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iMenudo mesecito! Los jugones estamos de enhorabue-

na: en este nimero tenemos videojuegos de primera

para todas las plataformas. ;Oue no te lo crees? Pues

echa un vistazo: Pokémon Stadium y Ridge Racer 64

para la N6, Metal Gear y Warioland 3 para la Game

Boy, Fear Effect, Syphon Filter 2 y Grandia para la PSX,

Ultima IX: Ascenswny Evolva para el PC, Tomb Raider

IV y Rayman 2 para Dreamcast... jy muchos mds! Y pa-

ra poner la guinda a este sabroso pastel, jla Playstation

2 se puso a la venta en Japon! Y vino acompafiada de

un monton de juegos que te van a quitar el hipo: Ridge 5 7 L -
Racer 5, Tekken Tag Tournament... jPRESS START! PokemonStadium.  P.24 L P.6/ |Comparativa de Webcams

" XIMPACTO INVINENTE IRy 22 Firal Fantasy Vil

4 Playstation 2 ' 72 Fisherman’s Bait 2
El pasado 4 de marzo se puso a la venta 58 Grandia
la Playstation 2 en Japén, jy SCREENFUN 75 Invictus
no podia perdérselo! 75 Jet Rider 3
6 Commandos 2 67 Links Ls 2000
Los soldados de Pyro Studios vuelven a 70 Magical Tetris Challenge (GBC)
la batalla, pero ahora en 3D. jAlucina 65 Manager de Liga
con las primeras imagenes! 62 MediEvil 2

. % 8 Ground Control 26 Metal Gear Solid (GBC)
.- Guerra en tiempo real y 3D desde Sue- 60 Micro Maniacs
~— cia. iDestrayelo todo! 68 Millennium Racer
1~ 9 Devil Inside GEZETID 24 Pokémon Stadium
i} El diablo esta dentro de ti... jy ademis 30 Psychic Force 2
lo van a retransmitir por television! 73 Rally Championship
~~, 10 Gekido 74 Rayman 2

iUn nuevo beat’'em up! Pero, ;desban-
cara a los grandes?

12 Vanishing Point
La alternativa de Acclaim a Gran
Turismo: lo tiene dificil, jpero parece
que calidad le sobral

14 F Racing
iEn la primera linea de parrilla de todas
las plataformas!

16 Primera Division Stars, F1 2000, Alone in
the Dark, N-Gen, 4 Wheel Thunder...

. BANCO DE PRUEBAS Jiskwmi

Lista de éxitos /

El Top 20, seglin los lectores de SCREENFUN
70 Army Men in Space
69 Armored Fist 3

By Busncss Tycoar | o [especiat

75 ECW Hardcore Revolution :
— Feria CeBIT
CIETIIB 28 Evolva Roly estrategia

Syphon Fiitera X Bonus Level: Capitan América

70 Renegade Racer
34 Ridge Racer 64
67 Soul Reaver: Legacy of Kain
70 Superbikes 2000
72 SWAT3
36 Syphon Filter 2
75 Telefiecos motormania
7 Theocracy
40 Tomb Raider IV: The Last Revelation
38 Ultima g9 Ascension
73 Urban Chaos
66 Warioland 3
73 Worms Armageddon
75 WWF Smack Down

LHARDWARE

'/:} Comparativa de Webcams
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js.33258 [ Han sido unos cuantos meses : . uieres algtin truco urgen-

oL | {HH ION. ABL Es . \|dela mano de Lara... aunque ?Llama por teléfono al:
todo tiene un final:jla ultima

m parte de la guia de The Last
sl | Revelation! Pero tranquilo, que
e 4

-1 Pokémon: la pelicula /P 5
todavia estamos de humor pa-

ARTICULOS
}1 ra hacer monerias con Donkey. El horario de atencién personal es:

Wl Yalos que necesitan veloci- ~ | lunesy miércoles, de 16:00 a17:00 y ' -} Unasrisas
'\ dad, nada mejor que unos martes, jueves y viernes, de 16:00 a 18:00. F4 Cartas del lector

. cansejos para GT2. 3 ' “L* Sorteos
Y : Y si lo deseas, también te faci- /"‘/Z:T

( ¢ )" litamos trucos por fax. Mdnda-
\ S nos tu duda al:

Si quieres un truco en parti-

PROB RDOS ! cular, nos puedes escribir:
Todos los trucos y cédigos SCREENFUN apdo. 14.112
estdn comprobados y Madrid 28080, o al e-mail
funcionan a la perfeccion.

jPara que no te lleves un chasco!

screenfun@bauer.es




fwoo ‘ESPECIAL

El 4 de marzosalio a la

venta la Playstation 2en <Donde quedamos hoy, Chmn Li?En  Algunos no pueden estar mds de un Traspasar una noche en vela, Hega
Ziiidyn la cola para comprar la Playstation,  dia sin jugary se llevan su antigua el gran momento. j56lo nos quedan
J apon, jy no veas la que por supuesto. jHa llegado el gran dia!  consola. jQuien gane paga la nueva! 500 metros para llegar a la tienda!

se lio! SCREENFUN te
muestra algunos de sus
mejores juegos. jFlipante!

70 ony presento en el trepidante
Playstation Festival 2000 los
| primeros juegos que se han lan-
zado enJapon parala Playstation
2. Algunos de ellos llegaran antes o
después a Espania. En Japdn, la PSzha
salido con un precio cercano a las
65.000 pesetas. Para Europa se espera
un precio mas bajo, lo que hace al apa-
rato de 128 bits, con capacidad de re-
producir DVDs, alin mas interesante.
S no te puedes esperar hasta la fe-
cha oficial de lanzamiento en Europa,
que sera para otofio del 2000, recuer-
da que Sony esta ejerciendo mucha
presion sobre los importadores, por lo
que sera dificil y caro acceder a una
Playstation 2 japonesa. Ademas con
ella sélo podras jugar con juegos japo-
neses (y como no hagas un cursillo in-
tesivo de japones...) y noes compatible
con los programas PAL. Por tanto, ar-
mate de paciencia, empieza a emocio-
narte con las primicias que te presen-
tamos a continuacion y recuerda que
jla paciencia es la madre de la ciencia!

Ridge Racer

El adelantamiento de Namco

[on2000

NANHIITE (EANARARTD

Genial: la
Playstation 2
REFE
. enDVDy jue-
gos Playsta-
tion antiguos.

Eternal Rin

. A‘,’ f { h::h el La compafiia From estd especmhzada en juegos de Después de Parappa the Rapper y Umjammer
by B i rol en tiempo real exclusivos para la Playstation, y Lammy, aparece el tercer titulo musical de Sony: en
~ ultimisimo DualShocka), Y ha adornado con todo detalle las mazmorras 30 pa- lugar de arreglos de breakdance o de rock, aqui ten-
tiene cuatro modos de juego.Porno ha- ra su debut en la consola de 128 bit. Una aventura de drds que hacer cortes de video y jugar con efectos
blar de los efectos graficos, jespectacuia- fantasra cargada de efectos continuacion de la serie especiales hollywoodienses. Te encontrards con un
res: chispazos, humo y llamaradas del tur- King's Field pero con importantes innovaciones. estudio de TV y cine virtual colorido y espectacular.

bo se reﬁejan de forma realista en la puli-
da carroceria de los coches.

Driving Emotion Type S

Evergrace

jCoches de 1
peliculal las

% imdgenes del

Ridge Racer
V dejaron
con la boca

L | abierta hasta
a los mds in-
crédulos.

A pesar de
los avances
externos, se g
pueden ver &2
elementos
antiguos,
coma el
cuentarre-
voluciones.

Juego de rol de fantasia con protagomstas femeni- El tiltimo juego de carreras de Square (Racing La-
nos o masculinos, ti eliges. Tienes libertad de movi- goon) era casi igual que el primer Gran Tu rismo, y
miento de 360 grados y no sélo tendrds que saber | por eso no consiguio salir de Japdn. Pero ahora Squa-
utilizar las armas correctas, también la ropa ade- | re lo redisefia totalmente dotdndolo de un increible
cuada: jsi sabes ponerte guapo o guapa, tendrds realismo {encantramas caracteristicas como la resis-
ventaja sobre el enemigo! tencia, al aire o el disefio interior de los coches).



‘ casi, casi mial’.

Los primeros
en entrar no se
lo pueden ni
creer: “iEs mia,

rabifia, que tino la pJHas"”

Iekken Tag
Tournament

El torneo de pufios de hierro

de los cuatro botones controla un brazo o
una pierna, Las primeras luchas de p
demuestran que TTT se conirola igual de
blenque les tres antecesores 32 bit pero con
unos graficos que cortan la respiracion.

Z.ﬁ:—- Tekken Tag
L Tournament

es del estilo
. de Ia recreati-

va con el mis-

mo nombre.

Aquiya no
crece la hier-
ba: cuando Jin
(izda.) pega
fuerte, apare-
cen rayos de
energia en su

i
The Bouncer

En este juego de peleas de la firma Square no te
mueves en un drea limitada, sino que saltas por un
mundo 3D pulido hasta el Gltimo detalle. Alrededor
del escenario hiperrealista de uno o dos jugadores,
Square teje una dramatica accion de fondo con una
espectacular calidad de cine.

El arranque de la Playstation 2

Posando para todos los fanatrms eu- Y, ya en casa, no pueden creérselo:
ropeos de los VIdEOjuegOS ‘iChincha, “Una larga espera y mucho tiempo
ahorrando, jpero por fin es nuestral”.

j Gran Turismo 2000

En el lanzamiento de la Playstation en Japdn el 4
marzo el tercer Gran Turismo adelanté a su compe-
tencia, Ridge Racer s. £/ productor de GT 2000 te

revela su punto fuerte: el trucaje de los coches y las |

condiciones de la pista influyen mucho en el com-
portamiento en las carreras.

Stepping Select‘id‘ﬁ
|

Jaleco se ha adelantado a Konami y a su Dance Revo-

lution sacando Stepping Selection, un juego de simu- |

lacién de baile que llega a las tiendas con un contro-
lador especial: una alfombrilla con seis botones rojos
gigantes. Aprenderds a bailar con canciones de Brit-
ney Spears y los Backstreet Boys, entre otros.

Love Story

Las peliculas interactivas, tipo Expediente X, son un
género con mucho éxito entre los fans japoneses. En

| Love Story te meterds en la piel de famosos actores ja-

poneses para interpretar una historia muy especial:
después de muerto, te han devuelto la vida y te han

dado seis dias para que encuentres el amor verdadero.

“iDemasiado para el body! Que na- El pres;dente de Sony Computr estd
die nos llame en una semana, va-
mos a estar muy ocupados”.

pletdrico: jmds de un miflon de copias
vendidas en menos de una semana!

Orummania

Golpe a golpe

caks de Kcmamf« un jugader teca a
bateria mientras el otro rasga las cuer-
das virtuales [Para que te montesun gru-
pol Esperemos que este marchoso juego
Ilegue a Europa,

Rockeros

en accion;

Drummania

desplerta

Ia estrella que
¢ hay en ti.

Comoen el
Beatmania,
de Konami, la
musica viene
acompaiada
por un popu-
rri de videos.

En la Gftima actualizacion de Ja serie Street Fighter de
Capcom, cuatro jugadores se embuten a la vez en los
trajes de los legendarios guerreros y puedes realizar
ataques combianados por parejas. En Tekken TT de
Namco (mira a la izquierda) sélo se lanzan a la arena
dos luchadores como mdximo al mismo tiempo.

iYa hemos arrancado
una Playstation 2!

Elige el formato de tu
televisor 4:3 6 16:9.

Elegimos el lenguaje
de configuracion.

Introducimos nuestra
tarjeta de memoria.

Fijamos las opciones
de brillo y contraste.

Playstation.2

Y la vieja conocida pan-
talla de arranque ...

... dejo paso a las pa-
labras mdgicas.




or de los edificios estd
gramente representado con
~ graficos 3D. La camara gira au-
[~ =g
fomaticamente. 4

En el Circulo Polar, los alia-
dos intentan sabotear una
base secreta alemana.

o es solo uno de los juegos
de estrategia con mas éxi-
to de los Gltimos afios, sino
que ha enriquecido el géne-
ro desarrollando un original concep-
to de juego. Tactica en tiempo real,
ésa es la frase magica,y Commandos
dejo encantados a todos los aficiona-
dos al género. No es de extraiar que
la desarrolladora espafiola Pyro Stu-
dios planee una continuacién de su
primer trabajo. Nos hemos marcado
una visita a sus oficinas en Madrid
para descubrir lo que nos estan pre-
parando para finales de afo, cuando
salga Commandos 2.

Desde el primer momento, uno se
siente como en casa; incluso parece
que todo fuera como antes. Con el ra-
tén controlas a tu equipo de cuatrosol-
dados especializados, y veras un paisa-
je con todo detalle desde arriba, en
perspectiva oblicua. Pronto se notan
las primeras novedades: todos los per-
sonajes y sistemas de armas moviles
son objetos 3D, de forma que todas las
animaciones resultan mas fluidas y
bonitas. Ademas, se puede mirarel ma-
pa desde cuatro angulos. Tus soldados
pueden por fin meterse detras de los
edificios, e incluso entrar en ellos. El in-
terior de |a casa esta representado con
graficos que se pueden rotar e inclinar
libremente. Con estas novedades se
producen situaciones tacticas comple-
tamente nuevas, y podras crear em-
boscadas mas elaboradas.

J)

_“iSi, senor, a la orden, sefior!”.

“‘Commandos 2’ dara un impor-
tante salto cualitativo con res-
pecto a su antecesor. Para empe- |
zar, jtodo estara en 3D!

e

o
A

El nadador guerrero (izda.)
es un antiguo personaje, pe-
ro el mecanico es Nuevo.

También hay un nuevo escenario:
aunque sigues enfrentandote a los
nazis, tu unidad especial viajara al
Lejano Oriente para luchar contra los
japoneses. Este juego incluird un ma-
yor nimero de pasajes de accion con
respecto a su antecesor. No sélo ten-
dras que infiltrarte sin ser visto en ba-
ses enemigas; también habra gran-
des tiroteos y ataques en abierto.
jAgacha la cabeza, que no te den!

b | nesf oc| [F

it
Commandos 2
Juego de estrategia en tiempo real
] Lanzamiento: noviembre 2000
[ Pyro Studios/Eidos lanaadn: 4jugadores

Auin le queda mucho por desarrollar,
pero las ambiciosas ideas y los grafi-
B cos brillantes nos han convencido.

Texto: J.Orge

4

-
Greesn Br'r:?ﬁ

vuelve are-
presentar

un impor-
tanie rnu’t‘f

Una tropa japonesa en una ronda de guardia de manana.
Novedad: jtambien los personajes son objetos en 30!

£l puente sobre el tio Kwai: al igual que en la pelicula, tus fuerzas especiales tienen
que destruir el puente erigido con el esfuerzo de presos de guerra britanicos
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Con todo de-
talle: este
tanque estd
formado por.
poligonos, s
un objeto 30
completo. En
Commandos
2 fos tanques

\ yanopueden

andar solos
sin piloto.

£. 729 [oque llegara

Hear of Sone

SE trata también de un juego de
estrategia, pero con unas ba-
ses totalmente distintas. Mezcla-
ra tactica y aventura 3D. Se hace
notar por su estilo grafico de te-
beo. En cuanto a jugabilidad, los
criminales de la Edad Media se-

& Praetorians

L
”n juego de estrategia puroy du-

ro,en el que la correcta eleccion
de las tropas participantes en las
batallas sera decisiva. Se llamara
Praetorians, e iras de batalla en ba-
talla por la Antigliedad como ro-
mano, galo o egipcio.

do en otros dos grandes juegos
ademds de Commandos 2:

ran los principales enemigos que
batir en las peleas, que se desa-
rrollaran en tiempo real o en una
pantalla de lucha extra. Los deta-
lles atin no estan del todo claros:
le queda mucho para estar listo.
Saldré en el afio 2001.

ey

-

Lo mas caracteristico de Praeto-
rians seran los increibles graficos
3D. Los paisajes parecen mas deta-
llados que cualquier otro juego.
Saldra al mercado en el 2001, jve-
remos si la competencia ha reac-
cionado para entonces!

En Pyro Studios se estd trabajan-

En el escena-
rio del Pacifi-
o, el cuadro
estard for-
mado por
palmeras
verdes, pla-
yas blancas
Yy muchas
unidades ar-
madas

Tus héroes también pueden entrar en estos destructores alemanes, al igual que en
las casas. El interior estard representado con detallados grdficos 3D.

1

.

"gesth PONIENDD ¢

Nombre: ¥4

. Edad: 21

Pgsa: 22 gms

Altura: 48mm

Notas:
Ha sido recanstruido utilizando
campanentes de motos después de
un horrible accidente de moto.
i{Na hay mds que ver el motor de
4 eilindras en su espalda!
Habilidadas aspecialas:

Cota da ensrgia letal.
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Los soldados de infanteria, enfundados en
sus trajes de combate, podrdn utilizar ar-
mas antitanque o rifles de largo alcance,

segin como les equipes al principio del juego.

émo  son

las partidas tipicas de los
juegos estilo Command &
Conquer o Total Annihilation?
Levantar una fortaleza, recolectar re-
cursos, construir una cantidad absurda
de unidades... y luego proceder a ba-

rrer del mapa a toda la oposicién.

{Pues con Ground Control todo eso
va a cambiar! No sélo cumple con el
nuevo estandar de mostrar un terreno
de batallaen3D,sinoque ledara unre-
frescante giro a la mecanica de juego.
iOlvidate de recolectar recursos y le-
vantar edificios! En la guerra real no
hay tiempo de montar una refineria
mientras el enemigo toma posiciones.
Aqui te van a lanzar directamente al
combate con un pufiado de unidades.
Si las pierdes en un ataque mal plane-
ado, jpues mala suerte para ti, porque
no podras construir refuerzos!

La versién preliminar de Ground
Control nos ha gustado mucho.Aparte
de lujosos graficos, llenos de la aten-
cién al detalle que se exige hoy en dia,
tiene una interfaz sencillisima. A los
pocos minutos de aparecer en el cam-
po de batalla,ya puedes manejar a tus
efectivos como un experto, jy sélo uti-
lizando el raton! Segun sus responsa-
bles, esta sencillez sevaatrasladarala
version final, donde quieren combinar
la facilidad de manejo con la profundi-
dad estratégica. Por lo que llevan he-
cho hasta ahora, todo parece indicar
que van por el buen camino: terrenos
impracticables para seglin qué unida-
des, posiciones ventajosas, linea de vi-
siony un tanque de mando que tienes
que proteger a toda costa. jAh,y sin ol-
vidar que los disparos pueden danar a
las unidades amigas que se pongan en
medio! Duro, jpero muy realista!

v W s | [T )
' Ground Control

1 Estrategia futurista y militar en tiempo real.

| Lanzamiento: finales de abril

IMassive Entertainment | 1-B jugadores

Este género esta saturadisimo. ;Con-
seguira Ground Control destacar de
la masa? jApostamos a que si!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

INFO

‘Warhammer’

Shadow of the

Horned Rat y

Dark Omen, de

fa serie War-

_ hammer, ya

utilizaban esta

idea de querra en vivo, sin recolec-

cion de recursos ni produccion de

unidades, y también incluian el pe-

ligro de herir a tus propias unida-

des accidentalmente. Aunque

Ground Control novaya a serel pri-

mero en hacer todo esto, es muy de

agradecer que se sume a este con-
cepto de juego tan poco habitual.

<L

Tanques con dos ca-
fiones: jdoble

censo sueltan a las Meétete dentro: la cdmara se acerca
no de batalla. o aleja tanto como ti desees.

M

> La versatilidad de la avia-
cién queda compensa-

da con su fragilidad
a las armas
antiaéreas.

Si tienes un ordenador potente, padrds configurar las opcio-
nes de visualizacion para que la hiebla se vea mds alejada.

No importa la tecnologia, la infan-
teria movil es siempre importante.




briel Perez-Ayala

Con.la beta recién salida
del'horno, el esperad\m‘
‘Devil Inside’ esta yadl
puntito de salir a la calle.
angriento. Muy, muy san-
griento. Esa ha sido la primera
impresion que nos hemos lle-

vado tras jugar a la beta de De-
vil Inside, cuya version final es-

1 td ya practicamente al caer. |
| Imaginate Resident Evil y multiplica §
el gore pordos. No exageramos, jvan

a correr rios de sangre!
Los zombi-demonios son bastante
torpones, jMira, precisamente por ahi

F

iCldsico! Se abre la puerta, y aparece un _

monstruo pidiendo recibir un tiro...

viene uno! Se acerca a Dave con expre- |

| sionalienada,ytratainitilmentedeal- |
| canzarle con sus débiles zarpazos. El |
héroe apunta con su escopeta y.. |

=

ibangl, la perdigonada le vuela un bra- |

zo al monstruo. jBang! El segundo dis- |

paro le deja con una sola pierna. El des- |

pojo restante mantiene el equilibrio |
| por un momentoy luego se derrumba |
- al suelo. ;Estd muerto? No. Todavia [
| se arrastra hacia ti con el brazo

que le queda, mostrando una en-

fermizadeterminacion.Un tercer

disparo, esta vez en la cabeza,aca-

ba con sus patéticos esfuerzos. jUff!
i¥ sélo ha sido el primerol El case-

| rén encantado rebosa de seres repug-
| nantes de todo tipo, jtienes

| que ver las cosas que viven

| en el s6tano! La verdad es

| que Dave parece demasiado

| agil para sus enemigos. Es fa-

| cil esquivar sus garras, pero en-

| tonces aparece |a siguiente sor-

| presa: [demonios con armas de fue-

go! El tema se pone serio, jhay uno
que vuela en una silla equipada con

' ametralladoras de alta velocidad! El

rifle de explosiones eléctricas es lo
mejor para esos casos; con su efec-
to expansivo, js6lo hay que procurar
que no te alcance a ti también!

iY todavia queda por ver a Deva
en accién, el lter ego femenino de
Dave! El proximo mes, con suer-

| te, ya tendremos la version fi-

naly te lo contaremos todo con

' detalle. jQué ganas!

W _ps | weaf ocf JE
| Devil Inside

| Horror de reality show.

| Lanzamiento: Abril

| Cryo 1 Jugador

jEsto estd mejor! Pero por mucho rifle
que leven, no pueden contra nosotros...

| Un héroe transformista y muchos de- v A ¥
monios que se caen a pedazos. jEl y
show esta a punto de comenzar! ’ f

S,

= IMPACTO INMINENTE

- ww.*
Nyt

—A~__ Fijate en este Hellblaster. [Con esas ametralla-
-. doras, no es buena idea ponerse delante de él!

ﬁ \"‘k.'

iMaldito
monstruo
degeneradol
Par mucho
que te es-
condas, jdel |
escopeta- [
zonote
libra na-
die!

§

... jups!, parece que nos precipitamos.
iMenuda paliza nos ha dado este tio!

AT REMADAUENTE ATRACTVA,

COMPLETAHENTE REPULGIA —

.

',- Noembre: Vortex '

| Edad: 19

| Peso: 16 agms

Altura: 47 mm

Nota:

Especializada en agujeros negros.

Tiena la habilidad de producir a valuntad
versiones raducidas de estos fenémenos.

Habilidades espaeialas
Devorar aguisros
Repaler dgularg
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Y 1 jLa furial Cuando te estdn ganando, pulsar el bo-

! jGolpe ﬁn&ﬂ Tetsuo
|y una explosion de luz llena la pantalla

3

5

| Sélo los personajes mds fuertes, como |

| Ushi, pueden levantar los coches.

los en un estresante tiempo limite.

i ’ _—

"\ jCorre! En algunos eventos especiales
_ tendrds que ser rdpido para sobrevivir.

LS .é.u‘gurro-s cémbatef tendrds que ganar 4

d

| t6n de Rage le puede dar la vuelta al combate.

_/

ouble Dragon, Streets of Rage,

Undercover Cops, Final Fight...

Los mejores beat'em ups de

la historia del videojuego han
sido siempre en 2D,y tras las petardas
incursiones tridimensionales en el
género de Legend y Fighting Force 1y
2, jparece que seguiran siéndolo por
muuucho tiempol

Infogrames cree que ya es hora
de que eso cambie, y se prepara pa-
ra lanzar Gekido: Urban Fighters. Un
juego con muy pocas innovaciones
que ofrecer, pero cuyo espectacular
motor grafico 3D podria captar la
atencién de los amantes del apo-
rreo indiscriminado de botones.

En efecto, los luchadores de Geki-
do lucen estupendos, con graficos
de gran tamaiio y estética de cémic
americano. A pesar de que |a panta-
|la se llena a menudo de luchadores,
el frame-rate sigue siendo bueno, y
la camara sabe estarse quietecita
cuando hace falta.jSon buenos pun-
tos a su favor! Hay cuatro persona-
jes para elegir, més seis secretos que
se incorporaran en la versién final.
Cada uno tiene sus propias combi-
naciones de botones para hacer
combos y ataques especiales, y el
botdn de Rage les permite entrar en
una especie de locura de combate

©  durante la cual se cepillan a todo lo

€
* =

que se les pone por delante.

Los escenarios estan saturados
de cosas para recoger y arrojar: bi-
dones que explotan, maquinas de
Coca-Cola que explotan, cajas de
madera que explotan, neumaticos
que explotan, macetas que explo-
tan.. {Vaya, esperemos que en la
versién final no sea todo tan explo-
sivol También hay cuchillos, barras
de hierro, granadas y armas de fue-
go a granel... jLa ametralladora, en
particular, es una gozada!

Aparte de |a habitual opcién coo-
perativa, hay otra modalidad para
cuatro jugadores, todos contra to-
dos, que requiere multitap. jEste ti-
po de bonus siempre se agradecen!
En su actual estado de desarrollo,
Gekido no esta exento de defectos
(ataques abusivos y una deteccion
de impactos poco clara), pero nos
abstendremos de emitir un juicio
critico hasta ver la version final.

. [ _es | neaf pcf f
Gekido: Urban Fighters
Beat'em up tridimensional
Lanzamiento: mayo 2000
! Infogrames I 1-4 jugadores
Buenos gréficos y mecanica de jue-
go clasica. El modo de 4 jugadores
| es lo més prometedor.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Por ultimo, Travis es un
: poli ultraviolento: juno
de sus ataques espe-
ciales es sacar una pis-
FI G “TE R s a tola y liarse a tiros! B

“§ Ushi es el grandote del

M grupo. Sus patadas no

son muy buenas, pero

isus purietazos y aga-
rres son demoledores.

= un trasfondo militar.
!‘,‘! Sus diseriadores se ins-
%}' W | piraron en Cammy, de
j4l | Street Fighter.

Para Tetsuo se inspi-
raron en Bruce Lee, y
4le han dotado de los
mejores combos. Gri-
ta mucho al atacar.

Tk n-my dci derribar a los
uego van a por ti para vengarse!
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o0 IMPACTO INVINENTE

Los grandes titulos de velocidad estan monopolizados
por Sony (‘Gran Turismo’), Namco (‘Ridge Racer’) y EA
(‘Need for Speed’). ;Podra Acclaim hacerse hueco?

?;'w-ﬁ ‘

18°56"31

Los pifotos dela mdquina tendran diferentes estilos de conduc-
¢lén, jalgunos son locos temerarios propensos a los accidentes!

!

-
poE= (15 COCHES
( £ Aungque no tendrd tantos
- como el monstruoso Gran
: @l Turismo, la seleccion de 32
licencias no defraudard a
los afictonados: Mini Coo-
per, Shelby Cobra, Porsche
g1, Volkswagen Beatle, Ja-
guar... je incluso algun pro-
totipo que todavia no se ha
comercializado! Por su-
| puesto, también
se incluiran
opciones de

trucaje.
Y jOooh, es un

Mclaren Fi!
jOueremos uno!

r8 14" a0

No se trata sélo de adelantar al rival,
jtambien habra que esquivar el trdfico!

El comportamiento matemdticamente
realista de los coches es prioritario.

Los grdficos prometen incluir efectos de
iluminacién y sombras en cantidad.

puesto a medirse con los grandes, y

aunque Gran Turismo 2 parece insu-
perable, la altisima calidad grafica de
este aspirante hace posible la proeza.

En muchos juegos de velocidad, el
redibujado (draw-in)y la niebla limitan
el alcance de vision. Es como si, a partir
deuncierto puntosituadoenlalejania,
los objetos desaparecieran de golpe.
Este punto de desvanecimiento artifi-
cial es el que Vanishing Point va a erra-
dicar gracias a su potente motor grafi-
co 3D. Si Ridge Racer 64 lo consiguio en
la consola de Nintendo, ¢por qué la
Playstation habria de ser menas?

Otro de sus puntos claves es el de |a
inteligencia artificial. La idea es que no
todos los pilotos de la maquina con-
duzcan igual, siguiendo una trazada
invisible perfecta, sino que también
puedan equivocarse seglin su nivel de
habilidad,y reaccionar deformacreible
ante un accidente de trafico.

Neil Casini, director del

Ial vez sil Vanishing Point viene dis-

Mira que maravilla. iNo te apeteceria
conducirlo? |Serias el amo de Ia carretera!

proyecto, es un fan declarado de los
juegos de coches de Sega, y se ha
propuesto conseguir que los de Va-
nishing Point rivalicen con ellos en
cuanto a manejo, sin dejar de lado el
realismo del comportamiento de ca-
da coche especifico en carretera.
Tres expertos en Fisica han estado
trabajando durante mas de un afio
para conseguir esto. El resultado se-
ra que, si intentas hacer los mismos
derrapes de tu coche deportivo fa-
vorito con un humilde turismo, pue-
des acabar haciendo trompos o dan-
do vueltas de campana.

Los motores estan a punto, y el de-
pésito, lleno. jYa veremos qué tal se
porta cuando le hagamos el rodaje!

W Nea| ocf 1
Vanishing Point
Velocidad sin redibujado.
Lanzamiento: junio 2000

Acclaim I 1-2jugadores
Todo parece indicar que el género

de la velocidad no ha dicho aun su
ultima palabra en Playstation...

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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¥ IMPACTO INMINENTE

jFormula1en casa! Los

chicos de Ubi Soft se han

propuesto poner a tope
de revoluciones el
de todas las con

ciones con mas seguidores; no es

extrafio por tanto que hayan salido
varios juegos dedicados a las carreras
mas trepidantes de |a escena interna-
cional. jQué novedad se supone en-
tonces que puede traernos F1 Racing
Championship? iPues realismo a tope!
Cuando hablamos de realismo, nos
referimos en primer lugar a la licen-
cia oficial de los 16 circuitos del ca-
lendario 99, las escuderias y los pilo-
tos, lo que significa circuitos repro-
ducidos al mas minimo detalle. jHas-
ta en la Game Boy, donde es la pri-
mera vez que se ha hecho algo igual!
Cuando hablamos de realismo, tam-
bién nos referimos al comporta-
miento de los monoplazas que reac-
cionarin al minimo toque, lo que au-
mentara el tiempo de frenada, la
sensibilidad de giro y hara que notes
los golpes de tu coche donde te los
hayas dado (si te has dado en un la-
teral, el coche se ira hacia ese lado,
por ejemplo). Y por Ultima, nos refe-
rimos también a la inteligencia arti-
ficial del juego: si intentas adelantar
a uno de los pilotos contrincantes,
éste te cerrara el paso. jCual Schu-
macher cualquiera!

Y si después de saberloque te es-
pera, te estards preguntando: “;Y
cémo voy a ser capaz de pilotar co-

la Férmula 1es una de las competi-

14 ScREEnFUN

mo un auténtico profesional?”. Pues
te adelantamos que dispondrés de
un tutorial donde recibiras leccio-
nes particulares para el manejo de
tu coche y un completo garaje don-
de podras retocar hasta la dltima
pieza de tu bélido.

Parece que los chicos de Video System
(han trabajado conjuntamente dos
equipos desarrolladores, uno en
Francia y otro en Canada) pretenden
convertirnos a todos en auténticos
pilotos de |a Formula 1,y sin excusas,
porque el nuevo juego saldra para to-
das las plataformas. jincluso se esta
preparando uno para la Playstation
2! Mencién aparte merecen los grafi-
cos en Dreamcast, la sensibilidad de
manejo en PSX,larapidez en laGame
Boy (en relacion a todo lo visto hasta
ahora en la consola portatil) y el apar-
tado sonoro del cartucho de la Nin-
tendo. jEstamos deseando que co-
mience la temporadal

F-1 Racing Championship
Simulador de Férmula 1 para avanzados y expertos.
} Lanzamiento: mayo del 2000,
Ubi Soft | 1/2jugadores
Todo parece indicar que estamos ante

el mejor simulador de Formula 1 hasta
la fecha, jy en todas las plataformas!

Texto: Elena Castellanos

bt e e b

SINGLE RACE

i i

En el duelo puedes elegir entre la divi-
sion horizontal o vertical de la pantalla.

. 5 o7 PS |

 pos 1427 BEST UAP fméw]
LAP /5 CURRENT-LAP 0'23°330;
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Tienes todos los circuitos, équi;vbk yes
cuderias del calendario oficial del 99.

A punto de cruzar un checkpoint, ganards mds tiempo y puntos para llegar a la meta,
donde nuevamente te dardn tiempo para seguir compitiendo en el modo arcade.




En tu GBC, también podrds elegir entre
vista subjetiva (abajo) y vista trasera.

DS e et b
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En la GBC, también estdn reproduci-
dos los circuitos reales jAlucinante!

EA Sports también estd a punto de sa-
car un simulador con la ficencia oficial
de los circuitos de la temporada 2000
(en la imagen) Lo verds en SCREENFUN,
pero de momento te aconsejamos dar-
te una vuelta por la pdgina oficial de la
Formula 1 (www.thefi.com), donde co-
nocerds los circuitos, la historia de los
equipos participantes, los pilotos, la es-

N6 N6, N6 4
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bystem hace  Las marcas de la carretera dejadas por los ottos co- Inteligencia artificial muy desarrollada: los pilotos te
rizo! ches te serdn muy ttiles para seguir el trazado. cerrardn el paso cuando intentes adelantartes.

Las imdgenes que hemos visto para DC
nos Harr defado pegados al asiento.

Vistos asi de cerea, nos moririamos
por pilotar un Formula 1en fa vi-
da real. jMenos mal que atin nos
quedarn las consolas!

cuderia, la técnica... iMucha carial )

Duelo consolero: como erq de espera, los graficos alcanzan
 sutnaxima plenitud en la Dreamcast, pero ya se habla de
una version para Playstation 2. jResistird la comparacion?

T
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Después de una exitosa primera parte, lle-
ga Tombl 2, una secugla con muchos pun-
05 comunes a su antecesor, pero con re-
£0s mas complejos y un nuevo motor gra-
fico. Los cerdos demoniacos del primer
Tombl han regresado, Y nuevamente eres
el encargado de pararles los pies, porque
ademas han secuestradoa tu amiga de la
infancia. Deberds pelear, romperte 1a ¢a-
beza con algunos jeroglificos y resolver
complejos puzzles. Todos fos antiguos
amigas de Tombi, incluido &l mono Char-
les ytambién algunos nueves personajes,
te acompanaran en este Jumpairun

BB & H

International Karate 2000

International Karate fue uno delos prime-
ros juegos de lucha de los que tenemos
conocimiento. Ahora vuelve para la Game
Boy Color, pero con ciertas renovaciones,
claro: nueves luchadores, modas de entre-
namiento y un apartado grafico impor-
tante con bonitas escenarios de conacidas
lugares de todo &l munde. El sistema de
iuchas, sin embargo, no ha recibido mu-
chos cambios: es rapido y agil (también
uedes jugar con un amigo a traves del ca-
le Iink{ pero &5 un poco repetitivo y sim-
ple. Como sorpresita, después de cada
combate deberas pasar un minijuego.

Silent Bombep

£l mundo esta infestado de androides
agresivas gue se han aglutinado en {as
zonas industrialesy luchan para dominar
a los hurmanos. Para vencerles se ha reu-
nido un equipo con los mejores expertos
en explosivos, y tu eres uno de ellos: un
Silent Bomber, Debes ir a luchar a un im-
presionante mundo 3D plagada de oscu-
ros pasillos y zonas industriales. Puedes
lanzarle directamente las bombas o colo-
carlas y retirarte antes de que exploten
Silent Bomber mezcla accion con estrate-
gla, y se calcula que saldra para mayo.

Radical Bikers

Tenemos una nueva conversion de recre-
ativa, pero esta vez para PSX: motoristas
radicales deben liegar a su destino en el
menor tiempo posibie (alge asi como
Q400000 3 Crazy Taxi, pe-
s 0 Sobre dos
ruedas). En fu
camino apa-
feceran  ca-
MIONes, puen-
tes y turismos
para que no
puedas entre-
gar las pizzas
a tiempo.

16 ScREENFUN

Con las estrellas ganadas puedes subir
las habilidades de todos tus jugadores.

e
Aparte de tus cualidades de manager,
deberds demostrar ser un buen jugador.

Johnny HERBERT
STEWART

Podrds correr con los pilotos y escuderias
oficiales de la temporada 2000 (PC).

Con los dos retrovisores de Ig vista pi-
Ioto, verds quién se te aproxima {PS).

En el modo campeonato ganards coches
conducidos por pilotos muy especiales.

Hay 12 recorridos en 6 lugares del
mundo distimtos muy distintos.

Primera Division Stars

yo principal atractivo es estar basado

en la competicion de liga, con los ju-
gadores, equipos, escudos e incluso es-
pénsores de la Liga de Futbol espanola,
El sistema de juego ha sido renovado, de
manera que no solo deberas jugar, sino
formar tu equipo, comerciar y conseguir
estrellas en el mercado internacional. Si
ganas los partidos con buenos resulta-
dos,obtendras puntos que te permitiran
mejorar las cualidades de tus jugadores
y hacerte con otros nuevos. Se trata de
mezclar simulacion deportiva con estra-
tegiay poner a prueba tus dotes de pre-
sidente de club. Durante el juego, ten-
dras barras deintensidad paracontrol de
pases y tiros a portetia, y barras de can-
sancio que sirven de referencia para sa-
ber dosificar la forma fisica de los juga-
dores de la plantifia.

Primera Division Stars ariade a la ac-
cion de los partidos la emocion de la Li-

12000

formu!a 1 Racing Championship

EA Sports lanza un juego de futbol cu-

(editado por Ubi Soft) esta a punto

de salir ala calle después de levan-
tar grandes expectativas y competir
por un buen puesto en el ranking. De
r?yente, llega EA Sports y dice que
ofrece lomismo, pero con la tempora-
da del 2000. |Ya veremos quién se lle-
va el gato al agual!

Los chicos de EA Sports también
quieren ensefiarte a pilotar los increi-
bles monoplazas de F1,perose han he-
cho con |a licencia oficial del presente
arnio, de manera que los fanaticos de
las carreras puedan pilotar los coches
de sus idolos a la vez que siguen la
temporada 2000; se incluyen todos
los coches, pilotos y circuitos del cam-
peonato, incluyendo al nuevo equipo
laguary Williams-BMW.

Se ha vigilado fa inteligencia artifi-
cial del juego: el rival también sufre
dafios y comete errores, ademas de

ga, de jugar con las estrellas que cada
fin de semana ves en la tele o en el es-
tadio (jsi eres de los afortunados que
van a ondear la banderita al campol).
Para redondear el ambiente, incluso las
voces son de dos conocidos comenta-
ristas, Javier Laguna y Julio Maldonado.
Asi pues, un nuevo juego de futbol sale
a competir con el importante anadido
de estar basado en la liga, y de tener no
sélo que jugar,sino también desarrollar
dotes de manager. |Dos en uno!

N W mesflooc | e )
- Primera Division Stars

Simulacian deportiva de fatbol

Lanzamiento: marzo 2000
EA Sports i
| Una simulacion de futbol de la liga es-

| pafiola, especialmente divertido si jue-
gas a la vez que sigues la temporada.

1-2 jugadores

cerrarte el paso si te lo encuentras...
{Ten mucho cuidado si se trata de Mi-
chael Schumacher! La dificultad del
juego es escalable desde unos prime-
ros niveles sencillos hasta alcanzar
unos niveles expertos con una con-
duccion y ajustes 100% reales. Podras
competir en modo campeonato, ca-
rrera rapida, gran premiody prueba
cronometrada. El juego saldra simul-
taneamente para PCy Playstation,ylo
hara traducido al castellano.

W W [mesf| oc | fE )
F1 2000

Carreras de £ 1 para avanzados y expertos.

Lanzamiento: marzo 2000
Ea Sports 1-2 jugadores

Un simulador muy realista de Formu-
i1a 1 con la licencia oficial de |a FIA de
la temporada 2o000. y

) -

4 Wheel Thunder

esta ya tan manido que realmente

resulta dificil innovar. Por eso es tan
habitual que las companias se repitan
y se imiten. |En este sentido, cualquier
variacion se agradece! 4 Wheel Thun-
der es un arcade de carreras de alta ve-
locidad basado en coches todoterreno.
Dependiendo de cual elijas, ios domi-
naras mejor o seran mas veloces pero
mas dificiles de pilotar (tienes jeeps,
monster trucks, buggies y quads).

Correras en dos tipos de circuitos
totalmente diferentes; los de largos
recorridos de exterior (desde el desier-
to a la bella Corcega) y los circuitos de
interior, mas cortos y emocionantes,
con espectadores para enfatizar la
tension de la competicion.

Si corres €n el modo de campeonato,
iras ganando dinero que te canjearan
por coches de juguete, y asi podras pilo-
tar un jeep con una vaca o un buggie

fl género de los juegos de carreras

con un cerdo, lo que le da el toque comi-
coal juego. 4 Wheel Thunder ha sido de-
sarrollado completamente por Kalisto
Entertainment. Sin embargo, los encar-
gados de su difusion son los especialis-
tas en juegos arcade Midway, que pre-
tenden de esta forma continuarsurama
de carreras recogidas bajo el epigrafe
Thunder y que iniciaron con el lanza-
miento de Hydro Thunder (SCREENFUN
g). [Esperamos que nuestros jeeps con-
duzcan realmente como el rayo!

s || Nea | T [ )
4 Wheel Thunder

Carreras de alta velocidad con jeeps.

Lanzamiento: abril

Kalisto/Midway: 1-2 jugadores

Carreras de alta velocidad con co-

ches 4x4. No suena mal pero, ;hara

gala al Thunder de su titulo? J
-




Textos: Elena Castellanos

Edward Carnby ha cambiado su estilo,
ahora parece el prota de 'El Cuervo’,

La atmosfera del juego es tan sinfestra
Y oscura como en una peli de zombis.

La vista desde dentro puede ser una

ventaja o un incordio segun el circuito.

El modo de dos jugadores se ve ame-
nizado por el anadido de las armas.

Quemando rueda y nunca mejor dicho
porque jhasta sale humo!

Si no frenas a tiempo, perderas algu-
na parte de tu coche jo enterol!

Alone in the Dark 4

asoma su siniestra cabecita: volve-

ras a meterte en |a piel de Edward
Carnby, con un look mucho mas si-
niestroque en las anteriores entregas,
aunque sigue siendo el bueno de la
historia. Este cambio del protagonis-
ta, de un look victoriano a otro mucho
mas siniestro, también se dejara no-
taren el ambiente y en el argumento.
Carnby comienza su andadura en la
misteriosa isla de Shadow, en |a costa
de Maine. Han asesinado a su mejor
amigo, Charles Fiske,y todas las pistas
le conducen hasta Edenshaw, quien e
acercara a su vez hasta el misterio de
las tres tablillas antiguas, capaces de
liberar una increible energia.

Alone in the Dark 4 Yleva mas de
dieciocho meses gestandose, y sal-
dra tanto para PC como para DC y
PSX; se habla de un entorno grafico
increible, con sombras que nosolo se

la cuarta parte de Alone in the Dark

ﬁ]lan en funcién del sol, sino que se
alargany adelgazan en un tinel con
poca luz y se intensifican con un sol
radiante. Por no hablar del terrorifico
efecto que se consigue al iluminarse
unicamente lo que enfoca el prota-
gonista con su antorcha, Sustos que
recuerdan a Sifent Hill, pero en una
atmosfera tan terrorifica como Resi-
dent Evil. ;Conseguira Infogrames
arrebatarle de nuevo a Capcom el ce-
tro del género de terror?
. T

v i _es ETTON oc A
i Alone in the Dark 4
} Aventura de horror
Lanzamiento: abril 2000
Infogrames 1-2 jugadores

La cuarta parte de la saga que inicié
el género de terror. ;Estara a la altura
de sus predecesores?

N-Gen Racing

gos que une una estética futu-

rista con el control, al principio
algocom plego,de un avion.Noen va-
no, el juego ha sido desarrollado por
Curly Monster, un experto en carre-
ras de alta velocidad y en dar a sus
juegos una estética futurista como
ya hiciera con Wipeout.

Uno de los aspectos mas inteli-
gentes del N-Gen Racing es que, para
ganar velocidad y conseguir bonus,
deberas volar muy cerca del suelo, lo
que significa que, cuanto mas peli-
groso sea tu vuelo, mas puntos gana-
ras.Y si en lugar de volar a ras del sue-
lo decides elevarte por los aires, evita-
ras castanas, jpero no te comeras un
colinl Tambien tendras armas para
aumentar la emocion de la carrera. A
medida que vayas consiguiendo abrir
circuitos, también te encontraras con
nuevos jets para pilotar, logicamente

”eo Gen Racing es uno de esos jue-

cadavezmas rapidos:llegaras adudar
siestasmontadoenunaviénoenuna
bala de canon. De hecho necesitaras
muchas horas de juego para ser capaz
de controlar los nuevos jets sin empo-
trarte contralos puentesycolinas que
encuentres a tu paso.

Siya estas deseando ponerte a los
mandos de uno de estos jets superso-
nicos, relajate, porque hasta mayo no
aterrizaran en tu consola.

N _nes
N-Gen Racing
| Carreras de aviones en un entorno futurista.
Lanzamiento: mayo del 2000
infogrames } 1 jugador

Carreras de aviones a toda velocidad
en un entorno futurista: no suena
i novedoso, pero puede estar bien.

World Touring Gar

gos de coches son Gran Tutismo y

Ridge Racer. Entre ambos titulos,
Toca consiguio abrirse un hueco, pe-
ro sin robarles en ningun momento
el protagonismo. Ahora llega una
muy prometedora tercera parte, que
ha variado su nombre por World Tou-
ring Car, pero es en realidad una con-
tinuacion de la serie y pretende ele-
var el nivel de las dos primeras has-
ta competir con los titulos mas fa-
mosos de carreras de turismos.

Correras por circuitos de todo el
mundo: Laguna Seca, Vancouver,
Buenos Aires o Sidney, con modelos
de las marcas Peugeot, Toyota, Re-
nault, Volvo o Nissan. Parece que lo
que buscan los chicos de Cademas-
ters es un grado de realismo espec-
tacular, sin que se pierda por ello la
parte arcade de las carreras. Sien los
anteriores Toca el realismo de los da-

las dos series mas famosas de jue-

fios te llevaba a perder como mucho
el parabrisas o el parachoques de tus
turismos, ahora hasta las ventanas o
el capo pueden desprenderse.

Correras contra once pilotos de
la maquina, pero si dispones de
multitap, hasta cuatro jugadores
podran reunirse alrededor de la
consola. Todo parece indicar que
World Touring Car elevara en unas
cuantos puntos [a mecanica de la
serie. |A la parrilla de salida!

P s T
World Touring Car
Carreras de coches para avanzados y expertos.
Lanzamiento: mayo del 2000
Codemasters 1-4 |ugadores

Carreras de velocidad con un alto gra-
do de realismo. tanto en los circuitos
B como en los coches representados.

L

F Lo AR

: Tlla Ilukeéal Hazard

Basandose en fa serle de television con el
mismo nombre, Libl Soft [anza este ju
de carreras arcade tipo Driver en el que de-
beras cumplir tumision sin prestar mucha
atencion al cadigo de ta eirculacion. Bo y
Luke Duke quieren saldar la deuda de su
ﬁranja. para ello deberan reunir dinero
uir delllefe Hogg, En tu desesperada hul-
da, conduciras el General Lee & toda velo-
cidad, realizando todo tipo de maniobras
sulcidas, El mode multijugador es total
mente diferente de las partidas individua-
les, camo sl fueran dos [UEEGS en uRo.

i Playstation|

Super Cross 2000

Jeremy McGrath Super Cross 2000 prepa-
ra su aparicion simultanea para Game
Boy, Playstation, Nintendo 64 y Dream-
cast. Los mejores pilotos de supercross
batiran sus fuerzas con el siete veces
campeon Jeremy McGrath, Compefiras
en circuitos de tode el mundo, y no basta-
ra con que o hagas bien: sl quieres estar
en el podio, deheras ganar alguna de las
series. ¥ ademas, tienes Ia opcion de dise-
fiar tu propio clrcuito y preparar la moto a
tu manera. Después de las anteriores en-
tregas, la nueva actualizacion de Acclaim
Sports promete saltos artesgados.

er g =lu
Los FurFighters son Bungalow, un feliz
canguro; Rico, un pingline; Chang, un
panda ro]jrx Roofus, un perro viejo; Juliet-
te, un felino, y el dragon Tweek Por su-
puesto, cada uno de ellos tiene sus habili-
dades particulares, y sumiston es rescatar
a sus familias, secuestradas por el maka-
doy vengativo GeneralViggo, FurFighters
&3 un shooter en tercera persona, ©
eSCENarios y personajes parecen dibujos
animados. Ademas, Incluye un death-
match para dos jugadores, e incluso los
desarrolladores se estan planteando un
modo de 4 jugadores (Ofalal

Silvep

David, &l héroe que daba su merecido a Sil-
ver, llega a DC para volver a rescatar a su
amada. Desde su aparicion, la OC no para
de acoper conversiones de algunos de los
Juegos mas famosos. 51 {a accion de Silver
entusiasmo
en PC donde
debias aca-
bar con tus
enemigos a
energicos
golpes de ra-
ton, lo hara
aun mas en
DC, con el
mando ana-
logico.
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ila X-Box a punio!

‘oo ' NOTICIAS
TEL E G R A M A

Xuventude Galicia Net

#
Al cierre de esta edicion de ’ z
SCREENFUN, estaba a punto
de comenzar en Santiago de |
Compostela [a primera edi-
cion de Xuventude Galicia Net
{dias 17,18y 19 de marzo).

En el proximo nimero de
SCREENFUN (n®12) encontra-
ras un amplic reportaje sobre
lo que alli’ acantecio. De todas
formas, jles deseamos toda la
suerte del mundo!

A'J'/m TLOF
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Track Ball sin cables

El Cordless TrackMan Wheel es el pri-

mer trackball inalambrico del merca-
do. Dispone de unos Infrarrojos de al-
ta frecuencia y funciona sin proble-
mas dentro de un campo de dos me-
tros.Elmovimiento es muy preciso. Es-
tara en el mercado a partir de agosto
por unas 12,000 pts. Para mas Infar-
macion: www.logitech.corm,

Primicia mundial;
El primer trackball sin cables es de Logitech

LightGun Pro para Dreamcast

De Interact nos llega la Starfire Light-
blaster, una pistola practica paralacon-
sola de Sega (unas6.000 pts.). Sucable
superlargo ofrece mucho espacio de
accion. La pistola disponede funciones
extra que serviran de ayuda para me-
jorar la puntuacion personal de cual-
quier jugador.que Se precie: con un par »
de truquillos, podras apuntar con exac- _
titud a tu objetivo.

Lo mas llamativo es el Reload-Trigger
que esta frente al gatillo. Con el se pue-
de cargar rapidamente, sin perder, el
tiempodisparando fuera dela pantalla.

-:4- »

Apunta y jdisparal Asi es el Starfire
Lightblaster de Interact

18
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VEn el video promocional,

" esta chica es la encarga-

L da de hacer bailar un

| mech gigante. jMillones
jacpollgengsendanza

LS

¢Sera capaz de desbancar a la Playstation 2?

SEIS dias después de que se lan-
zara la Playstation 2 en Japon,

familiar a los desarrolladores de juegos
que hayan programado anteriormente

Bill Gates nos sor-

prendié con su

nuevo juguete:

la X-Box. Un

sistema de
entreteni-

miento que

en PC, se espera que ex-
priman al maximo las
brutales caracteristicas
de la X-Box desde sus ini-
cios, Otro apartado inte-
resante sera la evolucion
delas Direct X.Ahora,ade-

hara pali-

decer a

cualquier consola cono-

cida hasta el momento.

Graficos mas rapidos, mas

resolucion, mejor sonido,

un DVD x4 y un disco duro

de 8 GB. Con todas estas es-

pecificaciones, podemos pen-

sar que se trata de un PC meti?

do en una caja, peronada mas

lejos de la realidad. “Estamos

escogiendo lo mejor de los PCs

y lo estamos incorporando a
una consola”, dijo Bill Gates.

Debido a que la consola sera

Tony Hawik's
3’(313’103!'1’"1!] 2

Peligroso pero drvemdo a Tony Hawk
lo que mads le gustan son las barras.

Mas movimientos: como en su antece-
sor, reunirds puntos con los trucos.

realizando una

brutal figura,
sélo para tus ojos.

El proximo otoiio, Tony
Hawk volvera a dejarse
la piel en el half pipe.

la primera parte fue un auténtico
bombazo, y por eso a nadie le ex-
trafia que se esté trabajando en un
sucesor del juego de skateboard.
Tony Hawk’s Skateboarding 2 saldra
probablemente para las consolas
Playstation, Nintendo 64 y Dream-
cast, asi como PC y Game Boy Color.
Ademds de numerosos trucos y
modos de juego, el editor de parques
Skate sera un factor importante: en
este menu podras crearte tus pro-
pios niveles y hacer todas las manio-
bras que quieras. Entre los circuitos
preprogramados se incluyen Nueva
York, Rio de Janeiro y Marsella. Exis-
ten rumores de programacion para
Playstation 2, pero no se ha
confirmado oficialmente.

Bill Gates durante la presen-
tacion de la X-Box.

mas de las nuevas Direct
X 8, tendremos también
Direct Musicy Direct Play Voyce (los ju-
gadores se podran hablar a través de |a
red mientras juegan). Si el planning si-
guesu curso,podremos disfrutardeella
a mediados del 2001. jLa queremos yal

Estoes un pmtat.";a dela )
futura X-Box. ¢Te la ima-
ginas en tu estanteria?

Toneladas
de MP3

Creative se pone ala
cabeza de los reproduc-
tores de audio digitales.

n el pasado CeBit (pag. 76), Creative

mostro su nueva gama de reproduc-
tores de audio digital: Creative Digital
Audio Player | MGy Creative Digital Au-
dio Player jukebox. El modelo DAP | MG
incluye una tarjeta Flash Memory de
64 MB ampliable a 128 MB, y reprodu-
ce MP3y WMA. Pero si no te conformas
con llevar encima un par de CDs en
MP3, lotuyo es el DAP Jukebox que pue-
de almacenar hasta 100 horas de mu-
sica con calidad CD, es decir, aproxima-
damente 150 CDs 6 2.600 horas de gra-
bacién de voz. S6lo pesa 401 gramos y
tiene el tamafio de un repro-
ductor de CDs. ;Lo malo?, el
precio: 66.300 pts, el f
DAPIl MG y 99.600 #t
el Jukebox.

E/ DAP Juke-
box. Bonito,
¢no? Una ids-
tima que sea
tan caro.
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Estas son las especificaciones técnicas
de la X-Box comparadas con PSX2.

N-BOX Vs PLAYSTATION 2

Es el raton del futuro, ;quieres conocerlo?

X-BOX

(" Asi funciona el ‘Intellimouse™ Optical’

600 MHz Intel

Aqui se encuentra lo que Mi-
crosoft ha denominado In-

300 MHz
custom-designed
X-Chip,
desarrollado por
Microsofty nVidia

telliEye™, un sensor dptico
que capta tus movimientos
1.500 veces por sequndo, lo
que proporciona un despla-
zamiento suave y preciso.

Memoriatotal |6amB

Cada vez que el InteliiEye
capta movimiento, una luz

Ancho de banda

: 6.4 GB/sec
de la memoria

de color rojo se enciende e

Numero de

- 00 M/sec
poligonos 2

25 Qbles ilumina todo el ratén. Un
efecto muy chulo que deja-

66 M/cec rd a tus amigos boquia-
biertos.

DVD 4x, disco duro
de 8GB, tarjetade
memoria de 8 VB

Dispositivos de
almacenamiento

DVD 2x, tarjetade
memoria de 8 MB

El ratén estd provisto de
rueda de desplazamiento,

Conexion a

Internet ¥

lo que lo hace especial-
’ mente interesante si tu

En un futuro hobby favorito es na-

Reproduccién | Porhardware

DVD

-

T vegar por Internet.
La aplicacion se ha [ También tiene boto-
deencontrarenla o=

Una lara. ..

jAngelina Jolie ha firma-

do el rodaje de la peli!

espués de que el director Simon

West (ConAir) fuera elegido para
hacerse cargo de la pelicula de Tomb
Raider, ahora parece que se ha decido
quién representara el papel principal:
Angelina Jolie, cuyos Gltimos papeles
han sido en E/ coleccionista de huesos
junto a Denzel Washington y en Ino-
cencia interrumpida, pelicula por la
que se ha convertido
en la mas firme candi-
data al Oscar por Me-
jor Actriz de Reparto.
La hija del actor Jon
Voight ya se hallevado
tres Globos de Oro al
bolsillo. El rodaje de
Tomb Raider: The Mo-
vie comenzara en Lon-
dres este verano, y su
estreno se espera para
el verano del 2001

Interesante: la novena parte de Final
Fantasy tiene esta pinta. jAlucinante!

tarjeta de memoria

nes laterales progra-
mables.

El raton que va comao Ia seda

stas harto de que tu viejo ratén se

atasque y vayas dando saltos por la
pantalla? Pues ha llegado el momento
del cambio: Microsoft pone a la venta
a principios de abril el Intellimouse, un
raton dptico que no necesita alfombri-
lla (jhemos conseguido que funcione
hasta encima de nuestros vaqueros!).
Si eres zurdo, esta preparado para que
se adapte perfectamente a tu mano.
Dispone de conector Ps/2y USB,y tiene
3 afios de garantia. Su precio sera de
unas 9.900 pts,, pero si te lo compras
antes del 30 de junio su precio sera de
4.990, ya que Microsoft comienza su
campaiia Renove Hardware.

{A qué esperas?

$Qui sentir en tus manos el poder
"mrlll:lr:aslén dptico [ntellimouse de
Microsoft? Pues escribenos una pos-
tal a la referencia: Intellimouse,
apdo. de Correos 14.116,
28080 Madrid.
iUn festival de colory
tecnologia en tu
atfombrilial

jde peliculal (
1ae pencina:
[
’ hora que los americanos y los fa-
poneses pueden jugar online, Se-
gaha presentado|a primera camara
de video digital para Internet. La
Dreameye podra ser utilizada para
realizar videoconferencias confa DC.
Este afio podras very escuchar a tus
amigos a traves de Internet, jy en
tiempo real! También puedes guar-
dar fotos o videos y enviarlos mas
tarde por medio del correo electro-
nico a tu amigo preferido (aunque
esté al otrolado del planeta). Los eu-
ropeos pronto podremos gozar del
juego en red, pero mientras tanto,
nos fendremos que _— -
conformar con que
nos lo cuenten. 4

Angelina Jolie
tiene 24 afios y unos cuantos
premios de cine.

Dreameast con

Japoneses y americanos se ven las caras con Sega.

jiis

| La Dreameye en accion: también
puedes hacer capturas y enviarlas

Con este pre-
|, closainvento
nos veremaos

> las caras en el
g . ! Giuleqsiockety clberespacio.
sta guapa joven ha desfila- los japoneses ylos (\@
do en las pasarelas de Lon- americanos ya pueden v
dres y Nueva York. \ Jugar con él anline.

ht‘}“
4
!‘ "..*"u

oy 1 .
Uy J’.; AL h A b
e e T TR L
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Las secuencias de video vuelven a ser de
lo mejorcito que se ha visto hasta ahora.

Todavia se desconoce la historia, pero
ya se sabe.que Squall no'serd el prota.

Final Fantas

Llegan las partes IX a XI

uenas noticias delLejano Oriente:

Square mostro en Japon image-
nes de Final Fantasy IX, y comunico
detalles de los capitulos X'y XL FFIX
sera un juego RPG tradicional, pero
esta vez sacando todo el provecho
que brinda |a Playstation 2; FEX fun-
cionara online y FFXI sera, posible-
mente, un juego exclusivamente de-
sarrollado para jugar online.

ScREENFUN
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™ GAME FREAKS—GB

Ash y Pikachu estdn a gusto en el n°1,
con 150 pokémon apoydndoles detrds.

4 @ Final Fantasy VIll

SQUARE-P§ -
Squan'.' reacciona al palizon del mes pasa-

do: “iPrepdrate, Pikachu, voy a por ti!”.
@ Tomb Raider IV

AR .6. CORE - P5,PC
Lara deja paso a Sguaﬂ‘ que va directo al

cuello de Pikachu. “jQue se peleen ellos!”.

{ ©) Metal Gear Solid

KONAM! —P§

Solid Snake vuelve a la accion tras unas
cortas vacaciones fuera de los 5 primeros.

i » -
v TR , - B 4% Quake lll: Arena
4 P8 | _JJ’r Rl 3 ID SOFTWARE - Pi
) \ rJ raf £) I iMetedrico! Armados con sus lanzacohe-
_!J y - Sy tes, los bots de Quake 11l son imparables.

™ FIFA 2000

EA SPORTS —PC.PS

¢Crisis? ¢Qué crisis? jCon el nuevo mister,
nuestro equipo solo puede ir a mds!

‘ Vo 4 Zelda: Ocarina of Time
b 4 ” ) NINTENDO — Ni4

Fain

PR 5 S

-
e, ™
<

.

N =8 ; 3 ¢logrard Link volver a los cinco primeros?
= ilo que es voluntad no le faltal LEY 4 b
- Al Dl]}\l()_(ﬂll."ﬂ.‘)
PED ] J . ’
L : a8l 4 Dino Crisis Lot
2 . \ s - CAPCOM s - Lo
w5 & ) ina pega los tiros y el T-Rex las den- Rlaystation
/ adas jHacen un duo invencible!

o = =1 & Sifont Hil
i . % W& B capcom - Ps

Es la primera caida seria para Harry. Vere-
mos si ho se lo comen los monstruos...

) Age of Empires Il

MICROSOFT —PC

jAsi no puede ser! jSi no nos mandan re-
fuerzos, no podemos tomar el castillo!

_@_ LAYSTATlO NlNTENDo @b
Tomb Raider IV # Final Fantasy Vil ﬁ Zelda: Ocarina of Time

- CORE DESIGN SOUARE NINTENDO
Aventura de accibn y exploracién Rol de diselio M!loclhhh-h
-@- Quake 3 Metal Gear Solid .9 ol uper Smash Brothers
KONAM{
4 3D shootar sdrenslinico Aventura de espionaje 8 Inflitracién Bl yar fotve
FIFA 2000 FIFA 2000 Bes:dent Ewlz
EA SPORTS
Simulador de fathol con licencia oficial gﬂfﬂ?‘.m con licencia oficial I Ilumnﬂi
S Ag e of Emp;resz !ﬁ%ﬁ,ﬁ,&i"‘e’ w 337%\, D‘y Kong 64
m ou tempo real Afmn de accitn y exploracitn Jq&.- mix de minijusges
-6 : ggmrrgal Tournament Dino Crisis M&rﬁgo Golf
30 shoter do competickin Bonror bisico Simalacién de golf
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egtin el 5r. Chardot, idear juegos nue

(4) Resident Evil 2 ’merogmarm es una pesadilial

CAPCOM ~ PL. PS, N64

RE2 ha cogido por costumbre ir dando
tumbos por el top, subiendo y bajando.

© Driver
REFLECTIONS —PS, PC

La policia le persigue, el coche va medio
’ destrozao... jEsto se pone feo!

4 2o Unreal Tournament
GT INTERACTIVE —-PL

UT sube puestos para buscar a Quake |ll,
jpero no consigue encontrarse con éll

%) Soul Calibur

El mejor juego de lucha de la DC logra
seguir siendo el favorito de la lista.

" Super Smash Brothers §ET: T\

NINTENDO — Ni4 RAIDER.

Link, Mario, Donkey Kong... jCon tantas es-
trellas es normal que prospere en el top!

) Tomb Raider Il

CORE -PS.PC

jIncreible! Parece que a Lara se le estd
agotando la municién de sus pistolas.

Y

Es diveriido en solitario, pero si llegasen
visitas a la isla, preferiria jugarenred &

I
i

lugarlo es como ver una pell de ac-
cion, con montones de efectos especiales.

Para o sentirse sclo en una isfa desierta,
nada mejor que construir una ciudad

&

&

-

-

Es hora de hacer una retirada estratégi-
ca... ;O tal vez una huida en toda regla?

05) Tekken 3

NAMCO -F§

Parece a punto del K.O, pero con Tekken
3 nunca se sabe, jpodria recuperarse!

") Donkey Kong 64

RAREWARE —N64

El mono estd triste, jqué tendrd el mo-
no? jPues que no le votan lo suficiente!

19 Mario Golf

.1 B NINTENDO - N64, GEC

Uy, Mario, como esto siga asi, el proximo
mes te vamos a echar mucho de menos!

Quake IlI: Arena

1D SOFTWARE-PC

Es dificil dejar de jugar a esto. Cuando alguien se
qulere ir de la partida, jle acusan de cobarde!

The Sims

MAXIS - PC

Algo estamos haciendo mal, porgue en vez de la £
familia ideal, nos sale algo parecido a Los Simpson.

Pandora’s Box

1 MICROSOFT-PC
« ¢Demasiado Quake Il1? Luego jugamos con estos
puzzlesy el cerebro se nos queda como nuevo.

0. Speed Freaks

SUNSOFT-P5
iNuevo torneo de carreras en Screerifun! La sensa-
cién de velocidad de S.Freaks no pasa de moda.

0 =

b

GAME

Soul Calibur Pokemon Los meés
- esperados

. Lucha 30 con espadas : Rel y coleccionismo

0 Crazy Taxi _0 gﬁrlggoﬂt Link’s Awakening =T
[ ickdad st Rol ctia d femsi iYa falta menos! B QEEETITITITE:
poric Advahite . Mario Golf il Wndig (Rl v &
o —— Sisdorio gt O I Diabio 2 (pe) el o
Headgz Rumble Street Fighter Alpha VY SCREENFUN, ref.: Exitos 11,
ACTIVISION A " CAPCOM \ Y& ; ; apdo 14.116, 28080 Madrid.
Simalecién de boxso cémico Lucha \2 Pokémon Stadium (N64) :

Mickey's Adv. Racing
Velocided y 1 s " ' {5 RE: Code Veronica (DC,
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ook PUNTUACION

Asi puntuamas en SGREENFUN

Para que no te lies, aqui tienes
un desglose de los contenidos de
nuestras fichas de puntuacion.

n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para
que encuentres lo que mas se ajuste a tus pre-
ferencias. Es importante tener en cuenta que ca-
da plataforma tiene su propio criterio: un juego
en Game Boy puede tener unos graficos de diez, pero
esos mismos graficos en una Nintendo 64 apenas me-
recerian un uno. Todos los juegos analizados en el Ban-
co de pruebas estan ya a la venta, o esta previsto que
salgan al mercado en el mismo mes que la revista.

Tipos de jugador g,
Principiante: prefieren las cosas sen-

cillas. No les gusta pasar mucho tiempo
aprendiendo a jugar.

Avanzado: el jugador medio.

Experto: les gusta la complejidad. Tien-

—; El Sistema Fna

B Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla-
taformas en las que analizamos el juego.:

PC: MS-DOS y Windows GBC: Game Boy Color

PS: Playstation GB: Game Boy
DC: Dreamcast N64: Nintendo 64

I El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado por SCREENFUN.
“““ El rectangulo naranja indica si esta prevista
o existe otra edicion del juego en esta plataforma.

ZEspaiiol o inglés?
E significa que existe una versin con los textos en pan-
talla en espaiiol. La | significa que estan en inglés.

A

den a especializarse en uno o dos géneros
de juego concretos.

El precio -y

El precio de venta al piiblico (PV.P.} reco-
mendado por el fabricante, aunque a veces
se pueden conseguir mas baratos.

El fabricante -
Una casa desarrolladora de prestigio pue-

..IGra’ﬁcos

:Son honitos o realis-
tas? ;Tienen un diseiio
original o divertido?
:Como combinan los
colores? ;Hay errores

W5 B nes o B
SCREENFUN

Aventura gréfica para todos. =
| 6at0pts. | Grabi-Sot | 1-16Jugl

de dar ciertas garantias.

Multijugador e

¢(Cuantas personas pueden jugar a la vez?

Requisitos especiales ~-Sa——
En el caso de PC, 'Min."indica el equipa-

miento minimo necesario, y ‘Aec."se remite

a las caracteristicas recomendadas. Si tu

ordenador no cumple con estos requisitos,

la diversion esta en peligro. En el caso de

PC, se indican los periféricos compatibles.

de clipping o de redi-
bujado? E apartado vi-
sual se juzga anqui.

L Min.Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick,
Windows 95. Rec.. Pentium 200,
32 MB RAM, Joystick, Windows 95.

[ Gréficos /M Sonido (I Jugsbiida 1}

Sonido

11 | Graficos excelentes en 30, manejo senci-
llo, eriginal mado para 2 jugadores. 1

{Qué lastimal Salo funciona en un PC.

conuna potente tarfeta 30, Y

- Accioh de alta calidad con un dise- |
| fo gréfico de auténtico lujo. Un
§ huesg duro para la competencia.

SGREEENFUN GINE

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra-
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de:
Espectidiculo: ;tiene muchas escenas de
accion?, jcientos de extras?, jvestuario de
época?, jfenomenales efectos especiales?
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-
do en la produccién, mejor.

Emocion: jda miedo, hace reir o llorar?
;Crea suspense? Si consigue provocar in-
tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra buena nota

#

El resumen
Breve y conciso:
la impresion ge-
neral que nos
hemos llevado y
lo que puedes
esperar, sin en-
trar en detalles.

- Lo que
{ I$ % nos
' gusto
Estas son las
caracteristicas mas

atractivas y destaca-
bles del juego.
Lo que

' no nos
gusto
Aqui comenta-
mos los reproches

Puntuamos tanto la
cantidad como la cali-
dad de los temas musi-
cales y los efectos so-
noros, asi como su uso
inteligente. Si uno de
estos elementos falla,
la nota se resiente.

: Jugabilidad

Este apartado juzga,
sobre todo, la mecani-
ca de juego, pero in-
cluye también la faci-
lidad de control, si la
dificultad esta bien
ajustada, los extras y
modos de juego... {Un
montén de cosas!

en este apartado.

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula
mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con
maestria. {Para cinéfilos!

mas significativos
que se le pueden ha-
cer al juego, desde
Bfrores graves a pe-

queiias carencias.

La nota final de SCREENFUN

Aungue la jugabilidad suele suele ser determinante
para el juicio final, en algunos juegos hay otros aspec-
tos a tener en cuenta que modifican la nota, que men-
cionamos en el resumen o en el texto principal.

& Alucinante Sobresaliente e Notable Muy bien Bien
. iUn rey de re- iNos ha entu- ijUn gran juego! No esté nada Esta bien, pero
l yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im-
para lievar a los ' éstos no hay mu- ras, esto es cali- dria haber si- presionado.
altares. jPillalo! chos cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito.
s Aprobado Insuficiente Mal Muy mal - Basura
s, Tiene serios de- 5, iUgh! Nose te b ;Es broma o Es increible que Nota reservada a
L “QQ‘@ fectos, solo ~ ocurra ni alqui- que'? jJugara haya llegado a juegos ofensivos,
' aprueba por los _ larlo, novaleni 7 | esto es un au- las tiendas. insultantes o de
Sip pelos. » para una tarde. e téntico castigo! iSinvergiienzas! _" mal gusto.
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> [0S géneros

A veces, mirar el género del
juego te puede dar una idea
rapida de en qué consiste.
Aqui tienes la nomenclatura:

Apentura

Pueden ser grdficas, como las tipicas
de pinchar con el ratén (El dia del
tentaculo, Monkey Island) o de ac-
cién (Tomb Raider, Metal Gear So-
lid). Las del estilo Resident Evil son
aventuras de horror.

3D-shooter

En primera (Doom, Turck) o tercera
persona (Duke Nukem Zero Hour,
MDK, Messiah). A los cldsicos jue-
gos matamarcianos los llamamos
shoot'em up, y pueden ser en 2D
(Space Invaders) o 3D (Starfox).

pluchal

En 3D (Tekken, Virtua Fighter) 0 2D
(Street Fighter, King of Fighters).
Incluye los beat'em up, donde pele-
as con muchos enemigos a la vez
avanzando pantallas (Final Fight)

Simuladores de fitbol (los FIFA),
Golf (Mario Golf), Baloncesto (la
serie NBA) jo incluso caza (Deer

Hunter) o pesca (Reel Fishing)!

Vuelo

Asi llamamos tanto a los simula-
dores de vuelo de todo tipo: civil
(Flight Simulator), combate (Ace
Combat), naves (X-Wing) o acro-
bdticos (Pilotwings).

Vielocidad)

Los juegos de conduccién o carre-
ras. Pueden ser simuladores (Gran
Turismo, World Driver Cham-
pionship) o tipo arcade (Mario
Kart 64, Crazy Taxi).

RoL

Cldgsico (Final Fantasy, Baldur’s Ga-
te) o de accion (Zelda, Diablo). Aqui
llevas a uno o mds personajes que
dialogan, pelean y a veces van ga-
nando nuevas habilidades.

Jump & Ryn

En 2D (Manic Miner, Super Mario
World) y 3D (Donkey Kong 64, Sonic
Adventure). Agui necesitas buena
coordinacién, reflejos e inteligencia
para resolver algunos puzzles.

Estrategia

En tiempo real (Command & Con-
quer, Warcraft) y por turnos (Civili-
zation, Heroes of Might & Magic).
También estd la estrategia de cons-
truccion (SimCity, Dungeon Keeper).

Misceldneo y puzzies

Misceldneos son juegos que no sa-
bemos clasificar de forma exacta
(Mario Party, Bomberman). Los
puzzles son todos los juegos estilo
Tetris o Puzzle Bobble.
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iiiCONSEGUIR QUE TU EQUIPO GANE NUNCA HA SIDO TAN FACIL!!! = =
* Disenado especificamente para PlaySiation. - ke
* Escoge entre jugar una partida completa o disputar 10 retos apasionantes. — o P/
* Gontrola las finanzas, entrenamientos, estadio, jugadores o contrata empleados que lo hagan por ti. ™)
* Equipos, escudos, y uniformes oficiales de la Liga Espaiiola y de otros 300 clubes de 32 paises con [P B a3 "I
mas_de 8.000 jugadores. ~r .
* Observa el partido en 3Dy realiza modificaciones en cualgquier momento.
* Impresionante retransmision televisiva con resultados, mejores jugadas'y comentarios, & %
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www.codemasters.com

Codemaster Espana Calle Orense n® 85 Telf:.+34 91 567 8461 fax:. +34 91 571 1244 28020 Madrid.
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¢Estan tus
pokémon bien en-
trenados? jEnton-
ces atrévete a
enfrentarte en
‘Pokémon Sta-
dium’ contra los
mejores entrena-
dores del mundo!

Tras la carita sonriente
de Pikachu se esconde
un valiente guerrero.

El hermano de =t : A :
Machop, Ma- “l..l; WAE)N!R
choke, ha na- RBO (K Fina 4
sio pa’ mata. e e R e ;

i

Gladiadores: al principio puedes escoger, de tu coleccion de
pokémon, a los seis que formardn tu equipo de lucha.

C———
¢;David contra Goliath? Los pokémon compiten sin importar la diferencias de ta-
maiio o peso. Aun asi, el pokémon mds diminuto puede ser un duro oponente.

-
HEYEL H0-5¢

LUROALS &1 LAl 42 (1 L198 PLREVON
PAN S s P abit gides vais ver carppdnt

Hay cuatro copas distintas, y en cada una se aplican reglas dife-  jCorre, Rattata, corre! Aporrea el boton y A dormir! Pulsa el botén cuando el
rentes. jLa pokécopa es el torneo oficial de la liga pokémon! salta las vallas, jcomo en Track’n Field! péndulo pase por la flecha roja.
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Un pack Pokémam con mochila, taza y
camiseta aguarda al afortunado gana- >
dor de nuestro sorteo. Para
participar solo tienes que
mandar una postal o carta a;
SCREENFUN, ref.: Pokémon Stadiu
apdo. de Correos 14.124,
28080 Madrid.

Desde esta

pantalla llegas

a todos los

modos de juego. SIS

AGui hay unlugar dondeie

(R POXERON £SPErEIque te unat 3Ll por Giversidn

VUL SOMERANG g
Tietrn 100 103 &

MARDHAK  yocotranin 8 @B

e RBO 0K Hovstd 1) !lld

n
01,141

A\

Cada ataque estd asignado a un boton. jEsconde el pad para
que tu compafiero no pueda ver lo que estds seleccionando!

okémon Stadium es el primer
juego de Pokémon para la
N64 que se edita en Espana.
# Te permite jugar con todos

L AMARADA
v !!, f\!' f“ ‘.‘Jll‘

+

L o T e gy
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ALul
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M0 0K
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mente, los graficos son mas impac-
tantes, aunque algunos de los efec-
tos especiales podrian haber sido
mejores. Por ejemplo, los mordiscos,

El rayo solar de Bulbasaur es su ataque
mds fuerte, jpor el poder de la fotosintesis!

[RLEET
L LY £ 1)

I @ 8

Antes de conver-
tirse en un po-
deroso Venu-
saur, nuestro
Bulbasaur
(alias Bulba-
si}era una
monada.

B 1) PReem 3 CRMRANE
& M9 @ X wi

aaniialy LUFATRY
hyio ® -q hyid

LE814A bien?

Etlge de nueve |

@ 4 L LA

vl

® o

o D cara cameredsr

Este sisterna también se usa para escoger a los tres pokémon
que van a competir. iEl factor sorpresa es importante!

1N T

Game Boy Transfer Pak

Permite hacer muchas cosas en Poké-
man Stadium, como jugar con la edicidn
roja, azul o amarilla de la Game Boy en fa
television, a través de la N64 Tamhién
puedes clasificar, almacenar o intercam-
biar los objetos de las cajas desde un co-
maodo mend, ver todos los pokémon de tu
pokedex en 3D... En fin, gue es una pasa-
da. Gracias a este aparato, puedes regis-
trar a tu equipo de pokémon {con sus co-
rrespondientes nieveles de experiencia y

los pokémon, jlos 150! Si tienes el
juego Pokémon de Game Boy y el
Transfer Pak que se vende con Poké-
mon Stadium, las posibilidades se
amplian (mira la caja de info).

En este cartucho hay dos tipos de
Jjuego: batallas pokémon y minijue-
gos. Estos Gltimos son sélo nueve,
para cuatro jugadores, y se parecen

aranazos o patadas se resuelven co-
mo si fuesen ataques a distancia. jY
nosotros queriamas ver a Bulbasaur
haciéndole un placaje en todos los
morros a Meowth! Otra decepcién es
que los pokémon no tienen voces
personalizadas: cuando Pikachu en-
tra en escena, no dice eso de “jpika-

pil”, y Charmander no nos saluda

En este modo te enfrentas, uno a uno,
con los lideres de los gimnasios pokémon.

Aunque no parezca muy listo, Psyduck es
en realidad un poderoso pokémon.

a los que podian encontrarse =
en Mario Party. E| primer ju- Q\

gador que obtiene un total
de tres victorias, gana. Es (

entretenimiento para des- _\_

con su simpatico “jcharmander,
y  charl”. Por contra, hay un es-
tupendo comentarista de-

combates (habria sido mejor

,‘;/'\ portivo que narra emociona-
un pequefio y agradable /K Q; do los incidentes de los

cansar de las batallas, el princi- "
pal atractivo del juego.

En las batallas hay tres modalida-
des: luchar contra tus amigos, parti-
cipar en uno de los cuatro torneos
(cada uno con distintas reglas y li-
mitaciones) y enfrentarte a los lide-
res de los gimnasios pokémon (los
mismos que derrotaste en el juego

de Game Boy). Dado que completar

untorneoolarutadelos gimnasios
_ puede ser bastante largo, en todo
y momento tienes la opcion de
! salvar la partida para continuar
mas tarde. jUn buen detalle!

El sistema de los combates mi-

/" metiza a la perfeccion el del juego
. de Game Boy, aunque sin incluir el

uso de objetos especiales. Logica-

~} sino repitiese tanto ciertas fra-

ses clave), y la musica que acompa-
fia a los duelos no se hace molesta.
Aunquevera nuestros queridos Bul-
basi compitiendo con los grandes nos
hizo derramar lagrimas de emocién, lo
clerto es que, a la larga, el juego solita-
rio notiene suficientes alicientes como
para mantener el interés. Son las bata-
llas contra los amigos, la posibilidad de
jugar a Pokémon en pantalla grande y
los minijuegos los que de verdad ele-
van la calidad del cartucho a la catego-
ria de notable, aunque sélo si eres un
acérrimo de Pokémon y tienes el cartu-
cho de Game Boy. Si estas buscando tu
primera experiencia con pokémon,
queda advertido de que Pokémon Sta-
dium no va dirigido a ti.

iguracion de ataques) en los torneos
del estadio pakémon. Sino tienes el juego

de Game Boy,
todavia puedes
usar los poke-
mon proporcio-
nados por el

| Juego, gue tie-
nen atagues ge-
Nereos y un ii-
vel de experien-
cia adecuado.

>

s (MPA _oc| [E

Pokémon Stadium
Lucha pokémon por turnos para avanzados.
| 12990 pts. [Game Freak/Nintendo | 1-4 jug.

= Transfer Pak

[E8 Pokémon! Luchar con los amiguetes.
Divertidos minijuegos: El Transfer Pak.

Faftan mas modos de juega. Aburride para
un selo jugador. Pocos minfluegos.

le un punto a la nota general.
Pero silo eres, jno te lo pierdas!
N

ey

Texto: Gabriel Pérez-Ayala.




/2‘? ~_‘Metal Gear Solid’, el juego revolu-)
TR\ cion del 99, jen Game Boy! El valiente)

agente Snake ira siempre contigo.)

4

eamos diez fabolusas camisetas g
st:)‘;tl el logo de Metal Gear Solid re-
flectante en la oscuridad, para que
nadie se atreva a molestarte sivas
jugando por la calle.
iSe apartarn a tu paso!
ref.: Metal Gear,

apdo. de Correos 14.124,

. 28080 Madrid

| Solid Snake y
Meryl vuelven
a encontrarse.
¢Pasard esta

vez algo entre
ellos?

Cuando los centinelas duermen, puedes
\ pasar delante suyo pero sin hacer ruido. )

MATINFO

Modo ‘versus’ q

Uno de los
afiadidos  de
GBC gque pro-
mete darle mu-
cho juego es su
moedo  versus,
que te permitird
Jjugar con un amigo utilizando el ca-
ble link en una especie de death-
match en el que ganara el que mas
objetos recoja. Ademas de esto, de-
berds ocultarte de los agentes y evi-
tar serdescubierto, porsupuesto. Si
te encuentras a fu oponente, [dis-
para o saldrds disparado!

Encontraras municion, armas y racio-

A la derecha puedes ver un radar. Aparece
\ nes de comida ocultas en los cuartos.

\Siempre, salvo si te descubren, )

-

= B
e

Solidy el restode (Pl

personajes de !
Metal Gear hacen ibusca el 5 me& 38

4 Cam:no & .U
las delicias de los at |
Jugones también ¥
en la Game Boy,.

sA quié esperas? 3 g LN

e También encontrards el mo- Si eres descublerto por tus enemigos, en

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

MEIALGEAR

GAME BOY COLOR EDITION

. do entrenamiento de PSX. \vez de un radar hay una sefial de alerta. )

5 €l e jor de

1o stan

\ facilmente? v ‘

Como en la version de Psx, el juego estd

mejor,..

\completamente traducido al castellano,)

-~

olid Snake, el mas intrépido

agente del videojuego, toma

forma en la Game Boy. Algunos
se preguntaran: j/Metal Gear en GBC?
¢Comoeseso posible? Pueses posible:
el juego al completo mas las 180 mi-
siones del Special Missions en un solo
cartucho. j¥ no veas que graficos!

Deberas encontrar la Metal Gear
Rex, una peligrosa arma nuclear, y
para ello te infiltraras en las insta-
laciones enemigas ocultandote de
todos los agentes que encuentres a
tu paso hasta completar trece nive-
les, Te toparas con la mayoria de
enemigos que aparecian en la PSX,
y tus aliados seran también los mis-
mos: el coronel Campbell, Mei Ling,
Meryl, Weasel (con los que te comu-
nicaras via Codec, incluso con los
mismos codigos que en el de PSX).
De hecho, el encargado de la con-
versién ha sido su mismo creador,
Hideo Kojami, que ha reproducido
las mismas misiones e incluso el
modo de entrenamiento y un aia-
dido fabuloso: el modo versus (ver
caja de info).

MGS es unode los mejores juegos
que han salido para Game Boy, lo
que no significa que sea como jugar
al original: estamos hablando de
una conversiéon muy buena de uno
de los mejores juegos de accion de
todos los tiempos. Pero, por supues-
to, con las limitaciones de la peque-
fia consola portatil. jLIévate al agen-
te Snake en tu mochila!

Si logras huir, aparece un indicador de
\ evasion y, mds tarde, el radar de nuevo. )

.

pc | o5 | nes| NEE [EC

I Metal Gear
Juego de accion para todos.
| 59%0pts. | Konami | 18 ug.

= Dual Shock. Memory Card, )
| Grificos "] Sonido Pyl ugabilidad =4} |
44\ Excslente conversion, alta jugabilidad,
buenos gréficos, traducido al casteliano.
Si jugaste al de playstation, no te sor-
p'r#flj%arﬁ 'd‘dnfeagnlp.
| Uno de los mejoresjeg_o de
| Ia historia de la PSX en una ex-
celente conversién para GBC.

Texto: Elena Castellanos

m————
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Digital
Dreams

SHULTIRIED L

DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA
C/Alfonso Gomez, 42, nave 1-1-2
28037 Madrid (spain)

Phone: 91 304 06 22 Fax:91 304 17 97
http://www.ddmultimedia.com

MegaGAMES 7,

EStrategia
Knights s Merchants

Accion Total

Emergency

“Megagames 1” te ofrece dos videojuegos
por el precio de uno. “Emergency” y
“Knights and Merchants” son dos juegos
de estrategia con los que desarrollaras tu
sangre fria y tu faceta de estratega militar.

; <. : 4
—N Ty Zel
BER-T:1))
rnm 2. 995ptS.
De venta en quioscas, grandes
superficies y tiendas especializada

COMPATIBLE

[WinDows 98]
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Detalles al minimo >y Detalles al maximo
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Segdn la potencia que tenga tu ordenador, puedes configurar la distancia de la niebla
para que aparezca mds lejos o mas cerca, y asi conservar un buen frame-rate.

La evolucidn de las habilidades supone re-
nunciar a ofras. T eliges con qué te quedas.

Para obtener genes de una pieza que has ca-
zado, tendrds que despedazar el caddver.

n el género del
shooter ya esta to-
do dicho: una se-
leccion de ar-
mas, un pufiado de
enemigos, jy a destruir todo lo
que se te ponga por delante! Evol-
va, en cambio, es un poco diferen-
te. jAqui tienes que evolucionar!
La idea basica es ésta: al matar
criaturas, absorbes sus cadi-
gos genéticos y adquie-
res sus caracteristicas fi-
sicas o armas naturales.
Cuantos mas genes reco-
jas, mejores seran tus armas
y habilidades, que pueden te-
ner cinco niveles de potencia.
iPero no acaban ahi las innovaciones!
Envezdellevara un Gnico guerreroque so-
lo tiene que preocuparse de si mismo, di-
riges un equipo de cuatro genhunters. Las
mutaciones exactas de cada uno depen-
den de tu criterio: ganar mas potencia de

uego es tentador, pero
mejorarlavelocidado .
el salto es mas util g
para defenderse o
‘alcanzar posiciones
wentajosas.

El escenario re-
presenta un agreste
y salvaje mundo alienigena, con su pecu-
liar fauna y flora, que incluye cosas como
plantas explosivas, arbustos lanzaespi-
nas... Aprender a utilizar los elementos
del entornoen tu proveche es,a menudo,
la clave de |a victoria.

En la parte inferior de la pantalla hay
cuatro ventanas que monitorizan a cada
uno de tus genhunters, como si fueran
webcams. Si ves que alguno parece estar
en problemas, puedes pasar a controlarlo
directamente para emprender la huida o
combatir personalmente la amenaza. Esto
Gltimo no siempre es buena idea, jellos so-
litos saben defenderse bastante bien!
Aunque los pardmetros de la misién pue-




A los pardsitos les gusta reunirse antes de

echar a correr hacia ti como locomotoras.

Solo los genhunters inteligentes tienen alguna posibr'!i&d
contra los jefes finales, jla fuerza bruta no es suficiente!

iLos tienes encimal Que no cunda el pdnico, aqui lo mejor
es dar un buen salto para ponerse a salvo.

Pon una espora azul y una verde juntas para
que exploten y destruyan el obstdculo.

iTerreno resbaladizo! Caza a las criaturas de
esta zond para adquirir pies adherentes.

den obligarte a dividir tus fuerzas, lo

i \ deseablesuele serirtodosjuntosy lu-

char en equipo. Mientras quede un

genhunter con vida, puedes seguir

adelante, jes como tener cuatro vi-

das! Aun asi, si sufres alguna baja en

una escaramuza contra los aliens, lo

mas sensato es cargar la dltima par-

tida y repetir el encuentro, aunque tam-

bién puedes echarle valor al asunto y tra-

tar de terminar la misién con los genhun-
ters que te queden.

Los enemigos de Evolva, los pardsitos,
son una especie de aricnidos asquero-
sos, inteligentes y feroces, que rehiisan
morir facilmente: json duros! Continua-
mente agotas tu municién cuando tratas
de matarlos a todos, y entonces tienes
que salir huyendo mientras esperas a
que tus armas se recarguen, Esta sensa-
cién de “iDios mio, son demasiados, hay
que salir de aquil”, sélo |a habiamos vivi-
do asi de intensamente en peliculas co-
mo Aliens o Starship Troopers.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Evolva es un estupendo e innovador
shooter en 32 persona, y con su soli-
do multijugador se convierte en
un buen candidato para
triunfar en las cibercue-
vas,jjuntoalos grandes!

L
Evolva
Bio-shooter en 3° persona para avanzados v expertos.
| 79%0pts. | ComputerArtworks | 1-4jug (red)
Min. Pentium 233 Mhz, 64 MB RAM, ace-
dware

Zocuf N

2 — B
) _Sonido (8 Jugabildai ]}
La inteligencia artficial Combates ymecani- ¢
ca de juego bien disefiades El muftjugador }
Niebla en exteriores. A falta de un ban ma-
pa, esfacil pardérse. 3
Bichos gigantes a montonesy ar-
mas alucinantes con las que exter-
- jEsto es el paraiso!

it A A [

b

{ lasBio-armas

e

Mds dtiles de lo que pare-
cen. Lo mejor es que nunca
necesitan recargar.

Fuego
Corto alcance, se agota rd-

pido. Puede afectar a varios

objetivos apifiados.

Espinas

Pueden funcionar como
ametralladora o escopeta,
segiin el modo de disparo
que uses,

Esporas

El equivalente al lanzagra-
nadas de Quake, pero con
mayor cadencia de fuego.

3 Invisibilidad

Usala para pasar sin ser
visto, huir, o atacar por

sorpresa. Mejor en ope-
raciones en solitario.

Arafias

Corren automdticamente
hacia un enemigo cercano
yestallan, estilo kamikaze.

Rayos

El arma favorita en el
multifugador, ya que es
muy fdcil dar en el blanco.

Escudo

Util para atraer ataques
enemigos o cruzar por zo-
nas sembradas de peligros.

Vémito

Ralentiza, impide saltary
es inflamable. También
pringa a los que lo pisen.

Disruptor genético
Confunde al objetivo para
que ataque a sus aliados
durante un rato.

Los pardsitos con ataques a distancia se ocul-
tan en el follaje para dispararte a traicion.




.Te imaginas luchando en el aire? iPor &
L;ﬁémnggiu pruebas? Tenemos 5juegos 3
de Psychic Force 2,y uno de ellos
puede ser tuyo si tu postal o carta
sale elegida en el sorteo. Escribe a:
SCREENFUN,
ref: Psychic Force 2
apdo. 14151,
28080 Madrid.

La mente de
| este hombre es
un arma letal.

v "y
TTTE i

En los ataques cortos, la cdmara se acerca y los grdficos lucen mds hermosos. Aquil Gudeath
aprovecha las paredes invisibles del cubo-ring para castigar a Wendy con su fuerza brutal.

Qué bonita opening; Y.ademds, estdi can-
tada en melodioso japones. jAsida gusto!

i 4s ] AUTO 05 “

La barrera de energia evita que te ha-
gan dano,y mantiene las distancias.

 Los mejores luchadores |}

Plantar unas cuantas minas flotantes
dificulta el movimiento alenemigo.

/’\\“:“
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P

/
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SETSUNA

GENMA (secreto) PATTY

Usa la electrici-
dad. Es bueno en

WENDY
Usa el viento. Es
equilibrada en to-
das las distancias.

KEITH (secreto)
Usa el hielo: Bue-
nos movimientos

BURN (secreto)

Usa el fuego. Era
el favorito de la
primera parte.

Utiliza la oscuri-
dad. Proyectiles
muy veloces.

Monje budista.
Usa magia espiri-
tual de combate.

Utiliza.ondas
musicales. Ata-
ques indirectos.

>

distancia corta.

defensivos.

Gudeath controlala gravedady puedein-
vocar.objetos para‘lanzarlos allenemigo.

iRequiem! Los ataques se agjustan a la
peculiar estética de cada Iuchadot.

Patty' ha ganad el combate, pero se
nos ha quedado muda. jPobrecita!

30

n Psychic Force 2, las pe-
leas son muy distintas a
las de otros juegos del
género: los conten-
dientes flotan en el aire arrojandose
proyectiles psiquicos, plantando mi-
nas flotantes y protegiéndose con ba-
rreras psicoquinéticas. Todo esto con-
sume energia psiquica, que se regene-
ra facilmente a costa de un breve ins-
tante de vulnerabilidad. La gracia esta
en que, a medida que un luchador re-
cibe dafos, sus re-
servas maximas de
energia psiquicaau-
mentan, lo que su-
pone una pequefia
ventaja para el que
va perdiendo. Tam-
bién puedes usar
los puiios para ati-
zarle al rival, aun-
que esto estd im-

El control es complicado. Al tratarse
de un combate aéreo, la direccién rela-
tiva al oponente cambia continua-
mente, asi que es dificil ejecutar los
movimientos especiales. Por fortuna,
hay muchos niveles de dificultad, y en
los mas bajos puedes acabarte el jue-
go sélo con ataques basicos. Natural-
mente, prontote cansas de estoy quie-
res probar el nivel mas dificil, que te
exige técnicas mas depuradas. 5i con-
sigues dominarlas, los duelos son mas

interesantes.

Tus victorias se
recompensan  con
pequefios regalos
(seis personajes ex-
tra, uniformes, gale-
riadeimagenes...),y
hayun mododejue-
go bastante origi-
nal, el Psy-Expand,
donde tu personaje

“ﬁ " l; ‘
plantado de forma g’;f;guifﬁaén‘g”esi‘:em: CRELITEN \oluciona con la ex-
muy rudimentaria. &2 periencia.

Luego puedes emplear a los persona-
jes mejorados en el juego principal.

Una queja: aunque los didlogos en
japonés del modo historia se han res-
petado en la versién espafiola (con
subtitulos eninglés), se han suprimido
las poses y frases que decian los Ju-
chadores después de cada asalto. Si
editar un juego para nuestro mercado
consiste en mutilarlo asi, jcasi mejor
que se ahorren el trabajo!

rc | MEE wed | TS [T
Psychic Force 2

| Lucha voladora para avanzados.
! 79%0pts. | TatoMirginint | 1-2jug
 Memory Card, Vibracion, Visual Memory

[Graticos * 71 Sonido Y ugabiasd /

| e\ Estética anime, técnica de lucha eriginal,
opclones de configuracion.
Demasiado rarito para algunos. Es difi-
cll adaptarse & su estilo de juego.

Un juego de lucha extrano,

s6lo recomendable para men-

tes abiertas a lo diferente.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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Con su genial estética de dibujo animado
e historia peliculera, ‘Fear Effect’
demuestra que aun queda mucho

por ver en la Playstation.
"gy v

sta es la situacién: la hija
de un pederoso jefe ma- W " 1
fioso ha desaparecido en L s
circunstancias misterio- Ha b
sas. Sus hombres ya la na, una
estan buscando, asi que Hana, valierite mujer
Glas y Deke van a tener que de armas tomar
darse prisa si quieren ser
ellos los que cobren la re-
compensa que se ofrece por
encontrarla. Para su desdi-
cha, lo que parecia un traba-
jo mas, pronto tomara un gi- i
* ro inesperado... jal infierno! ‘
Aunque la mecanica de jue- 1
gode FearEffectrecuerdaalade T§ | : ‘
Resident Evil, su sorprendente es- ™ r i
tética le confiere personalidad b\ <3 7
propia. Los personajes cuentan . 7 <1
con una paleta de colores reduci- | 0
day movimientos muy trabajados. !
Gracias a esto, las elaboradas y cine-
maticas escenas intermedias estan
integradas de manera perfecta con
la accién, y nunca rompen con la
continuidad del juego. El efecto es
parecidoal dever una pelicula dedi-

O e K w |
bujos animados, donde t( controlas % ﬂ 4 &

R) R

By uf‘“
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Las peligrosas calles de Shan Xi no son el
lugar ideal para que una nina ande sofa
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Los ataques por la espaldo son traicione La trama es bastante retorcida, jel ditimo
ros, pero todo vale para sobrevivir CD tiene como escenario el Infierno!

—X —

al protagonista. jAlucinante!

Pero mas alucinantes aln son
los fondos prerrenderizados, que
estan parcialmente animados gra-
cias a un reproductor de video que
lee directamente del CD. Dado
que Fear Effect tiene lugar en una
populosa metrépoli similar a la
de la pelicula Blade Runner (y no
en una ciudad muerta como la
de Resident Evil 3), esta nueva
técnica era necesaria para cre-

» :

jCruza rdpido este puente, o las lla
mas acabardn quemdndote!

|Parece que a las chicas les gusm lucir poca
ropa cuando luchan con los zombis!

A Deke le !
atormenta
su sanguw

ar un ambiente creible, jy va- nario y 0s
i i I; - - curo pase
ya si lo consiguel: parpade Aporte. de i A

antes luces de neodn, turbi-
nas giratorias, personajes
en movimiento... Es la pri-
mera vez que se ven esce-
narios asi de vivos en una
Playstation.

En el apartado de ju-

Hang, hay
ciertos
puntos de
ia trama en
los gue ten
dras que lle
vara sus ca

gabilidad, Fear Effect ’g‘jr;‘:‘g’a, .
mantiene bien el tipo.Los ke. Algo asi e

combates se inspiran en como fo de y
las peliculas de John Woo ! Carlos \,

y Tarantino, es decir, jtiros Olivera en -

a mansalval Hay muni- Resident N \

cién de sobra, asi que los Evil 3 - ‘\,\ \,;

que tengan el gatillo fa- e = g

cil no se sentiran de- 51 se trata de pegar tiros, jo de encajarios!, Deke es el per -- 4

sonaje mds preperado para la tarea. j£s un tipo durol
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= Supresor de nuido acoplads . SilEntiador integrado, con 5
: ; \ ’
| Curerpn compuesto w refReran e
—'-—“— -

- ‘ o Loerpn de material igero

En los disenos preli
Mango plegable | minares, MHana

2y I tenia el rostro
STEALTHWERKS Sp9n ; MAGNA ARMS MK4D | mds anifado

Fatirics: Stealthwerks : ' '
FECUercta aiustabie Fatirica: Magna Amms. | : -
aﬂ'm [ i Galibre- 45 Catilire: 20 { : e -
tensible. P53 Ibs / 51701 i) SUENEiA 0T ' fraudados. In-
Feso: 2.5 Its f ; cluso te dejan
Capatiiad: 22-50 balas Cilsta extensible d]
Cad. mbfg‘és \ Caaaadﬁfi-éﬂ*fﬂaqlas ‘ & Equlparte con una pistola en

1.200/min. mgadorﬂuz Lot fuegio: 600/mip. cada mano y disparar a dos
MUTCION de punta blancos simultaneamente.
nuecao‘twm . e :
También puedes andar si-
\ lenciosamente y dar cu-
. chilladas porlaespalda,a
| lo Metal Gear Solid. El sis-
tema de registro de he-
ridas es un tanto pecu-
liar: para restablecer tu sa-
lud tienes que resolver puzz-
" les y avanzar en el Juego... No
hay botiquines de primeros au-
xilios ni nada por el estilo. Bueno,

jal menos es originall
Lapegamas seriaesqueselesha
ido la mano con la dificultad, que
raya en lo desesperante. Los an-
gulos cinematicos escogidos por
la cdmara te ponen en apuros
més de una vez, y muchas si-
tuaciones exigen reacciones
instantaneas o movimientos preci-
sos:asomate, dispara,y rueda en la di-
reccién correcta para ponerte a cu-
bierto. Repetir. Un error en la secuen-

No siempre es bueno el enfrentamiento directo. A veces es nejor cia, un titubeo y... jestas muert-o! El
obrar con cautela para sorprender al enemigo en una emboscada ' tralcmnerq control del personaje es
-» . & - . | | otro obstaculo que salvar, asi que
- . asume que vas a morir un montén de
Zombis, necrofagos . : veces. Esto, en principio, no serfa tan
|y demonios se en- | ‘ T ’ malo de no ser por el largo y frus-
¥ cargan de poner < ‘ Un gjemplo de escenario en movimiento trante tiempo de carga que hay que
el horror . Wy *{l; la imagen del televisor esta animado H soportar tras cada muerte. Fear Efj‘ect
3 Fx- i habria sido un juego estelar si se hu-

biera evitado este pesado lastre.
Porfortuna, fa historia tiene gancho
suficiente para hacer que este defecto
no sea insalvable para el jugador pa-
ciente, el cual también tendra que vér-
selas con dificiles (y a veces mortales)
puzzles.iNo todoel mundo va a ser ca-

3 paz de acabarse este juego!
,  Si estas dispuesto a soportar sus
frecuentes y largos tiempos de car-
- . B3 Fear Effect es un titulo muy re-
£l helicaptero del disco 1 es un verdadero : comendable, visualmente revo-
martirio. | Te matard muchas, muchas veces! {8 ) \ lucionario, y que te tendra en-
A =3 ganchado durante
Te enfrentas a La bonita hija ; § suscuatroCDs.Una
Madame Chen de Mr " L vez latramaempieza
al final del Lam S a desarrollarse, jno
disco 3 F i querras quedarte sin
. saber cdmo acabal

e | MM wes| ocf R
] Fear Effect

Avantura de horror animado para expertos.
['8895pts. | Kronos | Tjugador
. Memuwl:ard Vibracidn.

L_Sonido_Hliugabiliad )

»1 | Estetica estilo anime. Trama ebsorbente.
Escenas muy chulas. Tematica adulta.

1 Control dificil. Musrtes demasiado frus-
Lo sobrenatu trantes. Sdie para expertos. =
ral tiene un

importante

Las escenas de video tienen mas detalle, pe
0 en general se porecen mucho a la aceion

i

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Técmcamente revoluuonano,

Al 1d o s ? pero puede desesperar a mu-
principio del disco 2 te SOFWE’”QE’” cor ' ¢Ves el recuadro rojo de arriba? Significa que papel en la W Chos por su excesiva dificultad.
una escena de ducha. [Solo para adultos! § vas a disparar a bocajarro. jMuerte segural trama

T
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Como sabemos que estas deseando &/
echarte unas carreritas con tus ami
gotes, sorteamos tres cartuchos de §
Ridge Racer 64. Mucha suertey
acelera: jmandanos tu postal yal &
SCREENFUN,
ref.: RR64
Apdo. de Correos 14.112,

Siempre A : . =
/ sohtiente: o . o =il " c e

a explosiva = =2 RA 1 i)

Reiko Nagase ; 2 Bméﬁ LECT
es una loca de
las carreras y T e : ' =
la velocidad. CICHRC 0 g e

b -
) en
-

-

ADJUST CAR COLOR

. —r— e

Antu de salir la quinta parte para la Playstation 2, ‘Ridg
Racer’ aterriza en Nintendo y lo hace quemando rueda.
Pisa fuerte el acelerador. jAqui huele a a gasolina!

garrate: la cerradisima curva
en herradura esta cada vez
mas cercadeti,perositeasus-
tasyfrenas demasiado pronto,
perderas. Cuanto mas toques el
freno,masdificil te seraalcanzarlos pri-
meros puestos, Quien mantenga la cal-
ma en situaciones como ésta, o es un
piloto de Formulaionotienesangreen
las venas. Ridge Racer es una lucha sin
| escripulos en busca de récords, y tu re-
I alidad es el duro asfalto de la carretera.

La conversion para la Nintendo 64
contiene tres pistas de carreras, que
puedes pilotar en tres modalidades
distintas. Junto al clasico circuito de
Ridge Racer y la pista del inmediato
sucesor, Ridge Racer Revolution (ver
caja de info), sélo se ofrece un nivel
! completamente nuevo.

El primer Ridge Racer de Namce Aparte de eso, tendras tres modos

Hlego en 1993 2 las salas recreativas distintos de control (classic, revolu-
ymarco una revalucion. Un afio mas

Ll EREEEEARN

tarde, seria uno de los primeros juegos tion Y,RRS4)' En el primera, el control
en aparecer para la Playstation. E exito es mas arcade mientras que en el
continud con Ridge Racer Revolution, RR64 el coche tiene mas agarre, una
Rage Racery el pasado afio, con Ridge pequefia deferencia sobre todo para
Racer Type 4 Todavia se esta trabajan- los expertos pilotos.

e

do en un sucesor para la Playstation 2

de Sony: Ridge Racer V. El parque de vehiculos también re-

sulta muy sobrio: a los refinados fans
de la Playstation, los 25 coches les pro-
vocan risa, sobre todo si tenemos en
cuenta que Ridge Racer 4 para la Plays-
tation tenia j321 vehiculos! Una pena,
porgue en el médulo de 256 MB segu-
ro que podrian caber mas. Empiezas
con tres coches y,a medida que ganas
los trofeos del Grand Prix, se abren |
tres coches nuevos, pero para poder
pilotar con ellos tendras que ganarles
una carrera en el modo cars attack.

SR ; e

Ridge Racer es otro niimero 1de
kNamco, Jjunto a Pacman y Tekken. 5




shamnvitaoa N pas laweb BIL & N
a un vistazoa la e : I Bl 1948
web de Ridge Racer p eo por a we ‘3 4 ‘ - l -l* X
(http:// www.rré4. - g AP e b .
com). Tienes dos sal- | (S Sammm—— 3

vapantallas para ba- ‘ o558 1 3

w4

lé "3 0

W

Jar a tu ordenador: rwnlomd : = r o 3 p '
uno decorard tu Mac . ’ h ; M ’ ﬁ \
| 0 PC con el superbali- ' '@ 65 B L i! "‘
: do Ultra 64,y el otro | w | H_@, < 3.4.-
i te mostrara a una in- | : 1 :

sinuante Reiko Na- -~

gase, la animadora
{ oficial de Ridge Ra-

| / “
y.

7 & (513

Cada vez que intentes adelantar a un contrincante, te cerrard el camino:
jna le golpees! Tii perderds tiempo y él escapard sin problemas.
‘\

)

\ Este superbolide, nautizado co-
-~ mo Ultra 64, te pondrd el
e corazon en la boca.

Pero de-
jando de lado el
escaso parque au-
tomovilistico, su lim-
pia programaciony un re-
tador grado de dificultad que
aumenta a medida que vas ga-
nando premios dotan a la versién
de N64 de suficiente carburante para
tu diversion. Los principiantes ense-
guida se engancharan e incluso em-
pezaran pronto a ganar premios; sin
embargo, los mas expertos no se abu-
rrirdn, porque el grado de dificultad =
aumenta en la misma proporcién que “*
la maestria en la carrera. Pasarse el =%
juego totalmente (y conseguir los co-
ches ocultos) no es nada facil, y asi Rid-
ge Racer cubre un espectro muy am-
plio de jugadores: gusta a novatos y
~ expertos. La emocion de la carrera te , o, TIME
hara imposible parar hasta que hayas e 1
jugado con todos y cada uno de los ve-
hiculos y recorrido todos los circuitos.
En cuanto al modo de cuatro jugado-
res, utiliza una técnica excelente.
A pesar de la limitada oferta de co-
ches, Ridge Racer 64 es uno de los me- o g / ‘- bt
jores juegos de carreras que han sali- v i - - - gProfundHado amplitud? En el modo
do hasta la fecha para Nintendo 64. SRS . ; - = - " dedot}ugadomspuedesekglrentm_
R ol

e | I oc | E
Ridge acer64

Carreras para ;urérmlg!anfésy avanzados,
I"8a30pts. | NamcoMintendo | i-4jug
= Compatible: Rumble Pak.

L Grifioos S soniuo Bl
11 Graficos agiles y sin fallos, mado de cua-
tro [ugadores, carreras emacionantes.

Pocas pistas, pacas coches, malos efec-
tos de sonide, mend complicado.

Texto: Elena Castellanos

74

ale gas! Uno de los mejores
rjuegos de carreras para N64
€50 Si, con pocos coches y pis
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‘Syphon Filter’ era un titulo esplendldo, pero su

secuela toca eI C|elo conun argumento,

perOJes y rltmo de juego msuperables. 5

Si fuese una pellcula, |Ie darlan el Oscar'

ogany Chance escudrinan desde
una posicién segura el framo de
carretera que tienen que cruzara
continuacion.“jSolamente hay un
guardia! ;le parece normal, se-
fior?”, pregunta Chance con inge-
nuidad de Boy Scout.Larespuestade Lo-
gan esta llena de sarcasmo: “Si, me pa-
rece normal... jpara una emboscadal”.
En esta situacion, lo suyo seria acer-
carse sigilosamente al guardia por la
espalda y rebanarle el cuello. Pero zy si
en vez de eso intentas eliminarle des-
de lejos con tu fusil? {Terrible error! El
ruido del disparo alerta a los francoti-
radores ocultos y se desencadena un
furioso tiroteo, ;Podra Logan acabar
con ellos? ;Morira Chance en el com-
bate? ;Y qué pasara con Lian Xing, en-
ferma del mortal virus Syphon Filter?
Esta secuela presenta pocas nove-
dades técnicas, que sdlo se aprecian
en pequeiios detalles. Los controles y
sistema de combate no hancam-
biado, salvo por algunas armas
nuevas y el hecho de que ahora
hay muchos enemigos que tam-
bién pueden dispararte a la
cabeza. jHay que tener
W5 sangre fria para apun-
%, tarle a un francotira-
dor que esta a punto
\ demeterteunabala
L\ entre las cejas!
Como el cora-
zén del juego ya
estaba practica-
mente hecho, los
desarrolladores se
han concentrado
en la historia y el
disefio de niveles. |Y
ahi es donde este juego
demuestra su poder! El
argumento tiene un rit-
mo cinematografico es-
pléndido, y las situacio-
nesen las que te ves me-
tido son dignas de la
mejor aventura deJames
Bond (jaunque sin esce-

Chance,
comolel res-
tode los
hombres de
Logan, confia
iegamenteien él.

36

BreTATE AN L4 CAVIRA

4 ESRCU——
,Muevete Logan’ iTe estdn

apuntando a la cabeza!

Los.enemigos ya no'son los terroristas de poca monta que plaga- los video-
ban la primera parte, jesta vez son auténticos profesionales!

Lian Xing tiene que escapar de la base militar donde la tienen retenida. Para ello, debe-
rd deslizarse por los pasillos sin ser detectada. Mds tarde recupera su equipo. de comba-
te, y puede noguear a los quardias utilizando un silencioso taser de mano.

’

Al usar el taser de aire, la cdmara se sitia de-
trds del enemigo. jMira como se carboniza!

Ga-
briel
Logan
esel
auten-
tico Ja-
mes
Bond de

B juegos.

Los equilibrios tipo Tomb Raider son sor-
prendentemente sencillos de hacer.




Dos... jmejor gue unof

El protagonismo dividido

entre Logan y Lian Xing
Gabriel Logan no parece el mismo héroe de )
la1° parte. Por aquel enfonces hacia todo lo que
le decian como un tonto, mientras que ahora

nas de camal). Los giros
inesperados que

durante las misio-
nes (“jPasamos al

acttia por su propia iniciativa, Toma decisiones, traza
planes,improvisa sobre la marcha... jSe ha convertido
en un héroe de tomo y lomol También es un lider ca-
rismditico y respetado, sabe mantener la calma en los
momentos dificiles y contagia su seguridad a los
hombres bajo sumando. Y lo mejor: jya no tiene aque-
lla voz de paleto de la primera parte! Parece que los ac-
tores de doblaje de Sony han recibido por fin esas cla

ses de interpretacion que tanto necesitaban.

)

Lian Xing debuta como personaje jugable, protagoni-
zando ocho de los 20 niveles del juego. Sus misiones po-
nen mayor énfasis en el sigilo (el taser eléctrico por la es-
palda y el tiro silencioso en la cabeza). Es una mujer fuer-
te, y muy valiente. Su atractiva personalidad amenaza por mo-

mentos con robarle el estrellato al propio Logan.

Aunque los escenarios no son un portento de detalle, tienen

mucha variedad y extension, y su diserio es muy realista.

Lian

Xing se pone del lado
| de Logan ensu lucha
icontra la Agencia.

Los pasajes de vision

nacturna molan.

Cuadro de armas

Aqui tienes una breve descripcion de
algunas de las armas del juego.

Pistola 9 mm

Poce darito, pero un ti- |
ro en la cabeza sique §
dando resultados.

Pistola .45

Mds ruidosa que la
otra, pero mds des-
tructiva en tiroteos.

Escopeta

Un tiro a pecho descu-
bierto y a bocajarro
acaba con cualquiera. |

Rifle de asaltoM16 |
No hace mucho da-|j

con su fuego rapido.

Sniper con silenciador
jChulisimo! Tiene un||
zoom para apuntar |
mejor a la cabeza.

Taser de aire
Electrocuta a un opo-
nente que no tenga
chaleco antibalas.

Granada |
Util para mover o eli-
minar a enemigos ‘
atrincherados. 1

Granada de gas
Explota al impacto. Si-
lenciosa y eficaz con-
tra varios objetivos.

Lanzagranadas M-79
La mejor. Amplio ra-
dio de destruccion en
cada disparo.

plan B!"} te mantienen pe-
gado a la consola; nunca sa-
bes lo que vendra a conti-
nuacion.Combatirenloal-
to de un tren en marcha
(saltando de vagén en
vagén), desactivar unas
bombas sin que te ve-
an, salvar a tus hom-
bres de una embosca-

da, liberar prisioneros,
recuperar tus armas
mientras tu compa-
fiero entretiene a los
guardias, crear parte.

una distraccion 4

para infiltrarte en

un edificio... Podriamos llenar todo es-
te articulo contandote nuestras bata-
llitas, pero mejor sera que las vivas td
mismo cuando lo juegues, ino?

Ahorabien,queda advertidode que
lasvas a pasar canutas.Hasta que des-
cubres el procedimiento ideal para
superar un obsticulo tendras que ex-
perimentar diversas aproximaciones,
iy créenos, las cosas se pueden com-
plicar bastante! Cada vez que fracasas
(algo muy habitual, por cierto), tienes
que volver a intentarlo desde el ulti-
mo punta de control. Por fortuna, és-
tos estan distribuidos de forma inteli-
gente y generosa, y siempre hay uno
justo antes de las situaciones compli-
cadas. Es un gran acierto de diserio,
porque de otra manera la frustracién
de los continuos fracasos habria sido
intolerable. jEn el cine estas cosas no
parecian tan dificiles!

Otra novedad es que ahora hay
una modalidad de dos jugadores,
uno contra uno en pantalla dividida.
Suena como una buena idea, y hay
muchos mapas y personajes para
elegir, pero a |a hora de la verdad no
funciona demasiado bien. En fin,
aunque nunca esta de mas que pon-
gan estos regalitos extras, el plato
fuerte es el juego en solitario.

Syphon Filter 2 no es sélo uno de
los mejores juegos de su género: es
también una experiencia jugable ex-
cepcional, uno de los mejores titulos
de Playstation y una grandiosa su-
perproduccién que parte como favo-
rita para convertirse en la mejor del
afio para esta consola. Por fin Metal
Gear Solid ha encontrado un compe-
tidor de su talla. jYa era horal!

e | B wes
Syphon F|Iter2

| Aventura de espionaje para avanzados y expertos.

[ POGH | Eidetic I 12jug
» Memory Card, Vibracion.

| Graticos '] Sonido ]

Teresa adopta
el papel que
tenia Lian Xing
en la primera

Argumenta y stuaciones de pelicula Nun-
£a se hace mondtone. Buenas voces.

No apto para novatos. Et multuugaﬂor 36
lo podian haber ahorrade, -

s los dias se hacen juegos tan
ﬂlll':l;:gg como éste! Pare celebrarlo,
vamos a sortear cinco Syphon Filter2

entre todos los que nos mandéis una
postal o carta a SCREENFUN,
ref.: Syphon Filter 2,
apdo. de Correos 14. 151,
28080 Madrid.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

|Guion y personajes excelentes
isuben la nota a un merecido

Las escenas de video intermedias son una jLogan, eres el mejor!

buena puesta en escena para cada mision.

togan pasa a cuchillo a un guardia, que no |
le ha visto acercarse. jSilencioso y letal!

*Pendiente de confirmacidn.
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Lord British, el sefior
de Britannia, te
apoyard con sus
consejos y sabiduria.

g e N

© La novenay ultima parte de

la alabada serie ‘Ultima’es la
mas grandiosa de todas, y la “
conclusion de la historia del

! Avatar. Por desgracia, los §

errores de programacion
se han cebado con el juego.

N\
S
J

Se previsor:enlgta- oo
berna puedes aumen- &
tar tus provisiones.

\

Y Mg

En ordenadores
potentes, los grdficos
son geniales.

| Avatar, el héroe de Ultima
IX:Ascension, las cosas se
le ponen dificiles. No s6-
#{ |otienequeresistiralosata-
ques de los monstruos, sino también
pequefios fallos de programacién
{bugs). Para colmo de males, la instala-
cién de su nuevo juego es muy dificul-
tosa para el usuario medio, que tiene
que meterse en rollos raros de confi-
guracion del ordenador hasta conse-
guir optimizar los graficos. Y es que no
todas las tarjetas aceleradoras le fun-
cionan igual de bien...

No es buen comienzo para uno de
los personajes mas queridos del
mundo del rol computerizado.El Ava-
tar ya lleva 20 largos afios preocu-
pandose por el bien de la poblacién
de Britannia. Aunque la octava parte
fue un poco decepcionante, la nove-
na devuelve el orgullo a esta larga
historia fantastica, y es en verdad un

CECHCRCHCR e R I
HEGEEECACS
LLLCK

final a la altura de la serie. Nunca un
juegoderol habia tenido graficos tan
increibles, o un mundo tan completo
y lleno de detalle. Te sentiras arras-
trado a su interior y envuelto en la
aventura, jsiempre que consigas que
el programa funcione bien, claro!
Tus andanzas comienzan en tu ho-
gar terrenal, donde aprendes a mo-
vertey a manipular objetos conlasen-
cilla interfaz. Cuando estas listo, en-
tras en el teletransportadory llegas a
Britannia. Lord British te informade tu
misién: restaurar las ocho virtudes ca-
pitales de las ciudades del reino. En tu
viaje por el supra y submundo de Bri-
tannia tienes que llevar a cabo incon-
tables misiones y solucionar dificiles
puzzles. La gran cantidad de hechizos
y objetos facilitan el trabajo, aunque
las caracteristicas de las armas y ar-
maduras se nos han antojado un poco
simplonas; con que lleves las mas po-
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Un lanzamiento polémico

Supuestamente, Ongin trabaio bajo la
presién del tiempo: la version inglesa
1.3 estaba llena de caidas del progra-
ma, fallos gréficos y callejones sin sa-
lida. Se tuvo gue distribuir un nueve
CD de instalacian gratuito para arre-
glar los problemas més graves.
Por fortuna, la versién espafiola viene
ya corregida, y aungue siguen quedan-
do algunas begs, na sontan graves co-
mo antes. Otro problema es que requie-
re una tarjeta 30 muy moderna para
funcionar al 100%. Voodoo 2 y 3 son las
mejores, y la Nvidia Tnt2, MatroxG400 y
§3 Savage 4 también van bien. Otras
tarjetas van mas lentas, y hay que sa-
crificar mucho detalle grafico, +J

La ciudad de los hechiceros: una pena En el escondite de los piratas encontra-
que la atmosfera esté tan cargada. rds un montén de objetos valiosos.

- e

En la capital de Britannia te esperan
muchas misiones,

‘ | El castillo de
; | Lord British es
e 8" | un buen sitio
| para enterarse
de las tltimas
novedades en

el reino.

—~

#¥UU Detrds de esta
. "8 entrada hay
| una guarida
" | depiratas y
| un premio
| que te serd de
gran ayuda...

L8l £n la biblio-
teca volante
hallards,
entre otras
cosas, el Libro
Mdgico de la
Verdad.

Avatar es el noble y
valiente héroe de la
saga de rof Ultima.
Busca lo bello, lo bue-
no y lo verdadero.

Esta hechicera
solo te ayuda-
rd a continuar
tu viaje si le
proporcionas

s Un escudo en-
cantado.

La iglesia es el
lugar que visi-
tar cuando
necesites res-
taurar al md-
ximo tus pun-
tos de golpe.

jEs un plano
| maritimo de
* | lo mds prdcti-
4 co! Es impor-

it bie KRR,

7~

P’

Todos los hechizos nuevos se anotan
automaticamente en el libro.

Mezcla los ingredientes para hacerte
eficaces pociones mdgicas.

Guarda los objetos que encuentres en
la espaciosa mochila.

derosas que encuentres, ya te basta.
Hasta que acabes todas las misio-
nes pueden pasar semanas, durante
las que estaras ocupadisimo en des-
cubrirel extenso mundo tridimensio-
nal. Tardaras mas si tu tarjeta de vi-
deo tiene problemas de compatibili-
dad con el programa y el frame-rate
va mas lento de lo esperado.
Probablemente los fans incondicio-
nales estaran dispuestos a soportar lo
que sea con tal de acompaiiarasu que-
rido Avatar en su Gltima aventura, pe-
ro incluso ellos deben estar preveni-
dos: tanto por la perspectiva como por
los puzzles y los combates en tiempo
real, Ultima IX se parece en mecanica
al Tomb Raider, y se aleja de los Ultima
de todalavida. No es que esto seama-
lo; es sélo que muchos fans hubieran
preferido un estilo de juego mas proxi-
mo al tradicional. jPero hay que saber
adaptarse a los nuevos tiempos!

IX

Ultima IX es un juego grande, jcon
empagque!, puro lujo elitista en 3D para
los seguidores de la saga. En todo caso,
solo te lo recomendamos si tienes un
potente ordenador equipado con una
delas tarjetas graficas aconsejadas por
el juego (verinfo).jLa vida de un Avatar
es muy sacrificadal

o e | wee] ec| [%
Ultima IX: Ascension
Rol de aceidn para expertos.

|I7aspa | orgmeA

Wi Pentium 11 266, 64 MB RAM, Win 95,

580 MB HD, tarjeta Bg: Rec. Pentium 111500, § .

256 MB RAM, Win 95, 1,6.GB HD,
os L)

{1jvgador {.

 Fallos de programacion. Requisito
._fuﬁiu;@mhnﬁﬁpﬁm’qmﬁeﬁqu@g
| Superados los problemas técni{
| cos y de optimizacion, es una

| digna conclusion para la serie.

En las mazmorras
te esperan compli-
cados acertijos.

NSRS

i Guapad y competente
en su trabajo: una ji-
nete de Wyrm.
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Tu sombra
se moverd,
alargard o
encogerd,
dependien-
do de la luz
que haya.

Lara luce en Dreamcast
un poderio de impre-
sion. jCorazon de hierro,

cuerpo de diosa!

ara esta de vuelta, jy de qué ma-
nera! Una vez acabado el con-
trato que los retenia con Plays-
tation, Eidos y su mas intrépida heroi-
na han decidido buscar nuevos hori-
zontes. El salto obvio era a Dreamcast
y a Game Boy (mira caja de info).
Tomb Raider 1V: The Last Revelation
para Dreamcast, contiene grandes me-
joras que no se podian llevar a cabo en
la Playstation. Ahora, Lara luce en todo
su esplendor gracias a los 128 bit: olvi-
date de su cuerpo pixelado y alucina
con su redondeada figura, mucho mas
sensual.Si eres un jugador de Tomb Raj-
der en su version PC, no te sorprende-
ran tanto los graficos (aunque el pad te
permitira jugar mucho mejor), pero si
por el contrario eres de lo que disfruta-
ba de las aventuras en la Play, veras que
los escenarios nose redibujan tan brus-
camente como solian,y no tendras que
padecer la sufrida niebla que te acom-
pafiaba siempre al horizonte. Por lo de-
mas, la historia es exactamente la mis-
ma: Lara despliega su saber hacer por
unos yacimientos llenos de trampas en
Egipto, en una carrera desenfrenada
contra el tiempo.jEnhorabuena atodos
los duefios de una Dreamcast!

pc | s | ned | B [
Tomb Raider 1V

‘Aventura de accion para avanzados y expertos.

! 89 pts | CoreDesign/Eidos | 1jug.
Control analagico. L
L

148 Graficos brillantes, animaciones sin fallos,
ascenarios, efgctos y sombras increibles.
Mo todos tenemos una Dreamcast,
Lvalg 7

Texto: Elena Castellanos

iLara aterriza en Dreamcast y
lo hace con unas curvas per-

|fectas y un buen control.

B Tambiénel | B {
agua parece ;
correr ahora |

como la de | IS8
verdad. | SRS
(Que, no |
apetece un |
bariita? | |
I

Lara en Game Boy Color

TR no tiene limites; una vez conguista-
das casi todas las plataformas,se anima | l )
a hacerse portdtil En la GBC, habrd gran
cantidad de escenarios, un complejo ar-
gumento y Lara tendra un monton de
; habilidades (correr,
saltar, nadar, rep-
tar, agacharse..)
Enel proximo n®de
SCREENFUN  te 1 |
contamos todo.

5 ] T 1 I I %

'~ Los grdficosy la jugabilidad mejoran, pero matar enemigos
-y pasar niveles sequird siendo extremadamente dificil.

r ——— =

En cuglquier pla-
taforma, jLara im-
presional Esta chi-
ca es unica.

1 los 128
bitdela
DC nos permi-
ten ver unos
escenarios pla-
gados de deta-
4 lles. jFijate en
esta salal

e

¥ e ol b ]
Las'habifidades de Lara no vanan, pero
resulta mas manejable en DC.

Los graficos de la Drearmcast junto a
mando hardn que sientas que nadas,

D S ey .

1 *.*i‘LA—TIﬁI:;_ o~
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:La aventura se acaba!
Tomb Raider IV-The Last Revelation
jYa tienes la guia completa! Con
nuestros tltimos consejos, llevaras
a Lara Croft a buen puerto.

- 1yrEe r !
P RTEDEA )
iSigue haciendo el mono!
Donkey Kong 64
Te acompaiiamos en el trayecto
por la Fabrica Frenética, el Galeon
Gafe y la Selva de las setas.

—

CINEEIEPRAL

jPulveriza el crono!
Gran Turismo 2
¢Es dificil conseguir los mejores
coches? SCREENFUN se monta de
copiloto jpara hacerte la vida facill

T

=

The Sims

PLAYSTATION

Crash Team Racing

WINTENDDED),

Micro Machines 64 Turbo

DREAMECAST

Speed Devils

| Cémic: Rolf Boyke

i
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IONIE
| Gapitulo 2
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THE REAL DRIVING SIMULATOR

GRAN TURISMO D™

jCOLECCIONABL

- e 1

L iULTIMA PARTE!
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"’PC & PLAYSTATION

ijContinua la persecucion del malvado
Werner van Croy! {SCREENFUN os acom-
pana a ti y a Lara en las Oltimas etapas de
_la aventura que llevan al desenlace final!

8aja Ja diagonal y acaba con el enemi-
go que esta a la derecha. Desciende y
| entra en la mezquita, En la habitacion
| interior, el lanzagranadas se encuentra
torciendo la esquina a la izquierda.

Corre hacia el otro lado y vuelve a

torcer a la izquierda. Un monstruo in-
| vencible te saluda con un martillo. Co-
| rre de vuelta a la mezquita, que esta
cerca de la entrada del sur.

En la antesala, sube sobre ambas
plataformas y salta al arco de la puerta
que hay enfrente. Salta al oeste hacia
Ia grieta y continda colgada.

|
J
. - /
Habla con el soldado herido. Sigue co-
| rriendo. Junto al dragén corres a traves
| dela plaza. Te envia una nube de lan-
gostas detras, de |la que podras desha-
certe corriendo. El primer desvio te lle-
.| va al Oeste, donde te atacan dos coco-

uﬁx %1“5‘1. LilL

Salta hacia las columnas trepables, aga-
rrate y cuélgate de alli. Luego corre hacia
el pasillo y sube un piso. Sobre el tejado
del norte, haz uso de la palanca: las
puertas de la mezquita se cierran y atra-
pas al monstruo (de momento).

Dirigete al oeste sobre l|a platafor-
ma, y de alli hacia 1a cuerda. Manda a
Lara hacia el sur y haz que salte hasta
arriba del todo. Una vez alli, jacaba
con tu enemigo!

drilos que salen de una grieta.

Sube por la derecha sobre el muro
que ha bajado. 5alta hacia el cemen-
terio, donde encontraras tres palan-
cas, y otra mas sobre la plataforma
en el oeste.

L bbtibbbi bbbl bbbl b ikl bEbELELELL ERLLE
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{Cuélate por el agujero! Despues, di-
rigete a la moto que esta fuera. Mén-
tate en ella, corre sobre el agujero
del este de la mezquita y aparcala
ante la entrada del norte,

{Tuerce la esquina hacia el oeste!
Alli, gira la rueda de radios hasta que
se abra la puerta. Detras hay una esca-
lera por la que has de subir. Corre por
el pasillo hasta la salida del nivel.

DREAMCAS T

e 31 12 puerta 212 fortaleza

En teoria, esto parece un acertijo, pero
en realidad daigual en qué orden des a
las palancas: lo hagas como lo hagas, los
sarcéfagos se mueven.

Dirigete al agujero del sur e introduce
la palanca en el hueco de la palanca que
esta rota. En el agujero del sur,cambia la
posicion de [a palanca para que se abra la
puerta de arriba. Después sube la rampa
y salta hacia la cuerda, Ahora balancéate
hacia delante y hacia la plataforma.

Ve saltando en direccion este sobre los
tejados. |Cuidado: te ataca un escarabajo!
Desde el préximo tejado, salta a la pared
de enfrente y cuelgate de |a esquina.

Bl bbbt bhetob bkl bbbl

Ve
i

Dirigete a la plataforma del este (aten-
cidn, llega otro escarabajo) y de aqui, en
diagonal por [a cuerda de tender la ropa
hacia el suroeste. De esta forma te ahorra-1
ras el encuentro con otro escarabajo. Ve
sobre el tejado en direccidn sureste, y des- |-
pués hacia la apertura naranja. Tuerce la
esquina. Salta desde el borde hacia la de-
recha: detras del vehiculo te esperactro |
escarabajoy un bidon de oxido nitroso,
Despues de un gran salto sobre el agujero,
vuelves donde estaba el soldado y sales |
del nivel por la mezquita Tulun. Méntate
en la moto y corre hacia el norte.

bk kit
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Dirigete al este, Aparca la motoy corre

a través del arco de la puerta detras de
la palmera. Enfréntate al enemigo y ve-

| te porla derecha. Protégete de los dis-
| paros detras del montén de cajas

§
|
0

Y R
"’?Ll £

Arrastrate por el suelo y tuerce la es-
quina. Justo en el borde puedes levan-
tarte, Apunta con el laser de |a derecha
hacia el bidon redondoy... jbum!

Delante, sube por la pila de cajas y
salta hacia el hueco. Sigue por el pasillo
hasta que veas un pequenio agujero
(pasillo bajo) en la pared de la izquierda.

Al este de la mezquita, date impulso
para pasar sobre las ruinas de las esca-
leras (pulsar tecla de sprint). Acaba con
el soldado y entra en el edificio. Sigue
por el norte, donde un soldado custo-
dia una antorcha en el suelo. Cogela y
baja corriendo por la rampa del ceste.
Atraviesa la puerta y corre hacia el nor-
te, donde podras encender la antorcha
, delalampara. {Vuelve arribal Ahora,
sube por la rampa y pon en marcha el
dispositivo contra incendios con la an-

fivel 32: L35 tumbas [1] _

Ry

Despueés de haber sobrevivido a los
chorros de vapor y al ataque del solda-
do, tienes que pasar por otro pasillo
bajo a la derecha. Utiliza el laser para
acabar con el dispositivo de tiro y el
soldado, que se encuentran detras.
iVuelve al pasillo y continual

A la derecha hay otro desvio que te
lleva al bicho. Coge la llave del cadigo
de armas del soldado muerto. Cuélgate
de |a grieta y da la vuelta a la esquina
sobre el precipicio.

1 adiadaYaNat {

five 32: 1 mezquita Tulun (2]

En la habitacion en la que se encon-
traba la antorcha, subete al bloque

que ahora estd mas alto. Salta al bor- ©

de y agarrate fuerte. Baja trepando
hasta el otro lado.

Aqui tienes que destrozar un par de
cajas para acceder a los objetos.

Luego dispara con el revélver y el la-
ser al cerrojo de la persiana, Del agujero
de detras saca la llave del desvan. 1

Vuelve a subirte a la moto y corre de

Te atacan dos soldados. Dirigete al com-
partimento del motor del jeep que esta
abierto y saca la vélvula con tu palanca
de mano. Combina la valvula con el ba-
rril de gasolina especlal para conseguir

e
e
A/
Con el dispositivo del laser destroza el
resalto de piedra a la izquierda de la
palmera. Dirigete al norte a traves del
| arcode la puerta, y luego a la derecha.
. Vete a la escotilla del techo y abrela.
Cuélate por la grieta, sigue por el
| pasillo hasta el final y cuélgate del
. borde para continuar. Da dos vueltas

el distribuidor de gasolina especial

Ahora, vuelve a tu moto y monta

la nueva herramienta en el vehiculo
trucado. Montate en ella y dirigete a
la mezquita,

| alaesquina iy déjate caer}
Trepa por el techo para ir al otro

La puerta abre la llave del desvin. Con
un poco de carrerilla llegaras a la grieta

que hay justo enfrente y podras colgar-

te hacia el lado izquierdo. En el pasillo

que hay doblando la esquina, apuntaal

punto rojo con la ballesta y municion

normal a través de la ventana (usaelld- | = =

ser), El humo indica que has dado en el
blanco. jVuelve sobre la moto! Vete al

trampolin (sprint) a través de las escale-
ras centrales (desde la salida). Baja y

| edificio. {Cuidado con la langosta, no

torcha en llamas. Pasa por la puerta de
| te dejes atrapar por ellal

al lado y activa la palanca. vuelta a las tumbas. I trepa después por las escaleras.

ivel 35: H 2000 U :
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| Habla con el soldado moribundo, que
te dara el estuche del detonador de
minas. Detras del coche, hazte con el

| gato defectuoso. Podras repararlo con

. lamanivela de la mesa juntoala en-
trada. Utiliza el interruptor rojo, entra
por la puerta de al lado y sube la es-

| calera. A través del techo para trepar

| llegaras a una grieta que est3 a la de-

Pasa ahora a la izquierda del rayo. Pri-
mero arrastra el bloque azul que hay de- :
tras del lugar donde cae el rayo. Des- O | !
pues, empuja el extrano objeto hasta -. que combinados con el estuche ha- |
colocarlo debajo del rayo, que destruira cen que obtengas el detonadar de mi-
la mitad del puente del este. Desde las nas. Un viejo conocido intentara ha- &
ruinas del puente, salta con un poco de certe la vida dificil.. Haz que aparte |
carrerilla hasta la espaldera y, de alli, di- las cajas poniéndote delante y saltan-| |
rigete a la izquierda. jAhora tuerce a la do en el momento preciso (en las
derecha por la esquina y resbala por las otras cajas hay objetos). A través de la _i
4

(7

o

recha. Rompe el candado con el gato Vete recto y utiliza |a escalera del
| del coche. {Ahora, subel | oeste.Salta al borde y date impul- |
...1 Cuando veas a la langosta, lo me- rampas! En la habitacion grande, dirige-  apertura de detras, llegaras a un piso so para subir (en la imagen puedes r
jor que puedes hacer es huir por el te a la derecha, hacia abajo, y coge los mas alto. Acaba con tu rival y sal de ver.|a posicién exacta para saltar). .
re J agujero de antes. datos de posicion de minas del muerto...  este nivel. I ’J Después, sube por la escalera, 3
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Wivel 37:
kl zoco [2]

Ahora vete al este a través de la

puerta. En la calle te amenazan dos
rivales. Sal de este nivel atravesando
el marco de 1a puerta. |

En la préxima habitacién, diri-
gete al sury sube las escale-
ras. Activa la palanca que hay
en esta habitacion y hazte
con la antorcha. Enciéndela y
vuelve a bajar las escaleras.
jQuema la cuerdal

Corre hacia la sala de entra-
da. Detras de la puerta abierta
encontraras un par de cosillas.
Delante de la puerta se ha for-
mado un agujero en &l suelo,
Cuelate por el y atraviesa el
pasillo, Una vez en el otro lado,
tendras que saltar a la plata-
forma hacia la izquierda.

e e 0 e e e e T

Delante de la de la barandilla utiliza

9

el detonador de minas. Atraviesa |
después el antiguo campo de minas
y pulsa el interruptor rojo.

Stbete a la moto que esta detras

Escala por el precipicio del oes-
te. Girate y déjate caer desde el
borde, jDurante la caida, aga-
rrate a la proxima rendijal Déja-
te caer en espiral hasta un con-
ducto y cuélate porel.

Metete por la grieta del este.
Al final, resbala hacia atras por
{a rampay, una vez abajo, da un
salto hacia atras. En la proxima
columna salta otra vez y aga-
rrate después del borde.

Luego, muévete hacia la iz-
quierda, donde se encuentra el
botiquin médico.

de la puerta mas cercana. Doblando
| esquina te encontraras con un sol- | '
dado medio muerto...

X

Wil a0: 13 fortaleza

Si coges carrerilla podras llegar
al otro 1ado. Sube [as escaleras,
acaba con el beduino y sigue su-
biéndolas después. Todavia hay
un bellace rondando por |a pa-
lanca: jya tienes una razén para
usar tu laser] Emplea la palanca.

Déjate caer por el agujeroy
baja las escaleras que hay al fi-
nal del pasillo.

Observa la sefializacion de
las mesas de piedra: te descu-
bren los puntos cardinales para
colocar la figura en el campo de
juego. Cuando la hayas coloca-
do, se abrirdn las puertas.

Primero escoge el oeste. Saita
desde el precipicio hacia el agua
y nada hacia el sur.

En la pequeiia camara, tira de
la palanca del techo, Vuelve a
zambullirte en el agua y coge ai-
re. Dirigete hacia el norte. Cuan-
do hayas llegado, sal del agua.

En |a habitacion principal so-
lo podris dirigirte hacia el este.
Aqui encontraras dos beduinos y
una palanca, jya sabes qué tie-
nes que hacer! Vete al oeste des-
de la sala principal y jal agua,
patos! Después vete otra vez al
oeste y utiliza la palanca.

Coldcate a la izquierda del saliente y corre a través de [a barandilla sobre el
agujero. Atraviesa todo el nivel hasta llegar al soldado herido.

{Culdadin con los cocodrilos! Habla con el soldado, jsacrificara su vida por til
EELLEELLE) bbb L 1

Dirigete al norte y tira de la
cuerda, Vete por |a puerta
abierta y cuélate por la grieta
para ir hacia el este,

Alli te esperan dos caba-
Ileros, pero son bastante len-
tos. Corre en direccion sury
sube por la rampa. Ponte de-
lante de la armadura. Si te
apartas en el momento pre-
ciso, los caballeros romperan
las vigas. Sube y, en la exca-
vacién, dirigete hacia el nor-
te hasta que te des de bru-
ces con tu malvado enemi-
go, Werner van Croy.

et a1 I cmplej:; de I3 esfinge (1]
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En la calle te atacan dos beduinos. Uno
de ellos deja tras de si una llave de plata,
que puedes utilizar con la puerta de la
derecha. Detras de ella merodean otros
dos enemigos. Trepa por el muro y salta
hasta llegar a la palanca. Vuelve a repetir
todo el proceso hacia el lado contrario.
Se abrira una puerta: atraviésala. Te es-
pera un guerrero del desierto rojo.

Ve a la derecha y resbala por la cue-
va negra para llegar a la plataforma.
De ahi, salta en diagonal a la platafor-
ma que hay a la izqulierda.

Con carrerilla podras saltar hasta el borde
y darte impulso hacia arriba (posicién de
salto en la imagen). En la siguiente cueva,
vete al botiquin. Elimina a los beduinos,
Coge carrerilla para ir a la siguiente plata-
forma. Abre la puerta de arriba.

Empuja el estante para abrir un pasillo
hasta |a préxima habitacién. Dispara a las
rejas para romperlas y cuélate por ellas.
Saca la espada de metal de Ja caja.

Pulsa el interruptor de la derecha jun-
to ala puerta. Después de acabar con dos
beduinos mas, retrocede unos pasos en
direccién sur. Vete a la otra cueva y baja,
por la izquierda, a |a plataforma.
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Desde aqui corre todo recto y después
hacia el oeste. Corre delante de la esfin-
ge y después hacia sus brazos, donde La- |
ra podra leer la inscripcion en la tabla,

En el precipicio gigante puedes ir ha-
cia la izquierda y dejarte resbalar hacia
1a plataforma. Desde arriba, intercepta

sus posiciones.

En fa caja encontraras una empuiia-
dura de madera; combinala con la espa-
da de madera para obtener una pala.

Desde el desfiladero del este, cruza
el brazo de la esfinge. Un poco antes de L
la placa, comienza a excavar.

a ambos guerreros rojos. Dirigete hacia l—;f."



Encarcela a uno de los gigantes con
cuernos (jacércate solamente a uno ca-
da vezl) en una de las camaras abiertas.
Sal corriendo y cambia la posicién de
la palanca junto a la puerta. Coge los
trozes de papel del aventurero muerto.

Con ellos puedes interpretar los
simbolos en los tres interruptores del
narte: I, Q, A. Pulsa la combinacion
A-1-0. En el oeste se abre otra puerta.

Salva ambos precipicios, Aqui en-
contraras cuatro cajas de distintos co-
lores en la pared.
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En los interruptores pulsa I-Q-A. La
puerta esta al Este del todo.

En los agujeros, entra por la dere-
cha del todo y hazte con la piedra de
Re. Al norte yuelves a ir a la derecha
para poder abrir la salida. Ahora la
combinacién es A-Q-I,

A continuacion has de ir al oeste y
después al norte, Aqui encontraras un
acertijo especialmente innovador: jLa-
ra moriré si se rompen las vigas! Ve al
norte, despues hacia la izquierda y otra
vez a la izquierda: |a pledra de Maat.
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Nivel 43: 1a piramide del Menkaure

ivet 52 EI templo del valle

Norte
»

Botiquin

ﬂ)alanca

5 palanca
Piadra de

Ef mapa te muestra exactamente en qué
canales puede nadar Lara para encon-
trar las palancas ocultas.

f L i !

Ahora dirigete hacia el Sur, arriba por

el medio, sigue hacia el Sur y pulsa la

palanca para salir. La altima combina-
cion es O-1-A.

Dirigete hacia el Oeste, después hacia
el Sur. Salta hacia la izquierda por encima
del precipicio. Haz callar a los cocodrilos.
Junto a Ja mascara del oeste, pulsa la pa-
lanca. Dirigete a los agujeros de todos los
puntos cardinales: se abre un hueco en el
medio de |a habitacién, en el que encon-
traras la piedra de Khepri. Vuelve con un
salto a la derecha de la pared.

HaWadamadam
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Con los prismaticos y con la visién noc-
turna puedes ver cuatro combinaciones

dentro. Regresa al lugar de los interrup- |

tores. Introduce las letras Q-A-1. Ahora
hay que ir al este, y después, al sur.
Entra por la puerta, ponte al lado
de la antorcha que hay a la derechay
salta hacia una pequena plataforma
que tienes enfrente. |
Salta al foso. Bucea por los canales y
activa las palancas en el orden correcto

(mapa de laizda).En la Gltima palanca
encontraras la piedra de Atum,

TR

Ahora dirigete a la puerta del oeste
donde has de introducir Ias cuatro
piedras en los engarces de |a pared.

Continua el camino por el techo
que hay detras de la puerta. Enla
proxima sala unos taladros en espi-
ral salen del techo. Date prisa para
hacerte con las cuatro esculturas sa-
gradas de los huecos.

jCuidadol {En la proxima habitacion
unas espadas salen disparadas del suelo!
Ahora sélo tienes que pasar un techo
trepador y llegaras al final del nivel.

;un
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Nivel 44: En 13

- piramide del Menaura

Con una voltereta en el aire podras
esquivar los pinchos. Antes de bajar
las escaleras, apunta con el laser en

_| diagonal hacia arriba y rompe la es-

trella dorada. Acaba con ambos
zombis a los ples de las escaleras,
Salta al estanque grande. Corre
la diagonal hacia abajo y salta ha-
cia la cuerda. Después de otros dos
zombis, dirigete a la derecha en la

bifurcacién.

Balanceate de una cuerda a otra.
Pasa por la rampa y pisa la palan-
ca, Ahora, ve a |a cueva de |a iz-
quierda. jCarga arriba la gran arma
con potente municién! Saca la lla-
ve del pozo eeste con tu palanca

' de mano. Vuelve arriba del todo
mediante la cuerda.

Dirigete al este y sube por las es-
caleras que hay junto ala rampa.
Enciende una antorchay arrastrate
a traves del pasilio oscuro.

l Abre la tapa hacia arriba; al otro lado

te esperan dos escorpiones. Entre

| ambas piramides encontraras un in-

' terruptora la izquierda. Trepa la pira-
mide sin punta, comenzando desde
el oeste. Una vez dentro, baja porla
pared. Primero tienes que pasar por
encima de |a cueva verde, y después
por el techo trepable. En las siguien-
tes tres cuevas, ve a un borde y salta-
las con carrerilla; agarrate y cuenta el
tiempo. En la esquina, tira de la cuer-
da. Ahora tienes que retroceder una
cueva y dirigirte hacia el sur a traves
de los escalones, Resbala por la diago-

| nal detras de la puerta de rejas, y des-

jsalta sobre el agujero!
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Trepa por |a pendiente de la izquierda
yabre la tapa. Un par de enemigos te
esperan en el sigulente terreno, jsobre
todo, unos escorpiones gigantes!

Para poder salvar el agujero del nor-
te, salta a la esquina de la izquierda
desde la plataforma triangular. En el
préximo agujero salta con carrerilla a
la plataforma ligeramente inclinada.
jAtencion: un escorpion te ataca inme-
diatamente desde |a izquierdal Corre
hacia la otra direccién de |a piramide
.| hasta que hayas acabado con el bicho.

Con carrerilla podras meterte en la dia-
gonal. [Agarrate fuerte y date impulso
hacia arribal {Viene otro bicho!

Abre la puerta y, durante la lucha,
interponte entre el escorpidn y el
guarda. El beduino deja |a llave del
guarda. Ante la puerta merodea otro
escorpion. Vuelve a la cueva, donde ya
habias estado antes.

Cuelgate del borde a la derecha del
precipicio hasta que ya no puedas

mas. Vuelves a encontrarte delante de 4 !

la piramide y, desde este punto, co-
mienza a trepar por ella. Avanza a tra-
vés de |as transversales planas.

Siempre puedes avanzar hacia arri- |
ba o hacia abaje, pero sélo un camino |
es el correcto. Junto a la puerta, utiliza *
la llave del guardian.

esfinge [2]
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Sal de la cueva. En el precipicio gran-
de tienes que ir a la izquierda hacia
ambas puertas de metal. Abrelas
con las llaves de los guardias.

ey




Deshazte del perro. Luego corre en
direccién norte hacia la gasolineray

| recoge el bidon, Vete un poco al sur,

| despues hacia el este para abrir la
puerta; entra a través de la grieta del

| suelo. En el cruce, vete a la izquierda.
Te atacardn algunos perros, pero con
un disparo certero conseguiras apar-
tarlos de tu camino.

En la habitacion, dispara hacia ca-
da piedra preciosa de las cabezas de
leén con la combinacion de revélver y
laser. Detrds de |a puerta no sélo te

| esperan dos zombis, sino también
J una pequeria cantimplora.

recargar sus | .
- armas es-
- tanduary, jle se-
* via muy dificil

Corre al sury mata a los escorpiones. Pa-
sa por la entrada de la izquierday hazte
con un par de items de las cajas.
] En el gran precipicio, salta sobre ia
| plataforma de la izquierda. Desde
| aqui, corre entre las dos piramides,
donde te espera un escorpidn.
Salta el precipicio, sigue por la de-
{ rechay hacia arriba. Dirigete a la iz-
quierda y salta desde el borde de la
izquierda de la plataforma hacia el
norte. Continua en esta direccion y
J vuelve a saltar el precipicio.
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Nivel 46: 'la mastaba

Toma el otro deswo Arriba te esperan
unos cuantos enemigos en miniatura.
Salta sobre las tumbas en direccion
este. Destroza las tablas y abre el hueco
de atras. En el cruce, dirigete a la dere-
cha. Repite el juego de las cabezas de
leon. Hazte con el saco de arena. Conti-
nia por el otro pasillo. Al final, sube,
abre la puerta y dispara a las tablas para
eliminarlas, Salta sobre el resalto de la
derecha. Ahora sigue hacia el norte. Por
tltimo, abre una trampilla del suelo.

- ik et

ificio. Elimina al enemigo
detras de la cueva con el [aser. Salta
a laizquierda sobre el resalto y si-
gue por alli, Te atacan del otro lado.
Abre la puerta y esquiva al escaraba-
joy alos beduinos.

Después sube y entra por la puerta
que te queda. Aparece un guerrero
del desierto, jatraviesa la puertal Co-
rre hacia la izquierda del edificio, De-
tras de la viga encontraras un par de
objetos en el suelo.

Siguiendo por el norte te atacaran up
escarabajo y un escorpién. jAcaba con
ellos! Entre las piramides, desplaza el
bloque de piedra hacia el oeste. En el
sur se abre una puerta.

Abre el hueco del suelo y baja por
la escalera. En el proximo laberinto
encontraras muchos objetos, jpero
también muchos escarabajos! Toma
las siguientes direcciones: en primer
lugar, oeste; después, sur, oeste, sur,
este, sur, este, y de nuevo hacia el sur

En el cruce, dirigete primero a la iz-
quierda y después hazte cargo de los
enemigos. Vuelve luego al pasillo y deja
encendidas las antorchas, jOtra vez a
jugar a la cabeza del leon! En la proxi-
ma habitacion, llena la pequena can-
timplora en el recipiente de agua. Vacia
el contenido en el platillo de |a derecha.
Vuelca el bidén en el del centro y haz ar-
der el liquido con la antorcha, A la dere-
cha del todo utiliza el saco de arena. Aca-
ba con ambos zombis detras de la puerta
del oeste y saca la liave del pozo norte.
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Atraviesa la grreta del suelo cog(endo
carrerilla hacia la piramide. Continda
hacia el oeste. Salta hacia la siguiente
plataformay sube. Después avanza lo
que puedas en direccion norte, después
hacia el este. {Cuidado con el desprendi-
miento de piedras! Efectua dos saltos
cortos, espera un poco y ve hacia el nor-
te, dos veces hacia el este y deslizate ha-
cia abajo con carrerilla. La roca de la pla-
taforma inferior no podra alcanzarte si
saltas hacia el otro lado de la cueva.

EYMEEY v ey i

Rompe |as piedras preciosas que hay en
la sala de enfrente. Sigue hacia el oes-
te. Una vez arriba, salta hacia atras y
coge carrerilla para saltar el precipicio
Abre la puerta derecha y cuélate luego !
por el hueco, Hacia el este, salva el obs-
taculo y pasa por la puerta de atras. Ve-
te por la izquierda del cruce,

{Cuatro cabezas de leén mas..1 Pasa
por la puerta. Utiliza la palanca de ma-
no en la estatua de monos de la dere-
cha. Un mono abre |a puerta de la dere-
cha, donde estd la llave del poze sur.
Aqui y en la sala contigua rompe las
piedras preciosas por Gltima vez. Desli-
zate por la rampay sube los escalones. '
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Por la plataforma diagonal volveras ala *
piramide. Sigue hacia el norte, un des-
prendimiento, hacia el noroeste, hacia
el oeste, un escarabajo, hacia el norte,
dos veces hacia el este, desprendimien-
to, norte. Corre hacia €l oeste, toma ca-
rrerilla para ir a la segunda plataforma
y deslizate. Corre hacia el oeste, norte,
oeste, desprendimiento, Este, hacia
abajo, suroeste, noroeste, norte, noroes-
te, oeste, desprendimiento y oeste, y
otra vez al oeste, con carrerilla.
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Ahora te enfrentaras a otro enemigo,
jacaba con éll Encontraras la llave del
pozo este El camino de vuelta: norte,
este, norte, norte, oeste, norte. Vuelve a
saltar por el precipicio, vete dos veces

hacia el norte y sube por la piramide

Primero arriba y despues hacia el nores-

te. jCuidado con los dos escarabajos!

Con la llave del guardidn podras entrar |
en la pirdmide.
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| Bajaporla dlagonal hasta que lleguesa
un foso y saltalo cogiendo carrerilla su-
ficiente. Un beduino te ataca desde

| abajo,y un guerrero rojo, desde la dere-

! cha.Dirigete hacia el este y hacia arriba.

Detras de ti se cierra la puerta, y un

guerrero del desierto y unos murciéla-
gos te atacan. Entra en el pasillo inter-
medio, corre hacla el pasillo y avanza
entre las paredes movedizas. Acaba
con los chacales, quita la antarcha de
la pila rota y enciéndela.

AEEm

Dirigete al norte y hazte con la gran
cantimplora. Rellénala en las dos pi-
las de agua. Pon atencion a los sim-
bolos de la pared: son la solucion al
- acertijo. Primero llena del todo la

' gran cantimplora y rellena la peque-

' iia. En la grande quedan dos litros:

| viértelos sobre la balanza.

Dirigete hacia abajo. Cuidado con
las cuchillas que salen de las paredes;
si te das prisa, no deberia haber nin-
gun problema.

Después vete a fa rampa del sur de la
| cueva, Cambia la posicién de una pa-
lanca y haz lo mismo en el norte, Se-
gun vienes del sur, trepa por la pared
f del oeste.
. Esperemos que hayas conseguido
suficientes botiquines, porque Seth
.| anda muy cerca.
Trepa un nivel mas al noreste y
.| vuelveen ladireccion por la que aca-
bas de venir, Cuando llegues a las es-
| talactitas, tendras que descender.
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1 Niver 45: Dentro de Ia gran pirdmide

Enciende las otras antorchas de la pa-
red con ella. Al oeste, activa una palan-
ca que hace que vengan un par de cha-
cales. Pasa por las paredes corredizas y
sube corriendo por la diagonal.

En esta sala, coloca las cuatro llaves
conseguidas con tanto esfuerzo y tira
de la palanca del norte. Sal de la sala,
acaba con los enemigos y dirigete a [a
sala que hay justo debajo para activar
la palanca del este.
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el 50: El templo de Horus

En el proximo puzzle acuatico necesita-
ras cuatro litros. Para ello has de [lenar 1a
cantimplora pequena y vaciarlaen la
grande. Repite el proceso, vierte el agua
de la pequena a la grande, vuelve a lle-
nar la pequeiay echa el contenidoenla
grande. {Ya tienes cuatro litros!

Baja por el agujero y repite el juegue-
cillo de las espadas. {Necesitas un litro!
Has de volver a repetir el proceso ante-
rior, pero esta vez tienes que llenar una
vez menos la cantimplora pequena.

Salta a la grieta y cuélate por ella.

Después, sigue por la rampa oblicua
hacia arriba y salta hacia abajo con un
poco de impulso. Desde esta platafor-
ma llegaras a la pared escalada de an-
tes. Sube por el canal de la luz, Lara ce-
rrara automaticamente la habitacién,
adonde llega mediante el amuleto.

Corre hacia arriba por la escalera
del este. Tienes que pasar entre los
tres bloques de piedra movedizos.

. Lol
Vuelve al pasillo principal. Dos valien-
tes guerreros del desierto intentan
atacarte. Salta por encima del agujero
con un salto normal y repite a accion
de nuevo. Aparta a los beduinos del

camino, para que puedas llegar al

otro lado sin problemas. Toma carreri- ||
lla para dar un salto mds, Baja por el
agujero y después métete en la grieta |
del muro del oeste.

" ATENTO AL PROXIMO

SCREENFUN, TE DESVELARE

LOS SECRETOS ESCONDIDOS
_ EN CADA NIVEL.

Entra por el agujero y dirigete a la luz.
Baja por el pozo de la pared del oeste to-
do lo que puedas y no pares en la sala.
Después quédate en |a plataforma de la
derecha. Desde allisalta al agua en di-
reccion norte, tomando carrerilla.

Dirigete al norte sobre la isla def me- &
dio. Coloca las cuatro esculturas sagra-
das sobre la tarima. {Ahora veras una
amenazante secuencia intermedial

Salta al agua y hazte con el amuleto
que esta justo en el medio.

En la siguiente habitacion, tres colum-
nas de piedra caen desde arriba. jEcha
un ojo a los craneos que hay en el te- |
cho! Después déjate deslizar por la
diagonal que hay detras y salta hasta
el final de la misma. |
Pasa a la izquierda de la primera co-
lumna y por la derecha de la siguiente. 1
Después de saltar, deberias observarlos F 4
simbolos del techo. {Sube por larampal g
Al final te espera un viejo conocido,
y ademas, juna terrible sorpresa..!
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@ Primero libera el personaje
| Chunky con ayuda de Lanky.
@ Con Cranky aprenderas algu-
| nas habilidades practicas, como
| el agarre gorila de Donkey. Por

. eso, al principio debes hacerle

| una visita al viejo mono.

| @ Sélo podras deshacerte de los

imos haciendo monerias! En |a 2? parte de |a | rivales mecanicos con bombas.
. ope s . | @ La Fabrica frenéti ta ll i
BUila te contamos lo mas dificil de los mundos Fa- | G cosas,asi que fjate bienen |
brica Frenética, Galeén Gafe y Selva de las Setas, .+ \lodocuandorecoraselnivel.

Uno de los |:|rir|r:i-1

4 oo
a pales objetivos de
este nivel es acti-
var la maquinaria

desde la caseta
S W de distribucién. Para ello,
it abre la puerta saltando en la

chapa-Donkey y después salta por la salida que mar-
cada con ' en R&D

Alli encontrarés un coco interruptor junto a la ca-
seta de distribucion J; activalo con un disparo del es-
cupecocos. Después entra en la caseta y utiliza |la pa-
lanca. Ahora tienes una banana mas y has puesto la
fabrica en marcha. Asi puedes coleccionar las precia-
das frutas amarillas de la central L.

iSalva a Chunky!

Entra con Lanky en el almacén
QO y trepa haciendo el orangun-
pino por los tubos hasta la cha-
pa-Lanky. Ahi haz una sacudida
simia para conseguir un doble
premio: otra banana y la libera-
cion del fornido gorila.

En la sala de test I, Tiny puede
hacerse pequefia para poder en-
trar a través del tinel y llegar a
un minijuego de dardos. Deberas
apuntar con tu plumarco a las
dianas que se te vayan mostran-
do en la pizarra negra. Obten-
dras una banana como premio.

Aqui Lanky usa la técnica globo
babuina para flotar hasta el barril
de bonus. Coldcate en la chapa-
Lanky y pulsa . En el barril tie-
nes que conseguir 3 premios en
menos de un minuto para ganar.

Al e
Sélo accederds a las
bananas de la central
i activando antes la
magquinaria desde la
caseta de distribucién J. Para
conseguir estas bananas y el pla-
no, necesitarés mucha destreza.

Simplificaras mucho tu trabajo
si activas el teletransportador 4
con Donkey. Usa el barril de in-
vencibilidad para pasar per los
pistones sin hacerte dafio.

Aqui tendras que coger los si-
guientes objetos: una banana pa-
ra Diddy, Chunky, Lanky y Tiny, y
un plano para Donkey.
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Para superar el montdn de cubos
con letras de la sala de test
Diddy pone en practica el nuevo
salto simiesco desde las chapa-
Diddy. Sube hasta la chapa-Diddy

que hay en lo alto, salta de nuevo
y llegaras a un minijuego.

Donkey tiene gue hundir estos
cuadrados en el orden 1a 16 con
sacudidas simias en un minuto.
Tienes que darle a un interruptor
desde la central para abrir el ca-
mino hasta aqui, y activar el juego
con un interruptor cercano.

Los personajes principales

Donkey Diddy Chunky Lanky
Kong Kong Kong Kong

iAtencion a los colores! Los items Tiny
especificos para cada mone son del : ' Kong
\color correspondiente. . -

Lo que significan las letras
a Cranky f r&D

Los simbolos

Corona: Moneda Hada banana: Bananas Plano: % Nuez dura: b Funky 9 Almacén
\Jy La consegui- arco iris: tienes que doradas: daselos a Sni-ﬂ indicaqueesf § © Candy h salade test
i ras al ganar sumasala tomar fotos hay un total '3 de para obte- especial- d snide i central
~ enunaare- cuenta de ca- de estas dezooenel ner bananas mente dificil i = .
L na de lucha. da Kong. haditas. juego. doradas. de hacer. € Recreativas J Caseta distrib,
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Para conseguir dos bananas,
Chunky dehera romper la puerta
de rejas con su puiietazo primate.
Tienes que entrar en el barril pa-
ra activar el minijuego, donde
tienes que conseguir 6 monedas.

En el almacén €, debajo de la
celda de Chunky, Donkey encon-
trard una chapa. Pulsa @ para
salir disparada hacia arriba.
Después de haber superado el
juego del barril, aparecera una
palanca delante de la maquina

[ ""‘ﬁ l recreativa @, que Donkey podra
. | activar con pulsando ®.
| Si consigues pasar los cuatro

- rlos o

' niveles de la recreativa original
de Donkey Kong con una sola vi-
- da, obtendréas otro platano.

- Silo haces dos veces, obten-

1| Chunky vuelve a ser itil en el vestibu- dras una moneda Nintendo. y
lo. Con el puiietazo primate (que
}{ - aprendid de Cranky por cinco mone-
r das), rompe la caja del signo de inte-
rrogacion. De esta forma accederas a
f un plane, y mas alla pedrés fotografiar
a una hadita banana.

7

En esta sala tienes que introdu-
cir en orden las series de niime-
ros de las tres puertas con la

carga chimpy. Cada puerta solta-
r4 unos kremlings para derrotar.

Chunky tendré que enfrentarse a
una larga pelea cantra distintos
juguetes después de tocar el
triangulo en su chapa.

Después aparecera un barril
Chunky, en el que debes meterte
rapidamente para activar el es-
tado gigante hunky chunky. De
esta forma, Chunky podra ven-
cer al monstruo de juguete. El
premio después de la pelea serd
\otra fruta de Canarias. g

~

S ”

;Te apetece un poco de misica?
Para llegar al organillo gigante,
Lanky tiene que romper la barrera
de cristal tacando el trombén en
la chapa-Lanky. Luego sélo tienes
que hacer sacudidas simias en
las teclas correspondientes a los
kremlings que se van asomanda.

e

Enemigo final Mad Jack

3 Tendrés que luchar mu-
”' @ cho tiempo contra este
.,1— . malvado enemigo final.

Primero Tiny tiene que
esquivar a Mad Jack saltando de
una plataforma a otra haciendo el
monocoptero.

En cuanto Mad Jack se man-

§ tenga quieto, corre a activar el
interruptor del color donde se en-
cuentre Mad Jack en ese instan-
te (blanco o azul).

Tendras que repetir esta dificil
tarea cinco veces en total para poder acabar con este jefazo.

Cuatro consejos: determina siempre un camino de huida que puedas
utilizar siempre. Realiza sobre todo saltos en diagonal para poder esca-
par de Mad Jack. Coloca la perspectiva en el control de cimara ma-
nual, porque con la automatica te liars. Para que no te alcancen las
balas de fuego, salta a la siguiente plataforma en el lltimo memento. J

Necesitaras a la tro-
pa DK al completo
para acabar con el
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A la derecha del comienzo hay un
interruptor de pifia: disparale con
el pifiazoka de Chunky para abrir
esta puerta, Luego busca un inte-
rruptor submarino en la sala del
faro para hacer subir el agua y
llegar a las plataformas.

Coge la bola y métela en el ca-
fion. Ahora tienes que dar a tres
dianas con tiempo y municién li-
mitada, jno es facill Apunta alto
contra el Gltimo, porque esta bas-
tante lejos. En esta sala hay otro
plano para Lanky.

Desde la entrada Chunky
podra saltar al barco fantasma
@. Para hacerlo aparecer, Don-
key debe encender primero el
faro. Destroza la cubierta con
Chunky para llegar a la parte in-
terior del barco.

Debajo de la cubierta, el pri-
mate choca con una torre hecha
de barriles de Chunky. Usa los
pufistazos primate para romper-
los, uno detras de otro. Después
tienes que pelearte con unos ca-
fiones y con un control enreve-
sado. Si logras escapar del fan-
tasma, Chunky podra conseguir

o= 8,0, ~ININTENDO

otra fruta amarilla vitaminada.
\. J

e

a Cranky T raro

b Funky 9 snide . ® Ve avisitar a Candy para refor- |
C Candy h Arrecife || zar la musica de todos los instru- |
d Barcohundide ¥ Cuevadel jrentos,

@ Algunas de las bananas sélo i
| se pueden encontrar en determi- |
| nados niveles de agua.

| @ Lanky puede convertirse en el
j pez espada Enguarde. -
| ® Debajo del agua, manténlos |
| ojos abiertos por si ves mone- |
| dasy bananas. §

R e e

€ Barcofantasma tesoro

i

Con el barril volador, Diddy llega
a la cubierta del barco fantasma
@ (recuerda que antes Donkey
tiene que haber activado el fa-
ro). Alli encontrarés un interrup-
tor, que hace que salga dispara-
da una banana hasta lo alto del
faro . jA por ellal

En este nivel es importante en-
contrar los interruptores subma-
rinos para regular el nivel del
agua. Los encontraras debajo
del agua, junto al faro F.

Ten en cuenta que algunas ba-
nanas solo se obtienen fijando el
agua a un cierto nivel.

Cerca del faro ¥ encontraras
un castillo bajo el agua, donde
podréa entrar Tiny haciendo el
minimono. Una sirena te pide
gue recojas todas las perlas de
las conchas gigantes que hay
en la cueva del tesoro II.
Cuando vuelvas con los tesoros
maritimos hasta la sirenita, ella te
daré como premio otro platano. y

Chunky aprende en el préximo nivel (la sel-
va de setas) como activar interruptores con
la sdper sacudida simia. Cuando el primate
domine esta técnica, podra abrir pequefios
huecos debajo del agua. Ahora Tiny tendra
que flotar hasta el barril con la habilidad

e monocaptero para poder llegar hasta el
siguiente platano en formato mini-mono.

Bajo el agua
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Superficie

Al pasar con éxito un juego de
barriles en el faro ¥ con Donkey,
una foca cautiva seré liberada
de su encierro. Siguela hasta la
otra zona del mapa para que te
dé una banana dorada. Después,
la foca te retara a un duelo. Tie-
nes que ganarle a una carreraa
dos vueltas, coleccionando diez
monedas por el camino. Asi ob-
tendras otra banana dorada.

\

Lanky tiene que tocar
25 estrellas DK con su
bote dentro de un li-
mite de tiempo que

cada vez es menor.

No dejes de mover-
te para que los ata-
ques de Puftoss no te
alcancen. Con un po-
co de practica, este
enemigo final no su-
pondra ningdn pro-
blema para ti.

tinel; asi, Lanky abre el hueco de un peque-
fio bugue hundido.

Alli has de convertirte en el pez espada y
romper todas las cajas para conseguir mas

2 G Flotando sob s
platanos, e incluso una banana dorada. And e
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Baja el nivel del agua en la sala
del faro para llegar a una chapa-
Chunky en un rincon T (donde
estaba el plano para Diddy). Toca
el triangulo ahi para ganar tu ac-
cesa al barco hundido €l. Luego
tendras que hacer lo que el resto
del equipo Kong y nadar a tiempo
hasta una escotilla. Dentro en-
contraras un minijuego.

Después de reforzar el efecto
de los instrumentos de misica,
deberias conducir a todos los
monos a las chapas de instru-
mentos musicales en el arreci-
fe It para acceder al barco
hundido €. Tienes que nadar
con un tiempo limitado para po-
. der entrar y hacerte con
\ cuatro bananas. Date
cuenta de que, si quieres
conseguirlas, tendréas que
superar los minijuegos.

Bajo el agua

Para llegar al plano de Donkey en
la cueva de los tesoro I, es nece-
sario que te prepares. Primero
abre el area transformando a
Lanky en pez espada y saltando a
través de la estrella DK tres veces,
Usa entonces a Diddy para activar
el teletransportador 4, que Donkey
utilizaré para llegar al plano.

aguas cuelga la es-

trella DK. Por desgra-

cia, ninguno de tus
monos puede saltar hasta ella
desde el agua. Lanky tendré que
transfarmarse en pez espada pa-
ra hacerlo. Tu tarea consiste en
tocar tres veces esta estrella
con el pez espada, para abrir el
acceso a la cueva de los tesoros
1 (es bastante dificil, jpero no ti-
res la toallal).

Diddy vuela con el ba-
rril volador hasta la
7 cispide del faro ¥. EI
monito toca la guita-
rra en su chapa para activar al
pez robot (aparece junto al sim-
bolo de la banana).

Tendras que llegar en muy poco
tiempo hasta el pez y meterte por
su boca para enfrentarte a una di-
ficil operacién: rompe los tres
ventanucos del motor-ventilador
con forma de corazén.

Una vez dispares al primero,
empezaré el limite de tiempo. En-
tonces tendras que disparar a los
otros dos, y repetir el proceso
completo las veces que sean ne-
cesarias hasta gue los tres estén
rotos. Como premio, obtendras
una bien merecida banana.

El pez espada Enguar-
de tendrd que Hevara
cabo dificiles tareas.

: 51




%' Mundo: Selva de las Setas

Trepa por el torna de cuerdas
que hay detras del molino de
agua con Diddy ®, y dale a la
chapa-Diddy con la sacudida si-
mia para entrar al atico. Con la
carga chimpy pulsa el interruptor
con la flecha que marca hacia
arriba. Ve afuera y verds una
banana colgada en una jaula.
Cruza el foso hasta la chapa-
Diddy para tocar la guitarra, Asf
podras romper la jaula y hacerte
con el premio dorado.
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Tiny tiene que ir al mo-

lino de noche @. Para

ello, Chunky primera

debe {de dia) romper
las cajas con signos de interroga-
cién. Una de ellas ocultaba una
entrada para Tiny. Cambia a la no-
che, haz el mini-mono con Tiny y
ve por ahi. Te enfrentards a una
plaga de arafias.

Acaba primero con las peque-
fias; después, dispara a los ojos
de la araiia madre. Esquiva sus
escupitajos venenosos.

Lo que significan las letras

a Cranky € Molino

b Funky f Arbol grande
C Snide 9 Setagigante
d Arbol reloj

| ® Todos los personajes mejoran su sacudida
| simia a super sacudida simia con Cranky; con

| este salto se pueden activar los interruptores
azules. Basta con que pagues una vez,

® Funky proporciona municién teledirigida.

i
'I .'l

Sélo podras llegar a}
este pequefio gra-
nero por la nache.
Introdiicete en el
barril Donkey y lue-
go dale al interrup-
tor detrés de la ca-
sa. Después, ve a la derecha y rompe la caja
con el signo de interrogacidn, para poder ac-
ceder a otro interruptor.

Este hace que aparezca una fila de lianas, las
cuales te llevan hasta un barril de bonus. jRépi-
do, no tienes mucho tiempo! No te olvides de fo-
tografiar luego al hada banana.

La salida®  lleva a Chunky has-
ta una horda de tomates asesi-
nos. Salta al barril: te convertiras
en hunky chunkyy acabaras con
las agresivas hortalizas.

Después de esta heroicidad,
hazte con la manzana con gusano
y depositala sobre el lugar con
el simbolo de la manzana.

| @ Através del arbol reloj @ se puede modi-

. ficar el horario. Muchas bananas sélo se
pueden encontrar de dia o de noche...

El vestibulo

Es facil que no lo veas: a la altura
del techo se encuentra un inte-
rruptor. Si le das, dejara caer otra
banana como recompensa.

ompe ia caja del interrogante
dentro del molino y dale al inte-
rruptor con la siper sacudida si-
mia de Donkey. Encontraras tres
palancas, usa el agarre gorila
(@) en este orden:2,1,1,3,2. La
banana se recoge de noche.

Chunky entra por la beca abierta
@ del molino de dia. Rompe las
dos cajas con interrogantes, una
oculta una entrada para Tiny, y
la otra, una chapa de musica.
Usa ahi el triangulo de Chunky
Ahora coge el barril metalico
y llévalo afuera. Ponlo sobre la
cinta corrediza y haz lo mismo
con otros dos. Pararas la maqui-
naria. El premio: jtd qué crees




Durante el dia, un conejo reta a

Lanky a una carrera de obstacu-

los. Con el erangunpino sera facil

que ganes en la carrera. Pero en
lugar de que el orejon te saque una banana,
te da un par de monedas. Tendras que ga-
narle otra vez para conseguir la banana do-
rada. No te canses intentandolo, porque has-
ta que no consigas la habilidad sdper oran-
gunpino, que Lanky aprendera en el préximo
nivel (caverna de cristal), no podras ganar
esta segunda carrera,

En el techo de la seta gigante
@, Chunky tiene que resolver
un puzzle. Con el pifiazoka po-
dras completar el puzzle y ver
Ia cara de Chunky dentra de un
limite de tiempo.

BONIGE
KONE/<i|

Los monos se apinan

para viajar en la ca-

rretilla, jemulando a
Indiana Jones!

Mini-Tiny toca el saxo sobre el disco de ma- \'
sica. Ensequida pasa el loro Squawks por . \
T
-
“r

alli y lleva a Tiny a un tronco cortado. En su
interior hay que acabar con los monstruos
klaptrap iante bombas de naranja. Co- i
mo premio recibirds no sdlo una banana do- § i
rada, sino también una habichuela. i ? 1
Con este premio, dirigete a la tienda de
Funky k9 y planta la habichuela, que crece
hasta convertirse en una planta enorme con
una banana en lo alto. Vuelve a encogerte
para que Squawks te lleve hasta ella.

Por la noche, Diddy tiene que tocar una vez
su guitarra en el &rbol grande ¥ para des-
pertar a un biho de su suefio.

Cuando te acerques al ave nocturna con el
barril volador, te retara a una dificil carrera
de vuelo atravesando anillos. Después de
ganar, solo te queda pasar un juego de bo-

_ nus para canseguir la préxima banana.

En la seta gigante @) hay muchas cosas aprovecha-
bles y lo mejor es que no tendras que exprimir dema-
siada las células grises del cerebro. Lo tnico impor-
tante es que actives los cinco blancos de interrupto-
res de la pared para que disparen los cafiones.

El plano para Chunky estd muy bien escondido, y
solo llegarés a él con las lianas a media altura y de
noche. Ademés encontraras los siguientes objetos:
los planos de Diddy y Tiny, dos bananas doradas para
Donkey, un platano para Tiny y una corona.

Enemigo final Dogadon

Ya le conocemos del nivel azte-
ca, y podras vencerle mediante |
la tactica utilizada anteriormen-
te: esquiva las bolas de fuego y
arrojale TNT al dragdn.

Solamente al final se modifi-
ca la estrategia. En lugar de
lanzar un barril, Chunky tiene
que subir sobre el barril que
aparece y acabar rapidamente
con el rival Dogadon.

La imagen de la pared lo dice:
para conseguir el préximo plata-
no tienes que pisar los interrup-
tores del suelo en el orden de los
personajes indicados (Donkey =
amarillo; Diddy = rojo, etc.).

En el proximo SCREENFUN te espera la
aventura de la banda de monos en los ul-
timos tres niveles. jY se habra acabado!

SeREEnUTRUcO: 53
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¢Nuevo o de segunda mano?

Al principio del todo es dificil: co-
mienzas tu carrera con unos misera-
bles 10.000 créditos, que solo te dan
para un ronoso coche de segunda
mano. Nuestro consejo: no te com-
pres tu primer coche justo después
de comenzar el juego, sino cuando
hayas pasade un par de examenes
de la escuela de conduccion.

¥ €5 que solo por los permisos Ay
B obtendras un buen coche peguefio
por cada uno aunque, eso si, tendras
que sacartefos con una calificacion
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Prucha para camo
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A pesar de nuestra mala calificacion en los
carnets, al cabo de un par de dias conse-

guimos comprarnos el Suzuki de al lado.

de oro, Ahora bien, en la prueba C de-
beras esforzarte al maximo. La re-
compensa merece la pena: el poten-
te Mitsubishi 3000 GT que obten-
dras como premio es tu pasaje a las
lucrativas carreras de turismos.

Siquieres conducir un coche de lo mas
potente, tendras que ganarte todas las |i-
cencias, que son seis-en el menu dela Se-
rie GT aparece el planificador de carreras,
que pone una carrera a disposicion de tu
coche: si ganas en las cinco pistas, jten-
dras 100.000 créditos de premio!
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El Suzuki Escudo (el Baleno en Europa) es,
si tenemos en cuenta toda la potencia que
ofrece y su fdcil manejo, el mejor coche.

GRAN TURIS

THE REAL DRIVING SIMULATOR

.
Si,ere; de los que ya desde elpFincipio les gust
riatener bajo el pie, o mejorjel dedo, los casi
1.000 caballos del coche de Pikes Peak, calma
porque en esta vida todo se comienza desde a
jo. jAqui te decimos como llegar a la cumbre!

'-'-'-'-'-'-'H-‘-'J'-'-'-'-‘-'-'-‘-'-‘-'-‘-‘-'-‘-‘-'-‘
.EI dinero esta en la calle!

Incluso aungue solo pases las pruebas de licencia por los pe-
los, tu carrera como piloto todavia no esté perdida. Unicamen-
te necesitaras mas tiempo para conseguir el coche de tus
suefios. Compra al principio un coche de segunda mano de
la clase B con traccion delantera (TD) y por un precio de
unos 5.000 créditos mas o menos: el Honda Prelude V-Tec
seria una buena piedra de toque, por ejemplo.

Después tomaras parte en distintas carreras y recogeras
el dinero por los ultimos puestos. 5i tienes dinero suficien-

te en el bolsillo, corre al taller para
equiparte para la carrera: pon aten-
cion de que la potencia del motor
(HP) de tu coche se encuentre siem-
pre en la franja de [o mas alto permi-
tido de la carrera que vas a disputar.
Para poder trucar tu coche por com-
pleto, necesitaras unos 200.000 crédi-
tos (sin extras profesionales). Asi que
ha llegado el momento de echarle ho-
ras y horas al juego, con lo que podras
mejorar tu conduccién. jDiviértete!

De nuevo, nuestmﬂamante Escudo des-
plegando su brutal potencia y acelera-
cion: jde cero a 200 en cinco segundos!

e e

La liga GT

Para poder tomar parte con éxito
en la liga GT, necesitaras un coche ra-
pido: los bélidos mas notables son el
Mitsubishi 3000GT VR-g y el Nissan
Skyline R-34 V-Spec. Hay que ver co-
mo barren para casa los japoneses! Y
ademas, con el resto del dinero, po-
dras retocar tu motor para ganar las
carreras con mas facilidad

Si tienes un coche con una acelera-
cion potente, date una vuelta por la
Carrera de Coches Potentes (22 carre-
ra): tus rivales irdin muy despacio, ya
que sus coches son muy antiguos. Pi-
sa el acelerador y abrete camino a la
meta para quedar el primero. Mante-
niendo un ojo en el espejo retrovisor,
podras evitar que te adelanten tus

54 ScREENFUNTRUCOS

No hay victoria sin truco: sin contar con
fa primera eleccion de copa, no tendrds
posibilidades en las carreras especiales.

El Prelude V-Tec cuesta mds o menos
5.000 créditos, y da, para su precio, unds
prestaciones de infarto. jVaya ganga!

contrincantes y te meterds rapida-
mente el premio en el bolsillo.

En la mayoria de las carreras espe-
ciales obtienes como premio crédi-
tos y, ademas, un coche de bonus
que puedes vender para conseguir
mas dinere: en la siguiente pagina
encontraras una tabla que te mues-
tra todos los coches ocultos de las
carreras especiales.

Sia la primera carrera no consigues
el primer super coche, simplemente
ganatas dinero para retocar tu coche
Pero en las carreras de super turismos
deberias correr cada circuito para ga-
narlo: {de esta forma ganaras varias
veces un coche oculto! Lo que significa
millones y millones de créditos
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El Mitsubishi 3000 GT VR-4 vale 43.230
créditos. Pero eso si, cada crédito que te
gastes en el estard muy bien invertido.
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Una vez trucada al mdximo la aceleracion

de tu coche, comienza la Carrera de Co-

ches Potentes en su segunda modalidad...
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Una alternativa para pilotos con pelas:
necesitards 55.980 créditos para el japo-
nés Nissan Skyline R-34 V. Precioso, ¢no?
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.. porgue aqui tus rivales van despacio.

Pisa fuerte y trata de quitarte de enci-
ma a los gue te adelanten.
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Si consigues meterte mas de medio
millon de créditos en el bolsitlo, vete
al concesionario de Ford, en la parte
Sur de la cludad, porque en el meni
Especial encontraras el Ford GTg0.

A los mandos de este super coche
de época, los creditos te caeran del cle-
fo: solo tendras que poner a tu coche
slicks duros delante y blandos detras
y.. ja volar! Al ser traccion trasera, el
GT40 se comporta violentamente
cuando pisas el acelerador mas de lo

necesario, pero eso si, casi no necesi-
taras presionar la tecla de freno. Si s6-
lo te quedan entre 5,000 a 14.000 cré-
ditos, vete al taller y proporcionale a
tu coche un motor del nivel uno o dos.

No escojas el nivel tres, porque
con esta potencia de motor te pasa-
ras del maximo y no podras accedera
la prueba de Traccion Central (carrera
3). Pero esto tampoco importa mu-
cho: con un motor GT40 retocado al
segundo nivel, dejards a todos tus ri-

Todos los premios de las carreras especiales
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Copa

Prueba TD

Prueba TD

Prueba TD

Prueba TT

Prueba TT

Prueba TT

Prueba MC

Prueba MC

Prueba MC

Prueba gx4

Prueba g4x4

Prueba gx3

Copa Coches Ligeros

Copa Coches Ligeros

Copa Coches Ligeros

Coche compacto normal

Coche compacto normal

Coche compacto normal

Cuatro puertas de lujo

Cuatro puertas de lujo

Cuatro puertas de lujo

Coche potente

Coche potente

Coche potente

Cabrio Mundial

Cabrio Mundial

Cabrio Mundial

Coche historico

Coche historico

Coche histérico

Coche familiar

Coche familiar

Coche familiar

Deportivo de los 8o

Deportivo de los 8o
de los Bo

Deportivo de los 8o

los 8o
Turismo
Turismo

Turismo
Deportivo

Motor retocado

Motor retocado

Motor retocado

Motor

Turbo retocado
retocado

Turbo retocado
GT500

GTso0

GTs00

Super Turismo

Super Turismo
Super Turismo

ey

Carrera®
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Modelo
Mugen Accord SiR-T
Toyota Tom's Tor
Mugen Prelude Type-S
Eighty
Nismo z70R
Mazda RX-7 GT-C
Toyota TRD 2000GT
Toyota Tom's T2020
R-Ford GT-40
Subaru Legacy Wgn GTB
Nismo qooR Preceding
Mine R32.5 Skyline
Honda Beat
Demio A-Spec
Honda CRX-1I
Toyota Vita F'g99
Renault Clio V6
Volkswagen Lupo 1.4
Accord Type-R
TRD Toyota Chaser X30
Autech Skyline GT-R
Plymouth PT Spyder
Shelby Cobra 427 '67
Dodge Phaeton
Mazda Mx-5 A-Spec
Toyota MM-5 Show Car
Dodge Concept LM
Mugen CRX Pro Il
Lotus Europa
Toyota XYR "99
Subaru Impreza 5ti V
Accord Wagon
Nismo Stagea 260RS
Mugen Civic Ferio
Mugen CRX Pro 11l
Civic
Mugen Integra Type-R
R-Nissan R3o Skyline

R-Nissan Daisen Slivia
R-Castrol NSX GT
R-Unisca Jecs Skyline
Toyota Tom's Tor
ZZ-1

TVR Tuscan Speed 6
Spoon Civic Type-R
Spoon Integra Type-R
Mazda Mx-5 B-Spec
Mazda Mx-5 C-Spec
Nismo 4ooR

Mine R33 Skyline GTR
HKS R33 Drag Skyline
Mine Lancer EVO V
Mine R34 Skyline GTR
TVR Speed 12

R-2Z-11

R390 GT1Road Car"97
Toyota TRD 3000GT
Toyota Tom's Supra
Chev. Camaro 30th Aniv
R-Momo Apex MM2
R-Zanavi Slivia GT 'ag
R-Arta Zexel Skyline GT
R-Cerumo Supra GT
STP Vip

vales detrds nada mds dar el bande-
razo de salida. Como premio, recibi-
ras otro GT40 que podras vender por
250.000 créditos.

Con estos ingresos por carrera lo
habras conseguido practicamente:
después de tan solo algunas vueltas,
podras permitirte cualquier cosa que
quieras en el juego. Hazte con un ga-
raje de coches ultra caros (mira en
Suzukiy en Renault) y ponte a prueba
en los campeonatos de GT.

Retoque caballos (HP)
306
291
328
393
439
692
514
367

mite trucaje
461
639
687

gg
2
s

208

HUBH

o admite trucaje

248
250/304
225

urb 479

283
urbo 609
248
Motor 248
Motor/Turbo 270/334
Motor/Turbo 287/364
No admite trucaje

No admite trucaje

No admite trucaje

No admite trucaje

¢

otor/Turbo

B

:

280
559
253
mn
310
344
652
693
No admite trucaje
Turbo 526
Turbo 693
Ko admite trucaje
No admite trucaje
Turbo 835
Turbo 720
Turbo 762
Motor 624
No admite trucaje
No admite trucaje
No admite trucaje
No admite trucaje

a, aparecera de forma ale

L e
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Encontrards el Ford GT40 por 500.000
créditos en el meni especial de Ford:
aunque este coche es bastante caro...
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... casi no necesita que lo truquen. Asi
que no lo dudes y sube dos niveles el mo-
tor (por un total de 13.500 créditos).

Duros
Blandos

Pon a tu GT40 neumdticos slicks duros
delante y blandos detrds para compen-
sar su traccion trasera.

Novedad.: las
pruebas de
rally no exis-
tian en su
antecesor.
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Crash Team Racing

En la pantalla principal del juego, deja
apretados los botones +

mientras introduces los trucos. Qiras un
sonido de confirmacion para cada uno.
Los personajes secretos se afiaden a la
seleccién inicial:

Jugar con Komodo Joe:
1O<+@~4 X
Jugar con Dr. N. Tropy:

;4-—b~”-+-b

Jugar con Papu Papu:

- -b}-;-©<-<—

Jugar con Pinguino Penta:
1+Bi+Ot

Jugar con Pinstripe:

- ,}-p‘

Jugar con Ripper Roo:
Ve

ugar a la demo de Spyro 2:
LiSex

En esta pantalla, deja pulsados los boto-
nes (RL)+(12] e introduce los trucos.

,'Cuanda vayas a la pantalla de seleccion
de personafe, verds que el reparto del jue-
go ha aumentado! ;Cudl elijo?

Race the Hunter in

AN eavE

19 sollect cryotolsl

Negatiate TighT furng
an the fracke e

Brecze Harberl

T W e
Si metes el truco de la demo de Spyro 2,
podrds ver publicidad especial sobre este
Jjuego de Insomniac...

e

& . S ? ke ’
... jeincluso jugar en dos de sus niveles! Se
nota que se llevan bien con Naughty Dog.

56
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Abre la ventana de comandos duran-
te el juego con [CTRL]+[SHIFT]+C.

Escribe los trucos ahiy pulsa [ENTER]
El de 7.000 $ tendras que introducirlo
dos veces para que funcione. Si quie-
res meterlo muchas veces rapida-
mente, te sugerimos que lo escribas
una vez, lo selecciones con el cursor
(haz click f( arrastra para colorear la
frase) y pulses [CTRL]+C para copiarlo.
jluego solo tendras que pulsar
tCTRL]+V para volver a escribirlo!

|| Ganar1.000 $: I

klapaucius [

Ganar 7.000 $ (mételo dos veces):
LLLLLLL

I Crear agua:

water_tool

Ver intereses del Sim:

interests

Mostrar globos aclaratorios:

route_balloons on

Mostrar info de objetos:

tile_info on

Ver funcionamiento del procesador:

sweep on

Sims mas inteligentes:

autonemy 100

tile_info on: informacion detallada de
cada objeto. Apdgalo con tile_info off,

water_tool: Rodea tu casa de agua, jy
hazte la familia Robinson Crusoe!

route_balloons on: jpara que te que-
den las cosas claras! Tus Sims te informa-
rdn de por qué no cumplen tus érdenes.

DREAMCAST X'NINTENDC

Speed Devils

Este juego de velocidad puede poner-
se bastante durillo. Para hacerte la vi-
da un poco mas facil, presiona las te-
clas indicadas a continuacién mien-
tras estas jugando. jTe pasaras todo el
juego sin ningun problemal

Passcodes

Todos los coches y las pistas del juego:
B—+>B—+tB 1t

Dinero extra:

A +A +1B

Nitros infinitos:

HOR®

Pasar de clase:

¢Harto del coche y con ganas de correr
en otras pistas? 5i no pasas el juego, pre-
siona B B 1B t mientras juegas...

... e ———

A g I
...y jvoila! Ya puedes elegir el coche y cir-
cuito que quieras. Has hecho trampa, pe-
ro merece la pena.

TIEM VURLTA ,‘ d =
3 20 0100108

o & oaHse

Y si lo que quieres son nitros infinitos, en-
tonces presiona la siguiente combinacion
mientras juegas: 41t ®@ @ @. Ahora po-
drds acelerar tode lo que te dé la gana.

i e 0O A
Pasar de clase puede costarte mu
ser tan senciflo como presionar.
TALLER 0L SEREENFL
L ] .8 E

LT
e 7

fa—.

=
FPITER Y B
0 srtf neraRALIGNLS socr
Mds pelas en el modo campeonato: la
combinacion A *A =1B puede ayudar-
te a subir los ahorrillos.

——

Micro Machines 64 Turho

Pausa el juego e introduce los siguien-
tes cheats. Un ruido confirma que la in-

troduccién es correcta.
|| Saltos mas altos y largos: I
C@>>itb~iti ¥

Transformar vehiculos en objetos:
* ; R o
l Modo Turbo:
(@@ CDC®
(@E@@®
Rivales computerizados mas lentos:
[ (@ (® (0 C®
CP®@® (DO
Debug-Mode:
(@@ ® O (@ (@

En el modo Debug funcionan las si-
guientes combinaciones:

Victoria Inmediata (no vale durante
la contrarreloj):

B+c@®

| Camblar angulo de camara;
Mantén pulsada la tecla E]
ypulsat . { , <o~

Hacer zoom:

Manteén pulsada la tecla (z)
ypulsa (L] o (&)

Piloto automatico:

Mantén pulsadala tecla [7)

y pulsa C@

Destruir todos fos coches:

R+C@+LE+C@
L

INTERGUMPIDR
FRLIR? 58
e T
C@ = > t } + { {:después de intro-
ducir el codigo de salto en la pausa...

S ey T

... saltards sobre cualquier caja de cerea-
les, cacerolas o todo lo que te moleste.

®@+C@®+C®+C@: seria tan chula una
ciudad sin coches que contaminaran...
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o es muy fre-

cuente que un\

juego de Saturn, fg ™

consola maldita, sea
convertido a Playstation. Y mas si

se trata de un juego de rol que sélo ~

sali6 en Japon. La explicacion esta en
que Grandia es una de las grandes
obras maestras de su género,y uno de
los mejores titulos del catélogo de la
Saturn. Hay juegos graficamente mas
espectaculares, pero pocos pueden
igualarse a este en historia, emotivi-
dad y personajes. iPoder disfrutarlo
ahora en Playstation es una bendicién!

Los escenarios de Grandia son ba-
sicamente 3D, con personajes en 2D,
Puedes rotar la camara libremente, y
es recomendable hacerlo a menudo
para descubrir zonas ocultas. A los
monstruos los ves paseando por el
escenario, y puedes decidir si traba-
ras combate con ellos o si prefieres
esquivarlos y pasar de largo. El peli-
gro estd en que siun monstruo te to-
ca por la espalda, te tenderd una em-
boscada y atacara primero. Pero si
eres t0 el que le toca antes de que te
vea, llevaras la iniciativa.

El sistema de combate es entreteni-
do,y el resultado son batallas brevesy
dinamicas, donde todos los persona-
jes se mueven y golpean ala vez. Sélo
se hacen pausas para introducir las 6r-
denes, aunque también puedes poner
al grupo (o parte de él) en modo auto-
maticoy disfrutar del espectaculo. De-
pendiendo de las habilidades concre-
tas que utilicen, los personajes apren-
den ataques especiales y hechizos
nuevos, cada vez mas poderosos.

58
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Al tratarse de un entorno 3D, hay zonas a las que puedes ac-

ceder media

# AT TRV L AR
! Fue uno de los mejores juegos de la Sega

conservando toda su magia y

encanto. |

iUn serio rival para ‘Final Fantasy’

e cuerdas o dejdndote caer desde lo alto

4

| La intro es un video de anime bastante normalito.
Los videos intermedios son escasos y poco atractivos.

.

. -
ol
£ .

-

“tMira Justin, por fin hemos llegado al bosque de los brumas!”. La musica épica entra |
 a saco, y te sientes orgulloso de haber conseguido ilegar a este lugar mitico. jGeniat! /‘

-

Ene™ Dk e, BELNG
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WL
W' Feena es una aventurera §

Combate: la posicion relativa del enemigo respecto a tus personajes puede
determinar si ciertos ataques llegardn o no a su objetivo a tiempo.

3
[

veterana que se hace ami-
ga de Justin y Sue. jEs nues-
tro personaje favorito!

japonesa, y llega ahora a la




A .
Grandia 2’ para DC
. = Game Arts ha
anunciado  que
~ estdn trabajando
en la secuela de
" Grandia  para
s = . Dreamcast. El sis-
ema de combate serd muy similar.y co-
ma novedad habrd un modo de juego
para dos jugadores mediante conexion
por modem. Los personajes dejardn las
2D para pasarse g los poligonos, mante-
nlende la libre rotacion de la cdmara
por parte del jugador La historia y el

Lt

,,,
X3

w-
T b

oY
4

o
(N}

-

e
ol )
pe = |

.

J

Las tres despoticas sargentos del ejército de Garlyle son unas jovencitas un tanto es-

peciales. Casi se diria que estdn chaladas. Bi
WA T AR N T P

mundo de Grandia 2 serdn indepen-
dientes de la primera parte. La musica
corre a cargo de Noriyuki lwadare, que
ya trabafo en el primer Grandia y en fos
Lunar, y el diserio de personajes serd

obra del mangaka Yuushi Kanoe (;al-
guien sabe quién es?). Entre los prota-
gonistas principales estard un tal Ryu-
do, cazador de monstruos profesional, y
una sacerdotisa lfamada Elena.

Hah hah! Hom about thar?!

the Lesendary Hrmor.

uande un personaje dice

algo, su retrato aparece
en pantallo. Este retrato
cambia segun el estado de
dnimo con el que dice cada
frase. los personajes princi-
pales tienen montones de ex-
presiones distintas, y algunas
de ellas son bastante sutiles y

especificas. Este genlal deta-
Ilfto grafico hace que los did-
Jogos tengan mds viveza y se-
an mas entretenidos de leer.
Ademds, las conversaciones

importantes estdn habladas
(sin perder los subtitulos), asi
que puedes saber como son
las voces de los personajes.

| Ocurren sucesos extraordinarios, pero lo |

| have a bad feeling

Ltke a predator stalking its prey.

=/

N Laprimera aventura seria de Justin tiene lugaren |
8 un barco fantasma. Feena le ayudard a sobrevivir. |

| RRGEeMbaN

| que importa de veras son los personajes. |

Los elementos se combinan. Si dominas magias
de fuego y viento, podrds aprender las de rayo.

Justin estd obsesio-
\ nado con conver-

tirse en un aven-

turero tan bueno

como su padre.

Es muy entu-

sigsta.

Las ciudades de Grandia son todas diferentes, y tienen mu-
chos personajes para conversar. jAsi da gusto hacer turismo!

Estees

Puffy, la
mascota de |
Sue. {Es muy
simpatico!

[

herma-
i na adop-
w4 R ‘E tiva de Justin.

.

El apartado sonoro es fantastico.

La banda sonora se compone de mu-

chos temas épicos y pegadizos, dig-

nos del mejor Final Fantasy. Ademas,

la musica se aprovecha estupenda-

mente para realzar los momentos

mas emotivos y épicos del argumen-

to. Los efectos de sonido también son

de primera, y van desde el piar de las

gaviotas en el puerto a los simpaticos

yvariados gritos de guerra de los per-

sonajes durante [a batalla. jVerdade-

ramente magistrall

Al ser un juego que aparecié hace

dos aiios, los graficos se han quedado

un pelin anticuados. En su época eran

la repanocha, con ciudades llenas de

detalle y colorido, y personajes en 2D

que lucian {y lucen) encantadores. Pe-

ro hay que reconocer que hoy

en dia se hacen cosas mejo-

res, sobre todo en lo que se

refiere avideos intermedios

§ y magias espectaculares.

" Los hechizos de Grandia ha-

— censutrabajoconrapidez,y bus-

\ can el equilibrio justo entre lo vi-

sual y o practico. No te cansaras de

verios, pero tampoco te dejaran

con la boca abierta.

Si te gustan los juegos de

rol tipo Final Fantasy, te re-

. comendamos encareci-

damente que pruebes éste.

Tendras que superar el esco-

Hlo del idioma, pero vale la

pena intentarlo: es un in-

glés sencillo de entender.

Alolargo de los 2 CDs que

ocupa, Grandia te emocio-

nara,te hara reir y te hara llorar,y se-

gUro que sus personajes se ganan un

lugar muy especial en tu memoria,

Discilpanos si te parece que nos

pasamos de alabanzas, jpero es
que nos ha gustado tanto...!

E rs | il
Grandia

Ral festivo para para principlantes y avanzados
{7585 p. | Game AnsfUbi Soft | 1jugader
= Dual Shock Memory Card ]
| Gréficos (3] Sonido [l Jugabilidad €3
11\ Bonita, largo, emativo y humoristico. Los
4 parsonajes se Nacer querar
Deasionales ralentizaciones graficas.
Voces y texto en inglés. ’
{Un mundo maravilloso para
fdescubriry per
i |

N64 DC

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




En el jardin
irds montado
en conforta-
bles abejas ;Si
Mayay Willy
levantardn la
cabeza!
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El perturbado Dr. Minimizer ha
llenado tu consola de extranas
criaturas. jSon los Micro Maniacs!

V4 sufrié un accidente de
cuela semioficial de Micro trdfico. Para salvarle, le fu-
| Machines. Ocho personajes sionaron con algunas piezas
se van gastando bromas de la moto que conducia. %
pesadas mientras corren
por 40 circuitos diferentes, a cual mas ¢ e "‘,
desafiante: el WC, la habitacion de los L
juguetes, el restode unafiesta,unqui- ’
réfano, el jardin, un cuarto de reve-
lado... {Que cémo pueden resultar
desafiantes sitios asi? Pues imagi-
na lo que significarian estos luga-
res para tisi te hubieran reducidoa
una estatura de entre 38 y 60 mm:

En el modo due- |

una simple‘ca Icu_ladora se convierte lo, aléjate tanta
en un obstaculo insalvable, una regla como puedas |
puedeserun puente,y caerallavabo... de los otros has-
ila muerte segural ) ta no compartir
Micro Maniacs utiliza la misma es- / pantalla iy ga-

tética de comic burldn que triunfé en

los Micro Machines, pero traslada-

daa personajesa pie.Tal vez las ca-

rreras no sean tan retadoras como

en coche, pero si mas visuales y

llamativas. Cada personaje tiene

dos habilidades diferentes y,

ademas, hay cuatro personajes

ocultos que conseguiras a medi-

da que vayas haciendo progresos

en el juego. Podras jugar a contra-

rreloj (superando tus propias mar-

cas), en modo desafio (contra cua-

tro personajes mas de la consola) y

en duelo (donde corres por

puntos y no por tiem-
po). La mayoria de ca-
rreras son a pie (aun-
que hay algunos cir-

*»
- By

»
*"Ma

‘ : ris sobre abejas o

Vespas).Al salir de

i ’ sus coches los Mi-
'

cro Maniacs pierden
velocidad, pero ga- |
nan en interactividad

con los escenarios: si

o pisas un charco de
4 ]
=igay

cuitosdonde corre- |

{) . ’_(/
- N

natrds un punto!

v4
o

ik dilsfrictard cdmo wn loco cerca del tocadiscos, Su vida es fa musica, incliuso

| n}an%ou'n de natas flotantes que liberan explosiones de ruido ensordecedor.

(Mi scalextrict Estos micromaniacs ya
no respetan nada. (Pues como les pille!



Unos utilizan el

ordenador para |
trabajar, otros
para jugar, y al-
gunos cuando lo
ven jcorren!

Pyra erala
ayudarnte

de labora-
torio del
Doctor hasta
que un acciden-

Para sacarle de verdad partido a Micre
Maniacs, deberias conacer sus atagues:

@ Los ataques de V4 son el purietazo de
plasma y una estela de energia que deja
desorientadoy vaporiza al que se acerca.

@ Beatbox puede producir estruendos
que derriban al adversario. También tanza
notas demoledoras que fiberan un ruide
ensordecedor cuanda alguien tropteza.

® Ei agujero negro de Vortex son dimi-
nutas singularidades que devoran a quien
esté cerca El agujero blanco repele los
posibles atagues.

@ Twister arrastra y levanta por los al-

Mesme es muy extra-
ria: la rescataron

de un orfanato

¥ nadie cono-

ce el secreto

que oculta.

espidi- f Dynamo res a todos los enemigos que se encuen-
e fren cerca gracias a su tornado. Y con su
; yo-y6 asesta gofpes mortiferos.

® Mesme eleva pequenios objetos con
et poder de sumente. También puede ha-
cer que sus enemigos tengan pesadillas
en forma de terrarificas apariciones.

® Pyra es tan explosiva que lanza un
chamuscador rayo. También puede lan-
zar bolas de fuego.

@ Maw Maw saca su larga lengua,
afrapa a su presa y se la traga. Tambien
se tira pedos explosivos

® \Waldo tiene un caion laser y minas.

tinta, iras dejando huellas; si te subes |
sobre un interruptor,se iluminara;si pi-
sas gel en el bario, jte escurriras!

El estupendo audio del juego contri-
buye a esa mayor interactividad: escu-
charas el ruido de todos los electrodo-
meésticos o las pisadas de tus persona-
jes en las distintas superficies.

Tanto la contrarreloj como el modo
desafio pueden admitir hasta 8 juga-
dores {también hay duelo por equipos),
y competiras con armas tan extranas
como la pesadilla de Mesme o el pu-
fietazo de plasma de V4 (ver caja de in-
fo). Cuando aprendas a usarlas, tus ca-
rreras ganaran muchos puntos. Eso si,
para usarlas deberas recaudar puntos
de energia que te haran perder tiempo
en la carrera. Codemasters saca a sus
pilotos al mundo y abre nuevos cami-

\ ’ 1'
SN

La historia de fos Micro Maniacs tiene
mucho mds fondo del que parece. Se-
gtin el Doctor Minimizer: “El mundo,
taly como lo conocemos, estd al borde
delacrisis, hay escasez de petroleoy de
comida. El caos de la economia es cada
vez mayor y se avecing una guerra’.
Pero €l ha tenido una vision que saiva-
rd @ la Humanidad del desastre: “Voy a
reducir a los habitantes de fa Trerra a
1/350 de su tamafio original, de modo
que haya recursos de sobra para to-
dos”. Te preguntards, ¢y por que co-
rren? En realidad, los Micro Maniacs
son solo el paso intermedio para crear
una especie de super soldados que co-
lonizardn y cultivardn el planeta. En

O

o/ &,

i P

AT "*&,’:?ﬁ" l‘r‘?;-“' P nos a su serie. jViva la originalidad!
L7

este primer paso de sucreacion, el Doc- ’i"-"WM-"W ; "f‘:’p S iy 0, Tt T
tortiene que hacer unaseleccicn, y por l{ Gl 'ﬂf 4 " -
eso deben entrenarse, desarrollar sus S B O,

iSupervitaminado! Maw Maw s
zumito? Con una de estas nara;

vc (MM wsa| _oc| [TE-

0: ¢compito con Pyra 0 me hago un ] Micro Maniacs
Carreras a ple para principlantes y avanzados.

tiene zumito para los restos.
{7480pts. | Psygnosis/Sany | 1jugador

= Vibracién, Memory Card. ]
EER . - : 4 Escenarlos Iragesebles Gan Fgrst[mpnaie!
-, 2 TWISTER ROACH inposibles: joriginalmente originall

E2Y | .- - { Cuando se fe coge el tranquillo, aburre, no
- ~ EDAD: 37 wwy |[EDAD: 23 EDAD: 14 consigue mantener faretabilidad. -
i PESO:36 gr.} g' S“ PESO: 26 gr.

habilidades y quedar ganadores para
ser los elegidos. Un po-
co macabro, jno?

PERSONAJES

Micro Maniacs muestra coma
una secuela puede innovar y
ino repetirse.

PESO: 22 gr.
 ALTURA: & ALTURA: ALTURA:
' 35mm

- 47mm 40 mm
o OIS
MESME ¥y i VORTEX
EDAD: 13 & EDAD:1g
PESO:12 gr. PESQ:16 gr. PESO: 8 gr.
ALTURA: ALTURA: ALTURA:
38 mm / 52 mm

DYNAMO Vortex era una
EDAD: ¢? estudiante de
Fisica que se
paso estudian-
do los agujeros
negros y ahora
es diminuta-
merite per-

 MAW MAW v TOXIN
EDAD: 16 EDAD: 28
PESO:14 gr. PESO: 26 gr.
ALTURA: ALTURA:
40-60 mm 52mm

EDAD: 24
PESO:18 gr. ys
ALTURA: >
47mm 2 &

PROJECT X
EDAD: o
PESO: 32 gr.
ALTURA:

65 mm ’

V4 BEATBOX
EDAD: 21 EDAD:18
PESO: 22 gr. PESO:18 gr.
ALTURA: ALTURA:
48 mm 42 mm

Sazﬁmnm}\
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El delgaducho Sir Dan se alza entre los
_ muertos para ver si se,__puede met_*é‘hda,_r un
v buen bistec de Lord Zarok y volver a hééer
_una digestion de siglos. jEchale una manol

W ,

&l

:

R En los sotanos, deberds llevar siempre la antor-%
cha: si se te apaga, busca donde encenderla.

e - 3

Sir Dan Profésor
Fortesque = Hamilton Kift

Sir Dan es parco en pa- Rdpido hablando ‘%
labras, pero salta, tre- | y pervioso,con mo-
pa, usa la espada, el es-  dales de caballero
cudo, las pistolas y el | inglés, Estd un poco
bastén como nadie. Y loco, pero te serd de
eso si, no le pongas a . gran ayuda. Préstale
nadar: jno flotal . atencion.

,«' n el Londres de la era victo-
/ “ riana, alla por 1886, un es-
W queleto heroico, Sir Daniel
L Fortesque, entablaba una
. lucha encarnizada con el
ejército de las tinieblas, lidera-
do por un tal Lord Zarok. Hasta aqui
te suena, jverdad? Y es que mas o
menos, aunque en otro siglo y con
nuevos personajes, el primer MediEvil
partia con un argumento muy pare-
cido. En aquel entonces, Sir Dan con-
~ seguia acabar con el Mal. Pero des-
pués de cinco siglos,un mago con an-
sias de protagonismo ha encontrado
las paginas del libro de Zarok y ha
vuelto a liberar al espiritu maligno.
La historia se repite, pero ni los de-
corados, ni los niveles, ni tan siquiera
las armas, son los mismos. Ademas
de esto, los nuevos caracteres que te
encontrards en tu aventura te entu-
siasmaran: una princesa egipciay un
siempre Util profesor loco con los que
compartirds protagonismo, y tam-
bién un espiritu volatil que te da sa-
bios consejos. Los enemigos son un
poco mas rudos (echa un vistazo al
cuadro de personajes).
Pero no todo es nuevo en MediEvil
2: los fans de la serie encontraran el
mismo entorno siniestro plagado de
muertos vivientes, facilmente derro-
tables,aunque noocurre lo mismocon
los enormes monstruos que guian a
las patosas criaturas (atento al duelo
con el dinosaurio). Con un satirico hu-
mor negro, tendras que resolver un
montén de acertijos y romperte la ca-
beza para hallar el punto débil de tus
enemigos mds poderosos y la forma
de pasar a otros niveles. Por ejemplo,
en un momento dado deberas buscar
una bala de caidn, una antorcha y un
lugar donde encenderla para lanzar
un cafionazo contra una puerta y se-
guir avanzando. Como ves, jtendras
que exprimir bien tus neuronas!
Los acertijos no disminuyen la ac-

g =g
2

El monstruo de hierro nunca habia per-
dido un combate hasta que llegd Dan,

Princesa Winston

Kly d Winston es tu guia.
Tiene1g afiosy esdelica- =~ Cada vez que veas
day suave.Juntoal pro- |~ un haz blanco, él

fesor, elabora inventos | estd ahi: acérca-
fundamentales.  Pero te, presiona la te-
jeuidado! Lord te la ro- | clade acciony aparece-
bard si no vences al des- | | rd para darte pistas so-
tructor de hierro. bre tus habilidades. ‘

jLa copa de almas! Mata todos los ene-
migos que pilles y podrds conseguirla.

Después de hablar con Kiya, acércate al
% proyector e inicia una nueva mision.

La entrada estd taponada: jmata los bi-

| £l duelo con el dinosaurio serd.mmp.'ica—
chos, busca la bala de cafién y disparal

do hasta que encuentres su punto débil...

... [la cabeza! Deberds darle con tu espa-
da mientras le salen rayos de colores.

62
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Un héroe particular
En el primer MediEvil se decia de Sir
Daniel Fortesque: “Es cualquier cosa
menos un héroe; se rumorea gue
nunca lo fue, y los historiadores
plantean dudas sobre su muerte en
el campo de batalla”. En aquel en-
tonces, Sir Daniel devolvio la paz y la
tranquilidad a Gallowmere, liberdn-
dolo de las garras del malvado Za-
rok. 500 arios después, Londres vuel- : -
ve g necesitar su = iMuchos pero torpes! Estos zombis no serdn’
ayuda por el mis- 3 ningun problema para un tipo rapido y dgil.
mo motivo, y de
. 1 nuevo Daniel re-
. gresa del reino de |
“ ) los muertos para
| —— .,y - salvar el mundo. |
iReconoceran
por fin la condi- |
cion de héroe de
Sir Dan?

Winston aparece en momentos clave, y te da
pistas para que tengas claro qué hacer.

En uno de los niveles, buscards hue-
sos para hacer un Dankestein.

cién: nivel donde entres, ni-
vel donde tenebrosos ene-
Aunque  pa- migos te acecharan. Al-
el gunos no requieren
S D e mucha dificultad y

coquetuelo. Por HEs p
eso se pasa el dia solo sirven para lle-

guifiando el ojo. nar tu copa de al-

Eso, por no hablar mas (en cada nivel

de su sonrisa am-" debes matar un nu-

plia y franca: le falta un mero especifico de

poco de don de palabra, zombis), mientras que

ez iigun Jukin: en otros sufriras algo

mas. Pero con todo,

lo mejor no es per-

seguir enemigos,

lo que al final re-

sulta un poco re-

petitivo (pues se trata de liarseamam-

porrazos), sino el ambiente laberintico

del juego, la recreacién del Londres vic-

toriano, los enigmas, el carisma de un

personaje que apenas habla (y que,

por cierto, ha ganado nuevas habilida-

des}y la aparicion de nuevos persona-

jes. No hay grandes innovaciones res-

pecto al primer titulo: el sistema de

v juego es muy parecido. Varian los ni-

: ‘ ;t_elfs que recorres_ytel desta‘rr_ollo dela

: T alguien le des- istoria; por eso, si te gusto jugar con
p?:::‘;a;ﬁr?ﬁgl‘:: u'::g aventura. Si | el delgaducho de Dan la primera vez,
te apetece luchar contra las fuerzas . ' disfrutards acompaiidndole en su

del Mal, escribenos y participa an ¢ ! nueva aventura. Silo que buscas es un
juegos MediEvil 2 ; n T : Sieoes . . q
sorteo de 5 jueq X Veamos, no te queda bien la cabeza, asi que jfuera! Dispondrds de varios tipos juego nuevoy diferente, entonces me-

SCREENFUN, ref. MediEvil 2, d d tendrd trarlas. La mds efectiva: la espada mdgica. 4
apdo. de Correos 14.124, il e et i € f k el jor pasa de Don Huesitos: su objetivo

28080 Madrid. | en la vida apenas ha cambiado.

re | I ves pc | [EeR
! MediEvil 2

Aventura de accion cadavérica.
| 7430 pts. | Sony | 1jugador
» Dual Shock. Memory Card. e
| Graficos (9] Sonido (Sffhugabilidad S}
+ 4% Traducido al espariol. amblentacidn, nive-
les amplios y jetoglificos.
La misma historia de la primera parte,
zombis tontorrones.
Mejoras graficas, nuevos nive-
. ' les, escenarios y armas, pero
Cuando tu barra de vida esté baja, busca las Corre, corre, presiona repetidamente la tecla de lila misma historia de fondo!
fuentes de energia vital (dcha.) para recargarte. accion: tienes que librarte de la larva asesina. .

Elena Castellanos

/ Texto:
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Square es la desarrolladora que mejores escenas de video ho-
ce para sus juegos, y en Final Fantasy Vill echaron ef resto.

o

Rinoa BZ5
Ou{st.:s 764
TSI TN

Los G.F se pueden usar tan a menudo como quieras. Lo malo
es que sus largas antmaciones acaban por hacerse pesadas.

La microgestion Individual de cada
perscnaje es compleja y aburrida.

Rinoa estd muy contenta cogida defbngs
zo de Squall. Mientras, & m
cara de palo... (En su

Los persenajes han mejorado, pero los
escenarlos siguen en baja resolucion.

| Este tipo de errores de clipping no son
 propios de un buen juego de PC.

INFOln

Los juegos de Square
Square es una de las companias de
videojuegos con mds solera en
el género del rol. En su haber se
cuentan titulos como Final
’ Fantasy VI y Chrono Trigger,
P ) ambos de SuperNintendo y re-
Y editados para Playstation en
Japon. También para Playsta-
tion son los notables Parasite
Eve, Saga Frontier 2 o Xenoge-
ars, que no se publicardn en Es-
pafia. En cuanto a Chrono
Cross, la continuacion de
Chrono Trigger, adn estd
sin descartar. (A ver si hay

suerte y nos lo traen!

¢Quieres saber por
qué ha levantado tan-
to revuelo este juego?
jAverigualo en tu PC!

J ras su paso triunfal por la Plays-
tation, donde conquisté a los ju-
gadores gracias a sus maravillo-

. sos graficos y escenas de video,

Fma!Fantasy Vilillegaahoraalos usua-
rios de PC. jYa no necesitas comprarte
una consola para disfrutar de Squall,
Rinoa y el resto de la pandilla!

Cuando se hace una conversion de
un juego, lo que uno espera es que los
graficos se adapten a los de la nueva
plataforma. Asi, en Final Fantasy Viii
para PC, los personajes lucen mejor
que en Playstation, aprovechando las
posibilidades de las tarjetas acelera-
doras. jBien hecho!

El problema es que los fondos se
han dejado igual que en la versién de
consola, lo cual deja un aspecto ge-
neral algo deslucido. Los videos inter-
medios y de los guardianes de la fuer-
za siguen siendo como para que se te
caiga la baba, pero el diez de gréficos
de la version de Playstation se viene
abajo ante la pereza con que se han
tratado los escenarios.

El resto del juego es el mismo de
siempre, con sus fallos y aciertos. La
banda sonora acaba por grabarse en
tu cerebro, quieras o no, mientras que
el obstinado mutismo de los perso-
najes y los casi inexistentes efectos
sonoros ambientales rebajan la nota
en este apartado.

Enel estadoen que lo han dejado, es
dificil que Final Fantasy Vill seduzca al
avezado jugador de PC, que est3 acos-
tumbrado a juegos del nivel de Fallout,
Baldur’s Gate, Torment o Ultima IX...,
pero ten en cuenta que el rol de conso-
la es otro rollo, y side lo que se trata es
de echarle horas, Final Fantasy Vill
cumpleeneseapartadodesobra,jaun-
que sélo sea matando monstruos!

B wsa| oc | [TE
Final Fantasy VIIi

Rol consolerc para avanzados.

7495 | Sguars/Proain | 1jugador
Mir: Pentium 200 Mhz, 32 MB RAM, 300
MB HD, Terjeta aceleradora. Rec: Pentium
11266 Mhz, £4 MB RAM, 600.HD ]

05 videos Muchas heras de juego. Bue-
na banda sonora de acompafamiento.
Demasiada labor da gestion. Efectos so—
noros. Combates pesados.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

| Una adaptacion que desapro-
vecha las posibilidades del PC,
pero sigue siendo un buen
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Aqui ves los originales esponsores,
| que te pagardn cientos de milfones.

REH Wpvwey

(&m}amummmm 7 A i) ?
| M2 Tras muchos arnos de espera ha
llegadoiii manager de futbol para
la Playstation. ;Y de qué formal!

’ ;

3
l
(i

]
H A
I

i estabas cansado de aguan-

tar las burlas de los usuarios

de PC por no poder disfrutar

de un auténtico manager de
fatbol para tu Playstation, jha llegado
la hora de tu venganzal Porque, a pe-
sar de su titulo tan espartano, Mana-
ger de Liga alcanza, en cuanto a cali-
dad, a los mejores juegos de este tipo
para PC. ;Que si es para tanto? Sigue
leyendo, majete.

Manager de Liga es un juego com-
pletisimo en todos los aspectos: posee
una base de datos de equipos y juga-
dores muy extensa. Podras aumentar
el aforo de tu estadio y que,comoenla
vida real, cambie de aspecto tras las
obras. También podras vender, traspa-
sar o fichar jugadores para tu equipo
(nada de Luis Enroques y Trivaldos, los
de verdad, que para eso tiene la licen-
cia oficial de la LFP), asi como entre-
narlos para que mejoren sus habilida-
des con el balon. Tendras ofertas de po-
sibles patrocinadores que querran ver
su logotipo en tus vallas y en la cami-
seta de tu equipo, todo ello por un mé-
dico precio, claro esta. Y un gran etcé-
tera de variables.

Todo esto, ademas, accesible des-
de un menti que te muestra todas las
A 7 opciones de un vistazo. Lo malo del
mend es que al principio resulta un
poco lioso por lo raro de la funcién
que tiene cada botén del mando, pe-
ro en un par de minutos acabaras sa-
biéndotelo de memoria.

iEnhorabuena, campedn!

: _@ o

La Moviola
Sin duda, una de las cosas mas im-
pactantes que ofrece Manager de Li-
C O haCD W T, ) ga es la opcion de visualizar las me-
Bacihctuat & Jores jugadas del partido. Esto podia
! ser poco interesante si no fuese por-
que las ves en 3D y comentadas en
directo. jY ademds los comentarios
se corresponden con la realidad!
Ante esto, solo queda decir que
tengan cuidado las cadenas de TV
que emiten futbol, porque a partir de
ahora empezaremos a pasar de elfas
en favor del Manager de Liga. jTodo
un golazo para Codemasters!

de noticias que afecten al club.

o WA M

o Lrlt ] (d
- apu......q--mutqu—p»m e 1;"...‘ racm ot 1w
-

Mode de repeticion: ofrece una apcion de ver las mejo- |
ms;ugadnsde!pwt o comentadas en directo

_rc | MEDM wen| pc | [TE
Manager de Liga
Estrategia futbolfstica para expertos.

{7890pts | Codemasters | 1jugader
» Dual Sheek Memory Card.

mmumma

Simula ef fitbol “desde dentra”. Tiene
cie denqulpurrmesée]ugadoras.

Texto: Daniel Palomares

nposde carga Algan | mia tanis-
or serde PSX, ;no? 7=

Viveun

partido des-. ; | i ampliamos el estadio, su gpariencia se v

ﬁ&"ﬁfﬁa las obras quereaffcemas,arga Inédtoriast

presidente. |

deseabamos para la PSX ya es-
t4 aqui. jUn grandisimo acierto!
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¢Me da fuego, por favor? Cuando Wario se
quema, sale corriendo desesperado de un la-)

Wario vuelve a tu Game Boy: stodavia no se )

ha hartado de dar saltitos, buscar monedas y)

luchar con todo el que pilla? Este chico es incansable. )

e i

|Oué cara de
malol Con lo educadito y
simpaticon que es su hermano.

4
e i)
[Comilon! Si te lanzan rosquillas, engorda- En Wario Land 2, el capitdn Syrup y
rds tanto que no podrds ni moverte. sus ayudantes habian escapado con
el tesoro de Wario, dejando su casti-
llo destrozado. Tenias que recorrer
Wario, totalmente conge- los diferentes mundos abriendote
Iad:o: “Por favor, jun ra- camino y destruyendo todo tipo de
e ya de sol, oh, oh, oh!”. enemigos: tu objetivo final era en-

contrar los 50 trozos de mapa exis-
tentes y los 50 tesoros. Ademds, de-
bias ir recogiendo monedas que te
permitieran participar en los mini-
Juegos. Una historia diferente,

pero con el mismo desarrollo.

jUps: una monedita de orol Con esto, como
minimo me compro una casita en el campo.

Los infernales saltos pueden acabar por de-
sesperarte y hacer que plerdas los nervios.

Dentro de cada nivel, deberds entrar
asu vez en un monton de subniveles.

[ ol kil ol el il il o i

~DOLIFD -

(7 ——

Los minijueqgos te permitirdn adquirir nue-
vas habilidades y poderes.

ario esta atrapado. Para
escapar, deberds encon-
trar los cuatro cofres del te-
soro (gris, azul, verde y rojo)
y cinco cajas de musica que estan en
unos lugares determinados, lo que
significa un largo paseito por 25 fases.
Cuando lo consigas, entrards en el
templo a enfrentarte con el enemigo
final.Y siya has llegado hastaalli,jque
tiemble el mundol Claro que alcanzar
esa fase no te sera nada facil. Iras des-
plazandote por plataformas en scroll,
coleccionando monedas y pasando
minijuegos que te permitirdn ganar
habilidades. Te encuentras todo tipo
de enemigos, como extrafios gusanos
de seda que te tiraran su cordel: si te
alcanzan, te enrollaran en una bola de
hilo y rodaras hasta llegar a algin
punto anterior del mismo nivel. Tam-
bién hay lagartos que te hielan, hasta
que alcanzas la luz y se derrite el hie-
lo. A veces te volveras loco para saber
como continuar,y deberas improvisar
y probar de todo: los propios enemi-
gos pueden servirte de plataforma
(porejemploademds de esquivaralos
pajarracos,deberas saltar sobreellosy
usarlos como trampolin). En definiti-
va, muchos niveles y escenarios para
recorrer, pero un poco repetitivo.
jArmate de paciencia, Wario!
Wario Land 3
Juego de plataformas para tedas
| 5490 pts. | Nintendo ! 1jugador

B s Né

» Vibracién, Expansion Pak.

Graticos 31 Sonido 1 fusaviiiza’ )}

Muchos niveles, pruebas, escenarios,

accionesy p

Pocas innovaciones en el sistema de jueqo.
Repetitivo y desesperante en ocasio

Wario Land 3 recuerda mucho a
| sus predecesores: nuevos esce-
narios, pero pocas innovaciones.
-

Texto: Elena Castellanos
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El put es un golpe muy delicado. 5i le das

muy fuerte, la bola saltard por encima.

Si activas la opcion tracer podrds ver la pa-
ribola de recorrido que hace la pelota.

:il hal ‘":JEM% |

y,
Hay una cantidad increibile de mops (mo-

Lc!es of play), jy puedes crear otros nuevos!

[ =

[Se nota que es un juego de Microsoft! Las camaras se mangjan como si fueran

ventanas de Windows gs, y las opciones se abren como una barra de tareas.

cia mucho del anterior, asi que esta

dirigido mas a nuevos jugadores que
a los viejos seguidores de la serie. La
mejora mas importante es que se ana-
de un nuevo tipo de swing, el swing fa-
cil. Gracias a él, puedes comenzar a ju-
gar inmediatamente y empezar a apre-
ciar las virtudes de este legendario titu-
lo, que son mugchas. Los otros dos tipos
de swing son el ¢ldsico de tres pulsacio-
nes y el powerstroke. Este Gitimo es muy
dificil, ya que pretende simular el movi-
miento de swing real con el movimien-
to del raton. Hemos estado jugando en

f! nuevo Links LS 2000 no se diferen-

Internet y la verdad es que no hemos
encontrado a nadie que lo use. Por cier-
to, la zona de juegos MSN (www.zone.
com) funcionaba bastante bien; disfru-
tamos de unas partidas muy divertidas
{jaunque nos machacaronl).

A pesar de las concesiones a los nova-
tos, éste es uno de esos juegos que los ju-
gadores expertos disfrutan mis que na-
die. El manual es un tocho brutal, y esta

repletito de informacion para sacarle to-

do el jugp al programa. Y una anécdota;
en Links LS 2001, Arnold Palmer (patroci-
nador del juego) estara acompanado por
el stiper golfista espanal Sergio Garcia.

Arnold Palmer parece un jubllado cualquiera,
pero ahidonde e ves, el tio es una leyenda
viviente del golf jSabe manejar esos palos!

80 MB HD :
KT < e

-
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PS nes | ¢ | ik
i Links LS 2000
| Golf para avanzados y expertos.
[ Basdpts. | Microsoft | 1-Bjugired)

Min: Pentium 150 MHz, 32 MB RAM
{Windows)/64 MB RAM (Windows NT).

++  Nuevo modo facil para principiantes.
Graficas fotograficos.
<34l Pocas novedades respecto a la ante-
rior edicton.

Pocas novedades respectoala
edicion anterior, pero se com-
| prende: jes dificil de mejorar!

ridas, jpero si los empalas, los destruyes!

En el mundo de los muertos puedes cazar
a estos bichos para alimentarte.

1

' Ese rayo de luz solar puede destruir a los
o vampiros. jArréjalos contra €ll

./
Los vampiros degenerados regeneran sus he-

/

Suua ver: Legacy of Kﬂi

Raider IVy Soul Regver lleguen a ia vez

a Dreamcast, porque son dos juegos
muy similares: puzzles y exploracion a
manta, con enemigos animando fa ac-
cion... Lara es definitivamente mas gua-
pa que Raziel, pero hay que admitir que
el tipo tiene estilo: posee superfuerza,
planea, pega unos zarpazos de miedo y
devora las almas de sus enemigos. Mas
tarde, adquiere otros poderes: nada, tre-
par paredes lisas, usar la Soul Reaver... Los
puzzles son de los de Ia vieja escuela
{jhasta el gorro de mover bloques, oyel),
pero la exploracion tiene una novedad,

Es curioso que las versiones de Tomb

Los escenarios han ganado en belleza respecto a la version de Playstation, y hay
nuevos efectos especiales. Aun asi, los de Tomb Raider IV son mejores.

parecida a la que proponia Shadowman:

=

puedes moverte entre el mundo mate-
rial y el de los muertos. Algunas areas del
mundo material s6io son accesibles des-
de el inframundo, asi que es facil despis-
tarse y no saber addnde hay que ir a con-
tinuacién. Un mapa de algtn tipo habria
sido de ayuda. Otros problemas son la ca-
mara, que da un poco la lata, y la abun-
dante niebla. Estos dos ltimos son defec-
tos menores, pera rebajan un poco la no-
tade los graficos, gue por to demas pintan
alucinantes. Merecen comentario aparte
las voces, que estan bien escogidas y ha-
cen una gran labor de interpretacion.

/

Los saltos son mds faciles
de lo que parecen.

Los empala-
mientos son
muy efectivos
contra los vampi-
ros. La inmersion
en agua corriente
también es letal
para ellos.

.rc (P wea | EYH [ E
- Soul Reaver: Legacy of K.

Aventura vampirica para avanzados.

[ ggwpts | EidosProein | 1jugador
= Visual Memory, Vibracion.
| “Grificos | ugabiliad 3

Textos: Gabriel Perez-Ayala

La niebila, Hay que mever la cAmara ma-
nualmente a menudo. Final pésimo.

+1  El chulisime protagonista y sus paderes.
glas geniales voces en aspanal.

Raziel despliega sus alas en
Dreamcast, juna gran aventu-
{ra para esta consola!

SCREENFUN 67
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ERPONUELTA

o
Los escena-
rios virtuales
representan
el ciberes-
pacio. Por
cierto, jno sa-
biamos que
ahi pudiese
flover!

En el ciberespacio, la tnica

manera de circular por las
-

autoplstas de la informa-

ciones... ja todo gas!
ﬁ' y - ll

s xtremadamente rapidas! Asi
son las motos flotantes de Mi-

llennium Racer, y asi tienen
que ser tus reacciones si quieres pilo-
tarlas. No hay armas para recoger co-
mo en WipeOut, ni movimientos es-
peciales como en Trickstyle... Sélo un
escenario virtual por el que vuelas a
toda cafia, saltando de plataforma en
plataforma, tomando atajos y reac-
cionando por puro instinto a las cur-
vas y obstaculos que aparecen ante
tus ojos. Quien quiera disparar o ha-
cer trucos quedones en el aire, que se
vaya a otra parte: jesto es sélo para
auténticos pilotos consagrados! |
La jugabilidad de Millennium Racer
se distingue por un marcado compo-
nente plataformero. Tienes que medir
la altura y distancia precisa de tus sal- |
tos para alcanzar las mejores superfi-
cies y anillos de aceleracién, También
puedes intentar conducir agresiva-
mente, empujando a los oponentes a
la cuneta con firmes embestidas. El
control logra transmitir la sensacion de
| estar pilotando una potente maquina
| dealtatecnologia,sin llegara perderla
maniobrabilidad propia de un arcade.
Ya que hay 4 tipos de motores, nos
habria gustado que cada uno se viese
diferente en pantalla {las motos sélo
cambian en el color). Hay pocas opcio-
nes de configuracion y modos de jue-

go, ipero qué mas da todo eso? jLoim- |

portante es sentir la velocidad!

Millennium Racer
Velocidad pura para principiantes y avanzados.
[ 5asopts | CreatStudio  [1-6jug(red)

Min. Pentium MMX 233, 32 MB RAM, 120

MB HD, tar|eta aceleradora
Ree. Pentium 11 380, 64 MB RAM.

 Grificos 1| Sonido U/ Liugabiiad'
14 Sensacion de velocidad muy buena y ]
fluida. Buen control. Muchos atajes:
Faltan mados de juego yopciones: La rm-
to parece un acaro gigante.
| Rapido, mas rapido... ja tope!
| ;Te crees capaz de soportar el
| vértigo deira goo km/h?

Pl

Si pierdes velocidad, los rivales no du-
dan en embestirte por detrds.

Ile-
ce alucinantes juegos de Mil
2:::1 ‘Racerestan en la linea de sali-
da para los afortunados’ ganadores
de nuestro sorteo. Si quletr:; [?:T;t;-
. mandanos una pos!
cet:.” a: SCI EENFI‘J‘N
1'91' ‘Millenium Racer,
apdo. de Correos 14.151,
- 28080 Madrid

Las carreras de este juego
tienen lugar en un mundo
virtual parecido al de la
pelicula de Disney Tron.

"

@8V pasas por debajo, chocargs contrael

cristal. iMej@r que saltes gbr arribal

Millennium Racer estd especialmente
diseiado para jugar en red. £l juego
te muestra el rostro del pioto que es-
ta mas cerca de tl, ya sea el que estads
persiguiendo o el que te persigue. Asi
sabes instantaneamente a quién te
estas enfrentando. Los jugadores hu-
manos pueden escanear ung foto de
su cara y meterla dentro del juego,
para que les represente.

FINAL I ZAR CARRERA

JUGAR DE NWEVO
SUARDAR PERF 1L PERSONA
TR AL WENG wC i FA

)

Alvatronic, de SCREENFUN, logra un
victotioso primer lugar en la carrera.

jCuidado! Las pistas estan plagadas de ;Una pista de carreras? jPues parece el
obstdculos que pueden ralentizarte.

escenario de un juego de plataformas!

Si circulas por estas superficies amarillas, tu velocidad serd mayor. Aunque algunas
son ficiles de alcanzar, otras exigen que saltes con precision a diferentes niveles.




-

v %
BANCO DE PRUEBAS o0 bes
Rk -
Conducir un tanque puede ser
una experiencia alucinante, pero
si ademas es un MiA2, la sensacién
~ de poder se multiplica por tres. |

= | M1A2 no es cosa )
; de broma: te metes en
uno de estos tanques blin-

dados con mas de 1.500 caballos de
potencia y un cafién destructor de
mas de 5 metros y medio... jy pobre
del que tosa a tu lado!

Tienes 18 misiones (la mayoria sa-
cadas de las campaiias), una campana
de entrenamiento y 4 campanas re-
gionales (en Somalia, Tailandia, Iran,
Pakistan,Azerbaiyany Georgia).Tuob-
jetivo en casi todas ellas es bastante
simple: javanza y destruye las lineas
enemigas, soldados a pie, instalacio-
nes, aviones y todo lo que se mueva y
esté marcado con el rojo enemigol El
interior del tanque esta detalladoala
perfeccion: puedes guiarte por la vis-
ta del comandante, del artillero o del
piloto. Estas posibilidades dotan de
un gran realismo al juego y entusias-
maran a los fans de las simulaciones
puras, pero lo cierto es que si quieres
que Armored Fist 3 sea minimamente
jugable,tendrés que pasardeellas y li-
mitarte a la vista trasera y el modo de
disparo automdtico. En modo de dis-
paro manual te veras loco para atinar.

Novalogic ha vuelto a utilizar la tec-
nologia Voxel que hiciera famosa con
su juego Comanche. En su dia resultd
revolucionaria, pero hoy en dia pode-
mos decir que ya esta superada. Si a
eso se le afaden algunos fallos de di-
sefio, el titulo no cumple las expectati-
vas. Destaca, esossi, la posibilidad de ju-
gar en red a través de Intemet jhasta
con 30jugadores!,einclusosidispones
de micréfono podras hablar con ellos
gracias al servicio de voz de Novalogic
(voice-over-net). Otro atractivo es el
editor de misiones para configurar las
tuyas propias: los estrategas disfruta-
ran, pero el resto no tardaran en salir-
se del tanque a dar un paseito...

LK

Los puentes son siempre zonas muy 1
 conflictivas en las batallas.

0 El M1A2

El tanque de
asalto  Abrams
| es una muy po-
derosa arma de guerra, indicada para
la defensa y el atague contra fuerzas
enemlgas muy pesadas y numerosas
debido a su potencia (1500 caballos)
y su armadura especial. Puede incluir
dos programas: el MiA1 (el del primer
Armored Fist) y el MiA2, que dota af
tanque de mayor estabilidad, resis-
tencia y potencia de disparo. Incluye
vision termal independiente para el
comandante (CITV), un avanzado
control de disparo, equipo de navega-
¢ién, un sistema de informacion en-
tre vehiculos (IVIS) y un sistema me-

e |
i

TR

iDestruye todo lo que pilles! Con tu tanque, no sélo deberds acabar con tanques

e NE4 DC | enemigos, sino también con instalaciones, soldados a pie e incluso aviones. jorado de extincion de incendios.
i Armored Fist 3 -
| Simulacion de tanques avanzados y expertos. ez s e ) - 3
b | G4%5pts | Novalogic  1/32jugador

Min. Pentium 233, 32 MB RAM, Win
95/98, 300 MB HD. Rec. Pentium 11 350, 64
MB RAM, Win 95/98.

{Grticos /8 _Sonido (9} uuaviicad”/

14 % Mado comandante, artifero ¥ piloto de
gran realismo.
Denso, en los modos realistas, damasiado

Texto: Elena Castellancs

complejo, graficos mejorables.

Realista simulacion de tanques

| ipara aficionados a juegos de i 2
 guerra hartos de aviones! Desde la vision del comandante, avis-

| tas a los enemigos y diriges el tanque. |

| £l campo de batalla alcanza en todas |
las misiones dimensiones gigantes

i El modo automdtico de disparo te dis- |
| pensa de hacer complejos cdlculos.




sencillos que se puedan imaginar, el

Tetris ha brillado con luz propia en el
mundo de los videojuegos; ésa es la cau-
sa de que aparezcan constantes actuali-
zaciones y variantes que, en realidad, di-
fleren muy poco del original. £l Magical
Tetris anade estas novedades: la posibili-
dad de jugar con un amigo usando el ca-
ble link, el modo magico donde, si haces
combos (mas de dos lineas juntas),envia-
ras piezas extrafias a tu oponente y un
modo historia, en el que te encontraras a
{os personajes de Walt Disney retandote.
Por o demas, jel Tetris de siemprel

ﬂon uno de los planteamientos mas

BANCO DE PRUEBAS
agical Tetris Ghallenge

Jugards al Tetris de siempre, pero acompariado de persongjes con mucho caris-
ma: Mickey, Minnie, Donald y Goofy. jMucha magia en tu Game Boy!

-

BTl we | I [E

P

' Magical Tetris Challenge
Jusgo de puzzles para todos.

| 6490pts. | Activision/Proein |

= Cablelink e

“Graficos 3] Sonido /) Jugabilidad 3] |

14 Personajes de Walt Disnay, mado magico e

historia, posibilidad de usar cable link:

Vale, cambia algo, pero es suficiente
ra volver a hacer el mismo juego?

1-2)ug,

Las carreras en superbikes te permitiran alcanzar en teoria hasta los 300 kilo-
metros por hora, aungue la sensacion de velocidad no estd muy lograda.

3 N wse| oc | [TE
Superbikes 2000
Velocided para principlantes y avanzados.
| 748pts. | EASports | 12jug
« Dual Shock, Memory Card, Cable Link

deporte: esta vez le toca el turno al

campeonato del mundo de superbi-
kes. Conduciras motos de 150 caballos de
potencia con famosas leyendas {Colin
Edwards y Carl Fogarty) en los circuitos
oficiales del Campeonato del Mundo,
Los graficos dejan mucho que desear,y el
realismo es cero: jte chocas con las vallas
y ni te caes! Eso si, 1as carreras resultan
muy arcade, lo que hace que enseguida
te metas en el juego.Las opciones son las
tipicas: carrera rapida, campeonato, ca-
rrera de fin de semana... EA Sports se li-

. Mmitaa cumplir y punto.

fA Sports toca todos los campos del

1 Traducido al castellano, varias modalida-
' des, circuitos oficiales.

T B

g

mediocras.

[ 5i eres aficionado al motoci-
jclismo, puede tener gracia co-

mm:nm;:z)r

Army Men in Space

<

BASGE b ININTONY

W SELECTR® Amuts 10

Renegade Racers

‘f‘ﬁ"‘r-. —
OO\ o B

—

iNos echamos u::‘i;::;f:a? ;
; Que no tiene: 7
D iqual, porque SCREENFUN
tiene 10 para sortear!
Ref: Renegade Racers,
pdo. de Gorreos 14.116,
Madrid 28080. p~

Batallas en el jardin: el mantelito a cuadros, la comidita, buen tiempo y los sol-
daditos estos fastidiando el plan. jComo los Micro Machines, pero dando guerral

[Un tiinel del terrory tu con esos pelos! Corre, corre y recuerda que en todo momento
tendrds dos armas. Cada una se usa con un boton; si coges varias, su valor aumenta.

arge vuelve a ponerse al frente del v | weaf oc | T )
s ejercito de los soldaditos de plastico m - - .
verdes en esta terceraentregadelos | Army Men in SPace
episodios de estrategia para PC. De nue- | Shoot'em up para todos.
vo combate a las tropas marrones, pere [ 74epts. | 300Mirginint | 1-4jug
;gtla Veza;‘ti}a::: c?" agzmge"aigle%ados » Visual Memory. Race Controller, Vibracion
ei espac erior. Por su parte, Sarge m" mw“ Flugabilidad
también se aliara con Tina Tomarrow y su ) S ) s
batallon de tropas espaciales. Army Men (1) Nuewos aliados enamigasy armas La ba-
In Space nos presenta nuevos enemigosy Manejo complicado, grafioos vulgare

aliados. También tendras armas inéditas,
vehiculos, juguetes, mundos por explorar
{una ciudad espacial, el cuarto de bafic o
1a sala de estar) y un modo multiplayer
\ mucho mas desarrallado.

Army Men in Space llega con
nuevas unidades y escenarios
 para los fans de la serie.
-

desesperanie en 0casiones.

n el anterior SCREENFUN comenta- pc | mea| oc| [TE )
maos el Renegade Racers para Playsta- | : -
tiony le encontramos varios fallos:fal- |/ Benegade Racers

Juego de carreras para todos.

| 7495p1s. | InterplayMirginint. | 1-2jug.
Min. Pentium 100, 32 MB RAM, Win.
95/96, 1,35 MB disco duro.

FRec. 350 MB disco duro.

ta de creatividad, graficos pobres... Pero
en esta ocasion, la cosa cambia. Y es que
en PSX, Renegade Racers se enfrentaba a
una competencia muy dura dentro del
género (Speed Freaks, Crash Team Ra-
cing...). Sin embargo, en PC,su competen-
cia es bastante menor, y este hecho, uni-
do a que los graficos son bastante mejo-
res y el control del juego sencitlo y mane-
jable, hacen que las carreras de estos lo-
cos de extrana pinta resulten mucho mas
divertidas y aconsejables. Eso si, sin que
\ sean tampoco para tirar cohetes.

14 Estética extravagante de los personajes,
' circuitos vistosos, manejo sencilio,
No mantiene la accion por mucho tiempo
repetitivo,

| Juego de carreras locas con
| .
extravagantes personajes: no

limpresiona, pero divierte.

70 ScREENFUN
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Textos: Elena Castellanos
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Con los sacrificios hu-
manos, los sacerdotes
consiguen mand para hacer
conjuros. Y de paso, jcontro-
lan el exceso de poblacion!

f@;'""'”  Se—T

o
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Sacrificios humanos, magia,

cas... jVen a la Sudamérica an-

tigua y salva a sus gentes del

\ destino que les depar6 la historia!

SPIY nag 4 r
,-_-_‘..-rta

Puedes editar tus proplas formacio !
nes de soldados, personalizdndolas |

I
i

fambren (] fundamenfai iUn puente |
g b}en defend;do es dlf cr.' de c::unqr.f.lstr:mI

LD R TAIEATA T R AR AR

2 Esta es igual que la anterior, pero mds prdctica. Es mds fea
Yy esquematica, pero resulta mds fdcil controlarlo tode.

ey

frnEn '”w“—_"" :
"t: e STETS TN ;. Sacerdotes- de cin-|
co esferas, cada
una con seis confu-. ==

ros de combate

s f el grueso del ejer-
M cito. Buenosenel
¥ cuerpo a cuerpo

2

Héroes: son muy
poderosos, y usan
objetos mdgicos.
Ejercen de jefes.

Jefes:
combate, pero ne-
cesarios para cre-
ar formacrones

L Bl
h Amadelosjn ua-
| res: sl muere, los ja-
. guares del ejército
se vuefven 1 salvajes.

Desde aqui diriges las caravanas y tiene
lugar el transcurso del tiempo, |
que puedes ajustara tu antajoj

Explorador
comkaten,

tienen muy
!cance de vis

l.ancems ataque a
distancia corto, pe- i r
ro hace mds dano |

Q que el arquero.
. Arquer ataque al
distancia largo,
| . sus flechas no a-
En Ias provmclas con un gobemador | cen mucha dario. |
? en teoria te serd mds facil redistribuir | -

i;igs trabajos desde esta pantalla.

h :\9‘.."2" & 0 ¥ ")-v;‘;ta-i
el "‘
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mbientadoen la Centroamé-

rica anterior al descubri-

miento, Theocracy te pone

al frente de un imperio.

Tendras que gestionar cuidadosa-

mente tus recursos, establecer alian-

zas diplomaticas y conquistar a tus
vecinos, En resumen, jlo de siempre!

En esta ocasion, el énfasis se ha
puesto en la microgestion. Tienes que
estar muy pendiente de lo que estan
haciendo tus trabajadores, de enviar
caravanas, de construir infinidad de
edificaciones, de tus reservas... Es un
juego muy complicado, y se tarda mu-
cho en aprender a navegar por los di-
ferentes meniis con eficacia. La asig-
nacion de tareas se hace mediante se-
leccidn de unidadesen pantalla,locual
resulta mas facil de visualizar, pero
mas pesado de organizar.Supervisarel
trabajo de cientos de esclavos agota a
cualquiera, jaunque si tienes vocacién
de capataz, te lo pasaras en grande! La
cosa se agrava a medida que vas ane-
xionandote provincias, ya que todas
ellas requieren tu gestion.

Cuando se producen combates, la
cosa mejora mucho. Gritos de agonia,
flechas volando, sacerdotes que bailan
¥ lanzan sus hechizos... La cantidad de
unidades batallando es espectacular,
iy no hay ni un atisbo de ralentizacién!
En ese breve momento de gloria, todos
tus esfuerzos de gestion se ven re-
compensados con el sangriento es-
pectaculode la matanza,alaaltura de
las de Age of Empires II.

Aun asi, Theocracy es demasiado
exigente para el jugador medio, y sélo
lo disfrutaran los expertos de |a estra-
tegia capaces de superar su elevada
curva de aprendizaje sin desesperarse.

s | nea] _poc |

’ Theocracy
Estrategia y pestion para expertos.

| 6995 pts. | Philos Laboratories | 1jugador
Min.: Pentium 'ﬂ:]i 64 MB RAM, Win 950

Linux, 250 MB
Rec. Pentium 11 400, 128 MB RAM.

m*-mm.

Muchas unidades moviéndese par Ja pan-
talla. Campafia con buena progresion.
Poco intuitivo. Exceso de gestion. Poca
varledad de unidades.

Gestlonar, gestlunary gestlo-

| nar... Theocracy exige muchisi-

| ma dedicacion pur tu parte.
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Perfectamente preparados: el escuadron
entero asequrando una iglesia ortodoxa.

Tipica disposicion de un comando SWAT: un
agente detras de otro para cubrirle.

¥, " o B = =

- J
Al mids mininio movimiento, disparo!l Hay
\ quesermuy enenglca con los sospechosos.

En el comando Screenfun todos somos muy profesionales, pero no hemos podi-
do evitar la tentacion de dejar nuestras iniciales grabadas a tiros en el espejo.

dol”. Si siempre quisiste decir algo
como esto perono podias, Sierra telo
pone al alcance de fa mano con SIWAT 3.
Tu tarea en este juego seri la de co-
mandar una division SWAT (un grupo pa-
ra misiones especiales de la policia) en
una serie de actuaciones por toda fa ciu-
dad, y combatir a todo tipo de terroris-
tas. Para ello solo contards con un grupo
de hombres, tu saber como experimenta-
do agente y tu sangre fria,
Ayudado por los excelentes graficos
y por la conseguida atmosfera creada
por el gran sonido, te sumergiras de lle-

Poﬂcia de Los Angeles, esta arresta-

no en toda la accién, y notaras, a veces,
como se te acelera el corazén.

Destacan los movimientos de los per-
sonajes, que estan capturados (con la téc-
nica Motion Capture) de auténticos poli-
cias del SWAT, con fo que el realismo de
este juego gana enteros. Pero no sélo en
eso se ha quedado |a estrecha coopera-
cién del SWAT con los pragramadores:
tambien las armas y todo el equipo que
veras en el juego es el que usan los agen-
tes de verdad en sus operaciones,

Una tercera parte que supone un satto
cualitativo respecto a sus antecesores,

{Cuidado! jA tu espaldal

Un solo disparo de la escopeta basta para
demostrar quién es el que manda aqui.

Estos son
algunos de
los bocetos

de los per-

sonajes a

los que ten-

drds que

proteger.

s NG2 oc | Fe )

SWAT 3

| Estrategia y simulacion policial para expertos. %
| 690pts. | SierraOnline | 1jugador £
Min. Pentium 233, 32 MB RAM, Win =
95/98/2000, 400 MB HD. Rec. Pentium Il §5
350, 64 MB RAM, Tarjeta 3D con 8 MB, ~ §.&
Graticos * /] Sonido ) sugabitidac e} B
14 Lleva directamenta ala accion sin pasos § £
intermedios. Excelente ambientacion. g
La IA se podria habar mejorado més, ;

Escenarios demasiado oscuros.

s

1 i o]
a2 6

La barra de power de abajo determina lo
lejos que mandaras el anzuelo.

jHa picado uno! Depende del tipo de pez
y de su peso, presentard mds batalla.

7 “-
o
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Hay un modo de juege en el que vas a la
e de peces monstruosos del mundo.

consideran aburrida e incomprensible.

En SCREENFUN n° g tuvimos ocasion
de analizar el simulador Reel Fishing, una
noble, aunque fallida, aproximacion al
deporte de la cana en Playstation.

Fisherman’s Bait 2 enfoca el tema des-
de una perspectiva mas arcade. Eliges un
lugar apropiado (hay sitios mejores se-
gun la época del ana), te dan un limite de
tiempo, jy a pescar! Cada tipo de cebo de-
be ser usado de manera adecuada: unos
tienen que arrastrarse por el fondo con
pequerios tirones, otros lo hacen de ma-
nera uniforme cerca de la superficie.. iNo

la pesca es una actividad que muchos

te preocupes, todo esta muy bien explica-
do y los peces no tardaran en picari Para
recoger una presa hay que vigilar el me-
didor de tension del sedal: sives que seva
a romper, tienes que soltar un pocode ca-
rrete. jCuanto mas grande sea la pieza,
mayor bonus de tiempo te daran por cap-
turarla! Naturalmente, los peces mas
gordos cuestan mas trabajo que los pe-
quenos,y hay que ser mas cuidadoso con
ellos: jtiran muy fuerte!

Fisherman’s Bait 2 es técnicamente
notable, y muy divertido de jugar. Un
consejo para disfrutarlo mas: nunca uses
los continue, |asi es mas emocionante!

A

En la pecera se guardan los mejores peces
de cada tipo, y se registra su tamario y peso.

A mds grande la
pieza, mayor el
merito.

|
. Fisherman's Bait 2

| Pesca arcade para principlantes y avanzados.

{ 7490pts. | Konami | 1-2jug
» Memory Card, Dual Shock.

[ Graficos {41 Sonido " / Hugabilidzo &1
14 Muy adictivo. Varios modos de juego. Po-
\ der jugar contra un amigo. Qriginal
No han sacado @ la venta en Espaiia el
pad especial con forma de cafia.

Mba 0C

Gabriel Perez-Ayala

'y Texto:

Si eres aficionado a la pesca
ite lo pasaras bomba., Y si no lo

leres, jpues también!
L .
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Worms Armageddon
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Cada set de reglas tiene su propia seleccion de armas. No todas estdn disponi-
bles desde el principio, sino que te las dan al cabo de unos cuantos turnos.

gue a nuestras costas, los usuarios de
Dreamcast pueden ir saciando sus
ansias de fiesta con esta conversion de la
popular guerra gusanil. Los graficos tie-
nen mas definicion, e incluyen algunos
detallitos graficos que se quedaron fuera
en otras consolas. Por lo demas es el mis-
me juego, rabiosamente divertido. Dado
que es la ultima conversion que faltaba
(este juegoya esta para casi todas Ias pla-
taformas), habria sido un detalle que am-
pliasen las opciones de configuracion un
poco mas, y tal vez afadir algin bonus
\ extra. jLa Dreamcast se merece lo mejor!

‘ la espera de que Chu Chu Rocket lie-

Worms Armageddon

i
! _ Estrategia y habidad para todos.
[ B4 pts. | Teami7/Microprose | 144 jug.

= Visual Memory
Bl sonido S8

11, Graficos yvoces humaristicas Buena
\ adaptacion al pad de Dreamcast.

 No hay nuevas apciones de configura- L

cion ni benus secretos adicionale

A una consola ideal para multi
jugador como Dreamcast no

podia faltarle un Worms.
-~

g

BANCO DE PRUEBAS

Rally Championship

I

Los coches no se deforman como en la version de PC, ni sufren averias. Al menos,

und cosa que si hacen es perder los parachoques y ensuciarse de barro.

version de PC, el campeonato de ra-

liies britanico llega ahora a Playsta-
tion. Las comparaciones con Colin McRae,
campeon del género, son inevitables. Ef
aspirante tiene graficos mas vistosos y
rapidos, y los coches corren con mas ner-
vio, Por contra, los gréficos de Colin son
mas suaves y fluidos, y sus carreteras son
mucho mas agradables de recorrer. jLas
de Rally Championship son agobiante-
mente estrechas! En este caso, la diver-
sion le gana al realismo. El modo arcade
contra coches CPL es un punto a favor,

Anafizado en SCREENFUN n° 8 en su

\_peroen multijugador gana Coffn.

R N ve| oo [ =
_ Rally Championship

Simudador de rally para principiantes y avanzados.
| 2asdpts. | Magnatics Fields | 1-2jug.
= Vibracion, Memory Carﬂ
[ Graficos 1] Somdo 7L Jugabildad 43
1+ Realista. Configuracion def coche senci-
lla. Modo areade eornitra caches CPU.

Carretera demasiado estrecha
‘Modo de dos jugadares mediocre.

{No le gana al Colin McRae. Aun
|asi, es un juego de rally nota-
ble, con bonitos escenatios.
~

Dracufa: Resurreccion

desde et principio: Drdcula: Restrrec-

cion es injugabte sin ratén. El mando
analégico del Dual Shock lo intenta, si
bien &l cursor se mueve con demasiada
lentitud. Pero si Ia jugabilidad recibe un
severisimo varapalo respecto a la version
de PCes porlos tiempos de carga que hay
al pasar de una pantalla a otra. La Plays-
tation tiene un fector de 2x, mientras que
el PC suete tener de 8x para arriba. La di-
ferencia es insoportable. Estamos de
acuerdo en que no es culpa de los progra-
madores, pero los jugadores tampoco te-

\ emos que pagar el pato.

”ejemus algo perfectamente claro

En este tipo de juegos, los grdficos en aita definicion ayudan a crear una atmas-
fera envolvente. Por desgracia, en la Playstation se pierde un paco esto.

o My, !

vc i _ps i nea | fea )
. Dracula: Resurreccion
} Aventura gréfica para avanzados.
j 74%pts. | MicroldsNirginint | 1jug
» Vibracion
mm‘;jm;)%w
1 Eltama. La ambientacion esta hastante
. pesea

Injugable sin raton. Pawsas de carga in

lerables. Se hace corto.

Un juego que funcionaba bien [
ien PC, pero que en Playstation {§
se ve seriamente limitado.

-

Urban Ghaos

Dictrict Statian
] )

pida, sensual y muy valiente, pero a

diferencia de [a anterior, no va a su
rollo, sino que esta al servicio de fa ley: jes
una polit Urban Chaos y la agente Darci
sacrifican sus texturas para ganar jugabi-
lidad en la versién de Playstation: con tu
mando analogico pegaras patadas, pufie-
tazos, haras detenciones, montaras en co-
ches y pegaras volteretas para todos los
tados (también podias hacerlo en tu PC,
pero no resultaba tan ameno y sencillo
como con el pad). Por lo demas el juego
tesulta muy completo y los graficos, aun

”arci Stern recuerda a Lara: es agil, ra-

\ ton menos calidad, son muy pasables.

Darci hace de todo: interfiere asesinatos, evacua zonas amenazadas de bomba,
arresta a todo el que pilla fuera de lugar y hora... ¥ encima lo hace sin despeinarsel

el = I e )

Urban Chaos

| Aventura de accion para avanzados y expertos.

| 8490pts. | MuckyFootEidos | 1jug.
= Vibracion, Memory Card

L Graficos 50 _Sonido &P ugabindad g5
- Muchas misiones, variedad en [a accian,
prota agil, gran area de juego
Darci recuerda mueho a Lara ;Es que para
ser poli hace falta ser una maciza o

tion tanta jugabilidad que
compensa el apartado g

Texto.Gabriel PE(EZ-A_];EII'L; y Elena Castellanos
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posibilidades Rayman 2 de Ubi
Soft. Ya sabes a quién nos re-
ferimos: el héroe sin cuello en
busca de los lums de energia pa-
ra recomponer el mundo (argu-
mento en SCREENFUN 7/99).
;Diferencias con respecto al de
Nintendo? Los gréficos, por su-
puesto, mucho mejores; son los mis-
mos mundos, pero lucen mas claros y
definidos.Y si tienes dudas,mete a
tu héroe a darse un chapuzén
por el agua: los efectos en el
agua son de lo mejorcito
que se puede ver ahora
mismo en una consola.
(Diferencias con la ver-
sion de PC? No podemos
decir que los graficos
sean superiores, que realmente no lo |
son, pero el control si es mucho mejor.
Osea queasi,abote pronto,se nos ocu-
rre que la adaptacion de Rayman 2 pa-
ra DC es la mas jugable. Sin embargo,
ya que hacian la conversion podrian
habernos obsequiado con alglin nuevo
detalle, porque los juegos son exactos.
Siviste Rayman 2 para N64, espérate lo
mismo pero un pelin mas bonito. J
~ B v B o s iEl barco pirata! Como te quedes mucho
5 rato quieto, te van a freir a carionazos.
Rayman 2

Jump&rum para todas las edades. a —
| 8.900 pts. | Ubi Soft 1jug
Compatible: control analégico
| Graficos 38 Sonido {8 Jugabilidad (]
1 Buenos grafices, muchos enemigos, el
= protaganista, accion, retador.

¢ s4 % Conversion exacta: podian haber apro-
«» vechado para anadir algo huevo.

l a Dreamcast acoge con todas sus

i’

¥ Texto: Elena Castellanos

i Mejores graficos que los de

Increiblesdos
qﬁ:&s deluzy
agua de
Ra¥inan para
retmcost.
Nuestro peque
no héroe luce
como nunca,

" grandes ami-
gos de Raymon;
por eso, debera fi-
berarlos de las
garras del Mal.

L (o250 W )
1 140 i

o

L

=

Nintendo y mas jugabilidad L — 3
H !
QUESTRCUnalenaneace! Las aguas verdes tienen el efecto de un
dcido. Si caes en ellas, jdesapareces!

N :

LY

llos estrechos, trepa, pla-

nea, nada, bucea...

\Rayman pasa por pasi:\“

\
L

Para hacerte
con todes los
fums, deberds
luchar contra
los esbirras
del capitdan
Barbaguda.

‘

- .. y salta. Pero jque no s
cerelarejudorjy es0
{ 3 e piernas i gaielio!

.Te qustaria que el orejudo de Rayman
b;:‘lgra atu rgtc'm por nuevos muntos:
Ahora tienes las posihilidad: const-
gue una de las 10 alfombrillas de
Rayman 2 que sorteamos :
SI::WEENFUN2
ref.: Rayman 2, R
apdo. de Currens_14.151, [
28080 Madrid. =
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Hay golpes basicos y personalizados.
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EGW Hardcore Rey,

Lucha wrestling para avanzados.
Acclaim 1-2 jug.

7.490 pts.

lo mejor de este juego es su fantastico
editor de luchadores. Puedes crear
personafes de lo mds variopinto, y se te
pueden pasar fas horas mientras creas a
tu luchador ideal. Hay un buen ntimero

ey g

de modos de juego, aunque nada real-
mente destacable, y la mecanica de los
combates es un poco aburrida. Se pare-
ce mucho al WWF Attitude, y de hecho
sumotor de juego es el mismo. Lo émico
que cambian son los luchadores. Nos ha
gustado el detalte de las abundantes
voces, y los graficos estan muy bien (han
sido realizados con captura de movi-
mientos). Por desgracia, cuando un jue-
go flojea en diversion, todo lo demds es
accesorio, y WWF SmackDown es mejor.

'BANCO.DE PRUEBAS

@ El editor de luchadores. Animationes ‘
' bastante cuidadas. ]

Un juego de wrestling correc- (
to, atractivo técnicamente, pe-

Combates lentorros y aburridos. Movi-
miantos poco miultivos. Repetitivo.

' The Rock es la nueva estrella del show.

i s | i) iy
WWF SmackDown
Lucha wrestling para avanzados

THQ/Proein

sde que Tele 5 dejara de emitir las an-
danzas de Hulk Hogan y sus colegas, la
popularidad del wrestling americano ha
caido en picado en nuestro pais. Pese a
ello, SmackDown logra ser atractivo pese

1.490 pts.

1-2 jug.

aeste handicap. El sistema de combatees
mucho mas agil y rapido que el de otros
Juegos de este tipo, ofreciendo batallas
arcade muy emocionantes. El sonido es
pobre, pero los graficos, animados a ma-
ng,son de notable calidad, y la camara sa-
be ofrecer siempre los mejores angulos.
Un inteligente zoom muestra los golpes
mas espectaculares entodosu esplendor.
Destaca el modo de juego season, en el
que puedes tomar decisiones que luego
afectan al desarrollo de la temporada.

ro anticuado en jugabilidad. \-j

L Giricos "G Sonido ucabiiind SR
@ Combates agiles y rapides. Bueros mo-

dos de juege. Atagues sencilios.

f' £l editor de luchadares es mejorable.
Luchadores mudos.

Lo mejor que hay de wres-
tling para PS. iEn el pais de los
ciegos, el tuerto es el rey!

|

e ps f o mea{f b il E

Invietus

Estrategia mitologica en tempo real para avanzados
7.495 pts. Quicksilver  1-4 jug. (red)

Min. Pentium 266, 64 MB RAM, 406 MB HD
Rec. Pentium If 350, 96 MB RAM, 600 MB HF

’maginate el Warcraft ambientado en la
mitologia griega, pero sin la gestion de
recursos y sin la diversion. jPues asi es in-
victus: The Shadow of Olympus! £s tre-
mendamente frustrante que la pérdida
de unidades tenga consecuencias tan
graves, lo cual casi te fuerza a repetir la
mision, aunque hayas ganado. Hay veces
que ganas o pierdes sin saber por qué, y
aunque hay un sistema de control de la
inteligencia artificial y formaciones, las
batallas acaban siendo una melé cactica.

L raticos I8 Sonido 5 Jugabiidad PR
i
Q Lutematica. Las voces Los personajes #

estan bien.

i
f. Catice. Poca estrategia. Escenarios
feos. Luchas pesadasy aburridas. 1]

Si quieres vivir la batalla de
las Termopilas en tu PC, mejor
hazlo con Age of Empires.

Y

JPC |  mesfl o] | !

Jet Rider 3

Velocidad flotante para principiantes y avanzados.

7.990 pts. Pacific Coast P&L. 1-2jug.

fste juego tiene un punto de originali-
dad que lodiferencia de otros juegos de
velocidad: las motos voladoras pueden
proyectar una especie de ancla energeti-
ca con fa que tomar las curvas mas cerra-

das. Es importante desactivar el ancla a
tiempo, 0 no te dejara avanzar. £l resto es
muy tipicoy no ofrece nada nuevo.La ma-
niobrabilidad de las motos es deficiente,
nodatiempoareaccionary,aunqueesin-
negable que vas a todo gas, mas que sen-
sacion de vertigo lo que obtienes es un
mareo. La culpa es de la poca fluidez con
la que transcurren las imagenes. Y lo mis-
mo tedaestrellarte contra unsuelode la-
va, agua o tierra. A efectos practicos, jto-
das las superficies son iguales!

B a
[l Graficos @Rl Sonido S Jugabilidad )
@ Original sisterna de anclajes.

.f Bajo frame-rate gue también perjudicaa
1a jugabilidad. Control deficient

Todo va muy rapido, pero la fal-
ta de fluidez hace que acabes f

| -

oo I TN R

Business Tycoon

Estrategia empresarial para avanzados
4.995 pts. Ubi Soft ~ 1-8jug. (red)

Min.: Procesador Pentium, 16 MB RAM. Disponible
en Windows 95, Windows NT, y 08/2 Warp 4

ste titulo podria haberse hecho en un

Spectrum sin muchos problemas. Los
graficos son muy sencillitos, aunque en
este caso no importa demasiado. La me-
canica de juego es parecida a la de un jue-
go de tablero. jHasta te dan cartas para
que uses contra las compafiias rivales! Los
mends son sencillos y en seguida apren-
des a jugar, aunque ganar o es nada fa-
cil,jelmundodelos negocios es muy com-
petitivo, casi parece una guerra! Si puedes
jugarlo en red con amigos, mejor.

mas mareado que otra cosa.
-
v ——

ﬂ Partidas rapidas. Mecénica de juego. No
. se shvida del humor.

( v Muy peco espestacular Bl unice alicien-
te es alcanzaf la maxima puntuacidn.

y

Original y ameno, su simplici-
dad gréfica puede echar para
atras a jugadores sibaritas.

Los vehiculos son variados y extrarios.

S TN BT R

Teleiiecos motormania

Velocidad loca para avanzados
7.990 pts.

Traveller's Tales  1-2jug.
VEEn‘ci-:mco pilotos y veintiocho circuitos,
montones de secretos y modos ocul-
tos... |Se nota que los Telefiecos se han to-
mado en serio esto de hacer un juego de
karts! Le han copiado la estupenda idea

delaturboaceleracion recargable a Speed
Freaks, y han anadido nuevas ideas bue-
nas. Aun asi, la cantidad no tiene por qué
ir necesariamente pareja con la calidad.
Los oponentes son casi invencibles (in-
tentarir en cabeza es suicida) y los power-
ups, aunque de aspecto divertido, son
muy sosos y dificiles de usar. ;Otro South
Park Rally? {Nada de eso! Telefiecos mo-
tormania tiene fallos, pero también bue-
nas virtudes, y al menos éste es jugable y
agradable de ver. jUn buen juego!

ST AT g T < |
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3

g o

ﬂ Los os Telefiecos. Muchas pis- = &
tas y modos de juega para descubrir .S
3

w

QS

3

(5

f‘ Power ups. Exceso de dificultad Cortral
compiicado. Multijugadar mejorabls.

Loty

No es tan bueno como Speed
Freaks o Crash Team Racing,
pero es bastante aceptable.




I VER L
- Casi 8.000 exposi- g

tores mostraron sus .
nuevos pro—&actas y '
tendencias en la fe-
ria tecnologica mas
grande del mundo...

n SCREENFUN somos unos
E locos de la tecnologia punta,

asi que cuando nos entera-
mos que se iba a celebrar el CeBIT
en Hannover salimos pitando para
mostraros todas las novedades
que nos depara un futuro no muy
lejano. Nada mas llegar, nos dimos
cuenta de por donde iban los tiros;
cadavez se estd asentando mésIn-
ternet en nuestra vida diaria, des-
de los teléfonos moviles hasta las
agendas diarias ya tienen accesoa
la red de redes.

Se presentaron numerosos e in-
novadores maviles GSM con WAP
(Wireless Application Protocol), un
nuevo sistema que te permite na-
vegar por Internet y enviary re-
cibir e-mails sin PC. Los apara-
tos de fax estandar dispondran
en el futuro de funciones de co-
rreo electrdnico.

Pero el plato fuerte de la feria
fueron las salas multimedia, donde
se presentaron los nuevos repro-
ductores MP3y grabadores DVD.Ha
sido muy dificil hacer un resumen
de todos los inventos y aparatos in-
novadores de la feria. Disfruta de to-
dos estos cacharros galacticos y
piensa: jquiza, dentro de muy poco,
tengas uno entre tus manos!

T

Fequeﬁa Como un ratdn

La Agfa CL18 es una cdmara digital muy  do a que incorpora un sensor de luz.

pequeiig, gue puede hacer de webcam.
Tiene una memoria de 2 MB y ofrece
una resolucion de 640 x 480 pixels. Se
puede conseguir en gris metalizado, ro-
Joy azul, Precio: unas 30.000 pts.

¥
iCasi nada!
750.000 visitan-
tes se acercaron a ’
| la CeBIT 2000 de
| '} Hannover,

Tostadora mavil <>

Mds pequefia, imposible: la
Duo BBQ Slim de Memorex
graba a 4x y lee a 20x los
CD-ROM:s.

La grabadora se puede
conectar a un PC, a un Mac
o a un portdtil gracias a
cuatro cables distintos.
Precio: unas 85.000 pts.

Peso
€ Mosca

Ericsson presenta su
nuevo dccesorio mds
musical: el reproductor de
MP3 HPM-10, que ofrece 30
minutos de musica gracias a una
tarjeta flash de 32 MB.Sélo pesa17 ~  {
g,y saldrd al mercado a partirde
Julio. Precio por confirmar. ‘

s o e e L it o i 6 B N il Bl

" 4 DVDs ahora regrabables

En la CeBIT alucinamos con los primeros grabadores de DVD-RAM. En un DVD- y |
RAM se pueden grabar 4,7 GB de datos, video y audio por cada cara. EI LF-D201 de -l
Panasonic es un grabador intemno, y a partir de otofio del 2000 se podrd comprar =
por unas 150,000 pts. jYa nunca te quedards sin espacio en el disco duro!

(-(*_.___.__ e e ___'“—‘ﬁ

AGFA ¥
~ Plana y bella =

jAlucinante!, cuando nos acercdba-
mos a la nueva pantalla de Sony
Nso, jse encendia sola! Esto es debi-

Se adapta a la luz del entorno y re-
conoce si hay alguien delante de la
pantalla. Si no es asi, se activa el mo
do de ahorro de energia después de 20

- - " H
: 7 | \ |
segundos. Precio: unas 280.000 pts. - , J‘é i i \ 4
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La aparicion g S Txf
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. A , enelstand de 7w -
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miles de fans. En el stand de -"" B
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L 1
: = = 1 iNoera para Creative se po- e
Con Live- : - B menos! - dia dar una 8 Encantador:
Gigs te v ’ n A i vueltaenla B Ralf Schuma-
podias echar 3 - \ Ty 1 . nueva N cher estuvo en
unos bailes ™} ¥ ; Rock’'n-Ride- el stand de
desengra- \ - ‘ r  Chair.
santes. - y
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No me grites, que te veo

Esto es el futuro: Panasonic estd traba-
Jjando en el W-Cam. Este mévil GSM ten-
drd una cdimara de video y una gran
pantalla en color integradas. Tendrd ca-
pacidad para WAPy podrd mandar mails
con video, Precio
por confirmar.

T Pequeiia metamorfosis
El portdtil Pro HC-7000 de Sharp ofrece una webcam
incorporada (ya sabes, estdn de moda). La pantalla
TFT de 7,1 pulgadas se puede desplegar 180 grados y
utilizarse como pantalla tdctil. Precio por confirmar.

1 Mis pequeiios, mas potentes y con WAP

¢Como?, jtu viejo mévil no navega por Internet? Pues vete pensando en cambiarlo,
porque ahora la mayoria de los nuevos teléfonos méviles poseen WAP (Wireless Appli-
cation Protocol) para poder surfear por la red. Aqui tienes algunos ejemplos especial-
mente interesantes: el CMD-Z5 de Sony (a a izquierda del todo, imagen grande) sé-
lo mide g centimetros y pesa 82 gramos. EI V.2288 de Motorola (af lado) estd equi-
pado ademds con radio, y se puede conseguir en varios colores. El SGH-A100 de
Samsung (el sequndo aparato de la derecha) sélo mide 8 centimetros. Nokia
ofrece tres moviles WAP distintos. Precios, por confirmar.

E-mail por fax © .=

| — — Ahora, con algunos aparatos de fax de papel normal se
f ~ p’B”’y’as pueden enviar y recibir e-mails por Internet. Ef Brother
I" Fax-940 E-Mail, por ejemplo, cuesta unas 5o0.000 pts.y

.= (e ensueiio

Apple ofrece el monitor TFT
ultraplano de 22 pulgadas Ci-
nema Display, con un look
elegante y de caro plexiglds.
Sdlo viene con ordenadores G3 \
Yy el precio... jAgdrrate los ma-
chos! goo.ooo pts. Uff, jqué pe-
na no ser rico!

dispone de un teclado extra para los méviles SMS.

Un vistazo
N dl fuluro -

\ Siemens y Casio mues-

ki tran, con su ordenador de
i mano Cassiopeia, un avance ha-
- ' cia el mévil GSM. Este miniordena- Kodak mostr en esta feria una cimara digital especial
f dor tiene una pantalla tdctil a co- para la Palm-lli-Handheld-Computer. La PalmPix se
AN lor. Precio e introduccion en el mer-

adaptay listo. Este aparato se puede conseguir a partir

cado, aiin por confirmar. de finales de abril por 30.000 pts.

Texto: Ulrike Gorefien - Fotos: dpa (1)



Objetivo
@ El objetivo de la cdmara esta
formado por diferentes lentes ta-
lladas, una detras de otra. Al girar
el extremo del objetivo se enfoca
laimagen: con algunas webcams
es posible incluso hacer macrofo-
tografias (primer plano) desde una
distancia de solo ocho centime-
tros. Te explicamos mas sobre el
funcionamiento del objetivoenel
apartado ‘jAtencion: foto!".

Anclaje

@ Ademas del pie de fi-
jacién, la cdmara dispone
por regla general de un anclaje
para poder inclinarla.

© (T
ASI FUNGIDNA UNA

@ Algunas webcams disponen

de una bola rotativa en lugar de
un anclaje para poder girarla en
todas las direcciones posibles.

Las webcams son cada vez mas pequenias y
baratas. También ofrecen mejor resolucién
grafica y mayor comodidad de uso, para que
no te pierdas nada a través de Internet.

Circuito

@ El circuito es el centro neuralgico de la
camara. En cuanto se enciende, recibe infor-
macién del PC. Con la orden grabacién de
video se transmiten impulsos a la lente y al
chip CCD sensible a |a luz. Te explicamos
mas en el apartado ‘jAtencién: fotol’,

Pie de fijacion

@ Depende del fabricante y el tipo de ca-
mara, pero normalmente el pie de fijacién
esta unido a la webcam.

@® Para que la webcam no se mueva, el
pie estd sujeto con ventosas o va relleno
de metal pesado.

IATENCION: FOTO!

Inteaz usB

@ La camara se conecta al PC median-
te el puerto bus serie universal USB.

@ |awebcam se alimenta de corriente
a través del cable USB.

On/Off

@ La mayoria de las webcams
disponen de un dispositivo de
apagado y encendido mecanico.

@ Si pulsas el interruptor, la ca-
mara esta preparada y espera
que le des érdenes de accion.

Luz LED

@ Paraindicar que la webcam esta
encendida, en la mayoria de los apa-
ratos se enciende una lucecita del
frontal o de la parte superior.

@ Esta luz procede de un LED (dio-
do emisor de luz) del circuito. En
cuanto toma corriente, el LED se
enciende. La luz pasa por un con-
ducto (un tubito de plastico) hasta
la ventana de luz de la carcasa.

@ Una webcam funciona como
una camara de video o como una
camara digital. La luz reflejada de
la persona o del objeto que se va a
grabar se recoge a través de la len-
te. Se puede elegir entre fotografias
independientes y secuencias de vi-
deo con un maximo de 30 image-
nes por segundo.

A través del software adjunto pue-
des elegir la resolucién que quieras.

@ Cuando la luz atraviesa la lente,
la imagen recibida se refleja del re-
vés sobre un chip fotosensible (de
color verde en la imagen). Este sen-
sor CCD rectangular (Charge Couple
Device) abarca toda la imagen de
una sola vez.

Los CCDs de las camaras escaner
exploran el area de la imagen por
lineas. Girando el objetivo enfocaras
la imagen como prefieras.

@ En el chip CCD hay pequefios sen-
sores de imagenes que reaccionan a
la luz y captan la luz reflejada. En es-
te proceso se crean descargas eléctri-
cas. En el circuito, dichas descargas
se transforman en informacién grafi-
ca digital. Después se transmiten al
PC a través del cable de conexion.

Algunas webcams disponen,
ademas, de un dispositivo de me-
moria interno.

Texto: Elena Castellanos - llustraciones: Horst Kolodziejczyk




Aqui te explicamos importantes tér-
minos que suelen aparecer en rela-
cion con las webcams.

© Resolucién
La resolucion determina la exac-
titud de una imagen. Si decimos
que una imagen tiene una reso-
lucion de 800 x 600 pixels, signi-
fica que esta compuesta por
480.000 puntos de imagen.

@ Profundidad de color

La profundidad de color indica
cuantos colores o tonalidades
pueden estar representados.
Cuanto mas alta sea la profun-
didad de color, mas naturales
resultan los colores y mas
grandes seran los archivos. El
ojo humano puede percibir
16,7 millones de colores.

© Balance de blancos

El balance de blancos, se puede
ajustar de forma manual o auto-
matica, y siempre debe simular
una luz ambiental natural. Eso
si, no siempre sale bien. Para
conseguir la mejor imagen se re-
comienda utilizar luz halogena.

O Temperatura de color
La temperatura de color indica
la claridad de la luz, y se mide
en grados Kelvin. Cuanto mas
alta sea, mas clara es la luz (la
luz del dia, por ejemplo, tiene
6.500 grados K).

© Distancia focal
La distancia focal es la distan-
cia entre el sensor CCD y el
punto focal del objetivo.

La distancia focal normal
transmite una impresion de
imagen que corresponde mas o
menos a la del ojo humano. En
camaras de peliculas, la distan-
cia focal normal es de 50 mm;
en camaras digitales con CCD
de 1/3", es de 7 mm.

@ Sensor CCD

El CCD (Charge Coupled Devi-
ce) es un microchip extrema-
damente sensible a la luz con
una resolucién de imagen
muy alta. Se utiliza en los es-
caners, camaras digitales y ca-
maras de video.

@ Diafragma

El diafragma regula la luz que
cae en el objetivo y el campo
de nitidez. Cuanto mas alto sea
el nimero de diafragma, el ob-
jetivo es menos fotosensible,
Esta muy bien si hay luz de
frente o luz solar, pero con una
luz escasa se ve muy mal.

© use

Todos los fabricantes de web-
cams se han puesto de acuer-
do en el tipo de conexion:
USB ges el estandar.

USB es la abreviatura de Uni-
versal Serial Bus, una interfaz
nueva y extremadamente rapi-
da para conectar aparatos ex-
ternos (como impresoras, esca-
ners o camaras digitales) al PC.
En un puerto USB se pueden

érminos|

enchufar hasta 127 aparatos.
\ e/

¢ Quieres descargar fotos hechas por §
ti en tu ordenador y mantener video- 3
conferencias? Escribenos y una de
as dos Webcam Go de Creative Labs
pag. 80) que sortemos puede ser tuy
SCREENFUN ref.: Webcam

7 jPa-ta-tal: enchufa la
webcam al PC o al por-
tdtil y podrds enviar al-
gunas imdgenes y vi-
deos a través de la red.

HARDWA == Guoo

apdo. de correos 14.116
28080 Madrid

O tb Boeder pc chatcam!
(O Nodak oy 325

Ocho webcams a prueba | = g

@ Arnwna PC Camera 0wl US8-62 O Logitech guickeam Pro
O Greative Labs Videssl. Webeam 6o Philips pe Vesta Pro

QO Terralec TerraCAM USB

O Wisecom pg conference Kit

Espectaculo en Int

Desde 10.000 pts.
puedes encontrar
buenas webcams, con
las que podras ver y
grabar de todo en tu PC.

i eres de los que piensan que los
videos son estupendos, pero el
equipamiento para conseguirlos
es muy caro, jte equivocas! Pue-
des conseguir una de las webcams,
unas pequefias y manejables camaras
de video digitales que se limitan a lo
esencial, por muy poco dinero.

La diversion queda garantizada:
e-mails con videos propios, transmisio-
nesendirectoatravésde Internet,chats
devideo,instantaneasdigitalesoun CD
de fabricacion casera son sélo algunas
de sus aplicaciones. La desventaja: la re-
solucién es menor @, y a un maximo
de 640 x 480 pixels, no seran tomas
profesionales. {Pero no dejes que deci-
da la técnica, sino tu creatividad!

A la hora de decidirte por una u
otra, ten en cuenta:
®La resolucion: 640 x 480 pixels
(puntos de imagen) es lo maximo que
pueden ofrecer las webcams. Es poco
si pensamos que los monitores de PC
trabajan con una resolucion de 1024 x
768 pixels o mas. Pero por otro lado, la
baja resolucién garantiza que un e-
mail con video tenga un tamafiode ar-
chivo no demasiado grande y que se
pueda mandar sin complicaciones.
®La calidad de imagen depende de la

cantidad de colores. Por un lado se de-
termina la calidad de color @. Todos
los aparatos probados estan en 24 bit,
que corresponden a 16,7 millones de
colores. Con ello, todas las cAmaras de-
berian reproducir, en teoria, los colores
como al natural. Una razon por la cual
esto puede no ser asi es por el balance
de blancos @. Aunque el ojo humano
perciba la luz como blanca, tiene dis-
tintas tonalidades. En Fisica esto recibe
el nombre de temperatura de color @.
No es igual la luz del sol en un dia nu-
blado que en un dia soleado al medio-
dia o que la luz artificial de una bombi-
Ila. Para que las cdmaras no produzcan
ninguna tonalidad, tienen un balance
de blancos que simula iluminaciones
neutrales, pero no siempre funciona. Si
se quiere conseguir una reproduccién
de color lo mas neutral posible, es me-
jor que se utilice luz halogena.

@Si tienes una camara de fotos nor-
mal, sabras que la distancia focal @
del objetivo determina el tamafio de
la imagen. Las webcams del test tie-
nen enfoques de 5 mm aprox. No se
trata de un objetivo gran angular ex-
tremo. El tamafio de imagen (sensor
CCD @) es aproximadamente 1/7 del
tamario de un negativo de formato
pequefio. Hay que multiplicar la dis-
tancia focal por 7 para acercarse a un
tamafio comparativo. Un objetivo de
50 mm se corresponde a un objetivo
de 71 mm en una webcam,

@®El diafragma @ especifica la en-
trada de luz en el objetivo. Cuanto
mis alto sea el namero del diafrag-

ma, peor es la sensibilidad a la luz.
Pero un nimero de diafragma alto
también tiene un efecto positivo.
Normalmente, sélo queda nitida la
zona sobre |a que se enfoca el objeti-
vo. Con un diafragma mas alto se
amplia la profundidad de campo, es
decir, todo es mas nitido.

Todas las webcams del test tie-
nen un diafragma fijo. Piénsate an-
tes de comprar si prefieres unas
imagenes con mucha luz o si en
cambio das mas importancia a la
profundidad de campo.

Pequenos detalles

El mini

Llega una nueva minicamara de la mano de
Pearl, y si eres un poco mafioso, podras
convertirte @n un miniespia con ella: es la
camara Mini-Spion. El camuflaje corres-
pondiente corre de tu cuenta (por ejemplo,
un libro o una hucha). jFijate en las pelis de
James Bond y sequro que te daran ideas!

La camara es bastante pequefay la ca-
lidad de imagen no es maravillosa, pero
seguro que nadie la vera, siempre que se
lleve camuflada. Ofrece una imagen en co-
lor con una resolucion méxima de 628 x
582 pixels, y se conecta al PC con una tarje-
tade TV o video.

También incluye un adaptador para
conectarlo directamente a la tele o al vi-
deo. La minicamara no se distribuye aiin
en nuestro pais. De momento, si la quie-
res conseguir, echa un vistazo a la webh:
www,pearl.de.




voo_(HARDWARE _WEDCAMS para Internet

{ divertido disefio oval de la Ves-
ta Pro viene acompahado de
unos extraordinarios resultados.
Presentacién: Philips afade
ademas de drivers, Videolink
Mail, Photo Express (SE) y Medias-
tudio Pro y Netmeeting. Los 2 me-
tros de cable son mas que suficien-
tes. El tripode y el micréfono incluido
redondean el paguete profesional.
Instalacién/manejo: la webcam
resulta facil de manejar una vez re-

La PC
Vesta Pro
de Philips, con
tripode.

awebcamde Arowanaofrece un
disefio sencillo pero atractivo, y
da sensacion de solidez.
Presentacion: la presentacion
de la cdmara esta bien, junto al dri-
ver también estan los programas Li-
ve Express y Microsoft Netmeeting.

El cable, de 1,50 m, se queda un po-
co corto.En lugar de un manual en to-

Arowana p

ofrece Owl da regla solo hemos encontrado un
UsB-02 pequerio texto mal traducido.

sin extras. Instalacion/manejo: primero no se

Ereative—Labs ha tenido una ex-
celente idea: la cdmara es por-
tatil, es decir puedes desconectar-
la de tu PCy hacer fotos externas.

Presentacion: con el driver y los
programas Creative MediaRing Talk
g9,webcam Control y el webCam Mo-
nitor estards muy bien servido. Tam-
bién dispone de un micréfono externo.

Instalacion/manejo: la webcam se
instala facilmente y la mayoria de los
programas son sencillos de aprender.

Con
micréfono
externemo: la Vi-
deo-Blaster Webcam Go

oeder tomd un camino bien

distintoy original en cuanto al
disefio de esta webcam.

Presentacion: en el software
no se echa nada de menos. Tiene
todo lo necesario parainiciarse ra-
pidamente: PhotoCard, Foto EZ, PC
Eye y PhotoMagic.

La web- Instalacidn/manejo: |a instalacién
cam de se resuelve facilmente, pero el mane-
db Boeder es un jodelas herramientas de software re-
peso pluma. quiere familiarizacién.

80

la Iograda

- Philips PG Vesta Pro

alizada la instalacion, que también
es muy sencilla.

Calidad: |a calidad de imagen es
muy buena, y se puede ajustar ma-
nualmente el enfoque sin dificultad.
Es una pena que al pequefio pie de la
Vesta Pro le falte un poco de sujecion.
Le haria falta un poco de celo.

Resumen:el paquete vale su precio.
La calidad de video es muy buena,y el
software te hara todo un profesional
en el tratamiento de imagenes.

[a minimalista
Arowana PG Gamera Owl USB-02

pudoinstalar el software biiho (en in-
glés, owl): el nGmero de serie no se
aceptd. Sélo pudimos resolver el pro-
blema llamando al servicio técnico.

Calidad: |a calidad de imagen s6-
lo es aceptable; por mucho que se
ajustara la camara no se consiguie-
ron mejores resultados.

Resumen: esta webcam no ofrece
imagenes de alta calidad, pero resul-
ta facil de manejar, por lo que puede
resultar apropiada para novatos.

[ todo terreno .

Greative Labs VideoBlaster Webcam Go

Calidad: la calidad de imagen es
muy buena y la cdmara es muy esta-
ble. Pero lo mejor es la posibilidad de
desconectarla y hacer hasta go fotos
para luego descargartelas, e incluso
puedes hacer captura de video. La do-
ble funcién de web cam y camara di-
gital le otorga una gran versatilidad.

Resumen: sin duda, la mas com-
pletay la que mas opciones te permi-
te, el problema es su elevado precio
pero queda compensado.

[a tambaleante
db Boeder PG GhatGam!

Calidad: |a cdmara es muy ligera,
pero resulta ser una desventajaala
hora de fijarla en algin sitio. El pie
yelclip estan juntos,y lacdmarano
resulta demasiado estable. Hay
que reforzarla con cinta aislante
para que no se caiga del monitor.

Resumen: la webcam de db-Boe-
der es una mezcla poco habitual.
Aunque la calidad de video sea
buena, la mala sujecién resulta de-
masiado molesta.

Junto a un bo-
tdn de graba-
cién, este hue-
vo también
dispone de un
buen micréfo-
no integrado.

PC Vesta Pro

Webcam

I 14.990 pts. I Fabricante: Philips
wwiw.pespainphilips.com

| Philips ofrece muy buena cali-
dad de imagen, un software
versatil y excelentes extras.

Sencillez: el di-
sefiode la
Owl USB-02

i es simple, re-
sulta muy fd-
cil de usar si sé
es novato.

PC Camera Owl USB-02

Webcam

| sg0pts. | Fabricante: Arowana
www.arowana.de

| Software escaso e imagenes
| mediocres, pero facil manejo:
para enemigos de la técnica.

El micréfono
incluido ofrece
muy buena ca-
- lidad de soni-
do y casi no se
oyen los ruidos
de fondo.

TfideuBlaster Webcam Go

Webcam

| 27,900 pts.
WWW. gUrope. creative.com

créfono extra. Ademas puedes
usarla sin conectarla al PC.

| Fabricante; Creative Labs

La webcam
dispone de un
pie que tam-
bién sirve de
clip. Sin em-
bargo, no re-
sulta demasia-
do estable.

PC ChatCam!

Webcam

| 14900 pts,
www baeder.com

Una webcam demasiado lige-|
ra y con buena calidad de
| imagen, pero se fija mal.

| Fabricante: db Boeder




Kodak DVG325

la webcam de Kodak convence
por su equipamiento y por la
amplitud de sus prestaciones.
Una de las mejores para los afi-
cionados a la fotografia.
Presentacion: lo suyo es la profe-
sionalidad. El cable mide 3 metros y
ofrece, ademas de Netmeeting y Acro-
bat Reader, €l programa Presto y un kit
con Video Works y Mr. Photo. Para que

Disefio

df‘;‘ff_olg'gsgz se sujete con fuerza, posee un pie que
g’eJi,(t;dak g se pega a la base donde la coloques.

La lujosa

la Quickcam Proes lacamaramas
cara, pero a cambio ofrece algu-
nos extras muy interesantes.

Presentacion: por unas 23.900
pts. se pueden conseguir muchas
cosas. Logitech también lo sabe, y
por eso ofrece un gran abanico de
extras: un set de auriculares y

la ) Logitech software (MG/ PhotoSuite Il SEy
Quickcam =~ — VideoWave i1 SE).

Pro ofrece un set Instalacién/manejo: no hay sor-
de auriculares. presas, ya que gracias al USB la ins-

erraTec nos sorprende con una

webcam eficaz y de muy buen
precio, que esta equipada con un
potente software.

Presentacién: junto a los drivers
se incluyen también los programas
LiveSuite, Netmeeting y Acrobat Rea-
der. El cable mide sélo1,50 m.
Instalacién/manejo: su instala-
cidn es la mas sencillay el manejo del
software es muy facil, de forma que
la webcam se puede comenzar a uti-

La
TerraCAM
USB, con un-

clip intercambiable.

fn lawebcam de Wisecom se han
ahorrado en el manual. Hay un
teléfono de informacién en Ho-
landa, pero te resultaria un poco
caro y problematico llamar.
Presentacién: la camara Wise-
com-esta equipada con drivers, Acro-
bat Reader, Internet Explorer Version
4.0, Netmeeting y el Media Player.
Instalacién/manejo: esta web-
cam se instala facilmente y su ma-
nejo también es sencillo. Por lo de-

EIPC
Conference
Kit viene sin extras.

la escasa

Wisecom PC Conference Kit

La versatil

Instalacién/manejo: el driver y el
software son faciles de instalar. La su-
perficie para ajustar la cdmara tam-
bién es muy sencilla en su manejo.

Calidad: la mejor calidad de ima-
gen y un acabado estable del cable
son mas puntos positivos para la
webcam DV(325.

Resumen: una buena presenta-
cién, manejo sencillo, buen acabado
y estabilidad son los puntos fuertes
de esta camara.

Logitech Quickcam Pro

talacién de esta webcam se realiza
facilmente. El manejo del software
de la cdmara es modélico, y no deja
ningun deseo sin cumplir.

Calidad: muy buena calidad de
imagen, un pie de sujecion grande y
la unidad de camara extraible son
un ejemplo del detallado acabado
de este aparato.

Resumen: la Quickcam Pro ofrece |a
mejor calidad y muchos complemen-
tos, pero resulta demasiado cara.

L3 econdmica
lerralec TerraGAM USB

lizar enseguida. En caso de proble-
mas, hasta los principiantes salen de
dudas con su amplio manual.

Calidad: una buena calidad de ima-
gen y grandes posibilidades de confi-
guracién manual a través del softwa-
re de la cdmara dan como resultado
versatilidad y buenas imagenes.

Resumen: TerraTec consigue con
esta webcam buenos resultados a un
precio muy aceptable. Divertida pa-
ra expertos y principiantes!

mas, las funciones del software ad-
junto son muy limitadas.

Calidad: la calidad de imagen es
muy buena. Incluso con malas condi-
ciones deiluminacién se pueden con-
seguir buenos resultados gracias al
enfoque manual.

Resumen: por este precio se podria
haberincluido mas software en el pa-
quete. También seria necesario un
buen manual: si no, los principiantes
pueden andar perdidos.

Se puede com-
prar también
un tripode
aparte para
que la cdmara
se sujete mejor.

DVC325
Webcam
| 15500pts. | Fabricante Kodak
www kodak es

Resulta profesional y esta muy [/
bien equipada: esta webcam es
apta para todos los publicos.

La cdmara se
puede extraer
“ . cuando se
' quiera del pie
1 de sujecion y
&\ ~ | moverla por
2 " us:‘ ) separado.
I Quickcam Pro
Webcam

| B%0ps. | Fabricante Logitech
www.logitech.¢om

Excelente camara con muchos
valores y estupendo equipa-
| miento, jpero demasiado cara!
-

S

Con el clip in-
cluido, la Te-
rraCAM se
puede sujetar
fdcilmente y
con firmeza a
los portcitiles.

TerraCAM USB
Webeam
| 8%0pts. | Fabricante Terratec

wwwi.terratec.net

A pesar de su algo pobre resolu-

 cion, la TerraCAM ofrece buenas
imagenes por muy buen precio. \\
-

El disefio de la
cdmara de
Wisecom es
muy sencillo.

J.

—

PC Conference Kit
Webcam
| 18%00ps. | Fabricante Wisecam

www.wisecomine com

La buena calidad de imagen
no compensa el escaso y li-
mitado software.

<




valenCIa Museo prlnCIpe fehpe 7/13/agosto

Los chicos de |a ‘Campus Party’ se ponen de nuevo
en marcha, jy no veas la que van a montar!

Party ‘99 nos quitd el hipol Mas de
700 fanaticos de lainformatica ilu-
minados Gnicamente por el haz de luz
de sus monitores... jPero nada compa-
rado con lo que se esta cociendo este
afio! Los organizadores de la Campus
quieren que nadie se quede con las ga-
nas de participaren la ma-
yor party informatica de
Espafia. Para ello, el even- i
to se ha trasladado al im-
presionante Museo de |a
Ciencia Principe Felipe de
Valencia. De los 700 parti- |§
cipantes del 9g se pasard
amasde 2.000.iTeimagi- |\
nas conectar tu ordena-
dorenunaredlocaldeoo |
MB en el tramo usuarioy 1
GB en los servidores? ;Y conectarte a
Internet a 32 Mb ATM? Es la primera vez
que se va a disfrutar de estas velocida-
des de vértigo en Espafa, jy ti puedes
ser uno de los privilegiados!
Pero no te creas que aqui se acaban
las sorpresas: ademas, podrds partici-
par en cursos de creacién de paginas

VEr el salén central de la Campus

82 ScREERFUN

Ni s:qu.'em te tendras que
lievar la tienda de campania.

web, de redes locales e Internet, de di-
sefio grafico, de creacion de musica, de
Linux y de creacién de mundos virtua-
les para videojuegos. jLo que siempre
deseaste que te ensefiaran en la es-
cuela! Y, de guinda, el megatorneo de
Quake, donde podras demostrar para
qué han valido tantas horas macha-
cando bots. Claro,que no
te va a ser facil destacar:
1 jtendras que pelear duro
para ser el primero entre
2.000 jugones!

Sinohasasistidonun-
ca a una party o no has
oido nada sobre ellas,
ino te preocupes! Lo pri-
mordial es tu pasion por
la informética y tu equi-
po para pasar una sema-
na inolvidable: un montén colegas
compartiendo tu mismo hobby, jlas 24
horas del dial Y ademas, en pleno vera-
noyenValencia,asi que,aparte del mo-
nitor, teclado, ratén y demas, jno te ol-
vides el bafiador y |a toalla!

Esto no ha hecho mas que comen-
zar: jve engrasando tu maquina!

Esta serd (a sala prin-
clpal Aquisevana
instalar cerca de
20100 plestos y, crée-
nos, jvais a estar to-
dos muy comodost

Silo que realmente te gusta es lad
.\ matica, no lo dJiides: jésta sl paryls

=
_& - W

Los chicos de e3 futura han prepm;ado 2 ...y ésta, la de disefio. Las podrds encon-

kwebpages diferentes. La pop (arriba)... trar en www.campus-party.org.

| Recuerdas la Campus Party ‘99? £ra impresionante
ver a 700 personas conectadas en red. Pues flipa: jes-
te afio van a ser mds de 2.000!




no es mds que

carne enlatada.

I/

En el afio 40000, el Universo esta en guerra
total: s6lo los mas fuertes y los mas habiles

sob

os que se hayan visto atra-

pados por la adiccion a

Chaos Gate ya saben de

, qué va esto del milenio si-

| niestro. Desde luego no es un buen

| momento en el que vivir: la tecnolo-

gia es mas bien una religion, y las

| maquinas requieren oraciones para

| hacer lo que deben. Pero el mayor

| problema es que la mitad del Uni-

| verso esta deseando hacer paté con

la otra mitad... Como para quedarse

3 en medio! Warhammer 40,000

es un juego de miniaturas que

nos permite simular
combates

entre las

diferentes

razas que ha-

@ bitan en la Gala-

xia. En realidad es

* muy parecido a War-

reviviran. Preparate, jporque no sera facil!

dsticas, aunque cambia la ambien- |
tacion y necesita menos miniaturas, |
iPero eso no lo hace menos especta- |
cular! De hecho, para muchos juga- |
dores es el mejor juego, espectacular |
al maximo gracias a sus increibles |
miniaturasy a la escenografia que se
puede encontrar en la caja bésica, |
Ademds, en dicha caja puedes en- |
contrar dos pequefios ejércitos, uno
de marines y otro de eldar oscuros;
un manual con todo lo que necesitas
para disefiar partidas y ejércitos de
cualquier raza, y escenografia per-
fecta para ambientar partidas. Pue-
des elegir entre siete ejércitos princi-
pales, y tienes cientos de miniaturas
para coleccionar. Desde luego, no se
te va a quedar pequefio!
5i te gusta la estrategia y las mi-
niaturas cafieras, no puedes dejar que |
seteescape este pedazo de hobby con

Estos bichos son tan simpad
ticos comio parecen. [Mejor
que estén de tu parte!

Varios

v Changeling
.+ Eres humano, vale, pero tam-
bien algo mas: estas atrapado
€0 un cuerpo y en un mundo
w, quenoson los tuyos, parque
% =" eres un ser del mundo de
Q’ »... las hadas, Estas a medio
-i* ».. camino entre el salvaje y
P loco mundo feérico y el
B mortifero y aburrido en-
- L. tomo de los humanos. Un
mundo que tampoco es
exactamente el nuestro, aungue se le
parece. Simplemente es un paco mas
oscuro y terrorifico...
¥ ahi es donde te lleva Changeling.
Un juego ambientado en el mundo de
Ias tinieblas y completamente compa-
tible con otros jueges del sistema na-
rrativo como Hombre Lobo: el apocalip-
sis , Vampire: la mascarada o Mago: la
ascension. Y sien elmundo real puedes
encontrar magos y vampiros, jimagl-
nate o que po-
dras encontrar en
el mundo feérico!
Tu mismo puedes
convertirte en un
mitico ser de al-
guno de estos
nueve  linajes:
Boggans, Eshu,
Nockers, Pooka,
Redcaps, Satiros,
i Sidhe, Sluagh y
Trolls. |No po-
dras resistirlo!

Star Wars:
La Amenaza Fantasma

Parece poco probable que a estas altu-
fas no sepas de qué va el uitimo episo-
dio (o el primero, septin como lo mires)
de la saga galactica mas mitica de la
historia del cine. En cualquier caso hay
dos posibilidades: si has llegado tarde
para ver la pelicula, con el libro tienes
una segunda aportunidad de enterarte
de la historia mas famosa del Universo;
¥ 51 la has visto, jseguro que quieres vol-
Ver a vivir [as aventuras del prometedor
Anakin y la espectacular Amidafal

Texto: Leticia Roldan y Javier Sevilla,

hammer Batallas Fan-  juego incorporado (1.995 pts.).

o A Eldar: son es- 8| Guardia Im-
beltos y dgi- S0 | perial: desta-
les, pero no te R0 can por el uso
confundas: - masivo de ve-
{tambien son hieulos.

W peligrosos!

i A ;
Orcos: son
muchos, desa-
gradables y
con mala le-
che. Lo tienen

-
EJERCITOS |
Hay una gran variedad de

ejercitos: puedes dedicarte

s6lo a uno o llevar aliados. o0 huen pig op o
r

7
185 que se 1 #0600, ino de-
Tiranidos: Galamos! Yo :se::ﬁ':tg?ql"” ro
dos: SCREENF "2 a:
son aliens de ref.; Wathammar o
arriba abajo.
Hasta sus
i balas estdn

Eldar oscuros:
son eldar con
mas mala
sangre de lo
naormal.

M Renegados:
son marines

J que han ven-

| dido sus al-
mas al Caos.

Marines: son
los mejores
guerreros del
Universo. Fa-
ndticos y san-
guinarios.
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los dngeles de la /destruccion
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Texto: Beahazard. Fotos: Archivo SCREENFUN

Una heroina, Throop, fa
responsable del equipo y
de la mision, tendrd

que cargarse al

alien asesino. ;Lo
| consequira?

ry

yu

lien es el bicho mas horripilante,
sanguinario, salvaje, asesino y
tremendo que existe en cual-
quiera de los planetas del espa-
cio exterior... Pero, al fin y al ca-
| bo, ;quién no se ha rendido al-
il guna vez a sus encantos? La
tensidn que provoca, su ba-
ba viscosa, el suspense de sus
ataques... jte ponen los pelos de
puntay nadie te ha hechosen-
tir nada parecido! Pues aho-
ra, este encantador bichejo
estard mas cerca de ti que
nunca: entre tus manos.
ijPero no te asustes!
Porque todo ocurrird
en forma de comicy
por 750 pts.
Los nuevos libros [
de Aliens Apocalip-
sis saldran en dos
entregas, y la prime-
ra acaba de llegar a
las tiendas. Oue tl no
le tienes miedo? jla ja ja!
La bestia, ademas de fea...
ies inteligente! Y si no te lo crees
mira como se juegan el tipo los demas.
En el mejor de los mejores de los
institutos de investigacion se cuece
una de las misiones mas peligrosas y
arriesgadas de los Gltimos tiempos.
Todo es estrictamente confidencial,
y por eso necesitan al mejor de todos

los exploradores, jque es una chica!
Ella dirige una compaiiia que se lla-
ma Rescates Throop, una empresa
especializada en misiones un tanto
espinosas. En esta ocasién, el encar-
guito se las trae: tiene que retomar
otra mision que fracasé meses
atras. Una expedicién con to-
aw! dos los soportes vitales y
electrénicos dejé de co-
_ municar con la base,
4 sin ninguna causa
aparente. En esta
expedicion, habia un
Siem- eminente cientifi-
BT, co.. iy la Tierra
MEITECIA no puede pres-
alr'gs?:;?gndo cindir de &l

de las visceras GG
LE AT marcha,llegana

CUE un recondito [u-

gar del espacio

con un poblado

abandonado. “Eh,

tened cuidado ahil”,

dice ella. “No pasa nada

la comprobacién atmosfé-

rica es correcta..”, contestan. Pe-

ro de repente un gran chorro de ba-

ba cae sobre sus pies y todos se que-
dan terrorificamente paralizados...

;Destrozara el alien a la tripula-

cién? La respuesta, el mes que viene,

de la mano del guionista Mark Schultz

y del dibujante Chris Wheatley.

eres tener en fu cada uno de estos

A[E::Ins? Pues es muy facil conseguirlo,
porque SCREENFUN te dala gportuni- ¢
dad. Escribenos una postalala

ref.; Aliens cOmICS,

apdo. de Correos 14124, 4
Madnd uno de fos cinco co-

mics que sorteamoste i

esperan. 7

gLty
Por muchos asesmatos que come- 3
ta, el alien nunca conseguird saciar

su apetito destructor y sangriento . i

—muiulcn_ﬂiuda un reguero de ba-
ba sobre j‘Siiurll’ Weaver
ante el bicho.
los pro-
Si-
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que tu ratdn sufra, plntate una de es-

usicaAa

Britney

marcha y rit-
moa las an-
danzas de
Pikachu.

‘ E ' L
Spears le da o J

NEWS

Cypress Hitl en SIETIO
¢Te gustd la masica del juego
Kingpin, de los Cypress Hill? Pues
ahora puedes disfrutaria. jen
vivo y en directol Porque los nor-
teamericanos estin de gira en
Espana. La cita es en el festival
Esparrago Rock de lerez (los dias
15 y 16 de abril). Las entradas ya
estan a la venta al precio de
4.500 pts (solo un dia, junto a
A Cranberries o Celtas Cortos) o a
En la banda sonora de Pokémon 8.000 pts. los dos dias, con dere-
hay mucha musica... j16 temas! cho a acampada y conciertos

<
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la primera peli de Pokémon ya esta aqui (ver

pags. 86-87), jy con ella, su banda sonoral
¢Que si esta vez Pikachu se anima a cantar?
Con el plantel de artistas que tiene el disco de la
peli, cualquiera se atreve: jvaya 16 nuevos poké-
mon hemos descubierto!
Entre los destacados se encuentran M2M, Ma-
ria y Marit, dos chicas noruegas que ya te pre-
sentamos en el niimero anterior de SCREENFUN.,
Su cancién, Don’t Say You Love Me, jsonara mu-
cho a partir de ahoral Otra de las artistas de mo-
da que aparece es Britney Spears.
{Como se ha puesto la colegiala
que cantaba en el instituto! El te-
ma que incluye en la B.5.0. de Po-
kémon es Soda Pop, y también lo
puedes encontrar en su disco Baby, One
Maore Time. Y por supuesto, no podia fal- &
tar su contrincante, Christina Aguilera.
{Este cafion de chica canta una cancion ex-
clusiva para Pokémon! Se titula We're a Mi-
racle, y en él, la norteamericana se luce con
su increible voz. ¥ por si no tenias sufi-
cientes chicas, también aparece Em-
& Mma, la Baby Spice, y su can-
® €ion Free Up Your Mind para
la pelicula de Pokémon es su
debut en solitario. Ademas en-
contraras a Aaron Carter (herma-
no de uno de los Backstreet Boys), a las
cuatro irlandesas B-Witched, a los Vita-
mine C.. ;Te apetece mas? Pues en tu
tienda de discos encontraras el CD a

P

ESPARBAG

iC8 y mejor ( 1
¢le acabas de comprar un ordena-
ta con DVD? (Perfectol Porque es
una de las mejores marneras que
tendras pata disfrutar de la buena
musica, ;Un ejemplo? Los nuevos
DVDs de TDK Interactive. Pertene-
cen a la coteccion The Greatest Re-
cards In Rack Story Classic Albums.
£s decir, tendras los mejores con-

partir del 31 de marzo.

iTienes suerte!

estd en este

Christina también

disco.

NetschasiAANSEa < Search

Si quieres navegar horas y horas sin

fombrillas debajo de tu raton.

1§E€éENFUN sortea cinco, asi que

escribenos una postal ala
ref.: Canal C;,

apdo. de Correos 14.124,

28080 Madrid.

iSuerte!

Ww

QW@:

iPara todos los internautas!

uevos portales, buscadores, cur-
sos de lenguajes de programa-
cién de paginas web hasta deba-
jo de las piedras ... ;Es que existe al--
guien en este mundo que no sepa lo
que es Internet? jNo puede ser! Ade-
mas, ya nadie duda de que la red sea el
futuro de la comunicacién y de Ia in-
formacién. Por eso, cada dia aparecen
nuevos programas de television dedi-
cados exclusivamente a los internau-
tas. Uno de estos es w@w@we (sue-
na “wawawa”). jAln no lo conoces?
Pues es uno de los pioneros del mun-
dillo.jYa llevan dos afios emitiendo! Al
principio del todo, cuando Internet era
un privilegio de unos pocos, trataban
curiosidades, innovaciones y descubri-
an cémo funcionaba la red.
Pero poco a poco, Internet ha ido cam-
L DL e

biando y evolucionando, y con ella, el
programa. Hoy en dia, ademas de los
contenidos tipicos, tienen muy en cuen-
ta lo que pasa en Espafia (regularmente
van profesionales del sector que expli-
can cuéles son las tendencias de la red). Y
por supuesto, no dejan de lado una de las
partes mas atractivas de navegar: descu-
brir nuevos links, algunos truquillos...

Eso si, no te creas que es un progra-
ma de informatica: es de interés gene-
ral y es perfecto para todas las perso-
nas interesadas en la red. jNo hace fal-
ta ser un experto! Pero si lo eres, tam-
poco te aburrirds nada de nada.

w@w@we se emite en Canal C: (Ca-
nal Satélite Digital) los jueves a las 18
horas, dura media hora y se repite todos
los dias. Més informacion en:

www.canalc.com/wawawa.

NG -.ZJ

ciertos, biografias y letras de can
ctones de Uz, Meat Loaf The Who,
Steely Dan, Phil Collins y Bob Mar-
ley.. Cada uno de ellos esta a la
venta al precio de 4.000 pts,
(aproximadamente), y poco a po-
€0 Iran apareciendo mas entregas
de esta coleccion.

:Quieres conseguir un lote de 6 DVDs ¢
‘l:.nn la miisica de tus grupos favoritos S
valorado en més de 25.000 pts.? Pues ¢
escribe una postal a: 2
SCREENFUN,.ref.: DVDs de TDK,
apdo. de Correos 14.124,
28080 Madrid.
Es un siiper regalo,
{no te lo pierdas! g

> y




... en el que se invita a todos los entrenadores de
pokémon a una gran fiesta. ;De donde vendrd?

s T N o i X J
En un picnic, Pikachu y sus colegas se estdn divirtiendo con su entrenadot, Ash. Cuando de repente, Pikachu encuentra

un misterioso papel...

’ }:{IJ A - ‘\_\: ; \_,/

.. en la que hay un terrorifico casti- Ni siquiera el despierto Pikachu
llo. ¢Queé misterio se oculta alli? tiene la respuesta.

) alnas uno
Pelicula
_SCHEEN#J?\I,SD"HMB& ;
. rgf,. Péster Pokémop,
Pdo, de Correqg IML"E
Madrid 28080, e

R
. =, M.

jHorror, es una trampa! Pikachu
mira alucinado al organizador...

jEs el poderosisimo Mewtwo, el ge-
melo malvado y canalia de Mew!

. , M) ‘ i s i
Al verlo, Ash, Squirtle y el resto de pokémon se Todos los pokémon deberdn unir sus fuerzas para liberarse de las garras del .. hasta que por fin aparece el legendario Mew i
quedan impresionados. jDeprisa, hay que actuar!  malvado Mewtwo. La batalla promete ser muy complicada... para ayudarles en un desesperado duelo final.

86 ScREENFUN |
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i52 millones de délares re-
pikachuyAsh:  caudados en los primeros
et cinco dias! Ash, Pikachu y
el resto triunfan también
en la gran pantalla.

do lo que tocan se convierte en
Tgro han conquistado los corazones
de mas de 30 millones de jugado-
res de todo el mundo. Los pokémon
tampoco tienen limite como estrellas
delaTVydela gran pantalla.
Sialguno de vosotros todavia no se
ha dejado atrapar por la pokémania,
) ahora tiene la oportunidad de iniciar-
Ash acepta la invitacién y, junto a todos sus am:_qos seenella. Kunohiko Yuyama, el direc-
acude hasta el lugar: una isla remota... tor de Pokémon - Ia pelicula, comien-
za con un episodio de introduccién
que dura 20 minutos paralos novatos
en el tema: Pikachu’s Vacation que
presenta al ser mas popular de los
mas de 150 de |a serie, Pikachu.
Después comienza la pelicula: en
una isla desierta, Ash acude con sus
amigos a una invitacién para demos-
trar que es el mejor entrenador de po-
- i kémon del mundo. Pero en realidad la
Pikachu, la es- ot - invitacion al campeonato es solamen-
trella de los po- - B % 5 te un pretexto para atrapar a los poké-
kémon, y su en- i 2\ ' mon mis fuertes.
trenador, Ash. ‘ | 327y Este malicioso plan es obra de Mew-
; two, un temible pokémon que fue con-
cebido en un laboratorio. Esta mons-
truosa criatura es una copia de Mew, el
misterioso pokémon original. Sus in-
creibles poderes permiten a Mewtwo
meterse en un Pikachu clonado, con el
fin de dominar el mundo. Pero justo en
ese momento, Mew entra en escena...
La historia, una mezcla de Frankens-
teiny 007,noesdemasiadooriginal pe-
ro hard que nodespegues los ojos de la
pantalla.Ve reservando tu entrada por-
que seguro que traera mucha cola en
los cines. {Pikakaka... chuuuuuuuu!

*mﬁ;mﬁ

Pokémon - J)elicula
Dibujos animados/Japon
{Lanzamiento:13/4 {Todos los ptiblicos
www.pokemen.com
Personajes: Ash, Pikachu, Mewtwo, Mew,
Bulbasaur, Squirtle, Vulpix, Charizard.
Aventura de la serie de dibujos
animados para sus fans mas va-
lientes, de los que hay muchos.

4

O B— - —

El fenémeno ‘Pokémon’ Los personajes mas importantes

Satoshi Tajiri (en la Pikachu Scyther i Blastoise
Imagpn) ha creado Estrella de Cuando lucha ®) Echa agua de
un género en los vi- culto eléctri- por los aires, | sudura tripa
deojuegos totalmen- cal: puede re- resultda una ;",. como si se

_ stltar algo ca- armada inven- ! | tratara de una
te novedoso con Po prichoso. cible. fuente.

B S TR e— - —

kémon. El mundo de
las pequeifias criatu-
ras combina la emocian de los jue-
gos de rol con la diversion afiadida
de coleccionar, intercambiar y en-
trenar. A pesar de que la tarea del

Mewtwo

Este bellaco
es una copia
de Mew, el
Pakémon ori-
ginal.

Vulpix

El niimero de
sus colas in-
crementa a
medida que se
hace mayor.

Bulbasaur
La semilla de
su espalda
crece con el
pokémon.

-

H

entrenador sea cazar el maximo ni- Squirtle Charizard / Mew
mero posible de pokémon, estas di- Para de- Convierte todo El auténtico: la
vertidas criaturas son amigas de fenderse, es- en cenizas, 9 primera vez

CUpe una sus-
tancia veneno-
$a porla boca, I

Bl ihasta las o 2| que se puede
# maontafias! ver al misterio-
. sa pokémon,

los seres humanos. El éxito Poké-
mon no tiene fin.

FOSE R

¢Logrard Mewtwo hacerse con el control
del mundo o triunfardn nuestros amigos?

SCREENFUN 87
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—;Qué significa SOS en Pijolandia?
—jSupersocorro, O sea, Silvame!

Se encuentran dos amigos que lle-
van muchos afios sin verse:

—Yo he tenido dos hijos, que se lla-
man Colgate 5 Profiden.

—Yo he tenido una hija, y se llama
Maria...

—jiQué horror, como las galletas!

Un alcade muy bruto le dice a su se-
cretario:

—Ponga un cartel anunciando un
pregon para el jueves.

—Jueves es con ‘b’ o con ‘v'?
—Ummm, mejor para el vier... [Ven-
ga, vamos a dejarlo directamente
para el lunes!

Un chico entra chillando en la tienda:
—iDeme un refresco!

—~No hace falta que grites, que no soy
sordo —responde el dependiente—.
¢De qué sabor quieres las galletas?

Un hombre acude al hospital para
ver a un amigo al que acaban de ope-
rar de urgencia.

—Pero Juan, jcomo es que tienes
vendada la cabeza si te han operado
de apendicitis?

—Es que el médico lo hizo tan bien
que laenfermera le dio las dos orejas.

Un profesor de lengua espaiiola pre-
gunta a su alumno andaluz:
—¢Cuiles son las tres partes del cuer-
po que empiezan por ‘2’2

—Lo z0jo, [a zoreja y la zuiia.

Un nifio estd desayunando. De re-
pente, moja una magdalena en [a le-
che y la tira contra la pared, y le dice
su madre:

—0ué haces, nifio?

—ijEsquela ma%dalena se estaba be-
biendo mi lechel

Una madre le dice enfadada a su hija:
—¢Por qué cuando entro en tu cuarto
nunca estas estudiando?

—pPorque no te oigo llegar, mama.

Era una mujer tan delgada, tan del-
gada, que cuando se vestia de rojo,
parecia un arafiazo.
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| DESTROZADOS!

iCOMO ME
DUELELA |
ESPALDA! mud




Después de
un catastro-
fico crucero
ha desem-
barcado en
una playa_
para enseiiar
sus masculos
a las chicas.
El es...

g o ey |

Un duende travieso ha

tongelado nuestras
pantallas y, para que
vuelvan a funcionar,
tenemos que decirle a
qué juego corresponde
cada una, ;Podrias
echarnos una mano?

EFECTOS DE LA INFORMATICA
EN LOS SERES HUMANOS

1.- qUIEN ME HA RoBADO MItECLA DE cAPS LOCK? vOY A MATArLON
2. Sueter ke mis mesages pashan po el coretor otojraf<co.

3.- User error: Replace user and hit any keyto continue.

7- gQuiénmeharobadolabarraespaciadora?

10.- Qué hacen 8 Bocabits juntos? Un BOCABYTE.

12.- dkjdfghdtgueriuyeriuwe jjjMaldita gatalllBajate del tecladposdf
18.- nCESTITARIA M!OONITOR PRA VERqUe STOY ESRIBIENDO..,

21.- Miordenador no tiene memoria, solo un vago recuerdo.

24.- Ley del Software:“Siaprenden a usarlo, saca otra version”,

25.- E1 67% delas estadisticas son falsas.

26.- Virus check complete. All viruses functioning normally.

27- Ultima hora: Cluster insumiso se niega a ser listado en FAT,

28.- Fichero no encontrado, ;Me lo invento? (S/N).

37- Bienaventurados los pesimistas, porque hacen BACKLIPS.
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GALERIA SCREENFU

A partir de este nimero vamos a
empezar a publicar los dibujos que
nos envieis. jAfilad esos lapices!

Nuestro favorito del mes es éste de
Solid Snake, lo manda Edgar (Madrid)

Una Lara muy sensual, segun lain-
terpretacion de Barbara {E-Mail)..

Ojo: ino devslveras los originales!

.aunque esta Lara Weller, obra de In-
ma (Cadiz), tampoco esta nada mal.

Tras muchas deliberaciones, dudas y
angustias, al final lo he hecho: le he
puesto el chip a mi consola. Me costé
ocho mil pesetas, que pagué con gran
dolor de mi corazon.;Y las veces que he
pagado ocho mil pesetas por un juego
que luego era basura? Ya les he dado
suficiente dinero a las distribuidoras,
iya se han aprovechado bastante de
mil A partir de ahora, me divertiré por
poco dinero y compartiré mis juegos
con mis amigos. Si, lo reconozco, jme
he convertido en un piratal Pero antes
de despreciarme, pensad que tal vez al-
guin dia vosotros también lo sedis.
Juan, Valencia

{Pecador! ;Como te has atrevido a
hacer algo asi? {Y encima lo confiesas
aqui, piblicamente! Por tu culpa Ga-
be Logan, Solid Snake y Lara Croft ha-
llarén una tumba prematural ¥ lo
que es peor, nosotros nos iremos al
paro! Bueno, fuera de cachon-
deo, por ponerle el chip a
la consola no te con-
viertes en un pirata.
Td, con tu consola
puedes hacer lo
que te dé la gana,
jcomo si le quie-
res instalar un gri-
fo,oye! Lo que SI
esilegal (y pue- {
des ser casti-
gado severa-

Ash y Pikachu nos saludan gracias al fi-

no arte de Julio (Jerez de la Frontera)

mente por ello) es comprar o vender
copias de juegos. La policianovaaira
tu casa a buscarte si te compras un
juego pirata, pero moralmente esta
mal. Muy mal.

TR
Més chips

He oido que si le pones el chip a la Plays-
tation, no sélo puedes utilizar copias de
seguridad de los juegos, sino que tam-
bién puedes usar juegos de importa-
cion. Eso me interesa. Tengo una amiga
azafata que me puede traer juegos des-
de Estados Unidos, mds baratos y antes
de que salgan aqui. ;Como se pone el
chip, y qué riesgos tiene? He escuchado
que se puede cargar la consola.

Javier, por e-mail

Efectivamente, si te instalas el chip
y usas un cable RGB, puedes utilizar
juegos de sistema NTSC en una Plays-
tation PAL. El chip te lo puedeninstalar
en tiendas especializadas en juegos
de importacién. Los
riesgos son varios:
en primer lugar, si
no te hacen un
trabajito fino al
instalarlo, puede
que se carguen tu
consola, Quiza no deje
de funcionar inmedia-
tamente, pero a largo
plazo podria estropear-
se. Aseglirate de que
quien telovaya ains-

talar sepa lo que esta haciendo, y
NUNCA te lo instales ti mismo si no
sabes de electronica. Otro problema
es que la garantia de tu consola se
pierde inmediatamente (pero no solo
por el chip: cualquier manipulacién
que le hagas ya anula la garantia). Por
altimo, algunos juegos modernos de-
tectan la presencia del chip y se nie-
gan a funcionar.

DVDy CD

Vamos a ver, segtin las especificaciones
técnicas que publicasteis de la Playsta-
tion 2, se supone que podrd leer CD-
ROM a X24, y DVD a X4. ;Cémo se ex-
plica eso? ¢Es que tiene una bandeja
para CD-ROM y otra para DVD? jPues
en las fotos sélo le veo unal Y si los jue-
gos van a ir en DVD, gpara qué quiero
yo que tenga un reproductor de CDs?
¢No seria mds barato poner sélo DVD?

Nicolds, Pontevedra

Todos los lectores de DVD sirven pa-
ra reproducir CDs. Sélo tienen una
bandeja comin para las dos cosas.
Gracias a esto, en la Playstation 2 po-
dras oir compactos de musica y jugar
a juegos de la Play 1. Ademds, puede
haber algunos juegos de Playstation 2
que utilicen el sistema de CD conven-
cional en vez de DVD.

Opinidn; "Tomb Raider I’

Tengo los cuatro Tomb Raider y queria
decir que del primero lo mejor son los
puzzles, del segundo son los grdficos, y
del tercero la duracion. ¢ Y Tomb Raider
IV? jTiene lo mejor de cada uno: puzz-
les, grdficos y duracién! Para mi, es el
mejor de toda la serie,y no como dicen
por ahi, que es mds de lo mismo.
Ismael, Mdlaga

Ahi queda. jEn SCREENFUN siem-
pre hay lugar para las opiniones bien
razonadas y fundamentadas! De to-
dos modos, quede constancia de que
también nos han escrito lectores a los
que les ha gustado mas la tercera par-
te y se esperaban mas de la nueva
aventura de Lara.

i Pikachu Racer?

jHe tenido una idea para un juego! Se-
ria como el Crash Team Racing, pero
con los pokémon conduciendo los karts.
Las cajas de objetos serian pokéballs, y
concederian poderes distintos segtin el
pokémon que las recoja. A Bulbasaur la
darian su kitigo cepa, Jigglypuff pon-
dria a los rivales a dormiry Squirtle lan-
zaria hidrobombas a los karts rivales.
20ué os parece? La consola, por supues-
to, seria la Nintendo 64. Y luego se po-
drian hacer sequndas y terceras partes,
simplemente cambiando a los poké-
mon que conducen los karts. jHay 150!
Ash, por e-mail

Pues seguro que seria un juego es-
tupendo. jA ver si Nintendo toma no-
tal Estamos encantados de publicar
vuestras sugerencias para juegos, jpe-
ro luego no os quejéis si alguna casa
desarrolladora os copia la idea!

Trahajar en una revista

jMenudo morro tenéis los que traba-
Jjdis en las revistas de videojuegos! Te-
néis los juegos antes que nadie, y enci-
ma os pagan por jugar. ;Es que no os
da vergiienza cobrar por pasarlo bien?
éQué habéis hecho para merecer ese
chollo? ;Yo también quiero!

Andrés, Madrid

Tienes razon, es un chollo. Sin em-
bargo, también tiene sus inconve-
nientes, Es verdad que nos llegan jue-
gos alucinantes todos los meses, pero
también nos envian juegos aburridos
que no podemos dejar de probar. Ima-
ginate tener que dejar de jugar, por
ejemplo, al Crazy Taxi para empezar
con el andlisis de algo como South
Park Rally. Ademas, algunos juegos
hay que analizarlos en poco tiempo,y
si son de dificultad elevada lo pasa-
mos fatal: jes muy estresante! A veces
nos tenemos que echar unas partidi-
tas en red a Quake 3 o Starcraft para re-
cuperar fuerzas. {Esto puede ser mds
duro de lo que parece!

En serio, para entrar en una revis-
ta de videojuegos solo hace falta
proponérselo, tener suerte y que te
gusten mucho los juegos. Hay mu-
cha demanda para este trabajo, asi
que tener completada la carrera de
Periodismo suele ayudar.

Trucos en SCREENFUN

Me ha llamado la atencién el formato
que tienen los trucos en la revista, re-
cortables (digo yo que para eso pon-
dréis la linea de puntos, ino?) y meti-
dos en el centro de la revista. Bueno,
hasta ahi... vale. Pero ¢lo de los aguje-
ros para archivar las hojas? Ahi me he
perdido. ;Existe un archivador o algo
parecido para las pdginas de trucos?
¢Cémo se consigue?

Pedro, Gijon

En efecto, si sacas las paginas de
trucos te puedes hacer una revista
independiente sin que los articulos
regulares de tu SCREENFUN se vean
afectados. No tenemos ningin ar-
chivador especial, pero cualquier ar-
chivador con anillas te puede valer;
los venden en las papelerias. Si lo de-
coras con las pegatinas que regala-
mos de vez en cuando en la revista,
te puede quedar muy resultén.

Juegos baratos

Cuando leo vuestra revista me entran
unas ganas tremendas de comprarme
todos los juegos, jpero cuestan carisi-
mos! ;Sabéis si algdn dia podré com-
prar el Resident Evil 3, el Tomb Raider
IV o el FIFA 2000 a precio reducido?
Ignacio, Madrid

Cuando un juego vende muchas
unidades, es una practica habitual
que salga luego a bajo precio. Es un
truco de las distribuidoras para seguir
vendiéndolo. La serie Platinum de
Playstation estd precisamente para
es0. jPero hace falta paciencial.
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Visual Memory en DG

Soy un feliz poseedor de una Dream-
cast, y flipo en colores con mi consola.
Pero hay algo que me preocupa: la tar-
Jjeta de memoria. Con su pantallita de
cuarzo y sus botoncitos me parecié
muy cuca en su dia, pero a la hora de la
verdad no me vale de mucho. jTiene
muy poco espacio! Al principio no me
di cuenta, pero en cuanto me he com-
prado mds juegos, me he encontrado
con que no me caben las partidas. jMe
tengo que comprar otra, y son carisi-
mas! Y hay otra cosa que me preocupa:
£qué pasard cuando se quede sin pilas?
¢Perderé mis partidas salvadas?
Tofio, Lugo

No te preocupes, si la VMU se que-
da sin pilas, las partidas se conservan.
En cuanto al espacio, bueno, espere-
mos que los préximos juegos lo apro-
vechen mejor. La Dreamcast es tan
nueva que a lo mejor el problema es
que los desarrolladores todavia no sa-
ben cémo comprimir la informacién
en pocos bloques. jLa esperanza es lo
Gltimo que se pierde!

2Qué significan las siglas FMV? Las he
leido a menudo en articulos sobre
Juegos, pero no sé a lo que se refieren.

Ernesto, por e-mail

Son el acrénimo de Full Motion Vi-
deo, escenas de video pregrabadas
que aparecen en algunos juegos. La
ventaja de estas escenas es que no ne-
cesitan el motor grafico del juego, asi
que puedes ver secuencias tan aluci-
nantes como las de Final Fantasy Viil,
que evidentemente se hicieron con
una estacién de trabajo mucho mas
potente que la Playstation. El proble-
ma es que pueden dar cierta sensa-
cion de artificialidad, como si no tuvie-
sen relacién con lo que estis jugando.
Por eso, algunos juegos prefieren usar
su propio motor gréfico para crear sus
secuencias intermedias. Un buen
ejemplo de esto seria el Nightmare
Creatures 2,de proxima aparicion.

Novias y juegos

A mi novia le ha tocado
una Playstation en un con-
curso, He pensado en com-
prarle un juego por su cum-
pleafios, pero quiero que
también me guste a mi.
éCudl me recomendais?

Alex, Madrid

No hay ninglin juego que
sea especifico para chicas; ten-
drds que enterarte antes de
cuiles son sus preferencias per-
sonales. Si leéis juntos nuestra
seccion de Banco de pruebas,
seguro que encontrdis alguno
que os guste a los dos. Si ésta es
su primera consola, probable-
mente tu novia serd una juga-
dora principiante (o a lo mejor
nunca ha jugado a videojuegos,
que a veces ocurre). De ser asi,
intenta comprarle uno que sea
apto para principiantes, jy que
tenga buena notal

Un consejo: comprale tam-
bién un segundo pad; asi po-
dréis jugar juntos.

Gabriel Knight 3

He visto que le habéis dado un nue-
ve al Gabriel Knight 3, y en eso no
puedo estar mds de acuerdo, porque
es un juegazo que te pasas. Pero hay
algo que no me cuadra: ;por qué sélo
le dais media pdgina? Y encima, justo
al lado ponéis al Urban Chaos, que s6-
lo tiene un seis, a toda pdgina. ;Qué
pasa, que por ser un juego de accion ya
merece mds espacio que una aventura
grdfica? jComo aventurero que soy,
tengo que protestar por esta injustifi-
cable discriminacién!

Indy, por e-mail

Los juegos no llegan a nuestra re-
daccién de golpe, sino en un lento go-
teo a lo largo del mes. Puede ocurrir
(como pasé con el juego que nos citas)
que llegue un titulo fantastico cuando
media revista ya esta terminada, y no
quede sitio como para darle una pagi-
na completa. No sabemos como resol-
veran este problema otras publicacio-
Nes, pero a nosotros no nos queda
mas remedio que aprovechar el poco
espacio que nos queda para comentar
estos juegos. {Y quede claro que las
aventuras graficas como Gabriel
Knight 3 nos encantan!

Los pads de Nintendo

Cuando salié el pad de Playstation,
todo el mundo decia que era muy
bueno, pero yo creo que el mérito del
disefio hay que ddrselo a Nintendo.
éAcaso el pad de su SuperNintendo
no fue el primero en incorporar los
botones estilo Ly R? ;Y qué me decis
de la disposicién en cuadrado de los
otros botones? jTodo copiado de la
SuperNintendo! Nintendo crea, los
demds copian y recogen los benefi-
cios. jNo me parece justo!
Nintendoman, por e-mail

LA CARTA

iSii ! Asegura
de SCREENFUN. jSin sorteo! A
nos mandas un e-mail y quieres op
direccion a la que quieres que te o man

ace poco menos de dos
I:ﬁos, gn un bar de mi pue-
blo, instalaron la recreati-
va 'Virtua Striker 2. iMe
quedé asombrado! I—!aac;
poco tiempo que fenia e
FIFA 98', al que conside-|
raba_insuperable, er'% al
ver los grdficos de Vir-
fua’, mis esquemas se fue-
ron al traste. Durante me-
ses me he dejado los aho-

. domino el juego a la
r;ﬁ‘ecdén. Ahora, SEGA
a versionado el juego pai
ra la Dreamcast. iPara Mi
Dreamcast! Para colmo, la
versién 2000, la de DC, es
mejor en grdficos y juga-
bilidad. Sélo puedo_’racdar
a 'VS2' de que los jugado-
res son un fanto Torpes.
Os pregunto a vosotros,
SCREENFUN, ¢es 'Virfua

DEL MES

i mes con una gorra.

[ iar la mejor carta de cada .
P ItsniAxy 05 deJ.;'nduir el remite en vuestras cartas. I'Sr
tar al premio, tienes que mencionarnos ia

demos si finalmente sales elegido.

iker 2' el mejor juego
g;irfd'rbol (arcade, claro;
donde esté un ISS como
simulador...) de la histo-
ria? Me gustaria Iquer
vuestra opinién, iAh! <Y a
ué viene eso de version
%000.1? He ofdo que la
versién 2000.2 va a ser la

de la Eurocopa...
Javier, Trapaga (Vizcaya)

a nos ha llegado al alma;
est];ut‘;pag de exil:eriencfas 'revelado_:
ras son las que hacen que ;ugag} ’a v:)
deojuegos sea algo tan marave q; ;
Nuestra opinion sobre Virtua Str; ea
2 yalatienesen eln°10.En cm}r; om
si es el mejor arcade de fitbol de e
historia... pues posiblemente, pege
mucha gente prefiere el enfaqr;e 4e
los simuladores y han expresaao o
rechazo hacia este magnifico jH'EQo;
Lo de Ia version 2000.2 o estam 5
investigando, te avisaremos si aver

guamos alge.

La verdad es que, mientras sean
buenos, no nos importa de dénde sal-
gan las ideas del disefio de los periféri-
cos. jLos jugadores salimos ganandol!
Dices que todos le copian los disefios a
Nintendo, pero fijate en que su N64
tiene un excelente y original pad que
nadie ha copiado... todavia.

Un pad versitil, cémodo y original
iBravo, Nintendol,

Multijugador

En el Banco de pruebas le dais mucha

importancia a la faceta multijugador.

Supongo que los redactores de la revis-

ta os lo pasaréis muy bien jugando en-

tre vosotros con los ordenadores co-

nectados en red, pero yo (y seguro que

la inmensa mayoria de Jos Jjugadores)

Jjuego solo, asi que, si un juego tiene op-
<ion de muftijugador o no, me la trae al

fresco. jSe supone que los andlisis Jos
hacéis para nosotros, no para vosotros!

Mario, Madrid

Hombre, también sabemos apre-
ciar un buen juego en solitario. Pero
tienes razén, jnos lo pasamos muy
bien jugando en red entre nosotros!
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"Pokémon’ en Telecl:n

Me llevé un alegrén cuando empeza-
ron a emitir la serie Pokémon en Tele-
cinco, pero ahora ya no la echan todos
los dias. Que sélo la emitan los fines de
semana puedo aceptarlo, pero ;por
qué ese horario infernal que le han
puesto? Primero un episodio a las nue-
ve y media, y luego otro a las doce.
;0ué se supone que debo hacer? ;Me
doy el madrugdn para ver el primer
episodioy luego me echo a dormir has-
' ta las doce? jSe han pasado!
Joaquin, Sevilla

Varios lectores nos habéis comenta-
dovuestra indignacion por esto, peroa
quien deberiais escribir es a Telecinco.
Si reciben suficientes protestas, proba-
blemente os hagan caso y pongan un
horario mas humano.

{eacias a todos por escribiPnos! |
Pues ya lo veis, jtenemos mas paginas
de correo! Estabamos recibiendo mu-
chos votos de apoyo a esta seccion,
asi que hemos decidido ampliaria. Si
|a preferis como estaba antes, sélote-
| neis que decirnoslo. jLo de “vuestra
opinion es muyimportante” del cues- |
| tionario no lo decimos por decirl jAh,
y recordad que, sélo por mandar una |
carta al correo del lector, podéis ganar
una gorral Enviad vuestras cartas, sin |
olvidar el remite, a:

Redaccion SCREENFUN |
ref.; Cartas al lector ]
apdo. de Correos 14.16

Madrid 28080

Tambien podéis escribirnos por |

e-mail, aunque entonces ya no en-

trais en el sorteo de gorras:
screenfun@®bauer.es

TRUCOS SCREENFUN

Te has quedado atascado en al-
glin juego?;Necesitas algtn truco?
Escribenos una postal indicandonos
tu remite, el nombre del juego, la |
plataforma a la que pertenece y tu |

| problema a la siguiente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correo

apdo. de Correos 14.112

Madrid 28080
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jGiclismo, yal

¢Por qué sacan juegos de
estrategia de guerra, de lle-
var un hospital, parques de
atracciones, etc., y a NADIE
se le ocurre sacar uno de ciclismo?
En este deporte hay montones de
cosas para hacer una buena simu-
lacion: el presupuesto, la estrategia
de carrera, lider, gregarios, masajistas,
Tour, Giro, Vuelta... Tenemos un cam-
pedn por ahi, ;les suena?, es un tal In-
durdin. Vamos, que algo ha hecho en
Francia e Italia. Seguro que no le im-
portaria protagonizar un juego asi.
Luis Miguel, Madrid

Pues mira ti por donde, Dinamic
Multimedia esta preparando un PC Ci-
clismo. |A ver qué sale de ahil

Conspiracion
¢Por qué dependiendo de la compaiiia
que realiza un juego, al salvar la parti-
da se utiliza un bloque de la tarjeta de
memoria de la Playstation o cuatro?
¢Es que hay algin acuerdo entre esas
compafias y Sony para que nos ocupe
mds bloques y asi tengamos que com-
prar mds tarjetas? Ejemplo: Silent Hill,
IS5 Pro/g8 y Metal Gear Solid (todos
de Konami) sélo ocupan un blogue. FI-
FA g9, NBA Live, y Nhl 2000 (de EA)
ocupan cuatro. Y el Esto es fiitbol de

Sony también ocupa cuatro blogues...
Otra vez Luis Miguel, Madrid

Algunos juegos necesitan mas blo-
ques porque almacenan mas infor-
macion, como los archivos de repeti-
ciones de las jugadas, por ejemplo.

H fracaso de Saturn

éA qué se debe la caida de la Sega Sa-
turn? jA mi me parecia muy buena!
Alvaro Ramiro, Madrid

La Saturn era muy buena consola
para juegos en 2D. Por desgracia, Sega
se obcecd en competir con la Playsta-
tion en el terreno de las 3D, donde la
maquina de Sony era superior. Si a la
Saturn la hubieran apoyado con mas
juegos 2D que explotasen a fondo sus
posibilidades, tal vez hubiera tenido
mejor fortuna. jPero todo esto son s6-
lo suposiciones nuestras!

Pocketstation

He oido hablar de un periférico para
la Play llamado Pocketstation. ;Qué
es exactamente? ;Para qué sirve?
éSaldrd en Espafia?

Francisco, Toledo

Es algo parecido a la Visual Memory
de Dreamcast, pero para Playstation..
Funciona como una tarjeta de memo-
ria y como miniconsola, ya que algu-
nos juegos te permiten descargar mi-
nijuegos a la Pocketstation,y luego los
resultados los puedes mandar de
vuelta al juego principal. También se

puede intercambiar informacién en-
tre dos Pocketstations. Por desgracia,
no hay planes de sacarla en Occidente.

T—
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La Pocketstation se pliega para co-
nectarse a la Playstation.

Un mundo mejop

¢éNo seria estupendo que Sony y Nin-
tendo se fusionaran? Asi harian jue-
gos de Pokémon, Mario y Zelda en
Playstation 2, o podrian hacer una
superconsola conjuntamente, y las
desarrolladoras sélo tendrian que
preocuparse de hacer buenos juegos,
y no de decidir para qué consola los
hardn. Si sélo tuvieran una platafor-
ma para programar, les seria mds fd-
cil especializarse en investigar técni-
cas de programacion eficaces. ;Y el
mundo seria un lugar mejor!

Gonzo, por e-mail

Sobre el papel suena muy bien,
pero piensa que la competencia que
se hacen las compaiiias entre ellas
también les motiva a hacer mejores
consolas, periféricos y juegos. 5i no
tuviesen rivales que temer,se dormi-
rian en los laureles y los perjudica-
dos seriamos los usuarios. Ademas,
;dénde te dejas a Sega en toda esta
historia? ;Y a Microsoft con su
X-Box? Es bueno que haya diversi-
dad y competencia en el
mundo del videojuego.

¢Saldrd Time Crisis 2
para la Playstation?
ZY el Driver 2? Espero
que si, porque para mi
ha sido y es uno de los mejo-
res juegos de la historia.
Kike, Pontevedra

Si por Time Crisis 2 te refieres a la
segunda parte que se puede disfru-
tar en los salones recreativos, enton-
ces no. En caso de salir una secuela
para Playstation, seria un juego es-
pecifico para esta consola. En cuanto
a Driver 2, en estos momentos Re-
flections esta trabajando en él. La
novedad mas llamativa es que te po-
dras bajar del coche, pasear por la
calle y robar vehiculos al estilo
Grand Theft Auto. jincluso podras
conducir un autobis! Los mapeados
de las ciudades, que antes eran to-
dos segiin el formato de rejilla cua-
driculada, tendrdn mas complejidad.
Las Vegas, Chicago, La Habana y Rio
de Janeiro serian, en principio, los es-
cenarios, aunque pueden cambiar
en la version definitiva.

Consola nueva cada 2 aiios

He oido el rumor de que Sony pla-
nea sacar la Playstation 3 dentro de
dos o tres afios. ;No os parece un po-
co exagerado? ;A donde vamos a
parar con tanta tecnologia? jPara
eso me compro un PC!

Marcos, Ourense

Como ti mismo indicas, es s6lo un
rumor, asi que tampoco te lo tomes
demasiado en serio. Sony puede decir
lo que quiera ahora, perolo que decida
hacer de verdad en el futuro no lo sa-
be con seguridad ni ella. De todas for-
mas, si de verdad aparece fa Playsta-
tion 3, seria compatible hacia atras
con Playstation 1y 2. Nadie se queda-
ria colgado con su Playstation 2.

Rolots gigantes

jMe ha encantado vuestro articulo del
juego Slave Zero! ;No van a hacer una
version para Playstation? Tendrian que
hacer mds juegos con robots gigantes,
y a ser posible, que sean tipo Mazinger
Z. iSabéis lo que de verdad me gusta-
ria? jUn juego con el robot de la pelicu-
Ia El gigante de hierro! jMe encantd!
José Maria, Barcelona

Pues en Nintendo 64 hay uno ba-
sado en la serie Evangelion que se-
guro que te iba a volver loco (por
desgracia, solo lo han sacado en Ja-
pon). En abril, para Dreamcast, esta
anunciado el Tech Romancer, un jue-
go de lucha protagonizado por ro-
bots estilo manga. Nosotros ya lo he-
mos jugado en su version de maqui-
na recreativa, jy es divertidisimo!

ref.: Cartas g Ie::tor,

Orreas
Madrig zansifz,mz'
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Tengo un Pentium 200. ¢Hay algiin tru-
quillo para que me funcione el Tomb Raj-
der 1V, que necesita un Pentium 2337
Los requisitos minimos de los juegos son
inapelables. Con menos de eso, no fun-
cionan. jTendras que actualizar tu PCI
iMe encanta vuestra nueva seccién de
rol y estrategial jDadle mas paginas!
5i 0s gusta una seccion, no olvidéis votar
por ella en el cuestionario. |De vosotros
depende que se amplie o desaparezcal
Para jugar a Final Fantasy Vi, jte basta
con un emulador?, ;no hace falta com.
prarlo de importacion con el adaptador?
Si tienes un PC, si. i solo tienes una Su-
perNintendo, no hay otra manera,
Nunca me toca nada, jni siquiera la go-
rral Podriais hacer una excepcion...
Lo Onico que podemos hacer es sortear
mas gorras y desearte suerte.
En el sorteo del autodefinido, ;hay que
mandarlo entero o con escribir la solu-
cion en la postal ya vale?
Con que nos digas la solucién, vale.
¢{Cuando es la fecha limite para enviar
las postales de los sorteos?
Basta con que lleguen antes de que sal-
ga a la venta el nimero siguiente.
&Y simandas la postal antes, tienes mas
posibilidades de ganar?
No. Pero si el servicio de correos sufre un
retraso, mandar la postal pronto te ga-
rantiza que llegara a tiempo.
¢Te pueden tocar 2 premios en un mes?
iTendrias que tener muchisima suerte!
He oido que las imagenes porno de Lara
en Internet no las han hecho sus disefia-
dores. ;Es verdad?
Esas imagenes son obra de aficionados,
no tienen nada que ver con Core.
iEh, que Nikki de Pandemonium 2 esti
mejor que Laral
iAh, pero Lara no sélo es guapal Si se
ha hecho tan famosa es por su perso-
nalidad y carisma.
iMe han dicho que Lara muere al final
de Tomb Raider IVI jPor favor, decidme
que no es verdad!
&Y la emocién de acabarte el juegoy des-
cubrirlo por ti mismo?
i¥a no me caben vuestros pésters en la
habitacién!
Siempre puedes ir quitando los que me-
nos te gusten y dejar tus favoritos.
¢No son muy breves vuestras guias?
Intentamos condensar la informacién
esencial en poco espacio, sin enrollarnos.
¢Qué os pareceria una seccion de con-
tactos, para que los lectores puedan car-
tearse entre ellos?
Es muy buena idea. Si alguien quiere car-
tearse,que noslodiga y publicaremos su
direccién con mucho gusto.
El Driver es un juegazo: deberiais poner-
lo mas arriba en el TOP 20.
Eso no depende de nosotros, sino de
los votos de los lectores.
jfinal Fantasy Vil es el mejor juego que
ha existido jamas! Cuando vi el video fi-
nal, me entraron unas ganas locas de
echarme a llorar. jDe verdad!
Sobre todo, cuando sale Laguna visitan-
do la tumba de Rayne, ;a que si?
Me han dicho que va a salir el Crash Ban-
dicoot 4 (y no es el CTR). ;Fs verdad?
Naughty Dog ha cedido los derechos del
personaje. Tal vez algiin dia alguien ha-
ga la cuarta parte, pero no seran ellos.
{Habra Tomb Raider \/?
En todo caso, saldria para Ia Play 2. Pero
aiin no esta anunciado oficialmente.
¢Saldré Indiana Jones para la Play?
Por ahora no, pero ;quién sabe? E| juego

ha tenido mucho éxito en PC...

Ganadores deln° 9

GB Color: Antonio B. Alvarez. Playstation: Mi-
kel G. Artieda, Gorras SCREENFUN: Maribel C.
Vargas, Victor de B. Ramos, José Manuel Fer-
ndndez, Héctor B. Dominguez, Ana M. Ruiz, ! , (= = & . v /
Packs “Toy Story 2': Elena G. L6pez, Tofii R. . ' : - -
Pajares, V,ycmrﬁanuel M. Morénﬁv[i Isabel P Envianos este cuestionario y nos ayudaras a hacer una revista
Aguilera, Toms E. L. Longueira, Juan Manuel mas acorde con tus gustos. iSorteamos una Game Boy Color
L. Cutilla, Jestis |. Ledn, Daniel G. Estévez, entre todos los que participéis!

Noglia T. Sdnchez, Ramon Vargas-Machuca. : : : ;
Packs comics ‘Cyber Wezpon 2 Carios . P SCREENFUN, ref.:Cuestionario 11, apdo. 14.116, Madrid 28080.

ral, Eulogio C. Pérez, Javier S. Amedo, Carlos
M. Lucia, Martyna Brodowska. Juegos ‘EX0" e teeress s ansmntess e bbb tion Sk ot g 0t dmn e e T L
Antonio J. Benitez, Miguel B. Albadalejo
Packs 'ISS Pro* Radl S. Serrano, Gonzalo C
Céceres, Jests Angel G. Luna, Francisco A
Vallardes, Angel H, Infantes. Pack ‘672" Eloy
C. Ruiz, Javier G. Santander, Ange! L. Oris, {8 | CépiGo Posran...._. . TeELEFONO.........................
Juan B. Ramos, Lucas C. Paz. Juegos Top 20:
Sergio 8. Manzano, Xavier M. Vila, Tergsa Me-

dina, Belén 0. Dominguez, José Luis Torres ‘ 1. ;Qué tipo de plataforma utilizas?

Libros MGS: Sarabel R. Bono, J. L. F. Guillén, i

Natividad L. Jiménez. Cartas ‘TR'; José Joa- PC O Game Boy Color

quinP. Mgm'nez Pagks iueg%s IF-llamnBar: Dla\?iei Sony Playstation O Dreamcast

F. Herndndez, Juan Antonio Z. Ruiz, Daniel Via- . e ”

del, Antonio M. Vacas, Ramén T. Ruiz, Rodri- Nintendo 64 ] Magquinas recreativas
go LI. Troncoso, Pablo M. Munera, Bienve G. Game Boy a Otras...

Sandoval, Carlos C. Loureiro, Fermin I. Sainz,

Borja V. Gonzélez, Sara L. Picazo, Maximina R. ‘ 2. ;Qué tipo de juegos prefieres?

Gémez, Daniel 0. Garrido, Luis C. Ondiviela.
Estrategia O Plataformas

Shoot'em up O Rol
Beat'em up 0 Aventura
Simulacién O Simuladores deportivos

. 3- {Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?

‘ 6. Te interesan las siguientes paginas?

Hardware Si 0 No[Porqué
Software SiO0  NoOPorqué
Musica, TV, radio... Si [ No [ Por qué.

LEO DICAPRIO

Rolyestrategia Si 00  No [ Por qué

SOLUCIONES

DEL NUMERO

10/00
M T IE I I TV T .¢Cua i isio io?
- g ?A SR Ao T ‘ 9- ¢Cuales son tus programas favoritos de television yradio? )
ASHEILIUIGIOME[R[O|S Television.................. g io.
5 IS M . -? EN AR TS levision LETIE] e
R O AIO[JIOM A z 3 e
VIAININN OB EMZBS AL ‘f. ¢Cual de estas series de television es tu preferida? 5
HIll T/AE CHlIS[L il
Ol S t T v C (é: ﬁ - Los Simpsons [J Al salir de clase [ Pokémon 0O
AIT|RIAIE HIAR[T|O
TRAS o @ 1. De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ;cual ha sido el
MIO[RA(L ENILET ue te ha gusta 3s?
NECHSILMUMVIAILL[A] § . 94" "agustado mas; ]
S - E I'_ B A k ] E A 5 Anll | Pegatina PSX[D  Pegatina N64[] Megapésters [0 Otros.......
Tg XOLAR 11D| 1 [O[MA[S
L AlLITIE[N N R a3 5
Mf_"éA : SS SO QKSC_ISE“!EI\LFQN es mensual; ¢por qué la compras? b
D O
SIOIUILICTAIL IE B All 5 £ Porque es muy completa [ Por el tema de portada[] Por el regalo []
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- SERECnEU,
2 Webcams Go de Creative Labs ; ‘ ~
{Te imqginas’podere.nviara VEB ; M E:Hrﬁ:l’

tus amigos via e-mail las fo-

tos mas cafieras o los videos ; o
mas divertidos hechos por ti

En este nimero de SCREENFUN nos sobran regalos

mismo? ;Y construir tu propia porque queremos que todos tengais la oportunidad
péagina web mostrando las i de meteros algo en los bolsillos. No sé6lo te ofrece-
imagenes de tu vida? ;Y cono- - mos cantidad, jtambién calidad! Una siper Webcam,
cer a tus compafieros de chat DVDs de miisica, el raton mas moderno del mercado
no sélo por lo que escriben? El I y alfombrillas a tu gusto para que lo puedas apoyar...

futuro multimedia estd en tus
manos, jhazte con la Video

Blaster Webcam Go enviando-
nos una postalita!

y por supuesto, la Playstation y la Game Boy de
siempre para que sigas jugando y pasandotelo en
grande. Ya sabes: envia tu postal al apartado
de correos correspondiente... jynoteol- o

vides de indicar la referencia! ﬁ\
. SCREENFUN |
5 Gorras SF Pag.85 IEYNITLGIIEEN Pag. 83 Pag - ePos
Llega la primave- | {Te gustan estas alfom brillas 1 Warhammer g .

Dinos cuales son
tus juegos favori-

. rayconellael exclusivas del canal que mas
. sol.Y td, gtie- te informa sobre lo Gitimo de |40,000

| nes gorra para lo (ltimo? Pues ja por ellas! | Agudiza tu ingenio tos para que tus
protegerte compitiendo contra gustos queden
. desusra- tus amigos en este patentes en nues-

yos? jHaz- juego de batallas am- troy vuestro Top
~ lomar- bientado en una gala- 20 iy de paso llé-
" cando estilo xia hostil, jy demuestra vate el juego que
con SCREENFUN! tus dotes de estratega! quieras!
Ref. Cartas al lector Ref. Canal C: Ref. Warhammer 40.000

5 Comics Pag R 1Playstation Pag. 87

§ - -

Aliens Apocahpsu 3 Juegos RR4 Demuestra tus conocimientos so- | 15 Posters ‘Pokémon’

Cuidado con es-

Colécate en la parrilla de bre videojuegos y demas para Seguro

: ‘Rayman 2’
descubrir la clave del autodefini-

tos aliens, te

lanzarin suba- | Sallday envianos ya una ; . |queta Siente la ins-
: ostal para hacerte con el do jy ganar una Playsta también o s
ba viscosa P p tion! piracién para
cuando me- juego de carreras mas tre- > eres un au- ponerte a dar
idante de la N64. téntico fan
nos teloespe- | P laniy saltos por la
=l res. Vive terro- de los sim- § pantalla con

i ] fe NINTE 64 it i
rificas aventu-, ‘ NOg , Ea_utlcos po
ras en este co- ! l;en;on ‘
mic lleno de ac- iEntonces, 3

Raymany su & 1 -
alfombrilla.
i¥ aunque

cién: Aliens Apo- entra en el sorteo para de- no juegues,
# calipsis. {No te corar tu habitacion clon el | también te
quedes sin él! poster de la peliculal sera util!
Ref. Autodefinido 11 Ref. Pokémon Ref. Rayman 2
Pag.36 Ba 5 Juegos
b ¢
5 juegos ‘MediEvil 2’ 1lote de 6 DVDs 5 Juegos de Psychic Force 2’
Ponte al dia sobre las grandes es- Syphon Filter Conviértete en
Lucha con- trellas del pop rock de los dltimos un superhéroe
tra los tiempos con estos DVDs repletos /Metal Gear es tu y surca los cle-
fantas- de entrevistas y los juego favorito? los defendién-
mas de mejores con- . Pues todavia no dote de tus
MediEvil ciertos. *{ hasjugadoal enemigos con las
moviendo ; . Syphon Filter 2: armas del poder
el esqueleto | 10 Camisetas jte va a encan- mental de la Plays-
de Sir Dan For- | ‘Metal Gear Solid’ taf'-bS' Aitlsee tation.
tesque.Pon iU | oe todos sepan que eres 8 - A8 | probarlo,en-
Playstation | g duefioy segor ;Iel Metal A v ;"‘J tra en el sorteo .
enmarcha [ Geqr Caonsigue esta exclu- Py e 8t | parallevarte unc
iy pasate- | ¢iy3 camiseta negra con < /® o | | deloscinco jue- P
,|° de | |etras reflectantes, jcomo : ks —idl 805 LT rega'larrl'los. P
miedo! tiene que serl <) jPuede ser tuyo! )
Ref. Metal Gear Ref. DVDsde T Ref. Syphon Filter
5 1 Pack
\ 1Game Boy Color | 1Ratén ‘Intellimouse’ ‘Pokémon’ | 15 ‘Millennium 3
Aytidanos a mejorarla | Este increible ratén 2o Pontealamoda | Racer’
revista: te lo multifunciones con G #%  conesta mochi- | No te pierdas este
) agradecemos | sensor y luz puede ca- ;f- la tridngulo con sorteo, tienes muchas
|’ conuna Ga- eren tus manos. {Se- - g bolsillo para llevar | posibilidades de ha-
- me Boy Color | ras la envidia de to- &L el mévilen laco- | certe con un Miflen- !
S Bl jpara que jue- | dos! (. 7 rrea jy consigue | nium Racer, un juego £
| gues donde - también unataza | de carreras futuristas 8
quieras! ‘\ o ISl yunacamisetade | para PC con graficos o
- ’ ;s Pokémon Stadium! | impresionantes. 2
ef. Cuestionario 11 | Ref. Intellimouse £~/ Ref. Pokémon Stadium Ref. Millennium é
w
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Chico listo.

NOKIA
3210

Sabes lo que te gusta, por eso eliges lo que prefieres: el nuevo
Nokia 3210. Divertido por fuera, serio por dentro. El primer
teléfono mavil con divertidas carcasas Xpress-on intercambiables
por los dos lados, que ti mismo podras cambiar en segundos.
Permanece en espera hasta dos semanas sin necesidad de

recargar su bateria. Te permite enviar mensajes con imagenes,* y
ademas es muy listo. Por ejemplo, su texto predictivo puede
adivinar lo que quieres escribir, por lo que enviar mensajes cortos
es ahora mas facil que nunca. Y ademas es dual.

Nuevo Nokia 3210 nunca te dejard colgado, no como otras.

(*) El servicio de envio de mensajes con imagenes depende de la red. Por favor, consulte con su operador la disponibilidad de este servicio.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE —




