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Tage neu!

Die PC- und Videospiele-Illustrierte alle
Die neuesten Games — Tests — Charts — Tipps & Tricks — More Fun




qm!l O Doz lest ihv in dieser Ausgabe.

| Die zweite Software-Welle naht!

| Nach der ersten Flut neuer Dreamcast-Titel mit dem Start
des 128-Bitters herrschte kurzzeitig Leere in den Release-
Listen der Spiele-Publisher. Dass diese Ebbe nun ein Ende
findet, zeigen die Preview-Seiten des aktuellen Sega-
Magazins. Fir beinahe jedes Genre stehen echte High-
lights in den Startldchern. Vor allem Rennspiel-Fans dirfen
sich auf potentielle Top-Hits wie F1-World Grand Prix oder
Sega GT freuen. Letzterer Titel soll qualitativ und quantitativ
dem imposant erscheinenden Gran Turismo 2000 fir Sonys neues Flaggschiff
locker Paroli bieten kénnen. Wie dem auch sei, fest steht, dass in spielerischer
Hinsicht rosige Zeiten auf uns zukommen. In diesem Sinne, viel Spaf} beim
Schmokern der aktuellen Ausgabe,

InHalt

Dreamcast-Spiele im Uberblick .....c.cccesnissnnsinncssnecssanessnsasancanasns 28
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F1-World Grand

Schaffen es Video System mit
ihrem Formel-1-Renner direkt
bis an die Spitze? Oder reicht es
nur fiir einen Mittelfeldplatz?

@ Die Formel Eins gilt nicht ohne

Grund als Kénigsklasse des
Motorsports. Nur die Besten
bestehen im harten Rennalltag,
und wer hier Weltmeister wird,
der darf sich getrost als den
besten Fahrer der Welt bezeich-
nen. Wahrend das schon erhdlt-
liche Racing Simulation 2 ohne
offizielle Lizenz auskommen
muss, wartet der Renner aus
dem Hause Video System mit

eben dieser offiziellen FIA-Lizenz

auf. Diese ist zwar noch aus
dem Jahr 1998, aber immerhin
mit allen echten Teams, Fahrern
und Strecken. Ubrigens gibt es
auch hier éinen Driver Williams,
aber wer will schon einen Fah-
rer, der eh fast nie das
Ziel erreicht hat

B 0: 0

_ [SEMENSDITTETTE

gearbeitet, domit auch alles klappt. Ferrari sollte
sich daran einmal ein Beispiel nehmen,

Selbstverstandlich sind auch
samtliche Regeln und Flaggen-
systeme mit ins Spiel Gbernom-
men, denn auch hier handelt es
sich um eine echte Simulation.
Vollgasfahrer haben keine
Chance, aufs Treppchen zu
kommen, denn ein erfolgreiches
Rennen verlangt dem Spieler
sowohl Fahrkénnen als auch
taktische Uberlegungen ab. So
bedarf es, wie im echten Rennen
auch, einer ausgekliigelten

(Boxen-) Strategie, um zu gewin-
nen. Es stehen euch nach dem
Intro zundchst vier Spielmodi zur
Auswahl: Neben dem Einzel-
rennen noch die Meisterschaft,
das Zeitrennen und natiirlich das
Match-Rennen gegen einen
Freund. Das Herzstiick des
Spiels ist natirlich der Meister-
schaftsmodus, bei dem ihr die
gesamte 98er-Weltmeisterschaft
nachspielt. Zunéchst solltet ihr
jedoch im Einzelrennen euer

I TAG HEUERor

03 In der McLaren-Box wird hart und konzentriert

CIALTIMING

O Auf der Kurveninnenseite
kommt man schnell und einfach

Fahrkénnen testen und verbes-
sern. Denn wie gesagt, F1-World
Grand Prix ist eine rassige
Simulation und mit Vollgasfahren
habt ihr nicht den Hauch einer
Chance. Aber genau das macht
ja gerade den Reiz dieses Sports
aus, denn hier geht es wirklich
nur mit Kénnen voran. Um euer
Ziel, die WM-Krone, zu errei-
chen, habt ihr deshalb alle
Méglichkeiten, die es dazu
braucht. So kénnt ihr vor jedem
Rennen euer Auto in zehn Setup-
Kategorien genauestens auf das
bevorstehende Rennen einstellen,
mit Hilfe der Telemetriedaten
eure optimale Fahrweise heraus-
finden und die richtige Boxen-
strategie austifteln. Von der Aus-
stattung her kann F1-WGP also

O3 Beim Zeitfohren (hier auf dem Niirburgring)
habt ihr die Strecke ganz fiir euch alleine und
kénnt alle Fahrzeugeinstellungen einmal testen.

m Gegner vorbei.

bedeuter Disqualifikation fiir ihn.

3 Klein Schumi kossiert im lefzten Rennen in Suzuka,/Jopan nochmal die schwarze Flagge. Das
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auch auf Seaas

Flosazchiff “ollan:

3 Selbst beim Groflen Preis von Monaco geht
die Engine nur sehr selten in die Knie. Und dorf
zeigt sich, wie gut eine Grofik-Engine wirklich ist.

schon voll iberzeugen. Aber wie
sieht es technisch aus? Besser als
je zuvor, kann man da nur sa-
gen. Grafisch ist das Spiel das
bisher schénste Formel-Rennspiel,
das es je auf Konsolen zu sehen
gab. Die Autos kénnten echt
sein, die Strecken sind fantas-
tisch umgesetzt worden und das
ganze Drumherum Uber-
zeugt ebenfalls. So
sehen die Strecken
nicht so steril aus wie
beim direkten Kon-
kurrenten von Ubi
Soft. Durch viele ani-
mierte Details, wie
ein sich

D3 Beim Ausritt in den Kies wird ordentlich
Staub aufgewirbelt. Mon beachte auch die
enorme Weitsicht!

@Nach dem Rennen wird bei der Siegerehrung
erstmal richfig gefeiert. Kommt ja nicht so oft vor,
dass Jordan einen GP gewinnt.

! o bk »

psCiwingdligike
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3 Anhand der Telemetriedaten lisst sich der
Fahrstil perfekt auswerten. So lassen sich die

eigenen Fehler schnell erkennen und vermeiden.

drehendes Riesenrad in Japan,
wehende Fahnen und Blitzlicht-
gewitter, wurde der Strecke
Leben eingehaucht. Misste man
sich nicht so hollisch auf die
Strecke und das Aujo konzentrie-
ren, kénnte man staunend seine
Runden drehen. Sehr positiv
fallen auch noch die enorme
Weitsicht und vor allem der 60-
Hz-Modus auf! Dadurch lauft
das Spiel noch flissiger, und
Slowdowns gehéren bis auf ein
paar wenige Ausnahmen der
Vergangenheit an. Nachdem
sich Video System durch eine
GuBerst gelungene N64-Version
dieses Rennspiels schon einen
guten Namen gemacht haben,
zeigen sie auf dem Dreamcast,
wozu sie auf einer ent-
sprechenden Hardware

3 Der Benetton von Alesi rammt den MclLaren von Coulthard in die Seite. In den engen Kurven von

3 Habt ihr einen Dreher uu{ der Shecke solltet lhl besser gut ungesthnullt sein, denn dann kruchr es

meist ordentlich.

fahig sind. Wenn man es bis

zum Release-Termin noch schafft,

kleinere Probleme mit der Steue-
rung und die gelegentlichen
Slowdowns auszumerzen, dann
steht den Dreamcast-Besitzern
eine Formel-1-Simulation der
Spitzenklasse ins Haus. Bereits
im Dezember soll die fertige

Version auf den Markt kommen,
was uns ein heiles Weihnachts-
fest versprechen wiirde. Wir
freuen uns schon auf die Test-

version.

3 Beim Boxenstopp lassen die sich Fohrzeug-
einstellungen feilweise noch verdndern, falls man
sich doch fiir dos falsche Setup entschieden
haben sollfe.

Monaco ist fiuBerste Vorsicht geboten, um sein Auto nicht zu beschiidigen.

03 Do kommt echtes Formel-1-Feeling ouf: Schumacher bei einem heiflen Positionskampf mit einem
Benetton. Klor, duss Schumi da gewinnt: Das Rennen ist ndmlich in Hockenheim.

Rennspiel

_Stre{ken 11 Teams, VMU,
 Vibration-Pok, FlA-izenz
Erscheint:
'3.'=:Dazembef

,,Anwiirter auf die Poleposition

im Formel-1-Bereich “
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Shooter won Arsorout!

Argonaut schuf ein action-
reiches Shoot “em Up mit
abgedrehten Vehikeln.

@ Die Coder von Red Dog
verfrachten euch kurzerhand in
ein mit Artillerie nur so vollge-
stopftes Vehikel. Das Outfit er-
innert ein wenig an den NES-
Klassiker Blaster Master, wobei
ihr es im Gegensatz zu dem
Oldie nicht mit Kafern und an-
derem Getier zu tun bekommt,
sondern mit euch ebenbirtigen
Widersachern. Neben Cy-
borgs stellen sich euch unter
anderem mit Lasergeschitzen
und Raketen ausgestattete
feindliche Krafte entgegen, die
ihr aus der Third-Person-
Perspektive nach Kraften mal-
tratieren durft. Zu den mehr als

O3 Habt ihr ein gegnerisches Gefiihrt hopsge-
nommen, verdampft dieses in einer gigantischen
Explosion.

zehn Missionen zahlt unter
anderem das Zerstéren von
Generatoren, welche ihr in
den weitlaufigen Arealen erst
aufzuspiren habt. Leider bot
die uns vorliegende Version
nur einen geringen Einblick in
den Gesamtumfang des Titels,
da lediglich zwei Stages be-
fahrbar waren, wobei auch
das Vierspieler-Deathmatch
unspielbar war. Das Fahrver-
halten ist eher mit dem eines
Autos zu vergleichen als mit
einem Panzer. Grund hierfir ist
die Fahigkeit, galant um Ecken
zu sliden. Sowohl ein Laser-
geschiitz als auch ein Raketen-
werfer stehen euch von Beginn
an zur Verfigung, wobei man
das Zielen zweckdienlicher-

IEMnssenuﬂnr_ken von ollen Seiten sind keine Seltenheit.

weise auf den Analog-Stick ge-
legt hat. Mit den Schultertasten
vollfihrt ihr die Vorwarts- und
Rickwartsbewegung. Bei ei-
nem gleichzeitigen Druck auf
jene Tasten weicht ihr dem
feindlichen Beschuss seitlich

A M ¢ o L
03 Eine Lenkrakete ist noch immer das beste Mittel
gegen weit entfernte Flugkorper.

O e Analog-Stick nehmt ihr die Kontrohenten
ins Visier.

aus. In einer auf der E3-Messe
spielbaren Version war zudem
ein Internet-Modus klar erkenn-
bar, so dass uns heif’e Gefech-
te via Modem erwarten dirf-
ten. Red Dog besticht vor allem
durch eine Vielzahl an Power-
ups und durch die enorme
Daueraction, die euch keine
Verschnaufpausen einlegen
lasst. In puncto Explosionen
macht Red Dog deutlich, dass
ein gutes Shoot ‘em Up vor
allem eine saubere Grafik-
Engine bendtigt.

[ I

3 Dieser Raumkreuzer besitzt eine frappierende
Ahnlichkeit zu einem Star-Wars-Fluggefiihrt des

Shoot ‘em Up

»Technisch hervorragende
Ballerkost mit Innovationen”
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O Eald kommen die Sportkrocher for den Dreamcast!

NBA2K

Sega Sports dreht auf! Nach der
genialen NFL-Umsetzung geht es
nun auf dem Basketballparkett
rund!

@ Wenn ihr diese Zeilen lest,
wird NBA2K bereits in den Staa-
ten zum Verkauf stehen. Wir
wollen zumindest mal einen kur-
zen Blick auf die Vorabversion
werfen, um den Basketball-Fans
unter euch schon die Kaufent-

scheidung zu erleichtern. Die
Jungs von Sega Sports haben
wie bei NFL2K ganze Arbeit
geleistet! Noch nie gab es ein
Basketballspiel mit einer derart
dichten Atmosphdare und Authen-
tizitat wie NBA2K. Alle aktuellen
Spieler und Mannschaften ge-
horen natirlich in der heutigen
Zeit zum Standard, nicht jedoch,
dass alle Jungs sich fast wie in
Wirklichkeit bewegen. Und ge-

03 Let's slam! In wenigen Augenblicken kracht's im Gebilk !

rade diese Realitatsnéhe macht
den eigentlichen Spaf3 beim Re-
bounden, Blocken und Dunken
aus. Bekommt Shaq beispiels-
weise den Ball in der Zone, ist
der Slam nicht mehr weit! So
muss Basketball sein! Schnell,
physisch und cool. Dabei wird
NBA2K eines der schwersten
Hoop-Spiele, die es gibt. Selbst
mit einer der besten Mannschaf-
ten ist es fast unméglich, auf An-
hieb deren reale Trefferquoten
und Statistiken zu erreichen. Der
Multiplayer-Fun ist dabei ganz
grofB3 zu unterstreichen. Wenn
man zu viert an den Pads sitzt
und fast eine komplette Mann-
schaft bildet, ist der Sportsgeist
kaum mehr zu unterdriicken.
NBAZ2K bietet aber nicht nur ein
geniales Gameplay, sondern
auch eine hervorragende techni-
sche Umsetzung. Wéhrend des
Spiels gibt es passende Kom-
mentare, eine aufpeitschende
Zuschauerkulisse und sogar die
Trainer entsprechen ihren realen

Vorbildern.

Virtua Striker 2000

Endlich betritt Sega mit dem
Arcade-Knaller den virtuellen
Rasen.

B Am 2. Dezember wird Japan
in den Genuss gelangen, den
Arcade-Kick auf dem Dream-
cast zocken zu dirfen. Euch
stehen die aktuellen Line-ups
der verschiedenen Teams zur
Verfigung, jedoch liegt der
Schwerpunkt auf arcadelasti-

0 Goal! Nach dem Torerfolg hetzen euch die Jungs hinterher, um euch zu herzen.

gem Gameplay, im Gegensatz
zu einem UEFA Striker, welches
auf einen hohen Sim-Faktor
setzt. Neben dem Arcade-
Mode bekommt ihr zudem in
einem International Cup die
Gelegenheit, mit realistischerem
Regelwerk, sprich mit gelben
und roten Karten, aber auch mit
der Abseitsregel zu Werke zu
gehen. In besagtem Tournament
diirfen bis zu 32 Spieler via

Modem gegeneinander an-
treten, zumindest ist dies der
realistischste Weg, diese hohe
Spielerzahl unter einen Hut zu
bekommen. Ferner wird Uber
einen Replay-Modus nachge-
dacht, der es euch gestattet,
erzielte Tore via VMU fir die
Ewigkeit zu sichern. Somit steht
uns ein heiler Konkurrenz-
kampf mit UEFA Striker ins
Haus.

D3 Penny Hardaway ist von Orlando zu den Suns
getradet worden.

O Diese Komeraeinstellung gewdhrt einen
hervorragenden Uberblick.

American Sporis

Dream

Hersteller:

Sega Sports

* Fakfen:

F:S?}-.Mun'nsthuften, VMU,
 Vibration-Pak, VGA-Box,

 Vierspieler-Modus

Erscheint:

1. Quartal (dt), erhdltlich (us)

,,Bsenbull-Funs dirfen
frohlocken und slamen!”

ibration-Pak, VMU, VGA-
; Vierspieler-Modus
Dezember (jp), tha. (d1)

,Hochinteressanter Soccer-Spaf
mit tollem Arcade-Flair”

O Gerade optisch macht Virtua Striker 2000 einen hervorragenden Eindruck.
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O Hot...Hot...Hot...

Erondheilfer Stuff aus dem Sesa-Universum!

Am Rande

O Sega wird sich in Zukunft ver-
starkt auf die InternetTauglichkeit der
Konsole konzentrieren. Laut Isao
Okwawa plant der Konzern entge-
gen aufkommenden Geriichten keine
Spiele-Titel fir KonkurrenzKonsolen.
Zudem wollen die Japaner bereits im
Februar kemmenden Jahres das Zip-
Drive veroffentlichen. Wann das
DVD-Laufwerk erscheinen wird,
wurde leider noch nicht bekannt
gegeben.

O Die bald fir den PC erscheinen-
de Halflife-Mission-CD Opposing
Force (df. Version) wird aller Wahr-
scheinlichkeit nach auch fir Segas
Dreamcast erscheinen. Die Program-
mierer wollen die Zusatz-levels direkt
in das Hauptspiel integrieren.

O Geriichten zufolge soll es in
Shenmue die Méglichkeit geben,
einen Saturn zu erwerben. Der virtu-
elle 32-Bitter soll dann als eine Art
Software-Emulator fungieren, der es
erméglicht, alte Saturn-Games in den
128 Bitter einzulegen und zu zocken.

O3 Hot Golf lautet die neuste Golf-
Simulation aus dem Hause Sega.
Abheben vom Konkurrenzfeld soll
sich der Titel vor allem durch den
starken Manga-Stil. Zudem verfiigt
jeder Golfer Uber ungewshnliche
Specialmoves. Neben den obligatori-
schen Ein- und Mehrspieler-Modi dirft
ihr auch via Internet gegen maximal
drei menschliche Gegenspieler an-
trefen. In Japan soll die Simulation
bereits im Januar erhdltich sein.

O ResidentEvilFans, aufgepasst!
Bereits einen Monat nach dem Japan-
Release (Februar) soll der Horror-
Thriller bereits in den US<amerikani-
schen Kaufhdusern zum Verkauf aus-
liegen. Somit dirfen auch wir aller
Wahrscheinlichkeit nach bereits im
Frihjahr den PALSilberling erwerben.

O Capcom ist nicht nur der Meister
aller Horror-Thriller, sondern auch
Kloppefreaks (StreetFighter-Serie)
und RPG-Fans (Breath of Fire) werden
regelmafig mit neuven Highlights
versorgt. Nun scheinen die Entwickler
auch ein RollenspielProjekt fiir Segas
Dreamcast gestartet zu haben. Uber
Titel oder Handlung liegen uns der-
zeit jedoch noch keine Angaben vor.

O Der FunRacer Stunt GP wird
derzeit von der britischen Software-
schmiede Team 17 entwickelt. Der im
Marz erscheinende Titel soll 16 unter-
schiedliche Fahrzeuge bieten, mit
denen ihr durch 24 abgedrehte Par-

cours donnert.

Bandenkrieg auf Segas Dreamcast

& Lange Zeit war es nur ein
Geriicht, das sich jetzt jedoch
bestatigt. GTA 2 wird im April
kommenden Jahres auch auf
Segas Flaggschiff versffent-
licht. In dem auBergewshnli-
chen Action-Adventure schlipft
ihr in die Rolle eines Klein-
stadtverbrechers, der um die
Gunst eines von drei verschie-
denen Bandenoberhéuptern
buhlt. Dies erreicht ihr, indem
ihr Auftrége von einer Gang

annehmt. Diese beinhalten die
Zerstorung von Gebduden, die
Beseitigung von Einzelperso-
nen oder gefahrliche Boten-
fahrten. Euren Protagonisten
stevert ihr dabei aus der
Draufsicht durch die Straflen
der Stadt. Um einen Einsatzort
schneller zu erreichen, kénnt
ihr fahrende Autos stoppen,
die Fahrzeughalter aus ihren
Vehikeln zerren und an-
schlieBend in die Fahrzeuge

_chp e e
einsteigen. Grafisch diirfte die
Version eine 1:1-Umsetzung
des PC-Titels werden und somit
die Engine der PlayStation-

Version um Langen schlagen.
Ein heiBBer Hit-Kandidat!

Hund, Katze, Maus

@& Glaubt man ersten Berichten,
dann soll mit Chu Chu Rocket
das beste Party-Game aller
Zeiten veroffentlicht werden.

Grafisch wirken die ersten
Screenshots jedoch eher
unspektakular. lhr seht das
zweidimensionale Spielfeld aus
der Draufsicht. Im Feld bewe-
gen sich eine Rakete, einige
Mause und Katzen. Mit Hilfe
der Aktion-Buttons eures Pads
dirft ihr bis zu vier Richtungs-
pfeile auf dem labyrinthartigen
Spielfeld auslegen und somit
die Mduse zur Rakete, dem
Zielpunkt des Spiels, lenken.
Doch Vorsichtl Auch die
Katzen, die im Einzelspiel vom
Computer gelenkt werden, ver-

suchen ihrerseits die Rakete zu
erreichen. SpaBigerweise
lassen sich die Wege, die
diese Kreaturen nehmen, eben-
falls von den von euch aus-
gelegten Pfeilen beeinflussen
und umgekehrt. Fir die Pro-
grammierung des aufer-
gewohnlichen Titels, der zu
einem sehr gunstigen Preis
angeboten werden soll, zeigt
sich Ubrigens das Sonic-Team
verantwortlich. Ob und wann
der Titel unsere Gefilde erre-
ichen wird, ist jedoch noch
nicht bekannt.

Tod oder lebendig

& Tecmos vielversprechende
Arcade-Umsetzung Dead or Alive
2 geht in die letzte Entwicklungs-
phase. Der japanische Software-
hersteller hat den japanischen
Veroffentlichungstermin des Soul-
Calibur-Konkurrenten im fernen

Japan auf den Méarz kommenden
Jahres festgelegt. Im Vergleich

zum Vorgdnger wurden spiele-
risch einige coole Neuerungen
eingebaut. So ist es beispiels-

weise moglich, sich vor dem
Kampf fir zwei verschiedene
Recken zu entscheiden. Wah-
rend der Fights dirft ihr dann die
Recken beliebig austauschen.
Dies eréffnet euch einige geniale

strategische Elemente, da sich
die Prigler wahrend der Wech-
sel fir ca. 20
Sekunden ge-
meinsam im
Ring befind-
en und somit
die Gegner
gemeinsam

beharken.

Sega sucht den besten Zocker Europas

& Die “Sonic European Speed
Challenge”, die Sega in Ko-

_ operation mit Reebok durch-

fihrt, ist die erste Meister-

Dreamcast..

schaft, an der bequem von zu
Hause aus teilgenommen wer-
den kann. Diese startet am
Mittwoch, dem 1. Dezember
1999. Um bei dem lukrativen
Wettbewerb mitzumachen,
misst ihr lediglich das Sonic-
European-Speed-Challenge-File
aus dem Bereich Download
der Sega-Page auf eure VMU
sichern (68 Blocke). Startet nun
das Sonic-Adventure, betretet
den Eingang von Emerald
Coast und berihrt das Start-

Banner. Nachdem ihr das
Spiel gezockt habt, wird
automatisch ein File gespe-
ichert, das ihr auf die Website
laden kénnt. Natiirlich steht
hier nicht nur der Spaf} im
Vordergrund, sondern es
winken den Gewinnern geniale
Preise, wie eine personliche
Dreamcast-Station (Konsole +
Fernseher + Display), eine
Reebok-Ausriistung im Wert
von DM 3000, Sonic-Gold-
Discs, T-Shirts, etc.
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Sega GT

Wird Segas never Racer die Klas-
se des im Marz nichsten Jahres
erscheinenden Sony-Racers GT
2000 toppen konnen?

@ Eine riesige Uberraschung
kiindigte Sega vor einigen
Tagen an. Mit Sega GT naht
namlich schon in Kiirze ein
Rennspiel der Extraklasse.
Verantwortlich fir den Arcade-
Racer ist kein Geringerer als
Takeshi Nimura, der u.a. bereits
am Oberhammer Nights
werkelte. Sage und schreibe
zwei Jahre sitzt sein Team
bereits an der Fertigstellung des

Sega GT heifie Cups fahren dirft, miisst ihr
Lizenzen erwerben.

O Mehr als 200 Fohrzeuge von zehn verschie-
denen Automobilherstellern werden euch in der
finalen Fassung zur Verfiigung stehen.

Titels. Genau wie beim Rivalen
Gran Turismo missen vor den
heien Renn-Events Prifungen
abgelegt werden, die zur
Teilnahme an den Cups berech-
tigen. Gestartet wird in der E-
Klasse, die auf ein Hubraum-
volumen von 1000 ccm be-
grenzt ist. Insgesamt warten auf
den Spieler finf unterschiedliche
FahrzeugKlassen. In der finalen
Version sollen dem Zocker mehr
als 200 verschiedene, real
existierende Boliden von zehn
verschiedenen Fahrzeugher-
stellern zur Verfiigung stehen.
Erste Bilder zeigen bereits
Karossen der Firmen Honda,
Toyota, Mazda, Daihatsu,
Mclaren oder Suzuki. Die unter-
schiedlichen Renn-Cup-Modi

erinnern wie schon die Lizenz-

0 Grofisch soll der Sega 6T mitsamt seiner aufwindig detaillierten Boliden dem Konkurrenten ous dem
House Sony in nichts nachstehen.

schweren die Wartezeit bis zum
Release (Marz in Japan).

Prifungen sehr stark an die der
Konkurrenz aus dem Hause
Sony. Hier lasst sich namlich
durch erfolgreiches Bestreiten
der Wettbewerbe ebenfalls ein
Preisgeld erwerben, dank dem

Rennspiel

ihr die Boliden, die sich in eurer

Garage befinden, nach w
Herzenslust tunen dirft. Tech- Lk
nisch wird Sega GT die uber- ’mm
durchschnittlichen Qualitaten Erscheint:
von Sega Rally 2 nochmals 3. Quartal
schlagen kénnen. Die ersten

Screenshots sehen jedenfalls

Aussichtsreicher Kandidat fur
die Poleposition!”

atemberaubend aus und er-

World Wide Soccer 2000

WWS 2000 stellt einen der

ersten Dreamcast-FuBballtitel dar.

® Noch bevor Sega das
Flaggschiff Virtua Striker 2000
aus der Kabine holt, schickt
sich ein weiteres Game an, die
virtuelle FuBBball-Meisterschaft
fir sich zu entscheiden. Aus
dem gleichen Hause stam-
mend, liegt der Schwerpunkt in
diesem Titel eher auf dem
Simulationsaspekt. In insgesamt
zehn weltbekannten Stadien,
vom Miinchner Olympiastadion
bis hin zur renommierten
Giuseppe-Meazza-Arena in
Mailand, dirfen einige Meter
Rasenflache von euch zumind-
est virtuell umgepfligt werden.

Zu diesem Zweck bietet man
euch eine recht anschauliche
Zahl an Vereins- und National-
teams, die euch helfen, eurem
Vorhaben nachzukommen.
Japanische Teams sind ebenso
enthalten wie der Kader von
Willem Il oder Unterhaching.
Um die Torjagd nicht zu einer
Gratschorgie verkommen zu
lassen, spendierte man euch
mit Brustannahmen, Steilpassen
und zahlreichen Specials viele
Moves, um das Kicken so viel-
seitig wie moglich zu gestal-
ten. Apropos Vielseitigkeit, ins-
gesamt stehen euch neun ver-
schiedene Modi zur Verfigung,
damit ihr euch auf dem Rasen
nach Herzenslust dem runden

O Hier noht der vorzeitige Gang in die Dusch-
kabine nach einem bosen Foul.

0 Tempogegenstof: Mit einfachen Mitteln wird
das Mittelfeld Gberbriickt.
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0 Nach einem erfolgreichen Abschluss geht es direkt zur Ehrenrunde.

Sportspiel
Dream

Leder hingeben dirft. Sowohl
ein Liga-Modus als auch ein
selbstkreierter Pokalwettbewerb
oder der ausfihrliche
Trainings-Modus sind spielbar.
Rein spielerisch betrachtet, fallt

Hersteller:
WWS 2000 zum jetzigen Sega Sports
Zeitpunkt gegeniiber der ersten Fakten:
spielbaren Version von UEFA - VMU, Vibration-Pak

Erscheint:

Striker zuriick, da die Steue-
rung noch nicht komplett aus-
gereift ist. Ferner wirken die
Stadien nicht so authentisch
wie beim derzeit grofiten
Konkurrenten.

tha.
,Konkurrenz fiir UEFA Striker
aus dem Hause Sega”



Rettet die Welt vor der Apoka-
lypse aus der Unterwelt! Legion
schmiedet finstere Pline...

@ Wenn es ein Genre auf dem
Dreamcast gab, das bislang
noch nicht ausrei-

chend mit Qua-

litat abgedeckt

war, dann ist

es das

Action-Adven

ture-Segment.

Acclaim

mochte

diese

Lucke mit der direkten PC-
Umsetzung von ihrem Erfolgs-
titel Shadow Man stopfen, der
bereits auf dem Né4 fiir Furore
sorgte. Dank Windows CE wur-
de das Spiel binnen weniger
Wochen fir den Dreamcast
umgesetzt und wurde im Ver-
gleich zur PC-Version sogar
noch einmal mit einigen klei-
nen Grafik-Features verbessert.
Nach den ersten Geh-
versuchen mit dem
Voodoo-Krieger
Mike LeRoi
& wird schnell
, deutlich,
dass Segas
128-Bit-
Konsole ein

O Diese beiden Untoten reagieren nur, wenn Shadow Man ihnen zu nahe kommt.

weiteres technisches Highlight
in seinem Line-up stehen hat,
zumal sich der Titel auch wohl-
tuend von den japanischen Pro-
dukten abhebt. Aber alles der
Reihe nach! |hr Gbernehmt die
Kontrolle von Shadow Man,
dem Wanderer zwischen den
Welten, der tagsiber Mike
LeRoi ist und nachts zum Killer
der Unterwelt, der Darkside,
mutiert. Er ist der einzige
Mann, der Legion, ein Erz-
damon in Menschengestalt,
und dessen Apokalypse-Plane
durchkreuzen kann. Zum einen
spielt das Geschehen in der
unsrigen Welt und zum ande-
ren in der Darkside, wo sich
euch allerlei Monster, Untote
und andere unappetitliche
Gesellen in den Weg stellen.

3 Mit ausreichender VoodooKraft kann Shadow
Man dieses Portal offnen.

3 Wenn man das Wasser verlisst, gibt es sehr
realistische Wasserbewegungen. Dieser Effekt
wurde im Vergleich zum PC verbessert.

3 Der Teddy von Mikes verstorbenen Bruder
Luke ist eine Art Teleporter.

Um sich diesem Abschaum zur
Wehr zu setzen, bietet die
Darkside allerlei Voodoo-
Waffen. Angefangen bei der
Shadow-Gun, einer Art Pistole,
Uber das Asson (feuerspucken-
der Totenschadel) bis hin zum
alles vernichtenden Violator
gibt es alles. Teilweise haben
die Waffen auch eine doppelte

3 Auf dem Weg zu Legions Versteck, dem Asyl.

3 Durch Aufsammeln der Darksouls vermehrt
maon die Voodoo-Kraft.

3 Steht Mike mit Rat und Tat zur Seite, die von
Tommi Piper gesprochene Totenschlange Jaunty.
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0 Horror-ghenteusr mit Tiefzons sefillia?

3 In der Né4- und PS-Version war die hintere
Wand nicht durchsichtig. Ein Beweis fir die
Rechenpower des Dreamcast.

Udo

ucht. Zwar hiingt die Engine

| M : .Meimmg' Dle DreumcusWemon von Simdow Man

slc"h nicht wel an der Siory und am Gumepluy getun die techni-
- sthe Umsaizung verschafft der 1'2&511 Vununle uhar a;ne Annosphtire die ihresglex-

odemsttgm-Mﬂhtm &lpturmg emgefungen uber wer bruuchi das

Funktion. Mit dem Flambeau
beispielsweise zindet man
einerseits seine Gegner uber
weite Entfernungen an und
andererseits zerstort man damit
Tiren, um dahinter neue Level-
bereiche zu erkunden. So lohnt
es sich, mit einer neuen Waffe
die ersten Levels ein weiteres
Mal zu besuchen und versteck-
te Extras zu finden. In erster
Linie ist Shadow Man immer
auf der Suche nach den
Darksouls, um seine Voodoo-
Machte zu verstdarken. Je mehr
er von ihnen aufsammelt, um
so tiefer kann er in die Dark-
side vordringen. Allerdings
haben sie auch den negativen
Nebeneffekt, dass sie Mike
immer mehr zu einem Monster
verkommen lassen. In Summe
sind 120 dunkle Seelen im
Spiel (teilweise sehr gut) ver-
steckt, so dass ihr mindestens
60 Stunden damit beschaftigt

seid, sie zu finden, bevor ihr
dem Endgegner Legion zum
finalen Kampf gegenubertreten
dirft. Technisch ist Shadow
Man fast iiber jeden Zweifel
erhaben. Die Grafik ist auf3erst
detailliert und macht alleine
schon vom Zusehen Spaf3.
Auch wenn die Charaktere
mehr Polygone vertragen hat-
ten und die Animation etwas

wie maglich zu meiden.

| ©3 Diese fliegenden Untoten sind nur sehr schwer ous der Luft zu holen. Am besten man versucht sie so schnell

O Geniale Lichteffekte in der Kirche auf dem Hiigel. Hier trefft ihr zum ersten Mal im Spiel ouf eure
Voodoo-Freundin Neffie (gesprochen von Regina Lemnitz, bekannt als Stimme von Whoopie Goldberg).

0 Mit dem Asson brennt ihr in Windeseile eure Gegner nieder. Diese Akfionen zehren von euren

Yoodoo-Vorriten.

steif wirkt, ist sie komplett be-
trachtet hervorragend gelun-
gen. Besonders das finstere,
beklemmende Flair der Unter-
welt wird sehr gut transportiert.
Noch einen drauf setzt der
Sound mit einer kunstlerisch
wie technisch perfekten deut-

3 In dieser Halle findet ihr das Buch der
Prophezeiung. Auf seinen Seiten sind viele
versteckte Informationen zu finden.

D3 Natiirlich diirfen richtige Geschicklichkeits-
elemente nicht fehlen. Sie sind sogor ein wichti
ger Bestandteil des gesumten Spiels.

schen Sprachausgabe. Die
Musik ist dister und stimmungs-
voll und unterstreicht das
Spannungsambiente von
Shadow Man optimal.

O |m ersten Level misst ihr zur Kirche (rechts
hinten im Hintergrund seht ihr sie). Donk der
Grafikpower habt ihr immer den Uberblick.

Acﬁon—Adventure

Herstel\er Acclaim
Bezugsquelle: Acclaim
40+

BRD-Release: 3. Dezember
lerlgkeﬁsgrud schwer

Kauf
Tip

" www.uctlmm.net

_=Gruf' k 86% Tolle, abwechslungs-

reiche Welten erfreven das Abenteu-

rerherz, Abziige gibt’s fir dos mage-
Pre 'h_n'rukterdengn

ound 94% Bisher ungeschlagene

: KYmhmse aus atmosphirischen

Kliingen und pointierter Musik.
erfekie euISthe Sprachausgabe!

Fun Mit diesem Action-Adventure-
Meisterwerk kann man sich qufrnst
Uber die Feleriuge einschlie




UEFA Striker

Endlich kommen auch Dream-
cast-Zocker in den Genuss, zur
virtuellen Torejagd anzutreten.

@ Mit UEFA Striker aus dem
Hause Infogrames betritt ein
erster Anwadrter den virtuellen
DC-Rasen, um in dem heif3en
Tanz um die Meisterkrone mit-
zumischen. Dem Tester stellt
sich trotz der DC-Premiere
bereits anfangs die Frage, wo-
mit die Coder den heimischen
Zocker noch iberraschen
wollen, abgesehen von der
zwangsldufig besseren Optik
des 128-Bitters. Hier hat man
sich allerlei Gedanken ge-
macht und schlieB3lich dem
Trainingsmodus einen erhdhten
Stellenwert verliehen. Nur iiber
denselben ist es euch méglich,
eine Europameisterschaft zu

guten Soccer-Titels.

'O Takiische Verdnderung der eigenen Equipe geharen mittlerweile zum A und 0 eines

3 Der Torhiiter leistet mit dieser Glanzparade
selbst bei widrigen Verhiilinissen Schwerstarbeit.

zocken oder aber auch neuve
Stadien umzupfligen. Grundla-
ge hierfir sind die absolvierten
Trainingseinheiten, wobei je-
weils eine bestimmte Punktzahl
erreicht werden sollte, um wie-
derum ein Zertifikat zu erhal-
ten. Insgesamt stehen euch
sechs Spielchen mit je zehn
Ubungen zur Verfiigung, um

3 Es macht einen HollenspaB, den Goalie zu
verladen. Zudem winkt bei Erreichen der
Vorgabe ein netter Bonus.

@ Armer Mario: Nach der roten Karte vom Préisidium gibt es jetzt die gelbe vom Referee.

an die drei begehrten Tro-
phaen zu gelangen. Dariiber
hinaus dirft ihr euch selbstver-
standlich auch in einem re-
guldren Freundschaftsspiel mit
bis zu drei Mitspielern und
dem bekannten Ligabetrieb
messen. Als Dreingabe sind
noch einige der wichtigsten in-
ternationalen Vereinsmatches
der letzten Jahre in den
Classic-Begegnungen spielbar.
Beispielsweise habt ihr die
Méglichkeit, mit dem Team von
Manchester gegen die Bayern
das Finale von Barcelona
1999 ab der 80sten Minute
nachzuspielen und die Miinch-
ner auch virtuell zum Vize-
Champion zu degradieren.
Tretet ihr mit eurem deutschen
Lieblingsteam an, bleiben euch
die Originalnamen der Kicker
leider verwehrt, im Editor |&sst
sich dieser Umstand jedoch
leicht beheben. Abgesehen da-
von spielt sich UEFA Striker re-
lativ flott. Hierbei hat die leicht
zu erlernende Steuerung einen
nicht unmafBgeblichen Anteil.

3 Eingenetzt: Der Goalie steht einem Gewall-
schuss dieses Kalibers machtlos gegeniiber.

3 Im Training habt ihr vielfiltige Maglich-
keiten, die Pille per Freistof} zu versenken.

FuBiball DM 109,-

Hersteller Ruge /Infogrames
Bezugsquelle:

Levels: entﬁillt

BRD-Release: Dezember
S.;hwie'-i_qkensgrud mittel

00+ Teams, Vibration-

Et-;- --M.infogrumes.de

fik 69% Trofz einer konstan-
Framerate von 60 Bildern pro
sind die einzelnen Spieler
T_tk 2u klein geraten.

65% Etwas fehlen mir die
ristischen, knochentrockenen
menﬂ_}re vom Kaliber eines

er gemule Trainingsmodus
a 'nheri beste Unterhaltung auf




TestFertig

3 Mitsurugi zieht 1.f|1 durch. Da bleibt der zierlichen Chinesin Xionghua nur das Nachsehen.

Soul Calibur

Namco setzt die Messlatte fiir
die Beat’emUp-Konkurrenz be-
klemmend hoch.

@ Uber den Meilenstein, den
Namco kreiert hat, noch unné-
tige Worte zu verlieren, hiefle
Eulen nach Athen zu tragen.
Gedndert im Vergleich zur
NTSC-Version wurde in erster

Meine Meinung

e;niml-.'f[}unehen
is }Umfang geho

Linie die Umschaltbarkeit zwi-
schen der 50- und der 60-Hertz-
Variante, wobei ihr bei ersterer
mit den unliebsamen PAL-Balken
Vorlieb nehmen misst, wahrend
der Klopper bei 60 Hertz mit
der NTSC-Fassung identisch ist.
Des Weiteren stehen euch hier
zu Lande leider keine Internet-
Codes zur Verfigung. Dariber
hinaus bleibt alles beim Alten.

3 Voldo ist und bleibt einer der durchgeknall-
testen Charakfere im Beat’emUp-Bereich.

O Fulminonte Explosionen untermalen die
Specialmoves und machen den Klopper zu
ginem optischen Fest.

Selbst nachdem das Game
bereits vier Monate auf dem
Buckel hat, hat es doch nichts
von seinem Reiz verloren. 19
Recken, zahlreiche Stages und
Einstellmdglichkeiten verwoh-
nen den Zocker von vorne bis
hinten. Grafisch steht euch, wie
gehabt, ein wahres Festival an
Effekten ins Haus. Ganz zu
schweigen vom motivations-
fordernden Mission-Modus.

Beat ‘em Up

1: WWW.namco.co.jp

fik 90% Grafisch stellt Soul
Calibur zweifelsohne die Speerspit-
des momemun Méglichen dar.

;Suuml 81% Der Sound, ange-
fangen von den herlichen Aus-
spriichen bis hin zum realistisch
'k ingenden Schwerigeklimpere,
ist erste Sahne.

Fun SDUI (ullbur ist technisch wie
auch spielerisch der absolute
Muﬂstah

House of‘l)_ea 2 ink. Gun

vDrearmcast.

Soul Fighter dt. 109, 90
us/jp Version je 129,90

SEGA Dreamcast dt.
VMU Card dt.
Controller dt.
Arcade-Stick dt.
Lenkrad

RGB Kabel
AeroWings dt.
BlueStinger e.PAL
BlueStinger dt.
Dynamite Cop dt.
Formel 1-99 dt.

GetBass + Angel dt.

NBA 2000 dt.

NFL 2K dt.
Ready2Rumble dt.
Red Dog dt.
SnowSurfers dt.
Speed Devils dt.
UEFA Striker dt.
WorldWideSoccer dt.
WWF Attitude dt.

499,00
59,90
59,90
99,90

129,90
49,90
89,90

119,90

109,90
89,90

109,90

189,90
89,90
89,90

109,90
89,90
89,90
89,90

109,90
89,90
89,90

Dreamcast.

Sowan kop.di. 99,90

Engl.PAL uncut
NEU - Multiumbau j

119,90

us/dt - NEU
irforceDelta jp.

119,90

Berserk jp. 129,90
CrazyTaxi jp.(Jan) 129,90
Carrier jp. (Feb.) 129,90

D2 (46Ds) jp. 129,90
DeathCr 2(Gun unt.)jp129,90
Evolution us. 129,90

Fighting Force 2 us. 129,90
GigaWings jp. 129,90
Langrisser Mil. jp.  129,9
Maken X jp. 129,9
Soul Fighter jp./us. 129,90
Star Gladiators2 jp. 129,90
SpaceGriffon jp. 129,90
Test Drive 6 us. 129,9
Virtua Striker 2 jp.  129,9
Zombie Revenge jp. 129,90

Rainbow Six us. 129,90

Multiumbau fiir jp/us/diSpiele

Iertiirmer, Preisanderungen vorbehalten.
Versandkosten 10,90 DM Lladenpreise kinnen abweichen




E TestFertig

0 Snouwboarden vom Feinsten for den DCI

; .- ;-!‘-.=-‘ :‘L-«‘

Snbw urfers

-

Jetzt wird gerockt! Endlich feiert
die Cool-Boarders-Reihe ihren

DC-Einstand.

@ Tausende von Menschen
drangen sich alljghrlich an Lift-
schlangen, um auf den Powder-
Pisten der Gebirge ins Tal zu
brettern. Lange davert es nun
nicht mehr, bis die Saison wie-
der losgeht. Wer nicht mehr so
lange warten will, darf sich

O Die Super-Pipe verlangt euch einiges an
Kdnnen ab.

D Snow Surfers besticht mit einem wahren
Detailreichtum, wie hier im Dom.

e A

schon jetzt an der virtuellen
Variante des Boarder-Sports er-
freuen. Die japanische Version
von Cool Boarders Burrrn! wur-
de kurzerhand fir PAL-Gefilde in
Snow Surfers umbenannt. Nach
wie vor stehen euch neun Rider
zur Auswahl, wobei lediglich
sieben frei anwdhlbar sind.
Gleiches gilt fiir die Pisten, denn
nur eine Pipe sowie eine Free-
ride-Strecke dirfen von Anfang
an unsicher gemacht werden.
Schafft ihr es jedoch, den Free-
ride-Contest innerhalb des engen
Zeitlimits zu bewaltigen, stehen

euch nach und nach weitere Kur-

se offen. Doch nicht nur bloBes
Highspeed-Cruisen ist gefragt,
sondern auch wenn ihr die
Ausiibung akrobatischer Grabs
und Twists wagt, werdet ihr
belohnt. In den Kategorien
Gesamtwertung, Tricks und Zeit
entscheidet sich jeweils, ob ihr

‘18" 80
) 1049 rrs
RECORD
TIME 212700
TRICK 3500 prs
TOTAL 9000 prs

’\-—-,,3“‘"'"")

/

L

e
| a | Meine Meinung: Snow Surfers bietet dem Wintersportler
| alles, was das Herz begehrt. Von abgedrehtem Streckende-
® : ** " sian iber abgefahrene Outfits bis hin zu lang anhaltendem
: ummv Spielspaf wird euch alles geboten. Selbst der Multiplayer-
Modus lisst keine Wiinsche offen. Es macht einfach Laune, die Pisten herunter-

zurasen. Leider fehlt ein Just-for-Fun-Trainingsmodus, um dort die heifiesten
Twists und Grabs testweise zu performen.

neue Pisten, Outfits, Boarder
oder Boards freispielt. Zur Er-
heiterung wurden Hindernisse,
etwa blokende Schafe oder
herabstiirzende Felsbrocken,
integriert, die sich jedoch alle-
samt mit vorgehaltenen Hénden
wegboxen lassen. Der Zwei-
spieler-Modus glénzt dariber
hinaus noch mit der witzigen
Idee, bei gut ausgefihrten Tricks
den Bildschirmausschnitt des
Kontrahenten zu verkleinern, um
diesen somit zu bestrafen. Ab
und an auftauchende Slow-
downs, die noch in der NTSC-
Version zu bemerken waren,
wurden komplett behoben. Somit
befindet sich die PAL-Version

O Besonders u‘bgefahren sind die Qutfits der neun Boarder.

rime 0 12" 88
rACH O mra
NECORD
meE 2 4T77pp
ey 3600 mrs
TOTAL BR300 mrw

4 V354 i
Y0 2

LA LY

O Ihr dirft selbst im Smoking ins Tal brettern
um den Highscore zu schlagen.

noch einen Wimpernschlag vor
der NTSC-Fassung entfernt.

L,

O Im Multiplayer-Modus verliert derjenige,
der weniger Tricks performt.

Fun-Sports DM 99,-

Hersteller: UEP Systems /SEGA
Bezugs%uelle: Sega

Levels: 9 Strecken

BRD-Release: erhiiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: keine

Infernet: www.uepsys.com

Grafik 85% UEP Systems sefzte

noch einen drauf, denn eine sin-

kende Framerate ist nicht mehr
B> 2u verzeichnen.

Sound 78% Durch die Wahl der
unterschiedlichen Musikstile wird
fiir jedes Ohr gute Kost serviert.

Fun Ein virtueller Snowboarder
kommt an Snow Surfers nicht
vorbei. Bislang sicherlich der
Mafistab fiir den noch jungen DC.




Die kleinen kampflustigen
Wiirmer sind wieder zuriick.
Nach dem gelungenen Einstand
auf der PlayStation machen sie
jetzt auch den Dreamcast
unsicher.

@ Jeder Mensch hat mit groBer

Wabhrscheinlichkeit in seiner Kind-

heit einschlagige Erfahrungen mit
Wiirmern gemacht. Es scheint
schon fast zu dem angebore-
nen Lernprozess zu
gehoren, diese unschein-
baren Tiere ausgiebig
zv erkunden. Doch jetzt
sollte man seine Kinder

Fifle bekommen.

(3 Bei diesem Level sollfe man besser keine nossen

Wy,

i

L — i e

ner sturzt,

3 Der kleine Komikazewurm bindet sich erst ein
Stirnhand um den Kopf, bevor er sich auf den Geg-

3 Der kleine Dino beobachtet, wie sich die beiden Wiirmer bekriegen.

nur mit groBter Vorsicht an diese
schleimigen Gesellen heranlas-
sen, denn die Worms machen
mobil. Bewaffet mit Bazooka,
Granaten und Raketen, tragen sie
momentan einen erbitterten Krieg
um das Erdreich aus. Bei dem er-
sten Microprose-Produkt fir den
Dreamcast geht es in einem run-
denbasierenden Kampf um die
Waurst. Jedes Team besteht aus
mehreren Kollegen, die eine be-
stimmte Anzahl von
Lebenspunkten ha-
\ ben. Damit das
PP\ gegnerischen

J Team so viele

J lich verliert, ist
o/ die Truppe mit
1\ zahlreichen

_ 1\ Waffen ausge-

il m

Meine Meinung: Worms ist der absolute Party-Kniiller. Sitzt
| man mit mehreren Freunden vor dem Dreamcast, kommt die
| Stimmung beinahe zum Oberschdumen. Bei keinem Spiel
_ zuvor hat es mehr Spafl gemacht, mit seinen Soldaten in den
Krieg zu ziehen. Auch wenn man sich hiiufig selbst in die Luft jagt, so ist diese
Aktion doch immer die absolute Stimmungskanone. Nur wer viel alleine spielt,

Punkte wie mog-

sollte sich Worms Armageddon erst einmal genauer ansehen.

stattet. Innerhalb eines Zeitlimits
mussen dann alle Aktionen erle-
digt sein, oder das andere Team
ist wieder an der Reihe. Beim Ab-
feuern der Waffen missen der
richtige Neigungswinkel und die
Intensitat der Waffe ausgewdhlt
werden, um den Gegner nicht zu

verfehlen. Durch standige Luftun-
terstitzung werdet ihr mit neuen
Waffensystemen und anderem
Equipment versorgt, um der feind-
lichen Mannschaft besser einzu-
heizen. Gewonnen hat am Ende
jenes Team, welches am langsten
Uberlebt. Doch nicht nur gegen
den Computer, auch bis zu vier
menschliche Spieler dirfen sich
abwechselnd duellieren. Durch
verschiedene Spielvarianten im
Singleplayer-Mode bleibt man
aber auch alleine stets motiviert.

O3 Schieft ihr auf eines der
grinen Fasser, explodieren sie
mit einem michtigen Knall.

3 Der Wurm an der markierten Stelle hat nichts zu
lachen, denn die Rakete trifft immer ins Schwarze.

Strategie

Hersieller 'I'euml?
Bezulgsqua e: Hasbo
Levels: unendliche Levels
BRD-Release: 4. Quartal

: Vibration-Pak
Im nei' www.microprose.com

I Grufik 60% Die schlichte Grafik
von Worms bringt dem Spielspafl
;_f_kemarlel Abstriche.

3 In einem riesigen Gebirge aus Kase wird das Duell
der beiden Teams ausgetragen.

| :uml 68% Die Hintergrund-
sik ist sehr unuuﬁuﬂl& aber die

he der Wiirmer sind geniall

Séltan ibt es ein hesseres
Mulfi iplayer-Game, das auch noch

ulleina viel Spafl bereitet.

O Eine gezlelte Cluster-Bombe kunn ginen Gegnal
mit einem Streich vernichten.

in

K_auf’
T ﬁ

Schwierigkeitsgrad: niedrig EELY




0 Fontosw-Action-Sepisl mit

coooler Grafik

urnd tollen Howereien!

Soul Fighter

Die Legende lebt! Mit drei
durchtrainierten Helden, einer
Portion Magie und der
Gerechtigkeit auf eurer Seite
kiimpft ihr gegen Furcht
erregende Fantasy-Wesen.

@ Seit Sega im Spielhallen-
und Konsolengeschaft ist,
birgt dieser Name fiir leichte
Spielekost mit hohem Unter-
haltungsfaktor. Damit Sega
diesem Ruf gerecht wird, hat
der franzésische Spieleher-
steller Toka beschlossen, einen

3 Mit verschiedenen Kampftechniken heizt ihr
euren Widersachern ordentlich ein.

wird in eine Ego-Perspekfive umgeschaltet.

3 Um mit den Waffen besser zielen zu kdnnen

@3 Aus dem tiefen See greifen euch seltsame Froschwesen an.

stark arcadelastigen Action-
Prigler zu entwickeln. Schon
vor einigen Jahren versuchte
sich diese Firma mit Legend,
einem PlayStation-Spiel, an
diesem Genre. Doch durch die
begrenzte Leistungsfdhigkeit
der PlayStation konnten die
Ideen der Level-Designer nur
begrenzt umgesetzt werden.
Erst mit dem Release des Sega
Dreamcast hatten die Program-
mierer plotzlich eine sehr leis-
tungsféhige Hardware zur Ver-
figung, auf der auch ohne
groBBen Aufwand komplexe

len sind. Basierend
auf dieser Hard-

" ware, entwickelte
Toka das

damalk

Spielewelten einfach darzustel-

O3 Dieser Endgegner versucht euch mit seiner Keule weich zu klopfen.

n de Spielhol verbmthﬂ; Mem ganzes Vermoé' |

Action-Spiel Soul Fighter. Bei
diesem Spiel kédmpft ihr euch
mit einem von drei unter-
schiedlichen Charakteren
durch riesige Welten hindurch.
In bestem Beat’emUp-Stil
mischt ihr Horden von Feinden
auf, um am Ende einer Welt
vor einem gigantischen End-
gegner zu stehen. Bei der
Schlacht mit den monstrésen
Fabelwesen kommen auch
zahlreiche Waffen zum Ein-
satz. Hin und wieder findet ihr
kleine Holzkisten, die verschie-
dene Wurfwaffen enthalten.
Um mit diesen Geschossen
einen Gegner zu erledi-

3 Der Oberpirot hetzt seine aggressiven
Schwertfische auf euch.

gen, schaltet das Spiel in eine
Ego-Perspektive um. Mit einem
kleinen Fadenkreuz visiert ihr
eure Widersacher an und er-
ledigt diese bequem aus der
Ferne. Beim Ableben hinter-
asst die Gegnerschar zahl-
reiche Goodies, die eure
Energieleiste wieder auffillen.

| Wenn eine derart grofie Steinkugel auf
euch zukommt, solltet ihr besser die Beine in
die Hand nehmen.

Beat ‘em Up

Hersteller Toku/Pnggybuck Int.
Bezug velle: Sega

Levels: 12 Levels
BRD-Release: Dezember
Sthwien%keﬁsgrud mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet: www.sega.de

Grafik 76% Fantasievolle Atmo-
sphire und verschiedene Gegner ver-
“mifteln einen sauberen Eindruck.

»Solmd 69% Der Sound wurde zwar
von Legend wiederverwendet, ist aber
immer noch sehr passend.

Fun ur:Spleler die auf ein puristi-
sches Gameplay stehen und beim
Spielen ihr Hirn nicht iberstrapazie-
ren wollen, ist dieser Genre-Mix wie
gemacht.




sSFrorts

zeiat bereits mit ihren erstern Titel ihr

CERIFIER

Fiir American-Sports-Anhéinger
geht die Sonne auf! Sega
Sports bringt die beste
Foothall-Liga der Welt fiir DC.

B American-Football-Fans in
Deutschland leiden meistens
unter der schlechten Popularitat
des Sports. Dank der Madden-
Serie seit der 16-Bit-Konsolen
gab es zumindest immer wieder
virfuellen Nachschub. Nun
nimmt sich Sega selbst der
Sache an und brachte in den
USA unter dem Sega-Sports-
Label NFL2K auf den Markt.
Das Spiel Uberzeugt nicht nur
wegen seiner offiziellen Lizenz,

'- D Sechs Punkte im Sack! Nach sinem Touch-
down freut sich der Receiver. Gedriickte Stim-
mung hingegen bei der Defence.

nicht....

© Quorterback-Sack! Steve Young macht gerade schwere Zeiten durch. Hoffentlich fumbelt er das Ei jetzt

sprich allen Teams, Spielern und
Stadien, sondern besonders
durch seine fast perfekte Grafik,
Soundkulisse und Prasentation.
Kurzum, wir sind absolut begeis-
tert. Dank der hervorragenden
Qualitat und der sensationellen
Verkaufszahlen in den Staaten
hat Sega of Europe NFL2K nun
auch auf die Release-liste fur
2000 gesetzt. Noch nie gab es
ein Football-Spiel mit mehr
Details und realistischen Bewe-
gungsabléaufen (dank Motion-
Capturing) zu sehen wie bei
diesem Titel. Neben dem techni-
schen Rahmen stimmt zum Gliick
auch das Spielerische. Die
Akteure verhalten sich absolut
real, versuchen immer zum Ball
zu kommen und geben alles.
Man kann férmlich ins Gesche-
hen eintauchen. Die Taktik spielt

jen f’iﬂ"’

. uuan 1uuch wenn er mchls mit dem Spurt anzu-
Fans 'wardan_’NH.ZK vergoﬂem

natirlich eine Hauptrolle beim
American Football. Passruten
und Laufwege werden nicht wie
froher in kleinen lcons ange-
zeigt, sondern direkt aufs Spiel-
feld projiziert, was die Orientie-
rung exirem verbessert. Einstei-
ger erhalten eine ausfihrliche
EinfGhrung in den komplizierten
Sport, und neben einer komplet-
ten Saison lassen sich eigene
Spieler und Mannschaften kre-
ieren. Leider fehlt im Rahmen

O Selbst bei diesen Close-ups wirkt die Grafik
immer noch sehr detailliert und real. Das Ver-
halten der Linemen wurde sehr authentisch per
Motion-Capturing eingefongen.

D Wem die NFL-Akteure nicht geniigen, der darf
per Editor seine eigenen kreieren!

dieses Tests der notige Platz, um
alle genialen Features aufzu-
zahlen. Einziger Kritikpunkt ist
die speicherplatzfressende
Saison, die auf der VMU 191
Blécke benétigt. Trotzdem, noch
nie war Football dermafen
realistisch und verbreitete

zugleich so viel Spaf} wie in
NFL2K!

3 Genial einfach - einfach genial: Zum ersten
Mal werden bei einem Football-Spiel die Bewe-
gungen der Spieler direkt auf dos Feld projiziert.

American Sporls

Hersieller Sequ Sports Kaue
Bezugsquelle: Import Tio-
Levels: 31+ Mannschaften
BRD-Release: 1. Quartal 4
Schwierigkeitsgrad: mittel —&SEZE
Fakten: -

Int'emef:- WWWw.sega.com

'Gruf'k 90% Realistisch von der

FuBspitze bis zum Helm! Motion-
furing vom Feinsten und 60 fps

B onstant. Schlichtweg umwerfend!

Soun d 86% Lwischenrufe aus
dem Publikum und fetzige Takle-
: 'uusrhe mit rockiger Musik.

Fun Dns beste Foothall- Spiel aller
Zeiten! Echte Fans brauchen diese
un_bq;chr__enhllche Sport-Adaption.




KonPakt

ante Ineporte der

letzten wiar

Mochen kurz gefosst

3 Ballern wie in olfen Tagen!

Giga Wings

@ In die alte Shoot'emUp-Tradition eines
1943 und Raiden schligt die Arcade-
Umsetzung Giga Wings von Capcom. Basie-
rend auf der alten (PS2-Arcade-Platine,
darf man sich von dem Vertikal-Scroller
optisch nicht allzu viel erhoffen. Man bal-

lert sich alleine oder zu zweit gleichzeitig

durch das nur knapp halbstiindige Welt-

raumabenteuer. Bevor es losgeht, wiihlt ihr

* Durch langes Driicken der Fevertaste

Grafik und Sound wiiren sicher auf einem
Saturn machbar. Nur fir Baller-Fans eine
~ Uberlegung wert.

Shoot ‘em Up 120,- DM

;-.jHersteller Cnptom

Bezu squeile Import

:---I.eve 8, 4 Charaktere

. BRD- Relegse: tha.
Schwierigkeitsgrad: leicht

Fakten: -

Internet: www.capcom.com

mi E .
i

einen von vier Charakieren, deren Schiffe
jeweils andere Waffensysteme besitzen.

reflektiert ihr fir eine begrenzte Zeit die
gegnerischen Geschosse. Technisch ist Giga
Wings alles andere als ein Dreamcast-Titel.

Im Standbild wirkt die Grafik hervorrogend. |

Slave Zero

mchi gerude 20 einem nghhght Du hcme |

. ) Blsiung sngte man Somt Advemure 3 '
-~ nach, iibereilt hergestellt worden zu sein.

~ Schaut man sich aber Slave Zero von lnfo -
 grames an, dann muss dieser Tite
 vergeben werden. Die Gra
 aus, jedoch nur dann, wenn man die Cho-
 raktere nicht bewegt. Besonders die dum

el nun neu

~ men Gegner machen den Action- Shnnter

. man tber die uneinheitliche Fromerate
--_-_jsmher noch hinweggesehen. Im Vierspieler-
. Deufhmutch wird dos Zucken noch schlim-

 mer. Zu allem Oberfluss gibt es keine Hin-
o ;'Tergrundmuﬂk Warum, das ist und schleier-
~ haft. Bei ol diesen I(rmkpunkten konnen |
 selbst dos tolle Charakterdesign und die

~ gute Steerung nicht mehr viel retten. Also .

~ warten auf die PAL- Versmni . .

sieht super ';'

Sra Acllan

120,- DM

_;Hersieller Infogrames
jBezugsrLueHe Import

Levels:

 BRD-Release: tha.
chwierigkeitsgrad: mittel
Faken; -

Internet: www.infogrames.de

| O3 Der erste Endgegner ist einfach zu knacken.

Space Griffon

€ Ein typischer Mech-Robot-Shooter
kommt von Panther Software. Als Mitglied _

der A-Max-Cleaner-Einheit miisst ihr die
Mondbasis HAMLET wieder instand setzen.
Hinter der mysteridsen Funkstille steckt ein
finsterer Schurke, der sich tief im Mond-

gestein verborgen hilt. Wie iiblich seht ihr

alles aus der Ego-Sicht. In drei verschiede-

Shoot ‘em Up

nen Modi (Fahren, Untersuchen und
Kampf) durchforstet ihr die acht umfang-
reichen HAMLET-Ebenen. Dort stellen sich
euch allerlei Kampfroboter in den Weg, die
ihr durch geschickie Mandver und Waffen-
einsafz zerstoren msst. Damit das Ganze
nicht zu eintonig wird, gibt es zahlreiche
Riitsel und Suchuufguben zu hewiilfigen.
Technisch ist Space Griffon solide. Die
Sprachausgabe ist jopanisch.

Hersteller: Panther Soﬁwure
Bezugsquelle: Import

Levels: 8+

BRD-Release: nicht geplant
“Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.panther.co.jp

Suzuki Alstare Extreme Racing

Ubi Soft ist einer der Third-
Party-Hersteller, die den Dream-
cast massiv unterstiitzen, dies-
mal mit einem Motorrad-Racer.

@ Ubi Soft ist mitllerweile ein
Big Player, wenn es um Renn-
spiele fir den Dreamcast geht.
Mit Speed Devils haben sie
bereits einen beachtlichen Titel
in der Arcade-Racer-Sparte vor-

|03 it uhm 200 k/h durch den Tunnel. Die Grafik

gelegt und schieben nun mit der
Umsetzung des japanischen Red-
line Racers von Imagineer (SM
7/99) einen weiteren Vertreter
dieses Genres nach. Man wollte
aber nicht einfach eine schnelle
PAL-Konvertierung vornehmen,
sondern gleich einige entschei-
dende Verbesserungen durch-
fuhren. Das ist Ubi Soft durchaus
gelungen. Zum einen hat man
mit dem Motorrad-Hersteller

ist zweifelsfrei dos Beste an Suzuki Alstare.

Ii il Hause fuhlen Dus Splelprlnup ist sehr
eben, bisschen bremsen und Turbo dosieren), so
| 3Erfo}gser|ebmsse hat. Auf lange Sicht ist dieser
nspiel-Fans zu empfehlen, da schnell die Luft raus
-Modus nicht gerade sehr mofiviert, bleibt unterm Strich
de-Racer ubrlg -

Meisterschaften anfangs recht
schwierig sind.

Suzuki eine namhafte Lizenz an
Land gezogen, und zum ande-
ren wurde die Grafik noch
einmal kraftig Uberarbeitet. Die
Texturen wirken nun allesamt
wesentlich realistischer, was man
Ubrigens vom Fahrverhalten nicht
gerade behaupten kann. Selbst
auf vereister Fahrbahn heizt man
ohne Probleme mit Uber 200
km/h Uber die Piste! SAER bietet
leider nur einen sehr begrenzten
Umfang und wird daher schnell
langweilig, auch wenn die

Rennspiel DM 100,-

Hersteller: Criterion
Bezugsquelle: Ubi Soft
Levels: L Motorriider,
12+ Strecken

BRD-Release: erhiiltlich (dt)
Schwietigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

!niernet ‘www.ubisoft.de

Grafik 70% Flissige Engine,
die aber im Vergleich zu anderen
Rucem ein wenig steril wirkt.

_Sound 65% So richtig will der
Funke von der fetzigen Musik
nicht riiberspringen. Die Motoren-
geruusche sind in Ordnung.

Fun Rasanter Motorrad- Racer,

leider ohne wirkliche nghl!ghis
und Tiefgang. Fans werden den
noch ihre Freude haben.

Q3 In den Replays darf man demFohrer formlich
iiber die Schulter schauen.
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0 Geninnzsriele - Mitwochen lohnt sich!

Ackermonn

Apel

50

Ronald
Pater

Miller
Mitidhner

50
50

Michoel  Asse 50 Stefon  Maller 50
Kai Muffenfeld 50  Sike  Nebing 50
Soscho  Augustin 50 Antonio  Orsi 50
Corsten  Bogenz 50 Tomjp  Pottberg 50
Wilko  Baortels 50  Thomas Piffle 50
Marcel  Bortz 50 Maotthios Pinger 50
Heinz  Becker 50 Mok Preisser 50
fvan Bellitto S0  Adom  Rofinski 50 . T
Volke:  Betfe 50 Bronco  Rothmonn 50 Jetzt gibi's endlich die losungen Enrico Welke aus Berlin
f{ifm BBiaeursd(ha“uH ég ﬁﬁ;:ﬂd” :i’ﬂ:’f gg und Gewinner zum DC-Quiz! darf sich ganz besonders auf
Kattleen Bindemogel SO  Edward Roges 50 die von Thomas D. und Nilz
Nexonder g;:}k gg ::E‘:ud .E"Ee“i‘h“'e' gg @ Wie sich sicher noch viele Bokelberg signierte PAL-
vivga v Ph‘iﬁpp g erinnern werden, hatten wir in Konsole.und seinen Wunsch-
fico  Bobn 50 Thomos Schersr 50 Ausgabe 11/99 das grofle titel Sonic Adventure freuen.
(R i Dreamcast-Gewinnspiel. Wir Wir gratulieren den Gewinnern zu einfach sind. Denjenigen sei
Jan Brockmonn 50 Fronk  Schleicher 50 ; i } i chert: led | ird
Doy Bruchalo 50  Domel  Schmidt 50 haben die glicklichen Gewinner  und bedanken uns bei den hun-  versichert: Jede Folge wir
Sebastion Biichner 50 Kai Sct‘"?di"ﬂ 50 der handsignierten CDs und der  derten Mitspielern, die leider schwerer! Wer alle Fragen
L”;';; gigfr ig gﬁ.ﬂ[ ?d:?adm; gg ——— nicht so viel Gliick hatten. korrekt beantwortet, der ist ein
Dovel  Buschmeyer 50  Stefn  Schuhot 50 Eine echt tolle Mail erreichte wahrer Sega-Kenner. Die Losun-
P R S U Mt S 05 uns vom Ulmer Sega-Fan-Club. gen von Teil 1 lauten wie folgt:
Eva Dellnger 50  Timo  Schulz 50 § ) I L 1 Wie hieB d ¢ |
Comeis Devefing 50 Thomos Shwaz 50 [ Luca Stimec stellt unseren Lesern . Wie hief3 das erste polygon-
Manvel  Diekhous 50 Markus  Scwiedland 50 eine pressfrische PAL-Version basierte Rennspiel von Sega?
mﬁ gﬁm‘:?wm gg #;;ms zmga gg von Sonic Adventure zur Verfu- Virtua Racing
Muio Donio 50 Afed  Sedmelr 50 gung. Wir werden den Titel im 2. Wie hief3 das letzte PAL-
S g"’"'h“”‘* gg g‘;”ej“? g:‘d'l gg : Rahmen unseres Millennium Saturn-Spiel?
postes F,ﬂ?ms 5 mex;" ger;,in 50 | Quiz Teil 2 verlosen. Als Danke-  Deep Fear
Michel ~Endeich 50 Buno Seler 50 - I schon geben wir natirlich die 3. Unter welchem Namen
Til Endeich 50 H Sigrist 50 =g TS ' y . :
o s e D3 Von den zahleichen Zuschriften angesport, Adresse des Clubs bekannt: wurde dc?s Mega Drive in den
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Motus  Ficla 50  Sven  Stormer 50 . 4 . i
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jigen  Gssnizer 50 Ben  Tschacher 50 einfach an die Redaktion. Hitachi
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Jirgen  Hohn 50  Christoph Weddemann 50 & = . " " =
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Rne Khp 50 Ponik DAddno 40 EENEEEE EEERER e g s
Thorsten  Klors 50  Manuelo Freitog 40 ; _ i st : = / :
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TN NEEEEEE EE
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0O Meinunasrs Eritikern wumed mehr

Habt ihr Lust, selbst fiir das
SegaMagazin zu schreiben?
Dann schickt uns einfach evren
»Leserkds” oder Highscores
samt kessem Bild. Sagt uns,
wenn euch Wertungen nicht
passen und korrigiert sie!
Welche Erfahrungen habt ihr im
Internet gemacht? Wo sind die
besten Sega-Pages?

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Ohne Leidenschaft

Sega ist abermals unfahig, ihre
Konsole intelligent in Deutschland
zu launchen! In diesem Fall ist es
besonders dramatisch, da der DC
wohl der letzte hoffnungsvolle
Kandidat fir einen Gegenangriff
auf die etablierten Big N und
Bigger S ist. Ich bin enttduscht von
der Internet-Performance, die uns
da geboten wurde. Tagelange
Verzégerungen bei der Registrie-

!ﬁ'
g P, K

AHE
SECEET DRIVER

rung und nervige Abstiirze des
Servers haben mit Sicherheit
kaum jemanden zufrieden stellen
kénnen. Andauernde Game-
Delays gehéren fast zum Alltag,
aber diese |-Net-Geschichte ist
insofern untragbar, da gerade fiir
deren reibungslosen Ablauf der
Release auf den 14.10. gedrijckt
wurde. Zum Thema Marketing
fallt mir nicht viel mehr ein. Dabei
liegen mir die Worte von gewis-
sen Sega-Verantwortlichen noch
genau im Ohr. Zig Millionen als
Basis einer nie gesehenen Werbe-
kampagne, die den potentiellen
User rund um die Uhr mit dem
blaven Kringel konfrontieren soll.
Ach was rede ich, es fehlen ganz
einfach die Leidenschaft, die Emo-
tionen und der unbedingte Wille,
sich wirklich wieder in die Herzen
der Masse kampfen zu wollen. Ei-
genschaften, die wir wahren Fans
mit unserem Hobby verbinden
und es deshalb so lieben... Es
war doch unsere Identifikation mit
einem Unternehmen, das ohne
diese Passion die letzten Jahre be-
stimmt nicht so einfach iiberlebt
hatte. Dies sollte auch als MaB-
stab fir Segas Handeln dienen.
lch fir meinen Teil stehe hiermit
zur Verfigung und hoffe instén-
dig, dass mein Gebet erhort wer-
den mége. Ich will nicht schon

HOENER

I=TIAH

IR MEH

LOTTER” HEIZER
LaRL-GUSTAY BLEIFUSS

Die Sediten for

2 interessisrten Les

wieder in die Gruppe der Un-
beugsamen zuriick, die ein Leben
wie in einer Art Widerstands-
bewegung fihren und am Ende
verlassen im Nichts stehen, wie
das SM zum Beispiel. Pfui, Sega,
so belohnt man keine Treue!

Ralf

(ralf. wipper@de.dreamcast.com)

In gewisser Weise hast du
schon Recht, Ralf. Ich wiirde
die derzeitige Lage vom
Dreamcast dennoch nicht so
eng sehen. Segas neustes
Kind wurde wie kaum eine
andere Konsole zuvor der-
maflen kritisch von vorn-
herein betrachtet, dass je-
der kleine Makel in Sachen
Marketing und Vertrieb
gleich als schwerer Fehler
angekreidet wurde. Nach
Weihnachten ist wohl die
beste Zeit, wirklich Uber
den Dreamcast in Deutsch-
land zu urteilen. Fiir Japan
ist meiner Ansicht nach das
Frihjahr 2000 (Mérz, April)
entscheidend, wenn es zum
grofien Aufeinanderprallen
zwischen Shenmue, Sega
GT und der PlayStation 2
kommt. Dann werden nédm-
lich auch die Third-Partys
Farbe bekennen missen.

S gsht’e:

* Ihr wollt nicht Hydro Thunder oder Cool
Boarders um die Wette zocken?! Na
gut, dann dndern wir eben die Spiele!

Also wenn ihr nicht bald ein paar Best-
leistungen zu Sega Rally 2 (egal ob
PAL- oder NTSC-Version) schickt, dann
werden wir aber hase! Folgende Regeln
gelten fur den Sega-Rally-2-Wetthe-
werb: N
- Modus: Time Attack
- Free Run _

- Fahrzeug: Stratos

- Strecke: Riviera

Zeichnet eure beste Runde ouf Video
auf und fiigt dem Ganzen ein Passhild
bei. Schickt alles (kann nicht zuriickge-
schick! werden) an die Redaktions-
adresse. Der Gewinner erhilt eine
jungfrauliche VMU!

Einsendeschluss ist der 31,3.2000.
Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

16sung mogli

Nicolai (Ocarinaoff@aol.com)

Du spielst wahrscheinlich
auf die VGA-Box an. Mit
dieser Zusatzhardware ist
es moglich, jeden handels-
Ublichen VGA-Monitor an
den Dreamcast anzuschlie-
f3en. Zwar erhoht sich die
Auflésung nicht, jedoch ist
die Bildqualitat um Léngen
besser. Wer also einen gro-
fen PC-Bildschirm (17 Zoll
oder mehr) besitzt, der soll-
te den Kauf einer VGA-Box
in Erwdgung ziehen.

Vorbehalte

Ich bin seit 1/96 dabei und fand
ever Mag bisher sehr gut, aller-
dings geféllt es mir nicht, dass
Mega-Fun-Leser jetzt ebenfalls das
SegaMag lesen kénnen und dass
ihre Briefe sogar im SegaMag ab-
gedruckt werden (wie in 11/99).
Das soll keinesfalls heiflen, dass
ich was gegen sie habe, aber ich
finde, das SegaMag sollte uns
Lesern vorbehalten werden, denn
wir haben immerhin noch zu euch
gehalten, als es hier in Deutsch-
land in Bezug auf Sega sehr
schlecht aussah (5/98-10/99).
Danke fir das Video!

Nur wenn wir weiterhin um
neue Leser werben, wird es
das SegaMagazin in Zu-
kunft geben, und das wére
und ist ohne die Mega Fun
nicht méglich!

Warum konnt ihr nicht eine serié-
se MailBox beibehalten? Dieses

Dr.-Robotnik-Getue ist doch wirk-
lich zu kindisch!

Ein wenig Spafl muss sein.

Ich glaube kaum, dass ich

Beiloge. Fakt ist aber: Ohne sie wiire dos Sego-
Magazin schon lange fof!




Wo sind eure Kollegen Florian
Brich und Michael Pruchnicki hin2
lhr habt sie extra fir die neue
Konsole eingestellt und jetzt sind
sie verschwunden!

Florian und Michael kon-
zentrieren sich nun ver-
starkt auf die N-Zone und
die PlayStation-Zone.

blue.stinger 1 @de.dreamcast.com

Hi Doc Robotnik!

Als ein SegaMagazin-Leser der
ersten Stunde finde ich ever
Durchhaltevermégen lobenswert.
Bis zur letzten Ausgabe war der
Wertungskasten immer top, doch
jetzt sieht er echt billig aus. Die
Bedeutung der Symbole im unte-
ren Bereich ldasst sich nur erraten,
eine Legende dafir hatte nicht

B Meinunssn: Eritiken wund mehr.

Fir viele Dreamcast-User ist die VGA-Box noch immer
n Mysterium! Unsere Empfehlung: Habt ihr einen

itor, dann braucht ihr dieses Teil!

sst sich aufgrund

en Farbwah! nur

schwer entziffern. Ich hoffe, dass

ihr auf meinen Vorschlag eingeht
und den Wertungskasten auf ein
Uberschaubares und leicht auszu-
wertendes Niveau bringt. Zum
Schluss meines Briefes muss noch
ein Schimpf Uber den mir so heif3
ersehnten und sonst perfekten
Dreamcast (auch das Joypad, das
genauso perfekt in der Hand liegt
wie das analoge Pendant des Sa-
turns) aufs Papier: Die Uberaus be-
nutzerfreundliche Anschlussmog-
lichkeit der PlayStation und des
N64 mit den separaten Scart-
buchsen fir Audio und Video, die
man wunderbar an Fernsehgerdt
oder Stereoanlage anschlieBen
konnte, werden von der mittler-
weile antiquierten SNES-Anten-
nenbuchse ersetzt. Traut Sega sei-
nen Kunden keine umfangreiche
HiFi-Anlage zu oder besteht der
Fehlglaube, dass der verwohnte
Zocker nur auf Grafik achtet? Ich
personlich stehe auf Daddelsound
aus richtigen Boxen und nicht aus
Fernsehlautsprechern, die einem

Dis Seiten for den intere:

Florian Meinhcr.d,. Ramsz'éll :

Wie wir bereits angemerkt
haben, ist das dem DC bei-
gelegte TV-Anschlusskabel
wirklich ein Witz. Im Fach-
handel gibt es neben dem
Sega-Scart-Kabel billigere
Third-Party-Strippen. Es gibt
aber noch weitere Varian-
ten (SVHS, Chinch), die es
erlauben, die Konsole an
die Hifi-Anlage und den
Fernseher anzuschliefien.
Ruft einfach bei den Héand-
lern an und lasst euch bera-
ten, um das jeweils passen-

de Kabel zu finden.

ta d blemachi :hesdnders 2u Zweit
ht mehr genau weifl, wo man sich gerade be-

nimale Werbu
cast gelesen und musste dara
einfach mal antworten. Also ic
wohne in Berlin und ich finde,
dass es schon eine ganze Menge
Werbung fiir Dreamcast gibt! Ich
habe schon einige Doppeldecker-
busse gesehen, die mit einer rie-
sen Dreamcast-Werbung beklebt
sind. Auch im Internet habe ich oft
Werbebanner von Dreamcast ge-
sehen, wo man die Konsole sogar
gleich bestellen konnte. Auler-

Walther Media Service .... besser ist das !!!

Ihr Sega Dreamcast Spezialist im Norden

Tel.: 04804 / 1005 Bestellhotline

Fax.: 04804 / 1005

Grundgerit dt.
Controller dt.
Arcade Stick dt.
Keyboard dt.
Memory Card dt.
Lenkrad dt.
Scart Cable dt.
Vibration Pack dt.

Bald da: Hidden & Dangerous , Hydro Thunder , NFL Blitz 2000 , Power Stone , Ready to Rumble

488 .- DM
54,50 DM
89,90 DM
59,90 DM
49,90 DM
99,90 DM
39,90 DM
39,90 DM

Mo. — Fr. 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

Mo. —So. 0.00 Uhr bis 24.00 Uhr
Sonic Adventures 89,90 DM
Sega Rally 2 99,90 DM
Virtua Fighter 3tb. 89,90 DM
Blue Stinger 99,90 DM
The House of Dead 2 149,90 DM
Soul Calibur 99,90 DM
Shadow Man 99,90 DM
Get Bass Fishing 159,90 DM

Cool Boarders Burrrn , UEFA Striker , Metropolis Racer , Trick Style

Und noch viele weitere Top Titel !! Unbedingt Vorbestellen !!

Lieferung erfolgt per Nachnahme ! Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

Vorbestellungen Playstation 2 und Nintendo Dolphin ab sofort !! Am besten per Fax !!
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dem gibt es in allen Kaufhdusern
kostenlose Prospekte und Poster
und die Werbung im TV sehe ich
auch immer ofters. Also ich finde
schon, dass es eine ganze Men-
ge Werbung gibt. Okay, es
kénnte natirlich noch mehr wer-
den, aber das kommt bestimmt
noch.

Bjorn Kunow
(AKunow@t-online.de)

Als Hauptstéadtler bist du
sicher nicht representativ,
aber auch wir finden, dass
die Werbekampagne im-
mer grofiere Ausmafle an-
nimmt. Man muss abwar-
ten, wie es in den letzten
Wochen vor Weihnachten
aussieht, der bekannter-
mafen wichtigsten Jahres-
zeit fir Konsolen.

SegaMag-Zukunft

lch méchte eigentlich gleich auf
mein Anliegen kommen. (Ich
weil3, dass ihr ein super Maga-
zin seid, keine Frage.) Ihr habt in
der letzten Ausgabe geschrie-
ben, dass das SegaMagazin in
der Grof3e bleiben wird, wie es
momentan ist, und dass ihr die
Rechte abgeben miisst. Werden
wir dann als Sega-Abonnenten
die Mega Fun weiterhin bekom-
men? Und muss nun auch der
Name SegaMagazin gedndert
werden, da ihr keine Rechte
mehr habt? Mich wiirde auch
noch interessieren (und ich glau-
be, nicht nur mich), ob man in
Zukunft noch mit den Demo-CDs
rechnen kann, da ja viele Abon-
nenten das Abo fir 79 DM ha-
ben, also mit Demo. Wenn nicht,
misste man den Preis anglei-
chen, also 69 DM, oder?

Andy Méring, Schénwalde

Es stimmt, wir werden

3 Wonn werden endlich die erfolgreichen Sego-
Automaten fiir Dreomcast umgesetzt?

weiterhin mit der Mega
Fun zusammen im Bundle
vertrieben werden, so
lange, bis der DC sich in
Deutschland durchgesetzt
hat. Zur Zeit gibt es leider
noch keine ausreichende
Basis fiir ein vollwertiges
(nicht offizielles) Magazin.
Ich hoffe, ihr versteht das.
Den Namen SegaMagazin

dirfen wir bis auf Weiteres

nutzen (juhu). Zum Thema
Abo gab es in den letzten
Wochen so einige Verwir-
rung. Der Verlag prift ge-
rade die Abo-Preise, des-
halb kénnen wir voraus-
sichtlich erst zur nachsten
Ausgabe genauere Anga-
ben dazu machen.

Dreamcast & Sachen
lch habe einige Fragen ans SM!
Wie sieht es mit DC-Versionen
von Daytona 2, Star Wars Trilo-
gy, Lost World, Virtua Striker 2
und Scud Race aus?

Virtua Striker 2 kommt
noch vor Jahresende. Zu
den anderen Titeln gibt es
bis auf Geriichte nichts Ge-
naues. Aus Scud Race wird
wohl Uberhaupt nichts.
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NG[h Shenmue wnhrschemh(h dus Splel uuf dos die kompleh‘e Saturn- Fungememde wartet: das Sequel zu
Panzer Dragoon Saga fiir Dreamcast. Laut letzten Geriichten sitzt dos Team Andromeda bereits daran.

Wie wahrscheinlich ist es, dass
man einen japanischen DC fijr
PAL-Spiele umbauen lassen kann?
Und wird man deutsche Periphe-
rie darauf benutzen kénnen und
umgekehrt?

Der Umbau wird sicher
maglich sein. Die Peripherie
ldsst sich benutzen. Wir ha-
ben das schon iberpriift.

Bisher ist ja noch kein Spiel von
EA (Sports) fir den DC angekiin-
digt, oder?

Das stimmt. Jedoch macht
mich das nicht traurig,
wenn ich mir die Sega-
Sports-Titel aus der 2K-
Serie ansehe!

Gibt es vielleicht schon irgend-
etwas zu Sonic Adventure 22
Nein.

Was ist mit DC-Teilen von Panzer
Dragoon, Driver, Indizierter
Bulle?

D0 LEMALTER

SUPER SOMIC
FEOWER
DOETOR INO ROBOTHIE

FRE3E E anlR HASTIG

Hey, wofir hdlts du uns
eigentlich? Wenn wir Infos
zu diesen geilen Spielen
haben, seid ihr die ersten,
die davon erfahren!

Da wir Dolby-Surround-Fans sind,
mochten wir wissen, ob es einen
DC-Titel gibt, der exzellentes
Dolby hate

Wir kennen bislang noch
keine DS-Titel. Es gibt jedoch
schon einige mit Q-Sound.

Wird es eine Méglichkeit geben,
den DC an einen PC anzuschlie-
Ben und kénnte man Files fir das
VMU dann aus dem Internet
laden?

Bisher kann man nur mit
dem DC selbst VMU-Dateien
aus dem Netz laden. Eine
PC-Schnittstelle wére tech-
nisch machbar, wurde aber
noch nicht angekiindigt.

Cosmo und George, Kassel

* Sonic Adventure ist eines der hesien
Spiele fiir den Dreamcast. lhr habt es
sicher fost alle. Daher dreht sich der
neue Highscore-Wettbewerh um den

* blaven Igel. Folgende Richtlinien mijsst
ihr beachten, um in die Liste qufge-
nommen zv werden:

- Modus: Adventure

- Charakter: Sonic

= Level: Stage 1 - Emerald Coast
Zeichnet euren kompletten Louf vom
Levelanfang bis zum Abrechnungs-
screen auf. Nur die Zeit ist ns wichtig!
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnghmen)
samt Passhild (wenn moglich) an die
Redaktionsadresse. Der Gewinner er-
hiilt eine spielstandverzehrende VMU!

‘Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.



Sonic Adventure (us)
Cooler Tipp

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
nitzliche Tipps, Cheats und andere

Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segamagazin@megafun.de

NBA2K (us)
Cheats

Turbo-Mode:
Gebt unter Optionen bei Codes Folgendes
ein:

TURBO

Nun kann unter der Spielgeschwindigkeits-

option Turbo aktiviert werden.

Grofle Spieler:
Gebt unter Optionen bei Codes Folgendes
eln.

MONSTER

Fette Spieler:
Gebt unter Optionen bei Codes Folgendes
eln:

LARD

Denkt daran, dass die Codes in grof3en
Buchstaben eingegeben werden missen.

Millennium Soldier -

le (dt
S

Gebt die folgenden Tastenkombinationen
ein, wahrend ihr ein aktuelles Spiel pau-
siert.

Levelanwahl (nach der richtigen
Eingabe muss das Spiel abgebro-
chen werden. Startet dann ein
neues Spiel und ihr gelangt in die
Levelanwahl):

R R R R A T
Level iiberspringen:
Y, KX LR
Extra-Leben:
ABXYLR MY, €, 2.
Extra-Credits:

A B, &, A B, =, B A, R
Granaten:

Vb bbb NN R
Schild:

ML E2 XML oY
Schneller Sieg:
LELRS, eIV X
Ego-Perspektive:

ALY NOWVOSARTRA
FTADT | ¥
o T AN

) . SR LA CE viore — .
. = Gk B TR A i
A..«.J- =

Trick fyle (us)

Cheats

Alles gewinnen:

Gebt in den Optionen unter Cheats
CITYBEACONS ein.

Immer gewinnen:

Gebt in den Optionen unter Cheats
TEAROUND ein.

Unendlich Zeit:

Gebt in den Optionen unter Cheats
IWISH ein.

Power-up-Moves:

Gebt in den Optionen unter Cheats
TRAVOLTA ein.

Big Heads:

Gebt in den Optionen unter Cheats
INFLATEDEGO ein.

WWEF: Attitude (dt)

Diverses

Um an gewisse zusatzliche Wrestler und
Optionen zu gelangen, misst ihr mit den
zundchst vorhandenen Charakteren antre-
ten. Gewinnt mit diesen den Champion-
ship-Belt und/oder die Pay-per-View-Events
auf verschiedenen Schwierigkeitsstufen.
European Title:

Schaltet Folgendes frei: Sable, Marc
Mero, Trainer, Squeaky-Mode sowie
weitere Optionen im Create-Mode.
Intercontinental Title:

Schaltet Folgendes frei: Jaqueline, Chyna,
Big-Head-Mode.

WWF Heavyweight Title:

Schaltet Folgendes frei: Head-, Beep-
Mode und Ego-Mode.

King of the Ring PPV:

Schaltet Kurrgan und Taka Michinoku frei.
SummerSlam PPV:

Schaltet Sgt. Slaughter und Shawn
Michaels frei.

Royal Rumble PPV:

Schaltet Jerry Lawler und Paul Bearer frei.

L&, R =2, X X4, 4R, L




Titel

Aerowings

Airforce Delfo

Blue Stinger

Buggy Heat

Cool Boorders Burrm!
Dynomite Cop

Elemental Gimmick Gear

Evolution
Frame Gride

Millennium Soldier - Expendable

Get Boss
Giont Gram
Godzilla Generations

House of the Dead 2, The

Incoming

King of Fighters Dream Match 99

Marvel vs Capcom
NFLZK

NFL Blifz 2000
Racing Simulotion 2
Pen Pen Trilcelon
Pop ‘n Music
Power Stone
Psychic Force 2012
Puyo Puyo 4

Reody 2 Rumble Boxing

Sega Rally 2
Seventh Cross
Shadow Man

Snow Surfer

Sonic Adventure
Soul Calibur

Soul Fighter

Street Fighter Zero 3
Super Speed Rocing

Suzuki Alstare Extreme Racing

Tetris 4D

Tokyo Highway Challenge

Toy Commander
Trickstyle

UEFA Striker

Virtua Fighter 3th
Worms Armageddon
WWF Attitude

O Intersssza

Fhe

Vorankondisunaen

Dreamcast-Titel

Hersteller
CRI
Konami
Sega/Climax Grophics
(RI
UEP System
Sego
Hudson Soft
ESP
From Software
Imagineer/Roge
Sega
Sego
Sega
Sega
Imagineer/Roge
NK
(opcom
Sego
Midwaoy
Ubi Soft
General Entertainment
Konomi
(opcom
Taito
Sega/Compile
Midway
Sego
NEC Home Electronics
Acclaim
UEP/Sega
Sego
Namco
Piggyback /Mindscope
Capcom
Sega
Ubi Soft
Bullet-Proof Software
Genki
Sega
Acclaim
Infogrames
Sego
Team 17 /Hasbro
Acclaim

Genre
Simulation
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Fun-Sports
Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Action

Action

Sport
Fun-Sports
Action

Shoot ‘em Up
Action

Beat "em Up
Beat “em Up
American Sports
American Sports
Rennspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Beat "em Up
Beat "em Up
Denkspiel

Sport

Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Fun-Sports
Jump & Run
Beat ‘em Up
Beat “em Up
Beat “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel

Sport

Beat "em Up
Geschicklichkeit
Fun-Sports

Ausgabe Wertung
Nov99  76%
Okt 99 79

Nov 99 85%
Dez 99 74%
Nov 99 83%
Nov 99 73%
Aug 99 15%
Aor 99 74%
Okt 99 85%
Nov 99 11%
Jun 99 81%
Sep 99 81%
Feb 99 58%
Jun 99 91%
Nov 99 70%
Sep 99 85%
Jun 99 80%
Jon 00 93%
Nov 99 48%
Nov 99 80%
Feb 99 74%
Mai 99 70%
Nov 99 83%
Mai 99 57%
Mai 99 88%
Nov 99 85%
Nov 99 87%
Mar 99 59%
Jon 00 93%
Jon 00 84%
Nov 99 90%
Jon 00 94%
Jon 00 75%
Okt 99 80%
Jun 99 70%
Jon 00 69%
Mar99  63%
Nov 99 47%
Dez 99 85%
Nov 99 83%
Jan 00 81%
Nov 99 87%
Jan 00 85%
Dez 99 86%

in der Eurziabersicht

In dieser Yorschuu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick iber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

Ensno A

Genre: Amon Advenlure Hersleller onami Erscheint: tha.

’ kugens.th'muus,

Crazy Taxi

Genre: Rennspiel Herstell

Genre: Rennspiel Hcrsielle

afft es Sega, den drei Boords bemn
fiir DC zu konverfieren?




Vorankandisunaen in der

Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom  Erscheint: 1. Quartal 2000 (jp)

tar Online

Genre: Rollenspiel Hersleller Sonic Team [:sdwml 4 Quartal 2000 (ip)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega  Erscheint: Marz 2000 (ja)

Erscheint: Marz 2000 {|p}

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames

Genre: Action-Adventure Hersteller; Eido

Kurzubersicht

Marvel vs Copcom
F1-World Grand Prix

NFL Blitz 2000

Psychic Force

NBA Showtime

South Park: Chef’s Luv Shack
Soul Calibur

Soul Fighter

Vigilante 8: Second Offense
Shodow Man

World Wide Soccer 2000
NFL Quorterback Club 2000
Worms Armageddon

Fighting Force 2

Re-Volt

Jeremy McGrath Supercross 2000
WWF Attitude

Rayman 2 - The Great Escape
Pen Pen Trilcelon

Rainbow Six

Soul Reaver

Virtua Striker 2

Biohazard 2

Plasmo Swaord

Street Fighter Alpha 3

South Park Rally

Test Drive 6

NBAZK

MDK 2

Renegade Racing

Slove Zero

Metropolis Street Racer

Toy Story Il

Arcatero

Deep Fighter

GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dongerous

Killer Loop

Red Dog

O V-Rally 2: Championship Edition
Max Payne

Flying Heroes

Sega Bass Fishing

Stunt GP

O Tomb Raider IV

Agartha

Carrier

0 Costlevonio Resurrection
D2

Gutherman

NFLZK

Outcast

Snowboarding Supreme

Toke The Bullet

Virtua Striker 2 Version 2000
Bold als Import erhltiich...
Maken X (jp)

Zombie Revenge (jp)

Let’s Play Golf (jp)

Virtua Striker 2 (jp)

Virtual On 2: Oratorio Tangram (jp)
Space Channel 5 (jp)

Berserk (jp)

Biohazard 2 (jp)

Carrier (jp)

Toy Fighter (jp)

Under Cover: AD 2025 Kei (jp)
Star Treck: New Worlds (us)
NHL2K (us)

O Shenmue (jp)

0 Biohazard: Code Veronica (jp)
0 Crozy Toxi (jp)

0 Dead or Alive Il (jp)

O F355 Challenge (jp)
Grandia 11 (jp)

D Phantosy Star Online (jp)
Ecco the Dolphin 3 (jp)
Eternal Arcadio (jp)

Gountlet Legends (us)
Sangokushi VI (jp)

O Tekken Tog Tournament (jp)

LeXikon

Virgin
Video System
Midway
Sego
Konami
Accloim
Sega

Toko
Activision
Accloim
Sego
Acclaim
Microprose
Eidos
Accloim
Accloim
Acclaim
Ubi Soft
Infogromes
Toke 2
Eidos

Sega
(Capcom
Virgin
Copcom
Accloim
Accolode
Sega
Virgin
Virgin
Accolode
Bizarre Creafions
Activision
Ubi Soft
Ubi Soft
Toke 2
Rockstar Games
Toke 2

FEB

Sego
Infogrames
Toke 2
Toke 2
Sego
Hasbro
Fidos

No Cliche
Joleco
Konami

- Warp

No Cliché
Sego
Infogrames
Housemarque
Sego

Sega

Atlus Software
Sego
Bottom Up
Sego
Sego
Sego

Ascii Entertainment
Copcom
Joleco
Sego
Sego
Interploy
Sega
Sego
Capcom
Sego
Tecmo
Sega
Game Arfs
Sego
Sega
Sego
Midway
KOE!
Nomco

Dreamcast-Titel

Beat ‘em Up
Rennspiel
American Sports
Beat ‘em Up
American Sports
Genre-Mix

Beat ‘em Up
Action

Action
Action-Adventure
Sport

American Sports
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Wrestling

Jump & Run
Rennspiel
Action
Action-Adventure
Sport

Action

Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
American Sports
Action
Rennspiel
Action
Rennspiel

Jump & Run
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Action
Action/Strotegie
Rennspiel
Acfion

Rennspiel
Action

Rennspiel

Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
American Sporfs
Action-Adventure
Fun-Sports
Action

Sport

Beat "em Up
Action

Sport

Sport

Action
Simulation
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Action-Adventure
Strategie
American Sports
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Action

Strotegie

Beat 'em Up

15. November
19. November
19. November
26. November
26. November
26. November
26. November
November
November

3. Dezember

3. Dezember

10. Dezember
10. Dezember
17. Dezember
17. Dezember
Janvar 2000

4. Quartal

4. Quortal

4. Quortal

4. Quartal

4. Quartal

21. Januar 2000
Jonuar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Jonuor 2000
Januar 2000

10. Februor 2000
Februar 2000
Februar 2000
Februar 2000

1. Apiil 2000
April 2000

1. Quortal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quortal 2000
1. Quortal 2000
1. Quartal 2000
1. Quortal 2000
1. Quartal 2000
2. Quartal 2000
tha.

tha.

tba.

tha.

fbo.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

25. November
25. November
2. Dezember

2. Dezember

9. Dezember
16. Dezember
16. Dezember
23. Dezember
4. Quartol

4. Quartal

4. Quartal

11. Januar 2000
2. Februor 2000
Marz 2000

1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
4. Quartal 2000
tha.

tha.

tha.

tha.

tha.



ez nachsten

SeaaMagazins

Bereits auf dem N64 bewiesen die
Coder von Video Systems, was sie auf
dem Kasten haben. Im Gegensatz zu
Ubi Softs Vorzeige-Sim kommt F1-GP
mit einer vollstandigen FIA-Lizenz

SIEMENS (2T

Nach dem Disney-Streifen gleichen
Namens steht uns nun auch demndichst
die Konsolen-Variante der Abenteuer
rund um Buzz Lightyear und seinen
Kumpel Woody ins Haus. Um den
armen Cowboy zu retten, miisst ihr
euch durch eine Vielzahl von Abenteu-
ern kidmpfen. Insgesamt mindestens

daher. Zahlreiche Modi sowie ein tech-
nisch famoser Rahmen versprechen
eine harte Konkurrenz fiir die Racing
Simulation zu werden. Im Test kiiren
wir den virtuellen Weltmeister.

zehn groBziigig angelegte und ver-
schachtelte Levels gilt es zu meistern.
Die Screens stammen Gbrigens noch
von der PS-Version. Im Rahmen eines
von Activision veranstalteten Events
Anfang Dezember in Paris wird sich
Udo den Titel genauestens vornehmen.

Acclaim hat sich der PAL-Umsetzung
des erfolgreichen Dreamcast-Titels Golf
Shiyouyou angenommen. Es erwartet
euch nahezu eine 1:1-Portierung mit
all den bekannten Anime-Charakteren,

Japan Coirse Hoie No. 1 :ﬁﬁ‘:

die ebenso deformierte Kopfe besitzen
wie schon die Golfer in Hot Shots Golf.
Wir werfen einen ersten ausgedehnten
Blick auf den eleganten Sport.

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe

+ Wir zerlegen den Basketball-Knaller NBA2K bis ins Detail.

+ Wir testen die Qualitat der Sou

Park-Spielchen Chef's Luv Shack.

+ Und natiirlich wieder die neuesten Tipps fir Dreamcast!

Ab 3.1.2000 im
Abonnement erhaltlich!

Anschrift der Redaktion

Zentrale Service-Nummer
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Mega Fun — daf Megazin
fUr wehr Konfolenfpa/s’

Die Spinneninvasion: Nur 128 Stun-
den bis zum Weltuntergang




NEL: %
in _ann_. Rusgabe.
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Lust auf Computerspiele.

Das _uo_.cB fur'|
Neu auf 32 Seiten!
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