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bevor lhr nun gespannt und véllig aufge-
regt Uber Euer brandneues Heft herfallt,
laf3t Euch eben noch schnell eine kleine
Warnung verpassen, denn: Frutti di
Mare’ ist angesagt, und wir servieren
Euch diese heftige Portion
erlesenster Prachtexempla-
re auf einem der farben-
frohesten Tabletts — wenn
nicht gar auf dem edlen
goldenen. All die Glanzstik-
¢ ke, sind Gold und vor allem ihr Geld wert
- keine Frage. Aber: Es kommt noch
besser. Die dicksten Fische entpuppen
sich zu sahnemédBigen Supermefn und
schon die Zutaten sind ex-
quisit. So haben wir uns
denn erlaubt, Euch nicht nur
den Mega-Star unter den
stairksten Kandidaten, dieda
im Fangnetz zappeln, her-
auszufiltern, nein, diesmal
schlagen wir doppeltzu und
verksstigen Euch mit gleich
zwei ,Gamy des Monats”:
,Streeffighter 2 fir Mega
Drive und ,Thunderhawk”
firs neue ROM. Superspiele, |hr werdet
seh'n! Ja, sie rangelten sich mit harten
Bandagen um Euren Freund,
doch so unterschiedlich sie
auch sind, nicht die kleinste
Gréte vermochte unsere
schier endlose Begeiste-
rung zu trisben. Ergo:
Beide Action-
Kniller ge-
henindie 93er An-
nalen der GA-
MERS-Crew ein.
Das hat doch

HALLO GAMERS,

was! Wir bleiben beim Fisch: Gleich ein
ganzes Stppchen kdnnten wir aus den
,Ponds” machen, die uns vor wenigen
Tagen ins Netz gegangen sind. Regel-
recht hochgenommen haben wir ,Robo-
cod”, der auch unter ,James Pond 2 auf
dem Master System fungiert; und den
Dreier schnappten wir gleich dazu, wih-
rend er gerade auf einer Mega -Drive-
Platine seiner ,Operation Starfish”
nachgehen wollte. Enttarnen konn-
ten wir auch die Jungs, die
erst kirzlich mit Blo-
delbarde Otto Waal-
kes in der Versenkung \ X
verschwun-
den sind, um wie Hannibal,
eine Horde Russeltiere auf
die Reise zu schicken. Alles
Uber die ,Ottifants” erfahrt
E Ihr ab Seite 32...

1 ,Sonic 3" - es geht wei-
ter; und sein drittes Come-
back feiert der Knabe jetzt
erst mal auf dem Master
System. ,Jurassic Park” —
wird Dr. Grant es nun auch

via Mega Drive schaffen, gegen die Rie-
senechsen anzustinken? ,Starwars” —
,...unterschdtze niemals die dunkle Seite
der Macht...” oder ,Disney’s Aladdin” -
seit 1001er Nacht ungeschlagener Held
des geheimnisvollen Orients.

Ihr wolltet sahneméiBige Spiele
— hier habt Ihr Sie...

v .

v &
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Pond 3" und vieles mehr (auch Seiten!| - das mu3 geniigen!

Heifier SEGA-
Flersst

Auch in dieser GAMERS geht’s mal wieder von Stdrke zu
Stéirke. Bei ,Street Fighter Il kénnt Ihr nun endlich so
richtig den Lukas hau’n und den Diefer und den Klaus

,Gunstar Heroes”,
das geniale neve Rennspiel, ,Bubsy”, ,Thunderhawk”, ,James

gleich noch dazu ...
steht in den Startlschern, ebenso wie ,Aladdin”, der
nur darauf wartet, sein Liebchen befreien zu kénnen.
Tja, und dann kommen die ersten Mega-CD-Spiele
und ein nochmal verbessertes Wertungssystem auf
Euch zu, und auch das war noch nicht alles!

: ,Flashback” wird teilweise gelést, ist doch auch
“‘\(‘5 was! Wie2 Noch mehr22 Nao gut: ,The Oftifants”
samt Kurzinterview mit dem Maestro selbst,

,Sonic 3" fir die 8-Bit-Systeme

der neve Sega-Action-Knaller, ,F1°,

FLASHBACK — Dic Losung
Te<il 1

Endlich ist SchluB mit
dem Haarausraufen bei
»Flashback”“! GAMERS

prasentiert Euch den

ersten Teil der Lésung zu diesem Mega- FLASH-
Spiel. Dabei haben wir freilich weder die BACK
horrenden Kosten noch die qualvollen Miithen e TEIL 1

gescheut, um Euch eine wirklich optimale
Hilfestellung zu geben. Seht selbst!

JETZT NOCH MEHR
WERTUNGSPOWER!?

~GAMERS” meint...

GRAFIK

GAMEPLAY

NOTE

Hersteller:

Sega

Preis.

a. 90 DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

6 Levels
Schwierigkeitsgrad:
hoch bis sehr hoch
Continues:

keine

Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitii:
2 MBit

Nachdem unser Scharfblick
alle Fakten Uber ein Spiel
im Test entbl6Bt hat, findet
Ihr seine Eckdaten in
komprimierter Form in der
Wertungsbox. Unsere
Noten sind voll schul-
vertraglich (1 = Spitzen-
klasse, 6 = Mill, Plus und
Minus zeigen die Tendenz).
Zum ersten Mal findet lhrin
dieser GAMERS Wertungen
zu Gameplay (Spielbarkeit)
und DauerspaB. So, und
jetzt stlirzt Euch ins groBe
GAMERS-Lesevergntigen!




Rubriken

3 Editorial
6 News: Neu und wissenswert
10 Post: Briefe von unseren Lesern
50 Top 5: Eure Hits im Herbst 93
52 GAMERS-Shop: Unentbehrliche Fan-Ausstattung
83 Tips&Tricks: GAMERS bringt Euch weiter
90 Listen Up: Pop-News von Andreas Heineke
92 Borse: Kleinanzeigen
96 Gesammelte Werke: Was gab’s bisher in GAMERS?
97 Comic: Gamy
98 Vorschau
98 Impressum

Endlich geht's in die dritte
Runde! Noch dampfend aus
den Sega Entwicklungs-
labors kénnen wir Euch in
dieser GAMERS ,,Sonic Chaos” fiir das
Master System vorstellen. Das aus-
fuhrliche Preview findet Ihr

ab Seite 22!

THE k_fL"'L IFANTS —
News LAS SPLEL Lult DEL RUSSEL

32 The Ottifants
46 Populous Il/Interview Es ist klein, und es ist
grau. Was ist das?

Preview Nein nem,_ken!e
: Wollsocke, es ist ein

:g g‘add‘” mgn Riissel - und so Sega will,
e sollte jeder einen haben.

21 EA Soccer MD o ‘ i

3 MS/GG Mehr _uber_da’s ,Ottifanten‘-

26 James Pond Il: Robocod MS Spiel gibt’s ab Seite 32.

28 James Pond III: Operation Starfish MD

22 Sonic Chaos ms

30 Star Wars MS/GG

32 The Ottifants MD

Street Fishter @
e — nur das Beste

68 Chuck Rock Il = Son of Chuck
SO0 L3 S0D00 28
72 F1 Q)
40 F-15 Strike Eagle Il SR
70 General Chaos
60 Gunstar Heroes
62 Haunting Starring Polterguy
48 Jurassic Park
38 NHL Hockey “94
44 Populous Il
64 Shinabi Ill
56 Street Fighter Il
78 The Fantastic Adventures of Dizzy

Da kommt die ganz groBe
Freude auf! Nicht nur, da das
gute Stlck endlich fertig ist, nein,
es ist auch die beste Fassung, die
es fur Konsolen (und Geld) zu
kaufen gibt! Was Ihr morgen
schon prigeln konntet, solltet Ihr
schnell ab Seite 56 nachlesen. Wer's ganz besonders
ausfuhrlich mag, kann sich freilich auch das
zehnseitige SF-lI-Feature in GAMERS Special Nr. 3

Test: MS reintun — ebenfalls jetzt am Kiosk!
34 The Ottifants
37 Wolfchild Alles klar zum
| Abheben! Das &
Mega CD
Test: GG Aot
54 Chakan ,Thunder-
54 Master of Darkness hawk* voll
35 The Ottifants auf und
37 Wolfchild begeisterte uns nachhaltig! Fir
alles, was |hr tiber den CD-Knaller mit £
Test: MCD deutscher Sprachausgabe (!) und

66 Chuck Rock

schicker 3D-Grafik wissen miiBt, konnt

80  Silpheed Ihr flugs auf Seite 74 nachschlagen!
74 Thunderhawk
36 Wolchild

=T GAMERS  6/1993
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LILLEHAMMER

Master System,
(Dezember)
(Januar) die
den einzelnen
vertreiben.
Schnee schmel-
zen und Eis

brechen fiir Da-
heimgebliebene

ELECTRONIC ARTS

EIGENER ADAPTER

,Electronic Arts” kiindigt fir den Oktober
die Versffentlichug des Vierspieler-Adapters
,4-Way-Play” fiir das Mega Drive an. Das
Gerdtwird zu dem Konkurrenzproduktvon
,Sega’ nicht kompatibel sein. Der Preis

SCHNEE SCHMELZEN MIT U.S. GOLD

Mit dem offiziellen Software-Sportereignis zum den 17. Olympischen }
Winterspielen wartet ,U.S. Gold” auf. Wahrend die Aktiven im norwe- o
gischen Lillehammer den Schnee zum Schmelzen bringen, kann man
sich zu Hause oder unterwegs mit , Winter Olymplcs auf Mega Drive,
mape Oame Gear e

B

Elnmul Lillechammer und
und Mega CD zuriick - jetzt mit U.S.
Pausen zwischen  Gold

8 Wettbewerben

STERNENTOURIST

WILDER GALAXIS-STURMER
,Cosmic Spacehead” heift der neuste Held der
britischen , Codemasters”, die kiirzlich mit
ihrem ,Micro Machines’ Furore machten. Als
Touri einer fernen Galaxis mufl er sich durch
diverse Action-Szenarien aufmachen, um die
Existenz der Erde per Urlaubsschnappschuf zu

beweisen. Erhiltlich sein soll das Ganze im
November (MD, MS, GG).

SEGA DREHT AUF! S T | e S

stand zum Redaktionsschluf3 noch nicht ‘

fest. Erste Spiele mit 4-Way-Play-Unterstiit- Treffender
zung werden ,General Chaos’, Bill Name: ,4
Walsh College Football’, ,NHL
Hockey 94/, ,John Madden Football
94" und ,EA Soccer’ sein.

Wird vom Adapter
unterstitzi: Militér-
Klamotte ,,General
Chaos” a la
M.A.S.H.

EIGENER ADAPTER I

Auch ,Sega” ist auf dem Feld der Mehrspieler-
Vergniigungen fiir das MD nicht untétig. Der
Vierspieler’-Adapter kommt bei uns Ende
September auf den Markt und wird voraus-
sichtlich ca. 60 Mark kosten. Erstes Gruppen-
spiel: ,Ultimate Soccer’.

Das wird der
neue Galaxis-
Stirmer aus

head” sein..

MEGA DRIVE Il UND MEHR...



STRASSENFEGER VON KONAMI
THE NEW GENERATION

Jahrelang konnte sich’s auf der Nintendo-Konsole an der Spitze der
Verkaufscharts halten, jetzt macht Konami den langersehnten Schritt tatséch-
lich wahr. Castlevania, Dauverbrenner und Straflenfeger zugleich, wird in
Bélde fir die Sega-Maschinen erwartet. Der Clou: Entgegen der Nintendo-
Version wurde jetzt extra fiir das Mega Drive die Story véllig neu iiberarbeitet
und das gesamte Spiel nach allen Regeln der Kunst und mit technischen
Rafinessen neu programmiert, was nicht zuletzt dazu fihrie, da? der Titel jetzt
mit Anhéngsel erscheint: , Castlevania - The New Generation”. Mehr gibt’s im

November...
L KOMBAT’- g
EW;”V/Vg

RTA
7N\O .

)

RASENMAHER-MANN:
STRATEGIE VERWORFEN

: LORICIEL MACHT MELDUNG
MUSKELN UND TENNISARME

Labyrinthe, Plattform-Action und Ballersequenzen satt, was will das Spielerherz denn mehr?
,Jim Power in Mutant World” soll jetzt seine Muskeln auf den Mega Drives dieser Welt spielen
B lassen. Dariiber hinaus wird das franzésische Label Loriciel — inzwischen seit nunmehr zehn
Jahren im Geschift — um die Weihnachtszeit mit , Davis Cup World Tour”, einem bislang sehr
nett anzusehenden Spielchen, die Mega-Drive-Slots fordern. Wir sind gespannt...

FALSCHES SPIEL MIT MORTAL KOMBAT

Hin und weg und ausgepowert von einer langen Nacht mit

VIRGIN GAMES:

KOMM’" DOCH MAL RUBER
Zwei Dinge gestalen sich bei
dem britischen Erfolgslabel
Virgin Games jefzt von Grund
auf neu: zum einen der Firmen-
name, den die Englénder jefzt
in ,Virgin  Interactive
Entertainment” umtaufen wer-
den, zum anderen — fir die
deutschen Verdffentlichungen in-
teressant— der Firmensitz. Nein,
nein, sie wollen ihren londoner
Firmensitz nicht abfackeln, da-
fir aber tut Virgin (,Global
Cladiators”, ,Cool Spot”, wir
erinnern uns) ab sofortfiir Video-
und Computerspieler in Deutsch-
land aus néchster Néhe Gutes:
mit Christian Gloe als Geschéfts-
fohrer und Martin SpieB als
Marketingleiter
hat ,Virgin
Interactive
Entertainment
Deutschland
GmbH"-  so
heiBt das jetzt -
zwei eigens fir
den deutschen Spielemarkt ein-
geseizte Profis und Kenner fiir
die Branche gewonnen. Auf
groPzigigen 220 Quadratme-
tern brandneuer Biroflache, die
sich bei RedaktionsschluP noch
eifrig im Entstehen befand, wer
den die beiden Herren
managen, verkaufen, bewerben
und présentieren. Top Job?
GAMERS wiinscht gutes Gelin-
gen. Ach ja, und der nachste
groPe Hammer ist selbstverstcind-
lich auch schon in Sicht: ,Das
Dschungelbuch” fir Mega Drive
und Master System. Wann2
Frihjahr 94!

LGAMERS"” meint...

Acclaims ,Mortal Kombat” haben wir in GAMERS 5/93
bedauerlicherweise einen fsllig valschen Wertungskasten
in unserem Testbericht auf Seite 47 gedruckt. Liebe Leute,
das falsche Spiel hat nun wirklich ein Ende, denn ,Mortal
Kombat” stammt zum einen nicht von Sega, sondern viel-
mehr aus dem Hause Acclaim, das ist doch klar. Zum
anderen kostet dieser Kampfsport doch etwas mehr als
angegeben, im ganzen némlich etwa 130 Deutsche Mark,
und zum dritten schlieBlich gebihrt dem Spiel nach dem
nichtamtlichen Mittelkurs auf der reprasentativen GAMERS-
Tester-Skala eine glatte, satte ,2”. Sorry, das kann passie-
ren. Hier nun also der richtige Wertungskasten...

T Mol t bie-
tetfil imatio-

GRAFIK[[SOUND

2 || 34

GAMEPLAY| |DAUERSPASS

130 DM
Genre:
Action

Hersteller:
Acclaim

1-2 Spieler
Levels:

15
Schwierigkeitsgrad:
wihlbar
maximal 9

ab sofort

16 MBit

GAMES

BT GAMERS  6/1993



WENN SIE BIS jETZT NOCH NIE IN IHREM BADEZIMMER
GESPUKT HABEN, DANN HABEN SIE IN IHREM LEBEN
ETWAS VERSAUMT. DAS SOLLTEN SIE jETZT NACHHOLEN'

e

ol

Rache ist siiB es. Und was kénnte siiBer sein, als aus dem Grab
zuriickzukehren, um bei denen zu spunken, die fiir lhr tragisches und
verfriihtes Ableben verantwortlich waren: die bése Familie Sardini.

In der Rolle des unvergleichlichen
Polterguy kénnen Sie bis zu 400
bernatiirliche Scherzartikel
aktivieren, um die vier Sardinis mit

ST Wl L b e = T
MCTRONIC 275 - E |= I- T <o | R )



panikverzerrten Gesichtern, weiBen Haaren und véllig en
aus jeder lhrer palastartigen Villen zu vertreiben.
Um jedoch lhr Ziel zu erreichen, miissen Sie einen extra
groBen Vorrat an lebenswichtigem Ektoplasma mitnehmen.
Aber passen Sie auf! Nicht alles wird nach Plan veriaufen,
denn die bosartigen Ectobeasts sind darauf aus, lhr Leben nach
dem Tod zur Hélle zu machen.

1C ARTS®

Sega und Mega Drive sind War

L iMEGR DRIVE

Falls Sie "besessen" sind von ungeheurer Gerissenheit,
schwarzem Humor und der Art von Mut, die natiirlich (oder
iibernatiirlich) ist, wenn man nicht mehr unter den Lebenden
weilt, dann ist Haunting Starring Polterguy genau das richtige
fiir Sie.

Andernfalls haben Sie nicht den Spuk (Verzeihung, die
Spur) elner Chance.

Electronic Arts GmbH, Verler Str. |, 33332 Giitersloh Tel: EA DIREKT: 05241/24307, Fax: 05241/24244.

zeichen von Sega Enterprises Ltd. Haunting Starring Polterguy und Electronic Arts sind
Warenzeichen von Electronic Arts. General Chaos, 4 Way Play und Electronic Arts sind Warenzeichen von Electronic Arts.

[DIRECT ) |
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fOST

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spicler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

IHR WOLLT
UNS ETWAS
MITTEILEN?

KEIN PROBLEM! SCHICKT

EURE BRIEFE AN DIESE ADRESSE:

MVL GMBH
GAME|
HEILWIGSTR. 39
20249 H

KAMPFSPORT-FRAGEN
1. Wird ,Street Fighter 2* flr
das MS erscheinen?
2. Wenn nicht, kdnnt [hr mir
ein paar Kampfspiele wie z.B.
,Street Fighter 2 aufzahlen?
Michael Pfrogner,
Schwindegg

GAMERS ANTWORTET:

1. Nein, leider nicht.

2. Hier kénnen wir Dir nur zu
,Streets of Rage* raten. Der
Testbefand sichin GAMERS
4/93, es bekam eine ,2-'.

SPANNUNGEN
Ich hatte da eine Frage. Mein
Netzadapter vom Mega Drive
ist defekt, und nun mdchte
ich gerne wissen, ob man
den Master-System-Netz-
adapter benutzen darf, oder
ob es schadet.

Guido Kunert, Berlin

GAMERS ANTWORTET:

Das ist eine Frage von Span-
nung und Stromstédrke. Das
Master System Il wird mit 9
Volt/500 mA gespeist, das MD
mit 12 V, 1200 mA — folglich
liefert das ,kleine’ Netzteil zu
wenig Saft flr das MD, beim
Betriebsversuch dlirfte nicht
viel passieren. Fragen dieser
Art kann Euch allerdings der
Sega-Infoservice viel schnel-
ler und bequemer beantwor-
ten. Tel.: (040) 22 709 61,
Mo.-Fr. von 10h bis 18h.

NIE GETESTET?
Erst mal ein groBes Lob an
Euch. Von allen Sega-Zeit-
schriften ist GAMERS die
gelungenste. Doch genug mit
der SiBholzraspelei. Ich
habe einige Fragen an Euch:
1. Wieso sind die GAMERS-
Special-Ausgaben nicht im
Abo inbegriffen?
2. Ihr habt in keiner Ausgabe
,Toejam & Earl‘ getestet. Wel-
che Note wiirdet Ihrdem Spiel
geben?
3. Wird das sechskndpfige
Joypadim GAMERS-Shop zu
kaufen sein?
4. Mir ist zu Ohren gekom-
men, daB es sich bei der
,Street Fighter 2'-Version nicht
um die gleiche Version wie
auf dem SuperNES handeln
wird, sondern umeine Cham-
pion- oder Turbo-Ausgabe.
Welche Vorteile wird dies mit
sich bringen?

Sebastian Tartter, Mainz

GAMERS ERLAUTERT:

1. Das Abo wére dann we-
sentlich teurer — und was ist,
wenn jemand zwar das nor-
male Heft, nicht aber die
Specials haben méchte? Ub-
rigens kann man die Special
separatabonnieren—unddas
ist gdnzlich neu—eu—eu!

2. Gar nicht wahr! Wenn Du
einen Blick in die ,Gesam-
melten Werke' der Ausgabe
5/93 geworfen héttest, wére
Dir dies in der dritten Spalte
aufgefallen. Der Test befin-
det sich in Ausgabe 1/92.

3. Kommt Zeit, kommt Rat...
Wenn Ihr Dinge wiBt, die Ihr
im GAMERS-Shop sehen
mdchtet, laBt es uns wissen!
4. Alle Details (liber ,SF 2*
findest Du in dieser GAMERS
oder auch (noch ausfihrli-
cher!) in GAMERS Special
Nr.3, die bereits erhéltlich ist!

DIE ,NEUE' GAMERS
Wow! Ich bin echt baff; die
,neue' GAMERS isteine Com-

puterzeitschrift der Spitzen-
klasse! Vor allem die Bewer-
tung der Spiele ist super.
Bei den Leserbriefen war ein
Brief von einer gewissen An-
nabel Etzel aus Petersburg
dabei. Sie hatte ein Problem,
das viele Besitzer von Kon-
solen haben, und zwar: Wel-
ches Spiel ist wohl das beste
in einer Kategorie? In Eurer
Antwort war auch (in meinen
Augen)die beste Lésung, und
zwar Nummer zwei. Ichfinde,
Ihr kénnt Euren Lesern ruhig
mal die créme de la creme’
gonnen. Ich wére auch schon
froh, wenn die Topauswer-
tung nur zweimal im Jahr
kdme, denn die derzeitige
Auswertung ist echt billig.
Alexander Kuhl, Frankfurt

GAMERS WERTET AUS:

Wenn Dirdie Erweiterung des
Wertungsschemas gefallen
hat, werden Dir in dieser GA-
MERS bestimmt schon wie-
der die Augen lbergehen...
Die derzeitige Ordnung des
Verzeichnisses ist nicht billig,
sondern alphabetisch, und
somitlogischrichtig. Um Euch
Uberblicke anhand verschie-
dener Kriterien geben zu kdn-
nen, werden wir die Art der
Sortierung aber von nun an
abwechseln: Mal alphabe-
tisch, mal nach Noten, mal
nach Kategorien. O.K.?

AUSLANDER-STATEMENT

Euer Mega-Mag ist die beste
Videospiel-Zeitschrift, die ich
kenne, und rein aus Hobby-
Griinden kaufe ich mir so
ziemlich alle Schriften; dieich
zu diesem Thema kaufen
kann. Aber Eure Zeitschrift ist
die einzige, bei der ich mich
auf die Ergebnisse der Tests
auch verlasse. Eure neue Art,
die Ergebnisse der Tests in
das Ubersichtskastchen zu
bringen, geféllt mir sehr gut.
Da lhr ja sicher viele junge
Leser habt, wiirde es mich

freuen, wenn |hr mal was zur
bzw. gegen die Auslénder-
feindlichkeit in Germany sa-
gen bzw. schreiben wiirdet.
Thomas Busse, Laatzen

GAMERS SAGT:

Vielen Dank fiir Dein Vertrau-
en in GAMERS! Zur Auslédn-
derfeindlichkeit dies: Wir le-
ben alle auf EINEM Planeten.
Diejenigen, die sich (ber an-
dere erheben und sie nicht
als gleichwertig akzeptieren
— aus welchem Grund auch
immer — sollten sich ihrer
Dummbeit schdmen. Leider
sind sie gar zu dumm, diese
lberhaupt zu erfassen, ge-
schweige denn das AusmafB
des gliicklichen Umstandes
ihrer Existenz. Was solche
Menschen aus den ihnen un-
verdienterweise gegebenen
Fahigkeiten machen, spottet
jeder Beschreibung und ist
eine Beleidigung der Mensch-
heit und ihrer selbst — aber
auch das verstehen sie nicht.
Traurig, aber wahr!

AUSLANDS-FRAGEN
Zuerst ein dickes Lob an
Euch! Doch eins stért mich:
Da jetzt amerikanische
und japanische Spiele
nicht mehr auf deutschen
Mega Drives laufen, kénntet
Ihr doch zu jedem Spiel da-
zuschreiben, ob es ameri-
kanisch usw. ist? Gibtes noch
mehr Lernspiele wie ,Carmen
Sandiego'? Wenn ja, wie
heiBen sie?

Stefanie Wendle, Neuried

GAMERS ERKLART:

Eigentlich stellen wir keine
Importspiele vor — sollte es
doch mal vorkommen, wer-
den wir sie gesondertin einer
sogenannten ,Import-Corner*
unterbringen unddeutlich dar-
auf hinweisen, welchen Ur-
sprungs sie sind. ,Carmen
Sandiego‘istaufseine Weise
einzigartig — leider.



ENTSPANNUNG
Immerwennich mein MD ein-
schalte, bekomme ich ein
dumpfes Brummen aus den
Boxen meiner Stereo-Anlage
und aus der meines Fernse-
hers. Dieser Ton halt auch
wadhrend des Spielens an.
Woran kénnte dies liegen?
Jirgen Scheffler,
Aschendorf

GAMERS VERMUTET:

Leider hast Du Dein Problem
nicht so richtig aufgedréselt.
Zwei Fragen unsererseits:
Hast Du Dein MD an die Ste-
reo-Anlage gekoppelt? Be-
nutzt Du das Original-Netz-
teil? Nun gut, hier ein paar
Méglichkeiten:

1. Deine Funkentstérung ist
im Eimer, bei welchem Gerét
auch immer...

2. Du jagst zuviel Strom in
Dein MD.

3. Dein Netzteil hat einen
Knacks.

4. Irgendwo in Deiner Anlage
ist ein KurzschluB.
Also:Beitechnischen Fragen
dieses Kalibers immer ganz
genau erkldren, oder mal den
Info-Service anrufen, denn
der ist Probleme dieser Art
gewohnt und kann deshalb
schnell und unkompliziert
helfen.

GAME-GEAR-FUSSBALL
Koénntet |hr mir sagen, wel-
che FuBballspiele es aufdem
Game Gear gibt?

Jérg Roskoden, Magdeburg

GAMERS ANTWORTET:
Lediglich ,Super Kick Off
transferiert diesen Rasen-
sport auf das Handheld, und
das in einer Qualitét, die nicht
unbedingt akzeptabel ist.
Siehe auch ,Gesammelte
Werke'. In freudiger Erwar-
tung sehen wir allerdings der
Game-Gear-Fassung von,Ul-
timate Soccer’ entgegen —
sobald spruchreif, werden wir
testen!

TOTAL SCHARF
Ich bin auf das Spiel ,Mega
Turrican’, welches lhrim Heft
3/93 im Preview hattet, total
scharf. Wann wird es fur das
MD erscheinen, und wieviel
wird es ungefahr kosten?
Christian Mayer,
Magdeburg

GAMERS ANTWORTET:

Der exakte Termin fir ,Mega
Turrican‘ stand zum Redak-
tionsschiuBB noch nicht fest —
man geht aber allenthalben
vom Januar ‘94 aus. Der Ko-
stenpunktdtirfte beietwa 110
Maérkern liegen.

STOLZER BESITZER
Ich bin stolzer Besitzer eines
Mega Drives und gréBter
Fan Eurer Zeitschrift. Doch
habe ich jetzt einige Fragen
an Euch:
1. Welches Spiel wiirdet lhr
amehesten empfehlen? ,Rolo
to the Rescue’, ,Cool Spot'
oder ,Flashback‘?
2. Woflr steht die Bezeich-
nung ,MBit?
3. Wird ,Prince of Persia‘ flirs
MD erscheinen?

Christian Schmitz, Wiilfrath

GAMERS ANTWORTET:

1. Alle drei Spiele sind super.
Man macht also bei keinem
einen Fehlkauf. Welches Du
am liebsten haben mdéchtest,
hédngt von Deinem Ge-
schmack ab. ,Flashback’ ist
ein tolles, innovatives Action-
Adventure, die anderen bei-
den sind super Jump & Runs.
2. ,MBit (=MegaBit') ist die
MaBeinheit fiir die Speicher-
kapazitdt von Modulen. Ein
MegaBit (1024 Bit) ist gleich-
bedeutend mit vielleicht ge-
ldufigeren 128 KiloByte. Ein
8-MBit-Modul umfaBt also 1
MByte (auch ,MB‘), weil ein
Byte (Na? Genau!) aus 8 Bits
besteht. Haben das alle ver-
standen? Nein, nein, bitte
antwortet nicht!

3. ,Prince of Persia’ fir MD

erscheint laut Plan im Okto-
ber — in England. Wann es
offiziell bei uns zu haben sein
wird? Wir informieren Euch,
sobald wir's wissen!

EINSTEIGERIN
Seit ca. drei Monaten bin ich
Besitzerin eines Mega Drives
und Fan Eurer Zeitschrift.
Daher habe ich einige Fra-
gen an Euch:
1. Kann man das Mega CD 2
an das alte MD anschlieBen?
2. |hr habt geschrieben, daB
etwa 600 Module aufeine CD
passen. HeiBt das, daB man
Spiele auf eine CD (bertra-
gen kann und darf?
3. Was bedeuten die Worte
.Converter', Konsole‘ und
\Vierspieler-Adapter'?
Dragica Gopic, Marl

GAMERS ANTWORTET:

1. Ja.

2. Wir haben geschrieben,
daB eine CD die Speicher-
kapazitdt von etwa 600 Mo-
dulen hat — das ist ein feiner
Unterschied. CDs lassen sich
mit dem Mega CD nicht be-
schreiben, nur lesen, womit
die Frage schon erschépfend
beantwortet wére.

3. Mitdem ,Converter', einem
klobigen Aufsatz fiir das Mega
Drive, ist es méglich, Master-
System-Spiele quasi via MD
zu spielen. In Wirklichkeit
befindet sich aber in dem
Gerét die komplette Master-
System-Technik, und das MD
wird kaum bendtigt.

Die ,Konsole' ist das Grund-
gerét (z.B.: Mega Drive), wel-
ches meist an einem festen
Ort aufgestellt ist. Anders ist

Dieses Bild von Sonic im GAMERS-Ambiente sandte uns
Patrick Timm aus Flensburg. Vielen Dank, Patrick!

dies beim ,Handheld' (Game
Gear), welches man auch pro-
blemlos mal in den Bus oder
die Schule schleppen kann,
ohne gleich eine Steckdose
zu bendtigen.

Hinterdem, Vierspieler-Adap-
ter* verbirgt sich eine Art Wei-
chefiirden Joypad-AnschiuB,
die es erméglicht, mehrere
Joypads an eine Buchse an-
zuschlieBen und diese auch
fiir Spiele mit mehreren Spie-
lern zu nutzen.

VERANTWORTUNG & MEHR
Da ich seit Ausgabe eins da-
bei bin, erlaube ich mir ein-
fach mal, ein paar Gedanken
zu Eurem Blatt zu duBern.
GAMERS bietet einen befrie-
digenden Uberblick tUber die
Erscheinungen aus dem Hau-
se Sega. |hr versucht auch,
neue technische Errungen-
schaften, wie z.B. das Mega
CD, zu erlautern und dariiber
zu berichten. Leider werden
Spiele, die vor der ersten
GAMERS-Ausgabe erschie-
nen sind, nicht bericksich-
tigt. Nun ist es aber mit Eurer
Objektivitat sonst nicht weit
her. Euer Schreibstil ist nor-
malerweise auBerst subjek-
tiv und hochstens fur 14jahri-
ge interessant. Ich weiB, daB
viele Jugendliche Euer Blatt
lesen und sich auch stark von
Eurer Meinung beeinflussen
lassen. Dasistwohl ein Punkt,
den Ihr oft vergeBt. Was In
GAMERS gut bewertet wird,
wird auch gekauft. Somit habt
Ilhr eine gewisse Macht,
Trends zu setzen.
Weiterhin werden alle
Jump&Run-Spiele (bertrie-
ben gut bewertet, obwohl sie
spielerisch haargenau nach
demselben Schemaablaufen.
Auch die ganzen ,Disney-
Spiele' werden standig mit
Bestnoten versehen, obwohl
jedes ein Abklatsch des Vor-
géngersist. Doch Donald und
Mickey kennteben jedes Kind,
und somit sind sie zum Ver-
kaufshit pradestiniert und
missen selbstverstandlich
auch gelobtwerden. Auchein
Spiel a la ,Thunderforce® ist
bestenfalls fiir jemanden mit
Fingerprothese interessant,
da man nichts zu tun hat, au-
Berdauernd zu feuern. Grafik
hin, Grafik her, eine ,2° ist
wohl flir ein Ballerspiel nicht
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gerechtfertigt, wenn man es
objektiv betrachtet.

Wichtig und auch gerechtfer-
tigt war die Besprechung von
.Flashback’, da dieses Spiel
wirklich MaBstabe setzt und
es noch nichts Vergleichba-
res gibt. Ihr solltet Euch je-
doch auf einen Bericht (Be-
richt, nicht Erzahlung) be-
schranken und auf eine Be-
notung verzichten — zumin-
dest nicht in dem AusmaB
benoten, wie |hr es tut. Doch
dazu spater noch etwas.
Esistnichtzu ibersehen, daB
Ihr den Trend ganz eindeutig
zum Mega Drive (seit neu-
estem Mega CD) lenkt. Ist ja
logisch, da diese Spiele mehr
Kapital ins Hause Sega brin-
gen, als die vom Master Sy-
stem. Vor ein paar Ausgaben
fragte jemand in einem Le-
serbrief, ob Sega-Spiele mal
billiger werden wiirden. Eure
Antwort war derart unverfro-
ren, daB es fast schon zum
Lachen war. Es hieB da, daB
die Produktionskosten ach so
hoch wéren, die Grafik so toll
und die Entwicklung so teuer,
usw.... Als Sega-Propagan-
disten kénnt lhr Euch selbst-
verstandlich nicht ins eigene
Fleisch schneiden, aber 14/
15jahrige Kids derart anzu-
schwarzen, ist nicht legitim.
Eine Kassette (oder Modul)
hat einen reinen Materialwert
von maximal DM 10,-, kostet
neu aber durchschnittlich DM
100,- bis 120,-. Das Einzige,
was einen hohen Materialwert
hat, istder Cadillacdes Chefs
von Sega Enterprises. Das
Geschéft mit der lllusion ist
grenzenlos und lauftbestens.
Was ich damit sagen will, ist,
daB nur ganz wenige Herr-
schaften mit trivialen lllusio-
nen den Kids ganz viel Geld
ausder Tasche ziehen. Durch
Eure unkritische Darstellung
macht lhr Euch mitschuldig!
Ich selbst lasse mir das Geld
ja auch aus der Tasche zie-
hen, jedoch Uberlege ich mir
zehnmal, ob es ein Spiel wert
ist. Ich flrchte jedoch, daB
man bei vielen Jugendlichen
eine kritische Denkweise
noch nicht erwarten kann —
und genau an dieser Stelle
Ubtlhreinen sehrgroBen Ein-
fluB aus, den lhr, wie gesagt,
nicht unterschéatzen solltet.

Falls es jemanden interes-
siert: Ich bin 23 Jahre alt, Stu-
dent und seit zwei Jahren be-
geisterter Sega-Spieler.

Ralf Mibold, Ludwigsburg

GAMERS ENTGEGNET:
Lieber Ralf, erst einmal miis-
sen wir uns entschuldigen,
Deinen viereinhalbseitigen
Brief fiir den Abdruck gekirzt
zu haben — anders war es
aber leider nicht méglich. Wir
denken, Deine Kernaussagen
ribergebracht zu haben. Nun
laB’ uns Dir Antworten. Vielen
Dank fiir das milde Urteil (iber
GAMERS. Die Argumentati-
on werde ich anhand ihrer
Hauptpunkte abhandeln.
Beeinflussung: Wir sind uns
des Vertrauens bewuBt, das
uns von unserer Leserschaft
entgegengebracht wird. Wir
zollen dem dadurch Respekt,
daB wir unseren Job ordent-
lich machen und uns dieses
Vertrauens somit wiirdig er-
weisen. Wir wollen nieman-
den ,beeinflussen’, sondern
lediglich beider Entscheidung
helfen, ob es sich lohnt, ein
Spiel zu kaufen oder nicht.
Objektivitédt: Selbst wenn wir
alle uns nie unserer subjekti-
ven Eindriicke erwehren kén-
nen, denken wir, daBsich eine
Test-Crew mit jahrelanger
Erfahrung erlauben kann,
Spiele zu bewerten, in Quali-
tdtskategorien einzuordnen
und eine Kaufempfehlung
auszusprechen (oder auch
nicht). DaB unsere Testbe-
richte (nicht Erz&hlungen)
keine plumpen Protokolle des
Spielgeschehens sind, son-
dern auch (ber Stilmittel ver-
fiigen und sich dementspre-
chend gut lesen, finden wir
wichtig, auch in Hinsicht auf
unsere Zielgruppe. Warum
soll es nicht angenehm oder
gar unterhaltsam sein, sich
Informationen zu holen?
Uberbewertung /,Fingerpro-
these': Hier nimmt Deine ei-
gene Subjektivitét (iberhand.
Dubistalso der Meinung, dai3
Jjedes Jump&Run revolutiond-
re, neue Features bieten mu#B.
Hm! Was machst Du z.B.,
wenn zeitgleich zwei
Jump&Runs auf den Markt
kommen, die in etwa diesel-
ben Features bieten wie auch
schon zehn andere vor ih-

nen. Du besitztabernochkein
J&R. Solltest Du deswegen
keines der beiden kaufen, nur
weil der J&R-Standard inzwi-
schen hoch ist, und sich die
guten Elemente nattirlich wie-
derholen? Welches ist bes-
ser? Ach, dasistgeschmacks-
abhéngig. Aber gut sind sie
beide? Es ist doch so: Wenn
jemand gerne Jumpé&Runs
spielt, erwartet er gewisse
Dinge, genau wie bei gutem
Essen. Das hundertste Filet-
steak in Folge ist etwas dde,
aber nach etwas Zeit hat man
doch wieder Lust drauf. Ge-
nauso gibt es Leute, die Bal-
lerspiele mégen (ja, Du nicht),
und dann zé&hlen eben die
feinen Unterschiede. Ist ein
Ballerspiel gut gemacht, be-
kommt es eine gute Note. Es
wére nicht objektiv zu sagen,
daB das Action-Genre ein
schlechtes ist und deswegen
alle Spiele niedrige Wertun-
gen bekommen, denn durch
Ausgrenzung setzt man
Trends, nicht anders.

Keine Wertung: Das wére nun
wirklich Unsinn, denn die
Wertung stellt eine Mischung
aus technisch meBbaren Fak-
ten und nicht meBbaren,
durch Erfahrung und Ver-
gleich ermittelte Werte dar,
die die gesamte Qualitédt ei-
nes Produktes zu umreiBBen
sehrwohlinderLage ist (kom-
pliziert, ich wei3). Wenn man
keine Ballerspiele mag, wird
man sich auch kein mit ,1+°
bewertetes ,Thunderforce’
kaufen, interessiert man sich
aber daftir, weiB man, was
auf einen zukommt.

Segas Kapital/ Modulpreise /
Sega-Propagandisten: Erst
einmal sind wir keine Sega-
Propagandisten! Wirmachen
ein Heft lber Sega, nicht fir
Sega. Wir lenken auch den
Trend nicht in Richtung MD
oder MCD, wir berichten le-
diglich tber die Produkte, die
da kommen. Die dabei auf-
tretende Gewichtung entsteht
via Sega im Markt selbst.
Den Brief mit unserer unver-
frorenen Antwort habe ich lei-
der nicht gefunden, nur ei-
nen, in dem das Thema ge-
streiftwurde, und unsere Ant-
wort daraufwar véllig korrekt.
Der Herstellungspreis, wie Du
ihn angibst, ist — sofern er

Uberhaupt stimmt—doch sehr
blaudugig kalkuliert, denn ein
Grundstoff-Einkaufspreis hat
wenig mit dem letztendlichen
Verkaufspreis eines Produk-
tes zu tun. Schénes Beispiel:
Glas. Das biBchen Quarzsand
etc. kostet weitaus weniger
als z.B. ein veredeltes Prézi-
sions-Brillenglas. Die Verstar-
kung Deines ,Argumentes’
hast Dudoch ein biBchen weit
getrieben. Eins ist klar: Wir
mdchten alle, daBB die Module
billiger werden, nur muB man
dabei auch Realitdten sehen.
Mangelnde Kritik /,Mitschuld':
Wir sprechen nicht dber das
Fur oder Wider von Video-
spielen oder den (Un-)Sinn
dieser Freizeitbetatigung. Wir
machen eine Zeitschrift (iber
Videospiele, weil wir uns ge-
nau wie unsere Leser fir Vi-
deospiele interessieren. Ob
sich jemand ein Spiel leisten
kann oder soll, oder ob je-
mand dabei etwas verdient,
was ihm gegénnt sei, wenn
seine Produkte gut sind und
das halten, was sie verspre-
chen, ist ein ganz anderes
Thema. Wir versuchen, un-
sere Leser vor Fehlinvestitio-
nen zu bewahren und neben-
her tiber das Thema zu infor-
mieren, das einen Teil ihres
Lebens ausfillt. Unsere Le-
ser méchten das, sonst wiir-
den sie GAMERS nicht kau-
fen. Du sagst, Du bist ein be-
geisterter () Sega-Spieler,
dann kénnen doch die Dir
verkauften lllusionen so trivi-
al nicht sein—oder zumindest
sind sie dann ihr Geld wert.
Wir fanden es auch schéner,
wenn die Modulpreise pur-
zeln wirden, sie tun es aber
nunmal nicht. Zumal: Fiir ein
gutes Spiel geben wir auch
gern mal 'ne Mark mehr aus.
Denkweisen Jugendlicher:
Ichglaube nicht, daB die Kids'
leichtfertig ihr knappes Geld
zum Fenster rauswerfen—da
wird auch (berlegt, welches
Spiel sich lohnen kénnte, und
vor allem, was man sich lei-
sten kann. Wenn GAMERS
hier helfen kann, letzten En-
des fiir Zufriedenheit zu sor-
genund den Lesern den rich-
tigen Tip zu geben, istunsere
Aufgabe bereits in weiten
Teilen erfiillt. Was wollen wir
mehr?
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Fieser Tat-
tergreis
oder
freundli-
cher Opa?

Trommeln gehért zum Geschdft.

Das hat in diesem Jahr Steven

Spielberg mit Jurassic Park be-

wiesen wie kein zweiter. Beina-

he schon im Schatten der wild- !

o . . Aladdin

gewordenen Dinos kiUndigt st

sich jetzt ein weiterer Film weRkikh

an, zu dem es ein ein lenkiges
o Kerl-

mega-heifles Game chen...

geben wird: Alad-

din von Walt

Disney.

MEGA DRIVE

.

igentlich ist das nix Neu-
E es, wenn Zeichentrickhel-

den ihrem Film untreu
werden und nebenher auch
zu Videospiel-Stars werden.
Gab’s alles schon zuhauf —
siehe Tiny Toons, Donald
Duck, Tom und Jerry und und
und. Und daB ein Game prak-
tisch zeitgleich mit einem Ki-
nofilm auf den Markt kommt,
kann nach Jurassic Park auch
keinen mehr vom Hocker rei-
Ben. Eher im Gegenteil: Die
Filmtitel unter den Videoga-
mes haben oft unter den teu-
ren Lizenzgebihren zu leiden
und bieten héufig total mieses
Gameplay, weil die Kohlenund
die Zeit nicht mehr fur das

Stabil ge-
baut sind
die Kra-
niche im
Teich des
Sultans

Ruheinseln (,Rest”) und hilfreiche Hande gibt's
im Inneren der Lampe zu sehen

B
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Entwickeln eines ordentlichen
Spiels gereicht haben.

Schlechte Karten also fur
,Aladdin‘, das Spiel zum
gleichnamigen Walt-Disney-
Zeichentrickfilm? Weit ge-
fehlt! Denn ,Aladdin“ hat
vielmehr das Zeug dazu, ei-
nen neuen Jump&Run-
Standard auf dem Mega
Drive zu setzen.

‘Aber der Reihe nach. Wie
es ‘sich fur ein ordentliches
,Spiel zum Film* gehdrt, halt

sich Aladdin ziemlich eng an
die Handlung des Films. Kur-
zer AbriB der Story: Der jun-
ge Aladdin, seines Zeichens
Besitzer eines Lampengeists,
hat sich unsterblich in die
Tochter des Sultans verliebt,
die hiibsche Prinzessin Jas-
mine. Als wenn er damit nicht
schongenug Sorgenam Hals
hatte, muB Aladdin ,neben-
bei‘ auch noch den Thron
des Sultans retten. Denn auf
diesen hat es der bose Wesir

Jafar abgesehen. Und eine
wichtige Rolle spielt auBer-
dem der goldene Skarabaus.
Er ist der Schliissel zu einem
sagenumwobenen Schatz.
Klar, daB sich nicht nur Alad-
din fur dieses Kleinod inter-
essiert.

Im Film ist das Happy-End
nattrlich im Preis inbegriffen
— im Game muBt |hr selbst
Hand an den Joypad legen.
Eure Aufgabe ist es, Aladdin
durch alle Levels zu lotsen

und dabei unzéhlige Gegner
auszuschalten. Dabeihat das
Game eine Sache mit dem
Film gemeinsam: State of the
ArtGrafikenin der fast sprich-
wértlichen Walt-Disney-Qua-
litét. Selten hat man eine sol-
chenAugenschmaus aufdem
Mega Drive gesehen. Akteu-
re und Hintergrundgrafiken
sind vom allerfeinsten, herr-
lich knallbunt und angenehm
abwechslungsreich. Das
kommt natlrlich nicht von



ungefahr. Hinter den Kulis-
sen haben insgesamt zehn
Walt-Disney-Zeichneranden
Grafiken gearbeitet; ein Teil
dieser Leute hat auch am
Aladdin-Film mitgestrickt.
Alle Grafiken entstanden
wie die desFilms. Schauspie-
ler stehen zunéchst Modell
fur die verschiedenen Anima-
tionsphasen der menschli-

chen Charaktere. Dieses
Rohmaterial wird anschlie-
Bend zeichnerisch verfrem-
det und verfeinert, bis zum
SchiuB fliissig animierte Zei-
chentrickfiguren dabei her-
auskommen. Klar, daB die-
ser Grafiksegen seinen Tri-
but zollt: Satte 16-MBit Spei-
cherplatzsind nétig, um Alad-
din und Co. in eine handliche
SEGA-Cartridge zu pressen.

Neben den Grafikern ha-
ben sich auch Virgin’s Pro-
grammierer méchtig ins Zeug

gelegt. Sie entwickelten eine
neuartige Animationstechnik
fur Aladdin. Wenn man den
Presseunterlagen glauben
darf, ist das Game mit 60 Bil-
dern pro Sekunde animiert,
im Vergleich zu 24 Bildern pro
Sekunde bei Kinofilmen. Wir
sind zwar von der schnellen
Truppe, nachzahlen konnten
wir das allerdings nicht. Aber

Zwischen den einzelnen Levels
erwarten Euch allerfeinste
Zwischengrafiken wie diese

wir haben un-
sere Brillen ge-
putzt und ge-
guckt. Siehe da:
Aladdin und seine
Gegner laufen, hiipfen und
kéampfen sich wirklich sehr
flussig animiert und ruckelfrei
durch den digitalen Orient —
edel! Damit auch die Ohren
was zum Schmausen haben,

Da k
haut's den
Helden
von den

r Socken...

. Der gol-

3 deng
Ska-

. rabéus
ist der

~ Schlissel

# zum

. . Reich-

Sy tum

besteht der groBte Teil des
Soundtracks aus den Origi-
nal-Filmmusiken, umgesetzt
fir den Soundchip desMega
Drive.

Alle diese erlesenen Zuta-
ten sorgen dafir, daB Alad-
din trotz seines simplen
Jump&Run-Musters ein
richtig tolles Game wird.
Schon unsere Vorversion
zeigte sich in jeglicher Hin-
sicht von der Schokoladen-
seite. Manglaubt manch-
& Mmal,ineinem
,richtigen’

Ab und
wann
geht's
ganz
schon
heif} her!

Zeichentrickfilm mitzuspie-
len. Das fangt schon bei den
super Bewegungsablaufen
des Helden Aladdin an. Er
kann nicht nur laufen und
springen, sondern klettert
auch schon mal an Seilen
oder Ketten hoch oder han-
gelt sich an Stangen unter
der Decke entlang.

Klar, daB Aladdin nicht al-
lein gegen das Bdse antreten
muB. Als ,Argumentations-
verstarker' Nummer eins hat
er einen Sabel, mit dem er
wieselflink herumfuchteln
kann. Und als zusatzliche
Waffe findet lhr
alliberall herr-

ey —_—
FUhrt nichts Gutes

im Schilde: Grofi-
wesir Jafar

Der

kleine

Affe
Abu ist

ein trever

Freund

von Alad-

din

=

lich knackige rote
Apfel von der im
wahrsten Sinne
des Wortes
,granatenhar-
ten* Sorte. Sie
geben prima

Frisch aus der
Wunderlampe
entfleucht:
Genie, der ge-
niale Geist,
steht Alad-
din mit Rat
und Tat
zur Seite

Wurfge-
schosse
ab, um
auch wei-
ter entfern-
te Gegner
gefahrlos
plattzumachen.
Eine besondere Spezia-
litat des Orients ist der ,hand-
geknupfte Helikopter, sprich
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fliegende Teppich. Auch am Seil hangt Action satt:
Aladdinkommtnatirlichnicht ~ oder sich ?I.l:cﬂ;’:,ﬂ:'

ohne aus. In einem Bonusle-  unter der
vel dient er als fliegender Decke
Punkte-Sammler, undinan- e nt -
deren Levels fihrt der Weg lang-
nachobennuriibereinenFlug hangelt.
auf der textilen Unterlage. Viel Arbeit fur
Selbstverstandlich geht's  Grafiker und
beiallder akrobatischenHup- ~ Programmierer,
ferei und Rauferei nicht bier-  die sich hier
ernst zu — ganz im Gegen-  aber wirklich ge- P e
tum. Da verliert schon mal  lohnt hat.
einkiihner Gegner seine Bein- Der einzige
kleider, wenn Ihrihn mitdem Schwach-
Schwert kitzelt. Ganzbeson-  punkt an
ders gelungen sind die sit- Aladdin ist

‘I.g % ¢ g 4 ; dem Stein...

B

...beim
Kampf in
Jafar’s Pa-

T 1 € £y
= e S
08 < ... oder als ,Hdhnchen-
jager’ - Aladdin hat
alle Hande voll zu
tun!

Hi-
e o Tech
e aus dem

(=" Orient: der flie-
gende Teppich!

Nix wie raus

aus diesem Der sensatio-

TR R ity ¥

ungemiitli- B nqllt‘a‘Tri:k
chen Kerker! = mit dem Ka-
mel: Bei je-
b \)i O dem Sprll.m
auf den Hok-
zenden Kamele, ker hagelt es
die hie und da eine Spuck-
faul in der Son- salve. Da
B zerreifit es
ne liegen. lhr dem Herron
kénnt sie als rechts glatt
Trampolin be- das Bein-
kleid...

nutzen. Jedes-
mal, wenn lhr auf
den  Hocker
springt, speien
sie eine gefahrli-
che Spucksalve
auf den Gegner
los. MuB man
gesehen haben!

Obwohl
Aladdin’s Grafik
das Mega Drive
bis zum Letzten aus-
reizt, bleibt das Game
immer gut spielbar.
Die schnelle Anima-
tion wird auch dann
nicht ruckelig, wenn
Hochbetrieb auf dem
Bildschirm herrscht, und
Aladdinreagiertimmeran-
genehm direkt und prazi-
se auf Eure Steuerkom-
mandos. Hier macht sich
die Liebe zum Detail sehr
angenehm bemerkbar: sche Spektakel vom Game-
Aladdin kann selbst dann play her eben ,nur‘ ein her-
noch den Sabel schwingen allenfallsdieeigentliche Spiel- kémmliches Jump&Run.
und Apfel nach den Gegnern  idee. Trotz aller technischen ~ Aber ein verdammt gut ge-
schleudern, wenn er gerade  Raffinessen ist das orientali- machtes.

Obwohl unse-
re Preview-Ver-
sion eigentlich
schon einen
rundum vollen-
deten Eindruck
hinterlieB, istdas
Game noch
nichtganzfertig.
Wenn lhr Alad-
din auf seinem
abenteuerlichen
Streifzug durch
den Orient be-
gleiten wollt,
muBt |hr Euch
leider noch bis
zum November
gedulden. Aber
eins ist sicher:

Grafik, Grafik und kein Ende. Mehr Zei- Das Warten

chentrickfilm als bei Aladdin &8t sich

kaum in ein Mega-Drive-Spiel packen! lohnt sich!
Gerald Arend
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... und Sie sind der Torschiitzenkoénig!

O.K., wir geben zu, das Ganze ist nur in
lhrem Wohnzimmer passiert. Aber,
SUPER KICK OFF ist so realistisch, daB
Sie auch in Wirklichkeit lhr Spiel
gemacht hatten! SchlieBlich entscheiden
Ihr Kénnen, die Dribblings und Flanken,
die taktische Vorbereitung, Verwertung
der herausgespielten Torchancen und
Ihr "Geschick" bei "UnregelmaBigkei-
ten", ob Sie als Sieger aus dem Match
hervorgehen. Stellen Sie Ihr Team
zusammen, bereiten Sie Spielzlige vor,
und tricksen Sie den gegnerischen
Torwart aus. Sie sind am Ball. Machen
Sie was draus!

Fiir MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM und GAME GEAR

U.S. GOLD LIMITED. UNITS 2/3 HOLFORD WAY, HOLFORD. BIRMINGHAM B6 7AX. Tel: 021 625 3366
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Willkommen auf Arrakis,
dem heif3esten Planeten...
Nein! Willkommen auf
Dune, dem wiustesten Pla-
neten des gesamten be-
kannten Universums...

a, was denn nun? HeiB
’ oder wist? Oder bei-
des??? Naja, sowohl als
auch... Dune, oder Arrakis, wie
die Einheimischen diesen Pla-
neten nennen, ist so ziemlich
das ungemitlichste Pflaster,

AMERS 6/192
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das in den erforschten Gala-
xien der MilchstraBe zu fin-
den ist. Nicht unbedingt der
Platz, an dem man Urlaub
machen mochte, in anderer
Hinsicht wiederum aber ein
durchaus profittrachtiges
Ortchen. Denn dort, und nur
dort, gibt es das legendére
,Spice’, jene Droge, auf der
die intergalaktische Raum-
fahrt und somit letztendlich
auch jedwelches (Handels-)
Leben im Universum basiert:
Das Spice erlaubt es speziell
ausgebildeten Piloten der Na-
vigatorengilde, mit seiner Hil-
fe den Raum zu falten, wo-
durch die intergalaktische
Raumfahrt erst moglich und
effektiv wird. Und wer den
FluB des Spice kontrolliert,
der kontrolliert damit prak-
tisch auch die Lebensader
der Galaxis —und insofern ist

ein Aufenthalt
auf Dune bzw.
Arrakis in den
Kreisen der
Herrschenden
nicht unbe-
dingt eine Art
Abstellgleis.
Das Leben auf
Dune ist zwar
eines der har-
testen, aber
auch eines der
eintraglich-
sten...

Das ist auch
der erste Ein-
druck von Her-
zog Leto Atrei-
des, als er mit-
samt seiner Familie vom hei-
mischen Planeten Caladan
nach Arrakis versetzt wird.
Gut, der Spice-Abbau sollte
eigentlich noch zu schaffen

Auf der Oberfliche von Dune sucht lhr nach Verbiindeten und Spice

sein, waren da nicht noch die
lastigen Harkonnen. Dieses
Herrscherhaus ist nicht nur
relativ fies drauf, es stehtauch
noch unter dem persénlichen
Schutz des derzeitigen ga-
laktischen Imperators,
der wohl offen-
» sichtlich darauf
aus ist, den Gu-
ten gegen den Besse-

Ein ganzer Planet wartet dar-
auf, von Euch erforscht und ko-
lonialisiert zu werden. Wahrlich
keine leichte Aufgabe, denn lhr
miBt nicht nur mit Wind und
Wetter fertig werden...

4

ren ausspielen zu wollen. Sei
es drum. die Karten sind aus-
geteilt, mége der Bessere ge-
winnen! Zum Gliick ist Leto
nicht allein, ihn begleiten ne-
beneinigen kompetenten Be-
ratern auch seine Gemahlin
Jessica, die einer geheimnis-
vollen intergalaktischen Sek-
te angehort, sowie der ge-
meinsame Sohn Paul Atrei-



Dieser nette
Herr ist der
Herzog Leto
Atreides, Ever
hochwohlge-
borener Dad

des, der
sowohl
vonseinem
Vater als
auch von
seiner Mutter
Positives mit
auf den Weg
bekommen
hat.
Ist Paul etwa
der Erwéahlte???
Jener legendare
Mensch, der nach
denlLegendender Fre-
men, der Ureinwohner
von Dune, die sich den lo-
kalen Lebensgewohnheiten
optimal angepaBthaben, den
Planeten zu neuer und echter
Blute fuhren soll? Der den
Sandwurmreiten und die bo-
sen Harkonnen vertreiben
wird? Der das Geheimnisvon
Dune erkunden und dorthin
gehenwird, wohin sich selbst
die machtigen Bene Gesse-
rit, die Mitglieder der Sekte
seiner Mutter, nicht trauen?
Der dem intergalaktischen
Herrscher Einhalt gebieten
und dem Wiistenplaneten zu
wahrhafter Blute verhelfen

wird? Die Hoffnungen in Paul
sind groB, aber kann er sich
ihrer wirrdig erweisen?

Hier kommt lhr ins Spiel,
denn an Euch liegt es, ob
Paul den Anforderungen ge-
recht werden kann.

Ineiner tollen Mischung aus
Wirtschaftssimulation und
Strategiespiel mBt lhr Euch
gegen alle Widersacher des
Universums behaupten. Als
erstes muBt Ihr Eurem Daddy
nattrlich helfen, den kommer-
ziellen Anforderungen desIm-
perators durch eintragliche

Das Spiel wird Gberwiegend
durch eine einheitliche Be-
nutzeroberfldche gesteuert,
so sollte es keine Probleme
mit der Bedienung geben

Die Wis-
stenland-
schaft hat
durchaus
ihre Reize, aber
nur mit Sonnen-
creme...

Spice-Produktion zu geni-
gen. Parallel dazu muBt Ihr
auch bei den Fremen um or-
dentliche Unterstitzung wer-
ben, dennsie liefern nicht nur
das Spice, sondern auch die
Streitkrafte, mit
denen lhr dem
Treiben der
Harkonnen
Einhalt gebie-

ten koénnt...
Undineinem
furiosen Show-
down sollten
sich  diese
Fieslinge tat-
sachlich von
Dune vertreiben

lassent!!!

Also schnappt Euch Euren
Ornithopter und macht Euch
auf die Suche nach Verbiin-
deten! Die bekommen ihre
Aufgaben zugeteilt und wer-
den so zu Spice- oder Ar-
meespezialisten oder durch-
kéammendie Wiiste nach Aus-
rustung oder neuen Informa-
tionen —bis dann der Tag der
Abrechnung gekommen ist..

Bleibt nur noch ein kleiner
Exkurs in die neuere Ge-
schichte. SciFi-Freaks wis-

=

sensowieso schon Bescheid,
fur alle anderen hier noch-
mals ein kleiner AbriB: Es war
Anfang der 60er Jahre, als
der Science-Fiction-Autor
Frank Herbert den ersten Teil
seines Romanzyklus um den
Woistenplaneten Dune, seine
Bewohner und deren Philo-
sophie veroffentlichte. Im
Laufe der Zeit wurde daraus
ein sechsbandiges Mammut-
werk, das die geneigte Le-
serschaftinseinenBannzog.

Dennoch dauerte es noch-
mals etliche Jahre, bis der
Story auch zum Massen-
durchbruch verholfen wurde,
nicht zuletzt durch die gran-
diose Verfilmung des Stoffes
durch den Kult-Regisseur
David Lynch im Jahre 1984.

Von da an war es nur noch
ein kleiner zeitlicher Schritt
bis zur Verarbeitung des The-
mas auch in der Unterhal-
tungsindustrie — was zu Be-
ginn der 90er Jahre auf den
Heimcomputern fir Furore
sorgte, dirfen wir in Béalde
auchaufdenSilberlingendes
Mega-CD bewundern.

Wir bleiben fiir Euch am
Ball und liefern neue Infor-
mationen, sobald Virgin die
Scheibe im Oktober offiziell
auf den deutschen Markt ge-
bracht hat!

Michael Anton

Ornithopter sind das Fortbewegungsmittel auf Dune

B GAMERS 6/1993
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Electronic Arts ist “
zweifellos der
Sportspiel-Her-
steller Nummer 1.
Ob American
Football oder Eis-
hockey, das ame-
rikanische Soft-
warehaus birgt
stets fUr Qualitat.
Nun folgt endlich
auch eine Fuf3-
ballsimulation.

NEU: 16 MEG

VORTAL KOMBAT

st das neue action-
‘jeladene Kampfsport-
spiel  von Acclaim,
jem die geheimnis-
rollen und sagenum-

‘vobenen  Shaolin-

‘Turniere als Schau-

platz dienen Der ist wohl durch...

AW
ARENA

In verschiedenen
packenden Le-
veln kampfst Du
um den Titel des
Grand Champi-
on. Doch dieser
ist Dir erst dann

sicher, wenn der

vierarmige Goro und sein Meister
Shang Tsung besiegt sind. Daflr
hast Du die Wahl zwischen 7 ver-
schiedenen Kampfern, wovon je-

der einen eigenen Kampfstil hat,

den es zu erler-
nen gitt. MORTAL
KOMBAT, das ist
der Kick, den Du
jetzt brauchst.

MIDWAY

er Name
des vor-
aussicht-

lichim Dezember er-
scheinenden Pro-
grammes wird
schlicht und einfach
LEA Soccer” lauten.
Weniger schlicht soll
hingegen die Aufma-
chung dieser 16-
MBit-FuBballsimula-
tionausfallen—wenn
man dem Hersteller
glauben darf. Eine
erste Vorversion |48t
dies auch gern glau-
ben. Denn abgese-
hen davon, daB sich
vier menschliche
Spieler gleichzeitig
die Schienbeine ein-
tretendurfen, verflgt
das Spiel Uber zahl-
reiche andere nette
Features. So kann
beispielsweise mit
oder ohne Abseits
gespieltwerden, und
Torhuter durfen
selbst kontrol-
liert werden,
missen aber
nicht.
Gespieltwird
mit National-
mannschaften,
welche jeweils

charakteristische
Starken und Schwa-
chen aufweisen. Au-
Berdem wurden die
aktuellen Spielerna-
men Ubernommen.
Was Aufstellungen
und Spieltaktiken be-
trifft, bietet EA
Soccerreichlich Aus-
wabhl. Ihr kénnt sogar
einstellen, welche
Réaume der Abwehr,
dem Mittelfeld und
dem Sturm fur ihre
Aktionen zur Verfi-
gung stehen. Somit
ist eine effektivere
Konzentration der
Spieler auf dem Feld
maoglich.
Vieleandere Funk-
tionen und eine her-
vorragende Spielbar-
keitsollen EA Soccer
nicht nur fir FuBball-
Freaks zum Weih-
nachtsrenner ’93
werden lassen. Wir
sind jedenfalls auf
das fertige
Produkt ge-
spannt und
werden Euch
auf dem lau-
fenden halten.

Hans-
Joachim
Ar

Packende Torszenen dank hervorragender Animation

= GAMERS 6/1993
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Dank nitz-
licher Platt-
formen kann
so manches
Wasser
iUberquert
werden.

Eine der beliebtesten Videospiel-
Charaktere aller Zeiten setzt zu
seinem dritten imposanten
Sprint an. Es ist die Sega-
Figur Nummer 1, der von
groB und klein gleicherma-
en geliebte Sonic The Hedge-
hog. Noch schneller, noch besser
und noch spafliger soll ,Sonic Cha-

os’ sein.
It ist er noch nicht, der
liebe Sonic. Denn ,ge-
boren' wurde der Igel

erstim Mai 1991, als er nam-
lich zum ersten Male das
Licht der Welt in den Ausla-
gen der Spielwaren- und
Konsolenfachgeschéfte Ja-

pans und der USA

Kopfiber geht’s durch den Looping.
Sind Sonic oder Tails dabei zu langsam,
fallen sie herunter.

Tt -

PR SO ST SR N R L e

Die ,Schrauben’ sind neu bei
Sonic 3 (links).

Nachfolger
nicht ausblieb. Und
weil sich der blaue 24V-
Turbo-Igel noch immer un-
verminderter Beliebtheit er-
freut, darfauchindiesemJahr
kein Spiel rund um den gréB-

erblickte. Doch trotz Die aup
\' seines geringen Al-
Der kleine ters—und dabei Uiber- L : a
Tails wird ¥ treibe ich bestimmt :'.-q: u.h-"r\'_"'-:-:r
durch die nicht - avancierte der =, e S |
E:'g:"d ] quirlige kleine Igel mit - o |
pul- dem Borstenhaar- 1
tiert. a schnitt, den weiBen
Hand- und roten Turn- w N, I~
schuhen schon nach o '
wenigen Tagenseines Vi- =,

’\’ deospiel-Debuts  zum
Mega-Helden schlechthin.
Weder vor Geschlecht noch
Alter machte Segas freche,
niedliche Kreation und gleich-
zeitige Symbolfigur des japa-
nischen Konzerns halt. Erbar-
mungslos ebnete er sich den
Weg in die Herzen aller, die
nur irgendetwas mit Spielen

So kennen
wir unseren
geliebten So-

Plusch-Sonics, Anstecker,
Uhrenund vielerlei mehr wur-
denaufden Markt geschmis-
sen und fanden ebenso rei-
Benden Absatz wie das Spiel
selbst. Kein Wunder also, daB
bei diesem Erfolg - ja, bei
dieser Sonic-Manie - ein

=] GAMERS 6/1993

tenaller Sega-Heroen fehlen.

Doch in seinem diesmali-
gen Abenteuer, das ebenfalls
durch einen héchst rasanten
Spielablauf besticht, ist So-
nic nicht allein auf der Seite

nic: Frech am Hut hatten. der Guten. Sein kleiner
dreinschau- Nur ,in* einem Videospiel  Freund namens Tails, den wir
end und blieb Sonic allerdings nicht.  bereits vom zweiten Teil der
doch “I'I:ﬂ Merchandising-Produkte wie  jetzt zur Trilogie gewordenen

Serie her kennen, steht ihm
zur Seite. Der kleine Dreika-
sehoch, der so gern in die
Pfétchenstapfen seines gro-
Ben, mit roten Latschen be-
schuhten Vorbildes treten
mochte, ist diesmal namlich
auch mit von der Partie. Klar,
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Der Spielablauf von Sonic
Chaos ist schneller als je
zuvor.

das war er auch
schon beim unmittel-
barenVorganger undist so-
mit nicht neu, mogt Ihr viel-
leichtdenken. Jedoch muB3-
tet Ihr damals den zweisch-
wanzigen Fuchs aus den

Freund Tails
bei seinen
Flugunter-

nehmungen.

rekter Titel ,Sonic Chaos*
ist:

Auf Sonics friedvoller Hei-

matinsel sind die magischen

Chaos-Edel-

steine die Quel-

le allen Lebens

i - und halten das

4 Eiland im

‘ Gleichgewicht.

Eines schonen

Tages erfahren

Ry R

Klauen des listigen Doktor
Robotniks befreien, wahrend
lhr nun sogar mit Tails spielen
konnt. Dadurch, daB der Gute
ein paar interessante Fahig-
keiten mehr als Sonic besitzt,
wird das Spielen mitihm auch
einfacher und ist gerade fir
Einsteiger recht vorteilhaft.
Tails kann namlich—dank sei-
nesdoppelten Schweifs—flie-
gen! Seine beiden Schwanze
setzt er elegant als Rotor ein
und meistert somit selbst die
tiefsten Abgriinde ohne mit
‘ner Wimper zu zucken. Aber
kommen wir erst einmal zur
Story von Sonic 3, dessen kor-

Sonic und Freund Tails, daB
Doktor Robotnik den roten
Chaos- Edelstein gestohlen
hat und eine Nuklearwaffe
entwickelt. Doch es kommt
noch schlimmer: Durch das
Abhandenkommendes einen
Klunkerchens wird das
Gleichgewicht der Insel so
gestort, daB sie im Ozean
versinkt.

Zu allem UberfluB gingen
dabei auch die
funf Ubriggeblie-
benen Edelsteine
im Meer verloren
und befindensich
nun in einer Pa-

Oha, das
kann nicht
gutgehen...

rallelwelt. In den Handen von
Sonic und Tails liegt es nun,
ob das Schicksal der ,South
Island’ besiegelt ist, oder ob
es sich noch einmal abwen-
den I&Bt...
Sechsverschiedene Zonen
erwarten unseren beliebten
Igel und dessen Freund Rei-
neke Fuchs. Jede davon ist
in drei Stages untergliedert,
wovon am Ende der letzten
jeweils ein Endgegner war-
tet. Nur nach dessen Besei-
tigung fuhrt der Weg weiter.
Am Spielablauf hat sich bei
Sonic Chaos gegentiber den
Vorgéangern eigentlich nichts
geandert. Nach wie vor gilt
es, moglichst viele derinden
Welten verstreuten Ringe in-
nerhalb kirzester Zeit einzu-
sammeln. Gelingt es, ganze
100 Stiick der guldenen Tei-
le einzuheimsen, kommt
Sonic in eine von funf Bo-
nusrunden, ohne deren Er-
reichen die Insel nicht kom-
plett zu retten ist. In diesen

Da lacht das Igelherz: Haufenweise
Bonusringe warten auf Sonic.

Rundensind né@mlich die Cha-
os—-Edelsteine verborgen.
Den roten Stein hat jedoch
Doktor Robotnik, welcher in
der letzten Welt auf Euch
wartet und alles ihm mogli-
cheunternimmt, umdaskost-
bare Steinchen zu behalten.

Grafisch unterscheiden
sich die sechs Welten selbst-
verstandlich véllig voneinan-
der. Auch gibt es ein paar
Neuerungen gegenliber dem
Vorganger. So erwarten Euch
beispielsweise schon in der
ersten Zone neben den alt-

ez

B GAMERS 6/1993
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Ringe, Ringe, Ringe - so
weit das Auge relgchi.

T A
5

Der Endgegner des ersten
Levels.

bekannten Loopings, durch
die Sonicflink durchrast, nun
auch zum ersten Male
,Schrauben’, die wir bislang
nur von der 16-Bit-Fassung
her kannten. Es sieht wirklich
toll aus, wie Sonic bzw. Tails
Uber diese Dinger sausen.
Schnellwar Sonicjaschon
immer, doch nun lauft er so
richtig auf Touren—dank sei-
nes neuen Super Spin Dash,
der ihn innerhalb kirzester
ZeitaufHochstgeschwindig-
keit bringt. Bei dieser Spezi-
alfortbewegung rollt sich
Sonic—Tails Ubrigens auch -
igeltypisch ein, rotiert dabei
um die eigene Achse und
dust auf Knopfdruck los. Di-
verse Felsbrocken, die oft-
mals den Weg zu kostbaren
Extras versperren, werden
somit sogar zerbroselt.
Neben seinen auBeror-
dentlichenFlugfahigkei-
ten, Uberrascht das
Fuchslein mit ei-

ner besonde- 7 <

ren Fahig-
keit, auf

Qops, schnell abgebremst, sonst erwischt Sonic die
Ringe. Wie immer glénzt der blave 24V-Turbo-Igel

die unser Sonic nur neidisch
sein kann: Tails ist es moég-
lich, zu schwimmen! Auch
dies ist ein Vorteil, der nur
aus den beiden Schwanzen
resultiert. Mit dem Fuchs zu
spielen wird somit einfacher,
da Sonic weder fliegen noch
schwimmen kann. Daftir wird
derjenige, der sich fir Tails
als Spielcharakter entschei-
det, das Spiel nicht komplett
I16sen konnen. Nur Sonic hat
namlich die Méglichkeit, die
Edelklunkerzufinden und
somit die Insel aus der
Versenkung zu ho-
len. Auch kann
Reineke

Fuchs/

Pz

weder den Pogo Stick noch
die Raketenschuhe einset-
zen, die sich dann und wann
finden lassen. Mit Hilfe des
Pogo Sticks kann Sonic be-
sonders hoch springen und
somit in flir gewohnlich nicht
erreichbare Gefilde gelangen.
Noch

prakti-
scher sind aber

die kleinen Raketen, die
aus dem blauen Igel ein noch
fixeres Tierchen werden las-
sen. Freilich finden sich auch
nochandere Boniindenzahl-
reichenWelten. Auch solche,
von denen Tails Gebrauch
machenkann. Dawaren,zum
Bleistift Ringe im Zehnerpack
und Extraleben, von denen
man ja nie genug bekommen
kann. Allerdings sind gerade

riinen Biester noch und verliert all seine
urch tolle Animation.

diese sehr rar und oftmals
versteckt. So ganz ohne wei-
teres gelangt man an die Din-
ger also nicht immer ran.
Sonic Chaos sollinsgesamt
noch wesentlich mehr Ab-
wechslung und SpielspaB
bieten, als die beiden Vor-
ganger. Die Aussichten, daB
dies auch wirklich so ist, sind
jedenfalls gut, denn das, was
wir bislang von dem dies-
jahrigen Weihnachtsrenner
furs Master System und
Game Gear zu Gesicht be-

’ kamen, sah sehr vielver-

sprechend aus. Die
sechs Welten sind voll-
gestopft mit guter Grafik,
witzigen Gegnern und die
Spielbarkeit ist ebenfalls
absolut zufriedenstellend.
Der Spielablauf hat zudem
durch einen geschickteren
Levelaufbau an Tempo ge-
wonnen. Da kénnen wir also
eigentlich nur noch hoffen,
daB die kessen Jungs Sonic
und Tails halten, was sie ver-
sprechen.
Hans-Joachim Amann
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MASTER SYSTEM

Er ist der 007 aus der
Tiefsee und firchtet we-
der Haie noch Mérder-
wale: James Pond. Mit

seinem nagelneuen Pan-

zeranzug muf er als ,Ro-
bocod” (zu deutsch: Ro-
bot-Kabeljau) mal wieder
die heiflesten Kastanien

GAMERS 6/1993

aus dem Feuer holen.

fiirr ein Wunder, bei so viel Eis!

aja, obwohl...sorich-
tigwarmwirdesPond
inseiner zweiten Kon-
solen-Mission vermutlich
nicht, denn der Auftrag fuhrt
Ihnin die Eiswiste des Nord-
pols (brrr!). Bekanntlich steht
dort die Spielzeugfabrik des
Weihnachtsmanns, inder vie-
le kleine Engelchen fleiBig fir
das Festwerkeln. Lei-
der ist es dem ober-
bosen Dr. Maybe ge-
lungen, die Anlage
ansichzureiBenund
die Produktion zu
stoppen.

Ihr ibernehmt die
Rolle unseres schup-
pigenHelden, der sich

Unser Geheimagent behdlt immer einen kihlen Ko - was

Pond in Action

Robocod auf gefdhrlicher Klettertour - da wird sogar

Roger Moore neidisch

todesverachtend den zahllo-
sen Feinden entgegenstellt.
A la ,Super Mario Land’ las-
sen sich diese Bosewichter
am besten dadurch vom
Screenentfernen, indem man
auf sie draufjumpt. Ein, zwei
Hupfer auf die Riube, und
schon machen sich die mei-
sten Bosewichter aus dem
Staub. Die gut gepan-
zerten Endgegner
bendtigenselbstver-
standlich eine ent-
sprechend hohere
- Dosis. Manchmal
kommt Pond an
Steinblécken vor-
bei, die sich von un-
ten anrumsen lassen

und danneinnet-
tes Bonus-Sym-
bolfreigeben, das
z.B. Euren Le-
bensvorrat oder
das Punktekonto
aufbessert. Aber:
Vorsicht vor klei-
nen Giftflasch-
chen, denn wenn
lhr diese einsam-
melt, verliert Pond Leben-
senergie!

Extrem hilfreich hingegen
sind die Power Ups, welche
Robocod fur kurze Zeit in ei-
nenfliegenden Fisch verwan-
deln. Auf dem Luftweg las-
sen sich natirlich selbst die
gemeinsten Feinde und
Hinterhalte umgehen.

Daaberdiese Zusatz-
fliigel recht selten auf-
tauchen, verfligt Robo-
cod serienmaBig Uber
eine andere wirklich er-
staunliche Eigenschaft:
Er kann sich mehrere
Bildschirme indie Hohe
strecken, um an der
Decke Halt zu finden.
Unter der hangeltersich
dann entlang, um so an
Plattformen heranzu-
kommen, die er sonst
auch mit dem héchsten
Sprung nicht erreichen
konnte.

Das Spiel beginnt vor
den Mauern der Polar-
Fabrik. Dort findet Ihr
neun Tiren, die zu den

Knuddeln verboten! Dieser
Teddy ist tadlich !

einzelnen Leveln fUhren. Die
meisten dieser Portale sind
allerdings verschlossen und
offnen sich nur, wenn lhr zu-
vor einen anderen Abschnitt
erfolgreich hinter Euch ge-
bracht habt. Die Eingange zu
denhoheren Abschnittensind
zudem erst nach einer klei-
nen Kletterpartie zu erreichen.
Grafisch nutzt das Game
die Méglichkeiten des Ma-
ster Systems nicht 100%ig
aus. Jeder Level ist zwar un-
terschiedlich gestaltet und
bietet andere Gegner, die
Backgroundsjedoch wurden
ziemlich einfallslos hinge-
klatscht. Das ist aber noch
nichtalles: Die Animation des
Helden und seiner Kontrahen-
tenschar ist ebenfalls nicht
sonderlich abwechslungs-
reich. Vorablorbeer gibt es
hingegenfiirdenSound. Was
bisher zu horen ist, macht
einenwirklich guten Eindruck.
Also: Wir warten jetzt auf
die fertige Master-System-
Version von James Pond II¥,
die voraussichtlich Anfang
November auf den Markt

kommen wird.
Martin Klugkist




'Du mich liebst,
ann 146t Du’mehr zu hpd

- zierst Dich nicht so, mefnt

1 "E‘Heilgo‘é“ntt:ﬁus'cht. Nicole ist sich

aber noch nicht sicher. Nur wenn
es die groBe Liebe ist, will sie
mit einem Jungen schlafen.

. Aber woran erkennt sie, daB

es soweit ist?

Wenn Du mehr dariiber wissen

willst, bestell’ Dir die kostenlose

Elne Anzeige der

Broschiire »Liebe«. Uber den
| Umgang mit Liebe, Freundschaft,

Sex und vieles mehr.
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Operation
Starfish

it respektablen 16 MBit
M und mehr als 100 Le-
veln meldet sich unser

Fisch-Agent James Pondvon
seinem letzten Polar-Aben-
teuer zurlick. Heute ver-
schlagt es den Jump&Run-
Helden auf den Mond, wo
sein Erzfeind in rauhen Men-
gen Kase, Yogurt und Eis-
Creme abbaut, um all dieses
auf die Erde zu exportieren.

=] GAMERS 6/1993

...viele kleine Gold-Monde.

Seine Absicht: das Weltmo-
nopol. So weit darf es nicht
kommen! Also schickt der ir-
dische Geheimdienst seinen
altbewéhrten Top-Spion. Ihm
zur Seite steht der Agenten-
Azubi Finnius Frog, den er
per Extrazur Hilfe rufen kann.
Wie schon im zweiten Teil
muBt Ihr die Levels nicht alle
der Reihe nach durchspie-
len. Nach manchen Stages
stehen mehrere Abzweigun-
gen zur Auswahl. lhr konnt
Euchalso eineneigenenWeg
zu Dr. Maybe bahnen.
Leider hat dieser inzwi-
schen ein ganzes Heer der
unheimlichsten Ungeheuer
um sich geschart, die schon

Dr. Maybe gibt nicht auf: Jetzt versucht er schon

zum dritten Mal, die Welt zu unterjochen. Das ist

sehnsiichtig auf ein gutes
Kabeljaufilet warten.

Aber auch Pond ist vorbe-
reitet: Mit Raketenrucksak-
ken, Spezial-Anzligen und
Hubschraubern riickt er sei-
nen Gegnern zu Leibe. Der
Hammer sind jedoch die
Saugschuhe: Mit diesen Tre-
tern kann er namlich sogar
Wande hochlaufen. Wer wird
denn da noch klettern?

In der Mini-Rakete von Level zu Level

doch nun wirklich nicht nett, oder?
b, lhr Auftritt, James Pond!

Insgesamt stehen 30

Ein Fisch auf gfﬁhrlicher
Agenten-Mission

Extras zur Verfugung,
aber nicht alle sind
nitzlich. Wie schon im zwei-
ten Teil solltet Ihr das Gift-
Pickup besser liegen lasen.
Die Grafik macht bereits in
unserer frithen Vorversion ei-
nen ganz netten Eindruck.
Wenn Mr. Maybe den Pro-
grammierern keinen Streich
spielt, wird das fertige Spiel

BloB nicht in die Saure fallen!

nicht mehr lange auf sich
warten lassen. Dann, so ver-
spricht ,Electronic Arts*, wer-
det lhr mit einem Buggy, ei-
ner Bohrmaschine und sogar
einem gigantischen Mond-
Wurm (!) die Gegend unsi-
cher machen. Wir werden
sehen... Martin Klugkist
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"Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd.

Uab es den-MegaDrive
.Sehmelzen bringt!

Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreiRenden

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fiir

den Mega Drive produziert wurde!

MicroProse bringt Thnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben!

Alle Thre sieben Sinne sind gefragt,
wenn Sie den Luftkampf gegen die
gefihrlichsten modernsten Diisenjéger
aufnehmen und den technisch
ausgefeilten, tddlichen Raketen
ausweichen, mit denen Thr Gegner
sich verteidigt.

Uberfliegen Sie exakt kartographierte
Gebiete, in denen Sie strategische
Bodenziele angreifen, und lassen Sie
sich dabei mehr und mehr von dieser
einmaligen Flugsimulation fesseln!

Zahlreiche Einsidtze mit Haupt- und
Sekundirzielen iiber sechs echten
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig-
keitsstufen, mit einer groSen Auswahl
an Cockpit- und Auflenansichten...
Kein Wunder, daf8 dieses Spiel alle
anderen um Lingen schligt!

Gehen Sie mit Threm Mega Drive aufs
Ganze - nehmen Sie die
Herausforderung an, den heiflesten
Kampfjiger der Welt zu fliegen!
Stiirzen Sie sich in die Hitze des
Gefechts!

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY.
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Die Idee, dem ersten Star-
Wars-Film ein Spiel zu wid-
men, ist alles andere als neu.
Es gibt kaum ein Computer- oder Videospiel-
system, das noch nicht zum Tummelplatz der
berUhmten ,Krieg der Sterne”-Rebellen ver-
wandelt wurde.

Auch R2D2 kann
manchmal bockig sein

X . . A
Fal™ oW pae wa

Hurra, ein Extraleben! Dieser Fund wird fir Luke bestimmt
noch irgendwann von Vorteil sein.

m. —
E 3

100E000R BN0 RO

Prinzessin Leia im Kampf mit den imperialen Sturmtrup-

ei,Star Wars* von ,Lu-
casfilm Games" dreht
sich natirlich ebenfalls

alles um den Kampf des jun-
gen Luke Skywalker gegen
den boésen Darth Vader, der
mit seinem Todesstern den
Weltraum-Guerillas den Gar-
aus machen will. Wie schon
im Film-Vorbild beginnt das
Abenteuer auf Lukes Heimat-
planeten. Dort muBt Ihr den
ausgebuxten R2D2 einfangen
und ihn zu Obi Wan bringen.
Dummerweise liegen zwi-
schen Euch und dem alten
Jedi-Ritter mehrere gefahrli-
che Hohlensysteme, in de-
nen sich die abscheulichsten

paar gezielten La-
ser-Schiissen
befor-

dert lhr

jedes

%

GAMERS 6/1993

aller Aliens eingerichtet
haben. Aber mit ein %

Monster ins Jenseits. Ab und
zu konnt lhr wertvolle Extra-
lebenund Schutzschilde ein-
sammeln. Letztere erweisen
sich bei der 3D-Flugsequenz
als Uberaus praktisch. Dann
namlich miBt lhr heranbrau-
senden Meteoriten auswei-
chen. Falls Euch die Deflek-
tor-Power ausgeht, droht bei
der néchsten Kollision das
Game Over.

Natirlich kampft es sich
auch im All gemeinsam am
besten. Jeder wahrend des
Spiels befreite Rebell wird
Euch bei der weiteren Missi-
on unterstiitzen. Weltraum-
Pilot Han Solo eignet sich

dank seiner

dicken La-
ser-Kanone

bestens zum
Nahkampf, Prin-

zessin Leia wiede-
rum besitzt die Sprung-

qualitaten einer Gazelle.
Nach dem unfreiwilligen Ab-
leben eines Helden tritt Obi
Wan in Aktion, der verstorbe-
ne Rebellen dank seiner Kraf-
te wieder ins Leben rufen
kann. Freilich durft Ihr diesen
Zauber nicht unbegrenzt oft
anwenden.

Die Grafiker von Lucasfilm
Games werden auch mit Star
Wars ihrem gutem Ruf ge-
recht: Unsere Sternenkrieger
sind wirklich gut getroffenund
gelungenanimiert. Manchmal

Ein X-Wing-Fighter in Aktion

gibt es sogar die eine oder
andere Zwischensequenz zu
bestaunen.

Als Star-Wars-Fan darf
man also mit Recht auf die
Endversion gespannt sein.
Anfang November sind wir
schlauer!

Martin Klugkist




R2D2’s Freund C-3PO ist et-
was geschwiitzig

Volle Deckung: Han Solo
ist schwer bewaffnet und
fackelt nicht lange

Mit Jedi-Schwert und
Laser-Pistole kdmpft sich
Luke den Weg frei

Obwohl ,,Star
Wars” fur das
Master System
zum grofien Teil
vom Game Gear
Ubernommen wur-
de, hat , Lucasfilm
Games” auf die
Ubliche 1:1-Umset-
zung verzichtet.

ie Master System-
D Version erlaubt es
Euch, die Mission

nach Lust und Laune einzu-
teilen. In Eurem Schwebe-
Flitzer heizt Ihr durch die
Wiste und durchsucht die
umliegenden Héhlen nach
Extra-Waffen und anderen
Rebellen.

Wer jedoch das Risiko der
,Grotten-Besichtigungen’
nicht eingehen will, kann so-
fort zum Raumhafen zischen
und in den Millennium Falcon

Wenn ein Sternen-Zerstorer auf-

taucht, ist der Arger nicht fern

2\
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MASTER SYSTEM

klettern. Der Haken: Ohne
Lichtschwert, Han Solo und
Extra-Schilde wird das
Game hoéllisch schwer. Spa-
testens bei der finalen To-
desstern-Schlacht werdet
lhr R2D2s Reparatur-
Talente wirklich vermis-

Machen wir es kurz:
Auch die Master-Sy-
stem-Besitzer haben
allenGrund zur Vorfreu-
de.

Martin Klugkist

Fox Video plant fir Oktober die ,Krieg der Sterne”-Trilogie neu auf Laser

Disc und Kaufkassette herauszubringen. Die Cineasten unter Euch werden
sich besonders Gber das ,Wide Screen’-Format freven. Wie im Kino werdet
lhr also Harrison Ford, Peter Cushing und Alec Guiness im 16:9-Seitenver-
hélinis bewundern kénnen. Pro Video-Kassette miiBt Ihr 40 Talerchen auf
den Ladentisch legen. Der Preis fir die Silberscheibe liegt mit empfohlenen
80 Markern ebenfalls noch im Bereich des Ertraglichen.

=T GAMERS 6/1993
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as lieBe sich wohl aus dem
Bommelschen Familiendra-
ma Besseres machen als ein
Jump&Run mit schicker Gra-
fik und spritzigem Game-
play?

So dachte man auch bei
»Sega“, und nach kurzer Zeit
sowie Erledigung der notigen
Formalitaten hatte das briti-
sche Entwicklungshaus
,Graftgold” einen Vertrag
Uber die Umsetzung des in
Zusammenarbeit mit Otto
Waalkes selbst erarbeiteten
Konzepts fur MD, MS und
GG in der Tasche.

Wer die Taschenbucher
oder die Fernsehserie kennt,
weiB, daB die Phantasie 6f-
ters mal mit dem SprofB der
Bommel-Dynastie durchgeht.
So auch an diesem Abend,
da Vater Bommel im Biro
etwas langer zu tun hat —
trivial, mag man sagen,doch

‘Den kennt man ja,
Herrn Waalkes

VVVVVVVYY

Was
sagt Otto

dazu?

Otto Waalkes
Uber ,Ofttifants’,
Videospielent-
wicklung un
mehr...

>
Ma\®

GAMERS: Otto, daBB Du mit Vi
deospielen was am Hut hast, weifl
man je spétestens seit Deinem letz-
ten Film. War Dein Spieltrieb nur
eine nette Idee fir das jingere
Publikum oder zwackst Du auch
etwas von Deiner Freizeit fir So-
nic und Konsorten ab?

Was heiBt hier Freizeit,

Sie sind klein, grau und haben einen ,RiUssel’. Von wem
hier die Rede ist, dirfte klar sein, macht doch die Familie

Bommel bereits

er Comic und Fernsehserie Furore. Nun

ist man auch aurden Sega-Modulsystemen nicht mehr vor

den Ottifanten sicher...

I? Fir mich ist Video-
spielen harte Arbeit. Das wird je-
der beskitigen, der jemals séimtli-
che Ebenen des neuen Ottifanten-
Spiels durchgelitten hat. Ob ein
junger Mensch sowas iberhaupt
durchsteht? Ich weiB es nicht!

G: Wie entstand Gberhaupt die
Idee, ein Ottifanten-Spiel zu ma-
chen? Kam Sega auf Dich zu oder
war es umgekehrt?

Das ist eine kingere Ge-
schichte. Auf meiner letzten Fer-
nost-Reise lernte ich einen dlteren
Herm kennen, der sich als Tenno
zu erkennengab. Erversprach mit

seine halbe Tochter und sein gan-
zes Kaiserreich - éh - oder umge-
kehrt - aber wollen Sie sich wirk-
lich diesen ganzen Wahnsinn bis
zum Ende mitanhdren? Das Spiel
ist da! Das muB reichen!

G: Der niedliche Fant ist inzwi-
schen Dein Markenzeichen. Kam
der Durchbruch erst mit dem Dick-
héuter oder hattest Du auch ein
Leben vordem Ottifant? Oder hatte
der Oftifant gar ein Leben vor
Otto, als Oftimammut quasi?

Das ist jetzt aber eine uralte
Frage, die schwer ins Religiose
geht. Gibt es ein Leben vor dem

Name ist
Bommel,
Bruno Bom-
mel. In meiner
Freizeit bin ,Su-
perfant’!

4k

Sei schlau
und gib acht
auf'm Bau!

Ottifanten? kchglaube nicht,
= undin Glaubensfragen soll ¥
man ja nicht diskutieren...

G: Kommenwir zum Spiel
an sich. Wie hattest Du als Schép-
fer der Hauptfigur auf ,The Ofti-
fants’ EinfluB? Hast Du selbst Gra-
fiken gezeichnet?

Es war in einem kleinen Lon-
donder Vorort, wo ich in einem
dissteren Segastudio, angekettet
an ein Graphic Board, die besten
Jahre meines Lebens bei Wasser
und Brot - umgeben von japani-
schen Foltermeistern - die Ent-
wicklung des Ottifantenspiels we-
sentlich hinausgezégerthabe. Ver-
gebens! Jetzt ist es da!

G: Wie bewertest Du die Ein-
VVVVVVVVYY

I~




flr Bruno stellt sich die Lage
ganz anders dar: AuBerirdi-
sche Invasoren haben Vati
Bommel entfuihrt, und nur ei-
ner kann ihn retten! Bruno
alias ,Superfant’ wird ge-

braucht!
So macht sich der SproB
auf die
abenteuer- ein garstiger Endgegner

Links: Wir warten
aufs Continve...

Witzig: Bruno kann
Schréagen runterrutschen

liche Reise — in den Kampf
gegen die Gefahr aus dem
All, fur Frieden, Freiheit, Ge-
rechtigkeit, und eben alles,
woflir es sich zu kampfen
lohnt.

Dabei muB er vom heimi-
schenKinderzimmer aus den
(Horror-) Keller des Bommel-
schen ,Anwesens’, den Gar-
ten, eine Baustelle voller aus-
geflippter Werkzeuge etc.
und letztlich das Buro und
einen Dschungel durchque-
ren, um zusammen mit dem
Geretteten heimkehren zu
kénnen. Sammelt er zusatz-
lich noch denvon Vater Bom-
melverschlampten Blrokram
auf, ist der Triumph selbst-

- \‘
drik-"
ke, die
wahrend die- ser Zeit ge-
wonnen hast? War’s eine Gaudi
oder nur die ganz drége Alltags-
arbeit?

Diese Frage kannich nurals
bodenlosen menschenverachten-
den Zynismus empfinden... Klar
war’s ‘ne Gaudi - was denn
sonst?!?

G: Otto Waalkes, vielen Dank
fur dieses Gespréich.

verstandlich noch gréBer.

> Doch wie Uberall, haben die

Gotter auch hier den SchweiB
vor die geernteten Friichte
gestellt — in der Form vieler
Hindernisse, kleiner Rétsel
und Gegner.

Grundsétzlich geht es dar-

-
Im Garten der Bommels wartet um, in jedem Level eine ge-

wisse Anzahl von Gummifan-

Unterwegs im Keller...

Torsten Oppermann, Co-
Producer von ,The Otti-
fants’ Uber Produktions-
stref3, Abgabetermine und
anderes...

GAMERS: Torsten, welche Tatig-
keiterfillst Duim Normalfallbei Sega?

TJorISVen Tagtaglich bin ich F\'JrlduLs
5 3

<& Rl,
Was sagt
~ Segasazu?

tenaufzusammeln, damitsich
das Tor zum nachsten Ab-
schnitt 6ffnet und Bruno dem
Ziel ein Stlck naher ist. Ne-
ben dieser SuBigkeit gibt’s
verschiedene Eissorten zufin-
den, die je nach Reihenfolge,
in der man sie aufnimmt, zu-
satzliche Boni einbringen, von
denen nur manche in der An-
leitung erwéhnt sind... Von
Zeitzu Zeitist es Bruno mog-
lich, sich seines schwachli-
chen AuBeren zu entledigen
und sich in Superfant zu ver-
wandeln. Wie es sich fir ei-
nen ordentlichen Helden ge-
hort, kann der naturlich flie-
gen und hat somit vollig neue
Méglichkeiten der Leveler-
kundung. Die versteckten Bo-
nushoéhlen mussen wir nicht
erwahnen, oder doch?

Um sich der Bedrohung
durch die zahlreichen Feinde

auch Ideen dazu beigetragen?

T: Durch die Erfahrung, die ich im
Laufe der Jahre mit Videospielen ge-
sammelt habe, konnte ich natiirlich
einige Tips geben und auch ein paar
Ideen beitragen — sofern mir das mein

Restiob zeitlich erlaubt hat.

G: Wie lange hat die Entwicklung

P er h.
Ich stehe mit Entwicklern, Produzen-
ten, der Presse, dem AuBendienst und
nicht zuletzt den anderen Abteilungen
hier bei Sega in standigem Kontakt,
um Verffentlichungstermine bekannt-
zumachen, allen Stellen die jeweils fiir
sie relevanten Informationen zukom-
men zu lassen. Oder kurz: Ich kimme-
re mich um samiliche Sega-Artikel von
der ersten Info aus Japan bis zum
Verkauf hier in Deutschland.

G: Wie bist Du in das ,The Otti-
fants’-Projekt geschliddert?

T: Aufgrund meiner Position bei
Sega und meiner yorherigen Tafigkei-
ten war ich fir diesen Job pradesti-
niert. Als sich dann bei einem ersten
Meeiing heraussteme, daB ich auch
mit Otto sehr gut zusammenarbeiten
konnte, war die Sache beschk

g gedavert?

T: Die Entwicklungszeit war eigent-
lich auf neun Monate angesetzt, aber
wie das nun mal so ist, ergeben sich
wahrend einer solchen Arbeit  natiirli-
che’ Verzégerungen. Entweder bre-
chen sich die Programmierer die Arme,
dieFestplatte des Entwicklungssystems
bricht zusammen oder die Grafiker
setzen sich ins Ausland ab. Wie dem
auch sei, letzten Endes landeten wir
bei einer Produktionszeit von elf vollen
Monaten.

G: Wie ist das, ein solches lander-
ibergreifendes Projekt zusammen mit
einem Star wie Otto durchzuzichen?

T VonOﬂosImu@euusgehend soll-
te man meinen, daf5 die gesamte Pro-
duktion das reine Chaos gewesen sein
muB. Arbeitet man aber erst mal mit
ihm ist man gleicherma-

G: Was hast Du als ,Co-Producer’
des Spiels zu dessen Entstehung bei-
getragen?

T: Ich jonglierte mit den verschiede-
nen Anlaufstellen des Projelds, raste
und telefonierte zwischen Otto, Sega,
GruﬂgoH und der Presse hin und her,
kis mich um die Qualitatskon-
trolle am Produkt selbst, wachte mit
Argusaugen iiber die Terminverschie-
bungenin der heifSen Endproduktions-
phase und hielt so letzten Endes das
gesamte Projekt in Bewegung.

G: Wie sehr konntest Du auf das
Produkt Einfluf nehmen2 Hast Du selbst

VVVVVYY

Ben erstaunt und erfreut iber das hohe
MaB an Professionalitat und das trotz-
dem erstklassige Klima, das er riber-
bringt. Neben den guten Ergebnissen
hatten wir auch viel Spaf} bei der
Arbeit, und das ist wichtig.

G: Wie sieht’s mit einem néchsten
Mal aus?

T: Erstmal ausschlafen, dann geht
es weiter! Wir sehen der Zukunft posi-
tiv entgegen — schlieflich gibt es noch
einige sehr interessante geu!sche Li-
zenzen.

G: Torsten, vielen Dank fir dieses
Gesprach.

2 00 000000000000 000 000000000 00 0000000 000 0000000000000 00000000
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erwehren zu konnen, kann
Bruno eines seiner wesentli-
chen Korpermerkmale nut-
zen:denRussel. Mitihmkann
er Kugeln spucken, daB es
gar dem im Keller-Level vor-
kommenden Sensen-Ottifan-

In den Bonushéhlen
kann man jede Menge
Gummifanten einsak-
ken - da tanzt der Ele-
fant!

Waschechte Gruselat
mosphéare kommt i
Keller-Level auf 78

ten angst und bange wird.
Aber der Russel verfligt noch
Uber eine weitere Funktion,
denn wie der Saugblaser
,Heinzelmann’, hat er einen
Doppelnutzen, will sagen,
Bruno kann verschiedene
Dinge ansaugen, um sie als
Podest oder Transportmittel
zu benutzen. Das Levelde-
sign ist freilich so angelegt,
daB man diese Fahigkeiten
auch einsetzen muB, und so
braucht man neben der
Jump&Run-Tauglichkeit
manchmal gar ein bisserl
Hirnschmalz um weiterzu-
kommen. Aber keine Bange,
der flotte SpielfluB wird hier-
durch nicht gehemmt.

Am Ende jeder Stufe war-
tet freilich ein ebenso unan-
genehmer wie groBer End-
gegner. Sei es ein mutierter
Spielzeugroboter, die feu-

g%}l

delnde Putzfrau oder der tief-
sten Tiefen entsprungene
Teufelsfant. Die Wahl der
Obermotze ist jeweils auf
den Levelinhalt abgestimmt.

DochOtto hat nicht nurlde-
en zum Spielkonzept beige-
tragen, sondern auch aktiv
an der Umsetzung seiner Ot-
tifanten in Videospielgrafik
mitgewirkt —man sieht’s dem
Hauptcharakter deutlich an.

*  Wird Su-
perfant
die Lage
retten
kénnen?

MASTER
P SYSTEM

W /1
\ /i
\ J
Die Bommels sind
los! Vati wdhnt
man von Aliens
entfuhrt, Biro-
Papiere sind
weg. NurBru-
no steht zwi-
schen der Lage
und dem Chaos!

- O
Die Animation des kleinen
Bruno ist so allerliebst ge-
worden, daB es eine wahre
Freude ist, ihn durch die Le-
vels zu steuern. Auch die
Animation vieler Gegner ist
ausgefallen und witzig —
Kompliment!

Am Leveldesign und der
Spielbarkeit wird bis zur Stun-
de noch gefeilt. Was bisher
zu sehen und zu spielen war,
machte einen soliden Ein-
druck. Zu Uberraschen wuB-
te die Musik durch ihre eige-
nen, aber dennoch gut zum
Spiel passenden Komposi-
tionen. Auch die Instrumente
koénnensich hérenlassen, be-
steht es doch nicht nur aus
Standardkléangen. Alles in al-
lem &Btunsere Vorabfassung
auf ein solides Spiel hoffen,
das sich durchaus im Genre
behaupten kénnen wird.

Ulrich Mihl

O

&\
B

mer, den Keller des Bommel-
Hauses, die Baustelle auf
dem Weg zu Vati Bommels
Biro und hernach durch ei-
nen(vermutlich ebenfalls Bru-
nos Phantasie entsprunge-
nen) Dschungel. In Sachen
Endgegner hatman sich nicht
lumpen lassen. Ein Spiel-
zeugroboter ist ebenso mit
vonder Partie wie der Teu-
felsfant, ein Baustellen-
fahrzeug und Herr
Kaluppke, VatiBommels
Chef. Auf dem Weg durch
die verschiedenen Levels
muB Bruno Gummifanten
sammeln, um den jeweiligen
Ausgang zu 6ffnen und sich

ie Aufgabe bei ,The
Ottifants® ist, Brun-
os alten Herrn vor

Uberstunden zu retten - die
Geschichte mit der Entfiih-
rung durch UFOs war wohl
doch nur eins von Brunos
Phantasieprodukten - und
gleichzeitig verlorene Buro-
unterlagen wiederzufinden.
Der Weg zur Rettung des
Familienoberhaupts fuhrt den
Racker durch sein Kinderzim-

letztlich mit gentigend Ener-
gie in Superfant verwandeln,
umdie Levels im Flugeange-
hen zu kénnen.

Sammelt Bruno drei ver-
schiedene Eise am Stiel in
einer der richtigen Reihenfol-
ge auf, gibt's dafiir nochmal
ein recht hilfreiches Extra.
Versucht ein Gegner mal,

GRAFIK

GAMEPLAY

Hersteller:
Sega

Preis:

<a. 80 DM
Genre
Jump&Run
Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

5 Welten
Schwierigkeitsqrad
einstellbar
Continues:

Erhiiftlich:
ab Oktober

Speicherkapazitiit
2 MBit

T —



auf Tuchfihlung zu gehen,
gibt's Saures aus dem ,Rus-
sel', istdie Lage mal vertrackt,
kommt man mit selbigem per
Saugprinzip an so manchen
nitzlichen Gegenstand, wie
eine Kiste oder ein Wagel-
chen, was einen weiterbringt

5
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und auchschier untiberwind-
bar scheinende Hurden [6s-
bar gestaltet.

Grafik und Sound sind gut
gelungen und fiir das Master
System guter Durchschnitt —
besondersdie Animation des
Hauptcharakters ist sehr gut.

Einziges Manko der MS-
Version: Macht Bruno mal
vom Programm unerwartet
kehrt und ist eine Neuzen-
trierung des Bildschirms um
Bruno herum nétig, geschieht
dieses sehr ruckhaft, was ei-
nen kurz den Uberblick ver-
lieren laBt. An Stellen, durch
die man sich ,winden‘ muB,
ist das fur die Spielbarkeit
tédlich — kommt man damit
klar ist die Sache ganz o.k.,

)

2\

wenn auch nicht weltbewe-
gend. Die netten Features,
wie der einstellbare Schwie-
rigkeitsgrad (z.B. ,Training*
mit drei wahlbaren Levels),
die Wahlbarkeit der Le-
bensanzahl (mitje sechs Tref-
fern) und die deutsche Spra-
che im Mo-
dul runden
ab. The Otti-
fants ist ein
solide aus-
geflhrtes
J&R, dassei-
ne Freunde
unter den
juUngeren
Spielern fin-
denkonnte—
fur  Otto-
Fans viel-
leicht ein
MuB, J&R-
Fans wurden schon besser
bedient.

Ulrich Muhl

Vor diesem Ritt
muB Bruno das
Wagelchen
,anrusseln’

Auch das Game
Gear bleibt nicht
von den Bommels
verschont...

... wieder eins von Vatis
Dokumenten gefunden!

as Story wie Gra-
fik angeht, kann
man sich an den
MS-Test halten. Die Unter-
schiede, die das Spiel ge-
genliber jener Version auf-
werten, kommen erst bej ein-
gehender Betrachtung zum
Vorschein. DaB man mit dem
kleineren Bildausschnitt aus-
kommen muB, ist klar. Geg-
ner sieht man erst spat, Zeit
die zum Reagieren bleibt
wenig. Scrolling und Game-
play hier schneller - fast
schon zu schnell, aber noch
im Rahmen des Spielbaren.
Gott sei Dank hat man hier
das Extrem-Ruckelndes Bild-
schirms bei den Kehrtwen-
den Brunos nicht mehr, was
das Gameplay aufwertet.
Die Grafik ist etwas bunter
alsbeim MS, das Ruckel- und
Flackerproblem geringfiigi-
ger. Ordentlich gemacht!

Hersteller:
Sega
Prss:

<a. 80 DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5 Welten
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

Erhltlich:
ab Oktober

Speicherkapazitiit:
2 MBit

Sega Mega Drive

Sega Mega Dnve Pal dt
Sega CD Rom 2 us

ASCIl Joypad us 55.-
CDX-Modul dt

Fighter Joystick jp
Action Replay Pro

Sega Mega Drive Spiele
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Afterburner 3 CD
Aleste CD

Alien 3

Amazing Tennis
Another World
Arielle

Bariarms CD
Batman returns CD
Battletoads
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Jaguar XJ220 CD
Joe Montana 3
John Madden 93
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d Ali Boxing
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HLPA Hockey 93
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A Tour Golf 2

owermonger
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oling Thunder 3
olo to Rescue
Sega Classic CD
hining Force
ilpheed CD
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Splatterhouse 2
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ummer Challenge
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Eternal Sun
World of llusion
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Neuheiten September/Oktober

Dracula CD
F15 Smke Eagle 2
Gau

129~

Rocket Knight Adv. 19~ / "9 / 109~

Sorcerers m

Streetfighter 2 erscheint Ende September
Thunderhawk CD 149~

WWF Royal Rumble / 19-/ 19-

Sega Game Gear
39~/

Batman 2
Defender of Oasis
Donald Duck

59.-/
79-/ 89-

RCGrand Prix
Shinobi 2
Sonic 2

Spider
Slreets cf Rage 2

Wonderboy 2 /
World Cup Soccer 69-/
Versandkosten:
Postnachnahme:10.- DM + 3.- DM Nachnahme
UPSNachnahme:10.- DM + 7.- DM
Vorkasse:10.- DM
Ausland:12.- DM (nur Vorkasse)

089/7605151
089/7470689
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Diese Rie-
sengarnele
sucht wohl
Streit. Den

kann sie

haben...

N Daddys Technik
macht den netten

Menschen zum

rasenden Tier

GAMERS 6/1993

Dieser nette Herr ist der
Endgegner von Level 3

%5

zurickkommt und mit genau
dieser Situation konfrontiert
wird. Die Verbrecherorgani-
sation Chimera unter dem
Kommando des Fieslings
Karl Draxx hat sich des No-
belpreistragers Karl Morrow
bemachtigt und die restliche
Familie bis auf Saul brutal
ausgeloscht.

Der Grund dafiir ist ganz
offensichtlich: Professor Mor-
row arbeitete an einem Ge-
Das erste Level

spielt auf
einem Luftschiff

==
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heimprojekt, mit dem er aus
normalen Menschen mittels
Genmanipulationen ,tieri-
sche’ Kampfmaschinen er-
schaffen konnte. Eine Syn-
these aus menschlicher In-
telligenz und tierischen
Kampfinstinkten, wenn das
nicht die beste Grundlage fiir
zukiinftige Soldatenist... Das
dachten sich auch Draxx und
seine Kumpane, und so
schnappten sie sich den Pro-
fessor, um mit seinem Wis-

Auf Plattformen geht es

ntsprechend sauer ist
Saul Morrow, als er von
einer Forschungsreise

by

sen und seiner Hilfe die Welt
zu erobern.

Pech fur Draxx, daB Saul
nicht nur Uberlebt hat, son-
dern auch noch Zugang zu
einem Geheimprojekt seines
Vaters hat, némlich zum Pro-
jekt,,Wolfchild®. Mitihm kann
sich ein Mensch in einen
Wolfsmenschen verwandeln,
eine sehr widerstandsfahige
Kreatur, die viel Schaden an-
richten kann. Allerdings ist
die Verwandlung von der je-
weiligen Lebensenergie ab-
hangig, werden also zu viele
e [reffer einkas-
i siert, verwandelt
sich der blitze-
schleudernde
Wolf wieder in ei-
nen normalen
Menschen zu-
rick, der nur
noch seine Fauste als Waffe
hat. Saul ist guter Hoffnung,
daB er in dieser Form den
Kampf gegen Chimera auf-
nehmen
kann und
steigtfrohen
Mutesinden
Transforma-
tor, der ihn
zur Bestie
machensoll.
Die Kammer
schlieBt
sich, ein lei-
ses Sum-
men, einige
imposante
Lichteffekte,
und Tusch,
der neue
Held ist
fertig...

ausgelost.

7 Uber Knopf A wer-
den die Smartbombs

Der Weg zu seinem Vater
fuihrt Saul durch finf verschie-
dene Welten, die allesamt vol-
ler Gefahren stecken, selbst
fur einen Wolfsmenschen.
Sich durch das feindliche
Luftschiff zuschlagenistnoch
eine der leichteren Ubungen,
den Weg durch dichten
Dschungel und dunkle Tem-
pel muB sich Saul schon mit
etwas mehr Einsatz freikamp-
fen. SchlieBlich gehtesdurch
das Hauptquartier von
Chimera bis zum Hauptquar-
tier von Draxx, wo es zum
groBen Showdown kommt.

Und so geht's ab...

T Mit den Richtungstasten wird
Saul nach links und rechts gelenkt
oder in die Hocke versenkt. Mehr
gibt es fiir das Teil nicht zu tun....

Wenn eine fiese Terrori-
stengruppe ein Familien-
oberhauptaupt entfhrt
und fast die gesamte Fa-
milie hinmetzelt, schreit
das nach Rache!

Doch um dort lebend anzu-
kommen, muB Saul gegenal-
lerhand Ungetier kampfen,
denn in den Regionen wim-
melt es nur so von Monstern
und Mutanten, die allesamt
im Dienste Chimeras stehen
und naturlich alles daran set-
zen, daB unser Held sein Ziel
nicht lebend erreicht.

Doch zum Glick ist Saul
nicht ganz wehrlos: Als
Mensch kann er auf kurze
Distanz ordentlich zuhauen,
so richtig zur Sache kommt
er jedoch erst in seiner mu-
tierten Form. Dann kann er

ze schleudern.

T
7 Knopf B lait Saul
zuschlagen oder Blit-

7 Uber KnopfC macht
Saul seine Luftspriin-
ge.



In alten Tempeln
sollte man immer
auf unliebsame
Uberrus:hungen
gefafit sein

namlich Blitze ver-
schleudern, die auch
auf Distanz ordentlich
Schaden anrichten.
DerStandardeltzkann durch die Aufnahme
von Bonussymbolen verandert werden, das
Spektrum reicht vom Dreifachblitz bis hin
zu zielsuchenden Feuerbaéllen, die ver-
heerenden Schaden anrichten konnen.
Allerdings ist Saul in seiner Wolfsform
nicht unverwundbar, ziehen ihm die Geg-
ner zu viel Energie ab, verwandelt er sich
wieder in seine menschliche Form mit
allenihren Nachteilen. Zum

" Glicklassensich

m Gameplay hat sich im
Vergleich zur CD so gut
wie nichts verandert, au-

Ber daB die Level manchmal
etwas kir-
zer ausge-
fallen sind.

Da sich die

beiden nun

R\ \“ /‘l vorgestell-
(A /l/ ten Versio-

nen auch
nur an einigen wenigen Stel-

Auch auf den lenim Levelaufbau geringfii-
gig unterscheiden, erhalten

kleinen Sega- 99! ;
sie eine gemeinsame Wer-
Konsolen darf das g

Wolfskind tanzen...  Die Programmierer haben
— dem Game PaBwaorter spen-
diert, aber die Einstellung des
Schwierigkeitsgrades ver-
gessen. Auch ist der Sound

recht 6de ausgefallen...
Michael Anton

« Wolfie auf GG

Ein flat-
ter

Endge-
ner auf
lem MS

Hersteller:
Virgin
70 DM
Genre:
Action
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5
Schwierigkeitsarad:
mittel bis unfair
Continues:
Paflworter
Erhiltlich

ab sofort

2 MBit

GRAFIK|[SOUND

GAMEPLAY

immer wieder Energieauffri-
schungen finden, durch das
Einsammeln von Bonussym-
bolen kann Saul auch Extra-
leben einheimsen.

Der Rest des Games ist
eher mittelmaBige Plattform-
Action ohne besondere Rei-
ze. Die Grafik sieht ganz pas-
sabel aus, der Soundtrack
hért sich von CD auch ganz
nettan, und die Steuerung ist
in Ordnung. Das war es aber
auchschon, dennangesichts
der vielen fiesen bis hinter-
héaltigen Stellen im Spiel

kommt nicht unbedingt Freu-
de auf. Zwar 4Bt sich der
Schwierigkeitsgrad in weiten
Grenzen einstellen, die Le-
velssindallerdings oftso ges-
tylt, daB man sich nur kurze
Zeit an den gewonnenen Ex-
tras erfreuen kann. Ange-
sichts fehlender PaBworter
geht die Langzeitmotivation
auch langsam talwarts, scha-
de drum... So bleibt ,Wolf-
child® leider Durchschnittund
kann nur hartgesottenen
Actionprofis empfohlen wer-

den. Michael Anton

GRAFIKIISOUND

GAMEPLAY||DAUERSPASS

Hersteller:

Sega

120 DM

Genre:

Action

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5 Welten / 9 Stages
Schwierigkeitsgrad:
mittel bis unfair
Continyes:

Erhihlich:
ab sofort

MEGA CD ohne Spiel
MEGA CD

incl. Road Avenger
CDX Pro
Action Replay F
Afterburner 3
Ecco Ihe Dolpl\ul

D
Thunderl wk
Time Gal 90,—
Wolfchild 90,—
Batman Retumns 110,
Dune (Der Wiistenplanet) 110,
Dracula 110,
Hook 110,—
110,—
110,—
110,—
Son Of C hud\ 110;
Willy Beamish 110,
Wing Commander 2 110,
Wonderdog 110,—

DM
MEGA DRIVE 2
ohne Spiel + 1 Pad 199,
4-Spieler-Adapter 59,
M 79,
99,
()L)‘ -
Ottifanten 99,
Rocket Knight Adventure 99
Wimbledon 2 99,
Aster 110,
Castlevanic 110,
Jungle ¢ e 110,
Shinobi 110,-
Ultimate Soccer 110,
Moml Komn 119,
119;
120,
120,
Shining For
WWE 2 Royal Rumble

WIR LIEFERN SOFORT per N.N. zzgl. DM 9,-
Taglich von 10.00 bis 22.00 Uhr

TEL: 06181/72 352

FAX: 06181/72 352
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Ein wunderschénes Tor von Brett Hull.

sy

EGA
DRIVE

ten, welche Eishoc

Alle guten Dinge

sind drei. Ein Eis-
hockey-Match dau-
ert drei Drittel, und
dreimal durft lhr ra-
key-Simulation in

ihre dritte Runde geht. Jawollja, es

ist Electronic Arts’
erste beiden
vor langer
dem Mega
Furore

Hockey, dessen
Teile bereits
Zeit auf
Drive fur
sorgten.

rl@-ils

P

ines gleich ~~~
vorweg: Bei
4NHL Hok-

key 94“ hat sich am grafi-
schen Aufbau so gut wie
nichts gegenliber den Vor-
gangern geandert. Die Spie-
ler als auch die Arena sehen
identisch aus. Lediglich ein
paar Animationsphasen sind
bei den Manneken hinzuge-
kommen und machen somit
die Bewegungsablaufe noch
einen Tick realistischer.
Auch von spielerischer Sei-
te ist groBtenteils alles beim
alten geblieben. Das heiBt,

das Programm spielt sich ta-
dellos und alle wichtigen Eis-
hockey-Elemente sind im-
plementiert. Haargenaue
Pésse sind also genauso
spielbar wie kraftige
Schlagschiisse und elegante
Schlenzer. Ein sehr wichti-
ges, neues Feature ist aller-
dings, daB die Torhiter nun
auch manuell gesteuert wer-
den kénnen. Der Hammer
schlechthin ist allerdings der

/

Vierspieler-Mo-
dus. Dank des
demnachst er-
héltlichen 4-Way-Play-Adap-
ters von Electronic Arts kon-
nen sich namlich vier Spieler
aus Fleisch und Blut ins eisi-
ge Vergnuigen sturzen.

Wer Statistiken liebt, der
kommt bei NHL Hockey 94
so richtig auf seine Kosten,
denn diesbezlglich wird der
unmittelbare Vorganger NHL-

I Neues Feature: Zeit-
lupe auch aus umge-
kehrter Perspektive.

Ein kurzer Vergleich
beider Teams kurz
vor dem Match.

MATCHUPS

PA Hockey 93 noch um eine
ganze Ecke Ubertroffen. Auch
ist der Spielablauf schneller
geworden, so daB nun noch
heiBere Gefechte angesagt
sind. Gefechte im wahrsten
Sinne des Wortes muBten al-
lerdings weichen. Wer sich
also hauptsachlich an den
knallharten Auseinanderset-

l.eidr wurde an |8
der Grafik nicht
viel gedndert.

Der Schied

ichter hat

war Abseits.

zungen mit den Fausten er-
gotzte, wird wohl enttauscht
sein, denn Schlagereien ge-
héren nicht mehr zum Spiel.
Dafur gibt es aber Penalty-
Shots, natlrlich nicht nach
jedem Foul, sondern abhéan-
gig von der jeweiligen Spiel-
situation.

Fur eine Eishockey-Atmo-
sphare, wie sie selbst in ei-
nem Stadionnichtbesser sein
konnte, sorgen die Uber 70
verschiedenen Soundeffekte.
Von Pfiffen und Buhrufen der
Zuschauer bis hin zum eis-
hockeytypischen Orgelspiel
wird alles geboten. Um den
ohnehin extrem hohen Rea-
lismus noch ein wenig nach
obenzuschrauben, Ubernah-
men die Programmierer die
Originalspielernamen der
amerikanischen Hockey-Sai-
son 92/93.

gep

NHL Hockey 94 setzt zwei-
fellos nochmals einen oben
drauf und gibt von spieleri-
scher Seite her keinen AnlaB
zum Meckern. Was man
Electronic Arts jedoch ganz
dick rot ankreiden muB, ist,
daB noch immer kein Liga-
Modus integriert wurde. lhr
trainiert entweder pur oder
steigt gleich in die Playoffs
ein. Darum gibt's auch ein
kleines Minus hinter unserer
Note.

Fazit: Wer einen der bei-
den Vorgénger besitzt und
diesen ab und zu mal spielt,
der braucht NHL Hockey 94
sicherlich nicht zu erwerben.
Hartgesottenen Eishockey
Fans und Neueinsteigern ist
es jedoch warmstens ans
Herz zu legen.

Hans-Joachim Amann

GAMERS“ meint...
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Preis:
130 DM
Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic Arts

Anzohl Spieler:
1-4 Spieler

Leveks:

Schwierigkeitsgrad:
je nach Paarung
. Confinves:
Batterie
Erhiiltlich:
Oktober

Speicherkapazitit:
8 MBit




ERHALTLICH FUR:
MEGA DRIVE. GAME GEAR. MASTER SYSTEM. AMIGA.

Weitere Informationen erhalten Sie iiber:
Ci Limited, y Pe,

Warwickshire, CV33 ODL, G.B.
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Sie ist eine der leistungs-
féhigsten und mit modern-

ster Technik ausgestatteten
Kampfmaschinen der Welt:

die F-15, die gemeinhin
,Strike Eagle’ genannt wird. MicroPro-
se, weltweit etablierter Hersteller von
Simulations-Software, lddt Euch nun
zum Probeflug mit dieser Maschine
auf dem Mega Drive ein.

Ziel erfafit:

Fertig ma-
chen zum
Abschuf}!

igentlich durft Ihr bei ,F-
15 Strike Eagle II“ weit-

aus mehr als nur einen
Probeflug bestreiten. Um ge-
nauer zu sein: Hunderte ver-
schiedener Einsatze warten
nur darauf, von Euch in An-
griff genommen zu werden.
Sechs verschiedene Kriegs-
schauplatze stehenzur Wahl.

le erlaubt
den Blick

nach hin-

verse an-
dere Rich-
tungen.

GAMERS 6/1993
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Diese sind der Golf, Libyen,
Nordkap, der Nahe Osten,
Europa und - wie konnte es
bei einem amerikanischen
Produkt dieser Gattung an-
ders sein—naturlich Vietnam.
Da es sich hierbei um keine
fiktiven, sondern authenti-
sche Regionen handelt und
das Programm sogar origi-

nale Stadtenamen anzeigt,
dirften dem einen oder an-
deren bei dieser ,Realitats-
nahe' die Nackenhaare zu
Berge stehen. Wer der Hin-
tergrundstory weniger Be-
achtung schenkt und sichins
simulierte Kriegsgeschehen
stlirzen méchte, der muB zu-
nachsteinenvon vier Schwie-

Strike Eag-

ten und di-

rigkeitsgraden auswahlen.
Von diesen héngt die Reali-
tatsnahe des Spielsab. Auch
werden mit zunehmendem
Schwierigkeitsgrad die Geg-
ner wesentlich besser.

Die Bewaffnung der F-15
ist zwar nicht gerade sehr
abwechslungsreich, aber
Spiel-Hersteller MicroProse
verpafBte ihr alle wichtigen
Waffen, die lhr fir die Einséat-
ze bendtigt, als da waren, die
obligatorische Bordkanone,
die zielsicheren AMRAAMSs
(fur Luftziele) und natlrlich
die bekannten Mavericks,
welche firs Ankratzen von
Bodenzielen zustandig sind.
Um sich von ,festgefresse-
nen‘ Raketen oder
SAMs zu entledigen,
kann zudem von
Chaffs und Flares
Gebrauch ge-

macht werden.

Vor jedem Ein-

satz werden Primér- und Se-
kundarzielangezeigt. Ein Auf-
trag ist dann erfolgreich aus-
gefiihrt, wenn mindestens
das wichtigere der beiden
Ziele zerstortwurde. Verkehrt

ist's aber auch nicht, sichum
andere Bodeninstallationen
zu ,kimmern‘. Mehr Punkte
und friihere Beférderungen
winken.

Spielerisch reiBt einen F-
15 Strike Eagle nicht unbe-
dingt vom Hocker, denn
durch die Polygongrafik, fur
die das Mega Drive ja nicht
gerade geschaffen ist, wird
der Spielablauf relativ trage.
Besonders schnellist die an-
sonsten ordentliche Grafik
namlich nicht. Auch Trieb-
werkgerausch und sonstige
Soundeffekte sind nicht un-

VY,

THE TERRIBLE CRASH
ENDS YOUR CAREER.

,-4 CAME OUER

Das Ende einer wundervol-
len Fliegerkarriere...

Dieser Pllot hat wohl

K' ein wenig Pech gehabt.

bedingt lobenswert. Schén
hingegen, daB es verschie-
dene AuBenansichten gibt
und der Pilotauch im Cockpit
seinen Kopf drehen kann.
Wer Simulationendieser Art
mag und sich beispielsweise
mit Mig 29 zufrieden zeigte,
dem wird Micro Proses Spiel
aber mit Sicherheit gefallen,
zumal es wahrlich ausrei-
chend Missionen bietet.
Hans-Joachim Amann

..GAMERS meint...

GRAFIK

n
Soun es-
ser sei

+
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schne! enug,

Hersteller:
MicroProse
Preis:

120 DM

Genre:

Simulation
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

Hunderte Missionen
Schwierigkeitsqrad:
einstellbar
Continues:
PaBiwort
Erhiiltlich:

sofort
Speicherkapazitiit:
8 MBit
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Auf die Pl

0'geht das aber nicht!
s Da kommt eine Schar
wildfremder Gesellen

aus dem All daher und meint,
uns Erdenbewohner um den
sauer erarbeiteten Vorrat be-
sten Wollgarns bringen zu
koénnen. Und wozu? Nur, um
die Knéduel zu verspeisen, als
wéren’s Tafeln edler Scho-
kolade?

Das allein riecht schon
nach allerhand Ungemach,
und der auBerst strenge
Mundgeruch der ,Woolies*
erschwert die Abwehr noch
dazu. Was da hoéchstens
noch hilft, wére ein ganzer
Kerl, dank ...Accolade.

Und Bubsy hat's. Mega-
schnell und auf leisen Sohlen
zugleich ,tastet' sich unser
,de Luchs-Sondermodell‘ an
seine Gegner heran. Woll-
knauel in allen Farben

schnappt er ihnen vor der
Nase weg, und erfiilt so sehr

Da steht er nun: flink wie
ein Wiesel, frech wie Oscar
und ...fast konnten wir sa-
gen: spitz wie Nachbars
Lumpi, aber: Worauf das
Lichschen Bubsy im Fol-
genden so rattenscharf ist,
sind keine suf3ien Mduse,
sondern ,Woolies’...

bald zu unser aller Freude
den einen Teil seines Auf-
trags. Heftiger gestaltet sich
das sogenannte ,Platten‘ der
knuffigen AuBerirdischen,
denn die Woolies verfligen
Uber Eigenschaften, die wir
Erdlinge als in héchstem
MaBe unangenehm empfin-
den.

Daistzum Beispiel der tible
Mundgeruch zu vermerken,
den Euchdie Fremdlinge ein-
dringlichst entgegenhau-
chen, sobald Ihr Euchmitdem
,Katzen-Cop' in deren Nahe
wagt. Sie werfen um sich,
lassenallerlei,Ungemach’ fal-
len und lieben den direkten
Kontakt mit Euch, denn den
durft Ihr stets mit einem von
Bubsys neun Katzenleben
bezahlen.

Es ist ein Wettlauf gegen
die Zeit, wahrend Ihr den

atze, fertig, los...

[A====

Machtige Gegner erschwe-
ren seinen Weg zum Erfolg...

Spielersprite im Ein- oder
auch via Zweispieler-Modus
durch 16 von Woolies umzin-
gelte Levels steuert. Die
Landschaften sind mit liebe-
voll gezeichneten Details ver-
sehen, die gestalterisch so-
wohl von der ,Handschrift*
des Zeichners als auch von
der Farbwiedergabe her
kaum hétten besser erschaf-
fen werden koénnen - selbst
die Hintergrundgrafiken laden
zum GenieBen ein.

Auch Bubsy selbst be-
kommt hier eine Glanzrolle.
Als erfreulich groBer Sprite
bekennt sich der Luchs zu
seinem schwer zu leugnen-
denVerwandtschaftsverhalt-
nis mit den ganz groBen Car-
toon-Charakteren unserer
. Zeit. Seine Animation
geht mitseinen 40 (!) Va-
rianten kompromiBlos
flissig vonstatten und
bringt unheimlich viel
Leben, Slapstick und Si-
fl tuationskomik in die
Bude. Das wird am Bei-

spiel ,Katz" und Wasser* be-
sonders deutlich, denn auch
hier wird die Darstellung der
kiihlenund verachtlichen Be-
ziehung aller Katzen mit der
feuchten Eigenschaft von
Wasser késtlich in Szene ge-
setzt. Toons-Liebhaberkom-
men da voll auf ihre Kosten,
denn wie alle Katzen macht
sich auch Bubsy nur sehr un-
gern die Finger ,schmutzig'.
Es bedarf also kaum eines
gelibten Auges festzustellen,
daB hier echte Grafik-Enthu-
siasten am Werk waren.
Was sich in den Mega-Dri-
ve-Slots auf einem 16 MBit-
Cartridge bis zur Unsaglich-
keit tummelt, sind die Woll-
fresser. Allerorts trifft man sie
an, im ganzen in funf von
Charakter, Atmosphére und
Optik her unterschiedlichen
Welten. Hat Bubsy ein neues
Areal betreten, muB er sich
dort jeweils in drei gleicharti-
gen Leveln profilieren, bevor

Eine Schikane: Der ,ToonCar’
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er eine neue Welt erreichen
kann, will prinzipell heiBen:
Woolies plattmachen und
Knauel sammeln. Zusatzlich
bergendie unterschiedlichen
Schauplatze aber auch ganz
andere Gefahren: groBe Ka-
serader konnen Bubsy Uber-
rollen oder Klaviere, die laut
klimpernd eine Schrage her-
unterpoltern, Cartoon-Cars
und Kaugummi-Automaten
sind nur mit Vorsicht zu ge-
nieBen. Eine plotzliche Kon-
frontation mit derlei Gegen-
standen endet meist todlich

What's up?
Wasserscheuve
Pfétchen hat
Bubsy auch...

oder wird zumindest mit dem
Leben bestraft.

Mitten im Spiel ist es rat-
sam, sich auf die groBen Aus-
rufezeichen zu stirzen, die
ab und zu mal auftauchen,
denn die gewahren Euch
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Hersteller:
Accolade

Preis

130 DM

Genre:

Jump & Run
Anzahl Spieler:

1-2 Spieler

Levels:

5 Welten a 3 Level
Schwierigkeitsgrad:
hoch

Continues:

Pafiwort & Restart
Erhiittlich:

ab sofort

Speicherkapazitit:
16MBit

Nur ein S<hrm zu kurz, und fir Bubsy
geht’s wieder beim Restart-Punkt los.

nach jedem Able-
ben einen moég-
lichst angeneh-
men Start am zu-
letzt passierten
,Restart-Point*
mitten im Spiel —
ja, so heiBen diese
Dinger. Empfeh-
lenswert sind auch
die PaBworter fur
ganze Level-Con-
tinues, die Euch die
jeweiligen Endgeg-

ner alle drei Level, also nach
jedem vollstandig abgegra-
sten Areal, ausplaudern, so-
fern lhr es schafft, erfolgreich
aus dem Handgemenge her-
auszukommen. Bonusrun-
den und -leben sowie magi-

sche Shirts und andere Ex-
tras geben hier nochmals ei-
nen Motivationsschub ,on
top’. Selbst der Ton ist bei all
dem grafischen Spektakel
noch ein guter, denn: Bubsy
kannsprechen, zumindestin-
nerhalb der Zwischense-
quenzen. Etwas nervig ertént
der fiir ein Jump&Run bereits
bekannte Sound, den Ihr
durchaus abstellen konnt. In
Toto bekommt Ihr mit Bubsy
einen unheimlich flinken Flit-
zerinden Slot, der von seiner
Art begeistert und Euch nicht
selten absolut zur Verzweif-
lung bringen wird — ohne je-
doch in groBen Katzenjam-
mer ausbrechen zu missen.

Matthias Siegk

Holbei

nstrafle 2-4

24539 Neumiinster
iBciefon 04321 [ 22737
(Belefax 04321 [ 23312
SECGA MEGA DRIVE
Alien dt. DM 99,00
B.OB. dt. DM 109.00
Chiki Chiki Boys dt. DM 99,00
Cool Spot dt. DM 109,00
Fatal Fury dt. DM 119,00
Flashback di. DM 119,00
Flintstones dt. DM 109,00
Ecco The Dolphin dt. DM 109,00
John Madden Football ‘93 dt. DM 109,00
Jungle Strike dt. bm 119,00
Lemmings dt. DM 109,00
Micro Machines dt. DM 91,00
Mig - 29 dt. DM 109,00
Muhammed Ali di. DM 109,00
NHLPA Hockey ‘93 dt. DM 109,00
Rocket Night Adventures dt. DM 99,00
Shining Force . DM 129,00
Starflight . DM 139,00
Summerchallenge . DM 93,00
Superman . DM 109,00
Tiny Toon . DM 99,00
Aurtless - . DM 109,00
Winterchallenge dt. DM 93,00
World of Illusion di DM 91.00
X'Me*"f Ytial . DM 91,00
cOROM DM o A®

cmndpémv MO M
Sonic et
Magnum Set o

n Replay *MM*‘?
g

oo nes

DM 199.00

ax-m ﬁAi

.Mm oM 81,00
oM 9100

Nk
o gmg ;«w.ﬁa DM 81.00

A

e

‘Ulstmote L4 )
Wimbledon2 4y

wmw_,. ;4&,. ara 81.00
meni ot
= 18 Bif
3 '-j::g‘i Alex thg e
Gmn:d?ur YMSII Xinkl.  dt. DM 189,00
Alex Kidd

eho
+1 Ténnlssrllbl +2 Cummfgd s i
~dt DM 46 00

Magu Fire Conirol Pad

Mega Stick ~ dt. DM 66,00
SEGA GAME GEAR
Galaga 2 di. DM 81,00
Robocod - James Pond Il ~dt. DM 81,00
Streets of Rage I di. DM 81,00
Strider |1 di. DM 81,00
Talespin dt. DM 81,00
Tengen World Cup Soccer dr. DM 81,00
Tom & Jerry dt. DM 71.00
Ultimate Soccer dt dt. DM 81,00
Grundgerd! GG Plus inkl dt. DM 289,00
Netzteil + Sonic the Hedgehog

Gmndgerm GG 4 Fun dt. DM 239,00
inkl. 4 'Spiele

Btmery Pa(k dt. DM 82,00
Wide Gear dt. DM 36,00
TV-Tuner dt. DM 149,00

IHRE VORTEILE
QR R E I S E e i |
Original Sega Deutschland
Alles deutsche Versionen
1 Jahr Garantie auf Hard- und Software
Versandkosten DM 6,95
Bestellungen am Wochenende per Telefon

oder Telefax erhalten ermaBigfe Versand-
kosten von DM 3,9

Weitere Spiele und Zubehor entnehmen Sie
bilte unserer Gesamipreisliste, die Sie
gegen DM 1,- Rickporlo anfordern konnen

und helfen durch geringeren Anfall von Ver-
packungsmaterial die Umwelt zu schonen

— Lieferung erfolgt per Nachnahme

~  Preisanderungen, Druckfehler und Irriomer vorbehalten
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MEGA
DRIVE

Alles oﬂllch
Selbst der |
Schiedsrichter ist
kein normal

Sterblicher k,h
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Einmal richtig aus dem Vollen schop-
fen und alle anderen nach der eige-
nen Pfeife tanzen lassen - wér’ das
schoén. Als Mega-Drive-Besitzer konnt

lhr das demnachst zumindest am
Bildschirm tun: Das ,go6tt-
liche’ Spiel Populous Il

kiundigt sein Kom-

men
an...

blauen Klamotten. Die-
ses Volkchen ist an-
fangs sehr klein und
siedelt auf einem win-
zigen Teil des groBen
quadratischen Landes.

Damit's mit Euren
Leuten aufwarts geht,
muBt thr ihnen erst
einmal Bauland ba-
steln, sprich das Land
ebnen, indem ihr es
anhebt oder absenkt. Je gro-
Ber die Ebenen sind, desto
groBere Gebaude bauen Eure
Mannen. Und je gréBer die
Gebaude, desto mehr Leute
mithoherem Zivilisationsgrad

Die Mdnnlein im Mega Drive leben nur fir ||1ren Gott...

as kénnte das Leben
so schon sein, wenn
man Gott ware: Den

ganzen Tag auf der faulen
Haut liegen, den Huldigun-
gen des gewdhnlichen FuB-
volks lauschen und dreizehn
gerade sein lassen — nett!
Bevor lhr jetzt Eure Bewer-
bungen schreibt, solltet lhr
aber unbedingt weiterlesen.
Denn es ist nicht leicht, ein
Gott zu sein...
Wer‘sausprobierenwill, der
kann sich die gottliche Kraft
demnéchst am SEGA rein-
schrauben: Populous Il fur
Mega Drive ist da. Nachdem

der geniale Gott-Simula-
tor schon auf Amiga und
PC flr Furore gesorgt hat,
schickt Bullfrog jetzt die
erste Konsolen-Version
ins Rennen.

Falls Ihr Populous Teil
eins oder zwei Uberhaupt
noch nicht kennt, ein paar
Worte zum Spiel. Der Clouan
dem Game ist, daB der Spie-
ler — also Ihr — in die Rolle
eines Gottes schlupft. Damit
Ihrin dieser gehobenen Posi-
tion auch was erreichen
konnt, bekommt Ihr auch
nocheinVolk dazu, eine Trup-
pe vonJungs und Madels mit

Tausend Ge-
fahren: Gewit-
ter im Winter...

| ...und digita-
for Wald-

brand’ sind

nur zwei da-

und mehr Intelligenz scharen
sich um Euren Gott. Als Lohn
fur diesen Erfolg kassiert lhr
gottliche Energie, Mana ge-
nannt.

Die Populous-Welt kdnnte
so friedlich und beschaulich
sein, gabe es da nicht das
Volk der Roten. Sie werden
vom Gott des Rechners ge-

leitet und haben das gleiche
Ziel wie lhr: sich auszubrei-
ten und zu vermehren. Dum-
merweise ist das Land aber
nicht unbegrenzt groB — und
sokommtes friiher oder spa-
ter zum groBen Knall. Denn
getreu dem Highlander-Mot-
tokann es bei Populous auch
nur einen geben.

Als Gott habt Ihr eine gan-
ze Reihe von Mitteln an der
Hand, um Eurem Gegner or-
dentlich ins géttliche Hand-
werk zu pfuschen, beispiels-
weise eine bunte Mischung

erlesener Naturkatastrophen.
Dakénnt Ihr Blitz und Donner
auf das rote Volk loslassen,
die Gegner mit glihenden
Meteoritenschauern versen-
gen, alles ertrankende Flut-
wellen auslésen - und und
und. Uber 15 Katastrophen
warten darauf, dem Gegner
das Leben zur Holle zu ma-
chen. Nattrlich 4Bt sich der
Gott aus dem Rechner nicht
lumpen und zahlt Euch alle
Gemeinheiten mit gleicher
Miinze zurtick.

Ohne Mana geht aber gar
nichts. Jede noch so kleine
Aktion kostet mehr oder we-
niger des kostbaren Guts. In
der Anfangsphase eines
Spiels reicht die Ener-
gie gerade mal, um ein
wenig Land zu ebnen.
Erst nach und nach
habt lhr genug Power,
um gewaltige Katastro-
phen auszuldsen.

Das Schatzkastlein
der ,Dirty Tricks" ist mit
Blitz und Donner aber
langst noch nicht aus-
gereizt. Eine besonde-
re Rolle spielt der sogenann-
te papstliche Magnet, das
Symbol Eurer Macht. Ihr
konnt Eure Leute auf Befehl
dorthin schicken. Wer den
Magneten zuerst erreicht,
wird der Anflihrer Eures Volks.
Wenn lhr genug Mana habt,
dann konnt Ihr selbigen in
einen von sechs verschiede-



Leute platt.

Fies hoch drei: Ein Vulkan-
ausbruch macht Land und

punkto Landschaftsaufbau
von den anderen. Damit's

nen Superhelden verwan-
deln. Diese Jungs marschie-
renschnurstracks auf die Be-
hausungen des Gegners zu
und machen dort alles nie-
der, was sie zu fassen krie-
gen — und zwar so lange, bis
ihre Energie erschopftist. Be-
vor lhr Euren Anfiihrer per
géttlicher Flhrung in einen
Helden verwandelt, miiBt Ihr
genligend Leute am péapstli-
chenMagnetensammeln. Sie
vereinigen sich zu einem
Anfuhrer; je mehr dort zusam-
menlaufen, desto starker wird
auch Euer Anflihrer oder
Hauptling.

Bei Populous Il steuert lhre
Eure Leute nicht selbst per
Joypad. Ihr kénnt ihnen nur
einige einfache Regeln fur ihr
Verhalten vorgeben. Im Mo-
dus ,Siedeln‘ bauen und ver-
mehrensich Eure Leute, beim
,Kampfen' gehen sie etwas
offensiver vor und erobern
auch Gebaude des Gegners.
Das Kommando ,zum papst-
lichen Magneten' schickt alle
frei herumlaufenden Men-
schen zum heiligen Symbol,
wo sie sich zu einem einzigen
Anfihrer vereinigen. Und der
Modus,Versammeln® bewirkt,
daB die frei herumlaufenden

Auch die wandernden Feu-
ersdulen sind nicht ohne!

Menschen (Wanderer) zu
starkeren Leuten ,zusam-
menschmelzen'.

Klingt ganz schén kompli-
ziert, findet Ihr? Ist es am
Anfang auch. Als Populous-
Neuling braucht Ihr schon ein
paar Stunden, bis lhr in die
Riege der erfolgreichen Got-
ter aufgenommen werdet.
Wenn diese erste Hirde aber
erst einmal geschafft ist, wird
Euch das Game nicht mehr
loslassen. Dafur sorgen
schon die insgesamt 1000 (!!!)
Levels, gleich Welten, die mit-
geliefert werden. Jede dieser
Welten unterscheidet sich in

auch optisch reizvoll bleibt,
gibt es vier verschiedene
Landschaftstypen, von Som-
merwelt bis hin zu verschnei-
ter Winterlandschaft.
Spannend wird das Spiel
vor allem dadurch, daB Ihr
und der Gegner in den mei-
sten der Welten nureine sehr
begrenzte Auswahl an Effek-
ten und Aktionen zur Verfu-
gung habt. Und meistens
sind das andere als beim Ge-
gner. So fordert Populous Il
immer wieder neue Strategi-
en, wenn lhr gewinnen wollt.
Und wer besondere Heraus-
forderungen mag, der kann
sichim Custom-Modusauch
seine eigenen Welten strik-
ken und dort die eigenen Fa-
higkeiten und die des Geg-
ners selbst bestimmen.
Normalerweise werdet Ihr
nicht alle der 1000 Welten zu
sehen bekommen. Wenn lhr
einen Level gewonnen habt,
entscheidet der Rechner
nach Eurem Punktestand,
wie weit lhr befordert wer-
det. Dabei sind Spriinge von
sieben oder mehr Levels
durchaus drin. Abhangig vom
Punktekonto bekommt lhr

Interview

mit

Wer konnte sich in Sachen Populous besser
auskennen als der Erfinder selbst, Peter
Molyneux. ,Mr. Populous‘ stand Deinem
GAMERS-Team Rede und Antwort.

GAMERS: Peter, was genau machst Du bei
Bullfrog?

Peter: Ich bin Firmenleiter, Spiel-Designer
und Programmierer.

G: Wie bist Du Videospiel-Programmierer
geworden?

P: Ich habe schon immer Computerspiele
gemocht. Frither habe ich kommerzielle Soft-
ware fiir den Amiga geschrieben. Damals,
1986, wurde der Amiga so richtig zum Spiele-
Computer. Und da hatte ich die perfekte Aus-
rede, um mit dem Programmierenvon Spielen
anzufangen.

G: Welche Spiele hast Du allein entwickelt
und bei welchen hast Du mitgearbeitet?

P: Ichwar der Hauptdesigner und -program-
mierer bei ,Populous’. ,Powermonger* und
JLPopulous II'* und habe beim Design von
Syndicate* mitgearbeitet.

G: Woher stammt die Idee fiir Populous?
P: Ich wollte ein Spiel machen, bei dem man
in eine kleine Welt hineinschaut. Diese ldee
stammt noch aus meinen Kindertagen, alsich
mit meinen Spielsachen im Sandkasten geses-

Peter
Molyneux von
Bullfrog ist der
geisﬁga Vater

er Populous-
Spiele.

sen habe. Noch wichtiger war mir aber, ein
Garme zu programmieren, in dem man Macht
und Einflufs auf Menschen ausiibt.

G: Es dauert relativ lange, bis die einzelnen
Versionen von Populous I1 fertig sind. Die
Amiga-Version gab‘s beispielsweise fast ein
Jahr vor dem PC-Spiel. Woran liegt das?
P: Wir méchten, dafp Populous Il auf jeder
Maschine ein ausgewogenes Spiel ist. Und
dazu brauchenwir nun mal reichlich Zeit zum
Programmieren und Testen.

G: Kiimmerst Du Dich selbst um jede einzel-
ne Umsetzung?

P: Nein, das geht nicht — schliefllich wurde
das Original-Populous aufinsgesamt 17 Rech-
nertypen umgesetzt. Aber ich habe jede Ver-
sion selbst genehmigt und die ,wichtigeren®,
wiedie fiir Mega Drive und Super NES, natiir-
lich auch selbst gesehen.

G: Wie viele Leute arbeiten an jeder Version
des Spiels?

Peter Molyneux

P: Bei Populous II hatten wir einen Vollzeit-
Programmierer und einen Grafiker als Teil-
zeit-Mitarbeiter Musik und Sound-Effekte hat
Jemand aufser Haus gemacht.

G:Gabesirgendwelch hinentypisch
Probleme bei der Umseizung auf Mega Dri-
ve und SuperNES?

P:Ja.Der Arger bei den Konsolen ist, dafs sie
sich sehr stark von PC und Amiga unterschei-
den. Es gibt grofse Probleme mit dem Spei-
cherplatz, aufferdem haben die Gerdte ein

Joypad. Mit diesen Schwierigkeiten mufiten
Wir un. st herumschlagen. Die Konsolen
sindim Vergleichzu PC und Amiga aufserdem
langsam. Man bekommt nicht so viele Sprites
auf einmal auf den Bildschirm.

G: Mit welcher Hardware programmierst
Du am liebsten?

P:3DO.

G: Eine letzte Frage: Welche Art Computer-
spiele magst Du personlich
gern?

P: Am liebsten solche Spiele,
die mich richtig in die Atmo-
sphére hineinziehen, so was
wie Civilization, Dune I und

BULLIROG
G: Vielen Dank fiir das Ge-

sprich, Peter! PRODUCTIONS L1D!
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Mit diesen Effekten riickt lhr Eurem Gegner (und er Euch!) in Populous II
zu Leibe.
Feuer

Erde Luft

Bevélkerung Vegetation

Land Bdume
anheben/ anpflan-

5 Blitz-
| : schlag
senken ¥ zen ol

'. Land = Wirbel-
| ernevern _ sturm

Ge-
witter

— & Held

— o ,Odysseus’
erschaffen

Hurri-

Feuver-
saule

| Papstlichen
Magneten
plazieren

"
Feuer-

% Strudel
regen

Held I

(Achilles’ [ % ¥ Tauf- d- LEC
erschaf- ; _“'_“. becken beben RS Perseus’
fen 5 5 - BN orschaffen

"I__ Heldin
hink

,Helena
Flut-
il oo

Sumpf
anlegen

Felsen
setzen

‘. Vulkan-

| Giftpilze
ausbruch

* von Troja’ pflanzen

erschaffen

Held
,Heracles’

Held
,Adonis’

GRAFIK|[souND Anzahl Spieler:
7 3+ 3+ 1 Spieler
& Ber Bevolkerung sehr trage.  aber das Niveauziehtschnell GAMEPLAY] [DAUERSPASS "ﬁ°.°W;'?°" &
2 Die ultimative Ldsung dieses  an. In spateren Welten miiBt 2 ll dwierigkaisgral:
- Problems gibt'sabEndeSep-  |hr mitunter schon mal ein ' S stpercnyot
e R =i . . i Continues:
) tember: die Maus fur's Mega paar Sttindchen bis zum Sieg O Rocht kplex, Bb- PaBwirter
7 Drive. Populous Il ist eines  investieren. Dummerweise Wi un%ﬁ - Erhiillich:
& der ersten Games mit Maus-  1aBt sich ein laufendes Spiel Ste - September
5 unterstitzung. nicht abspeichern. Wenn lhr malzu ielab- Speicherkapaziti:
) Aber ganz gleich, obMaus ~ ein Spiel abbrecht, dann |auf,. Save- 3 MBit
oder Joypad - ein Wermut- ~ muBtlhr beim nachsten Start Funktion.

auBerdem nach jedem Sieg
einige ,Erfahrungsblitze’. Die-
se kénnt lhr auf die insge-
samt sechs Effekt- und Ak-
tionsabteilungen verteilen. Je
mehr Erfahrung Euer Gott hat,
desto mehr Power haben
Eure Katastrophen und Hel-
den.

Bei einem so komplexen
Game wie Populous Il ist na-
turlichdiereibungslose Steu-
erung sehr wichtig. Und die
ist leider nicht immer das
Gelbe vom Ei. Populous ist
eigentlich ein Spiel fir Rech-
ner mit Maus, und das merkt
man deutlich. Die Entwickler
haben sich zwar alle Mihe
gegeben, das Joypad opti-
mal auszunutzen, aber an-
fangs geht's ganz schén hef-
tig zur Sache. Als Erleichte-
rung kénnt lhr den Rechner
anweisen, das Land fur Euch
zu ebnen. Das funktioniert
ganz gut, macht aber die
Steuerung vor allem bei gro-

erschaffen

stropfen bleibt. Populous I
isteinechter Rechenzeitfres-
ser. Bei komplexen Land-
schaften mit groBer Bevolke-
rung geht das Mega Drive
ganz ordentlich in die Knie,
der Spielablauf wird et-
was schleppend und
zah. Dagegen ist kein
Kraut gewachsen.

Was sonstnoch? Nun,
die Grafik selbst gehort
zwar sicher nicht in die
Kategorie ,Sahne”, ist
aber ordentlich und gut
erkennbar. Gleiches gilt
fur Soundeffekte und
Musik; sie setzen wahr-
lich keinen neuen Standard,
klingen aber auch nicht
schlecht. Im Eifer des Ge-
fechts achtet man bei Popu-
lous Il auf solche Dinge auch
nicht.

Klar, daB Populous Il kein
Game flr zwischendurch ist.
Die ersten Levels sind noch
in 20 Minuten zu meistern,

bebaute Land weg

Die Hilfestellung
erkléart alle
Katastrophen

per PaBwort am
Anfang dieser
Welt wieder ein-
steigen. Weildas
Modulkeine Bat-
terie enthalt,

Tag der Abrechnung:

muBt Ihr auch Euren Gott mit
seinen Erfahrungswerten vor
dem Spielstart per 16stelli-
gem (!!!) PaBwort wieder zum
Leben erwecken.

Wenn lhr den Vorganger
Populous schon kennt, dann
erwartet Euchim zweiten Teil
nichts entscheidend Neues.
Aber die neuen Effekte und

GAMERS"” meint...

erschaffen

Mehr Ubersicht im Vollbild-
modus - leider wird's géh-
nend langsam.

Grafiken geben dem Spiel
noch einmal den richtigen
Kick — Populous Il ist eben
,das bessere Populous*. Und
es macht, genau wie das er-
ste Game, slchtig, gaaanz
flrchterlich stichtig. Die Zeit
zwischen Tagesschau und
Frihstlick wird mit Populous
Il jedenfalls verflixt kurz...

kend jespiel
mit, < o-
te. langzeitmotiva-
tion garantiert!

120 DM
Genre:
Strategie

Hersteller:
Virgin




UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN
IN JEDEM LEVEL STARTEN

UND VIELES MEHR

i P FANTASTIS: ﬂ 7=
SEESIAL F9 3K
I EFE |_g.:|.'~“ e T e
MIT ACTION ;JF"— KANNST DU
[ J DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE

CHEATS .

\JJ DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT v
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES

ﬂ\v | ) _\

P e >
6.4’%’6’ S

FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

& HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

| & ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
E FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
L- | HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
‘GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN ‘ Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE Vi L
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. ‘

Ver und 4
Eurosystems-Garantie WICHTIG
ACTION REPLAY IST NICHT

ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGI G ZEIC HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

: "NINTENDO", ‘GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE W CHEN VON N BURCH NNTENOO e
DIREKT-BESTELLSERVICE: 3 3
-A TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 |
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

.

ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

27 DPATAFLASH GMEBH ., alikaut

FAX 02822 68547

& el ) H DSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! s""‘ni"“lus!n" ““D FoToFAcHGEscHAFTE“
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS
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TEST

MEGA
DRIVE

Wer da glaubt,
dem Ernst des Le-
bens schon einmal
so richtig ins Auge
gesehen zu haben,
der war noch nicht
im ,Jurassic Park”.
Das satte Griun un-
erschlossener Na-
tur, Wildbache und
Canyons trigen
nicht Uber die
schreckliche
Wabhrheit

=] GAMERS 6/1993

hinweg...

nter lautstarkem ,Kak-
kern' fliegender Echsen
und unséaglichem Bril-

len tonnenschwerer Super-
Saurier erschlieBt sich ein
Land, dasinder Formseit gut
160 Millionen Jahren nicht
mehr existent sein durfte,
aber: ,Jurassic Park® ist die
reine Gegenwart, zum Grei-
fen nah und
unheimlich ,in.
Warum das

nach Ab

Das sieht verd
re” aus, doch der Schein trigt

zoische Zeiten machen muB-
te, warum gelangweilte US-
Wissenschaftler ausgerech-
net an der fossilen DNS ehe-
maliger Brutalo-Giganten
herumbasteln muBten und

. Was Dr. Grant hier vorhat,

gen Tagen Uberall in den Ki-
nos dieses Landes selbst
verfolgen...

Was Erfolgsregisseur Ste-
ven Spielberg geschaffen hat,
ist die actiongeladene Um-
setzung des Buches ,Dino-
Park‘ von Michael Crichton -
Spezialeffekte inklusive.

Urlaub oder einer Folge aus dem ,Reich der wilden Tie-
ann schnell tdlich enden,...

vels und behauptet Euch im
Kampf ums bloBe Uberleben
oder nehmt groBzlgig die
Rolle von Dr. Alan Grant an
und tastet Euch langsam
durch gar sieben urige Levels
vor, in denen Euch dann die
Saurier das Flrchten lehren
werden. Egal, fir welche Po-

Stiick Erde ge- Die Cartridge-Materieklinkt  sition lhr Euch entscheidet,
rade im 20. sich erst an der Stelle in die  die Gefahren gibt es hier
Jahrhundert Handlung ein, an der sichdie  umsonst, da hat Sega nicht
den  Ruck- Katastrophe bereits vollzo-  geknausert.

schrittin palao-

...oder wird zumindest mit
dem Tode bestraft.

Das Insel-Diagramm sorgt
fir die nétige Orientierung

warum der Forschercrew das
anfanglich als geheim einge-
stufte Experiment so furcht-
bar aus den Handen geglit-
tenist, das konnt lhr seit eini-

gen hat. Freunde sportlicher
Action-Adventures kdnnen
sich somit gleich durch den
verheerenden Park schlagen,
denn die einstigen Prototy-
pen irdischer Schépfung la-
den Euch gern dazu ein.

Die Dinos arbeiten also an
ihrem verspateten Comeback
auf der Erde ... Ihr habt jetzt
zwei Moglichkeiten: Bestrei-
tet Euren Weg als massiger
Raptosaurus durch finf Le-

Der spannende Leidens-
weg von Grant beginnt im
Dschungel, direkt hinter dem
Holzportal, und flhrt direkt
durch das Kraftwerk. Ein
Wildwasser schlieBt sich an
und bringt Euch dann gen
Wasserwerk, von dort aus
durch eine tiefe Schlucht und
Uiber einen aktiven Vulkan in
das Besucherzentrum. Prin-
zipiell sind alle Wege blok-
kiert, und die Saurier nutzen



jeden Hinterhalt, um aus Dr.
Grant eine ordentliche Mahl-
zeit zu machen. Nur fur den
Fall, daB der Wissenschaftler
gewisse berechtigte Einwan-
de gegen solche Verfahrens-
weisen hegt, wurde er zu sei-
ner eigenen Sicherheit mit
allerlei unterschiedlich ein-
setzbarem Instrumentarium
ausgestattet, welches auf den

andere ,Instrument’ mal aus-
geht, kann sich der Doktorim
Verlauf der Geschichte durch-
aus Nachschub organisieren.
Sehr angenehm sind die ge-
wissen Kleinigkeiten wie ,Po-
wer Ups', angelegte Restart-
Punkte und die PaBwortopti-
on nach jedem Uberstande-
nen Level, nicht zu verges-
sen die drei anwahlbaren

ersten Blick wohl wie ein rei-
nes Waffenarsenal aussieht,
sich bei naherer Betrachtung
jedoch lediglich als Betau-
bungsmunition herausstellt.
Von der grafischen Kompo-
nente her macht das zumin-
dest zum Teil nur wenig Un-
terschied, denn Betaubungs-
granaten z.B. sehen nicht nur
aus wie echte, sie platzen
auch so ...

Vom Phaser bis zum Bol-
zenschuB-Apparat scheint
jedenfalls alles vorhanden zu
sein, und wenn das ein oder

Schwierigkeitsgrade, ohne
die sich nach einer gewissen
Zeit nur noch das vergnugli-
che, aber kaum ausflillende
,Saurierplatten’ einstellen
wdirde.

In toto spielen sich die pra-
historischen Handlungen um
die Missionen unseres Wis-
senschaftlers vor einer sehr
schon gezeichneten Kulisse
ab. Der Dschungel zum Bei-
spiel erscheint in sattem, fri-
schem Griin, und die Wild-
wasserfahrt [aBt sorichtig Ur-
laubsstimmung aufkommen.

Stimmig ist eben-
falls der ,gute Ton',
denn das beein-
druckende Saurier-
geschrei, so be-
drohlich und ein-
schichternd es
wirkt, bekommt
duch die sphérischen und
ethischen Klange eine ganz
besonders rasante Note. Die
Sprites sind allesamt sehr
gutgelungen, groB und deut-
lich voneinander zu unter-
scheiden, und das Schonste

ist: Die sehen wirklich so aus,
wie lhr sie auch in der Litera-
tur finden konnt. Vorsicht ist
dennoch geboten, denn die-
se Atmosphare kann Euch
verschlingen.

Matthias Siegk

GRAFIK
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Der S3¥nd istiso

Sega

Preis:

130 DM

Genre
Action-Adventure

Hersteller:

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

7
Schwierigkeitsgrad:
hoch

Continues:
PaBwort /Restart-Punkte
Erhiiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit
16 MBit

Bernd Herfurth's

0251- 527854 FREAK’S SHOP 0251-527971

Sonderangebotel!! Weseler Str. 54 48151 Munster
MEGA DRIVE *Us* MEGA DRIVE *Deutsch* SEGA MEGA - CD *Deutsch*
D.R.'s SUPREME COURT 69,95 MORTAL KOMBAT (09.93) 129,95 CD - ROM (PAL) + 3CD's 699,95
EX-MUTANTS 69,95 B.O.B. 109,95
GALAXY FORCE I 69,95 COOL SPOT 109,95 BLACK HOLE ASSAULT 99,95
GOLDEN AXE 69,95 DOUBLE CLUTCH 109,95 FINAL FIGHT 99,95
INDIANA JONES - L.CRUSADE 69,95 DOUBLE DRAGON 3 99,95 NIGHTTRAP 119,95
JAMES POND I 69,95 FLASHBACK 119,95 ROAD AVENGER 99,95
LEGEND OF GALAHAD 69,95 FRED FEUERSTEIN 109,95 WOLFCHILD 99,95
MYSTIC DEFENDER 69,95 G. FOREMAN'S KO BOXING 89,95 PRINCE OF PERSIA 109,95
REVENGE OF SHINOBI 69,95 JUNGLE STRIKE 119,95 SHERLOCK HOLMES 109,95
SAGAIA 69,95 MAZIN WARS 109,95 JAGUAR XJ220 109,95
SHADOW OF THE BEAST Il 69,95 MICRO MACHINES 89,95 AFTERBURNER 3 99,95
STAR CONTROL 69,95 MIG-29 109,95 ROBO ALESTE 99,95
TASK FORCE HARRIER 69,95 MUHAMMAD ALI 109,95 CHUCK ROCK a.A.
TOXIC CRUSADER 69,95 SHINING FORCE 129,95 WILLY BEAMISH aA.
TURRICAN 69,95 STRIDER 2 109,95 WONDERDOG a.A.
UNIVERSAL SOLDIER 69,95 SUPERMAN 119,95 DRACULA a.A.
TECHNO CLASH 119,95
MEGA DRIVE *Japan* TECMO CLUB SOCCER 119,95 GAME GEAR *Deutsch*
In grosser Auswahl je 49,95 ULTIMATE SOCCER 119,95
Game Converter 24,95 X - MEN 99,95 BATTLETOADS 69,95
DOUBLE DRAGON 79,95
MASTER SYSTEM *Deutsch* MASTER SYSTEM *Deutsch* GALAGA 2 79,95
STREETS OF RAGE 79,95
LASER GHOST 49,95 MORTAL COMBAT (09.93) 109,95 STRIDER 2 79,95
SPY Vs SPY 49,95 ULTIMATE SOCCER 89,95 SUPERMAN 79,95
SHADOW DANCER 49,95 WWEF STEEL CAGE 89,95 TALESPIN 79,95
SUBMARINE ATTACK 49,95 CALIFORNIA GAMES 2 79,95 WORLD CUP SOCCER 79,95
THUNDERBLADE 49,95 ULTIMATE SOCCER 79,95

und viele andere!!! Handleranfragen erwlinscht!!!

Irrtimer vorbehalten!!!

SEGA * NEO GEO * VIDEOS * LASERDISC * FILM-MUSIKPLAKATE * CD * NINTENDO

Spielzeug
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Sonic 2

Sonic 2

Einmal Nummer 1,
immer Nummer 1?
Mal sehen, wie lange
Sonic sich noch
gegen die immer
stérker werdende
Konkurrenz
behaupten kann,...

Er rast und rast und
rast und rast... Die
kleine, blaue
Stachelkugel ist und
bleibt der Held der
90ger. Natiirlich auch
mit seinem neuesten
Abenteuer.

Flashback

Carl strandet auf
einem unbekannten
Planeten und hat
nicht einmal sein
Gedachtnis dabei...
Pech fiir ihn, aber ein
gigantisch animiertes
Game fiir Dich.

Mickey&Donald
World of Illlusion

Mickey Mouse
Land of lllusion

Ein boser Zauberer
mopst Mickey's Freun-
de. So weit, so gut —
aber was dann kommt,
ist fiir uns das beste
MS-Modul aller Zeiten.
AufgepaBt, Sonic!!

(1)
" (3
Sonic 1
j Aber auch sein erster
Kampf gegen Doc
Robotnik hat immer
noch geniigend Fans
=2 fiir einen ganz
S ordentlichen Platz in
o (2)
(4)
)

Zu zweit geht zwar
nicht alles besser,
aber doch eine ganz
Menge. Das wissen
auch Mickey &
Donald und halten
weiterhin zusammen.

unserer Hitparade.

Sonic 1

Auf zu neuen Taten,
Sonic! Das erste Igel-
Spiel baut langsam
ab, aber am Horizont
ist bereits jede
Menge Nachschub
auszumachen.

Streets of Rage

Irgendwie steckt
doch in uns allen ein
verkappter
StraBenkampfer.
Hier kdnnt Ihr ihn
endlich mal
‘rauslassen’ - auch
ohne blutige Nase...

Asterix Lemmings
Auch, wenn man den
wohlbeleibten Gallier
namens Obelix in
Sachen Zaubertrank
immer wieder
vernachldssigt, hat er
genug Power fiir jede
Menge Fun & Action.

Und immer noch
tapsen die kleinen,
suizid-geféhrdeten
Ménneken frohlich in
die fiesesten Fallen.
Und immer noch
macht's vielen Spa8,
sie zu retten.

—

ta
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Sonic 2

Wie schon letztes
Mal, so auch heute
wieder! Sonic steht
unangefochten auf
Platz eins der Game-
Gear-Hitparade und
zeigt der Konkurrenz,
was ‘ne Harke ist!

Mickey Mouse
Land of lllusion
Auch hier ist Mickey's
neuestes Abenteuer
auf Sieges-Kurs.

Kein Wunder: Tolle
Graphik, prima
SpielspaB und
kniffelige Ratsel.

Sonic 1

Sonic und kein Ende
—ganz langsam
geht’s jedoch mit
den alten Heldentaten
bergab! Aber keine
Bange, auch hier
spendiert Euch Sega
demnachst eine
weitere Fortsetzung!

Lemmings

Sie geben's einfach
nicht auf: Es kénnte
ja irgendwo noch ei-
ne Grube sein, in die
sie noch nicht gefal-
len sind. (Zur Not
tat's natiirlich auch
ein Feuerchen..!)

“)

Shinobi 2

Was von Ninja-Hand
geschliffen wurde,
wird so schnell nicht
stumpf. Joe M. aus
dem fernen Asien
présentiert sich
weiterhin von seiner
besten Seite.

- TIPS VON GAMERS

1 fg\ Street Fighter I1 MD
2 f‘!\ Thunderhawk MCD

3A
4 fg\ Sonic Chaos MS
5A

INTERNATIONALE HITS
|~

Landstalker MD

Flashback MD

—~
1 /‘g\ Street Fighter Il MD
g\ij Cool Spot MD
3 f!\ Jungle Strike MD
4 f‘g\ Rocket Knight Adventures  MD
S\ij Land of lllusion MD

o

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AMBELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILTIN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG
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GLEICHES (MOGEL) RECHT
FUR ALLE!

Die"verriickten Zwillinge" sind
da... und versprechen jede
Menge Fun und Aktion. Zwei
einzelne, mit extra langen
Kabeln versehene "Steuer-
knlppel" bescheren Dir eine
noch nie dagewesene Bewe-
gungsfreiheit. Fir nur DM
39,95 kannst Du richtig mit-
mischen, sei es nun beim
Vermébeln des Endgegners
oder beim alles entscheiden-
den Wimbledon-Aufschlag...
Aber Achtung: Geschwister

"Unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken. unbegrenzte
Power, héarter zuschlagen, héher springen, in jedem Level star-
ten..." Das waren sie, die unerfillbaren Trdume eines SEGA-
Spielers. Bis die Firma Data Flash kam. Und etwas im Gepack hatte,
das ein biBchen an Aladins Wunderlampe erinnerte: Action Replay,
das Mogelmodul. Als Adapter zwischen die Konsole und das
Spielmodul gesteckt, machte es den Spieler zum Herren iber
Leben und Tod, erméglichte es ihm, endlich das SchluBbild zu
sehen und auch die untberwindlichsten Level durchzustehen. Ok,
man schummelt ein biBchen dabei, aber was soll's. Der Zweck
heiligt ja bekanntlich die Mittel, und da der Zweck "SpielspaB statt
Frust" heiBt, miiBte Action Replay eigentlich demnachst ein "Sankt" f > t
verpaBt bekommen... Die Sache hatte nur einen kleinen Haken: und leicht zerbrechliche Ein-
AusschlieBlich Mega Drive Besitzer konnten den kleinen Freund i |9Tung§geggnitar]nde 5.°’|1“e.”
und Helfer in ihre Dienste nehmen. Doch das ist nun endlich vorbei. Hallo Muskelkater - jetzt E'Ci d"?\J .'.sr'} mtc?g 'CnSt el
Ab sofort gilt gleiches Recht fiir alle, wird auch an Master System SOt Bewegling ins Spiel S

und Game Gear gemogelt, was die
Module halten. Klar, daB wir diese
frohe Botschaft nicht nur verkiinden,
sondern Dich auch regelméaBig mit
den neuesten Codes versorgen.
Deinem Siegeszug durch all Dei-
ne noch nicht bewaltigten Modu-
le steht somitalso nichts mehr

"Jedem
das, was ihm
zusteht." Und —
mal ehrlich — bei all

SONIC

Klar, wenn's drauf ankommt, ist
Sonic ein verflixt harter Bursche, aber
natrlich hat er auch seine weichen
Seiten. Von seiner ganz besonders nig Luxus zu... Wie zum Beispiel eine ge-

weichen prasentiert er sich fiir nur futterte Tragetasche aus strapazierfahigem Material. Mit

DM 39,95. Aus kuscheligem Pliisch verstellbarem Trageriemen, Giirtelschlaufe und genii-
und mit beweglichen Armen und

Beinen drfte er so wohl auch das
eine oder andere Schwester- und
Mutti-Herz hoher schlagen lassen...

dem SpaB, den Dein
Game Gear Dirso bereitet, steht
ihm doch eigentlich auch mal ein we-

gend Platz fiir das gute Stiick und mehrere Module.
Kurz: ein Game Gear Soft Case. (Fiir nur DM 29,95
Ubrigens ein ganz erschwinglicher Luxus...)



NA, WIE SCHMECKT GuTE ZEITEN
E“CH DAS,,,? "Dem Gliicklichen schlégt keine

Stunde", sagt das Sprichwort.
Dem SEGA-Fan schon. Was nicht
Eine Napoli mit Extra Schinken, vielen Zwiebeln heiBt, daB Du deshalb ungliicklich sein

unddoppelt Kése? Haben wir leider nicht...,aber ~ MuBt.Im Gegenteil. Denn diese Quarz-Uhr =
sonstgibt’sim GAMERS SHOPsoziemlichalles, ~ ™ Sonic 2 Motiv hat alles, um Dich 24 Stun-

o den téglich gliicklich zu machen: Gehéduse und
was der Freak zum gepflegten Uberleben braucht. Armband aus robustem Kunststoff, knallige Farben

und einen Superpreis - nur DM 49,95.

ALLROUNDER

"Nimm* mich mit, Kapitan, auf die Reise..." Los, alle
[ Mann mitsingen... und das Mega Drive ver-
) stauen! Denn im SEGA Rucksack fihit es sich
nicht nur auf langeren Ubersee-Reisen, son-
dern auch zwischendurch duBerst wohl. Wei-
terhin schreit das schicke Teil aus wetterfe-
stem Material natdirlich geradezu danach, auch
mal Dein Sportzeug, die Schulklamotten oder
was Du sonst so durch die Gegend schleppst, zu
schlucken. Und das fir nur DM 79,95.

KUNSTHAUT

"An meine Haut laB‘ ich nur
Sonic und Tails..." Die bun-
tenTattoos mit den witzigen
Sonic 2 Motiven machen’s
mdéglich. Mit ihnen wird aus
jedem schlaffen Durch-
schnittskérper einen wan-
S ECHT SPITZ(E)
stellung. Da kann
Dein  Neben- Pin-Freaks aufgepaft: Noch haben wir ein paar von
. buhler Hanteln den Sonic 2-Pin-Sets zum sensationellen Preis von
L. stemmen, bis er DM 19,95. Aber wer weif3, wie lange noch.... Denn
umfallt - flr nur die 5 Anstecknadeln aus Metall sind nicht nur éiuf3erst
DM 1,-pro Stiick begehrt, sondern auch noch limitiert. Also: Hol*
\@i 9. stiehlst Du ihm Dir das edle Geschenk-Etui aus hochglinzendem
< garantiert die Aluminium , bevor es zu spdit ist. Denn dann kénnen
% Show. selbst wir Dir nicht mehr helfen...

BESTELL-COUPON

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 vollsténdigen Bezahlung
Johren Unterschrift des Erziehungsberechfigten) Eigentum des Verlages Adresse: MVL GmbH, GAMERS-Shop, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg

: Menge Artikel Preis Menge Artikel Preis
| Sonic 2 Uhr 49,95 Action Replay Pro MD 149,00
| Sonic 2 Pin-Set (5 Stck.) 19,95 Action Replay Pro MS 99,00
| Sonic Plischtier 39,95 Action Replay Pro GG 99,00
| Sonic Tattoos 1.- pro Stek. Joystick MS oder MD je 39,95
| Game Gear Carry all 39,95 Gamers Heft 2/92 5,00
| Game Gear Soft Case 29,95 Gamers Heft 4/92 5,00
| Sega Rucksack 79,95 Gamers Heft 5/92 6,00
| | Inland: lhve Bestellung zzgl. Versandkosten 8.~ DM. Im Werte von mehr als |« TEET» Gamers Heft 1/93 6,00

15,- DM zzgl. Versandkosten 12,- DM Gamers Heft 2/93 600
| | Ausland: Versandkosten 12,- DM. Inland u. Ausland bei einem Warenwert amers .
| von mehr als 200,- DM versandkostenfrei @ Gamers Heft 3/93 6,00
| JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop Gamers Special 1/93 9,80
' [] EuroScheck Gamers Special 2/93 9,80
| Name: (Bifte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben] (bl"E;ﬂbledmg' Kartennummer Gamers Special 3/93 9,80

angeben n -
| 5 per Nachnahme, nur im Inland TIPS & Tricks Buch 1 MD 29,95
| Strafle g’ugl. Nachnahmegebiihr Tips & Tricks Buch 2 MS/GG 29,95
- DM) - i
Ich bin damit einverstanden, telefonisch

| PLz/Om: Bitte keine Uberweisung! iitens foaRiSnan 24 eerhoe\veeno * {Fesamb
| Die Ware bleibt bis zur D ja D nein
|
|



Nebel liegt Gber London,
eilige Schrittte verhallen
in der Dunkelheit. Sie
liegt tot am Boden - und
wieder ein neues Opfer
des unbekannten Killers.

r. Social, dem Helden
D dieses Jump & Run,
schwant Schlimmes:

Eine Mordserie bei Vollmond
und Wolfsgeheul samt Gei-
stern auf den StraBen kon-
nen nur die Rickkehr Dracu-
las bedeuten. Noch ist seine
Herrschaft
nicht voll-
kommen,

Nicht nur
Fleder-
mduse ja-
gen hier
nachts..

Wer kommt dem
Morder auf die
Spur?

dochseine untoten Geschép-
fe bevolkernschon weite Tei-
le derschlafenden Stadt. Den
,Furst der Finsternis* zu stel-
len, war schon in Carpenters
gleichnamigem Roman nicht
ganz einfach und ist denn
auch Socials Aufgabe-sollte
ersein Leben so lange behal-
ten.

Monster satt, fies verteilte
Extras und eine feine Prasen-
tation verlocken immer wie-
derzur néchtlichen Jagd. Stil-
voll sind Musik und Grafik,
nicht minder gestaltet sich
die Beschaffenheit der Ex-
tras: Tranke, Voodoo-Puppen
und Pistolen verstiBen des
Spielers Leben — wenn er sie
zurrechten Zeitaufnimmt. Die
Waffen werden hier nicht ge-
wahlt, sondern automatisch

Blutriinstige ,,Monster”?

ersetzt, und der falsche Hieb
zurrechten Zeitkann das Aus
bedeuten. Deshalb sind Ver-
such und Irrtum vonnéten,

um auch einmal nein zum
Extrasagen zu kdnnen. Dank
einer sauberen Steuerung
sind selbst schwierige Stel-
len zu meistern — das Spiel
wird nie unfair. ,Master of
Darkness* ist ein gruseliger
GeistergenuB, der — im Ge-
gensatz zum ahnlich duste-
ren Chakan - wohl jeden
Game-Gearigen unter Euch
entziicken kann. Das Modul
steht jeder Sammlung gut zu
Gesicht.

GRAFIK

GAMEPLAY

Sega

Prsis

90 DM

Genre:
Geschicklichkeit
Anzahl Spieler:

1 Spieler
Levek:

5

mittel
Continves:

keine

Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkaparitiit
2 MBit

““\::‘:/‘l Ist Un-
st sterblich-
<~ keit wirklich
die Erfillung? ,,Cha-

kan” findet: nein! Jetzt
sucht der Krieger die ulti-
mative Konfrontation...
und seine lang ersehnte
Ruhe.

sistnicht leicht, unsterb-

E lichzusein. Nachdemun-
ser schwertschwingen-

der Held selbst Gevatter Tod
besiegt hat, findet er keinen
Frieden. Nur, wenn er sechs
Astralleben von allem Bésen
befreit, darf er sich zur ewi-
gen Ruhe betten. Von einer
riesigen, seitlich gesehenen

] GAMERS 6/1993

Anfangshéhle aus - in der
samtliche Extras tunlichstab-
zuraumen sind — hupft, lauft
und schlagt Chakan sich in
beliebiger Reihenfolge durch
die feindlichen Welten. GroB
und recht leer prasentieren
die sich, so daB der Doppel-
salto mit Schwerthieb in die-
sem Hack&Run zur Pflicht-
Ubung wird.

Trifft der ewige Krieger al-
lerdings auf (hier im Spiel
meist fliegende) Untiere, hat
er Milhe, sein Leben zu ver-
teidigen. Dank allerlei strate-
gisch verteiltem Zauber und
Extraschwertern ist es in der
Theorie zumindest maéglich,
zum Endmonster vorzudrin-
gen. Wem das allerdings auf
nur einer der drei Schwierig-
keitsstufen gelingen kann, sei
hier einmal dahingestellt. Sind
die Sprites und die Steue-
rung auch noch
so schoén gelun-
gen, gehtdergru-
selige Minimal-
sound doch bald

Nur mit
Mihen
schlagt lhr
Euch durchs
Leben

auf die Nerven. Allzu
schnelllandet Ihr nach
Eurem ersten, zwei-
ten, dritten, vierten,
flnften... Ableben wieder am
Levelanfang, um Euch erneut
von Beginn an durch die an
sich stimmigen Landschaf-
ten durchzubeiBen. Trotz gu-

GAMERS"” meint...

ter Ideen und anstandiger
Prasentation wird Chakan
den meisten Spielern unter

Euch einfach zu schwierig
sein.

7 Schoi ruselge-
schicht m gro-
Ben, fei uern-

d er

GRAFIK
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Sega

<a. 90 DM
Genre:
Jump&R. /Action-Adv.
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

[}
Schwierigkeitsarad:
hoch - sehr hoch
Continues:

keine

ab sofort
Speicherkapazitiit:
2 MBit




Deutschland Am Brenner 3 97941
Tauberbischofsheim

Tel.: 09341/31 21

6-Button-Joypad 39,-
Sega-Maus 79,-
4-Spieler-Adapter 59,-

Action Replay 99,-

Flashback .
Rocket Knight Adv.  99,- Mega CD lI-Spiele
Tiny Toon 99,-
Turtles 99.- Aferburner cd 94,-
EA Hockey 99,- Cobra Comand cd 93;-
Ultimate Soccer 119,- Final Fight cd 94,-
Sunset Riders 89,- Jaguar XJ220 cd 93,-
Bird vs Jordan 79,- Prince of Persia cd 93,-
Mick + Mack 109,- Sonic cd 93;-
F-1Racing 119,- Time Gal cd 93,-
Micro Machines 89,- Thunderhawk cd 109,-
Toe Jam & Earl 49,- Eccocd 93,-
Turbo Out Run 49,- Batman Returns cd  109,-
Lemmings 89,-
Mig 29 109,-
F-15 Strike Eagle 109,- ey © Game Gear
Shinobi 59,- | Game Gear + 4 Spiele 239,-
Phantasy Star 2 79,- s TV Tuner 14
Summer Challenge us 119,- = Streets of Rage 2
Jack Nicklaus Golf  119,- Battletoads
Amazing Tennisus  129,- / Ottifants
Andre Agassi Tennis 109,-
Fato Fur Ho- Mega CD I
b4 s 3 <

Road Rash 2 89.- 1 Jahr Garantie + 1 Spiel 589,-
Wimbledon 109,- ohne Spiel 519,-
Davis Cup Tennis 109,- CDX Adapter 119,-
Gunstar Heroes 109,- Mega Drive Il 199,-
Shinobi Il 109,- Mega Drive Il mit Aladin 289,-
Bestellen leicht gemacht
Schriftlich: Beach Games T-Shirts jetzt neu!!!

Am Brenner 3 Street Fighter Il, Tazmania, Tiny Toons und

97941 Tauberbischofsheim viele andere mehr
Telefonisch: 09341 / 31 21 ab 29

Wir haben ca. 90 verschiedene Mega Drive Spiele, 45 Game Gear Spiele, sowie Master System 2, Neo Geo und Nintendo im Programm. Fordern Sie unser

Gesamtprogramm gegen 1 DM in Briefmarken. Versand per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit Euroscheck + 4 DM
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I 1991 dann begann das
,Street Fighter II'-Phanomen
MEEGA in den Spielhallen. Schon
DRIVE \V nach kurzer Zeit schluckten

die Automaten Rekordbetra-
ge. Der Erfolg war nicht mehr
aufzuhalten, und binnen kiir-
zester Zeit war fast die ganze
Welt im Priigelspiel-Rausch.
Nichtnurandere Vertreter des
Genres versuchtenam Erfolg
mitzuverdienen, selbst wahn-
witzigste Gerlichte machten
die Runde: So druckte die
US-Zeitschrift ,EGM" in ihrer
Aprilausgabe 1992 das Bild
eines versteckten Kampfers
namens ,Sheng Long‘, der
erscheinen sollte, wenn man
das Spiel auf perfekte Art
durchspielte. Die Fans glaub-
tendie Ente und schnell hatte
sich Sheng Long verselbstan-

Nach langem Hin und Her
prigelt auch die Sega-
Welt mit: Endlich erscheint
»Street Fighter 11 auch
furs Mega Drive - und
besser denn je. GAMERS
konnte exklusiv in Zu-
sammenarbeit mit dem
US-Magazin ,Sega Vision’
und ,Capcom Europa’ die
endgiltige 24 MBit-Versi-
on des Megabhits testen.

122100 B\Y

1237800 200 12378

xrj
6 YEGA
T~

GUILE

Ryus Level
im Mond- |§

Grafiken
wurden ex- |
akt vom |
Champion- |
Edition-Vor-
bild Gber-

nommen

ur wenige werden
sich an ,Street Figh-
ter‘ erinnern. 1987 er-

hen, und zum Schrecken al-
ler Sega-Fans kiindigte man
auf derselben Messe eine
nochmals verbesserte Turbo-
Version fir das Super Nin-

digt. Zwar wurde dessen Exi-
stenzschnell geleugnet, doch
noch heute gehen Tips in Re-
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schien mit gutem aber kei-
neswegs phanomenalem Er-
folg das Spiel, in dem man in
der Rolle Ryus gegen Kamp-
fer aus aller Welt antreten

Guiles heimatliche
Flugzeugbasis im
allerschénsten
bendrot

| Balrogs rechter
Haken verfehlt
auch in der russi-

daktionen in aller Welt ein,
wie man ihn zu Gesicht be-
kommen kann...
Sega-Fans in aller Welt
muBten lange auf die Eini-

ka tummeln sich
im brasilianischen

tendo an. Das gefiel wie-
derum Sega nicht, die
damit gerechnet hat-
ten, die beste Version
bieten zu kénnen...

muBte. Auffallig war der Au-  gung zwischen Capcom und Solltet Ihr bereits & S aagl] M~ fastdas
tomat nicht etwa durch auf-  Segawarten. Kurze Zeitnach Fakten® tiber die MD- i} ganze
wendige Grafik oder gute dieser wurde auf der Som-  Version gelesen ha- ot . Spiel neu.
Spielbarkeit, vielmehr mach- ~ mer-Messe ,CES'inChicago  ben, vergeBt alles, was LE “ Exklusiv
te er durch sechs Schlagbut-  eine fast fertige 16MBit-Ver-  |hr wiBt: Capcom ging s N erfahrt lhr in
tons, die man maltratieren  sion présentiert. Dies lieB  namlich angesichts der ~ & N GAMERS,
konnte, aufsichaufmerksam.  Erzrivalen Nintendo nicht ru-  Proteste noch einmal in 3 \ 1 ob die 24
MBit 0]

3 ,Special

Jeder Fighter kampft in sciner Heimat % Ghampion
e o . : Edition*
wirklich alle

Zangiefs be- anderen Ver-

rihmte Wirbel-
Spezial-Attacke
(gpfer: Chun Li)

sionen Uber-
trifft — oder ob

H schen Fabrik nicht / Nintendo die-
§ seine Wirkung W sesMal die Nase
5 vorn hat.

Wie im ersten
Teil geht es na-
tarlich auch in
Street Fighter Il
ums pure Pri-
geln. In der Rol-
le eines von 12
Kémpfern tretet
Ihr vor entspre-

Urwald




chenden Landeshintergriin-
den an — und fightet Euch so
bis an die Spitze dieser Mei-
sterschaft.

Bevor lhr zur Wahl des
Spielers schreitet, kénnt lhr
in neun Stufen die Spielge-
schwindigkeit auswéhlen.
Ganz ahnlich dem Hyper-
Modus inder Automaten-Tur-
bo-Edition kdnnen SF II-Pro-
fis die Spielgeschwindigkeit
so extrem hochsetzen, daB
auch alte Hasen wieder vor
echten Problemen stehen.

Zur Kampferwahl stehen
zehnganz besonders trainier-
te Manner, und um das Spiel
nicht ganz einseitig maskulin
erscheinen zulassen, eine be-
sonders emanzipierte und
schlagkraftige Frau. Allen ist
gemeinsam, daB vom Sieg
im Street Fighter-Wettbewerb
ihre gesamte Zukunft ab-
hangt. Ganz andere Absich-
ten hegt Kampfer Nr. 12, der
besonders fiese GangsterboB
M. Bison, der den Wettbe-
werb als Mdglichkeit nutzt,
die letzten verbliebenen Wi-

Der Stein des Anstofies:
Capcoms Turbo Edition auf
dem Super Nintendo er-
scheint in Deutschland spé-
ter als Segas SF I

i L

Zweispieler-Modus gewéhlt
haben, koénnt lhr Euch zu-
satzlich noch den Ort des
Kampfgeschehens aussu-
chen, einen der neuen Batt-
le-Modi anwahlen und sogar
alle Special-Moves der
Kampfer ein- bzw. ausschal-
ten. Ob nun einzeln oder zu
zweit, im Spiel geht'sdannso
richtig los...
Hoffentlich mit den neuen
6-Button-Pads gerlstet,
~ sammelt Ihr mit drei verschie-
denenSchlag- bzw. Trittstar-
ken die ersten Erfahrungen.
Zwar kénnen Anfanger eini-
ges mit den ganz simplen
Button-Funktionenanfangen,
interessant wird’s aber erst
durch geschickte Kombina-
tionen: Je nach Spezialitat
deseinzelnen Kampfers star-
tet Ihr mittels ausgefallenster
Joypad-Button-Kombinatio-

B

Nur in der Mega-Drive-Version:
der Original-Automaten-
Vorspann der Champion Edition

s u 00

nen die irrsten An-
griffe. Gehen die
beiden Fighter z.B. auf
Tuchftihlung, stehen die
tollsten Wiirfe und Uberschla-
ge zur Verflgung. Auch im
Knien und im Sprung wird
eine Vielzahl von Techniken

Zangiefs RuBland-Level: In gewaltige 24 MBit wurde-

Auch die letzten vier Endgegner kimpfen mit:

mehr hi

derstandskampfer
gegen ihn und seine
Machenschaften
auszuschalten. M.
Bisons Endziel ist
namlich nicht nur der
Sieg im Kampf, son-
dern die Ubernahme
der Weltherrschaft
mit Hilfe finsterster
Mittel. Solltet Ihr im
Einspieler-Modus al-
leine gegen comput-
ergesteuerte Gegner
antreten, geht gleich
nach der Spielerwahl
der erste Fight los.
Solltet Ihr den sehr
viel witzigeren

kt als in irg

Und so geht’'s ab...

andere Version

Sagat vs. Blanka - nur in der Champion Edition

7 Mit dem Steuerkreuz bewegt
Ihr Euren Fighter - driickt lhr es
nach oben, springt er, driickt Ihr
es nach unten, duckt er sich. Spe-
zielle B gungen in Kombinati:
on mit Feuerkndpfen ermdglichen
die sog ,Special M i,
for die man allerdings etwas
Ubung braucht.

7 Oben: Schlag in
Starke eins, unten:
Tritt in Starke eins.

T
7 Oben: Schlag in
Starke zwei, unten:
Tritt in Starke zwei.

7 Oben: Schlag in
Starke drei, unten:
Tritt in Starke drei.

=T GAMERS 6/1993



FrRaaTriGHTEgR Il

Im Ein-
spieler-
Tournament
kénnt thr
alle paar
Runden
Bonus-
punkte

geboten. Ob der Gegner per
Beinschere oder mit einem
Kick aus der Hufte auBer
Gefecht gesetzt wird, fast al-
les ist méglich und erlaubt.
Besondersinteressantwer-
den die verschiedenen
Kampfer erst durch Ihre ganz
personlichen Spezialattak-
ken. Beherrscht Ryu als alter
Karateprofi noch relativ kon-
ventionelle Zwirbelspriinge
und einen nutzlichen Feuer-
ball, protzen die anderen
Kampfteilnehmer sogar mit
Elektrizitatsattacken, Tele-
portationen und Ganzkérper-
torpedo-Verwandlungen. Die
Spezialitaten ergeben sich
aus den Eigenarten der
Kémpfer und sorgen oft fir
einen Ausgleich der teilweise
sehr unterschiedlichen Koér-
perhandicaps. Ist z.B. der
Sumo-Ringer E. Honda nor-
malerweise behabig, besitzt

ergattern 88

henten voneinander.

Habt Ihr Euch alleine durch
die Reihen der zwolf Kamp-
fer gefightet, ist bei der Ab-
spannsequenz der Schwie-
rigkeitslevel Eures Spiels ent-
scheidend: Je héher er ein-
gestellt war, desto mehr be-
kommt lhr von den pompé-
sen, kampferspezifischen
Abspénnen zu sehen.

SolltetIhrnoch kein Sechs-
Button-Pad Euer Eigen nen-
nen, sind alle Belegungenim
opulenten Optionsmenti ein-
stellbar - inwieweitallerdings
die Spielbarkeit dadurch be-

mehreren Kampfern antreten
kénnt. Unschlagbar fein sind
die Geschwindigkeitsabstu-
fungen, die die Turbo-Einstel-
lung erméglicht, das Tipfel-
chen auf dem i sind aber die
beliebig an- und abschaltba-
ren Spezial-Fahigkeiten der

Jede Kombii

GAMERS 6/1993

er als Ausgleich den starken
Hundert-Schlage-Angriff, der
auch hartnéckigen Angreifern
zu schaffen macht.

Jeder Wettbewerbsab-
schnitt besteht aus zwei bis
drei Runden: Der Kampfer,
der als erster zwei Punkte
gesammelt hat, wirft den
Unterlegenen aus dem Ren-
nen. Sollte im Einspieler-Mo-
dus mal ein verfriihtes Aus
auf der Tagesordnung ste-
hen, ist ein erneuter Versuch
dank unbegrenzten Conti-
nues kein Problem. Habt |hr
im Zweispieler-Modus das
Gefuhl, daB die Kampfe un-
ausgewogen sind, konnt Ihr
dank des ,Champion Edition
Modus® sogar mit ein-und
demselben Kampfer gegen-
einander antreten. In diesen
Fights unterscheidet nur die
Farbe der Kleider die Kontra-

eintrachtigt wird, kénnensich
Kenner des Originals denken.

Die famose Nachricht: Alle
Sega-Fans haben die mit
Abstand umfangreichste SF-
lI-Version von Capcom ,ge-
schenkt' bekommen. Selbst
die ,Turbo‘-Optionen vom
Super Nintendo wurden inte-
griert und sogar noch um ei-
nige Details erweitert: Un-
schlagbar gut ist der neue
Battle-Tournament-Mode, in
dem lhr im K.O.-Prinzip mit

von Kéampfern und Orten ist maglich.

Kampfer — bisher bot keine
Version soviel Flexibilitat.
Insgesamt merkt man dem
Spiel deutlich an, daB hier mit
extrem viel Liebe zum Detail
programmiert wurde. Natur-
lich (und gliicklicherweise) ist
die Spielbarkeit perfekt ge-
lungen, dariiber hinaus sind
aber so viele Feinheiten ein-
gebaut worden, daB digse
Versionalle anderen Ubertrifft.
Sogar die Grafik, die etwas
unter der Farbarmut des MD

>
meint...

GRAFIK
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NOTE

Hersteller:
Sega/Capcom
150 DM

Genre:
Action/Sport
Anzahl Spiler:
1-2 Spieler (simultan)
Levels:

12
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
unbegrenzt

ab Oktober

24 MBit

Macht was her: die ,in-
dische’ Hintergrund

zu leiden hatte, kommt er-
staunlich nahe an die des Au-
tomatenvorbilds heran. Alle
Hintergriinde, Animationen
und fast alle Effekte sind aufs
MD hintibergerettet worden.
Das einzige Manko sind die
Soundeffekte. Den Capcom-
Mannen gelangen zwar die
Musiken sehr gut, die Digi-
Effekte hingegen kratzen teil-
weise zu sehr. Verwunder-
lichistderenmangelnde Qua-
litat angesichts des enormen
Speichers von 24 MBit - da
hatten sicher bessere Tritte
und Schreie hineingepalt!
Von dieser Schwache mal
abgesehen, bleibt uns nur
Begeisterung: Solltet Ihr nicht
geradezuden Verachternvon
Priigelspielen gehéren, muBt
lhr Street Fighter Il haben.
Macht's alleine schon irren
SpaB, kommt spatestens zu
zweit der geradezu gemein-
gefahrliche Suchteffekt des
Moduls zum Vorschein - ein-
deutig ein Klassiker!
Julian Eggebrecht

Chun-Li
bringt einen
Hauch von
,Weiblich-
keit’"in die
harte Prij-
gelwelt




SUR uwu irker Spieles spal
L

(7,
(;’5

ASRLCARTRIDGE,, OO0

Jurrasic Park dt DM 119,-

SEGA MEGA DRIVE Mega Drive 11 Mega CD 11 mit Road SUPER NES
Mega Drive Il dt 199- DM 199,- Avenger dt DM 579,- Super NES us  249-
CD Rom m. Road Ava. dt 579, Super NES dt ohne Spiel 199 -
CD Rom o. Spiel dt 499~ Universaladapter 50/60 Hz 49~
Japan Adapter 29,- 4-Spiele Adapter 69.-
NTSC-Converter 39, Ascii Dauerfeuerpad  dt 59,-
6-Button Pad 59,- SG prog. Pad dt 69,-
4-Spieler Adapter 59,- Top Fighter Stick dt 119~
Sega Mouse 79~ Acion Replay Pro 119,=
Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz 30~ Aero the Acrobat us 129,-
CDX Converter us/jp/dt 119~ Actraiser dt 19,-
Batman CD dt 109,- Asterix dt 129,-
Chuck Rock 2 CD dt 109,- Batman dt 129,-
Cobra Dommand CD  dt 99;- Battletoads us 129~
Final Fight CD dt 99 - Bomberman ip 139~
Robo Aleste CD dt 109,- Bubsy dt 129~
Time Gal CD dt 99,- Cool Spot us 129,-
ge’TK‘a‘DégD us :gg’ Dungeon Master us 149,-
arl Arm us i . Dx t Strik dt -
Slipheed CD us 119,- Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen E\e;soser Strike us :;g R
Spid. vs. Kingp. CD  us 109, Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 F-1 Grand Prix s 129
Aero the Acrobat us 109, Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgéngerzone First Samurai dt 119~
Alladin dt 19~ Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 Final Fantasy 2 us 139
Blaster Master 2 us 109,- Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7 - Fatal Fury us 119,
B.OB dt 109 Ab sofort Manga Videos lieferbar Final Fight 2 ud  129-
Bubsy at 08 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT F-Zero dt  49-
Chuck Rock 2 dt 109~ Goof Troop s 129.-
Cool Spot dt 119,- EINER SPIELT IMMER Jurrasic Park us 129~
Dashin Sesperados ~ us 109 - Y
. Legend of the R 129-
Fioadpin o 1o- ll [GAME GEAR GAME BOY R0, o8 2
F-15 Strike Eagle 2 dt 109, Game Gear mit Columns dt 199,- Game Boy o. Sp. dt 99~ Logic Bomb g 129~
Fatal Fury dt 99~ Ax-Battier dt 39- Asterix dt 69- Lost Vicings dt  129-
Flashback dt 119.- Double Dragon us 79.- Addams Family 2 us 69.- 9 g
G Bubble Bobble 2 us 69, Mechwarior us - 129-
auntlet 4 (4 Spieler) us 109,- Global Gladiators dt 79~ ; Mortal Combat dt 149~
Gunstar Heroes us 109,- £ Darkwing Duck dt 89.- ofia e .
B Jurassic Park us 79,
Hardball 3 us 119,- dof ll 9 Fainal Fantasy 3 us 79,- Mystic Quest Legend dt 99,-
i = T05. sangiot llusion us  79- Joe & Mac us 69,- Maro Allstars dt 99,-
e Sgt . e - Micro Machines us 79~ Kid Dracula dt 69 Mario is Missing us 19,-
ungle Stike : o Mortal Kombat dt 79~ Kirby's Dreamland dt 59, NBA Showdown Us 129--
Jurrasic Park dt 19,- i '
: Outrun dt 39- Mario Land 2 dt 69,- ’
Landstalk /dt 119 Migel Mansel GP us 129,
andstalker —— g Predator 2 us 69,- Mystic Quest (d. T.)  dt 69,- Pop'n T 29~
Mazin Saga 99 - 3 op'n Twin Bee dt 129,
g P i Sonic 2 us 79~ Mega Man 3 us 69, Brime Goal 129-
Mega o Mania dt 119,- Streets of Rags 2 us 79 Mortal Kombat dt 69.- & 2 g
Micro Machines dt 99~ Surf Ninjas i§ 79- Out of Gas us 39,-- wermonger dt 129~
Mig 29 dt 109~ ¥ Raging Fighter dt 69,- Rock'n Roll Racing us 129
Wimbeldon Tennis dt 39~ ¢ Shadow Run u 139~
Mortal Kombat dt 139,- WWF Steelcage 79- Speedy Gonzales us 69,- Wik S g
2 g ug s Spiderman 3 us 69, Shanghai 2 us 99,
NHLPA 94 us 119, World Cup S 79 P
Popolus 2 (Maus) dt 109.- onc - Llpiooceer us - Star Trek us 59,- Sim City dt 79~
Ranger-X us 119~ Star Wars us 59,- SuperJames Pond  us 119,
= ; NEO GEO Titus the Fox us 69, Starwin dt 129,-
ocket Knight Adv. dt 99,- WWE 3 69 g i
Robocop vs. Ter. us 109~ Gold Set RGB Spiel nach Wahl 1099,- b, ‘u’z 69‘: Street Fighter 2 CE  us 159,
Street Fighter 2CE  us 139,- World Heroes 2 399.- ' Striker dt 129
Super Shinobi 3 us 119, Hunter 399~ Super Off Road us 129~
Shining Force us/dt 129,-/139,- Reactor 399 TURBO DUO Super Slap Shot us 19,-
Splatterhouse 3 ip 109, Fatal Fury 2 399- Turbo Duo System us 749,- Super Turrican us 119,-
Strider 2 dt 79- Art of Fighting 2 399- Air Zonk us 109~ Taz- Mania us 99-
Summer Challenge  us 109~ Samurai Shodown 399, gonkb3 n us lggf Tecmo NBA Bask.  us 139
Tecno Clash us 109,- Cg’:muecr?::(as 5 Ez 99‘: The 7th Saga us 129,-
Terminator us 49, Dungeon Exp\oyrer 2 us 109, Troadlers L 1205
Ultimate Soccer dt 109.- Achtung Achtung Achtung Exile 2 us 109:_ Tuff e Nuff us 129,-
Warsong us 79~ An-und Verkauf von gebrauchten Lords of Thunder us 109~ World Heroes us 139,-
Wimbeldon Tennis dt 99,- Neo Geo-Spielen Shapeshifter us 99, WWF Royal Rumble  dt 139~
X-Men dt 99,- Vasteel us 109, Yoshie's Safari ip 129,




/

T
| TN,

Etwas leichter
kéampft es sich

T

olonel Red ist einer die-
ser machtbesessenen
Psychos. Mit Hilfe von

vier mystischen Edelsteinen
willer die totale Kontrolle tiber
denfriedlichenPlanetenGun-
star 9 erringen. Klaro, daB
sich diesem gewissenlosen
Plan einige edle Recken ent-
gegenstellen — namlich Ihr.

Euer Job besteht darin,
entweder allein oder zu zweit
die bésen Truppen des Fein-
des aufzumischen und dem
bdsen Red die Kiesel zu klau-
en. Also frisch ans Werk!

,Gunstar Heroes" ist ein
Jump&Run mit saftigen Bal-
lereinlagen. Wie bei,Turrican*
muBt Ihr Euch gegen Hun-
derte bosartige Gegner weh-
ren, die aus allen Richtungen
auftauchen und nach Leibes-
kraften ihre Magazine leer-
schieBen.

Mit der serienmaBig einge-
bauten Schmalspur-Knarre
habt Ihr aber leider nur die
Lebenserwartung einer Ein-
tagsfliege. Dementsprechend
willkommen ist das breite

el <«

zZu zZweit

Beeilt Euch,
Ihr habt
nicht lange
Zeit, um
den Bonus-
Level zu
schaffen
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Kombinati mitB

7 Mitdem Steuerkreuz weicht Ihr
den heranrasenden Gegnermas-
sen aus, steuert Springe und
Waffenausrichtungen. Durch
i kdnnt

lhr Euch auf mehrere Arten mit

Gegnern anlegen.

SR T
Nicht aus dem Gleichgewicht
kommen!

Power-Up-Sortiment. Man-
che Feinde vererben Euch
nach ihrem Dahinscheiden
eine Extrawaffe, die Ihr auf-
heben konnt.

Wie es sich fir ein gutes
Action-Game gehort, hat jede
Wumme ihre speziellen Vor-
zlige. Der Flammenwerfer ist
zwar recht wirksam, aber auf-

B orundseinergerin-
gen Reichweite
nur fir den Nah-
§ kampf geeignet.
Dem Langstrek-
ken-Laser hinge-

)

Robotrandalierer: Die Endgegner
d sind extrem fliissig animiert.

Action-Uberflieger mit technischer Perfektion: So viele Sprites
hat man auf dem Mega Drive selten gleichzeitig gesehen.

gen mangelt es wiederum
ziemlich kraftig an Feuerkraft.
Zwei verschiedene Systeme
kénnt Ihr gleichzeitig tragen,
per A-Knopf anwéahlen und
teilweise sogar kombinieren.
Verbindet Ihr beispielsweise
den Feuerspucker mit dem
Strahlemann, erhaltet ihr ei-
nen Blitzsabel.

Einige Waffen-Mixturen
sind sogar selbstlenkend. lhr
driickt also nur den Feuer-

Wo sonst
gibt es so
tolle End-

gegner zu
bestaunen?

|
7 Damit schaltet Ihr
die Waffenkombi-
nationen um.

L]
7 Button B dient,
wie so oft, zum
Springen.

7 Damit werden die
Waffen abgefeuert
und kontrolliert.

knopfund weicht den gegne-
rischen Attacken aus. Der
Feind wird automatisch ge-
troffen und seine Hit-Points

Den letzten Level erlebt lhr aus der Sicht
der Bésen.



lassen, oder?

schmelzen nur so dahin.
Praktisch, nicht? Besonders
im Zweispieler-Modus a8t
sich so der ganze Screen in
NullKommanichts leerfegen.

Technisch ist das Game
wirklich spitze! Mitunter sind
so viele Feinde
auf dem Bild-
schirm, daB man
echt den Uber-
blick verliert und
blindlings in der
Gegend herum-
ballert. Beson-
ders mit ‘nem
hochfrisierten
Flammenwerfer
verwandelt sich
der Screen in
das pure Inferno.

Auf den
Schwierigkeits-
grad wirkt sich
dieses Feuer-
werk ebenfalls & *
aus. In einem S
Wort: gnaden-
los!

Aber es geht noch weiter:
Diezahllosen Obermotze des
Spiels sind so verflixt gut ge-
panzert, daB lhr kaum eine
Chance habt, mit diesen mit-
unter fast bildschirmgroBen
Monstern fertig zu werden.
Da hilft nur eines: draufhal-
ten, fluchten, draufhalten,
fluchten.

Trotz der unlibersehbaren
Parallelen zum Edel-Action-
Game Rocket Knights Adven-
ture kénnen wir Euch das
Spiel nur empfehlen.

Wer auf knallharte Action
mit Overkill-Zuschlag steht,
sollte unbedingt einen Blick
auf Gunstar Heroes werfen.

Martin Klugkist

Traurig aber wahr: Auch in
der Zukunft wird es immer
Menschen geben, die mit
gierigen Fingern nach der
Weltherrschaft greifen. Das
wollt lhr doch nicht etwa zu-

o1

Schnelle Refl

n
Schliissel zum Sieg

Grundregel
eins: Wer z6-
gert, verliert

‘Im vierten Level ,er-
wiirfelt” Ihr Euch den...

...néchsten End
Bonus- oder wﬂ

Diesem Gegpner iretet lhr ohne
Waffen gegeniiber

ner-,
raum.

exe

i ———

Im Kampf gegen Flugroboter: Vieles
erinnert an Rocket Knights Ab §

LGAMERS"” meint dazu...

Gewaltfrei, aber dafir
wirklich knifflig

0 Technisch fast t: Das Game bie- s“_m“?"‘f"
tet gute Animati es Scrolling und Pr.egi:
viele Farben. | bietet scho- 20 0M
Genre:
Action
Anzahl Spieler:
GRAFIK| [SOUND| |[GAMEPLAY| [DAUERSPASS 1-2
Levels:
2 + 2 2 + 2' T
Schwierigkeitsgrad: 4
al geht 89 gal h&n heftig ab. ;mﬂal/h.odu 3
vielanFel und Explosio- % : 5
nen noch du:ﬁmg 2 Die Oberbosse sind IEl:h;I:;i':l?"m @
etwas zu gut ge| ki E
Speicherkapazitit: 5
8 MBit o
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Fir einen |
Toten ist |
Guy noch |

recht
lebendig

Power zum allergréBten Teil
in Grafik-Spielereien ge-
steckt. Zugegeben: In den
ersten Minuten ist es ein Rie-
senspaB, die Sardinis mit ei-
ner schick animierten Bosar-
tigkeit nach der anderen quer
durchlhr Heim zu hetzen. Das
gilt naturlich ganz besonders
fur den Zweispieler-Modus,
in dem lhr mit vereinten Kraf-
ten auf Jagd gehen konnt,
wenn auch nur nacheinan-
der.

Am Gameplay hingegen
wurde etwas zu sehr gespart.
Ein kleiner Spuk hier, eine
gemeine Zauberei da; das ist
einfach nicht abendflllend.
Zudem wiederholen sich ei-
nige dieser Kunstiicke in den
spéteren Leveln. Esfehltganz
einfach die spielerische Ab-
wechslung. Schade! Alles in
allem MittelmaB.

.. Martin Klugkist

Kein Gefihl ist so unbegrenzt haltbar

wie Haf3. Manch eine Feindschaft wird
bis zum letzten Atemzug gepflegt, an-
dere sogar noch ein wenig lénger...

d im Haus ist

Kein Problem fir einen Geist!

u friih gefreut: Nach mo-
natelangem Psychoter-
ror ist es den Sardinis

endlich gelungen, ihren rei-
chen Verwandten Guy in die
ewigen Jagdgriinde zu schik-
ken, um an das Erbe heran-
zukommen.

Doch so leicht macht es
der alte Herr den Ubeltatern
nicht: Als Poltergeist will er
jedes einzelne Familienmit-
glied in den Wahnsinn trei-
ben.

Folglich besucht er sie in
ihrem frisch erworbenen An-
wesen, das lhr aus der schréa-
gen Draufsicht gut Uberblik-
ken konnt. Mittels seiner
Uberirdischen Krafte kann er
in Hunderte Gegenstéande
,hineinfahren‘ und sie verhe-
xen. Prompt werden die
schlimmsten Alptraume
wahr: Der Sessel verwandelt
sich in eine Todesfalle, und
die Tischdecke wird zur trie-
fenden Blutlache.

Langsam aber sicher dreht
Hausherr Vito samt Anhang

vor Euch sicher

PR

RS

> Polterguy |

durchund ver- :’;cil;::‘

1Bt fluchtartiy TS

die Bude. 2 PR
Allerdings schwer

verbrauchen diese
Aktionen ziemlich viel § |
,Ecto-Plasma‘, ohne das

Guy nicht existieren kann.
Sobald ihm jenes ausgeht,
wird erautomatischinein un-
terirdisches Labyrinth, ge-

beamt’, in dem das Zeug nur
so von der Decke tropft. Lei-

der hausen in dem Stollen %Z':;:_E:E;Am
einige bosartige Geisterwe- Preis:

sen. Jede Feindberiihrung 120 DM
bringt ihm das ,Game Over* Genre:

ein Stuck néher. Action

Sollte er die Tour tiberle- SEERE

Anzahl Spieler:
ben, kann er seinen Rache- m Spi£|er
feldzugangleicher Stelle fort- Levels:
fihren. Aus insgesamt vier GAMEPLAY||DAUERSPASS 4

Hutten muB unser kleiner 3. 4 mL]!):iefigke"grud:

Qualgeist seine ungeliebte S

Sippe verscheuchen — Erst ‘ w . Eon“"ues’

dann kann er Frieden finden. f s Gameplay/ist Erhillich:
Uber satte 16 MegaBit ver- z S ac y nd sofort

fugt ,Haunting Starring Pol- ann ghans Speicherkapazitit

terguy”. Leider hat ,Electro- ge fes 16 MBit

nic Arts“ diese Speicher-
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SUPERPREISE KNALLHART KALKULIERT

SEGA MEGA DRIVE SEGA MEGA DRIVE SEGA CD ROM
DM | SFr
688 SubmarineAttacidt. 59.- 59. TIEFST PREISE Alien 3 dt. 49.- 59.- Action Replay CD dt.
Abrams Battle Tank dt. 59.- 59. Action Replay Alien Storm dt. 29.- 29.- Afterburner 3  dt./us.
Alien 3 dt. 69.-59. Aquatics Games  us Air Rescue dt.39.- 49.- Batman return us. 99.- 89.-

Action Replay Pro  dt. 99. 99.

Batman us. 30.] 5, Alex Kidd Shinobi W.dt. 49.-49.- B Cobra Command us. 99.- 89.-
Agassi Tennis dt. 79.-79. Caliber 50 us. 39.- 29. Back to Future 3 dt. 39.- 39.- Chuck Rock us. 99.- 89.-
Aquatic Games dt. 59.- 49. Ex-Mutants us. 39.- 29. Batman Return dt.49.- 59.- Ecco the Dolphin us. 99.- 99.-
Back to the Future 3 dt. 59.- 49. Ghostbusters us. 39.- 29. Bonanza Bros. dt. 39.- 49.- Hook us. 99.- 89.-
Batman 2 dt. 69.- 69. Golden Axe us. 39.- 29. Chu.ck Rock dt. 39.- 39.- Jaguar XJ-220 dt./us. 99.- 89.-
Bubsy dt. 99.- 99. Ms Pacman us. 39.- 29. Casino Glameg dt. 39.- 49.- Indianer Jones us. 99.- 99.-
Bulls vs Lakers dt. 79.- 79. Popoulus us. 39.- 29. Cyber Shinobi dt. 39.- 39.- Kriss Kross us. 99.- 89.-
Battletoads dt. 89.- 89. Revenge 0.Shinobi us. 39.- 29. Dick Tracy dt.39.- 39.- Night Trap dt./us.129.- 119.-|
Chuck Rock dt. 69.- 59. Simpson us. 39.- 29. Dragon. Crystal dt. 39.- 29.- Prince o Persia dt./us. 99.- 89.-
Dragons Fury dt.jus. 69.- 49. Super Smash TV us. 39.- 29. Champion of Europa dt. 49.- 49.- Time Gal dt./us. 99.- 89.-
Donald Duck dt. 69.- 79. Sonic 1 dt. 39.- 29. Forgotten World dt. 39.- 49.- Road Avenger us. 99.- 89.-
Double Dragon dt. 59.- 49. Strieder dt. 49.- 39. F-16 Fighter dt. 39.- 49.- Sewer Shark us. 99.- 99.-
EA Hockey dt. 69.-79. Shadow Dancer  dt. 49. 39. Gauntled dt.39.- 29.- Sherlock Holmes us. 99.- 89.-
E. Holyfield Boxing dt. 69.- 59. Toe Jam+Earl dt. 49.- 39. G-Loc dt.39.- 39.- Willy Beamish us. 99.-
Europ. Club Soccer dt. 79.- 79. Turrican us. 29.- 25. Golfmania dt. 39.- 39.- Wonderdog us.109.-
Global Gladiators ~ dt. 99.- 99. Task Force Harrier us. 39.- 29. Impossible Mission dt. 39.- 29.- Wolf Child dt./us. 99.-
Lands Talker dt. 99.-119-- Toki us. 39.- 29. Indiana Jones dt.39.- 39.-
Ghoulsn Ghost us. 49.- 39. Tszania us. 39.- 29. Laser Ghost dt. 39.- 39.- NEO GEO

Androdounus us. 249.-
Alpha Mission us. 169.- i
Bowling us. 169.- 159.-

Galaxy Force 2 dt. 49.- 39.
Grandslam Tennis  dt. 59.- 49.
Home Alone dt. 59.- 49.

Marble Madness dt. 39.- 39.-
Mickey Maus 2 dt. 69.- 59.-
New Zealand Story dt.39.- 39.-

Troubel Shooter  us. 39.-
World C.Soccer

Indiana Jones 3 dt. 59.- 59. Ninja Gaiden dt. 39.- 49.- Burning Fight  us. 169.- 159.-
Jungle Strike dt. 99.-119- Ax Battler us. 35.- 35.- Out Run dt 39.-39.-f§  CyberLip us. 169.- 159.-
Kid Chameleon ~ dt. 59.- 49. Batman 2 dt. 39.-35.- Pacmania dt.39.-39.-f§  Ghost Pilots us. 169.- 169.-
LHX Attack Chopper dt. 79.- 79. Chuck Rock us. 39.- 35.- Popoulus dt. 39.- 39.- Magician Loard  us. 169.- 159.-
Lotus Turbo Challen.dt. 79.- 79. Donald Duck dt. 45.-45.- Psycho Fox dt.39.- 49.- Nam 1975 us. 169.- 159.-
i 135.- -39.- Ninja Combat us. 179.- 179.-

M. Lemieux Hockey dt. 59.- 49. J.Mont'ana Football dt. 39.- 35 Rastan dt. 39.- 39. v{/m(ere Nauhsiten Lisforbar il
Micky Maus Fantasy.dt. 79.- 79. Lemmings us. 49.- 45.- Sagaia dt. 39.- 39.-
Mickey MausC.lllusiodt. 59.- 59. Micky Maus lllusionus. 49.- 49.- Simpson dt.39.- 49.- Monats-Hlt
Mickey & Donald dt. 79.-79. Ninja Gaiden us. 39.- 39.- Sonic 1 dt. 39.- 39.-
Road Rash 2 dt. 89.- 89. Olympic Gold us. 55.-49.- Spidermann dt. 39.- 39.- MEGA DRIVE 99.-
Robocod dt. 59.- 59. Pengo dt. 35.-29.- Strider dt.29.- 29.- t
Shinning Force dt. 129.-139.- Solitaire Poker dt. 35.-29.- Super Kick Off dt. 39.- 49.- GAME GEAR 69
Sonic 2 dt. 59.- 59, Sonic 2 dt. 55.-45.- Super Monaco 2 dt. 39.- 39.-
Splatter House 2 dt. 59.- 59. Smash TV us, 39.- 35 - Super Tennis dt.39.- 39.-
Sun Set Riders dt. 69.- 59. Space Harrier dt. 18.-15.- Summer Games dt. 39.- 39.-
Talmits Adventure  dt. 69.- 59. Spiderman us. 39.- 39.- Tazmania dt. 49.- 49.-
Talespin dt. 69.- 59. Shinobi us. 39.- 35.- Terminator dt. 49.- 59.-
Superman dt.. 89.- 89. Super Golf us. 35.-29.- Tennis Ace dt. 39.- 29.-
Terminator dt. 59.- 49. Super Kick Off dt. 49.-45.- Vigilante dt. 39.- 49.-
Wonderboy 5 dt. 69.- 79. Tom u. Jerry dt. 59.- 59.- Worldclass Golf dt. 39.- 49.-
Wrestlemania dt. 79.- 69. Woody Pop Wonderboy 3 dt. 39.- 39.-
Winter Challenge Wonderboy 2 2 - Y's dt.29.- 19.-

Fur Deutschland 2 Bestell - Coupon NeW Fur die Schweiz New

n nnne Ich bestelle folgende Titel: @& é@ @ﬂ%é@f
Computerversand/Shop Computerversand
SMD SMS SGG SCD SNES NES NGB NGEO
Ekkehardstr.16a Mo - Sa Postfach
D-78224 Singen  '0.00-22.00 Name/Vorname: CH-8112 Otelfingen
TELEFON 07731/66634 ﬁ‘[;/sgi TELEFON 01/844 41 77
TELEFAX 07731/64521  [Rismiuiy Mo - fr 8.00 - 17.00

Versand per NN (DM 10.-), ab DM 300.- portofrei

Bestoll-Coupon auf Postkarte kieben! Lieferung gegen NN
GRATIS PREISLISTE anfordern !

(Versandkostenanteil Fr. 12.- inkl. NN)



Die lange Zeit des ungewissen
Wartens ist vorbei. Mit einiger
Verspdatung kommen endlich
auch wieder die Mega-Drive-Be-
sitzer in den GenuB eines
Shinobi-Abenteuers. Ninja-Mei-
ster Joe Mushashi muf3 mitsamt
neuen Tricks und Techniken er-
neut gegen die Schergen des

MEGA
DRIVE

Joe beginnt
seine abenteverliche
Reise im Wald.

't
n den ersten Sta-

Haohlen-Ninjas:
ges kénnt Ihr Joes Fahigkeiten
ausprobieren.

GAMERS 6/1993

Wie schon im
Vorgéanger

M ,Shadow

Dancer* be- e
herrscht der H
Meister-Ninja <
allerlei Techniken des
Nah- und Fernkampfes: Seid
Ihr mit den kostbaren Wurf-
sternen und Messern ausge-
stattet, sind die meisten Geg-
ner aus der Entfernung zu
erledigen, gehtder
Vorrat daran aus,
muBt lhr auf Tuch-
flhlung gehen.
NaturlichhatJoe
Mushashi auch
nichts von seinen
Sprungkraften ver-
loren. Neben ei-
nem normalen
Hupferkatapultiert
er sich via Ninja- -
Salto in hoéchste
Héhen. Seht lhr
Uber Euch eine
Hohlendecke oder
andere Wandelemente,
kénnt Ihr Euch dort festhal-
ten und bis zum néchsten
Hindernis hangeln. Ist der
Vorrat an weitreichenden
Waffen erschopft, kénnt lhr
mit einem Kickdash beson-
ders hartnackigen Gegnern

i D 2

antreten.

-

“@y«

I'n
den sieben
Levels, die in diver-
se, grafisch unter-
schiedliche Ab-
schnitte unterteilt
sind, findet lhr in
Holzkisten reichlich
Uberraschungen:
Sowohl Lebens-
energie und zusatz-

24020+,

e

Jeder Level ist

den Garaus machen.

Die Ninjitsu-Techniken
wurden teilweise geandert.
Im Pausenmenti kann wie-
der die gewiinschte Ninjitsu-
Technik eingestellt werden
und steht im Spiel dann zur
Verfugung.

k| steigt der Ninj
cufsg' Pferd... =

o

liche Shuriken-Vor-
rate finden sich dort
als auch Negativ-
Extras in Form von
heimttickischen Zeitbomben.

Der erste Level erinnert
sehr an den Anfang des Vor-
gangers: Injapanischer Wald-
umgebung beginnt der lang-

Zur Abwechslung [ 3

Neo-Zeed-Verbre- o il
7 eo-Zeeds.
chersyndikats Die anfangs noch natiirli-

chen Hinter-

grinde andern sich im Ver-
lauf des Ninja-Abenteuers in
harte Techno-Grafiken. Einen
GroBteil des Spiels bestreitet
Ihr mitdem Durchsuchenvon
Labors und Festungen der
Verbrecherorganisation. In
deren Tiefen gehen Euch La-
vamassen, Retortenaliens
und sprunghafte Ninja-
Madchen ans Leder. Natur-
lich dirfen auch die Endge-
gner nichtfehlen, die mit Hilfe
von cleverem Ninjitsu-Einsatz
undeinigen Versuchenzu be-
siegen sind.

Um die Abwechslung nicht
zu kurz kommen zu lassen,
reitet lhr in einem Level auch
mal aufeinem Pferd oder surft

22830~7s

Der bermotz
am Plah er hétte besser in ein Shoot’em Up gepafit.



im Héllentempo Ubers Meer.

Vielleicht waren die Erwar-
tungen einfach zuhoch, trotz-
dem Uberfiel uns doch gelin-
der Schrecken als die ersten
Tone erklangen. Sah die Gra-
fik noch passabel aus, ka-
men beim (nicht von Yuzo
Koshiro gemachten) Sound
hartnackige Zweifel auf.

Zwar ist die Steuerung
ganz gutgelungen, sieistaber
schlechter als beim Vorgan-
ger und hakt und ruckelt beim
Hangeln unter Decken leider
ganz furchterlich.

25 Endgegner.

Praktische Hange-
leien: Droht auf
dem Boden Unge-
mach, setzt sich der
Ninja ab.

Schutzschild-Power von ganz
oben: Mit Hilfe der Ninjitsu-
Kinste sind lhr geschitzt.

Joe Mushashi ist sicher
nicht das entscheidende
Manko des Moduls. Das 4Bt
sich eher mit dem Begriff
,Langeweile’ umschreiben:
Leider istkeine SpurderKlas-
se und der vielen Innovatio-
nen des Vorgangers zu ent-
decken. Es entsteht der Ein-
druck, daB die Programmie-
rer exakt eine,ldee’ pro Level
hatten und damit auskom-
men muBten. Selbst die im
Ansatz guten Surf- und Reit-
sequenzen werden in letzter
Konsequenz dadurch kaputt-
gemacht, daB man sie bei

Der Shuriken-Regen
33340 fir besonders har-
néckige Mittel- und

einem Lebensverlust immer
wieder von vorn spielen muB.
Die Grafiken wurden stili-
stisch an die des ersten Teils
angelehnt, an deren Klasse
kommen sie allerdings nicht
heran. Vor allem in spateren
Levels nehmen die Hinter-
grunddetails ab, und auch die
Animation der Spielfiguren
hélt sich in engen Grenzen.
Insgesamt beschleicht ei-
nen das Gefiihl, daB hier mit-
telmaBige Mannen versucht

~GAMERS” meint...

haben, einen Nachfolger zu-
sammenzuschustern. Zwar
ist die vorliegende Endversi-
on besser als der etwa ein
Jahr alte erste Versuch, das
reicht aber immer noch nicht
aus, wenn der Name Shinobi
auf dem Titel prangt. Uber
uninspirierte MittemaBigkeit
kommt das Modul selten hin-
aus — das haben weder die
Fans der Shinobi-Reihe noch
Joe Mushashi verdient.
Julian Eggebrecht

GRAFIK

GAMEPLAY

+ -
[DAUERSPASS] 7
Schwierigkeitsarad:
2 . 3 + mittel
Continves:
& i unbegrenzt
1IlE; Erhiltlich:
ab Oktober

Hersteller:

Sega

120 DM

Genre:

Action /Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

Speicherkapazitt:
8 MBit

i

Hammerpreise
nur 39,-DM
Game Gear: Chessmaster, Factory, Panic, Olympic Gold, Ax Battler,
Wimbledon Tennis, Pengo, Dragon Crystal, Shinobi, Out Run, Solitaire
Poker, Woody Pop
Master System: Bonanza Brothers, Cyper Shinobi, Bubble Bobble,
California Games, G-Loc, Klax, Marble Madness, Super Kick Off

nur 49,-
Mega Drive: Strider, Klax, Space Harrier Il, Toe Jam & Earl, Ghoust &
Ghouls, Toki, Thunderforce 2, Joe Montana Football

P
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2 Master System: Parlour Games, Sega Chess, Moonwalker, R-Type, k]

Landstalker dt. Texte (Okt) 119; e 0 ¢

&

8

i : 2

Mega Drive Tehn S e %" | MegacCD Il =
Mega Drive o. Sp. . 189, Ultimate Soccer (1-8 Sp.) 109.- Mega CD Il mit Road Ave. .....589,- <
Mega Drive Il 0. Sp. wocrveren: 199,- Shining in the Dar o Voratraicht, 59 - Mega CD Il ohne Spiel (Okt) .509,- 2
Mega Drive 1l 3 Set (3 Sp.) 289, Cobra Command 3

Street Fi. Il (24MBit, Okt) .. 134,- Final Fight

6 Button Controler 39~ MaSter SVS‘em Robo Aleste

6 Button Arcade Power Stick 89~ Streets of Rage ...... Prince of Per:

X-Men 89,- Mortal Kombat i (Nov)

Shinobi 111 Master of Darkness i 79~ Sonic CD (Okt) .... N
Rocket Knight Adv. Sonic 3 (Okt) ... Thunderhawk (Okt) 109,-

Jurassic Park (Nov)
Star Wars
F-1 wees.

Jungle Strike
Bubsy
Aladdin (Nov) ..

WWF CD
EcoCD ...
Batman Returns CD ..

VERSAND UND LADEN; PRE

Jurassic Park...

=
g
=
z
I
H
o
g
H
H
g
E
bl
Shining Force Chuck Rock Il 79~ b
The Ottifants (O California Games I 79- ]
Mortal Kombat 74, In punkto iz
Flashback Ultimate SOCCEr .uuuuuummmmmerssenss 74, Schnelligkeit: £
B.0B X Wonderboy in MW 54, Absolute Spitze 22
Fatal Fugy : 1085 Game Gear Wir bieten Ihnen den £y
WWF Royal Rumble (Okt) ... 129,- Schnell-Service als Standard. 23
Daviscup Tennis ... 109~ Samo\Ceal it Columig i Bei uns bekommen Sie Ihre 22 |o
Double Clutch ... 109,- Shisels of fago | - Ware als Brief, VERSA ND 2z | o
Micro Machines 89~ Pl 79~ Schnellpackchen oder iz (O
F-1 (Batterie) Jurassic Park 79, Schnellpaket. So haben £2 =
F-15 Strike Eagle Sonic 111 (Nov) 79, unsere Kunden in der Regel 2x | o
Gunstar Heroes The Ottifants (Okt) . die bis 18,30 Uhr bestellte 28¢
Mozl Wors Mortal Kombat ... Ware schon am nachsten 22z |
Master of Darkness .................... 74,- Morgen. Bel Bestellungen von N eiten %9
::;:x T. World Cup Soccer 8e- 3 Artikeln sogar portofrei Taglich Neuh £ E
z: =3
Chuck Rock II Tomiu. Jomy s - 74 232 | g
Q

rg Telefon (09 31)
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Kein Hindernis ist Chuck auf
seiner Mission zu gefahrlich.

a war zum Beispiel
dieser Fiesling na-
mens Gary Gritter.

DaB er ein biBchen wie Elvis
aussieht, ist noch mit das
Positivste an ihm, aber daftr
konnte er sich in prahistori-
schen Zeiten nur wenig kau-
fen. Also nimmt er sich ein-
fach das, was ihm geféllt, in
diesem Falle die schéne
Ophelia, die er per Keu-
lenschlag vonihren hausfrau-
lichen Pflichten befreit und in
seine Hohle entfiihrt.
Soweit, so gut, fur diese
steinharten Zeiten sicherlich
ein ganz normaler Vorgang.
Pech fur Gary allerdings, daB
Ophelias Lebensgefahrte mit
dieser Aktion ganz und gar
nicht einverstanden ist und
seinen Bierbauch aus dem
heimischen Fernsehsessel
schwingt, um seine Gattin zu
retten. Chuck Rock heift der
Gute Ubrigens, und er ist flr
dieses Zeitalter nicht einmal
der Dimmste. Das kann er
sich auch gar nicht leisten,
denn als angehender Homo
Sapiens muB man schon ei-
niges auf dem Kasten haben,
um gegen die Hinterhaltig-

7 Das Steuerkreuz macht das,
was es kraft Amtes soll: Es steu-
ertEuren Helden in die gewiinsch-

te Richtung...

schwer machen.

keiten der Epoche bestehen
zu konnen. Allerdings ist
Chuck nicht unbedingt zur
Kopfarbeit geboren, aberzum
Steinewerfen reicht es alle-
mal, und auBerdem wur-
de er von der Natur mit
einem soliden
Schmerbauch ausge-
stattet, mitdem er Geg-
ner ganz einfach aus
dem Weg fegen kann.
Und somit ist Chuck
bestens geristet, sich
auf den langen harten
Weg zur Befreiung
Ophelias zu machen.
Der flhrt ihn durch funf
Level steinzeitlicher
Fieslichkeiten, in denen
es von hungrigen Urvie-
chern nur so wimmelt,
die alle kein Interesse
daran haben, daB es zu
einem Happy End
kommt. Saurier in allen Far-
ben, Formen und GréBen ha-
ben gerade tierischen Appe-
tit auf Urmenschen-Fleisch.
Lava- und Gifttumpel ver-

Es waren schon rauhe Sit-
ten in der Steinzeit. Nicht
genug, daf} sich die Nean-
dertaler gegen die gefraBi-
ge Flora und Fauna zur
Wehr setzen mufiten, nein,
sie muflten sich auch noch
das Leben gegenseitig

Der finstere Bésewicht lavert auf die wunder-schéne Ophelia.
Wenn lhr sie nicht rettet, ist die Gute verloren!

sperren die Wege und Flug-
saurier und Insekten machen
die Lufte unsicher. Von Zeit
zu Zeit tauchen auch beson-
ders groBe und fiese End-
gegner auf,
die  einer
Sonderbe-
handlung
bedurfen.
Das Spek-

O Knopf A ist norma-
lerweise arbeitslos,
kann aber auf
Wounsch auch belegt
werden.

7 Knopf B sorgt fiir
die Action: Chuck
nimmt Gegenstinde
auf und wirft sie,
schwingt
Bauch oder tritt zu.

seinen

0 Knopf € laBt Chuck
springen, schwebt er
erst einmal, kann mit
Knopf B der Tritt akti-

viert werden.

trum reicht vom Schmuse-
Sabelzahntieger Uber Mam-
muts und diverse Saurier, bis
hin zum bésen Tyranno-
saurus Rex. Alle knabbern an
Chucks Lebensenergie, und
beiBen sie zu oft zu, ist das
Steinzeitleben sehr schnell
vorbei. Zum Gluck kann
Chuck aber durch Einsam-
meln herumliegender Herz-

B DAL AL AL AL AL ALy

Trotz seines gewaltigen Bierbauches ist
Chuck nicht zu unterschétzen



Grafisch kann Chuck Rock
wirklich iberzeugen.
container seine Lebensener-
gie wieder auffrischen, auch
liegt sehr viel EBware herum.
Wird diese eingesammelt, so
freut sich das Punktekonto
und |&Bt von Zeit zu Zeit ein
Extraleben springen.
Auchdie Landschaft macht

Chuck das Leben nicht un-
bedingt leicht. Besonders in-
teressante Stellen sind meist
nur schwer zugéanglich, und
so muB unser Held oft seine
ganze Intelligenz aufbieten,
um an das begehrte Futter zu
kommen. Einfachstes Hilfs-
mittel sind hierbei Felsbrok-
ken, mit denen Chuck nicht
nur nach Gegnern werfen,
sondern sie auch als Kletter-
hilfe verwenden kann. Prak-
tisch sind auch die Flugsau-
rier, die Chuck zu ungeahn-

~GAMERS"” meint...

O Putzi Jump &
Run mi Effek-
ten u . Pafl-
worsrn.

L

o

SOUND

GRAFIK

GAMEPLAY

wenig Ims.
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+
DAUERSPASS
2 2 mittel
Continues:
OFKein éifistellbarer 1/PaBwaorter
Schwierigheitsgrad, Erhiiltlich
ab Oktober

Hersteller:
Sony/Sega/Core Desisgn
Preis:

120 DM

Genre:

Jump & Run

Anzahl Spieler:

o —
o

Ve

u-I

Schwierigkeitsgrad

Speicherkapazitt:
- MBit

ten Hohenflugen verhelfen,
Dinos in Laufradern, die Auf-
zlige in Bewegung setzenund
Krokodile, die als Katapulte
zweckentfremdet werden
kénnen. Praktisch sind auch
die Schlangen, die auf de-
zentes Anklopfenzu Bricken

werden. ".'\"."‘1'"'4';,,;;;,.“1 ST

Grafisch hat sich an
der CD-Version im Ver-
gleich zum normalen
Modul nur wenig veran-
dert, der Steinzeit-Ram-
bo mit seinen lustigen
Animationen ist immer
wieder fUr einen Lacher
gut, dasabwechslungsreiche
und faire Gameplay hat auch
noch einen Pluspunkt abbe-
kommen: Die Programmierer
haben dem Game namlich
endlich PaBworter spendiert.
Der Sound, der direkt vonder
Silberscheibe kommt, istzwar
nicht steinzeitgemaB, aber
durchaus horenswert.
Allesinallemist die Sau-
rier-Verklopperei ein
durchaus spielenswer-
tes Jump&Run, also holt
Eure Keule aus dem
Schrank. In diesem Sin-
ne ein fréhliches ,Bon-
ga, Bonga!*

Michael Anton

Um die-
sen Ab-
grund zu
uberwin-
den,
mift lhr
einfach
mit 'nem
Stein...

M. die
Schlange
bewer-
fen, und
schon ist
der Weg
frei. So
einfach

lhr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

TVGAME

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

030/7 81 15 36

ist
Euer

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

Partner!

Achtung
Birliner!

Besucht unseren Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!
Wedding, Briisseler Str. 19 - 4 53 22 73 :x Mo—Sa 14-20 Uhr

s

TVGAMES
Grunewaldstr. 81
10823 Berlin
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T

scheint diese Familie das
wirklich gepachtet zu haben:

. schittert ein hinterhéltiger
Hause Rock das Glick dieser
losen Familie!

Irgendwie
Steinzeit-Pech
Schon wieder er-
EntfGhrungsfall im
jungen, harm-

MEGA
DRIVE

s ist noch gar nicht
E so lange her, daB \
Chuck Rock seine

geliebte Opheliaaus den
Hénden desfiesenGary
Gritter befreit hat, als
schon wieder die Kid-
napper an der Haustir
klopfen. Diesmal ist es der
nicht weniger fiese Brick

GAMERS 6/1993

Jagger, der
seinen Kon- A s
kurrenten
Chuck aus

dem Weg Wodr %
raumen will. *%
Allerdings g‘g
ko,

gehtes aus- é
nahmswei- P g

"

* 002080490

senicht Um 1 Rity auf [ e S
Der Ritt auf

Frauen, dem Elch...

sondern um

Steinzeit-Automobile: So-
wohl Chuck als auch Brick
betreiben florierende Autofa-
briken, und Konkurrenz be-
lebt zwar das Geschaft, aber
warum soll man den Kuchen
denn unbedingt teilen? Also
|&Bt Brick den unliebsamen
Mitbewerber ganz einfach
entfihren, in der Hoffnung,
daB Chucks Laden mangels
Geschaftsfihrer Pleite macht.

Allerdings hat Brick eine
Kleinigkeit Ubersehen: Chuck
und Ophelia haben geheira-
tet, und es hat sich inzwi-
schen auch Nachwuchs ein-
gestellt: Chuck Juniorist zwar
erst sechs Monate alt, aber
schon ganz der Papa. Will
heiBen, daB auch der Junior
von der Entflihrung eines Fa-
milienmitglieds nicht sonder-
lich angetan ist und nach
Rache schreit... Aber was
kann so ein kleiner Dreistei-

Ein”BiId der Familie aus
glicklicheren Zeiten...

tes Argument bei Unterhal-
tungen mit den diversen Be-
wohnern der Epoche. Die
sehen kleine Windeltrager al-
lenfalls als willkommene Be-
reicherung des Speiseplans
an oder als wehrloses Opfer,
das man nach Belieben &r-
gern kann. Doch oft reicht
schonein Schlag mit der Keu-
le, um den Herrschaften Re-
spekt einzufloBen. Es gibt al-

Ganz schon praktisch, so eine Keule. Jetzt aber nur nicht die Balance verlieren!

nehoch, der noch nicht mal
seine Windeln sauberhalten
kann, schon gegen die Hin-
terhéaltigkeiten des Steinzeit-
lebens tun? Heulen? Das
bringt nichts, genauso wenig
wie einfach im Laufstall her-
umzusitzen und auf Daddys
Rickkehr zu warten. Also
schnappt sich der Kleine das
Lieblingsspielzeug aller da-

maligen Kinder, namlich sei-
ne Keule, und ehe es Ophelia
so richtig merkt, ist der Lauf-
stall leer und der Junior auf
dem Weg zu seinem Vater.
Irgendwie liegt es wohl doch
in der Familie...

DaB so eine Keule ein ganz
praktisches Werkzeug ist,
merkt Chuckie sehr schnell,
denn mit ihr hat man ein gu-

lerdings auch Gegner, die et-
was hérter sind. Insbesonde-
re die fiesen Dinosaurier ha-
ben es wohl noch nicht ver-
kraftet, daB sie nicht in ,Ju-
rassic Park' mitspielen durf-
ten, und so warten sie bevor-
zugt an Levelenden auf den
Junior, um Rache zunehmen.
Doch mit guten Reflexen und
einigen gezielten Keulenhie-



benkénnenauch sie unseren
Helden nicht lange aufhalten.

Allerdings sind die diver-
sen Urtiere nicht die einzigen
Hindernisse auf Chucks Weg.
Auch Dornengestrippe, La-
vatimpel und tiefe Abgriinde
mussen Uberwundenwerden,
wozu der Kleine oftmals mit
seiner Keule Felsbrocken in
die richtige Position priigeln
muB. Es gibt aber auch einige
nettere Steinzeitbewohner,
die Chuck an kniffligen Stel-
len weiterhelfen. Das Spek-
trum reicht von fleischfres-

46616935
5 3 =

ety A

Tarzan Junior schwingt an
der Bananenschaukel

g AL N
LA S

senden Pflanzen, die als Kata-
pult dienen, Uber Ameisen
und Tiger als Transportmit-
tel, bis hin zu StrauBen, Zie-
gen und Elchen, die sich als
Reittiere anbieten.

So fuhrt das Schicksal den
Kleinen durch 20 kunterbun-
te und abwechslungsreiche
Levels, die nicht nur seine
Keulenreflexe, sondern auch
seinen ganzen Verstand for-
dern. Was in den heimischen
Vorstéadten noch relativ ge-
maéchlich beginnt, artet sehr
schnell in StreB aus: In den
Lavahohlen geht es heif her,
die Dschungelidylle ist triige-
rischundauchin eisigen Ber-
gen kommtman ganz schnell
ins Schwitzen. Von Zeit zu

Zeit
warten N
diegroB-ar-
tig gestylten
Endbosse auf Pri-
gel, in verschiedenen
Bonusleveln kénnen die
heiBbegehrten Conti-
nues erspielt werden.
Und dann ist da immer

noch der bose Brick, der
mit seinem Roboter den

Weg zum Happy End ver-
sperrt...

Core Design hatmit,,Chuck
Rock Il-Son of Chuck® einen
wirdigen zweiten Teil des
Steinzeit-Familiendramas
geliefert: Abwechslungsrei-
che Level, farbenfrohe Grafi-
ken, witzige Sprites und Ani-
mationen, die wirklich se-
henswert sind. Dazu ein
Soundtrack, bei dem auch
Dinosaurier tanzen und eine
gelungene Steuerung - da
greift man immer wie-
der gern zur Keule.
Zwar wurde leider auf
PaBworter verzichtet,
aber geschickte Spie-
ler kdnnen sich dank
des weitgehend fairen
Gameplays schnell mit
Continues und Extra-

’3_3‘6’: 600

1 Abgedrehte
und ein netter S
lenschwinger,

-
-

n, putzige Gegner

leben eindecken. Fur Chuck-
Fans und Freunde gepflegter
Junmp&Runs ist dieses tech-
nisch ausgereifte Teil ein ab-
solutes MuB, aber auch fir
andere Leute lohnt sich ein
Blick. Und noch etwas: Wenn
Euch einmal auf der StraBe
ein Séugling mit einer Keule
im Schlepptau entgegen-
kommt, dann seid lieber
recht vorsichtig...

Michael Anton

Ein mutiger

Sprung auf
N den Tiger

@ hilft weiter...

Die besonders liebevoll
gestalteten Endgegner...

...sind nicht nur sehens-
wert, sondern auch fies!

agger in

J
seinem Roboter.

platzt der
Kragen...

k machen die Keu- N“TE

GRAFIK

2

SOUND

GAMEPLAY

DAUERSPASS

2 || 24

7 Leider wi

den keine
baut, auch ddseGam
etwas unfair. '

Pdiwarter einge-

lay manchma'

Hersteller:
Sega/Core Design
Preis.

120 DM

Genre:

Jump & Run

1

Levels:

20
Schwierigkeitsarad:
leicht/mittel
Continues:
1/erspielbar
Erhiiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
8 MBit

Diesem Dino
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TEST

MEGA
'/ DRIVE

Neues aus der
Abteilung ,gut und
geschmacklos”: Electronic
Arts bittet zum digitalen
Krieg auf dem Mega
Drive. Da ist Bombenstim-
mung garantiert!

eine ehrenhafte Ret-
tung gefangener Ka-
meraden, nix mit Gut

gegen Bose, und auch einen
selbstlosen Kampfer fiir Frie-
den und Freiheit sucht lhr in
dem Game vergebens -
Electronic Arts' neustes Ge-
metzel kommt wirklich ohne
einen Funken Moral oder Ge-
schmack daher. Und so wére
es eigentlich leicht, das
Game ordentlich niederzu-
machen — wenn es nicht so
witzig gemacht ware.

Das fangt bei den urkomi-
schen Gestalten an, denen

“SLIMEBOGE HOLLOW™ _

Field Map Battlefield Status

lhr dort begegnet.
Die Charaktere sind
allesamtgelungene Ka-
rikaturen, im besten Co-
mic-Stil gezeichnet. Die wit-
zige Musik klingt nach Slap-
stick und Zeichentrick und
ist der Grafik damit ebenbir-
tig. Das alles ergibt zusam-
men eine bitterbdse Video-
spiel-Parodie auf Krieg und
Militar.

Die Story ist ganz easy.
Zwei verfeindete Lander ri-
stenzum Krieg. Aufder blau-
en Seite steht General Cha-
os, der die Armeen von Vice-
ria leitet. Sein Gegner ist Ge-
neral Havoc; er leitet die
Streitkrafte von Moronica. Ihr
muBt mit Eurer Armee den
Gegner besiegen und seine
Hauptstadterobern. lhr fangt

Der eigentliche Kampf fin-
det anschlieBend auf dem
bildschirmgroBen Szenario
statt. Im Laufe des Spiels
kampft Ihr in zahlreichen ver-
schiedenen Gelandetypen,
angefangen bei der landli-
chen Idylle mit FluB und See
Uber kakteenbewachsenes

A0S

Woistenland bis hin zur In-
nenstadt-Kulisse.

Zur Schlacht: Um Euren
Gegner zu besiegen, muBt
Ihr zunéchst Eure Leute opti-
mal plazieren. Per Joypad
wahlt Ihrimmer einen aktiven
Soldaten aus, den lhr mit Hil-

BLASTER

4

Nix fir Pazifisten: Wenn sich Rot und Blau begegnen, geht's
nicht gerade zimperlich zu...

jeweils einen  feeinesCursors zujedem Ort
Waffentyp auf dem Spielfeld schicken
fiuhren: Ma-  koénnt. Der richtige Stand-
schinenge-  punkt fir jeden hangt vor al-
wehr, Hand- lem von der Reichweite sei-
granate, nerWaffeab. Per Knopfdruck
Flammen- feuernalle Soldaten automa-
werfer, Ba- tisch auf den am nachsten
zooka und stehenden Gegner - sofern
Dynamit. Der  sie nicht unterwegs zu einem
Rechnerstellt  anderen Standort oder aber
fur Euch vier ~ verwundet sind.

Truppen aus Umdie Verletzten kimmern
Leuten der sich Eure Sanitater, die per

Preisfrage: Wiirdet Ihr diesen vertravenser- verschiede-  KnopfdruckzuHilfe eilen. Sie

weckenden Herren ein Videospiel abkaufen?

dabei in der Mitte der Land-
karte an und kampft Euch
dannin Richtung der gegne-
rischen Stadt vor.

Vor Beginn jeder einzelnen
Schlacht sucht Ihr Euch Eure
Kampftruppe aus einer Aus-
wahl von vier verschiedenen
aus. Die einzelnen Komman-
dos unterscheiden sich zu-
nachstin der Zusammenset-
zung. Es gibt funf verschie-

= dene Arten von Soldaten, die

nen Waffen-
gattungen zusammen, von
denen lhr eine auswahlt.

So ein Kampfteam besteht
prinzipiell aus funf Leuten.
Verwegene Spieler kénnen Fa
sich aber auch fir ein Zwei- ;
mann-Kommando entschei- |
den. Es ist etwas leichter zu
steuern, hat aber auch weni-
ger Kampfkraft. Diese Mini-
Teams spielen vor allem in
den Mehrspieler-Modi eine
wichtige Rolle.



MEGADRIVE

Desert Sfrike us 798,90 " Kageki i

Dung; & Dragon dt 79,90 Kick Offdt
Action Replay Pro 99,90 Ecgo the Dolphin dté 88,90 KidiChameleon dt
Mega Adapter 39,90 EX Mutants dt 89,90 Last Battle dt
Arcade Power Stick 79,90¢ F 1 Hero 49,90 Lemmings dt
Joypad m.Dauerf 1980 Fantasy Zonedt 7980 ILHX Attack Ch us
688 Attack Sub 59,90 Fatal Fury df 89,90 Magical Hat:
Abrah; Batflet. dt 49,90 Final Blow 3990 Mercsdldt
Afterburner Il dt 69,90 Fire'Mustang /38,90 Mickey & Ponald dt
Alien IIt dit 89 90 Flashback dt 99,90 Mickey Mouse dt
Alienstorm jp 39,904 Flicky dt 59,90, Monaco GP |
Alienstorm dt 49,90 “Gainground dt 49,90 “Monaco GP Il dt
Another World dt 99,90 GalaxyForce2dt 49,90 NHLPA 94 dt
Arch Rivals dt 48,90 GeorgeForem. dt 88,80 Outrun jp.
Ariel dt 78,90 Global Gmd:alor dt 89,90 Ottifanten dt
Atomic Robaokid jp 39,80, Granada'jp 39,90 Paperboy dt
Bad Omen jp. 39,80 General Gails dt 89,90 PGA Golf Il'us.
Ball Jacks df 79,90 Greendog jp 39,90" Powermongerus |
Baseball 2020 dt 99,90 Greendog dt 79,90 Quackshot jp
Batman Ret. J dt 89,90 Ghestbusters us 489 90 Risky Woods
Bill Walsh dt 89,90 Golden Axe IIl 8990 RoadRashil us
Bonanza Bros. jp 39.90 Gynoug jp'. 39,90, Road Rash I dt
Bubsy dt 99,90 “Hard Driving dt 49,90 | Robocod dt
Cadash jp 3990 Humans us 79,90, Rolo Rescue us
California Game: dt 79,90 " Heavy Unit 39,90 Shadow Beastdt
Carmen Sandiego 39,90 Hellfire 39,90 Shadowdancer dt
Captain Planet dt 79,90 Hurrican jp. 39,90 Shadewdancer jp
Chiki Chiki,dt 79,90 James Bond 007 dt 89,90 Shining Force dt
Cool Spot dt 99,90 James Pond il 39 so Slime World jp
Crackdown jp 39,90 Jewel Master Smash TV dtlus
Crueball us 53,90 Joe Montana 3 dt 39 90 Sonic jp
Cyborg Justice dt 79,90 John Madden dt 59,90 “Sonic |l jp
Dahna 39,90 John Madd. 92 us 49,90 Spiderman dt
Dangerous Seed 89,90 JohnMadd 93 us 79,90 Splattertiouse 11 dt
David Robinson 39,90 Jordan vs Bird 3990 Striderdt
Deadly Moves us 99,90 Jungle Strike dt 99,80 Sunset Raiders dt

3890 SwordofSodanjp - 2990 GAMEGEAR  BACKUP-Systeme
8980 Rings of Power dt 59,90
5690 T 2 Arcade dt 89,00 TV Tuner 129,90
49,90 Talespin dt 79,90 Arial Assault dt 29,90
79,90 Thunderforceliljp 49,80 “Arliel 19,90
79,90 ‘Thunderforce IV dt 89,90 Ariel (Mermaid) dt 49,90
3990 Tiny Toons dt 89,90 Batman Return dt 39,90 Lieferbedingungen
49,90 Tokijp 39,90 Berlinwall jp 29,90
78,90 ToeJam & Earl jp 39,90 Busterballjp 29,90 Importspiele und Gerate sind
59,90 Turbo Qutrun dt 49,90 Chessmaster dt 29,90, ohne deutsche Anleitung.
49,90 Turtles dt 89,80 Defender of Oasis 49,80 Umtauschiist
79,80 Warsong us. 79,90 Devilish di 29,90 ausgeschlossen. Defekte
99,90 Warrior.0 Eter Sun 78,90  Donald/Duck dt 38,80 Ware wird pach unserem
39,50 Wonderboy 3990 Galagajp 39,90 Ermessen repariert, erselzt
89,90 Waerld of Hlusion 79,90 Global Gladiators dt- 5990 oder gutgesehrieben.
49,90  ZeroWings 39,90 G Loc'dt 29,90 AlleiSendungen anuns
89,90 Home Alone dt 49,90 mlRen frankiert
69,90 MEGA CD House of Tarot jp 19,90 “sein UnfreieSendungen
39,90 Klax dt 39,80 ‘nehmen wirigenerell nicht
59,90 MegaCD 2dt 499,90 Land of llfusion dt 59,90 an Wirhaftennichtfurdie
69,90 CDX Adapter 99,90 Lemmingsdt £9,80 Kompatibilitat der Spieleoder
89,90 Afterburner 11l 89,90 Menace GP Il dvjp 3390 Gerate. Angebot freibiéibend
69,90 Batman's Return 109,90 ~Ninja Gaiden dt 39,90 Stand 16.8.93
69,90 Chuck Rock 99,90 Prince of Persja dt 39,90 Vorherige Preislisten
49,90 “Dune 119,90 Popils dt 29,90 verlieren
49,90 Earnest Evans 58,90 Roadrunner dt 49,90 ihre Giiltigkeit.
39,90 Final Fight 109,90 Shinobi2.dt 8890 Gnadenlos GmbH

129,90 Funky Horror Band 3990 Simpsons dt 39,90 Postfach 80743
2980 Heavy Nova 59,90 Smash TV dt 39,90 81607 Miinchen 80
79:90 Hook 99,90 Sonic 2 dt 5590 HANDLERANFRAGEN
29,90 Indiana Jones 109,99 Talespin dt 49,90 ERWUNSCHT
69,90 Jaguar X4 220 99,90 ' Tom & Jefry dt 49,90
59 90 Kriss/Kross 108,80 Wimbiedon dt/jp 39,90
39,90 SolFeace 9,80
49.90._Thunderstorm FX 89,90
7980 Time Gal 119,90,

When woore done | Ver
sScrewin areond
it the START ' Euch dor

h
butten

flicken Eure Leute entweder
an Ort und Stelle wieder zu-
sammen oder tragen sie auf
der Schulter aus dem Bild.
Kurz darauf erscheinen sie in
alter Frische wieder am
Bildrand.

Wenn sich zwei gegneri-
sche Soldaten begegnen,
dann kommt es zum Nah-
kampf. Dann hagelt es Hiebe
ohne Waffen, Faust auf Faust.
Wahrend dasrestliche Kamf-
geschehen auf dem Bild-
schirm ruht, muBt lhr Euren
Gegner mit Trittenund Schla-
gen drangsalieren. Liegt ei-
ner auf dem Boden, geht's
nahtlos mit der Ballerei im
groBen Stil weiter. Diese klei-
nenZwischenspielesind zwar
anfangs noch ganz witzig,

t

w— Generul

m:m:‘ versdn-
‘&mﬁ nccl;‘ den

to exitrs

nerven aber mit der Zeit, weil
sie zu oft vorkommen.

In jedem Level findet lhr
verschiedene Boni - Geld
oder Sanitater. In den mei-
sten Landschaften kénnt lhr
den Sold Eurer Mannen au-
Berdem erhdhen, indem Ihr
einen Spezialauftrag ausftihrt.

Obwohl das Game wirklich
nicht komplex ist, hat es die
Steuerung anfangs ganz gut
in sich. Bis lhr den richtigen
Eurer Leute aktiviert und auf
den Weg zum gewlinschten
Standort gebracht habt, ister
oft schon schwer verwundet
oder tot — denn bei General
Chaos ist Schnelligkeit ge-
fragt.

So richtig gut wird das
Game ohnehin erst mit meh-

reren Leuten. Neben dem ei-
gentlichselbstverstandlichen
Zweispieler-Modus hat Ge-
neral Chaos noch mehr zu
bieten: Wenn |hr den Vier-
Spieler-Adapter von Electro-
nic Arts besitzt, dann durft lhr
Euch sogar mit drei oder vier
Leuten die Képfe einrennen.
Das machtdannwirklich Lau-
ne. Was bleibt, ist ein bitterer
Nachgeschmack. Obwohl
General Chaos sehr witzig
und albern ist, scheint das
,Kriegspielen‘ auch in dieser

Form gerade vor dem Hin-
tergrund der aktuellen Welt-
lage geschmacklos und zy-
nisch. Aber letzlich muB je-
der fUr sich entscheiden, wie
er zu dem Game steht. Wer
genug schwarzen Humor be-
sitzt, umauchanden,Sturm-
truppen‘-Comics oder der
Fernsehserie ,M.A.S.H." sei-
nenSpaB zu haben, demwird
sicherauchbei General Cha-
os das Lachen angenehmim
Halse steckenbleiben.

ZGAMERS"” meint...

GRAFIK

GAMEPLAY
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NOTE

Hersteller:
Elesirom( Arts

]20 bm

Genre:
Adtion/Srategie
Anzahl Spieler:
1-4 Spieler
Levels:

3x18 Szenarien
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:

Erhiltlich:

BT GAMERS 6/1993
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och
N Sega durch
Master Sy-

bevor

stem und Mega
Drive auch zu
Hause popular
wurde, feier-
ten die Japa-
ner einen
Spielhalle-
nerfolg
nach
dem an-
deren.
D ie
meisten der opulenten 3D-
Spiele waren Rennsimulatio-
nen. Schon 1982 iiberrasch-
te,Turbo' alseines der ersten
Rennspiele mit fur damalige
Verhalnisse aufsehenerre-
genden Grafiken. Zweiter
Meilenstein war dann 1987
,Out Run‘undschlieBlich letz-
tes Jahr das absolut fantasti-
sche ,Virtual Racing‘.
Weniger ruhmreich sieht
die Geschichte der dazuge-
hérigen Heimumsetzungen
aus, denndaschlampte Sega
leider des 6fteren: Gerade das
Mega Drive hatte die Még-
lichkeiten gehabt, die flotte
Flitzerei Out Run z.B. sehr
gut auf den heimischen Bild-
schirm zu bringen, die ent-
sprechende Version uber-
zeugte aber nicht gerade
durch brilliante Technik und
Spielbarkeit. Genauso erging
es leider auch fast allen an-

In diesem schik-
ken Screen lafit
sich die F1-Steu-
erung einstellen

Ist das erledigt,
macht man sich
am Gefahrt zu
schaffen

HIGH

i

o <IN

=
-1 MEDIUM

LOW

Rennspiele gibt’s viele - auch

auf dem Mega Dri

sich schon einige Vertreter des

Genres. Ganz neu

Sega-Rennzirkus sind die
~Domark”s, die jetzt mit ,F1”
einen rasanten Stralenfeger

herausbringen.

ve tummeln

im grofien

Selbst wenn auf dem Bildschirm
richtig was los ist, braust F1 gut los

Z2

TarpArd

Zum rechten eynkl w mn auf_q

h

Wagen notw Arbeiten

deren Rennspielen. Neuer
Hoffnungstrager ist das ge-
rade angekiindigte ,Virtual
Racing‘, das sogar mit Zu-
satzprozessorim Modul aus-
geliefert werden wird.

UmallenFormel 1-Fans die
Zeit bis zum Erscheinen des
segaeigenen Referenzspiels
zu verstiBen, bringt die engli-
sche Softwarefirma ,Do-
mark” im Herbst ein neues
3D-Rennspiel heraus.

F1 ist zwar nicht die erste

MAaNUAL

MEDIUM

AUTO

PLAYER THWO

Ll

aller Mega-Drive-
Formel 1-Simulati-
on, versucht aber
den anderen Ver-
treterndes Genres
durch neuartige
Grafiken und andere Details
den Rang abzulaufen.
Erstmals drft Ihr hier nicht
nur einsame Runden auf
Rennstrecken in aller Welt
drehen, sondern auch zu
zweit gleichzeitig fahren: Der
Bildschirm wird im Zweispie-
ler-Modus einfach hal-
biert und ,Road Rash‘/
,Sonic 2'-artig in zwei
Fenster aufgeteilt.

HARD

HARD
EDIUM
SOFT

Fehlt blo3 noch eine
Strecke, und es kann
losgehen...

i
Boxenstop oder nicht? Die Polygon-
Grafik ist gut untergebracht.

Neben dem Zwei- spieler-
Modus bietet F1 naturlich alle
gewohnten und erwarteten
Formel 1-Spezialitaten. lhr
konnt zwischen allen Strek-
ken der Rennsaison wahlen,
Euren Flitzer in den Boxen
tunen und sowohl im Trai-
ning als auch in einer ganzen
Rennsaison antreten. Beson-
ders interessant ist fur For-
mel 1-Muffel, die nicht mit
allen Details des Wagens
kampfen wollen, der Arcade-
Modus: Diese sehr niitzliche
Einstellung erleichtert das
Rennen ungemein und ist fur
Gelegenheits-Rennfahrer ge-
radezu wie geschaffen.

Habt Ihr Euch fir eine kom-
plette Saison entschieden,
mussen naturlich erst einmal
die notwendigen Qualifikatio-
nen ,erfahren‘ werden, bis die



Hatz auf die ,Pole Position*
losgehen kann.

Startet Ihr Euer erstes Ren-
nen, fallt sofort die unge-
wohnliche Grafik auf: Ein
GroBteil der Strecke wird in
echter 3D-Polygon-Grafik
dargestellt, kleinere Details
auf der Strecke und auf Schil-
dern mit klassischen Sprites.
Diese Mixtur ist nicht nur op-
tisch toll gelungen, auch die
Geschwindigkeit ist berau-
schend: Krankenandere Ver-
treter der Gattung meist am
ungentigenden Geschwin-

[ F RS FE T
¥ SO
T4 EaTadrry

digkeitseindruck, hatman bei
F1 erstmals wirklich das Ge-
fuhl, mit lockeren 300 Stun-
denkilometern tiber die Renn-
piste zu brausen und er-
schreckt sich gehorig, wenn
man mit Karacho indie Strek-
kenhindernisse kracht.
Noch besser als die tolle
Grafik ist die Steuerung ge-
lungen. Das Fahrgefihl ist

trotz des Joypads traumhaft
gut, man sitzt schweiBgeba-
det hinter dem Steuer des
Wagens, verliert aber nie un-
fair oder unkontrollierbar die
Kontrolle dartiber.

Nebenall diesen sehr posi-
tiven Eindrlickengibtes auch
bei F1 zwei bittere Pillen zu
schlucken: Der Sound
brummt und didelt nur im
Mittelfeld herum, und die di-
gitalisierten Zwischengrafi-
ken sind qualitativ absolut
nicht auf dem Standard der
fixen 3D-Spielgrafik. Am
Spielablauf nervt nur die et-
was Ubergenaue Kollisions-
abfrage mit ungnadigen Stra-
Benhindernissen — teilweise
haut’s den Spieler allzu stark
aus dem SpielfluB, damanan
jedem Hinderniss kleben
bleibt, als war’s aus Beton.

Mal von diesen nicht allzu
tragischen Mankos abgese-
hen, setzt sich F1 allerdings
locker an die Spitze der For-
mel 1-Hitparade - bis jetzt
kam bei keinem MD-Renn-
spieleinderartiger Geschwin-
digkeitsrausch auf, wie hier.
Die rasante Grafik erganzt
sich perfekt mit der toll ge-
lungenen Steuerung. Nichtzu
verachten ist auch der
Zweispieler-Modus, der trotz
des geteilten Bildschirms im
Gegensatz zu ,Sonic 2‘ sehr
gut funktioniert.

Solltet Ihr zu den Fans hei-
Ber Videospiel-Rennereien
gehdren oder noch nach ei-
nemguten Formel 1-Spielsu-
chen, muBt Ihr F1 auf jeden
Fall haben - aber auch Ge-
gner von Formel 1-Spielen
sollten es sich mal anschau-
en, so viel SpielspaB wurde
im Rennspiel-Bereich auf
dem Mega Drive noch nicht
geboten.

Julian Eggebrecht
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Hersteller:
Domark

120 DM

Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler (simultan)
Levels:

10 Strecken
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:
Batterie
Exhiittlich:
Oktober
Speicherkapazitiit:
8 MBit

Von F1 sind auch Fassungen fir
Master System und Game Gear
in Arbeit. Hier konnt lhr einen
ersten Blick auf sie werfen.

Auch auf den
/kleinen’ Sy-
stemen wird

man den Wa-

gen ordentlich
manipulieren
kénnen - wie
man sieht

Auch der Ein-
spieler-Mo-
us macht
grafisch ei-
nen passa-
blen Ein-

druck...

... wollen wir 2%
hoffen, dafl
das alles so

gut wird, wie
es hier aus-

sieht!

f Wi Vim
0221 -12 33 93
Wir versenden per NN zuziiglich BM 9.- Versandkosten.
Defekts Ware wird nach unserem Ermessen auspetauscht hew. repariert.

Preisanderungen und Druckishier vorbehalten, Ladenpreise kdnnen abweichen.
Hindleranfragen erwiinschi Telefax: 022112 56 76 - Ebertpiatz 2 50688 Kiin




Runter kommen sie alle,

denn bekanntlich hat auch
Luft keine Balken. Hub-
schrauberpiloten haben kein

leichtes Leben, sténdig im Kampf mit

der Schwerkraft, die absolut nicht auf
ihrer Seite steht, ebensowenig wie die
Gegner. Wabhrlich kein leichtes Leben.

or allem dann nicht,
wenn sie Piloten des
Thunderhawk sind, ei-

nem der modernsten Kampf-
hubschrauber, und es Uber-
all auf der Welt Fieslinge gibt,
die absolut nicht einsehen
wollen, daB mit einem Thun-
derhawk einfach nicht zu
scherzen ist. Wer nicht héren
will, der muB eben flhlen,
denn selbst eine aussichtslo-
se Ubermacht an Panzern,
Raketen oder Kanonenboo-
ten kann einen Thunder-
hawk-Piloten nichtschocken.
Also nochmals den Piloten-
helm poliert, die Maschine
aufgetankt und ab ins Ge-
fecht... Aber halt, noch ein
klarendes Wort vorne-
weg: Die Action findet
nicht wirklich statt,
es handelt sich um
eine Cyberspace-
Simulation. Dennim
Jahre 2029 hat es die
Menschheit endlich ge-
schafft, Konflikte nur noch in
der virtuellen Welt der Com-
putersysteme auszutragen.

zelnen Missionen, die zu flie-
gen (und zu Uberleben) sind.
Schwécheln gilt nicht, denn
wer insgesamt dreimal erfolg-
los ist, wird zum Bodenper-
sonaldegradiert und muBvon
vorne beginnen.

Jedes Einsatzgebiet hat
seine landschaftlichen Eigen-
heiten und stellt verschiede-
ne Anforderungen an die
Flugkilinste. Wahrend man in
der Eiswiste von Alaska
bedenkenlosim Tiefflug Uber
die Landschaftdonnernkann,
sollite man

imuslF om e

Das Kanonenboot
ist bestimmt nicht
mehr lange see-
tiichtig...
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Dort sind die Computergeg-
ner nun etwas aufmipfig
geworden und sorgen mit
ihren Roboterarmeen fur
Unruhe... Alles klar?
Insgesamt zehn Feldzlige
in allen Teilen der Welt gilt es
erfolgreichzuabsolvieren, um
das Ziel des Spiels zu errei-
chen. Jeder dieser Feldzlge
besteht aus bis zu sechs ein-

verstecken gilt

auch nicht!

Hinter Bdqumen

nicht! Und hilft

im  sudamerikanischen
Dschungel schon daraufach-
ten, daB man moglichst ohne
Kontakt mit Baumen oder
Felsen Uber die Runden
kommt. Wer das blaue NaB
nicht missen maochte, der
kommt bei Missionen am
Panama-Kanal oder in der
Stidsee auf seine Kosten,
auch der Nahe Osten hat ein

Welch wiistes
Treiben in der
Wiiste...

Diese Lande-
bahn sieht nicht
mehr gut aus...




Auch in der
Luft lavern fie-
se Feinde auf
Euch...

0 Mit dem Steuerkreuz habt lhr
Euren Heli voll unter Kontrolle.
[ Zusammen mit dem C-Knopf

kénnt lhr Euren Heli auch

Stand drehen und die gewiinsch-

te Flughdhe einstellen.

LR

im

Konvoi am
Verlassendes
Einsatzgebie-
tes gehindert
werden muB.
In anderen
Missionen gilt
es wiederum,
eigenen Fahr-
zeugen oder
Schiffen Ge-
leitschutz zu
geben oder
ihren Weg
freizuraumen.
Gehtmanda-
bei zu lang-
sam oder zu
nachlassig

I vor, so sind

7 Knopf A sorgt da- 71 Mit Knopf B wahlt T Knopf C erlaubt zu-  diese Kon-
fir,daBesdenbdsen lhr aus Eurem nicht sammen mit dem Steu-  vois schnell
Gegnern ziemlich sehr reichhaltigen erkreuz weitere Flug- Geschichte
heif3 wird... Waffenarsenal. mandver. und die Mis-
sion war ein

Reinfall. Auch

reizvolles Fluggebiet auf La-
ger: Hier werden die Missio-
nen in einem engen Canyon
geflogen.

Nach der Auswahl des Ein-
satzgebietes geht es zu den
einzelnen Missionen: In einer
animierten Einsatzbespre-
chung, die vollstandig mit
deutscher (!) Sprachausgabe
abgehalten wird, werden
Operationsgebiet und Mis-
sionsziele vorgestellt. Beivie-
len Missionen handeltessich
zwar umreine Such-und-Zer-
stor-Auftrage, allerdings gibt
es manchmal ein recht knap-
pes Zeitlimit, in dem etwa ein

Auch im kih-
len Alaska

eht es ziem-
ich heif} her!

kommtes manchmal vor, daB
man die eigene Basis gegen
vorriickende Pan-

Nachts sind alle
Panzer blau, oder
wie sagt man
doch so schon?

U-Boote, so finden sich dort
die passenden ,Werkzeuge'.
Der Vorrat an den effektiven
Spezialwaffenist begrenzt, so
daB man sich schon genau
Uberlegen muB, wann man
feuert... Allerdings sollte man
mitdem Uberlegenauch nicht
allzu lange warten, denn die
Feinde sind nicht nur zahl-
reich, sondern auch gnaden-
los! Der Weg zum Hauptziel
ist lang und gefahrlich, denn
es wimmelt in der Gegend
nur so von Gegnern.
Luftabwehrraketen und
Panzersetzenalles daran, un-
vorsichtigen Piloten einige
Kratzer in den Lack des Helis
zu machen, ahnliche Anlie-
gen haben auch die oft Uber-
raschend auftauchenden
feindlichen Flugzeuge und
Helikopter. Wahrend man
feindliche Bodenstellungen
durchaus noch weitraumig
umfliegen kann, konnen die
Luftgegner schon recht la-

zer verteidigen
muB, einmal wartet
auch ein abge-
schossener Pilot
auf seine Rettung. |
Ist die Einsatzbe-
sprechung voriber,
geht es ab ins
Cockpit des Heli-
kopters.

Als Standardaus-
rustung verflugt der
Thunderhawk Uber
eine Bordkanone
mit unbegrenzter

Munition und 16 Auiein Auge mit
‘WOl

zielsuchenden Ra-
keten. Zusatzlich
steht noch eine dritte Waffe
zur Verfligung, die jedoch von
Mission zu Mission unter-
schiedlich sein kann. Norma-
lerweise besteht sie aus 72
,dummen‘ Raketen, steht je-
doch ein besonderer Auftrag
an, etwa die Zerstorung einer
Briicke oder eines Flugha-
fens oder der Kampf gegen

stig werden. Und wenn ei-
nemdannauch noch ein Zeit-
limit im Nacken sitzt, hilft oft
nur noch ein mutiges ,Augen
auf, und durch’ - hoffentlich
halt die Panzerung. So ein
Thunderhawk ist zwar recht
stabil, aber doch nicht unver-
wundbar. Spatestens dann,
wenn die Cockpitscheibe ei-

einer Flugabwehrrakete. Ob das
I nochmal gut geht, steht in den Sternen...

B GAMERS 6/1993



nige unplanmaBige Liftungs-
|6cher hat, sollte man zuse-
hen, daB man schnellstmég-
lich aus der Gefahrenzone
kommt. Wurde das Hauptziel
ausgeschaltet und man hat
noch etwas Munition Ubrig
und auch noch etwas Hub-
schrauber um sich herum,
kann man sich auch noch
daran machen, an den Bo-
dentruppen Rache zu neh-
men. Das ist zwar nicht mehr
unbedingt nétig, bringt aber
Punkte und vielleicht sogar
einen der begehrten Orden.

Ist auch dies erledigt, geht
es auf kiirzestem Wege raus
aus dem Operationsgebiet

In der Einsatzbesprechung wird
Euch der Auftrag vorgestellt

GAMERS 6/1993

Das Spiel halt
wirklich, was
das Intro ver-
spricht!

Soundtrack von der CD und
ig deutsche Sprachausga-
be auch wahrend des Fluges
tragen ebenfalls zur packen-
den Atmosphére bei. Selbst
an Kleinigkeiten wie die Ani-
mation der Gegner wurde
gedacht: Sich drehende Ra-
darkuppeln sind fast zu
schade zum AbschieBen, wer
mutig ist, der sollte sich ein-
mal von hinten an eine Rake-
tenbatterie heranschleichen
und zuschauen, wie sie sich
langsam in Richtung Heli
dreht und dann feuert.

An den 48 Missionen durf-
ten alle Hobbypiloten lange-
re Zeit zu knabbern haben,
denndie Ubermacht der Geg-
ner und die Begrenzung der
Munition werden in den spa-
teren Einsatzen etwas lastig.
Aber Ubung macht den
Meister, auBerdem ist der
Schwierigkeits-
grad einstellbar
und der Spiel-
stand nach je-
der Mission
speicherbar.

Hier seht
lhr die
Alaska-
Episode
auf dem
Story-
bou?'d

Mission: 1 Mission: 2 Mission: 3 Mission: 4

und zur Lagebesprechung fur
die nachste Mission...
Zugegeben, besonders
abwechslungsreich und fried-
lich ist das Gameplay tat-
sachlich nicht, aber solche
Bedenken verfliegen schnell,
nachdem man die ersten
Runden gedreht hat. Was da
an Flugaction geboten wird,
ist wirklich beeindruckend:
Rasantes und ruckelfreies
Scrolling, atemberaubende
Drehungen und 3D-Effekte,
wie man sie auf dem Mega-
CD noch nicht gesehen hat.
Zusammen mit den Land-
schaftsdetails und der durch-
dachten Steuerung kommt
sehr schnell echtes Heli-
Feeling auf, der kernige

Core Design hat mit,, Thun-
derhawk® mit Sicherheit
einen Meilenstein in der
Geschichte der Action-
Flugsimulatoren auf dem
Mega-CD produziert und
einen MaBstab gesetzt, an
dem sich andere Spiele des
Genres werden messen las-
sen mussen.

Einziger Wermutstropfen
ist der kriegerische Hinter-
grund, aber angesichts der
technischen Perfektion des
Games sollte man da mal ein
Auge zudriicken. Man kann
das Game ja durchaus als
Flugtrainer spielen und Sla-
lom zwischen den Baumen
tben...

Michael Anton

In der Sidsee diirft
Ihr nach Belieben
Inselhipfer spie-
len...

GAMERS"” meint...

Hersteller:
Sega/Core Design
Pus:

ca. 120 DM
Genre:
Action/Simulation
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

48 Missionen
Schwierigkeitsarad:
ansteigend
Batteriepuffer
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Friede, Freude Eier-

kuchen? Das war einmal,

zumindest im Lande des

Dottervolks, dessen Ruhe

brutal gestort wurde...

Denn Uber Nacht kam ein

fieser Zauberer daher

und trieb allerlei Schaber-

nack mit den friedlichen

Einheimischen. So ist nun

GAMERS 6/1993

mal das Leben...

igentlich ist das Dotter-
E volk ja ein ganz lustiges
Haufchen, auch wenn

sie etwas ungewohnlich aus-
sehen: Sie erinnern in ihrer
Form ein wenig an unsere
heimischen Friihstlickseier.
|lhre Hauptbeschéftigung be-
steht normalerweise darin, in
ihren Baumhausern eine ru-
hige Kugel zu schieben, in
unterirdischen Schachten
nach Diamanten zu graben
und mit dem Rest der Welt in
friedlicher Eintracht zu leben.
Doch damit war es plétz-

AN

dieser Truhe sein? Bald
werden wir es wissen...

Was mag denn wohl nur in

lich vorbei, als der bése Zau-
berer Zaks auftauchte. Der
hatte nichts Besseres zu tun,
als sein ZauberschloB in den

Ky

Denzil on the Rocks?
Dagegen sollte man was tun!

Wolken zu bauen und von
dort aus seine Eroberungs-
zlige zu starten. Eines Tages
war auch das Dottervolk an
der Reihe, und wie durch ein
Wunder entkam nur Dizzy

Schlafende Drachen sollte man besser nicht wecken, es sei
denn, man hatte zufillig ein passendes Ei dabei...

In der Lore gibt Dizzy mdichtig
Gas. Das ist auch besser so.

dem Zorn des Zaks. Den Ub-
rigen Bewohnern des Baum-
dorfes erging es nicht so gut,
denn sie wurden alle in recht
miBliche Lagenversetzt, etwa
in Frosche verwandelt, in Eis-
blécken eingesperrt oder in
Dauerschlaf oder Siechtum
versetzt.

Nur Dizzy war noch hand-
lungsféhig, und so muBte er
sich auf den Weg machen
um seinen Freunden zu hel-
fen, denn das Schlimmste
war, daB Zaks die hibsche
(fur die MaBstabe des Dotter-
volks jedenfalls...) Daisy, ih-
res Zeichens das ,Lieblings-

Ei* von Dizzy, entfuhrt und
auf das WolkenschloB ver-
schleppt hatte.

Also zieht sich Dizzy die
Abenteurerstiefel an und be-
gibt sich auf die Suche nach
seiner Angebeteten.

Das gestaltet sich gar nicht
so einfach, denn es erwarten
Dizzy auf seinem Wege jede
Menge Ratsel und Aufgaben.
Zunéachst einmal muB er die
Probleme seiner Freunde 16-
sen, bevor er sich auf den
Weg indie Ferne begibt. Dort
giltesdanneinige harte Aben-
teuer zu Uiberstehen, etwa bei
der Erforschung einer Mine,
in der sich ein Drache herum-
treibt, wahrend einer Keilerei
mit Piraten und schlieBlichim
Kampf gegen Zaks selbst.

Uberall in der Gegend sind
Hilfsmittel versteckt, die Diz-
zy bei seiner Aufgabe helfen,




Ein Ei mit

Problemen

Diese bissige Pflanz:
versperrt den Weg.

Erst nachdem Dizzy
Brett als Briicke...

benutzt, findet es den
Unkrautvertilger.

praktisch sind auch die ver-
streuten Friichte, die Dizzy
neue Lebensenergie geben.
Denn trotz seiner harten
Schale kann Dizzy nicht
allzuviele
Feindkon-

takte ver-
kraften.
Dizzys

groBtes Problem ist, daB sei-
ne Tragfahigkeit auf drei Ob-
jekte beschrankt ist. Da die
Hilfsmittel weit verstreut sind,
wird relativ viel Herumrollerei
notwendig, umalle Aufgaben
zu erledigen.

Dies ist auch die groBte
spielerische Schwache, denn
obwohl es so viel zu tun gibt,
besteht leider keine Speicher-
moglichkeit. Weder PaBwor-
ter noch Batteriepuffer sind
vorhanden, so da man das
Spiel in einem Rutsch durch-
spielen sollte. Damit

schrammt das Game leider
aneiner besseren Bewertung
vorbei, obwohl der Rest ei-
gentlich in Ordnung ist: Ein
abwechslungsreiches, wenn-
gleich auf Dauer doch nicht
sooriginelles Gameplay, put-
zige Grafiken und ein solider
Soundtrack, dazu alles noch
komplett eingedeutscht, was
will man sonst mehr. Scha-

de, daB durch die feh-

lende Speicherfunkti-

Du stehst unten
veimen Yolkfolk

Unbs st verts fger

don Schii

Dewazi |

den Schii

on gewisse Frustgefahr be-
steht, sonst wére es das per-
fekte Spiel — insbesondere
fur die jingeren Sega-Fans...

Michael Anton

AM meint...
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Hersteller:
deuts: s Ga- Coldniiston
mep, ch: Preis
avgy, t 70DM
L Genre:
Adventure
GIRAE XS 00 NiD Anzahl Spieler:
2 | ,
Levek:
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Schwierigkeitsgrad:
3 ¥ 3 B mittel
Continues:
7 P Keine®Speicher- keine
maglichlesit, sehr Erhiitlich:
viel ii‘gin U gfrb eit ab sofort
durch | renztes Speicherkapazitit:
Invent 4 MBit

Jungle Strike dt 109.-
X-Men Preis auf Anfr.
Landstalker  Preis auf Anfr.
Pirates Gold Preis auf Anfr.
Mortal Kombat Preis auf Anfr.

€D Hook

CD Jaguar XJ220us  99.-
CD Time Gal us 99.-
CD Wonderdog us 89.-
CD Spiele us/jp ab 79.-
99.

89.- Hardball 3

Hit the Ice us
Home Alone dt
Indiana Jones dt
James Bond 007

Royale Rumble Preis auf Anfr. Chakan dt .- James Pond dt
Streetfighter Il Preis auf Anfr. Cool Spot dt 99.-  Jewel Master us
Tombies Ale my Neighbours  Preis ouf Anfr, ~ Crije Ball us 69.- Joe Montana 92
A?ussi Tennis nur RGB  89.- Desert Strike us/dt  79.-/89.-

Alien Il us 79.- Double Dragon dt 49.-

Amazing Tennis 99.- Dragons Fury dt 99.-

Another World dt 99.-  Eco Dolphin dt 99.-

Aquatic Games us/dt  49.-  Euro Club Soccer dt 99.-

Ariel us 59.- F22us 79.-

Bad Omen jp 29.- Fatal Fury us/dt 99.-

Batman dt 39.- Firemustang jp 49.-

Batman Returns us/dt - 69.-/99.- Flashback dt 99.-

Battletoads 89.- Flintstones us 89.-

Block out jj 29.- G-loc 49.-

Bulls vs Lakers dt 99.- Galahad us/dt 49.-

Cadash us 39.- GeorgeF.Boxingus  69.-

Carmen San Diego 49.-  Global Gladiator dt 99.- Joe Montana Ill us
€D Batman us 99.- Gods (nur auf 60Hz)  79.- John Madden 93 us
€D Dracula us 99.- Golden Axe Il 99.- Jordan vs Bird us
CD Ecco the Dolphin us  99.- - Grandslam Tennis dt ~ 99.- Leaderboard Golf us
CD Final Fight us 99.- Greendog dt 49.- Lemmings dt

- Shado
Thunderforce Il dt
Thunderforce IV dt 99.-
Shining Force (mit 60Hz Adaper] 109.- (149,
Shining i.t. Darkness  129.-
Shinobi Il 99.
Side Pocket dt/us  99.-/89.

w o.t. Beast Il us 69,

Universal Soldier dt :
USA Team Basketball us 99.
89.
WWE Wrestlemania us/dt  89.-/99.
Streetfighter 6Buttons Pad  39.
19.

99 World of lllusion dt
49.-

Japan Converter

ausdorf und trigst

ol i
Lt

il fiie
Honsprt 63 $4

Ein Blick
ins In-
ventar

manch-
mal...

39.

29.- Converter us 60Hz auf dt  49.

RGB Kabel

CD Converter us/dt/jp 1

09.
29.

Sonic Il jp/dt 69.-/89.-  Honey Bee Pad 39,

Splatterhouse Il 99  Manacer dt X

g::ie::: lolf d':use I dt gg: ;ttion Replay PRO azg.

Summer Challenge 99.- Mngnum}ev el dt

Sunset Riders dt cga ane e s.p e 199,

Super Battle Tank us CK us inkl. 6 Spiele  599.-
89.- NHLPA Hockey us/dt 89.-/99. Super Shinobi dt 49, Umbou Megodrive auf 60Kz~ 59.-
89.- Outrun 201 99.-  Terminator Il us/dt

49.- Pac-Mania us
79.- PGA Tour Golf I us
99.

89.- Terminator dt
69.- Thunderforce IV dt
PGA Tour Golf ll us/dt 89.-/99.- Tiny Toons dt

89.-/99.-

89.-
9.
99.- Tazmania usw. ab

Tel. 089/54 38 088

Offnungszeiten:

GAME EXPRESS, Hiiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr  FAX 089/53 42 54

Neu: T-Shirts Tiny Toons,
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Mit Silpheed aus dem Hause Game Arts wird im Bereich Shoot ‘em
Up eine neue Ara eingeleitet: Wéhrend wir Weltraumspektakel
bislang lediglich in Zweidimensionalitdt serviert bekamen, durfen
wir uns nun Uber phantastische, GuBlerst rechenzeitaufwendige
Polygongrafik erfreuen, wie sie das Mega Drive noch nicht gese-
hen hat. Das brandneue Mega-CD macht es maoglich, dafi riesige,

dreidimensionale Objekte Gber den Screen fliegen, ohne daf} der
Spielablauf ins Stocken gerdt.

sich um seine eigene Achse.

einahe schon filmreif ist
der Vorspann, den
Game Arts’ ,Silpheed*”

bietet: Ein Raumjager wird per
Befestigungsarm durch das
Innere einer mobilen Basis in
AbschuBposition beférdert.
Sekunden spater zinden die
Triebwerke des Jégers, und

Der Countdown l&uft: Die
Maschine ist einsatzbereit...

... die Triebwerke ziindet und

durchstartet.

Netter Effekt: Der Planet dreht

ab geht’s —an groBen Raum-
stationen vorbeigen Ziel, das
da lautet: Erde. Diese muB
namlich - wie héatte es an-
ders sein kénnen - einmal

... und wird mittels Greif-
arm durch die Basis...

Ein wahres Monstrum von Raumbasis schwirrt hier vorbei.

Die SA-77 Silpheed im Querschnitt.

mehr gerettet werden.

Nicht nur von grafischer
Seite ist das Intro toll gelun-
gen. Auch die akustische
Untermalung laBtkeine Wiin-

sche Ubrig. Besonders nett
ist die Sprachausgabe, die
wahrend der gesamten Zeit
ertont. So gibt eine sympa-
thische Damenstimme ein
paar Infos zur Sachlage und
der Pilot seinen aktuellen Sta-
tus ab.

Von diesem Vorspann
schwer beeindruckt, wird die
Enttauschung zunachstrecht
groB sein, wenn dann das
eigentliche Spiel lauft. Viel
mehr als eine nicht sehr be-
rauschende Planetenoberfla-
che und einen Sternenhinter-
grund gibt es namlich nicht
zusehen. Keine Spur von gro-
Ben, dreidimensionalen Welt-
raumbasen, oder dhnlichem.
Weit gefehlt! Doch schon
recht bald, wenn zum ersten
Male ein groBes Etwas — es
konnte ein Frachter sein —
auftaucht und freundlicher-

...wo die SA-77 Silpheed
Sekunden spiiter...

Vorbei geht’s an der Flotte
Richtung Erde.




weise von einem furchtein-
floBenden Laser in Dutzende
kleiner Fetzen zerlegt wird,
kann man erahnen, was bei
Silpheed noch alles auf den
Spieler zukommen kénnte...

Der von Euch gesteuerte
Raumjager ist Ubrigens die
beriihmte SA-77 Siipheed.
Wer dieses vor allem bei
Hausfrauen des Dagobert-
Systems sehr beliebte Vehi-
kel nicht kennt, dem sei ge-
sagt, daB das recht haBliche
Teil Uber einen Schutzschild
und eine zweistrahlige Bord-
kanone verfligt—sonst nichts.
Sozusagen 'ne Luxusversion
des Trabis oder so &hnlich.
Der Schutzschild, der einige
Treffer aushalt, 148t Euch so
manche Kollision mit den
zahlreichen Feindgeschwa-
dern, welche es auf Euren
Skalp abgesehen haben,
Uberleben. Ist der Schild al-
lerdings zerbréselt, nimmt die
SA-77 bei jedem weiteren
Treffer richtig bésen Scha-
den. Nachdem das Waffen-
system teilweise ausfallt und

.

G

Ein Finale im Innern einer Weltraumstation.

auch im Maschinenraum ein
warmendes  Feuerchen
herrscht, heit's dann sogar
Game Over. Um dem unge-
wiinschten Spielende vorzu-
beugen, sollten Extra-Kap-
seln, die dannund wann Uiber
den Screen schwirren, auf-
geschossen und deren Inhalt
eingesammelt werden. Nicht
selten verbergen sich im In-
neren nam-
lich Repara-
turkits von
unterschied-
licher Wirk-
samkeit. Wei-
tere Nettig-
keiten sind:
Bonuspunkte
(1000 -
10000),Smart
Bombs, Un-
verwundbar-
keitspillen
und das ,Op-
tion Energy
Up’, welches

wahl da.

Eurer Extra-  dijeBordkanoneein-  fiir die Spezialwaf-
waffe-frihe-  gesetzt. fen verantwortlich.
stens ab Le-

7 Mit Knopf A wird

Level vier ist wie ein Flug
durch einen Canyon.

vel 2 erhaltlich — zusatzliche
Energie spendet. Vier dieser
ungemein praktischen Spe-
zialwaffen gibt es insgesamt.
Da waren beispielsweise die
Anti-Mattebomben und die
Photon-Torpedos. Allesamt
sehr niitzliche Bonuswaffen,
deren Vorrat allerdings be-
schrankt ist. Nicht limitiert
sind hingegen die Schisse
aus der Bordkanone, welche
im Spielverlauf aufgemotzt
werden kann. So sind in ho-
heren Stages Streu-, extra
starke und sogar zielsuchen-

Und so gecht’'s ab...

7 Viele Aufgaben wurden dem
Steuerkreuz nicht beschert. Es ist
lediglich zum Steuern des Raum-
schiffes und zur Optionen-Aus-

Die Endgner sind wenig spektkuldr.

de Geschosse wahlbar.
Richtig staunen darf der
geneigte Ballerfreak dann ab
Level drei. Dort wird erstmals
gezeigt, daB das, was bereits
im Intro zu sehen war, auch
im Spiel moglichist: Euer Weg
fihrt an einem riesigen
Kampfschiff vorbei, das na-
hezu den gesamten Bild-
schirm ausfullt und nicht ein-
mal ruckelt. Noch viel besser
weif3 Stage vier zu gefallen, in
der lhr Uber eine in mehreren
Ebenen aufgebaute Verteidi-
gungsbasis wie durch einen
Canyon fliegt. Nicht nur, daB
es hierbei atemberaubend
schnell und nahezu flussig
abgeht. Auch entpuppt sich
der abenteuerliche Flug als
enorm tlckisch, greift die
gegnerische Basis doch nicht
nur mitSchwadronen aus der
Luft, sondern auch mit hin-
terhaltigen Bodeninstallatio-
nen an. An dieser Stelle sei
einmal erwahnt, daB samtli-
che Gegner-Sprites, die ab-
geschossen werden kénnen,
nichtaus ,platter’ Bitmapgra-

]
7 Button B zeichnet

7 Wie Knopf A.
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Die griine Barriere ist eine abge-
feverte Spezialwaffe.

Wow, hier geht echt der Bar und

noch viel mehr ab.

Vorsicht vor den Wénden: Eine
Kollision kostet wertvolle Energie.

fik zusammengeschustert
sind, sondern aus Polygon-
grafik bestehen.

Ein weiteres Highlight bie-
tet Level acht. Fans Uppiger
Weltraumschlachten kom-
men hier voll auf ihre Kosten.
Macht doch das Kampfge-
schehen-dasim Hintergrund
tobt, aber keinen EinfluB auf

...Zwischenseque;zen.

den Spielablauf hat — selbst
dem ,Krieg der Sterne' ernste
Konkurrenz. Unzahlige Laser-
strahlen, von den mannigfa-
chen Kampfschiffen abgefeu-
ert, zischen durch die
Luft und lassen Getrof-
fenes explodieren.

lhr dirft noch auf einige
andere grafische Schmanker|
gespanntsein, vondenenich
an dieser Stelle jedoch nicht
berichten méchte. Zwolf Le-
vels dauert die actionlastige
Odyssee durch die (nicht
ganz)unendlichenWeitendes
Alls an, bei der es standig
recht hektisch zugeht. Leider
ist der Spielablauf nicht son-
derlich durchdacht, ge-
schweige denn abwechs-
lungsreich. Von spielerischer
Seite her bietet Silpheed we-
der Neues noch Spektakula-
res und reicht lange nicht an
andere Shoot 'em Ups, wie
beispielsweise Thunder
Force IV, heran. Doch allein
die sensationelle Grafik sorgt
fur langanhaltende Motivati-
onsschiibe und 148t Uber
oben erwahntes Manko hin-
wegsehen.

Bedauerlicherweise meist
genauso hektisch wie der
Spielablauf sind die Musik-
sticke, die nahezu alle
schlecht komponiert sind.
Wesentlich besser und die
Filmatmosphare zusatzlich
fordernd — welche einen un-
weigerlich beim Vorbei- oder
Durchfliegen von riesigen
Basen ereilt — sind die tollen
Sprachausgaben. Standig
erténen irgendwelche Kom-
mentare zum aktuellen Ge-
schehen auf dem Screen.
Freilich ist dieses immer das-
selbe, da die Flugroute vor-
gegeben ist und auch die
Gegner stets zur selben Zeit
am selben Platze sind. Auch

=

Eine Mega-Schlacht tobt in Level

acht im Hintergrund.

77777 ie Waffen-
systeme gewdhlt werden.

kénnen die enorm groBen
Kampfschiffe nicht beschos-
sen werden, da sie als reine
Hintergrundgrafik fungieren.
Nur die kleinen, normalen
Sprites mussen Eure Kano-
nen flrchten. Das ist eben
der Nachteil von ,Full Motion
Video', bei dem die Hinter-
grund-Objekte direkt vonCD
eingeladenund nichtberech-
net werden, folglich also kei-

ne Sprites wie das ei-
gene Schiff sind. Ein
letzter negativer Punkt
sind die Soundeffekte.
Explosionen klingen
saft-undkraftlos, auch
Schiisse sind nicht
besser gelungen.
Alles in allem ist Sil-
pheed ein gréBtenteils
grafisch hervorragen-
des Programm, das
durchdie ordentliche Sprach-
ausgabe ein tolles Flair ver-
mittelt. Spielerisch hinkt es
diesem zwar deutlich nach,
nichtsdestotrotzwerden Acti-
on-Freunde bei diesem hek-
tischen und nicht ganz einfa-
chen Abenteuer auf ihre Ko-
sten kommen. Fir gentigend
Augen- und Ohrenschmaus
istbei Silpheed jedenfalls ge-
sorgt.
Hans-Joachim Amann

GAMERS" meint dazu...

digkeit kann
len. Die digi

fir ein tolle

GRAFIK| [S0UND| [GAMEPLAY] [DAUERSPASS
- 3- L]
7 Der Spielablauf isvleiderizu hektisch und

cht.uNer

Soundeffekte.

t besser sind die

i Musiksticke
llen, der Rest ist
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WANTED: TOLLE
TIPS UND TRICKS

Auchindieser Ausgabe gibt
es wieder heiBe Tips und
Tricks fur Eure Lieblings-
spiele. DamitunsderNach-
schub nicht ausgeht, ist
nattrlich Eure Mitarbeit ge-
fragt, denn schlieBlich lebt
diese Rubrik ja von Euren
Einsendungen.

Also her mit Euren Brie-
fen zu diesem Thema,
schickt uns alles, was lhr
habt. Und nochmals die
Bitte an alle fleiBigen Kar-
tenzeichner: Schwarzer
Filzstift auf weiBem Papier,
damit koénnt Ihr nicht nur
unseren charmanten Lay-
outerinnen einen groBen
Gefallentun, sondernauch
Eure Chancen auf einen
Abdruck vergréBern. Blei-
stiftzeichnungen kénnen

wirnamlich nicht verwenden.
Fur den ,, Tip des Monats*
gibt es wie Uiblich drei Spiele
nach eigener Wahl.
Schickt Euer Material an:

MVL GmbH
Redaktion GAMERS
Kennwort: Tips
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

VergeBt bitte nicht, Euren
Absender und Eure Wunsch-
spiele nebst System klar und
deutlich auf dem Brief zu
vermerken.

Mit der Einsendung eines
Beitrages gehen die Verof-
fentlichungsrechte an den
Verlag Uber.

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

SHINING FORCE "™

Von Rainer Hinterberger und Jérg Gronowski

Die schonsten Dinge stehen natrlich nicht im Handbuch und
mussen durch Ausprobieren herausgefunden werden. Bei-
spielsweise die Tatsache, daB einige Dinge nicht nur per
EQUIO, sondern auch tiber USE eingesetzt werden kénnen.

Hier ist eine kleine Ubersicht:

ITEM EQUIP USE

White Ring Defense+6 AURA 2
Black Ring Attack+6 BLAZE 2 (%)
Speed Ring Agility+4 EGRESS
Mobility Ring Move+2 -
Power Ring Attack+4 BOOST
Evil Ring Attack+8 BOLT 3 (%)
Chaos Breaker Attack+40 FREEZE 3
Sword of Light Attack+36 BOLT 2
Sword of Darkness | Attack+40 DESOUL (%)
Demon Rod Attack+35 Abzug von MPs (*)
Atlas Attack+33 BLAZE 3
Halberd Attack+25 BOLT 2
Heat Axe Attack+22 BLAZE 2
Shower of Cure - AURA 3

Die mit (*) gekennzeichneten
Gegenstéande sind Ubrigens
verflucht und sollten nur mit
auBerster Vorsicht angewen-
det werden...

Und wenn |hr Euren Leuten
eigene Namen geben wollt,
dann geht wie folgt vor: Star-
tet ein neues Spiel und nennt
Euren Charakter b, setztden

Cursor auf END, drickt aber
noch nicht START. Jetzt
driickt Ihr auf dem zweiten
Joypad START, A, Bund C
gleichzeitig und haltet sie
gedriickt, wahrend |hr auf
dem ersten Joypad A, C und
START gleichzeitig driickt.
jetzt konnt |hr die Helden so
nennen, wie |hr wollt.

TIPS {!}EE[BIE

GAIN GROUND

(MD/MS)

Von Oliver A

Driickt Ihr, wéhrend das Logo
zusehenist, das Joypad nach
oben und die beiden Knopfe
gleichzeitig, so kommt Ihr auf
dem Master System in einen

GLOBAL (Mp)
GLADIATORS

Von Thomas Kallenborn

Wenn Ihr etwas mit den Feu-
erkndpfen spielt, kénnt Ihr
Euch einige praktische Hilfen
verschaffen: Wenn |hr ein
Extraleben bekommen wollt,
tippt im Pausenmodus fol-
gende Kombination: A, A, B,
B, C, C, C, B, A. Wird Euch
ein Level zu langweilig, dann
tippt doch einfach B, C, B, A,
B, B, C, B, A, B im Pausen-
modus. Und wenn lhr unbe-
grenzt Leben und Energie
haben wollt, dann solltet Ihr
sofort, wenn die kleinen Kin-
der ,Virgin' rufen, folgende
Tastendriicken: A, B, C, B, A,
C,A/B,C,B,AC.

(GG)

ouT
RUN

Von Ernst Naschenweng

Time-Outs und Schaden
am Auto missen nicht
sein. Alles, was lhr tun
muBt, ist bei der Einstel-
lung der Anzahl der
Spieler das Joypad
nach links und die
beiden Feuerknopfe
gleichzeitig drticken.

UNIVERSAL
SOLDIER MD)

Von Volker Fischer

Hier sind die Levelcodes:

Level 2 CHSGM
Level 3 MKSNS
Level 4 SGGBY
Level 5 ILGPH

Level 6 JDRSD

Level 7 PKSND
Level 8 CWBPM
Level 9 SFTNP

Level 10 CMVDG
Level 11 BYTCM

und Ernst g

Special-Modus.

Wenn |hr auf dem Mega Dri-
ve im Optionsment A, C, B,
C driickt, kénnt Ihr Euch das
Startlevel aussuchen.

JUNGLE MD)
STRIKE
Von Thomas Ohlrogge

Hier die Codes flr die ein-
zelnen Missionen. Prakti-
scherweise spendieren sie
gleich noch 23 Leben...

Level 2 RXWLCZD3N7Z
Level 3 9W7GR74MZCH
Level 4 X7N4CZD3VX4
Level 5 VNZXL6PC3KV
Level 6 WG6PJRV7LGP6
Level 7 THJVMD3BRB4
Level 8 7CZ94ZDYKYX
Level 9 N4SFRIT7N7J

(MD)

Von Thomas Richter

Im Continue-Bildschirm des
Turnier-Modus konnt lhr
Euch beliebig viele Credits
beschaffen. Driickt einfach
die Tasten OBEN, A, B, C
gleichzeitig und laBt dann die
Feuerknopfe wieder los. Fur
jeden Druck aufdie drei Knop-
fe gibt es dann ein neues
Continue. Jetzt sollte das
Spiel wirklich kein Problem
mehr darstellen.

KOPMANN Computer

Tel.: 0581- 43519
Fax: 0581- 4 43 27

SONDERNGEBOTE
Mega Drive Spiele:
B.O.B. 89,95
Jungle Strike 99,95
Klax 39,95
Game Gear Spiele:
Street of Rage 2 69,95

Ultimate Soccer 69,95
Ax Battler 29,95
Olympic Gold 29,95

und vieles mehr...
KOSTENLOSER KATALOG
29506 Uelzen +

B Gamers 6/1993




FLASHIBACHK

TIPSY

(MD)

Keine Frage,
schon wirklich ein tolles
Game. Die abenteuerlichen
Geschichten um Conrad
Hart, der einer Alien-Ver-
schwérung auf die Schliche
kommt, hat bereits Tausen-
de von Sega-Fans in seinen
Bann gezogen.

Und das zu Recht. Wo gibt

Flashback ist ~ Ticken. Manche Rétsel sind

OKS)

(1341

echte Kopfniisse. Aber keine
Angst, Rettung naht:

Fur alle, die verzweifelt ir-
gendwo im Urwald Titans

Hier beginnt
Ghrli-
che Mission.

Eure

oder den Gewdlben New
Washingtons festhéngen,
prasentieren wir jetzt den
ersten Teil der ultimativen
Flashback-Komplettlésung.

Schaltet den
Wach-Roboter aus
und springt iiber
den Abgrund!

Mit der hoch-
gepowerten
Cartridge konnt
lhr die Bricke
einschalten.
Kimmert Euch
danach um den
herantuckernden

2 5 ) Ein wenig Anlauf Blechkameraden!
es sonst eine so tolle Anima- Also los, Leute, rettet die kann dabei nicht
tionzubewundern? Dennoch ~ Menschheit vor der auBer- schaden.
hat das Game auch seine irdischen Bedrohung!
Den Holocube solltet lhr L
aufsammeln und sofort 3 A
benutzen! So namlich i g
erfahrt Conrad mehr Gber i o :
seinen Auftrag.
Ein Teleporter? | ™~ ; i 1ok e
Klingt nett! Wozu
dieses Ding wohl
gut sein soll? 2
Wer will, kann den Kiesel
hier aufheben. So oder so: g
Der andere Stein auf dem Fe
Schalter mufl wieder weg! e -
Der Schalter lafit sich
mit einem Stein
blockieren. Nur so
kénnt lhr den kleinen
Aufzug erreichen. g
o
Mit dem Fahr- " - — - -
stuhl geht’s jetzt
nach unten! =

Glick gehabt! Hier kénnt lhr Euch = : .
absichern. Ganz harte Kerle kénnen g ‘
natirlich auch drauf verzichten... 1Y)

Verschlossen?
Habt lhr etwa
keine ID-Card?

Hier hilft nur
die harte Tour.
Springen, zielen,

schiefien.
Der ,Steinwurf-und- . :
Zwei ?egsn einen? ist der schieB-in-den-Riicken’- gri"\a’;:szru:'r';
Wie unfair! Werft einen Schutzschild Trick ist zwar alt, aber Wie gut, dafd
Stein, und die Selbstschuf3- den Weéchter dort der Aus-Schalter
%) am Ende? : <
o anlage macht Euch den Keine Sorge, unten wird das nicht weit ist!
o Weg frei! Die Waéchter hior stoht sin bestimmt nicht storen. !
g konnen einem dann Generator!
89 wirklich leid tun...
[ So viel Geld fir einen lumpi-
E Mit d en Anti-Gravitations-Girtel?
s s, hl":::sl 0 icht so sparsam: Ohne dieses
= G;fn:' wich Klel'neh;a:: Ding iberlebt Ihr den Sprung
o diese Tor st ie Grube nicht. Was nitzt
H . gefiillig? Euch schon die ganze Knete,
Ke"‘l Pl:oinecTi wenn |hr tot seid?
es lohnt sich!




TIPSY 0KS)

Zieht die Waffe und
betdubt den Wachter,
bevor er Euch zu
fassen kriegt!

Der Stein kann
spéater noch
mal ganz nitz-
lich sein!

Arme Aufier-
irdische:
Conrad holt
zum Gegen-
schlag aus

Den Wéichter kénnt
lhr umgehen und

von hinten aufs Korn
nehmen. Wie nett:
Er hinterlaft Euch
eine Cartridge, die
aber leider erst auf-

geladen werden mufi.

Vorsicht vor die-
sem Robbi! Lafit
ihn besser in
Ruhe!

Den linken Schalter
solltet Ihr ruhig be-
tatigen, um den Fahr-
stuhl zu bewegen.
Aber Vorsicht:

Der rechte Schalter

macht das Ganze
wieder rickgéngig!

Lenkt den Waichter
mit einem Stein-
wurf ab! Sobald er
2 Euch den Riicken
> zudreht ... naja,

den Rest kénnt |hr
Euch denken.

Holt die Wumme
aus der Jacke und
rollt Euch ins néch-
ste Bild. Der Weich-
ter schiefit schaf!

Ach'ung, Conrad!
Das grune Feuer-
chen ist extrem
gesundheits-
gefdhrdend!

Der Verletzte wird den
Teleporter zu schéatzen
wissen. Sein Abschieds-
1 geschenk, die ID-Card,
5 wird Conrad spéter gute
Dienste leisten.

Endlich ein Genera-
‘. K tor: Also schnell
? den Schild und die
4 3 i Cartridge aufladen!

- Noch mehr Méause!
2] F t % & ; Die nehmen wir
y glatt doch mit!

Ein Kontakt mit dem
g Schalter und die Selbst-

4 schuBBanlage ist aktiviert.
A ; Unbedingt umgehen!
Lafit bloB nichts Die griinen Blitze
liegen, erst soIILehC‘oni'u:k
i A recht nicht den ; nach Méglichkeit
. 2 Schlissel (key)! Dchsige‘!.ﬂfl |§§: Uberspringen.
Strafle, oder
‘ doch zumindest
3 auf dem Boden. Den Kampf
% en die
Alieng-lengvusion
Noch 'ne Auf dem Hi zahlt
Wache... i cem ninweg Conrad Hart

ob die wohl

iledi;; Selbst-
schlauver ist

r beinahe mit
noch

als die an- Hier seid Ihr véllig harmlos. seinem Leben
deren? schon etwas zu
weit gelauf;

Wenn Conrad
aber schon mal
hier ist, sollte er
gleich seine
Schilde aufladen.




> - Am Checkpoint gibt es Das Paket, das lhr in
Mlssl°n 1 einen Fahrplan, der der ersten Mission
gleichzeitig als Ticket transportieren sollt,
Der erste Auftrag ist noch recht einfach: Ihr sollt benutzt wird. miBt Jhr hier abholen.
ein Packchen in Asien bei , Titan Travel” abholen
und zur Filiale in Afrika transportieren. Abgesehen
von der nervenden Wache kurz vor Eurem Ziel
habt lhr keine Probleme zu erwarten. 3 .
Dank Iol(\:s Hilfs
= gewinnt Conra WX
Zwei Wachen lavern sein Gedd htni - Die Untergrundbahn bringt
:!':n“ﬂ::‘fszlegli':fn“::; zuriek. 3 s Euch von Station zu Sfuﬁogn.

mit gezogener Waffe ASIA

betreten solltet.

Die Sicherung (fuse)
fir den Fahrstuhl
liegt in der Grube.
A Aber Vorsicht, sie
Klettert auf die kleine wird bewacht!
Plattform und nehmt -
so viel Anlauf wie
mili‘glj‘ch. NuLso kénnt
lhr die néchste Etage
i Und wieder hilft nur
srreichan viel Anlauf und ein
weiter Sprung.

LaBit Euch vorsichti:
Ein Generator die Grube herab! Nicht
fir den Fall : von oben springen!
der Fille.

> > > >
Mission 2 Mission 3

Conrad als Leibwachter: Ein VIP wartet vor der gesperrten Der Fluch der Technik: Ein Cyborg dreht wegen einer Fehl-
Zone in Afrika und will von Euch sicher durch dieses Gebiet funktion durch. Conrad soll Schlimmeres verhindern und
geflhrt werden. Seine Angst ist durchaus berechtigt, denn den Blechkopf ausschalten. Dreh- und Angelpunkt des Ge-
ein ganzes Heer boser Mutanten lauert auf ihn. schehens ist die Bar in Amerika.

Auch nicht in New Washington

darf man ohne Arbeitserlaubnis Wenn |hr das
einen Job annehmen. Péackchen hier heil
Also holt Euch dieses Papier! abliefert, hat Conrad

die erste Mission .

Der VIP hat keine Lust
AFRI CA geschafft. zu klettern. Conrad
muf also voraus lau- ;
fen und den Weg frei Diese Wache
machen. sollte kein
Problem
darstellen.
Sie laBt sich
mit einem
Hieb betdu-
ben. Den
Schlissel, den
sie Euch ver-
erbt, kénnt Ih
spdter noch
gebrauchen.

Wie verabredet
wartet der VIP.
Die zweite Mission

kann beginnen!

Ein Raum voller Feinde: Erst
wenn alle ausgeschaltet sind,
kénnt Ihr den Schlissel
nehmen und verschwinden.

Achtung:
Mine!

Puh! Der VIP Lafit den VIP
ist wohlbehalten erstmal hier
am Ziel ange- warten!

kommen!




OKS

LEVEL 2

Das digitale Arbeitsamt.

Um einen Job zu bekommen,
mift lhr Eure Arbeits-
erlaubnis dabei haben.

Fiir ein paar Credits konnt lhr
hier ein Pafifoto machen lassen.

EUROPE

Habt lhr
Jack’s
Papiere ?
Dann ab
in den
dritten
Level!

Mission 4

TschernobyllaBt griiBen! Der Re-

aktor unter der Stadt drohtdurch-
zubrennen, wenn nicht irgend-
wer innerhalb von 90 Sekunden

Hier
liegt
ein

Vorsicht vor den

Wie im Paradies:
Hier kann Conrad
abspeichern und

Wachtern! Wenn sie
Conrad erwischen,
stirzt er sich magli-
cherweise zu Tode.

Schliissel.

den Schild aufladen. Betiitigt hier

den Schalter.

Geht nach dem ersten
Meeting mit dem Poli-
zisten hierhin. Ach-
tung: lhr werdet an-
aegriffen! Der Kerl,
er Euren Kampf mit
dem Mutanten ab-
wartet, sagt Euch Lo
spiter die Wahrheit
Uber den Polizisten.

Achtung:
Minen! s &

einen Stein
aut den Sensor. Nt ein wreni
Geschick treften sich die

Wachen gegenseitig!

Der Schlissel

offnet Euch die e
Luke zum Versteck An der Bar erhaltet Nehmt den -
des Cyborgs. lhr wertvolle Informa- Schliissel und Héngt Euch an
tionen iber den aus- das Geld mit! den Absatz und
geflippten Cyborg. springt. Benutzt

das Kraftfeld
und schaltet
dann den
Mutanten aus.

AM ICA

Am Ziel!
Fast zu schén, um
wahr zu sein!

Bei Jack kénnt lhr
fir 1500 Credits die
Eintrittskarte fir den
dritten Level kaufen.
So ein Wucher!

Mission 5

Alien-Alarm! Ihr habt die zweifel-

Dieser Polizist steckt mit dem Cyborg hafte Ehre, die Spgrr;one 3 in
Der Cybor: unter einer Decke. Bei Eurem ersten Europa von AuBerirdischen zu
erwartet Eud] Treffen fihrt er Euch noch in die Irre, befreien. Rambo hatte seinen
schon. Laft beim zweiten missen die Féuste SpaB an diesem Job.
Ihn nicht ent- sprechen. Nach seinem Ableben hin-
kommen! T terlaBt er einen Schlissel.

Nehmt Anlauf und
Uberspringt die
Gefahrenzone!

Dieser Schalter
offnet die
Bodenluke.

DER REAKTOR

Ein weiter
Satz rettet
Euch das
Leben.

Conrad mag keine elektri-
schen Schlége. Rollt Euch also

I

o

am besten darunter durch. o

3

"

fajlz‘c’:; Der dritte Reaktor E
Schritt ist von links ist defekt s
tadlich! Klettert auf die und bendtigt das <
Plattform und Ersatzteil. o

wartet auf den
Fahrstuhl!

oo
~




GKS)

FFFD5 30003 =
unbegrenzte Tries
FFFD5 3000x =
x Leben

FFA03 B0O0Ox S
x Energie

FFFBO B0003 -
unbegrenzte Herzen
FFFB0 90003 =
unbegrenzte Leben
FFFBO FOOxx — xx Karotten

FFFB1 1000x - unbegrenzte Freunde
FFF78 EO003 - unbesiegbar bis Levelende

REPLAY

FFF76 0000C - dauerhafte Turboschuhe
FFFE1 6000x - Bonuslevel x
FFF76 300FF - TopSpeed-Sonic

FF8F9 90003 - unbegrenzte Leben

FFEE6 200FF - Donald dauerhaft in Wut
(Achtung: Wenn nicht erwiinscht, A.R. vor Le-
velbeginn ausschalten, z.B. in Transsylvanien!)

FF27C D0003 -
FF27C FO003 -

unbegrenzte Leben Spieler 1
unbegrenzte Leben Spieler 2

unbegrenzte Leben

FFC51 D0003 -

FFB09 90002 -
FFB09 B0002 —

unbegrenzte Leben Spieler 1
unbegrenzte Leben Spieler 2

FFFE3 80002

FFBOC F0038

FFF20 D0002
FFF20 30040
FFCD3 30001

FFF74 70006

FFCOD 0000C -

FFF5E 00007
FFO71 40035
FFO30 50003

FFEBD D00xx

FF66C 70000
FF669 FO007

FF7F5 90020
FF7F4 FOOA7
FF7F5 3000A

FF223 90080

unbegrenzte Leben

unbegrenzte Zeit

unbegrenzte Leben
unbegrenzte Patronen
Unverwundbarkeit

unbegrenzte Leben

unbegrenzte Leben

unbegrenzte Energie
kein Zeitlimit
unbegrenzte Leben

Levelwahl (xx=00-32)

Unverwundbarkeit
Jetpack immer verfligbar

unbegrenzte Energie
kein Zeitlimit
unbegrenzte Peitschen

unbegrenzte Energie

FF843 D003 unbegrenzte Bélle

Gut, Ihr habt ja recht, wir hatten in letzter Zeit etwas wenig Action-Replay-Codes im Angebot... Sorry, soll nicht
wiedervorkommen, ab dieser Ausgabe soll diese Code-Ecke eine stindige Einrichtung werden. Dafiir sind wir
natiirlich auch auf Eure Mitarbeit angewiesen, insbesondere an 8Bit-Codes herrscht noch etwas Mangel.
Wenn ihr also brandheiBe Codes herausgefunden habt, so laBt es uns unter der iiblichen Adresse wissen.
Fiir die folgenden Codes bedanken wir uns bei unseren Lesern Sascha Jakobi, Andi Kniep, Florian Hilgart, Eric
Schmidtlevin, Matthias Franz, Peter Wilkens und Volker Merlitz.

FFF4D FO064 — immer 100 % gerettet
FFF4E 8003B - kein Zeitlimit

BN s 5 2
Nerven Euch die kleinen, ﬁurzi en Griin-

linge? Dann schnappt Euch einfach Ever
Action Replay und zeigt es ihnen!

SONIC 1 (GG)

00D2 0628 - dauerhaft Schild

00D4 1205 — dauerhaft Turboschuhe
00D2 38xx — Levelanwahl (xx=00 bis 12)
SONIC 2 (GG)

00D5 3202 - dauerhaft Schild

SLIDER (GG)

00C39704 - unbegrenzte Leben

00C3 5459 - kein Zeitlimit

00C5 7F04 - 8-fach-SchuB

WONDERBOY DRAGON’S TRAP (GG)

00CF 4A02 - unbegrenzte Leben
00CF 4863 - unbegrenzte Stones
00CF 6E63 - unbegrenzte Fireballs
00CF 3F63 - unbegrenzte Tornados
00CF 4063 - unbegrenzte Arrows
00CF 4163 - unbegrenzte Bumerangs
00CF 4263 - unbegrenzte Thunder
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... Leser helfen Lesern

Na also, es geht doch. Zu vielen Fragen der letzten Ausga-
be sind Antworten eingetroffen. Macht weiter so, damit
diese Rubrik wachst und gedeiht!

Nochmals die Spielregeln: Wenn Euch irgendwelche Pro-
bleme quailen, fiese Endgegner scheinbar unbesiegbar
erscheinen oder versteckte Levelausgange zu gut ver-
steckt sind, so schreibt uns einen Brief mit der entspre-
chenden Frage. Wir drucken diese ab und geben sie somit
an unsere Leser weiter. Und wer die Antwort auf die Frage
hat, der moge uns ebenfalls schreiben. Spatestens in der
tibernachsten Ausgabe wird diese dann veroffentlicht.

Und hier geht die Post hin:
GAMERS, MVL GmbH
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veroffentli-
chungsrechte an den Verlag iiber. Der Rechtsweg ist

ausgeschlossen.

FRAGEN

SUPER HYDLIDE (MD)

Sven-Olaf Schultz sucht das
magische Horn, um in der
ersten Dimension in die Stadt
der lllusion zu kommen. Wer
kann helfen?

SHINING IN THE DARK-
NESS (MD)

Katja Heimbacher hat sich in
der Cave of Wisdom verrannt:
Sie hat Dai getroffen, muBte
sich aber mit der Engelsfeder
in Sicherheit bringen. Jetzt
steht sie im Dorf vor dem ge-
schlossenen Handler und
weif3 nicht, was zu tun ist.

LEMMINGS (MS)

Stefan Pirch hat beim
TRICKY-Level 28 Probleme.
Wo ist die Tir, durch die die
Lemmings marschieren sol-
len? Wie lautet der Code fiir
das nachste Level?

PHANTASY STAR Il (MD)

Wolfram Henning hat sich
schon erfolgreich mit Neifirst
geprugelt und sucht nun ver-
zweifelt nach den Dammkar-
ten und den Startplatz des
Raumschiffes, mitdemman
nach Dezo kommt. Wer kann
helfen?

ECCO THE DOLPHIN (MD)

Stephan Mdiller sitzt in der
Dark Water Zone fest und
weiB3 nicht, wie er die kugel-
férmige Spirale zerstoéren
kann. Wer weiB es?

REVENGE OF SHINOBI (MD)

Level 7.1 bereitet Michael
Junghans Kopfzerbrechen:
Es wird durchquert, indem
man von Stein zu Stein
springt. Spéater werden die
Abstande so groB, daB es
nicht mehr zu schaffen ist.

ANTWORTEN

PSYCHIC WORLD (GG)

Jens Ropers hat einen Tip flir
Kay, wie er Cecile befreien
kann: Steht man ihr das erste
Mal gegentiber, fangt sie an
zuschieBen. Daher sollteman
sich unverwundbar machen
und die Gnadigste mit dem
Gefrierstrahl kaltstellen. An-
schlieBend klettert man tber
sie und trifft wenig spater auf
ein Gehirn, das mit Laser-
strahlen um sich schieBt. Also
wieder unverwundbar ma-
chen und die Waffen in der
folgenden Reihenfolge einset-
zen: Hydrowelle, Ultra-schall-
welle, Psychokanone, Feuer-
bélle, Gefrierstrahl. Das Gan-
ze einige Male wiederholen,
und Cecile ist frei.

MOONWALKER (MD)

Hier ist ein ein Hinweis von
Thomas Witt und J6rn Helms
fir Adina: In Level 6.2 tau-
chen beim Betreten drei Ka-
nonen auf. Offnet sich eine
davon zum SchuB, muB sie
drei- bis viermal getroffen
werden, mitdenanderen wird
ebenso verfahren.

WONDERBOY IN MON-
STERWORLD (MD)

Lothar Peters kann Beat wei-
terhelfen: Die Laserkanonen
lassen sich sehr gut mit den
magischen Waffen Thunder
und Firebolt bekampfen. Bei
den Sageblattern hilft aller-
dings nur geschicktes Aus-
weichen. Mit guten Reflexen
sollte dieser Gegner kein Pro-
blem sein.

SONIC 2 (MS)

Hilmar Tenholten verrat Ca-
rolin, wo der Chaos Emerald
in der Trickberg-Zone zu fin-

denist: Uber die zwei Férder-
bander springen, die Schiene
schrag hochlaufen und am
Ende der Schiene links durch
die Wand springen. Vorher
sollte man aber den Gegner
beseitigen, der von rechts
oben kommt.

LAND OF ILLUSION (MS)

Hilmar hat auch noch fiir Oli-
ver einen Schnelldurchlauf
durch das Phantom-SchioB3
auf Lager: Zuerst den Pfeil
am Boden hochziehen, dann
nach rechts und mit dem
Schltssel durchs Tor gehen.
Weiter geht es nach rechts
durch die Tire, den kleinen
Stein hochziehen und zurlick
durch die Tiur. Mit dem
Schlissel gehtes wieder zum
Tor und nach links zu dem
anderen Schlissel. Jetzt wie-
der nach rechts und ab ins
Wasser.

Mit dem Schlissel das Tor
aufschlieBen, nach links ge-
henund den Pfeil oben ander
Decke nach oben driicken.
Dann zurtick nach rechts und
durch die obenliegende Tdr.
Jetzt zwei bis drei Schritte
nach links gehen, bis die klei-
ne Tir auf einen zukommt,
dann sofort nach rechts bis
zum Ende laufen und auf die
Tur springen.

Durch die Tire gehen und
nach links laufen, dann die
untere Tiire nehmen und sich
ins Wasser fallen lassen, dann
durch das Labyrinth nach
untenschwimmen. Das Phan-
tom muB insgesamt sieben-
mal getroffen werden: Zwei-
mal auf den Kopf springen,
zweimal mit dem Stein tref-
fenund nochmals dreimal auf
den Kopf springen. Das war
es schon.

Umbau-
Mega-Drive
US/Japan Norm

Nur 50.-DM

Verkauf+Verleih+Tausch

sofort Gratisliste Anfordern bei

Game-Play

(gegen Frankierten Riickumschlag)

Osterwieherstr. 70 05246/81 1 84
33415 Verl
Fax:05246/81270
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" Bancooesarrien

S e
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Andreas Heineke

[

tlallo Erennde,

ist Euch beim MTV-Gucken schonmal
aufgefallen, dafs es dort plotzlich Her-
bert Gronemeyer mit seiner neuen
Single zu sehen gibt? Das ist natiirlich
kein Zufall: MTV macht das vielmehr
in Hinblick auf die Zukunft! Denn die
Konkurrenz aus deutschen Landen
steht schon in den Startléchern: Viva.
30% der Musik, die dort gespielt wer-
den soll, kommt aus Deutschland.
Klar, dap MTV jetzt versucht, die
Musikvideofans zu halten. :
Vielleicht ist das aber vergebliche
Liebesmiih, denn in einigen Bundes-
landernfindetvielleicht ein Austausch
statt: Viva kommt MTV geht. Auf dem
Kanal, auf dem Ihr jetzt MTV emp-
fangt, seht hr vielleicht noch in die-
sem Jahr deutsche Kost von Viva.
Was uns erwarten wird? Nun, sehen
wir mal von Bands wie den Toten
Hosen oder den Arzten ab, gibt s als
Solokiinstler — noch  Herbert
Granemeyer, Udo Lindenberg und na-
tiirlich Marius. Berechnet man mal
aus Spaf3, dafi diese Kiinstler ein Drit-

Die ganze Weltsang 1991 einen Hit: ,To
be with you'. ,Es war unglaublich”, so
Sanger Eric Martin, ,eigentlich war ,To be
with you' nur als ein Witz gedacht, doch
irgendwie fanden wir es lustig, diesen als
Bonus-Song mit auf unsere letzte CD zu
nehmen”
Irgendein D.J. an der Westkiiste Amerikas
spielte den Song eines Tages im Radio,
schon standen die Telefone nicht mehr still
Nach ihrem sensationellen Welthit aus
1991 sind sie jetzt endlich wieder da
Das neue Mr.-Big-Album heift ,Bump
. ahead’ und steht dem Vor-
génger in [fasf) keiner Wei-
se nach
,Nothing but love' ist der
perfekte Nachfolger fir
Just take my heart’, und
Colorado Dog’ zeigt
die erste Ver
bindung zwischen
Heavy Metfal und Blues
Der Nachfolger fiir ,To be
with you' soll dann Wild
World' sein, der alte Cat
Stevens-Klassiker, an dem
sich ja auch schon Maxi
Priest versucht hat

pragentiert die

Mitder Mr.-Big-Platte kénnt Ihr je N
Fun haben, denn es sind gute und @ ch
witzige Songs drauf. Und auch fir die
Hobby-Gitarristen unter Euch gibt es auf
der Scheibe jede Menge zu entdecken

GTC

tel des Programms ausmachen, dann
lauft einmal pro Stunde einer dieser
Acts.

Dabhinter kdmen dann Leute wie Peter
Maffay oder Juliane Werding! Wollen
wir diese Leute tagtdaglich sehen?
Oder sollten sich die Plattenfirmen
lieber auf neue deutsche, singende
Acts stiirzen? Ich ‘wdre dafiir, was
meint Ihr? Schreibt mir doch mal
Eure Meinung zu diesem Thema. Ich
werde sie in der ndchsten Ausgabe

verdffentlichen.
3. Earth, Wind & Fire -
Sunday Morning

Htte es Hits wie ,September oder ,Fantasy” nicht
gegeben, hiitte ich mich wohl nie fir Discomusik
begeistern kdnnen, doch durch fantasfische Bldsersiit-
ze und fierischen Grooves wurden Earth, Wind & Fire
legendr.

Auch wehnn die groBe Zeit vielleicht schon vorbei ist,
[ohntsich ein ge-

naveres Hinho- EARIJ‘jXY'TR%f”{E
ren allemal. '

Die Single ist je-
denfalls ein qu-
ter Vorbote zu
ihrem neven Al §
bum , Milleni-
um”.

SINGEE

1. Weather Girls - Can u feel it

s war sehr lange ruhig um die beiden , gut gendhrten” Mamis, die einst mit ihrem Song

It's raining men’ einen Riesenhit lande-
ten. Jetzt melden sich die beiden endlich
wiederzuriick. Ihre Comeback-Single , Can
u feel it" Gberzeugt mit guten Dancebeats
und follen Sfimmen.

Vielleicht wird , Can u feel it ja der Herbst-
hit dieses Jahres? Driicken wir den beiden
Wonneproppen” fest die Daumen...

4. stevie V. - Push 2 the limit

Mt dem
1990er Dan-
cefloor Hit, Dir-
ty Cash” star-
tefe der engli-
sche Souler
vor drei Jahren
seine Karriere.
Damals klang
seine Musik
noch nach heftigstem Dancefloor und hatte wenig Soul.
Stevie V. aber liebt Soul und holt mit seinem letzten
Werk alles wieder auf. Der neue Smash [t auf feinsten
englischen Street Soul hoffen.

CHECK

2. Freddie Mercury -
Living on my own
Freddie Mer-
cury mit ek
nem treiben-
den Disco-
beat unter-
legt — da wird sich der A[mste im
Grabe umdrehen! Ein Produzent
namens Julian Raymond scheint
hier schelles Geld gewittert zu
haben und will sich anscheinend
eine goldene Nase domit verdie-
nen. Ganz auf Kosten von good
old Freddy — denn der hat diese
Verunglimpfung seines musikali-
schen Vermichtnisses ganz sicher
nicht verdient...

5. Scorpions - Alien Nation

Uns allen hing dos Gepfeife doch wirklich zum Hals raus. Die
Scorps fun gut daran, nicht
schon wieder mit einer dt- N "r " r \
zenden Bollode die Radio-
sender zu befriedigen. Hier
knallt es endlich mal wieder, J ! 0
und das nicht zu knapp —
genau dos Richtige fiir die
alfen Heavy-Fans der Scorpi-
ons. Und falls dos neve A
bum die Versprechungen der Single halt, dann durften die
Hannoveraner die beliebteste deutsche Bandim Ausland bleiben.




Neuheiten aus der Musikszene

4 NON BLONDES

DIE ABRAUMER DES SOMMERS

Sie kamen aus dem Nichts
und waren plotzlich Nr. 1
in den deutschen Charts:
die ,4 Non Blondes’ mit ih-
rer Single What's up’.
Der Song mit dem unge-
wahnlichen Gesang dreht
sich um Selbstverwirkli-
chung. Oder um es mit der
Sangerin Linda selbst zu
sagen: ,Manchmal muf3
man eben schreien, um ge-
hart zu werden”. Mit ihrem
l&issigen Outfitund ihrerun-
komplizierten Art, Musik zu
machen, eroberten die ,vier
Nicht-Blonden” schnell un-
sere verwohnten Ohren.
Wéhrend New Rock Bands
wie die ,Spin Doctors’ oder
,Soul Asylum’ die Charts
stirmen, wird auch der Kopf
wieder mehr eingesetzt. Da
istes haltegal, wie die Bands
aussehen — auf die Messa-
ge kommt es an.
Das Erscheinungshild der
Saingerin Linda paBt sehr
gut in diesen gegenwdrti-
en Trend. Linda hat sich
Fcut eigener Auskunft seit
einem Jahr die Haare nicht
mehr gewaschen, und der
Ring j;urch ihre Nase soll
nur der Anfang sein. Dem-
néichst sollen jeweils ein Rin
durch die Brust und durcﬁ
den Bauchnabel folgen.
Nicht ganz so ungewshn-
lich wie die Pléne von Séin-
gerin Linda ist die Musik
er Newcomer. Wer auf
melodidsen Gitarrenrock
mit bluesigen Einschlagen
steht und sich auch von der
einen oder andere ruhigen
Ballade nicht abschrecﬁen
&Bt, sollte unbedingt rein-
héren!

Den Titel fir ihr Album hdétten sie
nicht passender wéhlen konnen:
Mit , Bigger, Better, Faster, More!”
eroberten die ,4 Non Blondes’ die
Charts im Rekordtempo.

GAMERS CHARTS

Vielen Dank wieder fiir Eure zahlreichen Zuschriften und die
vielen Anregungen, denen ich in den nachsten Ausgaben
versuche, nachzukommen. Ich freue mich natiirlich
iber Eure Briefe und wiirde gerne weiterhin
von Euch wissen, Uiber welche Stars lhr
in Eurer ,GAMERS“ mehr erfahren

wollt. Das gleiche gilt natiirlich auch

fiir alle TOTAL!-Leser. Wie immer: Mit-
machen lohnt sich! Diesmal gibt es ein Super-TOTAL!-
CD-Package zu gewinnen. Mit den aktuellen Hits! Schreibt mir
am besten, was Ihr im Falle eines Gewinnes gerne haben wollt.
Nicht zu vergessen natiirlich Eure personlichen fiinf Lieblings-
CD's, aus denen die ,GAMERS“-Charts entstehen. Schreibt
eine Postkarte an die neue Adresse: GAMERS, Kennwort
JListen Up“, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Alsdann: Wir
sehen uns beim Sega-Championship am 29. Mai!

Depeci'ne Mode
2) SongsofFam
andDevotion

Snow

3(1 ) The12Inches

4 Non Blonde:
1(') Bigger, better, 2(
faster,more!

4 (4) Die Toten Hosen — Kauf mich!

5 6) 2 Unlimited — No Limits

6 (9) Bon Jovi - Keep the Faith

7 (=) Spin Doctors — Pocket full of Kryptonite

8 (5) Ace of Base - Happy Nation

9 (10) Culture Beat — Mr.Vain
1 0 (8) Ugly Kid Joe — America’s least wanted

Gewinner der fiinf Gamers Dance Packets der Ausgabe 5/93:
Felix Blan, Sebastian Payer, Mark Richter, Nicolai Schmidt, Jan Wehr

VIDEO
GAME

BARGELD
fur alle
SPIELE

AN
VERKAUF

BERLIN
VERLEIH

Gebrauchte Mega Drive
Sonic 1 .ooevvenene DM 29,90
SONIC'D. .. civvnsisions DM 59,90

Jungle Strike ...... DM 89,90
Cool. Spot «iiseen DM 79,90
M. Mouse | /II..... DM 69,00
Donald Duck ...... DM 69,90
Flashback .......... DM 89,00
Alex Kidd .......... DM 39,90
und vieles mehr

SPIELE
GEBRAUCHT
GUNSTIG
AUF ANFRAGE
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H MEGA DRIVE

Verkaufe Shining in the Darkness, Sword of
Vermillion + MS Ultima 4. Tel: 05623-4161

Kaufe alle MD-Spiele. Missen gut erhalten
sein! Kaufe alle Gamers Ausgaben! Verkau-
fe Game Gear leicht defekt mit 6 Spielen m
Zb. 0541/89671 Rufe zuriick (abends)

Verkaufe od. tausche meine MD-Spiele
Afterburner I, Quackshot, Populous u.a
Preis VB. Tel: 07431/71808 ab 19 Uhr

Tausch: Fantasia, Budok., Sh. i.t. Darkn

tarfl., G. Axe, Harrier 2 gegen Populous,
Lemmings, Att Sub, Hrzg.2, W.O.T.E.sun;
T. Bauer, Sudetenstr. 5b, 8633 Rédental

Verkaufe MD dt + Sonic dt. fir 190 DM.
Absolut neuwertig. Verkauf wegen System-
wechsel. originalverpack! Tel: 08382/887965

Verk./Tausch. MD Rollensp. Fae.ltal. S
Darkness, Pha.Star Il Ill; Sword Vermilion. 5
Spiele, Ultima IV, G. Axe Tel: 05623/4161

Verk/Tausche MD-Spiele: World of liusion,
Warsong, Turrican, B. Rogers, C.o.llusion (jo).
Shining i.1D. Andere auf Anfrage! Tel: 07262
8556 |. Pfister, Kolpingsr. 15, 7519 Eppingen

Tausche od. verkaufe 9 MD-Module. Liste
anfordern. Z.B. Lemmings, Kid Chamleon
2x Wonderboy V, Altered Beast, Thunder
force 3, Alisia Dragoon, Last Battle. M. Koech
lin, Kopfholzlistr. 444, CH-4813 Merkheim

1. Kaufe massnw. MD-Module auf, auBer-
dem GG mit Zubehér. 2. Verkaufe Super-
spiele fir MD z.B. Ph.St. 2-3, Rev. of Sh.
Joachim K. 04834/6271

Verk. MD, 1 Contr., 9 Module (Shining, PS 1|
Drg. Fury, 688 AS, Sonic 1+2, Galahad), T&T
.MS, 650 DM. Tel: 0511/801608 nach 18 Uhr

Suche Advanced Military Commander mit
deutscher Anleitung. Zahle bis DM 150, Ab
17 Uhr Tel: 056/454335 Schweiz

Verkaufe Donald+Mickey W.o.l. (80 DM)
und Decap Attack (35 DM). Natirlich incl
Porto. Schreibt trotzdem, wenn Ihr tauschen
wolltan Tina Liere, Am Kamp 7, 3305 Sickte

Verkaufe/Tausche Quackshot 80 DM, Pit-
fighter 90 DM, Sonic | 50 DM, Suche z.B.
G.Axe II, After Burner 1. Tel: 030/9211305

Verk. Mickey & Donald, Kid Chameleon,
Jewel Master, Battle Squadron, Streets of
Rage, Arrow Flash, Herzog 2, Fatal Laby-
rinth. Tausche auch. Daniel 02921/76592

Verk./tausche Tazmania (70 DM), Quack-
shot (80 DM), Streets of Rage (90 DM)
Terminator (70 DM) . tausche gegen WWF.
Monaco GP, Rolo, Populous. Alle Spiele
mussen deutsch sein. Tel: 05851/7822

Suche dringend Wonderboy Il Verkaufe
Talmits Adventure, Alex Kidd, Quackshot
Tazmania. Pro Spiel 30 DM. Kathrin Ueber-
nickel, Falkenhorst 13, O-1585 Potsdam

Suche dringend leere Hillen fiir MD-Spiele.

Zahle Hichstpreise. Ralf Bork, Ziegelstr. 5,
7080 Aalen, Tel: 07361/37148

Suche MD-Spiele, alles anbieten. Zahle fiir
jedes intakte Spiel 25 DM. Tel: 05527/3325

Verkaufe Wonderboy Ill (jp 30 DM), A Beast
(50 DM), Star Controlle (60 DM), G. Axe II
(e), Sword o.V., Lemmings (e), Dragons
Fury (guterhalten, nurNN). Tel: 0551/487715

Verleih-Ankauf-Verkauf 150 versch. MD-
Module, auch andere Systeme im Verleih
Games Garden, Nirnbergerstr. 2, 8510
Firth, 0911/776523

Suche MD-Spiele, MS+Spiele, GG+Spiele,
SNES +Sp, NES + Sp., GB + Sp.. NEO GEO
+Sp., Modulsammlungen Tel: 04521/71497

Verkaufe Greendog US, Fantasy Zone jp.
Rev. of Shinobi dt, Where in time is C. San-
diego dt. Jordan vs Bird US, James Pond
US, Klax jp. Je Spiel 50 DM. Tel: 02171/41241

Verkaufe Shining in the Darkn. dt. 70 DM,
World of Iil. 60 DM, Tel: 03843/62823 erst
nach 15 Uhr Thomas

Verkaufe MD Spiele Moonwalker Mega
Games |, 688 Sub Attack, Phantasy Star Il
und Populous je 60 DM Tel: 08253/1028

Verkaufe/kaufe Spiele fir MD, S. Nintendo u.
NEO GEO. Habe z.B. SN, Batman Returns,
Star Wars, Star Fox, MD/ Sunset Riders,
Turtles 4 usw. ab 14 Uhr Tel: 06021/219067

Tausche Mega Games 1, Sonic 1, Marble
M., Speedball 2 gegen Ecco und Tazmania
07533/6947 ab 18 Uhr

Biete Sonic ||, Lemmings, Test Drive II, World
of Il Blockout. Suche Tazm.,J. Pond, Predator.
Schmict, H-Fischer-Str. 9, 0-2112 Eggesin

Verkaufe MD: WWF, Olympic Gold, Mega Ga-
mes ; Suche T. Toons, C. Spot, Outrun 2019
Rtt. Rescue, Verk, GG: Sonic 2, 040/6567507

Verkaufe/kaufe/tausche 2:1 MD Module
Famicon M. NES M, Sega Master M. u.a
Biete Kopiersystem fr MD und Famicon,
Super NES Tel: 04521/71497

Verk. 0. tausche: J. Master, D. Tracy, Tiger
H., G. Axe Il, Fo rg. Worlds, W.Boy il u. a
Suche: Gley Lancer, C. of lllusion, Moonw
Spiderman M. Coric, 02103/31808

Verkaufe/tausche: Afterburner |, Burning
Force, Super Hang On, Altered Beast, 688
Attack Sub, Streets of Rage. Ab 17.30 Uhr
Tel: 05641/1239 Preis VB

Verk.tausche MD + SNES-Spiele. Suche
Leaderboard, PGA2, A-Train Power- Mon-
ger, Evander.H, Boxing, Dragons F., Shi
ning F, Another W. Ful.Met.Pl., Wings2, u.a
Tel: 07587/761

Verkaute Phantasy Star |60 DM, Alt. Beast
30 DM, Quackshot 50 DM, Sw. of Vermilion
60 DM oder tausche gegen Rollenspiele
Tel: 06563/2058 Endy

LiebstDu Ebbe im Taschengeldschwein?
Uberlies diese Zeilen + bleib allein! Kaufe
MD-bes. S.F. + Suche MD-Spieler; Fim +
Umgebung. Tel: 069/4970097 Hartmut

Suche fir MD After Burner II, Pac Mania,
Dragons Fury und Marble Madness alle dt
od US. Zahle 50 DM pro Spiel. P. Michael
Tel: 09571/71885

Kaufe alle deutschen Spielmodule fir MD
und Super NES, notfalls mit Konsole u Zu-
behoér. Tausche fehlende Spiele auch ge-
gen Doubletten. Tel: ab 14 Uhr 0641/84874

Verkaufe o. tausche After Burner I, S. of
Vermilion, Altered Beast, Cyberball, Golden
Axe. Suche U-688, F-22 u. Fantasia Tel
05052/3187 Frank

Tausche MD Spiele Streets of Rage I
WWF, Mickey Mouse I+1l, NHLPA Hockey
Predator Il und noch viele mehr. Kaufe auch
MD Spiele. Tel: 069/494909
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Verkaufe MD-Spiele neu. Y's lll J=59 Fr,
MMJ=65 Fr, Golden Axe Il J=75 Fr, Sonic 2=
89 Fr, EA Hockey =109 Fr Giger Guido,
Fabrikstr. 9478 Azmoos CH, Tel: 085/52409

Tausche John Madden Football ‘92 gegen
Rambo fir das MD Tel: 0251/786091

Verleih/Ankauf/Verkauf iber 100 MD-Mo-
dule im Verleih, Mega-CD, MS, GG,
GB,NES,S-NES, auch Games Garden,
Sascha Changizian, Nirnbergerstr. 2, 8510
Firth, Tel: 0911/776523

Wer schenkt mir Spiele, die Ihr nicht mehr
braucht? Oder zahle bis 10 DM. Thilo Stein-
berg, Paradiesweg 2 b, W-8600 Bamberg

Verkaufe MD + Sonic 1 fir 240 DM. Auch
das Spiel Kid Chameleon verkaufe ich fiir 85
DM. Tips & Tricks verkaufe ich fir 1 DM,
Sascha Berg, Pestalozzistr. 8 a, 5000 Kéin
71 Tel: 0221/5901951

Verkaufe fir MD: Dragon,s Fury fiir 60 DM,
Carmen Sandiego (75 DM), Battle Squar-
dron (55 DM), EA Hockey (40 DM), Road-
Rash (60 DM). Alle Module deutsch. Cal.
Games (60 DM). Tel: 04393-2001

Tausche Taz-Mania gegen M. Maus, M.
Maus 2, Quackshot oder Sonic 2. Gordon
Wetzstein, SalzbergstraBe, O-3700 Werni-
gerode Tel: 03943/33434

Verk./tausche standig MD Module z.B. W.o.
llusion, B. Rogers, C.o. lilusion (jp), Sonic 2
(ip), Warsong (am), Shin. in the D. etc. Suche:
D&D, Montana Ill. Mang Tel: 07262/ 4610

Verk/tausche Where in time Carmen San-
diego, Arrow Flash gegen Toejam & Earl
oder Quackshot od. andere. S. Elter, Op de
Wisch 24, 2081 Appen Tel: 04101/512867

Verkaufe oder tausche Quackshot (MD)
(dt), erst 2 Monate alt fir 90 DM gegen Kid
Chameleon oder Eu. Club MD Soccer. Anru-
fe ab 14 Uhr. Tel: (0 65 52) 52 68

Verkaufe/kaufe Spiele. Habe Spiele ab 35
DM. Tel: 04371/ 6942 oder 2967 ab 18 Uhr

Tausche Quackshot, S. Monaco GP, Es-
wat, Spiderman, Rev. of Shinobi, Ph. Star 3.
Suche alles mégliche. Tel: 08272/ 1641

Tausche od. verkaufe: EC Soccer (dt),
DeCap Attack (dt), Sonic 1 (dt), Mario Le-
mieux Hockey (dt), Starflight (dt). Suche:
Ecco, Thunderforce 1-4, Lemmings, Kid
Cham. u.a. Schreibt an Gerd Brieger, Gut-
Frankenhorst, 5330 Kénigswinter 21

Verkaufe 8 Spiele fiir MD! Alien 3, Quacks-
hot, Phantasy Star, Road Rash, Sonic u.a.
fiir 580 DM. Tel: Eilenburg/ 50243

Suche Spiele zu giinstigen Preisen z.B. Alien
Storm 3, Dragons Fury, Sonic 2 u.v.m. Suche
auch MS-Spiele aller Art (nur dt). W. Schiote
bei Asse, Blédanstr. 19, O-5500 Nordhausen

Verkaufe/tausche Kid Chameleon u. Sonic
21iir 140 DM gegen Budokan u. Lotus Turbo
Ch. Auch einzeln. |. Fritsche, Lindenplatz 7,
0-1232 Lieberose Tel: 033671/ 2434

Tausche Budokan, Out Run, Axe 1. Suche:
After Burner 2, Two Crude Dudes, Toki. Tel:
08744/8201 Andreas Pokorny

Verkaufe MD + v. Extras 1 Monat alt f. 200
DM Tel: 09278/1026 ab 17 Uhr (Robert)

Verk. Lemmings/ US (60 DM), Shiningi.t.D./
dt (50 DM), Wonderboy 3/jap (20 DM), So-
nic/dt (45 DM), u.f. MS: Wonderboy 3 (40
DM), Danan (35 DM), World Cup Italia (30
DM), Tipsheft (815 DM) Rene Graichen,
Mauersberger Str. 28, 0-9112 Burgstadt

Tausche World of lllusion, 688 Sub A., Su-
per Shinobi, Carmen Sandiego, Crude Du-
des. Suche Streets of Rage II, Thunderforce
IV, Zany Golf, Side Pocket. Tel:0375/276221

Verkaufe MD-Spiele: Lemmings DM 70,
Devilish-The next Possesion DM 50, Sonic 1
DM 50. Suche: Columns Tel. 07151/563259

Verk. MD-Spiele: PGA Golf, Gain Ground,
Columns, Super Hang On, Shadow Dancer,
Gynoug, Italia,90. Alles deutsche Spiele 7
Stiick fir 250 DM Tel: 069/388868

Tausche/verkaufe MD Module: R.a.Shinobi,
Wrestlemania, Tazmania, G. Axe Il, Jewel
Master, Sonic|, S. of Rage | je 55 DM. Suche
Budokan, Populous, Splatterhouse 2, Lem-
mings, Phantasy Star 2. Rajko Walzel, L.-
Jahn-Str. 36, 7930 Herzberg/E.

Verk. Alien 3, Castle of lllusion, Quackshot,
Sonic 2, Moonwalker, Mega Games | mit
Super Hang On, World Cup Italia, 90 und
Columns. Tel: 030/9491753

Verkaufe Alien IIl, Double Dragon, S. of the
Beast, Shadow Dancer, Pit-Fighter, Reven-
ge of Shinobi. Heinrich Straka , Mittelweg 1,
6307 Linden Tel: 06403/75944

MD-Spiele u. MS-Spiels
mit Anl. u. Verp. Tausche auch. Suche Ga-
mers Nr. 1/92. Tel. 0711/7970285 ab 20Uhr

Verk/tausche: Alien Ill, Th. Force IV, J. M.
Football. 93, Galahad, Splatterh. 2, Predator
2, D. Fury u.v.m. Michael Coric, Auf dem
Sand 1, W-4010 Hilden. Tel: 02103/31808

Verkaufe MD Pitfighter, Shinobi I, EA-Bas-
kettball u. andere je 60 DM. Gamers 5/92,
2+3/93 je 3 DM. J. Delissen, In der Schlaa
38, 4050 M’gladbach 6 Tel: 02161-559598

Verkaufe MD mit zwei Joypads plus 6 Spie-
le flir DM 390. Erik Koenders, Erikaweg 13a,
4005 Meerbusch 1, Tel: 02159-6288

Tausche/ verkaufe: Mickey & Donald, Moon-
walker, Tazmania, Hellfire, Toejam und Earl
Suche PGA Golf, John Madden , GP Mona-
co 2, Arch Rivals, Dragons Fury. Michael
Heise, Alte Dorfstr. 9, O-3706 Schierke

Verkaufe MD-Spiele (US): 688 (75 DM), Kid
Chameleon (75 DM), Mario Lemieux (55
DM), Tazmania (70 DM). Tausche auch. Ab
19 Uhr Tel: 06371-12556

Verkaufe Sonic, Alex Kidd je 40 DM, Kid
Chameleon 80 DM, Tazmania 65 DM, A
Beast 30 DM (zus. 230 DM). Auch Tausch.
H. Oertel, Charlottenstr. 12, 0-4020 Halle/S.

Suche Columns u. andere, tausche bzw
verk. f. MD: World Cup 90, Populous, SR-
Basketb., Shadow-D., Wrestle War, . MS:
Populous. Tel: 0561-470000

Verkaufe/kaufe MD-Spiele. GroBe Auswahl
ab DM 30, kaufe auch Sammlungen, evtl.
mit Grundgerat. Tel: 04774-1789 Rainer

Tausche Ghost Busters, Altered Beast, Last
Battle. Suche: Terminator | + II, Taz Mania.
Tel: 071-856271 Schweiz

Verk /tausche MD-Spiele: Gynoug, Quacks-
hot (je 80 DM), Toejam & Earl (60 DM), Bon
Bros. (50 DM). Suche u.a. EA Hockey. J.
Thurn, 06501-2340

Verk. MD mit 50/60 Hz, Eng./jap Chip + 18
Spiele, 2 Pads, 2 If-Rot Pads, Amstradmoni-
tor. 1300 DM Tel: 05222797349 ab 18 Uhr

Verkaufe Spiele, 3 Monate alt, fiir 45 DM +
Zubehr fur MS und ein Converter fir 30
DM. Rudolf Stender. Tel: 0451-55605

Tausche o. verkaufe Sega CDs (US). Habe
Night Trap, Road Avenger, Wonderdog. Preis
je Spiel 80 DM o. tausche gegen andere US
CDs. Tel: 07641-55475 Volker

Verk. Olympic Gold (70 DM), Wrestle War
(50 DM), Budokan (60 DM), Altered B. (25
DM), Spider Man (60 DM). Alle: 200 DM.
Converter + Fantasy 2 + Secret Com 80 DM
(auch einzeln), Joypad (20). Tel: 06232-
24411

Kaufe MD Module bzw. Sammlungen. Nicht
unter 3 Stiick. Keine Konsolen und Zubehor.
Taglich zwischen 16 und 17 Uhr. Tel: 05207-
7484

Kaufe MD sowie MS, NES, SNES-Spiele. Bei
Systemaufgabe auch mit Konsole u. Zube-
hor. Tel ab 14 Uhr: 0641-84874 Karl-Heinz

Suche Splatterhouse |l, Predator 2, E-Swat,
Universal Soldiers, Ghost'n Gouls, Risky
Woods, Tmnt. Tiny Toons, King Monsters,
Another World. Tel: 08233-20148

Suche Mega Drive mit Spielen gegen Ma-
ster System mit Spielen. Michael Schwab,
An der Klinge 13, 0-7422 Gossnitz

Regensburg ! Tausche MD und SNES Spie-
le. Nur deutsche Module. Tel: 0941-58926

Tausche: Gemfire, M. of Monst., Kgs Boun-
ty, Sha. Dancer, Ghouls'n Ghosts, SF2
(SNES) geg. Shng Force, Wrshg, Sonic 2,
Ad.Mil. Com,, Final Fant.2 (SNES). Benja-
min Licht Tel: 07553-7712

Verkaufe MD Spiele !!! Liste gg 1 DM Riick-
porto von F. Schinkéth, A.-Bebel-Str. 49, O-
5600 Leinefelde

Verkaufe USA Team Basketball 100 DM +
Mega Games 1. Petra Sevio Rade, Einsied-
ler Gasse 20/16-17,1050 Wien, Tel: 5587725

Verk. 0. tausche Sport-, Action-, Renn- und
Shootingspiele. Preise 30-75 DM, auch An-
kauf. Standig neue Spiele. Tel: 0671-34225

Tausche MS 1 mit Alex Kidd, 1 Pad, 10
Spielen: Sonic 1+2, Prince of Persia, Won-
derboy Il usw. gegen ein MD + 5 Spiele (z.B.
Turtles, Wimbledon, Sonic, World C. Ita-
lia’80). Thomas Zurawski Tel: 040-6480643

Welche Box bietet 2061 6AByte Soft, 180
Pins, 100 Games und das alles in Stereo
und 4096 Farben? We don't know. Katrin
Box Berlin, 030-3412912

Suche MD-Spiele. Verkaufe/ tausche Fan-
tasiaund Ghostbusters, 1a Qualitat. C. Neu-
haus, Kleine Weilstr. 1, 4320 Hattingen 1

Tausche Mega Games |, Sonic, Sonic I,
World of lllusion, Thunderforce 4 gegen LHX,
F-22, Road Rash Il, NHLPA Hockey 93,
Lemmings. Tel: 04263-3446 (Paddi)

Biete zum Tausch: Shadow of the Beast,
Quackshot, Last Battle. Suche: Aguatic
Games, Chuck Rock, Terminator 1, Alien 3,
WWEF Wrestlemania, Ecco. Tel: 034496-402

Verk. MD, Sonic 1+2, Shinobi+ Mega Ga-
mes | + jp. Converter + Toki jp. mit orig.
Verpackung u. Anl. 3 Mon. alt fiir 450 DM (nur
zusammen). St. Schroder, Tel: 07129-4649

T 1.1..D. u. Lemmir NHL
Hockey 93 u. PS. Star2 (dt.). Jurgen Mader,
Burgheimer Str. 58, 8859 Bertoldsheim

Verkaufe Sonic (30 DM) und M.Games | mit
World C. Italia'90, Columns und Super Hang
On (40 DM). Tel:02421-505327 Holger Malz

Verkaufe o. tausche Ecco, Tiny Toons,
European Club Soccer gegen Shining in the
Darkness oder Phantasy Star 3 oder ande-
re. Tel: 05681-1272 0. 60298 ab 16 Uhr

(Ver)kaufe: MD-Spiele: M. Lemieux Hok-
key (mit Passwort) 60 DM, Toki (ohne Anlei-
tung) 40 DM und Crack Down 60 DM. Kaufe
GAMERS 1und 3. Tel:030-414 44 43 Detlef

Verk. o. tausche: Out Run jp., Wonderboy
3jp., Rolotothe Rescue dt., Olymp. Gold jp.,
Sonic 2 dt., Magical Hat jp. Suche: Alien 3,
Fatal Fury, Deadly Moves, Indiana Jones.
Tel: 04827-716 Florian Lahn

Tausche Quackshot, Toejam & Earl, World
of IIl., Streets, Sonic 2, Act. Replay, Moon-
walker gegen F22, Kid Cham., Shinobi,
Madden 93, Rolo, Alien 3. Tel: 09071-8250
Nur 18-19 Uhr Birle Pia

Tausche Shining, Tazmania, Toki, Alien
Storm, World of Ill. u. a. gegen Spiele aller
Art. Suche Lemmings, Alien 3, NHLPA,
Thundf. 4. Tel: 04862-5655 Frank Hofs

Verkaufe MD-Spiele: Altered Beast, Sonic
2, Toejamé& Earl Buck Rogers, Wani Wani
World, Alisia Dragon. Quackshot, Olympic
Gold je 35 DM. Alle 200 DM. Verkaufe a.
MS-Spiele. Tel: 0541-51568 Daniel Tomisk

Tausche Mickey, World of lllusion, J.B. Bo-
xing, Shadow Dancer jp., Power Athlete jp.
Suche California Games, Ecco the Dolphin,
Tiny Toons. Stefan Grau, Wilhelm-Raabe
Str. 24, 8400 Regensburg. Tel: 0941-91905

Verk. MD: Team USA Basketball 79 DM, GG:
Castle of lllusion 44 DM, Columns 35 DM. Tel:
02064-12599 ab 19 Uhr. Ch. Hollingshaus

Verkaufe Sonic 2, Taz, World of lllusion,
Eswot je 60 DM, Fantasia, Alex Kidd und
Mystic Defender je 45 DM, Wonderboy V 75
DM. Tel: 07134-20251

Verkaufe MD LHX, WWF-Wrestiing je 70 DM,
Sol-Feace CD, Sherl. Holmes CD je 80 DM, 2
Musik-CDs 20 DM, GAMERS 5/92, 2-4/93, Sega
Pro 5-7/93 je 3 DM. Tel: 02161-559598

Verkaufe MD Spiele 688 Attack Sub F. DM
99. Suche Tiny Toons, Global Gladiators,
Ghouls'n Ghosts. Benni Tel: 06272-1251

Verkaufe MD Wonderboy IIl, Sonic, Super
Monaco GP, Castle of lllusion je 60 DM. Tel:
04431-72609 ab 18 Uhr Michael

Verkaufe Chuck Rock, Alex Kidd, Ghostbu-
sters, LHX Attack Chopper, Back to the
Future, Fantasia, Ecco. R. Gensheimer, Ber-
linerstr. 23, 76756 Bellheim. Tel: 07272-4890

Verk. Lemmings, Road Rash, World of lllusi-
on und Monaco GP Il (Preis 50-80 DM). Auch
Tausch. S. Ehlert 06439-1576 ab 19 Uhr

Verk. An. World, G. Gladiators, Aquat. Ga-
mes, Kid Ch., Rev. of Sh., Eswat, Gynoug,
Alex Kidd, Monaco GP, zoom zus. fir 450
DM Markus Vierkétter Tel.02241-71917

Verk. Mickey u. Donald (dt), Mega Games |:
SuperHang On, World Cup ltalia,30, Colum-
ns (dt) usw. Preis VB Tel. 07182-2176

Verkaufe + tausche fir MD z.B. Sonic 1+2,
Streets of Rage 2, Phantasy Star 2+3, War-
riors of TES, PGA-Golf, Strider, Thunder-
force 4, Mega Games 1, Dragons Fury usw.
ab 18 Uhr Tel. 04121-787183

Verkaufe MS, wo oben die Klappe fehlt mit
4 Spielen fur 360 DM oder tausche gegen
Mega Drive mit 2 Spielen, am besten Alien 3
und Sonic 2. Ab 18 Uhr Tel. 04331-38962

Verkaufe Flashback DM 90, T. Toons DM
80, Rolo DM 80, World of lllu. DM 80, Alien
3 DM 75, Quackshot DM 70; 1A Zustand! A.
Protextor, Suhrsweg 13, 22305 Hamburg

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen auf
MD, MS, GG, Super NES, NES, GB, NEO
GEO. Tel. 04521-71497 ab 18 Uhr

Verkaufe MD-Spiele: Budokan US 70 DM,
Streets of Rage | dt. 50 DM, G. Axe | dt. 40
DM, Crude Busters jp. 40 DM. Alles zusam-
men fiir 200 DM. Tel. 089-1507074 Thomas

Verkaufe MD m. Spielen, SNES mit Spielen
u. Game Gear m. Spielen Tel. 02262-4561

Verkaufe Sonic 1 u. 2, Mega Games, RBI
Baseball 4, Carmen Sandiego, Starflight,
Tournament Golf, Montana 2. Zusammen
fir 320 DM Tel. 05522-83882

Verkaufe/tausche: Fatal Fury 80 DM, Tiny
Toons 80 DM, J. Madden,93 80 DM. Alle 3
zusammen 200 DM oder tausche gegen
Flashback, Another W. bzw. einen alten
Mega CD. Tel. 09401-2514

An-/Verkaufvon MD-Spielen z.B. Cool Spot,
Tiny Toons. GroBe Auswahl ab DM 35.
Kaufe auch Sammlungen mit Gerat. Tel.
04774-1789 Rainer

Tausche WC ltalia’90 gegen E. Holyfield
R.D. Boxing. Daniel Groh, Tel. 06643-1216

Ankauf/Verkauf/Tausch von MD Modulen.
Auch Umbau Ihres MD 50/60 Hz v. jp./eng.-
Chip schaltbar. Tel. 0971-67385

Sammler sucht gut erhaltene alte + neue
Spiele MD, MCD + MS mit Anl. + Verpackung.
Zahle gut. Tausche auch. Suche das erste
Heft von GAMERS. Ab 20 Uhr Tel. 0711-
7970285

Tausche Toejam, Wonderboy V, Sonic 2,
Cameleon, Mickey 1, Robinson, Jungle Stri-
ke, Shadow. Suche alles! Besonders Shi-
ning Force. Tel. 04962-5675

Verkaufe fir MD: dt. Thunder Force 3 u. 4
und LHX Attack Chopper. Je Spiel 50 DM +
Nachnahme an Th. Weese, Friedrichstr. 5,
39418 Neundorf

Verkaufe SNES Kopierstation UFO mit ca.
100 Spielen ca. 1200 DM und MD u. SNES
Spiele ca. 50-80 DM. Tel. 06041-4666

Verk. Alien 3 + Taz + Galahad + Kid Chame-
leon + Moonwalker + Shinobi + Chakan +
Mickey 1 fiir 370 DM (einzeln 50 DM) Alles
deutsch und 1 A Zustand. Tel. 06443-3836
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Tausche u. verkaufe MD- und SNES-Spie-
le! Z.B. NHLPA "93, Flashback, Ecco, Won-
derboy 5. Tel. 07152-25542

Verk./Tausche MD Spiele. Habe 13 Stiick.
Tel. 02234-57566, 14-18 Uhr Panti

Verkaufe Altered Beast (40 DM), Fantasia,
Moonwalker, Out Run (60 DM), Tazmania,
Sonic 2, Quackshot, Road Rash, Kid Cha-
meleon je 80 DM, Kaum gebr. alle dt., 1 A
Zustand Tel. 039771-3307 ab 18 Uhr

Tausche/Verkaufe: Mega Games 1, Sonic,
World of lllusion, Revenge of Shinobi. Su-
che: Roadrash, Flashback, Jungle Strike,
VK 50 % NP, D. Beck, Oberspreestr. 26 g,
12439 Berlin

Verkaufe Tiny Toons fiir 75 DM oder tau-
sche gegen Shining Force, Shining in the
Darkness oder Streets of Rage 2. Tel.
08105-23526

Verk. oder tausche: Alien 3, Turrican, Sha-
dow Dancer, Chuck Rock, Shinabi, Sonic 1,
Batman, Phantasy Star 2. Pro Spiel DM 65;
Suche: Batman Returns, Mers, Splatter-
house. Tel. 039205-20641 Steffen

Suche Rainbow/ Slands, Zahle bis 100 DM.
Tel. 05251-22523

Verk. G-Axe Il, W-Boy in M-World, Ecco
Dolphin, f. SNES Zelda je 50 DM, NES
Konsole m. 10 Sp. 240 DM. Thomas Miiller,
L.-Hermannstr. 1, 14712 Rathenow

Hey, ich bin echt stichtig. Kaufe noch jede
Menge Spiele (durchgezockte, Restbestéin-
de, falschgekaufte fiir MS, MD, NES, Super-
NES, PCEngine Tel. 0641-84874

Verkaufe MD-Spiele: Grand Slam 70 DM,
WC Leaderboard Golf 70 DM, 688 Attack
Sub. 60 DM, J. Madden ‘93 90 DM, Super
Kick Off 80 DM, EC Soccer 60 DM. Tel:
07571-50649

Verkauf/Kauf von topaktuellen Mega Drive
Games. Suche dringend NEO GEO. Call
Austria: 0043-5338-7143 ab 18 Uhr

Verkaufe MD-Spiele. Lemmings 70 DM,
World of lllusion 70 DM, Kid Chameleon 80
DM und Eccoder Delphin 80 DM. Alle Spiele
zusammen 300 DM + 5 DM Versandkosten.
P. Meister, Rolshover Str. 152, 51105 Kéln

Verkaufe fir MD: Str. of Rage 2, Crueball,
Tazmania, J. Pond 2, Shinobi, Castle und
World of Ill., WWF, Road Rash, Sonic 2 u.a.
Je Spiel 50 DM. Tel. 06625-8401

Verkaufe MD-Spiele: Tazmania 65 DM,
Fantasia 45 DM + Quackshot 65 DM. Tau-
sche World of lllusion gegen Alien 3 bzw.
James Pond II. Lege Action Replay Codes
bei. Tel. 02225-13311

Verkaufe Tiny Toon flr 80 DM u. Alex Kidd
5fir 30 DM. Fir 1. Spiel auch Tausch gegen
Rolo, der Elefant. Steffen Linke, Dolsthai-
daer Str. 39, 01979 Lauchhammer

Tausche fir MD dt. Fantasia, Monaco GP,
EA Hockey, Marble Madness. Suche: Lem-
mings, Ecco the Dolphin, Thunderforce 4,
Devilish. Tel. 0511-3114

Verkaufe Spiele fiir Sega MD + Sega MS:
22 Spiele a 60 DM. Tel. 0431-641670

Verkaufe Gynoug 70 DM, Populous 80 DM,
Kid Cham. 80 DM, Golden Axe Il 70 DM,
Empire of Steel 70 DM. Tel. 08337-528, 17-
18 Uhr Robert

Verkaufe MD-Spiele. Je 30 bis 70 DM. Alle
ingutem Zustand. Z.B. Golden Axe Il, Olym-
pic:Gold u.a. Nicolas Tel. 0521-297070

Verkaufe John Madden Football ‘92, After-
burner Il und World Cup Italia™90 fir 60 DM
pro Spiel. Tel. 0251-786091 Peter

Tausche Mega Drive Spiele Fantasia-India-
na Jones-Shining in the Darkness u.a. Tel.
0208-381146 Roger

Kaufe und verkaufe MD Spiele. Liste schik-
kenbzw. anfordern. Klaus Moorsrainer, Flur-
str. 16, 79114 Freiburg. Tel. 0761-8822292

Verkaufe MD-Spiele: Eswat 50 DM, Quack-
shot 60 DM, Road Rash |1 75 DM, Phantasy
Star Il 65 DM, Lotus T. Challenge 80 DM.
Alle zusammen 280 DM. Tel. 02381-52734

Biete das Spiel Flashback im Tausch gegen
Jungle Strike und Thunder Force 4 gegen J.
Mad93 (nur kpl. und in gepfl. Zust.) Call
05601-5293 Moglichst abends.

Verkaufe MD-Spiele: Mickey Mouse/ Cast-
le of lllusion 75 DM u. Altered Beast 50 DM
Beim Kauf v. beiden Spielen gibt es 25 DM
Rabatt. Daniel Manthey, Dabelner Str. 35,
04741 Rosswein

Tausche Super Thunder Blade, Another
World, James Pond | und The Revenge of
Shinobi gegen F-22, A. Battle Tank Tel.
06131-237811

Kaufe/tausche MD-Spiele. Suche vorr.
Rollen- und Strategiespiele. Auch andere.
Habe z.B. Alien St., Forgotten W. und ande-
re. Verk. MS-Converter. Tel. 03332-412451

Tausche Snes-Power Std neurt. Zerro dop-
pelt gegen 3-4 MD-Spiele World of lllusion,
Lemmings, Golf, Columns oder andere.
Keine Prigelspiele, nur dt. Spiele. R. Fahl-
teich, Hans-Beinlerstr. 33, 06766 Wolfen

Verkaufe o. tausche: Tazmania, Alien 3,
Sonic 1. Suche Carmen Sandiego, Cool
Spot oder Lemmings. Schreibt an: Silvio
Klopsteg, Klosterdorfer Weg 8, 15345 Reh-
felde. Bitte frankierten Riickumschlag.

Suche fiir Mega Drive preiswerte Spiele mit
deutscher Anleitung. Phantasy Star Ill, So-
nic Il, Crue Ball usw. Suche auch MS-
Spiele. Suche dringend dt. Anleitung Phan-
tasy Star Il. Wilfried Asse, Blédanstr. 19,
99734 Nordhausen/ Harz

Verkaufe: Castle of lllusion 80 DM, Termi-
nator 70 DM, Tazmania 60 DM, Streets of
Rage 60 DM, Quackshot 80 DM, Thunder-
force 4 80 DM, King of Monsters 80 DM,
Sonic 2 70 DM. Michael Frankfurter,
A.Puschkinstr. 30, 04610 Meuselwitz

Verkaufe Ecco the Dolphin und Tazmania
fiir je 70 DM. M. Taunusstra-

M MASTER SYSTEM

Verkaufe MS + Alex Kidd 85 DM ohne
Joypad u.s.p. G. Axe Warrior 70 DM The
Ninja 30 DM, Kung Fu Kid, Sonic | je 40 DM.
Tel: 030/9228603

Alien , Out
Run Europa, Shadowo.t. Beast, A. Kidd: High
Tech World, Time Soldiers je 45 DM. Th.
Berge, Bautzener Str. 6, 0-8505 Neukirch

Verkaufe: MS mit Sonic, Alex Kidd | + 1
FuBballspiel + 2 Pads, 1 Monat alt, 1a Zu-
stand fir 180 DM. Maik Schaarschmidt,
Obere Hauptstr. 33, 0-9156 Oelsnitz/Erzg.

Tausche/Verkaufe die Spiele G-Loc, Won-
derboy 2 u. Golden Axe gegen Mickey Mou-
se 2, Sonic 2 u. andere. Tel: 09635/1448

Verkaufe MS-Spiele:WC Lead. Golf (35 DM),
S. Kick Off (35 DM), WC ltalia 90, S. Tennis,
S. Monaco GP, Summer Games (alle 15
DM). Tel: 07571-50649 Martin

Verk. Sonic | (50 DM), Alex Kidd 4 (40 DM),
Wonderboy 2 (50 DM), The New Zealand
Story (70 DM), Super Tennis (30 DM). A.
Nase, Tel: 05665-5582 (15 Uhr)

Tausche: Asterix, Champions of Europe
gegen Sonic 2, Mickey Mouse 2. Thomas
Wellinger, 7750 Konstanz Tel: 07531-29073

Verk. Sega-MS | DM 90, Forgotten Worlds,
Psychofox, Bubble Bobble je DM 50, Ra-
stan, Alex Kid in Shinobi World je DM 40,
Bank Panic DM 20 Komplett DM 300 VB.
Tel: 08121-79800

Verk. MS u. 22 Spiele z. B. Sonic, Donald
Duck, Mickey M., R-Type, O. Gold, Moonw.,
Asterix, Shinobi, Tr. Pursuit, B. Bobble, A.
Senna, D. Dragon. Tel: 06259-2151

Tausche W. Boy 3, Double D., Teddy Boy,
Sonic u. T. Ninja geg. ProW., Tazmania,
Asterix, Transpot u. Enduro Racer. Michael
Krause, Str. der Jugend 71, 8802 GroBsché-
nau Tel: 035841-2871

Verk. dt. Spiele Ph.Star 80 DM, Mir. Warri-
ors 80 DM, Y’s 80 DM, Bomber Raid 50 Dm,
F-16 10 DM. Alle Spiele komplett m. Lésung.
Tel: 06404-1400

Verkaufe MS I, 2 Pads, Netzteil, 3 Sp. (A.
Kidd 1, D. Dragon, After Burner) 300 DM oder
tausche gegen MD + 1 Spiel. W. Letner,
Salzb tr. 25, 7526 Ubstadt-Weih

Be 65, 63067 Offenbach Tel. 069-889533
nach 18 Uhr

Verk. Mega Drive-Module: 688 Attack Sub,
Kings Bounty, Sonic 2, DM 50 je Spiel Tel.
02256-1319

Verkaufe Alt. Beast 30 DM, Sup. Thunder
Blade, B. Douglas Boxing, Moonwalker (je
40 DM), PGA Tour Golf u. World of lllusion je
90 DM oder alle zusammen f. 300 DM. J
Pauli, Kettelerstr. 5, 68789 St. Leon

Suche Cool Spot, Bubsy, Humans, Global
Gladiators, Flintstones nur dt. mit Anleitung
u. Verp.. Zahle bis 70 DM. B. Nitsch,
Wanheimer Str. 41, 47053 Duisburg. Tel.
0203-69615

Kaufe alle Deine durchgezockten Games
(solange sie noch warm sind) von MD. Neh-
me auch Games anderer Konsolen, sowie
Konsole u. Zubehér. Tel. 0641-84874

Biete Moonwalker 40 DM, Revenge of
Shinobi 40 DM, Quackshot 65 DM oder
Tausch. Suche Fire Shark, Alien 3, Lemm-
ings, Olympic Gold, Sonic 2. Torsten Tel.
030-6565863

Verkaufe o. tausche 12 Spiele. Preis nach
Vereinbarung (25-80 DM) z.B. Tiny Toon,
The Duel etc. Ben Groocock, Didderserstr.
22, 38176 Wendeburg Tel. 05303-5266

Verkaufe fiir MD: Sonic | 50 DM, fiir MS:
Sonic 1160 DM. Suche MD-Spiele, eventuell
auch MS-Spiele. Ab 17 Uhr Tel. 04925-318

Verkaufe jede Menge an neuwertigen MD-
u. SNES-Modulen. Liste gegen 1 DM in
Briefmarken bei Lutz Iffland, Postfach 1706,
58089 Hagen

Sega MS Il zu verkaufen mit 6 Spielen und
einem eingebauten Spiel fiir 349 DM. Die
Spiele heiBen: Donald Duck, Mickey Mou-
se, Asterix. Daniel Riickleben, Spickerstr.
49, 4100 Duisburg 12, Tel. 0203-437836

Biete MS mit Alex Kidd, Tennis Ace, Basket-
ball Nightmare, Golden Axe, Strider, After
Burner, Lord of the Sword. Mit 2 Joysticks.
Preis VB Torsten Birkmann, Sunderkamp
9, 4400 Minster Tel: 02501-4342

Tausche Spiele MS Dragon Crystal neu u.
versiegelt, Galaxy Force, Battle Out Run,
Enduro Racer. Suche 3-D-Brille, Rollensp.,
LP-Spiele. Tel: 03941-25798

Verkaufe MS I, 2 Control-Pads, 5 Spiele
(R-Type, Sonic 1, Sonic 2, Asterix) und (Alex
Kidd, im MS ). Preis. 250 - 300 DM. Genauer
Preis n.V. (1/2 Ja.) Michael 0356-7102810

Biete Double-Hawk und Cloud-Master oder
Sonic gegen Slap Shot, Wimbledon u.a.
Sebastian Mohr, Dorfstr. 11, 0-3211 Mese-
berg. Tel: 039202-61680

Verk. Speedball, Xenon 2 + L. Phaser, Space
Harrier, Thunder Blade, After Burner, Super
MonacoGP. Y’s, D. Dragon, Cyborg Hunter,
Galaxy Force, Pacmania je 40 DM. René
Junghanns, Str. der Jugend43, 0-7306 Débeln

Verkaufe MS 2 mit 2 Control Pads u. 2 super
Spielen (Sonic, Mickey Mouse) fir 265 DM
(5 Monate alt u. Orig. Verpackung). Sandro
Bork, Kastanienstr. 4, 06484 Quedlinburg

Verkaufe MS 2 mit eingebautem Spiel Alex
Kidd . 5 weitere Spiele (Sonic 2, Ace of Aces)
fir 300 DM. Rene Meyerhéfer, Wendsdorf
3, 8501 GroBhabersdorf

Verk. fiir 50 % v. NP: MS 2 m. Alex Kidd, Sp.
Super Kick Off, Sonic, Asterix, Mickey Mou-
se2, Summer Games, The Ninja, Super Tennis,
Teddy Boy, Enduro Racer. Tel:06021-68073

Verk. MS 2 mit Sonic, Sonic 2, New Zealand
Story, Asterix, Golden Axe Warrior, Speed-
ball 2, Alex Kidd und Moonwalker fiir 400 DM

NP 900 DM (Auch einzeln). Tel: 06106-63097

Verkaufe sehrguterhaltenes MS + 2 Control-
ler,1 Stick,1 Dauerfeuer-Adapter + 13 Spiele
fiir 900 DM. Tel: 04223-1065 M. Klissner

Verkaufe MS 2 + Alex Kidd 1, Mickey M. 1,
Ghouls'n Ghosts, Outrun, Golfamania, Tips-
buch 2 NP 650 DM VP 280 DM (Original-
verp.) 1 Jahr alt. Tel. 07352-8774 Daniel

Suche Biicher (auch Kopien) fur Ultima IV,
Module Miracle Warriors und Monopoly. P.
Schneider, Katharinenstr. 6, 0-6667 WeiBenfels

Verk: MS 2 mitinges. 5 Spielen, Alex K. 1+
Sonic 1 + 2 + Global Glad. + Wimbledon, 3
Mon. alt fir DM 300, Alexander Kroger,
Tel.05324-5230 ( 2 Contr. Pads)

Verkaufe: kompl. MS 1 110 DM mit Califor-
nia Games, Xenon, Paperboy, Outrun je 75
DM Hang On 25 DM Top Zustand Alles
zusammen 400 DM Tel. 07903-3815

Verkaufe MS Il + 10 Spiele: M. Maus | + II,
D. Duck, Double Dragon, Alex Kidd Il + 1V,
Enduro Racer, Action Fighter usw. Tel
07903-3963 (Helmut)

Verkaufe MS 2 + 8 Spiele (Sonic 2, Indy,
Super Kick Off) fiir 300,- Andre Nestmann,
Wohngebiet Nr. 17, 09465 Cranzahl

Verkaufe SMS Il incl. 4 Spiele: Mickey Mou-
se, Sonic II, Donald Duck, Super Monaco GP
Ilu. Dauerfeueradap. fiir 240 DM, llja Welsch-
ke, Th-Storm-Str. 1 ¢, 0-2977 Hoyerswerda

Verkaufe 3 Spiele: Strider 1, Lemmings und
The Ninja fiir 150 DM. Tel.033234-88990

Verkaufe NS + 2 Pads + 10 Spiele: Lemm-
ings, Wimbledon, Champions Europe, Hea-
vy Weight Champ, Alex | u. lll, Pro Wrestling
u.a. firr 350 DM Tel. 0431-522655

Verkaufe MS 2 + 2 Pads + Alex Kidd | 90
DM, G. Axe Warrior 65 DM, Wonderboy | 30
DM, Wonderboy I+l je 45 DM, Sonic i+Il je
45 DM. Alles 100 % OK. Tel. 06127-4033

Suche Phantasy Star und Y's. Verkaufe die
Spiele Sonic 50 DM und G. Axe Warrior 65
DM. F. Miiller, Rheinstr. 41, 76437 Rastatt

Verk. Sega MS 2, 2 Pads + Literatur: , Tips
& Tricks 1+2°, + 8 Spiele: Alex Kidd 1,
Moonwalker, Battle Out Run, Sonic 1+2, G-
Loc, Double Dragon, Olympic Gold- NP 860
DM zus. 500,- Tel. 030-5625573

Verkaufe Phantasy Star, Back to the Future
2und Galaxy Force Zusammen 150 DM (NP
280 DM) oder Phantasy Star 70 DM, Back
t.F. 45 DM, G.F. 50 DM. Tel 07362-4339

Verkaufe (tausche) Sonic 2, Asterix, S.
Monaco GP, Golden Axe, Summer Games,
Hang On usw. Suche: Phantasy Star, Y's,
Omen, Ultima IV, Miracle Warrior uva. Ingo
Flierl, Weidenstr. 5, 99734 Nordhausen

Verk. MS {. 90 DM. MS-Spiele: R-Type 50
DM, Wonderboy I 50 DM, Trans Bot 30 DM,
Olympic Gold 60 DM und Game Boy mit
Netzteil und 3 Spielen. Tel: 03821-62381

Biete Teddy Boy 25 DM, Atztek Adventures
25 DM, Bank Panik 30 DM oder Tausch
Suche Streets of Rage, Gold. Axe Warrior,
Lucky Dime Caper. Torsten 030-6565863

Verkaufe SMS || + 2 Joypads + Alex Kidd 1
fir 100 DM; Verkautfe auch die Spiele: Aste-
rix, Sonic 1, Champions of Europe, Micky
Maus 1. Preis VB. Tel. 05259-456

Verkaufe: M. Mouse |, Indy, Sonic |, Asterix
und D. Duck. Preis nach Vereinbarung
Mareike Woack Tel. 02104-35243

Verkaufe: MS |I, 2 Pads + 9 Spiele: Line of
Fire, Gantlet, Sonic 1, Donald Duck, Sha-
dow of the Beast, A. Kidd 1, Simpsons,
Running Battle, Lemmings, After Burner.
Chr. Hirsch, Zennelinstr. 26, 14471 Potsdam
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B GAME GEAR

Verkaufe GG mit TV-Tuner, 7 Sp. Car-
Adapter-Netz-Trafo. Alles wie neu. Zusam-
men 550 DM. Tel:039601-21648 nach 15 Uhr

Verkaufe GG-Spiele Sonic, Psychic World,
Columns, Wonderboy 1 + 2, Olympic G., je
20-40DM. Jan-Peter Dierks, Tel:04231-64928

Verkaufe GG-Spiele: Shinobi, Out Run, Ax
Battler, Olympic Gold. Einzeln 45 DM Alle
zusammen nur 160 DM. Ab 17 Uhr zu errei-
chen. Andreas Faulhaber Kirchheimer Str.
89, 73248 Wernau Tel. 07153-32411

Verkaufe/ Tausche Factory Panic fir 35
DM oder gegen Batman Returns, Mickey
Mouse 2 oder Ariel Mermaid. Tousson Al-
Barrawi, Rupprechtstr. 5, 83278 Traunstein

Verkaufe: GG + Columns, Sonic, Castle of
lilusion, Halley Wars, Crystal Warriors, SM-
GP 2fiir 260 DM Tel: 0511-8437942 (Robert)

Verkaufe GG, TV-Tuner + Netzteil und 5
Spiele 470 DM auch einzeln zu verkaufen.
Diverse Spiele 45 DM Tel.0971-67385

Verkaufe GG mit 8 Spielen 350 DM: Sonic,
Slider, Chuck Rock, Castle of lllusion u.a.
Mit Anleitung, 3 Mon. alt, Tel. 07471-15445

Verkaufe GG mit 6 Spielen (Sonic I+1, Taz-
mania, Mickey Mouse). Dazu Lupe und Adap-
ter. Top-Zustand. Preis VB. Tel. 02865-233

Verkauf piele: Psychic-World 25 DM,
Castle of lllusion 45 DM, Out Run Europa 50
DM, Sonic 2 60 DM, The Terminator 60 DM,
Dragon Crystal 35 DM. Tel. 03585-2946

Verkaufe GG mit 7 Spielen ( Sonic, Mickey
Mouse, Donald Duck, Super Monaco GP,
Wonderboy u.a.) mit Netzteil fir 490 DM.
Tel. 030-6569330 Sandro

GG mit 21 Spielen (Sonic, Shinobi,
Oly.Gold'93, Busterball uva) NP ca. 1500
sFR VB: 600 DM/ GBZ mit 33 Spielen (Mlk-
key M., Yoshiu.a.) NP: ca. 980 sFR, VB: 450
DM. Tel. 0041-36220872 Andy

Verkaufe: GG, 8 Spiele, Lupe, TV Tuner,
Battery Pack, Netzteil, Gear to Gear Kabel +
Spezial Metallkoffer. 1a Zustand. NP ca.
1500 DM fiir 880 DM Infos: 05021-607127

Verkaufe Shinobi 2, Prince of Persia, Olym-
pic Gold, Streets of Rage. Insges. 10 Super
Spiele fur 500 DM. D. Reimchen, Brunk-
horststr. 58, 29221 Celle

B HARDWARE
+ ZUBEHOR

Verk. MD + 2 Contr.Pads + Netzteil + Ant
Stecker + 8 Spiele fiir 690 DM. Tel: 07161-
814541. Matthias Peichs, 7320 Goppingen

Verkaufe MS 2 m. 2 Pads + 4 Sp. Castle of
lllusion, Super Mon. Gp, Asterix, Alex Kidd,
Ghouls’n Ghosts fir 250 DM. U. Jager,
Carthauser-Weg 6, 08459 Neukirchen. Tel:
03762-4328 ab 17 Uhr.

Verkaufe Mega Drive mit Master Converter
mit2 Control Pads, 4 Control Pads MS, Infra
Red Pad und 2 Rapid Fire Unit sowie 34
Spiele. (MD 120 DM + Spiele ab 10 DM)
Trénkler, Dobelner Str. 88, 01129 Dresden

Verk. GG + Wide Gear + Battery Pack +
Adapter + 12 Spiele. Preis VHB. Tel: 06124-
8662 Markus ab 16 Uhr.

Verkaufe kompl. Mega Drive mit 2 Control
Pads, 18 Super Spiele + Action Replay NP
2420 DM, fur 1250 DM Festpreis! Inkl. GA-
MERS 1/92 bis 5/93. Alles Top-Zustand.
Markus-Holger Bauer Tel:0611-429700

Kaufe ALLES..fast. Konsolen + Modul-
sammlungen MD/ MS/ GG/ SNES/ NES/
GB/NEO GEO Tel.04521-71497 ab 18 Uhr

Verk. MD Magnum-Set m. insg. 10 Spielen
+Megaadapt. f. 600 DM (u.a. Sonic 2, World
of lllusion, EA Hockey) K. Weygandt, Dah-
lienweg 32, 01159 Dresden

Verkaufe MD (wenig benutzt), Arcade Po-
wer Stick, 2 Pads, 5 Spiele (u.a. Sonic 1+2),
originalverpackt—400 DM Tel. 07731-25877

Neues MS Il mit 2 Control-Pads + 2 Spiele
(A. Kidd + Sonic) DM 150 Tel. 07331-61250

Verkaufe MS 2 + 6 Spiele + 2 Pads u. Stick
NP 700 DM Verkaufspreis 300 DM. Weitere
Infos bei Oliver Ziebarth Tel. 05121-85741

Verkaufe Mega Drive + 2 Pads + 9 Spiele
(z.B. Alien 3, Sonic, Roadrash); NP 1200, 1
Jahr alt, Original-Verpackungen fir nur 900
DM. Nur komplett, Japan-Adapter Gratis!!
Gleich anrufen. Tel. 07223-72633

Verkaufe fir MD verschiedene Spiele, z.B.
Chuck Rock, Ecco und ein MS 2 mit 4
Spielen. Tel. 09321-24529 Thomas

Hl VERSCHIEDENES

Verkaufe: Hollywood-Starfotos in Profiqua-
litét, 75-seitigen Katalog mit 1400 Abbildun-
gengegen DM5,--, Riickporto. Volker Jahn,
Postfach 1334, 6980 Wertheim.

Verkaufe: MD mit 2 Control Pads + Skatk. +
12 Top. dt. Module nur zusammenhangend
fiir 1100 DM oder tausche gegen Neo-Geo
mit2 Spielen. A. Rodeck, Tel.:03695/601693.

Tausche: Neo Geo + 1-2 Spiele gegen MD
+ 33 Spiele oder SNES + 30 Spiele oder
SegaMaster + 60 Spiele. Suche auch Game
Boy/ GG/ NES/ . A. Bender Tel.: 04521/71497.

Verkaufe MS mit 5 Spielen und einen Light
Phaser (100 DM) und/oder einen GG mit 3
Spielen + Converter + 2 Spielen (220 DM) +
ein MS Tipsbuch (7 DM). Tel: 0821/609805

Suche Sega MD + Spiele/ Sega Master +
Spiele / Super NES + Sp./ GG + Sp./ GB +
Sp./ Tel: 04521/71497 ab 19 Uhr (Andreas)

Suche MD + Spiele/ Famicon + Spiele/NES
+ Sp/ Sega Master + Sp/ GG + Sp/ GB + Sp/
Kaufe evtl auch ganze Modulsammlungen
auf. Tel: 04521/71497 ab 19 Uhr

Telefon: Lttt bbbl
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: Datum:

[]Game-Gear-Spiele  [] Hardware+Zubehdr

[ Master-System-Spiele [] Verschiedenes +| Onterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-

gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betra,
10 Mark Scheines (0. Scheck) bei.

n Form eines
EinsendeschluB fiir die

Gamers 5 ist der 25.6.1993. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnum-

mer. Gamers vermittelt lediglich
und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhéiltnis
nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und

will die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht iibei

Kontaktaufnahme

rifen.

An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Borse, Heilwigstr.

39, 20249 Hamburg

Preissturz Verk. Sega MS 2 mit Zubehér fiir
nur 99 DM. Tausche u. verk. Top MD Spiele.
Schnell anrufen. Tel: 07837/1415

Tausche oder verkaufe meine Importmodu-
le fiir MD, MS, NES, Super Nintendo, Game
Boy und GG. Bitte schriftl. an: Marco Wolf-
ram, An der Lohe 11 b, 2000 Hamburg 61

Kaufe gebr. Spiele fir div. Konsolen, tau-
sche meine Importmodule, verkaufe mein
Magic- und Disk Driver System. Marco Wolf-
ram, An der Lohe 11 b, 2000 Hamburg 61

Verkaufe Gameboy (1Monat) mit 15 Spie-
len: Star Wars, T2, Bomb Jack, Dr. Franken,
Boxxle 2; Knight Quest, Faceball u.a. 400
sFr. Tel: 0041-36-220872

Verkaufe Indiana Jones (45 DM) und Kung
Fu Kid (45 DM). Suche MD mit Two Crude
Dudes. Bitte glinstig! Tel: 06233/70627

Suche Gamers-Hefte ab Erstausgabe - Heft
2/93. Zahle Originalpreis. Sven Spehl, Au-
gartenstr. 79,7500 Karisruhe, Tel:0721/32321

Zu Wegel

sung verschenke ich meine Spielemodule
fur alle Konsolen, solange der Vorrat reicht.
Schreibtan M. Breyer, Schippsee 5,2100 HH90

n b 6-

Verk. Gameboy + 16 Spiele (Turtles 1, 2;
Hook; Kwirk; Dr. Mario uva) fiir 490 DM /
einzeln: G.M. 55 DM; Sp. 30 DM Tel: 0171/
3207093 0. 0172/2886250

Suche gut erhaltenes Y.s. M. Krins, Marki-
sche Str. 21, 5983 Balve 2, Tel: 02375/5822

Verkaufe 6 MS Module sowie 4 GG Spiele.
Auch Tausch. Tel: 07031/ 673364 (Andi)

Welche Box bietet 20 616AByte Soft, 180
Pins, 100 Games und das alles in Stereo
und 4096 Farben? Wir wissen es auch nicht!
Katrin Box Berlin Tel: 030-3412912

Verkaufe NES mit 18 Spielen. Komplett-
preis VB. Uwe Kessler, Kutheweg 2b, 3300
Braunschweig. Tel: 0531-610246

Top-neueste-Spiele, GG, S-NES, MD, GB,
NES. Tiefst-Preise. S-NES ab 45 DM, GG
ab 11 DM, MD ab 20 DM, GB ab 4 DM, NES
ab 5 DM. Also sofort Liste & Info verlangen.
15-17 & ab 22 Uhr. Tel: 0041-36-220872

Verkaufe Spiele fir Super NES/MD/MS/
GG/Game Boy/NES/LYNX. Tel: 04521-
74501 Jana Seiffert

Briefspiele, das neue Hobby. Infos: Andrea
Viehl, Hardtweg 16, 35447 Reiskirchen

Verk. MS Cass. ca. 100 St. ab 25 DM, MD
Cass. ca. 20 St. ab 40 DM, Nintendo NES
Cass. ca. 30 St. amerikanisch ab 25 DM.
Tel:06323-3875 von 9-20 Uhr Ralf Eichhorn

Verkaufe LHX Attack Chopper (MD) 70 DM
und Indiana Jones - The last crusade (MS)
40DM, M. Wolf, StrauBstr. 21,67549 Worms

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen auf
MD/MS/GG/Super NES/NES/GB/NEO GEO
Kaufe (fast) alles. Tel.04521-71497 ab 18 Uhr

Tausche/ Verkaufe MD/MS Spiele u.a.
Powermonger/ Cadash/ Rolo Two, Crude
Dudes, Spiele ab 30 - 70 DM. Suche: Dra-
gons Fury / Might & Magic dt., Cool Spot,
PGA Golf 2. Tel. 0911-5665605

Verkaufe MD mit 9 Spielen und 2 Controlp.
(Verl.kabel) fur VB 950 DM. 10 MS fiir VB
450 DM. Auch einzeln. Tel. 0731-710751

Verk. meine Sammlung mit Games fiir Me-
gadr., S-NES, Gameboy, G.Gear u. Lynx.
Liste mit allen Titeln bei: O. Wolter, Am
Buchenwald 12, 51515 Kirten

Verkaufe: Atari mit 2 Spielcass. DM 80,-
Tel. 069-635572

Du hast einen GG TV-Tuner??? Aber keine
Antennenbuchse, um Kabel- oder Satelli-
tenprogramme zu empfangen! MuB das
sein? Wir riisten nach. Infos: 05021-607127

Verkaufe NES und Spiele Mario 1+3, Pro-
botector 2, Ducktales 2, Elda 1 + 1 Action
Replay fiir 340 DM Tel. 0340-831293 Mon-
tag-Freitag 15-18 Uhr

ten Spiele fiir MD, MS, NES, Super NES, PC
Engine u. GameBoy. Notfalls gesamte Spie-

lesammiungen mit Konsole u. Zubehér Tel.
zwischen 14 und 18 Uhr 0641-84874

Suche Kontakt zu MD + SNES Spielern
zwischen 10 bis 90 Jahren aus Berlin, um
Tips, Arp-Codes usw zu tauschen. Evtl. auch
zum spielen. A. Walter Tel. 030-6923291

Verkaufe meine Sam Fox Sammiung auch
ausléandisches Material-Liste gegen 1 DMin
Briefm. bei Rudek Alexander, Hauptstr. 28,
86850 Fischach

Suche Spiele fur MD + MS. Roger Kerber,
Rdsbg. Ldstr.58,24113Kiel Tel:0431-641670
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Action Fighter
Aerial Assault
Aerial Assault
After Burner
Air Rescue
Aleste
Alien Storm
Alien Storm
Alien Storm
Alien Syndrome
Alien Syndrome
Arcade Smash Hits
Arielle
Bank Panic
Battle Squadron
Battletoads
Battletoads
Bio Hazard
Burning Force
Burning Force
Captain America
Chase H.Q.
Chase H.Q.
Chase HQ
Choplifter
Cloudmaster
Cyborg Justice
Darius Il
Devilish
Devilish
Empire of Steel
Ex-Mutants
Factory Panic
Fatal Fury
Fatal Fury
Final Fight
Fire and Forget 2
Fire Shark
G-Loc
G-Loc
G-Loc
Galaga 2
Galaga 91
Galaxy Force
Gley Lancer
Gynoug
Halley Wars
Hellfire
Home Alone
Jewel Master
King of the Monsters
Laser Ghost
Line of Fire
Marble Madness
Marble Madness
Marble Madness
Ms. Pac-Man
Pac-Mania
Paperboy
Paperboy
Phelios
Powerstrike 2
S.C.l.

Space Gun
Space Harrier
Streets of Rage
Streets of Rage
Streets of Rage 2
Sunset Riders
Super Fantasy Zone
Super Space Invaders
Talespin
Talespin
Teenage Mutant
Hero Turtles
Terminator
Terminator
Terminator 2
Thunderforce 4
Thunderforce 4
Thunderhawk
Two Crude Dudes
Woody Pop
Xenon |l
Xenon I
Zero Wing

Hallo, Gamers!
Diesmal haben
wir unsere Bei-
trdge anders
sortiert. Bitte
beachtet, dafl
die ,Tests ohne
Noten’ Previews
sind!

System Heft Note

i © N

MS 3/92 3
MS 3/92 3
GG 4/92 3-
MS 3/92 4-
MS 3/92 3-
GG 2/92 2=

GG 2/93 =
MD 1/93 3
MD 3/92 3
MD 2/93 3
MD 4/93 4

MD 2/93 2=
MS 4/93 2-
MD 1/93 -

MD 2/93 5
MD 2/93 2
MD 5/92 E
CD 5/93 =
MD 3/92 2=

Gesammelte Werke

Titel System Heft Note
ACTION IRBWEW‘FWRE
Another World MD 3/93
AX Battler GG 3/92 2-
Cadash MD 4/92 2=
Dragon Crystal MS 1/92 3
Ecco The Dolphin MD 2/93 2=
Flashback MD 4/93 1 =
Flashback 2/93
A\é‘l‘ﬁ@ﬂli!}wmﬁﬁﬁliﬂw
Alien 3 1/93 2-
Alien 3 MS 2/93 2
Alien 3 GG 2/93 2-
Alisia Dragoon MD 2/92 3-
Altered Beast MD 5/92 4
Altered Beast MS 4/92 5
B.O.B. MD 5/93 =
Back to the Future 2 MS 5/92 5
Back to the Future 3 MS 5/92 4
Batman MD 5/92 3-
Batman Returns GG 2/93 2
Batman Returns MS 2/93 2
Batman Returns MD 2/93 4-
Batman Returns GG 4/92 =
Batman Returns CD 5/93 =
Captain Planet MD 3/93 3
Chakan MD 3/93 4
Cyber Shinobi MS 1/93 5
Golden Axe Il MD 1/92 2-
Indiana Jones 3 GG 5/92 3-
James Bond - The Duel MD 3/93 3-
James Bond - The Duel MS 3/93 4
James Bond - The Duel MD 3/92 =
James Bond - The Duel MS 3/92 =
Master of Darkness MS 2/93
Mega Turrican MD 3/93 =
Ninja Gaiden GG 2/92 3-
Ninja Gaiden MS 3/92 3
Risky Woods MD 2/93 3
Rocket Knight Adventures  MD 5/93 1=
Rocket Knight Adventures MD 4/93 -
Running Battle MS 2/92 3-
Shadow Dancer MS 1/92 3
Shinobi GG 1/92 2
Shinobi Il GG 2/93 2
Shinobi Il GG 5/92 =
Shinobi Il MD 3/93 -
Spiderman GG 3/92 2-
Splatterhouse MD 4/92 3
Terminator 5/92
ﬁ@fﬂ@ﬂlibilﬁ\ﬂlbﬂfﬂ@ﬁ]
Crie Ball MD 5/92
Dragons Fury MD 3/92 2
F-15 Strike Eagle Il MD 5/93 -
F-22 Fighter Interceptor MD 1/92 2
LHX Attack Chopper MD 2/93 2=
MiG-29 4/93 3-
ACTION l’ § PO R
Championship PRO AM MD 4/93 3+
Jaguar XJ220 CD 5/93 -
Lotus Turbo Challenge MD 1/93 2~
Micro Machines MD 5/93 2-
Mortal Kombat MD 5/93 3+
Out Run MD 1/92 3-
Out Run 2019 MD 3/93 3-
Road Rash MD 2/92 2
Road Rash Il MD 1/93 2
Super Off Road GG 3/93 3
Test Drive II: The Duel MD 5/92 3
A\Gfil@ﬂll/bi’ﬁiﬂ‘l’s@ iE
Desert Strike 3/92
Jungle Strike MD 5/93 2+
Jungle Strike MD 4/93 -
Master of Monsters MD 2/92 9=
Pengo GG 1/92 25
Slider GG 2/92 2-
A DV ENTUR
Buck Rogers MD 2/92 2-
Buck Rogers MD 5/92 2-
Buck Rogers MD 2/93 28
Corporation MD 5/92 4-
Crystal Warriors GG 5/92 2
Defenders of Oasis GG 1/93 2-
Dungeons & Dragons MD 3/92 s
Dungeons & Dragons GG 5/92 2
Heroes of the Lance MD 1/92 3
Heroes of the Lance MS 5/92 3
Landstalker MD 5/93 -

Titel System Heft Note

Might and Magic
Phantasy Star
Phantasy Star Il
Phantasy Star Ill

Rings of Power

Shining Force

Shining Force

Shining in the Darkness
Shining in the Darkness
Starflight

Super Hydlide

Traysia

Ultwma \%

ﬂwmﬁ’

Alex Kidd
Alex Kidd |
Alex Kidd Il
Alex Kidd Il
Alex Kidd IV
Asterix
Asterix

Bart vs. The Space Mutants

Bonanza Bros.

Bonanza Bros.

Bubble Bobble

Castle of lllusion

Chiki Chiki Boys

Chuck Rock

Chuck Rock

Chuck Rock 2

- Son of Chuck

Cool Spot

Cool Spot

Dark Castle

Decap Attack

DJ Boy

Galahad

Global Gladiators

Golden Axe Warrior

Greendog

Home Alone

Home Alone

Indiana Jones 3 - The
Action Game

James Pond II:

Codename Robocod

Kid Chameleon

Krusty's Fun House

Krusty’s Fun House

Land of lllusion: Starring
Mickey Mouse

Land of lllusion: Starring
Mickey Mouse

Land of lllusion: Starring
Mickey Mouse

Mickey Mouse 2

New Zealand Story

New Zealand Story

Popils

Quackshot

Rainbow Islands

Rainbow Islands

Rolo to the Rescue

Sonic 2

Sonic 2

Sonic 2

Sonic 2

Sonic - The Hedgehog

Sonic - The Hedgehog

Talmit's Adventure

Tazmania

Tazmania

Tazmania

Tazmania

The Flash

The Flintstones

The Flintstones

The Lucky Dime Caper

The Lucky Dime Caper

The Simpsons

The Simpsons

Tiny Toons

Toki

Tom & Jerry

Tom & Jerry

Tom & Jerry

Wonder Dog

Wonderboy: Dragons Trap

Wonderboy
in Monsterworld
World of lllusion

(1]

2=
2
2
2-
4
1-
2
2
1~
4-
3
3-
2.
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Titel System Heft Note Titel System Heft Note Titel System Heft Note

John Madden Football 92 MD 1/92 Wrestlewar D 3/92 4

1- M

JUMP&RUN/ADVENTURE Jordan vs. Bird MD 392 4 WWF Super Wrestlemania MD,  1/93 3
Prince of Persia MS 5/92 2 Mario Lemieux Hockey MD 2/92 3 = =] = — =
Prince of Persia GG 5/92 2 Muhammad Ali S "’ R A T E G I E
Shadow of the Beast MD 1/92 4 Heavyweight Boxing MD 3/93 3 Blockout MD 1/93 2-
Toejam & Earl MD 1/92 2 Mutant League Football MD 4/93 3 Chessmaster GG 2/92 2
= = = S = NFL Sports Talk Football MD 5/92 2 Columns MS 1/93 2-

S i’) © R t NHLPA Hockey 93 MD 5/92 1 Humans MD 4/93 2
4in1 GG 1/93 2- Olympic Gold MD 3/92 2 Humans MD 4/93 2
American Baseball MS 3/92 3 Olympic Gold MS 3/92 2- Klax MD 2/92 2
Aquatic Games MD 5/92 2 Olympic Gold GG 4/92 3 Klax MS 3/92 2
Arch Rivals MD 3/92 2- Olympic Gold MD 2/92 - Lemmings MD 4/92 1
Arnold Palmers Golf MD 5/92 2- Out Run MD 2/92 3- Lemmings MS 1/93 2
Ayrton Senna’s Super Out Run GG 2/92 4 Lemmings GG 1/93 2

Monaco Grand Prix 2 MS 3/92 2- Out Run MS 2/92 4 Lemmings 2 MD 5/92 -
Ayrton Senna’s Super Out Run Europa MS 2/92 4 Mega lo Mania MD 1/93 2-

Monaco Grand Prix 2 MD 3/92 2 Out Run Europa GG 5/92 4 Mega lo Mania MD 5/92 -
Basketball Nightmare MS 5/92 4- PGA Tour Golf Il MD 2/93 1- Populous MS 2/92 1=
Battle Out Run MS 2/92 3- Pit-Fighter MD 3/92 4- Rampart MS 1/93 3
Battle Out Run MS 5/92 3- Putt & Putter GG 2/92 3- Sega Chess MS 1/92 2-
Budokan MD 1/93 2- Putt & Putter . Ms 3/92 3 Sega Chess MS 2/93 2-
Bulls vs. Lakers MD 4/92 2 RC Grand Prix MS 2/92 3- Solitaire Poker GG 1/92 2
Bulls vs. Lakers MD 3/93 4 Side Pocket MD 2/93 2 Trivial Pursuit MS 1/93 2-
California Games MD 2/92 2- Speedball 2 MD 5/92 2- Warsong MD 2/92 2
California Games MD 2/92 2- Speedball 2 MS 5/92 2- Where in Time is
California Games || Ms 3/93 4- Summer Challenge MD 5/93 2 Carmen Sandiego ? MD 2/92 2
Champions of Europe MS 3/92 3- Summer Challenge MD 4/93 = > ~ = S & A ~3 -~
Champions of Europe MS 3/93 3- Super Hang-On MD 2/92 2- n E PJ © k T A G Ef NW'
Championship PRO AM MD 4/93 3+ Super High Impact MD 1/93 4 Jurassic Park allg 5/93 -
David Robinson's Super Kick Off MS 1/92 3 Lawnmower Man 2 MD 4/93 -

Supreme Court MD 2/92 2 Super Kick Off MD 4/93 3- Lawnmower Man 2 allg 4/93 -
Enduro Racer MS 2/92 2= Super Kick Off GG 5/92 4- Messebericht Spring ECTS  allg. 4/93 -
European Club Soccer MD 4/92 2 Super Monaco GP GG 2/92 2- Messebericht Summer CES allg. 5/93 -
Evander Holyfield's Super Monaco GP MD 2/92 2 Messebericht Winter CES  allg. 3/98 -

Real Deal Boxing MD 4/92 3 Super Monaco GP MS 2/92 3 Reportage Mega CD CD 5/93 =
Evander Holyfield's Super Monaco GP Il MD 3/92 2 ~ o =] — 2 , =

Real Deal Boxing GG 493 4+ Super Monaco GP |l MS  3/92 2 J ©O V¥V § 7T i € K §
Evander Holyfield's Super Monaco GP Il GG 3/92 3 Joystick: Apollo Pro Stick  allg. 3/93 2-

Real Deal Boxing GG 4/93 4+ Team USA Basketball MD 1/93 2 Joystick: Arcade Power Stick allg. 3/93 3
Ferrari Grand Prix Challenge MD 5/92 4- Turbo Out Run MD 2/92 3- Joystick: Genistick allg. 3/93 4-
George Foreman’s Wimbledon MS 2/92 2 Joystick: Gizmo Stick allg. 3/93 4

KO Boxing GG 4/92 3- Wimbledon GG 3/92 2 Joystick: Power Clutch SG  allg. 3/93 3-
GP Rider MS 2/93 2 Wimbledon Il MS 2/93 = Joystick: Pro-2 Joypad allg. 3/93 3-
Grand Slam Tennis MD 5/92 2 Winter Challenge MD 2/92 3- Joystick: Sega Mega Fire  allg 3/93 3
Hard Drivin MD 4/92 4- World Class Leaderboard GG 1/92 2 Joystick: XE-8 allg. 3/93 5
HardBall Il MD 4/93 2 World Class Leaderboard ~ MD 1/93 2 = g > S ] > ]
HardBall Ill MD 4/93 2 World Cup '92 MD 2/92  3- D I V F R § E S
Joe Montana Football Il MD 1/92 2 World Cup Soccer 92 MS 1/93 3- Art Alive MD 3/92 4
John Madden Football MD 1/93 1- World Grand Prix MS 2/92 2- Kris Kross CcD 5/93 -

.LUlIE. EH, VORSICHT..! D0 MUST DU HAST SCHON WIEDER
UIie...! DiE DINGER DA UNKS
7 WEGKNALLEN..! AU

“> MANN ... SCHON
WEDER "GAME
2 OVER". !
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SCHA

Dieser November wird
wieder richtig gut! Nicht nur,
daB Weihnachten vor der Tur
steht... nein, es erscheinen
auch wieder etliche Titel,

die Euch interessieren
werden! Glaubt lhr nicht?
Werdet |hr sehen!

ULTIMATE
SOCCER

Herausgeber: Rudiger Limbach
chefredaktlon Matthias Siegk, Ulrich Mihl

ESP ﬂNibl

Endlich malzu viert vor dem
MD sitzen und heiBe Drib-
bles bis zum bitteren Ende
ausfechten? ,Ultimate
Soccer’ (MD, MS & GG)
soll’'s demnachst moglich
machen. Wir nehmen das
neue Sega-Referenzspiel
grindlichst unter die Lupe
und sagen Euch, was von
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SONIC SPINBALL

,Sonic 3° laBt bis Fe-
bruar auf sich warten.
Frustriert? Gereizt? Wir
haben das Mittelchen,
das Euch die Zeit ver-
treiben wird, ndmlich
»Sonic Spinball“ (MD).
Wer schon immer gern
geflippert hat, wird hier-
von hocherfreut sein!

ASTERIX

ALADDIN

Nur fiir Euch untersuchen
wir die Geschichte dieses
Helden ganz besonders
griindlich. Was dieses
David ,Cool Spot’ Perry-
Spiel firs Mega Drive an
Grafik und Animation auf
Lager hat, beeindruckte
uns zutiefst und wird
Euch schwer begeistern.

‘f’

Na, sorgt der kleine Gal-
iy

- lier auch auf dem Mega
=l
Drive ordentlich fir
Iy (
15

442 blaue Augen, oder wird’s
nur bewdlkt bis regne-

Das nachste
GAMERS-left
erscheint am
19. November 1993

GAMERS 6/1993

die Antwort!

‘risch? In der nachsten (
GAMERS bekommt lhr ’,j
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JRING
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Neu! Sparkster Superstar!

Jetzt wird's eng fiir alle Heldentypen in den
Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1!
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum

mit Rucksackdlisentrieb und Zauberschwert setzt

neue MaBstéabe. Sparkster gehort zu den Rocket Alle 14 Tage neu:
s ; BrandheiRe
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen KONAMI-infos
Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes auf Videotext Tafel 745

eine knallharte Herausforderung. Traumhafte i SUPER
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und SABES
neue ldeen.
Gamers 5/93 meint:
Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1~ -
..Das Game strotzt nur so vor Farbenpracht...! (> o)
.-Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fall fiir echte Joypad-Profis..." assSS

SuperstarkerVideospieleSpal®

Z KONANII

KONAMI-Videospiele: Adventure - Actien - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Nintendo®, SNES™, NES™, GAME BOY" . the Nintendo Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo, KONAM!" is a registered trademark of Konami Co., Ltd.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd
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