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Destacavel quinzenal sobre microcomputadores
N.2 50 Julho 1987
Coordenacao de Fernando Antunes

EXISTIMOS HA QUASE QUATRO ANOS
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O Microse7e @ lido sobretudo por jovens. Nao foi dificil chegar a esta conclusédo quando sensivelmente a meio desta jornada em que chegamos a meia centena de nimeros resolvemos
abrir um inquérito junto dos nossos leitores. O inquérito foi um sucesso — e as conclusdes também o foram. Pareceria mal que enveredassemos por um tratamento manual desses resulta-
dos. Fizemo-lo em computador. E isso permitiu-nos retirar indicagdes preciosas para o futuro. Simplesmente nem sempre tem sido possivel por de pé tudo o que queriamos fazer. Ha razdes
que a razao desconhece — e isso travou-nos o passo ou pelo menos embaragou-nos.

Ao atingirmos a meia centena, uma idela 6bvia é-nos licito deixar: cumprimos com o que prometemos. E se criticas existem elas dirigem-se mais a irregularidade da saida, as oscllagdes
do namero de paginas, e a deciséio de aumentar o formato — uma decisao infeliz na opinido da generalidade dos leitores — do que ao conteiado do Microse7e. Porque nisto, cada cabega sua
sentenca. A maioria continua a pedir jogos e mais jogos — enquanto outros consideram que a fase do deslumbramento ja passou. E preciso abordar os utilitarios, ensinar a programar (o que
temos feito), entrar talvez pelas areas mais complexas da Inteligéncia Artificial, exigem outros, academizar-se o que surgiu para entreter os leitores e néo para os programar! Mas o que nos
disse o inquérito? Este provou a existéncia de dois padrées — o mais frequente é o do leitor que usa o computador para jogar e que, de vez em quando, tenta fazer outras coisas. Por vezes,
quando néo tem nada que fazer, folheia as rubricas do Microse7e que néo falam de jogos e de pokes, mas como néo tem grande paciéncia acaba por as colocar de lado. O que ele quer mes-
mo saber é que novos jogos apareceram —, e se vale a pena compra-los.

O outro, é o leitor que quer o computador para «fazer coisas, para explorar o mundo dos computadores: compra muitos livros e muitas revistas, é tudo o que the passa debaixo dos olhos
e que ele consegue entender, sonha comprar um sistema de discos e, qui¢a, um computador profissional. O seu problema é que encontra poucas coisas compreensiveis para ler — e, afinal,
nao ha assim tantas publicagdes uteis para o seu computador. Mas isso ndo o impede de continuar a interessar-se profundamente por computadores.

A estratégia a adoptar ¢ afinal a que tem sido seguida: contemplar estes dois leitores-tipo, com uma certa énfase para o segundo, apesar de este tipo englobar uma minoria de leitores.

Enfim, se queremos aprofundar muito as razoes de uns e as de outros, entendemos que o importante é prosseguir. Mas — esclarega-se —, prosseguir com a consciéncia de que néo &
possivel ultrapassar esta barreira enquanto nao existirem meios suficientes para o tentarmos. Continuaremos a espera!

FERNANDO ANTUNES
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UMA INICIATIVA
AUTONOMA

Caros Senhores

Gostaria, em primeiro lugar,
de vos expressar algo que me vai
na mente ha ja algum tempo e
que tem origem no que tem sido
a concep¢do e a execugdo do
Microse7e.

De um modo geral, poder-se-a
dizer, penso, que as possibilida-
des actuais, bem como as ne-
cessidades, ultrapassam larga-
mente aquilo que o Microse7e
efectivamente 6. Pretendo com
Isto dizer que, com um pouco de
boa vontade, esse suplemento
ao «Se7e» poderiaja-terdeixado
de o ser parafarcorporaemaini—
clativa auténoma, Isto &, uma re-
vista (no minimo) quinzenal cam
caracteristicas mais abertas de
participacado e consulta.

Penso que as possibilidades
que referl se poderiam maximi-
zar a partir dos recursos disponi-
vels de modo a que as iguaimen-
te mencionadas necessidades
{de um publico, julgo eu, cada
vez mais vasto e exigente) se en-
contrassem minimamente satis-
feitas. Neste aspecto, gostaria
ainda de referir algumas das
minhas preferdncias (e creio nao
falar apenas por mim) que apre-
ciaria ver tratadas, mesmo no ca-
50 de se manter por mim o for-
mato actual : concepgdo efou
operagao de utilitarios nas mais
variadas areas — estatistica, fi-
cheiros, «spreadsheeting»s, grafi-
cos, etc. —, tanto em Basic co-
mo em Coédigo Maquina; o me-
Ihor «hardware» disponivel e as
melhores formas de o utilizar;
linguagens de programagéo; etc.

Na medida em que creio que
ndo seria apenas emais uma re-
vista no mercado» e penso que 0
vosso poder de iniciativa inclui
as efectivas capdcidades de res-
posta as nossas expectativas, fi-
co, pessoalmente, aguardando
desenvolvimentos.

Entretanto, gostaria que, num
proximo nimero, publicassem

pequeno programa (em Ba-
sic e, se!ggssivel, em Codigo
Maquina) que construa Ple-
Charts que representem dados
calculados em programa ou in-
troduzidos pelo utilizador.

Eduardo Corte-Real

NR — Como se pode consta-
tar por uma breve andlise de tu-
do aquilo que constitul o Micro-
se7e, estas oito folhas (ds vezes
sdo quatro) vivem das ideias que
os leitores nos vdo enviando, e
que assim concebem o suple-
mento a que nds quinzenalmen-
te damos forma. Por esta razdo
todas as sugestdes sdo impor-
tantes, embora algumas vezes
elas ndo sejam publicadas, pois
continuam a estar sempre pre-
sentes nas alteragbes que aqui
se vdo introduzindo. Exemplo
desse facto: seguindo uma das
ideias que o Eduardo nos en-
viou, observe-se a rubrica Pro-
gramagédo, que, durante os proxi-
mos numeros, se propée dedi-
car-se ao Pascal, uma outra lin-
guagem em que até agora pouco
tinhamos falado.

As sugestées de novas hipo-
teses de trabalho, reafirmamos,
serdo sempre consideradas,
desde que se mostrem uteis pa-
ra mais leitores; e por isso pedi-
mos ao Eduardo que tenha um
pouco de paciéncia, Roma e Pa-
via ndo se fizeram num dla. Mi-
crose7e é, como se v8, um mun-
do de mudancgas constantes ten-
tando satisfazer as necessida-
des dos diversos utilizadores,
facto que quase garante, a este,
e a outros leitores, que as suas
ideias serdo colocadas em prati-
ca, ainda que néo o sejam simul-
taneamente.

Como ultlmo toépico apenas
uma informagédo: o pedido de um
pequeno programa que construa
Pie-Charts encontra-se ha ja al-
gum tempo satisfeito no MS N.°
45.

UM SINAL DE VIDA

Sou um utilizador de um com-
putador MSX. Estou-lhes escre-
vendo a responder ao pedido
que os seniores fizeram no n.°
45 no artigo sobre o programa
Dirassebland ao pedirem um si-
nal de vida. O que eu quero dizer
& continuem... a trabathar, por-
que o que estdo a fazer & mara-
vilhoso, s6 espero que, depois
do programa Dirassebland, ve-
nham mais; para o MSX, é claro.

Avelino Loureiro

E UMA REVISTA?

Somos leitores, ha bastante
tempo, do vosso (e nosso) Mi-
croSe7e. £ um excelente desta-
cavel do jornal «Se7e». Sempre
com bastantes informagdes so-
bre computadores e sobre jo-
gos.

Somos um novo clube de jo-
gos que se quer dedicar aos jo-
vens. Queremos estar em con-
tacto com todos os pontos do
Pais. Ndo queremos enganar
ninguém.

E, agora ums sugestdo: por-
que nado editar uma revista, men-
salmente, sobre computadores e
jogos? Esta revista poderia ser
editada pelo «Se7e», mas inde-

uma grave lacuna ndo haver em
Portugal tal revista. E, pensamos
que teria grande aceitacéo.

Caso os leitores queiram con-
tactar, o que agradecemos a
nossa morada é: Clube Spec-
trum; Rua Alves de Brito, 42;
Pousos; 2400 Leiria.

GUARDO RELIGIOSA-
MENTE

Alguns leitores tém-se queixa-
do, quiga com alguma razao, da
preferéncia dada por esse exce-
lente suplemento aos micros ti-
po Spectrum (0 que se com-
preentde um pouco dado serem
os mals populares). Resolvi en-
viar um pequeno programa escri-
to em Atari Basic, ficando a vos-
sa Inteira discrigdo a sua publi-
cacdo ou ndo, conforme o inte-
resse que lhe reconhegam.

Aproveito para manifestar o
agrado com que desde o primeiro
numero leilo (e guardo religiosa-
mente) o Microse7e. Claro que
junto o meu protesto ao de
quantos reclamam contra o re-
cente formato (e também ni3o
aceito as famigeradas razdes
técnicas), mas ja me convenci
que se trata de uma guerra perdi-
da. Paciéncia, o importante é
que o conteldo mantenha a sua
elevada qualidade — e devo-ihe
muito do que hoje sei sobre mi-
cros.

Estou também interessado
em trocar im com quem
use o Atari Basic para progra-
mar. é que isto da pm?mma;ao
tem muito que se lhe diga e em
equipa é mais facil!

Cordiais saudagées,

Miguel Angelo Ferrer — R.
Montepio Geral, 18, ric F 1500
Lisboa

O FORMATO LENGCOL

Aproveito o ensejo para os fe-
licitar pelo suplemento =Micro-
se7e» que colecciono religiosa-
mente, com malis dificuldade, &
certo, desde que mudaram para
o formato «iengals. O tamanho
das foihas aumentaram, mas a
informag@o diminuiu! Porqué?
Ser quinzenal é igual a men-
sal/2?!

Continuem, mas vao corrigin-
do o que pode ser corrigido.

Um abrago,
Manuel Costa e Sliva — R. Vene-
2uels, 57, 5.°, Esq. 1500 Lisboa

REVISTA A CORES?

Com todo o sucesso que tém
tido com este suplemento, por-
que néo editar uma revista a co-
res mensalmente. Acho que era
uma boa ideia.

Despedimo-nos com os me-
thores cumprimentos, esperan-
do que tal acontega.

Obrigado,

Sérgio Lemos — R. Afonso de
Albuquerque, 23, 2870 Montijo

FDD 3000

Primeiro que tudo, parabéns
pela vossa rubrica A Palavra do
Leitor.

Venho escrever-lhes porque li
nessa rubrica uma carta que tal-
vez resolva 0 meu probiema e o
da pessoa que a escreveu.

O meu Irméo tem um sistema
FDD 3000 com 7 ou 8 diskets e o
Spectrum TC 2048 gque pretende
vender por 65 0008$00. Vem isto,
a proposito, de vocés estarem a
espera dum sistema destes para
venda para informarem a pessoa
que se encontra prisioneira, an-
tes de publicarem o anincio na
respectiva secgdo do vosso jor-
nal. E

Podem contactar comigo pelo
telefone 2592359 (a partir das 20
horas) ou, entéo, para a seguinte
morada:

Luis Neves — Quinta da Pleda-
de, lote 94, 7.°-A 2625 Povoa de
Santa Iria.

O Microse7e nasceu em Margo de 84. Espago privilegiado para a troca de ideias

CINQUENTA NUMEROS E OBRA!

m Margo de 1984
apareceu pela pri-
meira vez um Su-
plemento mensal
do semanario
«Se7e» que se propunha ser um

espaco privilegiado para a tro-

ca de ideias e sugestoes, um

veiculo de aproximagéo e inter-
linhas
orientadoras ficaram desde lo-
go tracadas: a informacdo so-
bre o mundo dos micros e so-

cambio. As grandes

bre os produtos que aparecem

no mercado, a iniciagdo a pro-
gramagao, a opinido dos leito-
res, o relato do que se faz por
esse pais fora e ainda os pe-

quenos anincios.

Vivia-se entdo um ambiente
de interesse e curiosidade por
uma coisa nova que parscia

que ia revolucionar a vida de to-
dos e de cada um. O Microse7e
traduzia justamente esse espi-
rito, tentando cobrir os mais va-
riados aspectos das maquinas
novas, tdo novas que quase ou-
sariamos dizer primitivas. O

passatempo Microse7e/TRIU-

DUS. que apareceu logo em
Maio, correspondeu a esse in-
teresse pela novidade, pois era

dirigido & divulgagdo dos mi-

cros, suas potencialidades, al-
teragdes que originaram e ca-
racteristicas de novas maqui-
nas.

No primeiro nimero publica-

va-se uma breve anélise dos
micros existentes no mercado
onde figurava por exemplo, o
ZX81 com 2K de memoria, sem
som e com imagens a preto e
branco; as outras maquinas ti-
nham caracteristicas mais ou

menos semelhantes, sendo o
SPECTRUM um dos computa-
dores tecnicamente mais avan-
¢ados. Desde entdo, muita
agua correu debaixo das pon-
tes e o universo do micro mu-
dou muito. O Microse7e foi
sempre acompanhando essa
evolugdo, mantendo os leitores
informados do langamento do
QL em Julho de 84, do AMS-
TRAD CPC464 em Fevereiro de

85, em Margo do TC2068, em.

Junho de 86 do SPECTRUM 128
com uma extensa andlise e
honras de primeira pagina e em
Setembro do Spectrum + 2.

Cedo se verificou que os jo-
gos e a programagao constitu-
iam dois atractivos fundamen-
tais e complementando a anali-
se dos jogos e os programas
dos leitores, em Novembro de
84 iniciaram-se duas novas ru-
bricas: o TOP 10+ divulga os
jogos mais preferidos pelos lei-
tores e os jogos mais vendidos:
a Linguagem Maquina iniciou
0s leitores nas técnicas de
programagdo de uma lingua-
gem potente mas com que é
dificil lidar.

Se ha leltores que acham que
a critica dos jogos, divulgagio
de POKEs e mapas ganharam
demasiada importancia, con-
vém ndo esquecer que o vector
programagéo foi também refor-
¢ado com a rubrica Programa-
¢do e com o concurso SOFT-
MANIA em Novembro de 1985,
em colaboragdo com a ASTOR
Software. A qualidade dos tra-
balhos submetidos a este con-
curso resultou na comercializa-
¢ao de inimeros programas di-

dacticos originals, o que repre-
senta um importante estimulo
para os programadores nacio-
nais. A qualidade dos progra-
mas apresentados tem sido in-
discutivel, o que dificulta a ta-
refa do juri. Basta lembrarmos
Aparetho Digestivo e Orgaos de
Reprodugio, os programas dis-
tinguidos com o primeiro lugar
nas duas edi¢des deste concur-
so, para nao falarmos j& nas
mengdes honrosas cuja quali-
dade justificou também a edi-
¢do comercial. Os resuitados
da terceira edigdo serdo conhe-
cidos em breve e estardo com
certeza ao nivel das edigdes an-
teriores.

Nao foi s6 o contetido que
evoluiu. A cor foi introduzida
em Fevereiro de 86 e em Outu-
bro a periodicidade passou a
quinzenal, em resposta a uma
das sugestbes mais referidas
pelos leitores no inquérito feito
em Abril do mesmo ano. Este
inquérito, pelo extraordinario
volume de respostas, demons-
trou que os nossos leitores sdo
muitos e que se interessam pe-
lo Microse7e, ndo se limitando
a lé-lo como se fosse mais um
suplemento do «Se7e». Temos
leitores em todo o pais, cam va-
riados interesses que vao des-
de os jogos até a programacao,
passando pelas aplicagdes pro-
fissionais. O apoio e colabora-
¢do dos leitores sempre foi
alias pedra de toque deste su-
plemento, quer através de car-
tas de opinido, de davidas e su-
gestoes, de programas, POKEs
e mapas, ou até de anlncios.

Em Outubro de 86, acompa-

nhando o langamento do
AMSTRAD PC1512, realiza-se
um concurso com a colabora-
¢do da TRIUDUS, tendo sido
atribuido um desses computa-
dores ao primeiro classificado.
Este computador compativel
com os |BM-PC suscitou muito
interesse devido ao seu baixo
preco, em relagdo aos outros
computadores do mercado pro-
fissional. Ao ver um fabricante
de magquinas domésticas lan-
gar-se no ramo profissional,
ndo podemos deixar de reparar
nas profundas alteragbes que
sofreu o mercado de computa-
dores no Gltimo par de anos,
em que os dois ramos do mer-
cado se foram aproximando um
do outro, quer em termos de
prego, quer em termos de ca-
racteristicas técnicas. Nao po-
demos também deixar de refe-
rir o PHILIPS MSX2 que gragas
a facilidades proporcionadas
por esta empresa tem merecido
uma atengdo especial no Mi-
crose’e.

A finalizar lembramos ainda
a noticia dos livros gue vio
sendo publicados ou dos Mi-
cro-clubes que um pouco por
toda a parte vdo aparecendo, a
cobertura do projecto de divutl-
gac@o da informatica Inforjo-
vem ou o projecto Minerva que
visa a introdugdo dos computa-
dores no ensino, estes e tantos
outros aspectos que justificam
a adesdo e interesse dos nos-
sos leitores, a que procurare-
mos continuar a corresponder.

T. Freitas Leal

B NUCLEOS DE INFORMATICA
DAS ESCOLAS SECUNDARIAS
— No dia 17 de Junho decorreu
na Escola Secundéria da Cidade
Universitdria, em Lisboa, um en-
contro dos alunos dos Nicleos
de Informética das escolas se-
cunddrias, da regido de Lisboa,
ligadas ao Projecto Minerva atra-
vés do Departamento de Educa-
¢do da Facuidade de Ciéncias
de Lisboa.

A abertura dos trabalhos foi
feita por um dos alunos da Co-
missdo Organizadora, Fayzal Ha-
bib, ao qual se seguiu o coorde-
nador do Nicleo do DEFCL do
Projecto Minerva, dr. Jodo Pon-
te, que salientou os objectivos
prioritérios do referido Projecto.

Durante a parte da manha, os
alunos participantes tiveram
oportunidade de mostrar alguns
dos trabalhos que efectuaram
nos respectivos nucleos e de fa-
zer um balango da sua activida-
de durante este seu primeiro ano
de existéncia.

Nos debates que realizaram
ao longo do dia, foram trocadas
impressées sobre a utilidade e
vantagem para o0s estudantes
dos ensinos primério e secundd-

rio da introducdo da informética,
a necessldade de desmistificar a
informética e o uso de computa-
dores pelos jovens perante gran-
de parte da populagdo, e o apoio
que é necessério que o Projecto
Minerva continue a dar aos jo-
vens através dos nucleos de in-
formética.

Os alunos conclulram que,
contrarlamente ao que tem sido
manifestado em alguns melos
da comunicagéo social, nomea-
damente a televisdo através do
programa «Concordo ou Talvez
Ndo» (em que foi evidente um
grande desconhecimento por
parte de algumas pessoas relati-
vamente ao uso e papel do com-
putador na sociedade do presen-
te e do futuro), é importante que

0s computadores sejam utiliza-
dos nos graus de ensino 4 refe-
ridos. O seu uso contribui positi-
vamente para o desenvolvimen-
to intelectual do aluno e uma
melhor aprendizagem. Deste
modo, a escola poderé dar-lhes
uma melhor preparagdo para a
sua integra¢do no mundo do tra-
balho. E preciso preparar a so-
ciedade de amanha.

Na ultima parte do encontro
os alunos fizeram, demonstra-
¢ées de algumas das mais re-
centes novidades em sistemas
operativos — Windows —, utili-
zando material fornecido pela
Unisys e um digitalizador de
imagens e um modulo de Logo,
utilizando material fornecido pe-
la Philips.
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tempo dos primeiros micros,
pois mais que as limitagdes
dos computadores, o que
condiciona a evolugao sao as
limitagbes dos-monitores. Ha
monitores que permitem
imagens de 768 pixels por
linba por 576 linhas, mas
custam vérias vezes o prego

largura por caracter; 80
caracteres vezes oito pixels de
largura obrigam 640 pixels de
largura de ecra. Nos ecras
com apenas 512 pixels da
largura usam-se 85 caracteres
com apenas seis pixels de
largura que s#o perfeitamente
pixels, pois a largura da folha

ficou conhecido em Portugal
pouco esquisito no que diz

A RESOLUGAD E A COR

ZX81 — ou TIMEX 1000 como
tonalidades. O Spectrum & um
podemos cruzar duas linhas

de cores diferentes, sem que

do Spectrum. Ainda assim
verificou-se alguma evolugao,
porquanto quase todos os
computadores a venda
actualmente, disp6em de um
modo de alta resolugédo com

que é efectivamente utilizada
corresponde justamente a 80
menos 12 (margem esquerda)
menos quatro (margem
direita), ou seja 64.

O Atari 800XL e 130XE tém

— EM

— TRES

—mw~ ETAPAS

512 ou 650 pixels por linha. As
excepgoes séo o Atari 800XL e
130XE, o Commodore 64 e C64

a primeira fique da cor da
segunda. Se isso ja lhe
aconteceu ndo pense que o

apenas 320 pixels (metade de
640), enquanto o

| coréuma
conquista recente
dos micro
computadores.
02ZX80 e o

ter oito cores em duas
‘ leitor ja deve ter reparado, n&o
|

erro é seu: o computador &

| assim mesmo e n&o ha nada a
fazer quanto a isso.
Se o leitor puser os othos bem
em cima do ecrd, vera que as
imagens s&o compostas por
conjuntos de pontos. A cada
um desses pontos chama-se
pixel ou.pel — do inglés
picture element. Quanto mais
pontas couberem no ecra,
mais pequeno & cada um
deles e mais perfeita ficaa
imagem. Lembra-se

‘ certamente que um circulo no
Spectrum tem um aspecto
deveras esquisito. O problema
n&o é do ecra mas sim do

i computador. O Spectrum tem
uma resolugéo de 256 por 192
pixels (figura 1), o que & muito

. pouco. Cada pixel fica muito
grande e por isso as imagens

‘ s30 mal definidas e
grosseiras.

| O problema da cor no
Spectrum é devido a néo

| podermos ter cada pixel de

~ sua cor. A cor é atribuida por

‘ quadrados de oito por oito

[ pixels que cobrem todo o ecré
e dentro de cada um desses
32 por 24 quadrados (figura 2),

- podemos ter apenas duas
cores. Se uma recta vermelha
se cruza com uma recta
- verde, tendo por fundo um

ecré a branco, precisavamos de

"““tertrés cores (verde, vermelho
e branco) no mesmo quadrado

: 0 que é impossivel. Quanto

Isto acontece, o fundo

continua

branco, mas ha uma parte da

primeira recta a ser

desenhada que fica da cor da

segunda recta.

A resolug@o do ecra ndo tem

| aumentado muito desde o

e qualquer das versdes do
Spectrum, incluindo o novo
Spectrum + 3 que ainda nado
esta a venda em Portugal.
Note que o TC2048 e TC2068
permitem resolu¢ées de 512
pixels por linha, mas s6 em
duas cores. O primeiro
computador da Sinclair — a
empresa que concebeu e
produziu o ZX80, ZX81 e o
Spectrum — que tinha ja um
ecrd decente foi o QL. Num
dos modos de ecra temos s6
quatro cores, mas ha 512

pixels por 256 linhas; no outro

modo ha 8 cores e 256 pixels
por 256 linhas. Este
computador, ao contrario do
que acontece no Spectrum,
permite atribuir cor a cada
pixel individualmente e custa

entre 40 e 50 contos; por este

prego ndo ha no mercado

nada que tenha uma resolug&o

comparavel.

ALTA RESOLUCAO

Mas para que serve ter alta
resolugcéo? Além da imagem
ficar mais perfeita, ha ainda
outro aspecto a considerar.
Uma folha de pape! A4 tem
normaimente o
correspondente a 80
caracteres de largura numa
maquina de escrever ou
impressora vulgar. Para fazer

tratamento de um texto — que

depois ira ser impresso numa

folha A4 — & conveniente que

caibam no ecrd o mesmo
nimero de caracteres em
largura que cabem na folha,
ou seja 80. Para desenhar
cada caracter de uma forma
que seja facilmente legivel,
sdo precisos oito pixels de

Spectrum tem apenas 256
pixels (metade de 512). O

processador de texto Tasword

consegue mostrar 64
caracteres no ecréd do
Spectrum recorrendo a
caracteres com quatro pixels
de largura (figura 3), o que é
decididamente abaixo do
minimo; os olhos cansam-se
faciimente, especialmente se
o computador estiver ligado a
uma televisdo e ndo a um
monitor.

LISTA DE COMPRAS

Mas nem s6 de texto vivem os

computadores e quando
entramos no dominio dos

graficos, n&o ha resolugéo que

chegue, ou seja, quanto mais
melhor. Se pensarmos na
planta de um edificio muito
grande, por exemplo de uma

fabrica, ndo vemos maneira da
planta caber no ecrd. De facto

ndo cabe, mas ha técnicas
que permitem manipular
objectos maiores que o ecr§,
sacrificando alguma coisa.
Para evitar sacrificios, quanto
maior for a resolugéo, mais
probabilidades ha de néo
haver problemas e se os
houver, ndo se notam tanto.
Ha monitores que atingem
resolugdes grandes — 1024
pixels por 768 linhas — ou
incrivelmente gigantescas,
como um monitor da
Consolidated Business
Technology que tem 1728
pixels por linha e 2301 linhas,
80 vezes a resolugio do

Spectrum! Se chegar a ganhar

o Totoloto, ponha-o na sua
lista de compras.

T. Freitas Leal

Microse7e nao se respon-
sabiliza pelos compromis-
sos decorrentes de peque-
nos andnclos (cuja insercdo
@ gratuita) publicados nesta
secgio, compromissos a
que somos completamente
athelos. O nosso objectivo é
ajudar a um relacionamento
séo entre pessoas civiliza-
das e respeitadoras das
suas obrigagdes.

* Vendemos jogos para o ZX
Spectrum 48K a 30$00 cada. Boa
qualidade nas gravagbes e c7s,
enorme lista de jogos para es-
colha, na qual figuram quase to-
dos mais recentes saidos em
Portugal e ja saidos anterior-
mente, também aiguns bons uti-
litarios. Todas as semanas te-
mos novidades. Escrever para:
ZXSL, R. Afonso de Albuquer-
que, 23 — 2870 Montijo. Enviar
| selo para resposta.

* Se possui o programa que per-
[ mite fazer o LOAD dos progra-
mas gravados em Double Speed
| pelo copiador Omnicopy 2 por
favor entre em contacto para
[ uma futura compra da minha
[ parte ou troca. Urgente! José
| Antonio Gomes A., R. Coman-
' dante Fontoura da Costa, n.° 10
sic, direita — 1700 Lisboa. Obri-
gado!

* Vendo Amstrad 464 com leitor
de disquetes e cerca de 100
programas em disco e cassete,
sendo alguns originais. Telefo-
nar 7583407, a partir das 19 ho-
ras.

¢ Vendo Spectrum 48K c/garan-
tia e em bom estado + gravador
Computone + manual em portu-
gués + manual em inglés+5
cassetes com 10 jogos dos mais

[C/OMPRA - VENDE - TROCA -

recentes, tal como Enduro Race,
SuperSoccer, Space Harrier e
Lightforce. Vendo pela maior
oferta acima de 25 000$00. O mo-
tivo & a aquisigdo do Spec-
trum + 2. Contactar o Nuno Silva
pelo telefone 666803 de Lisboa,
entre as 17.15 e as 23 horas. Rua
Coronel Ribeiro Viena, 23, 2.° es-
querdo — 1300 Lisboa.

e Vendo Amstrad 6128 (inclui
monltor e disc drive), modulador
para TV, joystick, 15 disquetes,
tudo impecavel por 8Q contos.
Contactar Sérgio Vasques pelo
332287 de Lisboa. Rua General
Silva Freire, 151, 4.° direito —
1800 Lisboa.

s Pretendo. contactar com pes-
soas que vendam jogos e pro-
gramas em cassete para micro-
computador Commodore 64.
Rua Santa Catarina 603, 2.° es-
querdo — 4000 Porto. Rui Lemos.
* Royal Eagle Computers, ven-
demos/trocamos jogos ou pro-
gramas. Mandem vossa lista pe-
la nossa. Alarguem vossos hori-
zontes e escrevam-nos. R. Co-
mandante Foutoura da Costa,
n° 10 sk, direita — 1700 Lis-
boa.

* Troco jogos Spectrum. Man-
dem listas que retribuirei. U. C.
P. Soft. Rua Luis Pastor de Ma-
cedo, lote 33, 3.° — 1700 Lisboa,
telef. 7587066.

* Exige qualidade. Escreve-nos
para Your Speccy. Rua Jalio Di-
nis, 17, Belsol. 2840 Foros de
Amora.

® Troco Spectrum 48K + Interfa-
ce +Joystick+200 jogos ac-
tuais + 45 revistas + suporte me-
talico -+ 1 curso Basic + 4 livros
por um Commodore 64 + grava-
dor ou vendo tudo por melhor
oferta. Vitor M. D. Fonseca, Av.
Aljubarrota, n.° 34, 2.° direito,
2700 Amadora.

* Vendo, compro e troco progra-
mas e jogos Spectrum 48K, ex-
celente qualidade de gravacao,
possuo ultimas novidades, des-
de 25800, enviar selo de 12$50
para receber lista e informagdes
para: Sinclair Games, Rua dos
Girassois, lote 4, ric esq. 2870
Montijo.

¢ Vendo jogos para ZX Spectrum
48K a 25300 cada. Vendo tam-
bém revistas «inputs n° 1 ao n.°
13 por 200800 cada. Enviem um
selo para resposta. Escrevam pa-
ra: Nelson Francisco, S. Francis-
co Vermoil-Gare ~—~ 3100 Pombal.
* O Micros7ete chegou a meia-
centena de exemplares: para o
comemorar, o clube Spectrum
resolveu oferecer dois jogos aos
oito primeiros que o contacta-
rem. Esses dois jogos poderdo
ser escothidos entre estes cin-
co: Arkanolo; Enduro Racer; Ex-
press Raider; Saboteur 2; Sca-
lextric. Seja rapido. Mesmo que
veja que néo tem hipotese de ser
um dos oito primeiros contacte-
nos, pois também terd novida-
des. Clube Spectrum, R. Prof. Al-
ves de Brito, 42, Pousos — 2400
Leiria.

e Utilitarios: dou instrugdes a
quem comprar 0S programas e
também vendo s6 inst., a 10800
cada fotocopia. Escrava-me en-
viando selo para resposta e eu
enviar-the-ei a minha lista. Mi-
guel A. M. Serrao, R. Vila de Bu-
baque, n.° 5, rlc esquerdo —
1800 Lisboa.

* Vendo jogos para o Spectrum,
1-80800; 2-120$00; 4-250800 (in-
cluindo cassete). Temos as ulti-
mas novidades tais como as que
figuram no Top 10. Mandem selo
ao pedirem lista. Resposta a to-
das as cartas. Pedro Ricardo, Av.
Guerra Jungqueiro, 64, Alto do
Moinho, Corroios — 2800 Alma-
da.

EM 1983

Tal modelo nao tinha teclas e a capacidade

erade 1 K.

é lancado o ZX Spectrum. Este modelo tinha teclas de borracha
e 48 K de capacidade, nao possuindo Interface.

AGORA
EM 1987

aparece o Amstrad Sinclair Plus +2, o microcomputador do
ano com 128K, Teclado profissional, Interface Midi,
saida RGB, Interface para 2 Joysticks
e gravador incorporado. _

A PERFEITA FUSAO

DA TECNOLOGIA AMSTRAD
COM A TRADICAO SINCLAIR.

Troque

o seu velho SPECTRUM

pelo novo

fNSTRID

EII‘IClEII_
AGENTES

LSBOA

¥ MICROMEGA

C. Com. Termmol Loja 503

V MICROMEGA i

C. Com. Fonte Nova, Loja 40 — Benfica

¥V POLITRIUDO
C. Com. de Alvalade, Lojo 76

VTR-3
C. Com. Amoreiras, Loja 1089

;MEI.O E SILVA, lNFORMATlCA
va
Rva de Redondo, 5

¥ MICROMASTER
C. Com. Otaics, Loga 103

ARREDORES DE LISBOA

¥ MICROMASTER
C. Com. Oceano, Lojo 53 — ODIVELAS

¥ ARMENIOS

Servicos de lnformatico

Shopping Cacém, Loja 2.42 — CACEM
V1.V, SOM

de MANUEL CARDOSO RIBEIRO

C. Com. Fontainhas, Loja 13

BAIXA DA BANHEIRA

¥ COMBAVIL

Soc, de Comput. Burreto e Vidol, Lda.
R. Luis de Queirds, 26J

C. Com. M. Bico, Lojo 57 — ALMADA

¥ PAPELARIA TEJO
Rua de Ohvenga, 6-A — ALMADA
¥ SOLASTER

os de Informética
Storo Zogora, 38-A — BARREIRO

PORTO

¥ DATABASE SERVICO
DE INFORMATICA
C Com. Cedofeita, Loja 42

DISTRIBUIDOR
OFICIAL E EXCLUSIVO

TRIUDUS

2 R. Anténio Pedro, 76, 2.0 « LISBOA
Tel. 563745/523178

V LIVRARIA PATACO

C. Com. Brustlio, Loja 43
MICROLASER ELECTRONICA, LDA.

Rua Ché, 12

v PAPELARIA FIDELIA

Ruc Sonta Catoring, 293

¥ OMNIDATA

C. Com. Brasilia

¥ TABACARIA PENINHA

C. Com. Dallos, Loja 199

NORTE

¥ ADERITO RODRIGUES

DA SILVA, LDA.

Largo 25 de Abril, 106 - GUIMARAES
V¥ BAZAR CRISBEL

Rua Souso Trepa, 13-SANTO TIRSO
V DELTA SOFT

C. Com. St i

. Antdnio
Lojo 309- 5. JOAO DA MADEIRA
¥ FERREIRA BORGES E C.°, LDA.
R. D. Pedro de Castro, 31 - VILA REAL
¥ MICROPONTO
Av. Combatentes Gronde Guerra, 39
GUIMARAES
V OLIVERA, SOUSA & SILVA, LDA.
R. Vasconcelos e Castro, 65
4760 VILA NOVA DE FAMAI.ICAO

CENTRO NORTE

¥ AUDION
C. Com. Estocdo, Lojo 33 — COVILHA

¥ CIDEL

Av. Dr. Lourengo Peixinho, 159-8
AVEIRO

¥ GONGALVES £ GONCALVES, LDA.
Av. Coronel Orlindo Carvatho, 1
GUARDA

V¥ RUNKEL E ANDRADE

Av. Fernto de Magolhdes, 199-207
COIMBRA

CENTRO

V TELE-RIO
Rua 16 de Outubro, 5— ALCOBAGCA

V¥ DISCOSOM
Rua Almironte Candido dos Reis, 32
CALDAS DA RAINHA

VM. J. PIRES, LDA.
RuoCapelolvens,é —SANTAREM

¥ PAPELARIA AMERICANA
C. Com. Maring6, Lojo 4 — LEIRIA

¥ SELADA MALHEIRO E FRAZAO
C. Com. Liz, Loja 35
eslou de Morais — LEIRIA

¥ GONGALVES E GONCALVES, LDA.
Av. Coronel Orlindo de Corvalho, 1
GUARDA

¥ AUDIO
A. J, P. SOARES £ COMP., LDA.
C. Com. Estocbo an3 — COVILHA

VY REMACOL, L|
Pr. 8 de Muoo, 47 49 — FIGUEIRA DA FOZ

SuL

¥ DIGITAL SUL

Av. General Humbero Delgado, 45
SINES

V SPRI-4
Serv. Publicidode Reprog. e Inform, Lda.
Rua Novo, 18— Evgr

¥ JOAQUIM SERTORIO JUNIOR
Rua Josio de Deus, 104 — EVORA

VELIDIO A. R. FERREIRA
C. Com. do Carmo, Lol 5— BEJA

¥ CENTRO COMERCIAL ARNALDO
Rua Tenente Volodim, 22-A — FARO

' YRADIOLAR

Rua Dr. Jobo de Deus, 32
Lorgo Gil Eanes, 41 — PORTIMAO
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Procurando corresponder aos dessejos de todos os leitores, o Micross
finalidade a divulgagédo de tudo o que, ao nivel de software, nos vai a
Sera essencialmente uma sessdo de novidades, embora aqui sejam t:
com os mesmos elementos para os jogos menos antigos.

Facto bem definido no meio de todo este projecto é a nio repeticao
que torna esta nova «parte» do Microse7e a fonte ideal destas mateéri
informacdes sobre alguns jogos que, por isso, arrumou na prateleira
de néo possuir de momento, talvez Ihe possam vir a interessar.
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i7e continuara neste nimero uma nova secc¢io que tera como

narecendo no mercado.

imbém publicados POKE’s e «dicas» para os jogos antigos, a par

sm varios nimeros dos mesmos POKE'’s, mapas ou «dicas», razio
As para quem anteriormente ndo teve oportunidade de obter
—, ou gosta de obter informacgoes sobre alguns jogos que, apesar

POKE 46647,201
POKE 51795,0
POKE 40845,0:POKE 40625,0
I CLEAR 40000:L0AD™" CODE:
POKE 65267,203:POKE 65379,68:
POKE €5380,15:POKE 65382,108:
POKE 65383,165
2 FOR N=65482 TO 65497:READ A:
POKE N,A:NEXT N:RANDOMISE
USR 65263
3 DATA 175,50,122,104,50,4,108,50,
5,108,50,6,108,195,30,100
POKE 34548,0:POKE 29534,0:
POKE 29519,0
POKE 56694,0:POKE 42993,0
ERS POKE 34252,0
RUN POKE 34714,0 3
POKE $8770,201 [desaparecen inimigos]
POKE 34269,32 ou POKE 35136,5
POKE 49530,255 [primeiro jogador)
POKE 49547,255 [segundo jogadorl
{IOR POKE 60707,2:POKE 61379,3:
. POKE 65026,0
100 | FOR N=65000 TO 65007:READ A:
POKE N,A:NEXT N
2 DATA 175,50,92,170,124,246, 1,
201
3 LDAD ""CODE:POKE 64909,195:
POKE 64910,232: RANDOMISE
| USR 64767

BoOTY

TOMNY

STAR QUAKE
SVEEVO'S VORLD

ARCADIA
SAINAZOOM

BABALIBA

PHANTONAS

2200
ORAGONTORC

ESKINO EDDIE
FEUD

1 CLEAR 26870:LOAD ""SCREENS:
LOAD ""CODE 26880: RANDOMISE
USR 26880:POKE 58294, 0:RANDOMISE

USR 52500

POKE 38941,0 [vidas infinitas]
POKE 38941,60 (aumenta o dinheirol

POKE 25414,99

| CLEAR 24799:L0AD "*SCREENS:
LOAD ""COOE:LOAD ""CODE:POKE 33219,0:
RANDOMISE USR 24800

POKE 27239,255 [teapol

POKE 27334,255 [255 vidas]
POKE 49027,0 [vidas infinitas]
POKE 48554,0 [tempo infinito)
POKE 48768,0 [agua infinital
POKE 56749,0 [vidas infinitasl
POKE 49732,0 [bombas infinitas]

POKE 44819,0 [energial

POKE 46790,191 [para ir direito a

taixa fortel

POKE 24743,0:POKE 32692,0

fazer cabecalho com:

SAVE "TORC"CODE 24700,40835:POKE 58309,201:

RANDOMISE USR

POKE 24686,24:POKE 24687,76
| CLEAR 24716:L0AD ""CDOE:POKE 47190,201:
POKE 4418¢,0:POKE 49043,7:POKE 49210,201:

RANDOMISE USR

47825

41653

ZX 81-TsS 1000
SINCLAIR-TIMEX

RAM/RON/CPU: TKb ou 2Kb dependendo do modelo ser ZX 81 ou

18 1000/8Kb/Z 804 a 3.5 MHz .

NEM. DE MASSA: Cassette.

ENT./SAIDAS: 1 saida UHF p/ TV, 1 saida MIC para cassette,

1 entrada EAR p/ cassette, 1 entrada para alisentacao através
do transformador que o acompanha (9 Volts, tensao continua)

1 BUS de expansao para periféricos.

VISOR: TV, ou monitor monocromdtico, com 32 colunas x

24 linhas, e 64xd4 pixels.

TECLADD: QWERTY com 40 sensores, incluindo um total de 64
caracteres e 66 palavras chave, entre as quais 34 fungoes.
LINGUABENS/SIST. OPERATIVD: BASIC SINCLAIR.

PRECO: Actualmente situado entre 5000.00 e 12 000.00.

0BS.: Antecessor do ZX Spectrum, este computador, extraor-
dinariasente limitado, abriu, na sua epota, a porta de uma no
va era. De custo acessivel e potencialidades interessantes,
sobretudo devido ao processador adoptado, este micro, possuia
uma concepcao bastante inteligente, consequindo, a custa dos
poucos componentes electronicos utilizados e do programa de

POKE 65535,127 [127 vidas] NEMSIS fazer merge acrescentar a linha seguinte e ROM adoptado, manter, nao so o baixo preco a que foi cosercia
POKE 23377,0 executar a listagen: lizado, mas tambem, uma simplicidade tal de construcao que
ORS POKE 50782,255 56 POKE 514791 chegou a permitir a sua venda em kitt, para aontar em casa.
&
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— PROFESSORES ESPECIALIZADOS
— AULAS PRATICAS DIARIAS (um computador por aluno)

— ENSINO DIRECTO (12 alunos por aula)

— DURAGAO 3 SEMANAS (inicio: 20 de Julho e 10 de Agosto)

‘e oo

YO 0 0 0 O O]

— RUA ABADE FARIA, 20, RIC-DT?, TEL. 80 71 94 / 88 78 85 (Metro Alameda)
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nconcebidas como
reais ha poucos anos
atras, hoje, as
aaglomeragdes de
componentes
electrbnicos» numa pequena
placa facilmente colocada
num bolso do casaco, séo, no
minimo, muito vulgares. A elas
nos referimos algumas vezes
através do conceito de
«calculadora» e, em momentos
posteriores, «computadors, e
com elas trabalhamos nos
locals mais diversos, sem a
necessidade de recorrer aos,
noutros casos
imprescindiveis, monitores, ou
receptores de televisdo.
Desde as simples maquinas
de calcular que incluem
apenas a possibilidade de
executar as operagdes
matematicas elementares, até
aos micros portateis, que,
com muitos milhares de bytes,
quase se poderia afirmar que
s6 ndo servem para tirar
abicas» e fazer a barba,
praticamente tudo existe no
mercado com o objectivo de
se conseguir a satisfagéo das
necessidades do profissional
moderno, independentemente
do tipo de actividade que este
possa desempenhar.
O lugar ocupado por estes
minusculos «teclados
pensantes» no grupo dos
desejados e Utels
instrumentos de trabalho &,
nos nossos dias, de tal modo
importante que se pode
considerar razao suficiente
para a aposta que muitas das
marcas (entre as quais a
Texas Instruments, e a Gasio,

ocupam indubitavelmente
I lugar de destaque) decidiram
1a, ocupando ail

uma parte consideravel dos
seus meios de produgdo e
comercializagéo, com o fim de
ganhar batalhas nos locais em
que muitos construtores ndo
participam na «guerran
tecnologica.

Tudo o que acabamos de
referir, ndo passa, como alias
facilmente se constata, de
simples e breve forma de
analisar os factos de que
dispomos. As novidades
surgem apenas a partir daqui.
Relativamente novas no
mercado que pretendem
disputar, trés maquinas, de
marcas diferentes, e por
razdes diversas, despertaram a
nossa atengao.

CASIO IF-8000: Um
casio seério
no dominio
dos bancos de data

Chegada a poucos dias em
numero, por enguanto
insuficiente, para a procura de

que foi alvo imediato, a IF-
8000, um dos uitimos
abrinquedos» langados pela
Casio, limita-se a ser a agenda
que todos nds possuimos, em
moldes que todos
gostariamos de possuir.

O tradicional livrinho de papel
que intitulamos «agendas,
assiste assim, ao que parece,
ao fim dos seus dias, e, neste
caso, a sua vantajosa
substitugdo pelo novo
alivcinho» de chapa com janela
vidrada que apresenta, além
de muitas outras
caracteristicas interessantes,
uma capacidade maxima de
armazenamento de 15 328
caracteres, o que, temos de
concordar, &€ pelo menos
suficiente para quem tem os
dias muito preenchidos.
Numa rapida enumeragéo das
outras caracteristicas que
ajudam a maquina a fazer-se
notada, encontramos, em
primeiro plano, a possibilidade
de receber o sinal analdgico
correspondente a passagem
de um sélido display de cristal
liquido, facultando desse
modo, ao possivel utilizador,
um modo simples de
escrevinhar anotacdes com a
propria letra — e se as
acompanhar com desenhos
mais ou menos complexos.
Ou ainda utilizar este banco
de dados como uma limitada,
mas requintada «tela» em que
esse pode dar largas a sua
imaginagao.

Esta fungao é auxiliada por
uma caneta plastica, sem tinta
e sem bico, que, fornecida
incorporada na maquina (da
mesma forma em que muitas

[BJANCO DE ENSAIOS

MAQUINAS DE BOLSO, MUITO LONGE
 DE SEREM “MAQUINAS DE ALGIBEIRA”

das agendas normais
possuem uma esferografica
ou lapis), nos é recomendada
como objecto a utilizar para
agscrever no display, a fim de
evitar risca-lo com o uso
intenso, facto que, tivemos
oportunidade de constatar,
néo se pode considerar
possivel.

Falando ainda deste aspecto
da IF-8000, que &, sem duvida,
o mais curioso, podemos
acrescentar que a introdugdo
analbgica de dados se pode
efectuar em dois tipos de
trago (um com apenas uma
picture element de espessura,
e um outro trés vezes mais
largo), e dois modos de
trabalho distintos, sendo o
primeiro definido pela escrita
a negro (considerado o modo
WRITE), e o segundo pela
escrita a branco (apresentado
como o modo ERASE).

A entrada analdgica pode
também ser complementada
pela entrada de dados através
do teclado que, com o bloco
numeérico separado do
alfanumeérico, dispde de cerca
de 70 caracteres diferentes, e
possibilita uma utilizagdo mais
tradicional de uma maquina
que o & pouco.

O teclado, como referimos, &
separado em duas partes de
acordo com a utilidade que se
atribul a cada tecla, situando-
se a parte alfanumérica na
acapar da nossa agenda
electronica, sob a forma de um
conjunto de 40 sensores,
ligado ao moéduto principal por
uma pequena fita, que se
adivinha semelhante a que, no
Spectrum, interliga o teclado

ao circuito impresso, e que
aqui foi tornada quase
imperceptivel. As teclas
numéricas, que perdem alguns
pontos na nossa classificagéo,
por n&o serem iguais as da Ti-

95 (Texas Instruments) ndo
deixam sentir a sua activagéo
pelo tacto, implicando o
controlo das operacdes a
custa do olhar constante para
o display, e néo possuem,
felizmente, tal como as que
aqui sdo vocacionadas para
sletras» a repeticédo
automatica que nas
manipulagbes de grandes
quantidades de caracteres,
regra geral, sdo causa de
muitos enganos.

Inseridas na curta descrigao
que pretendemos fazer da
maquina agora langada no
mercado, encontramos ainda
na ficha técnica, para além de
muitos outros pontos mais
vulgares, a possibilidade de
utilizagéo de um display
virtual 16 vezes maior do que
o display fisico (constituido
por 16 colunas x 8 linhas em
modo de texto e 96 x 64 pixels .
em modo grafico), um
calendario valido desde 1901 a
2099, o ajuste manual, através
do teclado, do constraste no
display, e a realizagéo de
operagoes aritméticas com
uma preciséo de 10 digitos,
com possivel recurso a
constantes aritméticas nas
quatro operagdes bésicas.
Maquina que muito tem para
contar, a IF-8000 transporta
duas alimentagdes
independentes, constituidas
por pilhas de litio,
funcionando uma delas como

nesa SANYH
CASA

SANYO

«OFFICE AUTOMATION»
TELEFAX e FOTOCOPIADORAS e COMPUTADORES

JOSE PEREIRA, LDA., importador exclu-
sivo para Portugal da prestigiada marca japo-

o , torna publico que
nomeia agente oficial da referida marca a

VIOLA

2+ CASA

e filiais em:

Com sedeem: LISBOA — R. Assuncdo, 67 T. 3246 47
BRAGA — Av.Central, 85-1.° T.72798
S.JOAO DO ESTORIL T.2670733
VISEU — R. Direita, 79-1.°
PORTIMAO — R.D. Carlos | T.83653

Informa que foi nomeada por JOSE PEREIRA, LDA.,
agente distribuidor dos Computadores, Fotoco-

piadoras e Telefax da marca SAWO e

que haverd precos e condigbes espe-
ciais de promogéo, s6 durante o més
de Julho.

CASA VIOLA

VIOLA

T.27664

alimentagdo de seguranga, a
fim de ndo perder facilmente
os dados acumulados, baseia
a sua concepgao num
integrado sobre o qual apenas
nos dizem tratar-se de um C-
MOS Large Scale Integration
{LSI), e faz despender a todos
guantos a desejam possuir
um pouco mais de trés
dezenas das maravilhosas D.
Pedro V.

PD-100: Uma pequena
grande maquina

Dez vezes mais econdmica, e
outras tantas mais pequena a
Personal Directory-100, banco
de dados e calculadora
representada em Portugal pela
Diceque, empresa de material
para escritorio, é, com efeito,
dentro das maquinas
pequenas uma grande
maguina.

Com uma capacidade maxima
de armazenamento de 2040
caracteres, a PD-100
apresenta-se sob a-moderna
forma de um cartao de crédito
com 40 sensores e um display
de cristal liquido, com 2
linhas x 10 colunas, utilizando
um dos sensores como SHIFT
para poder manipular a partir
do teclado todas as letras do
alfabeto, numeros, simbolos
matematicos e alguns sinais
de pontuagao.

Diferente neste «cartdo-
calculadora-banco de dados» &
a emissédo de um breve som a
cada pressao de sensor,
mantendo assim um controlo
auditivo da entrada do
caracter premido.

No gue diz respeito a
informagéo suportada, é
importante salientar que os
ficheiros, em memoria
alimentada por uma minuscula
bateria, podem possuir o
acesso protegido por um
codigo de trés digitos
previamente definido, e
apenas sdo limitados em
numero e/ou dimensao pelos
2040 caracteres livres
inicialmente.

Como calculadora, esta
maquina perfaz para além das
operagdes habituais varias
conversdes imediatas entre
unidades de medida do
sistema métrico e do sistema
imperial, e vice-versa, e
apresenta os resultados das
operagbes efectuadas com
uma preciséo de 8 digitos.
Sem visar grandes aplicagdes
como objectivo, estes 2 Kb de
memoria resolvem muitas
vezes as necessidades dos
utilizadores desejosos de
usufruir dos «milagres da
técnicar, e conseguem fazer-
lhes poupar uns largos
milhares de unidades
monetarias nacionais.

TI-95 a melhor de 87

Ja referida nestas paginas em
momentos anteriores a TI-85,
ultimo langamento com
etiqueta Texas Instruments,
continua a ser a melhor
méaquina no mercado, ao nivel
das programaveis portateis.
Desde o teclado QWERTY, a
que todos ja nos habituamos
em computadores mais
possantes, até a precisdo do
célculo de 23 digitos, e ao set
de instrugdes que permite a
concepgio de pequenas obras
de arte com um minimo de
meméria utilizada, tudo se
parece conjugar de forma a
facultar ao utilizador, nesta
pequena caixa, um «amigon»
inseparavel em qualquer
situagio. Como calculadora as
diversas fungdes presentes na
configuragio-base sdo, ja sem
pensar em todas as outras
que por acoplagem de
modulos de ROM especificos
se podem tornar disponiveis a
partir do teclado, super-uteis
em situagdes e areas diversas,
facilitando a realizag@o de
muitas tarefas complexas de
uma forma tao simples que
quase as coloca ao alcance
das criangas.
A originalidade situa-se nesta
maquina, ao nivel das 5
janelas definiveis por
software, com a associagao
de 5 teclas de fungéo
correspondentes que
permitem, mediante a sua
pressao, efectuar um salto
para o enderego, ou etiqueta
(«label») previamente
apontados no programa.
Com a promessa de que a Ti-
g5, voltaremos nos proximos
numeros para analisar
algumas das suas possivels
interligagdes, concluimos este
sobrevoo de um mercado que
nos surge cada vez mais
fundamentado em produtos
sofisticados e, em parte como
consequéncia, possantes,
divulgando na fig. 1 mais um
programa para este
microcomputador (0 Unico
aqui referido), desta vez
procurando com ele medir a
capacidade de meméria visual
do seu utilizador.
Conclusao:
Continuamos a entrar numa
época em que tudo o que hoje
se julga impossivel amanha
deixa de o ser, os mais
idosos, menos receptivos a
tudo o que se lhes apresenta
como novo, designam-na por
«fim do mundo», os outros,
todos os outros. descrevem-na
frequentemente por
«maravilhosa era tecnologica»
e desejam viver nela durante
um periodo de tempo n&o
finito. Certo em tudo isto, &
apenas o facto de que a vida
continua a correr e,
infelizmente, vai terminando
para muitos de nés.

Fernando Prata

FIG. 1

LBL AC
255 STO 005 ST8 006 0
*PREPARE-SE..." PAV
0 ST0 003 90000 STO 000
LBL A4
(RE 3 RCL 000) INT =
+(RCL 000 / 9)=5T0 004
SBA 226
LBL PP
[1SZ 005 6TL PP O BRK
STO 001 INV IF=004 GTL AB
*CERTD® PAV INC 003
RCL 006 / 2= INT= ST0 006
STC 005 &TL AA

LBL AB
0 "NAXIND DE NUMEROS NEMOF
12A00S =  * MRG 003 PAU

0 "0 NUMERD ERR' PAV

RCL 004 PAU PAV PAV 0 CLR
"OUTRO JOBD ?° Y/N 6L AC
0 DFN CLR HLT
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+3 JA CHEGOU
A PORTUGAL

presentado pela
primeira vez ao
publico inglés
em 17 de Maio
deste ano, o
ZX Spectrum + 3, ndo deixou
ninguém surpreendido.
Previsto desde ha muito, este
langamento comegou por ser
referido, nas ruas do mundo
informéatico, como causa para
a compra exagerada de
diskettes de 3" por parte do
«patrdo» da Amstrad, Alan
Sugar, visto que ao pretender
langar no marcado uma nova
maquina que as utiliza como
suporte de massa principal,
teria de assegurar a existéncia
desse tipo de diskettes entao,
como agora, em vias de
extingdo. Sabia-se também
que a maquina se tratava de
mais um «derivado» do
Spectrum sinclairiano, e que
se apresentaria com
caracteristicas semeihantes
ao Spectrum + 2, surgindo em
relagdo a este como
consequéncia de uma
evolugdo tdo natural como a
gue «em tempos que ja la vao»
tinhamos observado entre os
CPC’s Amstrad. Isto, como
dissemos, ja tinha
transparecido, no entanto,
muito ficava ainda por saber e,
as caracteristicas principais
do + 3 continuavam um
segredo dos Deuses para a
maior parte dos que sobre ele
tentavam descobrir mais
elementos.

Contudo, confirmando mais
uma vez que «mais tarde ou
mais cedo tudo se sabe», 0
Spectrum + 3 caiu por fim nas
maos do mercado.

Computador com poucas
novidades, e pouca gente a
acreditar no lucro que Sugar
pressupde com a sua
comercializagdo, o mals
recente Spectrum caracteriza-
se pela posse de:

R—0128Kb de RAM e 64 Kb de
— um teclado igual ao do
Spectrum +2;

— uma drive de 3” como
suporte de massa principal,
podendo utilizar também as
economicas cassettes com o
mesmo fim, através de
saida/entrada prevista na

superficie traseira;

— um porto designado
exteriormente por «AUX» para
utilizacao de teclado numérico
({tipo Spectrum 128K);

- um porto para adaptagao
de uma segunda drive (drive

B);

— uma saida Centronics para
impressora, compativel com
as impressoras Epson;

— um bus de expanséo I/O
— uma entrada/salda RS
232/MIDI;

— uma salda RGB/Peritel;

— uma saida UHF canal 36,
para TV; )
— uma saida de som comum
a entrada/salda prevista para
cassette;

— duas saidas para Joystick;
— um botdo de RESET lateral.
Basicamente constituido pelo
que referimos, o Spectrum

+ 3, possul para além do
modo 48Kb (pouco pratico
devido as teclas
esteticamente sem instrugdes
nem-fungdes), o vulgarizado
modo 128Kb, embora, desta
vez, com uma estrutura que
impossibilita a
compatibilidade perfeita com
os restantes Spectrum’s
possuidores do mesmo
namero de células de
memoria. Segundo a marca,
todos os programas
concebidos para os anteriores
128Kb funcionam no +3 mas
nem todos os programas
concebidos parao +3
funcionam nos 128Kb.

O sistema operativo utilizado
nesta maquina designa-se por
+3DOS, foi propositadamente
concebido para ela pela
Locomotive Software (a tal do
BASIC 2 que acompanha o PC
1512), e baseia-se no
AmsDOS, sistema operativo
utilizado na linha do CPC's,
criando, também ele, em
alguns aspectos uma
sensacdo de «déja vun.

Com uma unidade em
territorio portugués desde
esta semana, o Spectrum + 3,
que aqui sera analisado de um
modo mais detalhado num
dos proximos numeros, pode
ser admirado nas montras da
CHAI INFORMATICA, que nos
informou pretender
comercializa-lo por menos de
setenta mil escudos.

+ 1 — Supercales 3 (calculos)

ANSIRN

1— PC 1512 — 2 drives mono port
1 — impressora DMP 3000 A4 port.
1 — Wordstar (process. texto)

189 000800 + IVA

1— PC 1512 — 2 drives cor port.
1 — Impressora 3000 A4 port.
2 — Prog. GEM & escolha:
+ write, draw, graph ou word chart

1— PC 1512 disco rigido 20 Mb mono port.
1 — Impressora DMP 4000 A4/A3 port.
1 — Prog. Contab. Geral e Analitica

259 900900 +IVA

OFERTA:

formagéo personalizada
cartdo MELO desconto

Telefones: 54 98 04 — 52 56 69

339 900800 +IVA

D teciado e impressora em portugués
curso até 2 pessoas MS DOSIGEM

colocagdo de disco rigido nas suas instalagdes (Lx.)

MAQUINA REPRESENTANTE OFICIAL

MELO

INFORMATICA

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.

ESCRITORIO — Rua Bemardim Ribeiro, 15 — 1100 LISBOA

SALA DE EXPOSIGOES — Rua Gongalves Crespo, 18-C — 1100 LISBOA
LOJA ZODIACO — Rua Conde Redondo, 5, Loja C — 1100 LISBOA

[1/DEIAS

E CONFIDENCIAS

E QUANDO LIGAMOS 0 SPECTRUM..

ontinuando a percorrer caminhos ligados ao
hardware do Spectrum, hoje falaremos de
alguns problemas de meméria, néo relativos a
que & nossa, mas frequentes na que so6 a ele
pertence.
Considerado sem favor um dos microcomputadores sobre o
qual mais literatura existe, o Spectrum continua, talvez por
iss0, a possuir alguns conjuntos de paginas lamentavelmente
pouco lidos e, quando analisados, justificativos de todo o
tempo que nessa tarefa com eles poderemos gastar. Neste
caso encontramos, por exemplo, um conjunto de pouco mais de
50 paginas preparado pela Thorn (EMI) Datatech Ltd., paraa
Sinclair Research Ltd., nos primeiros tempos de vida do
Speccy, no qual em cinco secgdes diferentes se procura ajudar
0s engenheiros, «dealers», e representantes, da marca que
pretendam realizar eventuais repara¢des desta maquina, sem
recorrer ao pessoal especializado, que para esse efeito se
encontra na fabrica.
O pequena livro que se intitula «Sinclair — Service Manuatl», e

- que.nao.fol,-nem.é..comercializado, por.se destinar

exclusivamente as entidades ja referidas, apresenta varias™
explicagoes dos elementos principais do computador em moldes
extraordinariamente simples, e, avangando de forma légica no
apresentar dos muitos aspectos do circuito-base do Spectrum,
expde as acgdes necessarias, quer para expandir a placa-de
16 Kb para 48 Kb, quer para reparar as avarias de que esta
venha a ser alvo. Bastante uitil como mais um elemento para
complementar. 0 nosso conhecimento da maquina com que
diariamente trabalhamos, mesmo que nédo se pense em colocar
o destino do Spectrum nas nossas maos, o Manual de Servigo
«conversas com o leitor numa linguagem tdo simples que
praticamente qualquer.pessoa o pode compreender e, desde
que esta possua um minimo de habilidade, concluir com
sucesso as reparacdes nele explicadas, ou seja as que incluem
a maior parte das avarias.

Holje, retirando a técnica utilizada nesse mesmo livro com os
mesmos fins, vamos divulgar uma forma simples de, em caso
de avaria, detectar qual das RAM’s de 16 Kb ou 32 Kb se
encontra inutilizada, a fim de que, com a sua substituigéo, o
Spectrum volte a funcionar normalmente.

Assim, suponhamos que ligamos o Spectrum, que a
inicializag@o decorre de forma aparentemente normal, e que ao
introduzirmos um programa na maquina recebemos, passado
algum tempo, como relatério, a indicagao de falta de meméria.
Tal facto, embora nao constitua a forma mais vulgar do
Spectrum acusar uma ou mais RAM's danificadas, acontece por
vezes, deixando o utilizador perplexo, perante um computador
que lhe parece estar em 6ptimas condigdes. Numa situagio
destas o utilizador deve proceder da sequinte forma:

1. Desligar o computador e voltar a liga-lo;

2. Executar a seguinte expressao:

PRINT PEEK 23732 + PEEK 23733 * 256

3. Observar o valor impresso no display, a fim de ficar a saber
se o problema da RAM se situa no bloco de 16 Kb (se 32767)
ou no de 32 Kb (se =32767). Com o numero assim obtido
passamos ainda a conhecer o endere¢o, a partir do qual o
defeito se faz sentir;

4. Executar a seguinte expressdo, substituindo o «N» pelo
numero imediatamente superior ao que foi apresentado no
display (ex. se o valor obtido fosse igual a 40205, «N» seria
substituido pelo valor 40206):

POKE N. 85:PRINT PEEKN

5. Se o valor resultante da operagdo anterior for diferente de
85, deve comparar-se o resultado com os que se encontram na
Tabela 1 e, caso se pretenda resolver a avaria em estilo de
«faga vocé mesmor, proceder a substituigdo do integrado
identificado. Se, por outro lado, o valor obtido for igual a 85,
entdo deve repetir-se a mesma operacao utilizando o nimero
170 no lugar do 85, e comparar-se o numero daqui resultante
com aqueles que se encontram na Tabela 2, identificando

A 1 STITUTO PORTUGUES DE INFORMATICA. Idd

Rua Castilho, 61 — 49 Esq. — Telef. 56 10 60
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assim, finalmente, a pega que deixou de ser Util e passou a ser
indesejada.

Apesar de este processo faciimente identificar a origem do
problema, e de ser apontado, no manual antes referido, como o
meio indicado para detectar a RAM defeituosa numa situagéo
deste tipo, devem considerar-se sempre as hipéteses do defeito
ter origem em algo mais simples de resolver e mais dificil de
identificar, ou de este ter a sua causa em outros componentes,
casos em que todo o trabalho de substituigao seria inutil. Ainda
assim, numa situagéo idéntica a que descrevemos, e apds
identificado o circuito integrado que a provoca, pode ser, em
alguns casos, coroada de éxito uma observagao cuidada dos
contactos entre o suporte do integrado em causa, caso exista,
e o proprio integrado, efou a substituigdo do integrado, por
outro com a mesma referéncia técnica.

Como ultima nota julgamos conveniente relembrar que, apesar
do Spectrum nao apresentar um circuito impresso muito
complexo, os pingos de estanho deixados acidentalmente entre
pistas, por todos os utilizadores que, possuindo pouca pratica
deste tipo de trabalhos, decidem «arregagar as mangas e meter

“maos-a nbras, pedem-resultar numa despesa consideravelmente

maior do que aquela em que importaria uma reparagao
efectuada por técnicos competentes, motivo que apenas nos
leva a considerar como viavel uma repara¢do destas se o
circuito a substituir j& se encontrar em suporte.

F. P.

TABELA 1
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TOP+POPULAR

* ClassificacBio: « « No més anterior;
* % % numero de meses no Top; M Titulo do
programa; @ Computador.

Lista elaborada com a colaboragéo de: Casa Viola (Braga),
Neval (Lisboa), Microinformatica e Audio Visuais, Lda., e Triu-
dus (Lisboa).

1. ENDURO RACER

BOMB JACK Il

— Jogo de acgao-estratégia para o ZX SPECTRUM.
Depois do éxito de BOMB JACK |, a Elite langou no
mercado a versdo dois. O nosso amigo, Jack, que,
no primeiro jogo, era um bom rapaz «salvador» do
mundo, esta aqui transformado num avarento e

ganancioso. A SUa missao, agora, € a de arrecadar :,_'

sacos de ouro. Passando por quarenta diferentes ¢

cenarios, embora de boa qualidade gréafica, este jogo . s

parece-nos francamente inferior ao anterior.

Mas o nosso amigo Jack tem ainda outra grande 6. SUPER SOCCER 7. SCALEXTRIC 8. BMX SIMULATOR

dificuldade que & a de colocar por ordem os sacos

de ouro que vai apanhandoat%refa q:ae néo & nada _

facil. Para camulo da dificuldade, se nao os > mid

conseguirmos ordenar, os guardas enchem-se de TLES ot S8 RS = ke

forca e & o cabo dos trabalhos para os ultrapassar. T UM TG

Enfim neste jogo de pataformas, queremos dar um PLATHALS 19 SPALY 1 = 1 Enduro Racer Spectrum 48K

bom conselho aos nossos leitores ( ver bem antes 2 1 2 \B,°,':,': Jack Il gpec:xm :g&

de comprar), pois se o Bomb Jack | alcangou 3 5 3 A:kn “: “ sg‘?c.ctmm pr

sucesso nos TOPs, tanto em venda como em g T 2 Xeno Spectrum 48K

popularidade (basta ver o nosso TOP10 + POPULAR 6 8 p Super Soccer Spectrum 48K

que ainda na ultima tabela o registava em terceiro e : 7 3 4 Scalextric Spectrum 48K

lugar), este Bom Jack Il ndo vai de certeza fazer 9. HANDBALL 8 7 2 :. "aﬁ'.'}'“'m' : gpec:rum ﬁ'é
ualquer carreira. L ! 9 = 1 an aradona pectrum

¥ MARADONA! 10 gﬁg?éﬁés 10 = 1 Crystal Casties Spectrum 48K

5 de Junho a 12de Junho

TODAS AS

\ BUFFET ELABORADO AO JANTAR
MICROCOMPUTADORES " PELO CHEFE BERNARD BRAZIER a partir das 19030
 Guunde Buffes de Saladas compostas com Frutos do Mar
Peixes Frios do dia & «BELLE VUE~
1, ~ Patés de Peixes

Sinclair Commodore -~ Buffet de Pastelanas «DICI ET D'AILLEURSs
IZXQﬂSpectngguw Kel ofenia i . (7403 o 5o cormnc 0 B0 A0 aAOOETG AT 42 340800 bAANE L eyt 1 '
nterface nd + Joystick Gunshot ...... 19 800800 C64C + gravador ... ... 49000300 a it : X oy e
ZX Spectrum 128 K + gravador + monitor .. 43500800 C64C + diskdrive .. e & . MUSICA AQ VIVO
ZX Spectrum Plus 2 + monitor ............ 49 200300 AN G 8 500 R e el e / =
ZX Spectrum Plus 2 + Joystick + Software 38 800300 Amiga 2000 c/cotourmonitor .. ............ 320 000800 55
(& ST T oo Bas gt onan adn beTn 50 000800
Atar
Timex o RAL S Bomamgno - o6 AA0OKEI0A0 S0 bona 22040800
TC 2048 + monitor 2000 ................ 29 600800 BOOXL + gravador ...........c0vnenunnns 32 500800
TC 2048 + gravador 2010 ................ 24 500800 BO0 XL+ diskdriveps: . ot b et 50 000800
TC 2088 + monitor 2000 ................ 33 500300 EP ALY 580 o 08000 A0h00.0 000 00 0000 110 000800
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para todas as marcas
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IVA JA INCLUIDO
OFERTAS ESPECIAIS DURANTE O MES DE JUNHO

Contacte-nos:
Rua Luis de Camoes, 35-B — 1300 LISBOA Tels. 63 78 64/64 55 28




