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PP Mi nuevo teléfono Savvy™ es absolutamente

increible. Puedo hablar durante horas y

MOVI Bl ademis enviar hasta 25 iconos para expresar

como me siento o qué quiero decir.

Puedo confirmar una fecha o simplemente decir “hola”. Nunca un
teléfono habia sido tan divertido.

“I've got to admit it's getting better...” www.philipsconsumer.com

PHILIPS

Juntos hacemos tu vida mejor.




iBienvenido a SCREENFUN! Una nueva revista hecha

por y para todos los locos de los videojuegos. Para ti,
que buscas lo mejor en videojuegos, trucos, novedades,
software, hardware, internet, cine, comics, miisica...
iTodo!Sea cual sea tu plataforma, encontrards lo que
buscas. Hemos dedicado muchas horas de trabajo, pe-
ro te asequramos que jhan sido muchas mds de diver-
sion! Sobre todo las que hemos pasado jugando, anali-
zando accesorios, navegando en Internet...

Aqui tienes SCREENFUN: tui decides. jPRESS START!

L JUMPACTO INMINENTE

Estuvimos en Los Angeles (EEUU.) y te contamos
lo que pasé con todo detalle.

8 Final Fantasy VIl

Descubre los detalles de esta nueva entrega.

10 Star Wars Episode I: Racer

El mejor aperitivo de lo que sera la pelicula.

12 Ultimas noticias

_LE:
ElTop 20, dividido por sistemas y novedades.

14 Listas de éxitos
X BANCO DE PRUEBAS
16 Asi puntia SCREENFUN
28 Actua Ice Hockey
18 Castlevania 64
24 Civilization 1l
GZIETHTID 20 F-1 World Grand Prix 11
31 FIFA g9
32 Final Fantasy VIl
31 Gex-Enter The Gecko (para GBC)
31 GranTurismo
30 Lander
30 Lands of Lorelll
32 Mario Kart 64
31 Men In Black (para GBC)
26 Need For Speed 4
31 Pitfall (para GBC)
29 Silver
31 South Park
31 Street Fighter Alpha3
27 Tocaz2
22 X-Wing Alliance

Por orden
alfabético

¢ Te has quedado atascado en
, Metal Gear Solid? ¢ Quieres jugar
al baloncesto con unos jugado-
res mds bajos que tu hermano
de 2 arios? Tranquilo, que aqui

: - tienes la'solucion: jSCREENFUN-
bt TRUCOS!'16 paginas colecciona-
- ETA bles con todos los trucos y se-
LY i cretos de tus juegos favoritos. Y
ey ? por si.esto no fuera suficiente,
b+ o PHL :‘ en SCREENFUN te ofrecemos
X 1L | todavia mds: TRUCOS POR
3 aprssr S || CARTA. Mdndanos una carta
|| con tus dudas, consultas y, por
supuesto, con los trucos que
i hayas descubierto tu mismo,
Y te contestaremos lo antes

i100%
PROBADOS!

Todos los trucos y cédigos estdn
comprobados y funcionan a la

‘ perfeccion.

A iPara que no te lleves un chasco!

il TRUCOS POR CARTA

j posible. SCREENFUN:
apdo. 51.323, Madrid 28080

4 Especial E3: la mejor feria de videojuegos

8:2687

28T

B3 P.4:5:6-7 | FINALFANTASYVIN

|_JHARDWARE

49 Rayos X
{Qué es un DVD? Asi funciona, sacale el mejor
rendimiento

Hardware

Aprovecha al maximo un DVD.

Preguntas, respuestas, novedades...

50

LUK
AvHOR /a7 |
)

Ty

F-1WORLD GRAND PRIX1I  P.20:21 52 Hardware
= S == Un extenso analisis comparativo entre los
T e mejores DVD.
54 Furby

Destripamos las entranias de esta simpatica
mascota que es la mas vendida del momento.
La lista de la compra

Precios, productos, novedades... Todo en una
sola pagina.

56
Internet
En SCREENFUN te contamos cémo conectarte

@
58
KINTERNET

Asi entras en Internet

Magia, tecnologia punta... jQué es lo que pasa
apara que td puedas conectarte a la red?
Webs de Metal Gear Solid

Las mejores webs del videojuego del momento.

IESPECIAL

La pelicula de Lara

¢Quién sera la explosiva actriz que dard vida
a Lara Croft en |a gran pantalla?

The Party 99

| Lafiesta europea de las demos.

Bonus Level

Comics, masica, television y libros.
Maquina del tiempo

Conoce como fue la primera calculadora.

\CINE

Astérix y Obélix

Los dos amigos galos se han hecho de carne y
huesoy desafian de nuevo a los romanos.
iPara partirse de risa!

L ARTICULOS

Unas risas
Resuelve nuestros pasatiempos y diviértete
con nuestros chistes...
Cartas al lector
Este es el lugar para tus dudas, preguntas
y opiniones...
Regalos
El videojuego del momento, la mascota del afio...

son algunos de los regalos que sorteamos parati
en SCREENFUN. Participa y gana. jSuerte!

Super regalo SCREENFUN:
con estas pegatinags... jserds
la envidia de tus amigos!




'ESPECIAL E3

El ‘E3’ es una de

las ferias de
videojuegos mas
espectaculares

del mundo.
SCREENFUN estuvo
en Los Angeles y te
muestra, en exclusiva,
hasta el altimo detalle
de esta edicion. ;Te lo
vas a perder?

Alvaro Garcia

s,

Texto y fote

te aspecto del E3.

de la playa... jy toneladas de video-
juegos! Durante losdias13,14y15de
mayo tuvo lugar la 5* Edicion del E3
(Electronic Entertainment Expo), la fe-
ria mas importante del mundo de los
videojuegos. Nada mas llegar al aero-
puerto de Los Angeles, podias darte
cuenta de lo que se estaba cociendo:
las vallas publicitarias anunciaban los
nuevos lanzamientos, los periddicos lo
presentaban en sus portadas... jInclu-
so los autobuses municipales iban de-
corados con laimagen de Crash Bandi-
coot y Croc como si fueran dos viajeros
mas! Daba miedo imaginarse comoes-
tarian los alrededores del E3... jEfecti-
vamentel Miles de personas espera-
banimpacientemente en las entradas.
Habian llegado desde todos los rinco-
nes del planeta en busca delas Gltimas
novedades,y SCREENFUN no podia ser
menos. Todo lo que os hayan contado
de la feria se queda corto: jes sencilla-
mente impactante! Cuatro gigantes-
cos pabellones que albergan en su in-
terior mis de 400 stands de las
desarrolladoras y distribui-
doras, dispuestas a presen-
tar la escalofriante cifra de
casi 2.000 videojuegos. Y
vaya pasada de stands! Es-
pectacularmente decorados:
autobuses empotrados contra el
suelo echando humo y fuego, ra-
yos laser, actores disfrazados de
los protas de The Phantom Me-
nace, lamusica atodotrapo... Pe-
ro desde luego, lo mas impor-
tanteeranlos videojuegos: miles
de monitores conectados a infi-
nidad de PCs, Playstations, Nin-
tendos, Dreamcasts... jEn definiti-
va, el paraiso de todos los aman-
tes a los videojuegos!
Bueno, jte animas a recorrer lo
mas importante del £3 con noso- ¥
tros? Preparados, listos... jvamos!

4  ScREEnFUN

los Angeles. Sol, palmeras, vigilantes

- ‘
» fgm
4. j“—? 4

>~y

Desde fuera, éste es el impresionan- ;No te apetecera echarte un
Wipeout 3 con este parroquiano?

| |
A

B
"‘“ . -

iFOTO ROBADAL, no permitian hacer Todos los stands tenianinfinidad de  Quake il para N64: ;te has fijado en
fotos al Quake Ill, pero... monitores para jugar sus novedades. que estan jugando 4 ala vez?

Resident Fvil 3 sz

jLos zomhis atacan por todos los frentes! Lenzemienta; navidades 93

JiliVal'entinefuela Gnicaquelogro  campana de lanzamiento de Resident

Evilque abarcatodas las plataformas:
Resident Evil Code:Veronica, para Sega
Dreamcast; Resident Evil 2, para N64,
Y Resident Evil para GBC {uno de los
1anzamientos mas sorprendentes pa-
ra esta pequena plataforma).

mantenerse con vida tras el de-

sastrequimico de Racoon City.So-
lo tenia una opcion: escapar de la ciu-
dad y segulr investigando a Umbrella
Corporation, la empresa responsable
de que miles de habitantes se convir-
tieran en zombis que vagan por las ca-
lles en busca de carne humana...

Es en este punto de Ia historia co-
mienza Resident Evil 3: Nemesis, la
continuacion de una de las sagas mas
famosas y sangrientas de [a Playsta-
tion. En esta nueva entrega, Capcom
ha conseguido depurar al maximo el
motor grafico, que ya hizo famoso a
Jos dos capitulos anteriores, Sin duda
alguna, Capcom se-ha convertidoenel
centro de atencion del F3, con una

Quake Il Arena

Si tudus le copian... jpor algn seral
#5 N64 I/E

AcriwswonllD Software - 1- 16 jugadores

Lanzamiento: navidades 99

patente con la demo que presenta-
ron. Otro de los aspectos impartan-
tes del juego es el uso que hacen de
la sofisticada inteligencia artificial
{14): fos enemigos han dejado de ser
tan tontos como antes y, aun jugan-
de tu solo, no te aburriras ni un se-
gundo. Los graficos se han superado
asimismos: han utilizadosuperficies
curvas y texturas en alta resolucion.
La trepidante jugabilidad, los nue-
vos graficos y su nueva tecnologia
consagrardn a Quake llf Arena comio
un titulo que pasara a la historia.

SCREENFUN logro Jo imposible: jestaba
prohibido hacer fotos aR E3: Nemesis!

na de las visitas obli-
gadas en el £3 del 9g
era el stand de Activi-
sion. jEl metivo? La ter-
cera parte del presti-
gioso Quake, Quake Il
Arena representa un
paso mas alld en el
avance tecnolagico de
los juegos de disparos
en primera persona.
Su motor grafico estd a
afos {uz del resto de

s S En el juego final se prevén mis de 30
niveles. jAlguien da mds?
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" Metal Gear =
a0lid VR

Lanzamiento: octubre 99

- Por si no tenias suficiente...

uando laversidn espariola de Metal Gear Solid ape-
{ Enas acaba de llegar, Konamiya haeditadoen EE UL

y lapén Metal Gear Solid VR Missions, un CD con
| masde 300 misiones de entrenamiento extra, repletas
de armas nuevas e ingenioses puzzles. Pon tu ingenic
'~ a prueba y haz fluir tu adrenalina resolviendo fases
| que van creciendo en complejidad nivel tras nivel.

'"Por si se te ha
hecho corto
MGS, ;aquiva
una racion ex-
tra de misionesl

1 |] mn3

 Heavy Gear Il === o

Activision - 1 jugador

Lanzamiento: junio 99

| de los mas avanzados Mechs que se hayan disefia-
do jamas. Como en la primera parte, te embarcaras
| enmisiones de reconocimiento, destruccién y sabotaje

Te diriges hacia las lineas enemigas a bordo de uho

| de esta maravilla, tendras que romper la hucha y comn-
| prarte unatarjeta aceleradora 3D de Gltima generacion.

| Destroza las lineas enemigas a bordo de tu Mech.

| de lasfuerzas enemigas que, como podris imaginar,no
te lo van a poner nada ficil. Pero eso si: para disfrutar

Psygnosis - 1-4 jugadores

| Carrerasala

velocidad de |a Juz ‘anzamiento: noviembre 99

OF 128 ot croce 000,

WipeOut 3¢
aun mds es-
pectacular
que los dos §
primeros.

WipeOut 3 =

; J
ueel primer gran éxito de Psygnosis, revolucions el
genero de carreras futuristas y afin hoy sigueen |a
pole position. Si WipeOut 1y 2 son dos de fos jue-

g0s de carreras mis espectaculares para PSX... jima-

ginate como serd la tercera parte! £ equipo de Desig-
ners Republic ha demostrado con WipeOut 3 que na-
die les puede pisar los talones y que siguen creando
escuela. jTe recomendamos que vayas ahorrandol

Hybrid e

Konami 1-2 jugadares

Ea ven Lanzamiento: noviembre 99

“Subsuelo de

— Nueve York B

ra de las novedades de Konami para este afio es
”::s&e RPG ambientado en los subterraneos de Nue-
vaYork,donde se esconde una sociedad secretaque

se dedica a crear criaturas genéticamente alteradas. Tu
mision: desbaratar sus sucios planes y conseguir sallr
con vida de sus asquerosas alcantarillas. Cada perso-
naje tiene un estilo de fucha diferente... jCudf eliges?

Rayman2 - =

Ubi Soft - 1jugador
Diversion colorida  Lanzamiento: junio 99

”adue dijo que ser el ultimo espéci-

men con vida de tu raza fuera fa-

cil, sobre todo después de que el
Gremio Misterioso considere que
eres |la mascota ideal para exhibir
en su zoo galactico. En Rayman 2 |
te pondras de nuevo en la piel de
este simpatico bichi-
to para saltar de
plataforma en
plataforma,

Py &l ——
R
l{” ﬁ[s“,k‘-

Ray#miah 2 una dlvrr_ﬁﬂk, s>
explosionde colores. g

The Sims == -« . .

Para que ie pongas Elecrnnic Aris,'axis 1 jugador
" en la piel de tu padre Lanzamiento: navidades 93
elos creadores de SimCity, llega The Sims. Uno de los
n simuladores mas innovadores de los presentados
enel£3deesteario. gParques de atracciones?, ipue-
blos medievales?, ;compaiiias ferroviarias? {Nada de
eso! The Sims es un simulador de familias. Y de familias
| felices si la diriges bien, porque si no, te encontraras con
los problemas mas sorprendentes. Ahora comprenderas
cuando tu padre te da la charla pero... jno te da dinerol

) ]

Los Pitufos

Infogrames 1 jugador
Lanzamiento: junio def 99

Peguefic
gran jue-
go: 16
mundos
Y dos ni-
veles de

| dificur-
tad.

 ba durmiendo cuando Gargamel
arrojo su maldicién sobre el pobla-

do. Para rescatar a tus compafieros, ten-
- drasqueresolver puzzles, buscar llavesy
encontrar objetos a través de 16 mun-
dos, que tendras que recotrer con éxito
para superar esta terrible pesadilla. Para
los fans de ios Pitufos de todo el mundo.

Klustar

Infogrames 1-2 jugadores
| Lanzamiento: agosto 93

noﬂtmla al tinico Pitufo que no esta-

(A que tie- |
ne bueng
pinta? Pues
| nite imagi-
' nas lo adic-
tivo que |
puede lle-
gar aser...

; et
3 ”arto ya del viejo Tetris? Klustar te de-

volvera la ilusion por los juegos de

puzzle en los que tienes gue demos-
trar tu habilidad, rapidez, resistencia y [6-
' gica. Ademas, Klustar incorpora la posibi-
lidad de jugar en link con un amige me-
diante el puerto de infratrojos. Para pasar
| muchas horas de diversian.

V-Rally ‘989

Infogrames 1 jugadar
. Lanzamiento: junio 99

Hemos des-
cubierto el
secreto de
Carlos
Sainz: jEn-
trena en se-
1 creto con el
V-Rally ‘gg!

' [lInfogrames te pone en las manos toda

la emocion de un verdadero rally, con
| M masdegocircuitosy diez escenarios di-
| ferentes. ;Quién dijo que no podria ser
emocionante un juego de carreras en una
Game Boy? Pues seguramente, alguien
que no ha probado a jugar al V-Rally ‘g0,
| consus tres niveles de dificultad y cuatro
coches donde elegir. Un gran titulo parala
' mas pequefia de las plataformas.

ScREEnFUn 5



40 Winks

Los gemelos golpean dos veces

N63 CAT i

PC

“Estas sintonizando los (40 caracoles!”.

no de los juegos de plataformas en
3D mas prometedores para la Nin-

tendo 64. Ruffy su hermana geme-
la Tumble, tendran que entrar en el
mundo de los suefios para recoger 40
caracoles sin que les atrape el malvado
NiteKap y sus esbirros. Texturas super
detalladas e impresionantes efectos de
iluminacion son las dos caracteristicas
principales de este juego.

G-Police II

Pelicias del futuro

Psygnosis
Lanzamiento: otofio 99

1 jugador

Explosiones a destajo: Weapons of Justice.
tra secuela mas (jy van..1), aunque en
nesta ocasion estd masque justificada.
5i ya te impresiono G-Police, con
G-Police II: Weapons of Justice vas a flipar:
tres nuevas naves, 25 armas, 35 enemigos
y 30 misiones. Siimale a esto graficos mas
espectaculares, que hacen mas convin-
centes los entornos de las batallas, y ten-
dras una idea aproximada de lo que pue-
de llegar a ser un policia del futuro.

i Sod
e B e6d | sar | |

Capcom 1 jugador

Lanzamiento: 30 junio 99

Lo peligroso no son los dientes...
isino el aliento!

na nueva aproximacion al género de
terrory supervivencia, de nuevo de la

mano de Capcom. Dino Crisis sitta al
Jjugador en un mundo que parece haber-
se vuelto loco. Asumes el papel de Regina,
una joven policia. Tiene que vérselas con
los dinosaurios que han sido arrojados en
nuestra época por un vortex temporal.

6 ScREENFUN

e

s lltimas notigias

"limpresio-
nantel, todas

las calles de
Los Angeles
decoradas. Des- |
de los rascacielos

hasta los autobu-

ses. }No reconocéis
a una de las masco-
tasdeSonyentre

los pasajeros?, pues si, es él: Bandicoot, Crash Bandico-
ot. El perro y su amigo Spiro fueron los absolutos pro-
tagonistas de todas y cada una de las esquinas de la
ciudad.

@ Una vez dentro del E3, los mas
importantes personajes de los vide-
ojuegos recorrian la feria. Eran, ob-
viamente, actores disfrazados de
ellos. §Quién es ese cocodrilo que
estd junto a Alvaro, de SCREENFUN?
éNo lo reconoces? jEs Crocl

@ Sabiamos que la
sfama de Lara

2 Croft habia alcan- AT
zado cotas altisimas, pero esta vez...
iLara imponial Nada menos que diez
metros de aguerrida arquedloga do-
minaban el stand de Sony. En dos
palabras: jim-presionante!

@ Sin duda, el stand mas visitado
fue el de Nintendo: Yoda y sus co-
legas esperaban a la entrada, donde una
vez dentro se podia montar en el simu-
lador del dltimo juego de |a saga
Star Wars. Por si
fuera poco, 40 b e
monitores co- <
nectados a Ra- :
cer funcionaban
simultanea-
mente, para ma-
yor disfrute de
cualquier aman-
te de La Guerra
de las Galaxias.

——ﬂn

Gabrml
Knight

las aventuras de Gabriel comienzan en un pequefio

Lanzamiento: navidades 99.

pueblo europeo, que sirve de marco perfecto para

una de |as mayores epopeyas de la compadia Sierra.
Nuestro héroe recibe el encarge de cuidar de un pe-
querio principe heredero, pero todo se empieza a liar
cuando el pequefio principe es raptado bajo su tutela.
Junto a su ayudante, Grace, Gabriel vivira mil aventu-
ras tratando de salvar su peliejo y el del principito.

Gabriel
Knight: en
busca del
principe
perdido.

Sierra estudios 1jugador.

Fear Faclor o
Mercenarios sin
fronteras

rma el control de tres mercenarios que intentan en-
c

Lanzamiento: 30 junio 99

ontrar a [a hija de un millonario japones. Con una
increible combinacién nunca vista hasta la fecha de
escenas en primera persona y de secuencias y escena-
rios prerrenderizados, Feqr Factor te atrapara desde el
primer minuto de juego. Su original disefio, estilo ani-
me, y sus secuencias animadas, crean uno de los mun-
dos virtuales mas dinamicos vistos hasta la fecha.

shadowma
Posesidn infernal

Lanzamiento: agasto 99

shaﬁowman oel &
poder del vudi.
»

J
Mike LeRoi's es un graduado en literatura inglesa,

convertido ahora en asesine a sueldo graciasala

magia vudi. Mike tiene la extraita cualidad de
cruzar el umbral de la muerte como quien no quiere la
cosa, Es entonces cuando se convierte en Shadowman.
Inspiradoenuncdmicdelmismo nombre, Shadowman
Hleva a los juegos en primera persona hasta los territo-
rios inexplorados de Ia psique humana.

Groc2

iA la sequnda
va 1a vencida!

y con la voz de pito que le caracteriza

Sus amigos los Gobbos eran felices,
hasta que el Baron Dante {enemigo natu-
ral de Croc) resucito por arte de magia: de
nueve ha vuelto al ataque y esta dispuesto a
hacer pasar mil y una perrerias a Croc y sus
amigos. Todo esto a lo largo y ancho de sus 40
niveles repletos de trampas e in-
creibles monstruos. El juego esta
dividido en cuatro grandes =
mundos, cada uno con su jefe
final, Ahora, Croc tiene un nue-
vo set de movimientos, lo que ha-
ce que esta segunda parte sea mu-
cho mas divertida que su predece-
sora. £n el aspecto grafico, se han afiadido |
poligonos al cuerpo de Croc, lo que hace que |
fa apariencia de nuestro amigo sea mucho |
mas nitida y real.

croc ha vuelto mas verde, mas saltarin

.\-\.




Looney Tunes

Nintendo/Lucasfilm 1-2 jugadores
Lucas & company

directos al espacio Lanzamiento: junio 93

éQué hace Lucas en
ese extrario aparato
marca ACME?

ECH solc

z,

ia Warner Bros. En los proximos meses apareceran
tres juegos basados en los dibujos animados, de
los que cuales Looney Tunes Space Race sera el pti-
mero. Atraves de innumerables carreras, tendras que
ayudar a Marvin el marciano a recuperar las piezas
de su modulador espacial. jEsto no es todo, amigos!

'nfogrames esta exprimiendo al maximo la facto-
r

N64 AT I

Nintendo/Lucasfilm 1-2 jugadores

Lanzamiento: junio 99

Ape Escape

Revuelta en el zoo

¢A gue son monos?
J

05 Play adictos se lo van a pasar como un mono
‘ con el Ape Escape de Sony. Encarnas el papel de

un foco monicaco llamado Specter cuyo papel
es el de liderar una revuelta en ef zoo. Segiin sus
programadores, es uno de los pocos juegos que
consigue sacar casi un 90% del potencial de la
Playstation, y todo ello gracias a la inestimable
ayuda del Dual Shock.

Sega©

IR NG&
E’. SCEA 1-4 jugadores

Carreras con juego
sucio

a mascota no oficial de Sony, Crash Bandicoot, ha
lvuei’to para dar guerra de nuevo en la Playstation. Al
contrario que las anteriores entregas de Crash Ban-
dicoot, del tipo jump&irun, ésta es un juego de carreras
multijugadores, en la linea de Mario Kart. Los jugadores
pueden elegir entre ocho personajes diferentes, inchui-
dos Crash y sus divertidos amigos. Crash Team Racing
cuenta con veinte pistas diferentes, entre las que se en-
cuentran los modos Adventure, Time Trial, Versus, Gran
Prixy Battle. El objetivo del juego es quedar primero, y
esoquiere decirque debes utilizartodos los
trucos sucios que esten a tu
alcance. Cambios climato-
Iégicos (incluyendo rayos
y truenos) y muchas ar-
mas extra son algunos |
de los alicientes que pue-
desencontraren el que promete ser otio
de los superventas de Sony.

Lanzamiento: navidades 99

¢Como? jA Mario le ha
salido pelo naranjal

‘Dreamcast
Sonic Adventure

Velocidad sanica
Sega - 1 jugador
Lanzamiento: septiemhre 99

bugue insignia de Se-
F £a inicia su andadura | |
en fa Dreamcast. Y lo -
hace con un jump&run en -
3Drepletodeaccion trepidan- (7
te, que cautivard tanto a los
fans de Soniccomoalos que se
incorporen ahora. Sin duda, So-

nic Adventure es de lo mejoren Ag

sU genero.

Sefa ﬂﬂ”y 2

Nada qiie envidiar al arcade
Sega - 1-2 jugadores
Lanzamiento: septiemhbre 99

jAceleray.
cuidadito
conefrivat!

J

i fuiste de los que te gastate toda la
s paga en la arcade, Sega Rally 2 no te

decepcionara, porque es practica-
mente igual. 16 circuitos con variaciones
climaticas y 19 coches totalmente perso-
nalizables, desde los frenos hasta las rue-

das, pasando por la suspension. jGeniall

Supreme Snow Boarding

Nieve en alta definicidn

Infogrames - 1-2 jugadores
Lanzamiente: septiembre 99

Blade: una histo-
ria medieval muy.
realista.

Blade

Duro como el propio
metal
Si quieres revivir las hazafias de los caballeros

Infogrames 1 jugadores

: Podras hacertodo la quete dela.
Lanzamiento: junio 99 ;

ganasin partirte la crisnial
4 ¢ "

en la Edad Media, nada mejor que Blade, la ul-

tima produccion de Gremlin. Un juego en pri-
mera persona que destaca sobre tado por el rea-
lismo en los efectos de iluminacion y el especta-
cular movimiento de la camara {con 1a que podras
meterte en todos y cada unao los rincones de los
castillos, a traves de las vidrieras, almenas, pasadi-
20s..). Pero aqui no acaban los elogios: todos los
objetos con los que te tropiezas a lo largo de tus
batallas son interactivos (jhay objetos gue se pue- f
den romper hasta en 25 formas diferentes!), y el di-
sefio hiperrealista de los castillos ha sido cuidado
con especial atencion, faceta de la que se encarga-
ron arquitectos espanoles, que cuidaron hasta el
minimo detalle de su construccion.

I deporte de moda hace su entrada en
la nueva consola de Sega. Y lo hace por
la puerta grande con Supreme Snow
Boarding. Un simulador con unos graficos
dealta resolucion (2 300 poligonos), yuna
sensacion de velacidad que quita el hipo.
Seis jugadores diferentes, 4 modos de jue-
g0, 3 tipos de tablas y una banda sonora
que te meteran la emocién en el cuerpo.

ScREENFUN 7

- Al tampoco el agua.



IMPACTO INMINENTE

Se presenté en Japén y se ha conj\z

vertido en un best- seller, con mas ge
de dos millones dej juegos vendldos. ‘

——

en las primeras semanas.
Aqui tienes los detalles del juego

R

de rol mas esperado del ano. = =" N

- e : 2 P Como en Final Fantasy VI, el

¥ mapamundi se puede ver des-

de arriba y con la cdmara incli-
nada (centro). Los grificos son
ahora bastante mds ricos en
detalles y curiosidades, y per-
miten una visin a larga dis-
tancia para que puedas contro-
lar todo. Arriba, a la derecha,
puedes ver el Balamb Garden.

‘.

Una importante innovacién
dentro del sistema de comba-
tes es el comando Draw. Le
permite a tu personaje robarle
a un contrincante la magia e,
inmediatamente, emplearla
en su contra. También puedes
guardar esta magia como un
objeto adicional, para utilizar-
la'mds adelante.

- h

¢Qué papel juega la bella R‘;‘noa-’

ﬂm

Las armas normales se acti-
van con el comando Attack.
El Gunblade de Squall, una
especie de espada con rifle
incorporado, causa enormes
darios si aprietas en el mo-
mento adecuado la tecla R1.
Zell Dincht, que se converti-
rd en amigo de Squall, es
maestro de kdrate, y pelea
descalzo y con las manos
descubiertas. La dulce Selp-
hie utiliza un Nunchaku pa-
ra enfrentarse a sus enemi-
gos. Ten cuidado: si tus com-
batientes reciben una buena
paliza, se cabrean y son ca-
paces de devolverles la mo-
neda a sus adversarios con
un ataque especialmente fe-
roz, llamado Limit Break.

iLa gran duda se resolverd en otono!

8 ScREENFUN
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Los Guardian Forces son uno de los elementos
decisivos del juego. Una vez que hayas conse-
guido someter a un Guardian Force — una es-
pecie de fuerza protectora—, te pertenece y le
puedes llamar siempre que quieras. Si te ai-
canza un arma enemiga mientras estds reci-
tando el conjuro, el Guardian Force suftrird el
M dario en tu lugar. Si, por el contrario, sales vic-
torioso de una pelea, el Guardian Force suma
también puntos de expetiencia y, de este mo-
do, serd cada vez mds y mds fuerte,

enderizatas @

El equipo de Square
ha tenido especial
cuidado en que el
Jjuego transcurra
sin cortes, como en
una pelicula. Las se-
cuencias renderiza-
das se inician antes
de que los guerre-
ros aparezcan en la
pantalla. En esta
escena, la cdmara
hace un suave ba-
rrido por encima de
Ia fiesta, mientras
la imagen va cam-
biande hacia una
apasionante pelicu-
la renderizada.

‘natrepidante peleade
lespadas entre dos
“grandes  guerreros:
/0 Squall Leonhart, el hé-
roe de Final Fantasy VIl y su
rival mas temible, Seifer Al-
masy. Una sinfonia imponente y los
mejores efectos de luces: asi es el trai-
ler del juego mas esperado del afio, Fi-
nal Fantasy VIII. Desde su aparicién en
Japén, ha vendido mas de
dos millones de juegos.
En esta ocasidn, Squall
es un estudiante de Ba-
lamb Garden, una Acade-
mia Militar independien-
te paranifiosy jovenes su-
perdotados. Su suefio es
entraraformar partedela
tropa de élite SeeD, que se
encarga exclusivamente
de tareas especiales para
mantener la paz en el
mundo de la fantasia. Pe-

roantestiene que pasare| Final Fantasy Vil es mas
realista que ninguno de los

juegos que hayas visto.

examen de acceso.

Los alrededores de la
academia estan aterrorizados por un
Guardian Force, convertido en mons-
truo de fuego (ver imagenes a la izda.).
Metido en tu papel de Squall,empren-
ders la dura tarea de vencerlo. Des-
pués de tu gran lucha contra el Guar-
dian Force volveras a Balamb Garden,
donde te comunicaran todas las prue-
bas para el examen de acceso a SeeD.
Tienes que acudir a una ciudad cerca-
na en ayuda de la tropa SeeD,ya que la
legendaria bruja Edea ha despertadoy
el mundo de paz y fantasia ya no exis-
te.Squall y sus comparnieros estan a las
6rdenes de Seifer Almasy, el chulo
fanfarrén que le hizo a Squall una cica-
trizen la cara.Y tendran que hacer uso
de suespaday su magia para ganar las
batallas. En sus andanzas, Squall cono-
ce alabella Rinoa, de la que se enamo-
rara perdidamente. ;Qué ocurrira? Por
ahora, no te vamos a desvelar mas.

Solo decirte que el juego ha me-
jorado en todos los aspectos. Los
gréficos son alucinantes, y se han lo-
grado los maximos detalles. Los
nuevos personajes parecen seres
humanos de verdad, tanto en su as-
pecto como en sus movimientos. Si
estas muy atento, podras descubrir
en ellos algan que otro guifio diver-
tido. Pero en Final Fantasy Vili, las
peleas siguen siendo el
plato fuerte del juego
en cuanto a graficos se
refiere y, sin duda, gra-
cias a los magnificos
efectos luminosos y los
vertiginosos movi-
mientos de cdmara con
los que lograras contro-
larlo todo.Impresionan
los Guardian Forces con
sus fulminantes ata-
ques. Las composicio-
nes musicales corren,
como en todos los jue-
gos de la saga, a cargo
de Nobuo Uematsu
quien, también en este episodio, ha
sido capaz de captar el ambiente de
las escenas y reproducirlo con melo-
dias que estan a la altura de cual-
quierbanda sonora de superproduc-
ciones. En Final Fantasy Vlif te espera
un magnifico juego de rol con una
ambientacién verdaderamente im-
pactante, Lastima que la versién es-
pafiola nosalga hasta dentrode unos
meses; pero no lo dudes: jtu pacien-
cia serd recompensada con creces!

e [N Net| s fie )
Final Fantasy VIi|

Juego de rol para avanzados y expertos
| Salida: otofio del 99
§ Square i

1jugador

 Una obra maestra que agrada la vis-
ta, los oidos y... el corazon. jQue el

otofo llegue pronto!
-

Texto: Frank Glaser



5« INPACTO INVINENTE

anueva pelicula dela serie Star Wars

se estrenara en Espana el proximo

20 de agosto, pero si sientes que no
puedes esperar mas, tenemos una sor-
presa para ti: Star Wars Episode I: Racer,
una primicia grafica de lo que sera la
pelicula. Y bueno, ahora, la pregunta
clave: jeres capaz de maniobrar un
aparato volador de extrafa apariencia
a goo km/h. por tineles submarinos
interminables? Pues chico, jno lo du-
des! O eres un alienigena o es que, sin
duda, la Fuerza te acompana...

Una fuerza misteriosa otorga pode-
res al pequefio Anakin Skywalker;entre
ellos, prever acontecimientos futuros.
En contra de la voluntad de su madre,
decide participar, como Unico ser hu-
mano, en una carrera de alta velocidad
de Pod-Racing. Este fragmento, sacado
en parte de la Guerra de las Galaxias,
es la base para Ia historia de un simu-
lador de carreras increible. Te meteras
en papel de Anakin o de uno de sus ri-
vales no-humanoides en un Pod-Racer,
yvolardsaunavelocidad de vértigo por
24 pistas de ocho planetas distintos.

10  ScREENFUN

Ademas de estas peligrosas carre-
ras por complejos industriales, grutas
de hielo e interminables dunas de
arena, también tendras que demos-
trar tu astucia para invertir los pre-
mios en metalico ganados en los Pod-
Racings. Watto, el comerciante de
chatarra, te ofrecera todas las herra-
mientas habidas y por haber, que do-
taran a tu nave de mayor frenada,
una velocidad mas alta o mayor esta-
bilidad para tomar las curvas.

Si quedas primero en los ocho cir-
cuitos de una categoria, podras as-
cender a una liga de mas alto nivel.
Comienzas el juego en la de los ama-
teurs y después iras escalando hasta
la Liga Profesional Intergalactica.

Deberis esperarun poco hasta acos-
tumbrarte a las caracteristicas de vue-
lo y al control del Pod-Racer, pero con-
seguiras dominarlos rapidamente con
unas cuantas vueltas de prueba. Los
vertiginosos graficos del juego no tie-
nen nada que envidiarle a la pelicula,
exceptuando algunos poligonos. Por
desgracia, cuando la velocidad es muy

altay, sobre todo, después de acciden-

tes, la imagen resulta algo borrosa. El
sonido también da pie a una ligera cri-
tica: durante las carreras no oyes nada
aparte del ruido del reactor y los gritos
de tus rivales. Se escucha una musica
para afiadir emocion al ambiente en la
Gltima vuelta, pero lamentablemente
es siempre la misma.

A pesar de la licencia de la pelicula y
la opcién de tuning, Star Wars Episode !
no consigue arafarle el primer puesto
a F-Zero X .Tal vez un modo de cuatro
jugadoresyunligero pulido habrianin-
crementado el efecto de este especta-
culo. De todas maneras, conseguira
amenizarte la espera.

NS B se 7))
Star Wars Episode I: Racer

Carreras para principiantes y expertas

| Lanzamiento: 30 junio 99

i Nintendo/Lucasfilm |

| Un aperitivo mientras esperamos |a

1-2 jugadores.

| inminente llegada de la pelicula, juna
pena que queden cosas por.mejorar!

Texto: Christian Henning

éLa hormiga atomica? No, es el pequefio
Skywalker en una excursion dominical.

m
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Asegurate: antes de empezar una ca-
rrera, verds el recorrido en la pantalla.

Verds, con unos nitidos grdficos, como
mejoran algunos elementos.
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El chatarrero

Watto te ofrecerd
todo tipo de re-
cambios, pero re-

i
SEMAEAN AL
LI .

Quien busca, encuentra: en la chata-
rreria hallards verdaderos tesoros.

Hasta dos androides trabajardn para
ti'si los compras.

ﬁ g fur . s

- —
Batalla: en el modo de dos jugadores se pueden Pues elegir el papel del héroe, Anakin Skywalker, o el
incluir hasta seis rivales. de cualquiera de sus adversarios. jA tu gire!

iCuidado, trampa! Aunque las Pod-Racer floten en el
aire, la base influye en el control.

Sreey =

Las turbinas son muy sensibles y suelen ser el

k ; iDemasiados colorines! Con unos recorridos tan No mires tan fijamente: en lugar de un reflejo,
blanco preferido de las naves enemigas.

chillones, se emborronan un poco las imdgenes. hay una perspectiva completa.
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jHa llegado la hora Internet!
Todos sabemos quellnternet es un mundo
aparte... jy ahora tiene su propia medi-
cion del tiempo! La firma suiza de relojes
Swatch ha patentado |a Internet Time. En
lugar de la medida normal en horas y
minutos, el tiempose presenta en
bytes,cada unode loscuales co-
rresponde a un minutoy 26,4

segundos. Swatch Beat Web-

master muestra, junto a la ho-

ra normal, la hora de Internet

(Internet Time). jUn reloj de

acuerdo a los huevos tiempos!

‘Wing Commander’: el film

La interminable espera de los fans de
Wing Commander ha llegado a su fin. El
12 de marzo se estreno esta historia de
ciencia ficcion en los cines de EE UU. Si
no puedes esperar hasta que llegue a
Espana, bajate los primeros trailers ofi-
ciales de la pelicula en la direccion
www.wemovie.com de Internet. Ade-
mas, en esta pagina encontraras todo
tipo de informacion sobre la pelicula.

i
.‘”'

Y ya van por la tercera...

Ya ha llegado la tercera generacion de
procesadores Intel: el Pentium Iil. Recoge-
mos la noticia con agrado y nos dispone-
mos a esperar la cuarta. Por su parte, AMD
lanza el nuevo K6-1li, que se presenta en
CeBIT en laversion 400-MHz y que se lle-
valla palma en los procesadores de Com-
pagq, IPC y Fujitsu. El AMD! cuesta aprox.
300 dolares (unas 45.000 pts.), de forma
que los PCsiya no seran tan caros.

iPreparados, listos,... ya!
Por fin hay fecha de lanzamiento para
la Dreamcast en Espana. El dia clave se-
ra el proximo 23 de septiembre y saldra
a laventa por solo39.900 pesetas. Co-
mo confirmo Sega el pasadoiis de abril
en Londres, el lanzamiento ven-
dra acompanado por
y 10jjuegos, entre los
que se incluyen Sonic
Adventurey Virtua
Fighter 3 Team Battle,
que se ampliaran a unos
30 hasta final de ano. jPor
primera vez estaras desean-
doique se acabe el verano!

Preparate para el ano 2000
iPon tu ordenador a punto para el siglo
XXI! Segun distintos expertos, corren ru-
mores en el mundo de la informatica de
que el 95% delas nuevasgeneraciones de
PCs noestan preparados para el efectodel
ano2000.5iquieres revisar tu PCy poner-
lo'a punto para el siguiente milenio, pue-
des descargar la herramienta adecuada
en la siguiente direccion www.genera-
cion.cl/ Ykzoo00.htm.
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Lara pasa el dia en la playa para recuperarse de la fiesta de Lord Byron. Se ha hecho
tarde y la diva se ha olvidado completamente del trabajo acordado para esta tarde.

(-

Al mismo tiempo, Paul, casado desde hace arios con su consola, empieza a jugar al
Tomb Raider Ill. Después de la batallaen 1 Arizona, la accion se desplaza a Londres.

3 _.. i;

Para llegar a tiempo, Lara confia en su Seat. Ademds el fabricante de coches promo-
ciona el bikini explosivo de D&G (arriba). jAtencién a la pantalia!

@

iA tiempol Lara ya estd preparada para la accion ¢ Te gustaria ver como se cambia en un
segundo su diminuto bikini por el traje de aventuras? Tal vez en otra ocasion...

Navega con clase

os navegadores son practicos, pero su
l disefic no resulta especialmente
atractivo. Neoplanet 2.0 es una excep-
cién. Este complemento gratuito te per-
mitira convertir el Internet Explorer (des-
de 3.02) en un navegador mas atractivo,
y ampliar sobradamente su volumen de
funciones. Obtendras mas informacion
en www.neoplanet.com. Atractivos grdficos: Neoplanet 2.0.




jAtencion! No tiene
por qué ir siempre en
quatd; a Lara Croft
también le gustan
les coches, sobre to-
do, sl incluyen pasa-
Jeros macizos.

Lara es toda una estrella y,como
tal, también rueda anuncios.
Gracias a Seat, la veras vestida de
noche y con un mas que suge-
rente bikini... jJuzga ti mismo!

" Detras de ambos anuncios'de Seat estd la firma de
grdficos francesa ExMachina, que ya se estd poniendo
manos ala obra para hacer un proximo anuncio. Por el
momento, estos spots solo se ven en Francia. Espera-
mos que lleguen en breve a nuestro pais... iNosotros
tambien amamos a Lara!

1Pas omoras y nig mj

&

oG

Lara ha puesto las ruedas especiales para la nieve y
se dirige a su residencia de vacaciones en Suiza.

bt

Pero nien lo alto de las montafias, lejos de la civilizacién, puede estar tranquila. Sus

fans la han encontrado y la siguen en un jet-ski. jQué pesadilla!

"-I‘

ll 3 3 g
Como Lara conoce el camino al refugio familiar desde que iba a preescolar, coge un
atajo por el Valle de la Muerte Blanca. jProblema solucionado!
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Esta chica tiene un gran corazén cuando se trata de hombres desamparados.
Ademds, sin su equipo, estos chicos resultan bastante simpdticos... jUhm!

I pasado viernes 7 de mayo se puso ala
fventa Metal Gear Solid en los Centro

Mail de Madrid y Barcelona. Nosotros,
por supuesto, estuvimos alli para cele-
brarlo,acompafiados de los protagonistas
| de uno de los mejores juegos de todos los
tiempos. En la foto, nuestro colaborador
Oscar Lopez, bromea con su compaiera
de aventuras, Meryl,y uno de sus mas te-
rribles enemigos: Psycho Mantis. jA qué
esperas para jugar con ellos?

lara
Groft
cambia
i€ Card

| pasado 5 de ma-
[yo, la compaiiia Ei-
dos dioaconocer a
la modelo que representa-
ra a Lara Croft de ahora en
adelante. La nueva chica
se llama Lara Weller, tiene
24 afios y es modelo pro-
fesional. Sus medidas son
de escandalo: go-60-g0. Por
supuesto, sus ojos y su pelo son cas-
tafos, como los de nuestra intrépida
heroina. Weller reemplazara a la alti-
ma Lara, la modelo Nell McAndrew,
que ha abandonado el papel que Ia hi-
ciera famosa para dedicarse a otro ti-
po de labores (como el dltimo desple-
gable de la revista Playboy).
Suexperienciadesfilando conropain-
teriory trajes de baio, unido a sus in-
tereses en el deporte, los viajes y la
aventura, han sido suficientes para
que Eidos considerara a Weller como
la doble perfecta de la estrella de los
videojuegos (aunque es un poco me-
nos voluptuosa, jla chica es muy re-
sultonal). “Me encanta la idea de en-
carnar a Lara”, dice Lara Weller. “Cu-
riosamente, mucha gente me habia
comentado ya mi gran parecido con
Lara Croft”.,
Por su parte, Eidos ya esta trabajando
en la cuarta entrega de la serie Tomb
Raider, y en breve tendremos noticias.
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CORE DESIGN/EIDOS —PC, PS

V] Con su atractivo y sus armas, jLara ocu-
pa el primer puesto de nuestra listal

Tomb Raider Il

CORE DESIGN/EIDOS —FPC, P§

)] jFlipantel, nimero uno y nimero dos
gracias a su reedicién en serie Platinum.

Tekken 3

NAMCO/SONY - P§

(3)  Combates feroces en este beat 'em up
con potentes movimientos.

Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO - lI64 o

(6)  AyudaaLinkensu largo y apasionate
viaje a traves del reino de Hyrule.

FIFA 99

EA SPORTS —PC,P§

(M Hazei mejor equipo y disfruta del mejor
simulador de futbol del momento.

Gran Turismo
SONY —P§

(4)  pona punto tu motor: jaccion y diversion
para un buen rato!

Anno 1602

SUNFLOWERS/MAXDESIGN —PC

(5} ;Manos a ia obra! Remdngate la camisa y il
edifica un nuevo mundo.

Turok 2: Seeds of Evil

ACCLAIM —PC, 54

(M) Turok vueive a desenterrar el hacha de |
guerra. Su nueva aventura te fascinard.

¥ v : mﬂw* S .o. Command & Conquer 2
: ; WESTWOOD/VIRGIN —PC, PS
Y & (8)  Unjuego de estrategia tan bueno sigue

poniendo a todos sus fans en alerta roja.

CAESAR Il

BLUE BYTE-PC

(18)  jconstruye tu metripoli bajo el dominio
del César. jQue los dioses te amparen!

husr_adua ~ ¢
Lo ultimo de lo LAYSTATIO INTEND %

|

altimo Tomb Raider Il Tekken 3 elda: Ocarina of Time
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Final Fantasy VIlI (PS) Celon y aventura- pis. ucha - 7. ptf. venturas - £490 pts, .

. Tomb Raider Il Tomb Raider Il Turok 2: seeds ofEvil
CORE DESIGN/EIDOS COR’_E DESIGN/EIDOS ACCLA?M

2 Age afEmpiresZ(Pc) Accion y aventura— 5995 pts Acciony aw.nlu:a - 8400 pts. Accion - 3.900 pts. 3 [

Anno 1602 Gran Turismo Ban 0 — Kazooie |

o' SUNFLOWERS/MAXDESIGN 'e. SONY RARE/ INTENDO
Rayman 2 nss) *  Estrategia - 7.495 pts Carreras — 7.495 pts. JumpSrun- 9.490 pis.
]
FIFA 99 Tomb Ra:desr 1l Mission: Impossible
H ; EA SPORTS CORE DESIGN/EIDO. INFOGRAMES
4 Gran Turismo 2 (PS) Simulador deportivo - 7.495 pis, Accion y aventura - 4.990 pis. Accion - 9.490 pis.

CAESAR IlI FIFA 99 Mario Kart 64

BLUE BYTE EA SPORTS NINTENDO
Estrategia - 7.495 pts. Simulador deportiyo - 7.450 pis. Carreras - 5.490 pts



A pesar de tener ya un afito, estd claro
que jno se queda fuera de juego!

Banjo — Kazooie
RARE/NINTENDO — 64

Banjo y Kazooie alborotan un mundo
que estd contaminado con magia.

),

El mejor juzgo de carreras que he juga-
do en mi vida: jes alucinante!

La mefor entrega de una serie tnica de
Juegos de rol y'aventuras

Need for Speed Il

ELECTRONIC ARTS - L, PS

9)  Mejorando en cada entrega... En ésta,
destacan los grdficos y la velocidad.

0 tiene tado lo que podria desear
e siempre de la saga Zelda. i

.@. Final Fantasy VII

SQUARESOFT/SONY —PC., PS

(2)  ;Rol apasionante, con personaes y po-
tentes conjuros!

Tomb Raider

CORE DESIGN/EIDOS — PG, PS, SAT

(16}  jLara estd que se sale! Y lo demuestra con
sus tres juegos entre los 20 mejores.

Worms 2

TEAM 17/MICROPROSE —PC

(17)  Aqui encontrards unos gusanos que no
aparecen en tu libro de ciencias.

.‘?

{No meimporta o gue piense la gente,
Mario es simplemente brillante!

e

Me compre C&C poco despues de que sa-
liera y todavia no he dejado de jugarlo

CAPCOM/VIRGIN —PC, P§

(9 cuelate por los pasadizos y sigue fulmi-
nando zombis!

Commandos
EIDOS —PC

(B)  jCuidado! Que no te delate ningtin rui-
do... Un juego para expertos.

Metal Gear Solid

KONAMI—PS

NUEVO Agentes secretos con grdficos detallados
y un ambiente espectacular.

2, 4 Mission: Impossible
PIaySl-at!fUi‘l‘ INFOGRAMES — G4
INUEVO Elagente secreto Ethan Hunt se cuela en
el Top 20. ;Cudnto se mantendrd?

e SONY— PS
l\% La tercera y, por el momento, mejor entrega de esta
Ldsdey simulacion de snowboard llega a tu casa.

2{% > €)- Breath of fire 3

CAPCOM - PS5

Por fin entre nosotros: ya estd a la venta el tercer
capitulo del complejo juego de rol de Capcom.

Dark Project

EIDOS/LOOKING GLASS —PC

jluego de nifios para los rateros! Ef nuevo trabajo
de System Shock sube como un cohete.

Bichos
DISNEY INTERACTIVE —PC, PS

iSalen los biches! Estos simpdticos insectos invadi
rdn tu pantalla.

6. V-Rally Edition 99
INFOGRAMES - N64
Después del éxito de la version de la Playstation,

BOYARE S SATURN!

i : EIda ' V,‘ Link’s Awakeing DX Wimer Heat ¢ sus fans tienen una nueva entreqa en la Né4.
] . NINTENDO SEGA
o Averturas — 5.990 pts. Simulader deportive ~ 5,990 pts.
Warioland Il O_‘Somcl? i
NINTENDO SEGA
] Jump&ran - 5990 ps, Jump&run - 4990 pts.
Harvest Moon GB Pandemonium
NINTENDO CRYSTAL DYNAMICS
R Simufacion - 5990 pts. Jump&run ~ 5.990 pts.
Wariolan Touring Car Champ.
NINTENDO a d SEGA g
f JumpRiun - 5.990 pts. Carreras - 4.990 pts.

Mandanos una postal con tustus5
juegos preferidos{ y con los datos de
tu sistema). Entre los participantes ha- 2>
bré diez afortunados que recibiran el (
juego que mas les guste (no te olvidesc
de indicar el juego que no quieres|
Escribe a SCREENFUN,
ref. Exitos, apdo. 51.323,
=4 _ 28080 Madrid.

pucit Jomb R
Juggo de rol - 5.000 pts. aprox. Accion y aventura- 4,890 pts.




(»5Y PUNTUACION

Todo bien ordenadito: las fichas de
evaluacion que encuentras en las
paginas de SCREENFUN contienen
toda la informacién que necesitas
acerca de cada juego. En esta
na te explicamos el significad

cada elemento.

antos juegos y tan poco dinerol Para que no mal-
gastes tu paga en software aburrido, en
SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
vos a un profundo y exhaustivo chequeo. Al final
de cada una de estas revisiones, te detallamos en
una ficha los resultados de nuestro chequeo, los datos
técnicos y los requisitos mas importantes sobre el juego.
En esta pagina encontraras el significado exacto de estas
informaciones. A proposite de Ia evaluacién: en todo mo-
mento y a cada juego se aplicaran los mismos baremos.
Otro dato importante:si no censta ninguna fecha, los jue-
gos chequeados en este nlimero salen al mercado en el

mismo mes que la revista,

El precio
jAqui te decimos cuanta pasta tienes que
soltar! Debido a que los precios varian se-
gan el punto de venta, indicamos siempre
el precio de venta al piblico (P.V.P.) reco-
mendado por el fabricante.

Si te mueves un poco para comparar los
precios, con algo de suerte puedes encon-
trar alguna que otra ganga.

-~

ae

El fabricante

¢ Quién lo hizo? Puede que los enterados
reconozcan el nombre de un importante fa-
bricante. Pero.., jcuidado!, la marca, por
muy bien que suene, no garantiza la cali-
dad del juego.

-

O s o

s

! Requisitos especiales -

:
:
4
N

’

Las jugadores
Aqui te enteras del nimero de personas que
pueden jugar a la vez (siempre que tengas
el nimero necesario de gamepads o joys-
ticks). Damos por vélido el que se pueda ju-
gar de forma simultanea en PC con la pan-
talla dividida, en el sistema especial de In-
ternet o a través de una red de PC.

-

e

—J}El Sistema
Dentro del rectangulo rojo indicamos el sis-
tema en el que hemas probado el juego:

PC: MS-DOS y Windows

PS: Sony Playstation

Asi puntuamos en SGREENFU

SAT: Sega Saturn
GB: Game Boy

N64: Nintendo 64
SNES: Super NES

GBC: Game Boy Color

_ Elrectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado para otro sistema en una
edicion anterior de la revista, por ejemplo:

* ya chequeado en SCREENFUN 12/98

(En el rectangulo naranja se indica si esta

“ prevista otra edicidn del juego para tu PC o
consola. Ejemplo: El juege ScreenFun {nombre in-
ventado por nosotros) fue revisado en el namero
11/97 para Playstation. La versidn para PC esta en fa-
se de pruebas, y los jugadores con Saturn tendran
gue armarse de paciencia.

la saldra en breve.

ZEspaifiol o Inglés?
Una “E’ quiere decir que hemos chequeado la versidn
espaiiola; una */’, la versién inglesa. Si pone I/F’ se ha
revisado la version inglesa, aunque la version espafio-

4

= B )

ScreenFun

Juego de accion para avanzados y expertos
{ 6470pts. |
——a Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick,
Windows 95. Rec. Pentium 200,
32 MB RAM, Joystick, Windows 95
| Graficos (]l Sonido ([(WDiversisn((]
Graficos excelentes en 3D, manejo senci-
llo, modo sofisticado para 2 jugadores,
jQue lastimal Solo funciona en unPC

Grahi-Soft

con una potente tarjeta 30.

Accioh de alta calidad con un dise-
fio grifico de auténtico lujo. Un

duro para la competencia.

1 1-8.Jug,

raficos

ilmpactantes o so-
brios? ;Cuidados o de-
sastrosos? Aqui sabras
como se evaluaron los
graficos en compara-
cion con sus colegas
de género jugando en
un hardware normal.

* ya chequeado en SCREENFUN 12/98

Lo que
nos

El resumen

Breve y conciso:

Los usuarios de PC encuentran agui la in-
formacion necesaria sobre el requerimien-
to minimo de su equipo para que el juego
funcione correctamente: ‘Min. indica el
equipamiento minimo necesario, y ‘Rec.”
significa las caracteristicas recomen-
dadas. Si tu ordenador no cumple estos re-
quisitos, la diversitn esté en peligro. Si
juegas con consola, sabras si el juego ne-
cesita hardware adicional, como joypads
especiales o memory cards,

Las notas de s

. _gusto
Estas son las
caracteristicas que
le han gustado al
equipo SCREENFUN
por encima de todo.

El resumen
cuenta en pocas
palabras lo que
puedes esperar
del juego.

maos |

les del juego: desde
algunas pequefias
carencias hasta
errores de bulto.

Lo que
no nos
gusto
Aqui pone-
os puntos débi-

La nota SCREENFUN
Al final nos ponemos serios y severos. La nota te
dice cuanta diversion te va a proporcionar el jue-
go. La maxima puntuacidn la tendran los juegos
gue consigan el 10; la minima se puntia con 1.

v‘-Sonido

jDamos notas a las
natas! Efectos de ma-
sica y sonido pueden
inspirarte y hacerte
ganar puntos extra,
acompaiarte simple-
mente o jaburrirte a
muerte!

-Siversion

En esta calificacion te
enteraras de sivas a
tener diversion para
rato.,. jHay muchas
variantes el juego?,
isoluciones alternati-
vas? jAlgin editor pa-
ra hacer creaciones
propias...?

Alucinante Sobresaliente Notable Muy bien
A qué espe- Casi perfecto. La compra no es Un buen com-

. ras? Un juego Hazte con él, obligatoria, pera pafiero para
que no te debes porgque no hay desde luego, los ratos li-
perder. muchos asi. merece la pena. bres. -
Aprobado Insuficiente — Mal Muy mal A
Aqui esta el li- No merece la JEn qué estarian iNi te acerques! &
mite: solo sirve _J pena. Sigue r'Jk pensando los Pero puedes re-
para fans del ~ ahorrandopara © | creadoresal di- comendarselo a
género. ! otro juego. seiiarlo? tu peor enemigo.

‘

Bien

r % Es interesante
por el tema o
u algiin pasaje

-~ en particular.

Basura
jAuténtica basura
informatica! No
lo aceptes ni re-
galado.

' 10s géneros

iUn juego de rol con un toque de
aventura o un jump & run de estra-
tegia? Para que no te hagas un lio,
en este diccionario te presenta-
mos los mas importantes géneros
con los que puedes encontrarte.

Aventura

Aventuras son juegos para el
‘coco’, enmarcados dentro de
una historia de suspense. Entre
los cldsicos se encuentran ‘El
dia del tentdculo’y la serie
‘Monkey Island’.

3n-shoot
Accion de disparos vertiginosa
desde una perspectiva de primera
persona. Entre los mejores y mds
destacables estdn el precursor ‘Do-
om’y ademds, Jedi Knight’, ‘Turok,,
‘Unreal’ o ‘Forsaken’.

ucha)

¢Quién es el primero en tumbar al
adversario? Los éxitos como ‘Vir-
tual Fighter, ‘Tekken’ o ‘Street
Fighter’son mds divertidos cuan-
do se juega con un amigo.

Fatbol, férmula-1 0 hockey sobre
hielo: se pueden simular un sinfin
de deportes. Excelentes las series
‘FIFA; ‘NHL y ‘NBA’

Vuelo

¢Te qusta volar? Entonces vas a
disfrutar como un loco con simu-
ladores como ‘EF 2000,
‘Longbow 2o la serie futurista
‘Wing Commander".

Weloeidarl)

Los juegos de carreras son un
mundo aparte. Recomendamos
‘Gran Turismo), ‘Grand Prix 2,
‘Mario Kart 64, ‘Férmula 197’y
‘Wave Race 64",

RoL

Con un elenco de héroes atravie-
sas paises lejanos y luchas contra
terribles monstruos. Como re-
ferencia hay que indicar ‘Final
Fantasy VII'y los juegos ‘Ultima’.

Jump & Ryn

Aqui necesitas buena coordinacion,
reflejos e inteligencia. Algunos de
los mejores representantes son Su-
per Mario 64, ‘Crash Bandicoot'y
la serie Sonic’.

Estrategia

Un buen sentido tdctico y planifi-
cacidn son indispensables. Los mds
destacados de este género son
‘Command & Conquer, SimCity’y
Age of Empire’.

Hay juegos que no se pueden cla-
sificar de forma exacta. En este
grupo entran, por ejemplo, ‘Tetris,,
Star Wars Monopoly’o ‘Swing’.

H
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£l terrorifico pe-
rro guardidn de
Drdcula come

}‘l-.‘ - ' por tres.

s el rey indiscutible del terror: Dra-
fcula.ei Principe de las Tinieblas,im-

pone su reino de la noche y del te-
rror en casi todos los géneros y siste-
mas de juego existentes. Hace muy
poco, la serie Castlevania X vivié su
gran momento en Playstation: era un
juego terriblemente divertido, que Ko-
nami habia enriquecido con elemen-
tos del género de los juegos de rol y de
fantasia. Pero los pobres graficos deja-
ban mucho que desear para los fans, g
acostumbrados a la sofisticada técni- ﬁ f{‘? 3 &
ca de poligonos. En vez de recorrer un ; i | ,f 5!
edificio en 3D, nuestro héroe se movia e bars
mediante scroll a través de un antiguo :‘ f
castilloen2D.Ahora,después desuen-
trada en laN64, la saga de Castlevania
ha conseguido, por fin, saltar a la ter-

Centro de todos i
los males: el cas- - |
tillo Castlevania. g ¥

B

ceradimension.Los nuevos héroes son L

Reinhardt Schneider —como su ante- A s 2

lc;ets_ordelclcan E{elrroqt_,armafo i iDracula continda entre nosotros! Esta vez,
atigo—y Carrie, la nifia que lanza bo- -

las de fuego. Mas adelante te encon- ha poseldo la Nintendo 64: por primeta vez,
traras con un comerciante zombi que la serie ‘Castlevania’, de Konami, representa
te cambiara el oro que has ido encon- . ¥ 2 -

trando en el camino por un antidoto 4 Sus vampiros, lugares malditos y héroes en
magico. Este vendedor ambulante no 3D- iPrepérate a temblar!

sera el Gnico aliado con el que cuentes
en el mundo de Castlevania. En el cas-
tillo viven, ademas de innumerables
enemigos y un pufiado de gigantes-
cos adversarios finales, la hija de Dra-
cula, el huérfano Malus, un cazador
de vampiros imbécil, llamado Vin-
cent, un jardinero asesino y un

sinfin de personajes extra-

fos. Los personajes secun-

darios le proporcionan al

juegoun pequeiio toque de

aventura. Puedes hablar con ellos
y,de este modo, enterarte de cier-

tos detalles que, mas adelante,

te serviran de ayuda o te des-
pistaran del camino correcto.

Como es habitual, Castleva-

nia no comienza en la se- ®
pultura de Dracula, sino en A L fos vampiros te
las cercanias del castillo:an- S OGN R hacen lg vida im-
tes de abrir la puerta del [6- 4 ‘ ’ posible, sino tam-
brego lugar tienes que atrave- v ) 4 ﬂ bién los esquele-

El ejercito de las
tinieblas: no solo

sar la saqueada comarca, in- tos y los hom
vestigar un edificio cercano y S, Dres-lobo
sobrevivir al trayecto a través
del parque, entre la villa y el
castillo principal. Esta vez, sin
embargo, los esqueletos y pe- 4 & Cannii . S ECy TATUS 000D |
rros infernales no sélo te atacan Reinhardt 'i (e e e
por la izquierda y la derecha, sino 1 ® Schneider % ) : =3
que te asaltaran por todos lados al cumple ’ R
mismo tiempo. ! con'su des-
El punto central de tu lucha contra tino: fa lu-
el Mal son las violentas peleas, pero /GG P s
mas de una vez tendras que superar D, stares $0% stremsth,
complicados pasajes de jump& run. - . - ATH {00 d souree.
Un paso en falso, un solo salto al va- s .
cioy... tu héroe pasara a mejor vida.
Al escalar las torres, tendras que

18 ScREEnFuUN

Yioma{ pice

Buen provecho: el mend-pergamino tein-  Busca los cristales: solo ahi pue-
dica tus reservas de alimentos. des salvar el juego




demostrar todas tus habilidades de
jump&run: plataformas que se hacen

afiicos bajo los pies de Reinhardt o Ca-
rrie, cuchillos ensangrentados que van
subiendo y bajando... En Castlevania
solo sobreviviras si dispones de una
perfecta coordinacién y unos rapidos
reflejos. Los remedios y las armas es-
peciales —agua bendita, pufial, cruci-
fijoy hacha—los encontrarasentre los
Una complicadisima fase de Jjump&run te huesos de tus victimas o al romper

separa de fa alcoba de Drdculg. lamparas y candelabros con tu latigo.
g S — ' \ Konami ha logrado una acertada

y » .- \
ﬁ-&, Se==mwg e SRATVS 800 mezcla entre jump&irun, peleas en 3D
A ] 759 y pasajes de dialogo. El ambiente de

terror convence por los graficos en 3D

—excelentes en algunas fases—, con

muchos efectos ambientales: de re-

pente, tu héroe es sorprendido por la

lluvia y un relimpago le lanza un ar-

bol en llamas a sus pies. Al igual que

- en Zelda 64, cambia también la hora

deal T del dia:a lolargo del juego, el sol va de-

; : = q o jando paso a una enebrosa.
Elldtigo es tu arma mds importante. Pero también hay objetos mdgicos como, en Carrie no usa el latigo, pero puede lan- J apasoa noche t

este caso, el agua bendita, que te serdn de gran ayuda contra un ataque masivo. zar bolas de fuego. Lasfclma que la v aventura'
vampiresca de Konami no soporte ni

2 . Rumble-Pak nitampoco las ampliacio-

\/ iy LVTATUR GOOD - nes RAM. También son algo molestos
{ P P o los defectuosos movimientes de la ca-
! ";’ E= — - mara. Con algo de sofisticacion y un

poco mas de volumen, Castlevania se

S COLD oponooons  — “m

=% Miss Transilvania 1794 # habria.convertido en un exitazo. En
— todavia mantiene la - g cualquier caso, entusiasmara a todos
e dentadura intacta, aquellos que sienten aficion por las

pera ni siquiera esto . * historias de vampiros y los lugares
le valic un pequerio 1 malditos.

gﬁ:ﬁigg {S:‘fgd" £l Por Gltimo, una pequefia y capri-
LUego. chosa peticion: jserias tan amable de
mostrarnos tu cuello?

~ 2CONSEJ0

Como sobrevivir entre
los muertos
@® Cuando juegas a Castlevania, puedes
) salvar tu partida en los cristales Save de

- P . color azul Pero, desgraciadamente, no

T . puedes elegir entre diferentes sitios en el
En el parque del castillo te persiguen perros doberman escupiendo fuego. Con rdpi- Controller-Pak, sina que se te obliga a sal-
dos reflejos serds capaz de sorprenderlos por detrds. var borrando el marcader anterior Una
. : ’ solucidn no demasiado aforturiada, sobre
todo cuando Reinhardt esta heche polvo y
ti tienes que salvar. Es posible que, de es- |
ta forma, pierdas un marcador en el cual
tu héroe aiin estaba a tope y dispuesto a
todo. Ahora, sin embargo, tendras que ini-
ciar el juego con un Renhardt que esta
para el arrastre. Si en este instante, se te
acercaun enemigo, japaga y vamonos!
Ahiva el consejo: sal del juego en
cuanto hayas salvado con la energia a to-
pe ylos bolsillos a revertar de oro. Copia
este marcadar y vuelve al juego con uno
de los héroes. Ahora te queda todavia un
e Save, incluso para un héroe gravemente
Fachada tenebrosa: Porprimeravez  Con esta pequeria ayuda de punteria te herido ¥ si Remnhardt da muesiras de no

5 den r los vi i X i mads facil poder afrontar s peligros que le aguar-
e pueden caza ampiros en 3D serd mads fdcil dar a/los esqueletos. R RS S e RO o] o e 5

que alin no has borrado. Pelin enrevesa-
da, es cierto, pero muy efectiva.

e | s [N s | BT

I Castlevania

| Aventura de accion para avanzados

{1000 pis agen. | Kanami {1 jugador
* soporta Controller Fak

L Grificos S} _Sonido (S yugabildad (&

1+ Buena ambientacion, graficos terronficos,

e STATIS g0OD
mq" UG amaaoon |
o

o # momentos romanticos, pekaros infermalas
Demasiado corto, no apoya Rumble ni

> ¥ - RAM-Pak, mala filmacion.

¥ Hormal fegl - | No llega a ser un megahit, pero

| sl una estupenday fascinante
‘ :
Por todos lados aparecen monstrios ham- | aventura vampiresca.

brientos: en las cuevas te acechan tardntulas.

Texto: Winnie Forster - Hustracidn: Horst Kolodziejczyk.
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“En julio llega a Espaiia

una velocidad de 250 km/h,

Michael Schumacher espera

triunfar de nuevo en casa,

mientras que su eterno rival,

Mika Hakkinen, va tras él. To-

davia no ha terminado la ca-
rrera, pueden ocurrir muchas cosas,
jcontintia la emocion!

Después del gran éxito con la pri-
mera entrega del juego de carreras
F-1 World Grand Prix, Nintendo saca
asusucesoral mercado, tansélo aho
y medio después. Una gran novedad
que se ha introducido en este nuevo
juego es la licencia FIA de 1998, don-
de se han representado todos las es-
cuderias de carreras con sus pilotos,
excepto Jacques Villeneuve, que sa-
lié del equipo.

Principalmente, todo sigue igual,
salvo la licencia FIA. jPero tratandose
de un antecesor tan bueno, la conti-
nuidad no representa ningtin proble-
mal Si quieres ser el ganador, tendras
que superar 17 circuitos reales, pero si
no te atreves,en el mend de opciones
puedes configurar el nimero de ron-
das que desees y escoger entre mu-
chas posibilidades. Los principiantes
son los que mas suelen recurrir a este
mend, ya que lfos juegos de Férmula 1
siempre han sido los simuladores de
carreras mas dificiles, y F-1 World

‘F1 World Grand Prix II. Sus creadore:
han mejorado los efectos, las sensa
ciones, los graficos, el sonido... {Todo!
Preparate, porque no hay nada igual.

F-1World Grand Prix Il es un excelen-
te simulador de Formula 1, a pesar de
tener algunos puntos débiles.
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No hay niebla que cubra la vision detrds del spoiler frontal. En todas las pistas (la
de la imagen es Hockenheim) se puede ver a una distancia notable sin problema.

E. IRVINE ©
FERRARS

En el menii de opciones puedes configu-
rar la division de la pantalla.
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Dos mejor gue uno: no aconsejamos las
maniobras demasiado bruscas.
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CHUMACHIR ©
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meﬁldpcdwe._faci- — oo i - - : Vive la carrera: en la pantalla aparecen
volticione - los puestos, como en la TV.

Grand Prix Il no es ninguna excepcion.
Un pequefo resbalon en zona pedre-
L | , ! gosa o un movimiento brusco pueden

o I .- i [ resultar un desastre y el suefio de la
e w : victoria... se desvanecera tan rapido
2 H. FRENTZIN © @ 0:03.41 ﬁ como Schumacher pasando a trapvés
4 ) ﬂ WILLIAMS MEcA cHROME RUNBR /7@ . del circuito de Ménaco! Para evitar
] ﬁ -F - O W W W e * que esto ocurra, te seran muy Gtiles
?;.:fw‘:::nﬁ (©) dﬁ" cil: las estrechas calles de Monaco forman el cir “ﬂ los puntos de configuracién indivi-
= o e T g0 Unicamente los pilotos profesionales lo pasan sin. duales, como el servofreno o la direc-
‘ cién automatica.

¥ : e Aunque F-1 World Grand Prix Il sea
: compatible con el Expansion Pak, no
posee unos graficos de tan alta reso-
lucion como Rogue Squadron o
Turok 2. En su lugar, los desarrollado-
res han utilizado los 4 MB de memo-
ria adicionales para unafuncién de
replay ampliada.Por eso,después
de llegar a la meta, puedes ver
toda la carrera desde distintas
perspectivas: un elemento na-

da comun en esta consola.

Los gréficos también se pue-
den ver en una resolucién nor-
mal,y en comparacién asu an-
tecesor estin incluso mejora-
dos. Las texturas de los coches
y de las bandas de guia tienen
muchos mas detalles y son

muy nitidas. En la modalidad
de un jugador hay una niebla
quetapa los fallos de graficos; so-
lo en el modo de dos jugadores se
ven mejor los detalles,

Como en la primera entrega, du-
rante la carrera solo oirds el mono-
tono ruido del motor y las indica-
ciones en inglés de los boxes (quién
va en cabeza, en qué situacion esta
tu coche...).

En resumen, en F-1 World Grand
Prix Il no abundan las novedades. Si
tienes la primera parte del juego o
te la quieres comprar ahora por s6-
los.9g0 pts. gracias a la serie espe-
cial de Nintendo, puedes prescindir
tranquilamente de la segunda. Pe-
ro, si por el contrario eres un gran pi-
loto y quieres demostrarlo consi-
guiendo la licencia y la funcién de
replay, te aconsejamos ferviente-
mente que te compres esta segun-
da entrega. |No te arrepentiras!

BENETTON PLAYLIFE

FIRICHILLA/WLURE
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OPTIONS
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Gracias a la licencia FIA (carisima) tie- Completo y muy recomendable: el menii  ;Preparados? Poco antes de comenzar
nes todas las escudetias de carreras. de opciones no te decepcionard. la carrera, pones tu bélido a punto.

oo BN o e
F 1 Wﬂﬂd Grand FI'I)( 1l

Juego de carreras para avanzados y expertos

! g990pis. | Nintendo I t2ug
= compatible: Expansion Pak, Rumble Pak.

[ Graficos 51 Sonido =7 L sugabidad () |

Gréficns detallados, licencia de fa
temporada 98, muchas upciones.
No hay conductores CPU y a p

para dos iugadum &5 pequena,

H. FRENTIIN € | |
WILLIAME MECACHROME @ HUNDER /8T
D B OB O B B o W 7

En Playstation centellean los poligonos al atravesar el tinel Si tienes el Expansion Pak para tu N64, podrds ver la carrera
de Ménaco, y en N64 aparecen unos nitidos gridficos. completa con el modo replay.

M. HAKKININ © (1] |
merantn mincinns @ u RUNDRIIZ4 N

Primer puesto paraun juego de
carreras de N64, pero con pocos

jcambios respecto a la 12 parte.
-

ScREENFUN 21

Texto: Christian Henning
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Al final de X-Wirg
Alliance, podrds revi-
vir la vltima batalla
espacial de El retorno
del Jedi.

jConviértete en la estre-
llal No esperes al estreno
de la préxima pelicula:
con el mejor de todos los
simuladores de Star
Wars, jte sentiras como
el mismisimo Han Solo!

ne imponen su ley en todos los rin-

cones de la galaxia. Se acabé la idi-
lica tranquilidad en el vasto espacio si-
deral:losimperiales cogen loquese les
antojay les importa un cuerno que, en
alglin lugar, un cliente esté esperando
la entrega de su mercancia. En medio,
las dos familias de comerciantes, Aza-
meen y Viraxo, estan liadas en su par-
ticular guerra entre clanes.

El simulador de Star Wars, X-Wing
Alliance, procede de la fabrica de jue-
gos Totally Games, de Larry Holland,
La misma que ya disefié los antece-
sores X-Wing y TIE Fighter. En él, te
metes en el papel de Ace Azameen, el
hijo menor de la familia. Al principio,
tus hermanos te introducen en los se-
cretos de la aviacion espacial. ;Cémo
se pilota una nave comercial? ;Qué
deberas hacercuando aparezca de re-
pente uno de los malvados Viraxo? Tu
vida es un caosy tu familia selia a ha-
cer negocios con los rebeldes. El Im-
perio, jcémo nol, se entera y, en me-
nos que canta un gallo, tu clan se ha
convertido en el enemigo nimero
uno de Darth Vader. Durante una de-
sesperada mision de rescate, todos
los miembros de tu familia pierdenla
vida, por lo que juras venganza y te
conviertes en seguidor de Luke y Leia.
La accion acaba de comenzar, y ya no
hay vuelta atras. A lo largo de siete
batallas, divididas en varias misiones,
te lanzas a la caza de los TIE Fighters
y transportadores Imperiales, arma-
do con lasers y cafiones idnicos. Para
ello, dispones durante todo el juego,
y seglin cada mision, de ocho naves
diferentes, entre ellos: transportado-
res Corellianos, los pequefios Z-g55,
los Wings X, Y, Ay B y, finalmente, el
potentisimo transportador de Han
Solo: el Halcon Milenario.

En principio, X-Wing Alliance se jue-
ga de la misma forma que las anterio-
res versiones, X-Wing y TIE Fighter. Al
comienzo de cada misién esta el obli-
gatorio briefing, donde te dicenlo que
tienes que hacer. Ya preparado, te lan-
zas con tu nave al universo en 3D y re-
corres el hiperespacio. En la mayoria
de las misiones suceden, eso si,impre-
vistos que te complican el desafio, co-
mo por ejemplo, la caza de un convoy
desprotegido que no supone proble-
ma alguno hasta que salen del hipe-
respacio un Destructor Estelary su flo-
ta de TIEs. Naturalmente se producen
también encuentros inesperados con
los cazarrecompensas del Imperio.

los hombres del emperador Palpati-
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Tampoco en X-Wing Alliance puede fal-
tar el tradicional recorrido de prdcticas.

puedes pilotar el Wz
Jfamaoso Halcén
Milenario.

! el juego también Ber

Un piloto del impetio ha salido de la
nave y va como una bala por el espacio.

El Halcon contra
los Executor jMe-
nuda batalla!

En cuanto al juego, el equipo de
Larry Holland ha introducido un
montoén de ideas nuevas, por ejem-
plo el Padlock View, una opcién su-
mamente practica que te permite,
igual quelos actuales simuladores de
vuelo, visualizar tu blanco de forma
permanente. Ademds, puedes
meterte en cualquier momentoen la
torre de artilleria de algunas naves —
no todas la tienen—y, desde ahi arri-
ba, disparar contra los enemigos.
Mientras tanto, tu nave sera dirigida
por un jugador electrénico; en el mo-
do multijugador, uno de tus compa-
fieros se encargara de mantenerla en
el rumbo correcto.

Estas impresionantes innovaciones

¥, sobre todo, practicas —combinadas | ‘ s Los intermedios con secuencias renderiza-
con las clasicas ventajas que ya nos [l / '{'\. - X LA das son alucinantes. jOjald hubiera mds!
entusiasmaban en X-Wing y TIE Figh- T ;

ter— convierten a X-Wing Alliance en
el mejor de todos los simuladores de T s
Star Wars que se han disefiado hasta L\ . F I ; - N I 5 x}"d‘ng A-Ildlam;e
lafecha;inclusonosarriesgamosade- [ : O S 50 = : e [mp{'a St
finirle como el I’t"lEjOl’ y mas EX‘IgEHtE =y ! ¥ s P i [?‘.“M?P;nnun!;gﬂc:sﬂg?ﬂsﬁ RAI'VE M:;?‘
space-shooter de esta década. o S i - 50 1 ' 0 64 ME

\ . = - 150 MB HD. Rec. Pentium I 350, 64 MB
Sus excelentes grificos, llenos de 5 s k RAM, Win 95, 280 MB HD, tarjeta Direct3D

impresionantes efectos, su banda p LR TR :|ma_@§i
sonora —como de costumbre, muy , j : (R = s+ Maravillosa disefio da las misiones, im-
bien realizada—, su historia a toda . 4 \ - presionantes graficos, fantastica musica.

5 ' o P ias intercaladas, algo di-
prueba y su afin por el detalle, ha- F . g : ¥ ﬁgilcgsaf:::ﬁgﬁ;]a:nltlt:rcﬂ ZdEbR gl
cen el resto para que disfrutes de- | ' 3 B . é -

Un juego de dimensiones ver-
lante de tu pantalla con una expe- daderamente épicas: grande,
i exigente y fascinante.

Los X-Wing contra los TIE-Fighter: la batalla cldsica se repite muchas veces durante = - o
el desarrolfo del juego. La imagen de las naves ha mejorado mucho. e s 2 i

Texto: Knut Gollert

riencia espacial. Podrds subir a la torre de artilleria de Tiembla: se acerca la batalla final en el
jQue la Fuerza te acompaiie! los transportadores. Alucinante, jeh? laberinto de la Estrella de la Muerte.
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CIVILIZATION

CALILLO W POWER

Cada vez que tu pueblo alcance un nuevo
nivel, serd recompensado con un edificio.

Al Entity East Indla Company Forblddan Chy
- Chichen tza Edisan's Lab Gaia Comtroller
= Confuchus Academy EgaMarian Act Golllao's Telascops
Comiraception Emancipation Act. Genome Project
.. Dinosaur Parkc ESP Canter

obial E-Bank gives a Clviization world-wide sconomic pawar by bringing all natlane urlm'
lactronlc currency. mmndmnlmlmnnrm E-Bank, a Chvilization earne 40 poidfor |
Lrade route between lwo foreign Civilizetio i

La gran biblioteca: aqui se exphcan detalfadamente todas los tér-
minos importantes del juego; por ejemplo, el Banco Global-E.

ADVANCE

Agriauture

Tealmakang
Mining

Dermistisation

Rronze Wal

Rinmg ‘m&.
Ww ; g slone WDrKIn')

- El menu cientifico te mant:ene al camente de todos los descubri-

mientos y las nuevas tecnologias.

L e
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CONSeJos
Giviizar ficilmente

@ El primer colone deberia fundar cuanto

antes una ciudad; porfo tanto, tiene gue
salvar, buscar un buen sitio en fa regidn y.

Aies\teenoligicas "%
\ s j

Sea-Engineer

Crawler

Space Plane

Fantdstico caza de Transportador espacial Unidad robotizada Trzr;sspr" %ﬁ:ﬁ;ge i’: # empezar a construir .da nmediato. ‘
ataque, invisible para con capacidad para con la que puedes B Tt ’tq 7 ® Cada ciuded precisa de su propia uni-
el radar. cinco unidades. construir ciudades RHECE POz ctir1asdiciTa dad de proteccion. Debes establecer fo

\ 2 : submarinas. co unidades. antes posible una unidad de ejéreitay po-
R, - sicionarla en la ciudad.

T e ; CRPPRPE N, g i @ El saber trae poder. Cuanto antes estes

en condiciones de emplear nuevas tecno-

Ingias, mas grande sera tu ventaja res-

~  pecto a tus vecinos. No escatimes en o
gastos para la investigacion: emplea de 50 § he
- a0 unidades. PR
@ Dabes subir, cuanto antes, los gastos  §

- [ |

==

cm_“’m S i | u

Pantalla principal: las dreas ocupadas por tus tropas aparecen ifuminadas mientras
que las que aiin no han sido exploradas aparecen en negro. Las zonas oscurecidas

no estdn bajo tu influencia.

ﬁ:’;.»{

Con este menli defines las condiciones
laborales para tu gente.
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Aqui se te proporciona una rdpida visién
estadistica sobre todas las unidades.

onde plantarias la primera pie-
Ddra de tu civilizacién? ;En una
fértil parcela a orillas de un
cristalino lago o en un solar rocoso y de
dificil acceso? Si lo que pretendes es
que tu pueblo tenga una minimaopor-
tunidad de saliradelantey evolucionar,
tienes que proceder con inteligencia
desde el primer momento. Sélo si tu
ciudad tiene acceso a las materias pri-
mas y a los alimentos y, a ser posible,
esta ubicada a orillas de un rio o del
mar, dispondra de condiciones favora-
bles para su desarrollo. |Primero, llenar
la panza, y después lo demas! Una vez
encontrado el lugar propicio con pers-
pectivas para el futuro, vale la pena
asentarse. Con un simple click de ra-
t6n, tu némada virtual echara raices y
empezara a propagarse. Siete mil afios
después tendris que haber consegui-
do convertir a tu solitario cazador ca-
vernicola en todo un imperio de gue-
rreros espaciales.
¢Cémo has de desarrollar tu pueblo?
Usa tu imaginaciony, sabre todo, tu in-
teligencia.Llevaa caboinvestigaciones
en los diferentes campos cientificos: si,
por ejemplo, desarrollas un alfabeto,
aumenta automaticamente el nivel
educativo, se reduce el indice de delin-
cuencia y sube la productividad. En el
transcurrir de los afios irds disponien-
do cada vez de mas tecnologia. Tu gen-
te, al principio, se desplazara andando,
© como mucho corriendo... jy eso si te
salen deportistas! Unas cuantos cien-
tos de afios mas adelante, podras utili-
zar carros de combatey barcos de vela,
y en el futuro llenaras el mundo con
submarinesynavesespaciales. Una tl-

S --—“r 'hu
505! Una de tus bases espaciales estd

siendo atacada por unidades enemigas.

tima cosa: jno estas sélo en el mundo!
Segiin el grado de dificultad que elijas,
te enfrentards a agresivos pueblos
competidores que, al igual que tu, as-
piran a dominar el mundo. No te acon-
sejamos en absoluto que recurras a las
armas: la violencia no conduce a nada
bueno. Mediante una habil politica de
alianzas, podras utilizarlos en tu pro-
pio beneficioy, de este modo, esquivar
todos los peligros. Inteligencia y diplo-
macia producen... jéxito seguro!

Los expertos en la materia ya se ha-
bran dado cuenta de que Civilization:
Callto Powernoesta basadoen ningdn
concepto nuevo. El primer Civilization
fue creado en 1991, por el gurt de los
juegos electrénicos, Sid Meier, para Mi-
crosoft. La saga continué en 1997, con
Civilization Il. En la actualidad, los de-
rechos de este programa han pasado a
manos de Activision. Los nuevos dise-
hadores han realizado un gran esfuer-
zoy han logrado dotar al sistema origi-
nal de modernosy mas sofisticados de-
talles técnicos. Los graficos han sido
sensiblemente mejorados, el paisaje
isométrico se ve bastante bien y las
unidades tienen un disefio atractivo y
son faciles de diferenciar. De igual ma-
nera, el interface de control ha sido to-
talmente reelaborado. El enrevesado
control de las ciudades de las versiones
anteriores ha sido reemplazado por un
manejo sencillo a través del ratonenla
pantalla principal. Las diferentes uni-
dades se pueden activar ahora con un
solo boton. Mediante un icono en fun-
clonamiento permanente, podras ac-
ceder ainformacion de sucesos impor-
tantes. Antes, la mejora del pais —es

- nes de capital suficiente serds capaz de

piblicos. Solo sien este apartado dispo-

mejorar los airededores de las cludades.

Al principio se recomienda construr gran-
| jasy dispositives de pesca automaticos.
8 .

Construccion
submarina:
las ciudades
submarinas
estdn inter-
conectadas
mediante un
sistema de
tuberias. A
través de bu-
ques sub-
marinos se
puede esta-
blecer una
comunicacion
adicional.

decir, el desarrollo de minas, granjas,
etc— sélo podia efectuarse por las
unidades de colonos; ahora, ti mismo
puedes intervenir directamente con el
ratén y construir. Un avance gigantes-
co en cuanto al juego es que ahora se
pueden unir hasta nueve unidades del
ejército en unatropa y lanzarlos contra
el enemigo. Siaun asi no se rinde, utili-
za una de las multiples unidades nue-
vas. Ademas, terroristas ecolégicos
sabotean la industria, abogados de-
mandan al enemigoy predicadores te-
levisivos revolucionan al personal: jco-
mo la vida mismal

Civilization: Call to Power es una
edicién nueva, mas que lograda, del
clasico de los juegos de estrategia. Se
han mantenido todos los puntos po-
sitivos del juego original, se han ana-
dido ideas nuevas que incrementan
la motivacién y se han omitido todas
las historias superfluas. Un juego que
apasionara por igual a aficionados y
principiantes.

[ 7885 ms. | Actvision [ -16jug.
Min. Pentium 133, 16 MB RAM,
Win 95, 550 MB HD. Rec. Pentium 200,
32MB RAM, Winss
A :

| Una nueva edicion muy

 lograday elegante de un
| juego clasico e incombustible.
—

Texto: Volker Weitz.
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Coches estindar

e A
Chevrolet Corvette w

Gompra te coches

® Con el capitalinicial ya puedes permi-
tirte la compra de un 23 o un SLK. Pue-
des volver a vender cualquier coche y
asireunir rapidamente el dinero para el
siguiente coche de una clase mas alta.
Tambien puedes aparcar varios automo-
viles en el garaje. para competir mas tag-
de con eilos y contra tus amigos en las
ajucinantes carreras High Stakes
® Puedes trucar todos os coches en
i tres etapas, CONSeQUIras asi un mayor
aqgarre, aceleracion y velocidad maxima, §
que te seran muy Importantes para las si- §
guientes carreras
@ No menos importante: una conduc-
cign prudente hara bien a tus bolsillos,
ya gue todos los rasgunos y abolladuras
hardn que la factura de reparacion des-
pues de la carfera sea ain mayar, y 1os
premios son menores de to gue se espe-
raba el ganador de |a carrera

u camiseta esta sudorosa, tus manos
Ttiemblan,tienes los ojos llorosos...jTe

han robado tu flamante Ferrari F5o!
Te lo han borrado y se lo han transferido
al servicio de coches de tu (ex) mejor
amigo. ¢Es solo una pesadilla? jNol Esta-
bas seguro de la victoria: el Ferrari Fso,
para el que tanto dinero habias ahorra-
do, no podia fallar. Tu contrincante con-
ducia un BMW Mg, que al final se convir-
ti6 en un hueso duro de roer en la etapa
de trucaje. Luego llegd la fatidica Gltima
curva:un frenazo enfalso,las ruedas blo-
queadas y el maldito trompo hizo su
aparicion. El BMW llegé primero a la li-
nea de meta y, como premio, jse quedo
con tu deportivo italianol

Para disfrutar del nuevo Need for
Speed 4, no solo tendra que gustarte la
velocidad; también tendras que prepa-
rarte para sufrir. Para ello han inciuido
un nuevo modo de carreras, High Stakes,
que es un auténtico desafio para cual-
quier piloto, incluso para los que presu-
men de nervios de acero. Todos los juga-
dores tendran que arriesgar su coche
desde lamismisima parrilla de salida. De
esta manera podras competir con tus
amigos y apropiarte de los bélidos que
tengan almacenados en su tarjeta de
memoria.Silo consigues, jles dejaras KO!
al contrario que en los anteriores NFS,
tendras gue ganarte los 19 coches con el
sudor de tu frente.

Podras engordar tu cuenta corriente
durante doce torneos. Compites contra
cinco contrincantes virtuales para con-
seguir puntos de campeonatoy premios

170490
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CHALLENGE |

Apostarsé?ﬁéhes deportivos, correry jugar: en

el nuevo ‘Need for Speed’ podras reunir
coches como otros coleccionan sellos.

Texto: Heinrich Lenhardt.

Las multas se han puesto de. moda: puedes conducir un cache de policia y correr a
toda pastilla. jAsi podrds pasarte la velocidad permitida legalmente! i

en metalico. Un buen puesto supone
grandes ingresos: en cuanto tengas las
primeras copas en tu vitrina, dispondras
del dinerosuficiente para hacerte con un
segundo coche.

La oferta de circuitos incluye siete ca-
rreteras nacionales con bonitos paisajes.
Ademas, hay tres circuitos cerrados para
coches deportivos especiales. Las carre-
ras nocturnas, los cambios climaticos y
las pistas en las que se corre en sentido
contrario afiaden variedad al juego.
Aquél que se cifia constantemente a los
guardarrailes no solo vera su carroceria
abollada; también tendra problemas de
dinero para cubrir las reparaciones.

Enelnuevamenteincorporado Pursuit
Mode conducirds a toda velocidad hu-
yendo de la Ley. Ahora, |a huida es toda-
via mas intrépida; es mas dificil desha-
cerse de la pasma. Pero ademas puedes
cambiar los papeles y ponerte al volante
de un coche de policia para poner entre
rejas a todos los focos del asfalto.

Como hay que ganarse a pulso los co-
chesy lasrutas,la motivacion es siempre
alta. Si compites contra un amigo porlos
dos mejores coches del juego en el nue-
vo modo High Stakes, el grado de exci-
tacion sera aiin mayor.

Es una pena que no haya una modali-
dad de dos jugadores en los campeona-
tos, y que los graficos en las pantallas di-
vididas noesténalaaltura delos def mo-
doindividual. Pese a sus fallos, NFS es un
juego de carreras sublime, de una veloci-
dad vertiginosa, con unos graficos muy
refinados y un buen grado de dificultad.

Dolphin Cove es una delas nuevas
pistas interurbanas del juego.

Elmodo High Stakes: podrds apostar
tus coches contra tus amigos.

Need for Speed 4

Carreras para principiantes y avanzadas

8.490 pts.
» compatible. Dual Shock y Memory Card
[ Graticos Y] Sonido A JJugabilidad J
~—

140 Carreras en carreteras abiertas, buena con-
# duccion, negocio automovilista motivador,

La vista es casi igual que la de su ante-
cesor, hay menos profundidad.

Electronic Arts 1-2 jug.
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TOURING CRARS

‘TOCA 2’ tuvo que medirse en la Playstation con
‘Gran Turismo’ de Sony; sin embargo, en el PC,

esta magnifica simulacién de carreras va en ca-
beza sin competencia.

Texto: Knut Gollert

=Auln
srbor

Amontonados en la salida: este Audi (de-
recha) compite solo contra dos Nissan.

Agarra el volante! Con Ia perspectiva

cockpit, la conduccion resulta mds realista.

jMds rdpido! En esta situacién, merece
la pena meter la sexta marcha.

iCuidado con el aquaplanning! O aca-
bards dando trompos como el Audi.

No dejes de ir al box cuando sea preciso;
si no, tendrds problemas mds adelante.

Al ganar un campeonato obtienes carre-

ras de bonus, como este circuito de EE UU.

Puedes conducir este AC
Superblower en el Campeo-
nato de constructores.

El campeonato de

constructores

TOCA 2 de Codemasters. presenta el
campeonato de constructores como i
fuera un modo regular, aunque es total-
mente distinto al resto. Un mismio coche
recorre todos los circuitos del juegoen
un campeonato.

(La peculiardad? Ya no conduces tu-
fismos, sino par ejemplo un peguenao for-
mula Ford de carreras, un carisimo TVR
Speed 12 ¢ un elegante Jaguar XJ 220,
La unica pega es que estos campeona-
10 s0lo se pueden jugar en solitaria.

Rapido y plano: ef u erblower y
sus rivales con igual disefio.

2. W

Date una vuelta al circuito con este

divertido tres ruedas. J

o

los géneros que mejor soporta la

complicada conversion de Playsta-
tion a PC. En algunos casos, como
Need for Speed Il o Colin McRae Rally
resultaban incluso mas atractivos en
el PC que en la consola de Sony.
Ahora le liega el turno a TOCA 2, cuya
versionen PCroza la perfeccion. Se ha
convertido el juego al 100%, la reso-
lucién de los graficos es muy altay se
puede acceder a un modo de varios
jugadores a través de la red.

Participas, con un coche de tu elec-
cién, en el campeonato de turismos
britanico TOCA. Tu objetivo es lograr
un buen puesto. Hay 26 carreras en
los ocho circuitos britanicos de TOCA,
entre ellos, Silverstone.

En las siguientes modalidades de
carrera, puedes elegir entre los difici-
les retos de Arcade con checkpoints
de tiempo o la competicién de cons-
tructores (mira la caja de info). Si lo
que prefieres es practicar, puedes ele-
gir una carrera en solitario o la carre-
ra contra el reloj.

Se compite siguiendc unas estric-
tas normas de TOCA, que incluyen pa-
radas en los boxes, amonestaciones y
solamente una vuelta de calificacién
por cada circuito. Por supuesto, pue-
des apretar los tornillos de tu coche,
trucarlo en el circuito o ponerle rue-
das para la lluvia si hace mal tiempo.

TOCA 2 para PC presenta una gran
ventaja: es mucho mas sencillo ha-
cerse con el juego. Los principiantes
podran conseguir sin muchas dificul-
tades un primer puesto en el nivel
ma3s facil. jPara empezar motivando-
sel En cuanto a los graficos, este jue-
go es una maravilla, y el manejo de
los coches y su realismo impactan. En
definitiva, una obra maestra. 5i lo tu-
yo son las carreras, jno te lo pierdas!

N E
TOCA 2 Touring Cars

Simulacion de carreras para ptes. y expertas

7.495 pts. Codemasters 1-8 jug.

Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95,
55 MB HD. Rec.; Pentium 1 300, 32 MB
RAM, Win 95, 400 MB HD, Direct3D

<) METITNS ) BETE
[ Grificos ) Y viversion (]
141 Genial control sobre los coches, muchos
# mados de juego, motivacion para largo.
En cuanto a efectos: los graficos son me-
jorables y el locutor es un plastazo. -

los juegos de carreras son uno de

Igual de bueno queenla
Playstation: una vez que lo pi- §
lles, no querras soltarlo. \

SCREENFUN
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Gremlin lo consigue de nuevo:
‘Actua Ice Hockey 2’ pone tanta
accion en la pista de hockey...
ique hace que el hielo se derrita!

Las flechas de direccion indican donde se Despugs de un encuentro, el estadio se con-
encuentran tus compafieros de equipo. vierte en un espectdculo de luz y de color.

A veces los jugadores resuelven sus proble-
mas personales de un modo poco elegante.

28

| estadio esta lleno, la gente no para
[de gritar, vuestro marcador va por de-

bajo,queda muy poco tiempoy tenéis
que ganar si queréis pasar a la final. Tu
corazén va a cien, ni siquiera sientes los
golpes, tu Unico objetivo es la porteria
del equipe contrario...

Sinunca has tenide la opertunidad de
disfrutar de un partido de hockey sobre
hielo, Actua Ice Hockey 2 te dara la opor-
tunidad de vivir la emocidn de este de-
porte tan poce popular en Espana. Si, por
el contrario, ya conoces la primera parte
de este juego, te avanzamos que Actua
Ice Hockey 2 supone un increible avance.
En primer lugar, te sentirds maravillado
por su facil manejo, que resulta sobre to-
do muy adecuado para los principiantes.
Igualmente, para compensar existen

2 tres grados de dificultad con los que los

mas expertos no se aburriran ni perde-
ran la emocién un solo momento.

Unos efectos de sonido alucinantes y
unos comentarios al estilo de los que se
retransmiten por TV logran que se cree
un ambiente de estadio real en tu moni-
tor. Los gréficos han mejorado notable-
mente: fijate en las expresiones faciales

de los jugadores y comprobaras que es-

tan muy logradas. Sin embargo, las ani-
maciones dejanalgo que desear: a veces,
parece que los personajes poligonales
van dando tumbos sobre el hielo, esfor-
zandose torpemente por mantener la
misma posicién. Por desgracia, y por no
poseer la licencia correspondiente,
Gremlin no ha podido emplear nombres
originales, por lo que tendras que hacer-
te hincha de equipos inventados.

Gremlin Interactive ha conseguido una
buena continuacion de la saga con Actua
Ice Hockey 2, que ademas representa una
valiosa alternativa a juegos del mismo gé-
nero como NHL 99, de EA Sports.

El portero tiene que estar atento a
cualquier movimiento rapido que se
haga delante de la porteria.

Ps N64 | sar | |_=‘

| Actua Ice Hockey 2

‘Simutadar deportivo para ptes. y expertas

7,890 aprox. | Gremlin Interactive | 1-Bjug.

Min_ Pentium 133, 16 MB RAM, %95

5MB HD. Aec Pentum |1 235, 64
RAM, Win 95, 450 MB HD VDodD_n z

Diversion

Par momentos, los movimientos de les

| Segunda entrega :mas Ialga-
facily divertida con un
| valioso modo arcade.

Control sencillo. modo de arcada genial,
magnifico ambiente de estadio.

miembros del equ;pnmmhamerpa& {,-

Texto: Michael Stapf - Foto: Dr. james Beckett Publications




5 "BANCO DE PRUEBAS 10

” i /\ ]/ =
~ < 1 B ' t_E!'es u." cb 5

i/
allero megigyz
iones gugh edieva| y
8 . €Scatar a 1 amada, {

T,
~ 28080 Magriy
iTenemgs 5 juegos i i
- Bran_l i

n rufian como Silver tiene, en lo
que respecta a las mujeres, una

Mefcd forma de verlas cosas muy sen-
Unas batallas realmente dificiles cilla: cuantas mas, mejor. Para
. oder alcanzar su vil objetivo,
y un par de sesudos acertijos ha- fnandaasusesbirrosaqlge rap-
cende ‘Silver’ una acertada B L i rrrir e Ty rr y

- . ue las encierren en su palacio.
mezcla de generos para juga- | jUn fallo que no volvgré a cometer!
dores muy experimentados_ Entre las muchachas raptadas, se en-
cuentra la prometida del héroe David.
e . Este s6lo tiene una meta en su mente:
SIW arrebatar a suamada de las sucias ga-
rras de Silver y tratar de apagar hasta

" L el altimo aliento de vida del bellaco.
g v

Antes de que David dé su bien me-
i@ recida muerte a Silver,debera llevara
4@ cabo algunas dificiles tareas. En cada
una de las islas del reino, a nuestro
protagonista le esperan sangrientas
batallas con esbirros duros de pelar.
Tendras que contrarrestar los ata-
ques de Silver con enérgicos golpes
de raton, pero hasta que consigas ser
un rival a la altura de las circunstan-
cias, necesitaras un tiempo de practi-
ca, ya que la auténtica aventura co-
mienza en el tercer nivel. Unavez que
hayas liberado tu isla, te enviaran a
otro lugar. Para que el juego no sea
e J demasiado monétono, podras con-

l“cﬂa y amstmnm : .y : : : ‘ . trolar hasta dos luchadores mas con
Los acentuados rasqos faciales del superhéroe David asustan a cualquiera: los persona-
El maestro nace de la practica Jes del fueqo estan cardacterizados con todo detalle y animados de forma realista.

turatén. Una pantalla especial se en-

B -l o i oy A e w ‘ - S il carga de administrar todos los ele-
berias practicar la esgrima en urni lugar li- ﬁ T —a y A 7 3 mentos y_las armas que encuentres
bre de enemigas, ya que séjo con los gol- b f'g - LR i en el camino.

I ke e o, T ’ Silver no es un juego para los prin-
el |uego deberés mirar da vez an cuando, il : 2 & 4k |l cipiantes de las aventuras de accion
Ia paritaifa de los personsjes para abaste- 8 Y % Bowe s o ) sangrientas: |as peleas a tiempo real
cer a tus héroes con las meiores armas. o~ 1 PR i 18 soninfernalmente dificiles,y para col-
(Provisiones o brebaje magico? | : & e mo sélo se pueden salvar los puntos
Puedes conseguir mas hitpomis de tus w 9 X o w » ' : ;

: ; i - : g en determinados momentos del jue-
héroes con provisicnes de tada 1ipo, pe- e - /I~ ) @ : P : Ite
10 es mas comodo v rpido hacerio con I g S 3 ’C) S _ g0.5in embargo, conseguiras avanzar
el brebaje magico, Pubdes encontrar es- H ol vk R oS @ FE. > si aplicas |a estrategia adecuada. De
{os |ugos magicos en la tienda que se 3 3 » e, £ todos modos, este tipo de luchas sue-
encuentra delante de la Torre de! Oracu- ! @ (&) J | | ————————
Io. Puedes comprar provisiones y fie- " : ﬁ‘ 3 (@i _.M en alargarse mucho: es inevitable
chas de reserva por un precio relativa- - = - I = que nuestro héroe David sufra algu-
ms}me ,ecgn;mco al“"' comerclantas En la pantalla de control, todos los (LR ITTE IS0 & nas frustrantes derrotas. Para los jue-
del patio del cuartel elementos estdn ardenados en fila. las diferentes armas y hechizos. gadores expertos, Silver es todo un re-

S T to,queincluye buenols graficos y unos
) 3 efectos sonoros alucinantes.
-8
Silver
Aventura de accion para experios
g i _—iEquTames | 1jugador %

i e Esin Min. Pentium 166, 32 MB RAM, =

| “ % Win 95, 150 MB HD. Empf. Pentium 200, -

| i ! 64 MB RAM : B

W TN ) ey () W sy S
(1) b (11} Graficos con muchos efectos, practico 2
a e { : cantrol de los personajes. 3
! : b = Rivales muy dificiles, el dominio del con-
. St ;--‘* 1rol requiere algo de préctica.
DN 57 - AW ¥ 4 4 _-—J | Un espectaculo de aventuras
= . - - | increiblemente dificil para
Visita turistica para los amantes de la arquitectura: en estq ciu- Reservas de los luchadores en el campamento rebelde: podras doncellas y caballeros.

dad de la Edad Media se desarrollardn parte de tus aventuras. controlar hasta tres héroes a la vez mediante el raton.




Antecedentes

En el afio 1982 salio al mercada Gravi-
tar, una méquina de Atari con el mismo
principio de juego de Lander pero tan
s6lo en dos dimensiones.

En 1986 aparecio Thrust, para Commo-
dare 64, en el que la nave podia llevar
un peso, el Klystron-Pod, que desafiaba
todos los principios de la Fisica.

Sin complica-
ciones
grdficas: la na-
ve Thrust con
Klystron-Pod.

Es una ldstima que los grdficos no estén
a la altura del contenido del juego.

2CONSEJOoSk
El camino hasta Drarakel

El Drarakel es un extraterrestre que ya se
conoce de la anterior entrega de este
juego, Copper v ti no podeis prescindir
de lamformacion que os proporcione

Si quieres encontrarle, dirigete al sur
de Gladstone. Liegaras a un claro del
bosgue donde hay un pequefio voican,
que es la entrada al mundo de fuego. En
cuanto te sities en el teletransportador,
llegaras a la guanida del Drarakel Des-
pués de hablar con el, te invitara a entrar
en su cueva. Muy importante: no fe fies
del eriado que veas alli.

P L

Apropulsor, asi
[arcon mucha

maestria tu nave espacaal para salir

LA Y

stas agotado, sentado
en el cockpit de tu
Lander. Tras pasar por
un laberinto rocoso, la
chapa de tu nave esta tan deterio-
rada que parece papel de fumar y
el deposito esta vacio. No tienes
nada a tufavor, pero puede que con
las altimas reservas aun llegues
hasta la estacion de combustible.
De repente, {SOS! Unas naves ene-
migas aparecende la naday te ata-
can sin previo aviso...

Lander es uno de los juegos mas
complicados de este afio: diriges
una pequefia unidad de salvamen-
to espacial, que se balancea sobre
un solo propulsor y que tiene que
retar a las gravitaciones de los pla-
netas. Esta simulacién tan realista
laencontramos ya en clasicos como
Thrust o Gravity Force; la novedad
es que ahora se desarrolla en un
mundo enemigo en 3D, donde ten-
dras que llevar a cabo 30 misiones.

- aials b \’@ N
Si te pierdes, aparece automati-
camente un plano.

de perder lamaleta, lo que te desa-
parece es el alma? Pues esto es lo
que le ocurrié a Copper, el protagonis-
ta Lands of Lore Ill. Ayldale a encon-
trarlay ganards la partida.

Al principio, tu héroe ingresa en uno
de los cuatro gremios: guerreros, la-
drones, hechiceros o sacerdotes. En ca-
da uno de ellos hay herramientas y ar-
mas, que te serdn muy Gtiles cuando
atravieses los muros de Gladstone. Por
toda la region tropezaras con puertas
magicas de las que salen terribles
monstruos. jDefiéndete de ellos ha-
ciendo click con el raton! Mientras tan-
to, Copper va ganando puntos de ex-
periencia, ascendiendo en su oficio y

Teimaginas que,trasunviaje,envez

S

de |as misiones. jEstas preparado?

Con ayuda de un dnico
propulsor, tendras que ma-
nejar con gran destreza tu
nave. Puedes mover los tres
ejes con el ratén o el joys-
tick, y ademas hacer rodar,
inclinary tambalear la nave
como si fuera un avién. Tras unos
minutos de practica, dominaras el
complejo control, pero aun asi no
sera suficiente. En Lander tienes
que ganar dinero para poder se-
guir abasteciendo tu nave o com-
prar otra nueva... jBuscate la vida,
majete! Ademas, llevards a cabo
misiones en las que se esconden
artefactos, donde dispararas a los
objetivos enemigos, te enfrenta-
ras a malvados contrincantes y
pondras a prueba tu pilotaje. En
este juego todo esta bien hecho:
buenos graficos, la musica, fantas-
tica, y el manejo del vehiculo re-
sulta emocionante.

jHazte con tu nave y triunfal

Sabrds el contenido de tu saco
haciendo click con el ratén.

aprendiendo nuevas habilidades.
Unos mends claramente estructura-
dos te proporcionan informacion sobre
el juego, y un plano magico te ayudara
a orientarte. La mejora de los graficos
respecto a la versién anterior no ha si-
do muy notable: los personajes casi no
han sufrido apenas cambios y no se lo-
grarecreardeltodoelambientedefan-
tasia. Sin embargo, la variedad en el
juegoy las innumerables misiones ha-
rin que olvides facilmente los fallos
graficos. Los novatos sacaran provecho
de su sencillo disefio. La Gltima critica:
los requerimientos del hardware son
muy altos, y serd mejor que instales
1GB en tu disco duro si no quieres vol-
verte loco cambiando CD-ROM:s.

Solucién inteligente: si la cimara enfoca
la parte trasera, se volverd transparente.

Descarga d armamento: las tres
cuadrados verdes te sirven de punto
de mira para disparar.

L No4

Lander

Juego de habilidad para expertos
[1000aprox. | Psygnosis [ 1-Ajug
Min. Pentium 90, 16 MB RAM, Win 9

8 MB HD. Aec.. Pentium 200, 32 MB RAM,
Win 95.200 MB HD, Tarjeta de somido

T ) N BT

Buenas graficos en 30, una banda sonora
alucinante, principias fisicos conseguidos.
Algunas misianes son iado diff-
ciles para principiantes. =

Sar | FiZE]:

| Para los fans de Newton: un
Juego de concepcion brillante
|y conuna gravitacién realista.

)

bs_| _Nes |

Lands of Lore Ili
Juego da ol para prfnclplantes
Westwaod | 1jugador

Min. Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95,
450 MB HD. Rec. Pentium 233, 64 MB
RAM, Win 95, 1 GB HD, Tarjeta Graf. 3D.

e Shy
Diversion C)

SaT

11 Buenos menus, much?slmaa harramien-
tas, historia muy variada.

Graficos pobres, requisitos del fiardware
muv altos, bastantes cambios de CO~

Texto: Volker Weitz,

Esta entrega se ha quedado algo,
| anticuada tecnicamente, pero e
contenido estd muy mejorado.




Los graficos dejan muche que desear.

2

Gex salta sin parar por tu Game Boy.

o e
LA AL
A A e M N X

{Horrar, una vaca asesina!

e [ s I nos N A

FiFA 89

Juego de futbol para ptes. y expertos

9.500 pts. aprox. EA Sports 1-4 jug.

Compatible: Rumble Pak, Memory Card

PR Y RN

otreet Fighter Alpha 3

Juego de lucha para expertos
9.000 pts. aprox. Capcom/Virgin 1-2 jug.

Compatible: Memory Card

! I cec I

Men In Black

Jump&run para principiantes

6. 490 pts.

Interplay 1 jugador

B P | 1
Giex — Enter the Gecko
Jumpd&run para principiantes

6. 490 pts. Interplay 1 jugador

1

Pitfal

Jump&run para avanzados

6.490 pts.

Interplay 1 jugador

_Pc BT R noa ISR DA

south Park

3D-Shooter para principiantes
7.495 pts.

Acclaim

1-8 jug.

Min.: Pentium I} 266, 32 MB RAM, Win-
dows 95, 100 MB HD

Rec.: Pentium H 300, 32 MB RAM, Win-
dows 98, 100 MB HD, Tarjeta 3D.

y Playstation de FIFA gg. Ahora le

toca el turno a la adaptacion para
Nintendo 64, y todo es igual de bue-
no.. jexcepto el comentarista! Por ra-
zones de memoria, s6lo puede hablar
eningles y, seguramente, no te entera-
ras de todo.

Sin embargo, la gran mejora del con-
trol respecto a su antecesor es mere-
cedora de elogios. Una competencia
feroz para IS5 g8.

rodo va genial en fas versiones de PC

rreros de Street Fighter hasta 31.

Ademas, gracias a un control mas
sencillo, la manejabilidad no es tan du-
ra como en el antecesor de su serie. No
habria venido mal anadir unas fases de
animacion a los luchadores, pero esta
falta esta compensada por unas pata-
das llenas de colorido y detalladas. Gra-
cias a la variedad de modalidades, 5F4 3
es uno de los mejores juegos de lucha
gue puedes encontrar.

se ha ampliado el namero de gue-

el mismo titulo de Will Smith, apa-

recio una serie de dibujos anima-
dos, en la gue se inspird este
jump&run. Manejas a tu hombre de
negro a fa velocidad de un caracol, de
1zquierda a derecha, y de paso, dispa-
1as a unos cuantos extraterrestres ile-
gales. Este aburrido juego toca fondo
por su descuidada presentacion y su
aburrida musica. Sera mejor que te li-
mites a ver la serie de television.

"espués del éxito de la pelicula con

me Boy Color, pero evidentemente

no lo hace en 3D, sino en 2D. El con-
tenido es el misma que el de sus igua-
les en consolas: eres Gex y saltas por
casas fantasmas y verdes campos bus-
cando mandos a distancia magicos.
Gracias a tu larga cola de lagartoy ala
lengua de Gecko puedes enfrentarte a
tus enemigos. Gex sobresale en el as-
pecto grafico, pero su jugabilidad es
mas bien mediocre.

A parece el rey de la TV, Gex, en fa Ga-

hueco en la Game Boy Color a pesar

de sus dieciséis afios de edad. Ma-
nejas al aventurero Harry, un persona-
Je muy bien animado, a través de un te-
rreno selvatico, y le haces colgarse de
lianas sobre precipicios vertiginosos
en busca de tesoros mayas. El margen
de accidentes es frustrante; por ejem-
plo, Harry no alcanza una liana por ha-
ber saltado hacia ella tan s6lo un mili-
metro de mas.

fste jump&uun ha encontrado un

idolos de la television, arremeten

contra mutantes de otras galaxias
con tira-piranas y balones medicinales,
Parece graciose, pero no tanto: incluso
si te gusta la serie de TV, el shooter de
Southpark te desilusionara. En la ver-
sion del PC no ha cambiado nada del
decepcionante disefio de la N64. Los
aburridos y sucios ataques en masa
acabardn con Kenny, pero también con
tus ganas de jugar.

f stos cuatro escolares maleducados,

BANCO DE PRUEBAS X =5

¥ Grlior 0 Sonido 1] uzonicad 111

/.0, 246 aquipos originates, control muy
« buenn, motivacien pata largo.

1. Comentarios en inglés, que hacen
que la atmostera baje en intensidad.

Obra maestra del deporte rey
que llega a N64. Disfruta de ( |
un futbol de primera! |

;’Emm,)nmm

(; 31 personales, graficos detallados,
‘ a muchas madalidades de juego.

(. Pocas fases de animaci6n, sonido
aburndo.

Lo hacen muy bien: $FA 3 no
tiene que esconderse ante su
competencia en 3D.

# o Licencia de la serie de TV Men fn
Q Black, memaria para passwords.

f. Gréficos horribles, pésime control,
jizega sucio en algunas partes.

Jump&run insignificante con
una licencia filmica cara, que
sirve de mal ejemplo.

“ 4

—

| ECTITR ) ST

¢ ., Buenos gréficos, niveles vaniados,
memoria para claves de acceso

1 Ne conuene ideas nuevas, compli-
cada dindmica de saltos.

Graficos interesante, pero
contenido flojo. Jump&run
mas adecuado para fans.

W Grilios 31 Sonido "/ Lusobidod /|

¢ 11y Buenos graficos, héroe bien ani-
o mado, disefio de niveles vanada.

fo Margen de accidente inexacto, di-
ficit controf sobre el personaje.

Un jump&run solido: el mar-
gen de accidente y el control
bajan la nota final.

ﬂ‘ Accitn en 30 con humor, muy ade-
- cuado para la red e internat

f‘ Técnicamente pobre, diseno de ni-
veles chapucera, poca variedad.

Es mejor ver la serie South
Park de TV a tragarse este
aburrido juego de accion.




mejor coche del mundo? Puedes
elegir entre las mejores marcas:
Chrysler, Aston Martin, Chevrolet... o
hacer que tu coche sea el mas rapido
comprando nuevas piezas. Todo esto
para demostrar a cualquiera que eres el
mejor piloto del mundo. Empiezas par-
ticipando en carreras publicitarias, con
poco dinero. i corres bien y ganas, irds
subiendo de categoria hasta convertir-
te en un piloto profesional. Playstation
es inmejorable con los juegos de co-
ches, y aqui te lo demuestra. |No te lo
pierdas, porque ahora es mas barato!

ﬁ"ﬂ Fantasy Uil

Te imaginas ir a toda velocidad en el

neja de pedirle a tu amigo su juego
de Final Fantasy VIl y compratelo,
porque gracias a la edicion Plati-
num de Playstation, este fantastico jue-
go de rol vale ahora 5.990 pts. Lucha
junto a los guerreros de Avalancha para

coches, no podia faltar Mario Kart 64.
Mario tendra que luchar contra sus
enemigos para llegar primero a la meta
en cuatro campeonatos de 16 circuitos.
Agui no hay reglas: puedes torpedear a

lostre. . .

NBA COURTSIDE (NG4]
SNOWBOARD KIDS [N 4]
IVLAT WARS [N 64]

WAVE BACE 64 [N 64]

Ya que estamos con tantos juegos de

rc | wes| su | )
l Gran Turismo

Acciony velocidad para todos
| 3aepts | Seny | 1jugador

=accesorios mando analtgico y tarjeta de memoria

i

respugsta del coche.

Sacarte el carne de pilote profesional te
va resultar dificil si eras principian

| Un fantastico simulador de co:
hes, con buenos graficosy
| muchas sensaciones fuertes.

poder destruir a Shin-Ra. Fantasticas
armas, magia espectacular, graficos
alucinantes... Cualquier cosa que diga-
mos es pocal No te pierdas esta oportu-
nidad y hazte con él.

| Griticos ‘831 Sonido * 7 JJugabiliiad )
Guien apasionanta para un juego llenc
de fentﬁﬁicqg_gﬁﬂgcs yarmas.

1ales son

Af?hnua it
dificiles de realizar
| Sin duda, uno de los mejores.
juegos que existen. Aprove-

| cha esta oportunidad.

los contrarios con platanos, caparazones,
rayos, etc.. Disfruta de esta intrépida

competicion en 3D llena de excelentes
graficos y fantasticos personajes. jJamas

una carrera de karts fue tan divertida!

Graficos (=] Sonido " JJugabilidad (=]

vy Unade los mas o
freras que hemas v
5S¢ echan en falta mas circuitos para
demostrar las habilidades.
| ico muy divertido, p
tagoni or.la panda de
Mario. ;0ué mas quieres?

i eres un amante de los animales y
Ste encantan los juegos de aventu-

ras en los que tu eres el héroe, aqui
tienes Heart of Darkness. En él te mete-
ras en la piel de Andy, un nifio al que, un
dia, el pérfido Sefior de las Tinieblas le
rapta a su perro Whisky. Sin ningiin
miedo, Andy comienza su aventura ar-
mado con un casco, un rifle laser y un
flipante monopatin para rescatar a su
perro. Se dirige al mundo de las som-
bras, al Corazén de las Tinieblas: ahi le
esperan todos los secuaces del Sefior
de las Tinieblas para acabar con él.
{Crees que podras con todos?

o | N e )

- Heart of Darkness
- Juego de aventura para principiantes
| a%90pts | Infogrames 1 ugador

* accesorio. tarjeta de memoria

Ll [ Jugabilidad 71{7]

L Griticos ] Sonido [ fugaicaa (]}
~ 44 Secuencias animadas que harian
palidecer & George tucas.

Misiones muy faciles y en algunos
casos, aburridas.

N6 Sar

Accion y aventura a través de
graficos alucinantes que causal

mas miedo que las misiones.
Vo

Golden Eye 007

rimero fue la pelicula y luego el jue-

Pgo, pero no hay comparacién. Bue-
nos graficos, muchas armas y ti co-

Jmo el gran agente de Ia inteligencia

britdnica: James Bond. En Golden Eye
007 tienes que ir solucionando las mi-

las dos ca-
”racterIsticas de este juego para Nin-

tendoe 64. Si te gusta la Férmula 1,
aprovecha y cémprate el F1 World Gran
Prix que ahora esta mas barato. Entraras
en la competicion de los grandes pilo-

siones que te ordenan. El juego cuenta
con escenas de video que te meteran
en la historia del juego para hacerla
mas real. Puedes elegir entre el modo
de un jugador o el de cuatro.

[_Graticos "3 Sonido "3 JUugabilidad )
Uno de los mejores juegos que se han

hecha hasta el momento para N64.
Al principio puede costar un poco
hacerte con ef sistema de manejo.

tos. Demuestra que eres el mejor en 17
circuitos oficiales. Antes, un consejo:
haz todas las practicas posibles para co-
ger las curvas cerradas y llegar a circui-
tos laberinticos como el de Monaco.

|_Graticos "] Sonido /]
v Maximo realismo, tanto en los grafices

como enfa ambientacion.

300 kmy/h. . [Venga ya! Si parece que voy

enuna Vespino. .

e la férmula 1 con Fi World
‘and Prix. Ademas, puedes re-
| tar a tus amigos.

Sicon los juegos que aparecen arriba no tienes suficiente... jTranquilo! Porque la oferta continiia con otros juegos clisicos que, por suerte para i, ahora
podras encontrar en las tiendas a un precio mis reducido. ;Vas a perderte esta ocasion?

Texto: Teresa Ecobo



Pag.
34
Metal Gear Solid - jNo te rindas!
Aqui llegan los trucos de SCREENFUN
para que logres tu mision metido

en la piel de Solid Snake.

O
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King’s Quest 8: Mask of Eternity
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SCREENFUN te
muestra, al detalle,

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

§ MEIALGEAR
AN

- (GU/A ComPLETA JE

Ninja: Shadow of Darkness los planos de los 4

Test Drive 4 x 4 lugares por donde S

San Francisco Rush debes guiara <% i 1 7
Solid Snake. ¥4

jimprescindibles!

2\
I

8

&

(La VeRSIO £SPAOLA

1=

|
J

= Por problemas de espacio, en SCREENFUN-TRUCOS no podemos

incluir todos los que nos gustaria, Pero tranquilo... jno hay
problema! Si quieres trucos de tus juegos favoritos, solo tienes que
escribir a SCREENFUN-TRUCOS POR CORREQ, al apdo. de Correos

v~ 51323, Madrid 28080. iTe contestaremos cuanto antes!

- 7RUC0S 1708 C0RRED

— | ¢Tienes problemas con algiin juego? i 4
~ ;Te aburres porque no consigues pasar de- |
~  nivel? jEstas totalmente desesperado?

jServicio adomiciliol ;Como consigo todas las
armas en Apocalypse? ;Oué tengo que haceren
el Desierto de Nevada en Tomb Raider I11? ;Como
puedo conseguir estrellas en Super, Mario 642
¢Podria ir el triple de rdpido en Gran Turismo?
iMarchando una de trucos! SCREENFUN-TRUCOS
PORCORREQ te proporcionard trucos para todo
tipo/de juegos (rol, aventura, carreras, lucha...) y
para las plataformas que desees (PC, Playstation,
Nintendo 64, Game Boy, Sega...). ;Y ademads,
totalmente gratis! ;Alguien da mds por. menos?.
iSeguro que no! Asi que ya sabes: mdndanos una
carta con tus dudas, jy tendrds los problemas
solucionados en un periquete!

L pt —
;Te gustaria ganar una Ninf
4Estas deseando jugar a Rogu

;Darte un paseito por Hyrule
iSeguro que sil o
ues solo tienes que man
: postal a SC%EENFUN.
ref.: Nintendo 64,
apdo. de Correos 51.323,
28080 Madrid.
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Muchos soldados Genom custadian la base. ;Deshazte de ellos cuanto antes!

7///8 N

Snake, coronel Campbell al habla. jTu misién
es muy complejal Tienes que buscar y salvar
a los dos rehenes, y ademas descubrir si los
terroristas tienen unarma nuclear en su po-
der. Si'es asi, tendras que hacer todo lo posi-
ble para acabar con ella, Un Mini-U-Boot te
lleva hasta las proximidades de la base; lue-
go, tendras que nadar. Estaras en ventaja si
sorprendes; poreso has de mantenerte todo
el rato escondido. En elldock (dique) tendras

la oportunidad de tantear el terrenoy de es-
tudiar las facultades de los soldados Ge-
nom. Su campo visual esta bastante restrin-
gido, pero tienen un oido muy agudo.
Deberas evitar hacer el mas minimo ruido.
Tendrasique llegar a tientas hasta el ascen-
sor-enla fachada anteriordel pabellon. Date
una vuelta por alli tranquilamente, quiza
encuentres unos cuantos extras atiles. jSna-
ke, contamos contigo!

Wi

LizE

'Efi

-
>

Ocultate detrds de las esqui-
nay presionalos botones L1o

Ri1en el pad para asomarte. a rastras.

Ration

@ Para evitar hacer ruido,
Snake deberd cruzar el agua

" “Snake, yo y mis
' colegas te pro-
porcienaremos

neﬁesar 1a wa

Espera junto a la carretilla ele-
vadora hasta que el ascensor
estd abajo, luego sube.

Ration

f'j

SliildoLos

Para interpretar bien los planos
CAMINO DE LOS GUAR

DAS: los circulos represen
tan los puntos de guardia

PUERTAS: un namero en
1 | uncuadrado rojo es el
codigo 1D de la puerta

CAMARA: unas granadas
Ia dejaran fuera de juego
durante unos instantes
% FAROS: te iluminaran
& pero, ademas de eso,
S no son peligrosos

REJAS DE SUELO: sl pa-

sas sobre ellas, haras
mucho ruido.

BARRERA DE LUZ: &l Instru
mento d&‘ vision noctuma
hara visible la trampa

Snake,después de que MeiLing te cuente co-
mo funciona tu radar y guardes tus datos,
habra llegado el momento de entrar en el
edificio de la base. El pozo de ventilacion a la
izquierda del camion, juntoa la pared, te lle-
vara dentro. El mejor camino, de todas for-
mas, es a traves del pozo, que se encuentra
sobre la galeria. Sube a la derecha por la es-

caleray cuélate evitando a los guardas. Yo te
dire via Codec donde esta la entrada.

Snake, inspecciona también el camion. Creo
que alliencontraras unarmamuy importan-
te. Todas las camaras tienen un angulo
muerto directamente debajo de ellas. Asi po-
dras continuar sin ser visto. Ten en cuenta
que estas dejando tus huellas en la nieve...

En el almacén, Snake encuen-
tra utiles granadas Stun, que
no matan, pero deslumbran.

R B

¥

Jra— v
AR WY
1R 4 T8

En el interior del camion en-
contraras una pistola Socom,
iGudrdala para mds tarde!

Entra en el edificio a través
del pozo de ventilacion que
se encuentra sobre la galeria.

Granadas
Stun

Granadas
Chaff
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ARRIBA

Snake, Master Miller se
pondra en contacto conti-
g0y te proporcionara mas
informacion.

Corre a la galeiia del han-
gar y baja las escaleras.
Con las granadas Chaff
desconectards  durante

L p-

Snake debe hacerse rapidame-
te con las gafas de vision ter-  unos instantes el sistema
mal, porque luego secerrardla  electronico, y con él, ob-
puerta. viamente, la camara.

Municion de
la Socom

Lrll

Extranio lo gue te ocurre en la celda, ;verdad, Snake? No te de-
jes distraer poreso ni por el guardia nervioso que encontraras
a la salida: |a patrulla que se precipita sobre ti merece toda tu
atencion. Normalmente, es suficiente con que dispares unas

cuantas veces a tus enemigos para que el extrano guardia se
encargue del resto. jAsi ahorraras municion, Snake!

o AR : i )
Pegate a la puerta y evitards
el impacto de las granadas
que te lanzardn los soldados.

¢Quieres ver a Merylen ropa
interior? Pasa varias veces
por la rejilla de ventilacion.

—
C.Box A

Granadas
Chaff

r

Se pueden

(A ver las barre-

| IR | ras de luz

=== con el humo

L T de los cigarros. Pero lo

; mas aconsejable es
utilizar el instrumento
de vision nocturna.

Supresor

Granadas Detector
Chaff de minas

Therm. G (Gafas termales)

idilx Hdilbdn

ABAJD

Snake, seguramente entrards mas de una vez en este
hangar para los tanques. En primer lugar, lo mas impor-
tante es el ascensor de arriba a la izquierda. Si pulsas dos
veces seguidas el boton, el ascensor llegara antes. Vete
antes de nada al primer piso del sétano, donde encontra-
ras la seccion celular.

Al volver, deberas tener en tus manos la primera tarjeta
de seguridad para poder abrir algunas puertas del han-
gar. Es absolutamente necesario que te hagas con el su-
presor, un silenciador para la Socom. Podras sortear la
trampa de las barreras de luz gracias al instrumento de
vision nocturna

e

Cuando Snake pulsa dos ve-
ces el botdn, el ascensor lle-
ga de inmediato.

Se puede enroscar el supre-
sor en la pistola Socom co-
mo si fuera un silenciador.

Con las gafas termales, Snake
puede apreciar las trampas de
las barreras de luz.

Card LV1

Ration Ti i :
‘ odaym N0 tienes Mega| Gear
Solid? No e Preocupes

iSCREENFUp tiene safucign para

Municion
Socom

AW

todo! Escripg 5 SCRE
ENFUN, o
51232 - 28080 Magri, , panici‘:az?- s

rasen el Sorteo de 3
Juegos.
ef. Juego Meta) Gear Sglid

I - o gy NG

Playst
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Snake, nuestros escaners perciben indicios de que el rehén
II Kenneth Baker se encuentraen la segunda plantade los bajos
del edificio. Deberas abrirte camino donde puedas; podras en-
i:
-— ' |

contrar por alli material explosivo Cq.
Este deposito de municion se vuelve a reponer de forma re-

_ w~‘ gular, de manera que podras volver a encontrar algo util; por
h supuesto, siempreque poseas la tarjeta codificadora adecua-

Municion Granadas - Granadas PSG1-Rifle de francotirador  da para abrir las puertas.
PSG1 _ St?ﬁ stlrl1 Ocelot es un enemigo de armas tomar, que muchas veces se

equivoca de objetivo.Tirate al suelo (miralaimagen) y espera,
hasta que dispare por penultima vez. Sube corriendo y haz

? fuego sobre él. jApréndete bien esta tactical

Municion
Socom

En el duelo contra Ocelot,

Podrds volar las paredes que
estén descoloridas, como és-  Snake estd a salvo en este u-
ta de la imagen, con C4. gar, si permanece tumbado. .

Granadas |y

de mano Misiles ey}
sones— sNUCL L
- <= oUlldlilb
Socam Municion En este pabellén no podras utilizar bajo ningiin concepto
FA-MAS armas de fuego porrazones de seguridad. Perosi tienes el
tirador de precision PSG1, se pueden desconectar los
guardas con facilidad desde la rampa (punto ‘1’). Sera
Card LV2 mejorque te agarres a laiizquierda y gue corras a la esca- >
lera, parapoder llegaral ascensor. Luego solo tendras que
bajarun piso. jSnake, ya no queda mucho tiempo!
Disco dptico - Municidn Municién
] B, FA-MAS Socom
' ' W ' o
|
Granadas H Granadas e !
Chaff ! Stun ! ) |
: Con el arma PSG1 podids
: destonectar sin preblemas a Grana#as .
Ration los gunrdas de la entrada. Sta
En primer lugar, retne las : ;
minas reptando con cuida- Ration
do por el suelo y siempre &
con el'aparato de infrarrojos
encendido. Granadas
Con una granada Chaff des-
conectas el sistema electro- 3
nico del tanque. jAhora, su-
bete/corriendo alcanén mo- Card LV3 Las gafas de vision termal te

villVuelve a tirar otra grana-

da Chaff para extraviar los

cohetes dirigidos. Luego tira

una granada Stun, para po-

ner fuera de circuito al con-

ductor. Ahora, ponte en el  Ration
costado del tanque y coloca

una mina. La explosion solo
danaelvehiculo,ja tino! Re-

pite el proceso cuantas mas

veces mejor, y podras tirar

una granada a la torretadel  Minas
tanque.

Granadas permiten descubrir donde se
Chaff  esconden las minas jRetnelas!

EE Ration

Granadas
Staff

Una vez daniado el iecanis-
mo del tanque, Snake Hene
las cosas mas fciless




TACTICAL ESPIONAGE ACTION

- METAL GEA

Snake, fijate en el pasadizo que

lLednr sUliLolilG ot ety g

trica. Hazte con el lanzamisiles

é Card Lv4  Nikitadel primer piso de los ba-

jos y dirige un misil a la caja del

- [ Municién i generador (punto ‘I'). Después
Gafas de Socom | ol Sl d podras entrar en el laboratorio
vision ! y hacerte con la valiosa masca-

nocturna

e

ati o A ra antigas. - T
Granadas  hation / De‘ntrogde GnaTdel I35 Salhetent Destroza con'el misil dirigi-
Staff { contraras al Ninja desconocido: 2/ €l generador que abastece
‘ de corriente el camino.

éste te retara para que entres
| en combate.
g 8 Rl L= Pon en marcha la siguiente tac-
(e tica: usa las granadas Chaff pa-
ra dejarle fuera de combate du-
rante unos segundos y, mien-
tras, lequitaras energia con pu-
netazos y patadas. El resto de
las armas no te serviran de na-
da, ya que repele |as balas con
Municion su'espada.a. Sit desaparece, po-
FA-MAS dras localizarle gracias al apa-
rato’ de infrarrojos. Luego, él

‘ sorteara tus golpes con destre-
| za: por ello deberas ponerte en

Misiles
dirigibles

una esquina.
El golpe mortal lo daras al final,
ETENEEN con un arma de fuego, desde
Stun una distancia segura.

IVIé_sc_ara R Al final, Snake, en la esqui-
antigas . na del laboratorio, debe espe-
rar a que el Ninja se acerque.

LCLedr sUILOiG o

En tu primera incursion en esta planta, solamente tendras ! =1 Stun
que hacerte con el lanzamisiles Nikita y luego bajaren as- i 3
censor hasta el segundo subterraneo, al laboratorio.

Después del dltimo contacto por radio con Meryl, ya no

puedes dar con ella. Snake, por favor, encuéntrala y trata Misil

de que nada le haga dafno. Quiza se haya camuflado co- g A MR

mo soldado. gy dirigibles

Buscala en la habitacién grande. Supongo que, cuando la Ration -

encuentres, ira corriendo al servicio de mujeres. Siguela y <

abandona con ella el sector por la puerta ID-5 del pasillo f-. e

principal. | : = Municion
: Socom

; m'
k Municion = Municion

FA-MAS

. \ J ~®
Enicuanto Snake encuentraa Sientras en el baiio de sefiorgs ~ Diazepam

la chica, 0 mejor dicho, ellaa  a toda prisa, encontrards a
él, entra corriendo en el bafio. Meryl sin pantalones.
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Wolf bajo tu punto de mira. V... jdispara! culpa dela muerte de Meryl.
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Municion : '
Ration
r-11//471//1(3 FANAS :
I
1
8 :
Snake, Psycho Mantis se -~ Diazepam i
ha apoderado de Meryl. | & !
Por favor,como mucho usa 1
una granada Stun, jpero .
no dispares sobre ellal 1
Puesto que Mantis tam- i
bién puede leer tu pen- :
samiento, deberias cam- ]
biar el enchufe de tu joy- ; 1
pad. Con el instrumento "odras vencer a PsychiRAsnS Ration :
de vision infrarrojos ten- tlhs’grtauas? Iaslgafasdev:e ]
dras a los canallas conti- ?'Dn e_li_ma yahasarrniasl é '
nuamente bajo tu punto 'M€BO- €N Mucho cul P !
de mira. Esquiva sus ata- P3f@no hacer dafio 2 S Municid ]
ques tumbandote en el Municion g mn )
suelo. Atacale con ayuda de armas de fuego FA-MAS gco '
cuando se pare a pensar, y no te compadez- 3
cas ni lo mas minimo de estos criminales sin P . !
escrupulos. 5 A i
l
- 1
é é : Ration !
- 1
1
Municién Municio AR, a =y '
unicion
HE LAV -
Socom 1rr f o :
i
I
I
También pasaras varias veces por este sector, Snake Sni i
per Wolf es |a dueia de los lobos, que no te atacaran ,
siempre que lleves algo que le pertenezca. Ah, ;jtodavia !
no te has cruzado con Sniper Wolf? Maldita, jseguro que B !
anda cerca! ! I
Bien, hay otro truco: dale un pequefio golpe a Meryl cuan '
do os encontréis en |a puerta del nivel 5y escondete inme- ’
Municion diatamente debajo de una de las cajas amontonadas Ella ;
Soo0m silbara y atraera a un lobo que orinara en tu caja, dejando EIDi did y 1
su olor. Asi olerds como ellos y podras cruzar el sector bajo sdaccRaiEsconaidoichle ¢
la caja sin que te ataquen. sistema de cuevas te serd otra :
vez muy. utif! |
I
1
1
1
1
:
K L
? 1
o » 1
o) > dlorrdlaog o
‘;,i" Y ] L - NEA T i) :
| — i\ i e i 1
; " ﬂssa& : | “Mala syerte. jEsperemos !
Ration |i| que soportesiel dalor!”, ]
\ iiNoooo!l Snake, Sniper Wolf ha disparado a Meryl y i
; no la puedes ayudar. Hazte rapidamente con el arma :
é é:-/,..:— PSG-1que hay en las celdas de armamento y jhaz salir 1
- volando a la tiradora de precision de |a barandilla! No i
s .. telovaaponernadafacil: tumbate a la izquierda, jun- J
I'\ﬂsurll(;lrﬁn r\é&”}l\ﬂ\? toal barril, de forma que puedas tenervision de la par- !
geo te derecha de |a barandilla. Espera a que Sniper Wolf !
salga de su escondite, tomate antes un Diazepam pa- Yol & !
ra ralentizar el pulso y disparala: jtendras que repetir o o 8 i
el proceso unas cuantas veces mas, Snake! B 5imantienes pulsada fa te- !
cla del circulo, Snuke sopor- I
é » tard las torturas de Ocelot i
i 1
1
Municion ]
PSG-1 !
1
[}
1
L}
1
]
L}
1
- n 1
Minas W9 Haz que Snake se tumbe jEspera y apunta sobre este St Shake abandona, tendra 1
aqui para poder tenera la objetival En cuanto aparezca que cargar durante toda su !
tiradora de precision Sniper Sniper, tomate un Diazepam vida con el sentimiento de !
i
I
]
1
'
1
1
1
1
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jLa situacion es grave, pero aun queda espe
ranza, Snake! Lo masimportante es que vuel
vas rapidamente a |a parte activa del juegoy
dejes atras |as barras de la celosia.

Otacon te sigue los pasos: Pero s6lo ha podi
do encontrar un pafuelo y un bote de ket
chup. Mientras haya un solo guarda patru-

llando, olvidate de intentar escapar. Quiza  tu mision...

Ei ketchup de Otacon representa ..o se esconde debajo de la ca-
una oportunidad para salirde  ma. Ambas tdcticas solo dan re-
aqui. Snake se tumba en el suelo sultado cuando el quarda estd
¥ se mancha con el fluido rojo...  durmiendo o se va al servicio.

LOi] 10WerR

Apodérate de la soda des-
pués de que los guardas se
hayan dado cuenta de tu
presencia, y sube corriendo
las escaleras. Si tiras una
granada Stun cada dos esca-
lones, jlos guardas dejaran
de molestarte!

Snake deja a los guardas
fuera de combate gracias a R
las granadas Stun. Municion

Ration FA-MAS

LOin] 1OWenR
b

Snake, Liquid se da la vuelta
del todo después de que le
hayan alcanzado seis dispa-
ros del Stinger. Girate en su
direccion y persigue el punto
del objetivo, aungue no lo
veas bien. jS6lo asi saldras
ganando!

@Dispam con el Stinger
cuando tengas el campo de
vision y de tiro libres.

Municion
Stinger

puedas hacerte el herido con el ketchup y : l
atraer asi al guarda hasta la celda. No hace ‘
falta que te diga lo que debes hacer luego...

Todas tus cosas estaran junto al aparato de
tortura de Ocelot. Espero que el dolor no te
haya quitado demasiada fuerza, Snake, y que
estés preparado para enfrentarte al resto de

|Atencion, trampal
Si superas las torturas,
al huir llevaras sobre ti
una bomba de relojeria
que Ocelot ha incluido
en tu equipo.

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

Ration

Pariuelo

Ketchup

Card LV6

L0l 10WenR

iMaldita sea, Liquid ha destruido
las uniones entre las torres y no tie
nes ninglin arma para acabar con
su helicoptero, Snake! Tienes que
emprender tu camino de vuelta, es
decir, bajar de la primera torre. Des-
lizate por la cuerda y presta aten-
cion a los ataques de Liquid y a los
gases de escape calientes.
Una vez abajo, vuelve a utilizar la
PGS-1. Acaba con los guardas de la
otra puntadel lugary corre hacia la
siguiente puerta. Date prisa: Liquid
sigue dando vueltas con su heli-
coptero, el Hind D.
Otacon te espera en la segunda to-
rre. En cuanto hayas encontrado el
arma adecuada contra el Hind D,
ponte a salvo en el tejado e invita a
Liquid, el traidor y cabecilla de to-
dos los terroristas, a una caza inter-
Municion minable.
Socom

Municion
Stinger

: |

Lanzamisiles Stinger

Granadas ‘

s

Snake se deja caer por la
cuerda y, mientras, esquiva
los disparos.

e

@ Desde la puerta, consegui-
rds acabar con los guardas.

\‘é

Municion
FA-MAS

Municion
Socom

Ration

C4
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Ahora que tiy Meryl estais liberados, puedes vengarte por
la sucia emboscada. De todos modos, el terreno es muy
inadecuado para esta mision, ya que Sniper Wolf tiene

mucha proteccion, jy tu no, Snake!

No es muy recomendable que te lies a disparos con tu
PSG-1. Buscate un escondite y echa mano de tus cohetes
dirigibles. Con el botén TRIANGULO puedes cambiar a Ia
perspectiva del cohete, para orientarte y apuntar mejor.

En |a derecha del area hay una rampa lisa. En ella, los co-
hetes no sufren desniveles. Concéntrate, Snake, nojpuedes

permitirte cometer ningtn fallo.

Sacom

Misifes
dirigibles

“»

Diazepam

Es dificil ver a Sniper Wolf
con la mirilla del PSG-1, por misiles dirigibles desde la
ello... perspectiva del cohete.

enla
il

&

... Snake deberia utilizar los

Municion
FA-MAS

BLAST FUAAALE ,

“Snake, te vas acercando al Metal Gear
Rex, pero ahora deberas pasar por es-
tos altos hornos!. Utiliza tu PSG-1, para
eliminar al guarda desde una distan-
cia segura. Con un misil dirigible pue-
des hacer pedazos el contrapeso de la
gria, para que luego te puedas balan-
cear en la pared sin que te molesten.
Te deshards del guarda que se cierne

LT [T

Granadas
Stun

Municiﬁnm

Socom

ARRIBA

sobre ti gracias a tu lanzamisiles diri-
gible. No dejes pasar por alto las ar- Granadas
mas que encontraras aqui, ya que, co- Stun

mo ya hemos dicho, te acercas al obje- /

tivo final de tu mision. e
Examina un poco mas el horno y cué- ﬂ:
late entre las caferias: si todavia no  punicisn

tienes un chaleco protector, consegui-  FA_MAS
ras uno pronto.”

'T'!:i f = Ration
( W ‘ \

S B | Wisiles

Municion
Stinger

Ration

L/

N

T

Municion
Socom

Diazepam
Granadas

Municion FA
Socom Misiles
dirigibles ABAJD

ST

Hay dos posibilidades; parair  dirigibles ' Municion
al otro lado ... Grgﬂ:?fas PSGI

... Snake se encoge debajo del
peso o utiliza un cohete.

El ascensor solo se puede acti-
var desde la planta de abajo.

Mientras Snake echa un vistazo
por alli, debe vigilar los humos

Municion
Stun PSGI

Municion
Socom

-

Munician
FA-MAS

U

Granadas
Chaff

Granadas

EA”’::,
Municion
PSG-1

Ration

=

Municion

'- PSG-1

==
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Municion
FA-MAS

Municion
Socom

Munician
FA-MAS

Defiendete de los soldados
disparando, mientras corres
para escapar de sus rdfagas.

H t; .L

El agente desconecta la cd-
mara de sequridad con un
cohete Stinger.

=

Municion
Socom

_—

Municion
FA-MAS

Municion
Socom

N

Misiles
dirigibles

WdricHOUSc

Vulcan Raven esta esperandote para el baile, Snake. Es ver-
dad que su arma MG gigante da miedo, pero debido al pe-
so de la MG y a su propia corpulencia, es un tipo muy lento.
Escapate de su angulo de tiro y disparale misiles Stinger.

i_i’?‘]

Card LV7

r——-
Municion
Stinger

Después de la batalla, sélo
queda escuchar estas sabias
palabras.

Vulean Raven no puede ha-
cer nada para defenderse
contra los misiles Stinger.

jAtencion, Snake! el ascensor es una
emboscada: en él te atacaran tres
soldados Genom al mismo tiempo.
Utiliza tu fusil FA-MAS y devuélve-
les el tiroteo. Es importante que te
mantengas en movimiento para
que no seas presa facil de los solda-
dos. Da vueltas en un circulo mas
grande y dispara en cuanto los tres
recarguen sus armas.

La camara de la plataforma inter-
media es muy molesta. Para poder
reunir las minas y las armas sin ser
molestado, jdeberias sacrificar un
cohete Stingery hacervolar la parte
de la pared, Snake!

Municion
FA-MAS

M: TALGEA
L£Ar60 cleVadiin

Debajo sopla un viento gélido, pe-
ro el traje de lucha deberia prote-
gerte. Entre las cajas encontraras
algo util.

FLATHDRE

Las minas te ayudardn en la proxima
batalla contra Vulcan Raven, asi que,
jdate prisay coge todas las armas!

Municién
FA-MAS

La batalla contra Vulcan River puede resultar ‘facil’,
‘normal’,‘heavy’ o ‘extrema’. En tltimo caso, deberias
l:rescindir de misiles dirigibies y utilizar minas en su
ugar. Estudia el esquema de movimiento de Vulcan
Raven y marca sus pasos con minas. jEste tipo no es
ni la mitad de duro que td, Snake!

Ration

TE—
Municion
Stinger

il

Cohetes
dirigibles
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iA Liquid todavia le queda algo pendiente en el almacén para Al pie de Metal Gear Rex, tendras que reunir vanias

ponerte mas dificil tu llegada, Snake! Este sector esta inunda- armas. Algunas se encuentran en el deposito de

do de trampas y de camaras de seguridad. Enciende una grana- aguas residuales, que esta lleno de acido. {Podras

da Chaff para dejar paralizado el sistema electronico, y esquiva moverte dentro durante poco tiempo, Snake! Pon

saltando rapidamente las escotillas del suelo. Si quieres seguir en marcha las gafas de vision termal para poder

echando un vistazo por alli, enciende otra granada Chaff. ver mejor los elementos.

La llave PAL debe de haberse caido al depésito de
acido. Pero es tan pequena gue no puedes verla. T
Deberas inspeccionar escrupulosamente el depo-

= sito. jSi tropiezas con una bomba, lanzala fuera de Lo has conseguido: Snake ha
= inmediato! encontrado la llave PAL para
—_— = desactivar Metal Gear.
RN —
) —
EPE =
S 3
—
= il e
3
= Laclavedelalla- Bomba de relo-
ve PAL consiste jeria {la posicién
= en exponerla a cambia, pero
=== distintos grados.  siempre dentro Granadas
e del acido). Chaff

Puede que Snake levante
una bomba mientras busca
la llave.

— =

Municion
FA-MAS

numw s G

N

T ——

Municidn :
Stinger / Ration
—— . [ )
: Ration _
Municién } ' é
Stinger | 2
TV Municion Municion
’ Ration Stinger Socom
‘ Las granadas Chaff son el (ni-
co camino para pasar delante
Granadas de la cdmara sin que te hieran. é
Chaff .
Municion
: FA-MAS

UlJcRGROUAD BASE = = =

Municion Municion Municion

FA-MAS Socom FA-MAS
En la central de ordenadores podras escuchar una conversacion en-
tre Liquid y Ocelot. Otacon te informara, via Codec, de como funcio-
na la introduccion del codigo...
Cuidado, Snake: jOcelot te ha descubierto! Por suerte, inicamente
pierdes la llave PAL y no |a vida. Vete hacia abajo y utiliza tus gafas
termales, para encontrar mas facilmente la llave en el acido. Aqui
tambien se esconde una bomba. En caso de que |a recojas, jdeshaz-
te de ella lo mas rapido posible, Snake! Vuelve a trepar hasta la cen-
tral de ordenadores de arriba e introduce Ia llave. Para cumplir con
las condiciones, en parte necesarias, deberas retroceder un poco...
Atencion, Snake: ten preparada tu mascara antigas después de ha-
ber introducido la tercera llave. Tengo un presentimiento. Quiza te
pueda ayudar Otacon, jcontacta con él mediante el Codec!

Granadas
Chaff

—

Municion N
Stinger l

Ration

Puede que Snake deba enfriar o jCuidado, camara! En cuanto Sna-
calentar un poco la llave PAL pa- ke introduce la llave, tiene que sa-
ra activar o desactivar la bomba.  lir pitando de la habitacion.

42  ScREERFRUN




TACTICAL ESFPIONAGE ACTION

MEIALGEA

__ Uildcrbrouitg
Y-/ A74

Stinger

Snake, puedes inutilizar el Metal Gear Rex con los misiles Stin-
ger. Utiliza |as granadas Chaff para desconectar electronica-
mente el objetivo. Lanza entre uno o dos misiles al coloso.
Cambiate de posicion y repite tus pasos.

Ration

En la segunda ronda, deberas colocarte justo detras de Rex.
Asi, Liquid no tendra ninguna posibilidad de descubrirte, y po-
dras disparar misiles contra el Metal Gear. También te sera util
utilizar granadas Stun.

Aunque ya tengas a Metal Gear bajo tu control, todavia no ha-
bras conseguido vencer a Liquid. La batalla culmina con los res-
tos de Rex. Ataca a base de punetazos'y patadas.

i m K‘J 3 ¥

A 5 + Granadas = . AneE
a -+ B - - . : YeshM VT
Destroza con los misiles Stinger

el radar de Metal Gear, que estd
situado en su lado izquierdo.

Municion
Stinger

Municion
Stinger

Coloca a Snake entre las pier-
nas de Metal Gear, para que Li-
quid no le pueda ver.

LT m—

L

EER

L |

Pon atencion o los movimtentos de Liquid: si esquiva los puneta-
205 de Snake, al menos sus patadas deberian dar buen resultado.
Sino es ash, Liquid serd el siguiente en atacar

eSLArPe A0Uic

Te lo mereces: al acabar el juego, te
lluevenicondecoraciones y nuevos y
utiles equipos.

Si completas tu aventura
coh Otacon, éste te obsequiara con un
kit de camuflaje optico jEste traje ha-
ce invisible a Snake!

Si terminas el juego con
Meryl, ella te dara su cinta para el pe-
lo, lo que significa municion ilimitada.
Pasa por segunda vez el jue-
go en el mismo nivel de dificultad, hu-
yendo una vez con Otacon y otra con
Meryl respectivamente. jSnake estara
de lo mas elegante con su smoking!
Dependiendo delo rapido que hayas ju-
gado y de si has matado al menor ni-
mero posible de guardas, te podran dar
hasta doce condecoraciones de rango.
Lamejor es la llamada ‘Big Boss': debe-
tas jugar en el nivel ‘extremo’ (solo po-
dras ser descubierto cincoveces y elimi-
fiar un maximo de 25 enemigos).

Después del ultimo vis-

tazo al Metal Gear Rex

destrozado, pones en

marcha tu huida hacia el

exterior. Sin otra clase de ar-

mamento, puedes dar un

buen uso de las Ration que en-

cuentras en el Metal Gear; cerca del
Jeep encuentras mas.

Ocupate de los guardas para que Otacon

o Meryl puedan arrancar el coche. Salta
sobre la superficie de carga y destruye los
barriles con el Jeep-MG, para desconectar
al resto de los guardas. Ahora deberas
atravesar un tdnel y pasaras por algunos
puestos de control. Con el boton triangu-
lar puedes apuntar mejor en el MG, para
descubrir los batrriles y los guardas. Des-
pués vuelve a aparecer Liquid,y comienza
el ultimo tiroteo. jSuerte, Snake!

Meryl conduce el coche fugitivo, u
Otacon, en el caso de que Meryl es-

tuviera muerta.

movimiento.

En los puntos de control, Snake ten-
drd que enfrentarse al Jeep-MG en

iNo es fdcil acabar con Liquid! Pero
esta vez ha topado con su.amoy se-
fior, ¢no crees...?
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Sid Meiers
Alpha Centauri
Durante el juego, teclea [STRG]+[K]
para conseguir el editor de mapas.
Una vez acabado el proceso, tendras a

disposicién las siguientes combina-
ciones de teclas:

i:\flo]strarel mapa y volver a ocultarlo:
Y

L
Unidad:

[SHIFT]+[F1]

Terminar la investigacion de la
siguiente tecnologia:
[SHIFT]+[Fz2]

Cambiar de estirpe:
[SHIFT]+[F3]

Cambiar la cantidad de energia
disponible:

[SHIFT]+[F4]

Modificar el afio:
[SHIFT]+[Fs5]

Acabar con una estirpe:
[SHIFT]+[F6]

Desarrollo de colonias en secuencias:
[SHIFT]+[F7]

Ver secuencias en video:
[SHIFT]+[F8]

Cambiar las relaciones diplomaticas
entre las estirpes:
[SHIFT]+[Fg]

SCENARIO EDITOR

Use of the Sconario Editer iz conzidered cheating and will be p1
name seare. Activale editor?

[STRG]+[K]: con el editor de mapas acti-
vas, entre otros, los siguientes cheats...

[SHIFT+[Y]: gracias a esta combinacion
de tecleas, aparece este mapa...

T = ?“.

-

Alpha Centauri: una
estrategia infernal-

mente dificil del pa-
\_dre del Civilization.

‘OUR RESEARCHERS HAVE MADE A BREAKTHROUGH!

[SHIFT}+[F2]: si terminas una etapa tec-
noldgica, serds el jefazo supremo.

SET MORGAMIC ENERGY R
(Deirdre: 23) (Yanq: 101) (xkharav: 62) (Morgan: 318) (Santia
Encigy: 999959

[SHIFT]+[F3): no pasa nada si tus reser-
vas de energia disminuyen.

Mission Year: 2350|

[SHIFT]+[Fs]: regreso al presente y de
vuelta al pasado: saita al afio de misién
que quieras.

SECURITY CHIEF.

< | The University has beea eradicated
Ch7 N
-
¥
T

i“*! .*G/'

3 .

oKL

[SHIFT]+[F6]: suna matanza masiva en el

espacio? Desaconsejamos el empleo de es-
adores serios!

te cheat de destruccion a jug

Impe

44

The Supercollider

The Telepathic Matrix -~

[SHIFT]+[F8]: verds en tu pantalla todas
las secuencias de video.

DIPLAMACY FOI

Durante el juego, presiona las teclas
[MAYUSCULAS 1ZDA.] + [CTRLIZDA.] +
[7]. Aparecerd una consola cuando in-

Activar el modo Dios : SImSlime
god WitchBolt
Desactivar el modo Lava
Dios: Fists
ungod leycle
Atravesar paredes (no LeatherGloves
para Cfr'p(:ing): LeatherArmor
noconcollide LeatherBoots
I Volver a conectar el ChainMailShirt
C!fppr‘flg& ChainMailGloves
concollide ChainMailSuit
Teletransportar al hé- PlateMail
roe Connor a cualquier BronzePlate
Lteffardgl mapa: FullArmor
l e TempleArmor
Huevo de Pascua pro- GodArmor
grall;nab}e. Mushroom
fut SacredWater
welch-piel Crystal
:::I::t ElixerOfLife
7 Clarity
{::I“e Invisible
T Invuinerable
Strength
Conseguir uno de los RingOfDeadHero
objetos de la lista (si VY
borras los parametros di
<numeroy, solo obten- ~ Candle
dras un objeto): SilverCoins
give MagicMap
RopeAndHook
objeta>
£ezjein RingOfLight
<nimeroy KeyToDeathMaze
Lista de objetos: Mdid
Dagger BrokenShield
SmallAx RustedBroken-
BroadSword Shield
Mace HearingHorn
LakeSword AntiPoisonFlower
SkelKingSword G;‘eenMushroom-
Piece
BattleAx
WarHammer Back
Pike ltonLock
LongSword LOadkRsoot
FlameSword o e‘ tl';“' 1d
I TempleSword Erystaikyrsin
e i BlackDiamond
AzrielHammer Aml:;rs‘{row
SmCpndCBow DA TSIONELS
ShortBow FlreGem
LongBaw ::pegap'l
CrossBow D Pe al;:
CpndCrossbow R;:EZ:yey
FlameBow
lceCrossbow f:;;liz:amant
WeeperEyes _
Skelgnw DfipherlngAmulet

e, i~

troduzcas los siguientes cadigos. Para
acabar, simplemente vuelve a pulsar
las tres teclas. jA por ellos!

Paddle
Feather
GoodSkull
BadSkull
RoundKey
SquareKey
Ladle
hmhand
Mask1

Mask2

Masks

Maskg

Masks

Piece1

Piecez

Piecez

Pieceg

Scroil
LadyBell
RustedLock
KeepKey
StoneOrder
MetalShaft
TruthKey
LightKey
OrderKey
MarbieTableto
MaskMedalian
Grail

MaskzB
Pieces
UniHorn
SpellPage
Maski1A
Piece1A
DarkPyramid
ShardFuse
MarbleTablet
MarbleTabletz
MarbleTablety
GriffRoomKey
GriffCageKey
ClockShaft
HookDown
HookUp
SpinningMask
Orchow

Spear
lceShard
lcelever
LucretoFire
NoRanged
NoArmor
BirthdaySuit
Logol

Logoz

ap

[SHIFT]+[Fa]: idiplomacia? Si, pero me-
Jor conforme a tus reglas.

Pulsa durante el juego [MAYUSCULAS
IZDA.] + [CTRL IZDA.] + [7]; luego, intro-

King’s Quest 8:
jse ha canseguido dar
un gran salto de la

famosa serie en Ia ter-
cera dimension!

duce un cheat: god, por ejemplo...

... y japarecerd SUPERCONNOR!




teleport: asi puedes viajar fdcilmente. Sal-
ta al plano de abajo a la derecha...

give BattleAx: ;SUPERCONNOR con un
gran hacha de guerra? Los enemigos sal-
drdn corriendo mmedmtamente

give FuIlArmor ¥ give LongSword... in-
cluso sin el modo god, Connor resulta un
duro combatiente con su espada y el
equipo completo.

oscar: este i'ruco ocu.'to (por eso se llama
huevo de Pascua) de fos programadores
muestra la imagen de un perro fiel.

Turnkz Seeds uf Eml

- -

-
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HIG CHEAT ALTIUATEL
LY L

... entrards en esta pantalla introducien-
do el supercheat llamado
OBLIVIONISOUTTHERE,

LHi:AI b

muuu 1311 iy,
N INLTE, x..wrjs

ﬁgdh.(.,'l‘

HE
ZacH gnnm CHEAD

HAF
GLG\CKI’JUT
IHHLI'IV HTRIPEYS
TARE:

FF
PRIMALGEN H045
Has activado asi todas las funciones del
ment de cheats, que podrds conectar o
desconectar por separado.

Ahora podrds decidir si prefieres freir a
tu mayor enemigo Primagen Boss con el
cafion nuclear...

El dinosaurio es una verdadera monada:
grandes patas, garras y un craneo real-
mente gigantesco...

f 102 % 150 ™

... estos enemlgos, pequefos y patﬂargos
son, por el contrario, bastante ridiculos.

A través del arco iris, el paisaje resulta
todavia mds divertido.

Wargasm

Comienza una nueva campaiig en el
WarWeb y coloca tus elementos.

Con el plano en la pantalla (después de
cargar el juego), introduce gohourweeks y
después pulsa [ENTER] para confirmarlo.

Si cambias al modo de juego, las palaras
en rojo: CHEAT ENABLED verifican que
has introducido el cédf'go correcto.

Ahora pulsa [MAYUSC.] + [0] para entrar
en el menu de opciones. Puedes activar el
cheat en Details.

De esta forma, el elemento seleccionado
serd indestructible...

- (¥ ademds dispondrds de una reserva
ilimitada de municiones!

Dark Project:
Thief

Atencién: los siguientes cheats fun-
cionan solamente desde la version
1.33.

Cheats

Salto de nivel

Durante el juego, pulsa las teclas
[CTRL]+[ALT]+[%V\AY]+[FIN] para aca-
bar con éxito las misiones.

Elecclén de nivel

Abre el archivo dark.cfg con un edi-
tor de textos, y afiade |a linea star-
ting_mission <nivel> En <nivel>
puedes intraducir un nGmero del
al12.Si comienza un nuevo juego, se
carga la mision correspondiente.

Dinero Extra
Abre el archivo dark.cfg con un edi-
tor de texto e introduce la linea
cash_bonus <cantidad> El valor de
<cantidad> no puede ser mayor de
3.000. Comienza un NUevo JUega, y
dispondras de la cantidad corres-
Rondlente para comprar armas y
erramientas.

; object counts
obj_min -614%4
obj_max 2848
max_refs 8192

Para elegir el nivel y dinero extra, tienes
que editar el archivo dark.cfg.

I Zentrioa v
ChwiemGKE T NomA
[100E SOTER vERRATEN IHNEN, DASS ANTINE 1N DEN
PSEHLAIND DES CHANS HMARGTSTIFATN (5T SIEM{SSER ik
WOIL ODERGBEL. FO1 LN

CIWEra: Sik 0as ECHTE AUGE MIT DEM NACHGTMACHTEN AUGE
s Havnes ren vir (ausconen, oDRFTe Cows ariess Puan
EINEN HERBEN RECR RO AL CRLEIDEN.

Si introduces starting_mission 12, co-
mienzas tu aventura como un ladron pro-
fesional en ef nivel En medio del Caos...

0

... en el que deberds persequir sin miedo
a Constantine a la garganta del caos.

iEn Dark Project tropeza-
rds con monstruos

fk infernalmente

/ ! feos!
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Bichos '  hoeels ’?a"iﬁ': - Parodius

o & I birds
Los cédigos de acceso son para la ver- K L1 : - {. " R {’_‘\’?
sién inglesa que ya esta en el mercado, [ i £ '

si hubiera alguna variante en una futu-
[F-REF 4 o mow

ra versién espafiola, lo publicariamos

mas adelante.
Introduce en el modo pausa la combina-
cion t t ¥ 4 +>++>®@® yvetede alli,

el
@

De repente... joh, sorpresal Dispones de
un armamento completo. jQué pena que
solo puedas utilizar este truco una vez!

« —P
'\Q‘(

f _—
[T New Cout
Madden NFL 99 o

Passcodes

Nivel 2:
9LKK

Nivel 3: ; Mientras Flik,

5P9K sigue causando
estragos en la

(ielas pantalla, sus

cosdrs
LT fJJ_U 7

Toy Story 2.
NHL Breakaway 99

L59B: el cadigo para acceder al nivel 8... ... que querrd atraparte con sus antenas.
A

DELETE CODE

Equipos ocultos
: 1 HAMMERHEAD
Ojos rojos y / - 2 g':g.ﬁﬁfg“'l' 2 INTHEGAME
mala leche: (/ 0 \ BREAHALWUAS 2 WELCOMEBACK
estas abejas [ : Uy, Sf AFC Pro Bowl: 4 GEARGUYS
uerreras | ) AFCBEST 5 THROWBACK
g o 3 6 TURKEYLEG
son muy ca- ; A ST VIO DE: EXHIBITION Madden 1998: S TP T T
fAeras... : - i BOOM B SPREBWLSHUFL l/
All-Time Stats Leaders: . =
B“':H B“mhlﬂ s IMTHEMAN - al menu con el mismo nombre, y alli,
= ER CONFIGURATION g : introduce los cheats | punto de me-
All 60 Team: in 0 enelp
ft’m'ja el@egrr 5}" mve!t "I"Ia”jefft“!ls“d“tm @ - €roiE mAT moE pEAc;Leo\;E nii NEW CODE. Se creard una lista con ‘
ecla \Z] en la pantalla del titulo y te- ini i princi " los cddigos introducidos. ‘
cleadespués =~ § > .Suelta la tecla (7] gtégsigpéagrgg %’% emépriagd) All 70's Team % :
ydespués teclea =+ ¢ § ++ 4 > : I BELLBOTTOMS i
NIEAM ROSTERS All 80's Tearn: .
— = = B sPREWLSHUFL !
hus =R RECORDS All go’s Team:
- HEREANDNOW
ULER CONFIGUR) B2 |
Madden All-Time: |
' CHEAT WMENU R TURKEYLEG -
Te aparecerd entonces una nueva opcion 75th Anniversary All-Time Tearn: I
llamada CHEAT MENU... THROWBACK q :
A I THROWBACK y HAMMERHEAD:
asi podrds enfrentar a dos superequipos
1999 Cleveland Browns: con las mejores facultades.
WELCOMEBACK
EA Sports: ;
INTHEGAME ¢
l Tiburon: |
HAMMERHEAD ,
Estadios ocultos |
| Tiburon-Stadion: |
QOURHOUSE |
L) |
- T EA-Sports-Stadion: S —e
- con la que podrds cambiar diversas op- K EASTADIUM OURHOUSE: introduciendo este cheat, lle-
ciones a tu antojo. EheT, =2

gards al menti STADIUM SELECT, en el que...

FISIES S,

o]

q SAME OFT FD;_g

4

-.. podrds llegar al peligroso camino que Puedes reconocer detalles de los colores . podras escoger el estadm futurista idea-
te llevard a la cdmara interna def Rey. de los tejidos y otros leves contrastes. Vete, a través del punto CODE ENTRY... do por la compaiiia desarrolladora Tiburon.
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F-Tero X

Todas las CUPs, vehiculos y niveles:
En la pantalla de SELECT MODE, pulsa
(MD(E[Fc® C® C@ CO® sTART

Introduce el codigo en esta imagen.
NOVICE
STANDARD

,4‘. Cheats

South Park

Activar todos los cheats:
BOBBYBIRD

Escoger el nivel:
THEEARTHMOVED
Inmortalidad:
ASSMAN

Todas las armas:
FATKNACKER
Municién ilimitada:
FATTERKNACKER
Todos los personajes en el
medo multiplayer:
OMGTKKYB

Modo skinny:
VEGGIEHEAVEN
Cabezas grandes:
MEGANOGGIN
Graficos en [apiz y finta:
PLANEARIUM
Indicacion de creditos:

MASTER, un nuevo grado de dificultad
extrema, aparece debajo de EXPERT.

: RAINBOW ROAD

PSYCNEDELIG EXPER|ENGE -

... y en sus pistas abundan las curvas.

SELECT COURSE

FZERD

F-ZERD | |FLERQ || FIERD ‘E_.-
Th GHEEN BINEITOUER
FUFETHC TR

En el misterioso X-CUP...

]

... las pistas estdn colocadas de forma
aleatoria: jte esperan muchos retos!

W e
SR

SCREWYOUGUYS

-

THEEARTHMOVED: introduce este
cheat (y los demds) en el ment ENTER
CHEAT y asi...

En el mend principal aparece la nueva
opcién de menu ENTER CHEAT...

... con la cual puedes desactivar los
cheats que estaban activados.

South Park: jBart Simpson es un nifio modosito e inocente AL EL ]
si lo comparamos con estos descarados!

¢Te imaginas a
Michael Jordan
& todavia mds
% alto? Pues
priieba con
los trucos
para NBA
Jam’gg.

Durante el juego, te encontrards el LEVEL
SELECT activado cuando des a pausa...

NBA Jam ‘99

Pausa el juego e introduce los si-
guientes cadigos para poder activar
la funcion cheat.

Cheats

Jugadores grandes:
WMce MMc®
MDe

Jugadores pequenos:

M@ D@
Baed

... y podrds ir un nivel mds avanzado o
retroceder, seqiin prefieras.

FATKNACKER: con el lanzavacas coge-
rds a tus enemigos por los cuernos.

Por ahora, todo parece normal...
G,
: [__CAMERA OPTIONS
¥ e
: (____auir Game |
. B
/ \
= ... pero al introducir el primer cheat (en
| el modo pausa)...
@ 100 o

PLANEARIUM: grdficos en Idpiz y tinta, una
modalidad tipica de los juegos de Acclaim.

T RPN
... los miembros de tu equipo se convier-
ten en gigantes...

OMGTKKYB: dale al modo multiplayer y...
jtendrds todos los personajes juntos!

... 0 en enanitos, jlo cual es una ventaja
para saltar con mds agilidad!
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Frenzy!

Para elegir directamente todos los nive-
les, introduce la clave PICKLE. No hagas
casode la noticia de que el password no
es correcto. Elige luego el cheat menu
del menu principal para obtener la elec-
cién de nivel que quieres.

Password
PICKLE

PICKLE: esta superclave...

Start
Options
Password
Cheat Menu

- abre el cheat menu ocultoyy...

LEVEL 1- RESEARCH FACILITY,
LEVEL 2 - LAVA.

LEVEL 3 - MECH.

LEVEL 4 - SCUBA.

LEVEL 5 - WINTER.

LEVEL 6 - WOOD.

LEVEL 7 - EvIL.

LEVEL B - Boss.

LEVEL 9 - Doom.

USE UP, DOWN AnD X.
- puedes elegir los niveles por separado.
; T

En el noveno nivel, llamado Doom, te
atacardn por todos los lados.

NASCAR Racing '99

ey

Un buen truco: pon la perspectiva del pi-
loto durante la carrera y mantén pulsa-
do SELECT durante un par de segundos...

.. y el piloto te saludard amablemente
con la mano izquierda.

48

Ninja: Shadow of Darkness

Disponer de todas las armas

ruido verifica la introduccién correcta.
Vuelve a introducir el cédigo para con-
seguir el arma siguiente.

L o Sl T
- 0 un hacha de doble filo entre las ma-
hos te impondrds ante tus enemigos.
Lucha mejor contra tu peor enemigo
Pausa la lucha contra el enemigo final
en el nivel correspondiente y pulsa
3x (2], 3x SELECT, 6x @. De nuevo, un
ruido verifica la introduccién correcta.
Al continuar el juego, la barra de ener-
gia de tu contrincante se ha reducido
casi hasta el minimo,

.. haz una pequefia pausa y
troducir el cheat...

o

- para luego volver al juego: la energia
vital de tu contrincante se ha reducido af
minimo. Ahora, sélo tienes que darle un
par de hachazos...

STAGE COMPLETE
S0NUS 50000

- [y conseguirds los puntos de bonus
que te faltaban!

San Francisco Rush

En las calles de San Francisco se han es-
condido tres nuevos coches:

Pickup: escoge un coche y mantén pulsa-
da la tecla hasta que comience la
gran carrera.

Mini-Cooper: elige otro coche y mantén
pulsada la tecla (R1) hasta que comien-
ce el juego.

UFO: parg el piatillo volante tienes que
esforzarte algo mds, es decir...

... mantén pulsadas las teclas (R1)+
(®])+(@)+[@2) yelige el cocke...

r

=
~
B
e
1

... en el menu de eleccion de mar-
chas, pulsa @ para elegir el cam-
bio de marcha (mantener pulsadas
las teclas) y mantén pulsada la tecla
® hasta comenzar la carrera.

Test Drive 4x4

Comienza una carrera individual o un
torneo mundial e introduce los cheats
en el menii de eleccion de marchas,

Conducir urla autobis escolar @
Mantén pulsado SeLECT y pulsa
D |+ ) () e
Conducir u:lz carrito de helados 5
Manten pulsado SELECT y pulsa
B+ 1 e

S s
En este ment debes poner en marcha
los cheats.

!

to de helados... jAl menos, cuando hace
buen tiempo!

Test Drive 4x4:

En este juego se re-
mueve mucho barro, y
luego hay que frotar y
frotar..




ASI FUNGIONA UN

Kit-OVD

DVD-ROM

® Un DVD-ROM tiene el mis-
mo tamafo que un CD-ROM.
Sin embargo, su memoria no }/

alcanza una capacidad de 650 3
MB, sino de j17 GB! 4 ﬂmdﬂd ﬂ”ﬂ
@ Tal capacidad se debe a { &

Los Kits-DVD son muy utiles. Por norma
general, estan formados por una unidad
DVD y una tarjeta decodificadora MPEG.
Gracias a ellos, se pueden reproducir
juegos y peliculas en el PC con una
calidad de imagen increible.

iQué sunidol
¢Te gustaria
En SCREENFyN

iQué imagen|
tener un pyp?

nos y podras haCBI'IB ¢ b
SCREENFUN apdo, srgzl;n o
Madrid ret. pyp

Cableado interno
@ La unidad DVD se conecta la placa madre del or-
denador a través de un cable normal de conexién
de disco duro o CD (izda.).

@ La tarjeta decodificadora MPEG normalmente
lleva incorporado un chip de senido. Con un cable

que se puede escribir por i i de sonido, puedes unir la unidad de DVD y la tarje-
ambas caras. . ] . ta. La tarjeta MPEG se conecta a la tarjeta de soni-
% : ? = do del PC mediapte otro cable estandar (&) .

Cabezal laser

® El cabezal |aser lee los archi-
vos de graficos y de audio en

una o dos capas de informacion,

y lo hace en ambos lados del
DVD, por lo que se tiene que dar
la vuelta.

® Aligual que en una unidad de
CD-ROM, la informacién digital
que se lee en el disco se trans-
forma en impulsos eléctricos. El
resultado es una serie de ce-
ros y unos, que

el PC transforma en
graficos, textos
otonos.

@ Sepuedeconectarelaparatodi-
gital dolby a la clavija desalida.Es [a
que sirve de soporte al sistema de
tono envolvente AC-3 de Dolby. El
AC-3se basaen cincocanales de fre-
cuencia separados para los canales
frontales y de efectos, asi como en
un sexto canal para el subwoofer.

Sila pantalla def PC es demasia-

lo pequenia, se puede conectar una

Resumen de todas las clavijas

©® y @ .1s tarjeta decodificadora
MPEG se conecta a la tarjeta grafi-
ca mediante un cable puente VGA
corto. Con esta conexion VGA,
también se pueden enviar sefales
de video de la tarjeta grafica al de-
codificador.

@ se puede conectar la pantalla
del PC en fa dlavija de salida del

menitor con el cable del monitor

lesn:.mﬂanto-

rarqug_dggg‘gtr_madnra MPEG <

arjeta decodificadora
MPEG

@® MPEG son las siglas de‘Moving
% Pictures Experts Group’. Este tér-
E ~ mino corresponde a una serie de
estandars de compresion para ar-
chivos audiovisuales o de audio, como
misica o video. Sin compresién, en un
DVD sélo entraria un minuto de pelicula.
® La compresion MPEG-2 ofrece una cali-
dad de imdgenes cuatro veces mayor a la
de la MPEG-1.
® El asi llamado proceso de varias fre-
cuencias de tonos MPEG-2 emplea hasta
siete canales de tono y un canal de fre-
cuencia grave independiente.
® Con la compresién MPEG-2 solo se digi-
talizan aquellos archivos de una imagen
que se hayan movido. La tarjeta decodifi-
cadora traduce esta informacién graficay
la envia a la tarjeta de graficos (ver la caja
de‘clavijas’a la izda.).

Tarjeta de graficos

® La tarjeta grafica transforma la informacién
grafica digital en archivos analégicos y los envia
al monitor, ya que éste sélo puede reconocer in-
formacion analéogica.
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vs  'HARDWARE

se y el mejor senido hacen del DD
el medio delfuturo. Si guieressa~ | :
ber cual se adapta mejor a tus ne-
cesidades, te acansejamos gue lees
atentamente estas paginas.

22 al

L

S AV S E
A proeba: 3 DVD-Kits y 2 unidades

Espectacular: DVD
permite unas imd-
genes y un sonido
de primera.

e Guillemot Maxi DVD Theater 5x

o Pioneer DVD AB3S [Unidad]
e Greative Labs Fncore Bx Dxr2

e Hitachi GO-2500BX [Unidad]

o Philips PGA4240K

Texto: Ulrike Gorefien - Fotos: Michael Kayser (17), Cinetext (14), Zentralarchiv Hamburg.

Aqui encontrarés la explicacion de los
terminos técnicos maés imporantes
que suslen aparecer en relacian con
unidades y kits de DVD.

@® Double Layer
Double Layer o también DL, signi-
fica ‘doble cara’ Los datos se gra-
ban en dos capas superpuestas
sobre la placa de aluminio del
DVD. La capa superior se vuelve

la unidad o del reproductor DVD
pueda leer tambien los archivos

Steven Spielberg le ha salido
competencia! Dentro de poco,

t mismo podras decidir lo que

pasard en tu pelicula favorita,

desde qué angulo quieres ob-
servar la accion y en qué idioma ha-
blarad Wesley Snipes en Blade a sus co-
legas vampiros antes de conducirlos
al definitivo final. Todo ello con ima-
genes nitidas sin temblores y sonido
envolvente. ;Una utopia? No,es el in-
novador DVD (Digital Versatile Disk)!

£Qué discos lee una unidad DVD?

una duracién superior (como Bailan-
do con lobos) se completan total-
mente dos CDs. Por el contrario, en
un DVD caben entre 4,7 y17 GB de in-
formacion,

@ No solo se pueden leer las dos ca-
ras de un DVD; también se leen dos
capas en ambas caras. A esto se le ha
dado el nombre de Double Layer. @

resolucién de 720 x 576 pixels. Es de-
cir, las imagenes aparecen muy niti-
das, incluso en el modo a pantalla
completa.

@El sonido se registra por regla ge-
neral en un formato de sonido 3D, co-
mo el Dolby Digital Surround & o
MPEG-2 Audio. De esta forma te en-
contrards practicamente envuelto
por el sonido.

® Podras ver las peliculas DVD hasta
en ocho idiomas distintos. Ademas
dispondras de hasta 32 subtitulos di-
ferentes.

@ Las peliculas en DVD se dividen en

ue estan debajo. Las unidades DVD de la nueva gene- i i s i
qme‘ﬁ'“t? estgomét"do para aho- racién son compatibles con forngqatos ; légrg:’[;;rleneeli;;z ciggc::::drzzgz distintas escenas, de forma que pue-
rmar espacio, cada cara del DVD teriores: ademis de DVD-ROM p i pr des volver a tu escena preferida sin
puede almacenar archivos de has- anteriores: : g © emplean esta capacidad adicional tener que estar rebobinando o ade-
ta 8,5 GB. Si el DVD sélo tiene una DVD-Video (conocido simplemente para incorporar sonidos digitales y  |antando continuamente.
capa; as un Single Layer (SL). como DVD) y DVD-R (discos DVD que mejorar la calidad de imagen, ® De momento existen aproximada-
® MPEG-2 se graban una sola vez), pueden leer @ 4| ytilizar el estindar de video mente 300 peliculas en DVD. Ade-

MPEG son las siglas de Motion
Picture Experts Group. Esta abre-
viatura corresponde a un estiéndar
para la codificacion de informa-
¢ién audiovisual, como videos, en
un formato digital comprimido
(empaquetado).

MPEG-2 es, por el momento, el
estandar de compresion mas ex-
tendido y el que mas capacidad de
almacenamiento tiene. Solo se
guardan las modificaciones que se
hacen de una imagen a otra, Si,
por ejemplo, el heroe corre a tra-
vés de una habitacion, la disposi-
cion de los muebles sigue siendo

Ia misma. Por ello, la informacion
rafica de los mueblesy  Ji- J
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todo tipo de CD (dentro de esta cate-
goria, CD-ROM, VideoCD, CD de au-
dioy CDR.

¢Por qué es mucho mejor un DVD
que un CD de video?

Las posibilidades técnicas del DVD
son, sin duda, diversas. Estas son las
diferencias mas importantes entre
DVD y CD-ROM:

@®En un CD caben 650 MB de infor-
macién como maximo, lo que corres-
ponde a la duracién de una pelicula
de un maximo de 74 minutos. Mu-
chas veces se cortan las peliculas al
llegar a esta duracion. Sélo en las de

MPEG-2 @, el video DVD ofrece una

La tarjeta MPEG posibilita una total ni-
tidez en el modo de imagen completa.

mas de algunos titulos antiguos, ca-

L Sl

Las unidades DVD de tercera genera-
cion leen todos los formatos de CD.



da vez salen més peliculas de cine en  deberias comprarte un kit DVD con una
DVD al mismo tiempo que en video. tarjeta decodificadora.

Ademas, cada vez hay més juegosen @ El cinéfilo: Si tienes un PC con un pro-
DVD. Sin embargo, todavia no se han  cesador Pentium-ll (333 MHz o maés)
realizado nuevos productos especifica-  puedes utilizar, en vez de la tarjeta
mente para este entorno. MPEG-2, un decodificador de software.

Enlacajade abajo, llamada Nuevos ti- Lo mejor es insertar una tarjeta, porque
tulos en DVD, veras un surtido actual de  tiene una salida de TV. De esta forma
juegos y peliculas en DVD. podras ver peliculas o jugar en |a tele.
® Ademasdelapeliculaensi,enelDVD @ Sed de conocimientos: Si lo que quie-
se suele grabar la banda sonora, entre-  res es utilizar DVDs con mucha infor-
vistas y el Making off... {un reportaje  macién como herramientas de consul-
sobre cémo se hizo la pelicula). ta o diccionarios, una unidad DVD sera
@ Afinales de este afio, como muy tar-  suficiente.
de, serd aun mas emocionante: llega-
ran las primeras peliculas en formato  ;Se pueden copiar los DVDs?

DVD que te ofreceran la posibilidad de  En principio, si. Los DVDs tienen la ven-
elegir entre distintas perspectivas de  taja frente a las cintas de video de que
la misma escena. Ademas, los especta-  |a calidad se mantiene exactamente
dores podran determinar el desarrollo  jgual en la copia. Pero los fabricantes
de la accidn, algo que es habitual en  utilizan cada vez mas sistemas de se-
los juegos. guridad contra copias.

El mas conocido es el €SS (Content
;Qué es preferible, un reproductor Scrambling System). El CSS cifra los da-
DVD, un kit DVD (unidad y tarjeta de-  tos,y el decodificador {una tarjeta o un
codificadora) o una unidad DVD? software) debe descifrarlos. No se pue-
Los reproductores de DVD mas basicos  de copiar la pelicula en el disco duro ni
cuestan como minimo 25.000 pts.Para  realizar capturas de pantallas. El segu-
poderdisfrutarplenamentedeunama-  ro anticopia analdgico Macrovision es
yorcalidad deimagenes, necesitarasun  distinto. Se utiliza desde hace tiempo
aparato de televisidn de calidad, mejor  con buenos resultados en las cintas de
si soporta el formato 16:9. @ VHS. En el DVD se graban otros datos
Que te decidas porun Kit DVD® o por  ademas de los propios de |a pelicula. Al
una unidad depende de lo que quieras  poner en marcha un reproductor o una
hacer y de la potencia del procesador  unidad de DVD no pasa nada, pero si se
de tu PC: copia la pelicula en una cinta de video,
@ La calidad: Si buscas ante todolame-  unos brillos te impediran disfrutar de
jorcalidad deimagen en peliculasDVD,  las imdgenes.

las parades tienen que d}gita-\
lizarse una sola vez. El MPEG-2
también incrementa la calidad
del audio. Se basa en procesar
varios canales de tono distinto,
como el Dolby Digital Surround
{ver punto 3).

© Dolby Digital
Surround

La compaiia Dolby ha desamo-
llado este sistema digital de so-
nido surround (envolvente), al
que también se le llama AC-3.

Se transmiten hasta cinco ca-
nales de tono, mas un canal de
tonos graves. Este dltimo abas-
tece al subwoofer con efectos de
tono graves. Los otros cinco ca-
nales son responsables de la di-
receion del sonido delante iz-
quierda, delante derecha, medio,
detras izquierda y detras dere-
cha. Si conectas cinco satélites y
un subwoofer, te encontrards
literalmente sumergido en me-
dio del sonido.

O Formato16:9
Este formato también lleva el
nombre de “formato de pantalla
grande” o “de cine” Una televi-
sion con el formato 16:9 es apro-
ximadamente un 30% mas an-
cha que un aparato de television
normal, que posee un formato
4:3. Asi se pueden ver peliculas
en el tipico formato de cine sin
bandas {letterbox} o cortes.

© Kie-DVD
Un kit es un paquete completo.
Un kit DVD contiene una unidad
DVD y una tarjeta decodificado-
ra. La tarjeta decaodificadora per-
mite leer (decodificar) los archi-
vos de la pelicula en el DVD y
descarga de trabajo al procesa-
- dor del PC. Los kits actuales se
g En Espaiia ya existen mas de 150 titulos de peliculas en DVD . También van apa- venden con una tarjeta MPEG-2.

”"Evns t’t"’”s ” vn reciendo en el mercado juegos y enciclopedias. Aqui tienes un surtido de titu- ® Codigos

los que ya estan en el mercado o que llegaran en breve. regionales
Los codigos regionales o na-

Titulos de juegyos Largonietrajes litalos gopuiy Iipriori i

ericana. La mayoria de los titu-
También los tienes en DVD: ‘Armageddon’y ‘Chacal’. Para pri- ﬁs WS" v m:::hv:s :p:mtos fe-

mavera o verano se espera la llegada al mercado de otros ti- productores se clasifican me-

th M tulos, entre otros: James Bond : el manana nunca muere’, diante un codigo de una region
‘Dragonheart’, ‘Blues Brothers 2000, ‘12 monos’, ‘La mascara del mundo determinada.

SPYCRART del Zorro', Apollo 13,'Arma Letal 4, ‘Godzilla’y ‘Blade’. Para mas Los EE UU tienen el codigo 1, y

informacion: www.dvdexpress.com Europa, el 2. Una pelicula sélo se

- puede proyectar si el reproduc-

tor y el DVD tienen el mismo ¢6-

digo. Asi se evita que aqui se

muestren los DVDs norteameri-

canos antes de que se estrene la

pelicula en Espana.

@ EPROM
Es un chip de memona que se
puede reescribir y que se utiliza
como una especie de identifica-
Por fin han llegado los primeros juegos en DVD; la mayo- : 5 ; g&ﬂﬁ:‘g&m&fg éés!ies:;
ria son titulos antiguos en soporte DVD, que se regalan 2 como el Firmwara (ver punto 8).
con una unidad o kit DVD. No se diferencian en nadade la i
version normal en CD-ROM. . (2] Firmware
Hasta que aparezcan juegos que exploten todas las po- S = %o El Firmware contiene toda la in-
sibilidades técnicas y cualitativas del DVD, tendran que : g - ST ¥ formacion ded un aparato (como
pasar todavia algunos meses. % Ao o s g‘g’;;?ﬂdﬂﬁ e lectura de CDs y
: y la disponibilidad de un
codigo regional. Esta informa-
\ cion sigue alli después de apa-
Herramientas de consul- gar el PC, porque se encuentra
In“]lainmenl ta como la enciclopedia i - ! 2 en la EFROM.
M5 Encarta o el Student’s © Jumper
Dictionary suelen venir . Los jumper (puentes) son unas
con las unidades DVD. Co- . | clavijas de piastico que se en-
mo en el caso de los jue- A ! a% | cuentran en el reverso de las uni-
gos de arriba, también ot 4 ! dades; g:t m“d?ecs' S:‘ ggéafri.s.:
ueden utilizarse en cual- i 3 420 Sé conectan dc e
£ e . :uier PC con tarjetas ; ' : ot interfaz IDE, el jumper determina
SStudents)§ MPEG o software decodi- b : APOLLO 13 1 qué unidad debe trabgjar como
*DICTIONARY" iY | ficadores. ; ’ - - maestro (Master) y cual como
+.esclavo (Slave).

COBUILD =
en
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Euillemo‘t reine dos productos
con muy buenos resultados en
unkit:launidad SD-M1202 de Tos-
hibay la tarjeta MPEG-2 Real Ma-
gic Hollywood 2.
Equipo: el Kit Maxi DVD Thea-
tersxincluye cables de bus,de au-
dio, de video y cables de conexion
a televisién. Incluye un software re-
productor de DVD y el titulo DVD £/
desafio del Universo. La tarjeta, ade-
mas de tener una clavija desalida para

EI'DVDKit Maxi DVD/Theater 5x de
Guillemot esta preparado para su
instalacion.

El mas completo
Guillemot Maxi DVD Theater 5x

TV y salida de estéreo, trae también
una clavija de conexion para sistemas
de sonido que soportan el estandar 3D
AC-3 de Dolby. Con esto se disfruta del
sonido envolvente en los DVDs,

Instalacién: el manual es claro y
proporciona mucha informacion. La
cantidad de gréficos resultan muy
ilustrativos a la hora de instalar la
unidad DVD o la tarjeta decodifica-
dora.Los driversy utilidades son com-
pletos y sencillos de utilizar.

Calidad: resumiendo, el kit de Gui-
llemot cumple con lo que promete. Los
DVDs se leen a 5X. Los CDs que no sean
grabables o regrabables se pueden ac-
ceder a una velocidad de hasta 32X.

Resumen: Guillemot ofrece su dis-
tinguido y perfectamente equipado
kit, que también funciona bien con CDs
a un precio razonable,

i Maxi DVD Theater 5;‘

Kit DVD {reproductor + tar). decodificadora)
[mmm f Fabricante: Guillemot
www.guillemot.com

| Equipo superior y resultados.
| inmejorables hacen de este kit
| DVD una buenisima eleccion.

fl kit de instalacién de Creative
Labs con la unidad de Matsu-
shita es un paquete especial-
mente atractivo y convincente.
Equipo: el kit suministra el
cable de datos (bus), cable de
conexion a TV, cable VGA-VGA y
cables de sonido. Incluye ade-
mas el Creative PC-DVD Player,
que nos permite aprovechar todas
las caracteristicas de los DVD, tales
como el idioma o los subtitulos.

Convincente por los cuatro costa-
dos: kit DVD-Kit Encare 6x Dxr, de

Velocidad sin limite

Greative Labs Encore Bx Dxr

Instalacién: gracias a un manual
detallado con graficos explicativos,
los novatos podran instalar facilmen-
te la unidad, la tarjeta decodificadora
¥ los controladores.

Calidad: la unidad proporciona una
velocidad 6X mayor al leer los DVDs.
Unicamente se puede alcanzar la ve-
locidad de 32X con CDs que nosean re-
grabables (CD-RWs).

Lo mejor del kit: [a unidad de Mat-
sushita no tiene cédigo regional, pe-

ro controla el cédigo regional en la
tarjeta decodificadora Dxr3; es decir,
después de cambiar cinco veces el c6-
digo, se acabara almacenando en la
EPROM de la tarjeta.

Resumen: el kit DVD de Creative
Labs destaca por su mejor calidad de
imagen, una velocidad superior con
los DVDs y un sonido envolvente.

- Y
Encore 6x Dxr
Kit DVD (reproductor + tarj. decodificadora)

133800 pis. aprox. | Fabricante Creative Labs
www.cle creaf.com
fUnT{it DVD esiu'Pendo para
aquéllos que quieran la mejor
{ calidad y mucha velocidad.

Creative Labs.

EE PCA424DK de Philips es el kit

de instalacion DVD mas actual
del test, pero también el mas ca-
ro con diferencia.

Equipo:no dejaningin deseo
sin cumplir.Incluye todos los ca-
bles necesarios (cables de audio,

de datos, de TV y de video). Junto
al CD-ROM con los drivers, encon-
trards también los juegos Zork
Grand Inquisitor y Spycraft en DVD.

La unidad nos ofrece algunas facili-

Algo caro: el DVD-Kit PCA424DK, dades de uso, tales como el regulador

de Philips.

Precio gigante
Philips PEA424DK

de volumen y la clavija para los auricu-
lares en el frontal de la unidad. La tar-
jeta decodificadora MPEG-2 puede co-
nectarse a la TVy al video, y reproducir
sonido estéreo y digital.

Instalacién: junto a un detallado
manual envarios idiomas, es muy Gtil
la introduccién para la instalacién ra-
pida, que estd claramente estructu-
rada. Hasta un perfecto novato con el
PC podria montarlo e instalarlo en
muy poco tiempo.

Calidad: el PCA424DK proporciona

con una velocidad de 4X (leyendo
DVDs) y 24X con CDs, una rapidez me-
nor que muchos competidores, pero
que al menos se mantiene de forma
continua. El kit de Philips también tie-
ne algunas dificultades con CD-RWs.

Resumen: el PCA424DK se podria
poner a la altura del kit Guillemot en
cuantoal resultadoy al equipo, pero no
en cuanto al precio.

T PCA424DK

Kit DVD (reproductor + tarj. decodificadora)
| 64,900 pts. aprox. | Fabricante: Philps
www.philips. com
| Un kit distinguido, de buen re-
' sultado y con muchos extras,
| pero demasiado caro.

ioneer presenta la unidad
DVD Ao3S, que puede leer
DVDs a séxtuple velocidad.
Equipo: esta unidad viene
con disquete para el driver, ca-
ble de audio y la pelicula Blade
Runner, asi como un diccionario
deinglésen DVD.Enelfrontal en-
contramos una clavija para conec-
tar los auriculares, el regulador de
volumen y, en vez de una bandeja,
una ranura por la que se introducen
los DVDs o CDs.

Sc BUILD

3 nt’s:
- DICTIONARY

Solo bueno para leer DVDs: unidad
DVD A03S de Pioneer.
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Especialisia en DVD
Pioneer DVD AD3S

Excepcion: el RPC-Jumper (Regional
Protection Code) de la parte de atras
del aparato. Si se queda en su posicién
original,la unidad actia comosinotu-
viera ninglin codigo regional. Pero sise
extrae el Jumper, la unidad almacena
definitivamente el codigo en su
EPROM después de haber realizado
cinco cambios de codigo.

Instalacién: aunque el manual sea
poco explicito, el montaje y la instala-
cién del software no presentan nin-
gin problema.

Calidad: la unidad solo logra alcan-
zar la velocidad indicada con los DVDs.
En el caso de usar CDs, ya sean de au-
dio o de video, se leen bastante méas
despacio de las 32X sefialadas, situa-
cién que se agrava si el CD esta rayado.

Resumen: el DVD A03S es ideal pa-
ra los fans de DVD de todo el mundo,
pero deberian disponer ademas de
una buena unidad de CD-ROM.

T DVD A03S

Unidad de DVD
IIﬁ!ﬂﬂmaprnx | Fabricante: Ploneer
www. pioneer-ent.com

| Unidad rapida, que lee peli-
[ culas con cadigo regional
| gracias a un Jumper especial.




El'mejor acceso a datos:

GD-2500BX de Hitachi lee DVDs con

velocidad séxtuple.

Los cables de conexion

Producto
Fabricante
Distribuidor
Teléfono

T1po de producto
Compatibilidad
Velocidad maxima
Regulacion del codigo
regional

Equipo de software

Comprensibilidad del

manual
“Evaluacion

Precio (aprox.)

Nota

Lo mejor del DVD

&2y El precio justo

Hitachi GD-2500BX

Esta unidad de DVD es un ca-
50 especial: por norma ge-
neral, sélo se vende incorpo-
rada en un PC completo.

Equipo: Hitachi vende esta
unidad normalmente sélo a
comerciantes y fabricantes de
PC, y estos mismos configuran
sus ordenadores. Por esta razon, el
fabricante sélo incluye el driver y el
cable de audio.

La unidad no incluye muchos con-
troles, sdlo una clavija para auricu-
lares y el control de volumen en el
frontal de la unidad.

Instalacion: el montaje resulta fa-
cil incluso sin el manual. El software
del driver tampoco presenta ningtin
problema.

Calidad: [a unidad es muy buena.
Lee los DVDs con una velocidad de 6X,
y con CDs llega a 24X.

Resumen: esta econdmica unidad
ofrece un acceso muy rapido a los ar-
chivos. Para ver peliculas DVD es in-
dispensable tener una tarjeta deco-
dificadora MPEG. Sin embargo, es di-
ficil encontrarla en tiendas, a no ser
como parte de la configuracién de un
equipo compieto.

GD-2500BX
Unidad de DVD

1580 pts.aprox. | Fabricante: Hitachi

wwwhitachi-eu.com

Unidad de alta calidad, que nor:
malmente solo se vende como

"

parte de un PC completo.

Cablede a

udio

Se necesitan varios cables para que la unidad de DVD y la
tarjeta decodificadora MPEG puedan funcionar sin proble-
mas. Aqui puedes ver qué funcion tiene cada cable.

Cable de audio con

Este cable une el DVD
con la tarjeta de sonido o
la tarjeta MPEG con el re-
productor. Es uno de los
complementos basicos.

Cable de datos

Conecta la unidad de
DVD con la tarjeta de so-
nido o la tarjeta MPEG
con el reproductor. Es
también un complemen-
to imprescindible.

Cable VGA-VGA

Con él se une la tarjeta
MPEG con la tarjeta gra-
fica. Si en tu equipo tie-
nes instalada ademas
una tarjeta aceleradora
3D, entonces se une la
tarjeta MPEG con la 3D.

2 clavijas

Este cable de audio espe-
cial suele venir con el kit
DVD. Con €l puedes unir
la unidad DVD al chip de
sonido digital de la tarje-
ta decodificadora.

Cable de conexion para
video o television

Los kits mas completos

suelen incluir este cable.

Con €l se pueden conec-

tar la television, el video

(S)-VHS y la camara
| ()-VHs.

Cable de video compuesto

Con este cable se puede
conectar una television o
video S-VHS, en lugar del
monitor del PC, a la clavi-

Q ja desalida para video de

la tarjeta decodificadora
MPEG.

Maxi DVD Theater 5x
Guillemot

Guillemot

(93) 544 15 00

kit de montaje

todos formatos DVD+CD
5x (DVD), 32x (CD)
posible, después del
quinto cambio se alma-
cenaen la tarjeta
MPEG.

Driver, ‘El desafio del
Universo'

muy bueno y explicito

42.990 ptas.

%

Encore 6x Dxr3
Creative Labs
Creative Labs
(91)662 5116

kit de montaje

todos formatos DVD+CD
6x (DVD), 32x (CD)

La unidad registra el
codigo en la tarjeta

Driver, reproductor
DVD, 2 juegos DVD
muy bueno, muy expli-
cito y con graficos

33.900 ptas.

o

PCA424DK

Philips

Philips Ibérica

(902) 113384

kit de montaje

todos formatos DVD+CD
4x (DVD), 24x (CD)
Posible después del
quinto cambio se alma-
cén en la tarjeta MPEG
Driver, 2 juegos DVD, sal-
vapantallas ‘Star Trek®
muy bueno, muy exphi-

cito y con graficos

'54.900 ptas.

q

DVD Ao3S
Pioneer

KM

(91) 543 85 88

Unidad

todos formatos DVD+CD
6x (DVD), 32x (CD)

Se puede ajustar con el
Jumper; sin codigo o
ajustarlo a la 5® vez
Driver, 1 juego DVD,

1 diccionario

mediocre, falta infor-

macion

26.900 ptas.

8

GD-2500BX
Hitachi

Otelcom
(902) 366 663 ]

Unidad

todos formatos DVD+CD
6x (DVD), 24%(CD)

Esta unidad no tiene
cddigo regional

Driver

no hay: el reproductor
no se vende solo

15.800 ptas.

£ \
D




s ESPECIAL

No es un ser vivo, ni un robot, ni

un peluche... Entonces, ;quiénes Con el cambio
5 : = -5 ., de estacion, queleto de
son los Furbys? ;De dénde vie- - los Furbys ‘ plistico prote-
nen? Adéntrate con nosotros en : e PR oo lossen
esta particular autopsia y descu- Bl Desmontalay electioni- (o8
b R I d t cambiala de ca del I
riras lo que esconden estos ma- color. -

ravillosos ‘monstruitos’.

Por encima de los ojos estd
situado un sensor de luz y
un emisor/receptor de  §
infrarrojos. De este
modo, el Furby
puede detectar

la luz y fos movi-
mientos e inter-
cambiar sefiales con
otros Furbys,

Sensor infrarro- ,
joy luminoso

El corazén
Un solo motor se en-
carga de todos los
movimientos del Fur-
by. Gracias a un compli-
cado sistema de engra-
najes, Las orejas, los ojos
yla boca se pueden
mover de manera inde-
pendiente: juna obra
maestra de la técnical

tactil

Sensor de
movimiento|

Altavoz

Piel, orejas y
voz

Existen tres senso-
res tdctiles (foto)
que se accionan
mediante contacto.
Por debajo se en-
cuentra el altavoz

ra todos los soni- : - - .
525 £l micrdfono es- Visto de cerca, este montdn de cables y motorxitos se descubre como un sofis- s

g ticado entramado de sensores y engranajes que le permiten al Furby reaccionar B
td situado al lado. 2 J Ha1 5
ante el mundo que le rodea. Aqui puedes verlos diferentes elementos técnicos.

Microfono Vista rasera Sensor infrarrojo Vista lateral
— Permite la comunicacion q.“

El Furby dispone de una f o de los Furbys entre ellos.
gran variedad de reac- ) 5 -
ciones ante los ruidos L IS . Sensor luminoso ?

en su entorno. Wi % ; Sirve para diferenciar cla-
Sensor de bola : § | ATRAEaA

C{m _é.' se ,I_Jur.‘den perci- \ i | \ Motor

bir vibraciones. P La fuente para todos los
Sensor tactil 8 ok JBN (7] movimientos del Furby.

Sile acaricias la espal- r t+ACFT
da, el Furby empieza a Sensor tactil

ronronear.

Inclinador ;

Para enfatizar los gestos, ! TKE’S p[ﬂf”’]OS

el Furby se inclina ligera- Ahi estd situado el cerebro
mente hacia defante. del Furby, su procesador.

Sensor tactil

Este sensor trasmite los
contactos en la barriga.
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ah-mey = mimar
El Furby es capaz de exigir:
“Ah-mey/koh koh” (“Mimame

mey-mey = amor
Si'el Furby te quiere de verdad,
dice: “Kah/mey-mey/uh-nei”

“Furbisn”

iflones d, i e i iero”).
;5'52:?3121?'?‘ por el mu"ﬁ:??: Habla sin cesar, peronadieen- 471 poguito mds"). fifslquizrol
SCREENFU s;rtil;z::ezf:ﬂ de ellos? tiende !o que dice. Furbish es un b mey-tey = beso
de ellos puede spr g, SN lenguaje artificial desarrollado UL, ! Asi te pide un beso: “Mey-
Mandas una postal  SeREELICS por el inventor de Furby, Dave Cugidolloce IOl Os IR LY, tey/kah” ( "‘Bésame"‘).

a SCREENF
28 pdo. de Corrgqg 51.323 N Hampton. Aqui tienes la traduc-

080 Madj, b s o
I Ah_;‘:’;ﬁ(ﬁfr"ﬂhvs} 4 cion de los términos mas impor-
oh! : tantes. jEsciichale con atencion!

dice: “Hey/kah/buh/ey-ey/uh-
nei” (“No te veo”).

mah-bah = buenas
duh-ay = diversion noches
Cuando algo le gusta mucho,  Porla noche: “Dah/ey-
dice: “Dah/duh-ay/wah” (“Qué - loh/mah-bah” (“El sol se ha
divertido”). ido, asi que: buenas noches”).

nih-tei = cosquillas
Cuando se aburre: “Nih-
teiskah” (“Hazme cosquillas”).

ey-ey = mira

Cuando se enciende la luz:
“Hey/kah/ey-ey/uh-nei” (“Te
veo”).

nuh-luh = feliz, contento
Al encontrarse con otros Furbys,
se puede oir con frecuencia:
“Kah/mih-mih/nuh-luh/wah”

ey-loh = luz
Una alternativa para cuando
hay luz:“Dah/ey-loh/uh-tei”

La web oficial de los Furbys
es: www.game.com/furby/
index.htm. En breve tendre-
mos también una web en
espanol.

i

(“Gran luz arriba, buenos dias”).

ey-tey = hambre, comer
A mediodia, dice: “Kah/ey-tey”

(“Estoy muy contento”).

uh-tei = alto
Cuando quiere que le cojas en

)
-i?# ‘

% aprenda, sino que el proce-

(“Tengo hambre”).

kuu-doh = salud

Cuando le duele la ba-
@ rriga, suelta la frase:
“Kah/buh/kuu-doh"”

(“Estoy malito”).

li-kuu = ruido

Para ruidos fuertes:
“Dah/li-kuus/wah”

(“Qué ruido”).

riginarios de Estados

W, Unidos, los Furbys qui-

= sieron hace alglin

tiempo conocer mun-

do: dejaron su tierra

natal y cruzaron el charco para

emprender la conquista de los

corazones esparoles.

Los Furbys estan disponibles

en diferentes versiones: seis

colores de piel, cuatro colores

de ojos y seis voces, con un

precio de 6.995 pesetas. Con

23 nombres disponibles, los

Furbys nos sorprenden con su

variada gama de acciones y re-

acciones. Pero, ;qué hay de-

tras? O, mejor dicho, ;qué hay

dentro de los graciosos ani-

malitos de ojos saltones? jLa

operacién Furby lo ha desve-

lado! 64 KB de memotia, un

procesador, un motor, 8 sen-

soresyunsinfin dealambres,

platinos, engranajes y plasti-

co. Con todo esto, un Furby es

capaz de simular una enorme vita-

lidad: alimentado por cuatro pilas,

habla y se mueve durante nada me-

nos que 28 horas. Al cambiarle las pi-

las, la memoria, sin embargo, se con-
servara: un Furby nunca olvida un

truco una vez aprendido.

En realidad, no es que

sador activa las facultades
anteriormente programa-
das.Hasta que se haga adul-
to, el Furby pasara por cua-
trofases de desarrolloy cada

brazos, te pedira: “Kah/uh-tei”
(“Cogeme atipa”).

wey-loh = dormir

Si le despiertas pero €l sigue
con sueno, te dird: “Yawn/kah/
wey-loh/koh-koh” (“Quiero
dormir un ratito mds”).

wi-tieh = cantar
También te puede pedir: “Wi-
tieh/kah/wey-loh” (“Por favor,
cdntame unanana”).

tres horas de funciona- ™.,

miento se activarén nue- A A
vas palabras. Al contrario ’
que los Tamagotchis, los t‘
Furbys no mueren. Si les {r-!
falta comida, simple- %

mente enferman. Para
alimentarles sélo tie-
nes que meterle un de-
do en la boca, ya que ahi se
encuentrauno de los sensores dactiles.
Si durante cinco minutos no se activa
ningdn sensor o no hay ninguna fuen-
te de luz, el Furby se duerme y ahorra
energia. Su sueno sélo se interrumpe
mediante contacto externo jNo te-
mas!, nunca se despertara por si solo
en medio de la noche para montarte
un escandalo yfastidiarte el suefio. Los
Furbys también pueden entrar en con-
tacto entre si. Gracias a unos diodos de
infrarrojos, situados por encima de los
ojos, se comunican de la misma forma
en que lo hace un mando a distancia
con el televisor. Curiosamente, la fre-
cuencia de la mayoria de los mandos a
distancia es la misma que la de los
Furbys, y no es del todo descabellado,
tratar de comunicarse con él a través
del mando. A pesar de todas las sofisti-
caciones, el Furby estda muy limitado
para la comunicacién con su en-
torno: diferencia claro-os-
curo, sonidos fuertes y sua-
ves,reacciona al contactoya
los movimientos... Aunque
tampoco es moco de pavo, tra-
tandose al fin y al cabo, de un
juguete interactivo: “jDah/
duh-ay/wah!”.
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util HP ScanJet 3200, un escaner

de DIN-A4 para usuarios, pero
que cubre todas las necesidades de
un profesional.
Presentacion: este escaner de 600
dpi se distribuye con una fuente de
alimentacion y un cable paralelo. El
CD adjunto contiene los drivers y el
software del escaner HP Precision-
Scan LT, asi como una version reducida
del software reconocedor de textos
Omnipage de Caere y el programa de
tratamiento de graficos Adobe Photo-
Deluxe Image Editor.
Manejo: HP se ha esforzado en simpli-
ficar el empleo de este aparato para
aquéllos que se inician en el arte de
escanear.
El usuario aprendera el procedimiento
en cuatro pasos. Gracias a la Tecnolo-
gia inteligente HP Scanning, el resulta-
do del escaner aparece directamente
en la aplicacién escogida como Word
o Powerpoint,
Velocidad: HP ScanJet 3200 no desta-
ca precisamente por su rapidez. Una

”ewlett-Packard comercializa el

.Sﬁ’t&;um-!mm. .

Pequeiio gran
escaner

HP Scanlet 3200:
excelente relacién
calidad-precio en
un escaner de
gama baja.

e

Con una resolucion grdfica de
600 dpi, el pequefio de Hew-
lett-Packard es uno de los
grandes en el mercado de es-
cdners para principiantes.

pagina de texto tarda dos minutos
en ser escaneada, e incluso, un dibu-
Jo en color del tamafio DIN-A4 a una
resolucién de 300 dpi tarda unos 3,5
minutos. Los dibujos en blanco y ne-
gro también tardan algo mas de 2
minutos.

Calidad: siguiendo a rajatabla la
maxima “sin prisa, pero sin pausa”,
la lentitud se compensa con una ca-
lidad incomparable. El color es muy
nitidoy casi comoel original:la ima-
gen apenas se ve pixelada, En defi-
nitiva: supera las expectativas de la
gama a la que pertenece.

Resumen: HP ScanJet 3200 ofrece, por
un precio bajo, un empleo sencillo y la
mejor calidad.

HP Scandet 3200

Escaner plano para DIN-A4
119.900 aprox. | Fabricante: Hewlett-Pagkard

www.hewlett- packard com

escaner que
calidad con un manejo sencillo)
por un buen precio. \

) ESGANERS DE SOBREMESA

MarcalMudelo Distribuidor

Clase alta 42.900 apr.nx.

Hewlett-Packard HP ;Espaﬁa

ScandJet 5100

'Puntos de venta

Texto: Ulrike Gorefien - Fotos: Michael Kayser (3)

56  ScREENFUN

| Abyss Computers: Cavallines, 49, 28001 Madrid, tel- 902 11 86 84, fax: 91 552 92 97
' Centromail: informate del mas cercano a tu localidad en el tel - 902 17 18 19
E Deima Computers: Magallanes, 34, 28015 Madrid, tel: 91 445 34 34, fax: 91 445 67 61
| El Corte Inglés: informate del mas cercano a tu localidad en el tel.: 901 122 122
| Fnac: inférmate del més cercano a tu localidad en el tel.: 91 595 62 00
Herederos de Nostromo, S.L.: Albasanz, 14 bis, nave 3, tel.: 81 304 39 78, fax: 91304 32 66
, Mad System Informatica: p° Extremadura, 324, 28011 Madrid, tel.: 91 518 09 97, fax: 91 518 08 75
! Microhouse: Cea Bermiidez, 12, 28003 Madrid, tel.: 91 535 14 32, fax: 91 535 39 00
| Microsoft Action: P° de los Melancdlicos, tel.: 91 366 11 20, fax: 81366 74 45 |
! Xerver Computer: Sancho Dévila, 38, tel.: 91 361 30 03, fax: 91 361 38 07 |

PLAGAS BASE

Preci

21,600 aprox.

Marca/Modelo

Clase alta

45.600 aprox.
{Pentium I}

-Sup.yermicru P6 DBE

Distribuidor

Supermicro

Dual P-I1 BX

PROGESADORES

Clase med;a {Intel Pentmm 1] 450 MMX]

Precio

83.250 aprax

Distribuidor

Clase alta {Intel Pentium 11| 500 MMX

MONITORES

Precio

110.900 aprox.

Mart:a[MudeIo

R L S
media aprox. ;mmu Guillemot
Clase alta 40.00d aprox. Creatwe Labs Creative Labs
Soundblaster Live
PRAEIF
HARBE B 1 HABERE
p 0 pdelo D buido
eda baprox. | ATI Xpert 12 ATl Teohnologies
Clase alta 29.190 aprox. | Fire GL 1000 Pra ABC Analog
(acelerador en 3D) 3Dlabs-Permedia-P2
Clase alta 35.000 aprox. | Monster 3D 8Mb ABC Analog
(acelerador en 3D) 3DFX-Inter-Voodoo2
Precio pdelo ) huido
> —
; - [580asprox. | Gravis H. Nostromo, S.L.
Gamepad 10.300 aprox. | Thrustmaster H. Nostromo, S.L.
F-16 FLCS

, GAMARAS DIGITALES

Mart:alMudeIo

Precm

Distribuidor




Clase alta 110.250 aprox
LF-D 101 DVD-RAM
§ Diﬁﬁlldol-
Cmd Pad Perfarmance Dual Impm 430 apm
Control Pad Perf. Vision + Memory Card =~ 2.990 aprox. Sanv Espana
RFU Adaptnr (Version2) 3,500 aprox Sony Espana
- Bl
\ "IH““M 4 Precio D:su’ﬁylda:
© 19%0aprox  Nitends

Mm Gm Mutti-Case Logic - 4.990 aprox. logic3
Memory Card Datel 4 MEG (16x) 6.490 aprox. Nintendo
Cable RF 2990 aprox Nintendo

UCTORES CO-ROM

Precio Marca/Modelo

) el S &
.§ JVC HR-DD858

Distribuidor

i '
Clase media 148.300 PG monitor 157, Pentium. umm System
aprox. SZMBMM.&WMG%BB i
tarjota grafica STrio 84 ,CD-R b | ;
Clase alta 210.000 PC monitor '!5", Pentium |1 45[) Mhz, Abyss
aprox. 4,3 GB RAM, tarjeta grafica SVGA chip Intel,
& sonido 3D, CD-ROM 40 x

OvD ROM

Precio Marca/Modelo

Distribuidor

Panasonic

CD World

La inclinacion del volante
ha sido convenientemente
ajustada pensando en el
conductor.

iAtencion a los baches!

Volante Force-Feedback para conductores y pilotos

los fabricantes de volantes rumble

con V4 Farce Feedback.
Presentacién: el volante viene con sus
correspondientes pedales, una fuen-
te de alimentacion, fijadores para la
mesa y un CD para su instalacion.
Instalacion: el volante se conecta al
puerto para juegos. La instalacion se
realiza rapidamente y no presenta
problemas. Ademas, gracias a un sis-
tema de tornillos, se puede colocar en
distintas posiciones y alturas.
Calidad: el volante es estable y se
adapta perfectamente a la mano. La
palanca de cambio y los botones de
accionamiento programables estan

’nteract se introduce en el grupo de

muy bien conseguidos. Los pedales
antideslizantes son muy cémodos.
Un tacto duro al conducir empeora
un poco la sensacion de conjunto.
Resumen: V4 es un volante estable y
bien diseniado, pero para el nivel de
calidad ofrecido, el precio resulta un
pOCo excesivo.

V4 Force Feedback
Volante con Farce Fegdback
| 25990 aprox. |
vewvinteract-europe.es
Volante estable y flexible

Una pena que la conduccion
sea algo dura.

Fabricante: Interact

Intecambiable:
ElGamepad X-6 33 M se
puede utilizar tanto en
modo analégico como
digital.

Analdgico y digital en uno

Gamepad compatible para el PC

aitek pone en circulacién un
s gamepad intercambiable, el X6-

33 M, con funcion tanto analdgi-
ca como digital.
Presentacién: viene unicamente con
un disquete, que incluye un driver y
una pequefa introduccion.
Instalacién: a conexion del pad no
presenta problemas. El usuario ins-
tala el gamecontroller de acuerdo
con sus necesidades personales. Se
puede utilizar como un gamepad
de 4, 6 u 8 botones.
Calidad: es facil utilizar los botones
selectivamente. Con un pequefio in-
terruptor se determinasi el pad debe
funcionar analégica o digitalmente.
Sin embargo, para un principiante

puede resultar algo confusa la exis-
tencia de tantos botones e inte-
rruptores. Los mangos son algo pe-
quenos para unas manos grandes,
pero el juego resulta muy divertido
con él: el boton acelerador resulta
muy practico.

Resumen: un gamepad muy versatil
con un precio aceptable.

X6-33M
Gamepad analdgico-digital
| 695aprox | Fabricante Saitek
www smtak com

Un gamepa conmuchas |
utilidades para manos y

cuentas corrientes pequenas.




‘SOFTWARE

¢Te has comprado un médem de ulti-
ma generacion y no puedes conectar-
te a tu web favorita? jNo te lies! En
SCREENFUN te enseiamos la mejor
manera de configurar tu equipo.

Gonéctate a
Internet eh a
10 minutoS

Propindadas do Hodems

tu ordenador. Los médems pueden te-
ner dos formatos: externos o internos.
Los primeros se conectan a través de un ca-
ble-serie, mientras que los internos tienen for-
ma de tarjeta (similar al de una tarjeta de video
o sonido, pero con conectores diferentes), que se
conecta en el bus de la maquina. Si bien estos tl-
timos son mas baratos, los médems externos
tienen la ventaja de disponer de indicadores lu-
minosos que nos indican cémo esta nuestra co-

nexién en cada momento.
@ El pasosiguiente es encender el ordenador pa-
ra que el sistema reconozca

EI primer paso es conectar el médem a

que un nuevo dispositivo se ha instalado (re-
cuerda que, si el modem es externo, debe estar
también encendido). Si el mddem que has com-
prado cumple el estandar plug&play, entonces

se reconocera automaticamente y te pedira que

instales los drivers del médem (deben venir en
la caja del mismo). Si no es asi, probablemente
el modem traiga un programa de instalacién
que leindique aWindows que tipo de médem es.
@ Si quieres comprobar que verdaderamente has
instalado el médem, haz doble click en el icono
Médems del Panel de Control de Windows. Ahi
aparecerd el modelo instalado junto con todas sus
propiedades.

il L aniand

70 03:00,.

2. Greando el acceso telefdnico

saegy |

Sorete | Dgnéites |

@ Lou nguertes rodamt mdan kyelaodos on 3uPL.

e

Quiw | Pogeosder |

Marcal desde

Frefesmaca: da marcado.

Haga che en Propiedadas de marcads para modiicar s
Inumnﬂohawhslvm

Propiedsdal de marcads I

Ubstacton pradstormiada

i Covemt

Para poder modificar cualquier carac-
teristica de nuestro nuevo médem, de-
beremos acudir al Panel de control.

configurado, es necesario

generar la conexion telefd-
nica con tu proveedor de Inter-
net, que sera el puente que te
una con WWW (World Wide
Web). Para ello tienes que usar
el Acceso telefénico a redes que
aparece al hacer doble click so-
bre el icono Mi PC del escritorio.
® Después haz doble click en el
icono Realizar conexidn nueva.
Te aparecera una ventana en la
que tienes que indicar el nom-
bre que le qweres dar a la cone-

r,,_,

¥ P T
Ahora que tienes el modem

xion y el médem que vas a utili-
zar con ésta.

@ Pulsa el botdn Siguiente y en
la pantalla te pediran el Cédigo
de area (prefijo), el Nimero de
teléfono (también.con prefijo) y
el Cédigo de pais (34). Al termi-
nar de introducir los datos haz
click en Siguiente.

@ No te rindas: ya estas en la ul-
tima pantalla del asistente, que
te indica que se ha creado una
conexion con el nombre que has
indicado anteriormente. Ahora
haz click en Finalizar.
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Siguiendo
las indica-
ciones del
asistente del
Acceso tele-
fonico a re-
des, tendre-
mos nuestra
conexidn lis-
taenun
santiamén.

Z

l:mhanmtumudmnvm ‘

Para poder exprimir toda la potencia de
los nuevos médems de 56 K es necesa-
rio que el sistema esta preparado para
usar todas sus caracteristicas. Aqui tie-
nes un par de trucos para aumentar fa
velocidad:

—Dentro de las propiedades de M§-
dems del Panel de Controlaparece el
botén Propiedades. Pulséndolo se ac-
cede a una ventana en la que se pusde
seleccionar la velocidad maxima. Se-
lacciona la mas alta posible

—~Ademas es necesario gue el puerto-
serie (en el casa de un mgdem externa)
esté preparado para transmitir a esa
velocidad, Para esto, accedemos al ico-
no Sistema del Panel de Control En el
ment seleccionamos la pestana Admy-
nistrador de Dispositivos, Entonces, ac-
cedemos a las propledades del puerto
€OM en el que hayamos conectado el
mddem y modificamas las caracteris-
ticas del puerto para indicar la misma o
mas velocidad que el modem.
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Tipo de servidor de Acceso teletdrico a redes

General Tipo dé sesvidor | Aimomatizacion | Mublenises |

na vez que hayas creado el ac-
ceso telefénico, es necesario
configurarlo para la conexién
con tu proveedor:
@ Pulsa con el botén derecho en el
icono del acceso telefénico que has
creado. Selecciona la opcién Propie-
dades del desplegable.
@ Clickea en la pestaria Tipo de Ser-
vidor. Aparecerd un menu con las
caracteristicas de los protacolos de
red que vas a usar con tu conexién
a Internet.
@ En el campo Tipode Servidor de Ac-
ceso Telefonico elige PPP: Internet,

O i e

0% 0:*

Windows NT Server,Windows g8.PPP
(Point to Point Protocol) es un proto-
colo (estandar de comunicaciones
entre dos equipos) que te permitird
comunicarte con tu proveedor.

@ Con mucho cuidado, en Opciones
avanzadas selecciona los campos Co-
nectarse a la red y Habilitar la com-
presién por software (esto permite
mayor velocidad de transmisién). Los
demas campos son apcionales y sélo
debes marcarlos si tu proveedor telo
indica. Con esto ya estas a punto de
poder disfrutar de Internet y de tus
webs favoritas.

T <5 i

Opciones avarzadess - - -
¥ Conectase ala red
V' Habiar la compresian por software
™ Requenr contrasedia ciliada
I Requers cifado de datos

]PFP: Inteinet Windows NT Server Windoves 98

T~ Inelug un archivo de lsgtctro para esta cmmndn

Pmlmclo: de red admmidos
I~ HaBEUL
™" Compatie coniPA/SP Seleccionando
W IcRAP Confguracion TCEAP ] el tipo de ser-
D L vidor PPP, pre-
paras tu PC

or altimo, seleccionamos el

protocolo de red que queremos

usar. Marcamos TCP/IP. Estos
son un conjunto de protocolos
(Transport Control Protocol/Inter-
net Protocol) en los que se basa el
funcionamiento de Internet.
@ Para poder usar este protocolo es
necesario tener un nombre (direccién
IP) con el cual nos identificamos en la
red. Es necesario indicar al protocalo
la manera de obtener esta direccion.
@ Hacemos click en el botén Confi-
guracion TCP/IP. Se nos presenta el

menu de laimagen. Seleccionamos
la opcién Direccién IP asignada por
el servidor, que hace que sea nues-
tro proveedor el que nos facilite la
direccion IP que utilizaremos en la
conexion.

@ Después, escribimos las direccio-
nes de los servidores DNS (protoco-
lo que permite traducir los nombres
de maquinas, por ejemplo www.mi-
crasoft.com, en direcciones IP). Es-
tas direcciones nos las suministra
nuestro proveedor de Internet
cuando contratamos el servicio.

para comuni-
carse conla
Red.

Configuracion TCP/IP

@ Dieccion |P angnada por el servidar

" Direceion P asignada por el usuano

e [0 8 ]

" Digeciones del sepador de nombres asghadss por el servedor
* Direccioney del servdor anignadas poi el usano. -

194,253, 30 , 34

LINS prmeipal
ONS secundaia | 194, 253,

WINS prinepat 0.0

WINS secundana 0.0

e
0.0

I}

¥ Utizat comprasion en encabezado IP
¥ Utilizat 13 puetta de enlace predeterminada en la red remota

Cancahr!

Si no indica-
mos las di-
recciones
DNS, nues-
tro PC no sa-
bré traducir
los nombres
en direccio-
nes IP.

a solo te falta configurar

tu browser (programa pa-

ra ver paginas web, nave-
gador) favorito. Windows 98
instala Internet Explorer 4.0
cuando se copia el sistema
operativo, pero existen otros
navegadores en el mercado.
@ Haz click con el botén dere-
cho enelicono Internet Explo-
rer del escritorioy seleccionala
opcion Propiedades.
@ Para poder indicar la mane-
ra de conectar con Internet,
pulsa con el ratén en la pesta-
fa Conexion.
@ No te lies porque te apare-
ceran distintas opciones de
conexionesa Internet.Elige és-

ta,que eslaque mas te intere-
sa: Conectar a Internet utili-
zando un modem

e Cepunad ' Conerns,
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Dentro de las opciones de Inter-

net Explorer encontrarés la pes-

tafia Conexion, donde tienes que

seleccionar la via de enlace con
la web: un médem.

or Gltimo ya sdlo te

hace falta seleccio-

nar la conexién de
acceso  telefonico que
quieras utilizar para la co-
nexion a Internet:
@ En la ventana anterior,
haz click en el boton Con-
figuracién para poder de-
finir el acceso telefénico
que vas a usar.
@ Selecciona el acceso te-
lefénico a redes creados
anteriormente de los que
aparezcan el el mend des-
plegable.
@ Escribe el Usuario y la
Contrasena suministradas
por tu proveedor en los

campos correspondientes.
Cuando escribas la contra-
sefa, no te aparecera lo
que escribes, sino asteris-
cos, para evitar que al-
guien la conozca.

@ En este menu puedes
definir el nimero de in-
tentos antes de abortar el
intento de conexién con
Internet y algunas otras
cosas utiles, como el tiem-
po que vas a permitir que
el sistema se mantenga
inactivo antes de cortar la
conexion.

Y con esto ya puedes des-
cubrir Internet y sus mara-
villas, jque lo disfrutes!

Configuracidn de maicado!

4 Usarls

[Mi corendsn

,_.__Jm.__l

Hintielo de mianist de conewon:

Segandos de g4pera enbe cada intento IE 3??
Iriciar 12 swsin en esta cormesn Ullesndo Ja miomacion
e

Usuario misuatio@screentun
Conliarefia. I"""'—
Dogrea [epcrnsd]

¥ Destgriects st awa nactivo més de 20
o 2

mie
5 4
¥ Compestiar sagundsd del sistema antar de marcat

Sirellenas los campos
Usuarioy Contrasenia,
Windows no te los pedi-
ré cada vez que intentes
conectar con Internet.
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ESPECIAL

y/

aceyaalgin tiempo, la producto-
ra Paramount Pictures, autora
entre otras de la saga Star Trek, se
hizo con los derechos para llevar
al cine Tomb Raider. Asi que, chicos,va a
haber pelicula de nuestra heroina favo-
rita Lo que todavia no esta claro es
quién sera la actriz que pondra cara
iy sobre todo, cuerpol, a Lara, moti-
vo por el cual circulan toda clase
de rumores entre los adeptos al
ciney... ala diva. Todo lo que se
sabe por el momento es que
Paramount y Core Design no
se plantean crear una Lara
por erdenador, sino una de
carne y hueso jEjem, ejem!
(momentos dificiles...). Las
actrices y modelos que os
presentamos en estas
péginas son las aspiran-
tes que mas suenan pa-
ra el codiciado papel de
la explosiva arqueélo-
ga.
También se sabe que
Larry Gordon y Lloyd
Levin seran los pro-
ductores de Lara
Croft’s Adventure (ti-
tulo provisional del
film). Ambos son res-
ponsables de impor-
tantes peliculas, co-
mo La Jungla de Cris-
tal o Boogie Nights.

La pregunta del millon:
¢Quién dara vida en la pantalla _
a Lara Croft? Hasta el momento
. todo son rumores, pero ya hay fir-
\mg;andidatas: entérate de
on ellas y cué

apdo. 51

"

La primera propuesta para un
guion fue de Brent V. Friedmann, co-
autor de las dos entregas de |a peli-
cula Mortal Kombat. El guién resul-
t6 un desastre: el personaje de Lara
era una especie de Indiana Jones, pe-
ro en mujer. jMuy visto, Brent! Ade-
mads, reescribié el pasado de Lara, lo
que provoco la aparicion de fallos de
concordancia con los tres juegos de
aventura. Por suerte, Paramount no
se rindioy realizé un segundo inten-
to; esta vez, el elegido fue Steven de
Souza, autor de los guiones de La
Jungla de Cristal 1 y Il. Como director
se ha escogido al relativamente des-
conocido Stephen Herek, del cual
quiza hayas visto o conozcas Las alu-
cinantes aventuras de Bill y Ted, con
Keanu Reeves.

Los juegos de Tomb Raider y espe-
cialmente la carismética Lara Croft
son un importante aliciente para que
la pelicula se convierta en un bomba-
zo. Pese a ello, los criticos se dividen
entre los que auguran un éxito segu-
ro y los mas pesimistas, que se incli-
nan por el fracaso.La verdad es que es-
tos Gltimos tienen sus motivos para
desconfiar,yes que otras peliculas que
se han basado en videojuegos no han
tenido mucho éxito, tales son los ca-
sos de Super Mario Bros, Street Fighter
o Double Dragon. De momento el ro-
daje se ha pospuesto hasta el verano
del 2000. jPaciencial

rita pal
Escoge atll actriz favol i

oudr ct?!ﬁ":l“a
cl.lpﬁ“ de abal Lara &
SCREENFUYY z';ngsii: Madrid. Sorteamos
{la dor
\a imagen del
(Y ¢l ganador SeF

pdo. 51323
{a estatul
] ves en

ra el papel

ata (de 37 m}\ que
cupon.

...

voluntad de hierro, mucho aplomo

Hizabeth Hurley
] lllll model |

Su acento britanico
¥ su experiencia en “
peliculas de accién, como |
Austin Powers, la con-
vierten en la candidata
preferida por el piblico |
ingles. 4
Leva a resultar  §
dificil mante-
ner su opcion en
Hollywood, donde
competira con actrices con
mucha mds experiencia.



Salma Hayek
L2 mas linda de

i)
= *_
Teri Hatcher Mexico Sandra Bullack 8
Heganle ; Acompaiié a Antonio Banderas s_na rling £3
Jennifer en Desperado y baild en Abier- Eg
W Colabord en el éxito Lo Bz to hasta el amanecer con una En Internet, y para los S g
de la serie de TV Su- P serpiente. Es muy sensual. americanos, es fa dnica al- § A
perman e hizo una sim- Estl‘e“a Mide aproximada- ternativa a la Lara Croft vir- e
patica interpretacion de mente 1,60 m. ;Puede tual: tiene expertencia en films 2‘9
Lois Lane. \ esta pequefia mexica- taquileros y de ac- £8
No dio la talla como | na interpretar el papel de una cion (Speed 1 y 1), TE
chica Bond en E| En Anaconda de- inglesa crecidita? Algunas de 4 5=
manana nunca muere mostro sus cuali- ‘ sus pelicu- 5 §
(redujeron su interven- dades en la selva, . las (como ¥ 5
cion a un par de escenas también hizo perder la Ileml HII!II'B Speed Ii) no / 4 2 §
breves), y su cuerpo no cabeza a George Cloo- la d“ra tuvieron e
da la talla para elpape! ney en Un romance pe- mucho % §
de Lara (especialmente ligroso y es la favorita Desde La teniente O’Neil éxito, y se di- | 3
para la camiseta). del desarrollador de Lara, es una mujer de armas cequelaac- | s g
Adrian Smith. tomar; es muy influyente en triz estd de- = S
am No tiene tanta fama Hollywood y se dice que ya le cayendo. k]
o como Demi Moore o han prometido el papel. 4)9( i
Sandra Bullock. &5

Estd en proceso de divor-
O cio con Bruce Willis, mu-
chos le tienen mania y ya se
le ha augurado poco éxito.

Anna Nicole Smith
Todo eurvas

Se esperaba su regreso, y
eh'a ha perdido incluso al-
gunos kilitos para el papel, que

4 le propusieron hace tiempo.
¢Anna Nicole inter-

pretando a una inte-
ligente arquedloga con mds'de
dos neuronas? Casi nadie espera
tanta capacidad interpretativa.
La competencia es dura.

ademds una buena imagen, deberd tener buena punteria. un sexto sentido para el peligro, el tipico humor britanico.

Rhona Mitra
aln clon?

e Fue la primera en ha-
cer de modelo oficial
de Lara, se dice que es fa
mads parecida a ella y es
muy ambiciosa.

Eidos la despidic por :
0 exigir un sueldo ex- L
cesivo, por sus delirios
de grandeza y sus ex-
centricidades.

dotes de conviccién (mejor del calibre 45) ¥y suf.'aente municion para recargar.

&F
Asiva: T

" Haz una sola cruz junto a una actriz, recorta el cupén,y ;r'ﬂ?-k?‘a SCREEN-

(e FUN, ref.: Lara de pelicula, apda de Correos 51.323. {No te olvides| depaner
7 Mnm“lmw tunombre, la direccion y el nimero de telefono! :
1 La doble
? l:atl:lnrme i I Y -3
-JONES Es la modelo \ ; -
e oficial de Lara en las ’/r or mi fuera...

ofrecemos la oportunidad de dar a conocer\ﬁwpmlon so-
bre quién deberia ponerse en la piel de Lara Croft ena peli-
cula. ¢Elizabeth Hurley, Anna Nicole Smith o mejor Sandra
Bullock...? Marca tu favorita en la siguiente lista y envianos

/ /Arma secreta

mds importantes ferias

hritanin de videojuegos del mun-

do, por lo que ha gana-
e Enla mascara del ?’ do ya muchos adeptos.

I
I
I
I
i
1
: Zorro desempeiid 0 La experiencia de \ el cupdn a SCREENFUN.
un magtmj_?ro ’papsil. Habla T esta gude!c; en !
con acento ingles, algo muy Hollywaod es nula, y sdlo i i
solicitado en Hollywood. se pg::ce alara gracias | E D fen Hatcher D AnipiMicale SInith
Segun comparieros d una peluca. i f/
) iyos com Bande- P : () JenniferLopez L] Rhonamitra
ras y Sean Connery, quizd i
sed demasiado seria para : D Salma Hayek D Nell McAndrew
hacer la pelicula de Lara. I : .
t ] DemiMoore (] (catherine Zeta-Jones
1
{ () sandra Bullock () ElizabethHurley ;. iontica
I
1
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{Tranquilidad aparente: desde fuera no se puede ni imaginar lo que se cuece dentro del pabllc‘m. Montones de

Los que acuden a la fiesta no solo
compiten programando, sino que
también quieren pasarselo bien: eso
es lo mas importante.
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mposium’, una

de las mayores fiestas
de demos de Europa...
jCuatro dias donde
vl hombre y la ma-

¥ quina se convier-
= . ten en uno solo!

et e,

I tiempo se estd acabando, Cross-
bone aporrea su teclado como un
loco: acaba de encontrar un pe-
quefio fallo y el plazo de entrega
finaliza en una hora. ;Que de qué te es-
tamos hablando? jAhl, disculpa, esta-
bamos tan concentrados mirando los
progresos de nuestro amigo que nos
hemos olvidado de explicartelo. Esta-
mos en la emocionantisima competi-
cién de demos de PC.

Eberhard, alias Crossbone, tiene 19
afios y es miembro del grupo demo
Suburban. En teoria, un grupo demo
se compone de uno o mas creadores
de graficos,musicos y programadores
{en la jerga, los llamados codern). El
objetivo es configurar multimedia
shows, deneminadas shows demos,
con la mayor maestria posible. Quien
consiga los efectos mas alucinantes y
los codigos de programa mas elegan-
tes es un ruler,un rey del mundillo. Pa-
ra medir tus habilidades con el resto
de programadores, hay queira un en-
cuentro de ordenadores y participar
en las competiciones.

El Mekka & Symposium es una de
las mayores fiestas de este tipo. Se ce-
lebra todos los afios por Semana San-
ta en el Pabellon Universal de Alema-
nia, en Fallingbostel, junto a Hanno-
ver, un sitio de recreo que en estos di-
as se transforma en un mundillo anar-
quico. Filas de mesa con mesa, orde-
nador con ordenador: los freaks estan
sentados, tumbados o de pie delante,

~y
5

dream £

Locura to;l: este pabellon de un recin-
to ferial

e Alemania se ha convertido

en un mundo de ordenadores y freaks.

debajo,encima o detras de las mesas y
de los ordenadores. Van equipados
con sacos de dormir, refrescos y bolsas
de patatas. Mas de mil personas han
instalado sus ordenadores y se han
asentado en el pabellon. No pueden
parar, es una carrera contrarreloj. Van
aser cuatro dias seguidos, sin parar de
programar, intercambiando conoci-
mientos, convirtiendo su hobby en
una pasién y sacando todo el jugo de
si mismos. Los jugadores no son bien
recibidos; quien prefierajugaren lugar
de poner a prueba su creatividad, tie-
ne otro sitio a donde ir, la fiesta Planet
Insomnia —los organizadores de am-
bos eventos son los mismos—.

Nadie quita la vista de su pan-
talla.A pesar deque laentradaes
libre para ellas, hay mayoria de
chicos (la entrada cuesta 60 *
marcos, unas 4.900 pts.). Ade-
mis, las chicas que encontramos
suelen estar acompanando a
sus novios, y rara vez hay
alguna que programe
sola. Clairie es una ex-
cepcion: todos cono-
cen a esta pequefia
francesa, que lleva
desde 1995 en el
mundillo. “Al
principio me re-
 Uno de los concursan-
tes posa feliz con su pre-
mio. [Enhorabuena!

filas de ordenadores ylos info-colgaos, sentados codo con codoj

sulté muy dificil que me tomaran en
serio”, nos comenta.“La mayoria de los
chicos piensan por desgracia que las
chicas no podemos hacer nada con el
ordenador; por eso tienes que ser un
poco mejor que los demas. Tienes que
decir:“Vale, no soy perfecta, pero pue-
do hacerlo tan bien como los demis o
incluso mejor”. Ahora, Clairie dirige su
propio grupo demo.

Fundar un grupo fue el precedente
quesirvid a Crossbone para entrar a for-
mar parte del circulo de los insiders o
expertos, en el que ya lleva dos afios. A
los novatos les aconseja:“No debéis te-
nermiedode preguntarcosasalos mas
expertos por correo electrénico. Cuan-
tas mas personas se dirijan a ellos,
mas ganas tendran de ayudar”.

},  El mismo Crossbone se enterd
' de la existencia de las demos na-
/ vegando por |a red; le fascind y em-
pezd a programar. Uno de sus
amigos queria hacer musica y
asi formaron un duo. “Nos
fuimos con una produc-
A cién a un encuentro en
» Berlin. En las fiestas, se
i aprende de las expe-
riencias de los expertos
ja iy yuno puede mejorar”.
o’ Crossbone y su tro-
pa se han unido a Ama-

ble, otro grupo de profesiona-
les,en el Mekka & Symposium.
En el altimo segundo acaban
la obra con la que optan a la
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Los participantes vienen bien abastecidos con todo tipo de provisiones. |

prueba final, que empieza a la una de
la madrugada. En una enorme panta-
lla de video dentro del pabellén se pro-
yectan las once mejores demos. Tedos
los participantes de la fiesta votan sus
preferidas. La gente asiente con la ca-
beza como muestra de aprobacién o
muestra a voces su disconformidad. Al-
gunos fans del Amiga o del C64,queya
han dejado atrds sus competiciones
gritan:“PCsucks”, 0 lo que es lo mismo:
“Mierda de PC". Los grupos minorita-
rios tienen aqui también su propio fo-
ro.Como detalle irdnico, esta el premio
al vencedor de la competicién de de-
mos en PC: jun Amigal

Crossbone y sus amigos han conse-
guido un meritorio segundo puesto, lo
que explica que no quieran parary que
ya estén pensando en el préximo afio.
El equipo de la organizacién no esta
tan seguro de querer repetir. “Todavia
nos queda por decidir si somos compa-
tibles con el afio 2000”, comenta Jan,
uno de los principales organizadores.
“La organizacion de un evento de este
tipo no sélo cuesta dinero, sino que
acaba con tus nervios”. Hay que insta-
lar una red para 1.000 personas, cone-
xiones de Internet, servicios, aseos y lu-
gares para dormir, por no hablar de la
basura. Los 50 ayudantes trabajan sin
animo de lucro. El dinero recaudado
con las entradas llega justo para cubrir
los gastos de |a fiesta.

Sélo cuando desaparecen las mon-
tanas de basura y Fallingbostel vuel-

vaa convertirse en un tranquilo lugar
de acio, todo parece otra cosa. “La
préxima semana nos reuniremos pa-
radecidir democraticamente si habra
un Mekka & Symposium 2000”, nos
dicen estos chicos, “aunque lo mas
probable es que estemos tan orgu-
llosos de nuestra fiesta que volvamos
a repetir la experiencia el afio proxi-
mo.”Nosotros esperamos que asi
sea... jA programar!”,

Para mostrar sus obras al publico, se programan multimedia-shows, las |lamadas
demos: aqui tienes un fragmento de la coproduccién entre Suburban y Amable.

Los grupos Suburban y Amable han colaborade juntos para producir una de-
mo. Ya sabéis, chicos: jla union hace la fuerza!

Todos han traido su rendojn alosP

Clairie, de Drifters, es una de las pocas chicas de este mundillo que crea
sus propias demos.

D'e_\nkingo.' con mascara de gaso comote apetezca: hasta para vestir en la fiesta
hay que ponerie una buena dosis de creatividad.
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Astérix Obélix (Gérard Gutemina (Marianne Falbala
(Christian Clavier) Depardieu) Sagebrecht) (Laetitia Casta)
;o™ Ty

Julio César se ha enterado de que hay un pueblecito en la Galia sin in

porel fmperi:sushabftantes toman unapdcimaqueles hace invencibles. v B ' ks 7. . » L’ :_‘" IESTA'N LOCOS :
~ | w2 ‘ - AESTOS ROMANOS!

e
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iPOR JOPITER, : - ' JPOR TUTATIS!, %
SON INVENCBLES! ) | i j\8 NN W 4 (DONDE ESTAN ESTOS
i e N\ 3 & ROMANOS?

Tullius Destruktivus (centro) disfruta con el fracaso del Los galos, apenas han acabado con los romanos, se en-  Mientras, Astérix Y Obélix buscan diversion en el bosque,
César: €l desea sustituir al emperador... frentan a un nuevo problema: zes fresco el pescado o no?  es decir, una legioncilla romana con la que pasar el rato...
Fix o Fo Z
- i,
QELO CAERA
SOBRE NUES-

RA LIGARME A
FALBALA? 7

Obélix estd colado por Falbala (dcha.), pero ella Los galos han robado un cofre romano lieno de dinero. Pera los romanos no han perdido el
adora al musculitos Tragicomix (Hardy Kriiger Jr).  tiempo: han secuestrado al druida para que les haga la picima. Abraracurcix, el jefe, desespera.




: : stan locos estos romanos!”,
lYUP”” VAMOS A : {Te suena esta frase? Perte-
DARLES L SUYO, - 4k nece al irreductible pueble-
AS ER'X; S cito de la Galia en el que vi-
\ £ ¢ ‘i ven Astérix y Obélix. En él, nada turba
César Tullius Destruktivus y £ : la paz de nadie... salvo un bardo que
(Gottfried John) (Roberto Benigni) 8 _ h ! desafina y un pescadero que se pone
2 r. : muy quisquilloso cada vezque alguien
duda sobre la calidad de sus produc-
tos. Pero Jos romanos... ;Quién que
esté en su sanojuicio puede temerlos?
El comic Astérix nacié en el afio
1961. Por aquel entonces, el diio for-
mado por Albert Uderzo y René Gos-
cinny creaba una de las tiras cémicas
mas famosas en todo el planeta. Du-
rante 16 aios, Uderzo y Goscinny hi-
cieron reir a la humanidad. En el 77,
Goscinny fallecié y Uderzo continué la
saga en solitario. Hay decenas de co-
mics de los dos galos y siete peliculas
animadas. jEso sin olvidar el video-
juego para Playstation! Pero el film
que hoy nos ocupa se diferencia en
que, por primera vez, Astérix y Obélix
ison de carne y hueso! El astuto Asté-
rix ha sido interpretado por Christian
Clavier (Los visitantes),y su panzudoy
bonachén amigo es el famoso Gérard
Depardieu.

Astérix y Obélix contra el Césares una
mezcla de muchas antiguas historias
de los mencionados comics. Aunque
éstos son siempre mas divertidos, la
pelicula cuenta con grandes efectos
especiales y no defrauda.

Astérix y Obelix contra el César

Comedia - Alemania/Francia/ltalia

| Estreno: Mayo/Junio | a partir de 6 arios

hito./wwwplanetecinema. com/
Intérpretes: Gerard Depardieu, Chnistian Cla-
ter, Marianne Sagebrecht, Roberto Benigni, =

Texto: Angelika Buscha.

§ L L manos... 0 se prepa-

. B g i 2 o L rard i

.. torturan a su amigo Astérix. Por fin, Obélix logra liberar- B b‘g‘?" ;‘r'; Sc‘;’;'; ‘;’rgl“
le a él, a Abraracurcix y @ un misterioso enmascarado. | A / P ;

5 % — ey = ' Nk
i = 37 v A 5 L :
Los romanos toman la pcima y se disponen a destruir el pueblecito El enmascarado resulta ser Julio César, a quien Destruktivus habia encarcelado para suplantarle. Cé-
galo. jPero nuestros amigos aiin se guardan un as en la manga! sar, agradecido, se reconcilia con los galos y vuelve a poner en orden el Imperio romano.
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El dia deberia tener 48 horas. .. T
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i Quiero hacer tantas cosas ! F

iTengo que ir a tantos sitios !

¢ S1 pudiera desdoblar el tiempo 2
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La Clonacion Del Tiempo

Nuevo Atlantis by Derbi: Ligero, manejable, comodo, totalmente equipado. www.derbi.com
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1@4& L2 historia de

¢Cual es el origen del or-
denador? SCREENFUN
hace un recorrido a tra-
vés del tiempo para co-
nocer a los antepasados
del PCy las consolas.
s preguntado de dénde viene tu or-
denador. Nosotros nos hemos re-
montado un poco en el tiempo para
satisfacertu curiosidad y averiguar los
origenes de ese maravilloso invento
sin el cual es dificil imaginarse la vida
actual. Los antepasados del Pentium
noeran mas que maquinas con las que
s6lo se podian hacer sumas. Algo asi
como calculadoras. Te resultara extra-
fio, pero también cuesta creer que
nosotros venimos del mono. Bueno,
salvo algunas excepciones...
¢Te animas a hacer un viaje con no-
sotros por el tiempo? Agarrate fuer-
te: uno, dos, tres siglos atras y nos
plantamos en Francia en el afio 1642,
Un joven de 21 aios llamado Blaise

Pascal esta preocupado por las no-
ches en vela que pasa su padre, un re-

eguro que mas de una vez te has

La mdquina de
Pascal supuso

L L

,1———'*

a -
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= e

T

volucidn en su
"época. Ahora nos

® parece es un fosil.

caudador de impuestos, para sumar
todos los importes en su tablero de
cuentas. Después de rebanarse los se-
sos, Blaise ingenia una maquina para
sumar que le facilite el trabajo a su
progenitor. Como los microchips no se
inventaran hasta 300 afios después,
utilizé un mecanismo de ruedas den-
tadas sobre el que introducia niimeros
para leer después el resultado. Pascal
construyo 5o copias de su invento, al
que bautizd como Pascaline, convir-
tiéndose en un famoso matematico.
Gottfried Wilhelm von Leibnitz, mate-
maticoyfilésofoaleman,
mejoré la calculadora en
1673, de tal forma que
con ella se podian hacer
las cuatro operaciones
fundamentales (esto es,
sumar, restar, multiplicar
y dividin).
Leibnitz fue el primero
en utilizar el sistema nu-
| mérico binario que, al
igual que los sistemas di-
gitales actuales, em-
pleaba solo las cifras ‘0’y
1. El francés Thomas de
Colmar fabricé en serieel

una guténtica re-

Impresionante: ,Ia pnmem
calculadora de Leibnitz!

Flan 25, dased August b, 1840

. Unas cintas penfomdas hacian
funcnonam la maquma analitica.

n.umnui-;

KR O R S

Aritmometro, que era usado como cal-
culadora de escritorio. En tiempos de
nuestros abuelos atin se utilizaban es-
tas calculadoras mecanicas de metal.
El altimo modelo en serig, la calcula-
dora Felix, se fabrico en 1970 en Rusia.
Estos mecanismos de manecillas y
ruedas se alejaban mucho de lo que
hoy entendemos por un ordenador.
Charles Babbage, conocido inventor
inglés, disefio en 1822 un modelo lla-
mado Mdquina diferencial, que podia
‘ operar con 20 deci-
ff~  males y hacer res-
8.L  tas de numeros de
seis cifras. El Minis-
terio de Finanzas
britanico le dio por
él1.500 libras.
Babbage fue un
constructor genial
(y se podria decir
que el primer hac-
ker de la historia),
pero no consiguid
completar su gran
obra. Durante mas
de diez afios, sus

GENERAL PLAN OF ENGINE No |
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Pascaline nos encanta (sobre todo sunom-

bre), pero después de mucho pensar, he-

mos creido que no te seria muy itil en tus

examenes de matematicas,mas que nada

porque el profe no te |:Ie|afia meterlaen >
clase jAbulta un Ipuqulm!' en su lugar sor-
teamos una iitil calculadora cientifica

Manda una postal a SCREENFUN, ref..
Pascaline, apdo. 51.323, .
Madrid 28080. y

¥ La Maquina diferen-
2 cial: jFuncionaba con
\ una ruedal

4]

-

La calculadora de

; Babbage se construyé

El primer hacker: La primera programadora: después de su muerte.
Charles Babbage. Lady Ada Byron.

ayudantes no pudieron terminar to-
dos los detalles de la maquina dife-
rencial, porque Babbage tenia nue-
vas ideas y cambiaba los planos con-
tinuamente.

Por influencia de Babbage, el sue-
co Georg Scheutz cred al fin dos ma-
quinas diferenciales que podian ope-
rar con 15 cifras y cuatro filas de res-
tas. Lo vendid a un observatorio
astronémico de Nueva York (EE UU)
para calcular las tablas numéricas de
la érbita de Marte.

Pero a Babbage ya se le habian ocu-
rrido ideas para un aparato alin mejor.
Una Mdquina analitica que podia lle-
var a cabo cualquier operacion: jel pri-
mer modelo de ordenador programa-
ble! Esta maquina disponia de unacal-
culadora que realizaba las sumas de
manera continua, al igual que la ma-
quina diferencial, pero ademas tenia
una pequeia memoria para las varia-
bles. Las operaciones de este aparato
de calculo eran dirigidas por un pecu-
liar programa basado en la lectura de
unas cintas perforadas.

Una de las ayudantes mas impor-
tantes de Babbage fue la joven Ada By-
ron, hija del escritor romantico Lord
Byron. Lady Ada era muy conocida en
la sociedad britanica: una gran mate-
matica que no pudo asistir a la Uni-
versidad, ya que en esa época las mu-

Jeres tenian vetado el acceso. Sélo te-
nia acceso a los libros de texto gracias
aun profesor particular.Babbage tam-
poco pudo terminar con su maquina
analitica, pero Lady Ada escribi6 las
primeras series de tarjetas perforadas
y asentd las bases tedricas de la infor-
matica. Toma nota: la era del ordena-
dor comenzd con una mujer como la
primera programadora del mundo y
desde su casa, imagina si la hubieran
dejado ir a la Universidad...

Texto: Jérn Méller.

ScREENFun 67




i te hemos
estas deseando ver elc

o, envianos U 1
pdo. 51323 - Madrid

ser uno de lo

LQUE PASA EN ESTA
CPAD? PARECE
EL INFIERND EN LA

TERRA,

|os dientes 1argos 4
L omic cumglll\; 3
carta a: SCREEN! N,
Y 23080, y podras,
s 10 afortunados queé
reciban el comic de B_es:det
Evil totaimente gratisen

E(II:?: i de los dibujantes de
res ser uno de los

esident Evil?
La editortal del comic os propone un con-
cursa alucinante: |t puedes dibujar las
mas temibles criaturas de Resident Evill
Solo tienes que hacer, con tu estilo, unos
dibujos, inspirandote an el juego, Entre to-
das las cartas recibidas se sortear
rras y videojuegos. Peralo mefor es que
ipodras ver tu monstruo en el comic!
Las cinco mejores dibujos se publicaran en
los siguientes nimeros. Tus polis, zombis,
monstruos... los puedas enviar a:
Concurso L

" World Cémics / Planeta -DeAgostini
' c/Aribau, 185, 1°

08021 Barcelona

to, los trucos de los

Las mejores webs
www, wildstorm.com/resievil/index_htim
Resident Evifno tendra secretos para til
orque en esta web se desmenuza hasta la
altime vifieta. El dibujo, el coloreado, el tex-
ujantes. .. Por su-
puesto, no faltan unas jugogas entrevisias
con los cr res N1 datos para conseguir
el merchandising oficial. No se han olvida-
do de nada.

ados de Aesident Evil (y de otros su-
héiroes, coma Spawn o Batman).

AL - ) o) i
‘Resident Evil’ es la adaptacién al cémic de uno de
los mejores videojuegos: zombis asesinos, extraiios
virus mutantes y un intrépido comando para aca-
bar con este caos. La primera entrega ya esta aqui:
jcuatro capitulos que te helaran la sangre!

TUNA CADENA CORPLETA
% vizus 6 SNTETZAGA 461 1

W25 EL TEWFD

odo comienza en un oscuro des-
pacho. Alli se encuentran un
misterioso hombre y un agente
especial. “Su proxima misién se-
ra en Racoon City. Quiero que se
lleve un equipo”, ordena el jefe.
El agente necesita un comando con
los mejores especialistas: un genio
de la electrénica, un experto tira-
dor, una doctora con sangre fria, un
habil conducter... jNinguno podra
fallar, la vida de miles de personas
depende de ellos!
Asi comienza la nueva serie de co-
mics basados en el impresionante
Resident Evil. Alo largo de las pagi-
nas de este primer numero, encon-
traras los sangrientos trazos de Lee
Joel Bermejo, un apasionado de los
coches Toyota y de los videojuegos:
“Flipé cuando me encargaron hacer
el cédmic, porque me encanta Resi-
dent Evil’, confiesa Joel, “aunque mi
videojuego favorito es Golden Eye”
El comparte lapiz con otro dibujan-
te, Carlos D'Anda, jque sélo tiene 22
anos! Para Carlos, este comic es su
primer encargo. El tercer creador de
estas paginas es Ryan Odagawa, un
fan de la saga de Star Wars y de las
. figuras manga, “sobre todo los de
Spawn y Final Fantasy”. Ellos, junto
a coloristas y guionistas, se encar-
garan de darte cada mes una nueva
y emocionante entrega... jEso, si
consigues sobrevivir a éstal




Cristina Maestro y
Savin Eguilio son

los presentadores
de PC Adictos.

i eres un colgado de los PCs... jenhorabue-
na! Porque en la tele tienes un programa
dedicado exclusivamente al mundo de es-
tos ordenadores: PC Adictos.
¢Qué te encontraras en la pantalla? jTodo lo que necesita
tu ordenador para estar a la dltimal En el programa siempre
hay un tema central dedicado a software (procesadores de
textos, programas de retoque fotografico y disefio 3D..) o a
hardware (joysticks, grabadoras de CDs...). imagina que el te-
ma central esta dedicado a las tarjetas de sonido: pues pri-
mero te explican qué es una tarjeta de sonido, para qué sirve
cdmo la puedes instalar en tu ordenador y, después,
hacen una comparativa de las distintas marcas del
mercado (la mejor, la mas barata, la mas cara...),
Pero el cargamento para tu maquina no se limi-

]

ta sélo a eso. En PC Adictos tienes una seccién de internet
(donde te dan las direcciones mas interesantes), otra de no-
vedades (en la que te cuentan lo dltimo de lo Gltimo que ha
salido al mercado), y, por supuesto... jno se olvidan de los jue-
gos! Trucos, trucos y mas trucos para que quemes el teclado
cargandote a los malos.

Ademas, el equipo de PC Adictos no se pierde ninguna feria o
convencién para contarte lo que se cuece fuera de Espafia.

Si te enganchas a PC Adictos estaras a la (ltima en todo esto.
El programa se emite todos los sabados por la tarde en la 2 de
TVE (dependiendo de la hora a la que termine Estadio 2), ylo
presentan Cristina Maestro y Savin Eguilio. jNo te lo pierdas!

Sebeccon i e mtaacen .6 bk |
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e pasas el dia surfeando en el centro de navegacion de tu barrio, dominas las
paginas web mas cafieras, pero... jsélo sabes hacer eso! Del resto de las opcio-
nes de Internet, ni te enteras. Pues no te preocupes, porque el Curso acelerado
de Internet con Microsoft Explorer 4 es la solucién a tu problema.
El libro es una guia muy clara, que explica tado muy bien paso a paso, para
que te hagas con las riendas de Internet. Averiguaras cémo funciona la
red, cdmo crear una nueva conexion, cémo instalar el programa ne-
cesario para montartelo en tu casa, cémo dominar el correo elec-
trénico (con varias cuentas) y como acceder a los chats (grupos de
discusion) que mas te interesan sin tener que perder el tiempo.
Ademas, el libro incluye un CD-ROM can los programas necesa-
rios de conexion a Internet y... jun regalol 30 horas de cone-
xi6n gratis a la red y tres meses de hospedaje para tu web, To-
do a un precio de lo mas interesante: sélo 2.445 pts. Sl con todo
7 estoaln no tienes suficiente, puedes conseguir mas informacion
en la web www.datafutura.es.

E1 CD-ROM te muestra, entre otras co-

i [ ]  owes | f
iy ¥ |

|
sas, como instalar Internet en tu casa... |

... y viene repleto de cursos para que
te conviertas en un experto.

www.datafuturaies

flaymond Herrera (dcha.,), :
garen'a de Fear gact_a;y, gﬂn '
: > E axs, programador jefe de
oo dance m: masy éﬂé Messigh,%n el E3 a‘{af 98.
es. [Y ademas, flipan con los ﬁ@na_s de ellos ya son clasicos del metal 1
videojuegos! Por este motivo, en muchos 2000, como Remanufacture, Self
de ellos, hay temas de la banda de Los Bias Resistor, Demanufacture... Par si
Angeles. Aquiva un pequefio restimen de fuera paco, Fear Factory aparecen en
los temas que han incluido: otros juegos como Carmageddon,
Wing Commander Prophecy: es uno de Test Drive Off-Road 2 o NFL Extre-
los mejores (y ya todo un clasico) simulado-  me. ¢Que todavia quieres mas?
res de vuelo, En este juego encontraras la Pues si entras en su web
remezcla de su tema Cloning Technology. wwwifearfactory.com po-
Test Drive 5: es un legendario juego de dras bajarte Fearsaver,
carreras de coches, Sentiras la velocidad un salvapantallas que
maxima mientras pilotas aritmo de Gene-  es compatible para
tic, Blueprint y 21 Century Jesus Macintosh y PC.

Dino (guitarra), Christian (baja), Ray-
mond (bateria) y Burton (voz), de izda
adcha, son los Fear Factory,




Internet esta en boca de to-
dos, pero, ;qué es realmente?
Hemos creado esta serie para
solucionar todas tus dudasy
convertirte en un experto en
la materia. jUnete a nuestro
club, cibernauta!

harlar con personas de todo el mundo, conse-
guir informacion de cualquier tipo y de cual-
quier cosa, comprar y hasta jugar es posible
gracias a Internet. Llamalo biblioteca, base de
datos o rastrillo universal. Lo cierto es que este mara:
villoso invento marca el inicio del siglo XXI: desde tu
ordenador al mundo entero sin moverte del sitio
Para entrar en este increible mundo, ni siquiera ne-
cesitas tener un ordenador en casa. Puedes ir, por
ejemplo, a un Internet-Cafe. Aunque si lo vas a usar
mucho, te resultara mas comodo tener tu propia co-
nexion en casa. Para ello necesitas, ademas de un or-
denador, un modem y un proveeder de Internet. E
proveedor es una compafiia que te conectaalared a
cambio de dinero. El modem establece la conexion
entre el ordenador y el proveedor.
La siguiente grafica te muestra como interactaan
el ordenador, el proveedor e Internet.

Ordenador y Software

| ordenador es la base sobre la que

ti trabajaras para manejarte den-
tro de Internet; digamos el punto de
entrada, salida e intercambio de da-
tos. A través de él controlas lo que
quieres sacar de la red y lo que apa-
recera en tu pantalla.

Para poder ver las paginas de In-
ternet en la pantalla de tu PC, se ne-
cesita un programa determinado,
que se llama Browser. Hay dos tipos
de Browser para elegir: Netscape
Communicator y Microsoft Internet
Explorer. Algunos proveedores, como
AOL, tienen un software de acceso
propio a tu disposicidn.
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Mddem

Si quieres sacar una pagina determi-
nada de Internet, la peticion debe ha-
cerse al proveedor de la red desde tu or-
denador, Para ello necesitas un madem.
El médem es como un “teléfono para or-
denadores”: establece la conexion entre
tu PC y el ordenador del proveedor, y
manda datos desde la linea telefénica.
Para que los datos digitales puedan
transmitirse a través de la linea telefé-
nica, el médem debe convertirlos en se-
fiales de tono. Este proceso se llama mo-
dulary demodular; de ahi su nombre.

Si tienes una conexién ISDN en casa
necesitards, para conectarte, una tarjeta
ISDN, que se introduce en el PC.

¢Estés preparados para el salto

a la red mundial? Sorteamos
1 Modem externo de 56K.

& Escribe a SCREENFUN, Ref. Modem
f Apdo. de Correos 51.323
Madrid 28080

{Mucha suerte!

fi médem manda tu peticién de datos al
ordenador principal del proveedor de
Internet. A este ordenador se le llama Web
Server o Servidor (proviene del inglés “to
serve’="servir')y es el encargado de poner
otrosdatos del ordenador en Internet o de
sacarlos de la red. Si, por ejemplo, quieres
ver la pagina principal de Bruce Willis, el
Web Server te la enviara.

El proveedor cobra dinero para que
puedas utilizar el servicio que te ofrece
el servidor. En la actualidad hay muchas
ofertas con distintos precios. En el pré-
ximo SCREENFUN te enterards de cual es
el proveedor que mas se ajusta a tus ne-
cesidades.




- Servidor Pr

unto al Web Server, el proveedor de In-

ternet también activa al llamado Ser-
vidor Proxy. Este ordenador esta conec-
tado al servidor de web. Tiene como ob-
Jetivo almacenar en memoria durante
un determinado tiempo los datos que el
servidor ha extraido de la red mundial,
Siquieres ver otra vez una pagina de In-
ternet, la recibiras directamente del ser-
vidor Proxy, por lo que no tienes que bus-
carla de nuevo en Internet, Asi navega-
ras mas rapido.

Ademas, de esta forma apareceran
més rapidamente en tu pantalla otras
paginas web que otros usuarios del mis-
mo proveedor han buscado antes.

| Las redes e Internet
estdn conectadas me
diante potentes ca-
bles y satélites.

Router

"el servidor salen todos los datos que van a
Internet o que salen de él hasta el llama-
do router. Es un ordenador que funciona co-
mo un cambiador de via. Sirve para que los
datos encuentren la ruta correcta en el caos
de lineas mundial. Los datos que fluyen por
Internet se dividen en pequefios paquetes
para ser transportados, y se vuelven a reunir
cuando llegan a su meta. Cada paquete toma
un camino distinto. El router reconoce la me-
ta de los paquetes y los envia a través de las
lineas correspondientes.

Por lo tanto, hasta que aparece la pagina
web en tu pantalla, la informacién ha viaja-
do de router en router, dividida en paquetes,
hasta tu proveedor.

e

Asi es Internet
’ntemet noesmasque un encadenamientode nu-
merosos ordenadores de todo el mundo. Cada or-
denador esta conectado a pequefias redes, llama-
das Local Area Networks (LANs). Muchas de estas
LANs, juntas, forman un Midlevel Network, llamado
también Main Area Network o MAN. Los grupos de
MANSs estan conectados a su vez a Wide Area Net-
works (WANSs). Los WANs de todo el mundo se co-
nectan a través de cables de banda alta de mucha
potencia. Estas conexiones se llaman backbones.

= Continuard...

El proveedor adecuado
ﬂaﬂ. 2 para cada navegante.

En la red:

lo que te ofrece la Web.

Mi Web - tu Web.

Compartir la conexion.

El tiempo es oro.
Eﬂﬂ. ] Ahorrar tiempo Online,

Texto: Christiane Strobel - llustraciones: Peter Diehl
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" g/, geccites, com/Hollywa)acation 3158/ metaltm) © ™"

"na pagina muy interesante
por su excelente disefio: in-

cluye algunas de las imagenes

‘Metal Gear Solid’ ya ha llegado, y con él, AR mas emocionantes del juego,
= ESTA ES paraque te hagasunaideadelo
jviene la locura! No, no creas que eres el Sy e : BN < te espera si alin no has ju-

. ' BN cado o para gue rememores los
unico fllpado;’onr el ultumo Ianzamlento_ o A e T

vivido, Lo mejor de esta web: es-
ta en espanol. Para que te mue-
vas por ella sin dificultades.

n |a pagina oficial de Ko-

nami encontraras infor-

macion de primera mano,

hasta un mensaje firma-

do por Hideo Kojima, el

creador y director del jue-

go. Puedes introducir tu di-

= reccion de e-mail para recibir

noticias y actualizaciones relacio-

nadas con Metal Gear Solid. Tam-

bién encontraras/la historia de los

dos anteriores juegos. Resulta

muy util el apartado que respon-

de a tus dudas técnicas (proble-

mas al cargar el juego...), algo que

solo encontraras en esta pagina,

La web de Konami es visita obli-

Soild Snake: Cuanto me- gatoria para todos los fanaticos
nos use su arma, mayor de Metan' GearSo!fd

serd su victoria. B

Home Search  Nstsoape Secur ity o

olid Snake es el inico hombre ca- z W ehat's Paluted
s paz deasalvar la Tierra. Su mision WWWIWHSHIEHI Wm/ mﬂta’ﬂﬂal'/ 5, -

es muy dificil, y sus enemigos, de- ‘ G-S: ne nomplétisima pagina sobre el juego, en donde podrés
sesperantes. Las webs de Metal Gear . tal Gas ; ' encontrar todo tipo de informacién. Desde la pagina
Solid pueden ser de mucha utilidad, N N ) principal, una serie de links te remiten a muchos aparta-

no solo para rememorar los mejores y P dos imprescindibles y muy valiosos para tu éxito. Entre
f * p
momentos, sino también para encon- - ¢ x ellos, las descripciones de los caracteres de los persona-
trarinformacién muy (Gtil y salir victo- pf - LSk jes: ,fundamental‘ Para triunfar, necesitaras conocer a
rioso de uno de los juegos mas com- | P i £l fondo a todos los protagonistas, especialmente sus pun-
plicados que jamas han existido. En | ¢ : y tos debiles. Tambien hay secciones donde encontraras de-
www.metalgear.com, la web oficial, ! bR il s talladas descripciones del equipo con el que cuentas, co-
podris solucionar tus dudas técnicas i Y 5 ole . Bl digos secretos, trucos, peliculas, |a historla completa, no-
" s N 4 : vedades y un monton de informacion complementaria. |

visita
TEvEComEL AR tamblgn i Nuestra advertencia: es una de las paginas mas comple-
ala pagina www.consolecity.com/me-

i : 5 tas que hemos encontrado. jNo te la plerdas1

talgear, en la que encontraras ademas z 2

de un monton de apartados, un chat

donde compartir tus experiencias con

otros MetalGearmaniacos. La web : R oy T, ;
www.geocities.com/hollywood/loca- 5 WWW. metalgear.cum
tion/3159/metal.htm es muy valiosa J Konami

o A . Mucha oferta ym Iml
por su disefio e imagenes. Al contrario staweb contiene informacion muy

-
3 ai « ; — - : R 2 7 ra Ri iversi i
que la pagina www.gamers.com/con _ MRS L vailosa. Ei problema es que esta e 3]

sole/metalgear, en la que no encon- —=| ingles, y al ser una pagina informati- (8 Aluvion dequrmacmn absolutamente
traras muchas imagenes, pero si una ST va confiene muchos mas textos que necesaria para conseguir pasar el juege

B : ke - S Meentras jusgas, te sera mucho mas utl te-
gran cantidad de texto con informa- [ | RS imagenes. Si lo tuyo no son los idio- R gli.lia?mpresa en papel o

i i cionesylos [|F i J
cion extra sobre las instalac ylo mas, olvidate de poder sacar jugo a Creemos que la oferta va a
protagonistas, que te sera muy atil. esta pagina, Si por el contrarin, domi- | Aumentarenormemente en
jNavega y venceras! : nas e! mgles. no dejes de vnsntaﬂa muy poco tiempo.

Texto: Elena Pérez,

(E ) (D Hemepage en espariol (amarillo) e inglés (azul).




DESCUBRE
TU LADO
PIAGGIO

Pon en marcha la potencia, libera
tus energias, siente como tu
pulso se acelera cortando
el viento, conguistando
espacios dentro y fuers
de 1la ciudad.
Sibete a un Piaggio
NRG Extreme, un ;
scooter joven,
deportivo con las 7
méximas prestaciones.

Plaggio rueda conéf@[@ﬂ@

NUEVO NRG, 2 versiones: Agua-Doble Disco y Aire-Disco/Tambor. 3 o T
Homologado para 2 plazas - Hueco Portacasco Plaggio tu farjeta amiga



L7

A

- 4l Locontr. Une con Infusidn
1 de ... Groft cuardas b
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1 sottware il 7 iy [Worfema | elpanoel
naestra pregunt laimito S e .
LA maestira pregunta a Jaimito: 1 b= Ultimos '
—;Como matd David a Goliat? ! ¥ —P-”Fi“—sq \ .9 e
—Con una moto. 3 itacks!" pscension’
—¢Cémo con una moto? Serd con una i i - Doble - Unign -
2da 55 vocal Eurcpea, al
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orientales 7 cion | .
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ma de una cama, como se titula la ?
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o ' N S e
‘El vello durmiente’. - s e - 4 Iﬂmmhaﬂ luﬁ%ﬁ # :
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I
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casarse? g A :
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no he acabado de pagar las | e oz fuicalde redonds
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| No h: |
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entre ignorancia e indiferencia? 4 3 T . z . )
2 = . ul Posesivo Pesarrolla-| i
Ni lo sé, ni me importa. q mpdg!ga\ Todavia [ Vul-c:rladu == “‘:_:':EV';%” de1 = dorade |
0l e persona Tekken 3 e
—C 11 n ] Matr, de B
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o umpé&run: vocal pertenecen

Bl Bugs..." Diez en rev., fem,

romanos ronomort

|

Habia una vez un nifio tan feo, pero { e 1Y \/ ‘ |/ i
2 T - fjump run-__ Dedl g Gien en |-

tan feo, que un dia su mama lo llevo Nl Lol
de camping y por la noche, los coyo- Platero..
tes prendieron fogatas para que no d Rio italiannr wlbro d
se les acercara. 1 1 2 3 4 5 5 5 7 8 Jimérez r

Jugando a un videojuego, tro- || |0 saqué el cerebroy |[! Wmmh! Tres de patatas fritas, dos ham-
pecé con un monstruo gigante ||"jgs visceras, pero se- ||Purguesas, dos coca-colas..
en el fercer nivel, y le aplasté || *giiq vivo. Entonces, ||

contra un muro... cansado de aquel bi-
cho, cogfi la sierra me-
canicay...

S

Tira comica: Rolf Boyke.

Encontrards las solucienes de los pasatiempos en la pdgina 77. La solucidn del aut inido serd da en el siguiente nimero.
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¢Sabrias a qué 7
videojuegos co- |
rresponden es- e A%y
tas%%fl’m captu- o
ras? No vale

preguntar a tus

iy

Es cruel, asesi-
na... pero
> 4 también ca-
SRS i morar a

Chucky. ;Sa-
bes q:i';e‘fr es?

Netscape; igla1 ;

- e
de los videujuegus

iMala suerte? Mudii? ;Mal de 0jo? No se sabe, bero al pobre
Murphy le sucedia de todo. 5 alguna vez te has visto en-
vuelto en alguno de estos diez casos, no desesperes Miss
iriete! No son mas que circunstancias pasajeras.

1.- Todos hablan deljuego, dicen
tite encanta, vas 5 por ély te da
hasta dentro de seis meses,

2.-Porfin sale gf j

que es buenisimo, es de lucha, a
S cuenta que no llega a Espana

4.-Siel juego es buenoy divertido, no est4 traducido al espafiol.
5.- 5i te compras el juego convencido de que todos Io van aflipar,
habri alguien que lo ponga verde,

6.- Estas en la ditima secuencia del
ipuml, en ese Mmomento, te matan,

Juego de lucha, vas 3 salvary.,




i Son mejores los chicos?

Me llamo Elena y queria deciros que
me gusta mucho SCREENFUN, y que me
encantan los videojuegos: mi juego fa-
vorito es Tekken 3... jMe apasionan los
Jjuegos de lucha! Pero quiero deciros
que me parece estipido lo que suelen
decir los chicos: “No puedes jugar, por-
que eres una chica”, o “mira, juega co-
mo una nena...”. Creo que estoy en mi
derecho, y ademds, soy mucho mejor
que algunos chicos.

Elena, Toledo

Hola, Elena:

Sentimos mucho que menosprecien
tu talento en el juego sélo porque seas
una chica. Por desgracia, todavia existen
muchos prejuicios hacia las chicas que
juegan con PC o consolas. Muchos chicos
no confian en que ellas sean buenas y, si
lo son, lo que les sucede es que temen
que les ganen. Seguramente muchas
chicas como tii son muy buenas con jue-
gos como Tekken, GT o Tomb Raider, por-
que golpean y saltan con mucha preci-
sién. No dejes que te influyan y sigue ju-
gandoy disfrutando, digan lo que digan.

¢ Gon el guad por
el campo?

He oido por mi instituto que con el
quad no sélo se puede ir por la pista de
Lara, sino que también puedes salirte
fuera. Pero por mds que lo intento, yo
no lo consigo. Si esto es cierto, ;me po-
driais decir ;cdmo puedo salirme del
circuito que me indican y hacerme un
viajecito?

Gorka, Bilbao

{0Qué hay, Gorka?

A nosotros también nos parece ge-
nial la idea de salirse del circuito que
te indican y poder andar por otros si-
tios con el quad; pero, por desgracia,
tenemos que aguantarnos, porque ni
en la version de Tomb Raider /Il para
PCnien ladePlaystation se puede sa-
lir de la pista de entrenamiento, ni si-
quiera saltando las vallas. De todas
formas, cuando nos crucemos con los
disefiadores de T.R. les haremos llegar
tu idea. jOjala se animen a hacer rea-
lidad tu deseol

Se busca
jconduccidn libre!

Héroes de holsillo

Me he enterado de que hay figuras de
los protagonistas de Tekken 3. También
de otros personajes como Eddy, King,
Yoshimitsu y compaiiia. ;Sabéis si se fa-
brican figuras de mds videojuegos?
Nacho, Sevilla.

Hola, Nacho:

Por el momento sélo existen figu-
ras de estos personajes de Tekken 3:
Jin, Nina, Paul y Ling. Poco a poco van
llegando figuras de Zelda 64, Mario
Kart con distintos vehiculos y lo que
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serd la bomba del afio: figuras de Me-
tal Gear Solid. Los comerciantes ase-
guran que saldran mas figuras al mer-
cado en los préximos tres meses.

Los personajes adversarios de Link
y Ganendorf en Zelda 64, asi como
distintas figuras de MGS, son lo mas
nuevo que puedes encontrar ya en las
tiendas. Si quieres comprarte éstas y
otras figuras, encontrards informa-
cion en esta web de |a red:

www.mells-gameshop.com

iYa estdn aquil Llegan las esperadas figuras de
Zelda 64y MGS, realistas y con todo detalle.

i Conectar dos PCs?

¢5e pueden conectar dos PCs de forma que
se pueda entrar en Internet con un solo
madem? ¢Se podrian también usar dos
mddems para una conexién de Internet?

Diego, Valencia

Hola, Diego:

Tenemos una buenay una mala noti-
cia: la buena es que si has establecido
una red con otro PC, podras acceder a
Iinternet con ambos PCs y tan sélo un
modem. La mala noticia, respondiendo
a tu segunda pregunta, es que no po-
dras utilizar dos médems al mismo
tiempo, ya que sélo tienes un acceso a
Internet, que Gnicamente puede reali-
zarse desde un modem.

No tengo start automatico

En mi PC ya no me funciona la funcién de
START automdtica para los CDs de miisica.
He instalado muchos juegos, pero ahora
no puedo poner misica de forma auto-
madtica. He hecho todo lo posible para re-
cuperar la funcion automdtica para los
CDs, jpodriais ayudarme?

Mario, Toledo

Hola, Mario:

Necesitas la funcion automatica de
Windows para que los CDs de musica
suenen automaticamente después de
haberlos introducido. Para ello, vete a
Mi PC; en el mena, haz click en Ver, y en
el desplegable selecciona Opciones de
carpeta. Se te abrira una ventana y clic-
keas en Tipos de archivo. Entre los tipos
de archivos registrados busca el de
CDAudlio; haces click en él y después
editalo (botén Editar).

Se te abrira otra ventana, y en las ac-
ciénes, clickea en Reproducir y seguida-
mente en Predeterminada. Cierras todo
y a partir de ese momento, cada vez que

introduzcas un CD, éste se pondra en
marcha automaticamente.

¢ Qué significa este
sonido?

iTengo un problema con la simulacién
de vuelo 98 de Microsoft! Siempre que
Juego con él mds de 15 © 20 minutos, se
oye un sonido extraiio, mds alto de lo
normal. ;De qué se trata? ;Tendrd algo
que ver con mi tarjeta de sonido?
Borja, Valencia

Hola, Borja:

No tiene nada que ver con la tarje-
ta de sonido. Puede que en los juegos
en 3D que requiefan un alto rendi-
miento del PC y de [a tarjeta de grafi-
cos, se produzca un recalentamiento,
con el que se activa un sonido de avi-
so que te aconseja que apagues el PC
para que se enfrie.

El Stealth V2 Cooler de TennMax es
especial para las tarjetas gréificas en
3D; se coloca directamente sobre el
chip de graficos y mantiene la tem-
peratura, después de un uso prolon-
gado, por debajo de go® centigrados.

Juegos para Pentium 90

Tengo un Pentium go de 16 MB y me es
muy dificil encontrar juegos. ;Cudles
hay en el mercado que pueda utilizar
todavia en mi PC?

Robert, Girona

Hola, Robert:

Todavia se venden algunos buenos
juegos, que van bien en el Pentium
g0, como Worms 2, Age of Empires,
Tomb Raider, Command & Conquer | y
I, Earth 2140, Heavy Gear, Caesar 2,
NBA Live g7y X-Wing vs Tie Fighter. En-
contraras estos juegos en el mercado
y también puedes comprarselos a
otras personas en los anuncios por
palabras de los periédicos. Ahi encon-
traras juegos a un precio mucho me-
nory te ahorraras un dinero. Pero ten
mucho cuidado; para no correr nin-
gun riesgo, lee antes los requisitos
minimos del hardware que vienen in-
dicados en los datos que aparecen en
la caja del juego

jSocorro, esto no
funciona!

Tenge un AMD-K6 con 300 MHz,
32 MB de RAM y una tarjeta grifica
Banshee de 16 MB. Pero muchos juegos
se quedan parados. FIFA 98 no funciona
con tarjeta grdfica 3D, y en Colin McRae
Rally no aparece ni una sola imagen.
¢Qué es Jo que hago mal? ;Deberia com-
prar una tarjeta aceleradora 3D?
Marcelo, Burgos

Hola, Marcelo:

Por desgracia, este problema con el
chip AMD-K6 y la tarjeta Banshee es
muy comin. Existe un fallo de comu-
nicacion entre el chip y la tarjeta gra-
fica. El chip toma decisiones de confi-
guraciones y no tiene en cuenta la
tarjeta 3D. Lo mejor que se puede ha-
cer es instalar de nuevo Windows
95/98 del CD y el driver actual de la
tarjeta grafica.

| {¥GS IMPORTA TU OPINIGN!

En SCREENFUN, nos interesa mucho
tu opinién: lo que te gusta de Ia re-
vista, y lo que mejorarias, lo que
| echas de menos, todas tus sugeren-
| clas.. Pero ademas también nos
puedes consultar todas tus dudas
sobre un hardware o software de-
terminado.. En fin, estamos aqui |
para ayudarte. Sélo tienes que en-
| wviarnos una carta a:

Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas al lector
apdo. de Correos 51.323
Madrid 28080

0 en nuestro e-Mail: |
screenfun®bauer.es |

! |El equipo de SCREENFUN contes-

tard a todas vuestras cartas y
. e-mailsl A veces tenemos que resu-
mir las que publicamos, pera nues-
tras respuestas seran lo mas com-
pletas posibles.

TRUCOS SCREENFUN

Si quieres una solucién o un tru-
o para un juego concreto, tambien
puedes dirigirte directamente a
nuestro servicio SCREENFUN, ref:
Soluciones por correo. Contesta- |
remos a todas vuestras dudas. Solo
tienes que enviar una postal, indi-
candonos tu remite, el nombre del
juego, su sistema y jtu problemal, a
la siguiente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correo
apdo, de Correos 51.323
Madrid 28080 |

‘SimCity3000'
para ‘consoleros’

Me gustaria saber cudndo saldrd Sim-
City 3000 para Playstation o N64.
Pablo, A Corufia

Hola, Pablo:

Segun las altimas noticias, segura-
mente no se va a realizar ninguna ver-
sion para Nintendo 64. Si que se tiene
pensado hacer una para Playstation,
pero todavia se desconoce la fecha.

SimCity 3000: en un futuro sera posible
que te conviertas en un gran alcalde con
tu Playstation...

N iy v )
.. pero si tienes una N64 jsera mejor me-
jor que te dediques a la fontanerial



Un autdgrafo de Lara

Conozco la direccion de la representante,
de Lara, Nell McAndrew, en Wimbledon.
Como el inglés no se me da muy bien, me
gustaria que me dijerais cémo formular
la peticion del autégrafo en inglés.
Daniel, Zaragoza.

LU STIOrPded I T
ey et |

- ef rec 0, o
enlaplaya... {Con la Game Boy Color puedes Jugar donde te
de la gana! Si quieres conseguirla, escribe a SCREENFUN, ref.:
Cuestionario 1, apdo. 51.323 Madrid 28080 Madrid. iSuerte!

Hola, Daniel:

Para ti y para todos los lectores que
quieran conseguir un autégrafo de Laray
tengan el mismo problema que ti, he-
mos escrito una carta estandar:

Hi, my name is... (escribe tu nombre
aqui). 1 am a big fan of Nell McAndrew.
Would you please send me her auto-
graph? | attached an international reply
coupon to this letter. Thank you very
much for your help.

Envia la carta a Eidos y recibiras la
carta con el autégrafo de Nell. No te ol-

DIRECCION:..eoee.otidrensbiitionsecs mtrmsirom st AN i A PAS O A

LoR

CopiGo PosTAL:............... TELEFONO:................. . EDAD-... .

@ ' :Qué tipo de plataforma utilizas?

GANE BULLO

vides de poner el remite y de adjuntar —— J 5 RN
un bano de respuesta internacional. Es- PC | Game Boy Color O ) \ T :
g sonyPlaysation [ Sega satumn 0 S R
Wimbledon Bridge House Nintendo 64 O Maquinas Recreativas [0 / §_ "2 e
1 Hartfield Road, Wimbledon Game Boy 0 Otras... | OF ]

GB - London SWigRU

@ 2 (Qué tipos de juegos prefieres?

S D

*eD“l:‘;:dY"r;‘gn_ Lucha | Aventura en 3D O Simulacion (]
darﬁ:ﬂ qgfégm_ Shoot’'em up O Plataformas O Reflexion 0o
fo... ipero si un Beat'em up O Rol | Carreras O

esazo! Punteria m} Estrategia - a (o N, ]

‘ 3. ¢(Cual es tu personaje favorito de los videojuegos? )

. 4. Las tres paginas que mas me han gustado de este SCREENFUN han sido:

e PO 7L N

. 6. ¢Te interesan las siguientes paginas? prpe [ . )
Hardware SUUE e T S Iy
Software sid No O Por qué...

Online Sid  No[ Porqué.
Unas risas SIDD NO DD POF QUE.oeceeeeeecteemrers s cconees s sosssses e s sesseeessssssssesso

@ 7 :Qué sorteo de SCREENFUN te ha gustado mas?

. 8. {Qué echas en falta en este SCREENFUN?

@ o :Que regalos te gustaria que incluyéramos en SCREENFUN? (Elige sélo una opcion) )

Posters [0 Megaposters [ Pegatinas [1 Demos yjuegos O Otros:

@ 10 (Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?

e busca : :
2 oD T e

Captura-2
f i

v e

.

(]

&

@ 11 (Teinteresa Internet? ) SHTIING I POFGUE oo

¢Tienes acceso a Internet desde tu casa? Sild No [
¢Que es lo que mas sueles buscar en ERTREL. e L e

S R wped )

Ninguno O Uno O De dos a cinco O Masdecinco O

@ 2 (Cuantos juegos compras al mes?

’r

LS

@ 3 SCREENFUN es mensual: ¢por qué la comprarias? : ‘ )

i
P
h -

La novia de Chucky 6_

Porque es muy completa [0 Por el tema de portada [ Porel regalo [

-




2 Nintendo 64

Si ya eres un loco
de la Nintendo,
ésta es tu oportu-
nidad de prac-
ticar dos
juegosala

vez u obse-
quiar a al-

gun amigo,
padre, novia o
alguna de esas
personas que siempre presumen de que
no se engancharian. iQue jueguen, que
jueguen y ya veran! Y silo tuyoes la
Playstation, también es una buena opor-
tunidad para tener ambas consolas y es-
tar al dia de todo.

1Sony Playstation

gar también con los pies!
Ref. Nintendo 64

Ref. SCREENFUN autodefinidos.

Nunca se tienen consolas de mas: en todo caso... jmanos de me-
nos! Asi que aplicate el cuento, escribenos y si ya eres de los
afortunados que tienen una PSX, jempieza a entrenarte para ju-

Un montén de regalos en busca de dueiio ;Querras hacerles
un sitio en tu cuarto? Un poco de ilusion y unas gotitas de
suerte, y alguno de estos fabulosos objetos caera en tus ma-
nos. Tan solo tienes que mandarnos una tarjeta postal o una
carta indicando la referencia. Y si todavia no te lo crees...
pues prueba suerte el mes que viene con mas novedades y
sorpresas. Recuerda que también puedes escribirnos para
contarnos cuiles son tus impresiones sobre la revista, tus vi-
deojuegos favoritos y qué reportaje te gustaria que inclu-
yéramos. Dirige tus cartas a la siguiente direccion:

SCREENFUN
apdo. de Correos 51.323
28080 Madrid

1Médems6K
° 3 oy ..

¢Qué todavia no es-

tas conectadoaln- | .
ternet? Situ proble- o
ma es que no tie- 3
nes modem o el

que tienes va muy lento, en

SCREENFUN sorteamos un médem de

56 K para que tu conexion vaya como la
seda. Tendras amigos en tedo el mundo!

i

3 Metal

jFabuloso! El
problema es
que si empie-
Zas a jugar con
él, no podras L
pensar en otra
cosa durante
mucho tiempo.

Gear Solid [gim

1 Game Boy Color

$Como? ;Que no puedes llevar a
todos los lados tu consola? No te
preocupes, SCREENFUN sortea
una Game Boy Color para que no
te aburras en ningun sitio.

Ref. Madem

Ref. Juego Metal Gear Solid

Ref. Cuestionario 1

Pag.s5
3 Furbys
Ya hay mas de 14 millones repar-
tidos por el mundo jY siguen re-

produciéndose! Un mufiequito
de estos sera para ti, pero ten-

5 Silver
“jHola David! Tienes que salvar a tu

Pag. 67

1 Calculadora cientifica

Estamos seguros
de que eres un ge-
nio de las mate-
maticas asi que te
queremos ayudar.

enamorada de las garras del malvado
Silver...". Una historia muy romantica,
jpero no creas que va a ser un camino
de rosas! Silver: un juego para exper-
tos jugadores. ;Te apuntas?

dras que darle de comer, cuidarlo [
y mimarlo. A cambio, lo pasaras
genial con sus monerias.
¢Quieres estrenar mascota?

Saca un sobresa-
liente y obséquia-
te con un juego.

La mejor calidad grafica
y el mejor sonido hacen
del DVD el medio del fu-
turo... jY tu no querras
convertirte en un hom-
bre de las cavernas! Si
nos envias una carta
puede que seas el que lo
disfrute.

Ref. DVD

Ref. Silver Ref. Furbys Ref. Pascaline
Pag. 49
1DVD

Elige entre todos los vi-
deojuegos que aparecen
2| en la pagina de Exitos, el
que mas te guste (no ol-
vides especificar ctal

t| quieres y de qué plata-

1| forma). jDiez de voso-
tros jugareis gracias a
SCREENFUN!

Ref. Exitos

1 Estatua de Lara Croft

{Te gustaria tener a Lara decorando tu escritorio? Si
quieres conseguir esta estatua dorada de 37 cm, sélo
tienes que decirnos qué actriz te gusta mas para in-
terpretar el papel de Lara Croft. En las paginas 60-61
te presentamos a las mas firmes candidatas para el
papel. Para que os resulte mas facil la eleccion de
vuestra candidata ideal, hemos incluido una breve
evaluacion de cada una de las actrices. Mandanos

el cupon junto a la referencia abajo indicaday -
podras adorar a Lara.

/4
Ref. Lara de pelicula
Pag.68 —
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10 Comics
Resident Evil
Si te gusté el vide-
ojuego y te pasas-
te horas y horas
aniquilando zom-
bis, el cdmic 'Resi-
% dent Evil, te atra-
Pl para de principio
i afin.

Fotos:Marita Reich

Ref. Resident Evil




Tomate un respiro.
Toma un Kit Kat.

Juega con Kit Kat en Internet
www.nestle.es/kitkat
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MARTES, 8:18 A.M.

> HAY UM DEFORTE QUE MUMCA APARECE EM TY. GUE MO VENDE PERIODICOS. UM DEFORTE CUYAS l"_"i'JHF'ETIC IOMES SE DISPUTAMN TODOS
LS DiAS PERD GUE MO COMCEDE MEDALLAS, EL DEPORTE MA&S DURD DE TODDS: EMTREMAR. LAS ADIDAS ECT MERCURY 11 E"‘TﬁN oI ﬂEi‘lFl];lﬁ'a
ESFECTALMEMTE PRRA PRACTICARLO E INCORPORAM LAS TECHOLOGIAS FEET YOU WEAR, TORSION SYSTEM ¥ ADIPREME. COM ELLAS HE:JURH%
TU REMDIMIEMTD DIARIO. PORGUE MO BASTA CON SER BUEND, HAS DE SERLO CADM DA UN POCD MAS.






