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Als wir Mitte 1993 die Zeitschrift MANIAC, das erste 16-
Bit-Spielemagazin grondeten, wurden Bildschirmhel-
den noch von Hand gezeichnet. Nintendos 3D-Experi-
ment "Star Wing” galt als Unikum, grobe Polygon-

Grafik als nahezu unverkduflich.

Auch wenn wir MANIACs den Durchbruch der 3D-Anima-
tion ahnten (und bereits im Januar ‘94 von einem
"Super Mario Reality”-Modul schwarmten), kam die Poly-
gon-Lawine in ihrer Geschwindigkeit Uberraschend.
Wohin man schaut gibt's nur noch 3D-Videospiele, kaum
ein Held wagt es noch, mit traditioneller Animation aufzu-
treten. Innerhalb von 18 Monaten ist die Spiele-Szene wie

verwandelt, Render-Wesen Uberall. Neben den 3D-Pionie-
ren und den Kdmpfern aus "Virtua Fighter” und "Tekken”,
haben auch die Altstars umgesattelt: Mario, Sonic (in

"Sonic Fighters”, Seite 20) und Bubsy (Seite 36), Final-Fan-

tasy-Recken, Sportler und die Lemmings setzen auf

die neue Optik in 3D.

Da kommt selbst Hollywood nicht mehr mit. Spdate-

stens mit dem Erfolg von Disney's "Toy Story” akzep-

tieren Filmer das dramaturgische und humoristische

Potential der Computer-Grafik. Doch kleine Spezial-

firmen sind schneller als die Hollywood-Majors. Wie

im Zeitraffer werden klassische Trickfilmhelden zu

modernen 3D-Wesen umgerendert.

Auf der diesjahrigen Grafik-Messe

Imagina feierten v.a. Matt Groe-
ning’'s Homer Simpson und Herges “Tim"” Ihr DebUt im Cyber-
space. Lest dazu unseren ausfUhrlichen Bericht ab Seite 80.

Mit "Turok”, "Soul Edge” und den "Chronicles” geht das Rendern in
unserem Preview-Teil weiter. Auch den Drachen auf unserem
Cover habt Ihr zuletzt noch in gezeichnetem 2D gesehen. Anlap-
lich der Realverfilmung des Kult-Mangas "Crying Freeman” erhob

sich das Tatoo-Monster nun in 3D.

Die "Simpsons”-Halloween-Folge entstand unter Mithitte des 3D-Spezialisten

Pacific Data Image (PDI): Familienoberhaupt Homer versteckt sich vor dem Katfeekranzchen

seiner Frau hinter sinem Schrank (Bild oben). Die Wand gibt nach und Homer tritt von der gezeich-
neten Welt ins 3D-Universum (Bild Mitte). Dort staunt er iiber physikalische Wunder und seine
gigene 30-Anatomie: "Mein Bauch ragt aus mir heraus und mein Hintern...”

(kurzer Blick Uber die Schulter) "...Hupps!™ Spater kehrt Homer nicht in seine gezeichnete Welt
zuruck, sondern marschiert als Render-Ungetum durch ein Realfilm-New-York,




KompromiBloser Test von "Panzer
Dragoon 2": Mehr Polygone, groBere

Obermotze und hitzigere 3D-Gefechte.

Hupfheld Mario auf Abenteuerpfaden:
Nintendo und Square schicken Matio
in sein gerendertes Rollenspiel-Debit.
[

Der uhim-atn.\.ra 3D-Priigler:
2 o "Wirtua Fighter 3" wurde exklusiv auf der
ACME-Messe in Orlando gezeigt.
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Vertrackte Gerliste und
grofie Objekte verbergen
Euer Sprite: Eine Kame-
rafahrt leistet Abhilfe.

ALKER 3D

i s —

TS
Nach einem Schwenk nach links zen-
triert Ihr den Blick neu und dreht die
Kamera um ein neues Stativ,

|hr zentriert den Blickwinkel und lalt die Kamera um Euren Helden
schwenken: So stobert Ihr Eure Gegner in ihren Verstecken auf,

Wie Vorfahr Niels (in der US-Version wurde er "Nigel" getauft) stobert der "Dark
Saviour"-Held durch eine isometrische Kulisse, doch entgegen der Hintergrund-
optik im Mega-Drive-Klassiker wird diesmal echte 3D-Grafik eingesetzt. Hinter-
grinde, Plaltormen sowie das komplelte Inveniar wurden aus Polygonen
gezimmert, die Texturen sind konsequent im Comic-Stil gehalten. Lediglich die
schlacksigen Anime-Akteure wurden als Sprites abgelegt: Mit vier unterschied-
lichen Ansichten passen sich die zweidimensionalen Figuren dem akluellen
Blickwinkel an, Sleueruny und Angrifistechnik Eures Sprites wurden dem Vor-
ganger entliehen: Um aul dem Mobiliar herumzustolzieren, macht Euer Charak-
ter einen Satz in die Luft. Ein lotter Schwertstreich mischt Monster auf oder
aktiviert Mechanismen wie Hebel, Kndpfe und Falltiiren. Wer sich in "Landstal-
ker" tiber die zweideuligen Perspektiven von Hintergrundelementen und Platt-

T N Der
Mega-Drive-
Klassiker

formen beschwerte, geniefit die verstellbare Kamera: Ihr zentriert den Blick auf
Euer Helden-Sprite und schwenkt Hliissig im Rund oder plaziert den Blickpunkt
an einer anderen Stelle. Nach dem
Wechsel studiert Ihr die Perspektive,

anschliefend schwenk! die ”Landstalker” wird
Kamera aul Euren

Aktour. zu: auf dem Saturn fortgesetzi:
Pk, Wie Kollege Niels stiefelt der
"Dark Saviour"-Held durch ein
isometrisches Abenteuer, gezeichnete
Hintergriinde sind Polygon-Kulissen
und Kameraschwenks gewichen.

Die Planken vor der Figur sind nicht
mehr versteckt, Euer Weg eindeutig.

er Morgen graut. Eine  dert sorglos tber die Laufplanke und

Gruppe Abenteurer mar-  verabschiedet sich von den Gefihrten.
schiert froher Dinge zum  Die Ubernahme eines riesigen Kiifigs

Hafen. Fuer Held und seine

registriert unser Blondschopf nicht
Freunde ahnen nichts vom nahenden  mehr: Bevor der monstrose Dampfer
Ubel: Der breitschultrige Kimpe schlen-  ablegt, hievt ein Lastenkran das Gefing-
nis einer bizarren Kreatur in den Lade-
raum. Der Passagier trollt sich wiihrend-
dessen in die Kajlite, auf seiner Schulter
einen wunderschonen Vogel mit him-
melblavem Gefieder. Kaum hat sich der
Held zur Ruhe gebettet, bricht unter
Deck die Holle los: Das Ding im Lade-
raum kriecht von einer Ecke des Kifigs
zur anderen. Bevor die entgeisterte
Mannschaft die Kreatur bindigen kann,
bliht sich das Monster auf und ver-
schmurgelt mit einer geistigen Attacke

Kaum legt das Schiff
ab, bricht Chaos aus:
Die Kreatur im Lade-

raum sprengt den Kafig.

die Gitterstibe. Der Kifig zerbricht wie
ein Spielzeug, das Monstrum schnellt in
den nichsten Gang und entledigt sich
binnen Sekunden der Wachen: In der
diffusen Korridorbeleuchtung zeugen
nur verzerrte Schatten und Todesschreie
vom Schicksal der Matrosen.

Auf dem Mitteldeck angekommen, stellt
der Dimon das komplette Schiff auf
den Kopf: Wo die Bestie in Raserei ver-
fillt, bersten Planken und Knochen,
zahllose Breschen und aufgeschlitzte
Leichen bieten ein Bild des Grauens.
Binnen weniger Minuten geht der Kahn
in Flammen auf, die morschen Planken
brennen wie Zunder. Erst kurz vor dem

Oft sind schwebende Plattformen der einzige
Fluchtweg aus der Feuersbrunst: Ihr springt
auf und saust Uber Hindernisse hinweg,

Mit dem Schwert zertrimmert Euer Held die Boxen und
hupft Ober den Kistenverschlag auf die andere Seite.
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" Fiir die Obermotz-Duelle hat sich Climax mit

I oy bedient. Latschi Ever Held in die Endgegner
F-VILLMN Arena, werden Portraits und "Contra™-Schrift-
zug eingehlendel, anschliefiend steigen die

Runden-Klopperei beim Prigel-Genre

Kontrahenten in den Ring. Ihr verkloppt den
Fiesling in traditioneller "Landstalker”-Manier

in Echizeityefechten mil dem Schwert, Euer
Gegner kontert mil wuchtigen Schidgen oder bombardiert Euren Charakier mit Zauberspriichen

Wurde der erste Kampfer ausgeknockl, folgt die nachste Runde: Beide Priigler steigen mit aufge-
Bevor der Dampfer . . A : i
ablegt, wird eine bizarre ladener Energieleiste in den Ring. Ziel des Gemelzels: Wer seinem Gegner in zwei Runden die

Kreatur in den Birne gindellt, hat
Laderaum verfrachtet.

gewonnen.

. X § (41 =58 :
Auf den meisten Objekten kann Euer Held ¥ s iy
herumlatschen: Wer nicht jeden méglichen Der Weg aufs Oberdeck wird von
Sprung auslotet, verpat Geheimnisse. Flammen versperrt. lhr nehmt einen
Umweg durch den Laderaum.

Der erste Maat stiirmt in Eure Kammer
und warnt vor dem Untergang. Nach
kurzem Wortwechsel folgt Thr dem
Mann auf den Korridor. Als Thr die
nichste Biegung erreicht, liegt auch der

5 Maat blutiberstromt auf dem Boden,
Sogar aufwendiges Mobiliar wurde aus Der Mann stirbt, Thr werft einen gehetz-
3D-Objekten zusammengezimmert. ten Blick in die Runde. Die Planken

Hier untersucht |hr den Speisesaal. .. e
brechen, Tiiren und Treppen werden

von ziingelnden Flammen ver- T auf ernéhte Spielflachen wie Kisten oder Briicken

Untergang wird der Alarm ausgelést:  schlungen. Jetzt seid Thr auf s
Auf allen Decks leuchten rote Lampen,  Euch allein gestellt. b ujE gy = = \=
die Sirenen stimmen einen unheimli- I‘AI Sl.l Iq I- I( |- N
chen Totengesang an. Leider kommt die Visis L : =
Warnung zu spdt, tiberall tiirmen sich Wieder hat sich Climax auf knallharte Ratsel konzentriert. Monsterschlachten und Rucksackplanung
erscheinen nebensachlich, wenn Ihr stundenlang iiber einem Schalter-Puzzle briitel, Euch hoffnungslos im Korridor-
Gewirr verfranst oder iiber schwebende Kacheln hopst. Wie in "Landstalker” wird mit der Perspektive gespielt: Wahrend
Niels noch unter ernsthaften Orientierungsschwierigkeiten litt, halt sich der
“Dark Savior"-Spieler an seinen Schatten. Obwohl schwebende Plattformen und
ahnliche Ratselelemente keinen Schatten werfen, fallt die Orientierung dank
ubersichtlicher Kamerafahrten leichter als im Mega-Drive-Vorgédnger:
Wo im ersten Teil Gegenstande und Figuren unfair hinter Objekten wie Saulen
oder Mauern versteckt wurden, hilft hier die verstellbare Kamera. "Landstal-
ker"-Spieler verloren Ihr Sprite mehr als einmal aus den Augen, in "Dark
Saviour” lotet Ihr die Richlung mit der Kamera aus und startet erst dann zum

Blindmarsch. Wahrend in den meisten Nippon-Adventures das Hauptaugenmerk
auf Maonsterschiachten liegt, wird in “Dark Saviour” die Geschicklichkeit grofi
geschrieben. Wer zum dreifligsten Mal von einer Plattform herunterpurzeit
weifl gute Reflexe zu schatzen.
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P laystation-Fans
diirfen sich in den
ndchbsten Monaten
anf einige Namco-
Perlen freuen. Da
die Hardware des
Automatenboards
System 22 eng mit

der der Playsiation

verwandt ist, sollten
Umsetzungen der
aktnellen Arcade-
Maschinen kein Pro-
blem sein. Wir rech-
nen mit der Off-
Road-Simulation
"Dirt Dash", dem
Schiefspiel "Time
Crisis" sowie

"Rave Racer",

Mitsurugi (im Hintergrund
kniend) ist der Allround-
Charakter, mit dem jeder
Priigelspiel-Neuling
zurechtkommt.

Die Lichteffekte wirken
nicht mehr so
kunstlich wie bei den
"Tekken"-Spielen.

om erbitterten Kampf der
Automatenhersteller
Namco und Sega profitiert vor
allem der Spieler: Nachdem Sega die
Prigelgemeinde und die gesamte
Konkurrenz mit "Virtua Fighter 2"
schockte, verschiffen die "Ridge
Racer"-Erfinder seit einigen Wochen
Hunderte von "Soul Edge"-Automa-
ten nach Europa. Wir haben eine
Platine geordert (im Handel fir
knapp 4000 Mark) und fir Euch
durchgespielt.
Der unfreundliche Dimonenfiirst
"Soul Edge” hat einen Abstecher aus
dem Jenseits auf die Erde gemacht
hilt nun die Menschheit in
Atem. Nur eine Clique wagemutige
Knochenbrecher versucht, das per-

und

sonifizierte Bose zu bezwingen. Zu
den acht Kimpfern gehoren Rock,
ein birenstarker Baumfiller mit tiber-

grofser Streitaxt,

"Soul Edge"-Effekten

die im Wind wehen.

Neben der Vordergrund-
grafik haben auch die
Backgrounds einen
hollisch guten Eindruck

bei uns hinterlassen.

Wer schnell genug auf
den Feuerknopf haut,
kann die Patt-Situation
(rechts im Bild) fir sich
entscheiden

das vermummte Midel
Taki und Sophitia,
eine Schwertkdmpferin aus
dem alten Rom. Allround-
Held Mitsurugi bedient

sich ebenfalls eines
Schwertes, wihrend der
chinesische Martial-Arts-
Spezialist Li Long mit
Chakkos auf den Wider-
sacher eindrischt. Ritter
Siegfried, die holde Seung Mina und
das hiliche Mensch-Monster Voldo
erginzen den Heldentrupp, der am
Ende auf Soul Edge trifft. Vorher
miussen sich die Helden natlrlich
untereinander verhauen: Neben zwei
verschieden hohen Schligen treten
sie dem Gegner in die Eingeweide
oder wehren des-

sen Angriff per

, Mit Soul Edge ist nicht gut
Kirschen essen: Wer ein
mal auf seinen scharfen
Klingen landet, kommt so
schnell nicht von ihm los,

o~

~]

Zu den aufwendigsten

gehoren die Grashalme,

Volitreffer: Wo Mitsurugi
mit seinem Schwert
hinschiagt, mul3 der

Unfallchirurg ran.

Bevor Ihr auf Soul Edge
selbst trefft, maBt hr

) dessen sterbliche Hulle

gep——= Cervantes bezwingen.

Block ab. Genau wie

bei Takaras "Toshinden"

ist es moglich, in die
dritte Dimension auszuweichen und
um den Gegner herumzukreiseln. An
Kombo-Attacken und Wirfen haben
die Designer ebenfalls nicht gespart.
Mit "Virtua Fighter 2" kann "Soul
Edge" in diesem Punkt zwar nicht
mithalten, es wirkt aber deutlich aus-
gereifter als "Tekken 2". Auch gra-
fisch haben sich die Designer
nochmal tibertroffen: Angefangen bei
den detailreichen Hintergriinden bis
hin zu den einmalig bewegten Poly-
gon-Figuren, denen man ihre mathe-
matische Herkunft noch weniger
ansieht als bei den Sega-Konkurren-
ten. Wenn Euch der wackere Sieg:
fried nach dem Gewinn eines Mat-
ches angrinst oder Li Long seine
Muskeln spielen ldt, blickt Thr auf
duBerst detaillierte, farbenfrohe Tex-
turen, die unter reichlich Lichteffek-

- fg ten glinzen. Uberginge zwischen

=

den Polygonen

sind keine zu
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Endkampf auf Soul
Edges' treibendem FloB.
Im Hintergrund seht Ihr
Piratenschiffe, die im
Seegang schaukeln,

S

Voldo mit den Scheren-
handen: Genau wie
Vorbild Freddy piekst
§ Monster Voldo seine Geg-
ner mit spitzen Messern. BN

N
1
4

Weg mit Dir! Schwert-
schwinger Mitsurugi wird
ganz schon sauer, wenn
ihm einer der Kontrahen-
ten zu nah kommt.

Um einen Angriff
abzuwehren, miBt
lhr genau wie bei
"Tekken" den Block-
Button driicken.

AKTUELLI

In der Ruinenstadt
(beachtet die Blste im
Hintergrund) kénnt |hr

durchs Spielfeld blicken

Madels & Waffen:

Wenn Ihr Euch schon
mit Seung Mina anlegt,
solitet Inr wenigstens in
Abwehrhaltung gehen.

Ultra-Closeup: Naf:h dem Matchgewinn .JI- £
seht Ihr Knock Out und Siegerpose

von ganz nah,
sehen, lediglich die
geringfiigigen Flackereinlagen
in der Wiederholungsfunktion
nach dem Knock Out entlarven
das Vektorengeriist der Spiel-
figuren. Um den grafisch
superben Eindruck abzurunden
gibt's Transparenz-Effekte en masse:
Eure Schlige ziehen lange Lichtblitze
hinter sich her, und einmal erkennt
Ihr durch ein glisernes Schachfeld
hindurch, was sich unter der
Arena verbirgt. Auch die
Explosionen der Hiebe und
Tritte in Gesicht und Magen-
grube der Gegner haben nichts
mehr mit den aufgesetzten Licht-
blitzen der "Tekken"-Spiele zu

tun,

"Soul Edge" verbindet g

harmonisch das

Ambiente eines kom- iz
_ MR o i

promifslosen Prigelspiels s

m s

mit allerlei gespenstischen wajfe te: Na " Sega L B Inwieweit sich
Elementen und iiberirdischen b" n le»r ¢ 'eft die Piaystation-\fersign-._
Phinomenen — ob nun eine A‘I“ sple von "Soul Edge" vi itomaten

im fahlen Mondlicht schim- e“ eﬂ,

mernde Teufelsfratze durch den G g rr[‘elzk’

Hintergrund schwebt und Euch W'e einfach auf das .
auslacht oder in der Dunkelheit Block-Button — schon ‘davon aus —,
Glihwirmchen um Euch herum- haben die Helden and ' irtua Fighter 3"

flirren. Wem die acht anwihlbaren ren oder stecken in ne michtig ins Zeug

Spielfiguren zu wenig sind, driickt  gen.



abre Sportler wéirmen schon
mal das Joypad an: Konami
bereitet das 32-Bit-Update der
legenddren Leichtatbletik-Com-
pilation »Hyper Sports“ vor.

A Nicht nur beim 100m-
Lauf seht |hr die Athleten
aus verschiedenen

Perspektiven: Mal von

’ S ARV
...und dann schiieBlich von der Seite
beim Zieldurchlauf.

uch wenn Konami mit ihren
32-Bit-Sportspielen grafisch
neue Wege geht und der
alten Sprite-Tradition abge-

' .schworen hat, erinnert man sich stolz

an die Superseller vergangener Tage.
Von David Crane's revolutionirem

, ,Decathlon* inspiriert, schickte Konami

1983 hauseigene Sportler auf die virtuel-

| le Tartan-Bahn: ,Hyper Olympic* bzw.
j '_Track &_ Fmeld“ (anderer Nme, gle:ches

ler rannte, weiter hiipfte oder
hoher sprang die Spielfigur.
Natiirlich kam bei den meisten
Disziplinen noch eine Portion
Timing dazu, um weltrekordreife
Leistungen zu erzielen.

Jnternational Track & Field®, das zur
Zeit fir die Playstation entsteht, greift
das alte Konzept auf und zeigt elf Wett-
bewerbe in modernem Polygon-Kleid.
Bis zu vier Spieler messen sich gleich-
zeitig bzw. nacheinander in folgenden
Disziplinen: Weitsprung, 100m-Lauf,
110m-Hiirden, Hochsprung, Schwim-
men, Dreisprung, Speerwerfen, Stab-
hochsprung, Hammerwurf, Diskus und

...mal von schréag oben...

KugelstoBen. Nach wie vor gilt: Je
rasanter Ihr auf den Feuerknopf him-
mert, desto besser das Resultat. Dabei
solltet Thr nicht unbedingt das vergolde-
te Luxus-Pad verwenden, denn schon
nach einem einzigen Wettkampftag im
Freundeskreis konnte die Mechanik

gm0 A

minimal lidiert sein. Daf8 ,Track &
Field* mit Gutscheinen fiir ein Dutzend
Extra-Joypads ausgeliefert wird, ist
jedoch nur ein Gerticht...

Bei technisch anspruchsvollen Diszipli-
nen wie Stabhochsprung oder Drei-
sprung reicht die pure Schnelligkeit und

Muskelkraft nicht aus: Hier kommt es

u.a. auf perfektes Timing des Absprung-
winkels oder das Abpassen des genau-
en Zeitpunktes zum Umgreifen des Sta-
bes an. All dies wird dank filigraner
Polygon-Animation wunderschon auf
dem Bildschirm reflektiert. Thr konnt die
Bewerbe aus verschiedenen Kamera-
winkeln betrachten, seht Sieger und
Verlierer in entsprechender Gemlits-
Pose und wihlt aus einer stattlichen
Zahl von Athleten - irgendeine Ausrede
fiir unbefriedigende Leistungen mufs
einem ja bleiben.

JInternational Track & Field® ist fir den
Spitsommer angekiindigt und wird zu-
nichst fiir die Playstation erscheinen.
Eine Umsetzung fiir den Saturn ist im
Gesprich. Parallel wird das bereits er-
hiltliche ,Track Field" fiir den Game
Boy wiederveroffentlicht — wer den
packenden Geschicklichkeitstest damals
verpafdt hat, greift zu. Stattliche elf Dis-
ziplinen diirfen alleine oder via Link-
Kabel zelebriert werden. mg



MEGA DRIVE
Adapter us/jp/dt 39,95
Batman forever dt 99,85
Clay Fighter dt 99,95
Donald D. in M. M, dt 109,95
FIFA 96 dt 99,95
ISS Deluxe dt119.,95
Justice League dt 99,95
Konig der Lowen  dt 99,95
Light Crusader dt119.,95

Markos Magic Footb.dt 79,95

Micro Machines'96 dt 99,95
NBA Jam T.E. dt 99,95
NHL 96 dt 99,95
Paws of Fury dt 79.95
Phantasy Star IV dt 109,95
Rise of the Robots dt 79,95
Shadowrun us 89,95
Sonic vs. Knuckles dt 99,95
Stargate dt 79,95
True Lies dt 99,95
Turtles dt 59,95
Turtles Tournament dt 59,95
Wolverine dt 69,95
WWF Wrestl. Arcadedt 119,95
SSETNES
Action Replay Il dt 89,95
Asterix und Obelix dt129.,95
Batman Forever dt 79,95
Captain Comando dt 49,95
Demolition Man dt 99,95
Donald in Maui M, dt 129,951
Donkey Kong C. Il dt124,95
Dschungelbuch dt §9,895
Earthworm Jim Il dt119,95
FIFA'S6 dt 109,95
Final Fight 3 dt119.95
Foreman for real  dt119,95
Heberekes Popoitto dt 89,95
Hulk dt 49,95

Int.Supers.Soccer2 dt 129,95
Kirbys Ghost Trap dt 99,95
Mechwarrior 3050 dt 109,95

Megaman X 3 dt 109,95
Mickey & Minnie  dt109,95
Micromachines 2 dt119,95
NBA Give'n'Go dt 119,95
NBA Live'96 dt 109,85
NHL 96 dt 108,85
Pinocchio dt129,95/
Pop'n Twinbee Il dt 89,95
Prehistorik Man dt 109,95
Revolution X dt 99,95
Sim City dt 99,95

Star Trek: Next Gen,dt109,95
Super Bomberman llldt119,95

Super Mario Kart dt 69,95
Super Mario W. Il dt109,95
Tetris Il dt 109,95
Theme Park dt 109,95
Tim in Tibet dt129,95
Toy Story dt 129,95/
Urban Strike dt108,85
Utopia dt 99,85
Weapon Lord dt119,95
Wild Guns dt 109,85
WWF W. Arcade dt119,95
Zelda Il dt 99,95
SUPER-NES
IMPORT
Civilization us 139,95
Front Mission || jp 149,95
PTO NI us 139,95
Romance |V us 158,95
Sim City 2000 us139,951
War us 149,95

(o

SUPER NES
ADVENTURE &
ROLLENSPIELE

US-Adapter dt/us/jp 39,95
Brain Lord us 129,95
Breath of Fire Il  dt 129,95
Chrono Trigger us 149,95
Final Fantasy Il us 149,95
Illusion of Time dt 109,95

Robotrek us 139,95

Secret of Mana dt 109,95
Secret of Mana Il jp 199,95
Secret of Everm. dt109,95

Secret of the stars us 129,95

Shadowrun dt129.95
Super Mario RPG  jp199,95
SUPER NES
HINTBOOKS
Breath of Fire | us 59,95
Chrono Trigger us 49,95
DKC Il Hintbook  dt 24,95

Final Fant. lll P. Guideus49,95
Final Fant. lll H.bookus 59,95

SONY
HARDWARE
Sony+Demo CD dt 499,
Action Replay 99,95
Antennenkabel dt 49,95
Arcade Joypad Fire dt 44,95
Control Pad ASCIl dt 49,95
Control Pad TurboFiredt 59,95

HyberJoyPad Fire dt 59,95
Infrarot Joypads dt 99,95
Joypad (SONY) dt 59,85

Joypad Verlangerungdt 24,95

Joystick ASCII dt 109,85
Link Kabel dt 59,85
Lenkrad us 149,85
Memory Card dt 49,95
Mouse dt 59,85
MultiTap 4-Spieler dt 69,95
NeGcon Contr. dt 89,95
RGB-Kabel dt 39,95
SONY
SOFTWARE
DEUTSCH

A-Train dt 99,951
Actua Golf dt 89,951
Adidas P.S.Soccer dt 99,951
Aftershock dt 89,951
Aftermath dt 99,951
Agile Warrior dt 89,951
Air Combat dt 89,95
Alien Trilogy dt 89,95
Alien Trilogy

{unzens.Version-pal)dt 79,95
Alien Virus dt 89,951
Alone i.t. Dark Il dt 89,951
Assault Riggs dt 89,95

Beyond the Beyonddt 99,951
Casper dt 99,951
Chaos Control dt 89,951
Chessmaster 3D dt 89,951

Chronicl. o.t. Sworddt 99,951

Crtiticom dt 99,951
Cyberia dt 99,951
CyberSled dt 89,95
CyberSpeed dt 89,95
D dt 89,951
Defcon 5 dt 89,95
Descent dt 99,951

Destruction Derby dt 94,95

Disc World (deutsch)dt89,95
Endorfun dt 89,951
Extereme Sports dt 89,95

Unser R

452]—4873 oder 7I49

F.Thomas Big Hurt dt
FIFA Soccer'96 dt
FIA F1 Formula Onedt

Galaxy Fight dt
Geom Cube Blockoutdt
Gex at
Goal Storm dt
Harball dt

Hebereke Popoitto dt
Hi Octane dt
Horned Owl dt
Impossible Mission dt
John Madden F. dt
Johny Bazookatone dt

Jumping Flash dt
Jupiter Strike dt
Kileak the Blood dt
Krazy Ivan dt
Lemmings 3D dt
Loaded dt
Lone Soldier dt

Lone Soldier
(unzens.Version-pal)dt

Magic Carpet dt
Mickys Wild Adv. dt
Maotor Toon GP dt
Museum Piece 1 dt
Myst dt
NBA Jam T.E. dt
NBA Live'96 dt
NBA Total'96 dt
NHL Face Off dt
Need f. Speed dt
NFL Quaterb.'96  dt
Mova Stoerm dt
Off World Inter. dt
Onside Soccer dt
Panzer General dt
Parodius deluxe dt
PGA Tour Golf'96 dt
Philosoma dt
Pinball dt
Power Surf Tennis dt
Primal Rage dt
Psy. Detective dt
Raiden Project dt
Rapid Reload dt
Rayman dt
Raven Project dt
Resident Evil (pal) dt
Return Fire dt
Revolution X dt
Ridge Racer dt
Ridge Racer Il dt
Rise 0.1. Rob. || dt
Road Rash dt
Run Soccer dt
SheliShock dt
Shock Wave dt
Silver Load dt
Sim City 2000 dt
Slayer t
Space Hulk dt
Starblade Alpha dt
Street Racer dt
S.fighter-The Movie dt
Streetfigh. Zero dt
Striker' 96 dt
Syndicate Wars dt
Tekken dt
The Hive dt
Theme Park dt
Thunderhawk Il dt
Time Commando  dt
Toshinden dt
Toshinden Il dt
True Pinball dt
Twisted Metal dt
Vidgrid dt

Spiele mit .3* sind bei Drucklegung noch
Spiele mit *

GAMES

99,951
99,95
99,958
99,951
89,957
99,951
99,95
89,951
89,95
89,95
99,951
99,951
89,951
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,85

89,95
99,95
89,95
89,95/
99,95§
99,951
95,895
99,951
89,95
99,951
99,85
89,951
89,95
99,951
89,951
89,95
89,95
89,95
89,951
99,951
89.95
89,951
99,951
89,95
89,95
89,95
89,951
99,95}
99,95]
89,951
99,95
99,951
89,951
89,95
89,951
79,951
89,95
99,051
99,951
89,951
99,951
89,95
89,951
99,95
99,051
89,95
99,951
99,95
89,951
89,95
89,95
99,951
89,895
99,951
89,951
89,95
89,951

nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservice!!!
sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

Viewpoint dt 89,951 Mystaria dt 99,95
Virtual Snooker dt 99,951 NBA Basketball dt 99,951
Warhammer dt 89,951 NBA Jam T.E. dt 99,95
Warhawk dt 89,95 NFL Quater.’96 dt 89,951
Waterwaorld dt 99,951 NHL All Star Hockeydt 99,95
Wetlands dt 89.95! Panzer Dragoon dt 79,95
Wing Commander 3dt 99,95 Panzer General dt 89,95/
WipEout dt 99,95 Parodius dt 89,95
World Cup Golf dt 89,95 Peeble Beach Golf dt 89,95
Worms dt 89,95 Primal Rage dt 99,951
WWF Arcade dt 99,95 Rayman dt 89,95
X-Com - UFO dt 99,95 Revolution X dt 89,95/
X-Men dt 89,95! Rise o.t.Robots Il dt 89,951
Zero Divide dt 89,95 Road Rash dt 99,951
Sega Rally dt 99,95
SONY Sega Tennis dt 99,951
SOFTWARE Shellshock dt 99,951
IMPORT Shinobi X dt 89,95
i Shockwave Assaultdt 99,95/
Resident Evil us 139,957 Sim City 2000 dt 99,95
Tekken || jp139,95 Slam'n'Jam dt 99,951
Slayer dt 99,951
SATURN Street Fighter Zero dt 99,951
HARDWARE Street Fi. the Moviedt 99,95
Saturn+1 Pad dt 499, Street Racer dt 89,951
Action Replay dt 99,95 The Duell dt 99,951
Adapter us/dt/jp 59,95 The Horde dt 99,951
6-Player-Adapter ip 99,95 The Man.o.t.h.Soulsdt 119,95
Antennenkabel dt 59,95 Theme Park dt 89,95
Backup Memory dt 99,95 Thunderhawk || dt 99,95
Control Pad dt 3995 Thunderhawk Il
Control Pad Turbo dt 28,95 (unzens.Version-pal)dt 99,95
Control Pad T. Fire dt 39,95 Tohshinden dt 99,951
InfraRot-Pads dt 99,95 Victory Boxing dt 99,95
RGB-Kabel dt 29,95 Victory Goal dt 79,95
Lenkrad dt129,95 Virtua Cop+Gun  dt149,95
Maus ip 89,95 Virtua Fighter 2 dt 99,95
Mission Stick us 158,95 \Virtua Fighter Remixdt 68,95
Photo-CD-System  dt 59,95 Virtual Golf dt 99,95/
Video CD-Karte dt 324,95 Virt. Hang On dt 99,85
Virt. Racing dt 99,95
DER K“ALLER virt. Snooker dt 99.951
Virt. Soccer dt109,851
Wing Arms dt 99,95
e SEG Wipe Out dt 89,95
SATURN dt World Cup Golf gt 33.:5;
World 5. Baseball t 95
Worms dt 89,95
.sony Psé X-Men dt 99,951
-
je nur DM 49 7 SATURN
(inkl. 1 Pad) SOFTWARE
Virtua-Stick dt 89,95 IMPORT
Castlevania us 139,95/
SATURN Darius Gaiden p129.,95
SOFTWARE Dark Stalker jp139,95
DEUTSCH Galaxy Fight jp119,95
Aftermath dt 99951 Gradius Deluxe P. jp139,95!
Alien Trilogy dt 99,958 In the Hunt jp119,95
Blackfire dt 99,951 Legend of Eldean jp 149,951
Bug! dt 99,95 Legend of Thor 1p 149,954
Casper dt 99,951 Lode Runner ip119,95
Clockwork Knight dt 89,95 King of Fighters'95 jp 139,951
Congo dt109,951 Mr.Bones Adv. us 139,951
Cyber Speedway dt 9995 Overkill jp149,951
Cyberia dt 99,951 Panzer Dragoon Il jp 139,95
Descent dt 109,951 Romance IV us 139,95
Destruction Derby dt 94,951 Shining Wisdom  us 129,951
Digital Pinball dt 99,95 Street Fighter Zero jp119,95
Discworld dt 89,951 The Man. o.t.h. Soulsus89,95
Daytona USA dt 79,95 Theme Park us 99,95
F-1 Challenge dt 99,95 Victory Goal'96 ip129,95
FIFA Soccer '96 dt 89,95 \Virtua Fighter ip 39,95
Galactic Attack dt 99,95 Virtua Fighter 2 us 119,95
Galaxy Fight dt 99,95 Virtua Fighter Remixjp 39,95
Hyper Blade dt 99,951 Winning Post ip119,951
Lemmings 3D dt 89,95 World Adv. Mil.Com. jp 169,95
Magic Carpet dt 99,95 World Adv.Mil.Com.2jp119, 95
Myst dt 99,95 World Cup Golf us119,9

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat

Héindler willkommen! Fax: 04521-1025
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World War 1l Sim. dp 159,951

NEO
HARD/ SOFI'WARE
Neo Geo CD PAL 299,95%
Neo Geo CD NTSC 299,95*
Fatal Fury Il us 69,95*
Galaxy Fight us 8995
King of Fighters'94 us 693,95+
King of Fighters'95us 89,95
Pulstar us 89,95
Street Hoop us 89,95
Super Sidekicks Il us 69,95%
Super Sidekicks Il jp 59,05%
Super Sidekicks lllus 89,95

World Hernes Perfectus69,95+*

World Heroes Perf.us 89,95
3DO
HARD/SOFTWARE
3D0 PAL 399,95+
3D0 NTSC 399,95+
Blade Force us 79,95
Burning Soldier us 59.95%
Demolition Man us 4995+*
Dreagons Lair us 29,95+
Gex us 4995+
Guardian War us 59,95*
Hell us 69,95%
Immercenary us 49 95%*
Iron Angel us 59.095*
Jammit us 59,95%
John Madd. Footballus 49,95%
lurrasic Park us 59,95%
Lemmings us 59,95*
Monster Manor us 59,95*
Night Trap us 69,95%
Nova Storm us 59,95%
Off World Interceptorus 49,95%
Out of this World us 49,95*
Pataank us 39,95*
Pebble Beach Golf us 49,95*
Real Pinball us 49,95*
Return Fire us 69,95%
Road Rash us 69,95*
Seal of Pharaoh us 59,95*
Sewer Shark us 49,95*
Shock Wave us 49,95*
S.wave.: Op. J.gate dt 59,95*
Slayer us 69,95%
Soccer Kid us 49,95%
Star Blade us 49,95*
tellar 7 us 39,95#%
Strahl us 49,95#*
Subreme Warrior us 69,95%
The Horde us 59,95#
The Inor. Machine us 39,95%
Theme Park dt 59,95%
Toon Time us 29,95#*
Twisted us 29,95*
Ultraman jp 39,95%
JAGUAR
HARD/SOFTWARE
Jaguar PAL 199,95*
Jaguar NTSC 199,95*
Bubsy dt 59,85*
Club Drive dt 49,95*
Crescent Galaxy dt 59,95%
Dino Dudes dt 59,95*
Flip Out dt 89,95
Iron Soldier dt 79,95*
Kasumi Nunja dt 79,95*
Pinball Fantasies dt 89,95
Raiden dt 59,95+
Sensible Soccer dt 8355
Zool |l dt 59,95%
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AKTUELLES

m'i‘brvud die mei-
sten Charaktere am
Arthus-iiblichen
Klischeebild orien-
tiert sind, evfubyr der
Magier Merlin seine
bislang ungewdbn-
lichste Auslegung:
Der Mythos
beschreibt Merlin
als magisch begab-
tes Feenmwesen mil
fibermenschlichen
Kriiften, die Psygno-
sis-Designer wollen
das Klischeebild
vom langbdrtigen
Zipfelmiitzen-Magier
verdrédngen und
baben Merlin
prompt als muskel-
protzenden Heroen
in Leder-Klamotten

ausgelegt.

A =

v A

answer for your crimes.'”

....n-'."”‘ AR, s BB
**This is not a debating society. For once, you will

itter gibt es viele im mit-
telalterlichen England,
doch nur die besten und
edelsten Streiter verdienen einen
Platz an der legendiren Tafelrunde : _ - - _
von Konig Arthus. Als michtigster 2 ' |\ vl g &
Paladin des Konigs erkennt Lancelot
im jungen Gawain das Zeug zum Psygnosis seizi den AI’T’JMS—MytbOS

Streiter fiir Recht und Ordnung und iy dje Playstation um. Als frischgebackener
iibernimmt kurzerhand die Ausbil-

dung des HeiBsporns. Gawain Tafelritter nimmt der junge Gawain in
schligt sich wacker und wird indie  "Chronicles of the Sword" den Kampf gegen die

Tafelrunden aufgenommen. Zusam- as .
men mit den elf stirksten Rittern Fee Morgana auf und rdtselt sich

des Reichs verteidigt er die magische durch Puzzle-gespickte Render-Szenarien.
Trutzburg Camelot. Seine Feuerpro-
be erfahrt Gawain, als Lancelot sei-
nen Schiitzling mit einem heiklen
Auftrag betraut: Ihr sollt in Camelots
Mauern den Feen-Magier Merlin auf-
stobern und eine Nachricht fiir die
Schwester des Konigs abholen.,

Auf der Suche nach dem legendiiren
Magus erforscht Gawain in Camelot
jeden Winkel. Der gerenderte Held
wird in PC-Tradition mit einem
Mauspfeil gesteuert, Standort und
Farbe des Pfeils bestimmen die aktu-
ellen Aktionen. Ein brauner Pfeil

w

llungen,

mit weifem Rand gibt einen mogli-
chen Standortwechsel an: Thr diri-
giert den Zeiger zum gewiinschten
Ziel, nach einem Druck auf die Akti- gramm lidt nach, wenige Sekunden
onstaste schreitet Euer Held hinter-  spiter geniefit Ihr den Raum aus
her. Beim Ausgang in eine neue  einem neuen Blickwinkel oder habt
Kulisse verwandelt sich der Pfeil in  den Schauplatz gewechselt. Firbt
ein blaues Fu3-Symbol: Das Pro-  sich der Mauspfeil rot, konnt Ihr
Objekte benutzen, Personen anspre-
chen und Gegenstiinde im Rucksack
verstauen. Euer Wunderbeutel fagt  unbegrenzten Nachschub: Mit zwei
Pfeilsymbolen scrollt Thr durch das
| Inventar, nach dem Klick auf ein
' Auge wird eine animierte Render-

111 e~ #JT : 0 i P 2 Ansicht des gewiinschten Gegen-
5. Wl -y : ¥ & stands eingeblendet. Wer ein Objekt
I = | W benutzen will, klickt auf das Bild

|| P— und zieht ein Mini-Symbol des
: Gegenstands auf
Personen, Hinter-

"

- S T ol s - = = i
I AM A QUEEN! YOU WILL ADDRESS ME AS ONE!*




grundelemente oder anderes Ruck-
sack-Inventar. Wihrend Eure Umge-
bung nur selten auf derartige Aktio-
nen reagiert, dulern sich Camelots
Bewohner umso eifriger zu Euren
Bemiihungen: Euer Gespriachspart-
ner meldet sich mit Digi-Sprache
und Untertiteln zu Wort, eine Liste
mit Antworten und Fragen erlaubt
Gawain ausfithrliche Dialoge. Thr
erfahrt den Weg zum niichsten Ziel-
ort, werdet mit einem Gegenstand
beschenkt oder niitzlichen Tips ver-
sorgt. Findet sich Gawain erstmal
mit Euren Anweisungen zurecht, ist
kein Schlupfwinkel vor den Blicken
des neugierigen Junkers mehr
sicher: Ihr untersucht jedes Hinter-
grundelement, erforscht die entle-
gensten Winkel der Burg nach mog-
lichen Losungshilfen und fragt sogar
dem Wichter von nebenan Locher
in den Harnisch. Schon bald ent-
deckt Gawain Kerze und Laterne, auf
dem Hof vor dem Hauptfligel
erspiht Euer Ritter Merlins geheim-
nisumwitterten Turm. Im Versteck
des Feen-Wesens werdet Thr Opfer
eines Teleport-Zaubers: Jedesmal,
wenn Gawain die Stufen zu Merlins
Domizil erklimmt, wird er vor
einem unheimlichen Wandteppich
zuriickteleportiert. Endlich im
Turmgemach des muskelbepackten
Zauberers angekommen, reicht
Euch Arthus' Ratgeber einen Brief

MAN!AC mai

PR
O

erboste Morgana des
Verrats uiiberfithrt und aus
Camelot verbannt: Im letzten Augen-
blick entkommt die Zauberin in ihr
Domizil in Lyonesse, wo sie mit
ihrem Sohn Mordred teuflische
Pline gegen die Krone schmieden
will. Dem treiem Gawain verschligt
es indes auf die nachste Mission: Im
Wald vor Camelot will Euer wacke-
rer Tafelritter einen mysti-

AKTUELLES

schen Brunnen und den
Schliissel zu Morganas Ver-
nichtung finden.

Die Excalibur-Chroniken ver-
sprechen eine stilvolle Nach-
erzihlung der mythischen
Vorlage, aufferdem beein-

fiir Morgana in die Hand: Bevor Thr
der Zauberin die Nachricht uiber-
bringen kinnt, miiit Ihr die Leibwa-
che der Hexe austricksen und eine
teuflische Ilusion umgehen. Nach
erfolgreicher Mission wird die

druckt der Titel als erstes komplett
gerendertes  Grafik-Adventure,
Psygnosis hat die eingedeutsch-

te Fassung des Titels
fiir April ange-
setzt. rb

L
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et Excalibue-Muthos
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Genau wie die Volks-Legende von Robin Hood ist der Mythos um das Zauberschwert Exca-
libur fester Bestandteil des englischen Sagen-Fundus. Das englische Friihmittelalter ist
als Dark Age beriichtigt, Chaos regiert das zerspaltene Land. Kinig Uther Pendragon hat
keinen Thronfolger zuriickgelassen, seinen einzigen Sprofiling hat der Magier Merlin in
die Obhut eines unbekannten Ritters gegeben. Erst als der jungen Arthus auf einem Tur-
nier das legendare Schwert Excalibur - das Erbe der Pendragons - aus einem Ambof
zieht, erkennt das englische Volk einen neuen Herrscher an. Der junge Arthus heiratet die
Prinzessin Guinevre und erbaut das Schlofi Camelot: Mit den zwdlf machtigsten Rittern
des Landes — der legenda@ren Talelrunde gehdrte auch der Grals-Finder Parzival an - und
seinem magischen Schwert beschiitzt Arthus sein Land. Erst seine Halbschwester Morga-
na und der Verral seines treuesten Gefahrten Lancelot bringen den Monarchen zu Fall:
Morgana verfiihrt den ahnungslosen Konig in fremder Gestalt und gebart ihm den wahn-
sinnigen Mordred. Der erhebt Anspruch auf sein Nachfolgerecht auf den englischen Thron
und fiihrt Krieg gegen den ihm verhaliten Vater.
Die Legende um Camelot inspirierte etliche Filme, darunter der Fantasy-Erfolg "Excali-
bur®, kiirzlich auch die Romanze "First Knight” mit Richard Gere und Sean Connery.
Biicherwiirmer halten sich an Marion Zimmer Bradleys Fantasy-Schwarte "Die Nebel von

Avalon" oder T.H. Whites hintergriindiges "The Once and the Future King”, Comic-Fans |

kennen Gawain und seine Mitstreiter aus Harold Fosters “Prinz Eisenherz": Der junge
Eisenherz wird von Gawain an den Hof des Kinigs gebrach! und kampft sich zum machtig-
sten Talelritter hoch.

b il




; DEADLY SKIES . LR RETURN FIRE [MA]) ...
S DESCENT ... .. 99.-  RETURN TO ZORK (APRIL) ........ 99
= | DE CTION B REVOLUTION X 1vussvsssssssssasss B9
afte 499,- [DISCWORID ............cooe B9 Y 0L TV — 99,-
] ﬁm,w, ENDORFUN ......cooorererrcenianene, - ROBOTICA .....cooocricmenririnnens 99
Controlpad, Batteric) [EURG 96 SOCCER [APRIL/MAI] 295 ROCK'N'ROLLRACING 2 ....... 99,-
e FRANK THOMAS BIG HURT .... 89,- [ " IR
' = - F1 CHALLENGE .....covoveerverennnens APRI] o
GALACTIC ATTACK SHINOBI X ...oonreenriecinsnsnseens 99
Sega Saturn GALAXY FIGHT ........... - ' SHOCKWAVE ASSAULT (MAI).. 99,-
GEX i iTY 2000 [DEUTSCH e
SATURN GRUNDGERAT [ SLAM'NUAM ecoecrecrvcirecninns 99,-
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl. SPACE HULK (MAI) ... . 99-
Scartkabel, Controlpad, Batterie) , L —————— SPOT 3 (MA]) ............. R e
6 PLAYER ADAPTER .........ce. 59, HEBEREKES POPOITO ............. 89,  SPYCRAFT (APRIL 99,
BACKUP MEMORY CARD (8MB8) 109,- HIGH OCTANE ......c.ccoovevennenne 99.- JIREET FIGHTER ALPHA [ZEROI
MEMORY CARD ........... 99.-  HYPERBLADE (APRIL] 99 STREETRACER ....coccocoremissnssenns 89.-
LA ACTRACING [APRIL e B THE HORDE ..........
VIDEOFILME AUF ANFRAGE JEWELS OF THE ORACLE (APRIL) 99,- THEME PARK ....... 89.-

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-  JONNY BAZOOKATONE ....... 84-  TITAN WARS (APRIL ... 99,-

Magic Carpet (PS,

W JaWNUIISIBld {USPET pun puesiap \—'t N ($%40840s0ing Inu) oA 18q

JOYPAD i%& 44.-  LEMMINGS3D ... 89 SHIN DEN

RAD . SIC CARPET THUNDERHAWK 2 .................. 104.-
VIRTUA STICK  ....coverererseseees 89= MYST (KPL. DEUTSCH) ........... 99.-  TRUEPINBALL ...... e 99,
ACTION REPLAY SAT. ............ 99.-  MYSTERY MANSION (DEUTSCH] 119.-  VICTORY BOXING e 94
UNIVERSAL ADAPTER ........ o A4 | RIAR. OF [ORE om0 IRTUA'COP MIT PISTOLE e
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.-  NBA ACTION BASKETBALL (APR) 99,- _VIRTUA FIGHTER REMIX ......... 69.-
3-D LEMMINGS (MA) ........... 89  NBAJAMTOURNAMENTED. 69, | 10l iilciiid el
3-D PITFALL (APRIL) ........c..... 89,  NFLQUARTER. CLUB 96 ......... 89.-
AFTERMATH_.......... 99.-  NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA| 94.-
RILOCY [JUNI PANZER DRAGOON 99,-

BAKU BAKU ANIMAL ............. 69,- | ERIDRAGOON 2 [MAIS
BLACKFIRE (APRIL) PANZER GENERAL [JUL) ......... 89.-
BUG .- PARODIUS - DELUXE . o —— .
CLOCKWORK KNIGHT Il ........ 99.-  PEBBLE BEACH GOLF WORLD CUP GOLF PROF. ED. .. 99,-

L e PRIMAL RAGE (APRIL) .- _WORLD SERIES BASEBALL ...... 94,
CYBER SPEEDWAY ............e.... 89.-  PRO PINBALL THE WEB (APRIL) 89, | L ——— !
D 89  RAYMAN ..ooooorcereencannne. 79.- _WWF WRESTLEMANIA [JUNI) _ 99,-
D'S DINING TABLE ................. 84,  RAVEN PROJECT 89, [LULN TV S——
DAYTONA USA ....coocoveereeeees 109.- RAW PURSUIT [MA} ............... 89, ZORK NEMESIS ......ooeerrecennns 99,-
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2 SLAYER (MAI) <...oveeeeeerrrenne 89.-
Playstation SPOT GOES TO HOLLYW. ... 99.-
_ TA )
TR STARBLADE ALPHA
ACTION REPLAY PRO ............. 109.- —
ANTENNENKABEL .......ooos 49 SREETCACER -
UNK KABEL ............ A9 e
MEMORY CARD  .....crvvcrren 49.- BEN.2 (APRIL].
MOUSE o 59-  JOTAL ECLIPSE TURBO
5N .._w.\-u;{_thI‘!j\:-w-. U NEA 04
STEERING WHEEL (LENKRAD) .. 159,-
AD&D FORGOTTEN REALMS ... 99.- Eﬂﬂ;ﬁffwﬁ """"""""""
S POWER SOCCER IAPR] 95 e
AGILE WARRIOR ........ccoco..... 89, gV TE_W_W """"""""" =
A O i VIRTUAL SNOOKER ............... 99.-
ASSAULT RIGS ....... LT S————
| '-_'-l!‘l’:‘]_ivm;j'.‘!_'_.?-l L addl 4.;l““““““““’““”_‘ . i
CHAOS CONTROL ............... 89,- ————
CHESSMASTER 3D ... 99, [VIRESS T
OO ...l s 89,- AR
" WORLD CUP GOIF .......cco.... 89,-
CRONICLES OF SWORD (APR].. 99,- y)
e o W WRESTIEHANIA ARCADE 95,
CYBERSPEED ..................... 89- YoM —
T e I 99.- R
DESTRUCTION DERBY ............. 94.-
o ——————
ENDORFUN .....ccverreererrsseeen 89,- 3DO
A Twiiiis Soin  BUADEFORCES c.-coccerrin 59,-
AL LA : NEED FOR SPEED e 59,
PEASOCTER 99 ... e 89+ - - pariite cmarpar 4
GALACTIC ATTACK ............... BO'th 4
77| PHOENIX'S 84,
WING COMMANDER 3 ........... 99,-
HARDBALL 5 .....oocccooenrrerrees 89,- .
BT O ot 96, VVELE SPIELE SCHON AR 39,
", g.‘lq;‘f_r.]}m.n,. o5
JONNY BAZOOKATOONE ..... 79,
JUPITER STRIKE ................... 84, 32X
e ——— SBWE1 X
LEMMINGS 3D .......ooccrcrreveens 89 N saooa. =
LONE SOLDIER ..................... 89 \ma ACTION
MICKEYS WILD ADY . 89 ONIC THE MOVIE APRILL
AN VRUARIGHTER ... 109,-
MYST (APRIL) ...cc.ecoeeer e 94,- g
UNTHE ZONE ..o 99
NBA JAM TOURN. .....oorveeee. 69.- Mega Drive
e d Ll T 9% MEGADRIVE?2 oo 169,-
FORSPEED ... MEGA DRIVE 2 TOY STORY SET 239,-
NHL FACE OFF (APRIL) ........... D" Mk DRNES ot
NOVASTORM ....ooccoonseresn 99 (Sonic 1 & 2 Pads) ..oceveoere 149.-
OFF WORLD INTERC_EXTR. .99 !INur solange Vorrat reicht!!
ER GENERAL ....oocers 6-BUTTON CONTROLLER ........ 39.-
PARODIUS - DELUXE ............. 89.- s
R ACTION REPLAY PRO 2 ........... 89.
PO i B BUGSBUNNY 69,
sonepsss TOME ~
POWER SERVE TENNIS ........... 84,- - ’
3.  DONALD DUCK MAUI .......... 109.
PRI BAE o tornes ~ 89 DSCHUNGELBUCH ........ e 69,
PSYCHIC DETECTIVE .. B TR i srnped s e
RAIDEN PROJECT ............. R R v S
RAVEN PROJECT IAPR".] .- e 89.‘ HFA SO'CCER-‘?& --------- ::: 99,_
e e . GAREEID 109.-
3T — PER SOCCER DEL. LILIN
REVOLUTION X ..vveovssseeeeeone 9 KKK . :
RIDGE RACER ....................... 2 LANDSTAIKER o 94.-
ERACER REV, [APRILEZCS ERUSADER (DT TEXTL
RISE 2: THE RESURRECTION .. 89, papoenior™
ROAD RASH ....ccoerceeeerrcnen B i
ROCK'N ROLL RACING Il ........ 99.- mAACMTfSNT;Y WAL
RUN SOCCER  .ooveroveeereeeee 89 \ahIVED
o AT ——
SHOCKWAVE ASSAULT .......... 89 PHANTASY STARIV w.cor.... 109.-

ODER: 0931/57 16

L
SCHLUMPFE .....vveoresceosnesenns 99,-
SONIC & KNUCKLES .............. 49,

e ) ——
STRIKER 2 ..vooeecvererecerenseenenes 109,-

A 1.%—--.

TINY TOONS ADVENTURES .... 29-

TOEJAM & EARL2.................. 39,-

VECTOR MAN .....cocoovermrnnnens 89,-
VR-TROOPERS ........ccocvenerrenses 109,-
WWF WRESTLEMANIA ARC. .... 114.-
PR et i 109,-

Super Nintendo

S.N. POWER STATION ............ 189.-
ACTION REPLAYPRO 3 .......... 99.-
ASTERIX & OBELIX (DT. TEXTE) . 129.-

ANIMANIACS ........ccooeovreninneee 49,-
f ‘:"'H]"!W-

CASPER .........ooo T 119.-
DUN MAUL MALLARD:
DONKEY K. COUNT. 2 ............ 129.-
DSCHUNGELBUCH ..... . 69,
EARTH WORM JIM I ... . 114,-
FIFA SOCCER 96 .....cccccoerineee. 114,-
MGHT 3 .

INT. 5.5. SOCCER DELUXE ....... 129.-
JUSTICE LEAGUE ........cccceverennne 59,
KAWASAKI SUPERBIKES ........ 109.-
OREA ',mi_ir.a-

KIRBYS GHOST TRAP (APRIL) ... 89,-

KNIGHTS OF THE ROUND ....... 49,
LOST VIKINGS 2 ......ccococnenee 109
MEGAMAN X 3 .......... . 99.-
MECHWARRIOR 3050 114,-
NBA GIVE'N GO ........ 19,
NBA LIVE 96 .......... e 114,
NIGEL MANSELL ..........ccnnnene 49,
NHL HOCKEY 96 ..... 114,-

O [APRIL/MAIL =
PACMAN 2 ......oovvivcrnrrvsrenn. 99,
PGA TOUR GOLF 96
PROBETECTOR ...........cccconnnniee

LOF EVERMORE  vorrn
SUPER BCKID ........ccoonvnivrnne. 59,
SUPER TURRICAN 2 ................. 69,
STAR TREK DEEP SPACE NINE .. 114 -
TIM N TIBET .....ovveveerinsunnasaneas

URBAN STRIKE .... <
JRYAPRIL/MAIL S

WWF WREST. ARCADE ........... 114.-

Game Gear und Mega
€D Spiele ab 9,-

Fragen Sie auch
nach unseren
Angeboten fir

Game Boy, Game

Gear, Mega CD und
Jaguar.
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09

e :
Worms (SN,MD,SA,PS)

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verldBt noch am
gleichen Tag unser Haus (bei Paketen bis 16.30
Uhr) und ist in der Regel schon am néchsten
Morgen bei lhnen. Bei Bestellung von drei
Artikeln sogar portofrei. Sie konnen auch unser
kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3 DM), adressiertem Riickumschlag anfordern.
Bei Bestellungen liegt dieses natirlich bei.
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Shellshock (PS)
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" Schrecken der Urwalder: Dresem Muskel-Kolo merkt man
seinen Polygon-Ursprung kaum noch an.

Acclaim zeigt
Animationsstudien
zu ,,Turok®, der
Comic-Umsetlzung
Siir das Nintendo
64: Als Super-jJiger
kdmpft Ibr gegen

SD Ritter: Auch menschl:che Kneger
wollen dem indianischen Superhelden

Dinos und Mutanten. an die Fedem.
Die "Turok”-Bewegungsstudien zeigen die beste 3D-
eit der Shoshiakai-Messe in Animation, die MANIAC bislang in einem Videosplel sah. :
November (MAN!AC 2/96) :
wurde es still um die Nin-  jagt Eure Feinde durch E
3

tendo-64-Konsole und um Spiele fiir das  eine gefihrliche Urwelt,
Wundergerit. Jetzt bricht das Dream-  in der sich Saurier,
Team-Mitglied Acclaim die Nachrichten-  Auferirdische und Mu-
sperre: Auf einem Video  tanten tummeln. Uber die ;
zum angekiindigten 64-Bit-  Qualitiit der Farben und ooy e . y
%. 't i Q Spiel "Turok” zeigte der US-  Texturen ldfst sich strei- & Rote Dinosaurier auf Beutesuche im "Turok"-Demo bewegen
3 Hersteller Monster und ten. wer die "Turok’- sich bis zu funf Wesen gleichzeitig Uber den Bildschirm.
Landschaften seiner Comic-  Szenen in Bewegung
’ Umsetzung. Auf den genau-  sieht, merkt jedoch schnell, wo die Stir-  bewegungen akkurat abgetastet und in
‘ A Spielinhalt erlaubt das  ken des Spiels (und der Nintendo-64-  3D-Modelle umgewandelt. Die Turn-

Band kaum Riickschliisse,  Hardware) liegen: Alle Wesen, egal ob  iibungen des Helden sind von den
wohl aber auf die Art der  menschlicher oder tieri-

Bewegungen eines ech-

Grafik-Animation und das  scher Natur, bewegen ten Menschen nicht zu

Aussehen der wichtigsten  sich mit einem bisher nie unterscheiden.

X

Turok-Feinde. Wir bitten  gesehenen Realismus. Thr Auch die Fauna des

Euch, die schlechte Qualitit ~ beobachtet exaktes Mus- Spiels wirkt schon sehr

unserer Bildschirmfotos zu  kelspiel, das Ausschlagen @ vielversprechend. Inmit-

Motion Capture: Die

herumturnenden 3D-Figu- entschuldigen: Das "Turok’- eines Monsterschweifs, ten von Palmen und
ren zeigen bereits Turoks Demo wurde uns nicht auf  das nervose Zucken feinblittrigem Gebiisch
Bewegungsreichtum. ’

Betacam-, sondern auf  einer Schulterpartie — entdeckt Thr verfallene
einem vielfach kopierten PAL-Tape  alles ruckfrei in 30 Bil-
geliefert. Im nichsten Heft gibt's dann  dern pro Sekunde.

gestochen scharfe Optiken. Fir die Animation des

Mit Hilfe der hauseigenen Advanced  Helden und anderer

Tempel mit Marmor-
Ornamenten. Was sich
hinter den Mauer ver-

birgt, verraten wir Euch

Auf d|e Fauna sind die

Technoloy Group (ATG) wird die ame-  menschlichen Wesen in demniichst. wif
. e S i Wi “ ; Acclaim-Grafiker beson-

rikanische Comic-Serie "Turok” zu Turok” benutzt Acclaim ders stolz. Selbst aus der

einem 3D-Actionspiel umgerendert. Thr sein Motion-Capture- Néhe wirken die 3D-

.‘4}'.~{cm. Damit Pflanzen fotorealistisch.

wurden Spriinge,
Spurts. Arm- und Bein-

Durch ihre zahlrclchen beweghcher‘
GliedmaBen ist die Gottesanbeterin auf-
wendiger als andere Videospiel-Gegner.

In der Welt des amerikanischen Comic-Helden "Turok' treffen Vergangenheit
und Zukunft aufeinander: Dinosaurier sind die gefahrlichsten Feinde des Jagers. Acclaim bereits modelliert und
gerendert.

Ein gutes Dutzend Monster hat

MAN!AC mai
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Virtua Fighter Remix
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Im Ment wahlt Ihr einen Elementar-
Zweig, die Zauberspriiche werden mit
Knopf-Kombinationen ausgelost.

. Fiir die “Story of Thor”-Fortsetzung wurde
- Ali auf den Saturn versetzt. Segas Prinz

erlebt wieder mdrchenbafte Abenteuer im
Orient und trumpft mit Zeichentrick-Optik auf.

or knapp einem Jahr sorgte

der Mega-Drive-Vorgiinger

von Segas Action-Adventure

fiir offene Minder; Statt
pummligen Nippon-Sprites turnte ein
orientalischer Prinz als zeichentrick-
reifes Riesen-Sprite durch die Mirchen-
kulisse. Genau wie die Akteure wurden
samtliche Hintergrundelemente mit wei-
chen Pastelltarben o

im Anime-Stil ge-
halten, dariiber leg-
ten sich aufwendi-
ge  Stereo-Sound-
effekte — der Sega-
Zocker wihnte sich

in einem hoch-

karitigen Zeichen-

B
Wenn Ihr Links-Taster und S

trickabenteuer. Mittlerweile ist die 16Bit-
Hardware ausrangiert, nach dem Umzug
auf den Saturn mufte sich Ali Hard-
ware-bedingten Schonheitsverinderun-
gen stellen: Die revolutiondren Anima-
tionen des Vorgingers konnte man
kaum noch verbessern, statt dessen
konzentrierten sich die Grafiker auf eine
systemgerechte Kolorierung und furiose

o~ Spezialeffekte. Die
eintdnige Hinter-
grundfirbung des
Vorgingers ist fili-
granen Abstufun-
gen in vertrdumien
Pastelltonen gewi-

o chen, sorgliliig
pung- ¥ koloriertes Mauer-

Button gleichzeitig driickt, setzt

Prinz Ali zum Supersprung an.

Eklige Krabbeltiere: Wenn Ihr die Spin-
nen von der Mauer schubst, liegen sie
hiflos auf dem Rickenpanzer.

werk und Biume in saftigem Griin ver-
bliiffen mit etlichen Details. Einzelheiten
wie Steine oder Blitter werden nicht mit
simpler Strichfithrung angedeutet, son-
dern bis auf auf das letzte Pixel ausge-
arbeitet und verleihen der Hintergrund-
optik ein filigranes Disney-Flair. Saturn-
Abenteurer frohlocken iiber die Erfiil-
lung eines Traums: Endlich diirfen sie in
einem Zeichentrickabenteuer herumsto-
bern, sogar Spezialeffekte wie Explosio-
nen oder monstrose Obermotze bewe-
gen sich auf Kino-Niveau.

Spielerisch hilt sich Euer Prinz an die
Vorgaben der ersten Episode. Wieder
beginnt Euer Abenteuer in einem orien-
talischen Dorf, wo Euer birtiger Lehr-
meister Vermutungen iiber ein nahen-

des Ubel anstellt und Euch den ersten

Eine lauschige Oasen-
siedlung als Abenteuer-
Basis: In der Hutte oben
wohnt Euer Lehrmeister,

Eure Wasser-Nymphe mischt mit:
lhr wehrt Euch mit dem Dolch, Eure
Fee friert die Rattenmenschen ein.

Wie im Vorgénger sind Dialoge eher nebenséchlich. Euer Gegenliber erteilt gelegentlich Auftrage

; ; : i it nttzlich i . Monster-Prigel und Ratsel stehen im Vordergrund.
Vor den Toren Eurer Heimatstadt liegt eine bluhende Oase, DO Tl Hs e e T J

wenige Bildschirme spater landet Ihr in der Wiste.,

MAN!AC mai



Die Textkasten verdecken nicht
die Hintergrundoptik, sondern werden
transparent eingeblendet.

Auftrag erteilt: Ali marschiert zum ortli-
chen Dungeon und sucht nach einer
niedlichen Wasserfee. Wie in der Mega-

Drive-Version verlift sich Fuer Held auf

die Magie geisterhafter Begleiter,
Befreundete Wesen wie die zierliche
Wasser-Nymphe maltriitieren Eure Geg-
ner, heilen Wunden oder helfen beim
Ritsel-Knacken. Wer seine wiissrige
Helferin beschworen will, marschiert
zum nichsten Tampel und schiefst eine
Entla-
dung ins Wasser

magische

Prompt flattert eine

Mous e C 2
Beat'em-Up-typische Specials: Nach
einer 360-Grad-Umdrehung fihrt

Prinz Ali einen Rundumschlag aus.

Der Feuerelementar verbirat sich in einer
Palastruine: Portal und Eingangshalle
werden von Schlangenstatuen gesaumt.

blaue Fee auf Euren Helden zu und
weicht nicht von seiner Seite, bis Alis
Magiereserven verebbt sind und seine
Konzentration
nachlifit. Magische
Wasserblasen oder
der Heilzauber
zehren an Alis gei-
stiger Kraft, Zauber
spricht Euer kleiner
Helfer
Kommando aus, in
ihrer Freizeit flattert
die kleine Fee auf-

nur auf

geregt neben Euch her oder dellt garsti-
gen Monstern die Birne ein. Der Bei-
stand im
zehrt nicht an Alis
Konzentration, die
Gefechtsunterstiit-
zung bieten Eure
Begleiter aus freien

Al léuft die Treppe hoch, springt auf die
Plattform und a8t sich zum Hebel e
tragen: Der offnet die TUr weiter unten. Feme

Eindrucksvoller Stereo-Sound: Ihr
nahert Euch von rechts, den tosenden
Wasserfall hart Ihr aus der linken Box.
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Anstrengend: Bevor Ali auf die Mauer
springen kann, muBt Ihr einen Fels-
brocken vor das Hindernis rollen.

Stiicken an.

Bis Ali simtliche Gei-
ster im Repertoire hat
und sich dem Ziel seiner Reise stellen
kann, durchstobert Euer Prinz Elemen-
tarheiligtiimer in ganz Oasis. Wieder
. konzentrierte man
sich beim Verlies-
Design auf Mon-
sterhorden  und
komplexe Gegner-
Taktiken. zu den
tblichen Schalter-
ritseln und
tracktem Plattform-
Gehopse gesellen

VEI-

sich magische
Puzzles: Die Feuersbrunst vor dem Por-
tal konnt Thr nur mit einem Wasserzau-
ber 1oschen, die Fackeln im grofden Saal
entziindet der Feuerelementar.

Sega plant fiir Ende Sommer eine Uber-
setzung des Adventures. Wer nicht war-
ten will. hiilt sich ab April an den Nip-
pon-lmport, rH

Anstatt Ali wie die meisten Adventure-Helden auf simple Schldage zu beschranken, geniebt
der action-orientierte Sega-Prinz ein abwechslungsreiches Offensiv-Potential und Beat'em-
Up-dhnliche Angrifistechniken. Im Nahkamp! setzt Euer Held Kicks und Schldagen an, nach
den ersten paar Attacken auf dasselbe Monster wird Ali zum Berserker und deckt die Kreatur

mit harten Kombinationen ein. Auch Alis Kampftechniken wurden beim Priigel-Genre abgekupfert: Wenn nach mit einem Rundumschiag

mehrere Gegner auf einmal treffen will, setzt mit dem Steuerkreuz zu einer 360-Grad-Drehung ein, unterschiedliche Button- und

Steuerkreuzfolgen lassen Ali Saltos schlagen oder aus der Luft attackieren. Wahrend Ihr zu Anfang noch mit einem banalen o g H

Dolch in den Kampf zieht, entdeckt Euer Held schnell einen fetten Kunchomer sowie Pteil und Bogen: Viele

Gegner konnt Ihr nur mit gezieltem Pfeilhagel besiegen.

MAN!AC mai

AuBer

Wi‘(‘ die 106-Bit-Vari-
ante wartet "Story of
Thor"” mit exzellenten
Stereo-Effekten auf.
Schleicht sich Alin von
rechls an einen Was-
serfall beran, rau-
schen die Fontdnen
aus Eurem linken
Lautsprecher. Néibert
sich Euer Held von
links, schallen die
Effekte aus der rech-
ten Box. Enigegen den
eber schiichtern abge-
mischlen Soundeffek-
ten der Abenteuer-
Konkurrenz verselzt
Euch die deutlichere
Stereo-Instrumentie-
rung direkt ins orien-
talische Mdrchen-

Treiben.

schen N
Uberfallen Euch schwer gepanzerte
Bombenwerfer mit Totenkopfhelm.



Als krasser Aufien-

seiter mischt American

Sammy im Spielhallen-

Business mit. Und so

; wird's anch bleiben,

denn ibre belanglose

Zielkreuz-Action .Zom-

| bie Raid” bat wichts Auf- m Land der un-
| Silliges zu bieten: Die begrenzten Mog-

lichkeiten ist man-

Entwickler saben sich

ches anders: Kinohits
starten ein halbes Jahr friher, das
neue Star-Trek-Raumschiff \Voyager

beim Ristungswettlauf zwischen Sega  nen, der Platz rotiert und sich mit Hit-Combos, Spe-

‘ hat bereits zwei Dutzend Schlachten
hinter sich, und die Automaten-Branche
s yoyyPral cigt die wahren Highlights des Jahres Moderner Priigel-Scroller:
- S 96. Obwohl die deutsche IMA-Messe Acclaim’s "Batman Forever”-Auto-
Ay DL mat wurde von Iguana entwickelt.
Filme an, zeichneten die
fibelsten Untoten-Visagen
mit und montierien eine
abgesigte Schrotftinte auf Dic Konige der Arcades dominterten markt-typischen Spielhallen-Geraten ouana Software, A
das Arcade-Kabinett: auch diese Messe: Sega, Williams und  (Punching Ball, mechanische Reaktions-  fiir die Konsolen puhl\[ Ldiplmlm
Irgendwas trefft by Namco zeigen der Konkurrenz, wo's  tests) dem Firmen-Imperium ein und  wurde tberraschend aut das zweite
immier - jetzt mit Blutga- langgeht. Die Zeiten kleinerer Automa stellten zwei Eigenproduktionen vor, Acclaim-Spiel angesetzt: Batman Fore-
rantie! Nur fiir Genre- ten-Entwickler sind endgiiltig vorbei. Mit NBA Jam Extreme” geht das erfolg ver® orientiert sich zwar nicht im Detail
Freaks. Mal schnell ein Spiel mit simpler Hard- reiche Action-Basketball in die dritte an den Heimversionen, kann aber die
ware programmieren — das interessiert  Runde — und in die dritte Dimension.  Verwandtschatt zum typischen Priigel-
[ nicht mehr, Bestenfalls die wiederer-  Erstmals basicren Court Scroller nicht leugnen. Ein
‘ starkten Konami-Ingenieure konnen  und Spicler aut Polvgo- bis zwer Spicler kimpfen

und Namco mithalten, Williams setzt aut zoomt fleitig, Allerdings zialschliigen und Extra-Ein-
Fortsetzungen ihrer Kult-Titel und betritt  entpuppte sich die Fortset-

erstmals die Polygon-Arena. myg zung beim Antesten als

satz durch Gotham City,
Grafisch sieht das ganz

Enttiuschung: Vor allem nett aus, LRt sich aber auf

technisch hilt die Entwick Playstation und Saturn mit
ac‘c— lung von Sculptured Soft- wenigen Abstrichen repro-

Volle Fahrt Richtung Expansion: Nach-  ware weiten Abstand zur duzieren, Beide Titel niit-
dem sich Acclaim mit Entwicklern.  profilierten Konkurrenz: zen dibrigens das Acclaim-
Comic-Verlagen und Lizenzen reichlich — Die Animationen wirken eigene RAX-Soundsystem
eingedeckt ?1:11. ruckhaft, der .hpi.\'li'lm\' B ArStainTo Sprache und Musik wird
erobern die agilen  lange nicht so fliissig wie ter Lazertron mit trotz hoher Kompressions-
Amerikaner auch  bei den zweidimensiona- rem Punch-Ball Rate in CD-Qualitit wie-

oS Lebe e faser

Vor Jahren sorgte die Laser-Schlacht dachten Giganto-Schlauchbootes kann mittels verlegbarer Abtrennung, Hindernissen und Zie-
.Quazar" im Londoner Trocadero- Ien kurzfnstlg geandert werden. Die Riistungen der Mitspieler sind mit fluoreszierender Farbe
Das aufblasbare Kampfgebiet fiir Vergnigungscenter fir ; bemalt, damit sie im Dunkeln schon leuchten. Insgesamt ist das Equipment
i iy oo o o o nicht so klobig und fehleranfallig wie bei den ersten Laser-Abenteuern, das
Spielziel blieb identisch: Zwei Teams jagen sich durch Laser-durchflutete
Labyrinthe — angetrieben von pulsierendem Techno-Sound. Allerdings soliten
weibliche Cyber-Cops vorsorglich ihre hochhackigen Stéckelschuhe ablegen,
sonst geht dem Kampfplatz schnell die Luft aus. Wir rechnen tbrigens nicht

Furore. Zwischenzeitlich
war die Begeisterung abgeflaut, in Deutschland hatten staatliche Stellen mit
der ,kriegslisternen” Freizeitbeschaftigung Probleme. Auf der ACME meldeten
sich jedoch mehrere Anbieter von Laser-Jagden mit neuer Technik zuriick. Am
auffélligsten prisentierte die Firma ,Lazer Runner" ihre mobile Kampfarena,

| Laser-Action:
i Innerhalb von einer Stunde ist sie aufgeblasen, die interne Struktur des iiber- Zweikampf im damit, daB sich diese portable Laser-Action auch nach Deutschland wagt.
. Dunkeln.




Das neue "NBA Jam Extreme"
basiert erstmalig auf Polygon-Grafik
und bietet groBere Spieler.

dergegeben. Leider konnten wir uns am
Acclaim-Stand davon nicht iiberzeugen,
da die anderweitige Soundkulisse so
extrem war, dafs man kaum sein eige-
nes Wort verstehen konnte.

Fiir 96 sind zwei weitere Arcade-Pro-
duktionen geplant, darunter die Adapti
on des kultigen Fantasy-Kartenspiels
Magic the Gathering®. Wahrscheinlich
wird die Umsetzung spielerisch Rich-
tung Priigel-Scroller tendieren,

C

Was lange wihrt, wird
endlich gut? Nicht bei Cap-
com: Statt die ersehnten
Polygon-"Street Fighter" zu
prisentieren, geht die klas-
sische Bitmap-Prigelei mi
"Street Fighter Alpha 2"
nunmehr in die neunte -
und hoffentlich letzte Runde. Mit 18
Spielfiguren ist das Alpha-Sequel zwar
bestens gewappnet, langsam wird's aber
hochste Zeit, das fir Spiatsommer avi-
sierte Polygonspektakel "Street Fighter
3" aus dem Sack zu lassen. Neben den
bekannten Charakteren des Vorgiingers

MAN!AC mai

Kaum ist die IMA vorbei, riicken die Automaten-Anbieter
ibre gebeimen 96er-Hits ins Rampenlicht: MAN!AC pilgerte nach

kehren fiir "Alpha 2" alle klassischen
Helden — von Dhalsim bis Zangief - aus
der Frithrente zuriick. Auerdem durfi
lhr Euch auf das japanische Schul-
midchen Sakura, den geheimnisvollen
Rolento und Gen, einen
betrunkenen Karatemei-
Ge-

ersten

ster freuen. Im

gensatz  zum
Alpha-Automaten haben
g die Designer besonde-
res Augenmerk auf die Back-
grounds gelegt: Mehr Farben,
mehr Feinheiten und witzige Be-
gegnungen mil
anderen Capcom-Spielen wie "X-

Helden aus
Men" oder "Darkstalkers",

Fortsetzungen: Mit
geons & Dragons: Shadow
Mystaria* fihrt Capcom
antasy-inspirierten Priigel-
Scroller aul Basis der Kult-Rollenspiele
fort. Spielerisch solltet Thr keine hoch-

pos

gradigen Uberraschungen erwarten, 18
neue Levels und zwolf wihlbare Cha-
raktere garantieren Genre-Fans jedoch
ordentlich Abwechslung. Auch der Ein-
satz verschiedener Fantasy-Elixiere und
Zauberspriiche hebt ,Shadow over
Mystaria® von der biederen Durch-
schnittskost ab,
Die interessanteste Neuheit der Cap-
com-Entwickler wurde den Amerika-
nern leider vorenthalten: Mit ,Star Gla-
diators® wagt man endlich den Sprung
- g in die 3D-Arena. Auch
wenn das Polygon-Beat'
em-Up noch nicht ganz
fertig ist, zeigten sich japa-
nische Testspieler von der
3D-Grafik angetan. Quali-
tativ befindet man sich
etwa auf dem Niveau von
.Tekken 2. Mehr dartiber
in einer der niichsten Aus-

Capcoms "Dungeons & Dragons”-
Fortsetzung gibt sich altbacken:
Ein typischer Priigel-Scroller.

Florida, um die neuesten Arvcade-Sensationen anzultesten.

e
i

el
Noch ein "Street Fighter":
"Alpha 2" erweckt die alte
Kémpfer-Garde zum Leben.

. i

o
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gaben. In aller Bescheidenheit
bereitet sich .Mega Man® auf sei-
nen ersten Arcade-Auftritt vor: In
.The Power Battles® kimpft der
Bliuling gegen seinen altgedien-
ten Widersacher Dr. Wiley. Die-
ser nervt ihn jedoch nicht mit
endlosen Plattform-Levels, son-
dern schickt gleich seine End-
gegner zum Zweikampf, Klingt
nach einem Duell-Priigelspiel in
Anime-inspirierter 2D-Optik und
einer Vielzahl von durchschla-
genden Extrawaften.

o aNnNu

Entgegen dem allgemeinen Trend hatte
Konami ihr Pulver schon auf der IMA
verschossen: Das 3D-Rennspiel ,Mid-
night Run* sowie das Basketball-Update
.Run & Gun 2* dominierten den Stand.
Lediglich das aufwendige Jetski-Aben-
teuer ,Wave Shark® mit ausgekliigelter
Hydraulik sorgte fiir Aufsehen. Neben-
bei wurde bekannt, daf Konami defini-

Traditioneller Verti-
kal-Scroller von
Capcom: "19xx".

Viermal "Midnight Run": Ob es davon eine
Heimversion geben wird, steht noch nicht fest.
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Konamis Action-Basketball
"Run & Gun 2" kann man auch zu
viert gleichzeitig spielen.

m T

.

Eiszeit: Im Vergleich zu "Sega
Rally” erlebt thr in "Dirt Dash” mehr
unterschiedliche Gelande-Arten.

P § tiv Spielautomaten auf Basis der
i

Hydraulik ist Trumpf: Das Jetski-
Rennen "Wave Shark" fuhrt Euch
in gefahrliche Gewasser.

ﬂﬁ MATEN-HARDWARE IM VERGLEICH |

Noch bevor der 3D0-Nachfolger zur Heimkonsole verarbeitet wird, soll

/VK die Automaten-Version entstehen. Als erste namhafte Firma hat sich

Matsushita Konami bereit erkldart, Arcade-Gerate auf M2-Basis zu entwickeln.
Direkter Konkurrent zu Namcos System 22 mit dhnlichen technischen

/H&/O'M Daten. Sowohl ,Virtua Fighter 2“ und ,,Fighting Vipers“ als auch die
Sega Neuheiten ,,Gunblade New York“ und ,,Sky Target” basieren auf dem
32-Bit-System.
M g Mit Abstand beste 3D-Hardware in der Spielhalle. Zeichnet eine Million
/m/O' Polygone pro Sekunde, kann bis zu 60 Millionen Pixel pro Sekunde ren-
Sega dern. Basiert auf der Power-PC-603e-CPU und unterstiitzt eine Aufldsung
von 496x384 bis zu 640x480 Pixel. Mit dieser Technik sollie es mdglich
sein, das Morphen des bdsen Cops aus , Terminator 2“ nachzuahmen.
Die Platine wurde von Sega in Zusammenarbeit mit dem Flugzeugbauer

und Simulationsspezialisten Lockheed Martin entwickelt. Feierte in
Orlando Premiere mit ,,Virtua Fighter 3“.

ADO-M2-Technologie entwickelt.
Dies bedeutet aber nicht, daf§ es M2-

Heimversionen geben wird.

w0

Mittlerweile veraltetes Modul-System, dank preisweiter Technik in der

SNK Spielhalle dennoch erfolgreich. Technisch ohne 3D-Knowhow, identisch
mit dem gleichnamigen Heimsystem. Zur Zeit entwickelt SNK einen
Nachfolger mit enisprechender 3D-Kompetenz.

4_ u So gut wie Saturn-kompatibles Low-End-System von Sega. ,Virtua Figh-
@ ter Remix*“, ,,Funky Head Boxers" und ,,Super Major League” laufen
Sega damit in der Spielhalle.

,Victory Lap“ eingesetzt. Basiert auf der Motorola 68020-CPU (32-Bit),
»Ridge Racer” setzte die 3D-Power (240.000 Polygone pro Sekunde)
Namco erstmalig spektakuldr in Szene.

Suﬁ Namcos bestes Platinen-System. Wird momentan fiir ,,Ace Driver” und

Playstation-kompatible Platinen-Technik von Namco mit mehr Speicher
) } als die Heimkonsole. Wird u.a. fiir ,Tekken 2“ und "Soul Edge” verwen-
det. Auch Konami setzt die Platine ein (u.a. fiir "Crypt Killer”).

Namco
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Kurz vor dem Start schwenkt die

Kamera um das Fahrzeug und zeigt
die eindrucksvolle Kriegsbemalung.

wa N o

Mit einem Grofaufgebot an Frithjahrs-
Premieren startet Namco in das Jahr
1996: Bereits in der letzten MANIAC
haben wir den Ristungswettlauf mit
Sega beschrieben (,Dirt Dash® vs  Sega
Rally*, .Cvber Cycles* vs Manx TT*,
JTime Crisis® vs Virtua Cop 1&2°), das
Beavem-Up-Highlight .Soul Edge” wiir-
digen wir mit einem doppelseitigen
Bericht ab Seite 8. Der (Ace Driver-

Nachfolger Victory Lap~ lockt die For-
mel-Piloten aul den Arcade-Asphalt,
optisch wird der Look des Vorgiingers

- -~
R (e

Einen ausfiihrlichen Bericht tiber
das Polygon-Beat'em-Up
"Soul Edge” findet Ihr ab Seite 8

i

ak
"Victory Lap": Der Nachfolger von
"Ace Driver” basiert auf
derselben Hardware.

MAN!AC mai
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"Time Crisis"

Duell-Driver: Selbstverstandlich
lassen sich mehrere "Dirt Dash”-
Automaten koppein.

beibehalten. Neu ist hingegen das
.Championship Point“-Feature: Je nach
Rennverlaut sammelt Thr Bonuspunkte,
die Thr in den niichsten Rennen einsetzt.
Ob dieses strategische Element fruchtet,
lidst sich jetzt noch nicht sagen. Ganz
sicher entziickt ,Alpine Surfer® die Win-
tersport-Freaks: Wihrend beim Vorliu-
fer Alpine Racing® ein Paar Skier die
Korperbewegungen in analoge Steuer-
Kommandos (bersetzte, nehmt Ihr dies-
mal auf einem Snowboard Platz, Zwei
neue Kurse stehen bereit, auBBerdem
darf erstmals gesprungen werden, Dazu
bieten sich zwei Spielmodi an, ,Free
Run* (ohne nachzudenken drauf los)
und ,Gate Trial* (eine Art Slalom). Fiir
cine Playstation-Umsetzung eignen sich
die beiden ,Alpine®-Titel jedoch nicht,
da ohne die aufwendige Steuer-Hydrau-
lik ein relativ simples Schneerennen
tibrighleibt.

Die restlichen Neuheiten gab’s leider
auf der ACME nicht zu sehen, weder
die ,Classic Collection 2* (nicht iden-
tisch mit den Namco Museum*-Editio-
nen fiir die Playstation) noch Xevious
3 (Hat jemand den zweiten Teil gese-

nimmt "Virtua Cop" aufs Korn und fihrt
mit dem FuBpedal ein neues Spielelement ein.

-—

Hier schaut der neue "Virtua Figh-
ter"-Charakter noch ganz zuver-
sichtlich. Doch schon bald...

hen?) erschienen Namco interessant
genug, um sie in den USA zu prisentie-
ren, Dafiir hat Namco die amerikanische
Edison-Arcade-Kette mit knapp 80
Spielhallen gekauft und festigte seine
Position als mit Abstand grofiter Spiel-
hallen-Betreiber in den USA.
Stga
Wer die Mcmc%
Sensation bedugen
wollte, war am Sega-Stand
goldrichtig: Auf einer
Grofhildleinwand wurden
erste Demos von ,Virtua
Fighter 3" gezeigt, die ei-
nem schlichtweg den
Atem raubten. Zu sehen
waren Intro- und Kampf-
Animationen der frischge-
backenen Fighterin Aoi:
Die elegante Dame ist in
einen Kimono mit weiten
Armeln gehiillt und be-
wegt sich traumhaft flie-
fsend tber den Bildschirm.,
Unbeschreiblich, wie das seidene
Gewand die Gliedmaien umschmei-
chelt, die Augen bewegen sich und
konnen sogar Stimmungen des
Charakters widerspiegeln. Die
Qualitit der 3D-Animation ist
mit keinem bislang gezeigten
Spiel zu vergleichen - die
Model-3-Hardware erzeugt bis
zu eine Million Polygone pro
Sekunde, tibertrifft die Konkur-
renz also um das Dreifache.
Damit liutet Sega eine neue
Automaten-Generation ein, die
auf Saturn und Playstation
unmoglich in authentischer

"Gunblade": Ziel-

kreuz-Action iber

den Dachern von
New York.

..findet er sich in hochst unange-
nehmer Lage wieder. Ob das wohl|
der ladierte Riicken aushait?

Qualitit zu adaptieren ist. Unter
der Hand war zu erfahren, daR
auf Basis der Model-3-Hardware
1997 ¢ine Dayvtona“-Fortsetzung
erscheint.

Alle anderen Neuheiten bedien-
ten sich der bewiihrten Model-2-
Technologie. Neben den be-
kannten ,Indy 500° und Manx
TT* (Auto & Motorrad-Raserei)
spielten wir .Gunblade New
York" probe: Die Zielkreuz-
Action versetzt Euch an Bord
eines futuristischen
Helikopters, der

tiber Big Apple sei-

NY
Androiden
und

ne Runden dreht.

wurde von
tibernommen muis
sich der Operation Apple
Storm* unterziehen, die Thr
als Elite-Soldar und zielsi-
cherer Schiitze anfihrt,
Die Gegner sind diesmal
nicht ganz so doof wie in
dhnlichen Titeln, sondern
reagieren individuell auf
bestimmte Kampfsituatio-
nen: Sie konnen Euren
Schiissen ausweichen.

Wer ein
bilschen mehr Interaktion
wiinscht, nimmt im Pilo-
tensitz von Sky Target” Platz, §
cinem 3D-Luftkampf im Sinn von

sich dennoch

CAfterburner”. Thr wiihlt aus vier
Flugzeugen, die mit unbegrenz-

Auf der ACME wurde
exklusiv der neue
"Sonic"-Automat...

...vorgestelit. Das 3D-Beat'em-Up
"Sonic Fighters"” kam prima an
und war stets dicht umlagert.

23




"!'arminator 2" mm glﬁﬂen‘
Der metallische Fighter hat
extrem bewegliche

£ = Vorsicht, Neubau: Hoch ﬁher den

Wolken trainiert der blonde Bengel
seine Kampfeskunst.

ter Munition ausgestattet sind und sich
in sechs Missionen bewihren. Aufler-
dem feierte Sonic eine Doppel-Premie- _
re: Er startet als Coin-Up-Held und ver- Schaut her, so stark bin ich:
dient sich erste Beat'em-Up-Sporen. Die traditionelle Pose eines

o y ¥ : neuen Kampfers.
.Sonic Fighters* zeigt den stets gut

h-@MMaLMS 7

Titel Hersteller Bemertunn Heimversionen
19xx N Explosions-gewaltiger Vertikal-Scroller Im Sinn der Vurfahren: Acht Levels klassische

Sk Shoot‘'em-Up-Bonanza.

Alpine Surfer Hulﬂq:gwm,ﬂﬁm Wuﬂlwmﬂ%m & zwei neuen Kursen: Nicht minder

Batman Forever claim Konventioneller Priigel-Scroller mit ansehnlicher Grafik und den dblichen Beat'em-Up-Moves.
Von Iguana programmiert.
D&D: Shadow over M Linientreue Fortsetzung des Fantasy-Beat'em-Up. Mit Zauberspriichen und D&D-Atmosphére
fystaria angereichert.

Decathlete Mit Saturn-kompatibler Technik nicht ganz auf dem Stand der Dinge, spielerisch der Tradition
von ,Track & Field" verpflichtet: Es lebe der Feuerknopf!

Ernstzunehmende ,Sega Ralhr‘-l(onkurm mit Uberraschender Streckenfihrung und drei
wahibaren Offroad-Fahrzeugen.

Action-betantes Polygon-Basketball ohne technische Gimmicks:
Kommt wahrscheinlich ziemlich schnell fiir die Playstation.

Funky Head Boxers Fun-Boxen mit Big Head"-Kontrahenten: Ganz nett, aber technisch veraltet.
Gunblade New York Ahnlich ,Virtua Cop”, nur sitzt Ihr diesmal an Bord eines Helikopters. Gegner kénnen nun

Die lénzelnde Dame Aoi aus dem
Demo erweist sich auch als
gute Kampferin.

gelaunten Igel als spritzigen Cartoon-
Fighter, der bekannte Widersacher in

einer 3D-Arena herausfordert, Dank

Model-2-Technik sieht das Ganze nicht

nur bunt und farbenfroh aus, auch die
Animationen machen Appetit auf Prii-
gel-Kost im Sonic-Stil.

Dirt Dash

Dunk Mania

Nicht zu vergessen, dafs Sega mittler-

individuell Euren Schiissen ausweichen. weile auch Flipper herstellt (u.a. .Gol-
Indy 500 Formel-Fahrzeuge auf drei Polygon-Kursen: Technisch solide, bis 2u acht Gerdte sind vernetzbar. den Eve®) und auf Basis der Saturn-
Magic the Gathering Angeblich ein Priigel-Scroller rund um das Fantasy-Kartenspiel. War noch nicht zu sehen. i

kompatiblen Arcade-Hardware Titan

Manx TT 3D-Motorrad-Rennen: Konnte das Zeitfahren gegen Namcos ,,Cyber Cycles” optisch und o e i B
spielerisch gewinnen. einige Titel recyceelt: Virtua Fighter

Mega Man: Y Zwei-Spieler-Action mit dem rastlosen Helden: Diesmal kampft Mega Man jedoch nur gegen A g Gt Rftiitees ey

The Power Battles Dr. Wiley's Endgspner-Kreationsn, unmx . wouper .\lLl[L)IJ League L.md

Midnight Run {onam Konami strikes back: 3D-Rennspiel mit drei Kursen, vier Autos & netter Hydraulik-Hardware. JFunky Head Boxers” sind nur der Voll-

ga:';cn {:la;sic ! Moderne Updates von Namco-Oldies: Leider haben wir noch keine Infos (iber die Spielauswahl.
ollection

NBA Hangtime Will Offizieller ,NBA Jam"-Nachfolger mit noch spektakularen Dunks und vielen pfiffigen Neuerungen.
NBA Jam Extreme Rotierende Arena, griBere Spieler: Polygon-Basketball-Action auf technisch erschreckend

stindigkeit wegen erwiihnt, keines der

Spiele sollte in der Spiclhalle fir Aufse-

hen sorgen.

niedrigem Niveau,

Open lce Die Eishockey-Version von ,NBA Jam®: Rasantes Vier-Spieler-Hockey mit toller Action und
NHL-Lizenz.

Run & Gun 2 Kanam «Two-on-Two"-Basketball voller Action und bewahrter Konami-Spielbarkeit:

Ausnahmsweise mal mit Sprite-Technik.

JAfterburner“-Action iiber den Wolken: Sechs Missionen Polygon-Pracht auf Model-2-Basis.
Comic-Beat'sm-Up mit Sonic-Superstar: GroBe Spielfiguren, witzige Schidge & nicht allzu
kompliziert,

Grafisch bombastisches 3D-Beat'em-Up der , Tekken"-Erfinder.

Mehr dazu in unserem Bericht ab Seite 8.

Sky Target
Sonic Fighters

Soul Edge

Star Gladiators T 3D-Premiere mit futuristischen Kampfern: Technisch auf dem Stand von , Tekken 2* und
L10shinden 2.
Street Fighter alpha 2 or gerechenhare Fortsetzung mit acht neuen Kampfern und allen 13 Original-“Street Fighter- ? B 5
harakteren.
"
Time Crisis : Spannende Zielkreuz-Action mit furioser Optik und ,Geh in Deckung"-Feature via FuBpedal. Auf den Spuren von Aﬂm

Mit "Sky Target” belebt Sega ein-
drucksvoll den Luftverkehr.

Victory Lap JAce Driver*-Nachzieher mit flotter Grafik und strategischem ,Championship Point*-Konzept:

Bonuspunkte sammeln und gezielt einsetzen.

Virtua Fighter 3 ik Atemberaubendes 3D-Beat'em-Up auf Model-3-Hardware:
Grafisch eine Klasse besser als die gesamte Konkurrenz.
Virtua Fighter Kids  JEEDE Der Klassiker mit Big Head"-Kdmpfern: Anfangs ganz spaBig,
aber fir Profis schnell durchschaubar,
Virtua Fighter Remix Update des Klassikers: Technisch & spielerisch chancenlos gegen die Nachfoiger. im Handel
Virtua On 3 Waftenstarrender Zweikampf in virtueller Kampfarena SA
War Gods Williams Erstes Polypon-Prugelspiel der Digi-Kiinstler: Brachiale Zweikampfe in rotierender 3D-Arena. Es giht sie noch. die Neo-Geo-Neuhei-
Wave Shark % Jetski-Rennen mit flotter 3D-Grafik und aufwendiger Hydraulik .

ten. Allerdings war SNK von ihren eige-
nen Produkten so wenig Gberzeugt,

Ohne Hydraulik nur die Halfte wert.

3D-Shoot'em-Up aus einer ,Schrag von oben”-Perspektive:
Wahrend des Spiels wird fleifig gemorpht.

Zielkreuz-Action auf dem Friedhof: MG-Gemetzel mit Untaten aus dem letzten Horror-Streifen.
B-Movie-Qualitat.

aturn. Sind die System-Kidrzel kursiv gedruckt, vermuten wir gine entsprachende Umsetzung. die Harsteller

restatigt

ralle Spiele, die wir vor Ort in Orlando gesehen haben. Aufierdem sind sinige Neuhgitan dabel, die nicht in den MAN!AC mai
der mJ|| Show in Japan gezeig! wurden. Deshalb fehlen uns 2.B. bel Namcos ,Classic Gollection 2" noch ainige :

Xevious 3

dafl die netten Japaner keinen Er-

Zombie Raid

scheinungstermin jenseits von Japan
PS = Playsta
hatten die
In der Tabelle
USA, sondern
Intos
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Klein und GroB vergnugen sich am ‘ ’
brandneuen "War Gods"- ,._-
Automaten von Williams/Midway.

Der groBe Manitu beschwaort ein machtiges Feuer-
- dem Gegner wird ganz warm ums Herz.

Special

nennen wollten, Neben dem Action-
Spektakel "Metal Slag” war ein noch
namenloses Puzzle-Spiel im ™
Columns”

letris

-Stil zu sehen. Auierdem er-

warten wir das Fantasy-Fuhall "Futsal”

und den Horizontal-Scroller "Brikinger™,

Das Highlight war jedoch ,Art of

Fighting 3", das die restlichen Neuhei-
ten grafisch und spielerisch in den

Schatten boxte,

votlamns

Aus dem Firmenkonglomerat der che-
mals unabhingigen Hersteller Williams,
Bally und Midway wird ein Quartett:
Time Warner hat sich von seiner ers
kiirzlich eingekauften Automaten-Abtei
lung Atari Games getrennt und die in
letzter Zeit wenig erfolgreiche Company
an Williams & Co verscherbelt,

Doch auch ohne den Zugang hat das
Trio einen guten Neuheiten-Ausstof:
Uber . (lpun e
von NBA Jam®,

. die Eishe JL’]’\CI\ -Version
haben wir schon in der

[L'l)’.llﬂ Ausgabe berichtet. Neu ist der

.NBA
der es mit Acclaims \NBA
Jam Extreme* und Konamis Run & Gun
2* aufnehmen mud, Mehr Gber dieses

interne NBA Jam"-Nachtolger

Hangtime®,

Highlight erfahrt Ihr in dem Interview
mit Mark Turmell und seinen Entwick
ler-Kollegen auf dieser Seire.

Die eigentlich Uberraschung war jedoch
War Gods®
Beatem-Up ist erneut in eine mystische

. ein 3D-Prigelspiel. Das
Geschichte eingebunden (Aliens lande-

MAN!AC mai

Mit einem Blasrohr pustet der
bemiitzte Schamane einen
Giftpfeil Richtung Gegner.

Der ist vor Schreck ganz starr.

\

I

ten vor Millionen Jahren
auf der Erde, zehn Hu-
manoide kamen in Kon-
takt und verwandelten
sich zu Super-Kriegern),
beschriinkt aber
spielerisch auf Bewihr-
tes. Die 3D-Animationen
sind fliefsend und lassen
technisch  gentigend
Spielraum fiir Fatalities,
Multi-Hit-Combos und
viele Geheimschlige. Mit speziellen
Haut-Texturen will man den typischen
Polygon-Look verschleiern und den
Fans ein bifichen Digi-Ambiente einre-
den. Mit Hilfe eines besonderen Knop-
fes konnt Thr auerdem quer durch die
runden, ovalen oder rechteckigen
Kampf-Arenen laufen,

Die offiziell angekiindigte .Robotron
2084--Fortsetzung war auf der Messe
leider nicht zu sehen, Sobald wir nihere
Infos haben, berichten wir ausfithrlich
tiber die Neuzeit-Version des Eugene-

sich

Jarvis-Klassikers,

Bucklige Haltung: Fiir den
langen Kerl ist der Bildschirm
etwas zu niedrig angebracht.

s

Vier Impressionen aus
"NBA Hangtime" -
inklusive dem neuarti-
gen "Create”-Feature.

Wir berichten aus-
zugsweise aus einem
Online-Interview, das im Auf-
Irag des Netzwerkanbieters Ameri-
ca Online in den USA mit dem
~NBA Jam"- und ,NBA Hangtime"-
Entwicklerteam gefiihrt wurde,
Projektleiter und Programmierer
Mark Turmell nimmt

zusammen mit seinen Kollegen
Sal DiVita, Dan Thompson, Eugene
Geer, Jeff Johnson und Jennifer
Hedrick zu ausgewdhlten Fragen
Stellung.

E Was unterscheidet ,NBA
Hangtime" von ,NBA Jam"?
NBA-Team: Das gibt's eine Menge zu
erzahlen. Zunachst haben wir die
Grofe des Platzes und der Spieler
um 50 Prozent erhoht. Die Animatio-
nen sind noch flieBender, die Spielzu-
ge noch spektakuldrer. AuBerdem
fiihren wir das ,Create a Player"-Fea-
ture ein, bieten fiinf Basketballer pro
Team und tonnenweise versteckte
Goodies — u.a. 50 geheime Spieler
E Was verbirgt sich hinter ,Create a Player"?

NBA-Team: Ihr kénnt Eure Basketball-Cracks nach personlichen Vor-
lieben formen. Fiir Siege gibt's Bonuspunkte, die man wiederum bestimmten
Eigenschaften der Spieler zuordnet. Je erfolgreicher Ihr spielt, desto besser
kann sich Euer Alter Ego auf dem Bildschirm in Szene setzen.

E Kann man den ,erspielten” Charakter von einem Automaten auf

den anderen transferieren?

NBA-Team: Diesmal leider noch nicht. Aber wir planen, zukiinftige Arcade-
Maschinen mit einem Schlitz fiir Scheckkarten-ahnliche Speichermedien zu
bestiicken, auf denen Eure Ergebnisse gespeichert werden. Damit fiittert Ihr
jeden beliebigen Automaten mit Euren Charakteren.

Bedenkt aber, daf die aktuellen ,NBA Hangtime"-Gerdte 500 selbst erzeugte
Spieler speichern. Somit habt (hr zumindest auf Eurem Lieblings-Automaten
die gewiinschte Speicher-Option.

Verratet Ihr uns schon jetzt einen Geheimcode?

NBA-Team: Das wire wohl etwas verfriint, aber mit einem entspre-
chenden Code spielt Ihr beispielsweise auf dem Dach eines Wolkenkratzers.

Man munkelt, daB ein Art Trivia-Quiz eingebaut wurde.

NBA-Team: Ja, genau. Am Ende eines Spiels werdet Ihr mit einer Tri-
via-Frage konfrontiert. Wer korrekt antwortet, erhoht seine Trivia-Punktzahl
Sollte jemand 100 Punkte erreichen, erscheint ein geheimes PaBwort, das
Euch Zugriff auf einen besonderen Wettbewerb erlaubt, bei dem Ihr einen
Original-Automaten, eine Reise zu einem NBA-Allstar-Spiel und andere Kost-
lichkeiten gewinnen kénnt.

E Wer kommentiert das Spiel?
NBA-Team: Diesmal plaudert Neil Funk zum Geschehen, die offizielle

Stimme der Chicago Bulls.

E Wie habt Ihr die Spieler digitalisiert? MuBten die alle in Eurem
Biiro antanzen?

NBA-Team: Schon war's gewesen. Nein, wir haben die Bewegungen von

Schauspielern aufgezeichnet und dann die Kopfe der NBA-Personlichkeiten

draufgesetzt,

kénnt Ihr jeden beliebigen Typen generieren.

Habt Ihr Euch neve Dunking-Variationen iiberlegt?

NBA-Team: Klar. Diesmal sind endlich Alley-Oops
maglich, auch Double Dunks kannt Ihr auf Wunsch

E Sind Shag, Michael Jordan oder Charles Barkley dabei?
NBA-Team: Nicht offiziell, aber mit der ,Create a Player“-Funktion

ausfuhren.

E Was haltet hr denn von ,NBA Jam Extre-
me" im Vergleich zu ,NBA Hangtime"?

NBA-Team: Das Acclaim-Spiel ist eine Katastrophe

JExtreme"” ist unglaublich langsam, wahrend bei

.Hangtime" die Post abgeht. AuBerdem haben die

Acclaim-Jungs kaum neue Features eingebaut, wir

furchten uns nicht vor dieser Konkurrenz

E Wann wird ,NBA Hangtime* fiir Konsolen

umgesetzi?

NBA-Team: Wir planen die Heimversionen fur den Herbst. Zu Hause kdnnt

Ihr natiirlich die Spieler auf Memory Card 0.4. speichern. AuBerdem erganzen

wir die 32-Bit-Adaptionen mit speziellen Features.




Der [frisch be-

rufene General
Manager von Psy-
gnosis Deutschland
arbeitet seit 1993
in der Entertain-
ment-Indusitrie,
urspriinglich in
Miinchen fiir den
Tonirdger-Produ-
zenten BMG Ariola
Miller. Mit Bertels-
manns Einstieg in
das CD-ROM- und
Spiele-Geschiift,
wechselte Sven
Meyer von Miinchen
nach Quickborn bei
Hamburg, um unter
Dr. Florin die
"Interactive Enter-
tainment”-Abteilung
aufzubauen.

Ende letzten Jabres
beendete Sven
Meyer seine Anstel-
lung als Produkt
Manager bei BMG.
Nach einer zwei-
monatigen Pause
kebrt er nun als
Psygnosis Deuisch-
land-Statthalter zur
"Interactive Crowd”
(Meyer) zuriick.

Was hat Sie dazu veranlaBt vom deutschen
E Medien-Major Bertelsmann zu einer Abtei-
lung des japanischen Medien-Majors Sony zu
wechseln?

Meyer: Das richtige Angebot zur richtigen Zeit. In
der damaligen Konstellation bei BMG konnte ich
meine Vorstellungen, wie dieser Markt zu bearbei-
ten sei, in einigen wichtigen Punkten nicht umset-
zen. Zu dieser Zeit kam das Angebot von Sony
Psygnosis. Mit meinen jetzigen Vorgesetzten in
Liverpool zeichneten sich schon wahrend der
ersten Gespriche Ubereinstimmungen ab.
Dartiberhinaus war fiir mich nach drei Jahren Ber-
telsmann der Zeitpunkt erreicht, neue Erfahrungen
in einem vollkommen anderen Konzern zu
machen,

Sie kamen vor drei Jahren in die Computer-

und Videospielbranche. Sehen Sie die Soft-
ware-Industrie heute anders?

Meyer: Auf jeden Fall. Drei Jahre sind in diesem
Geschift eine relativ lange Zeit, in der eine Menge
Verdnderungen stattgefunden haben. Es ist meine
Aufgabe, diese zu erkennen und schlieBlich auch
entsprechend zu handeln. Entscheidend bleibt
aber, daB der Inhalt wichtiger ist als das Medium
oder die Technologie. Wir verkaufen schlielich
SpaB und Unterhaltung und keine trockene Utility-
Sammlung.
E Kehren Sie als neuer Besen bei Psygnosis
ein? Weiche Verdanderungen kommen auf
Psygnosis und Partner zu?
Meyer: Viele. Sony Psygnosis steht an der
Schwelle ein Major zu werden. Meine Aufgabe ist
es Sony Psygnosis in Deutschland entsprechend
aufzubauen und in die erste Liga zu fiihren.

Haben PC- oder Playstation-Markt eine
E griBere Bedeutung fiir Psygnosis? Wel-
chen Markt schatzen Sie in Zukunft als wichtiger
ein? Wie wird sich das Videospiel-Geschift lhrer
Meinung nach entwickeln?

Meyer: Bei PC und Playstation handelt es sich um
zwei unterschiedliche Markte. Die Playstation ist
als Next-Generation-Konsole fiir mich derzeit kon-
kurrenzlos. Mittelfristig wird sich die Playstation
als eine von zwei bis drei Konsolenformaten am
Markt durchsetzten.

Deutschland ist in Europa das PC-Land schlecht-
hin. Dies wird auch auf Jahre hin so bleiben. Folg-
lich werden wir diesen wichtigen Formaten die
entsprechende Aufmerksamkeit schenken.

Verfolgt Sony bei der Wiederverwertung
H von Inhalten aus anderen Firmenbereichen
(Film & Musik) eine dhnliche Strategie wie BMG?

Meyer: Das ware mit Sicherheit wiin-
schenswert, ist aber leider noch nicht
der Fall.

CDs sind in der Herstellung bil-
E liger als Module. Wird Psygno-
sis den Vorteil an den Endkunden wei-
tergeben und die Preise senken?
Meyer: Die Preise fallen auch ohne
unser zutun. Wir werden aber bemiiht sein,
auch in unserer Preispolitik den Marktgege-
benheiten — und somit dem Kundeninteresse —
soweit wie moglich Rechnung zu tragen.
E Psygnosis hat seine wichtigsten Playstation-

Spiele fir das Konkurrenzsystem Sega
Saturn umgesetzt. Offnet der Sega-Deal weiteren
Umsetzungen die Turen? Wird Psygnosis auch fir
das Nintendo 64 entwickeln?
Meyer: Auch als Sony-Tochter sind wir angehalten
uns standig neue Umsatzpotentiale zu erschlieBen.
Wenn wir sehen, daB wir unsere Spiele auf weite-
ren relevanten Plattformen auswerten kdnnen und
dies dkonomisch sinnvoll ist, werden wir das so
umfassend wie moglich tun. In diesem Zusam-
menhang ist das Nintendo 64 auch ein Format, mit
dem wir uns beschaftigen miissen.
E Bestimmt Psygnosis, welche Spiele fiir wel-

ches System entwickelt bzw. umgesetzt wer-
den oder féllt die Entscheidung bei Sony in Japan?
Meyer: Bislang ist mir nicht bekannt, daB wir in
dieser Frage irgendwelche Weisungen aus Japan
erhalten hitten,

nane: SYEN MEYER

Bisher gab es bei Psygnosis Frankfurt kei-
E nen General Manager. Warum stellt Psyg-
nosis jetzt einen deutschen Geschaftsfiihrer ein?
Meyer: Sony Psygnosis Deutschland wird in
Zukunft seine Prasenz erheblich verstirken und

damit neue Aufgaben Ubernehmen. Um dies vor
Ort zu koordinieren bin ich hier.

E Haben Sie EinfluB auf die Produktpolitik von
Psygnosis?

Meyer: Fiir Deutschland ja, in zunehmenden
MabBe.

Kdnnen Sie sich vorstellen, dal Psygnosis-
E Spiele von deutschen Teams programmiert
werden? Plant Psygnosis den Autbau einer
deutschen Entwicklungsabteilung?

In dieser Hinsicht bietet Deutschland noch unaus-
geschopftes Potential. Erste Schritte dieses zu
erschlieBen haben wir bereits getatigt. Eigene Ent-

wicklungen in Deutschland ist eine mogliche Opti-
on, die wir in unsere Strategie miteinbeziehen.

MAN!AC mai



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

WICHTIG ICHTIG * WICHTIG
Wir haben keinen * nehr aut
die laufenden Termin - Verschiebun-

Sie nicht in unsere Anzesge stehen

3 SPORT-GAMES PACK
Super Manaco GP & Wimbledon
Tenms & Utimate Soccer e
AAH! REAL MONSTERS
AERQC THE ACROBAT 2
ALADDIN

ALIEN SOLDIER
ANIMANIACS

BIG HURT <F.Thomas> 49,95

BONKERS 49.95
BRIAN LARA'S CRICKET
CHINESE CHESS <|>
COMIX ZONE

Cutthrout Island

DAFFY DUCK in Hollywood
DAS DSCHUMGELBUCH

DEMOLITICN MAN £9,95
DIE SCHLUMPFE 68,

Donald Duck in Maui Mallard B9.95
DA, ROBOTNIK 2 <A> 4995
DRAGON BALL 2 <jap> 4935
DUNE 2 109,95
DYNAMITE HEADY 4995
E.AHockey & John Madden 4995
E.A. IMG Tenmis Tour 49,95
EARTH WORM Ji 89,85
EARTHWORM JiM 2 89,95
ECCC THE DOLPHIN 2 49,95
EXO SQUAD 79,95
FEVER PITCH - M. Basler 59,95
FIFA SQCCER 95 43,95
FIFA SOCCER ‘96 89.95
FOREMAN FOR REAL 65.95
GARFIELD 79,85
JUSTICE LEAGUE 49,95
KAWASAK! SUPERBIKES 89,95
KING of the MONSTERS <j> 2085
KONIG DER LOWEN 79,95
LIGHT CRUSADER 119,85
LIGHT CRUSADER <A> 69,95
MARSUPILAMI 80,95
MENACER & & Games 59,85
MICRO MACHINES 96 <A> 8995
MS. PACMAN 48,95
N. Mansell INDY CAR 69,95
NBA Action Basketball'95 69,95

NBA JAM Tournament 49,95

NBA LIVE "95 49,95
NEA LIVE ‘66 89,95

NFL Quterback 96 49,95

NHL HOCKEY "96 88,85
OUT RUNNERS <jap> 49,05
PETE SAMPRAS 96 89,95
PGA TOUR GOLF '28 B9.85
PHANTOM 2040 49,85
POWER RANGERS 58,85
POWER RANGERS MOCVIE 89,85
PREMIER MANAGER 89,85
PRIMAL RAGE 79,95
PROBOTECTOR 59,95
PSYCHD PINBALL <A> 59,95
RANGER X 49,95
REVOLUTION X 79,85
RISTAR 58,85
RCAD RUNNER 58,85
RUGBY WORLD CUP '35 48,95
SAILORMOON <jap> 39,95
SAMURA] SHODOWN 89,95
50 VALIS <jap> 29,95
SHADOWRUN <US> 80,96
SKELETON KREW 48.85
SOLEIL 109,85
SOLEIL =A> 78,95
Sonic 1 &2 & DrRobotnik's:. 78,85
SONIC 2 49,85
SONIC 3 & Aoapter <A> 78,85

SONIC & KNUCKLES 49,95

Sonic Spinball <A> 48,95
SPEEDY GONZALES 79,95
SPIDERMAN 2 Animated 58,95

SPIDERMAN Venom - Seper, 63.95

STORY OF THOR 119,95
STRIKER 69,05
SUBTERANIA 49,95

SUPER SKIDMARKS <A> 89,95
SUPER STREETFIGHTER 2

inkl. ADAPTER <A> 89,95
THEME PARK 89.95
TOTAL FOOTBALL 50,95
TOUGHMAN CONTEST B
VECTORMAN <As
VIRTUA RACING
inkl. ADAPTER

VR TROOPERS 79,95
W. GRETZKY ICEHOCKEY = 49,95

WRESTLEMANIA MGADE 88,95 .

YOGl BEAR

e 4995
ZERO THE KAMIKAZE 50

49,95

Mission

'CHESSMASTER 28
..und viele andere Il

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

ALV, of MIGHTY MAX 15
AGASSE TENNIS
ARCH RVALS
Bloodshocot / Battie
BRUTAL - Paws of Fury
BUBBLE & SQUEAK
BUBSY THE BOBCAT 2
CASTLEVANIA
CLAYFIGHTER
CORPORATION
Cosmic 5p. & Fa
DAVIS CUP TENNI
CR. RCBOTNIK
DRAGON
ETERMAL
FLINK
GENERATION LOST
Great Waldo Search <A>

CHAMPIONS

HARDBALL 94
HURRICANES
HYPERDUNK 29,95
J.Madden Football '94 19,95

JMADDEN FOOTBALL '95 3885
JURASSIC PARK 2 39,05
KICK OFF 3 39,95
MARKO'S MAGIC Football 28,95
MAXIMUM CARNAGE 39,95

MEGA MAN Willy Wars 39,95
MEGA SWIV 39.85
MEGA TURRICAN 39,25
MICKEY MANIA 39,95
39,95

38,95

38,85

MR. NUTZ
Mutant League Football
Mutant League Hockey
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PITFALL 39,95
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PRINCE OF PERSIA 39,95
PUGGSY 19,95
PUNISHER, THE 38,85
RASENMAHERMANN 28,85
RISE OF THE ROBOTS 38,95
ROBOCOP Vs Terminator 39,95
ROCKET KNIGHT ADV, 39,95
SHAQ FU 39,95
SPARKSTER 39,95
SYNDICATE 3995
TAZMANIA 2 39,85
TOE JAM & EARL 2 39,95
WARLOCK 39.95
WRESTLE WAR 25,95
ZOMBIES 39,95
Z00L 22,95

MEGA CD 2 & 1 Game 178,85
MEGA CD 2 & 8 Games 259,95

ADAPTER US / PAL 69,95
2 GAMES IN 1 49,95
5 GAMES IN 1 52,85
ANIMALS 20,95
BATMAN HETURNS 19,95
BATTLE FRENZY 19,95
BATTLECORPS 42,95
BC RACERS 29.95
BEAST 2 29,95
BLACKHOLE ASSAULT 29.95
CHUCK ROCK 14 2 je 29,95
CORPSE KILLER 29,85
DUNE 49,85
ECCO THE DOLPHIN 39,85
ESPN BASEBALL 28,85
ETERNAL CHAMPIONS 79,85
EYE OF THE BEHOLDER 59,85
FAHRENHEIT 69,95
FINAL FIGHT 23.95
FLINK 29,95
FORMULA 1 49,95
HOOK 29.95
JAGUAR XJ 220 2995
JURASSIC PARK 49,85
KIDS CN SITE 18,95
MICKEYMANIA 49,95
MICROCOSM 3995
MYSTERY MANSION 48,85
"NIGHT TRAP 83,95
POWER RANGERS 69.85

- POWERMONGER 20,85
PRINCE OF PERSIA 20,95
PUGESY 28,55

SEWER

'SHERLOCK HOLMES 1 & 2 je 29,95

SHINING FORCE. 58,95

Bernd Herfurth

SATURN GAMES:

ASTAL <> 49,85
ACTUA SBOCCER "deutsch® 89,85
BATTLE MONSTER <j> 39,95
BLUE SEED <j> {
BREAK THREU <j=

BUG

CHAOS CONTROL <p>
CLOCKWORK KNIGHT 2

CYBER SPEEDWAY

D 79,
DARKSTAILKERS 2 <j> 99
DARIUS GAIDEN 79
DAYTONA UWS.A. B9,
DIGITAL PINBALL 89,
FIFASOCCER 96 79,95
FIRE PRO GAIDEN <j> 89,85
Fist cf the North Star <j.> 118,85

FORMULA1-

GALACTIC ATTACK

GALAXY FIGHT <> 99 05
GUARDIAN HERCES </ 79,95
HANG ON GP 96 89.95
HI OCTANE 79.95

JOHNNY BAZOOKATONE 69,95

LAYER SECTION <j> 99.85
Magic Knight Ray Earth <> 58,85
MYSTARIA 79,95
MYSTERY MANSION 109,95
NBA JAM TOURNAMENT 59,95
NHL ALL STAR HOCKEY 79,85
Ot Warld Interceptor 749,395
PANZER DRAGOON /8,85

Panzer Dragoon 2 <j> 109,95

PARODIUS 78,95
PEBBLE BEACH GOLF 79.85
QUANTUM GATE <> 89,95
RACE DRIVIN <> 54,45
RAYMAN 89,495
ROBOTICA 79,85
SEGA RALLY 89,95
SHELL SHOCK 3/98 89,95
SHINCEI X 70,05
SIM CITY 2000 79,95
STEAMGEAR MASH <> 69,95

STREETFIGHTER - MOVIE

Streetfighter Zera <)
THEME PARK 79,85
Thunderhawk 2 <A> uncul 79,95
Thundersterm & Road Blaster 129,85

108,85

Twin Bee Deluxe Pack <j> 69,95
VICTORY BOXING 79,85
VICTORY GOAL B985
VF CG Portrait Lion <j> 49895
VF GG Portrait Shun <j> 49 45

VIRTUA COP & GUN 139,95

VIRTUA FIGHTER 2

VIRTUA FIGHTER REMIX <j> 40,95
VIRTUAL HYDLIDE 78,95
VIRTUA RACING 79,85
WING ARMS 89,85
WORLD CUP GOLF 69,85
WORLD SERIES BASEBALL 79,95
WORMS 79,95

SATURN HARDWARE:

ACTION REPLAY

89,95

5

£4,95°

Antennenkabel mit Bildfiter

ARCADE RACER 108,85
BACK UP MEMORY £9,85
JOYPAD 36,95
JOYPAD "Qrginal® 49,95
JOYPAD-Verlangerung 19,95
PHOTO CD 3995
RGE KABEL 29.95

32 X Erwentenung
32 X Erweiterung & WWF &

NBAT.E. & "CD-Game"
nacheigener Wahl
ACT BNER

CORPSE KILLER <CD> 28,95
FIFA SOCCER 80,95
GOLF MAGAZINE 79,95
KNUCKLES CHAOTIX 82,85
METAL HEAD 89,95
MOTHERBASE 7995
NBA JAM TE, 28,85
NFL Quaterback 96 29,95
NIGHT TRAP <CD> 20,95
SLAM CITY - S.Pippeq <CD> 19.95
STAR WARS 598
STELLAR ASSAULT 7495
SUPREME WARRIOR <CD> 19,95

TOUGHMAN CONTEST
VIRTUA RACING

SNETZTEIL MD 2
s KA

<Snarts Kf

FREAKS oHOP

SUPER NINTENDO:

5 Marios Game in One: Super Marig
All Stars & Mario World <A>
90 MINUTES PRIME ‘GOAL
ACME ANIMATION
ADDAMS FAMILY VALUES
ADV. of BATMAN & ROBIN
ANIMANIACS

ASTERIX

ASTERIX & OBELIX

BIG SKY TROCPER
BIOMETAL <A
BOOGERMAN 7
BRAINLORD Us §

Breath of Fire2 4/96 89,95

Chrong Trigger US 126,95
Chrona Trigger Hintbook 39,95
DAZE BEFCRE CHRISTMAS 58,95
DEMONS CREST 5985
DIRT RACER FX 89,95
Donald Duck - Maw Mallard 119,85
DONKEY KONG COUNTRY 109,95
Donkey Kong Country 2 119,95

DSCHUNGELBUCH 59,95
EARTHWORM JIM 58,95
EARTHWORM JiM 2 98,95
EYE of the BEHOLDER <US> 62,95
FIFA SOCCER '96 99,95
Final Famasy 2 US 129,95
F.F.3 Spieloarater <A> 38,95

FINAL FIGHT 3 3/96 89,95

FLINTSTONES MOVIE <Az 59,95
Full Throuttle Racing 59.95
GEMFIRE <US> 69,95
HEBEREKE'S POPOON <A> 48,95
ILLUSION OF TIME 99,95

International Superstar

SoccerDeluxe 109,95
ITCHY & SCRATCHY 59,95
1ZZY¥'S OLYMPIC QUEST 78.85
JOE & MAC 3 58,85
JUNGLE STRIKE 69,95
JUSTICE LEAGUE 50,95
Kid Clown in Crazy Chase 48,85
KIRBY'S DREAM COURSE 78,85
KIRBY'S GHOST TRAP 78,95
KONIG DER LOWEN <A> 80,05
L. MATTHAUS SOCCER T8.95

LORD OF DARKNESS <US> 68,95
LORD of the RINGS <US> 72,95
MARIO PAINT 64,85
MASK, THE 79.95
MEGA MAN 7 89,95

MEGA MAN X 2 79,95

MICKEY & MINN! Circus M 79.85

Micre Machines 2 B985
NBA - GIVE 'N 'GO 99,95
NEA JAM TE 79.85
NBA LIVE ‘96 28,95
NHL HOCKEY ‘95 <As 58,85
NHL HOCKEY '98 99,85
OBITUS <US> 89,95
PAC IN TIME 59,95
PAC MAN 2 82,95
PORKY PIG 79,95
POWER RANGERS 89,95
PREHISTORIK MAN 79,85
PRIMAL RAGE 88,85
REVOLUTION X 89,85
ROBOTREK <USs 59,95
SAMURAI SHODOWN 119,85

SHADOWRUN

SIM CH 55,95
SOCCER SHOOTOUT 80.95
SPIKE McFANG <US> 89,95
STAR THEK N.G. 890,95

STAR TREK Starfiest A <A> 79,95
STUNT RAGE FX <A> 50,95
SUPER MARIO KART B4 .85
SUPER MARIO WORLD 2 108,85
S. MARIOWORLD 2 <A> 98,95
SUPER TURRICAN 2 <A> 82,95

TECMO: Secrat of the Stars<US» 89.95
TETRIS & OR. MARIO 72,86
THEME PARK
N TIBET
TOYS <US>

Uttima Runas of Vidute 2 L

Fax: 02 51 /52 79 71

SONDERANGEBOTE
SUPER NINTENDO:

AAH| REAL MONSTERS 49
ACTRAISER 2 4
ADV. of MIGHTY MAX
AERO THE ACRCBAT 2 <A>
ARDY LIGHTFOOT

AXFLAY <A

BLACKHAWK
BLACKHAWK <A>

BATMAN FOREVER 49,95

BIG HURT BASEBALL -

Frank Thomas
BRAINIES

BRAWL BROTHERS
BRETT HULL HOCKEY
BRUTAL - Paws of Fury
Bugs Bunny Rabbit Rampages 49.95
CAPTAIN COMMANDO
Champ. Warld Class Soccer
CLAYFIGHTER <A>
CLAYFIGHTER 2
CLAYMATES <A>
CYBERNATOR

DARIUS TWIN <A

EARTH Defense Force <A
EEKI THE CAT

ESPN Baseball 4
F-ZERO

FIFA Socoer <ohne Verp. <A>
GHOUL PATROL - Zombig 2
GODSs

HAGANE

HEBEREKE POPOON 2

HOLE IN ONE GOLF <A=
HUMANS

HURRICANES

INCREDIBELE HULK

INDIANA JONES ADV.

JACK NICKLAUS GOLF <A>
J. Madden Football 95

JELL> BO> <A>

fu

JURASSIC PARK 2

LAST ACTION HERO <A> 39,85
LEGEND 30.95
LEMMINGS <A> 49,85
LEMMINGS 2 49,95
LETHAL WEAPON <A> 39,85
LOST VIKINGS <A> 49,85
MAGIC SWORD <A> 39,95

MARIO BASLER SOCCER -

Fever Pitch <A> 49,95
Mario is Missing <A> 29.95
MARKOCS MAGIC FOOTBALL 39.95

MAXIMUM CARNAGE 49,95
MEGA MAN X <A> 3985
MICHAEL JORDAN CHADS  49.85
MICKEYMANIA 49,85
OPERATICN STARFISH 49,95
PAGEMASTER 39,95
PARQDIUS 48,95
PITFALL 49,95
POPN TWIN BEE <A> 49,85
PRINCE OF PERSIA <A> 3995
PUTTY SQUAD <A> 43,95
RASENMAHERMANN <A> 39.96
REN & STIMPY 49,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
S.0.5 - Bink br Swim 48,95
SAILORMOON <A> 39,85
Schone & das Biest 49,95
Sea Quest 49,95
SHAQ FU <A= 49,95
SLAM MASTER 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 29,95
SFAWN 49,95
SPECTR Us'39.85
STARGATE 48,95
STREET RACER 48,95
SUPER Adv, ISLAND 2 49,95

SUPER BATTLE TANK 2 49,9!

SUPER BC KID 48,95
SUPER BOMBERMAN 2 49,85
SUPER DANY 49,25

SUPER DROP ZONE
Super Groulsn Ghosts  US

SUPER ICE HOCKEY <A>

WORLD CUP GOLF

An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 o 48151 Munster

GAME BOY & TETRIS 99
GAME BOY ‘“fartng” B9
ACTION REPLAY 39
AKKULADER & Ladegerat
ADVENTURE ISLAND 2

ANIMANIACS
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COOL SPOT

DONKEY KONG LAND <As>
DUCKTALES 2 <A>
EARTHWORM JIM
ELEVATOR ACTION
F1 Race <A>

KIRBYS DREAMLAND
KIRBYS PINBALL
MEGA MAN 2 & 3
MEGA MAN 5

MS PACMAN
PACMAN <A>

oW Do DDiDDn o

£ fa Ca
00000 DD
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R-TYPE 2

SPACE INVADERS

SMARIQ LAND 1 & 2 je 39,85
TETRIS & 3 Games <Ax 39,95
TETRIS 29.95
TETRIS 2 49,95
WARIO BLAST 2995
WWF Raw 39.95
YOSHI's COQOKIE 29,95
ZELDA <A> 2995

PLAY STATION:

ACTION REPLAY PRO 59,95
ANTENNENKABEL 39,95
JOYPAD 39,95
JOYPAD *Orginal® 54,95
JOYPAD VERLANGERUNG 12,95
LINK KABEL 49,95

MEMORY CARD 49,95
MOUSE 49,95
MULTH TAR 58,95
neGcoon 3/88 B9,95
Pad "Ascil® 58,95
SCART KABEL 38,95
STICK “Ascil® 99,96
ACTUA SOCCER 3/96 89,95
AIR COMBAT 79,95

ASSAULT RIGS 78,95
Battle Arena Toshinden 79,85
BEYOND THE BEYOND <j= 109,895
BOXERS ROAD <j> 119,95
CYBER WAR <> B9,95
CYBERIA 4/96 89,85
CYBERSPEED 69,95
CYBERSLED 72.95
DEFCON 5 83,95
DESTRUCTION DERBY 89.95
DISK WORLD ‘deutsch” 89,95
EXTREME GAMES 89.95
FIFA 38 79,95
GEX 4/96 89,95
GOAL STORM 79.95
HI CCTANE 69,95
Hyper Formation Soccer <j> 89,85
Int, Champ, Soccer 4/86 89,85
JOHNNY BAZOOKATONE 62,85
JUPITER STRIKE 79,05
KILEAK THE BLOOD 79,95
KRAZY VAN 79.95
JUMPING: FLASH 79,95
LEMMINGS 3D 79,95
LOADED 79,85
LONE SOLDIER 79,85

Namco Mussum Peace 1 <j> 120,85

NBEA JAM TOURNAMENT 50,95
NIGHT STRIKER <j> 119,85
NOVASTORM 79.85
OFF WORLD INTERCEPTOR. 79,85
PARCBIUS Deluxe 78,95
PGA TOUR GOLF 96 79,85
PHILOSOMA 4786 88,85
POWER SERVE <Tennis> 78,85
PRO WRESTLING <j= 118,95
RAIDEN PROJECT 79,95
RAPID RELOAD 79.85
RAYMAN 89,95
"REVOLUTION X 3/98 82,95
RIDGE RACER 89,95
ROAD RASH 89,95
“BHELL SHOCK 89,95
SHOCKWAVE ASSAULT 79,95
STARBLADE ALPHA 88.85
STREETFIGHTER - Movie 58,85
STRIKER 96 72,85
TEKKEN 90,05
THEME PARK 88,95

THUNDERHAWK 2 “Uncut® 79,95

TOTAL ECLIPSE TURBO 7995
TOTAL NBA 59.95
TRUE PINBALL 4/86 83,95

88,95
80,95
79,85
89,95
88,95

Twinbee Deluxe Pack <>
WARHAWK
WING COMMANDER 3. 4/96

WORMS
ESTLEMANIA Arcade

8 ZERO DEVIDE
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AKTUELLES

die Mini-Dinos der
Yoshi-Sippe als Reittie-
| re an. Nach dem lurbu-
lenten Sturz von einem
Wasserfall startet Mario
eine Wildwasserfahrl
und  springt - iber
schwimmende "Donkey
Kong"-Fésser, Gegner
wie fliegende Schildkri-
ten oder veérmummie
Feen kennt thr ebenfalls
aus den Hiipf-Episoden.

aum  haben
seine Fans die
neuwueste
= Jump'n'Run-
Episode geschafft, zaubert
Nintendos Klempner die
nichste Uberra-
schung aus der
Miitze: Die Mario-
Programmierer
setzten sich mit
den "Final Fanta-
sy"-Machern von
Square zusammen
und schicken den
Hipf-Helden in
= S sein erstes Rollen-
spiel. Im Mirz erschien die Co-Pro-
duktion in

=

TATL:

Japan, eine US-Version folgt im Mai.
Die Zielgruppe des Titels ist mit pos-
sierlichen Render-Akteuren, naiven
Musikthemen und witziger Hand-
lung eindeutig: Withrend europiii-
sche Kids ihre Nintendo- -
Konsole meistens mit “
Jump'n'Runs,
Action-Titeln oder
Sportspielen fit-
tern, soll das
"Super Mario RPG"
mit populirem Hel-
den und simpler Benut-
zerfithrung jingere Se-
mester auch fiir das Rol-
lenspiel-Genre begei-
stern. Technisch wird Marios RPG-
Debiit eindrucksvoll priasentiert:
Edle Render-Kulisse, filigran ani-
mierte Figuren und glasklarer Ste-
reo-Sound fordern 32 MBit,
tatsichlich mutet Marios Miir-
‘ chenwelt auf den ersten
Blick wie der Tummelplatz
vom Nintendo-Kollegen

S = 0)/Fae=18 TF

Bl e T a0

Mario”-Kenner iiberkommt alle Nase lang der Erinnerungsetfeki: Nehen den
Jump'n'Run-gerechien Geschicklichkeitseinlagen wurden auch Gags und Figuren aus

W den Nintendo-Vorbildern ibernommen. So trefft thr in den Ortschafien aul die

komplette Mario-Sippschaft, wie in der jiingsten Hiipl-Episode hieten sich

"Donkey Kong" an.
Benutzerfreund-
lichkeit und leich-
ter Spieleinstieg
werden nach alter
Mario-Tradition
groBgeschrieben.
Anstatt sich auf
Detail-Klaubereien,
ellenlange Zauber-
listen und mon-

strose Spielfliichen zu verlassen,

hat Nintendo die mankofreie Mario-

Spielbarkeit durchgesetzt, Square
liefert den Rollenspielenthusiasten
ausgefallene Charaktere. Ein beson-
ders iibersichtliches Meniisystem
spricht auch Genre-Neulinge an:
Wihrend Euch Mammut-Rollenspie-
le wie Squares "Final Fantasy" mit
Menii-Wust, unzihligen Einzelheiten
und dicken Handbiichern er-

. dricken, erklirt sich Mario

mit simplen Pad-Symbo-
len von selber. Eine
ibersichtliche But-
ton-Grafik erliu-
tert die Pad-Bele-
gung, Meni-Aufruf
und Aktionen wer-
den mit derselben
Taste ausgefiithrt. Das
Welten-Design ist fiir ein
Rollenspiel unkonventio-
nell: Um den Anfinger nicht mit
Menii-Priigelei und komplexer Story
zu verwirren, verleiht Marios Hipf-
Neigung dem Titel einen soliden
Adventure-Hauch. Sprung-Puzzles
und agile Monster-Sprites fordern
eine gute Portion Geschicklichkeit
und schnelle Reaktionen vom
geneigten Joypad-Kommandeur.,
Handlung und Charakterhinter-
grund sind entgegen den mei-
sten Square-Entwicklungen
einfach, im Vordergrund
steht unbeschwertes
RPG-Vergniigen mit
optimaler Spielbarkeit.
Mario-Kennern ist der
unschuldige Simpel-
Plot altbekannt: Der
bose King Koopa (ameri-
kanische und deutsche
"Mario"-Spieler kennen die Dra-

FLA)
2



Nintendos Hiipf-
Maskottchen auf Abwegen: Rollenspiel-
gigant Square wagl eine mutige Copro-
duktion mit den Mario-Erfindern. Vor
einer Woche bopste Ninten-

-y

chen-
schildkrote
als Bowser)
entfithrt wie
gehabt die blonde Prinzessin, Euer
Latzhosen-Held fillt bei der Ret-
tungsaktion ausnahmweise auf die
Knollennase. Bowser fliichtet samt
Prinzessin in einen disteren Turm.
Vor der nichsten Auseinanderset-
zung mufl der heroische Klempner
erstmal tiichtig Erfahrungspunkte
sammeln und Verbiindete finden.

y : & '-?uzr

l»' '. 4

Als Nintendos Maskottchen und populirstsr Held der Videospiel-Szene heumndete der

Latzhosen-Kiempner seinen Erfolg als Jump'n'Run-Held. Nach etlichen Hiipi-Auftritten ist
der Star erschipit, der dicke Wanst macht ihm bei den Stunis zu schaffen. Als Mario die
Chance auf einen ruhigeren RPG-Job sah, unterzeichnete das gestrefte Videospiel-ldol sofort: Die heiklen
Hiipf-Einlagen standen leider im kieingedruckten Teil....

HP T0 - 70 ;

dos Latzhosen-Idol durch
sein japanisches Rollen-
spiel-Debiit.

Die Beschreibung zu Marios Hiipf-
Kumpanen Mallow, Geno und Erz-
feind Bowser lest Thr in den neben-
stehenden Kiisten, die folgenden
Textabschnitte erliutern Spielme-
chanik und technische Details von
"Super Mario RPG".

iISO~HELD

Fiir ihre hauseigenen Rollenspiel-
Produktionen wihlen die Square-
Designer vorzugsweise die klassi-

MAR

sche Vogelper-
spektive.
Wihrend  die
meisten Square-
Rollenspicle fir
ein dlteres Publi-
kum und RPG-
Freaks konzi-
piert werden,
ist der ambitio-
nierte "Mario"-Spicler grofie-

re Optiken gewohnt. Mario-Fans
wollen Thren Helden bis ins Detail
erkennen, die Winz-Charaktere bei
Vogelperspektiven-RPGs sagen dem

Jump'n'Run-Spicler nur wenig.

Wie das "Donkey-Kong-
Country" wurde die
Szenerie von "Super
Mario RPG" auf SGI-
Workstation
berechnet.
Auch die
Charaktere
watscheln als
3D-Sprites
durch das
Mirchen-
land. Beim
Design  der
Umgebung
hat man sich
an den
Mario-Stil
gehalten:
Alle Hin-
tergrund-
clemente
warten
mit kindge-

.

|
o

AKTUELLES
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rechten Rundungen auf, Objekte wie
Biische, Biume oder Schatztruhen
wurden spirlich tiber die Landschaft
verteilt. Auf unnotige Details wurde
zugunsten von jungen Kiufern ver-
zichtet.

Trotzdem verfallen auch iltere Spie-
ler dem innovativen Charme des
Titels: Mit putzigen Puppenstuben

und plastischem Baumbestand

mutet die Mario-Welt wie

= eine Spielzeuglandschaft
’;,. _ an. Eure kugeligen Hel-
W @ densprites turnen
~ . durch Siidsee-Idyllen,
sl - erforschen Wilder und
Kavernen, tummeln
sich in gemiitlichen Sied-
lungen oder vor "Mario"-
iiblicher Bauklotzchenkulisse.
Wenn Mario sich mit einem animier-
ten Obermotz filmreif priigelt, legen
sogar "Final Fantasy"-Fans das Joy-
pad aus der Hand. Auch Hardcore-
Rollenspieler verfallen dem Flair der

| ]
= ~
”‘.

MALLO

Der ominise RPG-Knddel scheint mit Kirby verwandt: Wie beim Nin-
tendo-Vetter wird der Pummel-Kdrper von einem freundlichen
Grinsen.dominiert, schicke Boxer-Shoris und eine kesse
Schmalzlocke runden das kindliche Erscheinungsbild ab.

Mario-Welt. Zudem werfen Objekte
wie Schwebeplattformen einen
Schatten, die Orientierung fallt
also leichter als bei der
Konkurrenz.

Wi
o

SIEDLUNGEN

Auch Helden-Klempner Mario will
sich abends an einem gemiitlichen
Feuerchen aufwirmen und den
unterkiihlten Wanst in weiche Ren-
der-Daunen schmiegen. Ohne
Ansiedlungen und ihre hilfsbereiten
Bewohner ist sogar das Nintendo-
Idol aufgeschmis-

sen. Die Informatio-
nen von freundli-
chen Dorfleuten sind
unerliflich fir die
Puzzle-Losung, ein Gast-
hof mit flauschigen Betten
und einer feschen Bedienung sind
des erschopften Aben-

teurers bester
Sk q‘fr:-?ﬂ . Freund. Die
RSy s meisten Dor-

£ w] :"{&" fer in Mari-
2 os Heimat

. -;_“d': J [=1¥] o
a i.. werden von einem

z friedlichen Pilzvolk
" bewohnt: Die kleinen
Bewohner helfen Euch
gerne mit Tips auf die
Spriinge. Kleine Freund-
schaftsdienste wie Ubernachtung
oder eine warme Mahlzeit bieten die
gutmiitigen Wesen fiir Spottpreise
an. Kostspielig wird’s erst, wenn
sich Mario in den ortlichen Ausrii-
stungs-Laden wagt. Dann wird
gefeilscht, was das Zeug hilt. Wer
keinen ortskundigen Kampfgefihr-
ten an seiner Seite weif3, wird fiir
feschere Kappen, Panzerhosen und
Vorschlaghimmer bis aufs letzte
Hemd ausgezogen. Wem die ort-
lichen Etablissements nichts
zu bieten haben, der stobert
zwischen den Renderbauten
nach Geheimnissen. Um die
roten Ziegeldicher zu unter-
suchen, hiipft Ihr einem unbe-
scholtenen Passanten auf die Pilz-
kappe. Anschliefend balanciert
Ihr iiber den Dachfirsten oder
rutscht den Schornstein her-

“*3;-“( Gliick landet Euer Held auf

" “i"“?“ unter: Mit ein bifchen

einem Regal und entdeckt

5 eine verborgene Truhe.

MAN!AC mai
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Trotz aufwendiger Rollen-
spiel-Kulissen will
Euer Held seine
Jump'n'Run-Wur-
zeln nicht leug-
nen: Oft Kkann
sich Mario eine
kleine Hiipf-Einlage
nicht mehr verkneifen.
Geschicklichkeitstests
wie Plattformspriinge
oder Fisser-Jonglieren
erinnern an Marios Hiipfepisoden,
auch sein Hops-Talent setzt Mario
regelmiRig ein. Wenn Ihr kaum
noch Heiltrinke in der Hosentasche
habt oder Euch andere Tinkturen
ausgegangen sind, weicht Thr Euren
Kontrahenten mit einem Sprung
aus. Mario steuert waghalsig auf
das Monster zu, im letzten
Augenblick drickt Thr die

£

Sprung-Taste und mandvriert

Euren Klempner in konven-

tioneller Hiipf-Manier iiber die ~ * "

Gegner-Truppe hinweg. Wer
den Sprung nicht schafft oder auf

der anderen Seite ins niachste Mon-

ster hiipft, wird in einen
Menii-Kampf verwickelt:
_ Ihr wihlt Eure Aktio-
% nen in traditioneller
RPG-Manier iiber
Textfenster und
Pad-Symbole an.
Spieler mit Action-
. Hang setzen auf ihre

Geschicklichkeit und

oy

= .\.

weichen den Monstern
aus. Rollenspiel-Puristen
verlassen sich auf ihr Gespiir fir
Taktik und sammeln in Meniigefech-
ten tiichtig Erfahrungspunkte.

SRSy gen.
z 3 2 Jump'n'Run-Einlagen

O
e

Plattform-
spriinge oder

andere Puzzles

lassen sich nur mit
Geschicklichkeit
lésen, konnen von faulen
Marios aber auch umgan-
gen werden. Wer sich mit
vertrackten Sprungfolgen
oder ihnlichen Hinder-
nissen nicht herumir-
gern will, lafdt Bonus-
Truhen und andere

_ﬁgii; Geheimnisse links lie-
Die meisten

AKTUELLES

konnt Ihr auch mit Verstand

losen: Thr orientiert Euch am
Schatten und kalkuliert den Energie-
verlust bis zur letzten Plattform.
Mario hiipft iiber gliihende Magma-
Fliisse, weicht Feuerkugeln aus und
balanciert iiber Gruben mit hungri-
gen Wolfen. Wer auch Action-Adven-
ture spielt, freut sich iiber
geschickt verteilte Jump'n'Run- ' .
Einlagen, Rollenspieler
machen sich auf spiele-
rische Weise mit dem
anderen
Genre N

vertraut. ’

Der ge- ‘
wagte :
Genre-Mix =
iiberzeugt:

A‘" F‘E’_Px.._.--" I

GENO

Als Mario ein vertraumtes Pilzdori besuchi, entdeckt er unter den Spielzeugen gines radikalen
Mario-Fetischisten die Geéno-Puppe. ln der Nacht mutiert das Spielzeug korzerhand zum vollwerti-
gen Party-Mitglied und verkriimel! sich im nahen Geisterforst. Mario und Mallow starien eine Rellungsaktion
und gabeln den neuen Kumpan in einem heiklen Gefecht auf
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an,
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b ® FLuren
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Rollenspieler interes- a
sieren sich auf einmal

fiir Jump'n'Runs, Hiipf-
Enthusiasten freunden sich mit
der anspruchsvolleren Abenteuer-
kost von Square Soft an.

RUNDEN~
GERANGEL

Wie es sich fiir einen RPG-Helden
w‘ gehort, ist Mario auf die Squa-
Ny ‘ re-erprobte Menii-Kloppe

b oy B, umgestiegen.  Anstatt
Widersachern
auf die Birne zu hiipfen
uib:’ oder mit dem Schwert

W  um Euch zu schlagen,
= withlt Thr Aktionen,

Zauberspriiche oder

Gegenstinde iiber TextKkiisten
und Symbole an. Wer laut Helden-
Statistik am geschicktesten ist,
beginnt das Scharmiitzel: Knopt-
Symbole zeigen Euch die aktuelle
Pad-Belegung, jeder Button

»
=2

\ an. Sobald Thr
g

Knopf  be-

N einen anderen
15-1 J‘S

x steht fiir eine ande-
re Kampftaktik.

Wihrend Thr mit dem A-Knopf
einen Gegner attackiert, ruft der X-
Button Euer Ausristungsmenii auf.
Mit B wendet Thr Kampfoptionen
wie Verteidigen oder Fliichten an, Y
zeigt Eure Zauberspriiche. Mit der-
selben Taste wihlt Thr Euren

Wunschgegner, Zauberspruch oder
cinen Gegenstand

| _\!3'_:&»

= | xe3<Tes—  y
. tﬁtcm&mzt@

AR

_ nutzt, setzt

- <02 thr auf eine

= W R GaEEgTyr e neue Taktik.
X ] AT

Wer zum Bei-
spiel seine Zau-
% berspriiche studiert

und ploétzlich den A-
Knopf driickt, entscheidet

sich statt dessen fiir eine Attacke.
Wie in den komplexen Square-Titeln
iblich, wartet jede Figur mit ande-
ren Fihigkeiten auf,| die kluge Koor-
dinierung Eurer Party-Mitglieder ist
¢in Schlissel zum Erfolg: Mario ist
der zihste Charakter und hat sich
beim magischen Training auf Zau-
ber-Spriinge konzentriert, sein rund-
licher Kumpan Mallow entrollt sich
bereits nach ein paar Treffern und
verschmurgelt seine Widersacher
mit Blitzladungen.

In den meisten Rollenspielen

beschrinken sich die Spezialfihig-

keiten eines Charakters auf
seine Talente und die Ausrii-
stung, Mario kommt auch

hier nicht von seinen Hiipf-
Wurzeln los. Wie in der
jump‘n‘lhm Vorlage wer-

den die Spezialtihig-
keiten bei geschla-

** genen Gegnern

cingesackt: Mit

i ¢in wenig

Gliick spendie-
ren  besiegte

Gegner ein tem-

poriires Talent: Euer

Held darf nochmal zuschla-

gen, genicBt  einen

Angriffsbonus oder wird

= unverwundbar,

A War cin Kampf beson-
ders crgicbig, ladt
Yoshi zu einem

i Bonus-Spiel: Der

;‘ kleine Dino versteckt
sich in einem von

drei Eiern. Wer Yoshi

im Auge behiilt, wird

mit einem Erfah-

rungs-Bonus
belohnt.

=y

. ﬂ:
Als Marios Erzfeind kiunappt die feiste Drachenschildkrdte die ma;n Mm*‘
ersten Mal. Koopa entfiihrt Eure Herzensdame in sein finsteres M-BMWIWM <
!hn auf ninam Kronleuchter stelit. Tristlich fiir den Klempner: Auch Koopa hat das Kleingedruckte im Kontrakt llimm
sen und muB dem verhaBten Mario in der zweiten Spielhilfte als Party-Mitglied unter die Arme greifen. .



RENDER~
GRUFT

Mit optisch simplem Design und Ele-
menten aus den Jump'n'Runs sind
die "Mario”-Verliese
freundlicher als die
fenchten Katakom-

ben aus ernsten
Rollenspielen,
Vertrackte

Geschickiichkeits: 8 =

ritsel gibt ¢s in den <
Dungeons zuhauf. Wie

auf der Oberwelt spazie-
ren die Monster in Hiipf-

Manicer durch das isome- BifeSik

trische Gemier, im Kampf wird der
Oko-Hintergrund gegen cine stim-
mungsvolle Verlies-Szenerie ausge-
tauscht. Wie auf der Oberwelt hiipfi
Mario iiber Schwebeplattformen;
Tiumpel sowie unterirdische Flisse
werden rigoros durchschwommen
und der  Fischbestand  de-
zimiert, Wieder steht das einsa-
me Mario-Sprite fur die
komplet-

§ - \
J-& J\
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Auf der dritten Weltkarte (siehe links) hilft Mario einem verzweifelten Frosch-Monarchen aus der Paische. ﬂ

h B
Crl M

Kaum wollen Mario und Mallow den Froschieich inspizieren, tauchl eine Kaulquappe aus dem Wasser auf und
fiihrt Euch zum Froschkdnig. Der verspricht Euch eine fiirstliche Belohnung, wenn Ihr ein heikles Rétsel list.

te Gruppe: Euer Hosenmatz latscht
durch Torbogen, balanciert iiber
schmale Bricken und nimmt
Abgriinde mit einem waghalsigen
Satz. Oft warten aul der anderen
Seite eine Schatztruhe oder cine der

obligatorischen  "Mario™-

dic Rohre und steuert
Euer Sprite nach
unten, wenige
; 3 Augenblicke spiter
taucht Mario aus
cinem Rohr wicder
aul und orientiert
sich in einem neuen Ver
lies-Areal. Die schweben-
den Kisten offnet The mit
cinem Sprung, die meisten Truhen
sind mit c¢inem  Fragezeichen
gekennzeichnet und lassen sich
o h n ¢
Schlussel
oder

Rohren: Thr springt auf

Eure Helden laischen einen Kartenpunkt
nach rechts und
entdecken - eine
Froschzucht. Stellt
sich Mario ans
Uter, tauchen die
Kaulguappen auf,
damit Euer Charak-
ter ans andere Ufer
hiipfen kann. Pro-
blem: Wenn lhr am
anderen Ufer seid,

tauchen viele Kaulguappen wieder

unter. Erfolg hat, wer bheim
Absprung die richtigen Wasser-
tierchen erwischt: War die

Kaulquappe auf der kor-

rekien Linie, bleibt
sie oben auf.

Zauber-
spruch off-
nen. In o der
Regel findet Thr
Heilkriuter  oder
Gegenstinde zur spo-
radischen  Wertsteige-
rung, Ausriistung oder dihnli-
che Schiitze entdeckt thr nur
selten. Wer Pech hat, geriit an
¢in Mimik-Monster: Die ekelhaf-
ten Dimonen haben die Gestalt
von Schatztruhen angenom-
men, um sich mit nevgierigen
Abenteurern den Monster-Wanst
vollzuschlagen. Verliese, Katakom-
ben, Waldgrotten und Stollen sind
extrem groft ausgefallen.

Leider steht noch nicht fest, ob
"Super Mario RPG” in einer deutsche
sprachigen Fassung erscheint. rb

Hint

st ohne

gilt damit
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ie Darmstidter Spielefirma Neon habt Thr bereits durch Artikel in
m Maniac 5/95 und 1/96 kennengelernt, Nun ist es soweit, die ersten
beiden Action-Spiele fiir Playstation und Saturn erscheinen. Nach der
rasanten Hohlenjagd "Tunnel B1" erscheint im Juli der Helikopter-Shoo-
ter "Viper".
Urspriinglich sollten "Tunnel B1" und "Viper" Elemente eines einzigen,
gewaltigen Action-Spiels werden. Ocean entschlof sich jedoch — aus
finanziellen Erwiigungen und Marketing-Griinden — zwei eigenstindige
Titel daraus zu machen. Ebenso war "Viper" nicht als simples Ballerspiel

geplant, sondern sollte missionsorientiert vollige Bewegungsfreiheit in
einer virtuellen Welt bieten. Neon Uberzog jedoch den Zeitplan, so da
der notige Aufwand den Erscheinungstermin bis ins niichste Jahr hinein
verschoben hitte. Peter Thierolf. einer der sechs Neon-Kernmitglieder ist
selbstkritisch: "Wir hatten zu grofie, hochtra

ende Pline und mufiten
uns dann an der harten Realitiit orientieren.”

Die Hintergrundstory von "Viper" ist paranoid: Den Biirgerkriegs-Soldner
Helmut Viper beschleicht das Getiihl, dai die Erdregierung von Auferir-

dischen infiltriert wurde. Er baut einen Hubschrauber, um einen Schlag

gegen die falschen Herrscher zu fiihren,

Rotoren flattern, Flammenwerfer fauchen giftig: "Viper" taucht Euch in

eine martialische, aber stimmungsvolle Atmosphire. Thr kimpft in drei

: A Welten gegen Panzer yschrauber

Im Juli erscheint "Viper". elten gegen Panzer, Hubschrauber und
: oLy [ ; e 't Canvon-We

das zweite Spie) dur Neon- skurrile Rnlm{gt.}_:tlut. In der € m\nlm elt

fliegt Thr durch rotlich schimmernde Schluch-

ten und Hohlen, die City-Welt ist eine post-

Freaks aus Darmstadt

industrielle Grofistadt, und "Techno”, die letzte Welt. besteht ausschlief3-
lich aus maschinenstarrenden Gingen, Maschinenriumen und Robot-
fabriken. In den insgesamt neun Levels erwarten Fuch waffenstarrende
Endgegner. die ihr nur mit massivem Einsatz Eures umfangreichen Waf
fenarsenals vernichtet. Laser, Maschinengewehre, Lenkraketen, Flam-
menwerfer und Smartbombs lassen die Gegner dutzendweise in farben
prichtigen, grafisch fulminanten Explosionen untergehen

Das Spiel steuert sich im Stil eines gradlinigen Baller-

spektakels, bei dem Ihr relativ wenig Freiheiten
habt. Ihr kénnt zwar schiichtern nach oben und
unten steuern, doch der Weg durch den Level ist
vorgegeben. Die Gegner fliegen in Formationen
ein, die Ihr mit einem guten Gedichtnis und

etwas Ubung vorherseht. Spielerisch gesehen ist
"Viper" eine Art "Raiden” in 3D. Programmie-
rer Antony Christoulakis meint: "Der Spieler
wird noch gentigend Bewegungsspiel-
raum haben, so dafs er sich nicht
gegingelt fihlt. Beispiel: Wenn
hinter ihm eine Tir zugeht, dann
erscheint es ihm nattrlich, dais

er nicht zurlickfliegen kann.”

Im dusteren, klaustrophobischen Canyon
trefft Ihr auf seelenlose Robotgegner -
rostet sie mit dem Flammenwerfer!

Der Endgegner der City-Level ist gut gepanzert, grof3 und hat unerschopf-
lichen Waffenvorrat. Sprengt seine Antriebsraketen, um inn zu lahmen.

Die Saturnversion sieht ein
wenig schlechter aus: Die
Texturen haben weniger Far-
ben, die Explosionen sind
nicht so miichtig, und das
Spiel Liuft mit weniger Bil-
dern in der Sekunde. Laut
Neon liegt das daran, dag die
Grafik-Engine speziell fiir die
Playstation entwickelt wurde.
Peter Thierolf: "Wir hitten
viel mehr aus dem Saturn
herausholen kénnen, aber
hiitten einen
immensen Aufwand fiir die
Konvertierung der Levels

dann Wir

s S rarer x 1 1 -
gehabt. So wird es eine soli y Wenn lhr unter Beschuf3 geratet,
verschwinden die schmutzigen Gity-

Levels hinter lodernden Flammen.

de Umsetzung, die zwar nicht
die Playstation-Version er-
reicht, aber immer noch sehr
gut ist.”

Im Moment arbeiten die
Neons gerade an den Tech-
no-Levels, Neue Gegner wer-
den programmiert, das Spiel-
design implementiert. Der
Abgabetermin im Mai wird

Boris Triebel (links) und Matthias
Wiederwach gehoren zum Kemteam
von "Viper” und "Tunnel B1".

nicht nur in Manchester (dort

residiert Publisher Ocean) zit-

ternd erwartet. Rim

Die Kamera folgt Eurem Helikopter, andert
aber standig den Blickwinkel. Das Zielen
wird Euch dadurch nicht erleichtert.

MAN!AC mal



PP saturn wird billige
.I mit 529.- Mark ein
fiir den Saturn. w
ter einen Preis von 499.
PP U.S.Gold im Angeb
Firmengruppeé Eidos, Zu

| pomark geho :
P> Neue Rollenspie
auf die pifferenzen
hat der Mario-Erfin
Enh-llnnenspi
erscheinen sgollen.
Mario RPG" nicht mehr

kxommt.

."_Westwood
Stratagieapiel nCo
Bouenspiel-lﬂassiker

Herbst filr Saturn un

: In den ndchsten
ine neue offizielle
ir rechnen damit,
_Mark realisieren.
ot: Wie es scheint,
der auch Software
rt, Gentregom/u's'
le fiir Super
swischen Square und N
der fiir Deutsc
ele lizensiert, die im

Leider sieh
in Deutschland auf d

goes 33-Bit: Das

mmand & Conq
»Lands of Lore” kom™

d Play s;ation.

Tagen gilt
Preuempfehl“-ng
aaf viele Anbie-

hat die
-Hersteller

Gold gekﬂ“‘t'-

WES: Als Realktion
intendo
hland zwei weitere
Lauf der Jahres
¢ es so aus, dafs "Super
en Markt
meistverkaufte

uper” sowie der
en im

Vorsprung nach Noten

"Israelities”-Single von der Nach musikalischen Videospielumsetzungen

deutschen Dancefloor-
Gruppe 0.N.B. und Sega

“ISRAELITES-

von Core Design und Psygnosis unterstiitzt
auch Sega die Produktion einer Audio-CD:

Die Gruppe "(One (N)ote (Bletter”
publiziert mit der Single "Israelities”
die Dancefloor-Version eines Songs
von Desmond Dekker. "Clockwork
Knight"-Held Pepperachou soll der
Promo-Kampagne tiichtig einheizen:
Der Aufziehritter spielt die erste
Geige im "Israelities"-Video, das auf
Silicon-Graphics-Rechnern gerendert
wurde,

Flux: Die CD-Lightshow

Auf dem 3DO verlaufen wirre Farbmuster, beim Saturn pulsieren Quader
zum Musiktakt, fiir den Jaguar schrieb "Tempest™-Guru Jett Minter eine
schizophrene Light-Engine, Obwohl Segas Mega-CD vor den anderen
Konsolen aufl dem Markt war, erscheint die dazugehdrige Light-Show
von Virgin erst jetzt: Ihr legt eine beliebige Audio-CD ein, das "Flux"-
Modul setzt die Schwingungen in optische Effekte um: Ihr beobachtet

"Flux"-Modul fiir Mega-CD

leuchtende Farbkugeln, Farbverliufe und

abstrakte Farbmuster, die sich im Takt der

von Virgin. Lichteffekte und
Mustertanz zu Audio-CDs.

Musik bewegen, nebenbei offeriert "Flux”

einen Effekt-Editor. g

Samtliche Klange werden
Grafiken umgesetzt

MAN!AC mai

Vor fiinf Jahren hitte das ordentlich
programmierte Gag-Zubehor noch
gelockt. Mittlerweile ringt Euch die
Light-Show nur ein mtdes Licheln
ab: Die Effekte sind farbarm, die steri-
le Mentioberfliche ist selbst fiir 16-
Bit-Verhiltnisse zu trist. Nur einge-
fleischte Sega-Sammler zeigen fiir das
70-Mark-Modul Interesse. b

Konamis Sportspiel-
PR Offensive entfacht

Konami
Links

\-{"7 ~ einen Angriffswirbel:
‘v Neben "Track & Field”
(sieche Preview auf Seite 10) erar-
beiten die Japaner eine Golfsimu-
lation auf Polygon-Basis. Auf einem 18-Loch-Kurs schlagt Thr nach
Herzenslust ab und verfolgt den Ballflug in schicker 3D-Optik. Gra-
fisch sieht das Ganze deutlich besser aus als in "Actua Golf" von
Gremlin, auch das neue "Valora Valley Golf” von Vic Tokai (siehe
Test auf Seite 70) fiir den Saturn muf sich geschlagen geben. Maxi-
mal 16 Personen nehmen an einem Turnier teil (davon bis zu acht
menschliche Mitstreiter) und wihlen aus unterschiedlich talentier-
ten Golfern, deren Eigenschaften sich tatsiichlich auf Euer Spiel
auswirken. Ein gesprichiger Kommentator begleitet das
Geschehen im Skins-, Match- oder Strokeplay-Modus. .

Der Spieler sucht sich seinen ==
Lieblingscharakter aus

DIHEL T70W

ra

Mit Hilfe des Halbkreises legt
Ihr die Schlag-Power fest

Rund um den Goffer sind die 1 1
ublichen Anzeigen plaziert

Konami Links, Konami, fiir Playstation, ab Herbst in Deutschland

Olmypic
Soccer

Wenn man sich schon
e fiir
LS
o9/ .th}ue an den Olym-
¢,  pischen Sommerspielen
in Atlanta sichert, dann mufl
man diese Lizenz auch kriftig nut-
zen. Diese kluge Uberlegung stellte U.S. Gold an und bereitet
neben dem 32-Bit-Mehrkampf "Olympic Games™ eine olympische
Fugballsimulation vor. "Olympic Soccer” ersetzt normale Liga- und
Turnier-Modi mit dem olympischen Kicker-Bewerb. Die Silicon-
Dreams-Entwicklung unterstiitzt mehrere Sprachen, 1at bis zu vier
Spieler an die Joypads und bietet nattirlich die typischen Soccer-
Optionen - inklusive verschiedener Wetterbedingungen. Optisch
sah die Vorversion noch unspektakuliir aus, doch bis zur Ver-
offentlichung im Sommer wird an der 3D-Grafik sicher ’:FF\,
noch gefeilt. Test folgt in Kiirze. KL%

teures Geld die
Ohne Riicksicht auf Verluste
wird um den Ball gefightet

Bitte anspielen: Der gelbe Selbst die Ubersichtskarte
Kicker fordert den Ball. pabt sich der Perspektive an

Olympic Soccer, U.S. Gold, fiir Playstation & Saturn, ab Sommer in Deutschland




; e, ; Das erste, lange berfillige Spiel von Neon erscheint
12 | zuerst flr die Pl

aystation, danach folgen optisch abge-
{57/ speckte Versionen fiir Saturn und PC. "Tunnel B1" ist ein
% 3D-Ballerspiel aus der Ego-Perspektive, ein Solo-"Wipeout”
in robotergespickten Gewdlben. Thr rast in einem bewaffneten
Gleiter durch Tunnel, Fabrikgelinde, Waffenschmiede, Abwasser-
kanal und Chemiefabrik, schaltet feindliche Panzer, Geschiitze und
Hubschrauber aus und zerstort am Ende die Hauptreaktoren. Con-
tainer enthalten Munition und Extrawaffen, z.B. Minen, Laser, Lenk-
raketen und Smartbomben. Eine
einblendbare Karte zeigt Eure
Position und den Zielpunkt der
jeweiligen Mission.
Sporadisch eingestreute Aufga-

ben sorgen fir Abwechslung:
Manchmal miifit Ihr einen Geg-
ner verfolgen oder einen

Der Vorspann stammt von
einem franzdsischem Kollegen ; . )
Streckenabschnitt in einer be-
stimmten Zeit bewiiltigen. Das
herausragende Feature des
Spiels ist die Grafik: Mehrstufi-
ge, farbenprichtige Explosio-

nen, blendendes Miindungsfeu-
er und bunt flackernde Tunnel-
lampen sorgen fiir das realisti-

"

Geblendet: Ihr seht den Feind
vor lauter Lens-Flares nicht, -#

sche, aggressive Grafik-Szena-

Neons Grafikengine erlaubt es den Level-Designern von "Tunnel B1”
beliebig viele Lichtquellen in jeder Ausdehnung und Farbe zu setzen.

rio. Gerenderte Zwischensequenzen erkliren die etwas wirre,
belanglose Story "Rebell mit Playstation gegen grausamen Diktator”.
Die Darmstidter Neon-Designer hielten sich sehr lange mit der
Implementierung der Technik auf, fir das Spieldesign sind jetzt die
letzten Wochen reserviert. Einige Ideen gingen jedoch im Marke-
ting-Kalkiil von Ocean unter, Peter Thierolf: "Da mufiten wir
schlucken, hatten das dann aber zu akzeptieren.” Die Musik ent-
stand nicht In-House: Schmalzige Audiotracks von Chris Hiilsbeck
begleiten Eure Fahrt mit ordentlich Marschmusik. Ein

ungekiirztes Interview mit den Neons findet Ihr in
MAN!AC Online unter “http://www.netville.de”. 7

Tunnel B1, Ocean, fiir Playstation (und spéater auch Saturn), ab Juni in Deutschland

Bubsy 3D

=/ Sein drittes Abenteuer erlebt Accolade-Maskottchen Bubsy
___“3 " in 3D: Anstatt durch eine zweidimensionale Jump'n'Run-

YaT ' Kulisse zu hopsen, gleitet Euer Bobcat durch riesige Poly-
gonwelten und geniefst, dhnlich wie Kollege Mario in scinem Nin-
tendo-64-Debiit, 360 Grad Bewegungsfreiheit. Wieder kiimpft Eure
Miezekatze gegen die Woolie-Aliens: Auf Befehl ihrer Herrscher
Poly und Ester entfithren die intergalaktischen Invasoren Euren
Helden auf ihren Heimatplaneten Rayon. Bevor die Aliens die
Hauptstadt der Woolies erreichen, schmiert Thr Raumschiff ab und

-

. Bubsy auf der Flucht: Schnelle Reflexe sind noch wichtiger als im
2D-Bubsy. Hier weicht Inr einem transparenten Laser-Beam aus.

baut mitten in der Pampa eine
Bruchlandung. Bubsy entkommt
und sagt Poly und Ester den
Krieg an: Anstatt wieder auf die

Erde zu flichten, marschiert Thr

In den abgedrehten Stadten
kampft Ihr gegen die Woolies

auf die Hauptstadt zu, um dem
miesen Woolie-Imperium ein fiir
allemal den Rest zu geben, Auf
seinem Marsch zu den beiden Obermotzen durchquert Bubsy 15
3D-Welten, darunter steile Schluchten, die bizarren Stiidte seiner
flauschigen Widersacher und blau schimmernde Unterwassertunnel,
die Bubsy mit dem Tauchanzug durchschwimmt. Wie in der zwei-
dimensionalen Vorlage hiipft Bubsy Woolies und mordlustigen
Piranhas auf den Deckel, grofle Strecken iiberwindet Eure Katze im
Gleitflug: Bubsy breitet die Armee aus und segelt mit einem seligen
Grinsen tber Polygon-Minarette, rotierende Plattformen

und andere Woolie-Bauten hinweg. Bubsy-Freunde mer-

ken sich den Titel fiir den Herbst vor, =

Eure Raubkatze setzt zum
Bubsy-typischen Gleitflug an.

In den Unterwasserleveln
jagen Euch Riesen-Piranhas

Bubsy 3D, Accolade, fiir Playstation und Saturn, im Herbst in Deutschiand
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Impact Racing

Auf den Highways der
_:-f ! Zukunft ist die Holle
v/ 7 los: Hochgetunte "Mad
Max"-Mobile rasen durch
Wald und Flur, kimpfen um
gute Plazierungen und blasen

Vor dem Rennen wahit lhr
einen von sechs Wagen

ihre Widersacher mit Lasersalven
vom Parcours. Ihr steuert Euer
futuristisches Vehikel aus der Ego-Perspektive und startet zu tradi-
tioneller Rennspiel-Action durch, zu konventionellen Kontrollen fiir
Bleifuft und Bremse gesellt sich die martialische Sonderbestlickung
des Modells. Thr dringt Eure Kontrahenten von der Strafde, brettert
iiber enge Grofstadtkurse und geniet himmernden Techno-
Sound. Wer nach siegreichem Rennen in die Bonusrunde durch-
starten mochte, mufd eine bestimmte Anzahl Gegner von der
Strecke pusten: Besiegte Feinde verschwinden in cincr*
«“y

Feuerwolke und hinterlassen Bonus-Gegenstinde.

1:04.9 BOBR
0553 AViC |

Samtliche Kurse werden aus
der Ego-Sich gezeigt

Ihr nehmt einen gegnerischen
Fahrer unter BeschuB

Impact Racing, JVC, fiir Playstation, ab Sommer in Deutschland

Fur die Fufsball-Fans

:—E " werkelt U.S. Gold
Yol 7 an "Olympic Soccer”
Leichtathleten interessieren
sich fiir 15 unterschiedliche Dis-
ziplinen in "Olympic Games”.

Um optimale Hardware-Nut- Stabhochsprung: Ihr wuchtet

zung zu garantieren und die Euch dber die Stange.
Entwickler-Kreativitit nicht
durch 16-Bit-orientierte Konzep-
te einzuschriinken, hat man die
32-Bit-Spezialisten von Silicon
Dreams beauftragt: Das speziell
fiir Next-Generation-Hardware

ausgebildete Team soll fiir pla-
stische Lichteffekte und aufwen- Hauruck: Euer Wurfspeer
dige 3D-Optik garantieren, beim verschwindet im Sonnenlicht.
Spielprinzip hat sich U.S. Gold
aufs bewihrte "Decathlon”-
Verfahren verlassen: Wer am
schnellsten aufs Pad himmert,
wirft z.B. den Wurfspeer am
weitesten, Die Playstation-Versi-

on ist fiir den Sommer

geplant, eine Saturn- S * Jede Menge Olympia-Diszi-
‘L,mwrnmu felit Ay plinen als Render-Spektakel

Olympic Games, U,S.Gold, flr Playstation, ab Sommer in Deutschland
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Dn.\' kurze

Render-Intro ist
weniger spekta-
kuldr als im
ersten Teil: In
Slotter Schniti-
Jolge sebt Ihr
den Weg zum
ausgewachse-

nen Panzer

Dragoon.

f| Wenn Ihr den Feuerknopf gedriick hal-
- tet, visiert Inr mehrere Gegner auf einmal *
an: Euer Drache speit Feueratem.

Panzer Dragoon 2

Am Ende des 20.
Jahrhunderts  erhebt
sich aus dem postapoka-
lyptischen
michtiges
Wiihrend rebellische Stimme

Staub  ein
Imperium,.

von Bio-Maschinen unterdriickt werden
oder sich verzweifelt gegen eine Luft-
flotte wehren, laufen in imperialen Gen-
forschungwerken bizarre Mecha-Wesen
vom Fliefband. Eine Schlacht jagt die
nichste, teerschwarzer Ruff und Wol-
kenfestungen verdunkeln den Himmel,

Um die gequilte Welt vor dem Gen-
Overkill zu bewahren. verliit sich
Fortuna auf ¢inen braven Nomaden. In
einer Ruine lifst sie den Polygonhelden
auf ein Drachenbaby
stofden, Nach erstem Blickaustausch mit
dem frisch geschliipften Jungdrachen
wird der Dreikiisehoch adoptiert und

schuppiges

iber sichen actiongeladene Welten zur
ausgewachsenen Flugechse hochgepiip-
pelt. Wihrend der Drache im Vorginger
bereits im ersten Level stolz durch die
Liifte glitt, muR Euer Baby-Drachen jetz

Im letzten Abschnitt steuert Ihr Euer Reittier am imperialen Flaggschiff vorbei und schiet

Luftruder vom Rumpf: Ihr haltet drauf zu und entert den mandévrierunfahigen Giganten,

erst mal fligge werden. Im ersten
Gefecht hastet Euer Gefihrte noch mit
angelegten Stummelfligeln tber den
Boden, erst im zweiten Abschnitt folgen
vorsichtige Flugversuche, Nach schar-
fem Ritt durch eine Schlucht gleitet Euer
Drache von einer Klippe, anschliefend

setzt Thr wieder auf dem Boden auf

oder brettert nur wenige Meter iiber
einen ausgetrockneten Salzsee durch
eine feindliche Luftflotte hindurch. Am
Ende jeder Welt hdutet sich das Reptil:
Euer Kampfgefihrte wichst vom pum-
meligen Mini-Saurier zum monstrsen
Reitdrachen in voller Kampfmontur,
Geheimniskrimer freuen sich tiber drei
versteckte Drachenformen. Spielerische
Unterschiede bieten die zehn unter-
schiedlichen Wachstumsstadien kaum.

Schwingen

| i zum Panzer
~ Im Vorginger wurde Euer Nomade von
einem ausgewachsenen Panzer-Dragoon
aufgelesen, in der Fortsetzung péppelt Ihr
ein schuppiges Baby hoch: Euer Schiitz-
ling wichst mit jedem Abschnitt und ent-
wickelt sich vom speckigen Jungdrachen
zum monstrosen Flugreptil mit méichtigen

Drachenharnisch.
dom.crsten bis zum

und

Aufmerksame Spieler bemerken ledig-
lich die erhohte Geschwindigkeit und
eine schiichterne Verbesserung der Feu-
erkraft. Wie sein grofer Bruder speit
auch Euer Baby Energiestrahlen und
nimmt mit Zielkreisen bis zu vier Geg-
ner gleichzeitig aufs Korn, Euer Noma-
de visiert diec Monster mit einer Plas-
maknarre an,

Wieder betrachtet [hr den dreidimensio-
nalen Drachenflug aus unterschiedli-
chen Perspektiven oder lat den Blick
schweifen: Ein Drachenradar (im Bild-
schirm oben rechts) zeigt die anriicken-
de Gegnerfront, durch Druck von Links-
und Rechtstasten wirft Euer Reiter einen
Blick tiber die Drachenflanke oder peilt
gegnerische Schwadrone (iber den
Schweif an. Wer seiner Echse nicht
rechtzeitig den Riicken freihilt,
mandovriert zwischen Laserbeschufs hin-

Stimmungsgeladenes 3D-Spektakel mit
tollem Charakter-Design und verzweigten
Monster-Leveln: Noch schiner als Teil 1.

MAN!AC mai



durch oder biilt Lebensenergie ein.

Entgegen "Panzer Dragoon 17 gibts end-
lich die ersehnte Superwaffe: Nach
exzessivem Odem-Beschufl sammelt
Euer Schiitzling Schui-Reserven, mit der
oberen Button-Reihe aktivieren be-
dringte Drachenreiter den "Berserker-
flug”: Euer Baby verpulvert simtliche
Attacken auf einmal und verwandelt die
Luftschlacht in ein glihendes Inferno.
Wie im Vorginger lotst Thr Euer Reittier
durch sechs Baller-Episoden, im siebten
Level lauert der Obermotz. Im ersten
Teil ist Euer Drache cinen vorgeschrie-
benen Kurs abgeflogen, in der Fortset-
zung garantieren
Kampfrouten mehr Abwechslung: Wer
den Gegner zur Rechten verfolgt, zer-
legt eine eklige Flugraupe, Linksabbie-
ger schieden Gleiter aus dem Gestriipp.
Wie in Teil 1 wird traditionelle 3D-
Action geboten, Simulations-Freaks ver-

unterschiedliche

Ihr weicht knorrigen Baumriesen aus und
verfolgt eine Armada Bio-Segler.

missen taktische Finessen und freie
Kursbestimmung. Obwohl di¢ zahlrei-
mehr  Ab-
wechslung bieten, hat sich Sega wieder

chen Wegzweigungen
auf gewaltige Prisentation und tberle-
gene Spielbarkeit konzentriert: Giganti-
sche Endgegner und heroische Anime-
Themen locken sogar Action-Muffel,
saubere Steuerung und flotte 3D-Optik
garantieren Euch faire Schufwechsel.
Trotz hohlem Ballerprinzip und unum-
stoBlichem Kurs-Plan fasziniert der Titel
mit intelligentem Design. Wer einen
stimmungsvollen 3D-Shooter sucht,
kommt um den Kauf nicht herum, kom-
plexe Polygon-Optik und brachiale
Soundkulisse bannen Euch bis zum
Finale an die Mattscheibe. "Panzer Dra-
goon 2" ist abwechslungsreicher und
schoner als der Vorginger, fiir Profis
aber eine Spur zu leicht. b

Muster von Dyvnatex, Dorimund. Tel.: 0231/556140

| Wer im Canyon rechts
abbiegt, schiagt eine
Luftschlacht.

MAN!AC mai

LInks hastet Euer Dra-
che weiter Uber den
Wiistenboden.

_ (L. & o L,.w
Das Wiistenschiff im zweiten Level wird
von allen Seiten beschossen: lhr wech-

selt sténdig den Blickwinkel und zielt.

—— d \ -

| Vor der Entscheidungsschlacht gleitet
— Ihr durch eine verwinkelte Schiucht und —
zerschieBt Geschutzstellungen.

Der uﬁtote Vierbeiner im Wald-Level
kracht durchs Blatterdach, umrundet
Euch und hangelt sich durchs Gestriipp.

Bevor der Kommandao-Kreuzer
abschmiert, rast lhr unter dem =
Schiffsrumpf zum finalen Endgegner.

Im vierten Abschnitt kdmpft Ihr gegen
einen riesigen Wasser-Titan: Das Mon-
ster rauscht durch transparente Fluten.

Fﬁr das Cha-

rakterdesign ist
wieder die [fran-
zdsische Comic-
Graofse Moebius
verantwortlich.
Moebius ist
durch seine
Arbeiten im
Comic-Magazin
"Heavy Metal”
bekannt gewor-
den und erstellte
Vorlagen fiir
den gleichnami-

gen Animations-

Jilm. Zu seinen

populdrsten
Alben-Serien
zdiblen "Die
Sternwanderer”,
"Jobuny Difool”
und die "Herme-
tische Garage’.
Moebius
enlwickelte
unter anderem
Aliens und

Raumschiffe

Siir James Came-

rons Unter-
wasser-Epos

"The Abyss".
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sollten sich fiir

"Winning Post”

eine Memory
Card besorgen:
Ein Spielstand
belegt das
gesamte
Backup-RAM

Eures Saturn.

Der harte Manager-Alitag: In Eurem
Blro handelt Inr unter der Woche mit
Pferden und koordiniert den Trainer.

Winning Post

In Japan sind Pferde-
renn-Manager und Der-
by-Simulationen Video-
spiel-Bestseller, in der west-
lichen Weltl kaum
bekannt. Jetzt beglickt Koei,
der japanische Spezialist fiir historische

aber

Strategiespiele und Wirtschaftssimulatio-
nen, auch uns westliche Spieler mit
"Winning Post”.

Als begeisterter Gliicksspieler setzt Thr
nicht nur auf fremde Pferde, sondern
schickt auch eigene Giule ins Rennen:
Von Eurem Biiro aus ersteigert Thr zu
Beginn zwei Pferde und stellt einen
geeigneten Trainer ein. Der Mann it
sich von unerfahrenen "Winning Post’-
Spielern nicht ins Handwerk pfuschen —
erst spiter dirft Thr eigene Trainingsim-
pulse geben. Eure liebliche Assistentin
Sakura gibt Euch hilfreiche Tips und
versorgt Euch mit Statistiken und dem
monatlichen Jockey-Magazin., Nachdem
[hr auch mit Reiter und
Tierarzt iiber die Verfas-
sung Eurer Pferde ge-
sprochen habt, reist Thr

am Wochenende auf die
Rennbahn. Zusammen
mit Sakura begutachtet

"Lauf, Du bléder Gaull” - Die Pferde-
rennen werden in Echizeit ausgetragen,
anschlieBend kassiert Ihr Euren Gewinn.

g o
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Am Wochenende schickt Ihr Eure Pferde auf die Rennbahn und setzt Geld auf die Hengste

————

Eurer Konkurrenten. Die Tabelle zeigt Euch die noch bevorstehenden Rennen.

Ihr die angetretenen Kontrahenten, setzt
bis zu 20.000 US-Dollar auf Sieg oder
Plazierung und verfolgt das Rennen live
auf dem Bildschirm. War einer Eurer
Giule siegreich, kassiert Thr auierdem
Gewinne und Primien. Haben Eure
Pferde alle Rennen gewonnen, nehmt
hr am "Grade 1 French Grand Prix
Race” teil, wo nur die schnellsten Heng-
ste antreten.

"Winning Post” hat ein fiir Europier
ungewohntes Spielkonzept, doch nach
der Eingewodhnungsphase kommt die
CD kaum noch zum Stillstand. Die Dia-
gramme sind ibersichtlich und be-
schrinken sich auf das Wichtigste. die
[con-Steuerung reagiert logisch. Gemiit-
liche Verhandlungen und spannende
Kopf-an-Kopf-Rennen bieten geistige
Abwechslung, nur die stindigen Lade-
pausen storen. oe

Dynatex. Tel. 0231/556140

77 %

Sauber durchgestylter Plerderenn-Manager
mit viel Digi-Grafik: Spannende Rennen,
hohe Einsdize und permanente Ladepausen.

Gebockers

Wer von 3D-Priigelei-
en die Nase voll hat,
kann sich im virtuellen
Raum nun auch mit Waf-
duellieren. In
* "Gebockers” werdet Ihr
nicht in einer verwinkelten
Polygonwelt abgesetzt, sondern in acht
Mode-7-ihnlichen Arenen, wo Bitmap-
Sdulen, Biische und Kaugummiberge
Schutz vor dem Feind bieten. Aufer ein
paar Minen und Kaugummikleckse am
Boden unterscheiden sich die Schlacht-
felder jedoch spielerisch kaum, Dafiir
verfligen Eure acht knuddeligen Pilz-
kopf-, Cowboy- und Katzen-Krieger
tiber verschiedene Kampftaktiken, je
eine personliche Schnellfeuer- und vier
Spezialwaffen, die Euch bei jedem
Schufs etwas geistige Energie kosten,
Mit Raketen, Granaten und herum-
schwirrenden Minen dezimiert Thr die
Encrgicreserven des Kontrahenten, der
Energieschild schitzt Euch vor gemei-
nen Angriffen. Die Steuerung ist simpel:
Mit dem Steuerkreuz wendet und be-

fen

schleunigt Thr, die Zeigefingertasten die-

Split-Screen im Zweispie!er-Modus:
Auch bei hohen Spriingen bleibt die
Schlacht Ubersichtlich.

[ 1
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| mrmerccssmmesncnines:
ENEMY H.F.

b Spezialwaffen feuert Ihr mit lockeren Kombinationen ab:
Pals Granatenregen zundet lhr z.B. mit B, B, A.

LNATrACIAr Seiend

2P

MUGEN

Acht pumge Polygon Kneger stehen
zur Anwahl bereit, jeder verflgt Uber
vier Spezialwaffen.

nen zum seitlichen Ausweichen. Mit B
macht Euer niedlicher Fighter einen
grofien Hiipfer, die Tasten X, Y und Z
zoomen Euren Kimpfer und wechseln
in die Von-Oben-Ansicht, Leider dreht
sich Euer Held nur stufenweise, was oft
zu versehentlichen Treffern und geziel-
ten Querschligern fithrt. Obendrein ver-
fligen die Gegner trotz einstellbarem
Schwierigkeitsgrad tiber mangelnde
Kampferfahrung, der Abspann liuft
schon nach dem ersten Anspielen tiber
die Mattscheibe.

Die bunten Arenen und der flotte
Spielablauf schmeicheln dem Auge, das
Ohr wird jedoch vernachlissigt: Teil-
nahmslose Dudelmelodien und plumpe
Digi-Sounds schreien nach einer Uber-
arbeitung. Habt Thr einen Freund zu
Besuch, sorgt "Gebockers™ fiir spannen-
de Kimpfe. Im Zwei-Spieler-Modus
spielt es sich genauso schnell und fliis-
sig wie im einsamen Storvmodus, oe

Erhattlich bei Dynatex, Dortmund
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Lmkle Liver Story

Wihrend die Uberset-
Working

Design noch eifrig an
"Shining Wisdom" und
"Magic Knight Ray Earth”
arbeiten, iberrascht Sega

ZeT von

Japan mit einem hochkaritigen Action-

Adventure. "Linkle Liver Story” spricht
mit Kulleraugen und bunter Anime-
Kulisse vor allem Nippon-Fans an.

Eure fuchsschwiinzige Heldin lebt mit
ihrem Tierstamm in einem idyllischen
Tal, wo Euch ein freundlicher Ratten-
schamane in tierischer Kampfkunst
unterweist: Euer rothaariger Wildfang
verprigelt mit Waffen wie Zauberstab.
Hammer oder Speer in konventioneller
Action-Manier Monster, hiipft iiber nied-
rige H
der Tarantel gestochen durch die
Pampa. Nach ein paar Runden auf dem

indernisse oder prescht wie von

Ubungsgelinde lest Thr im nahen Hain
ein pummliges Haustier auf, Das rosa
Niedlich-Monster hoppelt brav hinter
Euch her,
wie Kristallkugeln oder Miinzen und

sammelt Bonusgegenstinde

stellt sich als magisches Wurfgeschof$
zur Verfligung: Nach einem Treffer sind
Fure Gegner benommen und leichte
Beute fiir Nahkampfattacken.

Hat Euer sympathisches Gespann den
ersten Obermotz (einen kriegerischen
Suppentopf) erledigt, winken neben
Erfahrungspunkten auch neue Fihigkei-
ten und zusitzliche Waffen: [hr tippelt
in die Hohle eines freundlichen Hasen
und sprecht mit dessen Schicksalsblu-
men, Die bunten Gewiichse spendieren
Talente. An einem

Furer Heldin neue

idvllischen Weiher wechselt Thr zwi-
schen unterschiedlichen Mordwerkzeu-

gen: Eure Stummelprigel legt Thr

L2 hr platscht zwischen Seerosen hindurch: Polygon-Baume und £
Wolken spiegein sich auf der Wasseroberfiache.

H Besonders aufdringliche Monster
werden mit Eurem Haus-Pummel
beworfen: Ein Treffer 1ahmt die Gegner.

schnell aus der Hand, mit Waffen wie
Bumerang oder Speer kimpft Ihr aus
der Distanz, vermeidet Verletzungen
und richtet mehr Schaden an,

Anstatt sich auf langweilige Standard-
Monster zu verlassen, verblifft Euch
"Linkle Liver” mit mutigen Alien-Krea-
tionen und bizarren Endgegnern, Fal-
kenreitern und morderischen Zitfern-
blittern. Dungeon-Design und Oberwelt
sind konventionell, verwohnen aber mit
flissiger Sprite-Animation und zeitge-
rechten 3D-Objekten. Polygonbiume
und 3D-Felsen ragen Euch entgegen
und spiegeln sich verspielt in Fliissen
oder Weihern. Bei der Steuerung verliefs
man sich auf pures Action-Scharmiitzel,
die einzigen Mends zeigen Waffen und
Ausriistung. Mankofreie Spielbarkeit,
mirchenhafte Optik und glasklarer Sur-
round-Sound entschiidigen tir den
Innovations-Mangel. Wer Nippon-Nach-
exte nicht
scheut, greift bedenkenlos zu. rb

schub sucht und japanische 1

rhiltlich bei Dvnatex. Dormmund. Tel :0231356140

B(’rm‘ sich

Eure Heldin in
ein neues Szena-
rio wagt, biipft
Ihr in einen
magischen Wir-
belsturm. Die
Windhbose trdgt
Euch in die
Stratosphdire.
Dort betrachtet
Ihr einen rotie-
renden Polygon-
Globus und ent-

scheidet Euch

Siir einen Stand-

ort. Wer seinen
Saturn aus-
schalten will,
speichert iiber
die Start- und

C-Taste seinen

Spielstand.




.D:'P Cenozoic-

Campaign enl-
Jiibrt Euch in
eine Parallel-

well, auf der
sechs Kriegs-
parteien um fik-
tive Kontinente
streiten. Das

Reich von Ayu-

nala kdampft mit
amerikanischen
Waffen, die Sol-

daten von Para-

cela und Grager

Jabren in deut-
schen Panzern.
Das Land Blar-
ten entspricht
GrofSbritannien,
Roltgia der
Sowjetunion.
Unter dem Ban-
ner von Hapona
(weifer Kreis
auf rotem Unter-
grund) fabren

Japanische

Kriegsvebikel

i UR=TT,
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World Military
Commander:
Mission Files

Piinktlicher Nachschub
fur Hexfeldherren: Nach
einem halben Jahr liegt mit
"Mission Files" die erste
g (und voraussichtlich letzte)

Szenario-CD zum "World Ad-
vanced Military Commander” vor, den
wir Euch in MAN!AC 11/95 mit 86%
Spielspafs vorstellten. Im Gegensatz zu
Mission-Disks fiir PC- und 3DO-Spiele
mussen Saturn-Fans diesen Vorginger
nicht besitzen, um die neuen Schlacht-
felder zu betreten, denn neben den
Szenarios ist auch der Programm-Code
auf der "Mission Files™-CD gespeichert.
Im ersten Teil habt Thr auf deutscher,
japanischer oder amerikanischer Seite
um die Weltherrschaft gekiampft, in den
Mission Files wird Euch nun die russi-
sche Campaign nachgeliefert. Wollt Thr
keinesfalls auf sowjetischer Seite gegen
die deutsche Kriegsmaschinerie antre-
ten, wihlt Ihr den fiktiven Cenozoic-
Feldzug, in dem sich sogar Ufos und
Dinos verbergen. Auerdem diirft Thr
Szenarien direkt anwihlen, um sie allei-
ne oder mit bis zu vier Strategie-erfahre-
nen Kumpels mit Pulverdampf zu tiber-
ziehen, Auch diese Standard-Schlachten
bringen Euch teils in Kriegssituationen,
die Thr in keinem Geschichtsbuch findet.
An Grafik, Spielmechanik und Steue-
rung hat sich nichts gedndert: Runden-
weise zichen die Kriegsparteien ihre
Panzer, Flugzeuge und Zerstorer oder
kaufen in den Heimatstidten neue Ein-
heiten. Infanterie ist der einzige Trup-
pentyp, der Stidte besetzten kann.
Weht uber einer vormals feindlichen
Gemeinde Euer Banner, zahlt sie fiir
jeden Zug einen bestimmten Geldbetrag
in die Kriegskasse und
repariert angeschlagene
Truppen, sobald diese in
der Stadt abgestellt wer-
den. Wie im Vorginger
erginzen moderne Fahr-

Die kaiserliche Flotte vor Kalifornien: Unter den frei wahlbaren Szenarien findet Inr fiktive

Schlachten wie die japanische Invasion an der amerikanischen Westk(iste im Jahre 1946.

. 1(
Drei Darstellungsarten

bestimmen das Spiel: nks seht Ihr die

abschaltbare 3D-Anima-

tion, die bei Schlachten eingeblendet wird, in der Mitte die strategische Karte, auf der
Ihr Eure Einheiten verschiebt, ganz rechts einen der zahlreichen Status-Bildschirme.

und Flugzeuge Euer Waffenarsenal,
withrend veraltetes Equipment aus dem
Dienst genommen wird.

Fiir "Military"-Veteranen sind die "Missi-
on Files” ein willkommenes Update. Da
Sega keinerlei spielerische Verbesserun-
gen einbaute und sich der Military-Com-
mander durch die fiktive Mission noch
weiter vom Status einer akkuraten histo-

rischen Simulation entfernte, haben wir

die Spielspafwertungen um zwei Pro-
zentpunkte abgewertet. wi
Erhaltiich bei Dynatex, Dortrmund. Tel. 0231/556140

¥

TURN
A

Fiktive Szenarios fiir Pixel-Generdle:
Benutzerfreundliches & komplexes Japano-
Strategiespiel mit Waffen des 2.Weltkriegs.

Gun Griffon

Die letzten Minuten
brachten die Entschei-
dung. Seit dem Check
am Versorgungshelikopter

hat sich mein Glick
scharf gewendet: Jagd-
panzer brechen von allen Sei-
ten aus dem Bdumen hervor und eroff-
nen das Feuer. Als ich wild ballernd
riickwiirts wegdiise, sehe ich meinen
Hubschrauber in einem Flammenball

_explodieren. Dann schlagen links und
& rechts Granaten ein. Erst am Hiigel

geriit der gegnerischen Uberfall zum
Stehen. Hier sind zwei Geschiitze mei-
ner Einheit plaziert, die mir bei der Ver-
teidigung und wenig spiter gegen einen
Luftangriff helfen. Doch ich erhalte
einen Treffer und stehe sekundenlang

Eure Raketen und Granaten schnell ver-
ballert. Ein Helikopter bringt Nachschub.

MAN!AC mai
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Die japanische Schneebasis wird von
russischen, englischen und franzosischen
Verbéanden Uberrannt
(siehe strategische Karte rechts).

Auf dem groBen Bild oben ist noch alles g
— friedlich, im Hintergrund landet ein Hub- —

schrauber. Minuten spater stampfen
feindliche Mechs durch Eure Basis.

im feindlichen MG-Feuer, Im Gegensatz
zu unseren Geschitzen Gberlebt mein
Mech, doch spiter laufe ich geradewegs
in die zweite franzosische Front. Ich
sehe drei Mech-Titanen ausschwiirmen
— nur eine Frage der Zeil, bis sie mich
erspihen und die letzte Jagd erdffnen.
Mech-Spiele gibt’s viele: Die schwerfil-
ligen, aufwendigen Fasa-Lizenzen fir
den PC, ein leichtfifiges Super-Ninten-
do-Gebolze und das hirnrissige "Metal
Jacket”. Den besten taktischen Gehalt
und die beste Bewegungs-Simulation
besitzt Mark Rosochas "Tron Soldier” fiir
den Jaguar. Jetzt bringt das japanische
"Gun Griffon™ (programmiert vom "Sil-
pheed”-Designer Game Arts) den
Robot-Champion in Bedringnis.

Vier Einzeletappen schlagt Thr als japa-
nischer Mech-Pilot gegen alliierte Trup-

pen, zu drei weiteren erhaltet Thr

danach Zugang. lhr besitzt verschiedene
Walfensysteme, zwischen denen Thr in
heiklen Situationen wechselt. Bei der
Erfiillung Eures Missionsziels stehen

Ein Mech schreitet an ausgebrannten Pan- g
zern vorbei. Besitzer einer MPEG-Card
genieBen den Vorspann in Spitzen-Qualitat.

MAN!AC mai
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~ Jedes Vehikel besitzt ein anderes Bewe- |
= gungs- und Kampfverhalten: Die Glied- —

maBen der Mechs bewegen sich,
Geschutztiirme drehen sich auf Euch zu.

Euch Panzer und Flugvehikel zu Seite,
die selbstindig vorgehen, von gegneri-
schen Atacken aber schnell aufgerieben
werden. Dann brecht Thr alleine durchs
Unterholz oder erhebt Euch zum Kamp
gegen einen Jet in die Lifte. Starke Ner-
ven, ein vorausblickendes, scharfes
Auge und durch Manga- und Anime-
Konsum gesammelte Mech-Erfahrung
helfen Euch bei den technisch akzepta-
blen, duierst heraustordernden Missio-
nen. Die Manovrierfihigkeit Eures Hel-
den ist beachtlich, das Terrain taktisch
reizvoll. "Gun Griffon” ist (auch optisch
und akustisch) super-martialisch, etwas
kurz, ansonsten rundum gelungen. wi

Erhaltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel: 0231/556140

Gefangene werden nicht gemacht:
3D-Schlachten mit Robotern, Panzern
und Luftunterstiitzung. Mit taktischer Note!

[+ T Lo Ds- Lo [ [0

Mit dem eingebauten Editor kbnnt iHr
eigene Levels basteln und diese dann
auf Memory Card verewigen.

Selbst bei genaue-

|
: stem Betrachten von

Titelbild, Menti-Aufbau
und Grafik erkennt man
keinen Unterschied zur
Playstation-Fassung,
deren Test Thr auf Seite 44 in
dieser MAN!AC lest, Das Revival von
JLode Runner” basiert auf den spieleri-
schen Tugenden des Plattform-Klassi-
kers, im Verlauf der 150 Levels werden
allerdings etliche neue Features einge-
fiihrt. Wer sich von der antiken, teils
higlichen Grafik nicht schrecken Lifst,
erlebt eine ausgewogene Mischung aus
traditionellem Jump'n'Run und cleverer
Knobelei. Um einen Level zu losen,
mist hr nicht nur die verstreuten Gold-
barren einsacken, sondern Euch mit den
Verhaltensweisen der herumstreunen-
den Gegner befassen. Selbst die Rumpt-
Kompetenz Eurer Spielfigur (laufen,
klettern, Locher graben) Lt viel Spiel-
raum fur pfiffige Strategien,
Gliicklicherweise machen die neuen
Features (klebriger Untergrund, Schliis-
sel, diverse Gegner-Fallen) das Spiel
nicht kaputt, sondern verpassen dem
JLode Runner‘-Ambiente einen frischen
Anstrich. Fans des Klassikers werden
sorgsam mit den neuen Elementen ver-
traut gemacht, Neueinsteiger bekom-
men eine reichhaltige Extra-Palette an
die Hand. AuRerdem kann man drei
Geschwindigkeiten einstellen — Schnell-
denker schalten auf Turbo-Modus. mg
Erhaltiich bei Dynatex, Dortmund, Tel, 0231/556140

SATURN

'NICHT GEPL
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Cleveres Geschicklichkeitsspiel mit viel
taktischem BiB und 150 fordernden Knobel-
Levels. Leider grafisch unter aller Kanone.

Lon‘e Runner
war nicht das
letzte Oldie-
Remake der 32-
Bit-Well: Geplant
ist u.a. ein Six-
pack mit folgen-
den Williams-
Klassikern:
"Defender”,
"Stargate”,
"Joust”, "Bub-
bles”, "Sinister”,
und "Robotron
2084". Zundichst
soll eine Play-
station-Version
erscheinen, fiir
den Sommer
sind auch 16-Bit-

Umsetzungen

Siir Super NES

und Mega Drive

geplant.




Lode Runner

Satte 13 Jahre nach
seinem  ersten Start

2 | spurtet ,Lode Runner

o " noch immer: Die Super-
- 4

\"‘/‘ Lunge hat er seinem

\/ Erfinder Doug Smith zu
verdanken, der 1983 einen der

Lode runner ersten Spiele-Klassiker erfand, der nicht

machte seinen  aus den Arcades stammte. Urspriinglich
tummelte sich der wenige Pixel kleine
Held in

Jump'n'Run-Umgebung, die aus Plattfor-

Programmierer
- _ ciner  bildschirmgroien
auf einen Schlag

zum Star-Desig-  men, Leitern, Goldbarren und Béose-

ner —Grund  wichten bestand. Sobald er alle Schiitze

s . aufgesammelt hatte, offnete sich eine
genug, sich auf N ) _ _
Plorte zum niichsten Level. Um sich der

den Lorbeeren Vs
= Feinde zu erwehren, buddelte der Mara-

auszuruben und  thon-Mann Locher — wahlweise rechts

fiir ein Jabr-  Oder links von seinem aktuellen Stand-
) ) ort. Dort hinein fielen die Gegner, und
zebnt in der Ver- g e o

man konnte problemlos tiber die toll-
senkung zu ver-  sarschigen Widerlinge hinweglaufen.

schwinden. Bis  Die Neuauflage spielt sich genauso -
Doug Smith als zumindest am Anfang. Gegeniiber dem

! ) s Original haben sich nur Farbkomposi-
Projektleiter fiir ; ) ; 3
' 4 tion und Hintergrundoptik verindert.
"Secret of Ever-  Schade, daf sich die Entwickler bei der
Winzgratik aut absolutes Minimalismus-

Niveau begaben. Nachdem man jedoch

more” zuriick-
kebrte, wurde ! ;
das erste Dutzend Levels gespielt hat,
wird's langsam spannend. Rund 150
Levels sind in zehn Themengebiete

"Lode Runner"”
Siir alle Heim-
unterteilt, die auch spielerisch Neuland
bicten, Zu den wenigen Original-Fea-
tures gesellen sich Schliissel, Bomben
und anderes Werkzeug. Thr kénnt Fal-
len aufstellen, die vorbeilaufende Fein-

Compuier, fiir
PC, Game Boy.
NES und Super

NES, die PC-
de kopfiiber an den Fifien aufhingen,
mit dem Preflufthammer direkt unter
Euch ein Loch graben oder die Schur-
ken mit einer glibbrigen Flussigkeit
bespritzen. Auferdem erlebt Thr Spiel-

Engine und
sogar mebrmals

Siir die Spiel-

balle umgesetzi.

— -
Mit dem eingebauten Editor kénnt |hr eigene Levels erstelien.
Auch diese Konstrukte sind auf BildschirmgréBe beschréankt.

Das taktische Spiel mit den Feinden ist eing
wesentlicher Fun-Faktor: Wie locke ich
sie in die Falle, wie kann ich sie umgehen?

stufen, die sich bis auf cinen Lichtkreis
um den Lode Runner in Dunkelheit
kleiden. Diese ganzen Features er-
forscht Thr im Solo-Modus oder in der
Zwei-Spieler-Variante., Dariiber hinaus
darft Thr beliebig viele Levels selbst
gestalten und speichern.

Trotz der lieblosen Prisentation be-
hauptet .Lode Runner” seine Klassiker-
Qualitdten. Die clevere Mischung aus
Geschicklichkeit und Taktik fesselt noch
heute ans Joypad, ohne jedoch den
geringsten Unterschied zwischen 8-Bit
und 32-Bit-Hardware aufzuzeigen. Die
neuen Spielelemente werden behutsam
eingefiihrt und fiigen sich angenehm in
das simple Grundkonzept. Wer den
Verfithrungen von Grafik-Overkill und
Surround-Sound widersteht und die
Werte einer konservativen Tempo-Kno-
belei mit pfiffigem Taktik-Touch schiitzt,
darf sich den problemlos spielbaren
Japan-Import zulegen. Das erstklassige
Spielprinzip wird zwar oberflichlich
unter Wert verkauft, sollte aber Genre
Liebhabern zu vergniiglichen Knobel-
Stunden
ganzen abgestandenen Tetris/Colum-

verhelfen., Besser als die

ns“-Verschnitte ist's allemal. mg

Altmodischer Geschicklichkeitstest mit
hochgradigem Taktik-Einschlag. Optisch
peinlich, spielerisch pfitfig & motivierend.

Vehicle Cavalier

Minner sind
gefragt:  Als  Mech-
Kopfgeldjiger duelliert
[hr Euch in Vulkankra-
tern, Endzeit-Citys und
Wiistenlandschaften mit
schwer gertisteten Cyber-Ver-

Harte

brechern. Die Belohnung verprait Thr
nach jeder Schlacht fiir Laser, Schilde
und Raketenwerfer zugunsten Eures
Mechs. In den spartanischen 3D-Arenen
blickt Thr Eurem Polygon-Mech tiber die
Schulter, der Bordcomputer richtet Eure
Schnauze immer “gen Gegner. Per Feu-
erknopf brennt Ihr dem Gegner eine
Ladung Schrot auf die Panzerung, mit
dem Steuerkreuz sucht Thr Schutz hinter
Bunkern und Felsen.

Der Spielablauf ist flott. es mangelt
jedoch an Abwechslung: Verwirrende
Arenen mit Fallen oder Rollbahnen,
Waffen- oder wenigstens Energicextras
sucht Thr vergeblich. Eure Feinde kimp
fen alle mit der gleichen Taktik: Dauer-
feuer und Zick-Zack-Kurs. Die Synthie-
Klinge retten die CD genausowenig wie
der fade Zwei-Spieler-Modus, oe

Erhaltlich bef Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/5

Mech im Kamikazeangriff: Rasen die
Gegner ballernd auf Euch zu, sucht Ihr
am besten Schutz hinter einem Bunker.

Fade Polygon-Duelle mit schwerbewaffne-
ten Mechs: Einfalislose Arenen und Extra-
Mangel vermiesen den Kampf.
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tion ® Gameverleih

Tel. 030 421 37 67
Fax 030 421 37 68

Auszuge aus unserer Preisliste

An- &

Asterix & Obelix
Breath of Fire 2

Bicer Mice from Mars
Bomberman 2
Bomberman 3
Batman Forever
Civilisation

Chrono Trigger
Donkey Kong 2
Donald in Maui Mall.
Demolition Man

Earth Worm Jim

Final Fight 3

Front Mission 2

FIFA Soccer 96
Hebereke Popon 2
Jungle Strike

Lutia 2

Mega Man X3
Mario Kart
Mechwarrior 2
Mega Man 7

NHL Hockey 96
NBA Live 96
Operation Starfish
Parodius 3

Primal Rage
PTO1I

Pinocchio

Rock'n Roll Racing
Super Turrican 2
Syndicate

Sim City

Secret of Evermore
Secret of Mana 2

Super Mario RPG
Street Racer

Time Cop

Theme Park

Tetris 2

Tetns & Dr Mano
Urban Strike
Waterworld

Wormes

Weapon Lond

WWF Wrestlemania
Yoshi's Island
Gebrauchtspiele schon
Action Replay 3
SuperNES gebraucht

EGM/Game Fan je
3IDO Magazin mit CD

Universal Adapter fir US

Superstar Soccer deluxe Dt

SNES

© a Anfr
Dt
o

PV 119
Dt 99
Dt 99
Dt 69
Dt 109
Dt 99
Us 129
US 144
GV 109
Dt 129
Dt 99
Dt 129
Dt 109
Jp 149
Dt 119
Dt 99
DV 109
99

69

Dt 109
Dt 109
Dt 119
Dt 119
Dt 59
179

Dt 99
us 129
Dt 129
Dt ®9
Dt 99
Dt 69
Dt 79
Dt 109
Ip 199
129
JpaAnfc
Dt 59
Dt 109
Dt 109
Dt 119
Dt 89
D R9
Dt 109
Dt 119
Dt 129
Dt 119
Dt 119
ab 19
Dt 99
Dt 129
39

us
us

12
15

3 DO

BIOS Fear
Blade Force
Creature Shock -
Captain Quazar
Caspar

Chees War
Cybena
Deadalus Encounter
D

Deadly Skies

Death Keep

Dragon Lore

Demo CD 4

4 Spiele Paket
Flying Nightmare
FIFA Soccer
Kingdom 4Fear Raches
Killing Time
Monster Manor
NHL Hockey 96
Need for Speed
Poed

Panzer General
Phoenix 3

Primal Rage

Retumn Fire

Road Rash
Streetfighter

Space Hulk
Svyndicate

Seal of Pharao
Slayer 2

Theme Park

Brain Dead 13
Cyberia

Gex

Waterworld

Wing Commander 3

Viele Gebrauchtspiele a. Anfrab 59
Super NES Pad Adapter

3 DO-Konsole
6 Button Pad

us

D
us
Dt
GV
us
GV
us
Dt
us
us
us
GV
GV
us
Dt

S
LUs
iy

us
us
GV
us
Dt

abh

109
99
19
99
99
79
89
109
99
129
129
99
119
119
79
119
99

59
499
59

MEGA DRIVE & CD

Donald in Maui Mallard
FIFA Soccer 96
Micromachines 96
NHL Hockey 96

PGA Tour Golf 96
Phantasy Star 4
Superstar Soccer deluxe
Weapon Lord
Waterworld 5
Mega Drive pebraucht.
XPerts :

Dt
Dt
Dt
Dt
Dt

129
119
109
109
109
119

DT 119

Dt
Dt
Dt

119
109
79

us 119

Sego Soum
Blood Omen us 119 Jaguar mit Spiel GV 199
Cyberia Us 119 Alien vs Predator GY 99
Deadly Skies us 119 Dragon GV 69
Defcon 5 us 119 Fight for Live us 129
FIFA Soccer Dt 99 Rayman PV 129
F 1 Live Information Dt 109 Ultra Vortex PV 129
Golden Axe of Duell Ip 129 Jaguar CDm. 4CD’s ab 299
Hang On GP 95 Dt 99 Creature Shock CD Us 129
Magic Carpet Dt 109 Braindead 13 CD Uus 129
Military Commander 2 Jp 119 Formula 1 RacingCD US 129
Mystaria Dt 99 Highlander CD us 129

- NBA JAM TE Dt 99
NHL Allstar Hockey Dt 109
Primal Rage Dt 99 VlDEO CD
Panzer Dragon 2 P11 Armee der Finsternis Dt 44
Panzer General Dt 9 Apocalypse now Dt 44
Rayman Dt 94 Forrest G

. ) orrest Gump Dt 44
Romance of Il Kingdom US 129 | 1y rRoter Oktober Dt 34
Road Ragh Dt 99 | i Treck Dt 34
SEGA Ralley 99 | TOm D 34
SE ey ey i
Sega Tennis Dt 99 Phillips CDI Geriit ab 199
Shell Shock Dt 99
Streetfighter Alpha Uus 119 PC CD ROM
The Horde us 119
Theme Park “ Dt 99 Albion Dt 89
Thunderhawk [1 cn Des109 Braindead 13 Dt 79
Toshinden Jp 129 Command & C. DataDisk Dt 29
Vampire Hunter ' JdP 119 Cyberia 2 Dt 85
Viewpoint CoAbE 99 Das schwarze Auge 3 Dt 89
Virtua Cop inkl. Gun Dt 149 Duke NUKEM 3D 79
Virtual Racing Dt 99 F 1 Pole Position Dt 89
Wing Arms Dt 99 Formula 1 GP 2 Dt 89
Wrestling Ip 129 Police Quest Swat Dt 89
Action Replay m. Backup Dt 9 Rayman g’ m 69
Back up Memory Card ~ US 109 Ridge Racer S Dt 69
Control Pad us 44 Stonekeep Dt 89
Infrarot Controler - 2mal  US 99 Silent Hunter Dt 89
Universal Adapter fur Importe 59 Teamchef Dt 89
Virtua Fighter 2 Dt 109 Terminator Future Shock Dt 79

Top Gun - Fire at Will Dt 89

Importe erfragen Wing Commander 4 Dt 95
gebr. Saturn Geriite ab 579 Warcraft 2 Dt 89

NEU » NEU  NEU ¢ NEU ¢ NEU ¢ NEU

Sony Playstation

Grundgerat nur 499,90

3 D0 Magazin
mit Demo-CD 19 DM

EGM 12 DM
GameFan12 DM

Playstation-Magazin
mit Demo-CD (engl.)

A0 nur22,000M
m ABO BN S

zuzig!.

== Unsere Multimedia Sho

SPANDAU
Segefelder Str.75
nahe Rathaus

Marzahner Promenade 47

MARZAHN
neben A-Z

L ]
Coole Preise
Sony Playstation
Alien Trilogie Dt 94
Assault Riggs Dt 89
Addidas Soccer Dt 89
Alien Virus auf Anfr,
Braindead 13 us 119
Casper Dt 94
Chaos Control Dt 95
Cyberia Dt 94
Destruction Derby DV 95
Disc World Dt 89
ESPN Extreme Games Dt 89
FIFA Soccer 96 Dt 95
Horned Owl Ip 169
In The Hunt us 119
Jack is Back Dt , 95
Kings Field 2Us 119
Krazy Ivan 89
Lone Soldier 95
Loaded 99
Mickeys Wild Adv. 89
Namco Museum 2 JP 139
NFL Game Day Us 119
NHL Face Off us 119
Need for Speed Dt 94
PGA Tour Golf 96 Dt 99
Philosoma Dt 94
Pro Wrestling 96 JP 139
Project Overkill aufAnfr.
Primal Rage Dt 99
Panzer General Dt 99
Rayman Dt 95
Resident Evil / Bio Ha. US 119
Ridge Racer Revolution Jp 139
Road Rash Dt 94
Streetfighter Zero Ip 119
Shockwave Assault Dt 99
Starblade Alpha GV 79
Shell Shock Dt 89
Slayer Dt 99
Toshinden 2 Jp 139
Total NBA Dt 94
Tekken Dt 105
Theme Park Dt 99
Twisted Metal Dt 89
Thunderhawk 2 Dt 99
Total Eclipse Turbo Dt 99
Viewpoint Dt 99
Winning Eleven GV 69
Wing Commander3 Dt 99
Warhawk Dt 89
Worms Dt 89
Lenkrad mit Gas/Bremse 149
Mouse 57
Memory Card 47
Turbo Pad +39
RGB Kabel 39
Negcon Pad . 89
Padverlingerung %25
2 Infrarot Pads 99
Link Kabel 49

PRENZ'’L BERG
Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.

US - Import * GV - gebraucht = Dt - Deutsch

Ladenpreise kinnen abweichen!
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MANIAC-City bei Nacht: Die Neuplanung des
Nahverkehrsnetzes ist eine Aufgabe flr gelibte Strategen.

A-Trai
=irain
Maxis reaktiviert das
geistige Potential abge-
stumpfter Spieler. Als
Manager einer eigenen

J{’d{‘ Spiel-

stand-Speiche-

/'1.:.

rung fiillt eine
Memory Card Spedition hiipft Thr nicht

durch bunte Knuddelwel-

~
<
~/

wund danert % Ly
ten. sondern entscheidet (iber
knapp eine  pillionenschwere Vertriige.
Minute. Wer die  1hr startet mit cinem festgelegten Auf-
o T o ¢ . T '3 =1 A4 Y ¥
Playstation l]I‘L§,. jc nach gewdidhlter Mission rettet Thr
eine Grostadt vor dem Verkehrskol-
laps, baut lindliche Verkehrssysteme

verwandelt

wiibrend des

Speichervor-  aus oder "ungenitzies”
Naturschutzgebiet in ein Touristenzen-
Anfangs baut Ihr das Verkehrsnetz

aus: Per Iconment verlegt Thr Schienen

gangs erschiit-
s trum.
tert, riskiert die

Friichte all 4 StraRen in ciner isometrischen,
scrollenden Landschaft, kauft via Meniis
Ziige und Busse und bestimmt Fahrpli-
ne und Einsatzzeiten. Sind die Verbin-
dungen aufgebaut, griindet Ihr T
gesellschaften, um die laufenden Kosien

seiner

Bemiibungen,

‘ochrer-

Scheucht die Kihe von der Weide:
Auf dem Land baut Ihr ein dkonomisches Bussystem auf.

Wird Euch der Strefl im Bliro zuviel,
nehmt Ihr in einem Eurer Busse oder
Zige Platz und genieBt die Rundfahrt.

zu decken und neue Mirkte zu erobern:
hr erottnet niedliche Kaufhausketten,
Gaststitten und Vergniigungsparks, lagt
Hochhiuser wachsen und dealt als
Immobilienmakler mit Grundstiicken.
Dabei seht Thr regelmiiig Eure Blcher
(mit Abrechnungen und Diagrammen)
ein, kontrolliert Einnahmen und Ausga-
Konsumentenverhalten und Ver-
Die Mentis mit ihren teils
anschaulichen, teils etwas abstrakten

ben,

kehrsdichte.

Symbolen sind tbersichtlich, die isome-
trische Oberweltenansicht bedarl der
Gewohnung. "A-Train” bringt das Wirt-
schafts-Thema trockener riiber als das
frohliche Nintendo-"Sim City”, gewinnt
seine Faszination aber ebenfulls aus den
strategischen Zusammenhingen zwi-
schen Bevolkerung, Wirtschaft und
Eurem unbeirrbaren Allmacht-Ehrgeiz.
Technisch hitten ein paar Modernisie-
rungen nicht geschadet: Die 3D-Fahrien
fiihren nicht nur an Euren Hiusern,
sondern auch an Poylgon-Fehlern vor-
bei, aut der "Oberwelt™ ist das Scrolling
rucklig und manchmal storrisch, Die
fidele Musik nervt nach
Verhandlungen, trotzdem kennen

ausgiehigen
“Sim-
Fans kein Zurlick mehr. oe

Erhaltlich bei Dynatex, Dorimund. Tel. 0231/556140

 SYSTEM PLAYSTATION

lﬂn RELEASE NI 1:14¢.U10)

Erst lesen, dann spielen: Anspruchsvolle
Wirtschaftssimulation mit vielfdltigen
Auftrdgen und hohem Suchtfaktor .

Blockids

w

Was auf den ersten
Blick wie ein weiterer
JTetris“-Clone aussieht,
entpuppt  sich  als

\" "’/'“ Breakout'-Update, Der

\/ wesentliche Unterschied
zwischen Blockids®
vielfiltigen Vorfahren des  Arkanoid®-
Zeitalters ist die dritte Dimension, Die

und den

briichigen Mauerblocke werden nicht
nur hintereinander, sondern auch tber-
einander gestapelt. Aus diesem Grund
wurde ein spielbestimmendes, neues
Feature eingefiihrt: Auf Knopfdruck ver-
anladt Ihr den Ball zum Springen

Der Rest ist bekannt: Unten bewegt [hr
den Schliger nach rechis und links und
bugsiert den Spielball wicder Richtung
Mauerkonstrukt, Bertihrt der Ball einen
Ziegelstein, verschwindet dieser und
hinterldfst ab und zu ein Extra. Die Brei-
te des Schlidgers kann dadurch veriin-
dert werden, ebenso die Geschwindig-
keit des Balles und die Position des
Schligers auf der Y-Achse,
ganz nett, aber viel zu ideenlos, zu un-

Insgesamt

tibersichtlich uml 7u 1II'IHPL]\[ l}\ul dr. mg

Leider ist die Ubersicht aus keinem
der vier Blickwinkel so gut wie bei
traditionellen 2D-"Breakouts”.

'BRD-RELEASE [T E TV 1

Leidenschaftsloser ,Breakout/Arkanoid"-
Verschnitt mit zu wenigen Extras. Trotz
3D-Mauerbau ideenlos runterprogrammiert.

MAN!AC mai



Nintendo 64 o PlayStation * Saturn * SNES o SNK * PC Bll-ﬂ |

Sony PlayStation Lol |
Lenkrad m. Pedalen 2: 1::,:2 I:lln:
Total NBR . i
dt 29,95 DM 1
Panzer General
Wing Commander ] dt ::,:: I;:
Shellshock dt ,95 .
Roadrash dt 33.95 .
NBA in the Zone _dt 145.55 <ol
Goeman Warrior i 1“,95 =
Galaxian 3 i 1“,95 ol
Motor Toon G.P. 2 !\1 1“‘95 i)
Jumping Flash 2 I 1.19‘95 o R
Warriors of Fate ip 1“.95 ta
Darius Deluxe Pack ip 99'!!5 o
\Ning Commander 3 dt 85‘55 e
Mickeys Wild Adventure !it 5, oo
Hyper Final Match Tennis  jp 143,
SEGA Saturn L
dt 89,95 DM
hellshock
ia:thwnrm Jim 2 us 12: :: 2:: M{l‘
Panzer Dragoon Zwei ip 119 st 5
Skeleton Warriors |_|l "9.55 =
King of Fighters 35 1: 11&.95 i
Dark Savior ! y
Gungriffon ip 119,95 DM
SNES _
Mario RPG in 1:3,:!’; :::
Secret of Mana 2 i 1“.95 s
front Mission 2 1||; 1“. sl
Bahamoth Lagoon 134,
Hardware zu allen Systemen ah Lager lieferbart!!

PHONE: | | [

0208 855 612 - :\ 1 ¢) g | ]Q
UND “‘" \P\V[ ::tt#
0208 201 888 | \ \EA ~

o5 '0231/513233 oder 556140
Mo=Fr9.30=11.30

Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort
auf irrefihrende Vorankundigungen in der Werbung...
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!!

[GAME BOY| secaysTurN [TRENTTIETY PIagStatlun

-D
B rE s

g SEBIE
L @

N

Assault Riggs
Battle A. Toshinden 2

Eluhmltglmlmerden

' Dragon’'s Lair DM Int, Sar.-:n- Dtluxi
dt. DM 79,00 Fifa Soccer dt. DM 89,00 Kirbys Dream Course
mm.‘e sparen l“ : dt. DM 80,00 Gex dt. DM Mega Man X2
bl b e , 0t - dt. DM ckey 96
i ? y Bazookatone ' -, DM 0" A Tour Go dt. DM dt. DM :
. Krazy Ivan 4 ‘81,00 Primal Rage dt. DM dt. DM 101,00
Loadet = 81,00 Rebel Assault dt. DM . DM 104,00
Parcdius Deluxal g D 81,00 Road Rash dt. DM 89,00 Venom Spiderman dt. DM 104,00
'dt. DM 81,00 Sewer Shark us. DM 95,00 Waterworld dt. DM 104,00
! DM k Wave 6-Spieler Adapter dt. DM
dt. DM 549,00 | SHSSSs y

Spieleberater e DM 23,00
dt, DM Spieleberater Donkey 1 dt. DM 23,00
dt. DM SNES ohne Spiel ~ dt. DM 192,00
dt. DM N dt. DM 94,00
dt. DM 00 dt. pM 15,00

Battle Arene Tosh, Rem.

dt. DM 89,00 Addams Family Values dt. DM 103, 00
Sim City 2000 kompl.dt. DM B8,00 Comix Zona .
Clockwork Knight 2 dt. DM 90,00 Donald Duck Maui Mall.
Descent de. DM 89,00
_ Endorfun dt. DM 83,00 b
fa Soccer 96 dt. DM 85,00 ‘Rar o oo R
y Bazookatone dt. DM 69,00 Star Trek Deep Space...
‘Magic Carpet dt. DM 83,00 NHL Heckey 96
| Myst kompl.dt. DM 92,00 PGA Tour Golf 96 5 4
" Mystaria dt. DM 52,00 Story of Thore kompl.dt. DM 118,00
Parodius Deluxe "-T dt. DM 82,00 Vectorman dt. DM 84,00
Virtua Cop incl.Pistole dt. DM 125,00 Waterworld . DM 98,00
Saturn ohne Spiel dt. DM 629,00 Worms dt. DM 94,00 Einfach Version iiber Schalter
Saturn mit 3 Spielen dt. DM 895,00 4 Spieler Adapter dt. DM 59,00 .
Arcade Racer Lenkrad  dt. DM 104,00 6 Button Joypad dt. DM 34,00 emstellen und schon lduft s.
Photo CD-Systam dt. DM 47,00 Joypadverlingerung dt. DM 15,00
Joypad Sntm dt. DM 38,00

Programm Pad SV-443 dt. DM 58,00

¥ agers[lrder [:Iuh fite Landstrafle f2ei 95521 Ottobrunn Tel.089 / 6086021 Fax 089 / 608 60202

Infos unter 089 / 6086021
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STEP _ UP;
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Das Schild wamnt Euch vor einem Steinschlag: Ihr

A5 o ').-11'_":‘ “‘.?

g )

klettert mit Pad- und Knopfdruck zur Seite.

N:'cm'fmf,\'n ist

einer der dilte-
sten Spieleher-
steller Japans.
Der Klassiker
"Crazy Climber”
wurde letztes
Jabr zusammen
mit "Moon Cre-
sta” und
"Fishing Derby”
aunf einem 4-
MBit-Sufrer-Nin-
tendo-Modul
wiederverdffent-
licht. Um weitere
Automatenumi-
selzungen
ergiinzi, erschie-
nen die "Nichi-
butsu Classics”
auch fiir die

Playstation.

Hyper Crazy Climber

Wihrend sich Video-
spiel-Neulinge  auf

i Produkte stiirzen, erle-
~

\
\/ Zocker einen Nostalgie-
Flash. Die Joypad-Veteranen

p hochgeziichtete 32-Bit-
— ben

alteingesessene

besuchen das "Namco Museum” oder
spielen Titel wie "Hyper Crazy Climber”
— das aufgemobelte Remake eines alten
Nichibutsu-Automaten. Fans des Arca-
de-Vorbilds halten sich allerdings an die
in der Randspalte erwihnten Klassik-
Version, die mifig prisentierte Neuauf-

lage der antiken Kletterei hitte sich
Nichibutsu besser verkniffen: Mit nur
drei unterschiedlichen Charakteren
hapert's der Kletterpartie an der nétigen
Abwechslung, zudem erfuhr das ver-

A A
TLAHh—EIDORA 70D
2 NSBATIETL.

I Vor der Kraxelei entscheidet Ihr Euch zwi-

schen Bommelmiitzen-Bubi, einem stifen
Manga-Madel und Anime-Karnickel.

. Die Weltkarte zeigt samtliche Gebaude.
Nur wer einen Gipfel ersturmt, darf das
nédchste Bollwerk erklimmen.

staubte Spielprinzip keine zeitgemiiie
Uberarbeitung. Wie im Original kraxelt
Eure Figur an Tirmen, Hochhiusern
und anderen schwindelerregenden Bau-
werken empor, eine Karte am rechten
Bildschirmrand zeigt Standort und aktu-
elle Kletterhdhe. Erst wenn Thr an simt-
lichen Hindernissen vorbeigeklettert
und allen Geschossen ausgewichen
seid, winkt der Gipfelsturm: Wer auf der
Karte die Spitze erreicht, darf seine Klet-
terausriistung zusammenpacken und
sich im nichsten Level nach einer
neuen Herausforderung umschauen,

So simpel die Aufgabe klingen mag, so
umstindlich und stimperhaft hat man
die Idee ausgeftihrt: Anstatt mit dem
Steuerkreuz zu klettern, miift Thr Euch
mit einer schlampig programmierten
Kombination aus Pad-Bedienung und
hektischem Knopfgedriicke herum-
drgern. Reagiert die triige Figur endlich
auf Eure Kommandos, hingt Thr schon
wieder in einer Sackgasse: Hindernisse
und Klettersteig sind kaum voneinander
zu unterscheiden, oft artet Euer Aufstieg
in panisches Herumgedriicke aus.
"Hyper Crazy Climber” nur fir cinge-
schworene Fans interessant, b

Erhiiltlich bei Dynatex, Dartmund. Tel 0231556140

.~ SYSTEM

BRD-RELEASE L[ a3V 1 |

Schwaches Automaten-Remake:
Optisch und spielerisch maRig umgesetzt,
Spielwitz und Design sind von gestern.

Brain Dead 13

Neuer Stoff fiir "Space
Ace"-Fans: Als Compu-

P , terfreak Lance werdet
— IThr vom miesen Dr.
\h.‘? Neurosis, der bei der

Versklavung der Mensch-
heit Eure technische Unterstiit-
zung benotigt, in ein schwungvoll
gezeichnetes Cartoon-Abenteuer ver-
wickelt. Als patriotischer Erdenbirger
fliichtet Thr durch das Anwesen des
wahnsinnigen Doktors, stindig verfolgt
von seinen Hischern Vivi, Fritz und etli-
chen Monstern. Driickt Ihr mit saube-
rem Timing die entsprechende Taste,
konnt Thr den Fieslingen entkommen
oder eine Gegenattacke starten. Im Ver-
gleich zu "Space Ace” ist das ulkige
Gruselabenteuer abwechslungsreicher,
da Ihr Euch nicht immer durch die glei-
che Todesszene quilt, sondern variable
Massakrier-Varianten serviert bekommt.
Leider haben die Entwickler dafiir die
Steuerung vermurkst: Statt blinkender
Euch
abstrakte Tone auf einen Fehler auf-

Hinweise im voraus machen
merksam — Frust ist vorprogrammiert. oe
Erhaltlich

el Dynatex, Dortmund, Tel, 023

Auge in Auge mit "Fritz the Shark";
Dank unbegrenzter Continues konnt Ihr
witzige Todesszenen mehrmals genieBen.

 BRD-RELEASE

% % |

Grusliger Klamauk-Interactive-Cartoon im
"Try'n’Error”-Stil: Leider werdet lhr erst im
nachhinein auf Gefahren hingewiesen.

UNBEKANNT

MAN!AC mai



STREET FIGHTER ALPHA

/Joypad (Sony)

. Joyboard (ASCII)

. Alien Trilogy pal

| | Casperdt

. Extreme Pinball dt

Beispiel 1: Sony Playstation

+ 2tes Joypad DM 37

+ Memory Card
+ Tekken

Beispiel 2: Sega Saturn

DM 42_-

+ 2tes Joypad
+ Virtua Fighter
+ Sega Rally

» ARJAY-FINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate. !
Es kdnnen Grundgerate und/oder Software
fur alle Systeme finanziert werden.

Der Mindestbestellwert betrigt DM 500.- Fordern Sie noch heute

Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich!

PLAYSTATION
Grundgerat dt 50Hz
Action Replay. Prodt

549.00
89.90
59.90

Joypad (ASCII) 69.80

Joypad NeGcon (Namco) 89.90

119.80

159.90
49.90
49.90
69.90
59.90
49.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90

Lenkrad

Link-Kabel

Memory Card dt
Mehrspieler-Adapter
Maus dt
RGB-Scart-Kabel

Alone in the Dark |l dt
Defcon 5 dt

Descent dt

Discworld dt (Sprache)

FIFA-Soccer "96 dt
Hi-Octane dt

FIFA-Soccer "96 dt

. . SATURN
Grundgerat dt 50Hz 649.00
Action Replay Pro. .99.90

“Action Replay PC-Karte 89.90

! Adapter fur Import CD's 59.90

Joypad (Sega) 44.90
Joyboard (Sega) 89.90
Lenkrad (Arcade Racer) 129.90
Mission Stick 149.90
MPEG-Modul dt

Photo CD System
Umbaudt/us/jp

' Blazing Tornado jp

Casper dt
Cyber Speedway dt

, Ddt

Darius Gaiden dt
Daytona USA dt

- Destruction Derby dt

Diskworld dt
F1-Challenge dt

ALLGEMEINES
Fur alle hier genannten Syste-
me haben wir natirlich noch

_weitere-Artikelauf-tager,

/' Preise mit einem *

sind Ange-
bote und-oder Restposten und

. gelten nur solange der Vorrat

. DK Country lldt

reicht.

SUPER NES |
Breath of Fire Il dt 109.90
139.90
*49.90
109.90

Mega Man 7 dt
Mega Man X 3 dt

. Secret of Evermoore dt 119.90

. Toy Story us

| Powerstation dt
. ASCII-Fighter-Stick dt

| pulstar
. Umbau 50/60Hz

i Umbau 50/60 & us/jp
| Bladeforce us

: | Gexus
109.90 |

Superstarsoccerlidt  139.90
109.90
139.90
189.00
*29.90

99.90

69.90

War 2410 us

Umbau 50/60Hz
Umbausatz 50/60Hz

NEO GEO CD
129.90
*99.90
*99.90
69.90
69.90
99.90

ng of Fighters "95
Umbau Sprache us/jp

300

*29.80
*19.90
*19.90

Qus

Johnny Bazookatonedt 89.90 JohnnyBazookatonedt 89.90 VERSANDADRESSE
Krazy Ilvan dt 89.90 Kingof Fighters 95jp 159.90
Lemmings 3D dt *69.90 Lemmings 3D dt 89.90 ARJAY GAM ES
Loaded dt 89.90 mew Q) | o ———
Lone Soldier dt 00 [ Mystdt 119'90 /_Ebertplatz 2 - 50668 Kol 3
Magic Carpet dt 99.00 | Mystariadt 109.90 5 Montag - Freitag 10:30 - 18:30
Mickey ‘s Adventuredt 89.90 | NFLOQuaterback Clubdt 99.90 |
Myst dt 89.90 | NHL Alistar Hockey dt  109.90 | Fon: 0221-12 10 67
NBA-In the Zone dt/us je 89.90 | Panzer Dragoon dt 119.80 | Fax: 0221-12 56 76
Need for Speed dt 99.90 | Panzer Dragoon Zweijp 139.90 | 100124,2230@compuserve.com
NFL Quaterback Clubdt 89.90 | Pebble Beach Golf dt 99.90 | .
Panzer General 89.90 | Pretty Fighter X *39.90 | UNSER LADENLOKAL |
Philosoma dt 89.90 | Raymandt 89.80 | ®
Primal Rage dt 89.60 | Roboticadt 090 | JUMP é R UM
Psychic Detectivedt ~ 99.90 | Sagaiajp 149.90 |
Ran-Soccer dt 89.80 | SeganRallydt 109.80 | Ebeftﬂ'atf( 2 - 50668 KoIn
Rayman dt 89.90 | Shelishock dt 119.90 | Ladenpreise konnen abwe'C“E"
Resident Evil us 119.00 | Sim City 2000 dt 109.90 |
Ridge Racerdt/us  je89.80 | Slam Dunk jp *5090 | WILVGLSEH%BH alle 5'&‘3'9 'T cg:;
RidgeRacerRev.us  119.90 | Street Fighter Alphaus 119.90 | Sicherheitsbox per NN 229
Road Rash dt 99.80 | Theme Parkdt 109.90 | 990 Versandkosten. Ab einém
Shellshock dt 89.80 | Thunderhawk Il dt 109.60 | Bestellwert VO"kDMt 500-- s iz
Shockwave Assaultdt  99.80 | ToshindenRemixdt  109.90 der: wir versand 135-33"”9' :
Street Fighter Alphaus 119.80 | Vampire Hunter jp 149.90 | Ste Ir:mgen b'slb Sk g"
Street Fighter Movie dt *39.00 | Viewpoint dt gg.po | nocn am seiben Tlag ver
Tekken dt 99.90 | VirtuaFighter dt +49.90 | schickt. (Lagerware)
Thunderhawk Il dt 99.60 | VirtuaFighter Graphics 59.90 | Annahmeverweigerern, %‘9
Toshinden Il us 119.00 | VirtuaFighterlidt 119.90 | von uns gelleferten Waren, fye-
Total NBA dt 99.90 | virtuaHang Ondt I M i Rt g A
Viewpoint dt 99.90 | VirtuaRacing dt 89,90 | denen Lieferkosten mit DM -
: , Warhammer dt 89.80 | Wing Armsdt 99.90 | Unser Recht auf Erfullung des
PR SN Gy | Warhawk dt 89.90 | WipeOutdt 8990 | Kaufvertrages bleibt “'er"b“
Wing Commanderliidt 99.90 | Wormsdt 89.90 | unberthrt. -
um Waorms dt 89.80 | WWFArcadeGamedt 99.80 ; z _
oureN NOFTHEATAM | \wF Arcade Gamedt *69.90 | Xx-Mendt go.o | Handleranfragen erwinscht.
L ‘l. §
Druckfehler, Irrtimer, Preisanderung undLieferung vorbehalten. Wir haften nicht flr Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Syste! und%oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
k-\\ werden nlcht angenommen er Unitgusch wegen nicht gefallen ist generell sge:ﬁossen Defekte Ware wird nach unsere;rmes"gen von uns repariert oder ersetzt

ZYSSTL-LZZ0 UOIOWOId-HILYM ‘BunjeIsan




€ Bahnt Euch den Weg durch morsches Holz: Die Brotbéickerei
(im "Mystical Ninja"-Stil) wird von Euch weggeschossen.

N
oYz
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E\a.. spiel-Potpourri: In "Parodius 3" trefft Ihr (hier in der Rolle =
de. “atze) auf viele Wesen aus anderen Konami-Spielen.

“*  Pparodius 3

Das erste "Parodius”
galt nach seinem Er-
scheinen 1992 als das
beste Nintendo-Action-
. Spiel, eine Baller-Verippe-

lung, die witziges Charak-
ter-Design mit kniffligen Levels
verband. Den zweiten Teil testeten wir
in MANIAC 1/95: Fiir "Fantastic Journey”
hatte Konami weitere Helden aktiviert
und alte Spielelemente mit neuen Ein-
fillen garniert — 87% Spiclspad war uns
die Fortsetzung wert. Wiihrend wir bei
"Parodius 2" noch optimistisch auf
einen Deutschland-Release hofften,
steht bei Teil 3 bereits fest, daf3 er nie-
mals aufSerhalb Japans erscheinen wird.
Das Spielprinzip behielt Konami bei.
"Jikkyo Oshberi Parodius”™ protzt mit
insgesamt 16 anwiihlbaren Spielfiguren
(in acht Pirchen unterteilt). Zu Twin
Bee, Vic Viper & Co. haben sich zwei
Feen und ein Katzenpirchen gesellt, die
Raketen-reitenden Bunnys, Goemon
und Kid Dracula werdet Thr im dritten
Teil dafiir nicht mehr finden.

Schon im Vor-

Die beiden Schulmédels bilden den gréBten End-  Spann fillt Euch
= gegner der "Parodius”-Geschichte. Zum Ver-

die grofiite "Pa-
gleich schwebt ganz oben Twinbee mit Sidekick,

rodius™-Neue-

rung auf, ein stindig quasselnder

Japano-Kommentator, der mit klarer

Sprachausgabe das Geschehen kom-
mentiert. Den akustischen Luxus hat
sich Konami einen Spezial-Chip ("SA 17)
kosten lassen, der hier zum ersten Mal
zu Einsatz kommt. Umgebaute Super-
Nintendos haben mit dem Modul Pro-
bleme, auf Original-NTSC-Konsolen
liuft das Spiel aber einwandfrei,

Wie die Vorgiinger fiihrt Euch "Parodius
3" durch Landschaften und Gebiude im
irrwitzen Japano-Stil. Gleich zu Beginn
kurvt Thr durch eine Volksschule, in der
Euch riesige Bleistifte erschlagen wollen
und uniformierte Schiilerinnen in Sei-
fenblasen herumschweben, Uber tod-
liche DJs, morsche Goemon-Landhiuser
und jede Menge grafischer Schwach-
sinn, anztigliche Gags und hintergriindi-
ge Insider-Anspielungen legt sich ein
alberner Quitsch-Soundtrack und ein

Japano-Sprecher, der sensible Spieler

schnell nervt. Die Extra-Verteilung ist
inflationir, binnen weniger Sekunden
puckt Euer Held seine Schiisse dutzend-
fach. Auch den Aufmarsch der vielfiltig
animierten Witz-Feinde hat Konami
tbertriecben, stellenweise erstickt die
Spielbarkeit im Spaf-Gettimmel. wi

el

Welche Witzfigur hatten Sie den germne?
Acht Heldentypen bzw. 16 verschiedene
Wesen warten auf Eure Wahl.

Vollblut-Klamauk mit prominenten Konami-
Figuren, Ulk-Endgegnern und tonnenweise
Sprachausgabe dank SA1-Spezialchip.

War 2410

Die Gentechnologie
ist schuld: Im Jahr 2003

~ teilt sich unser Erbgut in

¥

die Spezies Mensch, Ork,
Crome und Mars, die 2413
schlielich den Krieg der
Rassen entfachen, Als Feldherr
der Menschheit lenkt Ihr aus der Vogel-
perspektive Eure Truppen: Thr fithrt im
Rundenschema Panzer, Geschiitze und

Mechs flott gegen den cleveren Compu-
terfeind, weitet sich der Kampf jedoch
iber den aktuellen Bildschirm aus,
wird's kompliziert: Um den sichtbaren
Ausschnitt zu verschieben, miifst Thr erst
auf einen (ansonsten) tberfliissigen
Radar klicken und anschlieend ein
ominoses Rechteck verschieben. Die
"War 2410"-Statistiken sind ein Witz:
Hitpoints lest Thr an Energiestreifen ab,
die vier Eigenschalten Eurer Vehikel
"gut”,  "mittel” und
"schlecht” angezeigt. Grafik und Sound

werden  mit

geben Euch den Rest: Die plumpen
Sprites ruckeln vor sich hin, die Hinter-
grundmusik brummelt starre Dreiklinge
— Hilfe, rettet mich! oe

Erhéitlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/5¢

o

Die Kavallerie 148t s krachen: i
In der Stadt kénnen sich Eure Truppen =
besonders gut verschanzen.

BRD-RELEASE N'L[11711

42 %

SPIELSPASS

Eintiniges Science-fiction-Strategiespiel
mit plumper Grafik, fadem Sound und nervi-
gen Schwichen in der Benutzerfiihrung.

MAN!AC mai
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Mega-Hits zu
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- W\ - Superpreisen (7(]rn(;
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Super Nintendo | Super Nintendo | Game Bo y Sony _
Action Replay Pro %9, Secret of Evermore Pac in Time 49,90 Hi Octane 9,90 |- J E \
Adapter US / PAL 39,904 + Splelberater 106,900 Page Muster 49,90 J. Madden Football #9,90 L]
Controller Pad Sup.P.  39,90{ $im City d. A. 59,900 PGA 95 39,90 Jonny Bazokatoone 85,90 0 r'ea n sstr, 63 . 81 667 M unc h en /
Sprint Pad - Stargate 109, PGA-Furop. Tour 62,90 Kileak The Blood 85— | ’
transparent 34,908 Star Treck -Deep S.Nin 119, Pinball Dreams 49,90 Krazy Ivan LER] '
Axelay 49,90 Super Battletank 2 39,90 Pinocchio 59,90 Lemmings 3D 74,90
Batman Forever 109, Super BC Kid 114, Stargate 39,90 Loaded %9.90
Beauty and the Beast 79,90 Super Bomberman2 59,9040 § -GP 44,901 Lon Soldier Orig. 89,90 r )
Breath of Fire 2 124,% Super Danny 49,90 Super Probotector 2 59,94 Mad-Catz-Lenkrad 144,90 "
Clayfighter 2 59,94 Super Dropzone 39,904 Tetris 2 59,904 Magic Carpet 85,90 3 n T
Dirt Trax FX 119,90 Super Mario World 2 106,90 Tetris 3 (Blast) 62,90 Mickey's Wild Adv. 8590 Intern. Soccer Deluxe 89,90
Donkey Kong 2 132,90 Super Punch Out 109, Top Rank. Tennis 54,94 NBA-In the Zone 95,90
Dr. Franken 49,90 Super Turrican 2 99, True Lies 56,90 NBA-Jam Tournm. 79,90 m" P“m' d _ "f’o
Dschungelbuch 99, Tetris 2 106, M) Y oshis Cookle 39 9 NBA-Live 96 9,90 f" 4
Farth Worm Jim I1 119, Theme Park 114, Zelda 59,90 Need for Speed B9.90 ¥ ”' ' d 3,‘,0
Fifa Soccer 96 109, Toy Story 129,90 Sony Novastorm 79,5940
Final Fight 3 109,90 Uniralley 99, Action Replay Prof. 91,99 Panzer General 104,90
Foreman R.A. Boxing 109, Wario's Woods 89, Controller 51,90 Parodius de Lux 79,90 A ruR"
Hagane 99 Warlock 99, Controller mit Turbo + Philosoma 85,90
Harleys H.Advent. us  39,90{ Wolverine 89— Slow Motion 46,90 PGA-Tour Golf 96 89,90 Hﬂl‘l’ OnGP 99,90
Hulk 39,900 WWF-Raw 79,9 Contr. Pads - Infrarot 106,94 Primal Rage 85,90
Hurricans 49,904 Yogi Bar 49,90 Contr. Verlingerung 22,90 Raiden Proj. 85— "‘b.nk. 7’;’0
Intern.Superst. Soccer 124, Game Boy Furo-Scart-Kabel 68,90 Raymann 79,90 "m c"” 20” d ,,'90
J. Madden Foothall 99, Action Replay Pro 59,4 HF-Adapter 42,90 Revolution X B5.90
Jordan Adventure 99, Game Light Plus 19,90 Link-Kabel 42,90 Ridge Racer 92, m"’ Armsd 89,90
Judge Dredd 109, GB-Basis- Set w. Tetris 114,90 Memory Card 42,90 Road Rash £9,90
Kid Clown LOr.Chase 99, Asterix w. Obelix 59,900 Mouse 51,90 Shell Shock 74,9
King of Dragons 94,90 Batman Forever 56,90 Mutti Tap 60,98 Shockwave Assault £9,90
Kirby's Dream Course 86,90 BC Kid 2 56,90 neGeon B5.9 Street Fighter T.M. 79,90 SUPER NES
Kirby's Ghoast Traps 86,90 Cool Spot 44,908 PC-Link-Paket #2,9(4 Street Racer 8590
! emmings 2 39,9 Crash Dummies 139,90 RGB-Scart-Kabel 46,904 Striker 96 84,90 g ¥ i
Lost Vikings 2 109,900 Donkey Kong Land 60,90 Spez. ASCIL Pad 60,901 Total NBA 95,90 .."mn "_””" ‘ "' 90 4
Madden '95 99, Dr. Mario d. A. 49,900 Spez. Joy-Stick 103,90 True Pinball 89,90 Beavis & Buttheadd 49,90
Marios's Time M/C 79,90 F1-Race 4 Player 39,91 Agile Warrior 89,9 Twisted Metal 55,90 : a
Megarobot Golf us 29,90 Fifa Soccer 96 62,900 Allen Trilogy 92, Viewpoint §9,90 NFL M“’“‘* ‘ 49,90
Micro Machine 79,9 Golf Classic 57,908 Assault Riggs 54,900 War Hawk 85— i T, :
NBA-LIVE %6 109, Judge Dredd 56,90 D 85,900 Wing CommanderlIl 100, s'." d "',o
NBA-Jam TE. 69,98 Jungle Strike 59,904 Defcon 5 85,90 Wipe out 95— :
NHL %6 109, Kirbys Dreamiand 2 60,9 Destruction Derby B9, 90 WWF-Wrestle Mania 74,90
Lost Vikings 2 109,90 Mario Land 3 59,90 Discworld dVers 85,900 X-Com (UFO) 82,90
Operation Logic B. us 29,90 Mega Man 4 55,90 Extreme Games 79,90 Zero Divide 89,90 Pl‘ Ys TAT' [} \
Pac-Attack 79,90 Mickey Mouse V 59,90 Exireme Pinball 85,98 :
Page Master 79.90{ NBA - Live 96 62,90 Fade To Black 89,90 bitte anfragen  Defcon5 89,90
Plno-cduo 129‘__ NHL 9% 34'90 SMCD ab 39,90 SMD ab 29,00 . . R
Sail JHL SMS ab 19— SGG ab 19,90 'm‘o‘"ﬂ. d 5’,90 Lo A
Mr(" A TRAD- Gmbl Wersand & Gameshop . hﬁnny Bazookatoned 7 9 ,ﬂ \
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen Zw‘"u:f‘ 7: 90 4 '
Tel: 07731/66634 Fax: O7731/64521 ero Divide 79,90 X
—A

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300,-- frei ! Gesamtliste anfordern
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Héandleranfragen erwiinscht

Viele gebrauchte Spiele auf Lager

Inzahlungnahme ven Splelen « Beim Kauf einer Konsole gibt es 10% Rabatt auf jedes Spiel! * Inzahlungnahme von Spielen

Sony PlayStation Heberekes Popoito (dt.) 89,90  Wing Command. lll 94,90  NBA Basketball (dt.) 99,90 Super Nintendo

PSX + Demo CD (dt.) 54990  Jack is Back (dt.) 9990  wipEout (dt.) 89,90 NHL All Star Hockey (dt.) 99,90 Super Nintendo (dt.) 179,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90  Kileak The Blood (dt.) 89,90  Worm (dt.) 89,90 Panzer Dragon (dt.) 99,90  Actionb Replay 3 69,90
Link Kabel (dt.) 49,90  Krazy Ivan (dt.) 89,90  WWF Arcade (dt.) 99,90 Parodius (dt.) 89,90  Controller (dt.) 29,90
Antennenkabel (dt.) 5490  Loaded (dt.) 89,90 Primal Rage (dt.) 99,90  Asterix und Obelix {dt.) 129,90
Memory Card (dt.) 4390  Megarace (dt.) 99,90 Sega Saturn Pebble Beach Golf (dt.) 99,90 Batman Forever (dt.) 99,90
PSX 1 Controller (dt.) 49,90  Magic Carpet (dt.) 94,90  Saturn + 1Pad (dt.) 499,90  Rayman (dt.) 99,90  Bomber Man 3 (dt) 119,90
PSX 2 Controller (dt.) 59,90 Mickey's Wild Adv. (dt.) 89,90 Action Replay (dt.) 79,90 Robotica (dt.) 99,90 Casper (dt.) 129,90
Commander Cont. (dt.) 49,90  Museum Piece 1 (dt.) 99,90  Universal Adapter 49,90  Revolution X (dt.) 99,90  Demalition Man (dt.) 99,90
Mad-Catz-Lenkrad 155,90  Myst (dt.) 99,90  Antennenkabel (dt.) 5990  Sega Rally (dt.) 109,90  Donald in Maui Mallard 139,90
NeGcon Cont. (dt.) 89.90 NBA-Inthe Zone 99,90  SAT 1 Controller (dt.) 49,90  Shell Shock (dt.) 109,90  Donkey Kong Country 2 129,90
3D Lemmings (dt.) 69,90  Need fpr Speed (dt.) 99,90  SAT 2 Controller (dt.) 59,90 Shinobi X (dt.) 99,90 Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
adidas Pow. Soccer 95,90  Necronome (dt.) 99,90  Probotector (dt.) 99,90  Street Fighter Movie (dt.) 99,90  FIFA Soccer 96 (dt.) 109,80
Agile Warrior (dt) 99,90 NFL Quaterback (dt.) 94,90 Alien Trilogy (dt.) 99,90 Slayer (dt. 99,90 Mega Man 7 (dt.) 109,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90 NHL Face Off (dt.) 99,90 Aftermath (dt.) 109,90 Street Racer (dt.) 89,90 NBA Live 96 (dt.) 109,90
Air Combat (dt.) 69,90 PGA Tour Golf 96 (dt.) 89,90 Bug (dt.) 99,90 Theme Park (dt.) 99,90 NHL 96 (dt.) 109,90
Assault Rigs (dt) 89,90 Philosoma (dt.) 89,90 Blackfire (dt.) 99,90 Thunderhawk 2 (dt.) 99,90 Pinocchio (dt.) 119,90
Battle Arena Toshiden dt.)89,90  Primal Rage (dt.) 9990  Casper (dt.) 9990  Toshinden Remix 109,90 Primal Rage (dt.) 119,90
Battle Ar. Toshiden 2 (dt.)99,90 Rapid Reload (dt.) 79,90  Clockwork Knight 1 (dt.) 83,90  Valora Valley Golf (dt.) 109,90 Secret of Evermore (dt.)109,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90 Rayman (dt.) 89,90  Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90  Victory Boxing (dt.) 99,90 Super Mario Allstars (dt.)64,90
Chaos Control (dt.) 99,90 Revolution X (dt.) 89,90 Congo (dt.) 99,90 Virtua Cop + Gun 145,90 Super Mario Kart (dt.) 64,90
Chronicles of the Sword 99,90 Ridge Racer Rev. (dt.) 99,90 Cyberia (dt.) 99,90 Virtua Fighter Remix (dt.)59,90 Super Mario Paint (dt.) 64,90
Cyberia (dt.) 99,90 Shell Shock (dt.) 99,90 Cyber Speedway (dt.) 99,90 Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90 S. Mario World 2 (dt.) 109,90
Defcon 5 (dt.) 89,90  Silverload (dt.) 9990  Descent (dt.) 109,90  Virtua Hylide (dt.) 99,90 Superstar Soccer Del. 129,90
Destruction Derby (dt.) 89,90 Starblade Alpha (dt.) 89,90 Daytona USA (dt.) 99,90 Virtua Open (dt.) 99,90 Theme Park (dt.) 109,90
Discworld (dt.) 99,90 Street Fighter Mavie (dt.) 49,90 Digital Pinnball (dt.) 99,90 Virtua Racing (dt.) 99,90 Tim in Tibet (dt.) 119,90
Extreme Games (dt.) 89,90  Street Racer (dt.) 99,90  FIFA Soccer 96 (dt.) 99,90  Virtua Snooker (dt.) 109,90  Toy Story (dt.) 129,90
Extreme Pinball 99,90  Tekken (dt.) 89,90  Galactic Attack (dt.) 89,90  wipEout (dt.) 89,90 Urban Strike (dt.) 119,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90  Total NBA "96 (dt.) 89,90  Mystery Mansion (dt.) 99,90  World Series Baseball 99,90  Water World (dt.) 119,90
Gex (dt.) 9990 Twisted Metal (dt.) 89,90 NFL Quarterback 96 (dt.) 89,90 Panasonic 3DO WeaponlLord (dt.) 139,90
Goal Storm (dt.) 89,90 War Hawk (dt.) 89,90 NBA Jam TE. (dt.) 99,90 3DO+Starblade (dt.)499,90 WWEF Arcade (dt.) 119,90

Bahrenfelder StraBe 187 ¢ 22765 Hamburg (Fiinf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)




VideospieH(ritik: So fank

.\[Jn’r'.\'lhn‘,fh'- Ireiremnote von
S85%

It's a MAN/AC
Nuy Spiele mit einer

ader mehr erhalten

dliese

Anszeichnung

TEST & KRITIK

MAN!ACs sind von Geburt auf scharf
auf jedes Spieledemo und jede Vorab-
version. Doch getestet werden nur jene
Module und CDs, die uns in einer "fina-
len" Version vorliegen, alle Spielelemen-
te sowie die endgtiltigen Grafik- und
Sounddaten enthalten. Vorabmodule
oder -CDs wandern in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sie wertneutral vorge-
stellt werden.

Wehe jedoch, wenn das vorliegende
Spiel testbar ist: Ein Profi mit minde-
stens zehnjihriger Spielerfahrung reifit
sich das Produkt unter den Nagel,
forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Konkur-
renzprodukten und fillt schliedlich sein
gnadenloses Urteil, Das konnt Thr im
Meinungskasten nachlesen, withrend im
Hauptteil des Tests der Spielablauf neu-
tral beschrieben wird.

Offizielle Neuerscheinungen (mit deut-
scher Anleitung oder gar deutschen
Bildschirmtexten) findet Thr unter dem
Motto "Spiele-Tests", US- und Japan-
Spiele werden nach ihnlichem Schema
in der Import-Rubrik (unter Sony
Dimension, Planet Saturn, 3D0 Zone,
Sega Sektor oder Nintendo Nation)
besprochen.

WERTUNG
& PROZENTE

Die Meinung des Testers spiegelt sich

in der Wertung wieder., Dennoch

bestimmt kein Tester im Alleingang
tiber Gedeih und Verderb eines Spiels.
Mehrere Redakteure nehmen eine Neu-
erscheinung unter die Lupe und disku-
tieren die Wertungen bis auf das letzte
Piinktchen aus. Unter Grafik werden
Darstellung und Animation aller Sprites
und Effekte, sowie der Hintergriinde
bewertet. Quantitit, Qualitit und tech-
nische Realisation spielen ¢ine Rolle:
Gibt's im neuen Jump'n'Run der Firma
Nichigutsu nur eine Spielfigur, die vor
zweifarbiger Klotzkulisse hin- und her-
ruckelt, riecht das verdichtig nach
einer Wertung von 10 bis 15
Stecken hingegen im neuen Spiel von
Giga-Games 92 unterschiedliche
mit parallaxenden Hintergriinden, 128

Prozent.
Levels

aufwendig animierte Monster und eine
Handvoll Zoom-Effekte, lassen wir uns

79 %

802

Gewaltverherrlichendes 3D-Adventure mit
Cyber-Optik und Techno-Sound. Hart, aber gul.

zu einer Grafikwertung von (iber 90
Prozent hinreien. Intros und Zwi-
schensequenzen werden ebenfalls
beriicksichtigt, verschieben die Grafik-
wertung aber nur um wenige Punkte
nach oben

Beim Sound sieht’s idhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Ori-
ginalitit und Qualitit abgehorcht. Unter-
stiitzt die Musikbegleitung die Atmos-
phiire des Spiels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fir jeden Bil-
liglautsprecher? Sprachausgabe, Sound-
track und stilvolle Jingles schlagen
ebentalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtige Aspek-
te, doch entscheidend sollte fiir Euch
die SpielspaBwertung sein. Hier wer-
den alle spielerischen und technischen
Aspekte zusammengefaBt: Aufbau der
Levels, Steuerung und Flexibilitit der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum der
Feinde, Gefahren, Gags und Riitsel, Dra-
maturgie, Atmosphire und Komplexitit,
Kurz: Macht's Spaf3, dem Obermotz eins
tiberzubraten, kehrt lhr auch nach
Monaten noch gern zum Spiel zuriick,
fordern Euch Ritsel, Feinde und Hin-
dernisse bis zum letzten? Wichtig ist,
wie schnell Thr in's Spiel reinkommt
und wie lange Ihr (freiwillig) drinbleibt.

mBit
m f mfeing des Moduls, 1 MBit =
VIR 1.024 Bit (8 Bit = 1 Byte)

Cuode: Der Spielstand ke mit
 ‘2]m]1 : - )
I_ nj2/2| fﬂ'.'.j"..l't‘ eines PafiSwwortes festeebealten

werden
ngabhe des Datentideers: Dieses

J spiel erscheint auf CD-ROM

':} Dats Spiel kann mit einer Spezial-
Y Maus (von Sega. Sony oder Nin
tendor gespiell werden

- ]

‘s\ﬁ Achting. Raumbklang: Dieses Spiel

i i wnlerstiitzt Enven Surromnd-Deco-

der oder verbliifft dureh QSound-Ef
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Unser Team wird aufgest Der Cybermedia-Verlag |

j sucht fir die MAN!A zukiinftige Zeitschriften- |
Projekte qualifizierte Medien-Freal bei inte |
ren uns sowohl Kon |

len-, als auch PC- er, I

die ihr Know-How in ver 1

standliche Artikel packen l

konnen, Interessenten l

schicken ihre Bew :

|

. bungsunterlagen an das

Meringer Headguarter

———————

LAHN DER ZEIT

Obwohl wir unsere Spielspalswertung
als "absolut” verstehen (ein 90%-Spiel
ist auch im Jahr 2000 nocl

flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende
Folge der Sportspiel-Updates ("FIFA
Soccer”, "NHL' 0.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fiihrte zu
Abwertungen, Trudelt 2. B. die letzte
Umsetzung eines dlteren Spiels erst 18
Monate nach unserem Import-Test offi-
ziell in Deutschland ein, hat es bis
dahin oft schon ein paar SpielspaR-
punkte verloren.

X nnf exticit eirtes S

' p ) Alle Dirmtexte w
Deutsche tibersetzt

MAN!AC mai

SUPER GuUT GEHT SO NAJA URKS

ROBERT BANNERT

Robert spielt:
1. Panzer Dragoon 2 (Saturn) = 2. Atari Karts (Jaguar) » 3. Super Mario RPG (Super Nintendo)

Olli spielt:
1. Tekken (Playstation) = 2. Bomberman '93 (Turbo Duo) = 3. Final Match Tennis (Turbo Dua)

WINNIE FORSTER

Winnie spieit:
1. World Advanced Military Commander (Saturn) » 2. Gun Griffon (Saturn) » 3. Sega Rally (Saturn)

Martin spielt:
1. Lode Runner (Playstation & Saturn) 2. Panzer Dragoon 2 (Saturn) = 3. NBA Hangtime (Automat)

Tobias spielt:
1. Alien Trilogy (Playstation) » 2. Panzer Dragoon 2 (Saturn) * 3. Alone in the Dark 2 (Playstation)

@Andreas spielt;
1. Soul Edge (Automat) = Z. Ridge Racer Revolution (Playstation) » 3. Street Fighter Alpha (Playstation)

HEINI LENHARDT

Heinrich spielt:
1. Civilisation 2 (PC CD-ROM) = Z. Terra Nova (PC-CD-ROM) = 3. NFL Gameday (Playstation)




Entwickler: Traveller's Tales = Produzenten: Craig Annis, Patrick Gilmore (Disney Interactive), Steve Riding (Sony) = Design: Jon Burton = Pro-
grammierung: Dave Dootson, Paul Hunter, Chris Stanforth = Gratik: Andy Ingram, Bev Bush, Olvier Wade, Ash Brannon = Sound: Patrick Collins

Toy Story

N eben den

technischen Lei-
tern und Anima-
teuren bei Pixar
werkelten an
"Toy Story” fol-
gende Teams:
Disney Interac-
tive (Produlkiti-
on, Musilk, Ani-
mation von
Woody's Lasso,
Sprache),
Traveller's Tales
( Hintergriinde,
3D-Animationen,
Programmie
rung), Sony Psy-
gnosis (Produk-
tion, Musik,
Sound ) und
"Walt Disney
Feature Animati-

on & Disney Ani-

mation Services”

( Produktion).
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Seit MAN!AC 2/96 fie-
bern Grafik-Freaks dem

\ Kinostart von "Toy Story”

“ entgegen: Der erste kom-
:4 plett mit dem Computer

berechnete Animationsfilm

lduft seit dem 21. Mirz

endlich auch in deut-
schen Lichtspielhiusern.
Im Kampf um die Vorherr-
schatt im Kinderzimmer

spielt Ihr den Film in 17 Sze-
 nen nach, Am Geburtstag sei-
er Alp-
traum von Woody, dem Lieblingsspiel-

nes Besitzers ertiillt sich ¢

zeug von Andy: Ein neumodisches
Techno-Spielzeug, Spaceranger Buzz
Lightyear, nimmt Woody's Platz als
Lieblings-Puppe ein. In der Rolle des
Stoffcowboys Woody setzt [hr alles
daran, Buzz vom Thron zu stofen. Vor
jedem Level umreitt ein kurzer Text
Eure Aufgabe, dann spurtet Woody
durch seitlich scrollende Plattform-Wel-
ten, durch Bicherschrank oder Domi-
no-Spielfeld. In Andy’s Kinderzimmer
schickt Thr die Plastikarmee auf Erkun-
dungsmission, licfert Euch mit Buzz ein
Kopf-an-Kopf-Rennen und verjagt den
egozentrischen Super-Hero aus Eurem
Alptraum. Zuriick in der "wirklichen”
Welt bugsiert Thr in der Draufsicht mit

Yy

"Ego Check": Gegen die ausfahrbahren -
Fitigel und den Raketenantrieb
von Buzz ist Woody machtios

- kil
MEGA DRI

Holpriges Render-Gehiipfe mit
beeindruckenden Animationen, aber
unverschdmt magerem Energie-Vorrat.

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant

GroBmaul Buzz Lightyear verfolgt den Stoffc
seinen Laser-Schissen aus und versetzt ihm mit Eurer Peits

einem ferngesteuerten Auto Buzz aus

dem Fenster, um dann in rasantem
Galopp auf Mini-Dino Rex vor den auf-
gebrachten Spielsachen zu flichten,
Schlieilich verschligt es Euch in ein
Pizza-Restaurant: Thr nehmt Euch vor
den umhertrampelnden Menschen in
acht und befreit in einem 3D-Level
gritne Minnchen aus einer Greifmaschi-
ne. Zu guter Letzt schliefdt Thr mit Buzz

1aft.

doch noch Freundse

tt nicht auic
r der Nintendc
| ungelenken Rie

staubt nach de
tene Jump'n’
aus dem Spiglz

lige Pers

sel (3D

32 MBit? Die Zwischenbilder wurden auf
dem Super NES um einige Szenen
gekurzt, statt dessen gibt's nur Text,

Wo gibt's denn so was: Klegine
grine Ménnchen mit drei Augen in
einer Jahrmarkt-Greifmaschine.

n der Akteure konne

1, Der Film von Pixar

da ausda

und Von-

owboy Woody bis in seine Alptraume: Ihr weicht
che ein paar kraftige Hiebe

“Toy Story” wird nur von Nintendo offi
ziell in Deutschland (mit deutschen
Bildschirmtexten) angeboten, Sega
Anhinger greifen auf eine europiische
PAL-Version mit mehrsprachiger Anlei-
tung zurtick. ITmport-Freaks aufgepaft:
Nur die PAL-Umsetzung der Super-Nin-
tendo-Version ermoglicht Euch den Ein-
stieg in spitere Levels. Alle anderen
Modul-Varianten miissen leider ohne

Pasworter auskommen. th

y und seing Kur

neler di

cht) belohnt werden

| SUPER NES

NINTENDO

Dank PaBiwort-Option ertraglicher
als die Sega-Toys, dafiir wurden
Sound und Grafik lieblos umgesetz.

MAN!AC mai



Entwickler: Crystal Dynamics, USA

/ Nachdem sich der  Fliege von Insekten-Obermotz Rez
griine Gecko mit der  geschickt, um den ahnungslosen Gex in
P ) losen Schnauze auf 3DO-  seine digitale Welt hinter den Bild-
__:""' "und Saturn-Plattformen  schirm zu beamen. Eurer Echse bleibt
\ 7 tummelte, setzt er jetzl nichts anderes tbrig, als sich durch

zum Sprung auf die Playsta-  Dschungel-, Kung-Fu- und Spielzeug- Tmr: verstérk-

tion an: Im FMV-Intro fliegt thr  Szenarien bis zu Rez' Hauptquartier th mm o Plavalotion:

mit einer imaginiren Kamera einer  durchzuschlagen, um wieder in die YSTI : PLAYSTATIDN ;

. i : i s : und Sega-Enga-
schmackhaften Miicke hinterher und — reale Welt zu gelangen. Auf Eurem hin- 8 &

beobachtet, wie sie Gex bei abendlicher  dernisreichen Weg schnappt Thr Euch gement sind

Fernseh-Session ver-  mit einem lissigem Zungenschnalzer Crystal Dyna-

nascht.  Dummer- Extraleben, Feuer- oder Eis-Odem und AN 2
miics die Haus-

weise wurde die frische Lebensenergie, (h

entwickler fiirs
3DO: Ihr
"Crash n Burn"
Umsetzung gegliickt, Patient mampft weiter:

GroBmaul Gex miiht sich hinter der Matt-
scheibe durch kantige Plattform-Weiten. ersten Auflage

lag 1993 der

des Multiplayers

MAMPF-MANIAC e "Gex" funlt sich auf der Playsta- bt St
tion wohl: Die Hintergrund-Grafik hat nichts von ihrer seh, sell tetxivm
Farbenpracht eingebuft, das FMV-Intro technisch im Ver- Jahr wird das

gleich zu 300 und Saturn die Nase vorn. Zudem steuert sich

der Sony-Gecko nicht so hektisch wie seine 32-Bit-Kollegen. Wer sich an zahirei- Panasonic 3D0
chen nervigen Stellen und der hakeligen Steuerung nicht stért, watschelt durch
gradlinige Plattform-Welten, doch gelegentliche Bonus-Hohlen und vielfaltige Ein-
satzmoglichkeiten Eurer Echse halten Euch nur kurz bei Laune: Geiibte Hiipf-Artisten
mampfen sich an einem Nachmittag durchs goldene Heuschrecken-Paradies.

in den USA mit

Die Ninja-Kréte fuchtelt mit Schaschlik-SpieBen, Ihr fegt
den Widersacher mit einem Feuerball vom Bildschirm.

"Gex" gebundell.

Andere Versionen
Die Saturn-Umsetzung wurde in MAN!AC 3/96 mit 64% SpielspaB bewertet, ebenso die 3D0-Urfassung in MAN!AC 10/95

0521/64238 N/ C aame 0521/64234

SUPER NINTENDO: Romance o.1. 3 Kingd. IV ﬁl‘:ildcmmuder In the Hunt JP 139,95 Descent
Addams Family Values Secret of Evermare DV 95 96 Intern. Victory Goal DV 8995 Discworld
Asterix & Obelix ) Secret of Mana ; Mario B?sler Feverpitch Johnny Bazockatone bv j Extreme Games DV
Bass Tournament 1 Shadowrun (dt. Texte) i Marsupilami .95 lode Runner Jp i Falcata P
Battle Soccer 39,95 Super Adventure lsland 2 Mega - Wily Wars Mansion o.t. Hi. Souls DV FIFA Soccer 96 DV
Big Sky Trooper i uper BC Kid DV i MICI’D Machines 96 99,95  Myst DV Gex

Bro lord uper Bomberman 3 Mystaria Y
o0 u:i Mario Allstars 9 N&z«:llm 25 DV i Ground Stroke

Boogerman i ; NBA Jam T.E.
Brain Lord 79,95  Super Mario Kart D DV 109,95 NHLAll Star Hockey DV .95 Heberekes Popoitto
Brow| Brothers DV 49 uper Pulhg 49,95 NHI. 96 Panzer Dragoon Hi-Octane

Chrono Trigger 95 Superstar r Deluxe ?ms Tennis 96 : Hyper Formation Seccer
Civilisation ! per] Turrmnn 2 D e i { v Iron Slam {Wmslltnrg]

r

] sfns&Dr Marie J

L::me Park

Tiny T
EE Nuff
Turbo Toons

5225225522525

R2222925222

52299297962922

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post] ® Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12~
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.
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Im Hinblick
auf das letzte
Weibnachtsge-
schiift bat Psyg-
nosis' "Wipeout"
mapggeblich zum
Erfolg der Play-
station in Euro-
pa beigetragen.
45.000) Stiick des
Gleiterrennens
baben die
Engliinder abge-
setzt. Zudem
sind zablreiche
Merchandising-
Artikel —von der
Girlie-Wear fiir
Raverinnen bis-
bin zum passen-
den Techno-
Soundtrack —
erschienen.
Wiéibrend das
englische Inbou-
se-Team an der
Fortsetzung
"Wipeout 2097"
werkell, bat
Sega klamm-
heimlich eine
Lizenz erworben
und "Wipeout"
zusammen mit
drei weiteren

Spielen auf den

Saturn portieren

lassen.

Produzent: Perfect Entertainment, UK

153

OoO02.0

Wipeoat

Eine Steigung bremst Euren Glanter ab. Danach sorttet Ihr so schnell

.......-—“

@'ﬁﬂﬂ

FEEL

wie moglich ein Beschleunigungsfeld Uberfliegen.

Anfang des zweiten
Jahrtausends messen sich
mutige Rennf;thrcr in der
Formel 3600 Anti-Gravitati-
ons-Liga. Mit einem von acht
unterschiedlichen Diisen-
jagern, die in vier Teams eingeteilt
sind, heizt Thr iiber sechs abstrakte
Kurse. Alle Gleiter sind mit zwei Luft-
bremsen ausgeriistet, mit denen Thr
Steilkurven links oder rechts anbremst,
So gelingt es Euch, Euer Sled durch die
enger geschnittenen Kurse zu zirkeln.
Wer trotzdem mit der Wand kollidiert
sollte schnell iber eines der blauen
Pfeil-Felder I'Eicgcn die Euren Jiger
kurzzeitig auf Top-Speed bringen.

Neben den Beschleunigungsfeldern lie-
gen auch Extras auf der Bahn: Je nach
Farbe des Feldes erhaltet Thr Elektro-

PULYGUN VERFALL = "Wipeout
Gesichtsaus |I| 1ck

eing

|||I|h'|I :

plrifft ||I|I1 |.|I
om-Klasse mehr mit den Lufthre

1 Auf der Playstation selten zu beobach-
ten, beim Saturn-"Wipeout" oft zu
sehen: Verschwindende Polygone.

Andere Versionan

sammeln. Thr rast

blitz, Lenkrakete oder Minen, die Thr
auf die sieben gegnerischen Gleiter
abfeuert. In besonders heiklen Situatio-
nen — wenn Euch der Kommentator
auf eine anfliegende Lenkrakete hin-
weist — dient ein Schutzschild zur
Abwehr der Attacke. Im Zwei-Spieler-
Modus konnt Thr dem menschlichen
Gegner auch noch sein Extra stibitzen
oder die Steuerung umkehren. Um im
Liga-Modus zu gewinnen, miifét Lhr auf
sechs Rennstrecken (plus einer ver-
steckten siebten) die meisten Punkre
dabei  durch
beleuchtete Tunnels, enge Felsklifte
und iiber Hochebenen.

Habt IThr die Saison als Sieger beendet,

geht's in der Rapier-Klasse weiter —
hier saust Ihr annihernd doppelt so
schnell tber die Strecken. oe

oras.a

...—-—,H"_' . Y
- Wohin? Auf spateren Strecken konnt lhr
Euch fur einen von zwei Wegen ent-
scheiden - welcher ist langer?

"Wipeout® tiir die Playstation haben wir in MANIAC 10/95 mit B5% Spielspall bewertet. Die Fortsetzung

erscheint im Herbst.

Beliebte Kombination: Zwischen
zwei Speed-Up-Feldern befindet
sich ein Extra-Lieferant.

KompromiBlos schnelles Gleiterrennen
mit reichlich Grafik-Bugs. Spielerisch fast
identisch mit der Playstation-Fassung.

Um den Gegner auf?_uhalten
macht Ihr von Lenkraketen, Minen
und anderen Waffen Gebrauch.

e )

Wegrationalisiert: Im Tunnel
bekommt Ihr leider keinen Halleffekt
mehr auf die Ohren.

MAN!AC mai



Entwickler: Haus Teknikka

Frantic Flea

Nicht nur im Fernseh-  zur Monster-Kakerlake und sammelt
Eure Freunde in 18 Raumschiff-, Eis-
und Hohlenlevels, Aus der Seitenper-
spektive la8t Thr Euren Helden rennen,
springen, Maschinen per Tornado ein-
reiffen, spiter auch fliegen und an der
Decke entlang laufen. Bevor Thr zum

Cartoon, auch im gleich-
amigen Videospiel wird

_~ namigen l(t. I :
' der putzige Floh Frantic

von den fiesen Insideos

gejagt: Die auRerirdischen

Basewichte haben Frantics

Kumpel in ihren Raumschiffen entfiihrt,

‘:‘ dbrend es in

i e R den "Frantic
GAMETEK
Levelausgang eilt, mufdt Thr eine stei- : | "2 SUPER NES Flea™-Levels
wo die Flohe in Elektrokiifigen, Genma-  gende Zahl von Flohen befreien: Dabei ' 130 MARK allerlei ulkige
nipulationsanlagen und anderem Folter-  hetzen Euch nicht nur das Zeitlimit, 'ANBIETER R0 3 3
werkzeug eingespannt werden, Als blin- sondern auch die tobenden Aliens, :
der Passagier auf der Alien-Flotte

Todesmaschinen
elektrische Todesfallen und die stetige

mutiert Thr per Vergroferungsmaschine  Dezimierung Eurer Arigenossen. oe

66 %
67 %

zu bestaunen
gibt, findet Ibr
kaum Extras:
62 %
O | 1hr begniigt
Flottes Cartoon-Jump n’Run mit einfarbi-

ger, aber witziger Grafik, groovigen Jazz- lich verteilten
Sounds und Mangel an Abwechslung.

Euch mit spir-

Bonus-Leben,

FLINKES UNGEZIEFER = "Fr

Frantic Flea" spielt kurzer Unbe-
sich dank sauberer Steuerung recht flott und halt siegbarkeit und
Sadisten mit witzig-makaberen Todesmaschinen bei
Laune. Habt Ihr jedoch alle Fallen gesehen, g /

eht Euch den Frantic-
der Floh auf die Nerven: Selten wird Euer Timing-Yermégen durch eine
bewegliche Plattform auf die Probe gestellt, simples Ausweichen und Tor-

. ! ] nadoangriffe bestimmen das Spiel. Davon lenken auch die flotten Jazz-
EEE Der Traum jeder Putzirau: Eine Maschine zerbrutzelt —| Rt
vollautomatisch Ungeziefer zu organischem Brei.

Fliigeln.

ythmen und pfeifenden Cartoon-Sounds nicht ab — auf Dauer ist "Frantic
Flea" ganz schon eintonig.

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant

l -] i i 4 ‘
I = R ¥ o ",xﬁ? N l
; ] = - i 3 ‘In ‘.I“I ] -, il 4 b 117 l
-7 AR A5 N =1 qﬁrﬁn_hvacls Hﬁgﬁ‘ :
ibrinnenstiiios; B e S ier. S
'}"I]nn"" s + ]2 CT[I s I+
‘-']'i":a"}‘ S U=3ahnnes 3-??_"_7_%@—9?#‘“
clli=Hs L g :
e Park gt 129.95 |
B ar 89,95 Theme =
e ' tory s 999
g - rtua Rocing at 99,95 Toy S u
3 T —~————“___"__k_2 (kompl.at) 89.95 :{\lﬁng Arms dt [ele}a]5) Wquo'n Lord dt 119,95
- e S Thunderhaw dt 7995 fion Replay 9995 Worms dt 5995
“plavStation dt 49995 wisted Metal ot 9995 BC oy Card, BMBI iy WWF Raw dr  9A9
PlayStati dt 8995 viewPont' .y ot 99,95 N oS0 gro wie e e 49,95 ActionReplay 3 dt 199.95
AU soon 13 BT WegComn et G 1% Kool Jaguer s
Allen TS b B X -Nen i deutsc) 7> MegaDrnv 109.95 Atari Karts gt 59.95
| Assault Riggs | aeutich) 89,95 %-Com (romieh i cheutsch) ot 529 95 : dt : ,95
rompl. N g8 i f EA Q6 § 4995 Bubsy dt 109,
°9‘°°“;"- e o %3‘%?, Saturn ohne Spiel % o5 DOl Sompras % 9995 Bum Out dt 109.95
| Desceﬂﬂon Derby dt 5008 D" _ dt 8995 ceil dt  59.95 Defender 2000 dt 4995
| ‘Destuc ia* (ompl. deutse) B8 o5 Darius Gaiden us 10995 ‘g ndicate dt 89.95 |ron Soldier ap  dt 109.95
Discwor o 0005 DEFCONS® gt 9995 JhwF Arcade Missie Command at 109,95
o ny Bazooka gl 2995 Digital Pinba dt 9995 erNintendo 5 NBA Jam gt 109.92
Ty Mouse® dt D95 FIFA'9 Gt 10095 SUP ix dt 13999 pittai at 109,95
Mickey Mou: dt 19.9% Formula One Us 109.95 Asterix & Obell dt  59.99 bowerdrive Rally St 99.95
szgg\cv:an (cjjfr %%3 2 Ghen War at 10{;,9% Bﬁod;ﬁa‘}’:‘mz dt 113332 space War 2000 ot 6995
Loadc : on 99,95 Breathoff us 149, st 69.95
| Magic COf%g:-\e‘ df QQ??% R{?;é%c Carpet® a‘; 109.95 ChrOHOTHQQgT dt 129.95 ﬁmmanﬂsﬂ“d‘ g!r 3095
NBA In the & at &9 2 Mys gt 109.95 Donky KONGZ i ot 12998 275
| NBAJGM  ad® dt 8992 NBA JamTE. Gt 10995 Donaid Duck gt 109,95 uar CD ;
N‘?’eifé’ég%' at ?;?;'95 Mystaria af  99.95 Eoﬁhwg'rcﬁéﬁjg"b at 12%3% JagTST[ike d‘g 1%%.35
E%mnzer General’ ?;t 99.95 Emon?gj: g‘i %%%‘Z E;ASESQ; star Soccer del- g!r ‘199:95 m%i? (211 109,95
| a : g i ;
E’g;osc‘gzier (komp!,deuis‘é?) 995?;3 SEéA Roﬂvk_ dt 99.92 _&m%evagﬁc% (3511 ‘{%’;355 Primal Rage 8
5 ol.” shell Shoc dt 109.9 ar ior 3050 ’ us 99,
Ridge Racer ket call Shel s Mechwarrior gt 99.95 in Quazar 5
| Redera g 0% Smgmerapne % 'S5 pimaioge pa %% CORCIAY S
Roa R d ' % 109'95 pPuzzie BO 119, ois
shell Shock it gt 99.% mMembil W 120, t of Evermore 119.95 direit Bestellungen
139,95 Secre e dt ; Artikeln versan aitlich ! =
shockwave Assal gt 99.95 TheHACE . sun Al 12995 starirek DeepSPOCE i, o podo+NN; ab 3 ATTIGT o o icht erbol:
kken * dt call Virtua OQ dt 3{ ’ ; 5 DM Porfo. N"N, P.gl_&rl;enenﬁc Al T
Tonirinen2 i 9995 VIAPFNS) b omenler, NeoTE, o oce oo iS S
Total NBA Druckfenter und Pretfant Fer die Kompollois oter : :
itel auf Anfrage. LIU-T ity wwir haften D ==
| undviele Oﬂdere;”e o it 7 -_
| lg_go_u_h_ry\iu’(al.deﬂ 1 g (]59’95|
{ .\1\2&95
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schem Ursprung
erschien die
Saturn-Version
von "Jack is
back” zuerst in
Japan. Fast zeit-
gleich zum Info-
grames-Titel
verdffentichte
der Nippon-
Hersteller Jas-
rac seine "Alone
in the Dark"-
Persiflage "Wel-
come House"”
(Bilder): Jack
wurde g(’gt‘!l
einen schlacksi-
gen Polygon-
Blidel ausge-
tauscht, die
schiefe Bruch-
bude wird

in Echizeit

berechnet.

Entwickler: Infogrames, Frankreich = Produzent: Bruno Bonnell = Desiggn: Hubert Chardot = Grafik: Clerish
Anton = Programmierung: Pascal Craponne = Sound: Tierre Carron

lone in
ack is back

In seinem PC-Klassiker
"Alone in the Dark”
| setzte Infogrames-Desi-

gner Hubert Chardot zum
ersten Mal Polygon-Akteu-

o

P

¥

S
—_—

\/ re anstatt gezeichneten Adven-
ture-Helden ein. Seine
Figuren schritten durch
gezeichnete Kulissen, im
Vorder-oder Hintergrund
wird regelmitdig die Kamera-
cinstellung gewechselt:
Wihrend die meisten Blickwin-
kel der Ubersichtlichkeit dienen. vermit-
telten besonders schrige Kameraeinstel-
lungen kinoreifes Gruselflair,
Nach Gber zwei Jahren wird mit “Jack is
Back™ die Fortsetzung des 3D-Pioniers
fir Konsolen umgesetzt, entgegen den
PC-Vorbildern sind Saturn- und Playsta-
tion-Akteure in schicke Texturen
geschlipft. Wihrend Detektiv Jack
(oder sein weibliches Gegenstiick) im
ersten Teil durch eine Horror-Villa irrte
und sich mit Monstern aus Lovecrafts
Cthulu-Mythos herumschlug, wurde die
zweite Episode mit Action-Einlagen
gespickt: Euer Held sucht nach einem
verschollenen Kollegen und legt sich
dabei in Garten-Labyrinth und Villa mit
einem unheimlichen Schmuggler-Ring
an. Die blonde Polygon-Maid ist dies-
mal in der Dedektei gebliehen.

Wie im Vorginger sammelt Jack Auto-
matik-Gewehr,
Pfeifenreiniger und dhnliches Abenteu-
er-Beiwerk ein. Wer Seil und Wurfanker

Magazine, Bicher,

T

E Um dem Hackebeil des kleinen Kochs zu entkommen, erledigt Ihr eine Etage tiefer einen

the Dark 2:

) .
T \ §
Jack findet seinen toten Freund und
Ausbilder: Unter dem Leichnam findet
Ihr Notizblock

.

Gangster in Unterwésche und schlipft in das Nikolaus-Kostiim Eures Opfers.

verknoten oder die Zeitung unter der
Tir durchschieben will, wechselt ins
Aktions-Ment. Eine Auflistung zeigt
mogliche Handlungen fir jedes Objekt
und Muniton fiir Eure Knarre an. Nach
cinem Blick aut Euren Charakter konnt
[hr Euch fiir eine Nahkampfoffensive

POLYGON-PUZZLER = Optisch wurden die Konsolen-Versionen geharig
aufgemotzt, spielerisch Giberzeugt der Titel nach wie vor als ausge-
kligeltes Grusel-Abenteuer mit Action-Einschlag. Trotzdem ist die
Umsetzung des verstaubten Adventures fraglich, denn trage Menii-
steverung und langatmige Feuergefechte sind nicht mehr zeit-
gemaB. Dafur geniefien geduldige Puzzler ein detailliertes Aben-
teuer mit zlinftigem Grusel-Flair und intelligenten Ratseln, ledig-
lich die unnotig vielen Kampfe nerven: Wahrend die knallharten
Monster im ersten Teil noch sparsam und clever plaziert wurden,
lauert in "Alone 2" hinter jeder Ecke ein Polygon-Psychopath. Wer

entscheiden oder Euren Helden schuf-
ten lassen: Jack verriickt das Mobiliar
oder schiebt schwere Steinquader zur
Seiten. Aktionen wie Offnen oder
Schlieien hat man Eurem Helden dies-
mal vorenthalten. »h

Erhéithich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231556140

althackenes PC-Handling und Monster-Flut verkraften kann, freut sich
uber ein motivierendes Abenteuer mit deftigem Puzzle-Niveau
spielerisch allerdings deutlich schwacher als der Vorganger

Wer die steinerne Sonnenuhr
verrticken will, wahlit im Aktions-Ment
die Funktion "Verschieben”.

Kimme und Korn, das Ziel ist vorn: Bis
Ihr Eure Feinde trefft, hat man Euch oft
schon langst Uber den Haufen geknallt.

Andere Versionen

Grafik-Adventure in 3D: Technisch schlech-
ter als die Sony-Version, dank cleverer
Rétsel und Grusel-Story dennoch fesselnd.

“Alone in the Dark” fur das 3D0 wurde in MANIAC 9/95 mit 79% Spielspall getestet.

NeuaufguB von Infogrames 3D-Klassiker:
Ausgekliigeltes Adventure in PC-Manier,
spielerisch schwacher als Teil 1.

MAN!AC mai



Entwickler: Arc Developments, GB

Johnny Bazookatone

Render-Hopser
Johnny Bazooka-
tone in der Unter-
welt: Nach
Bazookatone-Gig

einem

mopst Hollenfiirst
El  Diablo
Lieblings-Gitarre; der stiirmt kur-

Johnnvs

zerhand den Hades und heizt Dia-
blos Schergen mit harten Riffs ein.
Wenn Johnny in die Seiten
schligt, losen sich selbst hart-
nickige Skelette in grilnen Dunst

auf, nach ausdauerndem Arm-Ge-

Witziges Jump'n’Run mit ungewohnlichem
Helden: Spielerisch flach und eine Spur
zaher als aul Playstation und Saturn.

Zombies auf dem Friedhof:
Johnny fllichtet auf eine Gruft.

schwinge entlockt er dem martiali-
schen Instrument einen hollischen
Mega-Akkord, der etliche Fieslinge
auf einmal wegblist. Hat es
Johnny besonders eilig, nimmt
der Mini-Star den Level mit
flottem Pogo-Schritt.

Grafik und Sound sind kaum
schwiicher als bei den Saturn-
und Playstation-Versionen,
Level-Design und Steuerung
identisch: Johnny bietet inno-
vativ prisentierte Hiipfkost
ohne spielerischen Tiefgang
oder Finessen. Leider krankt
die neuartige Steuerung auf
dem 3DO unter mieser Kolli-
sionsabfrage rb

Die Saturn- und Playstation-Versionen wurden in MAN!IAC 4/96 mit 61% Spielspail getestet

Entwickler Xatrix Entertainment, USA = Produzent: Joan Wood = Design: Chris Marrow =
Programmierung: Franck De Girolami = Grafik: Jason Kaehler = Sound: Alberto Garcia

Cyberia

/ Interplays
o Spion Zak auf
| gerenderten

N

- ADent e gir-

P
\ i/

Pfaden: Der Ex-

Striifling soll im gehei-
men Cyberia-Komplex den Proto-
typ eines neuen Jigers entwenden
und in "Rebel Assault™idhnlicher
AD-FMV-Action Feindgeschwader
zerblasen, Bevor Zak die Cyberia-
Station verlassen und die neuen
Watfe einsetzen kann, muafst Thr
Adventure-Puzzles

losen und

INTERPLAY

S i sl

110 MARK

Mafig spannender Render-Reigen mil
Abenteuer-Einschlag und FMV-Action.

Spielerisch fad, technisch nicht zeitgemal.

Andere Versionen

Vor einer Action-Sequenz: Zak
bedient eine Plasma-Kanone.

schnelle Reaktionen beweisen,
Zaks Handlungen beschrinken
sich auf simplen Richtungswechsel
mit sporadischen Action-Einlagen,

Adventure-Profis beklagen

mangelhaften Ritsel-

Gehalt

den
und die primitive
Benutzerfiihrung, Elementare
Adventure-Aktionen wie Off-
nen, SchlieBen oder Sprechen
hat man einfach ignoriert,
zudem kann die sterile Kulisse
mit zeiteemifden Render-Pro-
duktionen nicht mehr mithal-
Optik und Klang sind
Tick

ten

einen besser als auf
Saturn und 3DO, spielerisch

blieh alles beim alten. rh

Die Saturn- und 3D0-Versionan wurden in MAN!AC 4/96 mit 46% Spielspall getestet

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusétzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe

Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102

DM 69,95*

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fiir Sega Saturn.

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

DM 49,95*  100% kompatibel mit zusétzlichem 49,95*
Dauerfeuer M Auch fiir MEGADRIVE Art.-Nr. SV 439
DM 39,95 8
~Nr. SV 339
R ur SNES unter Art.-Nr. S el o k"
ECLIPSE STICK ;

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel
mit zusdtzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Schweiz: ABC Import & Export AG
Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
Tel, 081/7852960 - Fax 081/7851222

Vertrieb nur iiber den Fachhandel
Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega
SNES ist ain geschitztes Warenzeichen von Nintendo

Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony

(sterreich: ABC Marketing & Vertrieb
LetzestraBe 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674



Entwickler: Capcom, J
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An besonders schweren Stellen unter- £
stitzt Euch Dr. Light mit einem zweiten
Roboter-Modell mit Laser-Schwert.

ki

Frohe Geburtstagslieder
schallen aus der MAN'AC-
Redaktion, ein Kuchen mit
15 Kerzen beleuchtet den
.» Cybermedia-Konferenztisch.

A uch im Fern-
sokin hat “Mego Bedankt sich Olli bei seinem
Man” seinen Auto fir treue Dienste oder feiert
Kampfgeist ~ Winnie mit neuer Freundin in Mering?
e, .'.\”L.‘I].i, Mega j'\_I:m startet 'K:Lll.‘t{L'l['H.‘lﬂ
finfzehnten Nintendo-Jump'n'Shoot -

sen. Inder ;¢ Feier des Tages wurde ihm ein C4-
(recht diimmli- Chip ausgegeben,
chen) Zeichen-  Wer den sympathischen Blechraudi aus
fritheren Schlachten kennt, fiihlt sich in
"Mega Man X3” sofort heimisch: Nach

dem spielbaren Intro, einem Merkmal

trick-Serie "Cap-

tain N” trat der
der "X"-Serie, landet Thr auf der be-
wihrten Oberwelt, von wo aus Ihr alle

metallblane

Hiipfling jedoch _ . E _
acht Sigma-Kampfkolosse direkt an-

wiihlen konnt: Acid Seaforce, Frozen

|

nur als Statist

auf. Erst seit

[

AUFGEKOCHT »
sten Abenteuer hat
Seinen vergangenen

Anfang April

kommen "Mega

Man"-Fans voll
2 Euch sog
zung bleibt jeglic

ender Er

auf Ibre Kosten:
Der biipfende

Roboter vertei- n
[I-Me

digt verteidigt in
der nach ibm
benannten Zei-
chentrickserie
"Mega Man" sei-
nen eigenen
Platz in den
Morgencartoons

ron K-RTL.

ierung und Kollisionsabfrage, statt bl
gnern stellen sich Euch zielende Raketenw

den Sieq jedoch einfache

Im Aufzug gerdt Mega
Man in einen Hinterhait,

e In der Mitte jeder Welt ist eine Schleuse
installiert, die als Ricksetzpunkt und
auch als Kampfarena fungiert.

Buffalio und Co. haben Euch nach alter
Tradition je einen trickreichen Dschun-
gel-, Eis- oder Industrielevel zusammen-
geschustert, in denen sie Schuanlagen
und Nahkampfroboter genauso grofi-
ziigig verteilt haben wie Energie-Extras
und Bonusleben, Am Levelende wartet
schlielich der jeweilige Oberrobot, der
Euch mit seinen personlichen Combat-
Techniken durch die Luft wirbelt, Um

1 58inem neu-

ren. Wie in

jixelgenaue

Die Endgegner erwarten Euch in ihren Privatgeméachern am Levelende: Unterliegt ihr der !
Kampimaschine, durft Ihr das Duell sofort wiederholen.

Keine weiteren Umsetzungen geplant. Den Vorgidnger "Mega Man X2" testeten wir in MAN!AC 10/95 mit
78% SpielspaB, "X1" ist dhnlich gut. "Mega Man 7" fiirs Super NES findet |hr in MAN!AC 11/95

Acht Mechs stellen sich
Euch in den Weg.

Auch Knobeln mul sein:
An diesen Energiecontainer gelangt Ihr
nur mit dem Steinbohrer.

sich zu verteidigen, verfiigt Mega Man
tiber einen Super-Sprint und Laserkano-
ne. Haltet Thr den Feuerknopf gedriickt.
sammelt Thr Energie fiir einen durch-
ot Lhr
»astard in seine Ein-

schlagekriiftigen Mega-Schufi, Ha
den finalen Metall
zelteile zerlegt, diirft Thr seine Spezial-

waffe (z.B. ein Vereisungsstrahl oder
eine Plasmakanone) behalten, Mit der
neuen Waffe konnt Thr nicht nur mehr
Schaden anrichten, sondern auch in
fritheren Levels neue Wege zu unent-
deckten Schiitzen offnen. oe

GawE SV HET
FAES WOR

OETION WMODE

Traditionelle MegaMan-Action mit
liebevollen Levels: Fair, ruckirei und
leichter als die Vorganger.

MAN!AC mai



Produzent: Chris Whaley = Programmiesrung: Kelly Walker, Amir Zbeda = Grafik: Holliday
Horton, Scott Atkins, Milo Cooper, Kevin Weinstein = Sound: Joe Height, Rex Baca, Craig
Ostrander = Musik: The Pinnacle Goup

NFL

A. THIELEN
ROCHUSSTR. 11
55116 MAINZ

= O6131 /23 O4 92

SUPER NES: NEO GEO CD:
TOY STORY US 139~  FATAL FURY BOUT 139~
MEGAMAN X 3 139~ SONDERANGEBOTE  AB 49-
FINAL FIGHT 3 139,
MARIO RPG JP 199,
BAHAMUT LAGOON Jp  Iv. SATURN:
GUNHAZARD JP 149~ MAGIC CARPET 109,-
TALES OF FANTASIA  JP V.  WIPEOUT 109~
DISCWORLD 109,-
PLAYSTATION: DESTRUCTION DERBY 109
m%‘:g fgﬁ% & : ég:: TOSHINDEN $ 109,-
WING COMMANDER 3 109~ PANZER DRAGOON 2 JP 139,
i aleton NEED FOR SPEED 109~ KING OF FIGHTERS 95 JP 169 -
AGILE WARRIOR 99~  GRADIUS COLLECTION 129~
; .- 7 PHILOSOMA 99~ ADVANCED M.C. 2 129~
Dank NFLPA—LizenzS wirtd der zcgte Name?3 ‘Eur:s aktuell 3 EE?RE:;E\QL USt gzg“ SKELETON WARRIOR 139~
gesteuerten Spielers standig eingeblendet. -
e opie e
/N;u:h Eishockey und MOTORTOON 2 oLV, HINING WISDOM us Fbvl
®ooe/  Basketball setzt Sony TR Mook 2 PV S o
. e i GALAXIAN 3 V. LOADED LV.

e
L } weiter auf American-
- Sports: Diesmal ist Foot-
3 ball an der Reihe. Gleich
V  drei Lizenzen (NFL, NFLPA,
Stats) sorgen fiir Realismus: Alle origina-
len Teams und NFL-Spielmodi sind ein-
gebaut, sowie die meisten der aktuellen
Spieler. Dank 32-Bit-Power gibt's meh-
rere Spielperspektiven zur Auswahl,

ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/ " skars000

W@@ég

2 Alternativ wird in der iso-
metrischen Sicht gespielt.

L

i l e PlayStatian WORLD OF GAMES bt i it

realistisch modellierte Stadien und digi- TR 69115 Heidelberg - Hebelstr. 22 e A
IL m S AN

talisierten Sound. Die Spieloptionen SUPER NINIENID % Tol/Fox: 06221 18414 = __m

s I el BlaaarrE | PLAYSTATION DT | PLAYSTATION IMP. | SEGA SATURN
umfassen Vorsaison, ngd. [Lt}(:ff.‘a IE',TMM 89.00 m;:-fmm 800 lzsﬂenl[vill]i T19.00 || Aben Triogy US. |Irv$ :mmt&s :]l:gg
DR SR, O o S ey R Total NBA $900 (yberin 8900 | Bioharard IP 149.00 || Caspor US 11900 Spore b
sowie Trading-Funktionen zum hplt]t.l 66 8990 Rise? 79.00 || Alen Trlogy Us 10900 || Deatly Skies 0T 10900 Shockwave Assault DT 109,00
sl PRARL T SR B e Weed forSpaed 9990 Ridge Rocer Rev. 9900 | Takhken? P 149.00 || FI-Chollenga 07 9900 Sireet R US 11900
einkauf und -tausch. Statistiken werden Mogiclopt 99,00 Alien Trlogy 9900 | Exreme PrbalUS, 10900 The Harde US. 109.00
. : B Live 96 9900 fadetoBock 8900 | AdvoinUS 10900 || Guordion Heroes JF 13900 Weterworkd US 119,00
fiir die }\Umpft'ttt. aison ;,th}lrl und Wing Commander 11 99,00 Steet Fighter Mlgha 8900 | Descent US/JP 109.00/59.00 || | Bezookotone DT 9900 X-Man U5 119,00
. . Shellshack Wo 0 9900 | Cobege Shom US. 7900 || WLOBOGBS US  119.00  Worms DT 105.00
auf Memory Card gesichert. Ein Zwei- o nOt it 00 | b 30500 | P2 1ok o
Tl 1 EINE R T S . i - ; , e Worr St 0| o 1900 | RielU 1 foca 01, :
Spieler-Modus ist wie iiblich vorhanden, ~ OHNE BLOSSE » Auch das Foot- TR e dalales ed] s
srechiedene SrhoiianglEatasras ball-Spiel der Sony-Studios pra- Desent 900 Stahlfeder JP 14500 | SAT SATURN SUPER NINTENDO
verschiedene  Schwierigkeitsgrade =~ Pd1"=pPiEl 0 b Tl HEA LS 1900 | Thundarrke 20501 7900 To Sary US al
: < 1 = sentiert sich durchdacht und ohn lﬂl SONDERANGEBOTE: Wagic Corpe U5, 1900 || Gyberio s, B0 Mork PG JB Gl
machen das Matchup gegen den Com- ordiBare Sohwichen. € l'hmurlf:(?anHSn(m . O s 000 | OwGadmis 0D Sodobow2l Gl
: : ; ol Casper U5 10500 || Roymon 900 GonMorord 2815900
puter interessant. alles, was man verlangt — Ligamo- lr‘l;‘:“_'"";” " ““" forhworm Jim 205, 119.00
ting Runner
1us = lernamen U Fabeatn JF 3900 Wa(rmlmpnrluml.ngarl omrgeauo - Gomes - Call I
t :"]:l': &n bis 21 Hundlomnlrug-n -rwulluhi! Versndhosen OW 13- - -Nadnafs. Ab DU 300 mwnimu reit Bestellengen bis 1 Ut werden noch am
fallen dig vi walban Tag versendet besuthean wr gine Unkessenp i von DM 15 lirtimes, Druckfablar snd Praisanderungan verbebaltan
lich k 2iten de
das in der Realitat dank he

F '|'ir ionen und der E leguna

BN CINC DI TN

e "'1” w 'k'””' "L""' 'l eiwa "l' SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: SUPER NINTENDO: COOLE HARDWARE:
SONY abgendackl wirkender . |'|‘-' veriau Alien Trilogy ob 89,90 Blazing Drogons US 119,90 Breclh of Fire 2US 129,90 Playstation ab 569,00
Smichimi y helfen da nicht viel er. Das Need for Speed  ab 89,90 Bomberman JP 129,90 Final Fantosy 3US 139,90 Sega Satun  ab 569,90
PLAYSTATION ¢! Playbook ist erfre ”“” it hestiickt Wing Commander 3 99,90 Donpachi JP 129,90 E_uhumut Logoon JP 149,90 Action Replay §uh1rn 99,90
- & L e Teaktiken Resident Evil 129,90 Dragen Farce JP 129,90 Fire Emblem 2 JP 149,90 NeGeon Pad fir PSX  Call
100 MARK ; und die Umsetzung der Taktiken Streelfighter Zeroab 129,90 Feda JP 12990 Front Mission 1JP 149.90 Saturn Pad (Orig. Jop.) Call

il auf dem Spielteld ist ge Block Foctory P 149,90 Grodius Deluxe JP 129,90 Romancing Soga 3 159,90
venn mal wieder die J Feda JP 149,90 londstalker 2 JF 129,90 Drogon Guest & JP Call Komplettls n/Movelisten
e [l rifen 1att und Final Match Tennis 149,90 Llegend of Eldean 129,90 Front Mission 2 Call g:“wﬂd‘ "%h'"m 2,

il O i Fe s Galaxian 3 JP 149,90 Magic K. Raye. US 129,90 Mario RPG US Call o et A,

ezuoita rception enden Gradius Deluxe JP 149,90 Milit, Commander 2 129,90 Ogre Battle 2 JP Call  VF 2, Vampire Hunter, wm |

Der tollen P ation steht leider IREM Arcode JP 149,90 Panzer Drogoon 2 129,20 Tales of Phantasia JP - Call ) ) ’
sin rickiiner Seund Gsdentibal MotorToon 2P 149,90 Senic Wing P 129,90 Magazine: Laserdise USA/GB/DILIE/HK
gin mic JEr o0 Ege S = Kestenlosen Katalog anfordern

lich Slom Drogon JP 149,90 Victory Goal 96 JP 129,90 Gamefront DT 490
: e b ! Tekken 2 JP 149 90 Falat Fury 3 JP 139,20 Gamefan US 15,00 frriimer, Preisénderungen und
Insgesamt zeigt "NFL Gameday Toshinden 219 149,90 Vompire Hunter JP 139,90 PSX Fan JP 2490 Druckfehler vorbehalien. Wir
gute Ans i Steuerung und Vampire Hunter JP 149,90 King of Fighters 95 149,90 Saturn Fan JP 24,90 hatten nicht fir Inkempatibilitat
= Snieloptionen < h klafft . .
Solider Vertreter des Football-Genres. Spieloptic 'l"""l S 4 . "_” LINE EDITION Medienvertrieb
e 5 b 100 sine deut 1e Liucke zu den \
Gute Ansdtze, aber spielerisch ch eine deu icke zu der Postfach 13 23 » 71257 Weil der Stadt
p :

Football-Modulen der 16-
engration

noch mit Reserven.

& 07033 / 80237 » Fax 07033 / 7933

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant
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; 'Untw- "Auto

Schaufenster”
studieren Auto-
mobil-Liebbhaber
die Daten ibres
Wunschmodells,
hiiren sich die
Geschichte des
Wagens an und
seben das Auto
per FMV-Video
in Aktion.
Sprachausgabe
und Texte sind
wablweise in

Deutsch oder

Englisch.

Entwickler: Electronic Arts, Kanada

Im Lamborghini dem Sonnenuntergang
entgegen: Vor dem Rennen wahit Ihr Mor-
gengrauen, Mittag- oder Abendstimmung.

Uber ein halbes Jahr

wwe? nach dem 3DO-Debiit
P .-’J von "Need for Speed”
- fegen auch Playstation-
A2l / Besitzer mit Edel-Karos-

sen von Porsche, Ferrari und
Lamborghini iiber die Landstraie,
Withrend 3DO-Besitzer sich auf Kopf-
an-Kopf-Rennen mit dem einsamen X-
Man beschriinken miissen, wurden der
Playstation-Version neue Optionen
spendiert: Wer nicht im "Time Attack”-
Modus seine Rekorde aufmotzen oder
im Duell einzelne Gegner ausmandvrie-
ren will, rast mit einer achtképfigen
Meute iiber den Parcours und kimpft in
klassischer Rennspiel-Manier um eine
gute Plazierung, Neben den Zusatz-Fea-
tures und den urspringlichen Kursen
gibt es auf der Playstation drei neue

Sogar die Uberholmanéver wurden verhunzt: Wenn Ihr an

Andere Versionen

BLEIFUSS e Anstatt fir "Need for Speed” die Konvertierungs-Tradition zu
pflegen und sich auf kosmetische Verdnderungen zu beschrdnken, hat
Electronic Arts den Titel auf den Kopf gestellt. Das Resultat ist ein 48
Hochgeschwindigkeitsrennen im "Ridge Racer"-Stil. Der X-Man ist
auf dem 3D0 geblieben, auf herausfordernde Kommentare und
Tips mufl der Sony-Fahrer also verzichten. Wer klassische Renn-
spiele liebt, freut sich Uber die Wettkampf-Option mit sieben Kon-
kurrenten, leider wurden Edel-Optik und Surround-Etfekte nur
halbherzig Ubertragen, das realistische Fahrgefiihl blieb zugunsten
des Geschwindigkeitsrausches auf der Strecke. Zwar rast Euer
Wagen fast doppelt so schnell wie auf dem 3D0, dafiir kommt die
Hintergrundoptik hdaufig ins Stocken. Das authentische Automobil-Flair

ol
Wer keine der beiden AuBenperspekti-

ven wahlt, hockt sich hinters Steuer und
blendet bel Bedarf die Armaturen aus.

Neu ist der Zwei-Spieler-Modus:
Der geteilte Bildschirm ist gestaucht,
Euer Wagen reagiert eine Spur trager.

Strecken: Der "Need for Speed™-Fahrer
macht die Stadt unsicher oder geniefit
im Wald und auf schmalen Pissen
Natur-Panoramen. Romantiker stellen
vor dem Start die Tageszeit um: Lhr fahrt
der aufgehenden Sonne entgegen oder
bewundert malerisches Abendrot.

Auf den neuen Kursen muaft Thr die
Zielgerade erreichen, die drei klassi-

ist futsch, so reifit der Titel weder Liebhaber noch Rennspieler vom Sitz

kurrenten
vorbeirauscht, wird dessen Fahrzeug auf halben Weg ausgeblendet.

Die 3D0-Version wurde in MAN!AC 9/95 mit 63% Spielspall getestet.

Oy e
Schiitterpartien ignorieren die Ego-
Ansicht: Ihr manévriert Euren Wagen auf
die StraBe zurlick oder wendet.

schen "Need for Speed”-Straflen fordern
mit zahlreichen Kontrollpunkten und
verschlingeltem Kurs besonders viel
Ausdauer. Am Checkpoint entscheidet
Thr Euch fiir einen Meniipunkt: Wer mit
seiner Plazierung nicht zufrieden ist,
studiert im "Replay”-Modus seine Fehler
und fihrt das letzte Kursstiick nochein-
mal ab. Erfolgreiche Fahrer starten
direkt zum nichsten Kontrollpunkt
durch,

Entgegen der 3DO-Version wurde der
Gegenverkehr wegrationalisiert, statt-
dessen habt IThr freie Bahn und konnt
Euch auf Feinheiten wie Gangschaltung
oder Riicksetzmandver konzentrieren,
Wer pennt und einem Konkurrenten
aufs Heck knallt, provoziert einen Uber-
schlag und qualmende Motoren. So sen-
sibel wie im Vorginger sind Straienlage
und Kurvenfithrung der "Need for
Speed”-Flitzer allerdings nicht mehr. »b

ELECTRONIC ARTS
PLAYSTATION
100 MARK

ELECTRONIC ARTS

67 %
70 %

59 %

Die veranderte Umsetzung ist besonders
technisch schwacher als das 3D0-0riginal:
Durchschnitisraserei mit Edel-Flitzern.

MAN!AC mai



Original-Entwicklung: Compile, Japan

irby’s Ghost Trap

Das hat ja gedauert:
Lange Zeit war Ninten-
dos Kirby-Doppelschlag
jetzt
Dream

(sieche Test in letzter
MAN!AC) und .Kirby's Ghost
endlich als PAI

purzeln zweigliedrige Spielsteine in
einen Zylinder, die farblich zuzuordnen

sind. Sobald der Fall gestoppt wurde,
gehen benachbarte, gleichfarbige Steine
eine Verbindung ein. Ist ein Quartett
komplett, verpufft es in Sekunden-
schnelle. Durch geschicktes Stapeln
konnt Thr Kettenreaktionen auslosen.

angekiindigt, sind

- LKirby's

Course* I m Gegensalz

zum Mega-

Trap* ~Versionen erhilt- Drive-Original

SUPER NES
lich. Das vorliegende Knobelspiel ist die

100 MARK
NINTENDO

die den menschlichen oder computeri- lift die Super-
Nintendo-Fassung des japanischen
-Originals .Pyu Pyu”, in
Deutschland als .Dr. Robotnik's Mean

Bean Machine® erschienen. Von oben

sierten Gegner besonders hart treffen - NES-Version
Mega-Drive als Negativ-Bonus fallen zusitzliche
Spielsteine in den Konkurrenz-Zylinder

Es lebe die Schadenfreude! mg

keine PafSworter

39 %
47 %

Professionelle , Columns*”-Abart mil
Computergegnern und Zwei-Spieler-Modus.
Gut spielbar, aber ohne Innovationen.

zu. I'br konnt

zwar den

LA |

Anfangs-Level
auswdblen, aber
nicht individuell

einsteigen.

BUSINESS AS USUAL = Kirby hin, Kirby her
.Ghost Trap” ist zwar ein ardentliches Kmhrl,,,lr
aber gerade auf dem Super Nintendo gibt es sc
groBe Bandbreite von guten ,Tetris/Columns’
schnitten, so daf sich eine Neuheit verdammt schwer tut. Zumal, wenn sie
auf jegliche Innovationen verzichtet und als Mega-Drive-Spiel schon zwel
Jahre auf dem Buckel hat. Immerhin sind die Combo-Taktiken pfiffig, der
Computer-Gegner erweist sich als tapferer Kontrahent, und im Freunc
kreis ist der Zwei-Spieler-Modus willkommen

mon
TR | o,

S OO P3P0 OH

Bl Dic zweigliedrigen Spielsteine konnt Ihr beliebig rotieren.
Anders geformte Puzzle-Teilchen kommen nicht vor.

Das Mega Drive-Original wurde als ,,Dr. Robotnik's Mean Bean Machine” in der MAN!AC 2/94 mit 67% SpielspaB getestet.

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211

Diusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 / 1649409

549,--

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung
Joy Board
Memorycard
Mouse

Link-Kabel
RGB-Kabel

Action Replay dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 159,90
Alien Triologie e.PAL 99,90
Total NBA 96 dt
NBA In the Zone dt.
Cyberia dt.

Decent dt.

Alone in the Dark dt.
Road Rash dt.
Magic Carpet dt.

J. Bazooka dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy Ivan dt.
Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Theme Park dt.
Loaded dt.

Mickey W. Adv. dt.

59,90
24,90
119,90
49,90
59,90
49,90
49,90

89.90
99,90
99,90
99,90
89,90

Gex dt.

Psycho Detectiv dt.
Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt

Actua Soccer dt.
WWF Wrestlem. dt.
Shell Shock dt.

Twisted Metall dt.
Assault Rigs dt.

W. Commander 3 dt.

Tohshinden dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.
X-COM dt.

PGA Tour Golf dt.
Parodius Del. dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt.

0201 /777235

Saturn Magazine inkl|

Unter

Uber 90 Seiten gebalite Infos
1] Sofort Lieferbar,

monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO - CD (raL)

Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis

von
24.90 DM
zzgl. Versandk. 9,- DM

Brandheiss im April !!!
3 inPAL. Preis: 24,90 zzgl. Vk. 9,-

Demo CC
{ spielbare Demo von Ultimate MK3 )

anderem sind fiir die Playstation u. Saturn folgende Maogazine

erhaltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan,
EGM, EGM 2 .{ Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Irrtiirmer, Preisd

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

jerungen vorbehalten. Versandkosten 10,90 DM

Action Replay 3 dt.

Asterix u. Obelix dt.

Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrone Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.

Demolition Man dt.

Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt.
Hlusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bombermann 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

89,90
129,90

79,90
139,90
139,90

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verlangerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun us.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP dt
Wing Arms dt
X-Men dt.
Cyberia dt.
Decent dt.
Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt,
Parodius Del. dt.
Street Fighter Alpha
True Pinball dt.

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P. Dragron 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.




H nter dem

Meniipunkt
«Play Video*
verbirgt sich ein
~Making of
Actua Soccer”.
Ein mehrminiiti-
ges Full-Motion-
Video in guter
Qualitdit fiibrt
Euch binter die
Kulissen der
Gremlin-Ent-
wicklungsabtei-
lung. Grafiker,
Programmierer
und Musiker
kommen zu
Worl, preisen
die Vorziige
ibrer Arbeit an
diesem Spiel und
verraten ein
paar Tricks, die
bei der Produk-
tion angewandi
wurden. Insge-
samt ein nettes
Video — wir wiir-
den uns diese
Zusatzinforma-
tionen in
Zukunft zu allen

Spielen

wiinschen.

Produzent: Tony Casson « Programmierung: Andy Findley, Laurent Noel, Richard Stevenson, Phil Rankin,
Kevin Dudley, Paul Hiley = Gratik: Wayne Laybourn = Sound: Neil Biggin

fActaa
Soccer

/ Ein Sportspiel kommt
selten allein: Nachdem

P / langsam die Virtual*-
S { : S
=, - | Bezeichnungen fiir Sport-
N/ 7 spiel-Serien  ausgehen,

{ \/ dachte sich Gremlin das griffige
JActua® als Codewort aus. Als Nachfol-
ger zum guten .Actua Golf* reiht sich
nun ,Actua Soccer” in die Phalanx der
Fuballsimulation zur kommenden
Europameisterschaft ein, Maximal zwei
Spieler tragen ein Turnier aus, treten
zum Spafd gegeneinander an oder testen
ihre Langzeitkompetenz in einer Liga.
Dazu stehen 44 Nationalmannschaften
bereit, deren Kicker in fiinf Kategorien
bewertet sind.

Da .Actua Soccer” auf Polygon-Grafik
beruht, sind die Blickwinkel natiirlich
variabel. Sechs Kamerapositionen ste-

hen bereit, zusitzlich konnt Thr auf

Knopfdruck ranzoomen und das Spiel-
feld kippen” (allerdings nur im Pause-
Modus). Bei der Steuerung hat sich
Gremlin etwas Besonderes einfallen las-
sen. Die typische Joypad-Spieler-Zuord-
nung via Kreis oder Kringel wird zur
Vermittlung von Zusatzinformationen

CUP DER GUTEN HOFFNUNG = Wenn ¢

lichts Herausr : leistet, dann ge

a Soccer” bemiht sic
tellungsmerkmal, doch inso
Technisch ist die 3D-0j
erunglue

Ruckstand

Wirkung, meist kor
=2n. Kein Multi-P

keine ungewdhnlichen

GERNR“Y 0 0 ﬂRﬂZIL

g03 25 a7

Fulballsimulation |

samt trium
Ordnung

eranin
Steuerungsfinessen ur|II|II BN jec

mifSbraucht. So erfahrt Thr zum Beispiel,
ob sich ein Spieler in Schuffweite befin-
det oder die Voraussetzungen fiir ein
Special gegeben sind. Apropos Special:
Neben den ublichen Paf8-, Schuf8- und
Tackling-Kommandos konnt Thr eine
Kurzzeitbeschleunigung aktivieren und
Trickshots befehlen, In der
Anleitung sind allein vier verschiedene
Pa-Arten erliutert (Dabei gilt: Je linger
[hr den Knopf driickt, desto weiter geht
der PaR.), weitere Kombinationen und
Gimmicks sollt Thr selber herausfinden
— die Anleitung schweigt sich aus.

diverse

Erfreulicherweise richtet sich ,Actua
Soccer” nach den giltigen FIFA-Regeln,
[akt Frei-, Eck- und Strafstofie zu und
bietet in der Wiederholung die letzten
neun Spielsekunden an. Auswechslun-
gen sind kein Problem, auch taktische
Anderungen wihrend einer Partie
kosten lediglich ein paar Knopfdriicke.
Gremlin entwickelt tibrigens fiir den
Saturn eine Fortsetzung von "Actua Soc-
cer”. Dies geschieht im Auftrag von
Sega, das Spiel wird dann als offizielles
EM-Soccer der Saturn-Erfinder in den
Handel kommen. nig

Action replay: In der Wiederholung wird deutlich,
daf der deutsche Torhlter mit einem Blitzreflex den Riickstand verhindert.

Andere Versionen

Neben dem PC-Qriginal sind keine Umsetzungen angekiindigt. Ein Update soll jedoch unter anderem Namen

via Sega fur den Saturn erscheinen.

Aus der Hinter-Tor-Kamera wird die
Sicht durch das nicht ganz
transparen‘re Tometz behmden

Leider kénnt lhr keine Wetter-
bedingungen definieren. Gespielt wird
stets auf trockenem Boden.

In dem Option-Menil legt Ihr u.a. das
Verhéltnis zwischen Disziplin und
Kreativitat eines Teams fest.

Keine Lizenz, aber Original-Namen:
Das deutsche Team setzt sich verbal
aus den echten Kickern zusammen.

Mut zum MittelmaB:
Unspektakularer Bildschirm-Kick mit
Standard-Optik und Standard-Features.

MAN!AC mai
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Entwickler: Warp, Japan = Design: Kenji Eno = Programmierung: H. Hayashida = Entwickler: Rage, GB = Original-Programmierung (Automat): George Petro (Midway)
Grafik: S. Tateishi, H. Sudo, T. Miyazaki, ¥. Tonooka = Sound: Arcadia Studio, K. Eno

D Revolation X
/ Das Spiel mit

dem kiirzesten

{ Namen der Vi-

Kaum haben
die Regierungen

' gewaltverherrli-

9. _ | )/
e deospielgeschich- chende Massenme-
\ s f te treibt nach sei- dien (z.B. Fernse-

nem 3DO-Debiit jetzt
auch auf der Playstation sein

hen und Video) aus-

gemerzl, steigt LI]L lerror-Gruppe

Unwesen: Lauras Vater Rictor Har- Die Innovation im Adventure- NON auf die Barrikaden. Die Treffer werden als Sprites tber

; VS B o ; <l fi i Ussel! ' 5 : ; die Hintergrundoptik gelegt.
ris verwandelt sich in einen Vam- B RN B SomED Splatter-Extremisten entfiihren die 7 e

pir und verbarrikadiert sich in sei- Rockband Aerosmith aus ihrem

nem Krankenhaus. In der Rolle  sich die Umgebung in eine | Lieblings-Nachtclub und locken  Thr nietet die Terroristen wie in
der blonden Polvgon-Heldin  schummrige Gruselvilla. Auf vor- | Euren Helden in bleigespickte  Segas "Virtua Cop™ mit gezielten
begebt Thr Euch auf die Suche:  gegebenen FMV-Plfaden durch- | Zielkreuz-Missionen (auch mit  Schissen um, statt Polygon-Gang-
Betretet Thr das Spital, verwandelt  wandert Thr Wohnzimmer, Verlies | Gamegun spielbar). ster verstellen Euch verpixelte

sowie einen drehbaren Turm Digi-Sprites den Weg. Schlu-
und sammelt Schlissel, Ring, der-Optik und Ruckel-Anima-
Schwert, Hebel und ein Blau bt A?E_';{“M tion sind genauso mies wie
Papier ein: Mit diesem Inven auf der Playstation, spielerisch
tar 16st Thr alle Ritsel von wird die Sony-Version sogar
noch unterboten: Neben fa-

dem Design und langatmigen

"D'racula, nach einer knappen
Stunde 16st sich der Spuk in
Wohlgefallen auf. Die 3DO-
Version kam noch mit zwei

Schufiwechseln entnervt Euch
das quilend langsame Faden-
CDs aus, auf der Playstation kreuz, mit dem Joypad ist

belegen die Render-Filmchen "Revolution X" fast unspielbar.

Grafik-Overkill auf drei CDs: Trages FMV-
Adventure in aufwendiger 3D-Kulisse,

Spielhallenballerei als Aerosmith-

auferund hoherer Auflosung ) : : :
& . Promotion: Katastrophal inszeniertes Ziel-

Ubrig bleibt leider unmotivier-

Winz-Inventar und Minimal-Musik (aber gleichem Bildausschnitt) kreuz-Geballer ohne Sinn und Verstand tes und schlampig prisentier-
gleich drei Silberscheiben. th tes Gebolze. rb
Andere Versionen Andere Versionen
Die 3D0O-Version wurde in MAN!IAC 12/95 mit 39% Spielspafl bewertet. Die Saturn-Umset- Die Playstation- und Super-Nintendo-Versionen wurden in MAN!IAC 3/96 mit 39% bzw. 33%
zung testen wir in der nachsten MAN!AC. Spielspafl getestet

Kostenlose : pes Y : ¢ _ /13 ' action
Preisliste ¥Ry Tp . _ ; Vs [ - & price
anfordern 5 : P s A : _ : ~ power

Super NES ManuKanClassh: g:
Asterix & Obslix ﬁg," 1 I?Ig oy g

U!iB

89.95
84.00

dt

‘Bugs Bunny
Cul Throat lsland 2

Donald Duck Maul - r.i] 109 95

by 12932 ms Impact Racing
-3 "..- Johnny Bazookatone % :
d 10085 Z00 BOSTRRAL 0095 Moo Carpet :
gL_115.95 Light Crusader dt109.95 > dt 8965
= NBA Live 96 #8995 NBA dt  89.00
3 5 dl H’E’isz dt 89.00
4 35 dt 99.85
/ B :95 Infrarot Joypad di 44.95 -g;' Tre‘:f‘x ' 33-95 Return Fire :g ; g:gg
dingle Strike it S8 o905 Joypad (Nintendo) dt 2E5 o ' evolition X . 9L 69,95
e o Raibeem i e ey - sieie oLine Rovos 2 RO
zmy- 2::: -"O:upm ::c 21;,:: Bivon °°'\I LLEA G e Watowoldiiiin %gg 'Séa X-Meon Chicreno.tA Gt 84.00
904 Sy e S 18998 Worms "% 9095 Shodwave Assaul p . *  Sonderangebote
g: % SOI‘! del’an gebote ‘m lp.dit. ﬁf gm Alien Trllogy g_ dt a‘“.g mﬁ&;emmle g ;ggg
: Baliz 24.95 L TR : Ngm Wﬁ b ; x
d 885 Humcanes - ik, 3005 SN ARIEES 20 *?F *W&y Zubehor
d oesEetes e 29.05 o Novle, -?935' : d PSX dt  44.00
Lt e e P 95 Theme Park (kpadt) - ot 7995 Soope u:| tSword 49.95.
(o) Mo S 3995 11 nderhawk 3 a5 IGO0, d e
Man Wiy Valora Vailey Golt dt 8900 © o€ Tig
S 4202 NBAJam Tournament 4995*,;““399 > Bistoie dl 139.00 BJD'"'"tg Table) d 358
@ sses [RENEON ot Vit 8 SR ANIEIR Betitien oo a6
9 455 Otifants 2495 ' Virtua Fighter 2 ot B,05A veawond ko.dt 5485
dt  59.95 piea of the Robots dl 29.95 : dt 108,00 Dr. Need for Speed dt. 3‘«@5
dt 4895 gShag-Fu + Musik CD dt i dl 8900 Exireme Pinbail ot 509.85
o :g-gg Sonic & Knuckles gl s o O g 7485 Enla Soccer 96
- t t . i [}
Star Trek-Deep Space Pinocchio di  589.95 %:;g;:;n 2 dt .95 2 m:ﬁ; ; g ‘ Q_g = l. Owl - 79.85
BEmRs o iR 88 R 3 3% BRERTR 2 BRimmen. A
in min AT G I } A o - ladden 9 88.95
Tiry Toon 2 ot Toy Story o s Zubehor Sonderangebote Johriny Batbokatons 7995
‘ TWS’”’!’ Worms 2 54.95 g‘ig‘;ssulomﬁd gi a Crazy Ivan | 68,95
Sonderangebote e G e ,ms el e ol S5
E di 3495 e Lo
_ ; r-mnya gl 3495 : @ 89.95 ZUbehor fedeis W 7095
S d b t 2 A 2t 3495 1 ; - .00 6 Spieler Adapter dt 89295 TFJ_i k8485,
on erange ote’” 'W e d 3495 [ SRNL MR C g Memon Card b 8000 My o0 Sonderange te!
el w4005 0N adden - 28 a7 " y e 95 NOA Live 6 - acada .
auty and the Beast dt 49,95 Lamborghini dt 3485 Cyberia - 8 Ao dt, 2995 NepGame Day fi o Demo Sampllg
avis and Butthead & 3495 Lemmings & LR i 7995 B ; , arback 96 ? & m"‘“r'n’;sgﬁg‘]ﬂ e
Mates ; 85 A5 st oD Sewer Shark %
:m&?ﬂu” ‘a5 Shadow War of Suce.,

Syndicate (DA)

Versandadresse:

b | Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
GAMEEXPRESS , Firstenriederstr. 139, 80686 Minchen () 89/B580 60 55 Unifrole- und Nachnahme Senciungen wesden
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

Lad kauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubi 2 isé J
adenver i(i;reis :kbg;seﬁr‘\’ ) aubing Fax. 089 /5 46 00 48 Druckfehler und Preisédnderungen vorbehalten
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Wer will, Rann

sich verschie-
dene Kicker-
Aktionen als
gerenderte
Computer-
Filmchen anse-
ben. Ein speziel-
les Trainings-
programm fiir
Spieler ist
Jedoch nicht

verfiighar.

Entwickler: Psygnosis, F = Produzent: Dominique Biehler = Programmierung: Alexis Leseigneur, Philippe
Souchet = Grafik: Jean-Chrysostome Lepercque, Franck-Noel Lapierre, Didier Virard = Sound: Michel Wino-

gradoff, David Thirion, Apollo 440

Entgegen dem aktuellen
: Software-Trend ist Psyg-

By
| nosis' ,Adidas Power
M 7 - .
~w Soccer” nicht der Anfang
\ *: einer Serie. Bevor wir also

"V .Nike Power Tennis* oder
JConverse Power Baskethall" in Action
sehen, Menge Tore
geschossen. Darum bemiihen sich tiber

werden jede
70 Vereinsmannschaften aus England,
Frankreich und Deutschland, die mit 16
Spielern pro Team auskommen. Ein bis
vier Joypad-Dribbler treffen sich zu
einer Freundschaftspartie, wagen den
Turnier-KO oder nehmen die Strapazen
einer Langzeit-Liga in Kauf.

In den typischen Option-Meniis koénnt
Thr alle Standard-Parameter einstellen,
die Rasenbeschaffenheit wihlen und
natlirlich die verschiedenen Kameraper-
spektiven austesten. Dank Polygon-
Optik ist dies alles kein Problem, auch

das Ran- und Wegzoomen geht auf

Knopfdruck kommentarlos vonstatten.
Im Vergleich zu anderen Fufballspielen
wirkt sich die Wahl zwischen .Arcade®
und Simulation®
Wihrend die streng gliubigen Kicker-

tatsachlich  aus:

Kings an die traditionelle Steuerung
gebunden sind. fiihren Arcade-Anarchi-
sten jede Menge Trickshots aus, Thr
konnt provozierend lissig mit dem Ball
jonglieren. zu einem Hechtkopfball
ansetzen, dem Kontrahenten mit Anlauf
in die Magengrube treten, via Hacken-
trick den Ball iiber einen heranstiirmen-
den Gegner lupfen oder gar die Leder-
kugel mit der \Hand Gottes” (Maradona,
Vers 14) ins Tor befordern. Vielleicht
nimmt sich die UEFA ein paar Regelin-
derungen zu Herzen und bringt den
Laden auf Vordermann — viel dimmer

|

FRENCH CONNECTION = F f
Teams sind in allen Halbfinals der eur
ten und die frar :

nen fiir die Playstation. Die

' STEUERUNG

ANSCHNITT
ist ein zusatzilicher
Drail fur Bail

Gelegentlich werdet |hr von einem Adi-
das-Werbefilmchen Uberrascht. Dabei
geht es um den "Predator”-Schuh.

Andere Versionen

x-Kommandos machen eine
SpaB, jegliche winschenswerte Spielopti
Bestenfalls eine FIFA-Lizenz und damit Orig
vielleicht Nationalteams hatte man zufdgen kannen
Soccer” ist unkonventioneller als bierernste Simulationer f
Soccer”, kann aber ohne die (zeitlich begrenzten) Fun-Features spiele
risch nicht ganz an die Weltklasse anschliefien

inal-Spielernamer

-

e B e

didas Power Soccer

.

. P  HOWME: 8§

Die Beschaffenheit des Bodens konnt
den vier Jahreszeiten angleichen: Hier
spielt Inr auf schneebedecktern Rasen...

r1 1

...wahrend nun auf saftigem Grin ein
Elfmeter geschossen wird. Der Power-
Balken rechts bestimmt die Harte,

als die hauseigenen Vorschlige sind die
Einfille von Psygnosis auch nicht,

Leider hat man nicht alle Features, die
in unserem Preview angekiindigt wur-
den (MAN!AC 1/90), in das finale Spiel
eingebaut. Von den verschiedenen Jux-
Mannschaften (u.a. ein Geister-Team)

hat sich Psygnosis verabschiedet, der
Hausfrauen-Kommentar blieb uns daftir

erhalten — den notigen Cheat verraten

t dig me
ch mufl man
er-Anima-

Ao
Me

wurde ging

Adida

in Szene gesetzt: Nach einem (blen
FuBtritt sinkt der Gegner zusammen.

q

== Die Special-Moves werden auch optisch I

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Zum FreistoB wird tapfer eine Mauer
gebildet, obgleich der Schutze eher zu
einem Flankenball ansetzt.

wir demniichst in unserer ,Last Resort"-
Rubrik. Solange mist Thr mit dem
miinnlichen, deutschen (oder auch eng-
lischen bzw. franzosischen) Online-
Kommentator vorliebnehmen. mg

= zism Auswah e
START 2um Sphelen
S AUDEMCHTNNT,  cBcos S
Copyright (o) PESYGNOSIS 1996

78 %

Just for fun: Technisch und spielerisch
kompetente Fuiballsimulation mit
wiltzigen Zusatz-Features.

MAN!AC mai



3
DESERT STRIKE
DOMNKEY KONG
LUFIA
\ROBOTREK
ISUPER SOCCER
NHL 75
STARWING
DEMOLITION MAN
SECRET OF MAMNA
FIFA SOCCER 96
INDIANA JONES
STAR WARS
JURASSIC PARK
MARIOKART

| ZELDA

ALADDIN
| CASTLEVANIA IV
NHLPA 3
TURRICAN 2

SECRET OF EVERMORE
BATMAN FOREVER
MICRO MACHINES
BOMBERMAN

TRUE LIES

SUPER STREETFIG

»] \ 5
| MEGA DRIVE |+PAD
| LANDSTALKER
NBA LIVE 95
WORLD OF ILLUSION
{ECCO THE DOLPHIMN
MEGA GAMES
| DRAGONS FURY
‘FEVER PITCH SOCCER

NHL
COOL SPOT
{SUPER STREETFIGHTER 2
SAMURAI S?OWDOWN
| ETORY -

i OF THOR

Sega Mega (D2 16 Bit
MEGA CD 2 + SPIEL
WWF RAGE IN CAGE

OULSTAR
O

L - - APLLO R ER
Neo Geo (D 16 Bit ANKAUF VERKAUF
NG Module Werden Leider Micht Mehr Getuhrt

{NEC GEO CD\JOHNE SPIEL) 175,00 240,90|
| SAMURAI SHOWDOWN 2 40,00 49,90 |
| PULSTAR 40,00 &9.90

'3 COUNT BOUT 30,00 59,90

| GHOST PILOTS

| VIEWPOINT

KING OF FIGHTERS 94
| FATAL FURY 3 , ;
| i ! 2 15,00 29,90

: RIE) 2000 4490
3D0 ANKAUF VERKAUF
1300 _PAL PIEL 250,00 349,90

MIT SP)
WING COMMANDER 3
| NEED FOR SPEED

30.00 59.90
10,00 29,90
10,00 29,90 |
30,00 5990

FLYING NIGHTMARES
| SUPREME WARRIOR

325,00 44990
285,00 399,90

| HI OCTANE
WINNING 11 m
| RIDGE RACE

| TWISTED METAL

| FIFA 96

| STREET FIGHTER THE MOVIE
| WWF WRESTLE ARCADE
DESTRUCTION DERBY

SEGA SATURN

SATURN IMPORT
SATURN DEUTSCH
X COMm [IA
YIRTUA RACH
DAYTONA 20,00
MANSION OF HIDDEN SOULS 20,00
PANZER DRAGOON !

| INTERMNATIONAL YICTORY
| THUNDERHAWK 2
KING OF SPIRITS
HANG ON GP
RAYMAN

Y|
SHIN_ SHINOBI DEN #MF}
CLOCKWORK KMNIGH
FIFA 96
GEN WAaR

NKAUP VERNAU

325,00 449,90|
285,00 399,90
50,00 79,90
30,00 59.90
44 90
44,90
g 29,90
GOAL15,00 2990

30,00 59,90
5.9

20,00 44,90
15,00 29,90
30,00 59,90
59,90

32 Bit

station DY VERKAUF
RA

PSX RUMND
i‘HELL SHOCK

OSOMA i

WWF WRESTLEMANIA

LOADED NEULEITEN
AUF LAGER

WING COMMANDER 3

NEED FOR SPEED

|CYBERIA

DESCENT

HI OCTANE

PAMNZER GEMNERAL
CABLE

USE
CONTROL PAD

|ASCii PAD 0
APORT IMPORT 1

ALIEN TRILOGY (US) WEITERE
DESCENT (JP NEHETTEN
STREETFIGHTER ALPHA (US)

FIRMEN 2 (US) ALE LAGER

KILEAK 2 P

32

SEGA SATURMN OMMNE SPIEL
SHELL SHOCK
TOHSHINDEMN REMIX
WIPEOUT

ADAPTOR

WEITERE
NEUHEITEN
AUF LAGER

| VICTORY BOXING
ALIEN TRILOGY
MPEG KARTE
CLOCKWORK KMNIGHT 2
|SPOT GOES TO HOLLYWOCOD
VIRTUA HANG ON

VIRTUA COP

X MEMN
ROBOTICA
SHINOBI X
SiM CITY 2000
VIRTUA FIGHTER 2
EH:.OS COMNTROL

JP

P
STREETFIGHTER Koria (IP)
VITUA VOLLEYBALL ({JP)
GALAXY FIGHT (IP)
GHEN WAR (US)
VALORA VALLE (us)

CORPSE_KILLER

Sega Mega Drive & 32 X

FIFA 9& 99,00
PGA TOUR GOLF 96

MADDEMN 96

FEVER FITCH SOCCER
SPOT GOES TO HOLLYWOCOD
SOMNIC COMPILATION
EARTHWORM lim 2
SKID MARKS

PAC PAMNIC
THEME PARK
COMIX ZONE
VECTOR MAMN
ALIEN SOLDIER

NBA JAM 32X

SPACE HARRIER 32X
VIRTUA FIGHTER REMIX 32X
METAL HEAD 32X

3D0 32B

LAST BOUNTY HUNTER
CPT QUASAR
FOES OF ALl
PSYCHIC DETECTIVE
PANZER GEMNERAL
CYBERIA
PHOEMNIX 3
DRAGON LORE
RAGE

IBM PC (D Rom Computer
WING COMMANDER IV

TIME

CONQ, MISSION CD

MNEUHEITEN
AUF LaGER

WEITERE
NEUHEITEN
AUF LAGER

EP
THE BEAST WITHIN
TEAMCHEF
TOP GUMN
RAMN TRAIMER 2
CHRONOMASTER

NHL 96 WEITERE
F1 MAMNAGER 96 NEUHEITEN
PINBALL WIZARD 2000 ALF LAGER

ALIEM TRILOGY
TERRA NOVA
CIVILIZATION 2
MASTER OF ORION 2
NORMALITY
PANDORA DETECTIVE
DIE FUGGER 2
PAMNZER GEMNERAL 2

Super Nintendo 16 Bit
: .

TETRIS 2
TIM IN TIBET
WORMS

ORM.
WIZARDRY V
OBITUS
ROBOTREK
INT'L SUPERSTAR

THEME PARK
FRAMTIC FLEE

MEGAMAN 7
EARTHWORM JIM
POCKY N ROCKY
CASTLEVANIA 2
AERO THE

PINODCCIO
DOMNAL

LUFIA 2
PHANTOM 2040
h GA

PGA TO

BO,

STREETFIGHTER 2

MIIR‘.: KEYMOUSE 5
= O "

KAWASAK|

Y MOU
SUPER COLUMMN
. SET R

LASH

5.

FATAL FURY_4
BASEBALL STARS
SOCCER BRAWL
WORLD HEROES
BASEBALL 2020
SENGOKU 1
FATAL FURY 1
PULSTAR

PAMNIC BOMBE

MYST
Philips CD-i

PAC PANIC

BURN CYCLE
LOST EDEN
FAMILY GAMES 1

ax J
BODY BAGS

ISTAR TREK V

MR BEAMN
BERL LEX

MARIOWO D
DONKEY KONG 2
SECRET OF EVERMORE

BASS CHAMPIOMNSHI

MAC
HUNGRY DINOSAURS

3
STAR TREK BEYOND NEXUSgmein

B REAMLAMND
Sega Game Gear
Al Al
SUPERBIKES
RRY

SE 3
FATAL FURY SPECiaL

KING OF FIGHTERS 95
RAMAN

EﬁkPH ({CD)

I
WORLD CUP GOLF

SOCCER 2
P (ANGELMN)

WEITERE
NEUHEITEN
ALF LAGER

2
2

|
ACROBAT 2

D IN MAUI MULLARD
BREATH OF FIRE 2

WEITERE

AUF LAGER

'WEITERE
WEUHEITEN
AUF LAGER

SNK NEO GEO CD 16 Bit

AMURAI SHOWDOWN 3

HEIM KAUF VON 3
NEVE MEO GEO €0
SPILLE 25,- DM

RAYMAM BEIM KAUF VON 2 2
| FEVER PITCH SOCCER 1

MISSILE COMMAND 3D
NBA JAM

WEITERE
NEUHEITEN
AUF LAGER

32 Bit

PHILIPS 530 + SPIEL + IMPEG
PHILIPS 450 OHNE SPIEL & IMPEG

WEITERE
NEUHEITEN
AUF LAGER
od. 2

HUNT FOR RED OCTOBER
BOND FILME GOLD EDITION

SONDERANGERQ

CAPITALISM
BURN CYCLE

TOHSHINDEN
STREETFIGHTER
PRIME GOAL

VIRTUA

DARKSEED SAT (J
RAMPO SAT (JP)
VICTORY GOAL S

WICKED 18 3DO
MEGA RACE 3DOD
SYNDICATE 3DO

BOMKERS

HE LAD PSX

SX ()

sX {J,Pi

MOVIE PSX (IP)
¥

3

METAL JACKET PSX

]
AT (IP)

[
CLOCK KNIGHT 1 & 2 SAT (JP)
SLAMDOUNK SAT (JP]
SOCCER KID 3DO

TURRICAN 2 SNES
NFL QUARTERBACK CLUB SMNES
| AERO THE ACROBAT 2 SMES

SMNES

URBAMN STRIKE SHES
US) SMNES

0,- DM MACHLAR :

-
Wir kaufen lhre Spiele an !
Bitte rufen Sie uns an, bever Sie uns Ihre Spiele
uschicken,  Alle Spielversionen werden von der |
Metropolis GmbH nur nach verheriger Absprache on- |
gekoult, Donoch die Spiele einfach an uns schicken.
Name, Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilegen

Entsprechend Ihren Yorgoben uberweisen wir direkt auf
Ihr Kanto (Kto. Nr. und BLZ bitte angeben), oder senden
|lhren  einen V-Scheck [abzigl 2.-DM  Beorbe:-
tungsgebuhr

Bestellungen

Sia kénnen bei uns telefonisch oder schriftlich bestellen
Metropalis bietet fur neue und gebrauchte Spiele ginen
Vorbestell-Service on. Vor Lieferung rufen wir Sie an

Wir liefern in der Regal innerhalb ven 1 bis 2 Tage per
Post-Nochnahme.

Versandkosten

Porto (Inland) - 6,00DM
Post-Nachnahme . 5,00DM
Porto (Ausland Vorkasse)) :15,00DM

Offnungszeiten
Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr

L4 L3
Sonstige Information
Komplette Preisliste gegen 1,- DM in
Briefmarken anfordern. Alle Angebote |
gelten nur solange der Vorrat reicht.
Versandpreise & Ladenpreise konnen
variieren.

SONY
PLAYSTATION

EO. . »
Next Generation Konsolen

569,- DM
SEGA SATURN DT
o 529, DM
NEO GEO CD
o 399, DM
GOLDSTAR 3 DO

mit
1 Spiel s 9 9" DM
DER SPIELSPAB FUR ALLE SYSTEME

Spiel

\orbehalt: Unser Angebot ist freibleibend  Liefermaglichkeit, Imum sowie Zwischerverkaul mussen wir uns vorbehallen Annahmeverweigerung: Bei unberechligler Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entsiandenen Lieferkosten pauschal mit 40-DM Unser Recht aul ErfUllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberuhrt Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bieibt bis 2ur vollstandigen
Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teilfieferungen: Wird ber der Bestellung nichits gegenteiiges angegeben, so behalten war uns var wahiweie Kompiett- oder Teillieferungen durchzufuhren Reklamationen
Umtausch ist nur bei Falschiieferung moglich Bei Rucksendungen mufl eine Kopie der Rechnung beigelegl werden. Beschadigungen aul dem Transportweg sind umgehend ber der Poststelle zu reklamieren zusammen
mit der orginalen Versandpackung, Gewahrieistung: Fur alle neuen Produkie gibt es eine Gewahrieslung gemall den Angaben des jewedligen Herstellers Bei Imponprodukten und gebrauchter Ware gewahreistel die
Metropalis GmbH keine Garantie  Allerdings werden alle gebrauchten Produkie beim Ankaufl durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandlreie Ware hefern zu konnen Umitausch wegen
nicht gefalien ist ausgeschiossen Aufgrund von Inkompatibilat von \Ware, ubernimmit die Metropolis GmbH keine Gewahr




68 Entwickler: Virtuality, Atari = Produzenten: Jim Tripp, John Skrutch = Design: Martin Bro-

wnlow, Scot Jones, Mark Brown, J. Tripp (Virtual MC), Robert Powers (3D MC) = Pr g
mierung: M. Brownlow = Grafik: S. Jones, M. Brown = Music: Dale Robins

Missile
Command 3D

Das virtuelle "Missile Command" (groBes
Bild) war auf die geplante 3D-Brille zuge-
schnitten. Rechts die Original-Version, da-
runter ein 3D-Level mit "Lens Flare”-Effekt.

"Missile Command” ge-
hort zu den klassischen
Spielen der Atari-Friihzeit:
Eine Skyline am unteren
Bildschirmrand wird mit drei
Geschiitztiirmen gegen heran-

fliegende GeschoRe verteidigt, die Thr

mit eigenen Raketen abfangt. Thr steuert
ein Fadenkreuz. Habt Ihr die Flughah-
nen richtig abgeschiitzt, verglithen die
feindlichen Raketen in Eurem Explosi-
onsradius. Neben dem Original findet
Ihr zwei neue Versionen auf Modul: In
der 3D-Variante tiberwacht Thr eine tex-
turierte Landschaft, in dem Update der
englischen VR-Spielautomatenentwick-
ler "Virtuality” wechselt Thr zwischen

Euren Gefechtsstinden, um eine runde
Stadt gegen Raketen, Raumschiffe und

KNAPP DANEBEN = Das Ur-"Missi-
Monster zu verteidigen und dabei ver- d

schiedene Extras einzusammeln. wi

Muster von Spielraum. Tel: 09131/205093

in — dald [hr

unhandliche

eidigen muBt, ist ein zusatz

gs Manko

neuen Versionen sind zwar

ber auch
ollt und
wecl n standort und habt
trotzdem immaer sefihl, einen
feindlichen Flugkdrper zu verpas-

Zt das Ur
;ommand” keinen Z
flodus? Das Feature
ari doch hereits vor 15 J

Von klassisch bis virtuell: Dreimal
"Missile Command”, doch allen Versionen
merkt man das Alter der Spielidee an.

auf dem VCS reali

ochull ging knapp da

Andere Varsionan
Vom Ur-"Missile Command” ist eine Game-Boy-Variante erhdltlich, die beiden anderen Ver-
sionen werden voraussichtlich nicht umgesetzt,

Prod Jim Simmaons = Regie: John Sanborn = Programmierung: Tim Learmont, Randy
Moss = Grafik: Laurent Benes, Charles Cafrelli » Sound: Ken Felton, Marc Farly, Jim Sproul

Psychic

[|  Jetzt muBt [hr Euch entscheiden: Wollt Ihr der filichtenden Monica folgen
oder auf das Angebot des zwielichtigen Moki Valdez (Luis Oropeza) eingehen?

/ﬁl)()—liesirzcr mit kri-
e minalistischer  Ader

|

.._f | gehen seit zwei Mona-
—

~ ten auf Spurensuche,

\

jetzt tauchen auch Sony-
\/ Detektive in den psychedeli-
schen Bilderrausch. 1hr verfolgt den
interaktiven Film entweder aus der Sicht
des Wunderkinds Eric Fox oder versetzt
Euch in die Kopfe verdichtiger Perso-
nen, So erlangt Thr Zutritt zu sonst ver-
borgenen Riumen und sammelt hilfrei-
che Informationen. Bertihrt Thr myste-
ribse Gegenstinde wie eine zerbroche-
ne Puppe oder eine goldene Brosche,
durchfluten wirre Bilder Euren Kopf.
Nur wenn Ihr bestimmte Personen

befreit oder vor dem Tod rettet, habt Thr
am Ende des Films eine Chance im
"Black Diamond™-Brettspiel. Hier ent-
scheidet die psychische Stirke der Figu-

PSYCHIC FLASH = Nach weniger
gegluckten Electronic Arts-Umset-
zungen von 3D0-Titeln wie "Road
Rash” oder "Wing Commander 3
ist "Psychic gctive” die erste
station-Konvertierung. die nicht
2chnisch, sondern auch spiele-
1 verbessert wurde. Der Bild-
hnitt wahrend den interaktiven
Szenen wurde zwar etwas verklei-
nert, dafur fehlen die Cinepak-ubli-
chen Pixelblocke, die Z
quenzen im \
technisch tad

ren (iber Sieg oder Niederlage. th

chense-

s
bildmodus sind
0s. Electronic Arts
hat sich die Hauptkritik an der 3D0-

amm Ver Zu Herzen genommen und

e dem Playstation-Detektiv eine dem
TATION T

itel gerechte Speicherfunktion

;1.4 spendiert: [hr konnt zu jedem Zeit-
: punkt des Films einen "Bookmark"
setzen und bequem wieder dorthin
zuruckspringen, falls [hr eine ande-
re Person | lgen wollt oder
etwas schiefgelaufen ist. Bei erneu-
tem Setzen eines Speicherpunkts
wird der alte leider tiberschri
technisch ware es kein Problem
wWe mehrere Speicherplatze
zur Verfligung zu stelien. Geduldige
Film-Fans mit fundierten Englisch-
Kenntnissen konnen trotzdem Pro

bespielen

oen —

Eric Fox auf dem Psycho-Trip in einer
technisch gelungenen Umsetzung mit
hilireicher Speicherfunktion.

Andere Versionen
Die 3D0-Fassung wurde in MAN!AC 3/96 mit 64Prozent SpielspaB bewertel, Eine Saturn-
Version ist zur Zeit nicht geplant, eine PC-Umsetzung ist bereits erschienen




Entwickler: Sega, Japan

-
Challenge

‘ LAP @ﬁ. g

LAP TIME
1:96.87

Gerade bei Uberhoimanovem solitet Ihr einen Blick in den Rucksplegel
riskieren: Wenn sich zwei streiten, freut sich oft der dritte.

Aus dem japanischen
JF1 Live Information*
J wurde das europiische Fl

Challenge®: Am Spiel hat
@ sich freilich nichts gedndert.
Das betont Action-lastige
Rennspiel bietet fiinf WM-Teams samt
ihren PS-Boliden (u.a. mit Benetton,
Williams & Ferrari) sowie drei Formel-1-

Strecken und Segas Eigenbau ,Motor
Land® in drei Ausbaustufen. Wihrend
der Fahrt wiihlt Thr selbstverstindlich
aus mehreren Perspektiven, blendet auf
Knopfdruck einen Rickspiegel ein und
stoppt gelegentlich zwecks Boxenauf-
enthalt. Wer sich intensiv mit seinem
Fahrzeug auseinandergesetzt und die
Optimal-Abstimmung konfiguriert hat,
startet schlieflich im ,Grand Prix“-  HALBHERZIG = Die Konkurrenz aus
dem eigenen Haus macht F1 Chal-
seine Rundenzeiten. Gefahren wird stets ll.:"l_ljlll:pt J?P’: Us '_% und .S o Sepen
auf acht Runden. mg sieht die Forme "1" Simi

ziemlich alt aus. Dabei mufi man

Modus oder verbessert via Time Trial

den Entwicklern ankreiden, dal
nicht nur die Te
fahrt. Nur drei Or

fiinf Teams! Vie ge Optic

nen! Hatte man den ‘~|nl|| |I|r|||

aspekt etwas mehr bedacht (emn
Crash schadet Eurer Rundenz
kaum und ;in_-m Auto

nicht), ware e

SEGA
SATURN
110 MARK

. SEGA

& - : spat erkennt — wer 1 ge
68 % lich auf die einge |||—'I||] te Uber-
% sichtskarte blinzelt ode
auswendig kennt, lant
Mauer oder auf dem Seiten
Auf dem Habenkonto v
wir die die gute Steuerung
leneulinge schatzen das k
Crash-Handling. Kein schiet
Spiel, aber im f I
kurrenz einfach z

Action-lastige Formel-1-Raserei mit zu
wenigen Optionen. Technisch solide &
mit ausgezeichneter Steuerung.

Anders Varsionen
Umsetzungen sind keine geplant. Den Test des japanischen Originals findet Ihr als "F-1 Live
Infarmation” in MAN!AC 1/96.

Ko d[[e nspiele
Adventures + Strategie

NEUHEITEN & RARITATEN
GEBRAUCHT-ANKAUF
LOSUNGSBUCHER '
MUSIK CD°S
Taglich ab 18 Uhr

Versand-Telefon :

PC-(D-ROM
SONY PSX v

SEGA SATURN ¢
NINTENDO SNES

Datel Electronic’s

DOWNFORCE V6

Inh. Thomas Kreitner
Miesbacher Str. 27

83714 Miesbach

FAX: 08025/91 5 91 5 [T-4

Nur fiir Handler !!

Tradelink

SpielegroBhandel
EltastraBBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-3DO

Hiaiandleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003




Vi'er Golfer
steben zur Ver-
Siigung, zwei
Japano-Mddels
und zwei west-
lich gestylte Bur-
schen. Diesem
Quartet kinnt

Ihr jeweils einen
von vier Caddies
zuordnen, die
auf Wunsch
Hilfestellung
leisten. Auf die
Qualitiit Eurer
Schlige baben
all diese Ent-
scheidungen
Jedoch keinen

Einflupg.

Entwickler: T&E Soft, Japan

Valora Valiey
Golf

I CTORATY

[3rd strokes

291 yards |

| [ VIGTOK AT
LISt Stroke

Gelegentlich habt Ihr die Option flir ein bis vier Extra-Schlége (links vom Schiagkreis einge-

e 11mph

H

blendet). Die Specials kénnt Ihr jedoch nur mit genauem Feuerknopf-Timing aktivieren,

Das ungewohnlichste

letzten
Jahre: Wihrend die Kon-
kurrenz ergeben den anti-

Golfspiel der

g Cquicrten Golfregeln gehorcht,
erobert Valora Valley Golf*
Neuland. Als Unterbau dient der Klassi-
ker .Pebble Beach Golf*, dem Spielme-
chanik und Steuerung entliehen sind,
Wer das Vorbild schon mal gespielt hat,
findet sich sofort zurecht. Sieht man von
dem Bahnen-Outfit ab, wecken Schlag-
kreis. Spieler-Animation und Menii-
fiihrung angenehme Erinnerungen.

Ein bis vier Spieler suchen sich ihren
Lieblings-Modus aus (Tournament, Stro-
ke-, Skins- & Match-Play), wihlen Gol-
fer samt Caddie trainieren
zundchst auf einem der 18 anwihlbaren

und

Locher. Diese orientieren sich an keiner
Realo-Vorlage, sondern sind ginzlich
den Phantasien der Entwickler ent-
sprungen. Ein Fairway als Serpentine,
ein paar Dutzend altromische Siulen als
Hindernisse, Abschlag mitten im Vul-
kankrater — mal was anderes als immer
nur Biume, Sand und Gewiisser, Die

Fantasy-Ausflug aufs Griin

Andere Versionen

OUT OF BOUNDS = Im Gegensatz zu den Kollegen von EA Sports, die bis-
lang jegliche 32-Bit-Kreativitdt vermissen lieBen, wagt sich Vic Tokai in
neue Sportspiel-Regionen vor. Die Fantasv-Unerarbenung von ,Peb-
ble Beach Golf* ist groBtenteils gelungen. 18 Lacher sind zwar
immer noch zu wenig, jedoch wurden sie abwechslungsreich und
teils ganz witzig designt. Auch der 3D-Baliflug figt sich harmo-
nisch in das Gesamtkonzept ein, obwohl die Ladezeiten dadurch
unangenehm auffallen. Technisch ist das Ganze durchschnittlich,
gelegentliche Polygon-Fehler bleiben uniibersehbar
Hyper-Shots passen zum Ambiente und runden ,Valora Valley Golf*
als angenehm unkonventionelle Golfsimulation ab. Wer's gerne anders |
mag, ohne die Grundfeste des Golfsports zu erschittern, gonnt sich den

Skizze der theoretischen Flugbahn:
Trotz Fantasy-Flair gehorcht der Ball
den physikalischen Grundséatzen.

Steuerung gehorcht dem bewiihrten
Doppelklick-Prinzip, hiilt jedoch eine
Besonderheit bereit: Gelegentlich konnt
[hr Hyper-Shots aktivieren, die eine
hundertprozentige Schlagpower voraus-
setzen. Erfillt Thr diese Bedingung und
driickt dann noch einmal punktgenau
auf den Feuerknopt, wird der Cyclone-
Shot (Ball durchbricht Hindernisse), der
Warp-Shot (Ball beamt direkt zum
Griin), der Psycho-Shot (ermoglicht
Ballkontrolle withrend des Fluges) oder
der Fire-Shot (Bidume und Felsen stellen
keine Gefahr mehr dar) ausgefiihrt,

Um diese Neuerungen auch optisch zu
wirdigen, seht Thr nicht nur die typi-

Auch die

Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant. Das Vorbild "Pebble Beach Golf” gibt's u.a. fir Saturn, 300 und

Mega-CD.

Das Drumherum (Infos finks oben, Uber- £
sichtskarte rechts) machen die Ver-
wandtschaft zu "Pebble Beach" deutlich

I|
= 9H lll_

{
il !-’1{_”"_!‘4

in einem Preview ansehen —
inklusive 3D-Flug Uber den Fairway.

Standbild-Grafik. Sobald der

Schwung abgeschlossen wurde, seht Thr

sche

den Ballflug in solider Polvgon-Darstel-
lung. Dabei konnt Ihr die Kamera auf
Abschlags- oder Ankunftsort ausrichten.
Ein ausfithrliches Option-Menii LiRt
Euch diesen und andere wichtige Para-
meter einstellen. Statistiken werden
selbstverstindlich gefithrt, myg

‘P&r:ﬂg BrART BUTTON

Licensed by SEGA-ENTERPRISES, LTD,
Licersid by TRESOFT 1n€= = _
© 1995 TRE SOFT Inc.

Fantasy-Abart von "Pebble Beach Golf":
Ungewdhnliche Kurse, 3D-Ballfliige und die
bewdhrte Spielmechanik des Klassikers.

MAN!AC mai



Produzent: Chris Roberts = Original-Programmierung & Design: Frank Savage, Tim Ray u.a. = Program-
mierung (Playstation): Steve Coallier, Ken Hurley, Kurt Schallitz = Grafik: Chris Douglas, Paul Steed, Mark
Vearrier, Elizabeth Foster Pugh ua. = Sound: Nenad Vugrinec, Rob Hubbard, Dave Whittaker u.a.

Wing Commander 3

Wihrend sich Colonel
Blair auf dem PC zu sei-

P ) nem vierten Feldzug ein-

e schreibt, trudelt fir Playsta-
- .

\; 7 tion-Besitzer der verspiitete

dritte "Wing Commander”-Teil
"Heart of the Tiger™ ins Trockendock. Als
Besatzung der "TCS Victory™ versuchen
die Spitzen-Piloten Blair, Maniac, Hobbs
und ihre Kollegen die heranwogenden
Kilrathi-Flotte zu stoppen, um schlieSlich
mit einer Geheimwatte zum Gegenschlag
auszuholen.

Die Geschehnisse an Bord der Victory
erlebt Thr als Videos mit Schauspielern
(Mark Hamill, Malcolm McDowell und
Ex-Porno-Star Ginger Lynn Allen) in
gerenderter Kulisse, nach dem Briefing
startet Thr ins All, Wihrend Eurer Geleit-
schutz-. Patrouillen- und Angriffsfliige
tauscht Thr Funkspriiche mit Euren
Wing-Minnern aus, wechselt zwischen
verschiedenen Waffensystemen und
freut Euch auf modernere Raumjiger. Je
nach Eurem Erfolg nimmt die Handlung
einen anderen Verlauf. wi

ELECTRONIC ARTS

79%

Unmr dem Titel
"The Price of
Freedom” ist der
vierte Teil der

Weltraumsaga

ORIGIN
PLAYSTATION

100 MARK

auf schnellen
PCs bereils
gestartel.
Gegeniiber

88 %

82%

"Heart of the
Tiger” kam den
Filmsequenzen

noch grifiere

Schlampige Umsetzung des epischen
3D-Weltraumspiels mit gelungenem
Interactive Movie-Einschlag.

Sorgfalt zu. Statt

Andere Versionen

Im Weltraum fliegt Inr heiffe 3D-Schiachten gegen die Kilrathi,
an Bord (kleines Bild) trefft Ihr auf Vorgesetzte und Kollegen.

itg

hatte "WC 3" eine hesse

der. In
uldren Explosic

in virtuellen 3D-
Kulissen toben
sich die Helden
diesmal an

einem 10-Millio-

nen-Dollar-

Filmset aus.

Neben dem PC-Original ist eine 3D0-Version erschienen (86% in MAN!AC 9/95)

Iretiimer und Preisanderungen vorbehalten. Versand per Nachnahme, Porto & Verpackung 10.-DM + NN. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20.-

WIR HABEN ALLES! __
RUFT AN: HOTI.INE 02 34 / 91 60 630 02 34 / 91 60 631 FAX 91 60 632

SONY PSX

JAP/US DT
Grundgerat 699,00 539,90
Alien Triologie 89.90

Wing Commander 3
Street Fighter Zero

SEGA SATURN

JAP/US DT
99,90
99,90

Grundgerat

JAP/US DT
699,00 599,90
99.90

|
Handler-
anfragen

erwiinscht!
o=y

N l NT E N DO 64 Vorbestellungen
erwiinscht!

JAP DT/US
21.6.96 21.9.96
21.6.96 21.9.96

Grundgerat
Mario 64

Krazy lvan

Jack Is Back
Tekken 2

To Shin Den Il
Chronic 0.T. Sword
Gradius Deluxe
Viewpoint

149,90
149,90

149,90

Desweiteren auf

89,90 X-Men
109,90

99.90
99.90

99,90
Primal Rage 89.90
Resident Evil 119,90 109,90
Projekt Overkill 119,90 109,90
Magic Carpet 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
99,90 Shellshock 89,90

Lager: PC-CD ROM,

Animes,

Sega Rally
Virtual Fighter Il
Dark Stalker ||
Advanced War Il
Loderunner
Primal Rage
Raiden Triology
Thunder Hawk Il
Alien Triology
Leitschriften

129,90
119,90
119,90

129,90

99,90

89,90

99.90
99,90

Pilot Wings 64
Mario Cart 64  21.6.96
Wave Racer 64 21.6.96

SUPER NES ;¢

Secret Of Evermore
Mario RPG

Breath Of Fire Il
Secret Of Mana |1l 189,90

ARR

189,90

21.9.96
21.9.96
21.9.96

DT/US
129,90

119,90




m:s ist mit

dem Neo-Geo
los? Weder SNK
noch einer der
Fremdbhersteller
baben uns in
letzter Zeit mit
einem brillanten
Spiel iiber-
raschi. Die Tech-
nologie scheint
im Vergleich mit
Saturn und Play-
station endgiiltig

ausgereizt,

S obald

abgeschlagen
wurde, sebt Ibr
den Ballflug in
scrollender 2D-
Optik. Lediglich
durch das
Zoomen des
Balles wird ein
Pseudo-

3D-Effekt

vorgegaunkell.

Entwickler: Tecmo, J

World Soccer 96

Die Europameisterschatft
1996 steht vor der Tiir,
Tecmo macht gleich einen
Worldcup daraus: Bei
Tecmos "World Soccer 96"
treten neben Weltmeister Brasi-
lien und wichtigen Fufiballnationen wie
Italien, Deutschland und Holland sogar
FuBball-Zwerge wie die Schweiz oder
Osterreich an. Mit einer dieser Mann-
schaften, die sich hinsichtlich ihrer fuf-
ballerischen Fihigkeiten unterscheiden,
betretet Thr den Rasen und kickt bis

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Entwickler: Nazca, J

Wenn nicht gerade an die Spieler herangezoomt wird,
seht Ihr das Spektakel aus einer Ubersichtlichen Perspektive.

zum Weltmeisterschafts-Endspiel. Der
Platz wird von schrig oben gezeigt, in
besonders kniffligen Situationen (Dribb-
lings oder PaBspiel) wird an den ball-
fihrenden Spieler herangezoomt. Eine
besondere taktische Finesse erwartet
Euch beim Umspielen eines Gegners,
Sobald Thr vor thm steht, werden vier
Richtungspfeile eingeblendet: Erwischt
Ihr den richtigen, laft Thr den Gegner
hinter Euch - lenkt Thr in die falsche
Richtung, liegt Thr auf dem Rasen.

TECMO
NEO GEO CD

110 MARK

M&B

43 Y

Die Automatenversion erhielten wir van NOVA, Hamburg

Belangloses FuBiballspiel mit mickriger
Grafik und ohne sichtbare Innovationen.
SNKs Bolzer sind besser.

FALSCHER EINWURF = Wenn Superstirmer
iber den Strafraumrasen stolpern und Torhiiter
durch das riickwartige Tornetz fliegen, dann stimmt

irgendwas nicht. Tecmo legt bei ihrem ersten Neo-
eo-Fuliball augenscheinlich wert auf Action, nicht auf Realismus, Die geg-
shen Spieler bolzen und foulen sich an Eurem Trupp vorbei, bis Euer
wart nach etlichen Rettungsversuchen doch keine Chance mehr hat. Mit
echnisch wie spielerisch so unterdurchschnittlichen FuBiballspiel
kann Tecmo nicht am Thron von "Super Sidekicks™ sagen.

Tarf Masters

Golfspiele im Arcade-
Format sind selten: Die
gemiitliche Sportart in ein
latent hektisches Gro-
schengrab umzuprogram-
mieren, haben bislang wenige
Firmen geschafft. "Turf Masters™ lift die
Wahl zwischen vier idyllisch gelegenen
Golfplitzen, Ihr steigt in die Finalrunde
eines Turniers ein. Wenn lhr fleiig Bir-
dies abliefert, “erspielt” Thr Euch die fol-
genden Locher, Bogeys reduzieren logi-
scherweise die Spielzeit.

P2IPUSH STHRT
i

i

Gewagter Schlag uber die

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

Wasserfalle hinweg. Wie soll (1S
eigentlich der Golfer zum néchsten Fairway gelangen?

Die Steuerung ist simpel: Ein paar gut
getimte Knopfdriicke, und schon flitzt
der Ball iiber das Szenario. Auch beim
Einlochen mft Thr die Schlagrichtung
nur minimal justieren und den vorgege-
benen Treffpunkt des Schlagstirkebal-
kens abpassen. Immerhin sind "Slice”
und "Hook” erlaubt, um das Geschehen
nicht allzu gradlinig zu gestalten,
Gelegentliche Boni-Optionen (Wer
kommt am nichsten zur Fahne?)
lockern das Golfturnier auf. mg

e Automatenversion erhiclten wir von NOVA, Hamburg

Gradliniges Action-Golf mit angenehmer
Grafik, flottem Spielverlauf und
motivierendem Bonus-System.

EINFACH GUT = Kompliment an die Entwickler
Die Radikalkur hat der Golfsimulation nicht
geschadet, "Turf Masters” kann man als Action- und
Sport-Fan gleichermalBen spielen. Die Grundphysik des
Ballfluges blieb erhalten, das Schlagrepertoire ist zwar reduziert, doch nor-
malerweise nutzt man die Trickshots sowieso nicht. Das Birdie-Bonus-
system erfillt seinen Zweck, die gelegentlichen Mini-Wettbewerbe reizen
zusatzlich. Grafisch nutzt "Turf Masters” die 2D-Optionen aus, das ganze .
Drumherum wirkt professionell und durchdacht

MAN!AC mai



Entwickler: Miracle Designs = Produzent: Loic Duval = Design: Greg LaBrec, Diana Bredfeldt = Program-
mierung: Filip Hautekeete, Peter Vermeulen = Grafik: Loic Duval, Jen Smith = Sound: Leic Duval, Jen Smith

ﬁturl Karts

Wie ihre Vorbilder aus  sterschaft. Die Hintergrundoptik der
\‘mlendm "Mario Kart”  "Cups” ist identisch, nur das Streckende-
flitzen auch die Atari-  sign variiert: Die Straen verlaufen

Fahrer iiber eine rotieren-  unterschiedlich, Hindernisse sind anders MBiT ELNR
de Bodentextur, withrend  plaziert. Prallt Thr gegen Fisser oder ‘Ej " { | ' s.:_
interar Volk i : i ' Gesv!h’g(' Fabh-

im Hintergrund Berge, Wolken — Lampen, wird Euer Auto zuriickge-

und Mirchenschlosser auf mehreren  schleudert. Bonus-Sprites solltet Ihr ATARI v nsitran e
Ebenen vorbeiscrollen. Thr withlt einen  beherzt iiberfahren: Wihrend Euch ein JAGUAR Multiplayer-
von sieben putzigen Comic-Fahrern: Karnickel schneller tiber die Zielgerade 120 MARK ' '

Der Charakter bestimmt die Geschwin-  bringt, verbessert sich mit einem Lenk- ABC Modus und
digkeit und die StraRenlage Eures rad-Bonus das Kurvenverhalten Eures rasen mit bis zu
Wagens. AnschlieBend entscheidet Thr  Boliden. rb —_ n% fiinf Spielern
Euch fiir Schwierigkeitsgrad und Mei- Muster von Spielraum, Tel.: 09131/ 205093 " 65 % g

gleichzeitg iiber
die Strecke. Als

Multiplayer-

| Comic-Raserei in "Mario Kart”-Tradition
Witzige Figuren und gute Spielbarkeit i
fesseln. Fiir Jaguar-Rennspieler Pflicht. Ihr Ataris Cat-

Adapter nutzt

box (fiir ca. 50

KART-KOPIE = Obwohl Parallelen zum Nin .
O : i P Mark im Fach-

t "Atari Kart '-'-‘ el handel erbdill-

Steuerung und Motivationskl

lich).

| zuruck, technisch hat de

em
frahlicher
am not

. e E L =" lusik mehr aut den
b Im "Miracle Course” besiegte Obermotze gliedemn
sich in Eure Racer-Truppe &in.

Andere Versionan
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

Besucht unser
Ladengeschaft

Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn Sega Saturn

Asterix u Obelix dt  129,- Grundgerdt dt 559~ Pad dt 59,- Grundgerat dt 629~ Theme Park dt 99,
Bomberman 3 dt 119~ Assault Rigs dt 99,~ Panzer General dt 99,~ Alien Trilogy dt 109,- Thunderhawk dt 109,-
Breath of Fire 2 dt 129~ Aftermath dt 109~ Parodius Deluxe dt 99 - Casper dt 109,- Toshinden Remixdt 109~
Casper dt 129,- Alien Trilogy dt 109~ Philosoma dt 99~ Fifa Soccer dt 99~ Virtual Cop 139,-
Circuit USA dt 119,- Caspar dt 109~ Primal Rage dt 119~ Forumla One dt 109,~ Virtua Racing dt 109,-
Donkey Kong C. 2 dt 139,~ Cyberia dt 109~ project Overkillus 129~ Golden Axe Duel dt 109~ X-Men dt 99,-
Earthworm Jim 2dt 129,- Defcon 5 dt 99,- Rayman dt 99,- Hi Octane dt 99 - - .
Fifa Soccer 96 dt 129, Descent dt 109~ Resident Evil us 129, Magic Carpetdt ~ 109,~ Ladenpreise konnen abweichen.
Inter. Star Soccer 2 dt 129,- Destruction Derby dt  109,- Ridge Racer dt 109,~ NBA Jam TE dt 109~ szin$EZr; na; ; Er:]cphc;%e: 'EZ?
MarioWorld 2dt  129,- Discworld dt d 109~ pidge Racer 2 dt 109~ Parodius Deluxe dt 99~ uns erhalilich! Annahmever-
Mega Man X 2 dt 119,- E;:?;:c:f:;s J gg: Shock Wave dt 99,~ Primal Rage dt 99,~ weigerern der von uns ge-
Mega Man 7 dt 119~ Galaxian 3 ; 139~ Street Fighter Alpha jp139,~ Rayman dt 109~ listerten Waren herachaen wir
: P i die uns entstandenen Liefer
NBA IJ\‘:E 96 dt 129,- Krazy Ivan dt 99— Theme Park dt 99,- Revolution X dt 99~ Kosten mit DM 30,-. Unser Recht
Pinocchio dt 129~ Loaded dt 109,- Tekken dt 109~ Sega Rally dt 109~ quf Erfiillung des Kaufvertrages
Secret of Evermore dt 119~ | one Soldier dt 99 - Tekken 2 jp 139,~ Sega Tennis dt 109, bleibt hiervon unberishrt.
Super Turrican 2dt 119~ Magic Carpet dt 109~ Toshinden dt 99,~ Shell Shock dt 109,-
Theme Park dt 129~ Memory Card dt 49~ Total NBA dt 109~ St Fighter Alpha us  139,- Handleranfragen erwiinscht.
Ljy Story dt Vorb. Metal Jacket IP 159,- T\:visted IMetal dt 99,- sega Saturn US RGB 699,"'
eapon Lord us 129~ Namco Vol 2 jp 139,- Viewpoint dt 99, s
WWF Wrest Arcade dt129,~ NBA in the Zonedt 109~ Wing Command. 3 dt 109,- Playstahon US RGB 699,~

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM ® Nachnahme 9 DM » Ab 250 DM Versandkosten frei

Aegndlenstruﬂe 28 o 37520 Osterode am Harz * Fax: 05522/75825

re Artikel auf Laaer



Hiﬂh’r dem

putzigen Del-
phin der Titel-
Animation ver-
birgt sich das
erfolgreichste
Software-Haus
Europas. Die
Manchester Fir-
ma Ocean wur-
de Anfang 1982
als "Spectrum”
gegriindet und
1983 umbenannt.
Seit damals bat
Ocean 200 Ori-
ginalspiele
sowie mebrere
bundert Umset-
zungen fiir 20
verschiedene
Systeme ent-
wickelt und ver-
marktet —selbst
die gliicklose
Amstrad-Konso-
le und Computer
von Oric und
BBC wurden mit
Software be-
dacht. Die har-
ten Lebrjabre
bei Ocean dien-
ten vielen engli-
schen Program-
mierern als
Sprungbrett fiir
eine internatio-

nale Karriere.

Entwickier: Digital lllusiions, Schweden = Produzent: Gina Jackson (Ocean) = Design: Frederik Liliegren =
Programmierung: Thomas Andersson Bolankinen, Andreas Axelsson = Grafik: Patrick Bargdahl, Markus

Newstream, Joakim Wejdemar = Musik: Olaf Gustafsson

Trae Pinball

b e 5 R g
In der Von-Oben-Ansicht paBt nur ein Teil
des Tisches auf den Bildschirm. Durch das
Scrolling wird die Action untibersichtlich.

ein paar Stunden bei Laune.

Computerspielern der
Amiga-Ara ist Schweden

p hauptsichlich als Ge-
S, / : . L
. burtsort einer umfangrei-

\:/ chen Flipper-Serie be-

' kannt. Mit "Pinball Dreams”
brachten die Designer von Digi-
tal Mlusions 1993 cine Flipper-Lawine
ins Rollen, die sie selbst mit zahlreichen
Updates ("Pinball lllusions™, "Pinball
Fantasies™) am Laufen hielten. Das Play-
station-Debtit hort auf den Namen "True
Pinball” und hilt mit seinen 3D-Tischen
eine grafische Neuerung speziell fiir
Playstation-Fans bereit.
Ihr findet vier unterschiedliche Tische
auf der CD: Die Kalifornien-Persiflage
"Babewatch”, das trendgerechte "Extre-
me Sports”, der Science-fiction-Flipper
"Law & Justice” und das humoristische
“Vikings”. Allen Flippern gemeinsam
sind ein zusitzlicher, dritter Schliger
in der oberen Hilfte des Tisches
sowie mehrere Bahnen rechts und
links. Alle anderen Pinball-Fea-
tures findet Thr ebenfalls auf den
vier Tischen: Bonus-Multiplier,
Multiball-Moglichkeit.  Locks,
Gates, Targets und sogar einfa-
chen LED-Animationen und -Spie-
le auf dem Scoreboard, wie sie

Andere Versionen

RUHIGE KUGEL = Gegeniber Segas diisterem "Last Gladiator"wirken die
“True Pinball"-Flipper von Ocean zahm. Alle Tische sind von profes-
sioneller Hand gestaltet, doch die Routine der schwedischen Desig-
ner lieB anscheinend keinen Platz fir iberraschende Einfalle und
extreme Effekie. Von "Babewatch” bis "Vikings” scrollen und pol-
tern die Flipper ganz angenehm vor sich hin, doch ausgelassene
Kneipen-Stimmung kommt bei den pastelifarbenen Harmlos-Flip-
pern nicht auf. Wahlt |hr statt der 3D- die "Von oben”-Sicht, wird
die Action wiederum schneller als das Scrolling erlaubt und treibt
Euch die Tranen in die Augen. Spielt also besser eine der 3D-Ansich-
ten: Hier halten Euch die Geschwindigkeitswechsel, die Vielfalt der (oft
pixelig versteckien) Features und die korrekte Ballphysik zumindest fiir

.i.._“' - 3
~ "Extreme Sport” hat gute Soundeffekte, aber die

Ihr mit einem dritten Schidger knackt.

seit Anfang der 90er Jahre auch das
echte Flippergeschehen bereichern, Das

Jovpad konnt Ihr selbst belegen, falls

Euch die Default-Einstellung nicht paft:
Riittelt Thr mit den seitlichen Tastern am
Tisch. hiipft der Flipper nach rechts
oder links. Ubertreibt’s nicht, sonst
beendet ein Tilt den Kugellauf,

Die einzelnen Tische spielt Thr entwe-
der in der bildschirmfillenden Von-
Oben-Ansicht (hekannt aus den PC-Vor-
giingern) oder in der neuen perspeklivi-
schen 3D-Optik. Letztere wird Euch in
normaler Auflosung oder hochauflosend
in Interlace serviert. wi

schwachste Musik der Kollektion.

"True Pinball"-Vorldufer sind fiir PC und Amiga-Computer, Mega Drive, Super Nintendo und Jaguar erhalt-
lich. "True Pinball" soll auBerdem in Kiirze fiir den Saturn erscheinen

Ein Ausschnitt aus "Babewatch”. Nicht sichtbar:
Einige der Rampen flihren zum Spielcasino, das

Der witzige "Vikings"-Flipper in 3D-
Ansicht: Wenig Scrolling, viel Abwechs-
lung und ein urkomischer Soundtrack.

Vier fein aufgemachte Flippertische mit ra-
biater Riittel-Funktion. In der Von-Oben-Per-

spektive uniibersichtlich, in 3D unterhaltsam.

MAN!AC mai



Entwickler: lguana Entertainment, USA

Nach zwei 16-Bit-Teilen

/\\'ird der Quarterback-

Club Mirglied im erlauch-

P
S ten Next-Generation-
— S— - . -, .
\:/ Kreis. Alle Optionen der

aktuellen 16-Bit-Folge sind

auf der Playstation zu finden:

NFL- und NFLPA-Lizenz fiir alle Namen
von Clubs und Spielern, sowie umfang-
reiche Spielmodi von Freundschafts
matches @iber Saison und Playotfs bis
zum Superbowl. Als besondere Heraus-
forderung konnt Thr erneut in flinfzig

) John Madden muB sich in Acht nehmen:
Der 32-Bit-"Quarterback Club" feiert eine tolle Premiere,

Andere Versionen

bertichtigte Spielsituationen der Ge-
schichte eingreifen und den Ausgang
verindern, Wem das nicht reicht, dem
bietet ein Editor Gelegenheit, weitere
Szenarien zu schatten. Das Spiel selbst
verfolgt Thr aus neun verschiedenen
Kameraperspektiven. Fast alle Blickwin-
kel lassen sich dabei nochmals drehen,
Nicht weniger als zwolf Angriffs- und
Abwehrformationen stehen zur Verfi-
gung, jede noch in vier Kategorien
unterteilt und mit bis zu sechs Playcalls
getillt.

die Tab
2ept hat
wannen: Ar
brillanter Videoqualitat, uber au
unerschoptlichen Vorrat an Opt
Liga-, Multiplayer- und der Ges
zufr
jedoch Nahaufnahmen etw

PROBOWL = Mit dieser CD ubernimmt Acclaim

den, unter den Kameraperspek

NFL Quarterback Clab "96

N ach dem Sai-
sonbdbepunkt
Superbowl tref-
Jen sich die
besten Spieler
der beiden NFL-

Ausgefeilte und umfangreiche
American-Football-Simulation,
die kaum Wiinsche offenlé@nt.

und National-
Conference auf

Hawaii zum

Probowl, wo

ellenfihrung, denn das bekannt gute Kon-
auf der P ation syste dingt dazuge-
1gefangen bei der tollen Prasentation mit
fel echanik bis zu dem schier
jonen und | alls stimmt's hier einfach
chichtsmodus stellen selbst nach Wochen
1 sind viele brauchbare, wobei
ixelt wirken

gewiirfelte
Teams sich und

sgefeilte Spie

die Zuschauer

unterbalten.

Die Mega-Drive-Fassung wurde mit 80%

Sony - Sega Saturn - SNES - Mega Drive -
Mega CD - Game Boy - Game Gear -
PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

=,

Sega Rally dt

Virtua Cop -~ Gu
Street Fight. Zero
Gun Grifton |p

Axe - the Duel |p
Fita Soccer 964
Vampire Hunter
X - Men

© e

NEU ! GAME ACTIVIT

Playstation Japan

Sega SATURN

Virtua Fighter 241 .,

Sim City 2000 kpl dt 99-

Panzer Oragoon 2

Schnell - Versand !!!
Preislisten / Info - Material
kostenlos anfordern 111!

die Super-NES-Adaption mit 85% Spielspall bewertet. Eine Saturn-Umsetzung folgt in Kirze.

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

MEGABOINRK
tel. 0941-99 83 76

' NEWS + Import !! Fax. 0941- 94 93 25
SUPER NES
Marin HPG ...
Earthworm Jim 2
Batman Returns
Demolition Man

*** Angehate ab . 2
Liste anfardern 11!

MEGA DRIVE
Neo Geo CD

300, GB...

Skeleton Warriors & A,
qg _ | Shellshock di 93.-
g Cyberta dt a9 -
Wing Arms 18-

- Horned Owl+Gun
Ridge Racer 2
Shellshock ’
- Resident Evil
n.. 149 el . - Toshinden 2 ’
199 Misstan Stick ... 163 Aakiar
139 - PLAVSTATION -NHLFace Off @
- -Wing Comm, 3 dt
Assault Rigs dt 79 - Magic Carpet dt
F39 - M Alien Trilogy orig 119 - Lenkrad + Pedal
t 93 Descent us ... 119
jp. 139 J Destruct, Oerby dt. 99.- ma“"a-ﬂlmn
aA Total NB A dt 09.- | - Street Fighter  49.-
1739 - [ Aoad Hash dt .. H9.- - Plastic Little
REGENSBURG [[SRSSanioe
6 Priifeninger Weg 9
BESUCHT UNSEREN LADEN [
!N 93080 PENTUNG !! Mo, Mi, Fr : 14.00-18.30

Autobahnausfahrt Pentling

Deutschland Tel. 0172 37351 51
Osterreich Tel. 0664 3367171

Ligen American-

bunt zusammen-

DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 149,-

K1 Fighting lllusion
Galaxian 3
Jumping Flash 2

King of Fighters 95
Fatal Fury real bount
Tekken 2

Ci Circuit

Lenkrad

Die Preise sind ohne Garantie und Wechselkursabhangig, auch PAL-Versionen zum Tiefstpreis. RUF AN!

ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-

SEGA Saturn Japan

Skeleton Warriors DM 129,-
King of Fighters 95 DM 129,-
Fatal Fury real bout DM 129,-
Samurai Showdown 3 DM 129,-
Virtua Striker DM 129,-
Fighting Vipers DM 129,-
Virtual Fighters Kids DM 129,-
Ailien Trilogy DM 129,-

ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999, -
ATS 999,-
ATS 999,-

15




Entwickler: Atari, USA

Hover
Strike CD

Gebt dem Gegner keine Chance: Behaltet immer den Radar im Auge,
um nicht in einen Uberraschenden Hinterhalt zu geraten.

Die terraktischen
Space-Randalierer las-
sen humanoiden Sied-
lern keine Ruhe: Nach
Atari’s Raumpiratenjagd
auf Modul startet Ihr als

Die FMV-Schnipsel sind
grafisch sauber, stocken

erfuhrener Raumcop nun zu zehn jedoch alle paar Sekunden.

neuen Missionen von CD

Mit dem bewihrten Luftkissenfahrzeug
heizt Thr Gber die Oberfliche diisterer
Terrakti-Planeten und zerstort mit Bla-

ster und Raketen Bunker, Abfangjiger

und Pumpanlagen. Auch der bemiingel-
ten Steuerung haben sich die Program-
mierer angenommen, Euer Luftkissen-
Schlachtschitf bremst neuverdings auto-
matisch ab. So weicht Thr leichter dro-

henden Minenfeldern und kantigen Fel-

sen daus. Um die CD-Version abzurun-
den wurden dem Gleitergeballer ein

paar metallisch-kalte FMV-Sequenzen

ERSATZ-B

und mystische Synthie-Orgien auf den  Modul-Version verhe

Schild geschneidert, oe

Die CD-Umsetzung des 3D-Geballers gefillt
mit verbesserter Steuerung, nervt Euch
aber mit Ruckeln und Polygon-Fehlern.

Andere Versionen

UG = Atari hat sich die

Die Modul-Version von "Hover Strike" bewerteten wir in MANIAC 6/95 mit 54% Spielspal,

Produzent: Sean Patten » Programmierung: Sadge, Fred Gill, Peter long, Andrew Holton &
Andrew Howe = Design: Sean Patten, ATD, Stuart Tilley & Jim McPhail = Grafik: lan Harling,
Dave West, Joanne Surman, Eric Elliot, Ford Minton, B. J. West u.a. = Sound: Will Davis

Battle

5 e g ; —
= L_.ﬂ._.J & | |o® | ZOD a

Kérner-Rekord: Die Pixel der aufsteigenden Luftblasen sind oft groBer
als der Raketen-Counter auf Euren Amaturen.

Im Zuge Atari’s Recy-
cling  erfolgreicher
spielekonzepte und e o
Jaguar-Pioniere kommt

auch das Einfiihrungsge-

In den deutschen Bild-
schirmtexten wurden A's
und U's vertauscht.

baller "Cybermorph™ zu
einem passenden CD-Vertreter: Als

Raumpilot stehlt Thr in dem 3D-Geballer

geheime Akten, legt Bunker in Asche

und greift als Reparatur-Kommando ein
GroRzugig verteilte Extrawatfen und
Bonusenergie retten Euch in der Be-
dringnis durch die zufillig auftauchen
den Feinde. Ahnlich der "Hover Strike'-
Umsetzung wurde das Spiel mit CD-
Sound und schicken FMV-Schnipseln
ausgeschmickt, die alten Missionen
durch neue Welten und Gegner ausge-

tauscht. Wihrend Texturen nur selten

die nackten Polygone wie im Vorginger

ren konnte "
ner flotten P 2 i
gen, heute muB der erfolgreichs
Action-Entwickler schon mehr bie-

verhiillen, wurde das Spiel mit Spezial-

effekten wie einer siuselnden Unter

wassertahrt bereichert, oe

2nn |hr
Feind lan-

g0 ballert un-

beholfen rhin an Euch vorbe

Gerettet wird das Spiel durch die

untersc un ne

vorbildliche Steuerung: Rettungs-

Irgen

iff

nau durch enge

?ﬁ?‘f& 4 vinkelte Schluchten
i hschaltha-
on CD klin-

er, der letzte kompo-

liff fehlt jedoch. Wie

Mit FMV-Schnipsel und Special-FX ausge- a1 A '“"‘_','""I.':'ﬁ'_"'D ailt
schmiickte, jedoch spielerisch identische ;_,“,L__II'| :I ull r.q.-..«.”uj'l 4
CD-Fortsetzung von “Cybermorph™. o Lo wR e

sind bereits ausreichend bedient

Stolze

Andere Versionen
Der Modul-Vorganger "Cybermorph” lag dem Jaguar bei. Den dazugehdrigen Test mit der-
selben Spielspalwertung findet thr in MAN'AC 5/94



Entwickler: Probe & Climax, GB

Bags Banny in

Double Trouble BRAINSTORM

HOME - ENTERTAINMENT : ; ;
Versand, Import, Grof- und Einzelhandel von Mulimediaelektronik

Tel: 03621/ 71944 Fax: 03621 /3843
Riesenauswahl an Import Hard- und Software!!
ACHTUNG: Japanische Produkte sind bis zu 20% leistungsfithiger!!!!!

Sega Satum Playstation SNES DO jp
Konsole jp 689, - Konsole)p 639- Konsole jp 259.- FZ 10+25piele 649,
(220V.Joypad.Spiel) {220V Juypad) (in¢l Mario World) Groldstar +35p. 649.-
Davtona USA  99-  TOSHIDEN2 139 Donkey Kong2 119.-  Theme Park 8990
Virtua Fighter2 129.-  Tekken 139.-  Yoshis Island  119.-  Myst 99 -
hobvst 109.-  Wipeout 149.-  Mano Kan 99.-  Slam Dunk 89,90
Sepa Rally  11%-  Rayman 139- NBA Live 89-  Lemmungs 6990
Fl-Live Info 119.- Ridge Racer 149 - Lemmungs2 79,- Rebell Assaultog 90
Graduation 2 99.- Street Fighter 99.- Lion King 89.- Dragons Lair 69,90
Grand Chaser 99-  Striker 109~ MegaMan X 79~ Street Fighter2 79 -
Dardarus 89 - All Japan GT 129.- Alien 3 79.- Gex 69,.-
Robo Pit 119.- Graduation2 119, Aegrot Acrobat 79.- Jurassic Park  69.-
Ragload Saga 109.- ix 3BEves  109- Star Wars 89.- Graduation Final 79.-
Panzer Drag 99 Hunter Line! 109.-  Alladin 99 - Shock Wave  79.-
Panzer [rag 2 119.-  Stahlfeder  129.- Street Racer 79.- kKingdom 4 89 -
Gebockers 120.-  NameoM 2 149.- Bramlord 89.- Foes of Al 99,-
J Bazookatone 109.-  Exectur 109~ Final Fight 79« Alone in the Dark 79 -
. ) Ninku 105, - Lode Runner119.-  Demon s Crest79,- Sallor Moon 8§ 89.-
Cyberia 129.- Metal Jacket 109~ Nusion of Gaa99 - Cuter World 89 .-
In der spanischen Arena packt Ihr zwar nicht den Stier bei den Hornern, [win Bee DX 119 Zero Divide 109 F-22 69.-  Dragon'sLar  79-
beniitzt ihn jedoch als Katapult, um die Dynamitstangen einzusammein. Dragon Ball Z 119~ Sailor Moon 139.- Acctraiser 2 79-  Twisted 79.-
Zubehor: ALLES JAPAN TOPQUALITAT!!!!

Saturn Multi Game Adaptor 49.- Fighting Stick X 99.- Power Memory 109,- Racing
Controller 149.- PSX Special Contol Pad 79.- Power Suck 89.- Linkkabel 69,-

...diese und weitere BRANDAKTUELLE JAPAN TOPHITS!!!!
ACHTUNG Wir fuhren auch andere Systeme MANGA etc!!

Branstorm Home- Endertanment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen | Lieferbedingungen Versandkosten
Inland D12 - / Vorauskasse oder Nachnahme / Annahmeverweigerung DM 30~/ Iridmer

sowie Preisinderungen vorbehalten / Umtausch nur ber Falschlielerung | Beschadigungen

auf dem Transportweg sin umgehend ber der Versandfirma zu reklamieren | Wir haften nicht

- —ar 2 . fur Inkompatibilitat / Auf Importe keing Garantie

Spanien von hungrigen Lowen g Eure Missionsziele erklart — DRESDNER BANK KASSEL BLZ 52080080 Kto -Nr 374478400

—— o1 soislensh vollio Euch der ACME-
eselzl 1N 2wel PLELETISC 1 vollig unter Méhrencomputer.

Doppelter  Zoff  fiir
Bugs Bunny: Im heimi-
schen Wald ist die Jagd-
Saison fiir Hasen angebro-
chen, die Ferienwohnung in

schiedlichen Jump n Runs auf einem
Modul wischt Thr Euren Toon-Feinden

aus der Seitenperspektive eins aus: Thr
kritzelt einerseits heimlich Saison-Schil-
der um und lockt die cholerische Ente
Daffy Duck in die Arme der Jiger und

durchstobert andererseits in Spanien die (P::b:éia e 99.90 i?:gtgdlﬁi‘;gow gg%
Ferienhohle und bastelt aus versteckten Phoenix 3 9990 Battleisle 3 865,90
Einzelteilen eine stilgerechte Lowenfalle ggﬁ:ﬂ'&ﬁm 1%% Eﬁ:f{\:;gﬁa“ gg%’
zusammen. Habt [hr eine Aufgabe erle- Need for Speed 8990 Indy Car Racing Il 84,90
digt, werdet Thr mit witzigen Animatio- ghockwaue2 g% &g::g?rriz?lzz g%
nen belohnt und diirft anschlieend in o an Commander3 '90 Need for Speed 79.90
der gleichen Disziplin in einem  FALSCHER HASE e So ausbaufihig The 11th Hour

ainor luumnp ' r 2} - %‘m
anspruchsvolleren Labyrinth (mit dhnli- ;fll:'_l_l_:l::l:_ ‘Ilf;lr‘,l_”':ljl :.‘I,_:I.!].[:. illllr_hl_f:_j
cher Grafik) gegen Eure Kontrahenten  focken und in einem unterirdischer
antreten. oe¢ Labyrith L r'u-..-ll:n;r. en aufzustellen HONE 066 _| 7 7 6
urft el
" lmlmllofstr 26, 36037 fulda, fax 77736

auch das Spie

ateugrun 5

haltnis v \ufgabe und Ze Versandkosten pauschal 8 -DM, Versand v Lagerware normalerweise am gleichen Tag, nicht angenommene
> e Lieferungen werden pauschal mit 20 -DM berechnet, Versand auch nach Osterrech, Schwez, ggn Vorkasse

sauber abgestimmt, spielerisch Cyberia us 109,90 Panzer Dragoon Zwei jp 108,90

t der Hase jedoch dber eini- D 94,90 Rayman 94,90

ge Kanten. A Flucht treibt Darius Gaiden 89,90 Robotica® 89,90

Euch Daffy zur Rasere F 1 Challenge 9490 Satum Adapter uudtap 9490

Tempo nicht halten kann. E _':: Fifa Soccer ‘96 8490 SegaRaly : 84,90

zen Schulterblick jedoch Hang On GP ‘96 9490 SmCity2000 94,90

Johnny Bazookatone 94,90 Street Fighter Zero jp . 9490
Joypad Saturn 42,00 Thunderhawk 2 e 5 42,00
Mystaria 89,90 Vamplre Hurﬂer P 89,90

sotort am o
|||---.-|"3r]-'| g
virkt mit

und Hiipf )

nig. Dafir “tlll HENENENGE wipfaniach ey Fay erivanen
sehnell ausgereiz Actua Soccer (ran soccer) 8990 Magic Carpet 94,90
Pade, Abkiirz der abge Air Combat 89,90 Memory Card 44,90
el Alien Trilogy 97,90 Mickey's Wild Adventure 94,90
i rraent Wit G i Assault Rigs 8990 NeedforSpeed 89,90
nicht entdecken. Mangels Battle Arena Tosh. 2 jp 149.90 Psychic Detective 89,90
arliert |hr deshalb bald Mm us ’ 109‘m Rise 2 Resurrection l.B 109Iw
"Bugs Bunny in Extreme Pinball j 89,90 Street Figrtﬂzaro jp . 13480
Grafik und Fifa Soccer ‘96 89,90 Tekken - 84,90

ergrin King's Field us 9490 Total NBA '96 <y 94,90
S Krazy lvan 89,90 Twisted Metal 79,90
Office Hours: mo - fri 11.00 am- 18.00 pm, sa 12.00 am- 15.00 pm

"Two in One"-Jump n Run mit Warner-Toon
Bugs Bunny: Gelegendlich unfair und mit
der Zeit eintdnig, technisch jedoch sauber.

Andere Versionen
Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant




M AN!AC-Leser
mit bobem Info-
Verschleifs
surfen in der
superaktuellen
Online-Ausgabe
der MANIAC.
Modem-Besitzer
loggen sich auf
dem Netville-
Server
(www.netville.
de/maniac) ein,
um friiber als
ibre Kollegen
tiber die wich-
tigsten Trends
und iiber neue
Spiele infor-
miert zu wer-
den. Anfragen
und Kritik wer-
det Ibr in der
Rubrik "Mai-
liac” los. Tobias
und Winnie
bemiiben sich,
Euch innerbalb
von 24 Stunden
eine Antwort zu

mailen.

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH

MAN!AC LESERBRIEFE

64 Jahre

ach der Lektiire der Seite
20 in MANIAC 4/96 war
meine Reaktion dem Blick
von Hardguy auf Seite 98
nicht unihnlich. Will Nintendo warten,
bis sich alle Lizenznehmer dem PC-
Geschiift widmen und der Konsolen-
markt quasi nur noch eine Moglichkeit
ist, die Firmenkasse durch PC-Umset-
zungen aufzubessern? Square hat viel-
leicht gar nicht so falsch gehandelt...
Warum bringt Nintendo die Konsole
nicht ohne In-House-Spiele? Die Titel
von Williams ("Cruis'n USA™ vu.a,) und
anderen Lizenznehmern miifdten doch
fertig sein. Ich glaube nicht, da8 es
langfristige Auswirkungen auf die Ver-
kaufszahlen hiitte, wenn man "Mario 64"
um zwei Monate verschiebt. Eine kom-
plette Verschiebung des Nintendo-64-
Release macht doch alle Beteiligten
noch nervoser und steigert die Erwar-
tungshaltung von Insidern und Konsu-
menten. Vielleicht liegt hier Nintendos
Erfolgsgeheimnis:  Meine  besten
Deutsch-Arbeiten liefere ich dann, wenn
ich unter Zeitdruck stehe und mich auf
das Wesentliche konzentrieren mufs.
Doch wie lange will Nintendo die kauf-
witigen Fans noch unter Kontrolle hal-
ten? Playstation und Saturn habe ich mir
bisher Zihne- und Geldbeutel-knir-
schend verkniffen. Aber wenn ich "Final
Fantasy 7" auf der Playstation sehe, liuft
mir das Wasser im Mund zusammen.
Oder war das alles nur ein Aprilscherz
von Euch? Viel Spa beim Nintendo-04-
Testen, falls das Geriit noch piinktlich
erscheint. Euer "Breath of Fire"-Poster
schmiickt tbrigens einen Ehrenplatz in
meiner Bude. Ruben Kautmann Steffentierg
erade habe ich Eure 4/96
durchgeschmékert — habt
Thr wieder super hinbe-
kommen! Auch ich habe
verzweifelt auf das Nintendo 64 gewar-
tet, aber nun reicht's! Gestern kaufte ich
mir eine Playstation und bin vollkom-
men begeistert. Sony hat als einzige
Firma noch nicht das Gesicht verloren,
denn Sega traue ich seit dem 32X nicht
mehr tiber den Weg,

86415 MERING

Euer "Grauzone Letterbox"-Artikel war
gut & iberfillig. Allerdings solltet Thr
daraus eigene Konsequenzen zichen:
Als Leser vermisse ich Angaben tber
PAL-Anpassung, Geschwindigkeitsver-
lust und deutsche Sprachausgabe.

Noch eine Frage beziglich der BPS.
Besteht die Moglichkeit, dag Deutsch-
land von der Europiischen Union
gezwungen wird, weniger rigide gegen
Spiele vorzugehen? Wenn die Briissler
Beamten sogar die Bananenkriimmung
vereinheitlichen wollen. sollen sie sich
licber an der BPS festbeien. Eine
Behorde, die Comic-Priigeleien in einer
Zeit indiziert, in der man Sprengstoff
und Pornos liber die Datenautobahn
bekommen kann, hat sich doch tiber-
lebr. Michas! Riedell Berlin
Wie lange die BPS ihrem schwer nachvollziehbaren
Videospiel-Kurs noch folgt & und wie die Bonner Behor-
de mit der Online-Lawine fertigwerden will, knnen wir
Euch nicht verraten. Da die Industrie das teils willkiir-
liche Indizieren prominenter Spiele klaglos akzeptiert,
muflt Ihr auch in Zukunft bei 3D-Shootern schnell
zuschlagen, bevor die Titel unter den Ladentisch wan-
dern. Bei der Square-Desertation handelt es sich um kei-

nen Aprilscherz, auch wenn viele Leser genau das ver-
muteten

Berufen

ch will mein Hobby zum
Berut machen und habe
vor, ein Videospiel-Ge-
schiift zu eroffnen. Deshalb
interessiert es mich, wie Thr MAN!ACs
die Entwicklung des deutschen Spiele-
marktes seht. Wihrend des letzten Jah-
res hat sich ja cine Reformation des
Marktes vollzogen. Auch das Durch-
schnittsalter der Konsolen-User hat sich
nach oben verschoben, was eine grofie-
re Verbreitung der 32- und 64-Bit-Kon-
solen gewihrleisten diirfte. Ich bin also
optimistisch, auch wenn der PC als
Spieleemaschine die Nase vorne behiilt.
Thr als Insider konnt mir doch sicher
Tips geben. wie ich es am besten an-
stelle, in diesem Bereich Fuff zu fassen.
Meiner Meinung nach ist Nordeutsch-
land Hindler-migig ziemlich knapp
vertreten, Soll ich den Sprung ins kalte

Wasser wagen? Oliver Haeder, Cuxhaven

* WALLBERGSTR. 10

Kompetente Tips, um auf dem harten Spielemarkt zu
bestehen, kann Dir nur ein erfahrener Handier geben
Ohne kaufmdnnisches Know-How werden Dir aber auch
die besten Ratschlage nichts helfen. Viele selbstandige
Handler haben Ihr Handwerk als Ver- oder Einkdufer
gelernt und sich mit ihren dadurch gewonnenen Kontak-
ten und Erfahrungen selbstandig gemacht, Wir raten zu
einem "Lehrjahr” in einem etablierten Geschaft - danach
weiBt Du, was abgenht und ob Dein Traumberuf wirklich
ideal fiir Dich ist.

Jager & Sammler

ittlerweile bin ich zum
Oldie-Sammler geworden —
kein Flohmarkt bleibt von
mir verschont, nach Klein-
anzeigen bin ich stichtig und "8-Bit-
Replay™ ist meine Lieblingsrubrik.

Vor kurzem habe ich eine "Black Point
Type 1003"-Konsole mit zwei eingebau-
ten Analog-Controllern und einem Bat-
terieschacht an der Unterseite erwor-
ben. Zum schnuckligen Geriit gab’s ein
Modul mit zehn Spielen (FS 1201) gratis.
Nun wiiste ich gerne das Alter der Kon-
sole, die Anzahl der erhiiltlichen Spiele
sowie den Wert fir den Profisammler.
Auch auf einen Bericht zum "Saba
Videoplay System Fairchild”™ warte ich
sehnslichtig. Auerdem findet sich in
meiner Sammlung ein Uraltmodul von
Intel fiir das "Universal Tele Play”, das
unter dem Titel "Stunt Cycle™ die vier
Spiele "Drag Racing”, "Stunt Cycle”,
"Motocross” und "Enduro” vereint.
Kennt jemand die passende Konsole?

Alexander Neumann, Dsnabrick

Willkommen im Club & Gratulation zu Deinen exotischen
Sammlersticken, Das Intel-Videospiel wurde Winnie vor
ginem Jahr von einer Privatperson angeboten. Wie tblich
hat's Winnie verschwitzt, das obskure Gerét abzuholen,
so daB wir die Existenz der Konsole zwar bestatigen, Dir
aber keine weiteren Informationen geben kénnen

Das Saba-Videospiel kommt in einer der nachsten Aus-
gaben dran; Martin hat vor kurzem gines ergattert

Segas Trampf

a nicht alle Konsolen ein
Stiick vom Next-Genera-
tion-Kuchen abbekommen
wirden, war klar. Doch
Playstation und Saturn werden nach
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meiner Meinung in nichster Zeit alle
anderen Konsolen vertreiben. Ausge-
nommen das Nintendo 64, das wohl
alle Super-Nintendo-User im Hand-
streich zum Neukauf veranlassen wird.
Als Beamter konnte ich mir sowohl eine
Playstation als auch einen Saturn lei-
sten. Da meine Videothek PS-Neuer-
scheinungen fihrt. kann ich aus der
Sicht des Kunden eine objektive Mei-
nung zur Next Generation abgeben.
Sony hat uns mit schwachsinniger TV-
Werbung, aber auch mit erstaunlich vie-
len Spiclen den Mund wiissrig gemacht,
Auch ich habe mir sofort eine Playstati-
on gekauft und war hin & weg: Was fir
eine Gratik! Toller Sound, Sprachausga-
be ohne Ende! Doch dann bekam ich
mit jedem neuen Spiel ein Geftihl wie
beim McDonalds-Besuch: Schmeckt ¢
aber kaum ist man draufen, hat ma.
schon Hunger nach mehr. Playstation-
Spiele sehen gut aus, hat man sich an
der Grafik sattgesehen, werden sie lang-
weilig. Spicle wie "Novastorm" sind fiir
mich reine Blender, zwei Stunden Spafd
sind fir 100 Mark zu wenig. (...)

Sahen Fachleute die Playstation tech-
nisch vor dem Saturn, so spielt Sega
jetzt seinen Trumpf, die langjihrige
Erfahrung im Videospielbereich aus:
Titel wie "Sega Rally", "VF 2" und
"Mystaria” sind das, was ich von der
Next Generation erwarte, Spielspaff &
Langzeitmotivation, kein Fast-Food. Und
noch immer reicht mein Speicher-RAM,
withrend ich fir die Playstation bereits
zwel Memory-Cards kaufen mufte.

U Lischka, Gros-Gera
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as Internet kommt, das interaktive

Fernsehen geht: Wiihrend sich Netz-
Visiondre im Auditorium die Hand reichten,
wanderte die Kabel- und Settop-Gemeinde
auf eine eigene Veranstaltung aus. Die Tmagi-
na. 1981 als Grafik- und TV-Messe vom "Insti-
tut National de 1"Audiovisuel" begriindet,
beschiftigte sich im 15. Jahr ihres Bestehens
verstirkt mit Online-Technologien und den
grafischen Moglichkeiten des Internets.
In der Konferenz "3D Navigation" erklirten
Manager von Apple. IBM und Silicon Gra-
phics, wie sie sich Internet-Reisen in Zukunft
vorstellen. Mit SGIs VRML-Browser "W ebSpa-
ce" navigiert Thr tiber eine Armaturleiste am
unteren Bildschirmrand durch die AD-Welt.
Oder thr teleportiert Euch tiber das "View-
point"-Menii direkt an einen neuen Standort
auf der 3D-Webpage, Die Hiduser und Plitze
sehen aus wie 3D-Landschaften der Amiga-
Ara. sind flieRend schattiert und mit Links
gespickt: Wenn Thr z.B. an einen Restaurant-
Tisch heranzoomt und mit dem Cursor nach
der Karte greift, wird ¢in HTML-Dokument

geladen. Fir VRML 2.0 versprach James Kent

von Silicon Graphics Animation {abgeschen

von der Kamera sind bislang alle RML-Wel-
ten statisch), Stereo-Sound, echte Interaktion
und Kollisionsabfrage sowie primitive 3D-
Lehenwesen. Das sind Elemente. die die Mog-
lichkeiten und Komplexitit der VRML-Welten
erhhen, gleichzeitig aber die Eingew ohnung
und die spielerische Interaktion erleichtern.

Als Ergiinzung zum Vortrag von James Kent
zeigte der SGI-Partner Sony im Ausstellungs-
selt ihr Projekt "CyberPassage", das die von

virwgeiers (e s

3D-Animation und Internet treffen auf-

ginander: High-End-Grafik, wie die neuen

Wave (Bilder oben), wWer

sten Jahrtausend uber

YRML und neuen 3D-Browsern wi SGls

" (Bilder links und oben) holt

1 att

das
Kent versprochenen Features (Animation,
[nteraktion. Sound) bereits unterstiitzt. Das
Komplettpaket aus Sery ersoftware, Browser
und Autorensystem ermoglicht den Bau ereig-
nisreicher 3D-Welten. Es basiert auf Sonys
Eigenentwicklung "Enhanced VRML', das der
Standardisierungskommission als Vorschlag
fiir VRML 2.0 vorliegt. Wer mit CyberPassage
bereits jetzt experimentieren mochte, holt
sich die Software unter http://sonypic.
COM/VS.
Im Auftrag von Toshiba
simuliert ExMachina
einen Zeppelin-Unter-
gang in sturmiscner

s Luftschiff

higt sich das |

zeigt seine mathe

matische Grundiag

(Bild rechts)
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Mit 3

mit "QuickDraw An’
und "QuickTime VR,
heschreitet Apple einen
anderen  Weg:  Der
exzessive Einsatz von
Texture Maps (digit:
sierte Fotos einer rea-
len Umgebung) bei der

Simulation eines "begehbaren” 3D Restaurants

mit QuickTime VR erfordert weniger Render-

Rechenleistung. Fur Computer-Laien wirkt die

Diei-Grafik dennoch re: alistischer als die ein-

farbigen, blankgeputzten Polygone einer ech-

ten 3D-Umgebung. Zum Vergleich "Algorith-

men-orientierte” gegen "Daten- orientierte”

3D-Animation lest Ihr in MANIAC 4/96.

In der gleichen Konferenz pre isentierte C hII‘-'

Laurel von Dimension X sein "ICE 3D". &

Java-Erweiterung,

die einen leistungs-

fihigen 3D-Befehls-! g

satz und eine VRML-

Schnittstelle enthilt,

Mit dem Aufbau

komplexer AD-Wel-

ten im Internet blei- :

ben auch die The- ;

men Sicherheit im

Netz und elektroni-

sche Finanztransak-

tionen brisant. Unter

wirtual Banks &

Cyvbher Casinos” trat

l‘i-'nlip Zimmermann

aufl. Schopfer der

hundertprozentig

sicheren E-Mail-Ver-

schliisselungssoft- £

ware "Pretty Good -

Privacy" (PGP) und

Ex- 1\nlmm .nosse von Carl Sagan. Zimmer-

mann sprach tber die Wichtigkeit einer

abhorsicheren Privatsphire und den Restrik-

tionen, die die US-Regierung ihm aufzwingt.

Der offiziell vorgeschriebene ( lipper-Chip

garantiert nach Zimmermann keine Sicherheit,

o - —— ]
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durch den Co it
originelle Einsatz
einen verdienien ersten e’&“

‘gegen eine Tmro-Mapm:. pixelgenau ver
rie und Motorteile, der virtuelle Dummy bieibt d
Der routinierte Werbespot verwies den scheiben

aus dem Internet) auf den zweiten, die ltn|:|:I:|.||“l“_ai-]-ﬁ._l .
Shape of Space” auf den dritten Platz.

zeichnung "Grand Prix F

Brillanz transportiert das

Abenteuer auch eine doppelte Poj

on Humor, vorbildliche Dramaturg
und stapelweise Ideen. Verdutzt Im |}
Cyberspace fand sich das Oberhaupt
der Simpson-Sippe wieder: In der '
Halloween-Sendung "Treehouse of
Horror VI" wird Homer in eine Vek- |
torenwelt gesaugt - der Chaos- |
Ausflug und Homers 3D-Debiit
wurde auf den zweiten Platz
gewdhlt, der amerikanische "The |
End" auf den dritten: Die 3D-Prota- |
gonisten eines digitalen Theater- :
stiicks diskutieren mit ihrem
Schipfer, bis dieser sich selbst
als kiinstlicher Charakter outet
(Bilder rechts). i

GAMES - «In der neuen Kategorie fiir die besten '

Videospiel-Animationen rangen die verschiedensten Genres um die |
Publikumsgunst. Roberta Williams Horror-Adventure "Phantasmor- !’
gia" landete mit einer Mischung aus Video-Schnipseln, Film-FX und |
Computergemélden auf den dritten Platz, davor plazierte sich ein
weiteres PC-Adventure, Sanctury Woods “Riddle of Master Lu". Uber-

{'_- \ ._\_'— I""—I-..\ .\
41 #\ 'I \'ﬁ‘i\

ragender Sieger wurde Psygnosis' "Wipe Out”, das Vorspann-Elemente mit echten Spielszenen vermengte
und den ebenfalls nominierten Konkurrenzrasereien "Sega Rally" und “Need for Speed” keine Chance lief.

e (1

S
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denn die US-Behorden besitzen einen Univer-
salschliissel
David Chaum prisentierte bereits zum zwel-
ten Mal auf der Imagina sein "eCash", elektro-
nisches Geld fiirs Internet. ECash LifSt sich
nicht nachverfolgen und garantiert den Kun-
den Anonymitit. Ganz im Gegensatz zu
Transaktionen mit der Kreditkarte, bei denen
jeder Zahlungsvorgang minutios erfait wird.
Ed Hogan von Mastercard und Einar Asbo
vom Mithewerber Visa zeigten Filme, die aber
keine konkreten Konzepte, sondern lediglich
Visionen einer von Plastikkarten beherrschten
Welt transportierten. Beide redeten nur vage
iiber geplante Zah-

Der Vater des elek- lungskonzepte und

| tronischen Gel-

. des: Mit eCash
tritt David Chaums
gegen alternative
Modelle von VISA
und Master an.

konnten keine Aus-
kunft tiber den Zeit-
punkt einer Kredit-
karten-Einfihrung
im Internet nennen.
Wahrscheinlich wird

es ab 1997 moglich
| Aus dem Knast an sein. auf sichere Art
l die Cote'dAzure:
Mit seiner "Pretty
Good Privacy"-

Software wurde

und Weise mit der

Karte im Netz zu
bhezahlen.
Die

wiar - emn

Telechirurgie

P. Zimmermann anderes

zur Kultfigur der heites Messethema:

Netz-Kryptologen, Bilder von gerender-

ten Organen, Skelet-
Spielzeug aus dem ten und Verletzun-
Cyberspace: "Toy
Story"-Regisseur
John Lasseter
| brachte seine Hel-
¢ den als brandneue
| Action-Figuren mit

gen rotierten in Fil-
men Wissen-

schalft

qus
und For-
Richard

Satava vom Medical

schung.

Cops der US Army
lieferte ein Modell
mit dem sich Verletzte tiber weite Flichen
aufspiiren lassen, um dann einem Arzl unters
Messer zu kommen, der sich Hunderte von
Meilen vom Schlachtfeld entfernt (& damit in
sicherer Umgebung) befindet. Gleichzeitig
wurde im Ausstellungszelt am Stand der Soft
ware-Firma DnA "Flesh" demonstriert, S -
ware zur Erstellung lebensechter Hautstruktu-
ren. Narben und Verletzungen auf virtuelle
Schauspieler und 3D-Wesen 7u iibertragen.
Statt Texturen mit 2D-Werkzeugen zu malen
und spiter auf das 3D-Modell zu "mappen”.
malen Flesh-Kiinstler direkt auf ihr 3D-
Vodell. Die darunterliegenden Knochen und
Organe kauft man  als flexible Datenbiinke
des US-Anbieters "Viewpoint". Der Spezialist

3D-
Obiekten in allen Polygon-

fir den Vertrieh von
Matstiben liefert jedes beliehi-
ge Obijekt aut Wunsch, hat
momentan 4000 Datasets auf der Festplatte
und gehort zu den Ausstellungsveteranen der
[magina. Fur den Zuschauer unsichtbar
schwirrten Viewpoint-Modelle v.a. in "Batman
Forever! und "Waterworld" iber die Leinwand.
Mit Rednern von ILM, Pixar, Digital Domain.
Medialab, Rhythm & Hues und ExMachina

hildeten die Konferenzen "3D Animation" und

"Special Spectacles’ das Bindeglied zwischen
den tiglichen Vortrigen und dem Abendpro-
gramm, den Filmvorfihrungen zur Wahl des
Prix Pixel INA. Der Film der Messe war natlir-
lich "Toy Story": Als erster abendfiillender
Computer-Film war der Spielzeug-Klamauk
fir Disney ein gewagter Schritt, w urde aber
sum iberragenden kommerziellen Erfolg.
Disney hat damit als erster Grospre duzent
hewicsen, dai er bereit ist flir eine neue Ara.
Kritiker im Disnev-Management, die traditio-
nelle Arbeitweise und den unvers echselba-

ren Disney-Strich in Gefahr sahen, sind ver-

stummt. Schon mit "Aladdin” w urde traditio-

Auch im Fernsehen wird sich die

3D-Computergrafik durchsetzen

In "Peter & der Wolf” von Canal +
marschieren die Schauspieler

durch eine digitale Kulisse

neller Zeichentrick-Inhalt geschickt wieder-
vermarktet, u.a. als Videospiel und als revolu-
tondrer 3D-Ride. wobet in beiden Fillen die
ieweilige Technologie ernstgenommen und
voll ausgenutzt wurde. Mit "Toy Story” zeigl
Disney, dafs 3D-Ce ymputergrafik sich nicht nur
yum Recycling, sondern auch zur Erschatfung
von Inhalten hervorragend eignet. Einen klei
nes "Abfallprodukt” hatte "Toy Story!"-Regis-
seur John Lasseter gleich mitgebracht. Aul
Basis der Filmdaten rollen 1:1-"Toy Story
Puppen vom FlieRband, Merchandising-Spiel-
zeug, das Toys R'Us und andere Kauthaus-
ketten in den nichsten Monaten iiber-
schwemmen wird.

wilirend Disney schon weiter ist, hecheln
andere Filmemacher noch den "Turassic

park'-FuBstapfen hinterher Columbias
umanji® setzt auf einen familienfreundlichen

Charakterdarsteller (Robin W illiams), bedroh

Filmvorfuhrungen wur

den auch die Hard- und

Software-Ausstellun-
gen der Imagina ausge

lagert. Im Zelt am

Yachthafen leqten die

Computergrafiker Han
an neue 30-Tools und

- Programme
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lich Die Spinne

gerenderte Urwald-Mon- 4

ster und eine Horde krei- gh

schender Kinder. Be- geuts

sonders innovativ wirkt

der Columbia-Streifen weder technisch noch
dramaturgisch:  Trampelnde Elefantenhorden
in allen Polygon-Maisstaben. digitale Krokodi-
le und Riesenspinnen.

Vit kleinerem Budget arbeitet die [ranzosi-
sche Firma Sparx fir den Mediengiganten
Canal+ an einer Versc hmelzung echter und

synthetischer Filmbilder: In der Neuinszenie-
rung von P okovievs "Peter und der \\UH

gen Schauspie ler durch gerenderte

nach dem digitalem Raubtier. Nach e

vem Composing wird die fertige Filmszene im

letzten Arbeitsschritt am Computer farbig aus-

geleuchtet. Das Unterfangen, das zeitlose
Musiktheater in das enge Korsett der akuuel
len Technik zu quetschen, Klappt nicht ganz:
Viele Szenen wirken gestelzt und kinstlich,
die Schauspieler, einer norn len Filmumg
bung beraubt, unbeholfen und deplaziert.
Wenig Neues zeigle die Tmagina-Ausstellung,
die in diesem Jahr nicht mehr im Kongress-
zentrum, sondern in Zelten entlan

yachthafens ausgetragen wurde. Micr

Tochter Softimage stellte die Windows-NT-

Version seiner michtigen 3D-Werkzeuge vor,
New Wave Entertainmnent hzw. Talent, die
helgischen Mac lul von "Devils Mine" und

" drei neue Showscan-Rides:

wWolcano Mine', "Glacier Run’ und "Haunted
Castle" sind wie ihre preis-

gekronten Vorgianges

:\L'hﬂl'”. schockierend und

bis auf den letzten Pixel

exzellent ausgeleuchtet,

Die Elemente ( instiirzende
Wegabschnitte,

schende Geschwindigkeits-

und Richtungsinderungen)

wiederholen sich jedoch,

ohne durch neue Einfille

bereichert zu werden.

Langsam scheinen alle

denkwiirdigen Ride-"Locati-

ons" abgegrast. Durch wel-

che Hohle wird der belgi-

sche Ride-Express das

nichste Mal reisen? wi

—-—
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optischen Hih

richtensendung wii

Urwald verschiuckt = n:

Sprecher-Crew aus bemoostem &

aweiten Platz "Cosmogonie”, der Al
Paralell-Erde, die unberiihrt vor .
Der Vorspann zum “Crying Freeman®-Rea
hatte leichtes Spiel: Die Drachentitowierung
Helden erwacht zum Lehen, umflieBt Muskelbe
ge und steigt als prichtiges 30-Ungetiim aus

schusterte "Das wahre Gliick/Kitsch" nicht punkten. M -
uer der dritiplazierte "Limbes”, eine priinatale Phantasie & olnl Tour 'dt

Brugge", ein apokalyptischer Ausflug ins mt-um-m
discher Meister angelehnt. Die Begleitmusik, morbide

SPECIALEFFE(TS

Die Bnmpuler -Hexer von lndustrlal Light & Magic, nach “Jurassic F

|

“Jumaniji*), konnten einen franzisischen Sieg aber nicht verhindern. Die schinsten T:
S g mm—— Einstellungen des aktuellen Marc-Caro-
des enfants perdus”, Killer-Lause im. r
spenstische Kulissen und ein Alterungsprozess in wenigen
Sekunden waren zu einem rasanten Trailer zusammenge-
schnitten. Obrigens werkelte an der “Stadt der verlorenen
Kinder" ausnahmsweise kein SGI-Rechner, statidessen ver-
lieB sich der Filmemacher auf Hewletlt Packard und eigene
Hardware der renommierten Buf Compagnie. ol

MUB]IK V]I[HD... Mnseinam‘l.lc

Rolling Stone"-Video verwies Alistar Mick Jagger die jungen
Mitbwerber auf die Rénge. Ob das Publikum die Musik oder

die Film-Odyssee der Hauptdarstellerinnen dnfl:h (_i_gs Lnn—
doner-Nachtleben honorierte?

Originell waren die Compu-

ter-Tricks in jedem Fall: Die
Hang-Over-Szenen wirkten wie dreidimensionale Nightlife-Schnappschiisse,

die erst durch die Bewegung einer virtuellen Kamera zu tragem Leben erwa-
chen. Den zweiten Platz sicherte sich Enigmas unterseeischer “Out from the
Deep”, eine Produktion der Deutschen Anzilotti & Miinzing, auf Platz 3 die
Bildertricks des ebenfalls feuchten Tori-Amos-Clip "Caught A Slight Sneeze".

(UNIVERSITES ..
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Hannover hat die
| Chaostage Uberlebt
4 und konnte dem
Ml frohjéhrlichen CeBit-
Ansturm gelassen
enigegenblicken:
Der Messe-Moloch lockte diesmal 6400
Aussteller. Eine Handvoll davon hat

MEDII

MANIAC besucht.

dieser IJn ppelseite bescheiden
auf die seltenen Consumer-
Ne llhi iten der Monstermesse.
Das wichtigste Thema der

"5“sf"/""‘"

In England
bereits auf dem Markt,
in Deutschland ab
Herbst erhaltlich:
Philips 14.400er
Modem macht das CDi
zum Internet-Terminal.

RiesengroB & superflach: Der kurrenz etabliert

eBit 1 war das Internet,

im Aufwind befinden sic
mobile Hardware so
3D-Beschleuniger, die Win-
dows-PCs in Render-Work-
stations verwandeln. Die
Beschleuniger-Karten wer-
den nicht nur, aber haupt
sichlich, fir 3D-Spiele ein-

gesetzt, Trotz starker Kon-

sich der "3D Blaster" von

japanische Halbleiterriese NEC zeigte Creative Labs wohl als Standard. Schon jetz

den Prototypen eines gewaltigen
33-Zoll-Farbplasmabildschirms (ganz
links), der fiir Multimedia-Prasentation
eingesetzt und von einem PC
angesteuert werden soll. Die Bild-
diagonale betrdgt 84 cm, die Aufldsung
640 x 480 Pixel (non-interlaced).

wird die Karte

der Bestseller "M

Racing" und "F

der CeBit entdeckten wir auerdem eine Vor-

abversion von "Toshinden", weiterhin geplant

sind w.a, "Warhammer" und "Cyberspeed" von
¢ sowie oms "Resident Evil",

Den neue Kompr onsstandard MPEG 2 sah

uch nach der Teilung in

zwel verschiedene Veran-

Kein Aquarium,
sondern ein Prasentations-Terminal
mit Laser-Disk-Spieler als Bilderlieferant.

gen (die "CeBit Home"

findet Ende August statt) behiilt

CeBit ihren Rang I|‘\ - werden soll. Der OEM-Preis betriigt rund 200
ard omputermes

heschrinkte sich « ]'J;lll" .|1_1I'

man auf der CeBit in zahlreichen Anwendun
: Philips prisentierte ein erstes "DVD-
M"-Laufwerk fir den PC, das auch in
Deutschland noch in diesem Jahr vermarktet

. wieviel der deutsche Kunde fir das

Laubwerk hinblittert, steht noch nicht fest

MEDIEN UND UNTERHALTUNGSELEKTRONIK

STEVEN SPIELBERG WURDE SEGA SPIELEN

Von einer Partnerschaft zwischen Spielehersteller Sega und Dream-
works SKG, der Film- und Medienfirma Spielberg, Katzenberg und
Geffen wird seit letztem Jahr gemunkelt, jetzt meldet die Nachrich-
tenagentur Reuters Vollzug: Anfang Mérz wurde in L.A. das Joint-
Venture "GameWorks” besiegelt, an dem neben Sega und Dream-
works auch der Film- und Theme-Park-Riese MCA partizipiert.
GameWorks will 100 High-Tech-Vergniigungsparks in den USA
errichten. Ein von Spielberg gefiihrtes Team bestimmt iiber Archi-
tektur und Design der Theme Parks, Sega stellt die Spielautomaten
und Hydraulik-Simulatoren. Gleichzeitig erhidlt GameWorks die
exklusiven Vertriebs- und Vermarktungsrechte fiir Sega-Automaten
in den USA und Kanada.

AOL MIT NEUEN PARTNERN

Beim Versuch, seinen Status als gréfiter kommerzieller Online-Ser-
vice auszubauen und abzusichern, schlofs AOL Allianzen mit drei der
wichtigsten Firmen der Computer-Industrie. Der Erwerb einer Java-
Lizenz von Sun war abzusehen, schlieflich haben so gut wie alle
Major Player der Software- und Online-Branche bereits eine Java-
Lizenz erworben. Auch am Schulterschlufd mit dem Internet-Wun-
derkind Netscape scheint kein Weg vorbeizufiihren. Nach der Alli-
anz mit dem Browser-Hersteller werden AOL-Kunden in Zukunft
auch mit dem ”"Netscape Navigator” surfen. Uberraschend ist ledig-
lich die dritte Partnerschaft, ein Abkommen mit Microsoft: Zuliinf-
tig soll Windows einen direkten Zugang zum Online-Service AOL ent-
halten.



ost uber 400 Firmen an

Software. Auch in Furo-
pa soll das Gerit noch in
diesem Jahr eingefiihrt
werden: Erst im Apple-
freundlichen Frankreich,
1997

Anfang auch in

Deutschland, Fir einen
Preis hat sich Bandai noch

nicht entschieden, Apple

vermutet, dafd die Konso-
le fiir rund 800 Mark ver-
marktet wird, Dafur erhilt

Dank Modem und
integrierter Netscape-
Software ist Bandais
Pippin ("Atmark") Inter-  der
net-tauglich. In Japan
entstehen tber hundert
Spiele (siehe Bildschirm-
fotos und "Ultraman®-
Anzeige) fiir die Multi-
media-Konsole, die
Bandai 1997 nach
Deutschland bringen will.
Spielstinde und Internet-Anwendungen ent-
hiilt die Konsole 128 K Flash-RAM. Eine Fest-
platte kann theoretisch angeschlossen wer-

Kunde moderne
Technik: Bandais Pippin
basiert auf PowerPC-
Technologie und enthilt
eine 32-Bit-RISC-CPU, die
mit 66 MHz getaktet ist,
luxuridse 6 MByte RAM,
ein Quadro-Speed-Lauf-

werk und ein Modem, Flr

den, wird jedoch fiir keines der 100 angekin-
digten Spiele und Edutainment-Programme
benotigt, AuRerdem enthilt die Konsole Slots
fiir Speichererweiterungen, die das RAM auf
maximadl 16 MByte anheben.

Fiir GroBprojekte wie "Wing Commander 4",

tive-TV-Settop-Box, die der US-Hersteller
das kirzlich auf sechs CDs ausgeliefert  Scientific Atlanta fiir Feldtests in den Benelux-

wurde., ist das DVD-CD-ROM mit 4,7 bzw. 8,3

Das futuristische Joypad weist eine dhnliche
staaten und (in Zusammenarbeit mit dem
ORF) in Osterreich bereit-

Farbgebung auf wie das japanische Nintendo-

Gigabyte Speicherkapazitiit
(bei einseitiger Bespielung)
ideal. Wir vermuten, dafd
sich DVD-ROMs bis Ende
1997 etablieren, wenn nicht
gar durchgesetzt haben.

Sony zeigte Settop-Boxen
mit MPEG-2-Decoder: Je
einen Receiver fiir Digitales
Fernsehen via Kabel bzw,
Satellit, sowie einen Decoder

Beim 3D Biaster"-Hersteller Creative
Labs spielten wir eine Vorabversion von
"Toshinden”, das auf dem PC von

Play-mates verdffentlicht wird.

stellt. An jedem der Ver-
suche sollen 1000 Haushalte
teilnehmen,

Noch bevor der erste “Inter-
net-PC" (ein abgespeckter,
auf Online zugeschnittener
Computer) den Markt er-
reicht, mochte i’hi]i]“ CIn
die Nische besetzen: Auf der

[FA im letzten Jahr wurde

O4-Pad (weifd, mit je einem gelben, grimen,
blauen und roten Knopf sowie zwei riickseiti-
gen Tastern) und zeigt, da®d Bandai Kinder
und Jugendliche als Zielgruppe im Visier hat
Der Pippin kann folglich nicht nur an einem
Monitor, sondern auch an einen normalen
Fernseher angeschlossen werden

Durch die Integration von Modems und Nets-
cape-Software taugt der Pippin nicht nur als
Multimedia-Abspielgerit, sondern auch als
bedienungsfreundlicher Internet-PC. i

fiir Interactive TV, Auch flr hinter verschlossenen
Audio-Daten verwenden die drei Geriite
MPEG-2-Kompression Als CPU arbeitet in

den Empfingern ein Multimedia-bewihrter

Tiren ein CDi-Modem gezeigt und kurz
darauf fir 99 Pfund in England cinge-
fihrt. Hierzulande
soll das 14.4-Mo-
dem ab Herbst fir
200 Mark verkauht

Chip der 68000er-Familie, kostengtinstige und Die Kompressionstech-
nologie MPEG 2 steckt
nicht nur in DVD-Ab-
spielgerdten (rechis van
Philips) sondern auch in
PC-Steckkarten und

TV-Decodern.

Massenmarkt-kompatibel, Die Settop-Box fir
Interaktives Fernsehen wurde fiir einen Feld
test der Telekom in Baden-Wiirtemberg (zicka  werden,
2500 Haushalte) entwickelt und ist technisch Wohnzimmer
aufwendiger als ein Digital-TV-Empfinger:
Als CPU dient ein PowerPC-RISC-Prozessor,
als Standard-Speicher empfiehlt Sony 2 MByte
DRAM und 2 MB beschreibbares Flash-RAM.

Die Feldtest-Boxen sind fir Privatanwender

gerechter Internet-

Zugang auch bei
Apple: Aub der Sony zeigte Digital-TV-De-
coder (links) und eine Interac-

tive-TV-Settop-Box basierend

letzten CeBit fanden wir einen Prototyp
der Multimedia-Konsole "Pippin", in die-

unbezahlbar (Preis 3000 bis 4000 Mark): falls  sem Jahr ein massengefertigtes Geriit, auf MPEG2-Technologie.

es zu einer Massenfertigung kommt, soll das ~ 60.000 Einheiten des Bandai-Pippin Die Settop-Box kommt nicht
Gerit unter 1000 Mark kosten. Auch am  kamen vor wenigen Tagen in Japan in in den freien Handel, sondern
Stand von Siemens fanden wir eine Interac-  den Handel, angeblich arbeiten in Fern- wird vorerst nur fiir einen

Feldtest der Telekom

MAN!AC mai eingesetzt.
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Bunte Haare, Kullerau-
gen: Mangas im Netz

urch Mangas, Bildergeschichten fiir
jede Altersk

asse, erhalten westliche
Leser einen Blick in die japanischen Kulwr
und Mentalitit. So wurden Manga-Comics
und Anime-Zeichentrickfilme in den letzten

ahren zum populirsten Kulturexport Japans.
In keinem anderen Bereich (das Videospiel
einmal ausgenommen) haben es fernostliche
Kreative zu einem derartigen Bekanntheits-
grad auSerhalb Asiens gebracht. Urspriinglich
ein Geheimtip unter Freaks, mobilisieren die
fir westliche Augen ungewdhnlichen Car-
toons. Einseiter und Miniserien mittlerweile
auch eine Mainstream-Fanbewegungen, Der

ekannteste Anime-Film ist Katsuhiro Otomos
'AKira", ein gehetzer Blick in eine post-futuri-
stische Welt, in der die Hoffnung gestorben
und das Leben nichts wert ist. Skrupellose
Militirs wollen den drogensiichtigen, aber
PSl-aktiven Tetsuo zur ultimativen Waffe
umwandeln. Er mutiert fassungslos zu einem
monstrosen Ungeheuer, und nur sein Freund
Akira hillt den Schliissel zu seinem Verstand

"Akira" war ein tausendseitiger Manga, bevor
er zu einem abendfiillendem Anime umge-
setzt wurde. Manga ist die japanische Be-
zeichnung fir "grafische Geschichie" oder
Comic. Mangas sind meist schwarzweis: und
werden in Japan in telefonbuch-artige Wiilzer
gedruckt. In wochentlicher, sechsstelliger
Auflage, mit Vetrieb iiber jeden Kiosk und
jede Buchhandlung tiberschwemmen Mangas
den Markt. Sie werden in Japan in solchen
Mengen konsumiert, dafd Kenner augenzwin-
kernd bemerken, in Japan gibe es mehr Man-

gas als Toilettenpapier. Im Gegensalz zu

abendlindischen Cartoons sind Mangas
detaillierter und ausladender. Sie losen eine
Szene nicht nur in einem Bild auf. sondern in
vier oder mehr. Hat

T e

ein Manga Erfolg, [

OAVs (Original Anime
Video). deren Inhalt
nicht direkt mit der
Serie zu tun hat und
schlierlich die Kinofil
me, die in 80 bis 90
Minuten als Pilotfilm
dienen, komplette Fpi-
soden zusammenfas
sen oder gar die ge-
samte Serie. Typisch
flir Animes und Man-
gas, die es zu fast
jedem Genre gibt. sind
grofsidugige Protagoni-
sten mit bunten, abstehenden Haaren.

Im WWW findet Thr erschépfende Infos zu
Akira und den zahllosen anderen, skurrilen

Serienhelden. Als Startadresse empfehlen

wir Euch das "Anime Picture Archive" unter
"hitp://www, lysatorliv.se”. Hier findet Thr

zahllose Hinter-
grundinformationen,
Bilder und

Filmausschnitte

SO8ar

populirer  Serien.
(Bilder rechts oben).
Aus

Sicht beschiftigt sich

theoretischer

das "Anime Resour-

ce  Center" unter
"hitp://www.cs
mun.cia, ~anime

alts/welcome. htm!'

wird er als Anime in

bewegten  Bildern

umgesetzt. Es gibt TV-
Serien, die mehr als
200 Folgen umfassen,

[ Bewiews | | Opininms | | Stares |
| Submivsion dide | | St |

Kaum Bilder, aber umfassen-

de Infos: Fur den Japano-

Cherk owt war it s

Theoretiker empfehlen

wir das englische
Kritiker-Magazin

The Anime Review" (links)

und die Comic-Publikation

"Manga

(ganz rechts)

Boer of the Work
g p——l

;‘*) The Anime Review
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Vielleicht ist a

angehende Grafiker bummeln durchs ¥
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Das Anime-Bilder-Archiv ¢
J

Spielfilmen in

EG-Szenen zu Serien und

guter Qualitat

RiCKt etnen U

(oben) oder die Slide-Show an

mit den Japano-Comics. Unter anderem
lagern hier mehrere Datenbanken, Standard-
werke wie "Alan Takahashi's Anime Pocket

Guide", "Kimagure's Anime Pocket Guide"

oder "Steve Pearl's Anime LD Cyclopedia”
Japanische Worterbticher und ein Kana-Guide
helten dem angehenden Manga-Experten.
Wer sich tir Publikationen zu Animes interes-
siert. schaut beim "Anime Review" unter
"hittp: www anime.net/ ~kf¢/REVIEW, anime-
review himl" vorbei. Viele Besprechungen,
News-Schnipsel und der "Editor's Choice"
sind einen Blick wert. Ein englischer Verlag
gibt das Magazin "Manga Mania" heraus.
Unter "hitp: /' www.mangapub.co.uk/ mania’
gibt es die hitbsch aufgemachte Online-Versi-
on. Die Newsgroup "rec.arts.anime” ist Sam-
melstelle fir Freaks, die gemeinsam versu-
chen, dunkel verschliisselte Szenen in Under
ground-Animes zu entriitseln. bim

MAN!AC mai
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Ob Politiker,
Industrie-
vertreter oder
|‘ Spitzensportler -
‘alle wollen unser
geniales MAN'A
T-Shirt.
Bekommen tun's aber .
nur treue Leser. Wie, das TN SR @,
verraten wir Euch jetzt! BTy : ; / e

Was lange wiéhrt, Jﬂ.' Ich will -
wird endlich gut.

Nachdem wir Euch

schon Mitte '95 ein

(Anzahl eintragen) der
genialen MAN!AC-
T-Shirt angedroht
hatten, lduft die

Shirts (xv, weis)
haben. Je T-Shirt
Redaktion erst
ein knappes Jahr

habe ich 20 Mark
spiter in Einheits-

in bar, in Brief-
kilamotten auf:

J

marken oder als
Scheck beige-
sV J A legt. AuBerdem
¥ .AC a 1 "," —:' ': ] . s i\ { ._ ' . "egen 5 Mark
-Shirt , Ray- S : - fiir die Versand-
Ban und Levis. . : kosten bei (einmalig).
Wer sich vor eini- i
gen Monaten auch P i ame. Vorname
trotz T-Shirt-Préimit.l p :
und giinstigerem
Preis nicht zu einem
Abo hinreiBen lie8,
erhiit jetzt die Mdglichkeit,
nur das MANACT-.
Shirt zu bestelien. Dazu
fiilit Ihr einfach den
Coupon aus und legt
20 Mark fiir das
geschmackvolle Klei-
dungsstiick und 5 Mark
fiir die Versandkosten

.

T it

Strafle, Nr

PLZ, Ort

Datum/1. Unterschrift

Mein(e) T-Shirt(s) erhalte ich
soforl nach Eingang der Zahlung

zugesandt. Bestellung aut
Rechnung ist nicht mbglich

ISy * ¢+ 3§ & % ¥ ¥ ¥ '} L

(also 25 Mark) in bar, in
Briefmarken oder als
Scheck bei. Wer mehre-
re Shirts bestellen will -
kein Problem.



ANIME-SERIE

Goxku MioprRiaoHT Eve 1

androiden und eine hypnotisch begabte Pfauenfrau an. Wie seine Yorgange
umgibt "Goku Midnight Eye” ein kalter bldulicher Schleler, Duelle und Verfo
gungsjagden sind hervorragend choreographiert und halten Euch mit schme
ternden Zooms und blitzenden Lichteffekten in Atem. Um knapp eine Stund:

R egiseur Yoshiaki Kawajiri, dessen andere

Anime-Werke auf dem BPS-Index schlum-
mern, schlagt wieder zu: Der kybernetische
Privatdetektiv Goku Furinjl. bewaffnet mit sei-
nem Computer-Auge und einem ausfahrbaren Science-Fiction-Splatter zu erwerben. bendtigt Ihr einen Nachweis der Volljahri
Kampfstab. tritt in seinem ersten Fall gegen keit. Eine ausfuhrliche Besprechung der Serie folgt, sobald weitere Teile |

einen eleganten Waffenfanatiker, einen Killer- unserer Redaktion eintrudeln. oe

sucht, lielst am Besten

bei den Kollegen von

BouNTY DoG

Nach den kinderfreundlichen Animes der

"Mad Bull 347 weiter:
"Bounty

Dog" st

letzten Monate kommen nun erwachsene  schnorkellos gezeich-

Hack n’Slay-Fans auf ihre Kosten. "Bounty  net, verbliiffende Per-

Dog™ entfithrt Euch in die Zukunft, wo die  spektiven und ausge-

Kolonialisicrung des Mondes bereits begon-  dehnte Kamerafahrten
nen hat. Angelehnt an die Kulissen ton Paul  werdet Thr nicht ent-
"Total Recall” haben die

Grosmiichte Glaskuppeln auf der Kraterland-

Verhoevens decken. Die Hand-

lung hiilt sich an die L
Den Schliissel zum "Sleeper”-Alien
(rechts oben) ist das kleine Madchen Ines
(oben), das Yoshyuki in seiner Jugend
zum Retter auserkor und ihn seitdem in

jeden Kampf begleitet.

schaft errichtet, unter denen ecine lebens Bezichung zwischen

freundliche Atmosphiire herrscht. Doch mit Yoshyuki und dem

der ErschlieBung des neuen Lebensraums auBerirdischen

stolsen die Menschen auch auf neue Gefah- Midchen Ines, eine

ren: Aufb der dunklen Seite des Mondes ruht Wiichterin des Lebens

der auRerirdische "The Sleeper”, der nach  und geheimnisvolle

alter Prophezeiung Tod und Verderben tber  Freundin aus der Vergangenheit. Dadurch  zur Menschheit. Seinen Flair schoplt der Strei-

Mond und Erde bringt. Nur ein Mann wagt,
den Wichtern des Bosen entgegenzutreten
und das grauenvolle Mond-Alien vor seinem
Erwachen zu zerstoren: Yoshyuki, Spezial-
agent der "Bounty Dog Investigation Unit”,
rennt gegen die Zeit,

Wer nach rasender Action und Special-FX

wirkt der Film trotz seiner kompakten 60
Minuten mit Riickblenden und Palaver in die
Linge gezogen, dennoch greift Thr nicht
unweigerlich zur Stop-Taste: Bis sich die
Puzzlestlickchen zu einer logischen Handlung
zusammengeselzt haben, weicht ihr keinen
Zentimeter vom Schirm. Doch selbst nach
dem Happy End
bleiben einige
Fragen unge-
klirt, z.B. die
Herkunft  des
Aliens  sowie

seine Beziehung

fen aus den kalten Farbténen und dem kah-
len Weltraumambiente,

"Bounty Dog” richtet sich an Fans mit Hang
zur unbehaglichen Atmosphiire, die auf ober-
flichliches Geballer und Ulkeinlagen weniger
bedacht sind. ve

Manga/ACOG,
60 Minuten,
englisch,

ab 18 Jahren

Platz da, jetzt komm” ich: Am Steuer des
Spezial-Vehikels der "Bounty Dog Investi-
gation Unit” wiltet Yoshyuki.

\nde”

ung

ple Muta™
\'\"ﬂswm der arche
1 BewWac —~bls strikers

acht und

-Plot n eln

ANIMEESERIE

Map BuLL 34
Tew 1

; vertrauen auf den nie
versiegenden japanischer Slapstick-

. Animes. Nachdem alle Folgen von
"Projekt A-KO" erschienen sind, kiin-
digt sich die nichste, vielversprechen-
de Serie an: In "Mad Bull 34" begleitet
Ihr keine Sience Fiction-Girls auf ihrer
Zersorungstour durchs Universum, son-
dern eine New Yorker Polizeistreife,

Zusammen mit Polizei-Neuling Diazaburo
betretet Ihr zum ersten Mal das NYPD:

MANIAC mal




f
Trostlose Zukunft in kaltem Licht: Die
stilisierte Farbgebung verleiht

dem Mond-Epos” Bounty

Dog” ein mystisches

Ambiente

“Sex. Gewﬂt &gme Laune" garantiert
nicllt iugendfreie Mhne-xost serviert.
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BORSI

Das Oldie-Fieber ist ausgebrochen:
Anfragen fanatischer Oldie-Sammler
erreichen die Redaktion, die Telefone
steben nicbt mebr still. Wiéibrend sich
Martin und Winnie ibrer wibegieri-
gen Sammelkollegen kaum noch er-
webren konnen, bat sich der Trend
auf die Kleinanzeigenseiten noch

nicht ausgewirkt. Super NES und 32-Bit balten die Second-
Hand-Zone fest im Griff. Vielleicht vergammelt bei Euch auf
dem Dachboden noch ein unentdeckter Konsolenschatz — aus-
buddeln, schéitzen lassen und auf diesen Seiten anbieten! oe

NINTENDO

Kaufe alte und neue SNES & Playstation-
Spiele. Zahle sehr gut, schickt Eure Listen
an: Tobias Ruppert, Mainau B2, 97199 Och-
senfurt. Rufe zuriick!

Modulsammiungen + Konsolen + Neuheiten
fiir SNES, NES, GB, MD usw. Suche auch
Playstation, Saturn & 300 mit Spielen. Tel.
0641/970436 (Monika)

SNES fiir 90 DM und Spiele (-sammiungen).
Jahn Pierre, Karlshaderstr. 126, 09465
Sehma. Tel. 03733/66973

GB-Spiele: Biete 100 DM fiir Great Greed &
Puzznic; 80 DM fir Starhawk & Wave Race;
50 DM fiir Batman 2, Bubble Ghost, Sword
of Hope (dV) & Hammerin Harry; 30 DM fiir
Dynablaster.

Tel. 08225/1038 (auBier Sa., Torsten)

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn, Sony PSX
& SNES. Habe Sim City 2000, Sega Rally,
Krazy Ivan, R. Racer Rev. uva. Suche Neu-
heiten & Sammlungen, gunstiges 300 &
Turbo Duo. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Games fir MD, 32X & Saturn: Sonic 2,
Landstalker, Soleil, Story of Thor, Shining
Force 1+2, Mega Bomberman, Phantasy Star
3+4, Chaotix, Metal Head, Bug, Panzer Dra-
goon, Shinobi X, Robotica & Theme Park.
Tel. 08622/637 (Steffen)

Suche div. Saturn + PSX-Spiele, Kauf oder
Tausch. Suche MPEG-Karte Saturn FP 150
DM. Tel. 04963/990143 (ab 19 Uhr, Bernd)

Tausche SNES + viele Spiele + 2 Pads gegen
Sega Saturn + 3 Spiele + Pad, verkaufe auch.
Tel. 004141/3109894

{innerhalb der Schweiz nur 041, 17-19 Uhr,
Jarg verlangen)

Virtua Fighter 2 & Virtua Cop. Tausche
gegen Wipeout, D. Derby, Sena Rally. Tel.
02832/78510 (ab 15 Uhr)

2 Saturn-Spiele (Thunderhawk 2, Sega
Rally, Bug, Alien Triology oder Mysteria) im
Tausch gegen Game Boy + 4 Spiele im Hard-
case. Tel. 09281/74116

{So-Do ab 18 Uhr, Sven)

Kaufe alte und neue SNES & Playstation-
Spiele. Zahle sehr gut, schickt Eure Listen
an: Tobias Ruppert, Mainau B2, 97199 Och-
senfurt. Rufe zurick!

Saturn: Sim City 2000 dt & Backup-Ram dt.
PSX: Tekken, Discworld, D.Derby, Theme
Park & Tohshinden dt! Zahle 50 DM pro
Spiel! Suche auch div. Animes. Tel.
02246/5735 (17-19 Uhr)

Kaufe alte und neue SNES & Playstation-
Spiele. Zahle sehr gut, schickt Eure Listen
an. Tobias Ruppert, Mainau B2, 97199 Och-
senfurt. Rufe zurick!

Saturn-Konsole. Tel. 0961/27888

MD-Rollenspiele zu tauschen gesucht
(Phantasy Star, Soleil u.a.). Habe Bob,
Robocop 3, Sonic 142, Castlevania. Tel.
05957/533 (Stefan)

Saturn-Spiele (dt). Tausche NBA Jam, Par-
odius neu, V. Fighter, Clockwork Knight.
Suche Dig, Pinball, Myst, Hang On GP 95,
NBA Action Basketball, Daytona USA, NFL
Quarterclub 96 (alle dt). Tel. 09672/2514
(11-15 Uhr, Martin)

Dringend fur Game Gear: Sonic 1 bzw. Bea-
vis & Butt-Head fiir je 40 DM, AuBerdem TV-
Tuner (90 DM). Ruft mich an: Tel.
08193/6583 (Norbert)

MPEG-Karte fiir Saturn, tausche 2 GG, 2 TV-
Tuner, Battery-Pack, 2 Car-Ad., 2 Netzt.,
Lupe, GG-Tasche & 14 Spiele (u.a. Sonic 1-
2-Chaos, Defender of Oasis, Crystal Warri-
ors, Shinobi, Prince of Persia). Tel.
08622/637 (Steffen)

8 PLAYSTATION

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn, Sony PSX
& SNES. Habe Sim City 2000. Sega Rally,
Krazy Ivan, R. Racer Rev. uva. Suche Neu-
heiten & Sammlungen, ginstige 300 &
Turbo Duo. Tel. 04774/1789 (Rainer)

5-6 PSX-Spiele (z.B. Primal Rage. Fifa 96,
DD). Tausche gegen SNES + 9 Spiele + SGB
+ 4 Spiele und MD + 2 Spiele. Christian
Krdck, Siedlerstr. 26, 91085 Weisendorf, Tel.
09135/729253

PS-Spiele, z.B. T.Park, Total NBA, Street
Fighter Zero, Toshinden 2, Alien Trilogy,
Alone in the Dark uva.). Zahle gut! Tel.
08131/20695 (ab 19:30 Uhr, Marco)

Gerdte & Sammlungen fiir PSX und Saturn.
Auch Neuheiten + Modulsammlungen fiir
SNES, MD, NES, GB usw.

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Tausche PSX (auch ohne Spiel) gegen:
SNES + Pad + Dauerfeuerpad + 7 Spiele +
Adapter +10 Comp. Zeitungen + 1 EGM +
ed-Video + 100 DM! (oder verkaufe fir 400
DM). Tel. 03643/424333
(Mo-Do 16-18 Unr, Jan)

PSX-News z.B. NBA in the Zone, Road Rash,
NHL Face Off, Loaded, Twisted Metal,
Waorms, Magic Carpet, Total NBA, Extreme
Games (alles Pal). Habe Lemmings 3D, D,
Derby, Rayman, Discworld usw.

Tel. 02156/77827 (Ralf)

'ZONE

(Ver)kaufe & tausche PS-Games. Habe Ray-
man, Striker, Tekken, Loaded, Toshinden,
Raiden Projekt usw. Suche (auch us/jp)
Ridge R2, Fifa, Tekken 2, Worms, Discworld,
usw. Tel. 06103/71252 (Fax 28734)

Standig PSX-Games. Bezahle gut, tausche
auch und nehme alles (Pal, us & jp).
Tel. 0351/2510645 (ab 15 Uhr, Enrico)

Tausche PS-Spiele. Habe DD, Starblade,
NBA, Kileak, RR, Warhawk, Loaded, Toshin-
den, Wipeout & WWF, Suche-PS-Spiele aller
Art. Verkaufe Game Gear + 3 Spiele fur VHS
200 DM. Tel. 03521/735889

(ab 17 Uhr, Thomas)

PS-Spiele (Pal): NHL Hockey, NBA Live,
NBA in the Zone, Total NBA, Ridge Racer
Rev. Tel. 08233/92053 (Sebastian)

Suche/tausche PS-Konsole us + Spiel + 2
Pads gegen PS dt + Spiel. Tausche auch
Saturn-Spiele! Detlef Rossol, Londonstr. 25,
37079 Gottingen. Tel. 0551/68364

Tausche SNES + Pad + 6 Games gegen
Playstation + 1-2 Pads + Game. Evtl. Ver-
kauf, Preis VHS. Tel. 038758/22750

PS-Konsole + Zubehir und PS-Spiele (2.8
Golf, X-Com, Ridge Racer Rev. usw). Tau-
sche auch gegen oder verkaufe Amiga 500 +
Software. Jens Heide, Hohestr. 1, 57078
Siegen. Tel. 0271/8706732

(Ver)kaufe & tausche alles fiir PSX &
Saturn, am liebsten ganze Sammlungen
(auch Gerate!). Anrufen lohnt sich bestimmt.
Christian Ehrbar, Hauptstr. 17, 97252
Frickenhausen. Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr)

Spiele fiir PC-FX von NEC oder PC-Engine
(keine Cards). Tel. 0681/740255 (Christoph)

PC-Engine, Turbo Duo etc. Suche Cards,
CD's (jp & us!) & Hardware (CD-Laufwerk,
Super-System bzw. Arcade-Card). Evtl. auch
Tausch gegen PSX-Spiele. Tel. 06201/34688

NES, Turbo Duo/PC Engine: Spiele
& Gerdte (auch Sammlungen).
Mache RGB + us/jp-Umbauten
(auch Atari Lynx, Jaguar, Mega
Drive & Nomad). Tel. 06071/5274

&4

Neo Geo-Module. Tel. 04841/81935

Tausche MD2 + 10 Spiele + 1 Pad + Zub.
(sehr guter Zustand + Verpackung) gegen
Neo Geo CD + Spiele + Pad + Zub. + Zeit-
schriften. Tel. 05232/62918 (ab 15 Uhr)

“Deutsche” Atari VCS-Module (Schnecke &
Eichhornchen, Tanzende Teller usw) fir 5
DM je Modul. Suche auch Phantasy Star firs
Master System, sowie Philips Videopac-
Module.

Tel. 07162/41059 (18-22 Uhr, Michael)

Dringend Mega Man 6 (us oder jp}, sowie
Cards furs Master System, Wonderboy 3
und Powerstrike (Aleste). Tel. 0251/794935

Coleco Vision - Kaufe jedes Spiel - Suche
auch alle anderen Klassiker-Konsolen &
Spiele. Einfach anrufen: Tel, 07528/7237
oder 07544/73795 (ab 19 Uhr, Helmut)

Atari VCS 2600-Module und Zubehdr
gesucht. Speziell "Adventure” und Module
fir Spezialkontroller. AuBerdem NES- &
Atari 400/800-Module. Holger Kipp, Liebig-

str. 37, 74074 Heilbronn.

SONSTIGES

(Ver)kaufe/tausche Games fir Saturn, Play-
station & Neo Geo CD. Verkaufe auBerdem
fir Super Nintendo "Super Metroid” + "Stunt
Race FX" (beide us) fiir je 50 DM.

Tel. 08022/85142 (Ralf)

Neo Geo CD-Spiele & Star Wars-Figuren &
Raumschiffe. Tausche auch 32X + 3 Spiele
gegen Star Wars-Spielzeug.

Tel. 0261/22663 (Frank Rauch)

SNES und PSX-Spiele, Kaufe alle PSX-
Games bis 60 DM, zahle fiir alte SNES-
Module 30 DM, fiir neue bis zu 70 DM, Auch
Tausch moglich! Tobias Ruppert, Mainau
B2, 97199 Ochsenfurt.

Nintendo Werbeplakate, die in den Kauf-
hausern ausgestellt wurden.
Tel. 030/4651290

Sound-CD Dance Now 1.2,3 usw
Tel./Fax 08341/67792

Vectrex & Spiele - zahle gut! Kaufe aufer-
dem giinstige MD-, MCD-, 32X- & PSX-
Spiele! Tel. 0203/339667 (Anrufb.)

Automatenplatinen von Nintendo wie z.B.
Punch Out, Popeye, Donkey Kong (jr.),
Wrecking Crew, Mario Bros., Super Mario
Bros.! Zahle pro Platine 100 DM.

Tel, 030/4651290

Guterhaltene & funktionstiichtige Uralt-
Videospielautomaten aus der Spielhalle
(z.B. Donkey Kong, Dig Dug, Mission Eleva-
tor). Preis & Abholen VHS.

Tel. 06431/53055 (ab 19 Uhr)

MAK-Platinen: Rampage, Popey, Wrestle-
fest, WWF Superstars usw.
Tel, 07161/37511 (Mo-Fr 17-21 Uhr,)

Animes (auch ganze Sammlungen, nur engl.
Pal-Versionen). Kein Tausch oder Verkauf!
Tel. 07191/85398

(Ver)kaufe & tausche alles mogliche fir
SNES, MD, PSX, Saturn, 3D0, Lynx. Neo
Geo-CD usw, Suche auch Sammlungen.

Tel. 089/1403732

Spiele fiir 3D0O, Saturn, PSX & Jaguar. Kaufe
auch Gerate. Tel./Fax 08586/5222 (Michael)
Cheats, Moves & Secrets zu diversen Prii-
gelspielen. Kostenlose Einsendungen an M.
Urbano, Grossalmerstr, 32, 34123 Kassel.

Werdet Mitglied im Next Generation-Club,
bereits 300 Mitglieder fur PSX, Saturn und
Jaguar! Infos gegen 1 DM Riickporto bei
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13,
59192 Bergkamen. Tel. 02307/61532

(Ver)kaufe/tausche alles magliche, was 16
Bit oder mehr hat. Tausche vor allem ganze
Sammlungen oder brauchst Du Geld? Kaufe
per NN, 100% serids!

Tel. 0172/8588721 (ab 16:30 Uhr)

Tausche Spiele fir SNES, PSX, Saturn, PC
CD-Rom. Kaufe/tausche Animes jeglicher
Art. Jan Freise, Ehstr. 1, 25881 Tating.

Tel. 04862/17337 (Fax 1629) oder Liste per
Email: Jan.Freise@t-online.de

Das "Sega Nomad" wird in

Deutschland nur von Impori-

héindlern angeboten.

Die Handbeld-Version des
m amerikanischen "Genesis”
(Mega Drive) besitzt einen Farb-
LCD-Bildschirm, kann per Antennen-
kabel aber auch an jeden Fernseber
angeschlossen werden.



SNES + Pad + Asciipad + Super GB + Adap-
ter + 32 SNES-Spiele + viele Zeitschriften fiir
1500 DM. Tel, 09072/1343

SNES + 6 Spiele (z.B. Theme Park & Lem-
mings 2) + 2 Pads + Inportadapter fir
420 DM. Tel. 0511/8236226

Bekanntes 30-Spiel, sowie Donkey Kong
Country, Stunt Race FX, Pac-Man 2 (dt) und
diverse 3D0-Spiele (z.B. Mega Race, John
Madden usw.), Preis VHS. Tel. 0761/25136

SNES + 12 Spiele (z.B. Secret of Mana, NBA
Jam TE, lllusion of Time, Mario Kart usw.) +
GB + 36 Spiele fir 800 DM.

Tel. 07333/21445 (ab 17 Uhr, Roland)

SNES + 16 Spiele (viele Toptitel) + Adapter +
2 Pads + SGB fiir 1200 DM VB (NP 1960
DM). Tel. 02162/45130

70 SNES-Spiele (Secret of Evermore, Breath
of Fire, Donkey Kong Country usw.).
Tel. D4529/624

SNES + 7 Spiele + Adapter + Pad + Dauer-
feuerpad + 20 dt. Computerzeitschriften + 1
EGM + 1 Tipzeitung fir 400 DM (NP 1240).
Tel, 03643/424333 (Mo-Do 16-18 Uhr, Jan)

SNES + 2 Pads + 19 Spiele + Action Replay
2 fiir 700 DM. Tel. 08531/22188

SNES + 2 Pads + 13 Spiele + US-Adapter +
Gameboy mit 10 Spielen fir 600 DM,
Tel. 02271/66337 (ab 14 Uhr, Igor)

SNES + S.Mario World + Zelda + Mag. Quest
+ All Stars + Battletoads in Battlemaniacs +
DD-Battletoads + Yoshi's Island auch ein-
zeln fir 300 DM.
Tel. 02103/46167

SNES + Pad + Asciipad + Super GB + Adap-
ter + 32 SNES-Spiele + viele Zeitschriften fur
1500 DM. Tel. 09072/1343

SNES + 4 Pads + 5-Player-Adapter + 2 Adap-
ter + 18 Games (EWJ 1+2, SSF2 & 2
bekannte Prugelspiele) fir 1100 DM VB (NP
2700 DM), Evtl. auch einzeln, nachfragen!
Tel. 06023/4517 (Ruben)

SNES-Spiele: MW 3050, SF2 Turbo, Mario
All Stars, Metroid, Aladdin, Final Fight 2. lllu-
sion of Time, NBA Jam, Fin. Fantasy 2,
Zelda, Fatal Fury, Rock n"Roll Racing usw.
(Alle Pal, VHS). Tel. 07623/6564 (Marko)

Game Boy + 16 Spiele (Zelda, Konig der
Lowen, Metroid 2, Mystic Quest) fur 300
DM. Tel./Fax 02234/63032 (Christoph)

5 SNES-Spiele: Plok, Claymates, Nickelo-
deons Time Warp fiir je 40 DM, Pitfall 60
DM & Mario All Stars 50 DM. 2 GB-Spiele:
Duck Tales & Schiimpfe fiir je 30 DM. Diana
Huck, Schubertstr, 25, 99096 Erfurt

SNES (us, RGB) + 2 Pads + Adap. + 29 Top-
Games (z.B. DKC, NBA Jam TE, Chronotr.,
FF2+3, BOF, alle mind. 80% Spielsp.) fur
1499 DM (NP 4150 DM). Tel. 07191/86630

SNES-Spiele fiir je 40-80 DM: Alle Spiele
haben (ber 80% Spielspal!

Marco Beitelmann, 26632 Ihlow.

Tel. 04929/1497

SNES: Blackhawk 40 DM, Lemmings 2
40 DM (beide mit Verpackung & Anleitung).
Suche auch PSX-Spiele. Nur per NN!

Tel. 02161/51792 (Dominik)

SNES-Spiele ohne Anleitung und Ver-
packung (z.B. Secret of Mana us 25 DM, The
7th Saga 20 DM, Mystic Quest 15 DM,
Breath of Fire 25 DM, Lemmings 10 DM &
Super Game Boy 30 DM (zus. 100 DM).
Bernhard Kopp, Schieferstr. 5,

73037 Goppingen

SNES + 2 Pads + 11 geniale Spiele fur 990
DM. Habe DKC 142, SSF2 (us), US-Adapter
usw. Alles auch einzeln, supergunstig!
Tel. 07136/5483 (ab 15 Uhr, Christian)

SNES + 11 Spiele (z.B. Donkey Kong Coun-
try 2 und Earthworm Jim 2) fiir 600 DM.
Tel. 08531/12413

Starwing dt 55 DM & Fifa Soccer 70 DM.
Beide Games fast neu, mit Verpackung &
Anleitung (deutsch). Tel. 030/9321529
(Mi-Do ab 16 Uhr, Narbert)

MD1 + CD2 + 32X + 3 Pads + 6 CDs + 32X-
Spiel + Modul + 4er-Adapter + Converter fur
700 DM. Tausche auch gegen deutsche PSX
+ Spiele. Suche Atari 2600 + Spiele + Zub.
Tel, 04202/62943 (ab 20 Uhr)

SNES (50/60 Hz-Umbau, RGB) + 10 Spiele
(va. RPGs wie Chronotrigger, FF2+3, Ultima
+ Karte +Losung, Shadowrun, BoF) + 2 Pads
900 OM. Tel. 07141/506364 (an 14 Uhr, Jan)

(Ver)kaufe & tausche Saturn-Spiele aller
Linder, 2.B. Virtua F.2, Sega Rally, Virtua
Cop. Suche auch billiges Neo Geo.

Tel. 02161/12891 (ab 19 Uhr, Thomas)

SNES + 7 Spiele (z.B. Metal Warriors, Mario
World 2) + Adapter + Action Replay + Multi
Tap + 3 Pads fiir nur 400 DM,

Tel. 04421/13467

MD2 + MCD2 + 32X + CDX-Adapter + Scart
+ 15 Top-Games in org, Verp., 1A-Zustand
FP 800 DM (NP 3000 DM).

Tel. 0261/703480 (ab 19 Uhr od. Anrufb.)

SNES + 4 Pads + 4-Player-Adapter + ARZ +
SGB + viele Spiele (Theme Park, Super Metro-
id uvm) fir 550-600 DM. Tim Lota, Kepler-
str.109, 45147 Essen. Tel. 0201/737465

MD2 (neu), MD1, MCD2, 32X (neu), IR-
Pads, MS-Adapter, ca. 50 MD & MCD-Spie-
le, IR-Pads fiir SN, PSX + Games + Demo
CD1. Suche Multi Mega & MCD-Backup!
Tel./Fax 02421/770061 (bis 22 Uhr)

Game Boy + Nintendo-Akku + Tasche + 7
Spiele (Tetris, Marioland 1+2, Star Wars
Bugs Bunny 2, Nemesis & Fortress of Fear)
fiir 195 DM, Tel. 02166/81304 (bis 22 Uhr)

Saturn-Spiele; Clockwork K. 50 DM, Virtua
Fighter 50 DM, Theme Park 70 DM, Thun-
derhawk 2 70 DM, MD-Spiele; SF2 20°DM,
Eternal Champ, 20 DM, WWF Raw + Video
50 DM, je + 7,50 DM VK. Tel. 03573/662499

SNES + 2 Pads + DF-Pad + Mystical Ninja 1
(us) & 2 (jp) + B.Bust Loose + Parodius +
Starwing + SF2 Turbo, Lost Vikings (us) +
Cybernator + F.Fantasy 3 (us) + AR Pro +
Adapter fur 700 DM. Tel. 02161/22394

Sega Game Gear + 5 Spiele (Sonic 2, Lea-
derboard, Paperboy, Monaco GP, Columns)
fiir 150 DM, Tel. 02541/4568

(ab 14 Uhr, Tobias)

SNES-Spiele (Batman Forever, Metroid,
Turtles 4, Demon Crest, SF2 Turbo, Bomber-
man uva.). Game Boy + 11 Spiele. Master
System + 5 Spiele. Preise VHS. Suche & tau-
sche gegen Saturn. Tel. 08584/561

MD + 3 Pads + 4 Spiele (Turtles, Aladdin) fir
200 DM. Auch einzeln je Spiel 20 DM.
Tel. 08131/95436 (ab 15 Uhr, Ludwig)

90 MD, MCD & 32X Spiele, 2.8. Desert Stri-
ke. Theme Park, Story of Thor, Phantasy
Star 4 usw. Tel, 04529/624

Secret of Evermore dt & Orge Battle us zu
verkaufen oder Tausch gegen Final Fantasy 3
& Chronatrigger. Suche Sega CD-Player und
Shining Force CD, Lunar, Silverstar usw.

Tel. 03831/290770 (ab 18 Uhr)

Game Boy + 14 Spiele + Netz-Adapter +
Tasche + Licht + Lupe + 4-Spieler-Adapter
fir nur 350 DM!

SNES + 2 Pads + 6 Spiele fir nur 400 DM
oder alles komplett fir 650 DM!!! Suche
auBerdem Saturn, Ruft schnell an:

Tel. 02181/71460

Virtua F., Action R.1, Sonic CD, Sonic2, Bub-
sy, Corporation, Mega G.1, Sportstalk Foot-
ball, Joe M. Football je 45 DM. Star Wars
32X, Alien 3, Cool Spot, Team USA Basket-
ball & NBA Showdown je 55 DM. Sven von
Bargen, Suderoderstr. 6a, 12347 Berlin

SF2, Tiny Toons, Aladdin, Addams Fam., Fifa
94, Soleil, Jungle Strike, Gunstar H., Gods,
Mazin Wars, Chuck Rock, Tazmania, Pugg-
sy, SoR2, Shining in the Darkness fiir je 20-
69 DM. Tel. 06403/74017 (A. Sembritzski)

MD + MCD2 + 2 Pads + 4 MDSP + 7 CD-
Spiele (z.B. NHL 94, NBA Jam, Ecco, Batman
Returns). Preis VHS. Verkaufe Saturn + 2
Pads + NHL All Star fir 650 DM. Tel.

MD1 + MCD2 + 12 Spiele (Theme Park, NBA
95, NHL 95) + 2 32X-Spiele + Game Genie +
3 Pads. Tel, 0711/5781585 (ab 18 Uhr, Jan)

MD1 + MCD2 + 32X + 6-BPad + 11 Spiele +
32X-Spiel fir 650 DM.
Tel. 04771/7891 (ab 18 Uhr)

09544/6650 (Michael)

Wer sich aus dem Kleinanzeigengetiimmel einen Importadapter fischen
mdichte, erkundigt sich besser vorber nach der Art des Adapters: Drei
Adapter-Generationen bat das Super Nintendo inzwischben binter sich.

e Die (*r‘.sk’ fiberbriickte ﬂ"ru' die _\.I't'b:‘rbt'r'!.\'uf{,('nlgl.' Eurer Konsole, danach
gj erschien ein Adapter mit Spezialchip, der den normalen 60-Hz-Schulz
fiberlistete. Die dritte Generation schbliefSlich besaf eine verbreitete
Schuittstelle, damit Importfans auch in den Genupf der beeindruckenden SFX-

Spiele kamen. Lieber vorber fragen, als nachber in die leere Rébre gucken!

MD + 10 Spiele (NHL 95, Dune, Psycho Pin-
ball, Mucha Aleste) fir 400 DM VB.
Tel. 030/5635771 (bei Stefan)

‘Mega Drive + 2 Control P.1 Arcade Sticks +

Master System-Converter + 29 Spiele fur
500 DM oder auch Tausch gegen Sony Play-
station-Spiele.

Tel. 0209/63688 (Michael Hauber)

¢
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PLAYSTATION

Raiden, WWF Wrestlemania, fir je 60 DM
oder zus. 100 DM. Verk. auBerdem SNES.
Tel. 0172/6854866 oder 0281/15796

{Ver)kaufe & tausche PSX-Spiele, Habe z.B.
Ridge Racer, Bat, Rayman, DD, Wipeout.
Suche z.B. Worms, RRR, Discworld, PGA,
Bat 2. Habe auch Zeitschr. Tel. 02551/80842

SF Movie, Winning Eleven, Gunners Heaven,
Twin Bee Puzzle, WWF Arcade, Boxers
Road, VF, Picks & Clockwork Knight 2 fiir je
59 DM. Viele neue Billigangebote (Gundam,
Loaded) unter Tel. 0781/51110 (Andreas)

Ridge Racer 55 DM, Extreme Games 55 DM,
zusammen 100 DM. Jaguar: Raiden 40 DM,
Cybermorph 25 DM zus. 50 DM, alles Pal.
Suche Saturn dt mit Spiel(en) bis max. 320
DM. Tel. 089/6924527

Verk. & tausche PS-Spiele. Habe D.Derby,
Fifa 96, etc. Auch Importe! Verkaufe auBer-
dem SWC, Disketten, MCD2 & MD.

Tel. 05725/7488

P3-Spiele: Wipeout, D.Derby & Loaded.
Saturn-Spiele: Bug, Daytona & Virtua Figh-
ter, Alle 60 DM bis auf VF (30 DM). Alles
Pal-Versionen! Marc Schroder, Oberhausen.
Tel. 0208/611075

Lemmings 3D 60 DM, Thunderhawk2 75 DM
oder auch Tausch gegen 2.B. Rayman oder
dhnliches. Brauche Hilfe/Infos fiir Discworld.
Tel. 04742/724 (ab 18 Uhr, Mirko)

Tausche meine PSX + 3 Spiele (Tekken...) +
2 Pads + Memory Card gegen Saturn + 3
Spiele. Tel. 04263/4985

PSX (jp) + 2 Pads (1 Ascii-DF-Pad) + M.Card
+ Maus + Flightstick + 10 Games (D.Derby,
Ace Combat, E.Games) fir 1300 DM VB (NP
2500). Tel. 09331/7630 (Christian)

PSX + 5 Spiele + 2 Pads + Memory Card
(neu) fir 800 DM oder 700 FR. Amiga CD 32
+ 16 CDs fiir 400 DM oder 300 FR. Sega MS
+ 9 Spiele fir 150 DM. Hans Ruckstuhl,
Waldmannstr. 39 H1, 3027 Bern, Schweiz.

PSX (dt) + 2 Pads + Wipeout, Toshinden,
Thunderhawk 2, Lemmings 3D zusammen
flir 600 DM. D. Rensch, Volksgartenstr. 22-
351, 04347 Leipzig. Tel. 01772/445813

Toshinden (dt) fir 50 DM.
Tel. 06021/412393

X-Com, Warhawk, Thunderhawk 2 je 50 DM,
Beat em Up 60 DM, alles Pal. Suche fiir PSX
Road Rash, Alone in the Dark 2, Alien Trilo-
gie & Resident Evil (us, jp oder Pal).

Tel. 0791/47781

(Ver)kaufe Playstation-Spiele und engl,
Playstation-Magazin incl. Demo-CD (Pal).
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str, 13,
59192 Bergkamen, Tel, 02307/61532

Losung fiir Discworld deutsch und gut ver-
standlich fir 10 DM, Striker fiir 60 DM +
Porto. Tel. 0511/733606 (ab 17 Uhr)

PS-Spiele: Rayman, Wipeout, Ridge Racer
& Toshinden fiir je 75 DM VB, Alle Spiele in
Topzustand! Tel. 02235/71657 (Mark)

(Ver)kaufe & tausche alle moglichen Play-
station-Spiele. Anrufen lohnt sich:
Tel. 06126/56212

Verkaufe oder Tausche fiir PSX: Theme
Park, Ridge Racer, Novastorm, Wipeout,
Suche Sat.-Parodius & Myst (alles Pal).

Tel. 07951/41997 (abends, Markus)

PS-Spiele: Wipeout, Ridge Racer, NBA Jam,
Air Combat, D.Derby je 50 DM.
Tel. 02747/2140 (ab 20 Uhr, Jens Becker)

Super Ballerspiel FP 95 DM. Suche auBer-
dem: True Pinball, Pinball the Web, Alien
Trilogy, RRR & V-CD Demo (nur Pal). F.
Kurzmann, Memeler Weg 22, 25524 Itzehoe.

Playstation-Umbau mit Motorenabschaltung
fir us & jp Spiele (keine Soundprobleme)
fir 39 DM. Suche aktuelle PS-Spiele. Ende
April U64 zu verk. Tel. 08621/62795 (llyas)

Fifa 96, NBA Jam TE, Loaded, D.Derby &
Toshinden (alle Pal) fir 40-55 DM.
Tel. 07735/724 (Thomas)

PSX + 5 Topspiele + M.Card + Ascii-Pad fiir
750 DM aus Geldmangel.
Tel. 06535/7474 (ab 18 Uhr, Michael Klippel)

Verkaufe & Tausche PSX-Spiele: Loaded, D.
Derby, Thunderhawk 2 & Air Combat. Ver-
kaufe auch Mega Drive + 9 Spiele fiir 250
DM VHB. Tel. 06733/1263 (Stefan)

Tausche PSX-Spiele: Alien Trilogy us,
T.Park, Fifa 96, X-Com, und andere. Habe &
suche nur Pal-Spiele. Tausche auch SNES:
Secret of Ever., Yoshis Island. Suche DKC2,
Y's 3, u.a. Tel. 04202/1465 (15-20 Uhr)

Toshinden, Fifa Soccer 96, Destruction
Derby, Striker 96, Wipeout, NBA Jam,
Discworld (alles dt) fir je 65 DM oder
zusammen 400 DM. Fax 07685/7566

PSX incl. 10 Spiele, 2 Pads, Mouse, Ascii-
Pads, Memory Card, Action Replay zusam-
men fir nur 1000 DM (100 % ok, NP 1750
DM). Tel. 0531/343325 (Serkan)

Verkaufe & Tausche PSX-Spiele: Loaded,
Fifa, RR, Parodius uvm. Suche alles!!! Auch
Raritaten und andere Konsolen!!!

Tel. 04962/5655 (Frank Hofs)

Verkaufe & tausche PSX-Spiele. Habe Ridge
Racer, Striker, Toshinden, Air Combat,
D.Derby, X-Com komplett 300 DM, sonst je
55 DM. Tel. 09364/2017 (Torsten verlangen)

X-Com (Pal) fiir 60 DM, nur Raum Hanno-
ver. Tel. 05130/790485 (Jan)

Verkaufe & tausche fir PSX: Krazy Ivan,
Twisted Metal, Discworld, Raiden, Loaded.
Suche v.a. Alien Trilogy, Resident Evil,
Adapter, WC3, Tekken2. Kaufe evtl. auch.
Tel. 06421/32542 (ab 17 Uhr, Elmar)

Playstation (us) + 2 Pads + Memory Card +
RGB-Kabel + Tekken (us) + Rayman (us) +
Dema CD fiir 760 DM. Michael Heinrich, Ber-
generstr. 2, 10439 Berlin. Tel, 030/4446444

Loaded fiir PSX. Verkaufe oder tausche
gegen "Novastorm™ oder "Wipeout”. Martin
Pietrucha, Schwalbenweg 15/2, 71334
Waiblingen. Tel, 07151/21904 (ab 17 Uhr)

PSX + 5 Spiele (Loaded, E.Games, DD, War-
hawk & Johnny Bazooka) fur 1050 DM VB,
Tel, 08331/80798 0. 494725 (Agdin)

Discworld (erst einen Monat jung) und
Wipeout fir je 75 DM, zusammen nur 130
DM. Tel. 07066/2385

PSX-Games: Warhawk, Discworld, X-Com,
Toshinden, NBA Jam TE, Total Ecl. je 70 DM
VB. Tel. 0241/32781 (ab 18 Uhr od. Anrufb.)

Rayman dt fiir 70 DM. Tausche auch gegen
anderes PSX-Spiel (dt).
Tel. 039205/22686 (ab 18 Uhr, Sebastian)

"Fanzines" nennt man die
meist einfarbige Amateur-
Zeitschrifien, die urspriing-
lich von Musik-Freaks fiir
m Gleichgesinnte verlegt wur-
den. Videospiel-Fanzines findet Ibr
in gedruckter, meist aber in digitaler
Form auf Mailboxen oder im Inter-
net. Atari-Freaks verpassen z.B.
keine Ausgabe des “Jaguar Magazin”.

3D0 FZ10 + 9 Spiele (z.B. Road Rash,
Return Fire, Fifa Soccer, usw.) + Demo
Sampler 4 + 2 Pads fir 750 DM.

Tel. 04421/13467

Neo Geo CD + 2 Pads + 2 Spiele (King of
Fighters 94 & Samurai Shodown) fiir 300
DM. Tel. 02831/80036

Atari STE - Lose meine Sammlung auf -
Habe 40 Klassiker - Ruft an - Raum Nirn-
berg. Tel. 09101/2133 (Konrad)

Vectrex und defektes Ersalzgerét, 7 Spiele
mit Anleitung und Folien. Alles in Topzu-
stand fiir gerade mal 250 DM.

Tel. 02202/32659 (Frank)

3D0 FZ10 (us, RGB) + Pal-Converter + 14
Games (WC3, Foes of Ali, Panzergeneral,
Road Rash, Fifa, Need for Speed, Theme
Park, Slam’'n"Jam, Shockwave, SWC, Rebel
Assault) fiir 600 DM, Tel. 05281/608414

MB Vectrex in 1A-Zustand + 9 Spiele (alle
mit Farbfolien u. Verp./Anleit.) gegen Gebot
zu verkaufen. Tel. 06071/5274 oder

Fax 06071/81985

Goldstar 3D0 + NTSC/Pal-Converter +
SNES-Pad-Adapter + Scart-Kabel + 7 Spiele
fiir nur 420 DM inclusive Versandkosten.
Versand ausschlieBlich per Nachnahme.

Tel. 02642/23123 (ab 15 Uhr)

Nintendo 64, SWCDX2, Laserdiscs (USA,
Japan & Hong Kong), Pionier CLD-704 (CLV
Standbild, only NTSC, Dolby AC3). Suche
Infos & Tauschpartner fiir Laserdiscs.
Tel./Fax 07263/2489

3D0 FZ-10 + 21 Spielen (z.B. Fifa Soccer,
Space Hulk, Wing Commander 3, Need for
Speed, Theme Park, Hell, Return Fire usw) +
Mouse + Pad + Flightstick Pro fir 950 OM.,
Tel. 06032/87421

(Ver)kaufe & tausche Spiele + Konsolen fiir
PS, Sat., SNES, MD, Neo Geo-Modul
(ip/us/Pal). Habe Alien Trilogy (us), Vampire
Hunter (jp) usw.

Tel. 02403/24233 (Jorg)

25 3D0-Spiele (Theme Park, Killing Time,
Rebel Assault usw.). Tel. 04529/624

(Ver)kaufe & tausche Spiele + Konsolen fiir
alle Systeme (z.B. PS, Sat., SNES, MD, Neo
Geo, PC-Engine, 300, Jag. usw.). Bevorzugt
Importspiele + Konsolen gesucht. Stindig
Neuheiten & Raritaten! Tel. 02224/79636

EXOTEN

= Habe noch Exemplare des Jaguar-

ﬁ Fanzines "Jaguar total” abzugeben.
Kostenpunkt: 5 DM. U. Adam,

£ Teichrosenpiad 9, 12347 Berlin

Jaguar + 2 Pads + 8 Spiele fiir 350 DM oder
tausche gegen 3D0. Suche auch Spiele fir
Saturn. Tel. 03463/518877

(Ver)kaufe Spieie + Hardware fiir Turbo Duo
& PC-Engine, evil. auch Sammlungen. Biete
auBerdem 3D0-Games ab 15 DM.

Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

Spiele fir SNES, MCD, MD, 32X, Jaguar
usw, Tel. 04529/624

Turbo Duo + 31 CD's + 22 Hu-Cards. Habe
auch Arcade Card & Save-Card + Umbau.
Habe auch Raritaten wie Warsong, Lauga,
Dracula X usw. Preis VB. Tel. 07141/484142
(ab 19 Uhr, Andreas Hofmann)

Verk. & tausche Spiele fir Saturn, PSX,
3D0, Jaguar, SNES, Game Gear. Verk. RGB
3D0 FZ1 + 3 Spiele fiir 499 DM. Verk, Super
Scope fiir SNES. Verk. 32X us + 2 Spiele fir
200 DM. Tel. 0511/414899 (Thomas)

A1200, 6MB, 28 MHz, 540 MB FP, Maus &
10 Orginale (u.a. Biing, Sim City 2000, Uni-
vers, Die Siedler) fiir VB 1200 DM.

Tel. 08869/5320 (ab 18 Uhr, Fax 5159)

Neo Geo (Modul, keine Ladezeiten!) + 2
JB's + Samurai Showdown, Last R., Mutant
N.. Fatal Fury 2 FP 399 DM. SNES: Popfull
Mail, Dragon Ball Z, S. Aleste. Suche jp.
PSX-& MD-Games! Tel, 030/6735795

Neo Geo CD + Joyboard + Spiele
(Burning Fight, Art of Fighting,
Samurai Showdown) + Memory
ey Uard fir 350-400 DM. Turbo Duo +
&3 13 spiele fir 450-500 DM,
Tel. 0471/88359 (Daniel)

Tausche PSX & Saturn-Games! Tauusche
PSX (jp, RGB) & Saturn (RGB) + Games
gegen PSX (dt) + Games. Verk. Jaguar +
Spiel + 2 Pads fiir 200 DM. Multi-SNES fiir
500 DM oder T. gegen andere Konsolen oder
PSX-Spiele. Tel. 07354/2873

Move-Listen fiir aktuelle Beat'em Ups (alle
Systeme). Infos gegen frankierten Riickum-
schlag bei: A. Purzler, Edlinger Str. 22,
81543 Miinchen

Atari Jaguar + AvP + Iron Soldier + Tempest
2000 + Kazumi Ninja usw, fiir 350 DM.
Tel. 07136/5342 (Fax 8553, ab 17 Uhr)

3D0 + 2 Pads + 14 Spiele. 3 Game Gear +
Spiele + TV + MS-Adapter. MGH. Tausche
auch PSX, Saturn & Neo Geo CD-Spiele.
Suche alte und neue Spiele. Tel. 0621/28987

Jaguar + Pad + 12 Spiele (Iron Soldier,
Tempest 2000, Dragon, AvP, Raiden, Dino
Dudes etc.), 3 Monate alt, alles 100% ok,
nur zusammen fir FP 700 DM (NP 1150

Twinline Universalgehause, org, Spielhal-
lenausfihrung fir 500 DM. Spielplatinen wie
Street Fighter 2, Galaga, Phénix etc. ab 80
DM. Tel. 040/5512762

DM). Tel. 0461/13301 (Bjorn)

Das Neo Geo CD wurde ur-
| spriinglich als Frontlader-
Konsole, spiiter aber als billi-
== Lere Toplader-Version ausge-
m liefert.
Toplader-Geriite verstauben allge-
mein schneller und sind nicht so sta-
bil wie Ibre vornebmen Kollegen.

(Ver)kaufe & tausche alles fiir PSX & Saturn.
Am liebsten ganze Sammlungen (auch Gera-
te!), Anrufen oder Schreiben lohnt sich
immer: Christian Ehrbar, Hauptstr. 17,
97252 Frickenhausen. Tel. 09331/7639

(Ver)kaufe/tausche alles magliche, was 16
Bit oder mehr hat. Tausche vor allem ganze
Sammiungen oder brauchst Du Geld? Kaufe
per NN, 100% serids!

Tel. 0172/8588721 (ab 16:30 Uhr)

MAN!AC mai
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V(S 7800

Hersteller: Atari, USA
Erscheinungsjahr: 1986
Erstes Spiel: Pole Position 2
Spieleentwicklung bis: 1991
Anzahl der Spiele: knapp 60
lezent verbessertes Konsolen-

won Ataris 400/800-Computern,
ipat verdflentlicht wurde.

as wiire, wenn das 7800
eine faire Chance erhal-
ten hiitte? Kein Video-
spiel-Crash? Atari noch

Vm'.\'i('i.rr beim
Kauf gebrauch-
ter 7800-Grund-
gerdte samt Car-
tridges. Die mei-
sten PAL-Module
wurden nicht an
50 Hertz ange-
pagt —teils mit
Jatalen Folgen.
Der Spielspaf lei-
det unter Letter-
box-Balken und
verlangsamter
Spielgeschwin-
digkeit.
Erschreckender -
weise wirkt sich
der Tempoverlusi
auch auf einige
Musikstiicke aus,
die dann total

Jalsch klingen.

heute gut im Geschift? Nintendo ein
Niemand? Das Atari 7800, ein technisch
fortschrittlicher Nachfolger des Millio-
nen-Sellers VCS, stand bereits 1983 zum
Ausliefern bereit, kam aber erst 1986
auf den Markt. Denn 1984 kaufte Com-
modore-Grinder Jack Tramiel die Firma
Atari und setzte seine ablehnende Hal-
tung gegentiber Videospielen durch.
Statt die Firmen-Tradition zu pflegen,
konzentrierte sich Tramiel auf die Com-
puter-Abteilung — zuniichst erweiterte er
die glicklose XL/XE-Palette, dann schuf
er die ST-Reihe. Erst als Nintendo 1985
ihr NES erfolgreich in den USA testete
und kurz darauf landesweit einfiihrte,
erinnerte sich der Modul-Ignorant an
das 7800 und brachte es schlielich
1986 auf den Markt — mit Spielen, die
seit fast drei Jahren im Atari-Lager ver-
staubten. Erst nach guten Verkaufserfol-
gen wollte er neu entwickelte Software
nachschieben - echt clever!

Dieses ganze Theater hatte das 7800
nicht verdient. Die Ingenicure lernten
aus den Fehlern des 5200 und schufen
mit dem 7800 eine Allround-Konsole,
Das Gerdt konnte ohne Adapter alle
Spiele und das komplette Zubehor des
2600 verarbeiten, unterstiitzte zwei Feu-

Perfekte Umsetzung fiirs 7800:
Der Atari-Klassiker "Dig Dug".

erknopfe und war elegant gestylt. Tech-
nisch orientierte man sich zwar an den
Fihigkeiten der Atari-Computer, baute
aber den "Maria”-Grafikchip ein, der
tiber 100 Objekte flackerfrei tiber den
Bildschirm bewegen konnte. Damit
steckte das 7800 nicht nur Coleco und
Intellivision in die Tasche, es Gbertraf
in einigen Bereich sogar Master System
und NES. Lediglich der Soundchip mit
nur zwei Kandlen war nicht up to date
und sogar schlechter als der Vier-Kanal-
Chip im 5200, Dafir bestand die
anfingliche Modul-Palette aus prichti-
gen Versionen bekannter Atari-Hits und
einigen Exklusiv-Entwicklungen,

Gute Aussichten ftir 1983, aber nicht fiir
1986: Die Schlachr fiir das 7800 war
bereits zu Beginn verloren. Nintendo
dominierte den Markt, Atari hatte nur
Oldie-Titel im Angebot. Zwar erschie-
nen im Lauf der Zeit noch etliche Spie-
le, doch auBer Atari entwickelte kaum
eine Firma fir das System. Was tech-
nisch in der Konsole steckt, wurde nur
andeutungsweise aufgedeckt, Interes-
santerweise erschicnen 1990 einige der
besten Titel — nach dem furiosen Friih-
start 1983 ein versohnlicher Abschlug,
als Atari schlielich 1991 die Unterstiit-
zung einstellt, Spezielles Zubehor gab's
keines, lediglich ein klappriges Joypad
als Ersatz fiir den Original-Joystick
sowie die 7800-kompatible Lichtpistole
fiir das spiter veroffentlichte XE-Spiel-
system konnte man erwerben.

Atari hatte 1983 die Chance verpaft, mit
einem modernen Geriit den Sprung in

ATARI 5200

nno 1982: Zur Hochzeit des

VCS 2600 entwickelte Atari mit

dem 5200 Supersystem einen
Nachfolger, der technisch mit der
400/800-Computer-Reihe identisch war.
Abgesehen von dem futuristischen
Design waren auch die analogen Joy-
sticks ungewohnlich - leider erwiesen
sich diese Controller als anfillige Fehl-
konstruktion, die fiir typische Geschick-
lichkeitsspiele ("Pac-Man”, "Joust”,
"Defender”) nicht zu gebrauchen war.
Die Modul-Palette offenbart einige der
besten Arcade-Umsetzungen von Atari-
Klassikern, insbesondere "Centipede”
mit dem passenden Trackball ist bis
heute unerreicht. Leider war das 5200
auch der Beginn von Ataris inkonse-

die Konsolen-Neuzeit zu schaffen.
Anders als das optisch faszinierende,
aber technisch biedere 5200 bot Ataris
7800 das gewisse Etwas: Tolle Spiele,
VCS-Kompatibilitit und den Namen des
Noch-Marktftihrers. Doch Jack Tramiel
hatte damals wie auch heute kein
Hindchen fiir Konsolen... mg

Verpackungsart und Form der Cart-
ridges entsprachen dem 2600-Vorbild

BESTEN SPIELE

Desert Eine der wenigen Exklusiv-Titel
Falcon Ballerspiel in "Zaxxon™-Perspektive
uber altagyptische Landschaften
Alien Spannende Zielkreuz-Action; Eines
Brigade der letzten Spiele, aber im Genre-
Umfeld auf den vorderen Platzen.
Ballblazer  Futuristisches Action-Sportspiel
In einer rechteckigen 3D-Arena
Mit Zusatz-Soundchip auf Modul
Dig Dug Stelivertretend fir ein halbes
Dutzend perfekt adaptierter, teils
verbesserter Atari-Oldies.
Jinks Kein tofles Spiel, aber eine Kuriositat:

In Deutschland entwickelte "Break-
out™Variante von Rainbow Arts

- Die beiden Joysticks konnten im hinteren J
Bereich der Konsole verstaut werden —
abgedeckt von einem Plexiglas-Cover.

Zum GroBenvergleich seht Ihr in der
Bildmitte ein Super-NES-Modul.

quenter Veroffentlichungspolitik, Soft-
ware-Nachschub blieb weitgehend aus.
Rund 80 Spiele erschienen bis ‘86, viele
waren identisch zu den Versionen fiir
die Atari-Computer. In Deutschland
kam das System nicht auf den Markt.
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M"MAGHEN' WENN SICH JEDEN

MORGEN ZWEI WASCHKORBE TIPS-POST UBER

MEINEN SCHREIBTISCH HERMACHEN, BEDEUTET
DAS MEIST EIN PAAR UBERSTUNDEN. WER MIR NOCH
MEHR ARBEIT BESCHEREN WILL, SCHICKT SEINE TRICKS

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) AN DIE UNTENSTEHENDE
ADRESSE. BITTE BEACHTET, DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS &
PASSCODES LIEBER SIND ALS ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN!

UNSERE ADRESSE LAUTET:

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC -
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

VIRTUA FIGHTER 2

\\lr Ihr die beiden Dural-

I iguren anwihlen konnt,
\®&{ haben wir Euch bereits in der
I\'IA,\".,*\C 2/96 erklirt. Robert,
selbsternannter Prigelspiel-Prinz, hat
aber mittlerweile noch ein paar necki-
sche Cheats ausgeknobelt. Die Pro-
grammierer-Credits ruft Thr auf, indem
Ihr wiihrend der Demo alle sechs Feu-
erknopfe drickt. Damit die Wiederho-
lungen in Zeitlupe ablaufen, driickt Thr
gleichzeitig auf =, A, B und C, sobald
"K.O." auf dem Schirm erscheint. Last
but not least lassen sich die

Spielfiguren dndern, indem Ihr im Aus-
wahlmenti &, A und C driickt.

MAN!AC mai

Farben der

~TIPS & TRICKS™

VIEWPOINT

Wenn Ihr trotz der Pafico-
-/ des, die wir in MAN'AC 3/96

R :

~. | abgedruckt haben, immer nur
\ ; .

‘-'\/" kleine Teile der hammerharten

"Viewpoint"-Levels zu  Gesicht
bekommt, schaltet Thr einfach den
Unverwundbarkeits-Cheat ein. Hierzu
tippt Thr im Pause-Modus die folgende

Kombination auf dem Joypad ein:
EHe®AXNE
« » % % L1 R1 SELECT

TOTAL ECLIPSE

\ /] Die geheime Levelanwahl
' ; ; versteckt sich im Options-
~ ment. Haltet dort SELECT
v gedriickt und betitigt A , L1

und B. La8t die SELECT-Taste wieder
los und driickt & , L1, I, A L1, W
und # . Jetzt wihlt Thr einfach die
Funktion "Password" an — schwups,
schon findet Thr die versteckte Level-
anwahl.
SELECT + A L1 W
ALLNE AL NR=

2
V

-

122Y'S QUEST

Um die Levelanwahl einzu-
schalten, pausiert Thr das Spiel
und gebt die Kombination 4,
w % 4§ » = cin Habt Ihr's
richtig gemacht, verlat Thr den Pause-
Modus automatisch und konntet wei-
terspielen. Statt dessen driickt Thr £
RESET und geht nach dem Neustart ins
Optionsment. Dort erscheint als letz- |
ter Punkt die Levelanwahl.

o o)

COMIX ZONE

Wer sich gerne die Levels
aussuchen mochte oder
unverwundbar starten will,

geht ins Musikmenil und wihlt

dort die Tracks 14, 15, 18, 5, 13, 1, 3,
18, 15 und 6 hintereinander an. Driickt
auf Button C und entscheidet Euch fiir
eines der ersten sechs Musikstiicke
(entspricht dem Level). Driickt dann
wieder C. Unverwundbar wird, wer
die Tracks 3, 12, 17, 2, 2, 10, 2, 7, 7,
11 anspielt und dann C betitigt.



GREATURE
SHOCK

Christian Schwiderski hat uns
drei Palcodes zum "Creature
thd\“ verraten. l rapwli w urdm

Level 3
Level 4

Einen besonders witzigen
. Cheat haben wir von Erik Dan-
- ncnlwr,g erhalten. Er schrieb

v uns, wie [hr bei "RRR" mit Mini-
Cars fahrt und statt dem gewohnlichen

-

i

~f

Kommentator eine Kinderstimme hort.
Hierzu miiB8t Thr alle "Galaga"-Raumer
mit weniger als 44 Schiissen wegputzen,
Am besten Thr benutzt dazu die Laser-
kanone, die Ihr aber erst bekommt,
wenn Thr R1, L1, & | SELECT und =
gedriickt haltet.

R1+L1+ A +SELECT + =

Helge Schraven aus Oberhau-
sen hat die amerikanische Ver-

sion von "Cyberia" geknackt
und die Pagworter eingeschickt.
v 8

»

I
£J 1

\

Level 5 GOING UP

Level 6 EASY RIDE
Level 7 OPEN OCEAN
Level 8 ISLAND RUN
Level 9 VALLEY RUN
Level 10 PORT FLYBY
Level 11 UNDERGROUND
Level 12 PIT STOP
Level 13 ICE CREAM
Level 14 COLD FEET
Level 15 SLICEOMATIC
Level 16 NOT FRIENDS
Level 17 LISTEN IN
Level 18 GENIUS

Level 19 RED LIGHT
Level 20 DRUG STORE
Level 21 UNSAFE DOOR
Level 22 GRAFFITI

Level 23 YOU WITH ME

————TimevAttack

COURSE-SELECT

Fastest Lap

A "‘hw.
Lake Side Best Time

Robert Steger aus Miinchen
hat uns einen Haufen Cheats
@ gefaxt, unter anderem zu "Sega
R{II\" Er hat herausgefunden, wie
Ihr ohne durchzuspielen an den ver-
steckten vierten Kurs (Lakeside)
gelangt. Hierzu geht Thr im Hauptment
auf "Time Attack" (noch nicht
anwihlen), haltet X und Y gedriickt und
betitigt dreimal hintereinander Button
C. Jetzt erscheint im Strecken-Menti der
Lakeside-Kurs,

LOADED

Auch hier meldet sich Robert

; » | Steger aus Minchen zu Wort:
4,

o5 Driickt wiihrend des Spiels auf

/
VvV START haltet im

Modus die Tasten L1 und L2 fiir etwa
Folgende

und Pause-
zehn Sekunden gedriickt,
Cheats funktionieren:
Gesundheit: % » ¢ = = = A ®

Waffen: » = @ ¢ » @
Maximale Waftenstirke: = § = § A
Nach jeder Kombination driickt Thr die
X -Taste, um den Cheat zu bestitigen.
Alle Tricks funktionieren auch mehr-
mals.

FIFA SOCCER

Hans-Joachim Hartung aus
Meiningen hat unsere "FIFA"-

Cheats fiir die Playstation (Aus-
¥ gabe 3/96) zum AnlaR genom-
men, die gleichen Tricks fiir den Saturn
auszuknobeln.

Super Angriff
Super Abwehr
Damliches Team
Elfmeterschieflen
Super Torwart
Super Power
Dream Team
Crazy Ball
Angeschnittener B.
Unsichtb. Mauern

TWISTED METAL

Die Levelcodes haben wir

; ‘ Euch bereits in Ausgabe 1/96

verraten, wie Thr in die ultima-

\ tive Kampfarena kommt oder

einen speziellen Vogelperspektiven-

Modus einschaltet, verraten wir Euch in
diesem Heft.

-

I
‘-...f"'

\

Gehelme Kampfarenu

Vogelperspektive

Minion Found

AlX[O[O]&

Unverwundbarkeit

OFF WORLD
Genau wie bei der 3DO-Versi-
on konnt Ihr Fuch einen maxi-

malen Geldvorrat anlegen,

v indem lhr folgende Tastenkom-

bination im Option-Screen eingebt:
EXONXONXONXO
BEXONXOLl |

MADDEN NFL 96

Auch "Madden 96" verzichtet
nicht auf die obligatorischen
Geheim-Teams, Eine Auswahl
der interessantesten PaBworter;

b

\

!
--..-I"‘

o e Tl b

All 50's CCABBBA
All 60's CCACABC
All 70's CCACCCB
All Madden CBBAAAB
Amsterdam Adm. CBBCACE
Barcelona Dragons CBCAAAA
EA Sports Team CCAACAB
Frankfurt Galaxy ~ cBcacac
London Monarchs CBCBBBEB
Rhein Fire CBCCACA
Scotland Claymores cBccccc
NFC Pro Bowl CBBBBBC
Hall Of Fame CBACACC

MANIAC I'III‘



\ / Christian Heinl aus Tittmoning
- , hat uns gleich einen Haufen
Cheats zu seinen Lieblings-Play-
\ station-Spielen geschickt. Um bei
"Cyberspeed" mit einer Kuh zu fliegen,
driickt Thr im Schiffsauswahlbildschirm
o« §. = o 4 % ) 4= )
X, @ . Um alle Filme abzuspielen, geht
Ihr in den Sprachenauswahl-Bildschirm

und driickt @ , Il A §.», = H ».

DESTRUCTION
DERBY

Y 7 Zwei neue Cheat-Namen hat
i uns Christian Heinl verraten.
< Gebt Thr "MONKEY!" ein, liuft
y  nach fiinf 360-Grad-Drehungen
ein Affe auf die Strecke. Erwischt Thr
ihn, gibt's 50 Punkte. Wenn Ihr Euch
"DERBYMAN" nennt, rauchen die ande-
ren Autos bereits,

AIR COMBAT

i\ Sobald das Lade-Logo (der
: , Adler) erscheint, haltet Ihr R1

-

- und @ gedriickt, um den Cheat-
= 'y Modus zu aktivieren — Ihr dirft
Flugzeug- und Wing-Man-Farbe 4ndern.
Um das versteckte Spiel anzuwihlen,
vorher nicht R1 und @ driicken!
Flugzeugfarbe
=% 4)e =4 )R1
Wing-Man-Farbe
R+ea s §{ha = §pR1
Verstecktes Spiel
- § =)

VIRTUA GOP

Ihr wollt mit Pistole und
Fadenkreuz spielen: Beginnt die
& Jagd auf die Gangster mit dem

% /" Pad, pausiert und schlief3t die Pla-
stikknarre an, Fertig,

\ / Mischa Hildebrand aus Bergka-

men hat die beiden All-Star-

; =5 Teams gefunden. Im "Exhibition-
: "\ Screen" gebt Ihr ein:

: Allstars 94/95: R1 L1 R1 L1 R2 L2 R2 1.2

| Allstars 95/96: R1 R1 R2 R2 L1 L2 L1 L2

5l

“i
-..1"

\

I
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\ / Marcel Bieber aus Waltrop
o ,verriet uns als erster einen wit-

Schon wenige Tage nach

; " Erscheinen der Import-Version

o fiillte sich mein Schreibtisch
‘v zusehends mit PaRcodes.

-

/

~I

LV 426 Colony Complex

2 QQBEBBBBB7BDVIL?
BREEBBEBMER BEB

3 QGEBBEBBBSBDVINLF
BEBRBBBBMBBCDJEEB

< -‘:} zigen Pagcode flir "ESPN Extre-
v me Games". Um an neue Vehi-

2.0 RERRET 3 'Q. I
kel, Geld und andere Features zu o "'}'H Bl ml' -
kommen, wiihlt Thr "Continue Season", 5
geht auf "No" und gebt als Pawort
folgendes ein: 6 QwﬁBHRE.a 73DB
237 190 190 080 000 000 176 113 219 BEBJLBBKB D

F MLBnJE%E ) BDBIX

NZBTLBLMEB

8 U‘BBTBX %yl
THEME PARK |
9 RBBQJB

Stefan Burmeister aus Ham- QVBQVEBB!} o7
b burg weil, wie Thr bei "Theme
g/ Park" an kiloweise Kohle kommt.
\/® Hierzu gebt Ihr als Namen
"DEAD" ein. Im Spiel haltet Ihr dann A,
B und C gleichzeitig gedriickt. Fiir jeden
Aufschrei der Kinder kassiert Thr 10,000

Geldeinheiten.

SHOCKWAVE 2

Steffen Gerlach aus Berlin

spielt am liebsten "Beyond the

Gate", den Nachfolger von
"Shockwave", Dementsprechend
schnell hat er uns die PaBcodes zuge-
schickt.

Prison
1 QVBDJIBBBFLI
QGBJLBBGBV.

OBBPVBBBYQDE923B
MGBGXBBMBGJZ9BBB
Q3BLOBBBGZDESBEC
QVBF9BBMBVKG9C3B
RLBQJBEBS7DBDRBR
BBEBBBBHBBKVIDLB
RV?LQBBB?QDBSBBF

V0 0N O AW N

6

Derlict Spaceship
1 8LBFNBFGL7I

DENO3B
NLBEKSBBC !

l:"l-_':‘-'il:’ W L—‘f‘»'-JBJ_.(-
_’IIZ’RF ""—13?'}3_

G7ZBMN

3 ?L
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JEDE MENGE SPIELETESTS

er Strom an 32-Bit-Neuheiten reifft nicht ab: Wir
D testen u.a. Capcoms Horror-Epos "Resident Evil”,

das langersehnte Tennisspiel "Hyper Final Match”,
"King of Fighters” und "Impact Racing” fur den Saturn
sowie die Panzerschlacht "Shellshock” von Core Design.

er Londoner ECTS kann kein
Spiele-Journalist entkommen. Auf
der laut Veranstalter grépten Aus-
gabe der Computer- und Videospiele-
messe zeigen die europdischen Her-
steller Ihre 97er-Titel fOr Playstation,
Saturn und andere Systeme.

ereinspaziert: MAN!AC présentiert
Joyboards und RAM-Module, Flight-
sticks, MGuse und Scart-Umschal-
ter. Auf acht Seiten: Der Stand der Zubehér-
Technik und Ausblick auf kommendes Spie-
le-Werkzeug (Bild: "Vortex”-Analog von Ascii).

PSYCHO-KILLER

ls Psygnosis’ PR-Ingo kirzlich
bei MAN!AC vorbeischaute, gin-
gen uns die Augen Uber: Ein

Dutzend neue Playstation-Spiele! Wir

wollten sofort alles Uber "Tenka”, "Atha- I' I O L T _

| nor” (Blld)- "Destruction Derbg 2" und s e
das "Lemmings”-Jump’'n'Run erfahren.

Nach dem Erfolg von "Toy Story” fiihrt
Pixar die Zusammenarbeit mit Disney wei-
ter: Uber drei Filme haben die Computer-
Zauberer (Ex-Lucasfilm-, Apple- und Dis-
ney-Leute, die sich 1986 zu einer unabhén-
gigen Firma zusammenschlossen) mit Dis-
ney abgeschlossen. Ihr ndchster Computer-
Kinofilm spielt in der Welt der Kdfer und
Insekten, als drittes Projekt ist eine Fort-
setzung zu "Toy Story” nicht ausgeschlos-
sen — Auch "Wipe Out” hat sich eines
Sequels wiirdig erwiesen. Wahrend bei
Psygnosis an Teil 2 programmiert wird,
stehen die Techno-Acts Schlange. Nach
"Wipe Out” knnen englische Soundtiiftier
ihr Videospieldebiit kaum erwarten.

MAN!AC mai



IUR 0.2 % ALLCR MENSCHEN WOLLEN
VICDER IN DIE ZONE.
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PRODUCT

s o registerd trodemak o Konomi Co., Lt © 1995 XONAMI Ml Recite wrbehaben. Unberechighs

Modus lossen

=

(ONAMI goes Y" l|. Spart- i £ .'. oW . Neueste

KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neu L ‘Il
akel: NBA In the Zone, das erste Basketballspiel fiir die | aystaton =

Playstation. 32 Bi = _ 4 8:Soie |

RTS SERIES.

Jlaufen. Im technisch und

optisch besten Next-Generation-Sportspiel* (Maniac 3/96) erlebst Du

hyperrealistische Animationen, harte Action und rasante Spie

Natiitlich in 3D und mit irren Komeraperspektiven. Ab in die Zone - Slom it!

KONAMI

KONAM tschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt

Koxa

SPORTS SERIES.



Terry Pratchett’s

- DISCWORLD

“Discworld ist spannend, lustig, schon anzuschauen, umfangreich und
klingt toll - was will man mehr ?”
- Video Games, 90 %

“Wer |...] Grafik-Adventures der obersten .
Kategorie liebt, kann bei Discworld ohne
jegliche Bedenken zugreifen.”
Fun Generation, 8 von 10

“... einen der grofiten Angriffe auf
die Lachmuskeln ...”
' TV Today

“... ein echter Adventure-
Knaller ...” '
~ Play Time, 89%

*
PERFECT 10
- F L7

> HTWG

e e

e i
B A , "',’

Discworld ist komplett auf Deutsch. Mlt der Synchrpnst m’e von Tom Hanks, Eric Idle und
Bill Murray. Erhiltlich in jedem Kaufhaus oder im Fachhandel.
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