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Uma grande aventura WIDGET, esta prestes a comegar.
E tu também podes entrar nela. Para tal, basta enviares um cédigo de barras de qualquer
embalagem brik de Trinaranjus de litro ou 6 tddigos de barras dus embalngens
brik de Trinaranjus de 20 <l + 250 escudos, (cheque ou vale dos CTT)
para portes de correio, com o tev nome, idade ¢ morada para: N
PROMOCAD WIDGET - TRINARANIUS - Apartado 2586 - 1114 Lishoa Codex. ~77 77,
E um dos personagens WIDGET serd tev. Quantos mais cddigos de burras enviares, 77/
mais hipoteses tens de ganhar os seis companheiros de aventura do WIDGET. AN
Faz a tua colecsiio, pols por cada envio recobes um personagem diferente.
Prepara-te para as grandes surpresas que WIDGET e TRINARANIUS tém para te oferecer.

Juntos vamos divertir-nos a valer.

e . B TiNaants

Voue & Ve

Podes conseguir cadernetas e saquetas de cromos do Widga‘l
na promogiio Trinaranjus.

@r&n:nﬂ

Com a colaboragiio da ‘

Promogao valida até 15 de Julho. W Ofertn limitodo ao stock existente.
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Editorial

Londres ¢ palco, duas vezes durante o ano,

de uma feira de software lidico, uma na Primavera

¢ oulra no Cutono, A ECTS (Electronic

Consumer Trade Show) é sem duvida a maits importante
[eira de videojogos que se realiza na Europa,
Foi um auténtico ambiente de guerra de precos
entre oy diversoy expositores ali presentes,
que o reporter da MIEGA FORCE encontrou
na sua visitta a ECTS, A edigdo

de Outono ¢ sempre mais [ériil em novidades,
pois a procura awmenta significativamerte
pela época natalicia. No entanto, as “fabricas
de sonhos’ ndo param, ¢ foram

muitas as novidades, mais a nivel de soltware
do que de hardware. Como o que mais

nos iferessa € o que se ird ver no ecra nos meses maiy
proximos, prepardmos nesta edicao algumas

das novidades apresentadas para as consolas Sega,

Neste numero poderao tambem conlinuar

a aventura do leco na tentativa de salvar a familia de um
desastre ecoldgico. I a segunda parte do dossier

iniciado o més passado. Mas este nimero nao deixa

de ser especial, pois para comemaorar o inicio

de um novo ano de edicoes da nossa revista, publicamos
pela primeira vez um poster. I nada maiy

nada menos que os trés Sonic, ou ndo fosse ele a mascote
da Sega. Nao prometemos incluir mensalmente

tm poster, nem sempre isso serda possivel, mas este ja

¢ um hom comeco, gue, estamos certos,

vai de encontro aos anseios de muitos dos nossoys leitores.

1 . g -
Classificacao

As caracteristicas principais dos jogos sao avaliadas de acordo
com esta escala;

Aborrecido  Razonvel Bom Super Crenial
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REPORTAGEM

A EC TS, de Londres é sem diyvida

(a mais importante feira de software fidico

da Europa. A MEGA FORCE foi ver.
S5<E.C. T8 = A Jesta dos videajogos

ZOOM

() editor do famose Aladdin para Mega
Drive annncion a satda de dois hits para a 16 hits
da Sogin. Sdo adapiacaes de sucessos
cinematogrdficos onde as vedetas sioe o8 fa nossos
conhecidos Bruce Lee ¢ Sylvester Stallone.

&+ Dragon ¢ Demolition Man

PREVIEW

Agui encontrards ox proximos langamentos

para as consolas Sega. Podes ir

tomando o primeiro contacto com o proximo

Jogo que vais ter na fua consola,

12« Dragon Ball 7, (M) <2
I« Dune 11 The batlle for Arrakis (M) “3} l

[6 s Douhle Switch iMOC1) _ - : »
[§ » Body Count (MD) 2 uf
20« Avt of Filting (MD) - -

22 « Heart of the Alien (MCD)
24« Muarko Magic Football (ML)
26 « Cosmic Spacehead (MD)

LAPPING

Se afnda teny davidas sobre quals

0y jogpos que deves adguiriv da proxima
PEZ, gl fONs uma secgio i
que certamente le vai afudar. /o /
28 v Lethal Enforces (MCD) 4‘3) Y. ¢
30« Rocket Knight (MS) =

A3 = The Flash (MS)

J6 « Star Wars (MS)

S0« Jumes Pond 11: codename Robocod (MS)
I8 « NBA Jam (MD)

S0« James Bond: the duel (GG

JI T2 the Maovie (MS)

J2 « Ultimate Soveer (MS)

A3« Roud Raush (GGr)

4+ Batman Returns (MCD)

46« Gieneral Chaos (MD)

DOSSIER

Como havigmos prometido, aqui esta o segunda
parte deste dossier que, extamaoy

certos, fe vad afudar a salvar a familia do golfinhe
mais famoso do mundo.

48 « Ecco The Dolphin = 2." parte (MD)

TOP TEN do Leitor

Jd ndo temos mais walkmans pura

aferecer. Se ainda ndo recebeste o tew, ¢ foste wm
day prentiados, telefona para a nossa redacgdo

¢ informa-te da maneira como o podes receber.
SESTOP TEN do Leitor ¢ os mais vendidos

CORREIO DO SONIC

ULf...! Tantax dividay, tantay pergantas. ..
() gspaco ¢ curto para tanlas respostas,
Mus as diividas serdo sempre esclarecidas.
() « Carreio

61+8.0.85.

SEGREDOS ~-..,\f—~%f.g

Muitas truques gue

o8 leltores nos enviam ndo
SJuncionam... Experimentem bem essas
passwords, Sd assim serdo publicaday.
62 « Segredos do Sonie

PAINEL DO SONIC

E wma auténiica chuva de amineios para
venda e roca de jogos gue chegam diariamente
a redacedo da MEGA FORCE.

4 » Passatempo Clube Sega/MEGA FORCL:

PASSATEMPO

Vamos la a eelocar essa eriatividade

em accao e desenhar uma capa

da MEGA FORCE. O Clabe Sega tem

Wi prémio para (e oferecer,

e a melhor capa serd pullicada cona poster,
66 = Passatempa Clube Sega/MEGA FORCE

MEGAFORCE 4



MEGA DRIVE
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uma altura em que existe

uma auténtica guerra de pregos

nos videojogos, realizou-se mais uma
edigdao da Electronic Consumer Trade

Show (ECTS 94). A induistria do entretenimento
interactivo entrou na sua fase mais

excitante, Forcas poderosas avan¢am a toda

a velocidade: novos melhoramentos

em hardware ¢ software estdao a chegar

ao mercado rapidamente, ao mesmo tempo que
se abrem outros canais de distribui¢do

nunca antes vistos. Nesta edi¢ao da Primavera
notou-se a auséncia de algumas editoras,

sendo talvez a mais notada a da Electronic Arts, Tennis é o primeiro jogo disponivel no revoluciona-
. ‘ rio formato J-Cart que torna possivel que quatro
apesar das perto de 100 empresas Jogadores disputem entre sl um jogo de ténis, Trata-
representadas. Nao sabemos o motivo de tal -se de uma simulacdo de competicoes mundiais ao
e ol d estilo das maquinas recreativas. Uma ampla série
de precos dos jogos de video esta ao rubro. HSﬂﬂmhrntsa t:: ~=~:|~t‘ﬂptartI;;E"ifistirl:i:lli".*ilﬂuaﬁlL ea |:;ara:=
Pl A i nunca vistas. Apresenta tenistas masculinos @ femi-
Segundo nos foi dito, apesar de tudo ninos, pistas de tarta, relva ou terra, jogos para um

houve este ano mais afluéncia do que na wltima 80 jogador contra a maquina, uma competicdo para
edicio da feira, Ndo foram muitas dois Jogadores @ uma para quatro jogadores.

as novidades apresentadas. Muitas até ja nos
referimos aqui nas pdginas da MEGA

FORCE. E preciso nio esquecer de que nio faz
muito tempo outra grandiosa feira

de videojogos, a C. E. S. de Las Vegas, captou Preparados para a accdo? Chegou o capitao Dina-

MEGA DRIVE | GAME GEAKR

as atencoes dos importadores de todo mo, o enérgico super-herdl do disparatado jogo de
s plataformas com enigmas e accéo, criado pela Code-
o mundo. O grande mercado esta definitivamente masters para jogar na Mngﬂ Drlva e na Game Gear

virado para os CD, para o multimedia, Captain Dynamo é um
E foi - » Jogo com uma animacéo
v foi precisamente neste campo que apareceram detalhada que apresenta
mais novidades. Nao foram porém um grande sentido de hu-
esquecidas as consolas, ¢ para as da Sega IO CHCRH SO U

e i estilo de jogo extraordi-
vém ai grandes producaes. nariamente cativante,

MEGAFORCE 5
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! CRngelayXeldY ] O clissico jogo para as
a m a toda a velocidade so-

MASTER SYSTEM | GAME GEAR

Global Goll da Code-

masters & um exci-

tante simulador de

campeonatos de gol-

fe, desenhado por

mestres para |ogar

na Game Gear e na

Master System. O jo-

go apresenta deta-

Ihes minuciosos: podes praticar a tua postura, apren-
der a dar a bola o efelto exacto e a evitar os areais.
Condigbes atmosféricas varidveis juntam-se aos
obstiaculos naturals do campo. No aspecto grifico,
Global Golf oferece uns campos de golfe tridimen-
sionais criados com técnicas avancadas, com som-
bras detalhadas e uma perspectiva de 229 metros.

MEGA DRIVE

Néo se trata simples-
mente de um jogo... é
um dos melhores em
acgio desportiva com
uma caracteristica mui-
lo especial: acgéo para
quatro jogadores ao
mesmo tempo. E a invengédo mais
recente da Codemasters. Com o car-
tucho vem um adaptador para qua-
tro jogadores. O desafio nio podia
ser mals emocionante.

Promessas de novos jogos usando a técnica J-Cart
| séo algumas: Cue Ball, Rugby, Soccer, U. S. Foot-
ball, Ice Hockey e Basketball. Em breve poderds
jogar com toda a familia qualquer uma destas mo-
dalidades desportivas.

GAME GEAR | MASTER SYSTEM

maquinas recreativas,
chega a Game Gear e a
Master System. Viajando

bre paisagens lunares
que véo passando hori-
zontalmente pelo ecré,

tens de escoltar os homens e os cristals de regres-
S0 a zona Drop Zone, onde ficaréo a salvo.

Com uma deslocagiio de imagens supersuaves,
accéo a toda a velocidade, graficos magnificos e
ondas de inimigos, Drop Zone é j& um classico de
accho, cuja emocéo é Insuperdvel,

WEGA DRIVE

Antes de os humanos partirem para um planeta

mais simpatico e mals verde, o trabalho de Mr. Tuff

era destruir prédios abandonados, e era realmente

bom no que fazia! Agora, com os robés militares a

ameacar tomar conta do planeta, Mr. Tulf é o Unico
androide capaz de os bater no seu proprio jogo.

E uma tarefa dificil, mas felizmente Mr. Tuff tem uma

Imensidéo de armas e de veiculos de servigo & sua

disposicao. Mr. Tuff é um jogo de plataformas cons-

truido em mais de 40 niveis, dividido em seis Ilhas,

cada uma contendo um numero cada vez mais ele-

vado de edificios para abater,

Apresenta alguns dos mais surpreendentes grafis-

mos, uma vasta

gama de fan-

tédsticas

demons-

tragoes,

efeitos so-

noros, ca-

racteristicas

@ mals mane-

jabllidade do

que alguma

vez sonhaste

pbr as milos...

Mr. Tufftol pla-

neado para dei-

tar a casa abaixo!

MEGA DRIVE | MASTER SYSTEM | GAME GEAR

A Codemasters é o primeiro editor oficial para a Sega que apresenta

um cartucho triplo. Inclul os jogos Dizzy the Adventurer, Go Dizzy e
Paniec Dizzy. Todos eles séo jogos originais, sendo um de accéo, um
de enigmas e outro de aventuras. Sfio trés estilos diferentes reunidos
num s6 cartucho Sega, com graficos muito bem concebidos e com
uma jogabilidade bastante facilitada. Um desafio para todas as idades.

MEGAFORCE &
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MEGA CD

A mals recente geracgéo das classi-
cas aventuras Zork faz a sua triun- RFESIELN

fante estreia! Return to Zork é uma

espantosa aventura interactiva de /
perigo, Intriga, @ muita astucla.

Recheada de puzzles fascinantes

ligados directamente com o enre-

do central. Apresenta um /nterface

revoluciondrio, um elenco totalmente constituido
por actores de Hollywood, com mais de uma hora
de didlogo e mais de 200 temas musicais.

Em breve vamos vé-lo no Mega CD.

MEGA DRIVE | GAME GEAR

Depols do éxito obtido pelo Micro Machines, os téc-
nicos da Codemasters néo poderiam ficar insensi-
vels ao facto. Assim, resolveram editar o Micro
Machines 2, para forgar ao maximo as corridas de
velocidade para as maquinas recreativas.

O Jogo desenrola-se em 54 pistas ainda mais Im-
pressionantes
do que as da ul-
cR tima versdo. O
FY T J-Cart da Code-

|
e ———— masters, ﬂﬂ"‘lﬂ-
| [‘:r]q'm'nﬂ ety
;-:: .

te que quatro
: LRMTILIEL
Y . R
l’ﬁ“*'

1-38%
i

jogadores se de-
frontem em si-
multaneo, com
carros e em lo-
cais diferentes.

MEGA DRIVE | GAME GEAR

Se pensaste que, com

F1 tinhas acabado de
participar no jogo mais
excitante, rapido e es-
pectacular de corridas
feito até hoje, a Domark
esta prestes a desem-
brulhar Kawasaki Su-
perbikes. Desenvolvida
pelos criadores de F1,
este é o jogo mais avan-
cado, de sempre, de
corridas de motas. A Ka-
wasakl e a Domark es-
tdo a trabalhar em es- W
ireita colaboragho, para
assegurar a total preciséo e reallsmo, ao correres
nos circuitos mais espectaculares do mundo, numa
Kawasakl ZXR750R. Entras no Campeonato do
Mundo de Superbikes em 750cc contra 16 outros
adversdrios. Prepara-te para vestires o fato de cabe-
dal, baixares o visor, meter a mudanca e deixar 0s
outros especados, com Kawasaki Superbikes.

IHOMARR)

MEGA DRIVE | GAME GEAR

Outro jogo de
enigmas e de
accgéo no me-
lhor eslilo dos
arcade cha-
ma-se Sink or
Swim, apre-
senta os Dim
Passengers e
que poderas
jogar na Mega Drive ou na Game Gear. A acGio leva-
-te através dos 100 camarotes diabolicamente cons-
truidos de um transatldntico que se estd a afundar
rapidamente: o S. S. Lucifer. Apenas tu possuis a
capacidade e o equipamento necessario para salvar
os aterrorizados passageiros, chamados Dim Pas-
sengers, de morrerem afogados.

FEFNPRENEENRERK

MEGA CD

Desenvolvido pela muito prestiglada Domark, este
jogo leva o hardware do Mega CD ao limite para pro-
duzir a consola de simulagho de voo mals rapida de
sempre. Seras cativado por este jogo, com graficos
em trés dimensoées, qualidade de som e musica de
discos compactos, para além da histéria do desenvol-
vimento e delineamento estralégico do avido de des-
colagem vertical, Harrier, & volta do mundo.

Para além disso, como lider do esquadrio, deves pilo-
tar o avilio desde a pista de lancamento do porta-avioes

americano USS Tarawa, levando-o para combater as
forcas armadas da Indonésia, a nacdo que tomou
pela forga Timor-Leste em 1975,

Mais de uma centena de objectos, veiculos, avides
Inimigos e objectivos da misséo, todos num soberbo
Bitmap em trés dimensoes, com sequéncias de accao
em video conferem realismo as situagtes de contlito.
Seja o que for que quelras fazer, estards a trabalhar
com tecnologla de ponta do mais alto nivel em grafis-
mos de jogo, velocidade e suavidade.

MEGAFORCE 7



ULTIMO MINUTOQ! Acabdmoas de saber
que o editor do famoso Aladdin para Mega Drive
anuncia a saida de dois hits para

os 16 bits da Sega. Ambos sao adaptacoes

de grandes sucessos cinematogrdaficos
americanos ¢ europeus. O primeiro, Dragon,

que foi levado a cena nos ecras

parisienses em Novembro passado, e fala da vida
tumuliuosa do deus das artes marciais,

Bruce Lee, O segundo, Demolition Man, estd
actualmente em cena e, se jd o viste,

§a podemos esperar que seja um jogo a altura.

sm-up ao estilo de  Jackie Chan, em quem Bruce adora
‘Rage, com a dlfa- halar no modo “Dois jogadores’.
nari ' Os dois ln-nndurul partem & aventu-
nuﬂn lbn: 0.0 j'o ra para reviverem os momentos for-
AT ste a pela d unnm tes destes 32 anos, tendo transfor-
L~ o' nas s '! iccoes, p& Imidn este chinés, oriundo de Sao

de ace hh]" pnlﬁ\'“im :iau mnllinﬂl!'.;,l.'ﬁmnm..' |

i %; g;h D AR

. C‘ﬂnfurmrn l:trir".\‘lllrl:lIH trata-se llime Karate Kid, ou pelo sosia de

desta v . dsn
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ROCKY, CLIFFHANGLEKR
FERAMBO; A MESMA LUTA

oje em exibi¢ao nas salas de

cinema, Demolition Man, de-

ve ser um dos maiores éxi-
tos cinematograficos desle ano.
Depois de Rocky, Rambo e Clifthan-
ger, Stallone redescobre OS Seus pri-
melros amores: o flime de acgao pu-
ro & duro, onde a violéncla continua
a ser predominanie e 0s efeitos es-
peciais sdo fantasticos.

O FILME: A HISTORIA

Estamos em 1996 e um individuo da
plor espécie, Inimigo publico pumero
um, imperador do crime, retem umas
30 pessoas como reféns num edi-

ficio, Sly, na pele do sargento John
Spartan, &, mais ou menos, um "expe-
didor”, ao estllo de Cobra (um outro
{lime de Sly). Mals agressivo do que
ponderado, Sly apenas sonha am
vencer Simon Phoenix (Wesley Sni-
pes, que entrou no fiime Sol Nas-
cente) e sozinho, decide provocar Si-
mon e ensinar-lhe o que de facto &
um dure, um profissional do gatilho.
Phoenix recusa render-se e desen-
cadelas uma glgantesca explosio on-

MEGAFORCE ¢

de os 30 reféns sao quelmados vi-
vos. Acusado de homocidio, & con-
denado a 30 anos de hibernagio e
de reeducacao na crio-penitenciaria
da Califérnia, nos Estados Unidos.

36 ANOS MAIS TARDE,.,

Em 2032, a Califérnia é um lugar
tranqullo, onde a violéncla, o crime e
o 6dio |a niio existem, Depols da con-
denacao e anles de ser libertado,
simon evade-se da crio-penitencia-
ria @ semela de novo o terror, A poli-
cia anda atras dele, mas sente-se im-
potente peranie um crimineso como
este. Apenas um homem é capaz de
o apanhar e ele & “Demolition Man"!

UM JOGO
PARA MEGA DRIVE

" Demolition Man deverd ser editado

pela Virgin para a Mega Rrive durante
o més de Junho. Retratando as gran-
des etapas do filme, Demolition Man
é um jogo de acgdo e de aventura,
reallzado em lrés dimensoes e no
qual, evidentemente, desempenha-

ras bem o papel de Sly. Além disso,

durante dols dias, os actores fize-
ram cenas do filme unicamente para
este jogo. Ainda que nao lenhamos
visto nada, Demolition Man anuncia-
g0 como um dos jogos mais caros
do mundo. Espera para veres...




Com a Sega, |jogas sempre
para ganhar e com esfa
uper promogdo podes ganhar muito mais!

85 SUPER JOGOS A SUPER PRECOS

los agentes autorizados Sega, encontras agora milhares de jogos
, precos super: sdo 85 titulos para Mega Drive, Master System e
s5ame Gear com precos de 2.590500 a 6.990500.

scolhe ja os teus jogos preferidos.

GRATIS! um suPER PORTA-CHAVES E MILHARES DE BONES

Ao comprares qualquer jogo Sega sinalizado com um autocolante
"SUPER PRECO", ganhas logo um porta-chaves do SONIC.
Recebes também um cartdo "Raspa e Ganha" com o qual podes
ganhar um boné Sega: cada cartdo tem 4 quadrados raspavéis e
um deles tem sempre um boné. S6 podes raspar um quadrado.
Basta-te acertares para receberes imediatamente o teu prémio.

PREMIOS * E JOGAR PARA GANHAR * SUPER PREMIOS * E JOGAR PA*

----------- [FERprr LT PN




PARA GANHAY

'PREMIOS FABULOSOS I

Se ndo ganhares o teu boné, ndo desesperes, preenche o boletim de

participagdo e habilita-te ao super sorteio final que serd realizado
dia 4 de Julho de 1994,

* Participa e ganha Super Prémios ®
| viagem a Eurodisney para 2 pessoas
(3 dias, viagem de avido, hotel, entradas) EUR0D|SNEY

1 camera de video Nokia

1 TV portdatil Nokia

SEGA

E MAIS FORTE QUE TU/!

A GANHAR e SUPER PREMIOS  E JOGAR PARA GANHAR ¢ SUPER PRI



ste ano de 1994 trouxe multas surpresas
E aos fas da animacéao japonesa.

Durante o més de Marco. os japoneses
puderam assistir a projecgéo do filme
de Porco Rosso, obra-prima da descendéncia
directa de Akira, do genial Otomo, que
salu praticamente na mesma época, ha trés anos;
@ precisamente de Akira que esta em curso
uma adaptagdao em Mega CD pelo editor TH-Q, para
um proximo langamento no mercado, que
promete fazer muito barulho. Tal como Dragon Ball
Z para Mega Drive, titulo que ninguém pensava
ver fazer parte da longa lista dos jogos Sega para
consola (em arcade, existe |a no Japao).

SON GOKOU, PICCOLO, FREEZA
EOS OUTROS

Tendo por base um manga (banda desenhada
japonesa) do celebre Akira Toriyama (Dr. Slump),
Dragon Ball Z ganhou uma tal grandeza que,
para alem da serie na TV japonesa, se seguirao
filmes, merchandising
. (CD, bonecos, cadernos, etc.)

e 17 4 e, finalmente, os jogos

t Z': de video. De modo que podemos,

'J r ; d de facto, falar hoje de um
Fr }rj\ “' "-...'-

fenomeno de moda; em termos
\j
| .]'

L

de notoriedade, Son Goku

\ coloca-se em pe de igualdade
-4 W com Mickey, nas escolas
primarias japonesas. Neste jogo
de luta assinado pela Bandai,
Son Gokou encontra-se de novo
confrontado com a dezena
de personagens favoritas dos episodios de TV,
de Piccolo, a Vegeta, passando pelo infame Freeza
na sua ultima transformacao. O jogador escolhe
entre um modo de “Treino", um modo
"Cenario” ou um modo para "Dois jogadores”™.
Os combates tém lugar no planeta Nameku,
no tatami(colchao) do torneio de artes marciais
ou ainda sobre o adro do templo de Kaml Sama.

!
f

« ¥

_I ll—_-—

T V| ] —
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GENKI DAMA, KAMEHAME
I: KAIO KEN

E claro que todos os golpes séo permitidos,
desde o murro que faz estremecer a montanha
mais proxima até ao Kamehamena capaz

de destruir um planeta inteiro. Para todos que
apreciam o espectaculo, nao ficarao

seguramente desiludidos. Tudo no jogo lembra
0s 15 minutos semanais das manhas ¢
de quarta-feira e até, para os puristas, o universo
dos OVA, alias Original Video Animation,

que séo lancados regularmente no Japao e que
podemos encontrar em laser-disk NTSC,

em Franca, com um pouco de preserveranca
(deve haver dez ao todo, até ao més

de Julho). Os grafismos sao muito coloridos

e as vozes digitalizadas dos protagonistas

foram muito bem conseguidas. Quanto aos golpes
especiais, e o delirio! Invadem o ecra

e interrogamo-nos de como o0 adversario consegue,
nao so evita-los, mas também voltar a agredir

a “tola” do atacante. Um jogo para fazer cabelos
brancos, ou amarelos, ou cores Sayajin

para os mais audaciosos... Vais encontra-lo muito
em breve, podes ter a certeza! _|

MEGAFORCE 12
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xiste, em alguma parte do universo,
E um planela inteiramente coberto por areia,
onde ventos assustadores varrem
a paisagem, dia apos dia. Este planeta chama-se
Dune... também conhecido por Arrakis, é cobigado
pelas suas riquezas internas, e principalmente
pela spice. Trés povos degladiam-se pela colheita
desta substancia com poderes sobrenaturais... radar...), mas para tudo isto é necessario
muito dinheiro, entao decides instalar uma refinaria,
enviar uma maquina de filtrar a areia e vender

ATREIDES, ORDOS OU HARKONNEN? a spice. Decides também formar um exército,
conslituido por soldados e veiculos todo-o-terreno

Os Atreides sao, desde sempre, leais e armas poderosas... Onde encontrar o inimigo?
administradores, trabalhadores e pacifistas. Como fazer para o surpreender, ou paralisar?

Os Ordos sao um grupo de pessoas muito Um verme gigante engole uma das tuas maquinas?
ricas que tém uma peéssima consciéncia e que Onde escontrar a spice? Como proteger

ganham muito atraves da sabotagem eficazmente a tua base? As questoes

e do terrorismo. Por fim, os Harkonnen sao um sdo numerosas e os problemas também...

povo cruel impiedoso, tanto com 0s amigos
como com 0s inimigos, por causa da sua enorme

sede de poder. Escolhe bem o teu campo! UM WARGAMUE PALPITANTIE
Uma gestao rigorosa do dinheiro,
UMA CONQUISTA ALTAMENTE dos equipamentos, planos de ataque astuciosos.
ESTRATEGICA... Toda a tua inteligéncia é posta

a uma dura prova, neste jogo de muita acgao. _J
Es tu que diriges todas as operacoes!
O teu objectivo é de te instalares e de tomares
o controlo do planeta. Nao conheces Arrakis
e @ a pouco e pouco que vais descobrindo a sua
paisagem com as suas extensoes de areia,
de dunas, das suas partes rochosas e 0s seus T HE
campos de spice. Os teus engenheiros
podem construir diferentes tipos
de edificios (central de energia, oficinas
de reparacao, fabricas de construcao
de veiculos, quarteis para os soldados,

lnﬂrr.r MY P AT !

s I
I lﬂ.l'.n"ff n &8 AFFrrg H‘Fl"'n"#'ﬂ'l
i
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Eddy precisa da tua ajuda!l

O O seu apartamento esta cada vez em maior
desordem por causa dos intrusos,

muitissimo curiosos. Alguns estao vestidos com

fato e gravata, entram pelas janelas, passam

pelas chaminés, e estéao por vezes armados! Outros

vestem uma espécie de uniforme, como

se fizessem parte de uma seita ou alguma coisa

no género,

@ 0s oculos escuros

gue usam sobre

0 nariz nao sao muito

claros! Isto é para

0S mais vesgos,

porque ha outros...
Para assegurar a proteccao

. dos inquilinos, o Eddy construiu

y alcapoes um pouco por

loda a parte, sobre o solo muitas

e eficazes armadilhas.

* Ele gostava muito que te

© ocupasses, com ele, da vigilancia

dos diferentes andares... gostarias?

INQUILINOS FORA DO COMUM!

Nenhum proprietario gostaria de ter inquilinos
como eles! Todos sao bastante especiais

e francamente divertidos. Ha um grupo de jovens,
completamente vadios, que cantam sobre
musicas heavy metal e dancam esperneando
como brutos. Quanto ao seu aspecto, € melhor
nem falar! Ah, esles rockers! Ha também um bom
avozinho, que passa o tempo a fazer

biscates e a bisbilhotar em todo o lado. Entéo,

se o0 apanhares em flagrante, ndo hesites

a manda-lo para um alcapao! Ha também Brutus
e todos os outros, por quem uma rapariga

loura se apaixonou... Palavra de honral

MEGAFORCE 16



QUEDAS DELIRANTES...

Que prazer esperar um passo em falso

de um destes intrusos e primir um dos teus
botoées (o bom) para vé-lo escorregar

para um buraco! Isso agrada-te, hem? Veé-los
desaparecer assim, dando Imensos

gritos e a reclamar! Entao, sé rapido, passa

de uma camara para outra, para que

nenhum te escape, e faz-lhes a vida num
inferno! Com o mesmo principio

que Night Trap, Double Swilch demonstra
mais uma vez as qualidades

do Mega CD e o interesse desta nova geracao
de jogos interactivos! Repara bem que

a realizadora das sequéncias lilmadas do jogo,
Mary Lambert, e também aquela

do famoso filme de terror Cemitério, baseado
num romance do deus Stephen King.
Prepara-te para viveres aventuras num ambiente
inquietante... Quanto ao jovem loure,

Eddy, trata-se de Corey Haim, a estrela dos filmes
de adolescentes nos Estados Unidos. )

MEGAFORCE 17



chas que sera possivel que exista alguma
A parte no universo, sobre um planeta
tao belo como o nosso, seres vivos parecidos
connosco? Se sim, ocorrem-te certamente varias
questoes. Por exemplo, qual seria a sua aparéncia,
seriam pacifistas, qual seria o seu nivel intelectual
e cientifico... ou ainda, qual seria o seu
prato favorito... tantas questoes que permanecem
suspensas e que abrem o caminho a numerosas
suposicoes. Mas dentro de 10 a 20 anos
ou mais tarde ainda, se calhar, teremos resposlas...

NUM FUTURO {‘Hfl\’hﬂ”. .
MUITO PROXIMO...

Ninguem ligou e a noticia, apresentada no Telejornal
das 20 horas, da chegada a Terra de extratlerrestres
perigosos nao foi tomada a sério... Mas,

contudo, era mesmo verdade! Tornou-se entao
possivel responder a algumas questoes:

sao uns camafeus, ou melhor, sao seres detestaveis,
nao sao nada pacifistas, sao muito inteligentes

e desenvolveram armas e robos muito

poderosos. Por fim, o seu prato favorilo é

o homem com cebolinhas, guarnecido de batatas...

"" | 1 ! 1 1
o e TR UNT O ‘I'.Tr"r-

UMA EQUIPA DO INFERNO,
NO INFERNO...

O teu colega de equipa e tu estao
munidos de um radar de longo
alcance e deverao repelir o invasor,
com a ajuda da vossa espingarda
laser lanca-granadas. Uma arma em
aco indestrutivel! Com um tal

poder de fogo, é natural que esperes
regressar rapidamente a casa.
Contudo, uma vez no local,

a resistencia é tal que a tua arma tem dificuldade
em destruir os robos e a furar a proteccao

dos invasores. Entao, para te ajudar, as armas,
as municoes e os estojos de primeiros

S0corros, sao-te atirados por um helicoptero,

a medida que avancas. Uma ajuda
verdadeiramente bem-vinda neste inferno,

onde tudo explode a tua volla.

Este shoot-em-up em que posicionas um visor
para alcancares os inimigos parece-te

muito atraente, nao? Para um ou dois jogadores,
deve-se jogar apenas com um comando

mas espera pelo nosso proximo “Zapping”

para teres uma confirmagao. _|
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uais sao as razoes pelas quais uma

Q pessoa pratica artes marciais? Para se divertir,
para manter uma boa forma fisica,

ser respeitado pelos outros, tornar-se um campeao

e ganhar muito dinheiro... a lista poderia ser

ainda mais longa! Se Ryo e Robert se tornaram

excelentes combatentes, nunca foi para

difundir o Mal, pois a sua divisa sempre foi: "Ser

forte para ser util.” Eles teriam gostado de nunca

ler feito uso da sua forga, mas o destino

quis que acontecesse de outra forma. A jovem

e sedutora amiga de Ryo foi selvaticamente raptada

e o dever deles e salva-la! Antes de comecarem

a combater, Ryo e Robert colocam a sua mao

direita sobre o coracao: é a mao de ferro sobre um

coracao de bondade. A mao de ferro, pois eles

dominam numerosas técnicas que podem ser mortais:

sobre um coracao de bondade pois estas técnicas

destinam-se apenas a servir causas nobres...

SOBRE OS TRACOS
DE STREET FIGHTER...
JOHN, JACK, MICKY

I-OS OUTROS DELINOUENTES... Mortal Kombat, Eternal Champions
e Art Fighting, aqui tens
Ryo partiu sozinho para enfrentar uma horda uma bela lista para nao citar

de combatentes. Embrenha-se nos quarteirdes mais de trés. A serie continua
com pior reputacao, onde vivem individuos e Nao Nos queixaremos. _|
da pior especie. Sabe que ai encontrara a resposta
a sua questao: onde se encontra a sua amiga?!
Dizemos frequentemente que mais vale conversar.
mas desta vez é diferente. E preciso bater
primeiro, para obter as respostas. Ryo é portanto
levado a maltratar varios delinquentes,

para que, por fim, possa descobrir o esconderijo
em que a sua amiga se encontra prisioneira,

MEGAFORCE 20
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tdo esperada continuacao do célebre
A Another World para Mega Drive,

acaba de chegar para Mega CD. O titulo
desta nova aventura: Heart of the Alien,
Este CD reagrupa o primeiro volume
dos dissabores do professor Chahi que acaba -
se bem te lembras - numa enorme interrogacao:
gravemente ferido,
ele conseque escapar
da fortaleza, ajudado
pelo seu buddy
extraterrestre, numa espeécie
de dragao voador,
sem que se consiga perceber se existe ou nap uma
hipotese de voltar a nossa dimensao...

“MACDLROUBA™

Para os conhecedores e fas desle fabuloso jogo
de aventuras, "Macdlrouba”, e a palavra
pronunciada pelo buddy na altura do seu primeiro
encontro com o professor. E uma expressao

que podemos traduzir, sem nos enganarmos muito,
por “segue-me!”, na sua lingua natal,

Em Heart of the Alien, este ser estranho passa

do papel secundario para o primeiro plano.

A historia comega onde termina o precedente.

O dragao voador montado pelos nossos

dois companheiros, descreve uma grande curva
no ceu, com uma paisagem montanhosa,

se colocar no centro do ecria, um pouco retirado

das ruinas de uma povoacao,
O buddy avanca, com

o professor nos bracos, para
e lembra-se do tempo

em que a paz reinava sobre

a aldeia, a sua aldeia.
Em Flasback, a imagem torna-se preto e branco,
e o espectador descobre cenas

do quotidiano. Depois o regresso a dura realidade
onde o buddy, com uma lagrima no olho,

decide vingar os seus, e por que nao, salvar

o humano a quem deve a vida.

wanEs

i

NO SEGUIMENTO LOGICO
DAS COISAS...

A primeira vista, o espirito Chahi, unico programado
do primeiro episodio, foi perfeitamente
respeitado. Os gralismos sao um pouco mais
rebuscados, durante os efeitos em 3D, os efeilos
em perspectiva (ver a fotografia onde o buddy




corre para evitar os lasers de um carcereiro,
situado num plano secundario) foram acrescentados
para aumentar o interesse do jogo.

O jogador volta a encontrar a atmosfera
caracteristica tao angustiante de Out

of this World, com grande prazer. Um nota positiva
também para a animacgao, mais fluida

@ mais rapida, sobretudo a partir do momento

em que o buddy se serve do seu chicote

ou quando se poe a correr. Sem duvida alguma,
um proximo “Zapping”, muito

esperado, tanto por nos, como por voces... _|
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O coronel Brown e o seu cruel cientista
criaram uma substancia verdadeiramente diabolica.
Os seres vivos que toquem neste liquido,

ois é, rapazes! Nunca mais
vao acreditar @m mim,
No entanto, é a pura verdade!

Jogava a bola, como habitualmente,
quando vi o que se eslava a passar.

Segui a minha bola por uma ruela sombria, transformam-se em monsiros pegajosos, o que

e quando la cheguei, nao me cheirava & decididamente tragico. Olhem so para este
muito bem, era assim como caixoles do lixo. ciaozinho, com olhar triste e timido, e reparem ben
Vi um homem, todo de verde, verter naquilo em que ele se torna, um ser

um liquido no chao. Que nao tinha um ar muito disforme, com um odor fétido. Com centenas
claro, era evidente. Depois de ter apanhado de ratos e morcegos, nao lhes sera

a bola, ja nao era feita de plastico, era ainda muito dificil tomar o controlo da cidade!

redonda, mas tinha-se tornado magica!

Este liquido é perigoso e a situacao pode piorar.
E preciso alguém muito corajoso para

tentar fazer com que tudo isto acabe. Com a minha
bola, nao

devera demorar
muito, eu
combaterel

os malvados, e isto,
sem perder

mais um instante...
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FUTEBOL NA RUA

Com a cabeca, ou com 0s pés, 0 Marko

pode fazer tudo, Pontape vigoroso ou com efeito,
e tambem devolucoes. Como uma tal

agilidade, ele deve mesmo sair-se bem! Na rua,
nas caves e nos esgolos, nas fabricas,

no circo ou na floresta, Marko devera permanecer
em pe, para poder disparar sem cessar.

Os inimigos serdo numerosos e nao se deve ler
medo deles. Com um pontape

a figura, eles ficardao um pouco mais calmos!

'l;

r-‘."l
R

MARKO DE DOMARK

Se gostas dos jogos

de plataformas e se és

um apaixonado por futebol,
comeca ja a por-te em

forma, para poderes receber
Marko's Magic Football.

Num proximo “Zapping”
descobriras mais

coisas e ficaras de boca aberta
com tantos trunfos! _|
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osmic nasceu a 33 de Fevereiro
‘ de 3091. E uma pequena e simpatica
personagem, vinda directamente
dos confins do espago. Encontra-se num planeta
desconhecido, chamado Linoleum, no qual
ele tera de resolver numerosos enigmas até que
possa escapar e voltar ao seu planeta.

UM JOGO DIE AVENTURAS...

Diriges o Cosmic com a ajuda de comandos
directamente saidos dos jogos de aventuras.
De facto, nao controlas a tua personagem, mas sim
1 uma pequena
=388 =1 seta-cursor

i | que podes por
=: | sobre qualquer
objecto
representado
4 no ecra. Assim que
| puseres a seta
d no objecto
ou na pessoa que escolheste, podes ir buscar
ao teu vocabulario um termo
("olha”, pega", “fala”, “da", “utiliza"), para que
possas recolher informacoes e acessérios.

o s UM JOGO DE ARCADE

Entre cada cena de aventuras,
deves atravessar uma fase de arcade
na qual poderas
coleccionar bombons,

e fica a saber que

assim que juntares dez
bombons ganhas

uma vida suplementar.
Entretanto,

desconfia dos varios
inimigos que le viao
barrar o caminho.

A equipa de Codemasters
incluiu ainda

no cartucho um minijogo
no qual dois

Jogadores sob a forma

de dragoes se

defrontam num

labirinto, lancando
bolinhas a cara

um do outro. Tal como

a aventura do Cosmic,
esle jogo & muito engracado
e divertido... )
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hegou
o momento de
entrar em acgdo
¢ fazeres a tua arma
Jalar para impor
aos homens o respeito
pelo que é justo
e equitativo. Ha ja muito
tempo, o8 criminosos
puderam fazer aquilo
que queriam
sem qualquer receio
das autoridades, que
Se mostraram incapazes
de tomar as decisoes
acertadas. Agora,
chegou a altura de pores
mdn em ﬂm"em

diversas, m
sdo claras: eli

0s géneros, ladeo

m& icantes
Q de droga, Com

a fua tnica armda, mas

com mais cnrregﬂdtm
do que sdo precisos,
vais enfrentar os mais
poderosos inimigos

conseguirem fugir.
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AS DIFERENTES ARMAS

Comegas com uma plstola de seis golpes, inas o durante o combate,
enconlraras oulras armas mals poderosas com um numero malor de cartuchos.

B N N R

Missdo 5~ A labrica de produlos
Missido 4 - Os (ralicanies de droga. Gquimicos. Alfra para ciina do carro para
Depols do assalto no cals e no barco, destruir o armamanto. Cada missio
eles escapam de heficoptero: & dividida em varlas cenas e o coniirio laz
destrol-o! Tens o possibilidade scroll para a direila ou para
de lrelnar em qualquer missao. a4 esquerda, sem que intervenhas.

COMENTARIO

Matar os dealers de droga e os seus boss! Por flm um jogo moralizador a
medida dos nossos desejos. Tu és Starsky e o teu colega de equipa cha-
ma-se Hutch. Eu, sou o melhor de todos e nds somos actores deste jogo,
com uma atmosfera muito anos 70, pela sua musica e cendrio simplista.
Cinco nivels variados, de Chinatown ao aeroporto, até ao boss final no
laboratdrio. Imagens digitalizadas durante todo o jogo, frequentemente
bem sucedidas, mas por vezes, bastante leves, A animacao das perso-
nagens (aquelas que mexem) é sacudida, mas so6 se trala de alvos que
aparecem... como na feira popular, com a diferenca de que nao ganhas

o peluche, apenas o direito de recomecar. A manejabilidade varia con-
soante jogas com a pistola ou o pad. Mais facil um do que outro? E uma

M simples questio de gosto, Quanto ao Interesse, é Irancamente limitado.
E uma pena, sobretudo num jogo para Mega CD.
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Sé preciso quando disparas ¥ TIRO ¢

v rnlli (ndo males o5 pedes ou 05 reféns)
| : e nfio desperdices os (uas EDITOR: KONAMI
e el | - balas para subires de posto, depals DIFICULDADE: MEDIA
\ a1y, ! Lo passa a oulras missoes. NIVEIS DE DIFICULDADE: 3
1 - NUMERO DE NIVEIS: 5
1 NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2
PASSWORDS: NAO
Missiao 2 ~« A mafia chinasa,
Além das balas, deves evilar as lacas, Missda 3 - Os pirates do ur, CTMNIAATNE
disparando para clma delas. Evila as ymn.ﬂldus .*{fi::ﬂnda para clima.
Recarrega a arma rapidamenta, Tréts mados: "Facll”, "Narmal', : "
premindo o botdo C. Defrontas um ou "Difichl”, com um ou dols fogadores, a

final missio. com o manipule ou pistola,
ittty ASTUCIA: sabre a palavra "Option’ prime .’

boltao C para ser invulnariaval.
ik Boas digitalizacoes.

Tornar-se Commandar, fixal
& Pode-se fazer

methor em Mega CD,
B Cientirine bidads

aleatoria com o pad.
n Falta de Interesse
e curta duracio de vida.

“ SEM PISTOLAS 55%

. ,..L_.-u ‘W compisTOLAS 9%

n *'nnnul“ﬂ-'ﬁ“ ; Hi l"m"ﬂ’sm.l.t T Tt LARIL

|
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amada nas

maos do M

pots 86 Deus sabe o :;r ie'

the poderia d@contecer!
Mas tu nem pensay

no assunto, pois
50 a ideta revolta-te ©
0 coracdo. Ela é tio
querida e ldo jovem.

0 pai tfefa. retde |
Erehwongtambém ﬁll
aprisionade, ¢ tu,
respondendao ao seu
pedido de ajuda,

irds seguir na direccdo
do castelo com o teu
equipamento.

Os monstros sdao miuitos

¢ a astucia do teu
adversdrio ndo te deve
Jazer perder a confianca.
Mas aquilo que mais
temes ¢é o proprio rei,
Ele nao sabe que

a filha te ama e quer

casar contigo. Para ele,

¢S apenas um
aventureiro, sem
Jortuna. Deverds salvar
a princesa e entregd-la
ao pai e partir
{xcmﬁmen*rg, para
rfﬁ;:arﬂﬁ o segredo

0 mm_.:r 'T W

dn defxﬂ a fua

r!r s

- ?\]'J_“ﬂ"'f#'}

_‘HT

11. ‘L -'ﬂ”
1 }‘

t" M :

Stage 1 - Esconde-te

© Inais balxo possivel por duas
vezres e depois sobe

o mais altoe que consigas para
evilar as chamas.

Repete isto trés vezes, para
evitares o perigo.

'
0 que mexa, avanca. recua, sobe ou desce. ..
H bk 'i“l\“ﬁ\\ ‘l“.“l“ e TVAYERAL Y u“.“ 1\\ -“v LTS
i \\\\ Y W \\\\\ \\\

Pay by lt\f“ﬂl“\

A \\\\

|
% |

*\munm
um\m\\

A P TATRT IR TR TIE

4410
',i',lli 1|| 1|||J|!|I| -I'I
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Stage 4 - Tal como
no tenis, bate nas bolas
N dando-lhe um efeito,
M Para ag atirares ao Inimigo.

Stage 7 - Numa nave

espacial - Destrof a pequena bola
que sal de um dos lndos

do monsiro. Ele virg i carga
multas vezes.,,

O carro avanca sozinho e tu deves

Subir para ele, descer oy

avancar dfm!ffnhu para evilar os espinhos
@ apanhares os diamantes,

de rapidez (ndo ¢ a tnica)
na qual tu deves Stage 3 -
sair o mals rapido possivel Trepa para

PoIs as paredes

descem e arriscam -5p

a esmagar-ie!
Utiliza o teu reacior
lendo atencao

de nao ressallar ne mau

sentido e partir
em marcha alras,

aravessares!
Sera
necessario
descer

por vezes
para ndo
bateres com
i cabega.
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m MEGA DRIVE w
MOCKRET |\
KNIGHT |||

Stage 5 - Se conseguires subir
para o leu robo, combate dando golpes
com os bragos e recua ou avanga

para manferes a distancio. Uma corrida
louca para chegares ao teu robo! Ul

|9 ACGAO/PLATAFORMAS 5 *-i

#ﬂ“ﬁ: 0o ln-m:m

N

 DIFICOLDADE: MED! -""“'f
NIVEIS DE nmwm 2 5

Em cima, a agua esqualdante
quase chegn aos leus pes. Em balxo,
a agua acabou de descer.

Um percurso durante o qual deves por

Cit esta elal Ela é verdadeiramente
finda, mas e mesmo nio
poderemos dizer do porco que esla alris

vezes avancar seguindo dela.... Para le @ NUMERO DE NIVEIS: 7
: 2a,... gradecer, ela :

unicamente o teu reflexo sobre a agua. langa-te um feitico para te dar ainda mals 'NUMERO DE J“lmm '|' A
coragem e eliminar esle monsiro. PASSWORDS: NAD AT

(CONTINUAGOES: &

. 1 L1LAAL
i 3 .. -II‘ II.'..I- I'.
Multissimo originall’ || \\\|\ 1}
Trabalhos incriveist ||| 1|\
_:' "t F - AEELLARYL
=AF . Nasceu uma nova esirelal, |
' N ; VAL
e i SN Sl |

r--‘~ ?nqﬁq\pﬁa;uﬁxgﬁg\;\ w-ﬁ”‘i\mmwm '& Y

..--IRU- AN SV | : 97%

AR
."IllI L
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I_ 1

. ..\-' \! H"L'l LA "L'-""-I" \\ Itll M i
/ Hm /-\ f/\)(’} lMAETER BYSTEM-m-MASTEL (L. "
'|. = ﬁﬁ-ﬁﬂmnem" o i g i v 1 - !_!
. ﬁ btad : mﬁﬁﬁ'm&ﬁl

\ AS OPCOES
ESCONDIDAS... "
ﬂ “”ﬁ#“g?ﬁpﬁﬁnn&igﬁ ”

Quebra os blocos ¥
para enconlrar, mas atengdo
as surpresas desagraddveis.

teu vellhao inimigo

SEIS MISSOES PERIGOSAS!

. : Aqul lens todas as opgoes;
Trickster tomou ~ Plzza para voltar a sublr
o controlo de Central (AATLNE 8 SO CNY, a lua vitalidade.
City! A partiv de agora, ele nas montanhas mﬂﬂ:- e —~ Tempo suplementar.
| nas cavernas com antiguidades, 2
¢ o presidente da Cdmara ¢, W nos laboratdrios, no parque... 4 E‘:;:‘:ﬂ"ﬁ,ﬁ,::fﬂ posipéo:
disposto a dexembaracars "l". "\U = : == ~ Invencibilidade tempordria.
. \ - Continuagio suplementar,
de todos vas, com a ajuda A \ 1 TPUTEIT _ Vida suplementar.
de todos os vadios. ¢ e A S S R
Para salvares a cidade, = '\ _ @ ettt R |\fL
captura-o com a ajuda — " AS OPQOES VISIVEIS... 'I.'i‘;t
das infornacoes : ﬂl’h T1 o — Flash para ganhar pontos.
e ; 1 : NS — Distribuldor de energla.
ﬁ Lk Hﬂ'l‘ﬂ ﬂﬂﬂ Hlﬂ' PTETA S b s b G ; N :: G P’ --j W - Interruptor para abrir a saida
wmig 'fn Que AT M oo b do nivel.

L\ N g ._ #***-_ -
u velve Eﬂﬂrﬂdﬁm WIS | e e
U"' 'I"‘I;'IL' 1 '. 'ii" “1l "u' s A b i e A ey B

T
o |
. \ | \ ; L
Podes saltar, baixar-te, i TR LALLE tILLA : == T e —r
tornares-te um turbithfo \ AL N\ | - bl - e I
e fazer alaques vibrantes. ; i i \ :I'. :

1 1) .
» MASTER SYSTEM m

COMENTARIO _ oS
Os 1is de BD vAo reencontrar III!II.II 0 seu he- @ @O €’ Qo
| (\ .

rol, em seis nivels onde ele devera combater
o seu inimigo de sempre, Trickster. Apesar
de um numero de movimentos muito impor-

tante, Flash responde ao dedo e ao olho. ¢ PLATAFORMAS ¢
Acompanhado de uma musica excelente, a EDITOR: SEGA
accdo é atraente e mexida. Para além disso, et e s 0
gralicamenle, Flash corresponde a BD, :ﬂ:::: :::lﬂvlliti k

- 1
O que se pode pedir mais?! Bom, um desa cpdpimidinkas Aﬂ!ﬂ-ﬂllu '

flo um pouco mals dificll e teriamos flicado CONTINUAGOES: NAO
completamente satisfeitos!

" \ l,'.! |
. _“'ﬂh AN ‘m ?
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MEGA FORCE néao val fazer a
afronta de vos explicar o que
@ Star Wars, estejam descan-
sados, Em compensacéo, as colsas
lém de ficar bem claras: trata-se

apenas da adaptagéo do primeiro

.......

blemas. As cenas de accdo alternam
com a8 cenas no Interlor da Falcon
Millenium, sendo o geral embeleza-
do por pequenas demos que lem-
bram as fases mais importantes da
obra cinematografica de Lucas, _]

Esta lase da
demo mosira
a fuga

de Tatolnne.

episadio; nao &, portanto, o comba-
te contra Darth Vader. Aqui deves
libertar a princesa, apds teres esca-
pade do planeta Tatoinne, e final-
mente dastruir a Death Star,

UMA ADAPTACAO NUMA
BOA E DEVIDA FORMA

Todas as fases do jogo (ao todo, no-
ve niveis) sao tudo referéncias evi-
dentes ao lliime, que qualguer ama-
dor mediano reconhecera sem pro-

Uma bela
digitalizagéo, apesar
de ludo?

No deserto, deves escolher
A gruta ao alto, & direita para
anconirares Obl Wan Kenobl,

desde
0 comege

Viajas '
nesia nave
do jogo. ”

Pesquisa
o hangar para
anconlirares

| COMENTARIO

Este jogo tem duas facetas: um jogo cheio de
qualidades e também um pouco decepcio-
nante. Pelo lado bom, estamos confrontados
com o facto de jogar num universo magico
como o de Star Wars. Os grafismos sédo verda-
deiramente soberbos, o jogo e igualmente di-
ficll, mas as dez continuagoes estéo la para
equilibrar. Infelizmente, a manejabilidade fal-
tou ao encontro e os fabulosos temas musi-
cais do filme nao foram aqui reproduzidos
convenientemente. Estes pontos negativos
impedem-nos definitivamente de colocar Star
Wars entre os grandes jogos,

; ¢ PLATAFORMAS ¢

EDITOR: U, §. GOLD
DIFICULDADE: MEDIA
NUMERO DE NIVEIS: 9
NUMERO DE JOGADORES: 1
CONTINUAGOES: 10
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terrivel Dr. Maybe Infiltrou-se
na fabrica de brinquedos do

Pai Natal, sitluada no Polo
~ Norte. Tenta anrul-Iul. com a aju-
da de bombas camufladas em pin-

~ guins. A tua missdo, caso a aceites
- @ impedires a explosdo da Hhrlﬂai ,
H-ua sorte.,.

COMO PROCEDER?

Trés vidas, com trés barras de ener-
~ gla cada uma, para comegar, e duas
continuagoes. Nove missoes de sal-
vamento nas oficinas de irlluni de

E‘ artigos de desporto, peluches, doces,
i
|
E
|

—

jogos mecénicos, brinquedos para o
blnhu. jogos de socledade, artigos
pintura e de desenho... Podes-te
bnlrzlr, saltar, esticares-te ou pendu-
rares-te no ar. Esmaga os teus ad-
rsérios saltando um certo numero
vezes sobre a cabeca deles, Be-
neficias ainda de uma tonelada de
opgbes, por Isso, dé uma olhadela
a0 nosso quadro,..

VA 'm

COMENTARIO

James Pond regressa, e se nada mudou no que
diz respelto aos principios que tornaram ce-
lebre este jogo, deve-se admitir que a difi-
culdade & mais importante do que anterior-
mente. A realizacéo é semelhante & dos oulros
episodios: correcta e sem defeilos. Assim, a
manejabilidade é boa, resumindo & limpa e
sem nenhuma imperfeicao, Se és um fa in-
condiclonal do esplao-pelxe, nao ha probelma
nenhum, James Pond |l so te pode agradar.

EDITOR: US GOLD

MEGAFORCE 37

ECRRA AL R
2N AW I

codename robocod

TAMANHO DO CARTUCHO: 4 Mb
NUMERO DE NIVEIS: 9
DIFICULDADE: DIFICIL

NUMERO DE JOGADORES: 1
CONTINUACOES: SIM

AS OPCOES

WA BLOCO DE BONUS: bate
nos blocos por balxe para leres
boas ou mis surpresas...

BOMBA PINGUIM: desactiva
lodas as bombas e sai.

BALIZA POND: esta calxa permite-le
relomar nesse sitlo, se perderes.

ESTRELA DE ENERGIA: sao plihas
para o teu Robacombi,

ARMADURA A PROVA DE BALAS:
com asta armadura, lcas
protegido dos adversdrios durante
um determinado tempo.

ASAS: levanta voo

@ movimenta-te pelo ar.

CRUZ DOURADA:

da-te uma vida suplementar.
GUARDA-CHUVA: serve para
suavizar a lua queda. Podes Ir para
A esquerda ou para

a direlta durante a descida.
TESOURO ESCONDIDO:

as fdbricas estio rechaedas

de objectos de todos os lipos,

que te dido um certo

numere de pontos e de vidas!

4 PLATAFORMAS ¢

5




AR T A TR Wi l\
b ! ; H:*:n .1I \\\
” APP

AN kbﬁ ! m\\‘ﬂlk AR

L , Consoante a sua posicio e as suas
LY caracteristicas (velocidade, lancamento de Irés pontos,
' ﬁllli smash e defesa), o jogador pode efectuar
\ Il. langamentos especiais, com torsdes e sallos
A perigosos assim que prime o turbo.
. \ Podes inserir as tuas inicials para enfrentares
4L o as oulras equipas e obleres
A cﬂmemﬂdar uma password que te permitira
1 ' . continuar a tua progressao.
AW\ &-ls: l:i:i‘;rﬂ: Wi Podes mudar de equipa apos cada partida.
. ennores,
estamos todos aqui

reunidos esta noite,
..‘1*, ]h. '._ “pnm ﬂu:ﬁﬂrﬂ ﬂncﬂm‘m.';
\ \x"' ) P
Sw,_f, Sl ez A
ik i u\\‘&\\

Assim que
um jogador faz
Irés ceslos

|1||'|

conseculivos,
' " | passa-se
| -qufﬁm qualquer colsa
' magica...
08 ﬂm‘d’”m‘ Desde que ele
m loque
ety 4‘:3 Bl "ﬁm:ﬂ’ na bola, esta
Buﬂ&.-! 0 Imm* de safda transforma-se | \
ﬂ'ﬂ‘!'f Al numa tocha! L pe—
il (14}
iy 1‘&? (” il fﬂlﬂfm Normaimente, nde poderdis
-qum‘fot :‘Ih‘ fﬂl ver o campo na sua lotalidade.
' . I Oecra faz scroll 4 medida
dﬂ M ""J"umﬁ d‘udd " mf R Sem turbo, os jogadores | que os jogadores se movem,
3 ﬂﬂHﬂﬂ. Hias nunm | nio saltam muito alto, Actualmente, vis oilo

e 0s lances sdo normals. Jogadores, mas na realidade

& um frente a frante,

dols conlra dols. Em caso
de Igualdade, no fim de uma
partida, ha prolongamentos,

 Sao apenas dois em cada ﬂ=

equi Sq, comp) ﬂ::?m A\ N

que a partidas

L Kerdo ‘hqi,umh{ duras.
05 nqimﬂ\rﬂf } : lfﬁﬂ# _— .
1 ola nao pode
' -Mﬁj ﬂ,!ﬂl H '1:1~ sair dos limites do campo,
."' ﬂ m,wm f'?, 0 e 08 b,;pgﬂdmg 5y
' fambem nao. O arbitro
ﬁ "B “’# Fﬁﬂ‘ﬂﬁffﬁﬂlﬂ ) apita se recuperares
'. an 08 Rﬂ!‘l‘-‘kﬂf Y uma bola que ivia reentrar
no cesto ou se
| dd' Num fﬂrqﬂd' {." m W] @ conservas durante
11 i muite tempo,
‘ oisa é ﬂ'l"fﬂ, Uma pequena seta
'1#*1 fﬂﬂﬂmﬁ m{g Pﬁg\ aparecerd para te indicar
onde se encontra
Hﬁﬁfﬂwmr ’H esm 0..." o teu jogador, caso ndo

4 estefa no ecra.

AR
A balatha é, por vezes, .:\'l l' 1 \
" muito dura e os jogadores | s

A *'1 acabam com o rabo
W&“ 1% Wl o chao. O arbitro

T ndo apila neste género g RiaciBhe i

T" ‘"lihh““\\\“ﬂ de fallas.
VUL LA AR \

\\

A
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Esla fotografia representa a visdo roal
que leras no ecrid. Cada jogador possul um turbo
que the permite, assim que o activado,

fazer lancamentos labulosos e passes dificeis
de interceplar. Aqul, 0s espectadores
ficaram em delirio, pela forca do lance!

o
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el i g A

[ 5151_;_
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NBA Jam nao é uma simulagdo de basquetebol, mas
sim um Jogo de accao desportival A nivel sonoro, é
quase genial, mas falta-lhe um pouco de ambiente.
Os grafismos sao soberbos com grandes jogadores
@ um ginaslo resplandecente. Dos smashes, nada a di-
zer, séo simplesmente maravilhosos e repletos de brio.
Em contrapartida, ¢ uma pena que os jogadores nao
facam passar a bola entre as pernas, e gque nao evi-
tem os adversdtios, fazendo rotacdo sobre um pé. E

de notar também que, por vezes, 0s jogadores correm
um pouco para qualquer sitio. A parte disto, ¢ fluido e
rapido. A manejabilidade ¢ facilima e muito agradavel,
Um jogo que agradara a todos, sobretude gracas a op-
¢ao para "Qualtro jogadores”. Antes de nos despedir-
mos, apenas uma pequena referéncia sobre a duracdo
de vida em NBA Jam; a nosso ver, 6 um pouco curta.

A *'f' "

1'|'a|,I

AR

Lyl

1w

|'I'
i\

|l:tl1‘l.11-l‘||j~1

1 '11
.

1L

. @ uim belo ginaslo.

B
a MEGA DRIVE m

Comentarios

: 6’. | entusioslas e bons
.:_..;::=:,'P tuldas,
8

Jogadoras
diferantes (cor,
. “mmh'ﬂlrllj

Um grande

ﬁ' efalio \

Uma grande
simpllefdade

\para uma malor
elicicia.

¥ DESPORTO ¢

EDITOR: ACCLAIM

TAMANHO DO CARTUCHO: 16 Mb
DIFICULDADE: FACIL

NIVEIS DE DIFICULDADE: 5
NUMERO DE EQUIPAS: 27
NUMERD DE JOGADORES: 1 o 4
PASSWORDS ; SIM
CONTINUACOES: NAD

t

A beloza dos smashes.

Os comentdrios durante o jogo.
A rapldez das acgoes.

n Hamanm

nbmmr onde estamas.

| u Muite poucas combinagées.

7%



No navio (primeira missdo
multo secrety), liberia 08
reféns e desactiva as bombas
escondidas nas malas do
melal de fraca densidade, uma
vez que aslio suspensas...

/
' W |
i1 h VAL II | WA | | .
\ . f \ b \t X \ i . .
ean Cannery, } | B
& o actor que assumin ;I / ", | Numa platalorma
dut forma mais brithante j \ e T
o paprel de James Bond. S A | indicar-te-a

qual a direccao

a seguir, Leva

uma pistola Waller,
capaz do deslazer

a cabeca a qualquer
um, para prever
evenluals
confrontos com
esploes dislarcados
de colonialistas

e com uma
autamatica na mao.
Esta é uma pequena

Estaras @ altura para vencer,
aomo.ele soube Jazer

Gont imensa classe nog

sens filmes, dealers ¢ membros
do Polvo, u seita do Mal,
temida pelos seus projecto
de destrai¢do do planeta?

Toda & avenlura se resume

a um duelo (é o tituiol)

com os maliosos da esquina,
O montanie da cabeca

a prémio de James ndo para
de aumanlar ao longo

& & medida dag missoes.

Alé aos 500 mil dolares!

A menos que sefam 500 mif
pontos de bonus, em

mais vidas suplementares
que tu poderds recolher
durante os nivelis de bonus
para 08 gloriosos fins

de niveis, num estilo parecido
com a Roda da Sorte,

———— e e ———

Falaran

fdk "D

AETTREE | | Sl M

(MR IRIN) Tl BB

A sefva equatorial
@ cortos
mambros di selva

nasle nivel.
Agarra-te bem
as lianas e sobe
mesmo acimi
das sequdias para
feres uina visio
mais global

dos problemas
que te arriscas
a ancorifrar.

Um limite

de salvaguardas
fol prevista

Uma desgraca
chega
o depressa...

COMENTARIO
Para este jogo, propomos-te participar num
quebra-cabecas um pouco especial. Desor-

denado: R-O-F-C-A. Deixo-te adivinhar, dan-
do-te indiclos: som fraco, piscadelas,
animagao lenta e manejabllidade fraca.
Entao? (Resposta evidente: FRACO)

urbana esperam-le

para ajudar o herol,

parte de um

dos ultimos niveis.
revelada
especinimenie para
i, caro feltor!

-
s GAME GEAR =

@9 D6

¢ DESPORTO ¢

EDITOR DOMARK

TAMANNHO DO CARTUCHO: 2 Mb
DIFICULDADE: MEDIA

NIVEIS DE DIFICULDADE: 3
NUMERO DE NIVEIS: 7
NUMERO DE JOGADORES: 1
PASSWORDS: SIM
CONTINUAGOES: 2
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Aprende a fazer iings : Na fundigao. Nbo te deixes
melhorados ac T-1000, ele adora lsso! calr na lava, se nio ds terminated!

esle Jogo tu és o
NT«&UE. um cyborg
ultra-aperfeircoado

que se parece imenso com

um aclor americano que

agora nao me lembro bem do
nome... Em contrapartida, acho que
0 seu irmao se chama Willy. Seja o
que for, tu vens de um luturo proxi-
mo devastado por uma guerra horro-
rosa entre os homens e as maquinas,
Nu como um verme, desembarcas em
L. A, ha cerca de dez anos.

12 FE MUITAPANCADARIA

A tua missdo: ir a Rodeo Drive, ao
pe de Beverly Hills, para roubares
um fato da Dior! Nao, estamas a brin-
carl De facto, o primeiro nivel con-
siste em fazeres uma visita ao café
da esquina para te vestires e apro-
priar de uma arma. E que armal Mu-
nide de um langa-foguetdes Interas-
lélar, e partes em busca de Sarah
Connor, a mae de Johnny Weismul-
ler, futuro chefe da resisténcia. En-

fim, tu conheces o filme, supomos...

MAS O QUE FAZ A POLICIA?

Grande aventura em Game Gear alé
ao combate final com o T-1000, mals
aperfeigoado, perigosissimo. Na fun-
dicho, de platalorma em platatorma,
deveras balanca-lo numa cuba de
aco em fusio, para venceras. Que
grande brincalhao, este T-1000! _]

( COMENTARIO ) ¢ PLATAFORMAS 4

Aqui tens um bom joguinho de plataformas, mﬂf&"ﬂfmm %
1
Com uma personagem muito manejavel, O ce- DIFICULDADE: FACIL ' 50‘

nario @ decalcado do filme fol incrementado NIVEIS DE DIFICULDADE: 1

| ) NUMERO DE NIVEIS: 7
com grafismos variados com uma musica de 'NUMERO DE JOQADORES: 4

ambiente adaptado. Algumas hesitagoes aqui PASSWORDS: NAO
e all, mas é, apesar de tudo, muito simpatico. CONTINUACOES: NAO
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S aA VISV,

THIE 8§ & AGUE

e UL B 1M LHEMERELOON

= W CAMNADOA CHILE
1 COLOMETA COSTA RICHA
W (’:}\PP A)I : AR CYPRUS CZTECH
'I..Iq [OE = & EE ELCUWURnDOE
Hicha e Iy EGHPT EL SALVADOR
O T NS EMGLAND FIHLAND
i FFHH’I-_ CEFRMANRY

SELECT Z OF MORE TEAMS
FOR THE LEAGUE
Ll

SEFECE - FLHY

Um pequeno apanhado de todas as possibilidades que este jogo te oferece:
a escolha entre 64 equipas repartidas por lodo o mundo, olto formacoes
diferentes, qualtro niveis de velocidade dos jogadores, einco tipos de terreno...
chegando mesmo as estatisticas sobre a partida em curso, Nunca visto!

ULTIMATE

@.@ b2 b

R, - S 0 64 equipas para escolheres!

- v i Wil

Tens tantas opgdes que nao
sabemos onde meter a cabeca.
S . Um ou dois jogadores com game-link,
ek Em 'Fl;udn estd neste }ngn:
ek "-'-1__._, > Tt e N ega na tua portatil da Sega pois _ " J
e R ‘:' W '= ,,' “chegou a allura de a usares. Se nao e A R W
u o fizeres bem, |4 sabes, levas com o0 SAREEIESRE c
- cartao vermelho! Néo te assustes pois - | ST SRl
a Imensidéo de opgoes vai fazer-te

Cartio amarsio? reviver os momentos desaparecidos | e
do futebol, © vento, o termeno, as 0ito [t S ST AR LS
Porqué? Eu ndo fiz nada... formagoes, o cardcter dos jogadores . |

(agressivos, mais ou Men0s defensi-
vos, elc.)... @ lista é longa, Tal como

este jogo, Interminavel uma vez ten-

do seleccionado a tua equipa. _J

Botdo 1 para atirar,
botdo 2 para

fazer passes e pontapes
do carrinho.

m GAME EEAFI -

& & 6 6

(. som ) m:E- IEEIHII !’T“T”"'"'""i
# DESPORTO ¢

( COMENTARIO )

Para ti que ja desesperavas por um bom jogo
de futebol, aqui tens Ultimate Soccer. Muilas
opgoes para uma realizagao que podia ter
sido ainda mais melhorada. O scrolling é de-
masiado sacudido e raramente segue mais
do que as idas e as vindas da bola. Assim,
ndo te espantes se vires os teus jogadores a
correrem atras de uma bola Invisivel.
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ﬂnkﬂr imensos dolarey. G'Ru;:l;- pertence s ums
’ raga detestada pelos
\rara ﬁ"* ar ﬂ-Tpfmftr motoqueiros: iy Chips

americanos. Cinicos

mﬂrm;uﬂms sem.

. e arrogantes, distinguimao-los
ﬂﬂ'ﬂm‘fl’. mr-h* alguma coisa? gracas aos raﬂrxuf;g
| do Sol nos seus oculos e
Basta inscreveres-te pseudoestrelas do astalto.
simplesmente no Road Rash E;;ﬂﬂﬂ’fdﬂldﬂ" moitas
cantes as auloesiradas,
Tour, Qﬂfﬂ# fmmmnm LAY eles esperam a sua presa,
mdi'rphqm’ vl rima moid, miito. L Qi YR NOS, Que
1Y r, S0 um pé nos ralos os pode
Pﬂfﬂlﬂf pﬂm Fesismr, WY abater, Toma culdado,
pols se eles te alcancam,
Asarmas, vais recolliendo ittt it

a ficar forlemente
compromelida, e a mulla
a pagar bem pesada.

ao longo da estrada. _ O'LEARY
(s devaradaves de asfalto - s : IEEEE (e
vda ler de estar alerta! W\

J= conselho da Notasha, As raparigas com os pompons e os dolares esperam por 1), sabendo que 1u foste o tnico

« proposito do lider do grupo - 0U quase — que escapou da lerrivel corrida gue aconteceu hd pouco. O tempo
s desmontar: “Viper do repouso do guerrelro chegou, esperando a proxima
# 0 30U r1ome, esle sujo... compelicho, alnda mals devastadora, em lugares
f’“"-) setve-se de uma mégicos espalhados um pouco por todo o territorie
swers de metal de forte para americano, tals como Palm Desert, Grass
w defender, mas Valley, Slerra Nevada, Pacific Coast e Redwood Forest.
:ﬂ"ﬂj l"-;ﬂ para atacar. Percursos semeados de armadiihas (vacas, carros,
parlir do momento camelos, manchas de ¢leo...) com mals "Angels”, cada

v Gue 8 use contigo, meu
srande lobo, rouba-a

parm 0 usares de uma forma
=als perigosal” Obrigado,
Natasha, encontramo-nos
no proximo
descanso
para gue eu le
moslire

a minha nova
barra,

vez mals agressivos, segundo os nivels.

H CEIEE

PRI (T

™ GAME GEAR®

A versao esperada de Hoad Rash para o por- = .
tatil da Sega é um sucesso. A fluidez da anima- | * MAD-MAK ¢

¢ao e o desfilar rapido da paisagem dominam. §| = EDITOR: US GOLD

TAMANHO DO CARTUCHO: 4 Mb
O conceito continua simples, mas o jogador W, DIFICULDADE: MEDIA

diverte-se imenso. Unica coisa a lamentar: a NIVEIS DE DIFICULDADE: 1
impossibilidade de jogar a dols, simultanea- § NUMERO DE CIRGUITOS: 5
mente. Se jogas com um “méo pesada”, de- ARl LIRS e R
ves alternar apos cada corrida. Ay mmnym-m




célebre
Baitsinal
ilumina

de nove o céu obscuro
de Gotham City...
Precisamos daquele
que, ja por vdrie
salvou a ci th

dementes. Se o Jﬂkﬂ'
Joi um ndu:rrwfnﬂ 1

temivel e muito perigoso,

um ontro ¢ én!rfcu,
fn..endn -y nmﬂm

por Pi inguim, ﬁ!ﬂ I\“\\\ | Qu

renascer o terror

na cidade, Este homem,

- Com origens sombrias
blogueou os esgotos
de ankamw {lén ﬂzme
nem a Policia nem

08 Justiceiros
solitarios... Entdo,
uma vez mais, Batman
vai voltar a vestir

o seu fato de noite

¢ equipado com os seus
Batmarangs,

as sias bombay

de lacrimogénio, a sua
pistola-fateixa

¢ vai fentar evitar

0 perigo. Ao volante do
seu Batmobile, este
homem estda habituado
@ enfrentar today

as situagaes e os diay
do Pinguim

Ja estao contados. .

PE#EW

'ﬁt 1“ A
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AT 4
| I |

11 || | Ih ! ] 1
| {h s ‘ ﬁl‘_ II'.I .II |
'_.u l h‘ll'l ! ‘.I |

|.iil|"“'l

IRV

\ que se passa
\ com o teu
servico militar?
Normalmente, nao

neste grupﬂ
dwmﬂﬁ mas

bﬂbea ¢ calha '.'l‘
R it ) ol |
B si‘ J’ﬂ“'t* ¢ cel :‘hl'mﬂ

'”J I' .sempr:’
n' te rima*im combat
M cf wm.-. A
p Ao ﬁﬂ"ﬁi Wfﬂﬂi
o8 leus pés
} a ubm

A1 SRR
) ﬁ,

*w';

%\
ﬂnﬂ combates|
'O atiradar Mm a arma automaticn
i ‘envia rajadas num grande ralo a toda
W @ sua volte, O alcance ¢ de 40 metros.
O alirador de granadas lanca-as

um alvo & 50 metros. O langa-chamas
profecta'fogo até § mefros.
'Y O encarregado da dinamite lanca a'10
| matres, O langadar de fogueldes
- dastrol tuda alg uma Hﬂhﬂ da 150 melros.,

.pw:sﬂue
ontrar uma patrulha
.' ' gtm st’nﬂ

nmm

Contra um lmlyu. movimenta
& , . -h o4 teus Jogadores, eacolbendo o sitio
com a ajuda da lua seta. Ao passares
¥ por um ferido, chama o meédico.
rg“ , | ', .-,-. AT
#Lt'mldﬂ dﬂ L
apenas,a n'f / fﬂbgim

il‘li.l' 8

1'||,l|b

\\\ |-.J¢m hq:rqhg{;};{?

”II Illlu'lllll.IILI.l.'n. A\l ‘l”:'l I”I'-I II'.I-'..IITI
HI‘\ |'| |||:I 4|||! HL“I"““L.. Ilt' ||I Hlll 1LH 'IHI'IIIl -,'||,II'I iy
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| para cima dos ebstaculos e pode atingir

Assim que deres a ordem, todos

os faus homens atiram ao masmo tempo.
o combolo fol destruide; é pena,

era nacessario prolege-lo... Moviments
o5 leus guerrelros livremente

para cercares o Inimige. O circulo negro
indica o homam actualmente
selecclonado para ser movimentado.

. AL
4 Mﬂﬁ'&lﬂ I(*h

BRI R T T :ﬁ‘

4 CLOSE COMBAT D

Aqul lens o mapa geral,

A estrela representa o QG e serd no ponto
A" que tam lugar o primeiro reconiro.
Assim que vences uma batalha, escolhas
0 ferreno da proxime acgdo, enfre

aqueles que e sao propostos. O objeclivo
' final é bloguear o QG do nimigo.

que astefa um pouca perfe de mals da (. lodos
param do disparar para observar

0 vosse closa-combal individual. Podes dar
pontapés, murras ou'fazer um blogueio.

For vezas, quando esta em diliculdade, ele
saca de uma grma para ganhar/,

A -ﬁqulﬁ. @ combate com armas realase. ..




Os campos de balalha
|80 NUMPNOS08 @
mulilo diferanies.
Utllixa ag proteccdes
que a nalureza

le olerece (rochedos,
ribeira, arvores),
as58im comao as
erguidas pelo homem
(sacoa de arela,
arame farpado...)

M -?a ',:,q A L 4

i mu

| consegulras, ..

Podes chamar um madico
para fratar de um farido
ne campo, ou fransporidio
até um posto medico,

li"‘l.'l"n.

W Eﬁ

b

. COMENTARIO

Com General Chaos, chega-nos um novo tipo de jogo
para a Mega Drive! Agueles que conheceram, no micre,
North and South verao, sem duvida, com bons olhos a
chegada deste novo cartucho. Antes de mais, é a ori-
| ginalidade que tem a primazia. Fazer este tipo de jogo
\ era baslante arriscado, mas ¢ bom que se diga que da
Electronic Arts podem-se esperar todas as proezas. As
numerosas combinacoes de combale sao verdadeira-
mente bem-vindas e conferem uma boa duracao de
vida ao soft. Sobretudo quando sabemos que trés
campanhas, subdivididas em 15 batalhas cada uma, sdo
a esséncia do produto. Como podes ver, ha mulito a fa-
zer! O ambiente sonoro e lgualmente bem consegui- W
do: cada arma tem um som proprio! E mesmo que, por & M4 (.
vezes, 0 jogo possa parecer um bocadinho burro, a es- ALY
tratégia também esla presente. Dar as ordens a cada
um dos nosso homens deve-se fazer em tempo record,
e @ Isto que da um cerlo encanto. Se querem mesmo
divertir-se que nem loucos a brincar s guerrinhas,
nem hesitem em procurar este jogo, ele e de alucinar!

Qi

todo o bﬂm soldado

& (ambén um potencial |

saqueadior! Entao, \
apanha tuda aquilo gue

Hd um campo vermelho o

selecolona sacretamante
i@ sug equipa de

choque alravds de bim
fichalro como aste.

As armasg de cada equipa

mudinm spds cada
batalha! Conlra

um amigo, tenta rmpedir
que ele vela o

que selacclonasta!

e G R L),

"I:‘n"|'l."| i\ &m

AR N~

WJW

um azaul. O computadaor

A
u MEGA DRIVE m

Porsanpgons
hem desenhadas
&m conirios
virrladoa

€ Mimarasos,

Pn.nmra.

aerkl nido
Cd aprumm qua.fqum
“3

Algumus pequenas
Imperfelcos,

mas, no geral, ludlo

desiizal

€ ACChO ¢

EDITOR: ELECTRONIC ARTS
TAMANHO DO CARTUCHO: BMb
DIFICULDADE: MEDIA

NIVEIS DE DIFICULDADE: 1
NUMERD DE NIVEIS: 3

NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2
PASBEWORDS: NAD
CONTINUAGOES: INFINITAS

)

A originalidade,

Os ruldos,

Q Jego a dols,

O modo training .
ﬁ Um pouco repelitivo.
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H'll para & a:qu#rdn. dkuca uul pam a ﬂlreitn e desce

mesmo até ao fundo, Val para a esquerda, desce, val
ura a direlta, desce, val & esquerda, desce, val & direlr
(desce, val & esquarda e dasce na segunda passageim

p ta baixo, mesmo até ao lundo, Em balxo, val para a

‘difeita, desce ainda mals e val sempre pela direita,

Chegas o Uma sala com uma engragado crigtura (83): |

o Astérite, Fala com ele e parte esquerda. WLt

A

da solugao qpmﬂ

o o .ﬁmwﬁ;

i ! intmllhﬂﬁ “As llhas”,

NI o direta ate o Hate1 que te)dira

C ?:Il‘ (@ Hm @ em direcgéo
ptecgho, snbml val pela primelrs 4 direlta mesmo
6 4 1unda.m,_p.__l ! l_” uardifio (88), desce e val

*ai_._

Val ao lundo a nﬂquarda. otllfza & pedra pars desceres
(84), aprovella-a para desfruires as correntes e as alfor:
recas, val para a direita @ encontrards uma pedra: #‘ﬁ
za-8 para destruires a corrente da direila (85), encontras
rig allo cristil-passe (B6). Traz ba estrelas b asquerds,
valla a suble por causa do oxigénio e volta a escer,
mas desla vez val para a -nqum:ln o desce mesmo hﬁ.

. . mfj'i‘“]jj 1“.“1 a.iu, LAY

T 1&---ﬂ-|-wrﬂq-lqﬂn1-|r

85 -h-l:lhn..n-ﬁu-l-

|. il RN

‘lﬂ

1.14'. L1
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¥ 'Iil'u' i'l!l
ALY 1_'5
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L-l‘\ 0) \‘\ | hr
| a0
H m i \ 1'“ esgole.
""" Wity fuires as
) ais para
Ti'u f{ﬂa} A 'ﬂu"ﬂ . Xlgénio e

‘até ao fundo. Ve &I stal-passe
ﬁ ), depols vai até ao ful i be e val, de
seguida, ate ao fundo a s um boca-
dinho e vais dasapnra ' : phssares ao
nivel seguinte. = | i

Iﬁ-ﬁFH’. 1:

‘l\}t 1 W
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1) LU R LT ] TIILY
A Loy R T (] ﬁ‘_.h'i_ﬁ_i ﬂ'ﬂ'&_‘aﬁ,’.‘;'%}."._1,‘1',1,11',,‘("‘,1'“.,l possas ir para a esqu ‘.___.. '- ,,-"'-'Elr uires a corrente,
O T VAT T Al ".- mmw com a tua inuunrihmdﬂ ). 'f" iguir, desce, val a
T R I,wr ria CLARERE LLE direita, desce com o rm:h @ che _.'_“: a um cris-

tal-guardiao (101). EEI'F'U'H-I' ) Foc!
res a descer @ encontrards € ';,": stal
passares o guardido, serve-fe | 1
e sobe, destrol a corrente, val pe 1 M;_ dn, destrol a
\\ corrente (103), val novamente a esq pa ladean-
,"1, do a parede da direita até a passﬂ W por ai e
 chegards a uma i
T Jirain Hﬂ LA ‘\‘n 1 L “}‘-Ll.:‘. estalua (104),

L L '*1 e thamant Iy BLL LS '. S Dé um golpe de
@ ¥ r‘ Wi ‘. 1V sonar para a In-
Ul ’ﬁ* R1Y | A wwncibnmnda @

ummm\auu\mummmwm" O L

gipara comtinua-
i88e (102). Apos

mm‘; bbre a estatua

Y | 1 erda ate ao
LY SN tal "Access
AV R LT ol e anted” (105),
St - 1 ﬂlltﬂﬂ:ublre val
L : I| '.., .4 5
glgn;aﬁm}

\ .“Jﬁ.t 0\ um,m A w”-

A ww

'A; CIDADE SUBMERSA
r;au:go.-. uwmamw! "
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| CITY OF FOREVER

Val pela direitd até so fundo) -uht & corta pela
passagem da esquerda. Val mesmo alé &o fundo até ao
cristal que nao tem tungéo nenhuma (1 .anhh e salla
por cima do muro A direlta: faz |s80 trés vezes
seguidas. Assim que chegares ag outro lada dos gquatro
muros, desce @ ancaminha-te para o fundo'§lé & estatua

‘Access granted” (107), contihua pela dirglta até ao
cristal que dd a invencibliidade (108), sobe I.im pouco o
val pela direlta, acautela-te com as mrrﬁ%} vul pnln

primeira passagem para cima. A segulr
Bim direcgdo a um outro cristal que dé e | imn:th IH

| L SR L &

wt"r... /

mlh.-;:\-.r_"lll . | 1

Fam 3 ok b
, AR fl.,
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| i i
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f
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(109); lorgande pela direlta
pira destruirea ag duas cors
rentes um pouco mals, longs
(110). Depois, vai pala esquars |
da subindo sempre e segue .

ra pagsagam até ao mh\til Hﬁ
l:?lnﬂlhlﬂtl!ﬂ! (A1) uhﬂnua
@ !ﬂqua‘rﬁh & ancont r&n umre-
qlmln (1 nj ro lido do lunm @ ﬂnm
o'b nﬂ&ﬁdm pat rés dale. Em

whﬁ ugu
: balxa, vil pelu asquer-
5 a0 cristal que val,
‘#ealonar a maquina que
restabielece o tampo
(113), sobe até & ma- |
guina @ envia um golpe
de sonar para clma
(114), 'a viagem coma-
GO (115116, 197, =
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ﬂfﬂ Uﬁ (125), Val

“ﬂ#ﬁi@&ﬁﬁi’iﬂ‘ﬁﬁ
e R a, al6 encontrares o cristal passe
mﬁ‘ﬁﬂ%‘mﬁa&@&fﬁ e - e
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| JURASSIC BEACH

Desce sobre a esquerds até ao cristal que te dira para
cantares ap ar'livre, para chamares 0 Plaranodon (118),

L, 0/ gue, evidentemente, faras logo a'segulr. Este trans-
m n \ orta-le pata outra lagoa (119); desce o vai pely direlta,
r‘, encaniras uma passagem secreta no Interior de um
paquenos vulcoes (120), Segue por ala @ desce

| hg,wlatnl passe (121), sobe @ val para a'esquerds
mﬁ passagem secrata num outro vuledo em que
*|={u segulda (122). nucu 0\ val mesmo até uo

ALY
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PTERANODON POND

Salta a Ilha & tus esquerds @ val pela esquerda até ao
cristal que te dird para cantares ao ar livre, para chamar
0 Pteranodon (130). Val alé & ponta da liha que tinhas
anteriormente reconhecido, 8 deixa-te apanhar pelo
Pterandon que te levara a uma outra lagoa (131, 132),
Desce até A primelra & direita, val alé ao cristal-passe
(133), a seguir desce mesmo ateé abalxo até ao cristal-
-guardido (134), Vai para a direita, sobe, vai a esquerda
e depois sobe mesmo atéd aclma, até 4o cristal-passe

(185), desoe deé novo, val tudo pars a direlta até ao cris-
tal que te tornard Invencivel (136), A seguir, desce @

- passa o cristal-guardibo (137), val & direits, desce, val

para a esquerda, desce e val totalmente para a direlta,
nao te asquecendo de passares pelo cristal:passe (138),
volta & sublr, val & esquerda e sobe sempre, alé encon-
trares o cristal-guardido (139). Sobe, val para a esquer-
da, sobe vte ao cristal, qua jd passaste, que dava Inven:
cibllidade (140), Desce de novo e val pela primeira a:
diteita mesmo até o fim, desce alé no cristal-guardio
(141), val para a direita até ao cristal (142) e volta a subir
mesmo alé acima, ladeando a parede da direita.

O Pteranodon val lavar-te a uma oultra lagoa... (143),

A sequlir, desce,; & o nivel foi completado! =

CCo

THE GOLPAIR
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Dnsce atd a0 cristal-passe (144), salta g r cima da ilha a
tua direlta, desce, passa o cristals un‘dlﬂn (145). A
seqguir, val forgando pela diraita, ﬂtg a0 aristal-passe
(146), desce mesmo até ao fundo (T47), val pela
esquerda mesmo até ao tim, caminhande pela funde,
desce pela esquerda, aobe, cnntlnw pely esquerda e
sobe mesmo sle acima, apos teres passado uma parade
rochosa, 8 ancontras a salda pela esquerda.. |

'lI -r "l 1 1 1 [ .

1 1 7 | -I I.‘. l

: i |”, "I"n. L k1 1! Tl L |
i | |: 'It

™ ', oL . LHITES
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il
Sobe, salta uuhm a Ilh.n Hun ﬂl \‘.Iﬂnl ﬁlh lilruiiﬂ -1"'\.1# }1
passa o hipecampo gl (148) pata Ires até no cris- PATIAERLRLLRAS LA
tal-passe (149), depois volta b passar por cima do hipe: .- - , et TLALSRRAE L T
campo glganta,, lu-l pll'lhun a atd ao crista) '
' -passe (150),

val o asquer:

da, sobe mes-

mo ateé agl-

ma, ladeanda

il A il
muite alen-: _ .

Ao, para nao cc 0
seres apanha-

At Tﬁﬂi D@&FHE&E
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| parkwater |

Desce, val peld direlta (162), desce mesmo ate abalxo,
vala '&imiti'._ torna-te Invencivel gragas ao cristal (153),
desce meamo até ao fundo, vai a esquerda, volta a
subir, val 4 esquerda @ desce até so cristal-passe que
“dd invencibilidade (154). Volta ao primeiro cristal que da
Invencibilidade, utiliza-o pela segunda vez e depols vai
Ppels esquerda, passa por baixo dos corals (155), volta a
‘sublir @ ndo utilizes o cristal-passe do primeiro cristal-
-guardido pois ainda tens de ir & esquerda. A seguilr,
sobe ¢ ullliza-o sobre o cristal-guardido reencontrado
(156), e sobe até a uma sals onde o Astérite (157), que |a
~ enhcontraste antetlormente, espera por Ui, E necessirlo
‘gue desiruas quatro balbes da mesma cor para passar

a0 nivel seguinte. Um conselho; destroi os baldes cor

de laranja, pois sdo o8 menos dificels,

DEEP WATER |
CITY OF FOREVER

Agora que j& recuperaste a molécula que faltava, vals
atravessar dols nivals idénticos aqueles com o mesmo
nome. Guia-te pelas Tologralias e comentarios anterio-
res, uma vez que [d faram visitados. .,

% Ly

¢TI vy o
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Basiate sequir o sa}bmny para clima, mrllmﬁn locar ae |
paredes, ou o que é aqullo, pois sdo electrificadas (158, 158).

WELCOME TO THE MACHINE

A mesma palavra de ordem pare o n'f'ﬁql 18, sequa o
scrolling, destruindo a8 allans com o led sonhyr (160, 161),

bhiet Bloieenenrine
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Els:le chegado face ao Grande Mesire, boa sortel Os
olhos & a boca sdo os seus pontos fracos.. Envia, por-
lato, galpes de sanar sobre os seus olhos: sdo preci-
80s ollo golpes para destrulr um olho. Assim gue o8
olhos estiverem destruidos, atace a boca... é precise
lorcar por baixo trés vezes, posiciona-te horizontalmen-
te. A boca val calr, mas reaparece logo: repate a opara-
cho ale que nao apareca mals, A seguir, & preciso ates
car a fronte cinco vezes... um ultimo conselho: nao
loques na cabeca e nio e delxes locar pelos allena
durante o combate! ()
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Ao longo de cinco meses a MEGA FORCE ofereceu
45 walkmans aos leitores que votaram nos jogos que mais gostaram em cada
més. Os resultados das votagoes deram-nos a conhecer as preferéncias

dos usudrios das consolas Sega durante estes cinco ultimos meses. No periodo

entre o dia 31 de Marco e 30 de Abril notou-se que os jogos

em que a personagem é o nosso amigo Sonic, lutando arduamente contra
o maléfico Dr. Roboinik, voltou a ocupar lugar de destaque
nas preferéncias das trés consolas. Depois de escolhidas as melhores frases
sobre a MEGA FORCE dos votantes de cada consola, um jiiri
composto por elementos da redac¢do da revista atribuiu um walkman a cada um dos leitores
abaixo indicados. Estes leitores, ¢ os que ainda ndo receberam o walkman
que lhes foi atributdo, devem entrar em contacto com a redaccao da revista, a fim de se informarem
da maneira como devem levantar o prémio. Mantém-te em contacto com a MEGA FORCE
para te inteirares dos novos passatempos onde poderas ganhar ainda muitos e optimos prémios.

-

| ot

.\\ \jr_:u !w-‘rmw 1t"* J{ 1Y H _‘fJ : ”ﬂl'

» Pedro Miguel Almeida e Castro - 966 01 14
« Jose Fllipe Rocha Camarinha - 82 02 57
» Miguel Alexandre Martins Marques - 485 34 06

+ Pedro Miguel Pereira - 42 34 86
 Sllvia Cristina Marques - 202 07 91
* Rul Miguel Marques Rodrigues - 921 72 95

"h.,_|___.
Esle & um dos walkmans
+ Ricardo Azevedo da Silva - 81 48 84 que a MEGA FORCE ofereceu
» Marta Melo Pereira - 95109 70 a 45 laitores que volaram

+ Paulo Nuno Antdnio Ferreira - 236 26 31 POX esefone hurm
jogo da sua preleréncla,
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F r__.II” v I ;JJ H OS MAIS VENDIDOS

Estes sédo os cinco jogos mais
vendidos para cada uma das consolas
Sega, durante o més de Abril
Como podem verificar os jogos que
se estdo a vender mals séo
08 que foram colocados no mercado a um
preco muito reduzido sendo

MOSTAL KOMBAT 1 1.
ASTERIX: SECRET MISSION 2.0 E
SONIC CHAOS 3 3!
WAMES BOND 007: THE DUEL 4% 4y

SACKTO THE FUTURE Il 5 98 alguns deles ineditos em Portugal. ' \.- \
MOONWALKER 6.f E O,
SUPERSPACE INVADERS (s ] ~ o=y B \
SONIC 2 §.g 6.2 ™ it 1 o8 s s
J F1RACING 9! 5 | : ' une—:.1__E;+_=.l.ri'_r'.e}re:=.1 Y TEM
B JURASSIC PARK 108 7.2 NN /i W -

1. ROBOCOP VS TERMINATOR
2." WONDERBOY IN MONSTER WORLD

MEGA uiiizm DRIVE e

5.2 DESERT STRIKE
POS. ANTES

l SONIC?2 8 3 d MEGA @ DRWE
STREET FIGHTER D 8- sl "
MORTAL KOMBAT o, Bk = 1,9 SONIC 3
SONIC 3 48 : | 2.2 FIFA SOCCER
FORMULA ONE 5 g 3.2 ETERNAL CHAMPIONS
GLOBAL GLADIATORS 62 62 4. CYBORG JUSTICE
JURASSIC PARK T 5.2 TMHT - TOURAMENT FIGHTER

ALADDIN 8. 52 A%
MICKEY AND DONALD 9.7 EN
JUNGLE STRIKE

....... 1.2 DESERT STRIKE
¢ A J'f't  n ”ﬁﬁ““ EA 2.2 F1 RACING
R o . 3.2 ULTIMATE SOCCER
4.9 ASTERIX: THE SECRET MISSION
5.2 ROBOCOP VS TERMINATOR

POS.  ANTES
MORTAL KOMBAT i )
GLOBAL GLADIATORS 2 RN
JURASSIC PARK @ R

DESERT STRIKE L -
STREETS OF RAGE I 5 g
SONIC 2 6r 70§
CRASH DUMMIES AR -
ASTERIX: THE SECRETMISSION 8¢ 2
SHINOBI I 9¢ R
KLAX 08 E

A elaboracéao desta lista so foi possivel
com a ajuda de alguns agentes autorizados
Sega de norte a sul do pais.

TITUS INFORMATICA - Algarve
GAME INFORMATICA - Amadora
PESQUISA UM - Oeiras
BAZAR 101 - Figueira da Foz
EQUIPOLAR - Porto
CLUBE DE JOGO - Pévoa de Yarzim
CASA DAS PRENDAS - Barcelos
DENTINHO - Lisboa

E = Enlrada H = Reentrada
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Revista MEGA FORCE
CORREIO DO SONIC
Largo da Lagoa, 15-C

| 2795 Linda-a-Velha
!

Vera Marisa

Socla n.® 17 905

Um amigo do meu Irméo
Rul disse que os truques
dos Jogos estdo nos ma-
nuais. Ele foi ver e ndo en-
controu nada. E verdade o
que o amigo dele disse?

N&o, néo &,

O que ele pode encontrar
nos manuais que acompa-
nham os jogos é alguma
ajuda para o jogo, a fim de
ndo andar perdido sem
saber o objectivo.

Diego Augusto Henriques

Soclo n.® 28 606

Tenho a Game Gear e gos-
tava de saber que jogo
heil-de pedir aos meus
palis nos meus anos: Co-
lumns ou Street Fighter 27

Infelizmente néo vais po-
der comprar o SF 2 para a
Game Gear. Mas se gos-
las de jogos de lutas tens,
por exemplo, o Ninja Gai-
den, o Mortal Kombat, o
Shinobi 1 ou mesmo o Shi-
nobi 2. 0 Columns é muito
bom, mas néo é de luta.

Luis Alexandre Coutinho
Soclo n.® 13 B93

Gostava de saber se fulu-
ramente havera algum jo-
go de carros de Formula
Indy. E que eu gosto muito
de carros e como fa tenho
o Senna GP Il, gostaria de
algo mais emocilonante.
Jid agora queria saber se
néae podiam balxar os pre-

10Ia amigos! Ja sabem que estou aqui para vos
ajudar com algum problema que vos surja. Se
precisarem de mim ou quiserem fazer alguma
sugestdo escrevam para:

¢os dos jogos. Posso-te
escrever mais vezes?

Ola Luis, Olha, se gostas
de carros de corrida, ex-
perimenta o Formula One
enquando néo sal um de
Férmula Indy. E simples-
mente espectacular. Que
o diga o Damon Hill...

Os jogos séo “vitimas"
dos Impostos que Incidem
sobre eles e do cambio da
nossa moeda,

Podes escrever as vezes
que quiseres, Ca estarei
para responder,

David Dinis

Socio n.* 7381

Queria que me mandasses
uma carta com lodos os
truques do Street Fighter
2. Aprovello também para
te pedir os codigos para
aumentar o numero de vi-
das no jogo Desert Sirike.

David, logo que tenhamos
novos codigos eles irdo
para a pagina dos "Segre-
dos”. Como ja disse algu-
mas vezes, nao temos dis-
ponibilidade para enviar
por correio truques para
jogos. Serda melhor escre-
verem para o Clube Sega.
Pode ser que seja mais
facll para eles,

Carlos Jorge S. Costa
Ponte de Lima

Tenho uma Mega Drive
francesa oferecida por um
primo meu. Gostava de sa-
ber qual é o jogo mais vio-

lento que existe em Por-
lugal. Queria que me man-
dassem posters do Sonic
e de outros jogos, assim
como catdlogos de Jogos
para poder escolher.

Ja reparaste que o Sonic
@ contra a violéncia? Dos
mais viclentos jogos de lu-
ta nao ha duvida que o Mor-
tal Kombat esta no topo.

N&o temos porters para
oferecer aos nossos leito-
res, mas vamos comecar
a publicar alguns na ME-
GA FORCE. Quanto ao ca-
talogo, deves dirigir-te a
um agente Sega e pedir
que te deixe consulta-lo,

Nélson Luis Sampalo
Qurem

Tenho a Game Gear, Po-
dem mandar-me codlgos
e passwords para os fo-
gos Ax Battler e Sonic 27

Nélson, Ja faldamos muitas
vezes do Sonic 2 e publi-
camos um dossier na ME-
GA FORCE n.? 2. Truques e
passwords do Ax Battler
J& foram divulgados nos
"Segredos”, Lé os nume-
ros anteriores e veras cue
encontras ajuda.

Rul Miguel de Carvalho
Socion.2 15876

Querla saber alguns tru-
ques para o Kid Chame-
leon e Terminator. Gosta-
va de saber quando é que
o Virtua Sega é editado
em Portugal,

Néo conhego truques para
0 Kid Chameleon. Para o
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Terminator, e supondo que
le referes & versédo Mega
Drive, podes fazer o se-
guinte: no titulo do jogo
pressiona o botéo 2 e em
seguida o botédo 1. O ecra
fica negro por alguns se-
gundos. Larga os botbes
e pressiona ESQUERDA,
ESQUERDA, ACIMA, ACI-
MA, DIREIRA, DIREITA,
ABAIXO E ABAIXO.
Quando te referes ao Vir-
lua Sega, se o0 que queres
saber é quando o Virtua
Racing chega a Portugal,
Isso esta para breve. Da
proxima vez tenta ser mais
claro nas tuas perguntas.

Nuno Miguel Pascoal
Socio n.” 36 424

Existe algum adaptador
para jogar os jogos da Me-
ga Drive na Master Sys-
tem? A Sega esld a pen-
sar editar um Sonic 47

Néo existe adaptador para
0 que tu queres. E prova-
vel que a saga do Sonic
continue. De momento Jé
temos o 1,0 2e o Sonic 3,
além do Spinball, do Chaos
e do Sonle CD.

Hugo Miguel Maciel Babo
Queria saber se existe al-
gum jogo de cowboys pa-
ra a Master System.

Parece-me que o unico jo-
go de cowboys que existe
é o Renegade. Penso que
a Sega ndo deu muita
atencdo a esse tema Ja tdo
velhinho.

Francisco Miguel Almelida

O Francisco coloca uma
sérle de questoes sobre
as futuras consolas da Se-
ga, nomeadamente a Multi-
-Mega e a Saturn. No pro-
ximo numero da MEGA
FORCE vamos falar dos
novos profectos da Sega e
também das caracteristi-
cas da portatll Multi-Mega.



Jullo André Cabral

Socio n.” 8071

Queria saber se existem
transformadores de jogos
de oufras marcas para a
Sega. Penso que deveriam
aumentar o numero de pé-
ginas dos "Segredos” por-
que a Sega tem milhares

Se sabes algum destes truques
e queres ajudar estes leitores em “apuros”,
escreve para os "Segredos do Sonie"',

- José Andreé Pires Tinoco.
Qual é o codigo que permite escolher o distrite no
Jogo Revenge of Shinobi?

« De Miguel Silva para o S. O. S. de Nuno Marques.

Passwords para o European Club Soccer: escreve
na primeira linha THREE, na sequnda SHREDDED
e na terceira WHEAT.

de fogos.,

Néo sei o que queres dizer
com “transformadores de
Jogos". Se aumentarmos o

numero de paginas dos
“"Segredos” teremos de
reduzir outras secgoes,

Sera que isso e bom? Va-

* De Rui Miguel Carvalho para o S. O. S. de Renado
Henrigques.
Sonic 2 da Master System: com a consola apagada
pressiona os botées 1 e 2 e ACIMA-ESQUERDA e
acende a consola, mantendo esses botdes pressio-
nados enquanto decorre a apresentacédo. Depois
no comando 1 pressiona um botéo qualquer.

mos esperar mals algum
lempo para podermos co-
locar mals paginas na ME-
GA FORCE.

Bruno Alexandre Reis
Socio n.* 26 889

Queria fazer duas pergun-
tas: como é que se passa
a "Misslon 4" no Jogo Re-
negade da Master System?
E o que sdo bits e bytes?

Bruno, tenho muita pena,
mas néo te posso valer,
Néo conhego truques para
o Renegade, além de que
nao disponho de tempo su-
ficiente para jogar todos
08 jogos da Sega.,

Quanto aos bits e aos by-
fes, prometo que na ME-
GA FORCE n.? 14 inclulre-
mos um texto que explica-
ra sucintamente o que sig-
nificam essas duas pala-
vras que tanta confuséo
fazem a alguns leitores. _]

L Baxar
AQUI AS NOVIDADES CHEGAM PRIMEIRO || &“ ENVIAMOS GRATUITAMENTE CATALOGO COMPLET

|

MEGA CD [ MEGA DRIVE
JATWAN RETURKS | 8,400% CYRORG MSTICE
0 THE DOLHN |1, 4005 FVANDER H, BOTNG
W, FiiseT 11,4005 1ING OF THE MONSTERS
Ho0K | 3.800% MEGAITIMAHLA
SR 4 F 11, 300% SMTEMAN
FTHAL FMECR LIRS ] 6. 3005 ASTERIK
ORI KOWARAY [1.990% $100 FUATTAR [} AATTLE
| | 3.500% CRARLES BARTLEY
EWER SR 14.300% FIF SOCCER
ML DK HOLMES [ 4005 FIERAAL CHAMPRING
LI HEED 11,300 i 1 FACING
miC C0 11.400% FLINSTORES
MUNDER AT 11,300% GENERAL CHADS
AT RAGE IN THE CAGE | 22005 PN STRINE
JURASSIC Pad
VA INCLUIDO (ETHAL ENFORCES
HEUL LM
SOMI 3

CAMPEONATO

(M TOURMMENT HGHTERS
WNF ROVAL RUMELE

SONIC 3 AL DRAGON
(ORPORATION
DIA 3 JULHO PINL PANTER
XCLUSIVO PARA CLENTESDA | ¢
S NSCRicOES TeRMNAMDIA | """
o IVA INCLUIDO
PREPARA-TE

19906
19908
1,990
1.9906
17905
14,5005
4 4908
9.3005
| . 9005
1, 008
15, 3005
A.9005
11 1805
|4 5005
15,3005
| 6.900%
12.5905
16, J005%
15,9905
13,4905
49905
b0
| 3,390
12,0905
14,4905
19,9005

NOVIDADES?
NA PRAMETA...

ENCOMENDA PELO
TELF.: 02-812186
OU POR CARTA PARA,
RUA DO CARVALHIDO, 74
4200 PORTO
DENTRO DE DOIS DIAS
TENS O TEU JOGO
EM CASA

PRAMETA
A TUA LOJA
SEGA

|

| MASTER SYSTEM I | GAME GEAR
D07 MRSES BOMD THE CRIE 1.5005 BATETAL EOMRIRT
ASTERIE S MISSIN 89005 0D Rkss

CALIFCEENLR (INES B.9005 EBOCOR WS TERMINATOR
{001 S0 5905 SHIIAI N

DESERT STiiNE 1.9905 SOOI CHADS

DONALD BUCK 2 4005 STREETS OF RAGE 1

F 1 AN 109005 SLIPER AN

GF RIgk 7.900% T AKE: SRR

URASSAC FARK 9005 ULTUAATE SOCCER

KICETAL EOMART 119005 WA STREL C CHNLLENGE
FTFIGHTER 19904 ASTERIN S, MISSION
RYECA 79005 | DESERT Sm

KAL) RASH 1.5905 DIRALD DONK 2
ROE0I0R 5 8905 JAWES BONE 007
CHADOW CWHCER #9005 CHALKAN

GANIC & 9005 CHESS IASTER
THE FLASH 54005 FUANDER K BTINNG
WRITER QL6 L l.-'.lll'i. GLOBAL GLIDLATORS
WORLD CuP 93 7905 HOME ALON
ROBOCOM NI 44905 WARALE MADNESS
LTRIOER 19904 01 ThIRE PORER
LR 75905 WORLD €, LEASEREDARD
ALDAMS FARILY RS ROEOCOD

GLUORAL GLASEATDRS 1 3905 STRIOER RETURKS I
SIRERNS OF RALE B 75504 EATHAN RETURNS
£LLACIN f.5005 SPNERMAS
IVA INCLUIDO VA INCLUIDO

1 0L
7.5
AL
£ 900
g B0C
Y 400

|04
b, 71
B9
0 oe0
B. 800
] H"
1 850
§.500
1550
3450
5%
1550
1150
R
KL
199
SN0
LY
.99
44N

NVIAMOS A COBRANGA PARA TODO O PAIS INCLUINDO ACORES E MADEIRA - AS DESPESAS DE ENVIO SAO GRA1




CHUCK ROCK ~ ECCO THE DOLPHIN

S Enviado por: Marco Antdnlo
: Nogueira Gomes

CHUCK ROCK .
Nivel 2 - GUFKN | o
Nivel 3 = PDPKKN '#‘e’
Nivel 4 ~ JWNTXF 780 A o)
gt Nivel 5 TSFNVP L- ﬂ_gil_
B | ¥

ECCO THE
DOLPHIN
| ssel Para Ires ao ultimo
. ,I"-L nivel Introduz a seguinte
e password: 0CFWUYHS

Enviados por
um leitor que se
esqueceu

de se identificar.
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Painel do Sonic

VWewa Drive (MR « Masrer S vireim (S
o Mo £00 (A1)

rddiigi! Caddiie (0505

i

+ (GG) Simpsons VS Space Mutants « Serglo
Soares. Quinta da Quintinha, Séo Jodo dos
Montos = 2600 V. F. de Xira. Telef,: 850 18 59,

=

=

- (GG) Columns por Super Monaco GP 2 ou
Streats Of Rage Il - Hugo Miguel A, Gomes, Av,
dos Cravos Vermalhos, 18, 6.%-C, Rebolelra
Sul = 2700 Amadora.

- (MD) Golden Axe, Revenge Of Shinobi o
Streels Of Rage - Pedro Klecius Cunha. Tra-
vessa da Perelra, 22, 2.%-D -1100 Lisbon.
Telel,: BB6 26 13.

« (Q4) Super Monago GP 2, Tarmania @ Car
Adaptor por Master Gear Converter « Eduar-
do Miguel M. Nogueira. Av. General Ribairo
Carvalho, 16 - 5400 Chaves, Telof.; 2 20 20,

- (MD) Back to the Future Il por Art Alive -
Elio lsnac R, Marques. Balrro Nossa Senhora
de Ollvelra, It. 16, RDT - 2135 Samora Cor-
rala. Telel.;: 6 14 38,

« (MD) Tazmania por Desert Strike ou Aladdin
ou Global Gladiators « Carlos Manuel A. Rebelo.
R. Prol. Franco, It. 56, Gondival, Leca do Ba-
llo = 4465 S. Mamede Infesta. Telel,: 53 56 48,

* (M8) Super Tennis e Global Defense por
Martal Kombat e Super Kick Off «+ Manuel Jo-
sé T. 5. da Cunha. R. Direlta, 17 - 5470 Mon-,
tnlegro. Telot.: 5 21 68, :

* (MS) G-Loc Strider @ Enduro Racer por Alex
Kid In Shinobl Werld ou Asterix » Bruno F, Ra-
mos. H. da Unido, 8, 1.%D -~ 3530 Mangualde.
Taolef.: 62 30 25.

«(MD) Street Of Rage, Shinobl e Golden One «
Rul Miguel P. C. Marques. R. das Tilias, 18,
Pinhal Vidal, Vale de Milhagos, Corrolos -
2800 Almada, Telef.: 253 19 54,

jogos, consolas ou simplesmente
trocar correspondéncia com ou-
tros leltores, podes anuncia-lo gratis
na MEGA FORCE. Basta preencher

Se pretendes trocar ou vender

 (MS) Chase H, Q. por Double Dragon, Re-
negade ou Sonic 2 « José Jolo Fortes. Beco
das Rosas, 6, Buraca - 2700 Amadora.

Tolof.: 400 59 13,

* (MD) Vérios jogos e dols ou trés jogos por
consola GG « Sérglo Miguel N. Olivelra. R.
Ramalho Ortlgho, 99, Valbom - 4420 Gon-
domar. Telel.: 983 46 54.

- (MD) Computador Timex 48 K por alguns |o-
gos - Miguel Massano Santos. R. das Mimo-
sas, 4, 1.5 Allo dos Galos - 2765 Estorll,
Telol.: 466 20 25,

- (GG) Pac-Man -« Carlos Eugénio M. Carrera.
A. Dr. Anténle José Almelda, 19, 2.7, Esq.,
Venda Nova — 2700 Amadora, Telef.: 480 01 81,

+ (MD) Shadow Of The Beast, Rambo Y, Alisin
Dragon e Splaterhouse Il por Morlal Kombat «
Frederico Miguel C. Roberto. Ay, D, Nuno Al-
vares Perelra, 42, 3.%-D - 2735 Agualva-Ca-
cém. Telef.: 913 36 39.

- (GG) Temporariamente Qualre em Um « Ri-
cardo de C. Galrito, R. D. Henrlqueta G. Arau-
jo, 8, 2.7 = 2830 Barrolro, Telol.: 207 680 61.

- (MD) Pit-Fighter, Super Monace GP 2 ¢
Super Kick Off » Padro Manuel P. do Matins,
R. Padre Américo, 22, Queljas 2795 Linda-a-
-Velha. Telef.: 417 46 38,

- (M8) Putt & Pulter ® Space Gun por Cham-
pions Of Europe « Nuno Miguel A. Fernandes.
R. Dr. Jodio Pinto, 43-A, 2.5, Eaq. - 6230 Fun-
diio. Telef.: 5 28 90,

« (MD) Global Gladiators » Bruno Branco
Féllx. R. José Réglo, 17, 2.7, Dto. - 2725 Mem-
-Martins. Telel.: 926 29 02,

- (MD) Ecco The Dolphin e Super Real Baskel-
bajl« André Matos Lino. R. Genaral Silva Frei-
re, 20, 7.5, Eng. — 1600 Lisboa. Telel.: 851 32 44,

- (MS) Consola e dez jogos por consola MD -
Liginlo Flllpe A. F. Marques. R. da Péga, 21 —
3800 Avelro. Telef.: 2 38 54.

0 cupéo e envia-lo para:
Palnal do Saonic

Rovista MEGA FOQRCE
Largo da Lagoa, 15-C
2785 Linda-a-Valha
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+ (MS) Sonie « Leandro M, dos Rels. R. Padre
Anténio Martina Perelra, 8, 1.7, Dto, - 2485
Fatima. Telel.: 53 17 51.

- (MD) Alisia Dragoon « Bruno Miguel M. Di-
nis. R. Diraita, Foros de Benfica do Ribatejo -
2080 Almelrim. Telel.: 58 94 53.

- (MD) Mega Games | - Erica Caraca, R, Afonso
Galo, 31, 3.%, Dlo. - 2800 Almada,
Telel.: 276 89 20.

- (MD) Vérios Jogos « Sérglo Miguel de J, M.
Costa. R, Luisa Todl, 810, 3.%, Esq., Brandoa -
2700 Amadora. Telef.: 474 24 41.

« (MD) Super Monaco GP 2 « Marco André R.
N. Siiva. R. Novals da Cunha, 204 - 4420 Gon-
domar, Tolef.: 864 04 51,

* (MS) Consola @ quatro jogos por consola MD
@ um jogo « Josd Manuel M, Gomas. R, Diago
Amndo, 13 - 7350 Elvas. Telel.: 62 94 52.

« (MD) Laat Battle @ Lotus Turbo Challenge
Alvaro Danlel M. Vieira. Barrairo, Pagos de
Gololo - 4630 Marco de Canavezes.

Tolet.: 58 12 G5.

* (MD) Sonic + Jorge Manuel T. Bernardes. Av,
Benjamim Aradjo, 81, 4.5, Dio, - 3700 8. Jo#do
do Madelra, Telef.: 2 60 89,

« (MD) Senie por European Club Soccer +
Jofio Patricio C. da Sliva, R, do Outelro, Vilar
dos Prazeres - 2490 Ourédm.

 (MD) Super Wrestiemania e Mystic Defender
por Allen 3 ou Allsia Dragon ou Aladdin ou
Mortal Kembal « Sérglo Danlel T. Dias. R, D,
Jodo |, 23, Gafanha da Nazaré - 3830 lIhave,

« (MD) Virios Iﬂzu: « Joal Jorge T. A, Gomaes.
H. dos Rals, 7, Alto Cova da Moura, Buraca -
2700 Amadora. Telef.: 490 29 38.

* (MS) Olymple Gold « Jorge Filipe G. Casaca.
Av. Ramiro Correla, 13, 2.7, Esq. - 7800 Beja.
Tolet.: 3207 75,

* (GG) Reléglo Sonlc por Quatro am Um - Jo-
fio Miguel . A, Freitas. A. Dr, Julio do Malos,
480, 2.7 - 4200 Porto. Talel.: 59 74 63,

« (MD) Ecco The Dolphin, Tazmania, Global
Gladiators @ Mega Games | por Olympic Gold,
Home Alone, Flinstones e Micro Machines ou
Fatal Fury » José Alves Rels. R. de Argoncilhe,
753, Argoncllhe - 4535 Lourosa.

Talel.: 764 40 06.

» (MD) Mig 29, Mega Game 2 por Tazmania e
Super Monaco GP - Alexandre Krouglov. Av.
Oscar Monteiro Torres, 50, 5.%-D — 1000
Lisboa. Telat.: 793 42 39.

 (MD) Virios Jogos « Jolio Antanio D, O, Tia-
go. Trav. do Municiplo, 18 = 2710 Sintra.
Talof,: 523 45 21.

«(MS) Indlana Jones e G-Loc por Mortal Kom-
bat e FIFA Soccer « Jodo Danlel da S. Sam-
palo. Av, Vasco da Gama, 675, 4.7, Dlo., Ra-
malde — 4100 Porto, Telel.: 617 18 24,

*(MD) Super Monaco GP 1 por Super Monaco
GP 2« Joséd Augusio F. Caridade. R. Senhora
da Hora, 147 = 4440 Valongo.

Tolof.: 912 3T 16.
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- (GG) Consola, ndaptador @ dols |ogos « Pau-
lo Huno Pinto. A. Franclsco Machado Ourém,
218, 1.5, Esq. - 4700 Braga, Telel,; 2 73 33,

(GG) Marble Madness, 35008, e Ax Batller,
40008 + Jodo Fillipe Luis. R. Duarle de Almel-
da, 5, 2.7 DL, Algés - 1495 Lisboa.

Telel.: 411 64 04,

(GG) 4 em 1 & Ax Batller - Pedro Diogo dos
5. Pinto. Largo Conde do Bonflim, 8, r/e, Eaq.,
Séo Domingos de Benfica = 1500 Lisboa.
Teolel,: 774 16 13,

- {MD) Menacer - Sérglo Alexandre O. Santos.
. Bartolomau Dias, 196, 3.9, Dlo,, Malamude
- 4400 V. N. do Galn, Telel.: 30 55 92,

{(MD) Marcs « Fernande Miguel F. da M. C.
Dias. R. Argentat, 18, 1.%D - 4470 Mala.
Telel.: 848 38 86.

(MS) Bubble Bobble por 60005 » Ruben
Fllipe M. Nobrega. Sitio dos Salées — 9400
Parta Santo. Taelel.: 98 20 13,

-(MD) Street Fighter /I, 15 5008; Fatal Fury, 10
8008; Allens 3, 99008, e Splater House |,
30008 - 3780 Anadia, Telel.: 50 34 46.

{(MD) Super Kick ON por B000S « Paulo Jorge
dos S. Coullnho. R. Eng. Eugénlo do Valle,
12, rc, Dto. — 5100 Lamego. Telef,; 6 36 69.

+ (MD) Consola, dols Gamepads, um Joystick
@ quatro jogos por 50 000% - Miguel Jodo C.
da H. Ribelro « R. Sto. Antdnio do Telheiro,
101, 3.5 Dio,, 5. Mamede Infesta - 4465 Mato-
sinhos. Telel.: 901 50 01,

« (MD) Batrnan Relurns ou Super Real Baske!-
ball por 7500% ou troco um deles pelo Jungle
Strike - Ricerdo Miguel G. C. Branco. R. Ale-
gre, 48, 3.%C, Algés - 1485 Lisboa

Telel.: 410 26 19,

- (MD) Super Kick Off por 70008 ou troco pelo
Lemmings « Rul Antonio da S. Pratas. R. Dr,
Rosa Falcéo, 10-A, 2.9, Esq. = 3000 Coimbra.
Telel.: 2 88 07.

- (MS) Consola @ trés jogos por 19 5008 + Nu-
no Fllipe A. de M, Antas, R, Actor Jolo Gu-
dos, 59, 2.9, Esq. - 2795 Linda-a-Velha

Telef.: 418 0B 47.

«(GG) Consola, adaptador TV @ ollo jogos « Fi-
bio Alexandre N. P, Rosadoe. Calgada Carriche,
it. 8, 8.% Dto, = 1700 Lisbon, Telel.: 758 6B 61.

+(GG) Consola, adaptador TV @ qualro jogos
por 30 0008 - Rul Miguel Azevedo. R. Anlénlo
Sérglo, 101, r/e, Dlo. - 4470 Mala.

Telef,. 948 74 77.

(MD) WWF Wresilemanla, 556008; Strider o
Eswat e Arron Flash, 4000% cada um; Sonic,
J000§, o Mega Games |, 12 0008 « Nuno Me-
delros. R, Amaro Dias, 683, Arrifes - 9500 Pon-
ia Delgada. Telel.: 68 29 20.

« (MD) Consola, dols comandos @ clnco jogos
por 50 000% « Rul Migual C. Tavares. Praceln
Danlel Fllipe, 2, ¢'v, D1o., Casal de S. Bras ~
2700 Amadora. Telaf.: 491 B5 94,

* (MD) Super Real Basketball, 70008, e Ace
Mutants & Simpsons VS, 85008 « Josdé An-
lonio Sanlos. R. de Cadavio, 810, Viler do Pa-
ralso, V. N, de Gala - 4405 Valadares.

Talal.: 711 G5 63.

« (MD) Another World e Flashback, 70008 ca-
da um; Morial Kombal, BS500S, o Streels Rage
fl, 8000% « Padro Miguel L. Alves. R. Joagquim
Erelra, 2 - 2750 Cascais. Telef.: 484 12 11,

« (MD) WWF Wroslimania, 70008; Ecco The
Dalphin, 9000%, & Last Battle, 40005 « Pedro
Miguel P. Caldelra, Praceta Jornal Vida Riba-
tejana, It. 12, 4.%, Do, = 2600 Vila Franca de
Xira, Telef.; 2 40 80.

- (MS) Consola, dols comandaos @ clnco jogos
por 30 0005 « Manuel Anténio Paulino. R. Ba-
rio de Snbrosa, 216, 1.%D = 1800 Lisboa.
Toelol.: 847 42 30.

- (MS) Jurassic Park por 82008 ou troco pelo
Mortal Kembat « Migual Correla Ricardo. R.
dos Lusiadas, 1.%D - 8500 Portimio.

Telel.: 2 65 38,

* (GG) Consola @ quatro jogos por 19 000§ -
Martino Ferroira P. M. Magalhfes, R. Central
da Corga, 170, Aguas Santas - 4445 Mala.

Talef.: 971 36 02, _]

Fique de olho nas imagens do futuro

e dé ouvidos ao SOM do novo mundo.

Dé um salto para o futuro, Na MediaForm vocé vai encontrar a formagao adequada nas novas
tecnologias do som e da imagem profissional. Conquiste o acesso a um admiravel mundo
tecnologico que determinara novos e criativos rumos para suas realizacoes profissionals.

MediaForm. Ao seu alcance, o som e a imagem para a viragem do século.

Video/TV - Realizagao. Pas-produgao. Grafismo. Paint Box
Audio/Estudio - Téenicas de Produgio. Gravacio Digital. Sistemas Midi

Audio/Radio - Técnicas de Produgiio
Fotografia - Geral. Moda. Reportagem

Inscricdoes abertas para cursos intensivos de Verao
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Rua Prior do Crato, 67, 1.7 Dlo. = Tel, 395 74 65/6

um « codigo -

para - a « imaginacéao
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®9redos do SoM

ot so Jalar ¢ a redaccao da MEGA FORCL
Soi inundada de cartas com segredos e dicas, enviados pelos leitores,
Veto mesmao a callar pois o Sonic ja pouco tinha
para ensinar o que vocés ndo soubessem. Pela primeirva vez, esta seccao foi feita
inteiramente pelos consoleiroy mais aguerridos.

Enviado por: Enviado por: André Pereira
Miguel Gomes Domingos

(O Alfredo Cunha diz que

para seleccionar o nivel basta e\ W

carregar no botdo D para Y7 ' i
BAIXO e no botdo 2 do comando 1), 7 - ' &

Enviado por: Manuel José Lopes da Enviado por:
Fonseca Sérglo Jodo Santos
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Os trabalhos so seréo aceltes para
esie passatlempo se respeitarem
08 seguintes requesitos:

-0s trabalhos devem chegar a
redaccgéo da MEGA FORCE até ao
dia 30 de Junho de 1994 (data do
correio).

- Os trabalhos devem ser apresen-
tados numa folha de formato Ad
(21 x 29,7 cm) branca, e suficien-
temente claros,

- No final da pagina deve constar o
nome do autor.

- 56 serfio aceltes os trabalhos que

O Clube Sega em conjunto com a
MEGA FORCE, val oferecer este
més 50 livros com as solucbes de
mais de 100 jogos. O livro chama-se
Truques e Dicas.

Para se habilitarem a ganhar um
destes livros, os leitores da MEGA
FOHCE devem usar a Imaginagéo e
fazer uso da habllidade com o lapis
@ COm as cores, ou com a lesoura e a
cola, enfim, fazendo uso do material
que quiserem, e idealizar uma capa
da revista. Ndo devem usar meios
técnicos como computadores, im-
pressoras, elc,

Os trabalhos seréio seleccionados
por um jurli composto por elementos

se fizerem acompanhar com o
cupao desta pagina, devidamente
preenchido.

-0Os trabalhos devem ter como
lema, qualquer um dos |onos das
consolas SEGA.

Todos os trabalhos que reunam
estas condicoes serao divididos
pelos seguintes grupos etarios:

até 6 anos

dos 7 aos 10

dos 11 aos 13

dos 14 aos 17

malores de 17,
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Desejo que me sefa devolvido o meu trabalho
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da redacgéio da MEGA FORCE e do
Clube Sega.

A MEGA FORCE publicara na edigao
de Junho algumas das capas vence-
doras e a lista dos premiados nos
diversos escaloes.

Os trabalhos apresentados a concur-
50 serdo devolvidos a pedido dos au-
tores que assinalarem esse desejo
no cupéo de participacdo. Qualquer
leitor da MEGA FORCE pode partici-
par neste passatempo, concorrendo
com quantos trabalhos quiser. f

k|
Néo é preciso ser so6clo do Clube
Sega para participarem nos passa-
tempos da MEGA FORCE.
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