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1000回避べ~RPG，登場。
RPGといっても、このゲームはちょっと違う。今までの

ロルプレイングゲーム

RPGをイメージしてプレイをはじめだら、びっくりする

かもしれ怠い。長いストーリーもなく、広いフィールドを
める

歩きまわるわけでもない。トルネコの前にあるのは、ダン
つづ どう〈つい 〈毎

ジョンへと続く、洞窟の入り口だけ・-。

タシヲョシの娠が醤白かわ否!?
そのダンジョン16:、益13iたびlど官ガかわる奇話;なダンジヨ

て"い であ とき

ン。手に入る戸イテムや出会うモンスターも、その時によっ
ぐうぜん

てさまざまだ。戸イテムとモンスター、そして偶然ガあり

なす、最最のシナリオ。益ぶごとに誌面、選ったドラマを菜
'.'んかい

しむことガできるんだ。だから、何回でもくりかえしチャ
たの いらど

レンジできるし、やるたびごとに楽しめる。たとえ一度ク
ちょうぜん

リフコしたとしても、きっとまた挑戦しだくなるはずだ。
さい

再デVレシヲl6レベJlJ l 1J\~!?
冒険の途中で力つきてたおれると、トルネコはレベル引こ

もどってしまう。いくらトルネコガ強く怠っていて、いい
も つI! とき

戸イテムを持っていても、次にチャレンジする時lまゼ口か
曾 かん

らスタートだ。こう聞くとつらそうに感じるかもしれない。

だけど、だからこそ面白く、だからこそスリリング怠んだ。
あ

フレイヤーのレベJlJ1Jï上かi~!?
たとえトルネコのレベルガ1にもとっても、プレイヤーは

冒隙のたびに色々なことが分かってくるはず。アイテムの
ヲのかたて舎 かた

使い方や敵のたおし方。つまりは、トルネコて・はなく、プレイ.， 
ヤーのレベルガ上がっていくということなんだ。だから、

ゲームをクリ戸するのにどのくらいの時間ガかかるかは、
ぜいちょう

あなたの成長しだい、というわけ。



伝的トIし才、コだよ。
せかいいち ょきや め ニんど

世界一的武器屋を目ずしT、今度lさ

こん芯'9'~~ョこ〆にやっT手た。
どう〈っ

ちょっとカ、わった洞窟だけど、
おもしろ ほしよう

面白ウlさこめトIしネコが保証言す3。
わたしいっしょ ぼうけん

私と一緒に、こめ冒険を
たの

杭じっぱし、楽しんT、くれ/



ょう

このたびはチュンソフトスーパーファミコン用カセット
だいぼう付ん 力あ まこと

「トルネコの大冒険」をお買い上げいただきまして、誠
しようまえ とりあっかいせつめいしょ

にありがとうございます。ご使用前にこの 『取扱説明書』
ょ ただ しよう伝う あいよう

をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。
かんまっ しょうじよう ちゅうい よ

巻末の「使用上のご注意」もよくお読みください。なお、
とりあっかいせつめいしょ たいせつ ほ泊、ん

この 『取扱説明書』は大切に保管してください。

S T A F F 
原作/堀井雄二(ドラゴンクエストN)
キャラクターデザイン/鳥山明

音楽/すぎやまこういち

企画・制作/側チユンソフト
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EFORE PLAY 





J----一一一ーで===

「世界』の

トJ

，.， ぜ かいいち S: "しようにん ゆぬ み

ある町に、世界ーの武器商人になるニとを夢見るひ
"ヒこす な

とりの男が住んでいました。その名はトルネコ。

夢を畠ぃ説けるトルネコは、ある員会議を垂れて援

に品ました。自ざすは「木恵議のダンジョン」…...。

"お ゆめ

・トルネコの大きな夢。
ーた 鳥ぃ 1~ ; !やおや

エンドールのはるか北にある'J、さな町、レイクナノf。武器屋の親
叫 u，~.:， '(>~刊 号

方のもとて・せっせと働〈トルネコは、{憂い、萎ネネと、生まれた
むすこ にJ... L"h ( 

ばかりの息子との3人で、幸せに暮らしていました。しかし卜ル

ネコには大きな夢がありまし
ど〈司" 弘司. ， 

た。いずれは独立して庖を持

;つこと。そして、世界一の武

4車両えになり、この主事にあ

る、基話の劫ゃ長室な肩をこ
て あっか

の手て扱うこと。それbヘ ト
"" υ おお

ルネコが胸に秘めた、大きな
ゅの

夢だったのです。
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し

付窟
ンモールの瓶、をふせL、だり、 - 官ぜ 何融 R 轟盈
ぃaもいろ ど，，( ・ -
色々なこと功どありました。努力 ・ ....... _.B. 

のかいあって、ついにエンドー “←・ ー司国司曹

ルにお涯を品すこともできました。ネネと草子の札ポロをキひ'舎
.，句 ぜい命， .包 l.l'うばいむ"も す かIf P.い""じ"

せての新しい生活。お庖は、商売上手のネネのお陰で大繁盛です。
ひ .唱し厚 号~， ;! ;.;也

そんなある日、 トルネコは「不思議のダンジョン」の噂を耳に

したのです。卜lレネコのん議ぎました。「と'んな宝みをまって
お . 司色

いるのだろう。見てみたい、さわってみたい・。」でも、おl苫はど
信ゃ

うしたらいいのでしょう。 トルネコは悩みました。

そんなトルネコに、ネネが笑L、かけました。

哨5ましょうよ、あなた/ そんなすこ1J主おなら右もえてみ

たいわ。おl苫は、着いた村でまた始めればt、いじゃない/J 

.，しぎ め

・不思議のタ.ンジョンを目ざして。

こうして、 卜lレネ
，.たu "じ

コ一家の旅が虫色まり ー

ました。海を越え、 ーノーづr
..二 たfJ '.1..ね"
山を越え、旅は何年

つづ

も続きました。たの
ど号〈ったl.ltA. の

しみな洞窟探険を目

ざしているのですか
たび

ら、長い旅もつらく

はありません。そし

て淳、ょうやくネ主義のダンジョンにたどりついたのです。高ち

』こ高ったダンジョンのλ~~はすぐそこです。さあ宝誰からのふ
ぴ"ょ

引き書をよ〈読んでから、さ っそくチャレンジしてみましょう f

9 



王様から

fi J まず lët lJ~1こおぼえてdj(，\LI~LA， ¥のはダン圏 一冒 円 ぼうけん

l平 I 11ジョンは冒険のたびにかわる/ということじゃ。
川園 " へや

比国ヱ:....sJどこlこどんな部屋ガあって、どのようにつながっ
ーーー←司ーーーーーーー ちが お伝ちか

ているかは、フ口戸ごとに遣うのはもちろん、同じ飽下1
つ~ とき lえとき ちが

階でも次にチャレンジする時は、前の時とまつだく違って
ひつよう

いるのじゃよ。だから、ダンジョンをお|まえておく必要は
お

ないのじゃ。どんなダンジョンで、どんな戸イテムガ落ち
たの

ているかは、おりてみてのお楽しみ、なのじゃ/

ダンジョンに入ったら、
した

とりあえずは下におり
〈だ かいどん

るだけ。下りの階段し
うえ

かあらわれないから、上のフロア
ちじよう かえ

にもとったり地上に帰ったりはで
も〈てき

きんのじゃ。もちろん、目的のアイ
てい と〈べつま~もの

テムを手に入れだり、特別な巻物

を使ったりすればそれもできるガ

な、とにかく最初は、おりるだけ。
いちど ，.ぃ
一度ダンジョン|こ入ってしまえば、
つぎもじようかえ も〈てき は

次に地上に帰れるのは、目的を果

だしだ時かやられた時、怠のじゃ/
.----
10 
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の手引

!3j-ーとただかつ圃 -.  I1 けいけん

rrプ、 IIて経験をつめばトルネ
H ‘・..._， JJ あ

岸田ζと空iコもレベルガ上ガる。
あ ちからつよ

レベルガ上ガれば力も強く主主るし

タフlこなる。でもダンジョン内で

やられてしまうとトルネコは必定
め

で目がさめて、レベル1el:11こもどっ
てい

ているぞ。手に入れだ戸イテムも

すべてなくなっているのじゃ。131
かん

りだしにもどる、という感じじゃ

な。しょげずlこ気を入れかえてふ

たたびのぞむべし、なのじゃ/

BEFORE PLAY 

画面F孟ーーー・・司直 lまうけん しよみっ ちがしょ

~ 4J冒時一る加データを違う書叶
[，. '-L I1ブしておいて、もしやられてしまったらそっち
川 且L JJ つづ 治、んが もの

注目-z盈jで続きをプレイしちゃえ…主主んて考えてある者
ざんねん

ガいるかもしれんガな。残念ながらそんなことはできんぞ。
ちじよう いっぽいつ lま

やられたら、ふたたび地上から一歩一歩おりてくるしかな
む匂や かんが

いのじゃ。だから、無茶怠ただかいはせずに、よ~く考え
しんちょう ひつよう っか

て慎重にありていくことじゃ。あわてる必要は怠い。疲れ
ちゅうどん

だら「中断JIこしてス

イッチをきることも

できるようlこなって

おるからな、次はそ

こからはじめればい

いわけじゃ/



王様から

置園--・・・圃どう〈つf5]洞窟郎助のモン
~ "、 Hスターガおるわけじゃが、

L一三三Aj1e主にも、フロアすべての

モンスターをだおさなければならな

いわけでは怠いのじゃぞ。すべての
釘も

モンスターをたおしたと思っていて
ゃっ つぎつぎ

も、奴らはどこからとも怠く次々と
ある

わいてくるのじゃ。あまり歩きまわっ

ても腹ガヘるばかりじゃ。ひととあ
てき したかい

りの敵をやっつけたら、下の階lこお

りることじゃな。

陪1工fしてこF浄トιA、、 I1 えておいてくれ トルネコガ剣を振る、一歩

L園豆三Al動<、戸イテムを使う、これらはすべて動作を

ひとつしたことlこなる。敵モンスターも、トルネコと受互

に動作をひとつするわけじゃ。こちらが一歩動けば、むこ

うも一歩動<。こちらガ一回攻撃すればむこうも一回攻撃

してくる。このTサイクルを、「ターンJ と呼ぶのじゃ。も

ちろん、動きの早いモンスターは別じゃがな、たいていの

モンスターはトルネコと首じ草さて普くのじゃ。

[::， "5 tft; ( t.1 い Iðì;~t í~< .1 

vト返'R妙見h
(r " " .l_'-、守 侃n持者胃k司

7 
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の手引
BEFORE PLAY 

ただしじゃ。餅の戸イテムを負たり、その義ポゐ両

きをかえたりすることは、動作をしだことにはなら芯いの
とき からだてき

じゃ。だから、モンスターとたたかう時にはまず、体を敵

のほうヘ向けることガ大切じゃ。どんな戸イテムを持って

いたかを誰かめてもかまわん。話に議ぃ箱主とたたかう話
かんが

はよ~く考えることじゃ。 A

塩 盤 。@ 鐙官 鍾
lその議ており、えるだ'.I'ic.l 主 ' 日

そしてもうひとつじゃ。
どう〈つ "か
洞窟の中では、トルネコも

なな うご

モンスターも、斜め巳動け、

か
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ET'S TRYI 





ます、冒険の書を作る
おうさま てぴきしょ よ

さて、王様からの手引書をよく読んだらカセットを
ほんたい

スーパーファミコン本体にしっかりとさし込もう。ょせ
でんげん どう〈つ まえ

して電源スイッチをオン/ 洞窟にチャレンジする前
lまう付ん しょ っ〈

に、「冒険の書」を作ることからはじめよう。

スイッチオンしてしばらくは、

卜Jレネコの箱畠が総量畠嵐に

くりひろげられるよ。

ひととおり読んだら、コント

ローラー lのボタンのどれか

を舟してみよう。すると、喜 怒E223E?、トルネコ

髄の暑を持るための歯苗にな

Ilhい Uだり

はじめてあそぶ場合は、左のよう

なメニュー歯酋が芸まされるよ。

「ぼうけんのしょをつくる」に炉

が合っているのを確かめてAボタ

ンを舟そう o ~ばヰ￥ボタンの宝
予で毎かすことができるよ。

すると言騒の暑1~3 の丙馨がこ
のように紘されるんだ。はじめ

ての場答は、 1~3 のすべてのf量
縫の暑があいた桜最になっている

から、どれかをえらんでAボタン

を押そう。



すると、 トルネコニ動 fちょうど

特に着いた輸こなるぞ。ネネや

ポポロもようやく自あてcnt-fに着

いてほっとした様争だ。そしてポ

ポロが、持の名前を由いてくる。

キミ白昼が、こcnt-fo)名前を;長め

るんだ。

軍需瓢鴎ヨ・
持の名前は、;A，めよ

うな毛前丈出歯笛で

刻 するんだ。時

ボタンで惨を話ヵ、し、

女学をえらぼう。文

百できる支宇は4女

学。ひらがなのほか、

カタカナも使えるよ。

「おわる」をえらん

でボタンを押すと、

LET'S TRY! 

持 の舗が妹、し、言髄の暑lこ鵠されるんだ。

E E園喜怒聾

メニュー歯笛で「サウンドせっ

てい」をえらぷと、サウンド

のステレオ/モノラルの切り

かえができるよ。このソフ卜

はステレオてサウンドが楽し

めるようになっているけれど、

モノラル (スビーカーが二つしかないタイプ)のテレビなどでプ
とき ゼゥてい勺~

レイする時は「モノラル」をえらぼう。この設定は、次に切りか

え謀砕をするまで、そのままで准蒔されるよ。

17 



いさ泊彊ヘ出発だf
なまえ にゅうりょ〈 どう〈つ

名前の入力がすんだら、いよいよ洞窟へチャレンジ
まえ しろ おうさま

することができるよ。でも、その前にお城の主織にあ
おうさま"なし ひと

いさつだ。王様と話をし、まわりにいる人たちからも
じようぼう き だ しゅゥばっ

情報を聞き出したら、いざ出発だ/

軍軍罵思弱冠田

言騒の醤を持った卜ルネ

コがまずやってくるのは、

呈穫の企むお域だ。員に

圭穫がすわっていて、ト

ルネコに話しかけてくる

ぞ。鍾筒もしてくるので、

ヰ半ボタンで附轟かし、

はい/いいえをえらんで

Aボタンを押そう。

呈動i諾だと、どうやら「木春、議のダンジョン」油単こ・わい

繰らしい。そこで、その維のダンジョンに説議する晶こ，IJ、

季語べのためのダンジョンがあるということだ。おっと、呈穫は

言騒の産品を詰って辛みやげまで蒔たせてくれたぞ。

出かける前に、呈恥まわり

にいるAtこちにも話しかけて
や〈 た じよう

みよう。いろいろ役に立?情

報をおしえてくれるよ。ひと

とおりの者を画いたら、いよ

いよ宙動三。ぉ援を曲ると、

そこl漏語のえり日。品 、

一歩中へ入ってみよう。



LET'S TRY! e-問調贋霧車'
これカえダンジョンの革だ。まずは、このメイン歯笛の克芳をお

ぽえておこう。
げんぎぃ

。フロア (見在卜ルネコ

のいる催。 実去は!~ål
かい

階をしめす。)

@レベル (識をたおし、
昨い"ん

経張主をつむことによって
あ

上がっていく。)
ヒョトポイ川 たいIJ.t(

OHP (卜ルネコの体力。

基j長官乍kii在dr凡〈
した

しめされる。下のゲージは、
げんさrい . ~ね

@ゴールド (現在、 卜ルネコが持っているお金。)

4圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・・咽-

・f"'..:I四凶tI].T，;取孟'

D@ 。

そのフロア釜俸を芸去するのがマップだ。合ったことのある蔀畠

と融を袈去し、モンスター、アイテムなと・を員母諒するんだ。

やみくもに芸かなくてもすむように、メイン畠酋に量ねて峯来し

たままプレイした芳がいいぞ (出し芳lま24ページ)。

それぞれの点は、次の事をしめしている。

。離の繍 卜ルネコのイ通 説 ぃ議 モンスター

@装道の議 アイテム @水道のマス 暗詰
いがい が めん

トルネコ以外は、メイン画面

で織するま母諒されない

よ。また、織とアイテム比二

虚織すれば、ほM 蔀畠へ

移動したあとも、マップで者

去されるけど、モンスターは、

トルネコが負える髄曲品、でし

かマップには袈まされないよ。



ゆっくり謹んでみよう
じっさい なかある

では、実際にダンジョンの中を歩いてみることにし
い弓す〈ら じぷん

よう。ダンジョン内は薄暗く、自分のまわりしかよく

克えないよ。ネ長に誌があらわれるかもしれないので、
ょうじんおか ある

はじめは用心深〈、ゆっくりと歩いていニう。

O@- 官軍事冨零ヨ・
ダンジョンに入ると、

轟拍卜ルネコはどつ

の剖渥の肋、にしも

♂よ。蔀崖からは逼蕗

.がのびているはずな

ので、その逼蕗を茅

!いて、道三な1動量を

ィ議髄していこう。

蔀虐にいる蒔は蔀邑釜俸を免援せるけど、孟畠では自弟のまわり

の究ぃ蔀持しか負えないので、モンスターが遺よってきても、す

ぐそばにくるまで奇からないぞ。

韓ゃ逼岳の諺はさまざ河 ぜM 由》却ζ ..ft~藍
ます、芹自のような芙きiJJJ手引【る- 記事ーを3
な部屋や、遂路のようにh 州ぜv 一九必需ぜ札♂ よIe!'し

λり組んだ逼齢、どもあし誉画醤薗薗..主みが

る。また、蔀畠ゃ孟蕗の: )E・園周・・・圃2A
髄はフロアごと、プレL1z・Eぷ明白ii
イごとにかわるので、そ圃圃圃 _ =: (Yt ":， ~";;' 代

れを覚えておく，躍はな 乙 i マーぷ 部t

いんだ。また、暴く蒔に、盲ボタンをニ結に舟すと、言掛謝を

することができるぞ。通畠の会かれ白などではいったん止まるん

だ。こ虐合った這をひきかえす蒔などdリ踊しよう。
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できます。
ピー こうそ〈

Bボタン(高速ボタン1
+字ボタンとあわせて点すと、
ニ，奄《、、ど号

高速移動します。

話2主義溢i1P'I::::)?ィテムガ議ちて
ぽ.い え 叫臥

いだ渇合、トルネコはその直前
と ピー

で.Ltまりますガ、さらにBボタ
H TT  

ンを押しだまま進めると、戸イ
うえ の υ， 

テ台の上に乗ったのち、話わず

に通りすぎます。
ラか

諜スタートボタン1<1:使いません。

ら

と
トを

さ

す
作
P
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押
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す

て

4
J
す

ま

せ
g
U
F

ま

き

わ
h

刈

き

で

あ

切

で

ガ

を

-A
ガ

互

ン
り
と

こ

タ

怠

こ

る

る

ボ

と

る

を

三
振

せ
↑
B
い

す

か

た

も

さ

、
け
μ
復

い

ま
机固
M

酒
田
に
刊休
和田



E-ヨ罵醸望室富田'
蔀畠には、アイテムが会ちていることがあるよ。トルネコをその

主に主たせると、アイテムを主にえれることができるんだ。ただ

し、 卜Jレネコヵ脅てるアイテムに，;tsj長りがあるので、アイテムが

いっぱいになった蒔には、と・れかを議ったり、企てるなどしなく

てはいけないよ。

~ 2 ~ 1'# l' 

‘歪Z盈冨盛;a#iDM
モンスターは蔀昼、益蕗にかかわ

らず品覚するぞ。トルネコ拾っ

てくるもの、ウロウロしているも

の、じっとしているものなどさま

ざま。遺くによってきたら、1*';を

献の芳べ品けて玄ボタン/ トル

宮崎

倣でも誕って僻をやっつけよう。

モンスターをたおしても鋪しちゃだめ

だ。棋の縫でトルネコσirFbfへっ
ているはず。 それを箇議させることを~
えよう。日戸を白撞させるのは3つの芳

j芸があるぞ。 ~<舗を義る・または
楳けい ③繕強む と・れカマコ芳還で、

...--ー噌
22 
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ヒットポイント

卜jレネコσfr戸海いっぱいにもと・すことだ。HPのへりがそれほ

どひどくなく、道よってくる最もいなければ、 様様の語きをして
'-':l¥ 1:0-"トポイン ト かい'.(

もかまわない。歩いているうちビHTは回復するはずだ。

EE有田沼~田理・
へ や

部屋には、わながしかけ

られていることもあるぞ。

ニれはカ、かつてしまうま

でまったく負えないんだ。

ただし、 ニ虚かかったわ

なは、負えるようになっ

て議るよ。わなのこ蔀と

して、次のようなものが

あるんだ。
H #)'~ した かい . ヒットボイン併 すニ

・落とし穴… 下の階に落ちる。HPが少しへる。

・トラばさみ しばらくの品議翫て・きない。通量などは奇誌
。"いご 。 と

・矢・・ トルネコの背後から矢が飛んでくる。

・臨りガス… 旨ぃヵ・スが噴き品して、躍ってしまう。

・地量 議案が£きて、ヒrFh〈竿芽になってしま う。

開努軍事田園

フロアのどこかの部屋に、

予の蕗へおりる階段があ

るんだ。それを克つけだ

し、ウインドウでrtりる」

を議長すると、 すの楢

へおりることができるそ二

ただし、 ニ走予の繕へお

りてしまうと、もとのフ

ロアにはもどれないから

おりるのは、そのフロアを支持に様様してからにした芳がいい。

23 



ウインドウを出してみよう
エックス お よ まどがめん

Xボタンを押すと、ウインドウと呼ばれる窓が画面

に芸去されるよ。諮ったアイテムを免たい蒔ゃ、説いた
とき お

い時に押してみよう。また、ウインドウにはいくつかの

種類があるのでよくおぼえておニう。

a~彊国園面'

卜jレネコの持討を選説するウインドウだよ。草寺ボタンで惨を轟

かし、百ボタン神社、そのコマンドをえらん埠になるんだ。

，逼真 これをえらぷと、
いららん

アイテム一覧ウインドウ
h勺 ひょうじ

カ噺たに表示され、アイ
ヲか

テムをイ吏ったりすること

ができる。
""うじ

惨マップ マップの表示，、、色
切りかえコマンドだ。ー
ど がめん

度えらぷと、メイン画面

にマ yフ。が竿選萌で蓋な

るように室長されるぞ。もうこ虐えらぶと、マ yフ1立高ぇ、メイ

ン歯苗のみσ選宗となるんだ。ご長きめれば、ゲームオーバ一生も
ttヲてい

そのままの設定となるよ。

b謡う いったんアイテムの主に桑った蒔、それを1%ぅコマンド
かい犯んうえ ひら

だ。また、階段の上でベースウインドウを聞くと、

コマンドにかわるよ(→40ページ)。

~~揃ゲームをいったん平蔵する蒔lこ
えらぼう。スイ yチを占っても、実にプと. 釘な It !..J; 

レイする時には、同じ場所からゲームを

再開することができるよ。もちろん、レベ
ーゅうだん と舎

ルやアイテムも中断した時のままだ。

24 



--現世竪露間四
卜ルネコが場主舟っている、

すべてのアイテムを見られる

ウインドウだ。アイテムは20

個ま廿与て、 2lf(7)1)ストに

わけで要去されるから、10個

心主アイテムを舟っている鵠
じゅうじ さゅう

は、十字ボタンの左右で、ア

イテムニ覧の l、2ページの

翼去かjかえをしよう。また、

LET'S TRY! 

こσ選去の蒔にVボタンを舟すと、アイテムの整とんができるぞ。

武喜幅必晶 h長崎将峰! ~~弱必の暗に櫨顛わけされ、
白説話に並べかえられて要去されるんだ。

戸イテムコhttコィ~ドつが表示されて コマンドをキャンセルする
.t::~ H '" ~ 1H' ・ "

いる時に押すと宇砂 イテムを監とんす ためのボタン。押すと、前
‘_.一一'一

ることガできます。それ以訴の僑l革、己 の画面にもどります。
い，.い，砂

ボタンとお怠じく、キャンセルボタン 措これ以外のボタンは使い

としてはたらきます。 ません。



-!IIIr .. 昭~&"1:í・E墨画司・

アイテムをえらぷと、となりにコマンドウインドウが要素される

よ。アイテムをどうしたし

b益信長喜ゃ語を島につける。

また、ここのコマンドは、えらん

だアイテムによって、食料→食

べる、事→蔽む、芸4~→金む、荘
ふ じどうて磨

・今振るというように自動的にか
みぷ.

わるよ。また、身につけた武器
たて いちらんυょう のい

や盾には、 一覧表のアイテム名

の箭lこh装宗されるんだ(装信
i: ! たてゆぴわ

できるアイテムは、武器、盾、指輪、矢)。また、すでに身につけている
ぱ あい

アイテムをえらんだ場合は、「はずす」という コマンドにかわるぞ。

砂金げる えらんだアイテムを、 卜

ルネコが品かっている完両l二金げる
~ 

ぞ二モンスターに当てるとダメージを
ゐた

与えることができるアイテムもある
や

んだ。また、矢をえらぷと「うつ」とい

うコマンドにかわって、基倍してい
事

ない矢でも、うつことができるよ。

砂轟く えらんだアイテムを定もとに孟くよ 。 高ち~~ヵ〈いっぱい
. す と. つ.

になった時など、いらないアイテムを捨てる時などに使うんだ。

惨名前 アイテムに急討をつけることのできるコマンド。宜誌の
わ

介からないアイテムをえら
ぜっ~い つか

附棚 アイテムの使い
h <0 

みちが介からない時にえ

らぼう。アイテムの鞘量

ゃ詰鼻など力選長される
しようたい わ

ぞ (正体が分かっている

アイテムの義答のみ)。



LET'S TRY! 

.陀5ヨ=-~~頃語iI:í・E冨面白・

.i島檎 この醸の醤て令ったことのある、いちばん削岩
すう

数をしめしているよ。

.鎚の議さ …芸品しているま畠の誼さの宿ι

.属品さ i諭している語の謡さの能。

.維産 ・おなかのへり銭。話きまわるにつれ、だんだんと
，(-t!:.-ト いヲ』ま ヒットポイント "と

へっていくよ。0%になると、一歩あるくごとに、 HPカ《一つづっ
とき が のんうえもむ きろ

へってしまう。その時は、メイン画面の上の文字が黄色にかわるよ0

・ちから 基笑告と晶表の?首とヵ峯去されるよ。

・権齢世 トルネコの{自在の指導員色をしめしているよ。
ヒットポイント " いろ

※また、すべてのウインドウは、 HPが少なくなると、わくの色
L~ 1>11' ひょうじ

が白から赤にかわって表示されるよ。

"ぃ"んも てき

経験値は、敵モンスターをたおすことに

よってだんだんと量議されていくんだ。
て てき げい"んもたか

手ごわい敵ほど、もらえる経駁値は高い
いゥてい

ぞ。そして、一定のところまでたまると、
ひとあ あ

レベルガ一つよニガるんだ。レベルガ」こが

ると、トルネコ6百戸昌実告や議長完ガ
~ 陪う

戸ツプするぞ。レベルを上げた方ガトルウ. てe であ

ネコ|手強くなるわけだから、敵と出会つだ



アイテムを使ってみよう
ない ある

ダンジョン内を歩きまわったら、アイテムがいくっ
て Uい .尽きたて て

か手に入るはず。武器や盾などは、手に入れたらすぐに
み てはい

身につけよう。ほかには、どんなアイテムが手に入った
いちらん

かな?アイテム一覧ウインドウでたしかめてみよう。

軍要書展審還要事置費IIB
揃やこ人属なと・の武喜、届を

宇にえれたら、さっそく「装備」

しよう。持っているだけでは

島につけたことにはならない

からね。また、矢は身につけて

いなくてもうつことはできる

けど、tボタンでうった努力、歯
量だから「装信Jしておこう

-aE宮町露軍'
武喜ゃ届には、筒じ撞錨でも、話によって住吉iのパラつきがあるん

だ。ご虐具につけてみると、アイテムニ覧ウインドウでι前の援

に+1なと・と薮キが品ることがある。字の室長が品たら、住起の嵩

ぃ話だ。魁 こ lなどの要去は濯輩よりも住吉b溢L品なんだ。

ちょうと瀧輩のi陸髭のものは、荷も哀まされないよ。また、ニ虚も具

につけていない武喜ゃ届は量這ゼ蓑去されるようになっているそL

園調
出つ札τ函丈 一て.. 石弓 み 日

十川封票率よりも性自の まだ身につけていない武
たfJ' l..'，/ I!'~ミマイナス旬、切う a たて .いろ υ"じ

要いι逆にーは幽tが 器 ・盾は、黄色で表示さ

低いことをしめします。 れます。

盟副墨田
で

き

ウ
叫
強

ド

な
ン
吋
的

。

イ
e
果

す
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h

結

ま
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l 

-メツキ基1~の詰鼻で、話にメ y キをす
ることができるんだ。その義答アイテム竺
らん めい.え U削

覧ウインドウでアイテム名の前に左のよう
υ.ょうじ たてて舎

な表示がされるよ。メッキされた盾は、敵

の通量なと'でさひ、ることがなくなるんだ。
のろ "んたて のろ

・呪い剣や盾などには、呪いがかけら
ぱあい がいげん わ

れている場合もあるぞ。外見では分から
み わ・ず、身につけてみてはじめて分かるんだ。

ゼいのう いもどみ

性能などはかわらないけど、一度身につ

けると、競いを魚くまではずすことがで
ょうちゅうい のろ

|:;71 ご

大きい，.

きなくなるから要注意だ。呪われているアイテムには、アイテム

ニ監ウインドウでドクロのマークがついて室主されるよ。

鎧霊霊，
峯jと舗は、おこえれfこからとし、っ

てすぐに飲んだり、読んだりしな

くてもいいよ。搭うとその詮白が

紘されるので、それをよく読ん

で、とeんな蒔に議ったらいいかを

考えることだ。

e鯉害事置寓mBI

。 誌をキにえれたかな? 誌は諮っただけでは、とeんな穏なのか会

からないんだ。協な名前がついているけど、革島とは荷の儲様も

面@ない。アイテムニ藍ウインドウで

も責道で.~まされているはずだ。
長蔭にモンスターに両ヵ、って撮っ

てみるか、「インパスの基絹」を註

んで蹴漣かめるしかないんだ。

富髄のたびにその名前も選うから

金をつけてね。



留置阻目躍霊擁蒙繋閉居謂

宇にえれた暮舗のなか

に、「インパスの暮輔」

はないかな?これは杖

など、よく会からない

アイテムの宣俸を誰か

めることができる暮絹

なんだ。インパスの基

舗を 「読む」と「どれ

を?Jというυ長去がで

るので、正体を知りた

いアイテムに惨を合わ

せて縦しよう。議

室1まが会かった接、簡

じアイテムはま量の名

前で霊場するよ。

t自彊盤E喧閉

母r

誌は、撮って議うよ。議ると、金

廷がトルネコの向いている芳に来

んでいくんだ。そして、モンスター

に釦こると猷な燥をもたらす . 

ょ庭還を来ばせる箇薮は、証ご 曹

とにまちまち。「インパスの巻物」

で宜供誰かめると、議える蹴

がわかるんだ。

w議( 0)になると、

撮っても街も

おこらないよ。
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I-1 -一 一ー.... ~一~
砂変化の枚目_ 1

世:パ三.しーラ l 
骨のそて l 

軍盈壇画圃置量逼a，.
たん 11ん つづ

しばらく探険を続けると、トルネコが「おな

かカh った」といいはじめるよ。アイテムの

革からパンをさがして食べさせよう。ノfン

がごつしかない蒔なと・は、ステイタスウイ

ンドウで議長虐をチェック。 o湾己なるま

ではトルネコの誠 二島誓はないから、ぎり

ぎりまでがまんさせてから髄』こしfみ f

いいぞ。また、パンがなL場答は、 峯Jを&むことd;しながらも

おなかの足しにできる。なんとカ食べつないでパンをさがそう。
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うまくいくとはかぎらない

話とのたたかいで卜ルネコの百》-っきて、たおされ

てしまうこともあるよ。一回のチャレンジでクリアで

きるほど、議てはないはずだ。 トJレネコのお話が笑き

くなるのをはげみに、ふたたび‘チャレンジしてみよう。

e町宮酒田宮覇軍型車園田

議にやられたり、臨ぺコて参

きつづけぜ町戸みoになると、
らから

卜ルネコは力つきて、たおれ

てしまうんだ。長がつくとト

ルネコはiIll'主にもとeってし、る

けれど、ダンジョン街で蒔っ

ていたアイテムはすべてなく
かね

なっているんだ。お金はネネ

に護っているけれども、半ゐおこなってしまっているのふたたび

吾儀にチャレンジする蕩答、卜Jレネコのレベルはlか午だよ。

eE冨酒田園間野置現-

「ネ息議のタ'ンジョン」では「リ

レミ卜の基絹」が霊場するんだ。
っか '.' 

これを使うと、ダンジョン内から

ワープして、 iIll主に帰ることがで
ぽあい も

きるよ。この場合、持っていたア

イテムもゴールドも、ネネと恵子

がiiむ挙にそっくり蒔ち帰ること

ができるんだ。ゴールドやアイテムは、ネネがしっかり受けとっ

てくれるよ。ただし、 トルネコのレベルがlにもと・ることを若ね

ないて・ね。

32 



LET'S TRY! 

話でも、いろいろなXと釜告できる。そのXの前で玄ボタンを舟そ
ご じ倫弓じ 免じよう よんほうこ弓 すす

う。動きまわるのは十字ボタンだけれど、地上では四方向にしか進

めず、語通移動もできないよ。話のドアをあけるのは玄ボタンだ。
エックス "らぎ

また、 Xボタンを押すと、右のようなウイ

ンドウが品るんだ。「逼具」をえらぷと、苓
も み

持っているアイテムを見ることができるよ。

部品」は、プレイをやめる晶こえらぼう。

.罰磨署需司書官離宮璽覇軍署ヨ・

「木巻、議のダンジョン」に這うようになってからは、 卜ルネコが

タeンジョンから蒔ち揚って来たお釜を、ネネがしっヵ、りと静益し

てくれているんだ。荷虚も言騒をくり還すことによってたくさん

のお釜がたまると、 卜Jレネコのお話ヵ多しづっ尖きくなっていく

ぞ。ダンジョンのぎギてすこおされてもあきらめずに椅までも，)j識
して、 卜ルネコの底をどんどん広げていこう。
申 とし地ー庖2

誌Pい上iが
をーもを!広E
しの歩2く
て 。jきな
みいまつ
まろわて
しいる く
よろのる
うなもと
。人E楽2

. かえ "かん

お底が大きくなると、 卜Jレネコが持ち帰ったアイテムを保管でき

るようになるんだ。そしてその革から、いくつかを茨のt量髄の蒔

に蒔ち品せるようにもなるんだよ。話ヵ=尖きくなるにつれて、保

替 .舟ち自しのアイテム薮も、だんだん多くなっていくんだ。

置昌国費壇画窓軍事E・
しろいえ信か とらゅう

お城や家の中で、そしてダンジョンの途中でも、ゲームをいった

んやめたい蒔は、ウインドウを自して「市蕗」をえらぼう。そして

リセットボタンを舟さずにスイッチをきってね。援の革ゼヰ酷し

た蕩苔、茨にはじめる蒔は、ネネの前ヵ、らのスタートとなるよ。
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何度でもチャレンジだf
なんど 4まう付ん き

何度か官険をしてスイッチを切り、ふたたびはじめ
とき じぷん lまうけん しょ

る時は、自分の官険の書をえらぶところからスタート
ぽIうけん しょ 付

だ。また、冒険の書は、消したり、コピーしたりする

ニともできるよ。

軍関留期間露軍司冒理由'

言儀の暑がすで~:.丈労されて
いる蕩答には、若のようなウ

インドウが室奈される

箇の嘗様の語きをしたし

は、 「ぼうけんをする」をえら

ぼう。
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む示

ら

ま

こ

白樫~冨~
議荘主義しである層厳の暑を、あいている旨

険の書へコピーすることもできるよ。ただし、

コピーしたデータでは、量様の語きをプレイ

することはできないからぜ量してねリプレ
イを特に保存したい蕩答なと1こ様、うとし、いか

も。なお、富儀の醤が三っとも4丈先ずみの蒔

は、このコマンドは翼去されないよ。
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相関寝望事翠B
はじめからプレイしたいけ

ど、あいている層髄の暑が

ない場苔などは、まずいら

ない量齢の量七局してしま

おう。 1~3のなかから治
したい量畿の醤をえらんで

玄ボタンを舟せ，io石だ。

LET'S TRY! 

「むらのなまえをかえる」をえらぷと、富様の醤の毛討をかえる

ことができるよ。も前文百通笛で、薪しし℃名前石文労しなおそう。

毛討をかえても、それまでのデータはそのままうけつがれるんだ。

-HtIkCJitJL望事~
「ノ、イスコア」をえらぷと、これ

までの宮様の議主が、 :E佐10プレ

イ芽蓑まされるよ。言識は、持(プ
働、、

レイヤー)名、スコア
ぞうすう <うたウ

ド総数)、到達したフロ

ムオーノtーの鴇更な

るんだ。十字ボタン

歯酋ヵ{;&，こスクロールしてデータの桑わりまで克ることができる

ようになっているよ。

軍聞置哩庖要望軍頭a
「リプレイをみる」をえらんで齢の齢燥すると、験にプ

レイしたフロアでの卜ルネコd謝を補して克ることができる

よ。またリプレイの詩韮甫こと・れカ切ボタンを舟すと、リプレ

イは再半さ札メニュー歯晶こもと・るんだ。
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OR YOUR 



冒険の成功のために



女トルネコのパワー女
ヒットポイント ぽあい と~

トルネコのHPがへった場合や、おなかがすいた時
ニうどう 智治、 じゅうよう

にどう行動するかが、ダンジョンの中では重要なポイ
も〈てき た倉らもの み

ントになってくるぞ。目的の宝物を見つけるためにも、
あたま

よ~ <頭にたたきこんでおこう 。

.町冨躍軍事軍司曹司

-基いて基いて蝉だ
司(f1 .. ~.~"" 

誠とのたたかいなとeでへつだ日!日存、
ある 付ん iら すこ

歩くか、剣を振ることによって少し

づっ箇益するのは前lこも量ったよね。

17bi謝したi飾二よって箇援す
ζうそ〈いどう かえ

るので、高速移動をくり返せば、すば
かいふ〈

ゃく回復させることができるんだ。
宇〈ぞう っか

薬草などはなるべく使わずにとって

おくことがポイン卜だよ。・wけいしても白友だ。
うご と. x- ピー いっしょ

また、動きまわりたくない時には、 Aボタンと Bボタンを一緒に

舟すと、その晶で定;:みしながら京けいとなって、市市込箇議さ

せることができるよ。でも、その簡もモンスターはとeこかて話き
と二ろ ちか

まわっているはずだ。 トルネコのいる所にモンスターが近づいて

くると、ヒr戸ゐ箇議のス ヒ・ー ドカ〈ぐっと謹くなるので.~かるぞ。
と. きゅう まわ ちゅうい

そんな時は休けいをやめて回りに〉主意しよう。

人11
-<¥¥ 
，~\ 

¥ 
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FOR YOUR SUCCESS 

軍冨哩盟窃盟E 躍恩師聖冒'

-基くとそれだけ動 ゅ / " 
ある 吋ん ， ， -田町、ー・』 、

卜ルネコは歩いたり、剣を振ったりす { r;♂t♂、 ¥ 
すこ l I ・、、、 1 

ると、少しづつおなかがへっていくん ¥'、』ー._，; J 
だ。総長が初となると、ヰあるく ¥ 、 / 

fニぴlf背中~(立つづっへっていくんだ。 A~
いの亀 ある かん

命をけずって歩く っていう感じだよ。
円ん .ゅう 1)'. 
剣をふったり、休けいしたりしても同

じ。蒔ち絹にパンゃ量量が量言にあれ
しんばい A 

ばそれほど心配ないけど、そうでない'

晶答は、首じ蔀畠を荷量もいききした
との む犯

り、う っかりして遠まわりをして無駄

におなかをへらさないようにすること
"，、電ぎつ

が大切だよ。

.当 飴に民婦 をなるべく芯なく

*'こ査結ニ芯髭がある蒔lこは、基薮をなるべく与なく移討するこ
アール つか な留める てゥてい

とがポイントだ。Rボタンを使うなどして、斜め歩きを徹底し、
も《て書 ぱしょ こうりつ いどう ζニる

目的の場所へ効率よく移動するように心がけよう。

誌の丈甘から丈苫へん、ぅ蒔も、詰め芸きを言語して錨を綜i
.輪 島こ長島は議員

う~ さき つづ っうる

結の午のアイテムやモンスターの棟 、先に続く通路があるか

どうかは、結lここ絞ればマップて勧lて'きる。行dまりの
、、

かh ベや 隠い υ かえ

空部屋などは入ってもムダだから、さっさとヨ|き返すことだ。
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女ターンlごついて女
てき こうたいうご

卜ルネコと敵モンスターが交代で動くことと、その1
aョうさま てぴきしよ よ

サイクルを「ターン」とよぶニとは、王様の手引書を読
省も

んて。わかってくれたと思う。ここでは、そのターンにつ
せつめい

いてもう少しくわしく説明してみよう。

軍軍!!!!1m軍事担哩U厩哩・
おなかを来最にへらさないためにも、ターンはなるべく与ない芳

立ぃ~る 吋

がいいんだ。もちろん、ダンジョン内を歩いてまわったり、敵を

たおしたりはしなくちゃいけないんだけど、なるべく話きを縦

して、最長な動作はさけることが芙窃だよ。

・繊の主で齢をする詰

たとえば、踏蕗の主て品とたたか

わなければならないこともあるよ

ね。そして、そのあとて桜去をお
とき いつ 1"ニ す守

りようとする時、 一歩横へ進んで
か、、だん うえ

から、また階段の上へもとeったり
とき エックス

していないかな? そんな時はX
お fご かい符ん

ボタンをf甲してベースウインドつを出し、r~~~生」をえらlまう 。 l ター
しようり。《 した

ン省略して下におりることができるぞ。

・アイテムの主に主った詰
L Lの こうそ〈いどうともゅう とき

持ち物がいっぱいだったり、高速移動の途中だったりした時に、

アイテムの主に桑ることもあるよね。そんな蒔も、ニ品種lこ蓬ん
Uろ じようたい H 

だりせず、アイテムを拾える状，態にして、ベースウインドウを出
ひろ

し「拾う」をえらぼう。

官担問書簡理芝草婁，

モンスターに韮づいたり、主げたりする蒔も、ターンを~λ 箱
牟との商会いをうまく操つことが矢窃なんだ。
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FOR YOUR SUCCESS 

-モンスターに近づく時
縫っている箱主に道づく蒔なども、玄の晶京 | ， ， ， I 
へ歪んだと料、識は自をさまり、もとれな | 1'6' I 
い。なのに舗に行こうとして日で進んZ1drAj..B'I 
訂ぷfif龍ぷ議ご可能 | ， ， ， I 

・モンスターから盆げる詰

| ， ~ ， ， | 卜ルネコも識も 8芳前に蓬今だり、通事?き

| ゆトA'|主こEMってrるよね。函のような号、

| ，. ， ， I ~流動すると逃げたことにはならずLF
| ， ， ， 1212二コ注lfごみ布。

・モンスターlこ白つれている蒔
ヒr偽名ぃ蒔などにモンスターと品会った義答、ill"ずfr戸海箇
復するのもひとつの手。モンスターが後ろを追ってきても、こっち

がミスさえしなければ通量してこないよ。でも、斜めに許けると

ころを井かなかったりすると、商会いを詰められたり、 通量をう

けたり。差薩蒔と簡じく諮め茅きを話量し、箱主に全持なチャン

スを竿えないようにすることだ。

ー富田理事費理事彊冒璽芝草婁，

議ぃ識とノ、チ会わせしてしまった蒔なとについあわててしまっ

て、荷も2政 ずに動Jかかったり、 i主げたりして、よけいひど

い自にあってないかな。こちらが話かない躍り箱辛も最量してこ

ないから、まず、アイテムコ覧を貞るなとeして、どうしたらいち

ばんいしゅはち急尚三ることが矧だよ。
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4砂たくさんの阪があらわれたら・.....
，， ~い へや 信か

モンスターがたくさんあらわれた場合など、部屋の中にいると、

まわりをとりかこまれ、表立とid量されることがあるよ。そんな
ー・ ・ー つうろに へやいぐ句た

話はかこまれる前にすかさず通路へ逃げよう。部屋の入り口に立つ
たい曾っ

て二世づっ議長に崩していくことが大切だ。

士
4

・色
、

説
盟
蝉
盟

ん
ク
/
¥¥

、

ゐ

J
7
・

.
九

ー』

合

引

¥
G
C
F-

q
p
:

准

ap
z弘

治

戸

時

ら

ゃん
ω

会
2

コ

一
け
て手
町
方
け
交

て

し

せ

肘
方
ほ歩

を

汁
攻

ろ

ゐ見

4

つ

タ

つ

恥相

い

は

つ
M
用

さ

た

2
川剣
和制
恥
入

が

や

ス

つ
E
示

な
て手

か

り利

け

し

一

て
叫先

に

一

。

で

ン

や
と
市
山
か
恥相
わ『分

を

づ

府
撃

|

つ

φ

屋

タ

よ

さ

モ

て

は

い

と

は

れ

w
近
日
攻
ら
ま
/
・
へ部

ス

だ

H
Bに
つ

れ

て

コ

と

そ

に

に

か

と止
肘
撃

。
ン
川
領

よ
司

口所

い

」

い

ネ

こ

、

ち

H

先
て手

で
日
攻

だ

モ

山
要

き
a

た

て

ね

M

歩

ル

る

ど

つ

ら
恥相

ろ

で

ク

、

じ

び
g

れ

い

よ

で

卜

す

け

こ

か

。
こ

こ

ツ

に

な

路
弘附
M

歩

る

ま

。
を

う

を

ち

だ

と

そ

こ

は

時

お

民

と

、

あ

ι検
よ

さ作
品
思
て手

つ

ん

の

。
ク

た

も

司

っ

て

カ

ぐ

い

肘
動

と

位

相

こ

い

い

う

テ

し

同時

吋
厳

よ

い

同時

す

い

に

る

、

、

い

ら

ろ

の

と

た

A
マ

ち

が

る

の

が

ご
互

い

て

て

が

く

ふ振
向
勝

う

え

盤。



ヒどうぐ っか

4砂飛び道具をうまく使え

主づいて量挙するとやっかいなことになるモンスターもいるよ。

「雄主」なんかもそのひとつ。あっという商lこ躍らされたりた
. す二 It'.. こうげ，. .:.:'" 

たかれたり。こういう敵には、少し離れたところからの攻撃らが

がけよう。弓長があればいちばんだけど、ない義芸、会芽に蒔って

いる武喜ゃ語なとeを金げつけても詰鼻があるよ。また、 itゃ基諸

にも差踊通量ができるものがあるから、それも主手にllJ起しよう。

また、眠っているモンスター ‘M 

とは、純にたたかわずに桑 丸ぽ、、 、仰に

視するのよつの織だ。 送金~~二二一婿弘一

はつ4すんほう

・わなの発見法

掴町、h、、 、，l-ー一二=ー ，/ ‘ ・， ' '''..1・~

メ;術開問
沼沼汐ク 111 _s;:;rー， 、:lI

突然おそいかかってくるわなの恐怖。まったく見えないから驚く

よね。このわなは、剣を振ることで見つけることができるよ。ア

イテムがたくさん落ちているモンスターハウスなどには、わなも

多いから、進む方向に剣を振って、わながないのを確かめながら
すす 陪う

進んだ方カ〈いいかも。特に落とし宍てヤに落ちたら、せっかくの

アイテムをとりそびれちゃうからね。

l・4 同∞dlI .' 

~.__， 品 J

ふl宅完ノ 9 1 
=長通 一

I Bo.d.. . r~ 

ゅマ誕Zh\ 、~戸

~訴訟h
一ーー..!!:..~泊雪遊劉l盟主コ 4訟
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.I~ き たて ひろ

。武器や盾を給ったら
.たてみ めたらひる もの"'

たとえすでに武器や盾を身につけていても、新しく拾った物の方
ゼいのう し ぜいのう み

が性能がいいかも知れないよ。性能は、いったん身につけてみな
いもど み "いのう み〈勺

いとわからなし、から、一度、身につけかえてみて、性能を見比べて
.え ぜいのうひ《

みよう。前のよりも性能が低け

れば、またとりかえよう。ただ
のろ

し、呪われていて、はずせなくな
ょうじん

ることもあるから用心してね。

4砂繋の使い方ガ大切だ
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-リプレイの活用法
ぜんかい ひさん さいご さいげん 討もしろ

リフレイは、前回の悲惨な最後(?)を再現できて面白いよね。でヲ. しぜんげ と〈てい

も次にフレイするとそのリプレイも自然と消されてしまう。特定

のリフ・レイを議しておきたL品答は、その冒践の暑をほかの宮様
"ぞん

の警にコピーしよう。そうすればリフレイを保存することができ
さき1<う付んしよ さき

るよ。でも、コピーした先の官険の害では、その先をプレイする

ことはできないのて気をつけてね。

また、ゲーム金習で「ここ
のこ

のフロアのフレイはF主した
討も

いんって想、うこともあるは

ず。そんな蒔はいったん苧
Fさん そう， 1<う

断して、コマンド操作で冒
けん しょ

険の曹をほかへコピーしよ

う。そうすればそのフロア

のプレイをあとからリプレ
ゐ

イして見ることができるよ。
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おもなアイテムやモンスター
こニて壮、「ちょっとネ急告なダンジヨン」に品てく

るアイテムやモンスターについてならべてみた。「不思

議のダンジョン」にはこれふ真にもたくさんの櫨議の

アイテムやモンスターが登場するぞ。

てい τ 弘

いちはやく手に入れたいヨコイテム。手!こ入れたら、か怠らず
「 ぞヲ U も

装備Jしよう。持っているだけでは身!とつけたことには怠ら

怠いからくれぐれも金をつけよう。
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う
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本格的な武器だ。パイキルトの巻物で
ζ うげ.リよ〈ヲょ っか げん

攻撃力を強めたりして使いたい剣。

議の揃より芸し通量.完があるけれど、 そ
もが

れほど違わないので、どちらかを
つか

f受えばいいだろう。
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み..
トルネコの身を守る戸イテム.モンスターからのダメージを
す〈 か信ら ゐ

少怠くするため、必ず身巳つけていたい戸イテムだ.

画面の語。
いヲばんて. たて て@ ニ号げ.

ごく→宣的な盾だ。敵の攻望書などで..もの Sん

さびることがあるよ。巻物で金メ ッ

キをすることができるんだ。

たて

。うろこの盾
いた U Iとて ど〈

板にうろこを張りつけた盾。毒をは

ねかえすことができるぞ。

。
叶一いmw

て
匡
司

f
-ぱ
hn
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釧
か
てい町

内撒
7
h
た

例

他
掴

刷
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じ
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川
力

品
説
蹴

未の長。
未てeて'きているので、

性能はあまり良くない
んすう いちばんお針

けど、本数は一番多〈

主ちているよ。

てつ 。
鉄の矢。

標準的な性能の矢だ。 5-15 

廷かたまって主ちているぞ。

~んや

。鎮の矢

スン

。

モ

だ
、
ん

ど
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け

す
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くすり

事にはさまざまな櫨請があり、 その話量もいろいろ。最むと、
か ら化なん いへん お τ11 f.' 

トルネコの体に何らかの異変ガ起こるんだ。敵モンスターに設
の つか〈すり 賓

げつけて飲ませて使う薬もあるから気をつけてね。

ヒト;f.1';..-1 議語。
Hr~p~ある滋箇益するよ。
~ h と.
自力、見えなくなっている時に

み

は、見えるようになるんだ。

ど〈け そう

膏消し車。

「ちから」が主ちている蒔に
の す弓亀

飲もう。「ちから」の数値を「ち
げんかい

からの限界」 までもどしてく

れるよ。

。

と

色

村
昌

同

品

川

つ
で

立

げ

が

・C
Aよ
し
V

E

ま

じ
こ

一
る

タ

せ

ス

さ

、
/
‘
ぇ

モ

ぴ

吋敵

お

。話局量
面、 ヒットポイント かい'"

H Pをいっぱいに回復するぞ。. 
目つぶしのほか、メダパニや

まと・わしの扶港、も査官にもと'

してくれるんだ。

4・
たね

。ちからの種
「ちから」の薮壷を |エげる峯J

だ。基話ィ量の蒔は「ちからの
げんかい ひと め ζうか

限界」を一つ上げる効果があ

るぞ。
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そう

ルーラ車。
の べつぽ

飲むと、そのフ ロアの別の場
しょ 〈すり

所にテレポー 卜できる薬だ。

謡ぃ議lこかこまれた蒔などに
ベんり

便利だよ。

。

に

イ

ぃ意

に

一

ア
附注

肘
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夕
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E
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』
メ
ム

卜
m炎

ダ

テ

腹ガ減ってl捕ガでき怠いのはトルネコもお忽じこと。 極べ
Uら へ い"

わず ひろ

コでたおれることガ怠いよう、パンIa:忘れずに姶い、いつも1

-2自のパンは会つようlこして面厳にでかけよう。

パン
おお

大きいパン
，日~た

大きいので、食べるとおな

かがいっぱいになるよ。富
"ん で とき

険に出かける時に、ネネが
ひと も

一つ持たせてくれるんだ。

くさったパン
省~

大きいけれども、ちょ っと

いたんで》いるI~ンだ。 おな

かがいっぱいになるけど、
ヒヮトポイント す ニ

H Pや 「ちから」が少し下

がってしまうのて伺両足。

べ

い

た食

ら
。
〈

ン
品
『分

パ
臥
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臨むと、トルネコのまわりでいろいろ怠最高ガおこるよ.ニ白

島むと怠く怠り、その掃員lまずっと説くものと、そのフロ?の

みのものとがあるんだ.じようずに雇って面髄を議にしよう.

パイキルトの巷弱

暴晶している長畠をパワー

アyプさせる巷説。読むと

強さが1ポイント上がるよ。...の
スカラの巻物

量告している語の謡さを 1ポイン卜主げる墓弱。語力視われ

ていた晶答、その続いを魚くはたらきもあるよ。

レミーラの謡縞

そのフロアの総ヵ私、る挙結。掛マップでフロア茎恥袈

去されるほか、メイン歯笛lこ緩り、わなも克えるようになるよ。

インパスの巷弱

宣恥弘、らないアイテムをしらべるための暴動ご。誌など

を揺ったら、これを詰めI!.韮往左誰かめることができるぞ。

竿皇顧の謡弱

そのフロアにあるすべてのアイテムの金量が品かるよ。マッ

プ主て縫の議力戦されるんだ。

地忌葺の基弱

そのフロアにいるすべてのモンスターの舗が、マ yプ主で

赤い点となって表示されるよ。

イオの善訪

議提を企こし、 卜ルネコのいる蔀量のなかのすべてのモンス

ターにタ・メージを等える馨舗だ。通蕗て合んだ晶答は、とな

りにいるモンスターにダメージを与えるぞ。
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象ると、車選の婦長ガ、トルネコの画いた岩両巴遍議苗巳飛

んでいくよ.銀れる固敏は校ごと!こまちまちで、【0)1.こなる

と、怒っても羽黒Id:怠いんだ.

いかすちの杖

モンスターにダメージを等える

総長をだすよ。級品、失

よりも通革労が誼〈、はずれる
あんしん

ことはないから安心だ。

デコえ

メタパニの枝
箱尋をフラフラにさせてしまうぞ。ただしメ

タ'ノTニの詰桑はこ量、の'MI':けなので金 をつ

けよう。

パシルーラの枝
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ス
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引少

へんげ つえ

変化の紋

ほかのモンスターに益基させられる誌だ。1追い越tこ面会った

ら錯ぃ話lこ益基8せてしまおう。ただし、鵠ぃ話ばかりになか， ょうじん

るとは限らないから用心してね。

そのほかのアイテム
「 ふし 6 とうじよう ー ふ c ~ 

ちょっと不思議なダンジョン」て・は登場しないけど、 I不思議のダ
ゆぴわで いがい

ンジョン」ではいくつもの指輪が出てくるよ。また、それ以外にも

たくさんのアイテムが登場する。どんなアイテムがあって、どん

な詰鼻をもたらして くれるのかは、キミ白星て僅かめてみよう。



てき

し吻るい で 二ろど弓

モンスターも、さまざま怠積類のものガ出てくるぞ。 その行勧

パターンや強さもいろいろ。実際lこたたかつてみて、どうすれ

ばうまくたおせるかをおぼえていくことだ。

。スライム
ドラクエシリーズでもおなじみ

に .1うてい 信んたい曾い・つ

の、憎めない風体の軟体生物。
て

さほど手ごわくはないぞ。

占 司副

lGl弘a・・園a

. どう し

。魔道士

ラリホーをとなえて、 こ
ねむ

ちらカ唱Eったところをた
ゃっ

たくいやな奴。こちらか

ら通量するまてt ずっ
ねむ

と眠っているんだ。

。おおなめくじ
，.らだ 信い

ぬめぬめした体でダンジョン内を
ぱ"むの Il'o，tゴ

はいまわる、なめくじの化物。体

をのばしてとひeかかってくるぞ。
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。お化けキノコ
，<だい かい ‘っ と，ど，

巨大なキノコの怪物。時々は
ど〈

〈毒をうけると、 卜ルネコの

「ちから」が予がってしまう
ょうじん

ので用心しよう。

ル

ア

。

、
-
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I

、

ふ

f

、
て
ん

タ」

1
レ

、勺，

け

ま

ま

だ

さ

し

ん

を

て

る
め
目
げ

ン

い

と

に逃

p
て

る

で

十一

っ

す

ん

4
.
批
眠
肉
離
主
盗

人一・
は
ゴ攻

を

冶

ん

カ

ム

川

だ

コ

テ

。

ふ

ネ

イ

I T E M 

省ヒニ

@ミイラ男
ぜんLん ほうたい . 

全身に包帯を巻きつけたモンスター。
惚うたい しょ〈しゅ

包平等が触手のようにのびて、 卜ルネ
俗そ

コに襲L、かかってくるぞ。

。

ラ
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だ
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れ

ん

ル
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シ
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ま
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を

へ部

。キメラ
1>1; ~ .ょうぼう

大きなくちばしをもっ狂暴な
とり いもど

鳥モンスター。一度つつかれ
お必 H 

ると大きな傷をうけるそ;
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バ

キミちトルネコめ夢を実現守せよう/
「不思議のダンジョン」の冒険に

ぜいニう せ かいいち ぶきしようにん

成功し、世界ーの武器商人に怠る
ゆめ むら

という夢を、キミの村のトルネコ

は果定すことができそうかな?
lまうけん せい こう ひと せ かいいち ぷ きしようにんにんていしよう

冒堅に成功しだ人には、「世界ーの武器商人認定証」

を発行するよ。がんばってチャレンジしよう。
"う付ん せいこう

冒険に成功すると、

には、ちょ っとした勧主があらわれる

んだ。その歯酋を華道に晶って、チユ

ンソフトまで送 ろう。掛 oooi:tニ

量証」を謹話するよ。噂 忌iE〉は逼し

韮善っきで、キミが砧韮白の宮様法話
かん みみ じよう

者かもわかるんだ。そして、ニのダンジョンに関する耳よりな情

報も 。きあ、 省議員品二韮ゐjを白告してファイトだ./

*量量はここに送ってね/脅
干160東京都新宿区新宿6-24-20丸増新宿ピル

側 チユンソフト 「トルネコの大官険認定証」係まで
，.しん "'さりした にんて~'I..，j;; "IS ~二令"ん ，うと今 い IZ :t-'rーじ.，

*写真と左下の「認定証発行券」を封筒に入れ(ハガキに貼ってもoK)住
c， cのい ねんれ、でんわ ぽんご， ・0ぃ. 号え さ曾 針《

所・氏名・年齢・電話番号を明記して、上のあて先までお送りください。
ぜんちゃ《 のいご と号令'1>(.1ん じニう らゅうい

*先着 3000名後の到着分は無効となりますのでご注意 ください。
と . ιっ'̂

お問い合わせは 「チュ ンソ フト質問ダイヤル」まで。

チュンソフトでは、ゲーム!こ関する質問を、電話で受けつ
した ばんごう でんわ

けているよ。分から怠いことガある人は、下の番号ヘ電Zきし
てみよう。新作ソフトの情報も聞けるよ/

・通告雀尋 03(5272)5155 W品;;;;
う"つ付じかん げつようぴ きんようぴしゅ〈さいじっ

・受付時間 月曜日~金曜日(祝・祭日はのぞく)13:00-17:00
う"っけじかんがい

‘ *受付時間外は、テープによるイ ンフォ メーションとなるよ。

争唱ρ
4おや





自 治ん てゲームカセットに関するご注君

1 )このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリ

ーコンピュータでは生首できません。

2)厳融ですので、協な議長鱗宇での金属ゃ錨ぉ
ぜっ"，、

よび、強いショックを避けてください。また、絶対に分

解しないでください。

3)コネクタ部分に触れたり、息を吹きかけたり、ぬらしたり、

汚したりしないでください。故障の原因となります。

4)シンナー・ベンジン・アルコール等爆発j由ではふかない

でください。
色。《だっじ 命館ら "んた、、 でん

5)カセット着脱時には、必ずスーパーファミコン本体の電
げん き

源スイッチをお切りください。
ヱシ か'...'" .r:a 

6)ご使用後はACアダプターをコンセントから必ず鍍いて

おいでください。
がのん 1::' .. 

7)テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをしてくだ

さい。
もようじかんあそ ばあい "んニう じかん じかん

8)長時間遊ぶ場合は、健康のため1時間ないし2時間ごと
"んかん Sんかんきゅう付い

に10分間から15分間休憩してください。

g)ご使用になられない時は、パッケ ジケースなどに入れ
ほかん

て保管してください。
Uじ .え E 訂ん

10)ゲームを始める前に、コネクタ部分にゴミなどがついて

いないかチェックしてください。
さいよう

11)このカセットはバッテリーパックアップシステムを採用

しており、蓄に篭請をオン/オフすると、セーブデータが
ちゅうい

消えてしまう乙とがありますのでご注意ください。
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図

かん ちゅう い

プロジェクションテレビに関するご注意
スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スク

とうえいほうしき ttつぞ〈

リーン投影方式のテレビ)には媛続しないでくださし1。
じよ号 ざんぞう

プロジ工クションテレビ主でゲ ムをされますと、残像

説家(畠首長け)が室じ、テレビスクリーンに最高を長け

る乙とがあります。

けんこうじよう あんぜん 、ん う

健康上の安全に関するご注意
っか じよう企い れんぞ〈 もようじかん げん

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健
二うじよう二の さ

康上好ましくありませんので避けてください。また、ご

く謡に、議ぃ，';loo拘遍ゃ、議揺を受けたり、テレビ晶笛

等を車たりしている詩に、ご蒔討に話局のけいれんや、
いしきそうしウ 4どし4うじようけい"ん ひと し4う

意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こうした症
じよう "いけん ひと .え か訟勺 い し

状を経験した人は、テレビゲームをする前に必す医師と
そう化ん

相談してください。また、テレビゲームをしていて、こ
しょうじようお ばあい や

のような症状が起きた場合は、ただちにゲームを止め、
し しんさつ う

医師の診察を受けてください。

(;1ゴん‘〈ぜい えいぞう伝いよう危ど

このカセットを無断で復製することおよびゲームの映像、内容等
(;f!ん しゆっぽんじようえい ほうそう 傘ん

を無断で出版・上映 ・放送することを禁じます。

園



コー'JI:'ーコヲ富Eコ;:)-1主任天堂の尚徳て'す。

機式会社チユンソフト
〒16日東京都新宿区新宿6-24-2日丸摺新宿ピル10階

FOR SALE and USE IN ..JAPAN ONL Y 

本品の鎗出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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