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MEGA MAN 8 (SATURN'E P.STATION)

= SONIC 3D (SATURN) /

. CASPER (SNES)

. 201 GOLPES DE
" KILLER GOLD (N64)

- DETONADOS:
. DONKEY KONG 3 (SNES)
- MR. BONES (SATURN)
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Nova linha de ténis para o verdo: Casual Walk.
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JOGOS DESTA EDICAO

MEGA
Gargoyles
NHL'97

SNES
Casper
Donkey Kong Country 3
NHL'97

SATURN
Batman Forever
Mega Man 8

Mr. Bones
Necronomicon
Scud

Sonic 3D Blast
Virtua Cop 2
Virtua Fighter 3
World Wide Soccer

P.STATION
Arc the Lad Il
Batman Forever
Carmageddon

Dark Forces
Disruptor

FIFA 97

In the Zone 2
Mega Man 8

NBA Hang Time
Pandemonium
Peak Performance
Rebel Assault li
Rush Hour
Victory Spike
WCW vs, The World
Winning Eleven 97

NINTENDO 64

Killer Instinct Gold
Mario Kart 64

Wayne Gretzky's Hockey
Wonder Project J2

ARCADE
Street Fighter lll
Tekken 3

PC CD

Microsoft Futebol
Monstertruck Madness
Pray for Death

MASTER SYSTEM
Mortal Kombat 3

llustracéio de Capa: HECTOR GOMEZ E ROKO

34
40

S0

36
17
42
16

13
13

63
63
62
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A" ) Mario Kart 64
6 g ,
| entra na pista do
novo console da
Nintendo com
garantia de
muita diversao (pag. 17)

UMA AVENTURA
ATE O FIM
Detonamos o
novo Donkey
. Kong 3 do
SNes (pdg.
52). E ainda Mr.
Bones, para Saturn

(pég. 58

0 JOGO
DA CAPA
Virtua ||
Cop 7 MG
fica melhor
ainda no Saturn. Veja como dar

= 5/SQUETE DAS
5 uns bons tiros na pag. 18

e L g ééi ESTRELAS
' e e Lord Mathias garante
) | que NBA in The Zone 2
e (P.Station) é o melhor
: .I " md basquete que ja pintou
o g redacao (pag. 46/

ESPORTE TOTAL

Hoquei, basquete e

futebol em 8 jogos

CIRCUITO ABERTO 'o SUPERGP DICAS

Nintendo prepara entrada de Twisted Metal 2 e mais um
seu novo console na Internet e monte de dicas B

Tekken 3 e Virtua Fighter 3 i um campeao de luta

PRE-ESTREIA ' 2 COMPUTER ZONE 66
O més do 3: Street Fighter 3, Os novos jogos da Microsoft e

FINAL STAGE

Um fliperama muito especial
dos Power Hangers_- -

GOLPE FINAL 36
Killer Instinct Gold chega

batendo com 201 golpes AR
3



B em no alvo' Como sempre o Chefinho aqui mirou no Ieltor
e acertou em cheio! S6 que nao foram as
balas do revolver do game Virtua Cop 2,
para Saturn, capa desta
edicao. Eu acertei foi no
bom gosto dos
gamemaniacos vidrados
em SGPcom o
calendario poster
~ que mandei preparar
para vocés. E acertei
também no animo do
pessoal da redacao, que ficou tao envaidecido que nao para mais
de trabalhar. O resultado de tudo isso é outra edi¢cdo de arrepiar.
Donkey Kong 3 e Mr. Bones ganharam vaga na se¢cao Detonado.
Killer Instinct Gold, a primeira pancadaria do Nintendo 64, ocupa
o Golpe Final, com 201 golpes. Alids, o novo console da Nintendo
sai também com Mario Kart e outros bons jogos de esporte.
Mega Man chega arrasando a sua oitava edi¢do. Sonic 3D Blast
ganha as cores do Saturn, depois do sucesso no Mega. E também
tem muito futebol. Agora vai la me pregar na sua parede!

BILL Gapmes

ogadores e jogadoras, s0
, nao comentem esse
- assunto la na Bahia, que ai vai
~dar confusao! O grande
~_negocio agora é jogar por
rede. Todas as estradas do
- videogame - e do computador
tambem- levam para ela, a
concorrida Internet. Primeiro
foi a Sega, agora é a Nintendo
~que anuncia que vai investir
- pesado em um novo sistema
~ para acnplar o seu hovo N64 a
~um modem e dar a chance de
~ vérias pessoas jogarem
lu ntas Se mergulhar nas tems

do videogame sozinho em
casa ja deixou muita gente
vidrada, imagine so por rede.
Esses malucos da redacao ja
estao deixando o Chefe doido,
querendo trabalhar so em
casa e mandando um e-mail
para dizer o que acharam de
cada game. O Chefe nao conta
nada, mas a Marjorie nao teve
autorizacao para fazer isso. O
tirano exigiu que ela faca tudo
na redacao. Imagine se
contam essa historia la na
Bahia. Ai é gue ninguém mais
vai querer levantar da rede...

2 A Voltei de minhas
ferlas coletivas em
Miami e tratei de colocar madame

~ Marjo para trabalhar. Mas, como eu

sou bonzinho, promovi um
reencontro de velhos amigos. A
loura ficou feliz e detonou Donkey
Kong 3, Mario Kart 64 e Mega Man 8.

RECOMENDADOS

DONKEY KONG COUNTRY 3
MARIO KART 64
MEGAMAN 8
PANDEMONIUM
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LM: o leitor —
Rogério Matias Barbosa, da
capital paulista, jura de pés juntos que essa
histéria ai de cima rolou de verdade. Foi dai que o Chefe parou 7
com esse negdcio de balé e comegou a jogar uns fighting games... 0,

__ Especial Mortal. O de Nightwolf é

SA, SA ,SA, CA, CB, CB, BL, BL,

- — =\ SB, SB, SA, CA. O de Shang

p arece que a auséncia do matéria sobre Super Car da Tsung é SA, BL, BL, BL, CB, SA,
soberano Chefe, durante sua edicao 3wré—§§iréia, pag. 12) SB, SB, BL, BL. O de Jax é SA,

estada em Miami, nao fez muita  saiu uma fotode Daytona USA!  SA, SA, BL, SB, SA,

diferenca para o resultado aqui Na pag. 34, as fotos do combo SA, SA, BL, BL,

¥ "u" 1:'_-_:-..
/ b, N

I __.El}r
X 3 o o JR—

na redagao. Continuamos especial do Akira (Virtua Fighter ~ SB, SA. Comoa
registrando apenas alguns 2, Mega) estéo invertidas. E o galera sabe, S &
errinhos. Mas, se sao erros, lgrfor Bruno Queiroz, de Catu, soco, C é chute, B é |

sempre é bom . Bahia, corrige alguns
corrigi-los. Na brutalities
publicados

bloqueio. E bom
Carnaval pra todo

-

Quem poderia L f < ~* Nas festas de fim de
imaginar que, daquele tamanho, o ano o Lord ganhou uns quilinhos.
Baby ficaria doentinho. Mesmo com | Por isso, fevereiro foi o més do
febre, o cara enfrentou Mortal esporte: basquete com In the Zone
Kombat 3 para Master System. E 2, a tradicional pelada com World
ainda curtiu Contra, um jogaco de | Wide Soccer 97 e até hoquei com
acao cheio de historia pra contar. Wayne Gretzky's 3D.

Kamikaze
lutou contra o lado
negro da forca em
Rebel Assault Il e evitou que
Robotnik usasse os

passarinhos em Sonic 3D Blast.
So falta a camada de ozonio...

RECOMENDADOS RECOMENDADOS

MORTAL KOMBAT 3 . IN THE ZONE 2

CONTRA WORLD WIDE SOCCER 97
KILLER INSTINCT GOLD WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY
SAMURAI SHODOWN IV MR. BONES

RECOMENDADOS

REBEL ASSAULT lI
SONIC 3D BLAST
ARC THE LAD i
NECRONOMICON



Pela primeira vez um desenhista da Paraiba, o Damiao Vital Pereira de
Souza, fatura o prémio da secdo. E isso ai galera, vamos preparar o pé
e a cintura e cair na folia do Carnaval. Més que vem tem mais!

O Tiago Moraes de Souza,
de Arraial do Cabo, RJ,
botou as gatas pedindo
carona e o Chefe ja ficou
louco pra ajuda-las e, de
quebra, pegar uma praia

O Roniel de Jesus Ferreira, de
{\ Campinas, SP. desenhou uma
W\ cidade toda colorida para o

e A =\ Homem-Aranha
Paraibano de Monteiro, Damido Vital Pereira T
de Souza (que noméao!!) s6 nao ganhou o

voto da Marjorie com o seu desenho. Ela jura
que néo rolou um citime...

Carvalho, de |
Séao Paulo, S8 ==
SP. pintou o (&
Chefe com o JEEEE.
maior jeitdo
de Jorge % )
Benjor

As cartas
para esta secao
tevem Ser enviadas
com nome completo,
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. |\~ .. iy /T A B ] telefone, idade, endereco e
oy B e e : -

Gtk el | g Parece que o Ricardo Augusto de Matos, o CEPE do lmtnrrnu te seu
O Fernando Moreira, de Patrocinio, de Sdo Paulo, SP, advinhou qual seria a responsavel

mostra o Ken num momento capa da edicao passada de SGP e tracou

.-_\-"'—-—-___ .

intimo o seu Gambit
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O Luciano de Souza Antoniasse, de Mogi das Cruzes,
SP. botou a galera de Final Fantasy pra curtir um por-
do-sol. Beleza, garoto!!

2 'F""‘M{./ |
O Luciano Ferreira, de Restinga,

SP, é do time que gosta de ver
gatas que botam pra quebrar

T

_ - L

No6s Falamos
a Sua Lingua !

GAMES DE ULTIMA GERACAO

A Games For Us possui
acervo diferenciado,
atendimento personalizado,
cabines com consoles de
Ultima geracdo e diversos
tipos de promocgoes.
Venha conferir !
Franquias disponiveis:
Matriz/Escritério

Fone/Fax (011) 212-9726

Locacdao
e Vendaoa

Sao Paulo

Aclimacao
Av. Aclimacéo, 239
Tel.:(011)277-6670
Alphaville
Calcada das Magnélias, 57
Tel.:(011)7295-0168
Alto de Pinheiros
R.das Tabocas, 158
Tel.:(011)212-9726
Brooklin
Av.Pe.Antonio J. dos Santos, 1053
Tel.:(011)5506-9690
Campo Belo
R.Pascal,911
Tel.:(011)535-3655
Higienépolis
Av.Angélica, 1007 /Sobre Loja
Tel.:(011)826-8132
Moema
Av.Lavandisca, 239
Tel.:(011)543-92008

um f& da galera do X-Men, o Rafael Freno
Joaquim, de Criciuma, SC, quer mostrar pra galera
| ' da cidade dele que também é fera

O Eber Ferreira de Queiroz, de
Lagoa Santa, MG, juntou Sagat no
violao, Bison na guitarra e Ryu na
bateria e fez o Legiao Fighter

PRIMEIROS

alto de seus 6 anos

O Sonic é o maior idolo dn__ | Curitiba-PR
 Gustavo Pacheco de Mﬂﬁ,dﬂ ' R. Desembargador

Otéavio do Amaral, 629-Loja 1
Tel.:(041)336-1664

Procure o Loja
mais perfo
de vocé !



Venho dar meu
apoio ao leitor Leonardo
Imparato, pois comprei um
P.Station que em um més ja
apresentou problemas: parou
de rodar e fazia barulhos.
Levei-0 a autorizada Sony de
Barra Mansa. O técnico ficou
com o aparelho uma semana e
alinhou o canhao otico. Joguei
duas vezes e 0 aparelho voltou
a dar defeito. Levei-0 outra vez
a autorizada, que ficou com o
P.Station dois meses. Recebi o
aparelho ha uma semana,
ainda com defeito. O técnico
disse que a sede da Sony nao
queria nem ouvir falar do
videogame. Sempre ouvi falar
bem dos aparelhos da Sony,
mas assim toda a qualidade

nao passa de fachada.
Jorge de Avila
Barra Mansa, RJ

MK: A Sony do Brasil diz
que nao se responsabiliza por
aparelhos importados por
terceiros ou comprados fora
do Brasil. Esperamos que a
reacao dos consumidores faca
essa posicao ser revista.

E a Marjorie disse

Estou deixando de lado o
videogame, nao porque nao
gosto mais de jogar, mas porque
vou ganhar um computador. Vou
sentir muita falta da Marjorie, do

Chefe, do Lord e da turma toda.
Jerry Silva
Sao Paulo, SP

MB: Perai, Jerry! So porque
vocé vai ganhar um
computador, vai deixar de

jogar videogame? Por acaso
vocé vendeu seu videogame
para comprar o computador?
Fique sabendo que vocé esta
proibido de parar de jogar
videogame ou de ler SGP. Ou
voceé acha que eu vou ser
abandonada assim, sem
mais, nem menos?

Marjorie, vocé estava uma gata
no poster. Tenho que admitir
que nunca vi bumbum tao
perfeito. Acho que a SGP

SUPER G

Quais as diferencas basicas entre
0s acessorios para P.Station Game
Shark e Memory Card? |
Bruno Frascaroli
Uba, MG
MK: Com o Memory Card vocé
salva os jogos ou grava a fase
em que esta. 0 Game Shark
permite usar codigos para vida
infinita, pular de fase etc.
Quer dizer, para roubar no

jogo.

Sou fa de SGP, principalmente do
Akira. Ha alguma manha em
Sonic’n’Knuckles? Posso rodar CDs
multimidia que vém em revista de
jogos para PC no Sega CD?
Ricardo Barros
Juiz de Fora, MG

deveria publicar mais coisas

desse tipo. O que voce me diz?
Samuel Narciso
Sao José do Rio Preto, SP

MB: Samuel, agradeca ao
desenhista, que soube como
ninguéem reproduzir com
fidelidade todas as minhas
curvas, principalmente a
curva do bumbum, tao
trabalhada na academia.

Bronca da Marjo

0i, meninas, vocés estao ai?
Déem uma olhada nesta pagina
e descubram o que esta
faltando. A secao Rosa Shock!!!
Aqui estou eu, com cara de

tacho, respondendo cartas de

meninos, SO porque voces nao
escrevem mais! Assim, vou ter
de aceitar a teoria do Chefe:
meninas nao gostam de
videogame! E mole?

RESPONDE

LM: Existe, sim, dica para
Sonic 'n Knuckles. Vocé pode
conferir essa e outras dicas no
especial SGP Dicas que esta
nas bancas. Quanto a rodar
CDs multimidia para PC no
Sega CD, nem pense nisso, cara!

Na propaganda de lancamento de
UMK 3 para Mega, aparece a
Kitana executando o brutality.
Ouvi dizer que esse golpe nao
existe. E verdade?

Emerson Rocha

Sédo Paulo, SP

BB: Emerson, estao tentando
enganar voceé. Os brutalities
existem e vocé pode aprender
a fazé-los no Especial Mortal,
publicado pela SGP.




Vendo um
Mega Drive
3 com quatro

cartuchos e dois
controles de seis botoes. R$

225,00. Vendo tambéem um

Master System com 4

cartuchos. R$ 135,00. Tratar

com André, (0242) 42-5859,

Petropolis, RJ.

Vendo um 3DO com dois
controles e dois CDs. R$
400,00. Tratar com Caio,
(019) 442-1394, Limeira, SP.

CLASSIFICADOS

Troco um SNes com
dois controles por um
Sega CD com um
controle. Tratar com Marcelo,
Estrada do Perobal, 1.901, CEP
08577-210, ltaquaquecetuba, SP.

Vendo um SNes com
Rdois controles e nove
GP\B B cartuchos. RS

\ S, "q'; + 300,00. Tratar com
A ™ Carlos, (013) 236-
9807, Santos, SP.

Vendo um 3D0O com dois
controles e trés CDs; um Mega
Drive com quatro controles e
onze cartuchos; um Super
Famicom com dois controles e
um cartucho e um Game Boy
com trés fitas. Tratar com Marco,
(011) 206-0318, Sao Paulo, SP.

-

mo todo cara esperto.

]PFal_;a co

Escreva sempre pa‘:a
Supergamepuwer. .

O chefe quer saber sua

opiniao sohre a

revista de games

melhor
do Brasil.

Nasceu uma grande
estrela !

—etr e

Verlh i@”;
O cliente maneja
com habilidade e

¥ oo ow F Fa a9 F .
W Ry

- grande satisfacao

e.. sempre ganha

0 jogo, grande ou
pequeno todos
serao preferenciais.

A AUTHENTIC IMPORTS
foi criada para atende-lo
com perfeicao.Somos a
estrela maior nas areas
de games, eletronicos,
celulares e acessorios

‘

em geral.

Consulte-nos

A, Joito Firming,

k.
couj. 8- B. Assuneio - SB.L.

TEL:, (011) 7560171

- GAMES STATION

Somos uma Locadora

* Aparelhos
* Cdd's
* Cartuchos

* Acessorios

Assisténcia Téchnica
Especializada

Atendemos via

SEDEX

para todo Brasil

TELEFAX: (011)

9543-5753

Rua: Antonio de Macedo éﬂhdbﬁ,
Soares, 1322 [~ ®

» &

Campo Belo - S. P. 2 ‘g
Yuro®

CEP04607- 002

Temos Cards (MAGIC)




CIRCUITO ABERTO

NINTENDO QUER BOTAR
O MUNDO TODO PRA
JOGAR VIA REDE

Nintendo também esta na

correria para entrar em rede.
Com o seu ultimo lancamento, o
Nintendo 64, e um modem, ela
espera interligar jogadores do

mundo inteiro. Para isso ja esta em

conversacao com a Netscape para
elaborar uma rede que possibilite
que a galera jogue 0s games via
Internet e nao somente acessem
pelo videogame. Se isso nao for
possivel, ela espera pelo menos
ligar todos os portadores do 64DD
Modem por uma linha telefonica.
Apesar de tantas intencoes e
expectativas, muitas duvidas ainda
estao no ar. Por exemplo: nao se
sabe ainda se 0 modem vai ser
aclopado ao 64DD, colocando uma
saida telefonica nele, ou se vai ser
vendido separadamente. Tudo
depende da viabilidade do projeto,
mas a Nintendo tem uma certeza:
com esses lancamentos ela vai

Coma
chegada do
Nintendo 64,
a Nintendo
prepara a
sua entrada
no mundo
dos jogos
via rede

expandir consideravelmente o seu
publico. A idéia €, a partir da faixa
infanto-juvenil, que ela ja domina,
avancar para as outras idades. Ja se
tem até idéia do preco desse
acessorio. Acredita-se que ele pode
ficar na faixa dos 200 dolares. La no
Japao, é claro. A Sega foi a
primeira a integrar seus aparelhos a
rede com o NetLink, mas a
Nintendo espera avancar bastante e
superar a Sega, colocando muito
mais recursos, como salvar jogos,

== B = =

'RESIDENT EVIL VAI
CHEGAR AS TELAS!

N ao foram so os jogadores de
videogame do mundo todo
que ficaram fissurados em
Resident Evil. O jogaco do
P.Station, que vai ganhar sua
segunda versao neste ano,
também vai virar filme! Pois ¢, a

10

galera val apostar nos
zumbis e herois para
encher os cinemas.
Porém tudo ainda nao
passa de um projeto,
pois nao foram
definidos os atores e
I nao se tem nenhum
prazo. A empresa que
aceitou esse desafio fol

a alema Constantin Film.

melhora-los etc. A empresa acredita
também que 0s novos games
Jogados via rede vao representar a
maior area de crescimento do ramo
nos proximos dois anos e, por isso,
vai concentrar todas as suas
pesquisas nisso. Sorte nossa, mas
tudo ainda esta rodeado de muito
misterio, por iSso vamos aguardar
com muita ansiedade e se preparar
para as proximas coneccoes!

Resident Evil nao é primeiro game
que sal dos consoles para as telas.
Outros sucessos, como o heroi
Mario, os recentes Street Fighter,
Mortal Kombat ¢ Double Dragon
também provaram que, além de
cartuchos, tambéem podem render
muita grana nos cinemas. Mas,
convenhamos, Resident Evil pode
dar a chance ao roteirista de
elaborar melhor a historia...



SONY CONCENTRA TODAS SUAS FOHGAS
EM TOQUIO E PREPARA NOVO P.STATION

E ssa informacao € altamente
secreta, mas nés vamos revelar.
A Sony esta elaborando um novo
P.Station com outra cor e algumas
modificacoes internas. Inicialmente,
ele so vai ser lancado no Japao,
Taiwan, Coréia do Sul e Cingapura.
De cinza o console passara para

rumores estao rolando quanto a
essa decisao, pois muita grana esta
em jogo, mas o0 que sabemos é que
agora tudo que e videogame vai sair
das mentes japonesas. Se 0s bons
jogos que tém saido para o P.Station
continuarem rolando, pouco importa
de onde eles virao.

totalmente branco. Vai
ser capaz de rodar videos
com compressao padrao
MPEG, que possul bem
mais qualidade grafica.
Isso significa mais ou
menos que o P.Station
val virar um super
videocassete, podendo
rodar filmes e desenhos,
além de melhorar

bastante a qualidade dos
proprios jogos. O mais legal é que
esse dispositivo vai ser capaz de
detectar se o CD que esta sendo
usado € pirata ou nao. Nada foi dito
ainda com relacao ao preco.

ADEUS AOS TRUQUES
E AS CHAVINHAS

Quanto a mudanca definitiva ao
Japao, a Sony anunciou que todas
as companhias da América do Norte
e Europa relacionadas a Sony Corp
em Nova lorque vao se estabelecer
em Toquio com a Sony Computer
Entertainment Interactive. 1sso
significa, também, que a partir de
agora todos 0s jogos vao em rodar
em todos os P.Station, ndo
importando se € americano ou
japonés. Essa €, na verdade, uma
grande jogada para que a SCEl no
Japao tome controle total e defina
as estratégias no futuro. A Sony
Corp ficou com o dever de lidar com
a parte que cuida dos filmes e
musica, enquanto a SCEl do Japao
vai cuidar dos games. Muitos

EXPANSAO PARA
VIRTUA 3 NO SATURN
MEXE COM O BOLSO

epois do sucesso nos arcades,

Virtua Fighter 3 vai chegar ao
Saturn (veja matéria na se¢ao Pré-
Estréia). Essa versao caseira vai
estar disponivel em somente um CD
ou em uma versao melhorada com
um cartucho de expansao. Com esse
cartucho, a Sega pretende trazer ao
Saturn uma maxima aproximacao a
qualidade grafica do arcade. Porém,
muitos vao ter de se contentar com
a versao normal, pois a que
acompanha o cartucho vai ter um
preco bem mais salgado, algo em
torno de US$ 150 a mais. Quem
quiser uma pancadaria de primeira
vai ter de economizar um pouco
mais. Além de Virtua Fighter 3,
outros jogos do arcade prometem
chegar ao Saturn, como Touring
Car e Sky Target.

GAME

A MAIS COMPLETA

LOCADORA DE GAMES

b CON NOVOS

B LANCANENTOS of

AGORA EM 2
ENDERECOS

iR SRt
RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941 9957

e TN T iR R
RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530



ESTREIA

Trés é o numero da sorte este més. Trés grandes
jogos chegam a terceira versao: Street Fighter e
Tekken para arcade e Virtua Fighter para Saturn. E
ainda tem Scud, direto dos quadrinhos, e muita corrida!

N SCUD

ﬁ acao

. W SATURN

Scud é baseado nos quadrinhos
americanos ainda inéditos no Brasil.
A historia se passa em um mundo
estranho em que
rohos
assassinos, como
0 proprio Scud,
podem ser
comprados em
maquinas
parecidas com
aquelas em que
VOCE pega a
sua latinha de
refrigerante. A
jogabilidade bem legal varia ‘5
entre side-scrolling e primeira — 1 _ | SR
pessoa. Vocé vai se divertir com AWV _ 1
os diversos personagens e suas S e . i B
armas bem engracadas. o ' b %

1T 114

Sem previsao de lancamento




luta

ARCADE

Foram 6 anos apos o lancamento
de Street Fighter ll, 0 jogo que
inaugurou a onda das lutas,
tornando a Capcom a referéncia dos
jogos do estilo. Street Fighter lll -
New Generations ¢ 0 2° jogo da
novissima placa CPS-lll, que, entre
outras coisas, tem uma RAM de 800
megabits. Assim, entra em cena a

STREET FIGHTER II

B,

nova geracao de lutadores. E 6bvio
que Ryu e Ken foram mantidos, pois
eles sao o centro deste mundo.
Entre 0s novos, estao 0s irmaos Yun
e Yan, lutadores de kung fu; Alex,
utador de rua de Manhattan;
Dudley, inglés, peso-pesado de boxe
profissional e Ibuki, uma ninja. O
esquema de jogo principal nao
mudou, mas as pequenas alteracoes
vao provocar uma drastica mudanca
no modo de jogar. Os Super
Combos chamam Super Arts e vocé
seleciona apenas um na tela de
versus. Existe um novo movimento
chamado bloqueio (nao ¢ a defesa
comum), que faz com que o
iInimigo crie um “vacilo”. Tudo
pronto para a nova geracao!

Previsto para o 1° semestre de 97

TEKKEN 3

luta

ARCADE

O torneio The King of Iron Fist 2
terminou com a vitoria de Heihatchi
Mishima. Dezenove anos depois, a 3°
edicao do torneio traz as feras de
volta: King, Marshall Law, Lei
Woolong, Paul Phoenix e Yoshimitsu.
Entre os novatos esta Jin Kazama,
filho de Jun Kazama e Kazuya
Mishima. O plano de Heihatchi é
atrair Combat God e usar sua forca
para dominar o mundo. Em Tekken
3 todos 0s movimentos foram
extraidos de lutadores reais. Tem até
brasileiro nesta parada: Marcelo

Pereira,
lutador de |
capoeira. Os
cenarios '
nao sao
mais aqueles
campos abertos de Tekken e
Tekken 2. Mas os campos de
batalhas ainda sao infinitos, sem
aquela moleza de "ring outs". Os
lutadores de Tekken nao vao dar folga
no arcade e nem no P.Station. E desta
vez com muita mandinga.

Sem previsao de lancamento




PEAK

PERFORMANCE
ATLUS
corrida

P.STATION

A Atlus, mesma empresa de Power
Instinct, val entrar no ramo das
corridas. Em Peak Performance
vocé pilota varios veiculos como
carros de Formula 1, um Porsche,
um onibus e outros. Entre as opcoes,
esta uma corrida para dois jogadores
com divisao de tela. Alem das
diversas pistas ja presentes, da para
construir seus proprios circuitos e
ainda salva-los na memoria. Essa
novidade tem tudo para emplacar.

Disponivel no 1° semestre de 97

RUSH HOUR [ "
PSYGNOSIS [ <

o g parmay
corrida \

P.STATION
A Psygnosis comecou 97 com o pe

direito. De cara ja vem com esse jogo
de corrida com 8 fases e 16 veiculos.
As pistas sao bem legais, mas o forte
desse game sao os carros. Vocé vai
poder escolher entre pick-ups, jeeps
e outros veiculos bem loucos. Pela
fama da Psygnosis, Rush Hour tem
tudo para manter a reputacao.

Disponivel no 1° semestre de 97

CARMAGEDDON
SALES CURVE
INTERACTIVE

corriaga

P.STATION

Parece que 97 vai comecar com uma
boa leva de jogos de corrida para o
P.Station. Carmageddon é mais um
dos bons. A diferenca aqui é que vocé
esta equipado com armas e ganha
pontos quando atropela pedestres.
Competindo contra 25 motoristas
psicopatas, vocé pode joga-los para
fora da pista e roubar seus carros.

Disponivel
no

1? semestre |,
de 97

Esse game de luta livre € definitivo. A
T.HQ juntou tudo de melhor em todos
0s jogos do género e criou WCW vs.
The World. O resultado € um jogo
com golpes bem legais, uma 6tima
jogabilidade e 50 lutadores de todo o
mundo, incluindo 9 lutadores
famosos nos EUA. Vamos aguardar
até marco com grande expectativa.

Disponivel em marco

i
2
.'I

Sgair




% VIRTUA
FIGHTER
SECGA/AMZ
luta
SATURN

Prepare-se, pois Virtua Fighter 3
pode estar chegando a qualquer
momento ao seu Saturn.
Todos os golpes de
todos os lutadores
foram renovados e
vocé vai ter de
aprender tudo de
novo, inclusive a
manejar o0 botao de
esquiva. Além ataques quando

disso, vai ter de  for nocauteado. Devido &

treinar complexidade da versao do arcade, parecido com o
\ bastante e bem provavel que o CD venha com arcade. Virtua Fighter 3 promete
L para um upgrade para aumentar a muito, sorte de quem tem um
arrepiar capacidade do seu Saturn. Assim, Saturn!
nos contra- voce podera jogar algo bem Sem previsdo de lencamento

PlayStation

BRINQUEDOS LAURA.

VENHA CONHECER TAMBEM OS ULTIMOS LANCAMENTOS
EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA)
FACILITAMOS O PAGAMENTO E ACEITAMOS TODOS OS

g CARTOES DE CREDITO.
S SATURN ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL.
B0 (FRETE NAO INCLUSO)

SHOPPING MORUMBI- 535-5261 / 531-6943 - SHOPPING PAULISTA- 289-1058 / 251-2818
SHOPPING CENTER NORTE- 950-4580 / 950-1991 DDD (011)




NINTENDO 64

Por Marcelo Kamikaze

(D&

Tudo estava azul na ilha de
Blueland, até que, 15 anos
depois de criar Pino, Gepeto
Lamarc iventou Josett. A nova
invencao € um rob6 com
sentimentos e razao propria,
gracas ao chip J. Voceé joga
como Bird, nada mais, nada
menos que a interface entre 0
jogador e a menina Josett. Sua
mMissao e ensinar Josett a viver,
0 mesmo que voce fez com
Pino em Wonder Project J.
Isso Iinclui responder as suas
perguntas e ensina-la a usar
objetos, como panelas, flores e baus.

Enquanto vocé cumpre a missao, DICA: as compras podom ser feﬂas no DICA: na loja de itens, compre os livros.
muitos inimigos, liderados pelo vilao  computador do navio Com isso Josett aprende mais coisas

Siliconium XIII, vao inferniza-lo. Eles
querem pegar o tal

W/EM@

INA

chip J. Voce vai ter de usar muitos
itens, como livros, fonte de
conhecimento e os recarregadores de
HP e MP. Sem contar os objetos, que
servem para mostrar como Josett
deve usa-los. E isso: se vocé consegue
chupar cana e assobiar a0 mesmo

tempo, terminar Wonder
Project J2 vai ser mole. ﬂ

todos o0s
lugares e W&

.WQHDER NINTENDO ﬁrdl\
PROJECT J2 ENIX

Adventure

64 Mega FUN FACTOR
1 Jognudnf CONTROLE
Memory Pack crAFICO

DICA: quando ele fizer as perguntas, use a
DICA: no sofé se faz as gravagdes e 0 DICA: no restaurante da Karen vocé tem sensatez. Com a versdo americana as coisas
recarregamento de energia. Leva um dia mais trabalho. Saldrio de 500 Colro ficariam mais simples

16




Eha! L’luarn é que nao
estava com saudades de Mario &
Kart? Afinal, 0 game a-:jraparaca.u no | : h DICA: a Special cupﬁmua |
SNes. Por isso, o lance € aproveitar a  pjca; com o direcional C para cima vocé  mais dificil. Na primeira pista,
nova versao para Nintendo 64. E muda de visao muita atengdo para néo cair na
claro que nao da nem pra comparar dgua
0s dois jogos, pois sao 48 bits de T o
diferenca. O que quer dizer que 0S o
gréficos, visao e efeitos sao T Moo UG

totalmente diferentes e oica: IR 8|  cuidado, ;: T ﬂ
muito melhores. .Para aldids i =k T ~ s::i;ﬁ T
lnaaaa.aarta 0 estilo de com as [ S
jogo ainda é o mesmo. toupeiras &= e pedrada
S&o oito personagens- que saem do cho. Use R para P"M Jas
mascotes: princesa Peach, Kinopio, Yoshi, Mario, Luigi, Wario, Koopa e

. “"-|_| JT,;;;EI-H-,] oz 7 | DICA:nas  Donkey Kong. Como na versao para
' L fasescom  SNes, o que vale no jogo ndo so as
rampas, : : Bia o
086 & furkia piataa'au 8 ualaclldada. 0 Negocio €
| antes delas €ngolir todas as interrogacoes que
para cortar pintarem, pois elas valem itens
caminho  divertidos, como tartarugas e
bananas que vocé pode jogar nos
<0, adversarios. Acelere
fundo e trapaceie
muito, voce so
y tem 3 voltas
¥ para se

'« | classificar!

MARIO NINTENDO 64
KART 64 NINTENDO

Corrida

4 Jogadores CONTROLE
Continve GRAFICO

B
I”\s- *1:‘:‘;‘u‘ir‘uupﬂﬂ'ﬂﬁ ﬂ ﬁ

passsar pelos pontos de fnaarrogapﬁa, i e
utilize o item que pegou com o botéo 2 S
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SATURIN

VOCE jogar na sequéncia,
aparece mais um. Vocé pode jogar
com ate dois policiais. Isso coloca um
. dos dois bonitoes da
"~ )\ primeira versio no bangue-
-} bangue. Existem 6 armas. A
normal tem 6 tiros e é
recarregavel. A pistola, com
s pente de 15 tiros, a escopeta
__ eamagnum, com 6 tiros
recarregaveis. A metralhadora,
de 30 tiros, e o rifle, que dispara

-arrumar uma
pistola! Jogar
Virtua Cop 2
$em uma arma, mesmo que
ela seja cor de laranja, acaba
com quase toda a graca do

Jogo. E vocé nao vai querer detonar

toda a diversao do melhor jogo de tiro

que j4 apareceu, né? Quem é muito 24 tiros em series de trés, sao h
macho nao tem do que reclamar. Em descartaveis. Bons tiros.
Nittua Cop 2 voce jogaeamo Janet .

Marshall, uma policial que perdeu o
parceiro e agora procura Seus
assassinos. Isso ela faz desde o
arcade. No Saturn algumas coisas sao
diferentes. Vocé tem opcdes a mais,
como a escolha de armas e o
recarregamento automatico, além de
uma rota exclusiva no caso trés e de

= A, T 1406000,
s T L Bl "o g s

F J" 7 28

i

. o = g 1w, ] i
g L B T a2 e b
e & ' £ L .|. &

=i 1' ’.- i _.-_.I. ,‘"I

I al E
Fer Suly o ey i _._';_.-.-.E-:. _,.
it e i e 2 R S gy ST L e, L

poder jogar no modo Virtua Cop |. e — il O /o 2
Falando em casos. eles sio trés. Se DFCA.; sempre que possivel dé uma DICA: para se livrar facil dos carros, dé tiros
! sequéncia de 3 tiros no mesmo inimigo ~ nos pneus e faga o veiculo capotar. Nao
vale para caminhoes, por exemplo :
By T RS TSR TTRd]Y

d ecio e
armas e o recarregamento | , &
automatico e
ﬁ 2222 0] a1 (]
DICA: a melhor (e mais dificil) maneira de
fazer pontos é acertando o braco quepuxa [ . =~ %
o gatilho. Isso resulta num justice shot ok b By

que tem
energia para
vocé

S S HE
o LY i i
= e ) ; ]
"o ey o 5 -
- R
r |Ir [} " . =
Bar g L ¥ i
«§J .
e 5
B gy

g

-
| =
il

e

W
o

& o <4 DICA: atire
DICA: acertando no  nos barris
quadro la atras, vocé e limpe a

| obtemuma  &rea com
metralhadora escondida  a explosao

o :..':_.'-: Podid
E Y (s -'

i L e et D TN




DICA: mire na E y
parte superior I F &
na diagonal, [

no lado

[FRESS START - _ ?
DICA: atire no inimigo I4 em cima. Ele vai ~ DICA: outra [= 18

cair nas caixas e revelar uma metralhadora metranca |
como |

soldado
de elite

DICA: esse

timido tem

I m '»{ uma energia.

AT cuvors o "'__, * "1 A cena passa
——a | voando

o
1y LA S T i
= TN e e C LR S e et e
o r i e Mgl kB el e = =
gk A sk e
1 % s gt o ] x
L St
- oA g .
-1 by i = - 5 L g
3 " | ; ' 3
- .
=
3 -I*: b

PREGS BTAR cREDITS 8

)

DICA: atire super rapido no
furgao. Vao uns 20 tiros

=394 X 3
. ﬂqu:_.

DICA: um rifle na boa na
lanterna. Cuidado, pois a cena
passa rapido

F AN

DICA: o primeiro passo para se
dar bem em VC 2 é decorar a
sequéncia de aparicao dos
inimigos e refens

7 R | e Bt DICA: atire
DICA: i R | A e répido na
bt s o siadih. M mm-m: lixeira e
—— | peguea
~ ™ pistola
automatica

™ . " SER i o
reby il § T — {1 : 3 8 5
i SRR LT T

e s R N N RCREDITSIE

: — tiros azuis, \ =~
DICA: detone os tiros em primeiro lugar.  szo muito \
Nessa, vocé ja pega os Aero Divers rapidos |

~ e

ST

DICA: para \\%

ks - fazer a \ o4
(D FUN FACT OR B |

4 Casos CONTROLE |
2 Jogadores GRAFICO L€ pausar e dar \

Bateria gom um tiro fora |
da tela

" DICA:em
geral, o sistema de pentuagao
VC 1 da mais pontos




o -‘If.'_ i
et ‘:..-T-h:', Fa 3
i 1T T II"I'!I

DICA: aqui, vocé encontra uma vida extra
na moleza

RN ey =

g e I :_.: ;
e R e
i S Y
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‘31 Por Marjorie Bros
Robotnik também ataca em 32
bits, quem disse que nao’ Ele achou

uns passarinhos com poderes
magicos e resolveu construir robos
usando os bichinhos. E claro que
para completar o plano ele precisava
pegar os tais passarinhos. Tarefa um
tanto dificil, ja@ que os bichinhos
moram em outra dimensao. Mas ele
deu um jeito: construiu uma maquina
w@ DICA:
SO Tails ou
seaipl Knuckles com

J5 W SUEey mais de 50
i ST VSN S8 moedas vocé
W WGl 8 vai para a

Y Tl fase bonus.
—mmmm Nela, vocé
| o - I pmré
pegar
uma das
; ' el Emeralds

Ui O, i e,
...' L . -
ft-.f" ;

L
gl

H i - {
b ¥
=
Tl
.

DICA: use a corrida para livrar-se de
rochas que obstruam passagens

20

que abre portais para a outra & o e 40 |,
dimensao e capturou os pobrezinhos.  |* G T‘:‘f‘__x D> 5 A

Sonic nao pode deixar isso barato, Ll A > =G
F . . .. S - g L <1 P A YT
né? E quem vai guia-lo DICA: nesse cantinho, hé um gold shield

pelos mundos de
Sonic 3D Blast é
voceé. Se os graficos
eram bons no Mega,
imagine so no
Saturn. O game
esta mais colorido
e bonito. As fases
bonus sao muito
diferentes, com
um visual incrivel.
Sao 7 fases muito grandes.
Pra sua sorte a
_ movimentacao
também e
i melhor e vocé
nao vai levar

escondido. Pule nele

procure resgatar
todos os bichinhos antes de cgldirit
levd-los para a argola suba a correnteza para

achar mais um Knuckles

DICA: na fase do gelo, acerte os inimigos
até descongelé-los e achar os bichinhos

SONIC 3D SATURN )
BLAST SEGA

(D FUN FACTOR
6 Fases CONTROLE

1 Jogador GRAFICO
Continue SOM
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"AGORA

PREPARE-SE PARA 0 INIIO DAS AULAS:
| TRAGA O NEO -GEO PARA SUA CASA.

Desw\@ues Nee (:Eo (D ‘I’OP 10 .,

i
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~ DETONE OS JOGOS
.~ MAIS POPULARES
DO ARCADE
EM SUA CASA.
AGORA COM UM
PRECO IMBATIVEL
E GARANTIA

R$ 8 9 9 o DE 6 MESES. = ) e
g i (6) AERO FIGHTERS 2
1= - IZX R$S 6 00 (7) SUPER SIDEKICKS 3

ou 3x RS 150,00 ©(8) KING OF FIGHTERS ‘95

JA VEMMC‘M 4 (9) ART OF FIGHTING 3

2 con OL s  (10) FATAL FURY 3

= KING OF FIGHTERS ‘96 = = RS 8‘1‘ 90

GRATIS* -

i i pr 8 9 9 0 f?-' SENENN :

cu\ss:tc. s - R$ ‘tS 90 cADA

SI.IPEH SIDEI{ICI(S 2 o WIND JAMMERS * "MAGICIAN LORD ¢ LAST RESORT * WORLD HEROES JET
ART OF FIGHTING 2 « VIEW POINT e« SAMURAI SHODOWN 2 « BLUE JOURNEY e SAMURAI SHODOWN 1
ALPHA MISSION 2 ¢ BURNING FIGHT ¢ KING OF FIGHTERS ‘94 ¢ TOP HUNTER < ART OF FIGHTING 1

FRETE INCLUSO PARA O ESTADO D.E SAO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.
5 (011) 7295-9666 A5
| ~ EM SUA CASA

TAMBEM NA INTERNET
http://www.dshop.com




titulo da série Digital
Pinballs. Depois do sucesso
de Last Gladiators, so
poderia ser coisa boa.
Necronomicom é nada
mais, nada menos que
pﬂrfmtu' A SImuIﬂg:au da

......

vocﬁ estivesse realmente jogando
numa mesa de fliper. As trés
mesas - Arkham, Cult of the

Bloody Tongue wmm Lands -

sao Iﬂtﬁl"ﬂ

1I|:i|.'ll|1l[‘l'5
> ;rt O0O9EE SIEE00) NFENGPRFC) EUF .g.
i LT i !
! 1MT”! : K2 ::-:I_':n_lg;-:pr.'_u-"_l B0 BEODFGHJE ch:q- -
= " 5 - 3 i B

o RISl | digitando a
] T E TR

EAHE -. T ::,:'-: AR BERATEODO : {-—I :: : l' J| passward
HIE ¥ o

CUTLTEE L e T Ay 3 :i;;tlIIH.I”"J“::I:I.J % :_l E :}.l 3 ’I.. :1 . - "ﬂ

¥ s, | homepage

TN R CTRR AT - dH KEEE
- vocé | poe seu nome no ranking. O enderego
e http:\lkaze.kazenet.com\

. paotod exagerando, cmt

DICA: no modo
Realms, dé preferéncia para o “Start
Lit Round” para ter umreund de graca

DICA: passe pEfi?; rampas e complete a

bonus machine

A Kaze lanca mais um .

gultarnsta Julm -

expressao Awake the Machine. Isso leva ao

Realms Moda Se
escolher esse modo, vai
ter de seguir uma

historia tenebrosa,

baseada em

Nenrunnmmn a
biblia negra, cuja : N =~/ X

capa 6 SERNS pele —\ N

humana. Aimtnrta & macahra B Y f. %) _ é;’;w

furia da musica. O

som da abertura e do
encerramento do

game foi composto e
tocado pelo

AR~ Mﬂﬂ ﬂl‘CA ‘0 importante em

1| terceiro fliper para jogar a
bolinha no lado escuro da

Dreamlands é usar o

lua. Uma homenagem a
banda Pink Floyd

console caserrn que eu ja w. Eau

Controlar
a bolinha
eo
primeiro |
passo para
se dar
bemno | ;
pinball

.ﬁ ' rﬂunds ou pegue o bonus
Voce passa de fase no Realms

~ Dreamlands. Tentsﬁgar a buhnha nos ,.'ers

gsse bonus e um dos | '
melhores. Da Tq__n_mhues cm m

AR ﬁ EE-*EJLE‘.H&‘?;CI
' - 0 W

m fazer confusao

DIGITAL SATURN

- KA 26
i Pinball |

FUN FACTOR i r

3 Mesas CONTROLE g
4 Jogadores GRAFICO 51 o

Conhinue SOM

'l _. o
-' '-_::. .




EXISTEM MIL
MANEIRAS
DE DETONAR
UM GAME.

T
L

R

X!

& * 3 oLy i e "
i R o ] -

P e e S S e 5

4 P N

INVENTE UMA.

: Flocos de Cereais !
Neston e g melhor fase de qualgquer game. Trigo-Cevada-Aveia %
A tatica & misturar com frutas, logurte, sorvete, ] €57

mel, leite, o que vocé inventar. Detonar vai

ser a maior curticao.

MIL MANEIRAS DE PREPARAR. |8

JWT




Com Batman Forever para
P.Station e Saturn descobri que o
Batman sempre quis ser o Haggar ou,
quem sabe, o Guy de Final Fight. O
pessoal da Acclaim até tentou realizar
0 sonho do morcegao, mas ficou na
tentativa. O resultado foi uma bat-
confusao sem antecedentes na
historia do videogame. O game é
baseado no filme e € a cara de Final
Fight: inimigos, mestres e fases, tudo

& DICA: ndo
Rl ¥ deixe de
pegar os
power-ups,
pois eles
podem dar
um super
finalizador

BT ol
129990

NUS

¥ e

=3 *" s @
Ve

No fim da fase vocé escolhe o bénus que
quer ganhar

24

pare na
frente

desse |

mestre e
jogue
coisas nele

DICA: pegue S
0s itens §
rapido, |

sendo eles §
desaparecem

-
DICA: néo

SFLECT Pl

. cuidado

como
guindaste

3 esmaga -10

1. g de todo

jeito

DICA:
aperte
2= 4 A
para uma
sequéncia
de hits

DICA: acione 9= + C para
ourtro combo com varios hits

wa aparm:ar na tela
clara, algo muito
estranho vai acontecer.
Aqui, vocé virou um
miniBatman

parecido. O que so poderia ser
vantagem torna-se ponto negativo se
VOCE Nao consegue dar porrada nos
bad boys porque a tela esta cheia de
itens (bat-rangs, bat-bolas, granadas
etc.). Quando vocé consegue achar o
INiMIgo, pode usar supergolpes
arrasadores. Voce joga com Batman
ou Robin. Se preferir, pode chamar
um amigo. Lembre-se, em

dupla é sempre mais facil :
combater o mal.

DICA: contra o
helicdptero basta atirar seus
bat-rangues, eles vao atras da vitima

BATMAN  P-STATION)
FOREVER g
Acao
¢p FUN FACTOR — @)
Q Fases CONTROLE Gt)
2 Jogadores GRAFICO {3)
\ Centinve ggm OD




Mega Man (ou Rockman, pra
quem prefere a versao japonesa) esta
fazendo seu 10° aniversario. Para
comemorar nada melhor que um [
bom jogo. Dessa vez Mega Man e '
seu cachorro Rush vao investigar um
caso misterioso: dois robos lutavam
no espaco, foram nocauteados e
cairam numa ilha da Terra. Agora, se
vocé imaginou que o Dr. Wily estaria
na tal ilha, acertou! Para surpresa de
todos, o cara montou uma base
secreta e nao tem bons planos para 0s
dois robés. Vocé conta com uma
superarma, a Rock Ball, que funciona
como uma bola de

. junte os parafusos e
At! DICA: estas __obtenha itens no laboratdrio

* L] rochas
podem ser

% pulverizadas
com a Flash

.......

| DICA: suba
com o

Tornado Hold
e se agarre

DICA:
a Rock Ball pode se
usada para saltar mais alto tambeém

DICA: para &
detonar B

nos ganchos esse chao,
cumga ~ use o Astro
Crush. Os

Thunder

Claw blocos

podem ser detonados com o Flame Sword
s=wa | DICA: use ] Ay
e Lo | 5 Rush futebol: é so chutar na direcéo e
gl | |\ Bike para  acertar. Como nos outros jogos da
s L | PP9%T oérie, voceé fica com as armas dos
g chefes que derrota. Se isso nao bastar,
% 112 parafuso o : gk
- | compre novos equipamentos
juntando os parafusos espalhados
pelas fases. Rush transforma-se em

veiculos variados. O jogo é de

quando lutar

deixar qualquer um . com Wily, use
bab ndq s o Astro Crush
g, para escapar

dos tiros

SATURN/

MEGA MAN 8 Pp.staTioN
METAL HEROES CAPCOM
Acao

¢p FUN FACTOR
11 Fases CONTROLE
| Jogador GRAFICO ——Q]
Eﬂhriﬂ 5“" P

DICA: logo na fase do inicio, entre por aqui
e ganhe um parafuso




RISIATICYIN|

Doom continua se
reproduzindo e, pelo jeito,
nao vai parar tao cedo.
Quem gosta de labirintos,
de detonar os inimigos e,
acima de tudo, nao fica
Zonzo, Nao corre O risco
de devolver o almoco em
cima do videogame.
Disruptor tem, como o0s
melhores jogos do género,
labirintos interminaveis e muito
mais que confusos, aléem de
contar com um deserto capaz de
deixar até o imenso Saara
morrendo de inveja. Mas, ao
contrario do que vocé esta
~ pensando, nao é mais um jogo
que quer ser Doom. 0 game vem
dar novo félego aos jogos em

P.STATION

Por Marcelo Kamikaze

DICA: aqui, a plataforma que vocé deve

pegar é a da esquerda

e ams

]
DIC}" F\&‘ ‘. ?Ejiﬂ; = !
como |~ ' B U0
botdo A} - = ‘ogemnTT- &
vocé | Gl
ﬂﬂjﬂna 0S .
switchset- .~ - . ‘. 1
abre portas | = < gt -
et SR

P.STATION

DISRUPTOR UNIVERSAL

3.8

cD
1 Jogador CONTROLE

Bateria

DICA vasculhe todas as sa!as da fase para
achar itens importantes

DJCA use o bataa
matar inimigos em bando

DICA: |::. S
antesde .™~ 3§
acabar a [~

fase vocé

ativar o |\
switch

consegue
acertar os
inimigos e
nao tomar
bala

temde =10 £ 5

fﬁre psionic) para

=L e

DICA: daqui
| voceé

DICA: caindo nesse buracu vocé ird para a
parte subterranea da fase

primeira pessoa, principalmente
pela concepcao futurista. As
armas, por exemplo, usam laser
em vez de balas. Contudo, como._
vocé pode imaginar, essas
superarmas laser so0 caem na sua
mao depois de um bom tempo.
Enquanto nao pega uma arma
decente, conforme-se com uma
metralhadora e com suas pernas.
No comeco da fase rola uma aula
para entender a missao. Mas a
qualquer hora voce pode voltar ao
mapa para relembrar o

objetivo e se localizar.

DICA: utilize L1 ou
R2 para desviar dos tiros desse robo




Imagina so o0 que pode
acontecer quando trés patetas
arranjam um poderosissimo livro
de magias. Pode parar de
Imaginar porque Ja aconteceu.
Tudo comecou quando 0s primos
Fargus e Sid, que viviam
apresentando um numero de
magica bem fraquinho,
ouviram 0 anuncio de uma
convencao de magos. O tal
anuncio prometia que 0
maior de todos 0s magicos
ensinaria aos inscritos tudo
0 que sabia. Fargus e Sid
ficaram empolgados, pois

DICA: depois
de pegar a
chave, des¢a

correndo DICA:
para ndo guarde o
ser 58 Special
esmagado p . 8 (botdo C)
pelos 152 & para
espinhos ok % quando
& i 3| tiver de
e £ enfrentar
varios inimigos ao mesmo tempo ou
estiver com pouca energia

DICA:
jogando |*
com a [
mulher, &
aperte 2 | .
vezes X para
ela dar um
salto mortal

D FUN FACTOR
18 Fases CONTROLE

1 Jogador GRAFICO
Password SOM

et

DICA: aqui, espere um pouco para prosseguir

N
i

"--_]__‘
e
=

tudo o que eles
queriam era
aprender a
transformar coisas, a
brincar com fogo etc. e
tal. Da mesma maneira
que 0s dois primos
ficaram interessados,
Nikki, a cacula de uma
familia circense, também
se empolgou. Ser méagica
e seu maior sonho desde
menina. Os trés acabam se
encontrando na convencao e,
num passe de magica, se tornam
amigos. Por um descuido do
magico, 0s tres pegam o livro de
magias. Agora esses malucos estao
cheios de poder e vocé val ter de
controla-los. Pra sua sorte, 0 game
colabora: boa jogabilidade, cenarios
caprichados e diversao até cansar.

5

-
:
&

—

DICA: caindo =g T Ik
pess poro, EERD B
vocé vem &
para esse
lugar. Atire
no alvo para §
colher itens |

DICA: ao passar essa bola eletrizada,
abaixe-se para nao ser atingido
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Por Marcelo Kamikaze

A Sony caprichou na
parte 2 do melhor RPG para
PStation. Em Arc the Lad Il
0 personagem principal é
Elc, um cara que foi raptado
para experimentos com
seus poderes magicos.

Ele foi aprisionado, fugiu e
virou um cacador de
recompensas. Todos 0s
personagens da primeira parte estao

D
.

presentes, alem de 5 novos. Vocé deve i

?

RIaS DICA:
&8 depois de
s derrotar
il Choko na
& caverna de
72 50 andares,
: Ziud - % venha para
g ﬂamsta dn tampo Encontre-a de novo,
durma na casa e, de manha, fale com ele
de novo. A, ela entra no seu grupo

DICA:
economize
MP
acertando o
maximo de
_| inimigos

por essa B

28

P STATION

faga especialistas em um:;
determinada arma

(el

ﬂf-J,J-Jllﬂﬁ

use o Teleport nas batalhas e
atravesse paredes. Em buracos
grandes use monstros voadores

escada havaré uma In;a com as ma:'hums DICA: mmp!ﬂn 250 pontos
armas do jogo até a parte final de GP para entrar nos guilds

DICA: na
ilha de
Yagos ha

passagem
secreta
nessa casa

DICA: use essa
maga para que
&= 0 Charge seja
& automatico.
Assim os

l ataques com
 arma dobram

"-.-' Jf
| T 1_
$ 15 o -'"“':III'IE.F et

> iBIREN
T oA —KZ,
S5

ARC THE  P.stamon)

SONY C. E.
st RPG/Simvulagao

CD FUN FACTOR
12 mundos CONTROLE
1 Jogador GRAFICO

Memory card com

explorar 12 areas. Se quiser ganhar
uma grana, procure 0s monstros
procurados pela justica. Os dados de
Arc the Lad | podem ser convertidos.
Para terminar, a musica do game €

tocada pela Royal Philharmonic /.
Orchestra de Londres.




Da GamePro

Mais um classico do PC
chega ao P.Station. Dessa vez ¢ Dark
Forces, um jogo de tiro parecido
com Doom so que no contexto de
Star Wars. Incorporando um soldado
da rebelidao, vocé vai entrar nas bases
do Império e enfrentar um exeército
do mal, contando com diversos tipos
de armas como lasers e blasters. Mas
nao pense que vai ser facil, voce
precisa dominar os controles e usar
elementos estrateégicos para vencer
esse desafio. A parte sonora esta
vibrante. Além do som dos lasers,

DICA: ao
enfrentar
os Kell
dragons
P na
i _ A Jabba's
TSI - dragon pit,
ataque e recue
sempre. Se der
moleza o bicho

DICA: use itens que &
levam bateria. Em |
situagoes de |
emergéncia vocé [
vai precisar delas [FEEREN
para conseguir ¥
mais tempo LEK

DICA: 3 -
na dark trooper assembly
plant, solte minas |.M. nas esteiras para
eliminar os inimigos esperando embaixo

DICA: ao ver uma rachadura na parede,
jogue um detonador térmico. Vocé vai
descobrir dreas secretas com itens

ENERGY UMIT S

DICA:
LSRN nado va
= a2 entrando
em todas as salas. Algumas delas possuem
lasers nas paredes que vio surpreendé-lo

DICA: figue sempre
se movendo nos esgotos. Se ficar parado
os monstros vao pega-lo

idénticos aos do filme, as vozes,
principalmente dos Stormtroopers,
garantem realismo ao jogo. O visual
e bem sinistro e fiel a trilogia. Quem
curte games em primeira pessoa, no
estilo de Doom e Power Slave,
com certeza vai gostar de Dark
Forces, principalmente se gostou

dos filmes. Que a forca esteja
com vocé! M

DARK Es'mﬂan\“
FORCES LUCAS #FTE
ire

(D FUN FACTOR
1 Jogador CONTROLE
Bateria GRAFICO

SOM

DICA: na missao S O g
11, na parede com o emblema do
Imperador ha um interruptor. Atire nele, um
elevador vai leva-lo a uma area com itens

29
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=

©)

\ Por Lord Mathias

%)

Os rebeldes nao estao

[:i?: nem um pouquinho a fim
ki de dar mole para o Darth
f\f Vader. Eu, muito menos.

| =1 Como se nao bastasse a
[y  briga que rolou em Rebel
“‘J)FJ Assault I, o pessoal do
) lado bom da forga resolveu
] arranjar uma armadilha

bem caprichada para os

malvados do impeério em
Rebel Assault Il. Depende apenas
de vocé o plano dar certo, pois o
trabalho dos caras que fizeram o
jogo esta em cima. Como todos os
games que saem da cartola da
Lucas Arts, Rebel Assault tem
graficos e animagoes muito bem
feitos e som de primeira. O jogo é
igual ao do PC. O unico ator da série
Guerra nas Estrelas que participa do

atengdo no seu aliado, nao atire na
nave dele

DICA:

game € Mark
Hamil (Luck
Skywalker),
figurinha mais
que carimbada
do mundo dos
videogames.
Voceé joga
como Luck e
enfrenta
desafios
diferentes a
cada fase.
Entdo, prepare o espirito para
atirar, pilotar e fazer tudo o
gue for necessario para detonar
de uma vez por todas o lado
negro da forca.

DICA: mate =
primeiro
todos os %
soldados | "% ¢

que |
aparecerem
nessa

posigéo

paps——
8983328 .

Do SiS

DICA:

| aproveite os
B intervalos

B em que ndo
aparece
ninguém e
ajuste a mira

DICA: pilotar a nave Falcado Milenar é frn
dificil, fique de olho nas bifurcagdes

REBEL

ASSAuLr y  LoraTion

LUCAS ARTS
Aventurg

q—_‘__‘_ﬁ—_'_'_'—'—-—.
2CDs FUN FACTOR

1 ogador :ﬂmﬂli

Continve
GRAF
Password i

ey
: 8B5S 782

RSP ——

caso nao consiga acertar o tiro em —
seu inimigo, desvie de sua rota para ndo DICA: nesse local, comece atirando nos

colidir com ele guardas da direita

botédo que tem na parede ao lado
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Por Marjorie Bros

s do Casper
m continuam dando um
trabalhao. Agora eles
pegaram o pai da Kat e
transformaram o pobrezinho em
uma gosma verde, chamada
ectoplasma. Pra salva-lo, Kate o
nosso Gasparzinho vao ter de
resolver os enigmas do game. Os
dois nunca se separam. E essa é a
Unica diferenca entre o jogo para
" SNes e os jogos para os consoles
de 32 bits, P.Station, Saturn e
3DO0. Sem contar os detalhes dos
cenarios e graficos, é claro. Mas,
mesmo que os graficos nao
fossem simples, Kat daria trabalho

DICA: pegue
os itens e
use-0s com
os botoes
YeB |—
Selecione [+
o item =55
com L

DICA: vire a redinha e pegue os livros para
continuar e pegar as energias que
aparecerem

DICA: depois

buraco no
chao use o

ma acabou de
| pegar para
' segurar a Kat

de descer pelo

item que vocé B e

o ud I!z hor DICA: a‘qﬂ'rte

‘> | A para ficar
- | invencivel,

.| Mas cuidado

8 coma

energia de

Casper

aperte o
botao na

- frente do
espelho
para usar
as
passagens
secretas

DICA: cuidado, nao da para cacar os
machadinhos

do mesmo jeito. Por isso, Casper
pode se transformar em varias
coisas, como uma rede e um
travesseiro. Ja que a Kat vive
caindo, prepare-se para usar o
travesseiro a toda hora. Nao
esqueca tambéem de tomar

Select se | ; )
quiser ver = um cafezinho: o game da _
emque | = um sono...
lugar da |

mansao
esta

e IRE"

=

P

DICA: quando
vir um buraco, nao va logo
entrando. Veja antes o que tem. Aqui, por exemplo, ha uma vida
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L ﬂi' Por Marjorie Bros

Se eu contasse ninguém
acreditaria e certamente tentariam
de tudo para me internar num
hospicio! Como eu nao quero passar
o resto da minha vidinha trancada
num desses lugares horrorosos,
reuni a galera da redacao para
assistir ao jogo. Assim, todo mundo
pode ver que eu ndo estou ficando
maluca, nao; essas estatuas se
movem! E como se movem! Os
movimentos desses monstrinhos
sao incriveis e 0s graficos animais.
Em Gargoyles, vocé ¢ uma gargula,

DICA: logo no comeco
da primeira fase, tem um vida. Quebre a

parede usando € + B

MEGA \

BUENA VISTA
4 2 GARGOYLES INTERACTIVE
o Aventura

16 M FUN FACTOR L.

ega
2 Jogadores CONTROLE : 4}

Continve GRAFICO @

SOM (4

S e

34

estatua de pedra que se anima
durante a noite e assusta toda alma
viva. Mas nem pense que vai
amedrontar alguém, muito pelo
contrario! Vocé val se comportar
muito bem, ser um bom mocinho e
enfrentar todos os barbaros - todos
mesmo! - que pintarem nas ruinas
dos castelos. Sem esquecer de
pegar oS itens que aparecerem na
sua frente. Os principais sao a taca,
que recarrega energia, a medalha,
que deixa a nossa gargula

DICA: use a catapulta para
ser arremessado bem longe

que vai ajudé-lo a flutuar

DICA: espere a besta atirar e pule para o
lado que ela acerta

DICA: esse é o chefe da primeira fase. Nao
fique parado caso néo queira ser “torrado”
pelos raios

invencivel, e a carinha da gargula,
que da vida. Basta ser agile 4

cumprir as regras direitinho ﬂ
para detonar o game.

DICA:
salte de um lado para o outro das torres
e mate os arqueiros nas sacadas

DICA: pule sobre esta peca e ela faréd a
porta subir. Corra porque ela abaixa rapido



ULTIMATE

MIRTAL

Quem tem Master val ter de entrar
na briga. Afinal de contas, nao da pra
deixar esse tal Shao Kahn e a galera
de Outworld dominarem a Terra. E
bom vocé colocar a mao na massa e
socar esses rapazes logo, porque
essa histdria ja rendeu uma porcao
de jogos, filme, album de figurinha...
A verdade é que 0s caras estao
dominando o mundo e a gente nao

DICA: para

A versao para
Master perdeu
algumas
coisas. Uma
delas é o

dar o numero de
Babality de § personagens,
Kabal, § apenas 8
aperte
chute 3

vezes |

MORTAL mrm\‘
KOMBAT 3 WILLIAMS
Luta
FUN FACTOR -. 'ﬁ%@
8 Lutaodres CONTROLE ?) SEgs 0 a0 s TN
2 Jogadores GRAFICO (3) A e S
Continve som @) DICA: todos ESH |
golpes da versao para Saturn funcionam
com alguma modificagdo. A
bola de fogo de Kabal é €€
+ 50C0

DICA: os

golpes que
usam so

R socos e )

I - fd

)\ iguais. O
et vt (RN AT eam [0/oport de
TR Sektor é
LB R = 29+C

DICA:
outra boa
alternativa

com Sektor é o -’

Missile. Aperte 2= + soco

E
£

ta nem

- percebendo. A

Versao para

Master System
tem oito

personagens: Cyrax,

Sektor, Sonia Blade
(aquela gracinha),
Sheeva, Kabal, Sub-Zero, Kano e
a cabeluda Sindel. Alem do
secretissimo Smoke, claro. Naa
preciso dizer que os graficos e a
movimentacao nao sao nada

um t;om golpe com Kabal é o
Wirlwind Spin (€= + chute). Seguido de
uma voadora, vira um bom combo

parecidas com os do iIrmao mais
velho Mega Drive. Em
compensacao, todos os golpes

% [ foram mantidos. Todos mesmo:

fatalities, babalities, friendships
etc. Dé uma olhada nos

golpes e desca a mao

com vontade.

DICA: os golpes Close Bomb (€€ +
C) e Far Bomb (92 + C) sdo boas
op¢oes com Cyrax
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Agora sim! Console que é :
console tem jogo de luta! Killer ﬁexﬁﬂ"ﬂ?: oy :
Instinct Gold é o primeiro \ Uppercut: >4 N + SF

= Flame: ¥ Y= + SR Laugh: Vv € + SF
campeao da porrada a detonar . ,oortc » 3veresnoar  Uppercut 2: b + SF
no Nintendo 64. Ai vao os Air Fireball: ¥ N> + SF Combo Breaker:

B . Double Claw Dash: €1 €2 ou=24-
golpes especiais, 0s super + CR, CM ou CF Throw: 2 + SF
moves e os finishing moves dos ﬁo:idgmﬂnl& e gl
11 lutadores. Bons combos! e X
BABY !l‘l'lll“o

SR - soco répido

SM - soco médio

SF - soco forte

CR - chute rapido

CM - chute médio

CF - chute forte

Os golpes especiais estdo

escritos em vermelho.

g Os super moves estéo
o8 oscritos em azul.

' Os finishing moves estao

escritos em verde.




-

CR (adicionar Super
Shindouken: Uppercut)
>V N + s0co Ultimate (Sword
Wind Kick: YV« +chute Stab):
Laser Blade: NW¢ +SM V¥ +CF
ou SF No Mercy (Fire
Ninja Slide: Stream):
¢ ¥\ + chute WV ED ;.
Endouken: SM
¥ 32 + soco
Red Endouken: Segure
SF + ¥ N ; solte SF
Fake Endouken:
VN2 4+ CR
Combo
Breaker: 2V
Recover Move:
2¥N + - B
S0CO o il

Ghost
Move: 23V ¢ €2 + CR
Multi Wind Kick:
23 - CM (em
combo vira Shadow)
Meteor Fireball:
wWe + SR
Super Uppercut:
Ve VN + SF
Slide Kick: €4 ¥ N2€
+ CF (em combo)

' AGQG wliam,  Ultra Combo: NV ¢ +

Assault: €€V 32 + CR

- Shoulder Dash:

v Y2 + SM

Liquidize: ¢ ¥ N + chute
(acionavel no ar)

ice Grip: ¥ ¥ + SF
Arctic Blast: V¢ € + soco
lce Pick: YV ¢ + SF
Energy Gain:

¥ N> + CR, segure CR

(converte super em
energia)

Combo Breaker: ¥ ¥
Recover Move:

VN9 4+ CF

Super Beat Down:
¢V N2€ + SM

Super Fireball:

- WK ed + SF

Reverse Uppercut:
SNy €+ CF

Super Uppercut Rush:
€LV N>€ + CF

Super Quint Throw:

¢ VN2€ ;SR
Assault: SV ¢ +CR
Ultra Combo: ¢4 3 + CR
(adicionar Super Quint
Throw)

Ultimate (ice Spear):

Y e + CM

—ORCHIT_

Flik Flak: YV ¢ + chute
San: MV ¥ + SMou SF
Air Buster: 2¥\ + chute
Tona Fire: ¥ 3= + soco
Fake Fire: ¥ + CR
Slide: €¢ ¥ 3= 4+ chute

&% Combo Breaker: 2¥ ¥

. Recover Move:

8| 293+ chute
‘s Overhead: € + SF

IJ;’¢z+¢¢ue+CF

Throw: 2 + SF

/ # Helicopter Kick:

Super Cougar:
2% e + CM

Super Tonfa Rush:

¢ VN2€ + SF
Assault; 4N + CR
Ultra Combo: SV ¥ + CR
(adicione Helicopter Kick)
No Mercy (Scorcher):
W eeE + CM

Ultimate (Shockwave):
&3 ee + CM

No Mercy (ice Crusher): ° |

W€+ CR




Cyber Dash:

€« VN2 + CM ou CF

' Plasma Shield: ¥¢ € +
CR (reflete os projéteis)
Eve Laser: YW ¥ + SM
ou SF

Laser Storm: ¥ Y= + soco
(pode ser acionado no ar)
Laser Storm X3: €4V %2
+ SR (requer Lock On)
Fake Laser Storm:
Y€ + SR

Teleport: €V ¢ + botio
(super energy)

Super Charger:

We¢ + CM

Recover Move:

2¥ N + s0co

Combo Breaker: 2¥ %
Air Eye Laser:

YW« + SF (no ar)
Invisibility: Y%« + CF
Lock On: ¢V N + CR
Super Uppercut:
Yeee VN> + SF
Chest Spark:
23V ¢ e + CR
Super Claw Spin:

€L VN2€ + CF
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Teleport: €4« + + _ .
botao H"ii\ g
Assault: VN +SR "= . |

Uitra Combo: 2¥ Y + CR

(adicionar Super
Uppercut)

Ultimate (Gun):

2€¢ VN2 + CM

No Mercy (Laser):

€L VN6 1+ SM

Spin: €2 + CM (aperte
=€ + CM para dobrar)
Roll: € + SM (aperte
=->€ + SM para dobrar)
Pounce: € + SF

Flip: € + CF

Sabre Pounce: € + SF
(segure SF para fintar)

Power Howi: €2 + SR

(ganha super energy)
Fake Howl: €2 +CR
(dura um segundo)
Combo Breaker: €2
Recover Move: €2 + CF
Triple Fire-Claw:

>3 ¥ed + SF

Super Flip-Out:

>3 eKed + SM
Whirly Wulf:
23K e + CM
Loopy: 23V K€ + CF
Air Ground Spark: no ar,
23 ¢ € + SF (tonteia)
Assault: + CR

Ultra Combo: €2 + CR
(adicionar Loopy)
Ultimate
(Eletrocution):

segure CF e solte

No Mercy (Bat Attack):
segure SR e solte

Flip Kick: (c) € + CM
Savage Blade: (c) &2 + SM
Mantis: (c) € + SF
Jungle Leap:

(c) € + CR ou CF

Air Dive: 23« € +SF
(no ar)

Cobra Bite: (c) €2 + SR
Combo Breaker: apenas 2
Recover Move: € + SR
Tree Cutter:
23 + CF

Super Lawnmower:

23 ¥ e + SM
Super Flip Kicks:
23V ¢¥ed + CM

Super Jungle Leap:
29 ¥ed + SF

» Assault: 2€ + SF

¥ > Ultra Combo:
T 2>€ + CF
=¥~ (adicionar Tree

Y Cutter)
' Ultimate
(Elephantitis):

Ny ed 4 CR

v No Mercy

’ \-:"'; :
./ ¥ (Shrinker):
. €V N2€ + SR

=TU silé"’ .

B

Boot Kiclk: 3V ¢+ chute
Web of Death: YV« + SF
Skull Splitter: ¢4 N + CF
(acionando com CR vocé
faz uma finta)

Conquer: 2¥ Y + soco
Back Stab: 2N ¢ € +
SR (perto)

High Sword / Low
Sword: 2 + SF

Combo Breaker: 2{ N
Recover Move:

2V +soco

Throw: 2 + SF
Destroyuss:
YEeEL VN + SF
Flame Sword:

€¢ v N>€ + CR

Super Kick Rush:
23y + CF (em
combo)

Shadow Roll:

€ Nd€ 4 CF
Rolling Claymore:
durante combo,

€L INI€ + SF

Super Rolling Sword:
23V e + SF

. Assault: €2V N2 + SM



Fireball: ¥N= + SM ou Powerline: (c) €2 + SF

SF (acionavel no ar) Skull Crusher:
P p Diagonal Air Fireball: (c) € + CF
/\? 2 e V¢ €+ SMou SF . Cyclone: Segure 3 por
(> Downward Air Fireball: 4 trés segundos e solte
o ~ pule, 2NV € + + Fake Dizzy: 23 ¢ €+
SM ou SF CR (pressione qualquer

Fire Flower: ¥ 3= + SR

= botao para sair da finta)
Combo Breaker: YN @9

Run Past: (c) €= + CR

Recover Move: (corre por tras do
N, 2V +soco oponente)
X%, Ghost Move: Roll Backward: €€
Q. PWKEI+ SF _ ~ Combo Breaker: €2
. Super Air Fireball: /i . Recover Move:
N €k VN2€ 4+ SM 4 (;‘;Lr €= + chute
Shadow Move: o> Skull ‘4 shadow Move:
e + CM fif ' Assault: €€ 4N SWLE 4 SM
.~ Shadow Tornado Kick: “ + CF (em combo) Combo of Pain:
MY U ‘ 323 €ed 4+ CF Super Slide: €€V Y€ SN e + SF
Q‘él Combo: 234z«  Snap Dragon: + CF (em combo) Super Beating:
4+ SM (adicionar Ve ¥ N2 4+ soco Skull Replenish: V¥ €+ =3¢ e + SR
Destroyuss) Spinning Slashes: SM ou SF . Charging Punches:
Ultimate (Dinosaur): 2Ny + SF Grim Rﬂﬂpﬂl’: 2N € 4+ SF
S>YN +CM Assault: V¢ € + CR Ve VN + SF Super Ground Slam: no
No Mercy (Meteor Ultra Combo: V32 +CR  Sword Smash: ar, 23V ¢ € + CM (tonteia)
Shower): (adicionar Snap Dragon) 2NV ¥ €2 + SF Assault: € + CF
e Vyder iy +SM  Ultimate (Fire Shuriken): Super Dizzy: Ultra Combo: 2€ + SF
€V N9€ ;- CR 23V ey + CM (adicione Charging
3 No Mercy (Deadly Assault: ¥ ¥ + SF Punches)
i Shuriken): Ultra Combo: Ultimate (Screen
J! IM W €L VN + CM 23 €+ SF Punch): segure CR e solte
S B . ill;ilnata (Lightning): No Mercy (Machine
Tornado Kick: A +CR Gun): (c) =N Ve + CF
e e N No Mercy (Skull Drop):
;Lir::::::e = L;FlN“‘A: . €CVNPELYND £ SR
AT 274 ( .
S:;it. ;liln ok Screw: ¥ Y= + SM 0 ﬁ,j_‘

2

&

& ok
Flame Blade: ¥ Y= + =5 T’ i i . 4
o chute (s6 com skull) L -COM J -
Skull Scrape: ¥ ou gl N v
ou=>+CF T.J. Tremor: (c) € + CM
Soul Drain: ¥3=2 + SR T.J. Air Tremor:
Teleport: Y€€ + chute €€ ¥ N2 +CM
Sheild Catch: € + SR Spinning Fist: (c) €= +
Air Kick: ¥ + CF SR
(enquanto no ar) Double Spinning Fist:
Flame Sword: YN+ SF  (c) 2€ + SR
Combo Breaker: Y3  Double Roller Coaster:
Recover Move: ¥ + SF (c) €= + SM

Skull Assault: Triple Roller Coaster:
23 el N9 + CF (c) €€ ¥ N + SM

_-r.
- ,‘;:H
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SNES MEGA

NHL'97 T e

- p [ X
M Electronic Arts mostra -—|
que os 16 bits ainda tem =
muito taco pra rolar ‘i E=

Tndu ano é ano cfe hoquei. Por

iss0, a Electronic Arts j& colpcou ~ DICA: se estivir sm velocidads.

na praca a versap 97 da série NHL. D . : e
Pouca coisa mudou desde o afln or oo | . |
passado. Na verdade, sd os graficos |~/ = Yio
estao diferentes &, diga-se de ' = -
passagem, muito melhores. O game s
e baseado na liga dé,hoque €5 .
americana. Sao 24 times, mais duas e
‘selecdes All-Stars, Vocd gscolhe Lo &2 B 2

ke i 1
-]

entre dois modos.de jodo: Exitli_;_ég.f =" DICA: segure o botéo A para

- . . daj umn.chute muito potente .-, A
- e Regular Season. Escolhendo o af i *‘"‘i e R
modo Exibicao, ggce_en_fwjﬁgm o Regular Seadon, - gﬂ # DICA: pars
apghiag’tima panica e o prepare-se para passar pelo menos vy et e
40068 LOM UM-aiTTIQ SEU- AGOTa, € yma semana grudado no joystick, R N I . -
e SRR : : - g " ‘_‘!'1 gﬂ:
2 e N : pDIS para se tornar Gmpﬁﬂﬂ, VOCE : o " | aperte L
L L terpjgﬁgegar pe_la’fren?é"%r 2y _,. ou R
| DTiiRe i el -
g o " | ' DICA: para g% - ...
e - e futar no =
‘\H_ jogo 1 I .} 8
NHL'97 ™= pegue o | < “
%, - cara mais
SNES /MEGA '*h,k bfﬂVﬂ e e
oty 16 Mega g pcrronic ARTS |- ™ 4 T
% res 2 Jogadores Hodkoy sperte V | &
de marcar gols é chutande pelo- cent Bateria LouBE= fi 25
i' ' : i _ :.
- e R RS RN s 1R e
. . a - B ¢ »y
- i
f e S
| @ o2 " . %
i -] I et
| % 0T 4 o -G . TR
| &P "‘!.? ‘;_&_:f g % DICA: na | LSz SEUEuT T 1 .2 r,;:: %ﬁ
i s : s b £ ~ A, e
i f"@) h_ara dé (= Ar | _?2‘ O g
| g escolher : = i % < *
{ umﬁmﬂ; Bl : IEEE e AT TRELR : ﬁ}
B 3 . s & 5 .f Erd
! w _JL BONGa0a | oo gumishimes  zom | f L,
- £0 sua| sy PoMspAldy o zon) | R e
DICA: para dar um jogo de corpo no | posicio.| 137  “ansiicwms”  Jam | DIDA: nas saidas, fiqte.apertando o botaa...-
adversdrio, digite 7 + R i nos 4 itens de passe para pegar.a bola:

i
40 !
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SATURN

WORLD WIDE
SOCCER 97

[l Visual detona na verséo
97, mas a jogabilidade
deixa a desejar

bola de World Wide Soccer
ficou mais rendonda com a = mmoms |0 B : .
versao 97. Mas, como todo futebol I——— cruze com o botéo C e cabeceie ou dé

mais bem trabalhado, perde em uma bicicleta com o botéo A

velocidade. Os graficos evoluiram
muito e a movimentacao esta bem
mais realista. Os jogadores
cresceram e conseguem fazer
jogadas mais proximas do que
acontece nos campos de verdade.
‘Mas, se vocé estava acostumado
com a jogabilidade da primeira
Versao, va se preparando: entre um ol
passe e outro da pra ir ao hanhewn S Rl Dheapo . Lo hetit
- e tomar um café. Outra coisa mmpﬂﬂiﬂw 0
que ficou meio irritante s&o botanAchutan;;mg
as interrupgoes. O jogo para ' _'
mais que partida do o
Campeonato Brasileiro. - R
WORLD WIDE
SOCCER 97

SATURN
0 SEGA

2 Jogadores Futebol
Bateria

1"!*' L i M A
’ : i[‘11151

mdaﬂwmbmnammnﬂ

FUN FACTOR
CONTROLE
GRAFICO
50M

Com tudo isso, World Wide Soccer
DICA:para € diversao garantida pra quem

e I trocaro  gosta de um bom futebol de joystick.
fagadardumnteas;ogadn acioneLouR  g54 40 selecoes de todo o mundo,
divididas por continente, prontas
para um supercampeonato. Prepare
a pontaria e bola na rede!

A}B CDEF G 'Lﬁﬁ‘:""

e s P i o B
"Epnn STURV WX Y

Sl
.. *ﬁl——"—"‘lh'_#*‘-l.r—'r_ e

e 1 g 3!1 1 ] L lﬂr in

' | sscanteios, | = o 4567 ‘-'E ol ;

| seacertar | Junrr.inn ur;fﬁuwt'

-m"adpfmmmbmﬂvocém e = 1 dojogador DfGAcamnﬁnmjamntantammas
um carrinho e comB um jogo de corpo ebntaraafartodépara fazer gol olimpico tfmns disponiveis, edite o seu
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NINTENDO ¢4

WAYNE GRETZKY'S
3D HOCKEY

B Novo héquei quebra
o gelo do Nintendo 64
e bota pra quebrar

05 jogos do Nintendo 64 comegcam
a dar as caras e o console mostra
finalmente a que veio. Pela pinta dos
primeiros games, 0 esporte esta em
alta. Depois de Wave Race, ¢ a vez de
Wayne Gretzky's Hockey, que, pelo DICA: para

que 0 nome indica, & um jogo de w d:
hoquei. O game lembra Hit the Ice, herséri

para SNes, pois tem @ mesmo tipo de  yse o botio B |’
visao. E claro que os graficos nao tém
nada a ver com 0s do SNes, pois sa0  pode jogar com até trés amigos seus.
muito melhores. Existem trés modos: ~Escolhendo o League, vocé joga o
Practice, Exhibition e League. O campeonato americano. Se na
Practice eu nao preciso nem explicar,  estrutura 0 game € igual a qualquer

acione o replay

né? Serve para treinar seus jogadores-e-outro jogo de hoquei, no visual o DICA:
escolher a melhor tatica e time. No hoquei do Wayne da de dez a menos para jogar
Exhlb:tlnn VoCe - um. Nao sem motivos, afinal nem todo 0 inimigo
console & ﬂ:::’"'
Bl WAYNE GRETZKY'S
{Bihe 3D HOCKEY gancho
bits. i i (botdo C
NINTENDO 64 g Lol ket 2
64 Mega MIDWAY i inferior)
4 Jogadores Hockey

Password
FUN FACTOR

troque de jogador conforme a'
partida para néo deixar o computador

DICA:

segure
porum

fy tempo os

i o e D’CA:
e ) chute (A DICA: para contra-atacar rédpido, use o chutar forte pelo centro é
ou Z) para dar mais potanma ao seu chute  turbo com o botédo C inferior quase meio gol
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FIFA 97

B Fifa, com Bebeto
na capa, ganha nova
versio-e mantém
virtudes e defeitos

ja consagrado Fifa
Soccer ganha mais
uma versao, a 97, e, de
modo geral, mantém suas
virtudes e defeitos. Chega,
também com algumas
novidades. Uma delas é
gue, aproveitando a onda
do Brasil pentacampeao
mundial de Futsal, vocé
pode mostrar que a sua
bola tambem e redonda
nas quadras. Outra coisa
boa, que ja acontecia na
"versao 96, é que vocé pode
selecionar os times
brasileiros para disputar

o

FIL II

SECEEH

um dos quatro modos de jogo: liga,

' torneio, playoff e exibicao. Da para -~

fazer trocas de jogadores entre uma
equipe e outra. O ponto fraco do -
jogo fica por conta da jogabilidade.

- Se vocé tivesse no seu time uns
- caras que driblassem assim tao

mal, a coisa ia ficar ruim...

I N O I YR e N I - .

T

i DICA:
N para o
= seu chute
ganhar
poténcia,

. éperte
X+ @

DICA: mantenha

0 4 pressionado
para o jogador
ganhar na (&
velocidade :

T - e R

Terminou ' ok
“empatado? Nao tem jﬂftﬂ, vai tlr
-de an#‘arar 0$ péna.’ﬂs

' DICA: no futebol de saléo, o melhor é
tocar a bola rdpido e*uﬂfrzar a parede para
as tabelas ¥

| ajustar-a posi¢do dos seus A
myadnres conforme o esquema que ."'“' 2=y, 35
. vocé escolher Lo

~
FIFA 97
P.STATION
CD  ELECTRONIC ARTS
2 Jogadores Futebol

Bateria

FUN FACTOR
CONTROLE

GRAFICO

S0M

DICA: cuidado na hora do tiro de meta;se ~ DICA: se o seu estilo de jogo inclui

der um toque para trés podera fazer gu! 'ﬂﬂfﬂf!?ﬂﬂfﬂs longos, aperte o botéo © no
contra % PStation_ . ..
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P.STATION

WINNING
ELEVEN 97

B Sucessor de Fighting
Eleven traz jogadores

reais, como Zinho e Evair
= _
a vez do futebol japonés no

P.Station. Winning Eleven 97,
continuacdo de Fighting i 4
Eleven para SNes, €
baseado na J-League, a liga
japonesa de futebol. A bola
rola em quatro modos de
jogo: exibicao (perfeito para
acertar a tatica e ensaiar
algumas jogadas), All Stars,
Hyper Cup e League. A
movimentacao dos jogadores €
perfeita. Parece que vocé esta
assistindo a um jogo real. Os
jogadares tém nomes verdadeiros e
0s brasileiros que jogam no outro -

44

DIGd.nas faftis m:'u“a a

nuzamentas na dfea continuam ; BESC R
sandnumuboaaﬂarnlm Cruze com o botéo O - perto do local desefados - -_*L;%
cabeceie ou chute conobotdo O . depois use o direcional . - ..

| DICA: para
dar
arrancadas,
{ deixe
pressionado

(e i RaMlo
179c8  esin dauiy
e Y -

lado do mundﬂ como Zinho e Evalr o

marcam presenca em Wlnnmg
Eleven. Mas nem tudo funcmna '
como deveria no game. A ;
jogabilidade atrapalha mais que 05 :
zagueiros do adversério. Vﬁceusp se
acerta com 0s controles depois de”
algum tempo de pratica. Por isso,
nenhum minuto praticando no modo
de exibicao é perdido. -

__ - ﬂ bﬂﬁ'ﬂ R1 7 '-__-_‘: 9 1

'I"

N

- Bncher uma [UE
bam qua vai Lo

WINNING Gt
(D P.STATION P
2 Jogadores KONAMI i
Memory Card Futebol ok
FUN FACTOR — g
contRoLe ") Ao
m:wguruns — ‘%‘
-..botdes de chute L4
mupampﬁ-a TR
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VICTORY SPIKE

l*«fﬂnclpals selagoos de
“wvoléi-do mundo estdo em
quadr oP. Statlon

H:tury‘?plké abre as quadras
1 “de volej para oito selecoes

“(Japao, EUA, Italia, Holanda, China,
Russia, Cuba e Brasil). Sao 3 modos
de j jogo: Tournament, World League

.H

_.__-t.-d.n. Loms

i.,., e Free Practice. No Tournament, rola |

um sistema eliminatorio.

“N&Whorld N gy
sao toaﬁh ﬂﬂntl‘-@ todos: O Free

: cnmbmar;&es de jogadas, sem

£ vocﬁvafanmntrar | 2,

Practice dé um tempinho para vocé
acertar o time. O lance éabusar das

deixar que os gréficos ruins (os

bonecos parecem trlangums} Sk sm:. il
. 'atrapalhenj 0jogo.
ot - " et ¢D P.STATION
2 Jogadores Vélei

Bateria

probfemas, pois | LA
ﬂﬂm’m i | NEXT

SEJA UM DOS PRIMEIROS E COMECE
A GERAR NOVOS NEGOCIOS.

: PROGRAME A SUA EMPRESA D 27 f ver "1

Saiba tudo sobre 0o GAME

KIDS POINT um espaco NO MAIOR EVENTO C de i

dentro da feirar destinado DE INFORMATICA DO RIO 02 de marco d 1997
o i oracos. PARA CR'AH(}AS c‘ e A FEIRA DE INFORMATICA PARA g

Realizacdo de congressos B CRIANCAS E ADOLESCENTES

para diretores e professores S Ce“tru de Co"vencnes REALIZAGAO g"f

de colégios, cursos, ;

escolas e universidades. RESERVE JA O SEU STAND do HOtel Copa Dlor vﬁ%);CALIBUR
QShnw com Daniel Azulay. E LEVE A QUALIDADE DOS SEUS L sLD;Fgﬁm ;v;;4

S A : PRODUTOS PARA UMA (021) Wedd™ §

b ot s MULTIDAO DE TEENAGERS. Copacahana - RJ



P.STATION

NBA IN THE
ZONE 2

M Jogo da a
sensacao de se
estar jogando
basquete pra valer

1-DICA: naff 5 7
4y saida de @ ‘
bola, lance i |
" rapido para o ataque. Geralmente isso
acaba em enterrada

BA In the Zone 2

mata qualquer outro
game de basquete!
Muito mais real que o
primeiro In the Zone, 0
jogo espanta pela perfeicao dos
movimentos e porrepresentar bem
a dificuldade que os.jogadores tém
na quadra de verdade, o que se
percebe principalmente nos
arremessos de trés pontos e na
hora de penetraf no garrafao. Além
disso, 0s detalhes de

As jogadas mais-legais merecem replay com
angulos especiais de camera

1 ‘Season é:a temporada da NBA; e
nos Playoffs e finais, vocé disputa o
titulo ou tenta evitar a eliminacao.
Capriche na jogada e confira o
‘replay dos melhores lances.

BICA 0 bﬂfaﬂ ajuda nas mfrffracﬂes no
garrafao com n‘r:b!es sensacionais: *

cada drible transfnrmam as jogadas
num verdadeiro show. Participa do DICA: no [
game toda galera que jogou a garrafao, i

para chutar bem as bolas de  Ultima temporada da NBA. Sao trés - ”f""":‘j”m;;t: ey 8
lance livre, pare a seta no centro da tabela modos de jogo. No Exhibition, vocé iodada b4 ﬂ = e
g=1--escolhe um time e joga contra ele arrémesse =2 =& Tt
ﬂwﬁ quantas partidas quiser; o Regular '

AWM E J

S

NBA IN THE
ZONE 2

(0 psTATION
2 Jogadores KONAMI
Bateria Basquete |

FUN FACTOR -0
. CONTROLE _"* —;
para roubar a bola, utilize GRAFICO -& :
o botao X. Para ficar mais facil, som (® DIEA: os chutes de 3 pontas sao d:fu:e:s

46 mude rapido de jogador Livre-se da marcacao para nao tomar toco



| NINTENDO 68 i e 0 L L e
NBA HANGTIME DICA: semple para as
arremesse. habilidades

M Hip-Hop e fantasia ﬂ;;;f;rj " b  l0s jogadores.
~fazem a festa do basquete tér mais - 8] Além das enterradas,
do Nllﬂ:endo 64 cha}]mg de | dribles, giros e roubadas,
conseguir o | vocé pode criar seu jogador,

s, rebote escolhendo o rosto, uniforme

E ste vai ser um ano cheio de
3 e habilidades. Um hip-hop

novidades parao . . Q;

N64. NBA i . esquenta as partidas. Chame

Hang Time ¢ ./ J ,J \ a galera e use 0 modo multiplayer,

uma-delas. wod ol sk o il 0 mais divertido para se jogar.
~-Nesse game :

com qualidade de arcade, 0s times

sdo os da NBA, mas o destaque vai T TR AT
| DICA: se A

&
NBA HANGTIME

estiver NINTENDO 64
muito 96 Mega MIDWAY
DICA: embaixo da 4 Jogadores Basquete
use -0 giro cesta, passe

para se @ para tras e |® FUN FACTOR
.-:s'war dos aproveite CONTROLE
dversarios para dar GRAFICO
em lugares St H urr?a ,ﬂﬂﬂfb ~ i o
apertados |MUBGIRRS + S T ‘aérea W e A .'." 5

@&@@[@ Vece, @mﬁ[@ ST Ui 3
gnicollvgar

ﬁ_,_,.-en' .

\
ll e %ém@s paa PM&Y@’T@&T_
|
I

@ 64 com pPrecos Ihernvels:

mpe comzargqualidade Gﬂ@]@ pes @
LORIGI N/ DOC@ Clar a W@@@ esa eu*‘
w@]@@@@m@u LD;@D@ @@@E@ e @“@@E@W@W@

| TRABALHAMOS APENAS f"‘-f“n“r; . €
PRODUTOS ORIGINAILS @@ﬂl‘ﬁf@ 55@ Pﬁuﬂ@ Sp

_____ ﬁ' (011) 227-6590 - 228-1951




e vocé curtiu Twisted Metal 2,
do P.Station, saca sO 0 que

tem de codigos e dicas ai ao lado. E pra
galera que quer saber mais sobre o jogo
da capa (Virtua Cop 2, Saturn) tem mais
dicas virando a pagina. Bons tiros!

TOMB RAIDER
COMECE COM TODAS AS ARMAS

INVEHTORY

&

Pistnls

¥ Go Boack

Comece 0 jogo e
aperte Select
para entrar no
inventorio.
Nessa tela,
aperte L1, &,
R2,12 R2,C
L1. Em seguida
Ml aperte ¥ para
entrar no menu

de Options. Pressione 1 para voltar para o inventdrio
e agora voce vai ter todas as armas, incluindo a

metraithadora e a
espingarda.

TIME COMMANDO

LUTE CONTRA O
OPONENTE

Para lutar contra o
oponente, digite a
password COMMANDO.
Vocé vai estar num ringue

lutando contra o oponente.

_SATURN
TOMB RAIDER

PULAR DE
FASE

Pause 0 jogo e va
para a ultima pagina SR Eue.- -0
do passaporte. Agora [T e . ]
aperte ZL Y, Z, Y, X, X, @ atURimes
X e Start.
Pressione C e 1 . VA
A ' di et B VI
e (11" RS A
pr,:jxima s ﬁ:ﬁ[lﬂ 0 .
fase. . PICKHPS.0

EcRE@Q of 3.8

@, S
THE TAKEN 0:03

SAMURAI SHODOWN IV
USE O CHEFE

Entre no modo 1P vs. 2P. Na tela de
selecao de lutadores, segure D e,
sem solta-lo, pressione A. Com
isso Zankuro Minazuki ficara a
disposicao.

Muhouken: ¥ ¥ + D

Shippuken: ¥ N + espada

Ten'houzan: 2 ¥ N + espada
Fudou: 2V N + D




_P.STATION

TWISTED METAL 2
CODIGOS PARA CADA VEICULO

Obs: os _ representam
um espaco em branco

AXEL

Moscow: X2XX_
Paris: AT A
Amazonia: 24000
New York: AU
Antartica: XXA0A0
Holland: X400
Hong Kong: fﬂx::;})(xﬂ
Dark Tooth: 204D O
GRASSHOPPER
Moscow: 2X©_ _
Paris: X/A000O
Amazonia: XOUAC
New York: “AXC C
Antartica: X=~-_~
Holland: 2A4AXC0A
Hong Kong: 704X
Dark Tooth: X _X""_
HAMMERHEAD
Moscow: _~XXX_
Paris: XAUXA
Amazonia: __ X"
New York: /\/X/XX

# Antartica: AXA0UXE

Holland: AZEXE
Hong Kong: ©A000A
Dark Tooth: ©-C_~X
MR. GRIMM
Moscow: AAXXY_
Paris: OXA0AX
Amazonia: X"“L40
New York: 2 _COX©
Antartica: - A AXLX
Holland: XX&_“X

Hong Kong: X“AMC
Dark Tooth: “AUCA
MR SLAMM
Moscow: XXA2X_
Paris: X__“X"
Amazonia: V2" X
New York: 2X“5_C
Antartica: £ AUAA
Holland: ©_©_
Hong Kong: =_ & &
Dark Tooth: = _-/“X
OUTLAW 2

Moscow: X- &
Paris: £AAX0A
Amazonia: ~-UHA
New York: - X444
Antartica: X204
Holland: X"© &
Hong Kong: _2XUXX
Dark Tooth: “X &
ROADKILL
Mnscow DX AOD
Paris: & & U
Amazonia: XX_ OBA
New York: - ){ X
Antartica: / XO_
Holland: X_ _~ "
Hong Kong: £A40ACA
Dark Tooth: A0XADX
SHADOW
Moscow: - _~HH
Paris: XX" 2 X
Amazonia: XA XZ0A
New York: X_ X"~
Antartica CJ{TC)(-':'
Holland: &
Hong I{nng. u__-_:)(
Dark Tooth: V2 _~0_
SPECTRE

Moscow: “AXXL4
Paris: _f" 000X
Amazonia: VXAHAX
New York: XUXXA
Antartica: X__ _©~°

Holland: &~ "X
Hong Kong: XAXA0%
Dark Tooth: X" /
THUMPER
Moscow: ©_ X
Paris: X-C00A
Amazonia: ~X"_~_
New York: XXA4XA
Antartica: _
Holland: X2X_“/
Hong Kong: »_ -~
Dark Tooth: & -° 1XO
TWISTER

Moscow: X_ -
Paris: AXUUXA

Amazonia: - X"-
New York: }( XOX
Antartica: -_ _X-~
Holland: _X}{__'
Hong Kong: XXAX™_
Dark Tooth: & A0
WARTHOG
Mnanuw B
Paris: . X~
Amazonia: - -~ XX
New York: X==_X-
Antartica: X ~_-
Holland: X2 X
Hong Kong: "X~ _-
Dark Tooth: U _*

—

ADVANCED ATTACKS

Faca as seguintes
sequéencias de botoes a
qualquer hora durante o
]0go:

Freeze Blast: aperte
>

Jump: ™12

Land mines: 2€V
Napalm: 2€1

Rear Attack: €2V
Shield: M1
Temporary Invisibility:

JOGUE COM O MINION

Jogue com o Minion:
na tela de selecao do
veiculo, aperte L1, 1, ¥,
€. Vocé vail ouvir um tiro.
Dé uma olhada nos
carros e voceé vai achar o
Minion entre o Shadow e
o Hammerhead. Minion &
otimo em tudo, menos na
velocidade.

Pistas secretas (so
funcionam no two-player
challenge match)
Cyburbia: na tela
Choose Battleground,

aperte ¥, 1, L1, R1.
Voce val ouvir um tiro.
Quando a corrida
comecar, vocé vai estar
na fase Cyburbia do jogo
Twisted Metal.

Jet Moto: na tela
Choose Battleground,
aperte P, ¥, 2, R1. Vocé
val ouvir o tiro e guando
a corrida comecar, vai
estar numa fase do jogo
Jet Moto.

Rooftops: na mesma
tela, aperte ¥, €, R1, V.
Depois do tiro, quando a
corrida comecar, voce vai
estar na fase Rooftops.




_P.STATION
MACHINE HEAD

MUNICAO INFINITA, ENERGIA E [ et
SELECAO DE FASE -

Na tela titulo, aperte os seguintes botoes |

para acionar as dicas: G"Jaﬂ HI;?&’{E@J
Municao infinita: aperte ¢, ©, ©, ©, L1, ©, L1, L1, &, L1, L1, ©, L1, L1, L1, L1,
Energia infinita: ©, L1, L1, L1,0,L1,9,0, L1,9,0, 0, L1, L1, L1, L1, L1, ©, O, L1.

PULE DE FASE
Na tela de Start/Options Selecdo de fase: L1,0, L1,L1,L1,0,0,0,0,L1,L1,9,0, 11,09, L1,0,0,0,0.
aperte B, A, B, Y, ¥, 2 A Em seguida aperte R1 ou R2 para escolher a fase.

L, ¥. Vocé ouvird um
barulho. Entre no jogo

e NINTENDO 64 _P.STATION
pular de fase. '
CRUIS'N USA PROJECT OVERKILL

CARROS ESCONDIDOS MUNICAO, ESCUDO E VIDA

Na tela Choose Car, aperte e segure 1, € e ¥ nos botoes Para acionar as dicas abaixo, pause 0
amarelos. Enquantu segura esses botoes, leve o cursor em jﬂgﬂr leve o cursor ate Music Volume e
qualquer carro, menos a Ferrari no canto direito. Os carros vao aperte os seguintes botoes:

se transformar, inclusive em um
Jeep e um oOnibus escolar.

Rodrigo Lucena Borges, SP

Municao: aperte e segure -, aperte °,
solte O, aperte e segure 2, aperte X, solte 2,
aperte e sequre C, aperte X, solte ©, aperte
e segure X, aperte C, solte X. Despause o
jogo e a palavra “Cheater!” vai aparecer no
topo da tela.

rnneEc rop

Escudo: aperte e
segure =, aperte ©94,
solte =2, aperte e segure
€, aperte “CX, solte €.
Despause 0 jogo e a
palavra “Cheater!” vai
aparecer e voce val :
conseguir um escudo temporario.

o Comece 0 jogo e, Vida: aperte e 5
@ quando o logo da segure 7, aperte OX~, SR
"'_;__ Jaleco aparecer, solte ©, aperte e e
3 aperte e segure L1, segure ©, aperte =X, B
L2, R1, ¥ e Start no B solte 0. Despause 0 jogo e
controle 2. Segure os botoes até a tela e a palavra “"Cheater!”
titulo aparecer. Quando for comprar partes vai aparecer e sua vida
para seu carro, voceé vai estar milionario. val estar no maximo.




VIRTUAL ON

PROTOTIPOS DE
TEMJIN E RAIDEN

Na tela titulo pressione 1+ L

+ R. Um efeito sonoro

confirma a dica. Agora entre

no jogo e escolha Temjin ou Raiden. As

cores ficam diferentes, sinalizando que eles sao
protdtipos. Esses modelos sao muito mais fortes
que os originais. O poder de ataque €

mais alto e a recuperacao de

energia € mais rapida.

VIRTUA COP 2

VA DIRETO PARA 0S
CREDITOS, FREE PLAY,
MIRROR MODE E
ESCOLHA DE

PERSONAGENS

"\ Staff roll direto: na tela de
| explicagdes mantenha
~ pressionado o botao A dos dois
A controles. Assim, voce vali
£\ direto na tela de créditos.
| Free Play e Mirror Mode:
S termine 0 Jogo seguindo a
"> 4| ordem Beginner, Medium e
N Expert. Assim voce vai para
0 caso 4. Mate o chefe, veja
o final e espere o0 jogo
- voltar para a tela de
abertura. Va para o option
€ p[uls e vera que podera
acionar o Free Play
(continue infinito) e o
Mirror Mode (fases
espelhadas).
A Escolha seu policial:
depois de selecionar o
caso pressione X para
jogar com Rage, Y para usar
Smarthy ou Z para encarnar Janet.

NINTENDO 64
MK TRILOGY

SHAO KAHN

Na fase rooftop, antes de a luta
comecar, segure ¥ + SA + CB.
Pronto Shao Kahn esta a sua
disposicao.

WIPE OUT XL
METRALHADORA

Comece um jogo e pause.
Enquanto o jogo estiver
pausado, aperte -, ©, &, ©, X, 2.
Despause 0 jogo e voce vai estar
equipado com a metralhadora
arrasadora. As vezes essa dica
trava 0 jogo.

VEICULOS ENGRACADOS

Ligue o aparelho com os botoes
L1, R2, Start e Select ja
apertados. Segure-os ate a tela
do jogo Wipeout XL. Quando ela
aparecer, solte os botoes. Todas
as naves vao se transformar em
veiculos bem divertidos.

LHDEOLT
LY

“ubbshed and Developed by Psygrosis Lid.

€ Prygnosis Lid. 1996, All Righks Resarved

Wipeout, tha Wipeout Logo and Psygnosis
ore fradamarks of Psygnosis Lid.

e Con compahible.
naGcon is a trademark of Nomco Lk,

@ 1994 Nomeo Lid, All Rights Rasorved




menos de um dia!

Dessa vez os

4 kremilings fizeram

um servicinho
caprichado e voce

: vai penar

encontrar
Donkey e

Diddy Kong. A

paciéncia, pois existem
muitos mundos e, dentro dos mundos, muitas
fases. Todas as partes do game estao cheias de
itens escondidos. Por isso, se vocé pretende
terminar o jogo pra valer, nao tenha preguica de
entrar mais de uma vez na mesma fase. Pense
muito bem antes de escolher o personagem que
prefere usar em cada parte do game, ja que Dixie
e Kiddy tém habilidades diferentes e, assim,
podem ser uteis ou nao, dependendo da missao e
dos inimigos. Pra acabar: nao deixe de salvar o
game ao fim de

DONKEY KONG SNES
cada fase. Olho COUNTRY 3  NINTENDO
Acao

vivo nas dicas e
muita sorte!

FUN FACTOR
32 Mega conTROLE

2 Jugudnn.as crArICO
Bateria
SOM

NOVOS AMIGUINHOS

ELLIE, O ELEFANTE PARRY, 0 PASSARO

5

Ellie usa sua tromba para pegar
e atirar barris. Tambem suga e
joga agua nos kremiling

Parry segue
voce e pode ajuda-lo a pegar
itens que estao fora de alcance

o adianta tentar escapar dessa fria em

muito para

melhor estrategia e ter

5re

._' * ’

"_-|- TR —

P ,r ru:Ll.q LhEie s i)
TH I|;:rr-rlnl-r.l.t,j. HKinmm

O velho Wrinkly ainda estd al para
salvar o fogo sempre que precisar

N 1 notos GoAT
LEAVE CABTN

Funky arruma o seu transporte.
Dessa vez, ele aparece com
transportes aquéticos, montados
de formas diferentes conforme
vocé acha pegas

LAKE
| ORANGATANGA

LAKESIDE LIMBO

r ‘f't-

Para pegar uma mﬂada .'JH pegue o
barril de ferro e jogue contra a
plataforma. Ele volta e acerta o
crocodilo por tras

Antes de continuar, caia aqui e
ache uma fase bénus na dgua

Acerte esse pdssaro, ele larga
letras e itens importantes

DOORS'I'OP DASH

Para abnr 78 purtas pandura—sn
nas algas e saia correndo



Dspms ds sub:r pa!a mrda as
bananas mostram o caminho, mas
vé para o outro lado e

ache outra

Jogue com Kiddy para arremessar
Dixie e pegar o barril de ferro. Ai,
jogue-o no carinha para pegar
outra moeda DK

Esse novo inimigo quer jogé-lo
para fora. O jeito de paré-lo é pular
nele e arremessé-lo longe

Aa cair na agua vé para asquarda 2
pegue o En Garde

o T,
o

i*‘* ~

S |
"'i;._

o e - X ' .'+-
et T sl T L | .|l" o

Pu!a nas juanmhas se qmsar pegar
mais lefras e itens

SKIDBA‘ S R@W

Na neve néo deixe os crocodilos-
rosa o confundirem, eles
escorregam em sua diregéo
correndo para o lado oposto

MURKY MILL

Nessa fase vocé segue como Ellie.
Como elefantes temem os ratos
vocé tem de andar quase sempre
com um barril na tromba para tirs-
los de seu caminho

Fara ganhar outra moeda pegue 0
barril e arremesse por cima do
crocodilo, o barril vai acerté-lo

Traga um bam! para o ::anm & achﬂ
um barril-seta para

leva-lo a uma fase
bénus

SWANKY'S
SE@EN@%

EWERSEM EME

ﬂn m min a
devorado pelos insetos fora d'dgua
SQUEALS
ON WHEELS

Smkymipru inova. Agom ele
propde jogos de tiro. Se ganhar,
leva vérias bananas e bear coins

SEI.ﬂW'S Bﬁ%

Fegue 0s bams e jogue nos rarus
eles vdo abrir as portas para vocé

Esse 60 fﬂ chefe Jagua com l{rddy
e pise nos barris que ele joga.
Pise s6 uma vez no
besouro que
aparece. Pegue-o e
jogue de volta para
a boca do barril
grgante Repita
isso até o fim

K REMWOOD

BARREL SHIELD
BUST-UP

V4 para esquerda para achar uma
fase bdnus, antes de subir na corda

Parry é outro amlgumhu ele faz
paralelamente tudo o que vocé faz

mm@m’ W%BE%

Muh‘o cuidado com os macacos
gue nao o deixam em paz. Proteja-
se nos barris

g
4
i
o
X
g |
| i < :"I Néo tenha meda das aranhas elas
o =i S BN ndo atacam. Atengdo com as
Fsgua 0 bamf TNT e detone a abelhas, elas estdo :
parede para achar uma fase bonus  em toda parte Conlopcic-

53



o DaNKEv K@

BOBBING
BARREL BRAWI.

Logunummapn,vﬁmmlﬁddya W~ T e
arremesse Dixie para o alto para pmmrammmrmﬁ,pufa

nela com o barril, caia, e atire na sua
cara por baixo. Faga isso vérias vezes

ela cair sobre o

pdssaro. Um barril
TNT vai cair sobre
a abelha e vocé
poderé

pegar
uma

letra

Apds pegar o item que ganhou, vé
até Funky, e ele the dard um
Overcraft para passar pelas pedras

COTTON TOP COVE
BI.IIE'S BEACII Illl'l'

Aqui, as bananas dio a dica. Elas
formam as letrasLe R. Como L
plixe a dgua e com o R atire. A
barrinha no canto da tela indica

quando é preciso rﬂcﬂrragar

'I-i‘ll. LRE o
LT

Iui_"'l'-.

nurr |; .."H:ppu:l 'I' l;l:ui | .

Ao putarsobro npéssam cofoquu
mais para a direita e ache um barril
que o levard ao fim da fase

o4

Essa é Blue, um dos varios ursos

amigos que vao pintar para ajuda-
lo durante o jogo

BAZZA'S BLOKADE

Espere os peixes passarem para

vocé ir rapidamente

- L,
s Bl
FORLE -

Aqui o segredo é
procurar itens por toda parte, e
néo sd seguir o caminho dos barris

I(REEPING I(I.ASPS'

L TR T 1':;, 5 T
i -'L. p e = : Sk = = F

No comego da fase mande Dixie
em cima da casinha para ela colher
uma vida

R

Cuidado com os barris vermelhos
que explodem, o melhor a fazer é

pular e ficar longe deles

....-:-"l'..- 4.... ar-.l._

¥ ———

l’j..—h.p—.ﬂ- -i‘-l-rrrﬂ'n- Jrrrrnrrwnrr;rdrfrnri]

Pule entre as abelhas e ache ourtra
fase bénus

V& por cima desse barril e pegue
mais uma vida

Nao siga reto depois das cordas,
desca pela dgua e ache uma fase
bénus. Cuidado com a piranha

TRACKER
BARR!I. 'I'REI(

S& K:ddy cunsagu& datar 0s |
grandalhdes azuis

FISH FOOD FRENZY

BN S
3 AR 4 ol 5 A
1 :‘.r-r -i . 1 r._.':n.

Nassafase,nsauprﬂpnaa;udante
pode atacd-lo se vocé ndo der peixes
para ele. Mantenha-o sempre azul



SQUIRT’S DEMOLITION
SHOWDOWN DRAIN PIPE

Passe pela abelha que estd voando
rapidinho e ache outra fase bénus

Aqui basta dirigir o trend bem
répido e desviar das abelhas e dos

Esse chefe é fécil.

Encha de dgua a tromba e desvie  buracos. Ah, também pegue itens
do jato de dgua, depois é so afirar

nos olhinhos Qi Ps Aw RAGE -

Agora é pra valer: figue de olhos
bem abertos, pois o trené ndo péra

BARREL DROP
BOIIHCE

FIRE BALL FRENZY

Se;a bem répido para nao ser
serrado. Aten¢ao com os ratos

BI.AZIHG BAZI.II(AS

ﬂomraasﬂrﬂbﬂ bastasubrram

suas liminas e pular em sua SR o S8

cabega vérias vezes Fﬂﬂﬂjﬁpmouparmantﬂ Ea
mesmo esquema: so os barris que

I S o o e o s
dois lados

BFICE KREEPERS KRACK SHOT

Aqui néo pare para pensar, v no
pau e preste atencdo nos pdssaros

= el A S iy B i

Para pegar a moeda DK, acione o v e TR Ry
barril 8, o langador acerta barris de PRl 7 T 4
ferro no crocodilo Bl R

Indo por cima, a esquerda vocé

acha uma fasé bénus I.OW'G I.ABYRI “TH

Vocé lembra destes

barris? Eles continuam atréds de

vocé, seja répido nas cordas Aqui vocé segue como
aranha. As bananas ensinam, com
o A vocé cria plataformas, como Y

Nessa plataforma mével os Aqui vocé perde a nogio da vocé atira nos porcos-espinho
péssaros atiram um por vez. gravidade e pula e anda devagar. TEARAWAY
Entéo, fuja em zigue-zague Cuidado, as abelhas estdo normais '|'o BOG A“ I.ENG“' M u"GE
BANANA BIRDS BEAR COINS BONUS COINS
AP Ao — Essas q‘:-"::.__ Vocé
resgatar @L - | moedas — i-;; acha |
esses -| pagam st ool | essas |
péssaros, | % 7| as % moedas
ales compras nas
[ voam para a Save na loja dos ursos. fases bonus e usa T T .
Cave, onde Wrinkly ~ Também servem para  para pagar pelo No inicio, entre no 1° barril, Logo no comego arremesse Dixie
Kong os espera jogar com Swanky segredo de Boomer direcione para diagonal inferior acima da abelha vermelha m

direita e ache uma fase bonus uma fase bénus L5
| o5




) DONKEY KON
k{"@ Dl rL ., MUNG

Double Trouble'

0 lance nessa fase é tomar cuidado _

com os pinguins que saem dos
buracos

BI.EAI(' S I'IOIISE

Seja rapido com o boneco de neve.
Para atirar longe ou perto use o
direcional, espere ele ficar em pé e
mire na gravata

 RAZOR RIDGE

MJZZER BARM@E

Aqui, como papagaio, vocé terd de
usar o Y para agarrar barris,
arremessar nas abelhas e criar

passagem

INVENCIBILITY

ey sy ewme

NOVOS BARRIS

Daspa da mrda  para at:har mans nas
laterais, mas nao descuide, pois a
corda estd queimando. As bananas
indicam o lado que vocé deve ficar
em cada momento

BMRE@’S ﬂiMRLIH’S

Aqui Bjorn diz gue sua cﬂdﬂra esté
quebrada e isso o :mpass:bﬂ.rta de
usar o teleférico, vd por baixo

R e

BODSTER

Quebre-
0s para

TRACKER

rmE, | g - A i, g e

Pule nele
para ser
langado

Atira
VOCe

ganhar invencibilidade
temporaria

DR i ’

o6

para a esquerda ou
direitae o EEQUE

gl A, oy D i

,,
-

T e il e oot [ PO H‘I

], =i e § Vi B =

_FLOODLIT FISH

m manda dentro dessa dgua é
o peixe amarelo. Acerte-o para que
a dgua volte a ficar clara

POT HOLE PANIC

l' UL e L LA
gnd Ho el l|.|.l|:_'r £ i
1-I o e -I:I.-:u__.: T

V4 até o Bramble's Bungarow ]
troque seu espelho pela chave.
Voite até Bjorn, ele pode consertar
suas cadeiras e liberar o caminho

CI.IFHOP CACIIE

A novidade nessa fase é que nosso
bebé estd agarrado no papagaio.
Terd de desviar dos barris-bomba e
depois montar ainda no En Garde
e Ellie, o elefante

ROPEY RUMBUS

Aqui, qu&m vai atanmntar $d0 as
abelhas

NRBQ’S BARRIER

= _gugs T ui u o
Véa ao Bazzar s General Stare &
compre a ostra. V4 até Lake
Orangatanga, entre na casinha no
meio do lago e troque por outro
Banana Bird

nnsnun;osvsrdssadapmsdanﬁo
do gigante. Faca com que 05
caramujos, depois de ficarem
amarelos, acertem seu proprio
chefe, ficando na direcdo dele. Por
fim, desvie de seus tiros e acerte
dentro dele quando parar de atirar




STMAPEDE SPIN'I' CREEPY CAVERNS POISONOUS
PIPELINE

An ladu do mundn Mﬂkanus ha 4 | gy e
pedras, aperte o Y e gire rapido mego
em volta delas. Pronto, descobriu Roge e dﬂ faﬂﬁ M

um mundo escondido, o Krematoa

duas fases bonus acima

ter de provar que é bom nos
conftroles com o direcional
invertido

I(AS'I'I.E KAOS

Os ratinhos assustaram Ellis, ole
tem de correr muito. Com a ajuds
de seu pdssaro, apenas pule

Girarapidannt tara a
pedras para abrir essa grade

LIGHTING
LOOK-OUT

V4 até a casa de Bramb-'ef pegue a

fior ao lado da casa e leve

Vé nestes lﬂr.'ais a aparta A para
descobrir duas novas cavernas e
pegar mais Banana Birds

O ultimo chefe é o mais dificil e vocé
vai sofrer. Vocé terd de acionar
sempre as algas para fazer aparecer
barris. Depois, pegue e acerte entre
sua cabega e sua hélice. Af vocé pode
acertd-lo por trés e fazé-lo morrer
elefrocutado com seu proprio choque

Néo pare para néo ser
eletrocutado, os raios menores Sl
indicam de onde viré o proximo .- soBouRgRGe e Ld s

o f BOnGReE oo 2

Na fase Top Cotton Cove, v4
Logona para a dgua e aperte o botdo A nesse raio maior
frente da loja dé Funky iocal para descubrir outra caverna

aperte A para achar outra caverna |
__KAOS KORE KOINDOZER

KONVEYOR I(I.AMBER

BOOMER'S
BOMB SIIEI.I'ER ROPE KMSH

KREMATOA

Naﬂa fase os Kremiins com

| Lecs dotcBoomart 7] F'ua com as cordas | escudo fardo de tudo para jogé-lo Finalmente vocé encontra
Aqui vocé tem de dar mnedas da moveis. Embaixo da 3® sequéncia para fora, vocé pode ficar parado Diddy e Donkey séos e :
bénus para Boomer abrir caminho  de abelhas hd uma fase bénus sobre ele se quiser. Sendo, corra salvos...



DETOMADO
#S Por Lord Mathias ! ]\/ \1?

Cara, esse game nao e
~ brincadeira. Tudo é fantastico. A | |
comecar pelo som, blues N
misturado com rock, e pelas vozes. Os graficos e
a movimentacao dos personagens e cenarios
-botam pra quebrar ao lado da jogabilidade
simples - comandos faceis e respostas rapidas.
Além de tudo isso, Mr. Bones é recheado
de humor e terror, mistura que
garante a diversao. Vocé comanda o
esqueleto do Mr. Bones por 22 fases.
Sempre que vocé é atingido, perde partes
do corpo, ou melhor, do esqueleto. Por isso,
durante todo o game vocé vai ter de dar um
' duro danado para recuperar seus 0ssos. Suas
armas contra zumbis e caveiras inimigas sao o
Plasma Beam e uma guitarra, presente de um
ceguinho. O som que vocé tira da guitarra vai
ajudar em muitas fases e, de quebra, vai garantir
uma gata no fim do game. Se vocé
tocar um pouco...

SATURN
SEGA [
Acao

FUN FACTOR (5)

22 fases contROLE (5 |
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Mr. Bones mistura terror e
comédia. O resultado é um jogo
muito legal e engragado

Nessa fase basta fugir das
caveirinhas, nao deixando elas
atirarem pedras em vocé, e pular
os obstaculos

THE MAUSOLEUM

Primeiro pule as caveiras que so
levantam, depois va para um dos
cantos. Quando elas comecarem a
correr, pule uma por uma

ﬂuandﬂ chegar a essa fase use o
Plasma Beam

Pule com a chave nessas pedras
para abrir passagens secretas

Laga depms dﬂ-’ sublr pela arvore,

~ caia no buraco e siga em frente

para achar uma vida

3 ﬁr:ar inte:m de novo

-:':I '\-C"".\'"El.l'.'\d'i"\-
7 R

Para demar todas as caveirinhas
com os olhos azuis, basta
acompanhar a musica tocando os
acordes certos nas horas certas.
Fique tranquilo, ate o Kamikaze
conseguiu achar o acorde certo

NIGHT OF
THE BATS

Os mumeyas roubaram seus 0ssos
e vocé tem de recupera-los para

Empurre a pedra para encontrar
~outra pedra com a chave

'Escu.\‘ha pnmerru o cammhn de

Cuidado com

0s morcegos pretos. Sao eles que
roubam seus 05505

DAWN OF
THE BATS

Essa placa que aparece no fim da
fase indica como vocé deve estar
para termina-la. Se nao estiver
com tudo em cima, necas de
passar de fase

Empurre a pedra e encontre um
recarregador de energia

DAY OF

baixo para completar seu
esqueleto, depois siga

por cima para ir ; s

adiante




SATURN

Nesse pedaco e so pular os
troncos e desviar dos obstaculos,
como na primeira fase

1{! o al L] atal _q"-l."l
LR L e L

Pegue os cogumelos azuis para
recarregar sua vida

Seu cranio virou bolinha de

flij . Voce deve dirigi
B UNDERWATER 7

partes do seu esqueleto

VORTEX

Tome
ado com os blocos de gelo
los e pule sobre os blocos

mavnm para seguir em frente

Para tocar os tambores na
sequeéncia certa, siga os cabos que

conduzem eletricidade e direcione i, é jnt ﬂﬂ P a FS ™ Nessa fase hade
para o tambor correspondente do seu corpo. Use o botao C para com cuidado

colher itens e desviar dos obstaculos ~ P@ra ndo bater

* GLASS SHARDS  LITTLE PEOPLE
VILLAGE

: _ "‘-q;.'

Nao fique parado: corra e tente

i _ acertar o caminho. Nao encoste
- até cheyar ao topo. le os azuis  Salve os pequenininhos. Para isso, " Fegua..ias bolinhas na agua para nas laterais, senao o gelo racha e

e nao encoste ngsww corte as teras das aranhas  recarregar energia alcanca voce

el B S ; e

Pula de p!atafarma Em orma




SHADOW
MONSTER

- ' A
Acerte a sequéncia pulando sobre
as caveiras e a pedra. Fique atras
dos pilares para nao ser atingido e
desvie das sombras

DRY MOAT

HALL OF PANE

4 ol

Solte o T-Rex pulando sobre sua
cabeca e depois sobre as porcas.

Ele vai-ficar seu am:gp, mas tome
cuidado: quando ele se debater,
pule as pedras que caem

Tl
.-. ~ | = l
B
r . ...r.. : ... :.-!
3 = y d
Nessa fase

vocé e obrigado a pegar todos os
recarregadores, pois quando
quebra os vitrais perde energia

SKELETISM
GENERATOR

Atire nas gosmas vermelhas para
que elas fiqguem azuis. Pegue-as
para recarregar sua vida e passar
de fase

FUNNY BONES

Para derrotar o maltrapilho vocé

vai ter de contar piadas. Faga isso
usando os botaes do controle na

sequéncia certa ate encher todas
as bolinhas. Fique de olho no
ponteiro: ele indica se voce esta
contando a piada do jeito certo,
com comego, meio e fim

LOS ENDOS
T NE

.l'l-l| |r-."'- l'l.._u - L\"I'
,:""ﬁ Lk LD ] hy,

Defenda-se com o direcional e sua
guitarra

Mesmo com piadinhas o chefe do
mal nao se entrega. Ate que...

Cada defesa vale um tiro, entao
atire logo depois de defender. Se
voceé atirar corretamente, vai
detonar a cerca elétrica. Se atirar
nos buracos, a cerca é reativada

Mr. Bones chama sua

amada e os dois partem
para um amor tenebroso




COMPUTER

FIGHTING GAME DE
PRIMEIRA NO PC

Prav,*r for Death € mais um um
joga de luta no estilo de Mortal
Kombat. Porém, com jogabilidade
muito melhor. Vocé escolhe entre
dez lutadores que nao guardam
boas recordacoes da vida. Entre eles
vocé encontra ciborgues, vikings,
deuses egipcios e deménios. Alguns
morreram antes da hora e querem
se vingar da morte, outros entraram
na briga para enfrentar seus rivais.

Um dos pontos fortes do game sao as
Imagens feitas por computacao grafica

DICA: com

DICA: os golpes sequem o estilo de Mortal Ariel, a |
Kombat, ou seja, sao faceis de aplicar

rasteira é [ s R

0 golpe [N Eaee _"_f al
que (U8 'i-- 7 53

L :

destroi Ty

todos os

inimigos

modo Versus, as batalhas
ganham mais acao. Pegue um
adversario a altura

DICA: sequenmas de vﬂaduras e rasteiras
sao o caminho mais facil para vencer

E, é claro, existem o0s bonzinhos,
como o anjo Uriel -o melhor lutador-,
que quer apenas livrar o mundo do
mal. Todos os lutadores tem como
desafio final a morte, aquela com
capuz e foice. Mas em Pray for
Death a morte nao é tao
engracadinha quanto a amiga do
Penadinho do gibi do Mauricio de
Souza. Ao contrario: é muito maior,
feiosa e diabolica. O lance é nao se
assustar e enfrenta-la de cara. Afinal,

mais dia, menos dia, voce val
encontra-la pelo caminho.
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MONSTER TRUCK

Em Monster Truck Madness, sai
na frente quem atropela tudo que vé
pela frente. As pick-ups, com seus
pneus monstruosos, foram feitas

ao tenha pena de passar por
cima de casas, cercas, carros...

para iss0. Sao 12 caminhonetes e 4
modos de jogo: Drag (destruicao de
carros), Circuit (ganha quem chega
primeiro), Rally (voltas numa pista
grande) e Tournament (reune todas
as modalidades). O melhor é que dé

DICA: fa{;a qualquer trapaca para P 0 1097 pela Internet. g

mandar os inimigos para longe
DICA:
VOCE S0
vence se PR

|||||||

Saltos e passa por [i§
S cestruicoes todos 05 RCEPS
I 50 check
marca points
registrada
do jogo

carros e |
montes de _
terra

carro,

MICROSOFT FUTEBOL

campo € bonito, a grama esta

bem aparada e ndo ha mais
lugares vazios na arquibancada.
Tudo parece perfeito para um jogao.
Além dos 91 times disponiveis, vocé
também tem a opc¢ao de editar sua
propria equipe em Microsoft
Futebol, novo game especialmente
traduzido pelo portugués pela turma
do Bill Gates. Nada disso, porém, vai

com os times mais fortes,

como Brasil, Italia, Argentina e
Alemanha, as jogadas quase sempre
dao certo

fazer a bola do
jogo ficar
redonda.
Infelizmente,
apesar de ter
controle especial
e tudo mais, o jogo é
pobre de comandos,
vocé nao pode fazer
muitas coisas. O -
outro ponto problematico é - jogador controlar a bola.
a jogabilidade. Vocé vai precisar Vocé vai se sentir no Maracana, so
fazer uma forca danada paraoseu  que dirigindo o Madureira. h

HHHHH

wrillede

-------

ing o ﬁﬂmrjﬂﬂ .
sua selecao com o0s nomes dus Jﬂgadnres
e caracteristicas melhores

WWW.T et | Até uma equipe de alienigenas vocé pode
f A el fazer no editor de times

63




'P.STATION

0Nnseguimos reagrupar 0s
Power Rangers e, de quebra,
detonamos 0s monstros de Power
Rangers Zeo Full Tilt Pinball, jogo
da expert Kaze. O game é totalmente
diferente de todos os pinballs que j4
pintaram no videogame. Primeiro
porque tem personagens: mocinhos
bons, 0s rangers, e inimigos. Depois
porque voce deve cumprir um
objetivo. Parece estranho, mas deu
certo. Sao seis fases, cada uma com

PR - SO Ly
DICA: quando lutar contra esse dltimo |
inimigo, acerte primeiro seus bragos e trés sub-fases. O chefe da fase esta
depois a sua cabega T = | sempre na Ultima sub-fase. Todas as
- g8 fases tém uma érea secreta. Se vocé
acerta-la, vai conseguir as multiballs
ou, se tiver sorte, vai reunir 0s
rangers. Nao precisa se preocupar
muito com o inimigo. Quando ele
nao se mexe, € moleza acertar. Se o
cara se mexe, complica. Para detonar
o ultimo adversario, espere ele tocar
0 solo e mande bala, digo, bola. Dai

B & 50 assistir ao cineminha
do final. h

64



TILT S bocs
LOCADORA

TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonés, 93 TILT'S 5 Pca. da Liberdade, 141 Box 8

S.L. Tel. (011) 843 9021 Tel. (011) 278 9714 Ramal 338
TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 L. 21 TILT'S 6 Rua Marselha, 61 - V. Mariana
Tel. (011) 5583 3468 Tel. (011) 5084 1771
?}J;USI :1 -;:; g;:gi{t}ur Penteado, 1928 SALAO
e 39 X DE JOGOS  VENDAS

Saturn  3D0 LOCACOES
Master System ® P.Station
Neo Geo (D  Nintendo 64
Mega Drive ® Game Boy ® Super Nes
PC Engine Playdia ® Game Gear ® Neo Geo ® Jaguar

Locacsio e Vendas

Tudo para sua locadora
com precos imbativeis

consoles ¢ cd's ¢ cartuchos
acessorios
Vendemos para todo o Brasil via sedex, consulte-nos

FONE/FAX (074) 626.2097

I

Distribuidor Oficis

1
dex para todo
% - 0 Brasil

AT

b/ = B (077)277-3035
rf/./ A (011)277-5023

BABY - GAMES

I"*"I
UiDEO:GﬂMES, FITAS =

€ ACESSORIOS €M GERAL S TAK
ENVIAMOS PARA TODO BRASIL
LANCAMENTOS SIMULTANEOS

CONSULTE-NOS

Langamentos exclusivos
japoneses ¢ americanos LM""

Linha completa e W

@ (011) 290 0991 Consulte-nos! Tel.: (011) 294-8644

e

e
| P apfio=e ok Vende & Troca
i * Compra  Locacio

Lo [ | -

e NOVOS E SEMI-NOVOS |

AEHEﬂuvHEEJEiE;.E inWQEDEGANHE? 30 MIN. EM QQ. " Ultra 84 *Playstation * Sega Saturno * Super Ness |
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Vendemos aparelhos e alugamos fitas e CD's de Computador, | e ST :

Acesse a Internet SJ(DmTPUW, pergunte-nos como. Fone/Fay. B76-9625 - 875-8849 - 876-8122 ;

R. ENG. GUILHERME G‘F{EENHM,E, 16 SL-02. ESQ. 875-0146-878-2224 -878-1110 'J:
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NAO PERCA!

NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Peca os exemplares pelo telefone (011) 868-3038 ou escreva para a

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro
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Killer Instinct Gold
(Nintendo 64), Mr. Bones,
Daytona USA Circuit
Edition (Saturn), Speed
Racer, Destruction Derby

S8 2 (PStation), Tomb Raider

(32 bits), Donkey Kong
Country 3, Street Fighter
Alpha 2 (SNes), Virtua
Fighter 2, Sonic 3D
(Mega), Samurai
Shodown IV (Neo Geo)

MK Trilogy, Super Mario
64 (Nintendo 64), Krazy
lvan, Toshinden Ura,
(Saturn), Die Hard Trilogy,
MK Trilogy, Formula 1
(P.Station), Casper (32
bits), Ultimate MK 3,
Mario All Stars (SNes),
Sonic 3D, Vectorman 2
(Mega), X-Men vs. Street
Fighter (arcade), Samurai
Shodown 4 (Neo Geo)

Wave Race 64 (Nintendo
64), Fighting Vipers,
Shining Wisdom, Impact
Racing (Saturn), Crash
Bandicoot, Star Gladiator,
Final Doom (P.Station), Far
East of Eden Zero, Kirby
Super Star (SNes),

T B 8 Ultimate MK 3, NHL 97
e -n; : —l (Mega), Virtua Fighter 3

i . : (arcade) Kizuna Encounter

=3 (Neo Geo)
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Decathlete, Street Fighter
Zero 2, Sonic Wings
Special, Loaded (Saturn),
Crash Bandicoot, Tobal
N®1, Tokyo Highway Battle,
Fade to Black (P.Station),
Star Gladiator (arcade) The
King of Fighters ‘96
(arcade e Neo Geo), Power
Rangers Zeo, Tetris Attack,

il Lufia 2(SNes), Champion

Soccer (Mega)

Bomberman, Sonic Wings,
Need for Speed, Virtua
Fighter Kids, Nigths
(Saturn), Fade To Black,
Gunship, Motortoon GP2,
Namco's Museum
(P.Station), Sonic the
Fighters (arcade), The King
of Fighters '96 (Neo Geo),
Bugs Bunny, Ghouls'n
Ghosts (Mega)

Hudra’s (SNes)

Pilotwings 64, Super
Mario 64 (Nintendo 64,
Nights, Iron Storm, Puzzle
and Action, Thor (Saturn),
Dragon Ball Z (32 bits),
Top Gun, Double Dragon,
Resident Evil, Motor Toon
2 (P.Station), Tactics Ogre,
Fire Emblem (SNes),
Marsupilami (Mega),
Metal Slug, Ninja Masters
(Neo Geo}, Quake (PC)
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Me solta quero ir comprar

. © 4 games 1o Galpﬁol

s ., E = . ; vii o,
Tenha o Galp arceiro!
Lancamento simultdneo com o mercado internacional e
grandes promocoes o ano todo! Melhores Games, atendimento
personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra
e muito lucro! Tudo isso somente no Galpdo dos Eletronicos.

IGAI.PﬂII |
IDIIPONIC

DOS ELETRAONICOS
Qﬂ( 744 cam/&ﬁa 6??6(/ &é’/f(aé’/ Hars
Distribuidor Oficial para Video Locadora

(alpao dos Eletronicos
Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - Sao Paulo - SP

Tel.: (011) 826-0022/Fax: (011) 826-1590
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NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV.EUCLIDES 56, JABAQUARA,CEP:04326-080, SAO PAULO, SP,BRAZIL TEL:(55)1 145588-2300 FAX:(55)11-5588-2790



