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PARA O CONTROLO DE TIRAGEM   
  

Editorial 
Um dos jogos mais esperados de sempre para a Mega 

Drive foi sem divida o Street Fighter Il, com os seus 24 

Megabytes de cartucho. No niimero 2 da MEGA FORCE 

fizemos a apresentacao dele. Hoje apresentamos-te, num 

mega “Zapping” de seis paginas, uma andlise 

completa de um dos melhores jogos de luta de ~~ =e 

sempre. Mas nao é tudo: outro extraordindrio \ 

Jogo de luta esta para chegar. Falamos \ 

do Eternal Champion, um jogo que vai fazer 

   
sucesso na Mega Drive e do qual te 

mostramos as primeiras imagens num mega 

“Preview”. Verds também algumas alteracées 

no “Painel do Sonic’. Mais aniincios, e 

mais espaco para poderes anunciar gratuita- : 

mente. A verdade é que nado contavamos com téo grande 

participacao dos leitores, o que veio atrasar um pouco 

a inclusdo de alguns aniincios. Vamos ver se assim 

os conseguimos por em dia. Preenche o cupao 

correctamente, procurando nao ultrapassar os espacgos 

em branco destinados para o texto, escrevendo um 

s6 caracter em cada quadradinho e assinalando a consola 

a que se refere e a que seccao se destina. S6 assim serao 

aceites para publicagao. E como esta é uma revista 

de jogos Sega, jd sabes, outras consolas néo cabem no 

“Painel do Sonic’’. Os primeiros walkmans ja foram 

entregues aos participantes do “Top Ten do Leitor”’. E tu, 

de que estas a espera? Telefona ja a votar no teu jogo 

preferido. Temos mais prémios para oferecer mensalmente. 

Classificacao 
As caracteristicas principais dos jogos sao avaliadas de acor- 

do com esta escala: 

Aborrecido Razoavel 

a   MEGAFORCE 3



ESTE MES 
MEGANOTICIAS 
Aqui tens as ultimas noticias sobre o mundo 
das consolas Sega e, claro esta, do Sonic, agora 

transformado em vedeta de televisao. 

5 « Meganoticias 

PREVIEW 
Ja nao falta muito tempo para teres na tua 
consola alguns destes jogos. Podes ir tomando 

contacto com as ultimas “Te 

ty . me Eternal Champions (MD) 
ee 348 ‘Lethal Enforces (MD) 

14 + Cool Spot (GG) 
IS5 + Sensible Soccer (MS) 
16 + Silpheed (CD) 

| MEGA REPORTAGEM 
O reporter da MEGA FORCE escolheu 

desta vez a Electronic Arts como alvo das suas 

pesquisas. F oi ver as préximas producées 

daquela ss esha no campo dos videojogos. 
5 NGS 

20 + Electronics Arts 

ZAPPING 
De que estas a espera? Que esgotem? 

Se estas indeciso lé estas paginas e escolhe 

aquele que mais te agradar? 

26 + Ultimate Soccer (MD) 
28 + Street Fighter (MD) 
34 + The Flinstones (MD) 
36 « Sherlock Holmes (CD) 
38 + Final Fight (CD) 
40 « Thunderhawk (CD) 
42 - Evander Holyfields (GG) 
44 + Super Off Road (MS) 
46 + Wolfchild (MS) 

48 « GP Rider (MS)   
MEGAFORCE 4 

Hoje tens a primeira parte da 
solucdo deste engracado jogo. Na 

proéxima edicdo terds a segunda e iiltima parte. 

v OLS Isp 
Gia 4° 

DOSSIER © aes a 

i 

5] + Global Gladiators (1." parte) (MD) 

SEGREDOS DO SONIC 
O ideal sera chegar ao final de um jogo 
sem truques nem ajudas. Mas, 

se nado quiseres gastar muita energia 

a pensar, usa um dos truques 

que o Sonic e alguns leitores descobriram. 

58 + Segredos do Sonic 

TOP TEN 
Os primeiros nove walkmans jd foram entregues. 

A MEGA FORCE continuaré a dar 

mais walkmans. Vé nestas pdginas o top 

das preferéncias e a lista dos premiados. 

60 - TOP TEN 

CORREIO DO SONIC 
Cada vez vao chegando mais cartas. 

Desde os pedidos de ajuda até 

ao simples cumprimento, o Sonic ndo 

para de receber cartas dos fas. 

62 + Correio do Sonic 

PAINEL DO SONIC 
Queres trocar, vender ou comprar, 

ou simplesmente contactar com outros leitores? 

Aproveita este espaco para anunciares. 
Nao te esquecas de que ha sempre alguém que 

quer o jogo que puseste de parte ha muito. 

64 + Painel do Sonic
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s aficionados da saga da Guer- 
ra das Estrelas estao de para- 
béns. Em breve vao poder 

desfrutar das sensacoes de pilotar 
um auténtico caga da Alianca Re- 
belde e lutar contra as forgcas do 
Imperador. 
A companhia Lu- 
cas Arts, muito co- 
nhecida pelas suas 
realizagoes para 
os computadores 
pessoais, espe- 
cialmente o fabu- 
loso X-Wing, uniu eae 
as suas forcas aj@ 
JVC para produzir 

ROBOCOP 3 
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em passar pelos’ > 
ecras de cinema e di- 
rectamente dos video- 

-clubes para a tua Mega Drive, 
o defensor da lei de Detroit 
esta prestes a iniciar uma Ge 
nova aventura contra os es- cy 
birros do crime organizado sy 
nesta cidade. 
O argumento é muito simples: 
é preciso acabar com todos 
os maus, antes que eles aca- 
bem contigo. 
O scroll multidireccional permite 
seguir a accao sem problemas e a 
estratégia que se deve empregar é   

DIRECTAM 
AA ie DRIVE 

& 

“yp cura de mais. Por esta razao, 0 

- REBEL ASSAULT 
AVENTURA ESPACIAL EW 

um estupendo jogo 
para o Mega CD. 
Trata-se de 3-D Re- 
bel Assault, uma 
espécie de aventu- 
ra tridimensional 
composta por 12 
niveis cheios de ac- 
cao e de emocao, 
com o objectivo fi- 
nal de destruir a 
Estrela da Morte. Mas antes é preci- 
so ganhar as asas de piloto de com- 
bate (o galardao maximo) e superar 
trés niveis de treino. Outra impor- 
tante caracteristica que define o 
jogo é a possibilidade de pilotar 

quatro naves dis- 
tintas. 
Desde o TG-16 até 
ao A-Wing pas- 
sando pelo Snow- 
speeder e o fa- 
moso X-Wing, te- 
ras de provar as 
tuas habilidades 
defrontando os pi- 
lotos mais experi- 

ENTE 
    

mesmo assim muito simples: gol- 
pear os teus inimigos até que dei- 

’ xem de respirar e logo ir a pro- 

mais importante. 
~ O armamento é muito varia- 

_ do, conforme compete a 
um jogo de acco situa- 
do em algum ponto do 

futuro. Resumindo, breve- 
' mente teremos nas nos- 

sas consolas mais uma 
aventura do policia 
meio homem, meio 

© maquina. 
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TRES DIMENSOES 
mentados do Impé- 
rio. Vistas da cabi- 
na, do posto do co- 
piloto e de fora da 
nave, acompanham 
as cenas extraidas 
dos filmes da série. 
Assim, muito trei- 
no, muitas horas 
de voo e um pouco 
de sorte, fardo de ti 

um verdadeiro rebelde contra as 
forgas da opressao. 
Que a For¢a te acompanhe. 

  

CINCO JOGADORES 
EM COLUMNS Ill 
inda que nao se trate de um 
dos melhores jogos que se 
desenvolveram para as con- 

solas Sega, Columns é um dos mais 
conhecidos. Entre outras coisas 
porque era oferecido na compra de 
uma Game Gear. Fez-se uma nova 
versao deste jogo, o Columns 3. Ja 
se comercializa no mercado norte- 
-americano e brevemente chegara a 
Europa (e, esperemos que a Portu- 
gal). Os seus graficos nao melhora- 
ram muito desde a sua primeira ver- 
sao, mas parece que isso nao preo- 
cupa muito os seus autores. A prin- 
cipal novidade é que cinco jogado- 
res poderao ver cair as pecas simul- 
taneamente, quer dizer, trata-se de 
uma versao para jogar em grupo. 

      

 



   

  

ra previsivel! 

Depois de pro- 
tagonizar um 

montao de historias 
para todas as con- 
solas da Sega, in- 
cluindo o Mega CD, 
faltava uma série de 
televisao que con- 
tasse as historias 
do Sonic, e ela ja 
existe. Inicialmente 
apenas os telespec- 
tadores espanhdois 
tinham esse previlé- 
gio. Todas as quar- 
tas-feiras na rede de 
televisao espanhola Tele 5, os fas 
do nosso querido Sonic podem pas- 
sar meia hora contemplando as evo- 
lucoes deste simpatico ourico, mas 
desta vez sem terem de mexer um 
dedo para o dirigir. 
Agora também os portugueses po- 
dem ver,aos domingos de manha na 
RTP 1, o Sonic e a sua amiga Tails 
defrontando-se com o malvado 
Dr. Robotnic numa série de dese- 
nhos animados no mais puro estilo ja- 

ponés, no que se refere as anima- 
coes dos personagens e ao desenho 
dos fundos e dos cenarios. Nao éo 
melhor que ja vimos em filmes de de- 
senhos animados, mas tem o atrac- 
tivo de apresentar as peripécias do 
ourigo de uma forma diferente. 
Parece que o interesse pelos vi- 
deojogos tanto em Espanha como 
em Portugal aumenta dia apos dia, e 
agora entrou em pleno no mundo do 
pequeno ecra. 8 sq 

  

UMA NOVA ESPECIE 
era que algum de vocés sabe 
O que é um ottifant...? Nao? 
Pois nos tao pouco, mas pode- 

mos dizer que se assemelha vaga- 
mente a um elefante (ainda que sem 
orelhas), por vezes parece um extra- 
vagante peluche e outras vezes pa- 
rece um tapir marciano. 
Enfim, o mais importante é que Bru- 
no, um bebé ottifant, é o protagonis- 
ta de uma emocionante aventura ao 
mais puro estilo de plataformas 
para a Mega Drive. A tromba deste 
animalzinho é a sua principal ferra- 
menta e a sua mais poderosa arma. 

O objectivo de Bruno é resgatar os 
seus pais das garras de um bando 
de extraterrestres que os sequestra- 
ram (pelo menos é o que ele pensa). 
Para isso tera de atravessar seis ni- 
veis cada vez mais complicados que 

o levarao a zonas do seu planeta 
que nem sequer sabia que existiam. 
Bruno tera de recolher no seu cami- 
nho coisas verdadeiramente originais, 
por exemplo, biberoes. 
Também nao devemos esquecer as 
numerosas vidas extras que se en- 
contram espalhadas pelo percurso . 
ou as caixas-surpresa. jz) 
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: UMA PISTOLA 
: —DIRIGIDA 
: POR UM CAPACETE 

Sega esta a preparar o langa- 
mento de um novo jogo elec- 
tronico. Na realidade é um 

e ® dispositivo composto por duas par- 
* tes, mas que basicamente serve 
;: para brincar aos indios e cowboys 
. da era espacial. Trata-se de uma pis- 
= ® tola com trés botées e um gatilho e 
e que funciona de forma similar a 
. Menacer. Aqueles que puderam des- 
e frutar com os Quasars de alguns 
© parques de atraccoes da Sega, 
tJ 
, espalhados pela Europa, sabem do 
e que é que estamos a falar. No entan- 

to, esta arma conta com mais uma 

  

sofisticacao que a distingue dos 
e ° Quasars (que sao basicamente uma 
© espingarda e um colete ao qual se 
* aponta). Neste caso, a pontaria faz- 
e -se através de um capacete que 
e ®° apresenta o alvo num pequeno ecra 
* que se situa em frente dos olhos. 
e A pistola é capaz de acertar nos 
® objectivos a uma distancia de 55 
e metros, de forma que é muito ade- 
: quada para jogar ao ar livre e inclui 
° algumas funcoes extras, como o 
° contador de disparos ou o interrup- 
© tor Select. 
x Ainda nao sabemos quando chega- 
e ra ao mercado portugués (prova- 
: velmente nao chegara nunca, mas, 
“ ® pelo menos, sabemos que esta dis- 
e ponivel no Japao) nem que outras 
. * aplicagoes ludicas, ou seja, que ou- 
° tros jogos possam aproveitar as 
© suas vantagens. 
° Gostarias que a Sega em Portugal 
e decidisse langar o produto no nosso 
° ® pais, mas parece que de momento, 
* esta possibilidade nao figura nos 
e seus planos. Q)



      

   

   

inhamo-nos esquecido, 

nem tao pouco queria- 

mos pensar nisso, e ele ai esta, e de 

certa forma, este jogo anuncia-nos a sua vinda. 

E claro que estou a falar do Inverno e das 

constipagoes, das maos geladas e de tudo o 

resto. Para os amantes do desporto, Winter 

Olympics sera uma boa surpresa, para Os outros, 

uma boa maneira de esconjurar a sorte! 

CHEIO DE EXPERIENCIAS! 

As modalidades que se podem praticar sao 

bastante variadas: esqui de fundo com tiro 

de carabina, s/alom (corrida de esqui em pista de 

  

provas, basta saberes 

que é preciso premir 

rapidamente os dois 

botdoes para ganhares em rapidez e, continuares. 

Em compensacao, para o esqui de fundo, é 

necessario premir os bot6es no momento exacto, 

Winter Olympics 
obstaculos), trend, saltos de esqui, patinagem, etc. 

Poderas pratica-los em competicoes diferentes: 

regional, nacional ou olimpica. Escusado sera dizer, 

se com um pouco de treino conseguires um lugar 

no campeonato regional, deveras decidir 

fazer alguma coisa a nivel olimpico! Felizmente, 

foi prevista uma opcao de treino, bem 

como a possibilidade de jogarem quatro pessoas 

ao mesmo tempo (cada um por sua vez). 

O OBJECTIVO DO JOGO 

O lado pratico do jogo, é que praticamente todas 

as provas jogam-se com os mesmos processos, 

salvo algumas excepcoes para o esqui 

de fundo e para o slalom. Nas outras 

O
E
M
 

O
S
E
 

4 om
 

  

    
   

                

   

  

pois a precipitacao 

ajudara o teu 

desportista a ficar “no 

mesmo lugar”. E 
necessario algum 

tempo de adaptacao 

para fazer a mudang¢a de 

direccao e, assim, tomar 

as direccoes correctas. 

Este jogo é destinado 

principalmente aqueles 

que se interessam 

por jogos desportivos. 4 
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em-vindo! Eu sou o Campeao Eterno 

e o meu dever é manter o equilibrio 

entre o bem e o mal, a luz e a noite, a 

esperanca e o desespero. Hoje, esse equilibrio 

nao existe mais e a estrutura que retém 

oO mundo inteiro ira ser rasgada em bocados. 

O teu futuro, o meu presente, foi destruido JONATHAN 

por uma cruel e injusta viragem do destino! u 2 ) i FE 

NOVE MAGNIFICOS COMBATENTES... 

Nove pessoas de diferentes épocas foram mortas 

antes da sua vida poder afectar este sombrio 

destino. Eu sou a pura e intocavel energia de 

todos os maiores mestres de artes marciais que 

viveram antes de mim. A sua sabedoria, 

ponderacao e for¢ca interior pertencem-me, mas so 

posso restituir a vida a uma pessoa. Cada uma 

delas pode ter um 

profundo efeito 

sobre o futuro. Por |; ee 

esta razao, deve     

    
      

haver um concurso. 

No fim deste, e escapar a morte para 

apenas restara um mudar o futuro. Apenas um, 

lutador.O vencedor _devera ficar com vida para 

podera entao que o equilibrio possa existir |= 

regressar ao de novo. Vamos comecar 

passado, alguns o concurso... A historia de 

segundos antes da Eternal Champions é uma 

sua morte, espécie de competicao entre 

MEGAFORCE 8
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<< homens do presente 

v. | que lutam no futuro, para salvar 

_.. © passado. Perdao, 
=, Ln Eternal Champions 

“if é a historia de 

2a homens do passado que 

pe lutam no presente para 

mudarem o futuro. Ou entao, 

talvez seja o inverso 

do espaco-tempo, num 

contexto tridimensional com 

mudang¢a do referencial sobre 

a linha de base do tempo! > 

  MEGAFORCE 9



  

Pe 

SHADOW 
YAMOTO   

A VERSAO SEGA 

DE STREET FIGHTER II 

Evidentemente, nao se pode 

falar de um jogo de artes 

marciais para a Mega Drive, 

no qual se pode jogar sozinho ou acompanhado, 

sem fazer referéncia a Street Fighter Il. 

Na mesma linha deste ultimo, Eternal Champions 

permitir-te-a que te entregues a combates 

sanguinarios e frenéticos. Teras muitos 

e varios golpes a tua disposicao para aniquilares 

os teus adversarios. Além disso —e 

naturalmente —, golpes especiais garantirao 

o interesse deste titulo do gigante japonés. 

Desenvolvido pela Sega Interactive nos 

EUA, Eternal Champions esta programado 

para um cartucho de 24 megas. 
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VTP eerie, 

  

    

     

    

                

   

   
Cheio de opcodes, tem mesmo um modo 

ao ralenti. Um sério concorrente em 

perspectiva para o deus, o rei, o imperador 

das artes marciais: Street Fighter Il. Q 
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epois de varios anos de treino, a tua 

formacao esta agora concluida e poderas 

fazer reinar a justica... Recrutado 

no mais total segredo quando tinhas 14 anos, 

fazes parte de uma equipa de policias, uma forca 

especial destinada a lutar, desta vez eficazmente, 

contra o banditismo. Numa so palavra, o teu 

objectivo é ELIMINAR a escoria da sociedade... 

AGIR DEPRESSA E BEM... 

Agindo sozinho ou com um colega, atacas sempre 

de improviso. A tua arma é ligeira e manejavel, pelo 

que consegues uma precisao espantosa. O unico 

instante em que te encontras em verdadeiro perigo, 

é no momento em que recarregas a arma, pois seis 

balas sao rapidamente disparadas! Felizmente 

que usas um colete a prova de bala. Além disso, 

ser rapido nao significa obrigatoriamente eliminar 

tudo o que mexe! Portanto, preserva a vida dos 

. inocentes, se um dia quiseres vir a ser comandante... 

  

  

  

  

  

    - 

Pe 

CINCO MISSOES DE GRANDE 

INTERESSE! 

Para tua primeira missao, 

defrontaras ladroes de bancos. 

O tiroteio comega no banco 

onde os empregados correm em 

todas as direccoes, provocando 

a confusao total! Alguns sao 

até utilizados como escudos humanos. 

Os bandidos erguem-se 

atras das secretarias, rebolam 

no chao e nao hesitam em disparar 

contra ti. Por vezes, habilmente 

apanhas-lhes algumas das suas armas. 

MEGAFORCE 12 

  

 



   
   

  
  

Mas infelizmente, 

eles conseguem fugir... 

A perseguicao 

continua na estrada 

e, finalmente, deténs 

oO camiao que 

transporta o dinheiro. 

Aguarda-te uma 

outra missao, 

pois a mafia chinesa 

da que falar! 

Depois de 

y= % 
  

chegares 

atiram-se a ti, 

tentando 

apunhalar-te, além de 

também estarem 

equipados com armas 

de fogo! O confronto 

é sangrento, mas tu 

consegues deté-los... 

Pouco depois, o teu 

comandante envia-te ee 

ao aeroporto onde alguns terroristas 

tentam desviar um aviao nao 

hesitando em atirar-te granadas... 

  
Ss 

@ cr 

ao lugar, “en. | para Mega CD. Qo 

iN A INN 
P 
g a 

UMA CAUSA NOBRE - 

Este é um jogo de actualidade que 

nos faz pensar e que se 

pode jogar com duas 

pessoas, com a 

alavanca de comando 

ou pistolas especiais 

e que, aparentemente, 

a versao para cartucho 

nao tem grande 

coisa para invejar 

em relacao a versao 

CREDIT 
ok & 
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AR a GAME GEAR # GA 

  

jogo para Game Gear, tem muito diferentes mas decididamente 

  

poucas das versoes para Mega Drive plataformas orientadas, 

ou Master System. Nao podes visto que é disso mesmo que 

escolher o nivel de dificuldade e 0 écra de opcodes ___ se trata: numerosos 

explica-te 0 jogo: deveras evoluir nos niveis e variados inimigos, niveis 

para encontrar homologos que nao tém a tua diferentes, passagens 

    

    
liberdade de accao visto que, infelizmente, secretas, niveis 

eles estao fechados em gaiolas. Para os libertar, de bonus, etc. 

basta atirares para a fechadura! 

QQ     

  

DELIBERADAMENTE DIVERTIDO!   
O espirito superdescontraido 

do jogo de 16 bits encontra-se sem 

nenhum problema na versao 

Game Gear, onde reconheces y 

a animagcao tao particular deste pequeno 

personagem, que Ihe da uma 

atitude entre a fleuma inglesa e 0 passo 

a maneira de “Aldo Maccione”. 

Teras oportunidade de o admirar através 

dos diferentes niveis do jogo, todos 
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m MASTER SYSTEM @ MASTER e 

ue te daria mais prazer, ter um 

resumo das regras de futebol que toda a 

gente conhece, ou ler uma historia 

magnifica e deslumbrante? E verdade, preferes 

a historia! Antes de mais, nao te esquecas 

de por as tuas caneleiras, pois nunca se sabe... 

SABER LER NAS ENTRELINHAS! 

Era uma vez, (as historias comecam 

sempre assim) uma bola de futebol cansada 

de receber pontapés. O seu desejo era 

aborrecer ao maximo os jogadores, mas sem ser 

demasiado. Um dia, bateu num poste 

de baliza magico e depois, todas as suas vontades 

foram satisfeitas. Podia decidir sobre o tempo 

  

  

    

  

  

  

{ 

cael fe: 

  

  

  we | y 

  

e o estado do terreno: gelado, lamacento, 

fraco, seco, rijo... Podia incitar , 

um jogador a cometer uma falta e ajudar 

o arbitro a mostrar um cartao, podia 

decidir um toque, uma marcacao de canto, 

rolar sobre o relvado ou saltar para 

fintar o guarda-redes. Em resumo, tinha 

uma bela vida. Ainda que as imagens ° 

falem por si, acrescentaremos algumas palavras. 

Imagina cerca de 60 equipas, varios 

tipos de competicao, um respeito absoluto 

pelas regras oficiais, tecnicas de ataque 

e de defesa... e verifica tu proprio! 

Bem entendido, que o proximo teste ensinar-te-a 

muito mais. Va la, reconhece 

que tens uma enorme vontade de jogar... Q 
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MEGA-CD-=# MEGA-CD-= MEGA-CD-m# MEGA-CD- aM 

  

uito pouco foi dito sobre este 

jogo, apresentado pela 

Sega/Ecofilmes em Setembro 

do ano passado. Nessa ocasiao 

as imagems a que tivemos acesso eram 

de fraca qualidade. Agora, estas ja 

Sao as que veras no jogo Silpheed, um 

shoot-them-up em 3D. Anunciado 

mundialmente pela Sega, este jogo 

desenvolvido pela equipa de Game Arts 

é uma verdadeira revolucao técnica. 

    

    

   

                

ee ems * d 00171100 8 Se (oh lee, 
com uma 

   

  

    
        

OS ELEMENTOS CLASSICOS re =m iinave em x 
DE UM “SHOOT-THEM-UP” . Ta be" * I misero F 

! t ~ estado. 

Tu pilotas o SA-77, um cacador intersideral. ; of Fes te ~ | ficares 
: assim! 

A bordo deste arsenal voador, deveras 

percorrer 11 niveis que te levarao 

aos confins da galaxia, seja no interior 

de um impressionante navio inimigo ou 

por cima de uma cadeia montanhosa. 

Sobrevoaras também uma cidade 

proibida que certamente te lembrara 

a cena final da Guerra das 

Estrelas, no fosso da 

Estrela da Morte. Poderas 

apanhar em voo varios 

bonus e power-ups: losangos que 

multiplicam a tua pontuagao, capsulas 

que restabelecem o teu nivel de energia 
intl Sik .-- 

ae   

: : : : Perante esta imensa nave espacial, 
Nao te aproximes muito deste raio amarelo! nao tentes equilibrar-te... 
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A-CD-m MEGA-CD = MEGA-CD-= MEGA-CD-m MEGA-CD- MEGA-CD-m MEGA-CD- MEGA-CD-m-N\ 
  

  

  

    

A quilometros 
acima de nos 

desencadeia-se 
a batalha. 

  

    
     

  

    

    

Beneficias de todas 
as honras: para ti, 

desenrolaram o tapete 
vermelho! 

  

    

  

  

  

| 

a sua intercepcao, trés tipos de superbombas 

em que uma destruira tudo 0 que mexe no 

ecra, lasers mais ou menos potentes, escudos 

e icones de invencibilidade provisoria. Entre 

Os niveis, teras além disso, a possibilidade 

de escolher a instalagao do material bélico em 

cada asa, bem como uma série de opcoes, 

bombas e escudos. O cenario do jogo é 

dos mais complicados: deves destruir tudo 

O que se te depara, seja em forma de canhdes 

disparando raios laser, de asterdides ou de 

cacas inimigos. Estes ultimos fazem parte 

de uma frota importante e que se dirigem para 

o nosso velho planeta Terra cheios de mas 

intencoes. Esse povo extraterrestre, coman- 

dado por um gigante que poderia muito > 
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E impressionante, mesmo visto de tras 
 



   
a MEGA-CD-a MEGA-CD-# MEGA-CD-# MEGA-CD-& MEGA-CD-s Nv 

ES ea 
01545s0 
  

  

; OPT 

  
Sobrevoas 
‘um verdadeiro puzzle... | 

Desconfia do relevo! 

bem figurar nos episodios do desenhos 

animados “Macross Robotech”, 

esta decidido a riscar a Terra do 

sistema solar. Contrariar os seus 

planos nao sera facil, uma vez que so 

dispoes de uma vida e de trés 

continuagoes. Por esta razao e pelo 

seu alcance, Spilheed classifica-se, 

logo a primeira vista, entre os jogos 

de tiro mais dificeis para consola. 

  
  

UMA REALIZACAO 

QUE FARA HISTORIA 
% 

Aqui cheira a queimado! 

Logo apos a apresentacao, o jogador 

fica espantado com o que vé. 

Assistiras estupefacto a uma rotaGaO peeeeereee SE 
e aum zoom do teu ca¢a antes da 0269330 : ' ‘ 

sua descolagem. A total 3D é de uma }=*="====~ 

perfeicado nunca atingida num om eee . nail 
programa ludico. Eu vi a cena 00.5 gq as 
de introducao varias vezes, dizendo — Ar, 
para mim “nao, nao é possivel, isto 4 ee 
nao é um pad Mega Drive!” Este - « & 

prazer inicial € simplesmente * = 

espantoso. As proprias partidas nao 4 e 
sao menos espectaculares: as : 
formas em 3D sao imponentes mas A. Eg 

delicadamente desenhadas e dota- 

das de uma animacao desconcertante. (4 esia altura do jogo, os adversarios 

Como é que os realizadores consegui- @debramdeentusiasmo: 
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5A-CD-mMEGA-CD-m MEGA-CD-= MEGA-CD-@ MEGA-CD ® MEGA-CD-@ MEGA-CD = MEGA-CD m1 

1,15) Si S<OoK<— 
‘ales 10- 

  

O jogo ja nao esta 
em construgao, 
mas os andaimes 
ficaram. 

  

   

                        

Nao sera facil evitar estes tiros todos 

t “Seti £ LF Pop BR. 

Dentro deste 
nivel, a 
consola 
vai-te conduzir, 
por meio de 
intervencoes 
sonoras, 
para que 
possas 
assistir as 
espectaculares 
mudangas    

   

   
   

  
Sobre as 
plataformas 
suspensas, 
o inimigo esta Mesmo quando voas a velocidade da luz, 
atento... os inimigos perseguem-te. 

  

ram conciliar esta proeza grafica com uma grande __ pdde ser incluido. A unica coisa que é de 

fluidez das deslocagdes? No Mega CD este lamentar neste jogo é a dimensao demasiado 

processo é exigido pela consola, quase pequena do ca¢a que pilotamos. Preferiamos 

a cada segundo de um jogo, para os calculos que fosse mais imponente. Deveras apenas x 

de dados, permitindo a afixagao e os movimentos dirigires-te ao teu revendedor Sega e sentiras uma ui 

dos sprites. Com efeito, estando o jogo gravado enorme alegria quando entrares em casa e te iva 

em CD-Rom, nenhum DSP (micro-processador puseres a frente do ecra. No entanto, nao te S 

assistindo os da consola durante certas operagdes) |= esquecas: no espaco, ninguém te ouve gritar... O a 
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e a Electronic Arts gosta particularmente 

das simulacgoes desportivas de todo o género, 

os derivados parecem ser apreciados 

pelos programadores, livres de regras aborrecidas 

para respeitar. Apenas lhes basta dar livre curso 

a Sua imaginacao durante alguns instantes e o mal 

esta feito! Quem nunca teve vontade de partir 

a conquista do asfalto numa Vespa, depois de ter 

terminado o jogo com uma vitora estonteante? 

Certamente que algum Hells Angels, experimentou 

  MEGAFORCE 20 

  
ja em passar do virtual a realidade, mas aquelas 

correntes que no jogo se usam a volta do pescoco, 

provavelmente partiram-se a primeira travagem 

do seu VTT ultra-ligeiro. 

QUANDO UM ROAD RASHEUR CALCA 

OS SEUS PATINS 

O herdi que tu encarnas nao tem um ar desvairado, 

mas sim um jovem skatter de capacete, com uma 

T-shirt e umas bermudas, e mota ultimo grito. O 

teu objectivo é atravessares as principais 

cidades americanas, de Denver a Chicago, agarrado 

aos Chevrolets, jipes e carrinhas de todo o género, 

até aos carros da policia que contam um maximo 

de pontos. Todos os problemas que te arriscas 

Varcvvren C8 fMance? 

Haver’ + SKETCHED YET 

. Paks 
Lzsave ererw Yare ouYreR- 
Gerretaw Fronts fAeeceTS 
Tas SexrTcerey 

tare 
vA F 

CeHAMOT OMSHT OF. 
Tae Seec rere. 
R2LE SHOULRLP BE A SKATE 
Er THE PARK.  



    
s “TRONICS ARTS # LONE: ™      

   

  

   
   

                

      

    
    

a a. © 

  

a encontrar provém dos bandos de punksem cima __ de estilo, observadas por trés juizes que 

de motas, como tu, com um chefe de grupo aparecem nos compartimentos situados 

muitas vezes carismatico, pronto a esmurrar-te em baixo a esquerda do ecra. 

  

para impedir que continues o teu caminho. Quinze _ Por conseguinte, neste jogo, estas sempre 

circuitos diferentes, para percorrer rapidamente, a tocar na “massa”. O tempo que o 

evitando complicacg6es e manchas de Oleo, tendo jogador fica a tomar balanco, 

como objectivo em ser um dos cinco primeiros é convertido em dinheiro. O mesmo 

de forma a ganhares o prémio (em dolares, 6 claro) acontece com o numero de figuras 

para comprares um novo equipamento. conseguidas, 0 numero de punks 

desfigurados pelos extintores e 0 

UM LEITOR DE CD PORTATIL A CINTURA lugar sobre 
a linha de 

Isso faz parte das muitas opcodes que o lognege chegada. 0) 

ou Os jogadores podem - 

dispor, pois é possivel andar 

: no asfalto a dois, com ou 

sem os outros concorrentes. 

A tua escolha é feita num 

: ecra onde apenas as metas 

servem de referéncia. No que 

se refere ao som, podes 

escutar o tipo de musica que 

te apetecer enire as 

  

      

    
   Tae se se sant wt Pee cosas 

    

  
  

16 propostas. E depois, ao ao 

longo das corridas, existem 

trampolins que te permitem a 

realizares figuras 

    



(il 
’ 

ste 6 0 jogo 

em que 

provavelmente 

Os programadores 

da Electronic Arts, de Inglaterra, 

sentem maior orgulho, 

uma vez que foi 

inteiramente realizado 

e concebido por esta 

equipa, sem passar 

pela equipa americana. 

A Europa interessa cada 

vez mais aos comedores 

de hamburgers, ao ponto de deixar 

o desenvolvimento de um titulo de A a Z fazer-se 

fora da casa-mae? Com ou sem razao, leitores 

e jogadores serao os unicos juizes das capacidades 

desta equipa dinamica, a comecar por 

algumas tinhas ornamentadas de fotografias 

impermeaveis. Sim, conhecendo 

0 risco de salivacao excessiva, previmos tudo! 

SALVAR O CRAFTWORLD! 

A historia tem lugar num futuro mais do que 

hipotético, no universo fantasmagOrico dos jogos 

de representacao “Games Workshop”. Muito 

conhecidos no pais de sua graciosa majestade, um 

deles, Space Hulk, foi objecto de uma adaptacao 

ue bem conseguida 

ag para o Amiga 

i e para o PC. Tudo 

comeca quando 

-= os herdis do 

“3, jogo, trés Eldars 

ie se encontram 

== a bordo da 
Craftworld. Esta enorme e imponente nave alberga 

alguns milhares de gnomos mutantes, da raca 

dos Eldars, que passam dias bem divertidos, até 

ao momento em que, a forca, 0 exército de Chaos 

se ergue repentinamente através de uma fenda 

intertemporal, arrasando de forma intempestiva 

tudo o que mexe. Que pena! Pois um gnomo com 

c. je 

    

  

  
armadura de titanio nao se assemelha 

aos bonecos dos jogos televisivos 7 

actuais, longe disso! 
   

    

    
    

   

    

    

        

    
       

  

SWOOPING HAWK, HOWLING am 
BANSHEE, DARK REAPER (ES 

“Tu vais ver, meu cao de guerra!”, 

gritaram em coro os trés guerreiros 

enviados em missao para restabelecerem 

a ordem e vencer o senhor Chaos. 

Dois machos e uma fémea com caracteristicas 

proprias partem a aventura 

e atravessam corajosamente a fenda. 

A sua missao consiste em dar cabo 

dos monstros disformes, orcas e outros 

animais, que vao surgindo durante os quatro 

niveis do jogo. O ultimo nivel, por ilagao, 

consiste num ultimo conflito (the final conflict) no 

decurso do qual o jogador encarna as trés 

personagens juntas numa unica divindade mais ou 

menos poderosa, segundo o numero de pontos de 

vida acu- 

mulados 

ao longo 

i 

» i 

C
a



    

    

    

      

  

    

  

    
    
        
    
      
    

    

   
   
    

        

      

    
LANDSTALKER, ANO 10 020... 

   
YJ Os niveis sao divididos entre um 

labirinto fantastico, um deserto a 
Mad Max, os baixios frios de uma cidade 

decadente e o desfecho sobre a 

Craftworld. O que faltava 

aquando da nossa visita: 

o som e um nivel bonus para 

as motos do que nao consegui 

tirar nenhuma fotografia, mas que 

promete ser bastante divertido. 

¥ Tecnicamente os cenarios de cada 

    

sao em 3D, vistos por cima, 

teus desejos, adequadas a este género 

de soft. O jogador escolheu, portanto, o “eldar” 

que deseja dirigir a partida. O Swooping Hawk 

missao (cerca de dez por nivel) 

com cores garridas a medida dos 

é 4 

  

pode voar, a Howling Banshee 

(a mulher) possui um devastador 

ataque especial de cabe¢a, 

e a Dark Reaper é uma verdadeira bruta! 

Cerca de 80 movimentos diferentes 

por pessoa. Depois comeca 

o stress, uma vez nos mundos caoticos, 

caracterizados por uma cor 

dominante segundo o nivel (cinzento, 

azul, vermelho ou amarelo), 

cheios de inimigos para massacrar 

e de objectos para encontrar 

com vista a um eventual despertar 

de Avatar. Uma mistura astuciosa 

de fantasia heroica futurista, 

de tecnologias imaginarias. 

De uma originalidade segura, de um 

grande interesse e apenas 

algumas horas e duas paginas 

para ficar com um grande apetite... © 

        
   

BA ES RE REL    

   
llustragdes © 

da Games Workshop.



e
e
 

® = * 
=n      

   
conquistadores, ; 

sequiosos de gloria e de poder, 

encantados por lutarem por um pedaco de terra 

onde se encontra uma populacao rebelde... 

Tal € o cenario resumido, da ultima realizagao 

dos programadores de Bullfrog Productions para 

o Mega CD. Sabendo isso, poderia esperar-se 

um jogo de estratégia habitual, divertido, mas nao 

apaixonante, tal como se conhece 

para consola (PC e Amiga estao excluidos). 

     

     

  

EN inte od Ota 

SONSOLA: fHESA BAIV= 
SIM, MAS... 

... O Mega CD, apesar de algumas 

criticas de que é objecto quanto as suas 

capacidades em termos de cores por 

exemplo, provou aos mais cépticos que 

é Capaz de grandes proezas técnicas. 

E por isso que Power Monger para 

Mega CD merece uma atencao especial. 

A razao: um megatoque de originalidade tipo de jogo. A reflexao é auxiliada por sequéncias 

no que se refere a realizacao grafica, animadas sobre um ecra 30% maior do que 

gracas ao CD da Sega. Desta vez nao se o normal. Além de zooms e rotacées, em 3D, tens 

trata de reflectir durante horas frente a um ecra uma vista aérea dos territorios 

plano com um mapa a cores brilhantes antes do fim de cada guerra. 

pouco detalhado, 

grande como um selo 

de correio, onde o 

actor se contenta em 

    

   

  

   

      

nivelar paisagens 

sobre paisagens, 

esperando 

que as cabanas se 

transformem em castelos. Desapareceram também 

os trés sprites que tinham uma animacao 

deploravel, e que se batiam em duelo durante 10 

segundos com um barulho de fundo, que mais 

pareciam ratos a guinchar, quando mordem os pes 

dos pobres condenados que somos nos. Power 

Monger, com os seus 195 mundos a conquistar em 

modo “Conquest” cria uma nova alma visual a este 
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A animagao é continua, visto que 

tocando sobre um aldeao, poderas obter 

a sua ficha identificativa, com a data 

de nascimento 

e outras 

informacgoes 

uteis paraa 

sequéncia dos 

acontecimen- 

tos, e decidir 

sobre as diligéncias 

a tomar. Todas as personagens 

podem ser desenhadas e apontadas 

    

cs 
a
    

    

O ESPIRITO DOS MORTOS DESVANECE-SE... 

O jogo segue o esquema tradicional, os bons com o dedo. Militar, comerciante 
contra os maus, numa época da Idade Média. Mas ou patife, tu “dominaras” conforme 
as opcoes e os pontos de humor na animacaéo desejares. Mesmo as almas dos mortos, 

conseguiram realcar o interesse. Antes que se véem subir aos céus 

  

   

  

   
   

de mais, podes escolher o caminho tranquilamente, respondem as tuas 
que desejas seguir, nao esquecendo perguntas: “Jack, falecido em 21 de 
que te deves dirigir de noroeste Maio de 1320, com 43 anos...”. Entretanto, 
para sudeste. Existe uma quantidade dou-te um conselho: toma cuidado com 
de ilhas adjacentes. Os espidoes, esses 

Portanto, ha por vezes, trés direcg6es. | mensageiros das 
O mais importante, apesar de tudo, trevas que sao a 
é a representacao, verdadeiramente origem de muitos 

melhorada pelas opcodes inovadoras. problemas em 

O general que tu encarnas age tempo de guerra! 

  

como um verdadeiro gestor das suas 

tropas e das populacgoes conquistadas. 

Para evitar qualquer tipo de rebeliao e problemas 

diarios, é necessario pensar em alimentar, vestir, 

armar e incitar as pessoas a inventarem novos te 
meios de transporte, de comunicacgao (o pombo- i "s es 

iciusk1 -correio é muitas vezes utilizado) e de defesa. te Ss tae a a 
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MRI SY (NCNM, 

Cece. Te 

        
em diivida 

que o 

futebol Hee ; 4 
Se Falas inglés, francés, alemao, 

ja nao tem italiano ou espanhol? 

segredos para ti. 

As marcagoes de cantos, 

os toques, claro que 

sabes fazé-los. 

Mas... e o futebol 

de salao? Hi, hi, 

a primeira vez 

é sempre dificil pois 

os adversdarios 
fazem 1-2 e tu ficas 

plantado que 

nem uma cenoura. 

Para os guarda-redes, 

Para os golos ou os cantos, deslocas uma linha 
pontilhada para chutares a bola (podes escolher a direc¢ao e a altura). 

  

1 — A pontuagao. 
ainda é mais dificil, tes @a) uae ae 

Bat | : — que contro- 
a bola pode saltar a it pemeeee | bee Saeaameacecend | me —ee las. 
de ricochete por. detras | oo UI Hie SSS Sess | <a ° que 

da baliza e regressar . Se di giana eee, F i | 4- 0s jogadores 
mais proxi- ao terreno oferecendo mos da bola. 

uma nova oportunidade 

de golo! E superesquisito 

ver 0 guarda-redes 

saltar em todas 

as-direccées a espera 

de apanhar a bola. 

Portanto, o ritmo 

é muito mais intenso. 

Mas os que preferem 

um bom relvado 

poderao sempre 

escolher esse tipo de 

terreno e exp andir-se Jogo amigavel com um ou dois jogadores, chutos a baliza 
como nos bons com um ou dois jogadores, op¢des, trés campeonatos  * Revé as tuas —— es 

2 diferentes. Em ‘World League’, estado inscritas 32 equipas. jogadas ao ralenti! 
ULL TOA) Tes Lee Em ‘Ultimate Cup’, 24 equipas estao divididas Aqui, pode ver-se uma 

lr pelas diferentes competicdes. E em ‘Knockout’, todas as magnifica jogada 
todos os gostos! equipas participam no torneio! apanhando a bola no ar.   Vamos ao espectaculo... 
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m MEGA DRIVE      

  

Faz 
langamentos 
a baliza 
com um 
ou dois 
jogadores. 
O guarda- 
-redes salta 
em todas 
as direccoes 

  

      EGADRIVE m MEGADRIVE | 

  

   Marca o teu jogador; é ele que 
recebera a bola. Escolhe I. Nao muito. 
o langamento da bola. Joga : 
com calma pois o arbitro 
nao hesitara em te mostrar o 
cartao (vermelho ou amarelo)! 

    
(para baixo, 
para cima...) 

  

    Jogadores 
bastante bem 
desenhados, 

mas os campos 
sao fracos. 

  

          

   

   

      

   

  

   
   

  

  

  

( COMENTARIO ) 

Desde que se liga a consola, vemos 

com alegria que o jogo Sega esta 

acompanhado do... Sonic! Questio- 

namo-nos o que ele fara num jogo de 

futebol, e todavia, apercebemo-nos de 

que nos quadros de opcoes o ourico 

azul faz a funcao de sprite para a se- 

lecgao do segundo jogador. E num 
abrir e fechar de olhos! Depois de te- 

res saido das interessantes opcées, 

chegas ao campo, um pouco decep- 
cionado. Mas essa decepcao nao du- 

rara muito tempo, apesar de imaginares 

uma outra visao do campo diferente 

dessa. Em 3D é bastante desconcer- 
tante a principio, mas com o tempo, 

verifica-se que é ideal. A animagao é 
sensacional e esta em todo o lado, 

sendo de um realismo unico. O fute- 

bol de salao é espectacular, mesmo 

sendo tudo azul (!). Ultimate Soccer 

é, de longe, o melhor jogo de futebol 
para Mega Drive. Deves compra-lo! 

    

  

    

   
   
    

   

  

   
   

EDITOR: SEGA 
TAMANHO DE CARTUCHO: 8 MB 
GENERO: DESPORTO 
DIFICULDADE: MEDIA 
NIVEIS DE DIFICULDADE: 3 
NUMERO DE NiVEIS: 3 TORNEIOS 
NUMERO DE JOGADORES: 1 OU 2 
PASSWORDs: NAO 
CONTINUAGOES: INFINITAS 

    
   
    
    

    

  

     

   
   
   
   

   

          

   O melhor jogo de futebol para MD 

Realismo incrivel. 
   

    

Torneios. 

  

     A técnica dos zooms! 

     

  

| - | Decepgado em termos de som. 
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CHUN-LI GUILE KEN ZANGIEF 

    

     
             

it i it oll mill all ob eli als (oc 
eee ee ee ee 
SR el ol el 7 

sae Sfeeee cea epois de seis 1 oll oll all » asthe He fh: er 

paginas na Tee Rmeeee 
; ee ted a a 

ee eS , 
MEGA FORCE, =a Ee a SSS fe 
e de muito .> ee aL» 

se falar do Street 

Fighter II, aqui 

tens mais seis 

para completares 

o teu dossier que 

poderia chamar-se: 

“O meu pé 

no teu nariz”, 

“TIr-te a cara” 

ou uma outra coisa 

adequada... 

Bom, mas vamos 

parar de falar, 

com medo de te 

por K. O.! 

Para mergulharem 

no ambiente deste 

jogo, aqueles que 

praticam artes 

marciais podem vestir 

0 uniforme, os 

outros podem 

vestir 0 pijama ou 

as camisas de 

dormir das irmas 

e se nao tiverem 

irma, fiquem nus! 

Os oito melhores 

lutadores estao 

prontos, os quatro 

ultimos boss 

também, so faltas 

tu entre estas 12 

vedetas! 
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j A \ 
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‘Vi 

   ma Escolhe a for¢a de luta dos combatentes e a rapidez dos 
movimentos, opta pelos encontros limitados pelo tempo ou até 
que o adversario fique K. O. e define as accdes dos botdes 
do comando. Nao te esquecas de que podes utilizar um comando 
de trés ou seis botées. 
Trés modos de jogo: 

1 — Um jogador contra todos os outros lutadores. 
Encarna a personagem que escolheste (mesmo os boss) 
e vai para cada pais. Combate em dois rounds ganhos. 

2 — Dois jogadores um contra o outro. Os combates decorrem 
também em dois rounds ganhos. Podes trocar de lutador 
depois de cada round e escolher o lugar do combate. 
Um quadro recapitulara todos os teus resultados. 
Para equilibrar ou refor¢ar os duelos, altera 
a for¢a dos teus golpes. 

3- ~ vitork ) adores a lutarem Combates a primeira 
vitoria. | 

      
      

                    
              

      SPECIAL CHAMPION EDITION  



RYU e KEN 
Quatro golpes 

especiais: Fireball, 
Dragon Punch, 

Hurricane Kick e Air 
Hurricane Kick. 

CHUN LI 
Quatro golpes 

especiais: Lightning 
Kick, Whirlwind 

Kick, Kikoken 
e Air Spinning 

Bird Kick. 

ZANGIEF 
Trés golpes especiais: 

Spinning 
Clothesline, Spinning 

Pile Drier, 
Super Double Lariat 

GUILE 
Dois golpes 
especiais: 

Sonic Boom, 
Flash Kick. 

    MEGAFORCE 30



   
Th NTE \ OS MELHORES NO SEU PIOR ASPECTO! 

Vv { L IMJ ooo 

Ser humilde é uma boa forma de estar na vida. Vencer um 
combate significa ter sido o melhor a um dado momento, 
perante um adversario, mas em nenhum caso, ser invisi- 
vel! A prova disso, é os melhores ficarem num triste esta- 
do. Pensavam ganhar facilmente como no pais deles e, 
contudo, foram miseravelmente massacrados. A cara 

inchada, os dentes partidos, os olhos negros, a lingua de 
fora... A derrota é verdadeiramente dificil de encaixar, mas 
os melhores de entre vos aprenderao uma licao valiosa 
para o futuro... 

( COMENTARIO ) 
Trés golpes 

especiais: Hundred 
Hand Slap, Sumo 

Heat Butt e 
Super Sumo Press. 

      

  

    
        

  

     
       

   

  

BLANKA ~~ 
Trés golpes 

especiais: Electricity, 
Rolling Attack 

e Vertical Rolling 
Attack. 

DHALSIM 
Trés golpes 

especiais: Yoga Fire, 
Yoga Flame 

e Yoga Teleport. 

MEGAFORCE 31 

   

      

  



BALROG 
Especialista de boxe, nao 

utiliza os pés pois 
basta-Ilhe os punhos para 

aniquilar qualquer adversario. 
Pelo menos, é o que ele 

Cd julga... Trés golpes especiais: 
Turn Punch/Dash 

Punch/Dash Uppercut. 

Especialista em boxe 
tailandés, os golpes 
que da com as tibias 

sao totalmente devastadores 
e, apenas com um olho, 

tem uma precisao 
impressionante. Quatro 
golpes especiais: 

Tiger Shot/Ground 
Tiger Shot/Tiger 

Uppercut 
Tiger Knee. 

; 
Yo 

@ | 

@ | 
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? 
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is 
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*/ Aaa OS QUATRO BOSS! \avrive a mecaorive 1 
’ 

@ BISON 
O seu estilo nao se 

ee assemelha a nenhuma arte 
marcial conhecida, 

es oO que nao impede de ser 
‘ perigoso. Trés golpes 
Swe gS especiais: 
P- Psycho Crusher/Scissor 

Kick/Head Stomp. 

w
m
 

Pr
 
r
e
r
e
 

4 

ANIMACGAO 

g ( » 

> 
N\A 

MANEVABILIDADE 

  

  

xe 
  

ARTES MARCIAIS 

VEGA 
A sua mascara é 

supostamente para proteger 
o seu belo rosto dos 

ee golpes mais fortes! Serve-se 
das unhas para ferir 

SS profundamente alguém que 
tente aproximar-se... 
Trés golpes especiais: 

Rolling Claw/ 
Claw Die/Air Suplex. 

¥ 
~ 

4 

 & 

+ 

2 

Be 

ee | 
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asar com uma 

miitther = 

  

~~ e estares 

a servi-la podera 
conduzir-te a 

estranhas aventuras! 

Ja experimentaste? 

Eo qué aéontéce 
a Fred Flintstone 

que ja deves 

‘conhecer pela sua 

‘ famosa moca 

que agita com tanta” 

ae piada. O nosso 

amigo esta muito 

atrapalhado, 

a" pois_queria fazer 

ae, a sésta e é ate 
te —-0Prigatloadeixar 
/q/-"| precipitadamente 

1) olar familiar 
J pataencontrar a fita 

de Wilma e.o 

saleiro. Apesar 

de tudo, Fred mantém 

O seu sorriso 

. _€ Sat-de.casa. 
* enFpouco distraido, 

| caminha sem se 

aperceber do perigo, 

e.sem saber 

que_na volta tera 

de sair de novo. 

Um pequeno 

homem corajoso 

a quem nao 

lhe doem os pés! 

Onde ira ele? 

quitoritdria ae anton 

éntprespronto ~~ = 

    

Espanca a bruxa com 
a moca, evitando as pequenas 
estrelas que ela te atira 
e as chamas dos dragoes. Ela 
nao hesitara, em seguida, © 
em utilizar a sua varinha © 
magica para te fulminar! 
Portanto, procura os dois 
coragoes pequenoS 
que se encontram em cima... 

  

*, 

2 

  

OE a eee 

Nao tenhas medo — 
em te deixares 

  

et = 2 Eg cair no vazio. 
a faLaks Sau? Aj poderas 
oa ‘ \| encontrar 
ble OPE se = algumas opcodes 

que nao te 
provocarao nada! 

  

e tu ofereces-te para o encontra 
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( COMENTARIO ) 

The Flinstones é 0 tipo de jogo muito sim- 

patico de jogar, mas que esta longe de 

extravasar as grandes proezas técnicas. 

Poderia até mesmo dizer-se que a sua con- 

cepcao é demasiado simplista. Felizmente, 

  

a MEGA DRIVE = 
  

   
       

     
     

  

   

     

  

     

     

    

    

  

   

   
   

  

   

     
     

  

     

      

   
   

      

      
  

tem interesse o que nao acontece com o Francamente 
mesmo titulo da Master System. Este, tem nacht aaa 

O primeiro monstro. Antes de |4 um interesse cem vezes maior. Imensos jogo, mas é 

chegar, encontraras um ovo. monstros bloqueiam-nos o caminho, os ieee ad 
Prete car mg Ss re meios de locomocao sao variados e os 

passaro. Monta-te nele e bate as scrollings bastante eficazes. 

  

  

      

   

  

  

asas para levantar voo. Agora, : : x = jodartil alia tale bagk vencone Todavia, nada diz que nao encontraras pe PRR A 
o monstro facilmente. quenos problemas que venham a ser nas inito 

-——,-s bastante enervantes. A manejabilidade é caracteristicos, 
apesar de uma 

bastante complexa, quando se trata de evidente falta 

apanhar uma plataforma superior. Isso exi- de pormenores. 
e : ge uma coordenacao absoluta e sem falha ~ 

- Ps : f ANIMAGAO 

Gigante da Arcade 6, por- Nao tem 
tanto, um jogo mediano. pec gag 

7 v scrollings 
a sao muito bem 

feitos. 

( MANEJABILIDADE ) 

Um periodo 
O nivel 5. de habituacao é 

Um dragaéo mau exigido para 
voou sobre poder dominar , 
o clube de os minimos 4 

golpes. 
Bamm-bamm, = A 
o filho de Betty fs 
(a mulher de a 
Barney). Ira4s em 
direcgao aos EDITOR: TAITO 
vulcées onde TAMANHO DE CARTUCHO: 4 MB 
habita esse dragao. GENERO: PLATAFORMAS 
Cuidado que DIFICULDADE: FACIL 
esse animal langa NiIVEIS DE DIFICULDADE: 3 
espinhos. O chao NUMERO DE NiVEIS: 6 
é fragil e os NUMERO DE JOGADORES: 1 
desabamentos sao PASSWORDS: NAO 
frequentes. CONTINUAGOES: 3 
Nas grutas, pingos 
de lava caiem-te 

na cabega; : 
é escaldante! “h a 

Grafismos simpaticos. 

Variedade na accao. 

O ambiente Hanna Barbera! 

Um pouco facil. 

Manejabilidade delicada.   MEGAFORCE 35



herlock Holmes 

€ 0 seu assisten- 

te, Dr. Watson, 

preparam-se para 

comecar uma nova 

investigacdado. Quatro 

cientistas foram 

assassinados e corre o 

boato, sustentado pelo 

jornal Times, de que o 

assassino foi uma 

mumia. Com efeito, 

foram encontradas 

ligaduras junto de 

cada um dos corpos, 

que pareciam pertencer 

a uma mimia. E assim 

que comeca a primeira 

das trés historias 

propostas neste jogo 

interactivo. A tua funcdo 

é orientares Holmes e 

Watson nas suas 

investigacoes, 

inspeccionando lugares, 

documentos, palavras 

referidas ou ouvidas. 

   

  

     

  

  
  

  
  

  

  

  

            

  

  

  

  

  

  

  

Introduction Ee 
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#28 Instructions 

#3 Holmes’ Introduction 

#4 The Mummy's Curse 

#4 The Mystified 
Murderess 

28 The Lin Soldier 

  By 2 Se 

   



  

      

ae MEGA CDa 

  

     

              

     
    

       
      

GA-CD = MEGA-CD gm MEGA-CD gw A Ey ck Ho Imes 

E pena a auséncia 
de musica durante 

o jogo. A excep¢ao 
disso, os didlogos 
so perfeitos 

[ _anarisuo 

  

   

  

    
   
  

   Verdadeiras 
cenas de filme a 

com actores 

verdadeiros. Nada 
es 

a disser. 

NA 

  

  
( ANIMAGAO ) 

Tal como o grafismo, 
9 a animagao 

é de um filme. 

C-) 

  
    

  

  

  
y 

| MANEJABILIDADE ) 

A consulta dos dados 
6 trabalhosa, mesmo 

que isso se explique 
pela quantidade 

alucinante de infor- 
a¢oes disponiveis. 

  

  
           
  

      

        

        

       

        
    
     

EDITOR: SEGA 
GENERO: INVESTIGACAO 

INTERACTIVA 
DIFICULDADE: MEDIA 
NIVEIS DE DIFICULDADE: 1 
NUMERO DE INVESTIGAGCOES: 3 
NUMERO DE JOGADORES: 1 
SALVAGUARDAS: SIM 

  

   Trés investigacées diferentes. 

. Ambiente visual fidelissimo ao 
espirito dos romances originais. 

+ | Toneladas de informagées 
disponiveis 

| - | A imortal linearidade da ac¢ao. 

| - | A lingua inglesa. 
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   honesto que trabalha o 

muito para satisfazer - 
a sua populacao. 

Apesar de serum 

~homem muito calmo, 

_ perdeu as estribeiras 

no dia em que 

ecebe um telefonema 

que nunca esquecerd 

durante o resto hs sua 

    

  

   

  

      

    
   

        

   

  

   

      

  

canalha da pior espécie, 
o lider de um bando 

de malfeitore 

que aterroriza a cidade. 

Esse bando de rufias 

violentos acaba 

de raptar a fi tha de 
Haggar com 0 

objectivo de obter 
alguns favoresda 

camara. O 6dio de um 
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‘G COMENTARIO 3) 
Juntamente com o Street Fighter 2, também da Capcom, Final Fight é 

um dos jogos preferidos dos fas de jogos de sala, onde o barulho das 
moedas se mistura ao dos “Insert Coin” digitalizados. Perante tal sucesso, 

adaptar o Final Fight a uma consola Mega Drive nao constituiu grande 
risco. Logo que se soube que o jogo sairia no Mega CD, sentimos um 
ligeiro arrepio percorrer-nos a espinha: o jogo exploraria a capacidade 

do suporte? Seria fiel 4 versao arcade? Agora que temos o jogo a nossa 
frente, estamos seguros disso e encantados. De facto, os seis niveis ori- 

ginais estao integralmente incluidos no CD. A medida que os ecras pas- 
sam, 0 jogador nao acredita no que vé: parece realmente um jogo de café! 

Todos os sprites e cenarios do jogo assemelham-se como duas gotas 
de agua aos seus irmaos de arcade! E claro que podes pedir ajuda a um 
compincha na tua louca missao de limpeza da cidade... Nao contentes 

por terem realizado uma maravilhosa adaptacgao, a Capcom incluiu no 
jogo uma nova experiéncia chamada “Time Attack”. Deves vencer um 

maximo de adversarios num minimo de tempo, o que constitui um excelente 
treino que te familiarizara com os golpes e tacticas para cada adversario. 

Os que gostam de pancada, poderao adquirir este jogo de olhos fechados. 
E SE aE sos ae a a a 7h. POSES GAR Hs ES Se | 

  

se
ed

 

   oe
 

Escolham o vosso jogador, Haggar WSIS sGe ie ee 
é lento mas poderoso, Guy 6 rapido, Mas Ws alae RE LL ase 

mais fraco do que Cody que, SELECT PLGYER 
por sua vez, é mais lento do que Guy. 

mae eee 

Metro, 
é cada um por si.   

  

  

  

  

  

    

  

  

  

+. 3 P “- ay 
ladalwaiii Bl son cada} i 

we. & ber Geer. iw 
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APPIN G = MEGA-CD = MEGA-CD m MEGA-CD m MEGA-CD m MEGA- 

a _— 

8 Um comboio 
de camiées 

que ira 
acabar mal... 

  

epois ‘y LHX 

i oom Attack 
i: rtucho 

ht edo Cobh ommand 

_, em CI, eis um novo 
a jogo de simulacao 
"Ge helicépterd ¢ de que ja 

falamos um-pouco. 

A bordo do teu geno, Um grande 

| 

lano 
um Thtinder wk da tahacs . Fr 8 do piloto AH?73M, estards em ae . 

S o. é : eri mes ] 
varias ila de combate encarnas. BY _. Pens harnnni ie 
para dez misses oe at rs 

PIR OY ae Ye eve re nN 

   

  

     

     

     
     

  

    

    

levar-te-Go a 

a selvaeaou 

longinquos. 

Os combates 
a noite tém 

uma variante 
interessante. 

a Este 60 mapa 
descritivo r 
da tua missao. 

teu aparetho e ta 

misseis. A tua met@ 

nao é apenas sobrewve 

as missdes, mas | 
| tambem giingir os tex 

a obje livés a. fim de » 

ser ecompensado' 

Pr los lee | s Pg eriores 

    
  

       

   

  

Depois de cada ¥ 
missao, os teus ¥    

    

   

      

Superiores 
at MISSQaO Se » uik ue. i Acabas farao a 

fiw de assinalar A be bag ids 
um navio... comportamento. 

  

fa 4 
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rob \ hk) way) ANT BE Liha . { 

  

  

  

COMENTARIO _ ) } Be 
As simulagoes de voo foram sempre consideradas como um tipo de 
jogo destinado exclusivamente aos micros. Contudo, depois de algum 

tempo, alguns editores aventuraram-se, com mais ou menos sucesso, | 
no desenvolvimento de simulagoes para consolas. A equipa de Core §@ e9: 
Design aplicou-se bastante nesta area. Com Thunderhawk, criaram um j BLY 
jogo de que o Mega CD pode orgulhar-se e que ira fazer inveja. A 

sequéncia de introducao constitui por si so um espectaculo: veras em 
pormenor as caracteristicas do teu aparelho num cenario programado 
em modo fractal (quer dizer que a consola nunca representara o mesmo 
cenario duas vezes, sobre uma base de elementos fixos). O resto do —& far 

jogo esta a altura dessa fantastica abertura: todos os spritese elemen- nd 
tos do cenario sao feitos em zoom ou postos em rotacao em funcao do & 
trajecto do teu helicéptero. O universo assim criado da uma agradavel e 
unica sensacao de liberdade: os cenarios nao tém nenhuma influéncia 

sobre ti, pelo contrario, eles 6 que evoluem contigo na representacao no 
ecra. Apesar de menos técnico, teras a possibilidade de te proteger,o 
que nao é um luxo quando se sabe que cada uma das dez missées com- §@§ , 
preende cinco a dez objectivos internos. Entre o Desert Strike e o LHX ig 

Chopper Attack, mas superior no que se refere a concepcao, 
Thunderhawk é um jogo brilhante, tanto pela sua realizagao como pelo 

interesse que oferece. 

og
 

“i 4 

.¢95 
7 

Ky, 
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verdade que 

  

nao 
havia 

jogos de boxe \@ ee ee | 
na Game Gear. - et a , 30 
Pelo menos er ‘vow 
jogos de boxe = a ~ SS as Set 
“potdveis”, pois a 5 ae 
até agoraissol ——— a 
nunca aconteceu. Os resulted dela do ae 
Com o Evander 

Holyfield, 

parece que as 

coisas tomam 

um rumo 

completamente 

diferente. Neste 

jogo... de boxe 

encarnas, de 

grandes campe6ées 

do mundo dos 

MAME: 

wins lege) 
LOSSES 

RANK: wt
 

RIGHT HANDED 
POVER 3 BGR 
SPEED 2 seem 
RECOVERY; 99 Lo ouu 
STAMING ; mE 

OS 14 LUTADORES DO JOGO 

NAME: 

WINS 
Losses 

RANK: 

Leer HANDED 
rover 3 
SPEED 3 MERA: 
RECOVERY; {cu 
STAMINA ; GE 

NAME: 

wins 
LOSSES 

RANK: 

RIGHT HANDED 
POVER : moar 
SPEED 2 Bea 

RECOVERY; 292505 
STAMINA : sume: 

sua forcga. O décimo quarto 
da lista, 6, obviamente, o 

que tem menos pujanca, 
menos agilidade e menos 
outras coisas. No modo 
“Torneio”, bater-te-as por 
ordem crescente equiva- 

   

RANK 

ultimos dez anos. 

Mas poderas 

igualmente escolher V4 * 
um dos outros 14 

adversarios a tua 

disposicao e que tém 

todas as suas proprias 

caracteristicas. 

  

14 LUTADORES E UM EDITOR! 

Para evitar a monotonia e, sobretudo, a 
facilidade, pois Holyfield apresenta 
caracteristicas excepcionais, poderas 
também escolher entre os outros 14 
jogadores de boxe, classificados pela 

lente a forca do 
teu adversario. 
Assim, nao ar- 
riscaras a seres 
apanhado no pri- 
meiro round! 
Mas o atractivo 
do espectaculo é 
ser possivel criar- 
mos 0 nosso pu- 
gilista, com a 
ajuda do editor! 

  

( COMENTARIO ) 
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O nosso amigo 
comeca seriamente 

a perder energia! 

NaME: 

wins ae 
LOSSES yeh 

ReaNK: 

RIGHT HANDED 
POWER : 
SPEED : bees 
RECOVERY: 995555 
STAMINA : “aoc 

NAME: 

WINS ; 
4 LOSSES t | pani: t 

RIGHT HANDED 
POvYER $ see 
SPEED : ae 

2 
ae 

RECOVERY: 
STAMING : 

 NGME: 

VINS 
Losses 

LEFT HANDED 
POVER : 
SPEED : 
RECOVERY: 
STAMING : 

   

 



E éa vitoria final! 
Es finalmente recompensado por & ‘2 — Oe ra G AME G E AR Pa 

todos os teus esfor¢cos! 
  

EVANDER BIOL YAIEL'S 
eloasrb Dewees ray— 

      

bastante 

| Um ambiente 

sdbrio! 

   

    

      

    

    

  

  

{ GRAFISMO )    
  

  

  

      
    

  

    

  

   

   
   
   
   
   
   

As passagens i 
do ecraeos i 

sprites a : 

estao muito 7 RY 
bem feitos. CS 

N J 

WwW 

ame P 

( ANIMACGAO ) 
voss« 

Pe Se Coma Nao ha grande 
— =< movimento 
TAMING | SL no ringue, mas 

= 7 os golpes sao 
muito rapidos! 

><a 
\ 4 

JAME NeaME 

ano = soe MANEVJABILIDADE 
BB 

seat coasinics RiGHY HANDED ‘ 

a =< = | ee ee TAMING} coum Stamina: Sos ; os campeoes 8: 
— conduzem-se com 

i. Dadam 3 ener ee aturada vigilancia! 

7 i] & Seamer: Name: | peer: | NE: ” 

: : “ft ; aes ma 2. ‘a fe aus BE a 
Bag & Bosra é | RANK: 2 

= 

; = ; ; EIGHT HeaNDEe 2  ~*RIGHT poner. 2ED Lerr HANDED is 
WER ‘2a “ROVER esa POVER : = G 
pe  — >a = eens = ae 
TaMINa | =o | STaninea : mame | STAmINe =: non 3S Stamina : EDITOR: SEGA      

  

TAMANHO DO CARTUCHO: 2 MB 
GENERO: SIMULACAO DESPORTIV 
DIFICULDADE: MEDIA 
NIVEIS DE DIFICULDADE: 1 
NUMERO DE NiVEIS: 14 
NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2 
PASSWORDS: SIM° 
CONTINUAGOES: SIM 

PEIN: SSC DAE BD es 4 

Poderds assim acrescentar-lhe qualida- tro, que serao afixados num quadro. Isso 
des meramente técnicas, mas também __ podera ter um efeito reconfortante se 

mentais! Por exemplo, atacara ou sera vires que nao estas longe do teu adver- 
ponderado. Por outro lado, teraacaraea sario. Mas o contrario também podera 
cor de pele que escolheres. Nao cries acontecer! Nao te esquecas de que o 
nenhum monstro, pois ele ja o é! objectivo é dares golpes firmes, gracas 

A partida, teras a escolha entre dois a0s uppercuts, directos e em cheio. Q 
angulos de visao diferentes. No primeiro, 
veras apenas as tuas luvas, pois o écra 
da consola desempenhara as funcoes Eis um directo em cheio! 
dos teus olhos! No segundo caso, esta- 
ras de frente para a “camara”, mas 

também a tua responsabilida- © 
de, sendo dificil de te habi- 
tuares a esta ultima visao. 

, Quando levares um directo 
em cheio, o ecra vibrara du- 

ie , rante alguns instantes, 
at \ para te mostrar o que real- 

mente os verdadeiros jo- 
gadores de boxe sentem. 
Se estiveres ainda de pé 
no fim do round, saberas 
os resultados do encon- | 

O melhor jogo de boxe para GG. 

A possibilidade de dois jogadores; 

Muitos lutadores. 

Todos os golpes de boxe. 

Grdficos bonitos. 

Som médio. 

      



     0e-te ao volante 

dos mais 

espectaculares 

4x4 e inicia uma 

das mais loucas corridas 

que jamais existiram, 

com circuitos montados, 

de todas as pecas para 

tornar a corrida 

ainda mais atractiva! 

O publico fica radiante! 

Os veiculos aceleram, 

derrapam, batem 

nos muros. Carambolas 

impressionantes, saltos 

para experimentar 

as Suspensoes... 

Chegaras ao circuito 

com o teu novo bolide 

impecavel, mas nao 

ficaraé assim por muito 

tempo! Os carros sao 

imensos e nao perdoam... 

Felizmente, és um 

grande estratega e 

consegues tirar o melhor 

partido do teu mecdanico 

utilizando o teu 

dinheiro. Muito bom 

condutor, terds grande 

prazer em ziguezaguear 

entre os numerosos 

obstaculos, escapando 

a pressao imposta pelos 

teus adversarios. 

Mas cuidado com 

os defeitos de fabrico 

que te poderao 

ELIMINAR! 

  

  

( COMENTARIO ) 

Depois das versoes Mega Drive e Game Gear, a Master System acolhe de 
bracos abertos os jogo de corridas! E de facto a primeira expressao que 

nos ocorre, quando descemos as encostas ingremes, saltamos as valas, 

ultrapassamos em derrapagem e retomamos o caminho sem arriscar 

grande coisa. E ai que reside todo o divertimento. A dois, obviamente, é o 
maximo. Arranja-se uma trama para que nenhum dos dois fique classifi- 

cado em ultimo lugar, mima-se os concorrentes e embolsa-se os 100 000 

dolares da vitoria! E isso, 0 espirito de equipa. Tecnicamente, sentimo- 

-nos satisfeitos. As animac6es sao impecaveis, os sprites bem desenha- 

dos e as musicas sao diferentes para cada um dos circuitos! Nao ficamos 

espantados quando sabemos que a Virgin Games esta por detras de tudo 

isto... Super Off Road é um jogo que nao te deixa indiferente, simples- 

mente porque sentes sempre prazer em jogar, e a duracao de vida é 

muito importante (com muitos circuitos em sentido inverso), e podem 

jogar duas pessoas em simultaneo! Além disso, nao se pode dizer que a 

Master tinha grandes corridas de automoveis deste género. Portanto, nao 

penses muito, é muito bom! 
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MASTER SYSTEM 
  

  

      

  

  

aft road 
MASTER § 

Musicas 

fantasticas muito 
variadas e 

sobretudo em 
grande numero. 

CE ae 

Bons desenhos, 

tanto as 
corridas 
como as 

passagens 
no ecra. 

Lanmacio 

E —— 
«9 do principio ao fim, 

muito rapida, 
@ com muita fluidez, 

breve, é de fazer 
Kg saltar a tampa! 

{ MANEJABILIDADE ) 

O carro enfia-se 
nos recantos ae 

mais pequenos 
com uma destreza 

inacreditavel. CS 

  

EDITOR: VIRGIN GAMES 
TAMANHC DO CARTUCHO: 2MB 
GENERO: CORRIDA DE 
AUTOMOVEIS 
DIFICULDADE: MEDIA 
NIVEIS DE DIFICULDADE: 3 
NUMERO DE NIVEIS: 20 
NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 2 
PASSWORDS: NAO 
CONTINUAGOES: 2 

  

   

                

   

Uma animagao fantastica. 
  

Dois a acelerar! 

  

  
Musicas infernais. 

  

Total divertimento! 

Uma duracao boa de vida. 

Sprites bem desenhados. 
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S trabalhos 

de alguns 

investigadores 

sao por vezes objecto 

de uma grande cobica... 

As descobertas caem 

entao nas maos sujas de 

homens sem escriipulos 

e sao utilizadas 

em objectivos bem 

diferentes dos 

inicialmente previstos! 

Foi 0 que aconteceu 

ao Dr. Karl Morrow, 

o teu pai, perito em 

ciéncia biogenética. 

Raptado por um grupo 

terrorista, foi forgado 

a trabalhar para eles. 

Criador de um 

instrumento formiddvel 

de transformacao fisica, 

contudo, conseguiu 

esconder o essencial 

dos seus raptores, mas 

por quanto tempo?... 

Tu decides partir para 

encontrar e libertar o 

teu pai e para isso, irds 

armado com o seu 

projecto “Wolfchild”’ 

que te permitira 

mudares de aparéncia! 

Homem ou lobo, 

adquirirads uma 

fantastica for¢a. 

  

  

  

  

  

   



a
e
 

e
o
 

  
  

( COMENTARIO ) 

Wolfchild para a Master System é uma 

agradavel surpresa. Conhecendo as li- 

mitacoes desta consola, podiamos es- 

perar pelo pior. Ora, eis-nos perante 

um jogo de plataformas, perfeitamente 

conseguido e, sobretudo, muito origi- 

al. O heroi, que muda de aparéncia, 

tem tracos de um brutamontes agil e 

revela uma boa manejabilidade. 

Desloca-se em niveis de decoracoes 

futuristas, cuja atmosfera envolvente 

se adapta bem ao jogo. O herdoi nao 

tem a minima hesitacao, nao para nun- 
ca, faz explodir tudo o que se mexe 

com facilidade. Pudera, também pode 

bem fazé-lo, pois se é fruto de um cru- 

zamento entre o Stallone e um lobo. 
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IASTER SYSTEM 

A parte da musica 
de introducao, 
nada de 
muito excitante. 
Os barulhos 

predominam. 

fararisuo 

Tomando em 
consideracao a 
maquina, eles 

sao surrealistas, 

mas muito 
escuros. 

L anmacho 

Pouca, 

pois apenas 
o heroi 
é capaz de 
se movimentar. 

f_MANEVABILIDADE 

  

  

  

  

ae pois 

Wolfchild 
obedece 

rapidamente. 

) 

e 

—
—
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EDITOR: VIRGIN 
TAMANHO DO CARTUCHO: 2 Mb 
DIFICULDADE: MEDIA 
NUMERO DE NiVEIS: ? 
NUMERO DE JOGADORES: 1 
PASSWORDS: SIM 
CONTINUAGOES: SIM 

   
Transforma-se em lobo, 
o palerma.



AliIN/G = MASTER SYSTEM m MASTER SYSTEM @ MASTER SYSTEM 

  

e (PRESS START BUTTON 

      

  

    

            

     

    

     

Ja sabemos que a moca é um elemento bastante 
interessante, mas tens de concentrar a tua aten¢ao 
nas motos, que sao as protagonistas da corrida. 

Ss que tiveram a sorte de 
conhecer GP Rider para 
maquinas recreativas Se- 

ga vao com certeza alegrar-se 
com a noticia do langcamento 
deste grande éxito para a con- 
sola Master System. 
E os que nao o tenham conhe- 
cido também se alegrarao por 
poder disfrutar de um simula- 
dor de corridas de motas co- 
mo este, que, ainda que nao 

n 4 seja tao bom como a sua ver- eome m Em sti d 3 et : 2 ota resenta caracter d sao original (6 uma conversao a 8 
q o tip? bits de um jogo de 16 bits), nao 

esta nada mal. 
Existem trés modos de jogo: Ar- 
cade, o mais facil, Torneio, que 
permite escolher um circuito para 
fazer uma corrida, e Campeona- 
to, que te faz defrontar os ases 

do motociclismo num giro por 
todos os circuitos mundiais. 
Nos trés, podes jogar com um 
amigo de forma simultanea e 
aceder a um ecra de opcoes. 
Apos esta escolha, aparece 

uma pagina de informacgao 
sobre 0 circuito, com um de- 

ie ro meteo senho do tracado, o seu > 

  

  

EWG INE 
  

ean | 
MED 11M 

Escolhe um motor 
segundo o consumo é a poténcia. 
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Os sinais dos lados indicam-te o sentido de uma curva antes 
de estares dentro dela. 

  

  

Pos Leions 

Hyasn' = 72 
ATOR Lo ; HSE” 

BOEbGE 3 
MART IN 2 

No final de cada corrida, podes comprovar 
os resultados parciais... 

  

PO IinTS TAasSLE 

AFTER a oOoUT 
OFf Ss Races L-4 

rYSss! 9 | + 158m 10..5 
G itimwm ft 1s 

ANION ILO 1 ’ 

025 u a 
wa = a 
MICHEL 
QNDE RS sos 

PLAYER a a 
SYLY aes b& 
2FHs Ss 
STiUuUaAaART & 
OAaL_LeenrRtT 3 

GORDON € 
ROSERTO o 

... @ a Classificagao geral para Vé o que acontece por pisar os calcanhares ao adversario! 
o Campeonato Mundial. 
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comprimento e situacgao meteoroldgi- 
cas. Estas caracteristicas sao muito 
importantes para poderes preparar a 
tua maquina e adapta-la as circuns- 
tancias de cada circuito. Podes esco- 
lher entre diferentes relagdes de con- 
sumo e poténcia, e depois decidir se 
queres mudangas automaticas ou 
manuais (nao te esquecas 

de que a tua mota possui nada 
mais, nada menos, do que seis 
velocidades). A tua forma de con- 
duzir determinara também outros 
pormenores, como a escolha do 
carreto, segundo a reprise de- 
sejada a alto ou baixo regime. 
E poderas usar também diferen- 

tes tipos de pneus, para 
chuva ou piso seco (nao te 
esquecas de ver o tempo 
que fara nos treinos de qua- 
lificagao e na corrida, porque 

; == | Sao sempre diferentes). 
Fara facilitar a adaptacao ao 
terreno e sobretudo estudar as 
curvas do tracado e a melhor 
posicao de entrar nelas, nos 

——=s=4 treinos de qualificacado so cor- 
rem duas motos, ainda que 

existam 16 a partida. 
Nao te preocupes, porque 
desde que nao tenhas 
feito um tempo demasia- 
do mau, estaras entre os 
participantes. 
Bom, depois de cumpri- 
das estas formalidades, 
estaras pronto para com- 
petir com os teus adver- 

   

      

  

Erk 

    
4foro mudar emafo ao maximo, para 

boa posi¢ao. 
Quando os 

ara verde, acelera 

te colocares numa     
rimeiro 

tenaz como 
A luta pelo p: rigosa. 
lugar e tao an 9 

EDITOR: US GOLD 
GENERO: SIMULAGAO DESPORTIVA 
DIFICULDADE: ALTA 
NUMERO DE NiVEIS: 4 (COMPETICOES) 
JOGADORES: 1 OU 2 
CHAVES DE ACESSO: NAO 
CONTINUACOES: NAO 

  
Vais descobrir horizontes novos na tua aventura. 

MEGAFORCE 50 

9 - JENS 

      

MASTER SYSTEM m MASTER SYSTEM m MASTER SYSTEM m@ MASTER SYSTEM @ MASTER SYSTEM mo 

  

  

el 
— 

Aqui, vé-se a tua posicao na grelha de partida. 

sarios e situar-te-as na grelha de 
partida. Quando o semaforo mudar, 
acelera ao maximo para que nao se 
adiantem os que estao atras de ti e 
procura ir subindo posicées: se nao 
cometeres erros, se fizeres as cur- 
vas com suavidade, mas sem deixar 
de acelerar, se fores habil e pacien- 
te... entao, com certeza, vais conse- 
guir. Deves tomar em consideracao 
que um choque com um adversario 
significa perder qualquer oportuni- 
dade de ganhar, e que, além do 
mais, no modo Campeonato, so po- 
deras passar para 0 circuito seguin- 
te se estiveres entre os dez primei- 
ros. Mas com umas quantas horas 
de consola, nao havera rival para ti. 

GRAFISMO ANIMACAO ) (MANEJABILIDADE  



                      

    
    
     

A proteccao do ambiente nao te deixa indiferente, o que é dptimo, 
e, por isso, podes juntar-te ao Mick e ao Mack na limpeza 
do planeta imaginario. Armado com a tua “GooShooter”, vais apanhar 
todas as criaturas que poluem esta maravilhosa regiao! Tens de 

percorrer quatro niveis até te encontrares com os Boss do final. Os teus 
dois amigos vao levar-te a sitios muito diversos e surpreendentes, 
como o mundo viscoso, a floresta mistica, a cidade toxica e para 
acabar, 0 mundo arctico... mas nao esperes que seja habitado por 

gentis focas bebés! Pensamos que ficaras satisfeito em saber 
que a Mega Force, com a generosidade que Ihe é habitual, 
vai fornecer-te, através deste dossier nao um, nem dois, mas sim 
trés “Cheat Code”... E motivo para ficares 
contente! Bom, agora é contigo, 
é tua vez de jogar... Boa sorte! 

OS CODIGOS, EXPLICACAO DOS SIMBOLOS NOS PLANOS 
OS CODIGOS! OS ARCOS “M”: € preciso que apanhes trinta para passares de nivel.     

Seleccao de nivel Se recolheres 70 ou mais, tens a oportunidade de fazer o nivel de bonus. y 

Faz pause durante o jogo e, CORACOES: permitem-te recuperar toda a energia. ial 
com 0 teu comando, prime os botoes: 
B, C, B, A, B, B, C, B, A, B. : CUBOS BRANCOS: sao plataformas invisiveis, muitas vezes colocadas perto de locais 

cheios de objectos; vamos indicar-te todas sob a forma de cubos de acucar, mas, 

VIDAS SUPLEMENTARES no jogo, elas permanecerao invisiveis, salvo aquelas que possam piscar um pouco. 
Faz pause durante 0 jogo e, com o teu 
comando, prime os botées: A trés 1-UP 1-UP: da-te - tal como o nome indica — uma vida suplementar, mas com as dicas que ja 
vezes, B trés vezes, C quatro vezes, vos demos, sera que sao essenciais? Sim, para os puristas, os fanaticos! 

depois A, para obteres mais uma vida. S: sao pontos de salvaguarda, que te permitem recomecar nesse sitio, 

VIDAS INFINITAS : se a tua personagem acabar por morrer. 

Quando o logo Virgin aparecer, a O DESPERTADOR: da-te novamente um minuto para terminares o nivel. 
prime os botoes: A, B, C, B, A, C, P 

A, B, C, B, A, C. 
Global Gladiators™, The Golden Arches™, Ronald McDonald™e Mick & Mack™ sao marcas registadas pela McDonalds Corporation, © 1992 
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Aproveita este comeco 

para salvaguarda. 

    

Deves impulsionar-te nos ares, gracas Mais uma vez, gracas a um 

ao trampolim, para assim poderes propulsor, poderas 
coleccionar mais arcos. recuperar bastantes arcos. 

  

  
Para recolheres estes arcos, deves passar sobre uma série de plataformas. Vai devagar, 

pois sao escorregadias e nao te é dada segunda hipotese, se caires no rio de slime. 
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OS HABITANTES DO SLIME WORLD 
SLIME BALL: nao sao verdadeiramente perigosas. 

Estas bolas rolam pelo solo, da esquerda para a direita. 
yo Tudo o que tens a fazer é evita-las. 

| LIME THROWER SLIME WALKER SLIME BLOB SLIME BIRD: nao te atacam, picando, como aquelas do filme 
qj de Hitchcock, mas “sobrevoarao” os céus; tens apenas de ter 

cuidado para nao esbarrares nelas, num dos teus numerosos saltos! 
Apanha este despertador, pois ele vai permitir-te vaguear 
neste nivel, sem seres pressionado pelo tempo! SLIME MACHINE: estas sao maquinas meio reservatorios, 

meio canhoes, que atiram slime verde 
em todas as direccdes, assim que tu te aproximas. 

SLIME THROWER: os inimigos mais virulentos deste nivel! 

Esta espécie de geleia nojenta atira-se para 
cima de ti, assim que te vir. Tem muita atengao, sao mais 

rapidos do que a propria sombra! 

SLIME WALKER: sao um pouco como as Slime Ball, mas, 
ao contrario destas, eles cospem grandes esguichos de... slime! 

Evitam-se muito facilmente. 

SLIME BLOB: expressao mais simples das “slime creatures”. 

Elas nao saltam senao para cima, 

nas grutas mais baixas. Nao te preocupes com elas! 

Salta de cima desta plataforma para poderes apanhar 
esta enorme quantidade de arcos. Nao te esquecas, Demora o tempo que for necessario para 

ao saltares, de fazeres um semicirculo destruires esta slime machine. 
com a tua personagem, se os pretendes apanhar todos. Ela é persistente e muito perigosa. 

  

j g£ E Uma nova seccao O Ronald esta aqui, e vai abrir-te a passagem para 0 nivel 
re Wf : ; de plataformas invisiveis. seguinte, se tiveres conseguido recolher 30 arcos! 
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Cuidado com esta 
maquina cuspidora 

de slime, pois atola- 
-te numa geleia verde 
nojenta... tao certo 

como umeum 
serem dois! 

Para alcangares esta série de arcos, deves servir-te de diversos cubos 

invisiveis; tem cuidado, nao facas piruetas durante o salto. 
Ja viste a altura a que se encontram os arcos e... a queda sera muito dura! 

STAGE BONUS 

Neste nivel, deves reciclar garrafas 
usadas e papéis. Quantos mais 

objectos recuperares, metendo-os nos 
contentores respectivos, mais pontos 
poderas atingir e — ja agora, e uma vez 
que jogas incrivelmente bem — deves 
aproveitar para ganhares mais umas 

preciosas vidas! 

Quando fores atravessar estas 

cascatas, um cardume de pira- 

nhas vira morder-te os pés... 
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Nao te detenhas nem um segundo, ao passares nestas plataformas, pois elas 

caem quase ao mesmo tempo que tu as pisas. 

ON ie 

Mm. 

1 eae ee So Os roe Re 

best 

oe ey) 
LPL hl CHAP Y AL PHY RD 

Trepa, com a juda dos cubos invisiveis, 

ao longo desta liana, pois poderas encontrar 
uma vida suplementar a sua esquerda. 

Salta para cima destas arvores. Nao te distraias 

na manobra, senao cairas um banho fatal.   MEGAFORCE 55



» CHIPMONKS 

Salta por cima destes picos, 
e por favor, nao caias: se 0 fizeres, 

morres instantaneamente. 
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Se saltares sobre estas plataformas, podes apanhar muitos arcos, 

assim como um despertador, sindnimo de minutos suplementares! 

Salta 
partir do comeco 

do ramo, para 

ps esta série de 

cubos 

invisiveis. 

Por tras destas cortinas 
de agua, podes voltar a 
encher o teu deposito 

de arcos! 
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OS HABITANTES 
DA FLORESTA MISTICA 

AXE MONSTER: é um machado vivo, que frequenta esta floresta e per- 

corre os ramos a procura de vitimas... sobretudo tu, neste caso! 

  

           

    

eh
h 

  

    

  

     
BEE HIVE: grandes colmeias de abelhas estao suspensas ao longo das 
arvores. Toma cuidado para nao lhes tocares, pois se o fizeres, um enxa- 

me de zangaos e de outros bichos voadores de ferroes bem agucados, 
vao-te fazer arrepender de lhes teres tocado! 

    

PIRANHAS FLYTRAP PLAN 
= 24 

          

  

      

   Um outro ponto de salvaguarda, que nao é 

nada inutil, uma vez chegado a este nivel! 

    

CHIPMONKS: estas perigosas criaturas vao estar a tua espera, bem 
colocadas em cada canto e noutros buracos invisiveis, para te surpre- 
ender na tua caminhada vitoriosa! 

       
    

      

   
PIRANHAS: assim que atravessares um pontao ou 

um sitio com agua, estas pérfidas criaturas vao ata- 
car-te sem te ferir e guardarao os nossos dois herois 
para a sobremesa. 

  

    
    

  

SKUNK: vais encontrar este “empata” so na terceira 

floresta. Vai passear-se espalhando as suas emana- 

cdes nauseabundas! 
       

  

FLYTRAP PLANT: sao plantas carnivoras, que nor- 

malmente se alimentam de moscas e que, aprovei- 
; tando a ocasiao, fariam de bom grado um desvio no 

seu ciclo alimentar, se podessem apanhar um dos 
nossos gladiadores! 

   

  

    

    
   

Se fores pelo caminho de baixo, Desce ao longo desta colina, para ganhares 

podes apanhar um despertador. uma vida suplementar! 

  

fi f if 

Deves escalar estes ramos, para atingires 0 topo da colina. (CONTINUA NO PROXIMO NUMERO, 
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egredos do son'® 
Se existe alguém que conhece todos os truques de um jogo esse alguém € o Sonic. 

Nao hé nada que lhe resista, arma que nao possa conseguir nem inimigo que nao consiga vencer. 

Mas tudo o que sabe nao teria sentido se nado pudesse conta-lo aos seus amigos 

para que tirem o maior partido das consolas Sega e dos seus jogos 

4 7 y 

SOR 
5. aN 

MEGA DRIVE MEGA DRIVE 

i ROAD AVENGER 
MEGA DRIVE \ Eis como obter a “Demo Mode” 

call ne (o CD joga sozinho em “Modo 
de demonstracao’”’): Aperta o botao 

START, vai ao quadro de opcées 

e coloca o manipulo 

do comando para 
cima, pressiona 

cinco vezes o botao 

A, cinco vezes o = ae 

botao B, depois oo 
START e finalmente A. sous SNGeS Ssdoeo, Lau. 

      
5 = Bal 

g a 

Be 

eae eear 
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      EXVIAMOS GRATUITAMENTE 
CATALOGO COMPLETO     
    

  

( ) 
BASIC — 33.900$00 

CONSOLA « 1 COMANDO 

SONIC PACK — 36.900$00 
CONSOLA « 1 COMANDO « 1 JOGO SONIC 

MEGA PACK — 43.900$00 
CONSOLA * 2 COMANDOS ¢ 4 JOGOS 

(Sonic, Columns, World Cup e Super Hang On) 
MEGA ACTION — 44.900$00 
CONSOLA * 2 COMANDOS # 4 JOGOS 

(Sonic, Shinobi, Golden Axe e Streets of Rage) 

  

      

    

   
    

11 700$ 
14 600$ 
15 900$ 
14 900$ 
11 700$ 
14 900$ 
14 700$ 
17 900$ 

MORTAL KOMBAT... 14 200$ 
MICRO MACHINES . 13 400$ 
JURASSIC PARK .......... 15 300$ 
FATAL FURY<3,........-...-0-.- 12 900$ 
MUHAMMAD ALI BOXING . 14 900$ 
WAENACER rite ose: .. 13 900$ 
ARCADE POWER STICK ..... .. 13 500$ 
MASTER MEGA CONVERTER ......... 11 700$   

  

é J 
BASIC — 13.990$00 

CONSOLA * 1 COMANDO * 1JOGO ALEX KIDD 

SONIC PACK — 16.890$00 
CONSOLA * 1 COMANDO « 2 JOGOS 

(Sonic e Alex Kidd) 
MASTER PACK II — 19.900$00 

CONSOLA ¢ 1 COMANDO « 4 JOGOS 

(Alex Kidd, Columns, Super Monaco 

  

    

     

      

e World Soccer) 

LO. CRC. 6 REAP, Aaa 9 500$ 
JURASSIC PARK 8 900$ 
Fl RACING ...... 10 900$ 
MORTAL KOMBAT 11 900$ 
ASTERIX S. MISSION 8 900$ 
COOLSPO Rs 535.3 11 500$ 
CAUFORNIA GAMES 2 8 900$ 
007 JAMES BOND ...... 9 900$ 
SUPER OFF ROAD . ; 10 900$ 
WWF STEEL CARE............-. 9 900$ 
GLOBAL GLADIATORS .................... 9 900$ 
MICKEY - LAND ILLUSION 7 900$ 
CHAMPIONS OF EUROPE 10 900$ 
CONTROL STICK ........ 3 650$ 
INFRA JOY PAD .... . 7 90$ 
UGHT PHASER ............... pase 8 600$   

  

( ) 
COLUMNS — 26.900$00 
CONSOLA © 1 JOGO COLUMNS 
4EM 1 — 29.900$00 

CONSOLA * 4 JOGOS 

Columns, Penalty Kick, Road Rally 
e Champion Ship Tennis) 

TV PACK — 39.900$00 
CONSOLA ¢ 1 JOGO COLUMNS 

  

    

    

    

    

   

  

* SINTONIZADOR DE TV 

SONIC-CHADS (an csi, “BBOCs 
MORTAL KOMBAT .. 10 900$ 
ASTERIX S. MISSION .. 8 800$ 
DESERT STRIKE .......... 10 700$ 
ECCO THE DOLPHIN. 9 700$ 
JURASSIC PARK ......... 9 700$ 
STREETS OF RAGE Il... 9 600$ 
WORLD CUP SOCCER .. 6 900$ 
TALESPIN 5 ssccscsics cui 6 900$ 
MICKEY MOUSE II... 7 900$ 
LEMMINGS .... 6 900$ 
SHINOBI Il . 5 900$ 
SEM ek 10 900$ 
TRANSFORMADOR........... 3 500$ 
MASTER GEAR CONVERTER............. 3 390$ 
AAT so Sele SS 19 APR le 16 900$   

  

( ) 
ROAD AVENGER PACK 

69.900$ 
1CD ROM + JOGO ROAD AVENGER 

  

FINAL FIGHT ..........:..-.. 11 400$ 

SHERLOCK HOLMES ...... 14 400$ 

MUSIC VIDEO 1 INXS... 11 300$ 

BATMAN RETURNS ....... 13 400$ 

NIGHT TRAP «o.oo... 15 900$ 

SON CD 8 11 400$ 

SEWER SHARK 0.200000. 14 300$ 

ECCO THE DOLPHIN .... 11 400$ 

SEGA 
E MAIS FORTE QUE TU! 

   



       

Mais uma vez, a participacao dos leitores em novas iniciativas 

da MEGA FORCE fica demonstrada pela grande participagao na feitura 

deste “Top Ten do Leitor”. Estes resultados refletem as preferéncias 

dos usudrios das consolas Sega no periodo entre o dia 10 de Dezembro de 1993 

e 10 de Janeiro deste ano. Como poderao observar, 0 jogo 

Mortal Kombat vence em duas consolas. Nos primeiros lugares figuram 

jogos de luta, em todas as consolas. Como resultado disto, aconselhamos os 

senhores da Sega em Portugal a editar jogos deste tipo, pois eles sao 

os mais solicitados. De momento, nao incluiremos os jogos para Mega CD, 

pois existem ainda muito poucos no nosso mercado. Mas esperamos, em breve, alargar esta votagao 

|) aesse periférico da Mega Drive, pois os jogos que apresenta sao simplesmente soberbos. 

Depois de escolhidas as melhores frases sobre a MEGA FORCE dos votantes de cada consola, 0 juri, 
composto por elementos da sua redaccao, atribuiu um walkman aos seguintes leitores: 

MASTER cxsiisin SYSTEM 
»+ Ricardo Batista Bras - Lisboa _ «Filipe Rocha Fernandes - Lisboa 

+ Manuel José T. da Cunha - Montalegre + Antonio Fernandes Vieira - Machico, Madeira 

) + Filipe Peixoto - Vila Verde * Ricardo Miguel G. Mota - St. Iria de Azoia 

DAI \3 GAME GEAR 

Queres ser tu 0 proximo a 

+ Pedro Manuel Costa Mota - Rinchoa ganhar um walkman 

* Rui Jesus Lourengo - Cacém como 0 da foto? 

» Miguel Angelo Satide - Angra do Heroismo Entao, participa votando no 
teu jogo preferido. 
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MASTE 4 SYSTEM A MEGA FORCE criou especialmente 

_ para os seus leitores esta seccao, “Top Ten 

do Leitor”, a fim de descobrir quais 

as suas preferéncias em cada uma das trés 

1° MORTAL KOMBAT consolas Sega. Para a elaboragao deste top, 

2° SONIC 2 contamos com a colaboracao desses 

3.2 GLOBAL GLADIATORS mesmos leitores e usuarios, que poderao participar 
2 JURASSIC PARK através do telefone habilitando-se 

a ganhar um belo leitor de cassetes portatil 
5° =F 1 RACING ; 2 

P com auscultadores, igual ao da fotografia 

6.° SONIC CHAOS da pagina anterior. Os interessados em participar 

72 ASTERIX: THE SECRET MISSION devem ligar um dos numeros de telefone 
8°  GHOSTBUSTERS que abaixo se indicam, correspondente a consola 

2 AERIAL ASSAULT em que querem votar, e responder 

102 GOLFMANIA as perguntas que Ihe sao feitas. 

; O custo de cada chamada é de 10$70 por cada 

impulso de 3,7 segundos. 

Sejam rapidos e claros, para podermos identificar 

facilmente os vencedores. 

    

MEGA wai DRIVE 
12 MORTAL KOMBAT Se tens uma Game Gear 

2.2. STREETS OF RAGE II marca 100173 

32 PITFIGHTER : 
42 GOLDENAXEN Se tens uma Mega Drive 

5° AFTER BURNER II marca 100 174 

is rn Se tens uma Master System 

82 JURASSIC PARK marca 100 175 
92 ROAD RASH Se moras na zona de Lisboa 

ee ou do Porto, marca o 506; 

no resto do pais e ilhas, marca 

| o 0670, seguidos 
pA AAE -FAF , GA [ "| E sero GEAR | do numero correspondente 

a tua consola. 

  

      

          
        

     

    

    
   

    
    
    
    

    

    
    
    
    
        

    
     

  

    

    

    

    
    

   © BATMAN RETURNS 

2° SHINOBI II 

3.2 SPIDERMAN: RETURN OF SINISTER SIX 

4° WONDERBOY - DRAGOON'S TRAP 

   

      

   

   

   
    

     

   

  

Vou dar-te um exemplo: eu moro em S. Joao da Ma- 

deira e tenho uma Game Gear e 0 jogo que mais 

    
    

  

   

  

   

    

  

s SONIC 2 Toned ; gostei de jogar este més foi o Global Gladiators. 
6.2 SONIC : 

7° SPIDERMAN ae |e Ligo o 0670 100 173 e digo: “Global Gladiators. A 
82  KLAX Be tS ag MEGA FORCE é a minha revista preferida. Chamo- 

9° HALLEY WARS oe aN $0 me Sonic e o meu telefone é o. 

DEFENDER OF OASIS Sea sae    E pronto, resta esperar para saber se sou eu que 

vou ganhar um walkman.    
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Ola amigos! Ja sabem que estou aqui para vos 
ajudar com algum problema que vos surja. Se 
precisarem de mim ou quiserem fazer alguma 
sugestao escrevam para: 

Adquiri o jogo Mortal Kom: 
bat para a Mega Drive e 
gostava de saber como se 
fazem os “Death Moves” e 

os “Fatalities” dos lutado- 
res. Queria também saber 
se posso ligar colunas de 
som a Mega Drive. 

Ola amigo Luis. 
Eu sei alguns truques pa- 
ra o Mortal Kombat, mas 

prefiro nao os dizer todos 
de uma so vez. Se leste a 
MEGA FORCE n.° 8 teras 
visto alguns truques para 
esse jogo. Vou tentar en- 
sinar-vos mais alguns nas 
proximas edicoes. 
Quanto a poderes ligar 
umas colunas de som na 
Mega Drive, eu ja liguei 
dois tipos de colunas; 
umas tinham amplificacao 
propria, funcionando a pi- 
Ihas ou com um transfor- 
mador. As outras, eram da- 
quelas que se ligam aos 
walkmans, Com pouca po- 
téncia, mas funcionaram 

as mil maravilhas. 

Sonic. Aprecio muito a re- 
vista MEGA FORCE, mas 
entristece-me o facto de 

dar pouca importancia a 
consola Master System, 

em compara¢gao com as 
outras consolas. 

Embora contra a nossa 

vontade, é certo que se 
tém feito poucos jogos 
para esta consola, e peri- 
féricos quase nenhuns. 
Mas isso nao é culpa da 
VIEGA FORCE ou da Sega 
portuguesa. Deve-se a que 
a casa-mae da Sega, no 
Japao, dedica mais tempo 
a grandes producoes pa- 
ra a Mega Drive e para o 
Mega CD, do que a fazer 
adaptacoes para as con- 
solas de 8 bits (Master 
System e Game Gear). 
Nao obstante, a distribui- 
dora portuguesa preocu- 
pa-se sempre em conse- 
guir nos mercados inter- 
nacionais a mesma quan- 
tidade de jogos para as 
trés consolas, 0 que nem 
sempre é facil e possivel. 

Infelizmente so agora foi 
possivel responder a esta 
carta do Bruno. Ele pede 
um poster do Sonic. 
De momento ainda nao é 
possivel incluir posters na 
MEGA FORCE, mas nao 

esta posta de parte essa 
possibilidade. 

Ola Sonic. 
Parabéns pela revista. So 
tem um pequeno defeito; 
nos “Segredos do Sonic” 
os jogos que eu tenho nun- 
ca la aparecem. 

Bom, nao podemos agra- 
dar apenas a um leitor. O 
que tens tido é azar. Pode 
ser que da proxima vez 
apareca algum truque pa- 
ra um dos teus jogos. 

Tenho uma Master System 
com 19 jogos (por enquan- 
to), e gostaria de saber se 
o Master-Mega Converter 
transforma a Master Sys- 
tem em Mega Drive. 
Também queria saber se 
e..iste alguma loja de as- 
sisténcia técnica da Sega 
€ onde é que se situa, pois 
o comutador de antena da 
minha consola esta partido. 

Joao. Deves dirigir-te 2 * 
ja onde adquiriste a tiz 
consola, que eles saberao 
oO que fazer com o comuta- 
dor avariado. Os servi- 
cos técnicos da Sega em 
Portugal, situam-se em 
S. Joao da Madeira, mas é 
sempre conveniente que 
seja o agente revendedor a 
responsabilizar-se por 
alguma reparacao. 
Quanto ao Master-Mega 
Converter nao sei o que é. 
Existe sim o Power Base 
Converter (sera isto?), 
que permite que os jogos 
da Master System possam 
ser jogados na Mega Dri- 
ve, e nao o inverso. Nunca 

poderas usar jogos da Me- 
ga Drive nesse adaptador. 
Creio que esta resposta 
serve também para a Te- 
resa Varandas. 

A Teresa, além de querer 
saber o que é€ o Master Me- 
ga Converter, pede ajuda 
para o jogo Aliens Ille pa- 
ra o Boble Buble, da Mas- 
ter System. No primeiro 
quer saber como se passa 
o 16.2 nivel e no outro, quer 
saber em que nivel se 
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apanha a chave. Se alguém 
souber, agradeco que me 
escreva para eu dizé-lo a 
Teresa. O. K. ? 

Gostava de saber se na 
MEGA FORCE ja saiu algum 
dossier do Ecco the Dol- 
phin. Se nao, achas possi- 

vel que saia alguma vez? 

Ainda nao saiu por falta 
de oportunidade. E que 
tém aparecido tantos jo- 
gos novos que fomos “es- 
quecendo” esse jogo ex- 
traordinario. 
Pode ser que no proximo 
numero possamos incluir 
um dossier para a Mega 
Drive. Vamos la ver se 
isso é possivel. 

Gosto muito da Sega. Te- 
nho uma Master System e 
gostaria que a MEGA FOR- 
CE falasse mais dela e 
desse mais sugestoes. 
Também gostaria de ter 
algum truque para o jogo 
Out Run desta consola. 

  

Prometo que de futuro da- 
remos mais atencao a tua 
consola. Vou ver se en- 
contro algum truque para 
esse jogo. Se entretanto 
houver algum leitor que 
saiba truques para 0 jogo 
Out Run, agradeco que me 
comunique.



Newton Alves 
Socio n.2 18 161 
Ameixoeira — Lisboa 
O Newton enviou uma pas- 
sword para 0 jogo MIG 29 
que foi direitinho para os 
“Segredos”. Pede também 
para publicarmos os gol- 
pes do Street Fighter 2. Pa- 
rece que foi de proposito, 
pois hoje temos um zap- 
ping desse jogo, onde sao 
descritos todos os golpes 
dos lutadores. 
Manda mais truques. 

Diogo Bruno da Rocha 
Socio n.° 13 507 
S. Cosme — Gondomar 
Ola Sonic 
Espero que ja tenhas jo- 
gado o Jurassic Park, pois 
é um jogo espectacular. 
Como é que se passa, na 
Mega Drive, o Dr. Grant 
quando assumimos o pa- 
pel de Velociraptor? Tento 
tudo, mas ele acerta-me 
sempre com o seu raio. 
Um abrago do teu amigo 
Diogo. 

Ola Diogo. 
Olha, na verdade eu nao 
joguei muito no Jurassic 
Park. Quando assumi o 
papel do Dr. Grant che- 
guei ao 3.° nivel, enquanto 
que no Velociraptor che- 
guei quase ao final do 4.° 
Até ai nao tive grandes 
dificuldades. 
Depois, como foram apa- 
recendo novos jogos, 
nunca mais joguei esse 
jogo. Agora estou muito, 
ocupado a esperimentar 
Os jogos do Mega CD. Por 
isso nao te posso ajudar. 
Mas fica aqui o pedido de 
ajuda. 

Ricardo Antonio Saraiva 
Socio n.2 24 419 
Vilar Formoso 
Podias-me dizer alguns 
dos melhores jogos de ac- 
cao para a Master System 
e Mega Drive, do tipo De- 
sert Strike, Jungle Strike, 
Merc, etc., e também de 
luta, tipo Fatal Fury? 
Queria também saber co- 
mo posso adquirir nume- 
ros atrasados da MEGA 
FORCE. O meu irmao ga- 
nhou uma Mega Drive. 

Parabéns para o teu ir- 
mao. Olha, para adquirires   

numeros atrasados da 
MEGA FORCE, escreve pa- 
ra a Abril Jovem indican- 

do quais os numeros que 
queres. Brevemente va- 
mos publicar um cupao 
para pedir numeros atra- 
sados. Assim a coisa fica 
mais facil, nao achas? 
Quanto aos jogos de ac- 
cao existem muitos e va- 
riados. Shooting Gallery, 
Rambo Iil, Alien Ill, Sha- 
dow Dancer, Spidermen, 
etc. De luta, mais concre- 
tamente de karaté, tens o 

Street Figther Il, 0 Fatal 
Fury, 0 Mortal Kombat, o 
Double Dragon e mais uns 
~ santos. O melhor é faze- 
ses uma visita a um agen- 
ie Sega e ele que te mos- 
tre o que tem de melhor, 
dentro do género que mais 
aprecias. 

Joao Luis 
Moura 
Ola, Sonic. Infelizmente ain- 
da nao sou socio do Clube 
Sega. Gostava que saisse 
uma reportagem sobre o 
WWF Super Wrestlemania 
para a Mega Drive. Se nao 
for possivel contento-me 
com o maximo de truques. 
Também gostaria de ter 
todos os truques do Stre- 
et of Rage | ell, do Fatal 
Fury, Super Monaco GP Il 

e do Formula one. 

Por que nao escreves ao 
Clube Sega a pedir um bo- 
letim de admissao? 
O WWF nao é um jogo re- 
cente, como sabes. 

Vamos ver o que se pode 
arranjar. Quanto aos tru- 
ques que pedes, alguns ja 
os publicamos, por isso 
nao pensamos repeti-los, 
pelo menos, por agora. 
Outros irao sendo publi- 
cados a medida que se 
vao descobrindo. 

Mas, nao achas demasia- 
do facil jogares um jogo 
sem usares um pouco de 
energia mental? Eu so uso 
truques quando fico blo- 
queado num ponto e nao 
consigo continuar. Ai sim, 
fico aliviado se me ensi- 
nam algum truque. Mas 
nunca comeco um jogo ja 
sabendo os truques to- 
dos. Assim o joge perde 
todo o interesse. 

Sérgio Santana 
Amoreira — Estoril 

O Sérgio enviou um dese- 
nho muito violento onde 
esta o Sonic a lutar com 
outra “pessoa”. 
Sérgio, o Sonic é contra a 
violéncia gratuita. Nao Ihe 
coloques armas nas maos. 
Ele nao gosta. Ele so usa a 
violéncia contra o Dr. Ro- 
botnik porque ele quer 
destruir a humanidade. 

Rui Semedo 
Faro 
O Rui pergunta como s¢ 
efectuam as trocas que 
sao anunciadas no “Pai- 
nel do Sonic”. Claro que 
nao é para a revista que 
se devem enviar os jogos. 
Deves entrar em contacto 

com a pessoa que anun- 
cia e combinarem uma 
forma de fazerem a troca, 
por exemplo, por correio. 

Mario Gilberto 
Socio n.° 8576 
Mario. O teu anuncio nao 
foi aceite para o “Painel”. 
Seria aceite se tivesse si- 
do enviado no cupao que 
publicamos mensalmente 
para esse efeito. Desculpa, 
mas sao normas. 

Nuno Miguel Pires 
Socio n.2 2707 
Nuno. O teu anuncio tam- 
bem nao foi aceite para o 
“Painel”. O recado que dei 
ao Mario também serve pa- 
ra ti. Usa o cupao e limita- 
-te a escrever nos quadra- 
dos nele impresso. 

Antonio Manzarra Franco 
Lisboa 
Caro Senhor. O anuncio 

que pede para publicar- 
mos nao reune as condi- 

coes necessarias para 0 
efeito. Deve destinar-se 
apenas aos consumidores 
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Sega. Caso contrario deve 
contactar 0 nosso depar- 
tamento de publicidade. 

Carlos M. C. Cardoso 
Socio n.2 5140 
Tenho as duas consolas, 
Mega Drive e Master Sys- 
tem, e gosto muito da re- 
vista MEGA FORCE, mas 
acho que tem poucas pa- 
ginas. Conheco a espa- 
nhola, e ela tem mais pa- 
ginas. Porqué tanta dife- 
renga, ja que o nome é o 
mesmo? 
Tchau, Sonic. E mete mais 
umas folhinhas na nossa 
revista, nao te esquegas. 

Olha, Carlos, o facto de as 
revistas terem 0 mesmo 
nome, nao significa que 
elas sejam rigorosamente 
iguais. A nossa MEGA 
FORCE esta feita a dimen- 
sao portuguesa, e nao a 
de outros paises com 
mais habitantes, portanto 
com mais leitores, mais 
jogadores e mais jogos. 
Nao nos serviria de muito 
aumentarmos o numero 
de paginas da revista, se 
nao houverem jogos sufi- 
cientes para comentar- 
mos. A nao ser que repe- 
tissemos comentarios ao 
mesmo jogo. Nao tem 
muita l6gica, nao é verda- 
de? Vamos esperar um 
pOuco para ver se o mer- 
cado de videojogos au- 
menta um pouco mais. 

Joao David Dias Martins 
Socio n.° 22 881 

  

Hoje ficamos por aqui. 
Deixo um recado para o 
Paulo Nuno Pinto: o Stre- 
et Figther Il nao vai sair 
para a Game Gear, pelo 
menos, nos moldes em 
que esta feito, 

Sonic



Painel do Sonic 
Mega Drive (MD) « Master System (MS) 

Game Gear (GG) * Mega CD (MCD) 

oxrscros 
» Gostaria de contactar com possuidores da 

MD - Jorge Miguel Dias Ferreira. R. Bela da 
Fontinha, 30 — 4000 Porto. Telef.: 31 11 54 

   

+ Queremos formar um clube com possuido- 
res de consolas Sega. Vamos ter revistas tri- 
mensais, cartas mensais e os quatro primei- 
ros ganham um poster + Filipe Norte e Renato 
Vicente. Alameda 1 de Marco, 3, 2.° Esq. — 
2300 Tomar. Telef.: (049) 31 21 62 

» Desejo trocar correspondéncia com possui- 

dores da MS. - Bruno José Monteiro Barros. 
Rua Joaquim Faria. — 4815 Caldas de Vizela. 
Telef.: (053) 48 26 35 

» Quero trocar dicas e truques para a GG + Nu- 
no Mendes da Rocha. R. Jornal Soberania do 
Povo, 40 — 3750 Agueda.Telef.: 62 46 22. 

- Gostava de trocar impressoes sobre jogos, 

dicas, etc., da MS e da GG - Carlos Santo An- 
tonio. R. Antonio Abreu Freire, 21 — 3860 

Estarreja. Telef.: 494 47 

» Tenho 14 anos e quero contactar com socios 

do Clube Sega, de ambos os sexos, dos 13 
aos 15 anos « Hélder Filipe Sousa — Covas. Oli- 
veira Sta. Maria — 4765 Riba d’Ave. 
Telef.: (052) 93 13 83. 

- Desejo contactar com todos os possuidores 
da MS, especialmente os que tiverem o Alex 
Kid in Miracle World - José Alberto Fernandes 
Marques. Bairro das Taicas. Rua 2, 9, r/c Esq. 
— 3520 Nelas. Telef.: (032) 94 90 11. 

» Queria obter os codigos do Ecco the Dolphin 
(MD) « Frederico Amadeu de Andrade. Rua do 
Alecrim, 2, 2.2 Dto. — Pago de Arcos — 2780 

Oeiras. Telef.: 443 31 16. 

»- Gostaria de contactar com um socio do 
Clube Sega. Tenho diversos jogos que quero 

e pretendes trocar ou vender 
jogos, consolas ou simplesmente 
trocar correspondéncia com ou- 

tros leitores, podes anuncia-lo gratis 
na MEGA FORCE. Basta preencher 

s»pom_mteeieatetet a ntetiateteentatetatateeintetnteietetateteteteitetan 

vender para a MD e MS - Diogo Bruno dos 

Santos da Rocha. Rua Novais da Cunha, 245 
D, 2.° Esq. — Sao Cosme — 4420 Gondomar. 
Telef.:383 44 74. 

» Troco dicas de jogos para MD - Fernando 
Augusto Loureiro Gil. Alameda da Conchada, 
32 — 3000 Coimbra. 

- Troco dicas dos jogos Rastan, Global Defen- 
se, Line of Fire, Alien 3 e Shadow Dancer - 

Joao David. Rua Alberto Sampaio, 121 — 4200 
Porto. Telef.: 82 01 30. 

+ Quero contactar com possuidores da MS e 
GG, para troca de dicas dos jogos Alex Kid, 
Golvelius e Sonic 2 + Silvio José Geraldes. 
Rua Dr. Ruy de Andrade, 49 — 2330 Entronca- 
mento. Telef.:(049) 71 91 79. 

- Desejo contactar com possuidores do jogo 
Street Figther Il para troca de dicas - Nuno 
Guilherme Bento. Rua Timor, lote 124, 1.° Esq. 
— Olival de Basto — 2675 Odivelas. 
Telef.: 938 92 54 

» Quero contactar com possuidores da MS e 
do Sonic 2, para trocar dicas. Estou disponi- 
vel aos sabados + Pedro Miguel Pinto e Pinho. 
Rua Ferreira de Castro, 11, 3.2 Esq. — 6200 
Covilha. Telef.: 32 32 48 

» Queria que me dissessem algumas dicas 
para o Golden Axe da MD. Troco dicas de jo- 
gos da Sega - Sérgio Samuel Simoes Santa- 
na. Bairro do Picoto, 4 — Amoreira — 2765 Es- 
toril. Telef.: 467 25 35. 

» Estou interessado em trocar correspondén- 
cia e codigos para jogos da MD - Pedro Ale- 
xandre Marques Lima. Av. de Santa Maria, 12, 
3.2 Esq. — 2735 Agualva-Cacém. 
Telef.: 432 28 24. 

- Pretendo contactar com outros jogadores 
para troca de dicas e truques da MS + Joao 
Nuno Viana Ferreira. Rua da Fonte Fria, 20. — 
Salao Frio — 7300 Portalegre. 
Telef.: (045) 2 42 57. 

oO cupao e envia-lo para: 
Painel do Sonic 
Revista MEGA FORCE 
Rua Marcos Portugal, 16-A 
Algés — 1495 Lisboa 
  

  

  

  

      

  

  

  

  

                                                  
  

  

MASTER SYSTEM GAME GEAR 

MEGA DRIVE MEGA CD 

Compra LI Venda |_| Troca |_| Contacto |_| 
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- Quero trocar ideias e dicas sobre jogos da 
MD - Marcos Luis Salgado de Carvalho. R. do 
Moinho, 29, 3.2 Esq. — 2825 Monte Caparica. 

    

» (MS) Global Defense, Double Hawk, Action 
Fighter e Ghostbusters - Miguel Gomes Coe- 
Iho Dias. R. Ferreira Borges, 79, 4.° Dto. — 

1300 Lisboa. Telef.: 395 46 51. 

» (MD) Cast Battel, Alisia Dragon, Terminator 
e Super Thunder Blade - César Leandro de Je- 
sus Emidio. Rua das Palmeiras, 22, 3.° Dto. 
Quinta do Brasileiro — 2800 Corroios. 
Telef.: 254 63 68. 

. (MS) Terminator, Master of Darkness, The 
Syber Shinobi, G-Loc e Tom & Jerry por ou- 
tros jogos ou acessorios « Antonio Araujo. 
Urb. da Portela, lote 122, 2.° Esq. — Portela de 
Sacavém — 2685 Sacaveém. Telef.: 943 43 59. 

» (MS) Thunder Blade, Shinobi, Aztec Adven- 
tures e Enduro Racer por Terminator e Mercs 
+ Carlos Manuel Carreira Cardoso. Rua dos 
Pereiras, 5 — 2445 Pataias. 

- (MS) Double Dragon, G-Loc, Sonic 2 e For- 
goten World + Vanessa Alexandra Fonseca da 
Silva. Rua Santa Catarina, 541, 2.° — 4480 Vila 
do Conde. Telef.: 64 39 86. 

- (MD) James Pond II por Lotus Turbo Challen- 
ge + Rui Nélson da Silva Lopes. Rua Viscon- 
de, 2405. — 3700 S. Joao da Madeira. 
Telef.: 81 15 84. 

- (MS) Strider por qualquer outro + Pedro Tia- 
go Guerreiro. Rua Goncalo Velho, 37 — 8700 
Olhao. Telef.: 70 25 27. 

» (GG) Olympic Gold + Ricardo Nuno Valente 

Rocha. Rua Ferreira Castro, It. 339, 3.° Esq. — Zo- 
na 1 de Chelas — 1900 Lisboa. Telef.: 859 57 37. 

« (MD) Mercs e WWF Wrestlemania por Ano- 
ther World ou Flashback. Também aceito a Me- 
nacer « Nuno Miguel Valente Casquinha. Tr. do 
Pao Bolorento, 16. — 7000 Evora. Telef.: 2 47 41. 

. (MD) Talmit’s Adventure, Last Battle, Italia 90 
e Super Hang On ~ Carlos Manuel Ferreira 
Louro. Rua Camilo Castelo Branco, 210, 2.° 

Esq. — 2900 Setubal. 

« (MD) Rambo Iii - Rui Jorge Gomes Marques. 

Rua da Videira, 136 — Barbeita — 3500 Viseu. 
Telef.: (032) 47 81 43. 

« (MD) Super H. Q. e Donald Duck por Ecco the 
Dolphin ou qualquer outro - Emanuel Jorge 
Tavares Araujo. Rua dos Reis, 7 — Alto Cova 
da Moura - Buraca — 2700 Amadora. 

- (MS) Consola com dois jogos, por uma Ga- 
me Gear sem jogos - Filipe Emanuel Oliveira 
Morais. — Assequins — 3750 Agueda. 
Telef.: 62 23 36. 

- (MS) Ninja Gaiden por Predator 2 ou Asterix 
+ Pedro Manuel Goncalves Lamas Sousa. S. 
Bento — S. Joao de Ver — 4520 Feira. 
Telef. (056) 36 31 67. 

- (GG) Sonic 2 pelo Super Kick Off e Tazma- 

nia por Super off Road - Miguel Pedro Lopes 
Gomes. R. Dr. Corino de Andrade, lote 12, r/c 
— 7860 Moura. Telef.: (085) 2 24 86.



  

* (MD) The Revenge of Shinobi, Streets of Ra- 

ge e Golden Axe + Alexandre Paulo Oliveira 
Volga. Rua Vasques Mesquita, 353, 1.2 — 4300 
Porto. Telef.: 59 09 39. 

* (MS) Double Dragon por um destes: Shi- 
nobi, Chuck Rock, Land of Illusion, Castle of 

Illusion ou Super Kick Off » José Miguel Gomes 
de Melo. Av. N. Senhora de Fatima, 205, 2.°-D. 
— Arcozelo — 4750 Barcelos. Telef.: 81 33 06. 

* (GG) Consola com Tazmania, Columns, Pan 
American Road Rally, Penalty Kick e Chaci- 
Tenis por uma Mega Drive com dois coman- 
dos e dois jogos + Alexandre Jorge Gon- 
calves Oliveira. R. Marqués Ponte de Lima, 
30, 2.°-D. — 1100 Lisboa. Telef.: 886 22 53. 

* (GG) Ninja Gaiden pelo Shinobi II ou por ou- 
tro jogo - Antonio Jorge Tavares Vasconcelos. 
R. Vasco da Gama, 156 — Afurada — S. Pedro da 
Afurada — 4400 V. N. de Gaia. Telef.: 781 03 83. 

* (MD) Splatterhouse 2 por Cool Spot, Fatal 
Fury ou Krusty’s Super Fun House - Ricardo 
Morais de Almeida. Rua Eugénio dos Santos, 
9, r/c, Esq. — 2780 Oeiras. Telef.: 457 87 61. 

* (GG) Super Monaco GP por qualquer outro, 
de preferéncia Streets of Rage, Aliens 3 ou 
Simpsons + Emanuel Orlando Pinheiro da 
Costa. Bairro das Campinas, bloco 5, Ent. 90, 
casa 42. — 4100 Ramalde. 

* (MD) Menacer por Dick Tracy ou outro qual- 

quer - Nuno Miguel Marques Lopes. Rua da 
Assungao, 7 — 2655 Ericeira. 

* (MD) Home Alone por Shinobi, Golden Axe 
l! ou Shadow Dancer + Hélder Filipe Oliveira 
Barbosa. Casais — Gandra — 4580 Paredes. 
Telef.: 911 11 91. ; 

* (MD) Super Wrestlemania por Shinobi | ou 
2, World of Illusion ou Fatal Fury » Manuel Ma- 
ria Martins Colago. Rua do Sobral, 43 — 7845 
Vila Nova de Sao Bento. Telef.: (084) 5 84 65. 

* (MS) Ninja Gaiden por Prince of Persia + Rui 
Guilherme. Rua Pedro Nunes, 49, 2.° Ft. — 
2840 Seixal. Telef.: 221 79 95. 

* (MD) Menacer por Super Kick Off ou outro - Cé- 
lia Maria Rasga. Rua Sao Marcos da Abéba- 
da, 2, r/c, Esq. — 7000 Evora. Telef.: (066) 2 44 19. 

* (GG) Ou vendo o Paperboy - Rui Lemos Ferrei- 
ra. Rossio da Sé, 8 — 4700 Braga. 
Telef.: (053) 7 96 50. 

* (GG) Ou compro Super Monaco GP II « Calis- 
to Henrique Coelho. R. Prof. Dr. Antonio Flo- 
res, 13 — Reboleira — 2700 Amadora. 
Telef.: 495 52 48 

* (MS) Super Monaco GP Il, Golden Axe, Chop- 
lifter, Black Belt, Zaxxon-3D e Space Harrier, 
por outros + Ricardo Jorge Goncalves. Praca 
dos Cedros, 7, 1.2 — 2900 Setubal. 
Telef.: (965) 57 21 79 

* (MD) World Cup Italia 90, Super Hang on e Co- 
Jumns por Batman Returns e/ou Desert Strike 
* Pedro Alexandre Dias Carrilho. R. Antonio 
Nunes Sequeira — 2735 Agualva-Cacém. 
Telef.: 431 39 15 

* (GG) Ax Battler - Joao Miguel Branco. R. 
Almeida Grandela, 105, r/c — Foz do Arelho 
— 2500 Caldas da Rainha. 
Telef.: 97 93 27 

* (MD) E-Swat e World Cup Italia 90 por ou- 
tros dois - Pedro Miguel Garcia. Pta. Duarte 
Pacheco Pereira, 9, 3.° Frt.- Laranjeiro — 

2800 Almada. Telef.: 259 52 63 

* (MD) Alisia Dragon por Sonic 2, Bio Hazzard, 

Streets of Rage 2, Gouls'n Ghosts ou outro 
de accao + Bernardo Manuel Carvalho. Prace- 
ta de Nampula, 5, 3.° Esq. — 2780 Oeiras. 
Telef.: 443 14 39 

* (MS) Consola com trés jogos por GG mesmo 
sem jogos - Ricardo Jorge Cerqueira. Estra- 
da Exterior da Circunvalagao, 8558, C/5 — 
Amial — 4200 Porto. Telef.: 81 56 43 

* (GG) Castle of Illusion por Super Monaco 
GP ou qualquer outro de desporto - Bruno 
Guimaraes Margal. R. Principal, 11 — Alto da 
Cova da Moura — Buraca — 2700 Amadora. 
Telet.: 490 03 69 

* (MS) Thunder Blade por Prince of Persia, In- 
diana Jones ou Super Kick Off + Luis Fernando 
do Nascimento. R. Dr. Mario Vasconcelos Sa, 
26, 3.° Dto. — 4000 Porto. Telef.: 82 02 91 

* (MS) Consola com Control Pad e seis jogos 
por Mega Drive - Ricardo Emanuel Batista. 
Av. Ind. Nacional, 6, 9.° Esq. — 2500 Caldas da 
Rainha. Telef.: (062) 84 29 69 

* (MD) Cyberball, Streets of Rage, Desert Stri- 
ke, Turtles, Sonic, Super Wrestlemania e Pit- 
Fighter por outros + Tiago Madruga. Urb. Ver- 
de Sintra, lote 104, 1.° — Linhé — 2710 Sintra. 
Telef.: 923 45 55 

* (GG) Global Gladiators, Indiana Jones e 
Sonic 2 por quaisquer outros + Joao Ricardo 
Martins. R. Prof. Egas Moniz, 11, 1.° Dto. — 
Venda Nova — 2700 Amadora. Telef.: 474 53 27 

* (GG) Shinobi e Out Run pelo Columns e Pen- 
go + Nuno Miguel Carvalho. Av. Jaime Corte- 
sao, 48, 1.° Dto. — 2900 Setubal. Telef.: 2 75 18 

* (MD) Italia 90, Super Hang on, Last Battie por 
outros equivalentes, se possivel o Side Po- 

cket ou Flashback + Sérgio Miguel de Almei- 
da. Praceta Miguel Bombarda, 24, r/c — 2700 
Amadora. Telef.: 493 70 10 

* (MD) Rampart, Ninja Gaiden, Predator 2 e 
Aliens 3 por Double Dragon, R-Type, Air Re- 
cue, Quackshot ou Indiana Jones + Ricardo 
Antonio Saraiva. R. de Santo Anténio — 6355 
Vilar Formoso. Telef.: 5 22 83 

* (GG) Batman Returns, Sonic 2 e Super Kick 

off por WWF Steel Cage, Chackan, Shinobi e 
Spriderman + Miguel Angelo Peixoto. R. Fla- 

vio de Resende, 10, 7.2-B — 2780 Oeiras. 
Telef.: 457 97 62 

* (MD) Home Alone ou vendo por 6000$ - Mar- 

cos Ivo Sela de Sousa. R. Gil Vicente, lote 18, 3.2 
Dto. — Arrentela — 2840 Seixal. 

Telef.: 221 56 71 

* (MD) Mystic Defender + Marco Aurélio Mur- 
racas. Bairro da Caixa, bloco 13, 2.° Esq. — 

2520 Peniche. Telef.: 78 94 64 

* (MD) Super Thunder Blade, Olympic Gold, 
F22 Interceptor, Thunder Force II, Out Run, 
Turbo Out Run, GP Monaco, Twin Hawk e 
Sonic « Nuno Fernando Lopes. R. Vicente Es- 

teves, lote 22, 3.2 Dto. —- 2700 Amadora. 
Telef.: 430 00 21 

* (MD) Last Batlle, Gain Ground e Sonic por 
Ecco the Dolphin, Super Monaco GP 2, 
Flashback ou European Club Soccer + Hugo 

Renato Saraiva Santos. R. da Industria, 60, 
2.° Esq. — 6200 Covilha. Telef.: (075) 2 45 54 

* (MS) Lemmings, Sonic 2 e Double Dragon. 

Aceito outros em troca - Sandro Miguel Ta- 
vares Mouro. R. de Santo Isidro, 146 — 3840 
Vagos Aveiro. Telef.: (034) 79 16 99 
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* (MD) Consola, comando e dois jogos por 
20 000$ + Paulo Jorge da Silva Deyllot. Bairro 
da Corredoura, 36 — Corredoura — 2480 Porto 
de Mos. Telef.: 40 31 26. 

» (MS) Consola, Control Pad e seis jogos. 
Preco a combinar - Ricardo Emanuel Batista. 
Av. Industria Nacional, 6, 9.2, Esq. — 2500 

Caldas da Rainha. Telef.: (062) 84 29 69. 

» (MS) Super Monaco GP Ie Il e Double Dra- 
gon + Nuno Ricardo Queirés Cruz. Lugar de 
Margaride, bloco 2, c/v, Dto. — 4800 Guima- 
raes. Telef.: (053) 41 06 46. 

» (MD) Consola e um jogo por 35 000$, ligar 
depois das 19 horas aos dias de semana 
* Nuno Filipe Luz Reis. Av. General Humberto 
Delgado, 27, 1.°, Dto. - Belas — 2745 Queluz. 
Telef.: 431 47 03. 

- (MD) Consola e dois comandos, urgente - 
Francisco José de Alcobia e Sousa. Lote 92, 
6.2, Dto. — Portela — 2685 Sacavém. 
Telef.: 943 14 90. 

* (MD) Sonic, Terminator 2, Alisia Dragoon, 
Splatter House 2 e Mega Games 1 (Super 
Hang-On, World Coup Italia’90, Columns) - 

Wallerson Paulo da Silva. Rua Joao de Deus, 
lote 8, 3.°, Esq. — 2955 Pinhal Novo. 

* (MD) Talespin, Rambo Ill, Terminator le Shi- 
nobi the Revenge, entre 3000$ e 8000$ - Nuno 
Miguel Nobrega. Largo Dr. Antonio Sérgio, 6 
— 3060 Cantanhede. 
Telef.: (031) 42 03 42. 

* (MS) Indiana Jones, Super Tenis, Grand Prix 

e Chase H. Q. + Pedro Nuno Vinagre Sena AlI- 
ves de Gusmao. Rua Sacadura Cabral, 89, 
c/v, Esq. — S. Joao do Estoril — 2765 Estoril. 
Telef.: 466 03 45. 

» (MD) Consola com Full Screen, Mega CD, 
sete jogos de CD, conversor (corre os CD 
vendidos em Portugal), conversor de 8 bits e 
dez jogos, tudo por 85 000$ - Joao Carlos 
Pereira Monteiro. Rua Adelino Amaro da Cos- 
ta, 8, 6.°-D — Pago de Arcos — 2780 Oeiras. 
Telef.: 442 53 06. 

* (GG) Bateria Sega por 5000$ - Nuno Miguel 
Carvalho Pinho. Av. Jaime Cortesao, 48, 1.°, 
Dto. — 2900 Setubal. Telef.: 2 75 18. 

» (MD) World Cup Italia 90 e Last Battle a 5000$ 

cada + Tiago Joao Raposinho. R. Oliveira Mar- 
tins, 8, 8.°-D. - Casal S. Bras. —- 2700 Ama- 
dora. Telef.: 492 26 77 

* (MD) Moonwalter, Toki, Super Thunder 
Blade, Mystic Defender » Paulo Jorge Matos. 
Urbanizagao da Portela, lote 45, 8.2 Dto. — 

2685 Sacavem. Telef.: 943 44 85 

» (MS) Consola, dois comandos, Alex Kidd, 
Super Monaco GP Il, 15 000$ + Joao Diogo de 
Figueiredo Dias Coelho. Rua Duarte Barbosa, 
37, 5,°-C — 4100 Porto. Telef.: 610 61 60 

» (MD) Batman Returns, 7500$ - Francisco Hen- 

rique Branco Granito. Loteamento do Tribunal, 
lote 14 — 7580 Alcacer do Sal. 
Telet.: 62 27 43 

» (MD) Mega-Games 1, 10 000$, Talmits Adven- 
ture, Darwin 4081, 6000$ cada um, Sonic, De- 
sert Strike, Zoom, Golden Axe 2, Mickey e Do- 

nald, The Duel, 7000$ cada um + Orquidea Ma- 
ria dos Santos Ribeiro. Rua Marqués Sa da 
Bandeira, 386, 4.° — 4400 V. N. de Gaia. 
Telef.: 379 58 96



» (MS) Consola, control pad, control stick, seis 
jogos, 25 000$, sem os jogos, mas com o Alex 
Kidd, 12 000$ - César Figueiredo Pimentel. 
Rua José Luciano de Castro, 166, 4.°-B — Es- 

gueira — 3800 Aveiro. Telef.: 31 36 00 

* (MS) Dynamite Dux, 6900$ - Pedro Miguel Sou- 
sa Russo. Rua da Cabéda, 477, r/c — Montes 
da Costa — 4445 Ermesinde. Telef.: 974 96 02 

» (MS) Consola, nove jogos, 50 000$ - Claudio 
Filipe Galvao Cataluna. Rua Antonio Nobre, 
19, 2.2, Frente — 2675 Odivelas. Telef.: 932 67 06 

* (MS) Sonic 2, Putt & Putter, Air Rescue, En- 

duro Racer, 13 000$ - Ruben Daniel Eusébio 
Martins. Estrada da California — Gaeiras — 
2510 Obidos. Telef.: 3 36 63 

* (GG) Consola, 18 000$, Super off Road, Ae- 
rial Assaut, como oferta + Vitor Manuel Vieira. 

Rua Guerra Junqueiro, 13 — 3000 Coimbra. 
Telef.: 2 83 43 

* (MS) Tazmania, Paperboy, Prince of Persia, 

13 000$ - José Ricardo Barros de Gouveia. 
Rua Comandante Sacadura Cabral, 26, 1.°, 
Dto. — 4785 Trofa. Telef.: 454 52 

* (MD) Terminator 2, 9900$, Mega-Games, 8500$, 

Sonic, 4900$ » Joaquim Miguel Vieira Pereira. 
Av. Serpa Pinto, 756, habit. 63 — 4450 Matosinhos. 

* (GG) Consola + Sonic 2, Paperboy, Batman 2 
e Four in One, com transformador, por 28 000$. 
+ Filipe Alexandre Ramos Silva Van Der Kellen. 

Rua Dr. Carlos Malheiro Dias, 415, 3° esq.— 
4800 Guimaraes. Telef.: (053) 41 21 29. 

* (MS) Sonic 5000$, Sonic 2 e Asterix, 9500$, 
Tom & Ferry e Vigilante, 4000$ cada. + Fran- 
cisco Diogo Cyrne. R. Fernandes Costa, 235, 
2.2, Esq. — 4100 Porto. Telef.: (02) 69 71 94. 

* (MS) Consola + Shinobi por 15 000$. - Pedro 
Miguel Fonseca Gongalves. R. Prof. Urbano 

Moura, 75, R/c. hab. 07 — Santa Marinha — 
4400 Vila Nova de Gaia.. Telef.: 30 67 20. 

* (MS) Basic por 10 000$. - Angelo Miguel Martins 
Galente. Rua dos Navegantes, It. 303 — Bairro da 

Fraternidade — 2685 Sacavém. Telef.: 955 52 36. 

» (MD) Menacer praticamente nova. + Paulo Jor- 
ge Bastos Martins. Paradela. Sever do Vou- 
ga. — 3740 Sever do Vouga. Telef.: 55 19 89. 

» (MD) Ecco the Dolphin, 7500$. Flasback 10 000$. 

+ Joao Filipe da Cruz Albuquerque. Rua do 
Salao. — 3070 Mira. Telef.: (031) 45 14 70. 

* (MD) Altered Beast, Shadow Dancer e Chu- 
ck Rock. Vendo-os como novos a bom preco, 
com ofertas especiais na compra de mais que 
um jogo. + David Rato. Az. das Carmelitas, 23, 
5.2, Esq. — 1600 Lisboa. 
Telef.: 715 13 37. 

* (GG) WWF Wrestlemania por 8400$. + Nelson 
Miguel Alexandre Rodrigues. Carreirinha, 23 — 
Sao Bento — 9700 Angra do Heroismo. 
Telef.: (095) 62 80 69. 

* (MS) Consola + 4 jogos: Sonic 2, Chuck Rock, 
Asterix e Action Fighter. Tudo por 20 000$. - 
Telma Maria Nunes Rodrigues. Bairro 1° de 
Junho, 21. — 8500 Portimao. Telef.: 8 39 10. 

« (MS) Consola com trés jogos: Alex Kid, Sonic 
e Super Kick Off, por 20 000$. - Telmo Ruben 
dos Santos Alves. R. Padre Manuel Bernar- 
des, 36, 5.°, Esq. — 4465 S. Mamede Infesta. 
Telef. 953 17 84. 

» (MS) Tazmania, Asterix, Donald Duck e Bart 

Simpson por 28 000$. Também os troco, 
especialmente pelo Golden Axe + Miguel 
Gomes Domingos. Quinta da Bonita. Caixa 
Postal 4707 — Pontes, 2900 Setubal. 
Telef.: (065) 70 61 01 

* (MD) Streets of Rage, Golden Axe e The 
Revenge of Shinobi por apenas 20 000$ - 
Hugo Manuel Magalhaes. R. Araujo Caranda, 
132, 3.°Esq. - 4700 Braga. Telef.: (053) 7 85 75 

* (MD) Flashback, 5000$, European Club 
Soccer e David Robinson, 4000$ cada e 

Sonic 3000$ » Jorge Augusto Henriques 
Silva. R. José Luciano de Castro, 176, 5.2 C — 
Esgueira, 3800 Aveiro. Telef.: (034) 31 42 34. 

* (MD) Super Monaco GP Il ou Menacer por 

8000$ ou troco por Fatal Fury ou outro do gé- 
nero + Jorge Daniel de Lima — Fontainhas, Vi- 

larinho, 4780 Santo Tirso. Telef.: (053) 48 33 59. 

» (MS) Ninja Gaiden, 7500$, Aliens Ill, 7900$ 

Wimbledon 2, 5600$ + David Alexandre No- 
bre. R. de Santo Antonio — 6355 Vilar For- 
moso. Telef.: 5 22 83 

» (MD) Streets of Rage, After Burner, Golden 

Axe Il, Altered Beast, Robocop, Quackshot, 
Strider e Olympic Gold - Joao Mendes de 
Oliveira. Herdade da Abegoaria — Canha, 
2985 Pegoes Velhos. Telef.: (065) 8 74 20 

» (MS) Consola nove jogos por 30 000$ + Luis 
Filipe Santos Rodrigues. R. Dr. Carlos Nunes 
Ferreira, 30 — Monsanto, 2380 Alcanena. 
Telef.: (049) 87 90 81 

* (MD) Kid Chameleon, Turbo Out Run, 
California Games, World Cup Italia 90 por 

6000$ cada e o Tiny Toon por 9000$ - Claudio 
Roberto Sousa Fonseca. R. Sao Domingos, 
70, 1.2 Esq. — 6200 Covilha. 
Telef.: (075) 33 23 22 

» (MD) The Terminator por 8000$ ou troco por 
Lotus Turbo Challenge ou outro « Cristiano 
Marcos Correia. Estagcao Raiva — 4550 
Castelo de Paiva. Telef.: (055) 76 21 16 

» (MD) Jogos recentes com 15 dias de uso. 
Bons precos. Compro 2 consolas (MD), Infra 
Joy Pad e Arcade Power Stick - Hélder Ma- 
nuel Godinho. Gorduchos, 12 — 2300 Tomar. 

co 

    

» (MS) Champions of Europe, Flintstones ou 
Marble Madness + André Cerquerra da Rocha. 
R. Violinda Medina, lote 62, n.° 98. — Tavarede 
— 3080 Figueira da Foz. Telef.: 3 53 00. 

» (MD) Bio Hazard Battle - Joao Pedro Silva 
Mendes. Rua da Serra, 66 — Paiao — 3080 Fi- 
gueira da Foz. Telef.: (033) 94 12 01 

» (GG) Mortal Kombat a prego razoavel ou tro- 
co por Streets of Rage II rigorosamente novo 
» Antonio Miguel Poupino Serrano. Estrada 
Nacional 118, 993 — Pego — 2200 Abrantes. 
Telef.: (041) 9 34 31. 

+ (AS) e (MD) com ou sem jogos. Compro tam- 
bém o conversor para a (MS) - Carlos Manuel 
da Silva Rosa. R. de Sao Pedro, 256. — 9700 
Angra do Heroismo. 

» (MY) Castle of Illusion, E-Swat, Aliens 3, Ju- 
rassic Park e Ecco the Dolphin. Também tro- 
co + Victor Manuel Santos de Oliveira. Vale Do- 
mingos — 3750 Agueda. 
Telef.: (034) 62 55 45. 

» Revistas numeros 1 e 2 da MEGA FORCE ao 

preco de capa ou mais barato e em bom esta- 

do + Carlos Filipe do Rosario Branco. 
Calcada de Sao José — 2200 Abrantes. 
Telef.: (041) 2 54 44. 

» Qualquer consola Sega com alguns jogos. 

Quero facilidade de pagamento - Carlos Mi- 
guel Reis. R. Ecga de Queir6s, 3, bloco K. — Quin- 
ta Fonte da Prata — 2860 Moita 
Telef.: 289 23 58. 

» (MD) Flashback + R. dos Girass6is, 3, r/c. - 
2900 Setubal. Telef.: 3 19 89 

» (MD) Super Hang one Super Monaco GP Il + 
Ivo Romeu de Oliveira Machado. R. Dr. Joao 

Gomes Patacao, 15, 1.2 Dto. — 1885 Moscavide. 
Telef.: 944 68 94 

» (MD) Jogos recentes ou antigos - Pedro Mi- 
guel Leite Alves. R. Joaquim Ereira, 2 — 2750 

Cascais. Telef.: 484 12 11 

» Conversor da Master System II por 30% do 
que ele custou + Mariana Pinto Garrido. R. de 
Costa Cabral, 2306, 9.2-B — 4200 Porto. 
Telef.: (02) 48 36 68 

» (GG) Desejo comprar diversos jogos « Or- 
lando José Maravilha Azevedo. Bairro da Ale- 
gria — 5340 Macedo de Cavaleiros. 

Telef.: (078) 42 18 19 O 
  

  

      

  

  

  

    

  

  

¢ MEGA CD ) (___ MEGADRIVE >} QUERES SER (MASTER SYSTEM II) (GAME GEAR ) 
O CAMPEAO? 

MEGA CD ROAD AVENGER 69.900$00 GAIN GROUND 4.490$00 DYNAMITE DUX 3.99000 SOLITAIRE POKER ....sccssse 3.990800 
FINAL FIGHT 11.400$00 688 SUBMARINE ATTACK 4.990800 GHOULS'N GHOSTS .. 4,990$00 CHESSMASTER vn 3.990800 
SHERLOCK HOLMES.. 14.400$00 TAZMANIA sosmenu 5.990880 BONANZA BROS...... v. 3.990$00 WORLD C. LEADERBOARD 3.990800 
MUSIC VIDEO 1 INXS » 11,300$00 WONDERBOY II ssscsssessstismne 5.990800 WIMBLEDON . 4.490800 HALLEY WARS wsssssssssenensssenn 3.990$00 
BATMAN RETURNS 13.400$00 ANOTHER WORLD 7.490$00 SEGACHESS 3.990800 MARBLE MADNESS . 4,990$00 
NIGHT TRAP... 15,900$00 JURASSIC PARK ve 1,300$00 SPEDD BALL ven 4,490$00 INDIANA JONES IIl..s.scsscasseeee 5.900800 
SONIC CD iv sihitncsnsiesiassnotec Ll ASOD STREET FIGHTER 2. .sessesssuesseeren 17,900800 VAMPIRE vsecsssesessssessetssieensiasee 3.990800 WWF STEEL C, CHALLENGE 9.900800 
SEWER SHARK... von 14,300$00 F TRACING .vsscssssssssensesssseenee 5.900800 CRASH DUMMIES...:..ssssssne 5.990800 PREDATOR I asssssssssssessne . 9.700800 
ECCOTHE DOLPHIN. ...cssssssenne 11,400$00 ULTIMATE SOCCER sessersssen 11.700$00 JURASSIC PARK . 8,900$00 STREETS OF RAGE I 9.600$00 
JAGUAR XJ 220... 11.300$00 }  ASTERIX semuenen, 14900800 syne a ateeeos F1 RACING . 10.900$00 | SUPERMAN. 10.400$00 
THUNDER HAWK. ....c0s 11.300$00 TALMIT'S ADVENTURE... 4.900800 CLUBE SEGA E CLIENTES MORTAL KOMBAT..... ve 11.900800 SONICCHAOS... 8,800$00 
SILP HEED 11,300$00 TURBO OUTRUN... 5.990$00 PRAMETA. INFORMA-TE! BACK TO THE FUTURE Ill . 3.99000 WONDER BOY D. TRAP ianenssse. 3.990800 

Rua do Carvalhido, 76         PORTO - Telef.: 81 21 86  
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UNIAO DE COOPERATIVAS DE PRODUTORES 
OE LEITE DE ENTRE DOURO E MONDEGO, U.C.RLL   


