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SONIC HEDGEHOG: 
IL RIVALE DI MARIO' 
MARIO & LUIGI 
soccombono e 
capitolano In maniera 
fragorosa di fronte al 
nuovo. definitivo eroe 
platform degli anni 
'90. SI chiama SONIC 
HEDGEHOG (vale a 
dire il Porcospino 
Sonico) e viaggia a 
3000 ali' ora su 

TELEFONO 
CONTRO LA 
PIRATERIA! 

decine e decine di 
schermate platform In 
grado di far Impallidire 
I 'fratelli" Nintendo. 
Rimanete sintonizzati 
per la recensione di 
questo stupendo 
videogame. appena 
messo In commercio 
solo ed esclusivamente 
per SEGA MEGAORtVE! 

E' arrivato Il Telefono 
contro I pirati del 
software. Chiamando 
Mlano 02/55010413 
chiunque potrà d'ara 
In poi segnalare chi 
vende. usa o copia 
IHegalmente I software 
per horne e persona! 
computer. Nonvlene 
prevista nessuna 
ricompensa o •taglla" 
In denaro. ma viene 
assicurata la mOS$1ma 
riservatezza e 
l'anonimato. 
L'Iniziativa fa parte di 
una sorta di 
operazione 
"Tempesta Nel 
Olscheffo" Che 
preannulCla l.n anno 
partlc:alarment caldo 
per tutti I floppy coplaH 
lllegamente nel nostro 
paese.Ola.non 
preclpllatelll a 
"deru1c:lar9" VIOSll'o 
cugino cl 8 anni ma 
cercate cl UIClre la 
testai UOmo awllato ... 

AH·73M THUNDERHAWK 
Altro scoop 
"bollente• di 
VG&CW. questa volta 
In casa CORE DESIGN. 
Maclntosh Aver'(, I 
programmatore del 
Chopper SlnUator 
de11nltlVo. cl parta sin 

nel dettagl d questo 
suo capolavoro In 
goda di sconvoglere 
COl'll)letamente 
luniverso del fllght 
slmulator bellcl. 
"Slama stufi del solltl. 
nolollsslml slmulatorl" 

dicono ala CORE: 
vedomo allora di caea 
sono staff capaci per 
rtvoluzlonare ques1o 
settore 
dell'Intrattenimento 
lnfon'nalloo. H dOS8ler 
al'lntemolllll 



ESCLUSIVO!!! 
DA 
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IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 

SETTORE COMMODORE 

A500 NUOVA VERSIONE 1 MB !. 750.000 
A500 lMB, 10848 COLORE !. 1.250.000 
A2000 NUOVA VERSIONE !. 1.390.000 
A2000 CON 1084S COLORE !. 1.850.000 

STAMPANTE 1230 COMMODORE ! . 300.000 
MONITOR COLORE 10848 !. 480.000 
VIDEON ID PER AMIGA !. 550.000 
HD PER A500 E A2000 da !. 750.000 
MODEM SMARTLINK 12008 !. 190.000 

1 SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 

AT286/16 1MB,HD40MB,CGA/HERC,MONITOR,TASTIERA !. 1350000 
AT286/25 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA !. 1950000 
AT386/25 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA !. 2200000 
AT386/33 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA i. 3100000 
AT486/125 1MB,HD125,VGA,MONITOR,TASTIERA i. 4700000 
PORTATILE COMMODORE VGA HD20MB lFD i. 3750000 
STAMPANTE SEIKOSHA PORTATILE 24AGHI !. 980000 

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE!!! 

I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 16,00 · 19,30 LUNEDI' CHIUSO 
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In questo numero: 
ANTEPRIME IN DIRETTA 
ALDYNES (PC-Engine) 
BILL & TED'S EXCELLENT 
ADVENTURE (Amiga) 
BIMINI RUN (Megadrive) 
G.P. CIRCUIT (C64) 
ETERNAL CITY (PC·Engine) 
FRENETIC (Amiga) 
GEM'X (C64) 
GERM CRAZY (Amiga) 
THE SECRET WEAPONS OF THE 
LUFTWAFFE (Ms-Dos) 
MAGICIAN LORD (Neo Geo) 
MEGA LO MANIA (Amiga) 
LE PAGINE DEI LETTORI 
OGGI PARLIAMO DI ... 

Progetto: AH 73M Thunderhawk 
L'ANGOLO DEL CRITICO 
Fare un video-game ... (seconda 
parte) 
Le donne, l'uomo, il computer 
ovvero "la coppia scoppia per 
345esima volta!" 
CONSIGLI TRUCCHI E ... 
SOLUZIONI 
KITSUTEN BANTSUKU (Game 
Boy) 
MICKY MOUSE 2 (Game Boy) 
NOBUNAGA'S AMBITION (Game 
Boy) 
ELENCO ARRETRATI 
PROVATI PER VOI: 

Beetle Mouse 
Sega Master System 2 
THE CHARGE OF THE LIGHT 
BRIGADE (Amiga) 
ZERO WING (Megadrive) 
GEN. CHUCK YEAGER'S AIR 
COMBAT (Ms0 Dos) 
RYGAR (Lynx) 
STACK UP (Amiga) 
MARTIAN DREAMS ·ULTIMAVI 
(Ms-Dos) 
YS lii WANDERERS FROM YS 
(Super Famicom) 
LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
Heart of China 



Dopo un pel1odo 
inlziole In cui lo 
SOUNDWAAE di 
Casciago era 
fortemente orientata 
verso le applicazlonl 
musicali del computer. 
lo tendenza mondiale 
della comunicazione 
che vuole sempre più 
legati Il suono e 
l'immagine In un 
unico contenitore che 
prende Il nome di 
·multlmedla" e 
levoluzione del 
mercato Informatico. 
caratterizzato da una 
forte innovozlone e 
ricerche di solUllonl per 
scoprire nuovi utlflzzl al 
computer. hanno 
fornito ano ditta 
italiana elementi per 
poter ampliare Il suo 
catalogo. a livello di 
prodotti audio, 
accessorlstlca e 
strumentazioni speciali 
per applicazioni 
porticolarl. 
Oggi. unica In Italia e 
completamente 
indipendente da case 
produttrici di 
hardware. 
SOUNDWAAE si rtvolge 
ai dealers informatici di 
tutto i tenitorio 
nazionale, offrendo 
soluzioni habblstlco
professionali per 
quattro differenti linee 
di prodotti: Amlga. 
Alari ST. PC Compatlblll 
e MAC (è In previsione 
anche PS/2). 
Per realizzare questo 
rinnovamento la 
SOUNDWARE ha. oltre 
che traslocato la sede 
operativa e potenziato 
lorganico. stabilito 
con I suoi più 
importanti fornitori un 
rapporto sinergico per 
organizzare al meglio 
lo distribuzione 
capillare di prodotti 
fino ad oggi non 
importati o distribuiti 
irregolarmente. 
Rappresentando allora 
la realtà Italiana di 
società come la DR. 
T's. la Supra 
Corporatlon. la Oxxl. 
r Ad Lib e la Vldtech. 
famose in tutto Il 
mondo.la 
SOUNDWARE si mette a 
concreta disposizione 
non solo del rivenditore 
o del negoziante. con 
cui instaurare un 
proficuo ed Intelligente 
rapporto di lavoro. ma 
soprattutto 
dell'utente finale che 
potrò trovare un 
simbolo di garanzla. 
professionalità e 
coerenza. In una ditta 
in grado di soddisfare 
in tempo reale 

l'aggiornamento del 
propri prodotti e. in 
generale. qualsiasi 
r1chlesta o necessitò 
dell'hobbysta. come 
del semi-professionista. 
Annunciate dunque 
come prime novità 
della stagione 
"informatica· 1991-92 
sono le AD UB GOL0.11 
nuovissimo CANON 
ION PC KIT (che 
abbiamo appena 
recensito nel numero 
scorso) e la 
·succulenta· 
espansione KCS Power 
Board per Amiga che 
cl offre una totale 
emulazione PC XT 8/1 I 
MHz con MS-Dos 
Microsoft 4.0 I. Per non 
parlare poi dello 
simpaticissima 
alternativa ai ·soliti" 
topolini. offerta dal 
BEETLE MOUSE. un 
devlce di Input e 
gestione dotato di 
incredibile versatilità e 
facilitò d'uso (per PC. 
A tari. Amiga e Mac - In 
questo numero una 
prova su strada 
completa di VG&CW!). 
Se volete ulteriori 
informazioni. magari 
anche solo per 
richiedere il recapito 
del negoZio autorizzato 
SOUNDWARE più 
vicino. telefonate a 
questo numero: 0332 I 
232670. 
METROPOUCLUB e 
PERGIOCO 
propongono. con il 
ritorno dalle vacanze. 
la seconda edizione 
del CORSO 
D'INTRODUZIONE 
AUA PfTIURA DI 
MINIATURE FANTASY. Il 
corso ha lo scopo di 
Insegnare i criteri base 

A ATARI 

t.::::a•'~llll )b M5;5i 
tNllDA AL lllllT6MA 
I Al llQOI •IOClll 

Indispensabile per gli utenti Lynxl 

dello teoria del colore. 
Introducendo 
contemporaneamente 
le tecniche più diffuse 
nello colorozlone delle 
miniature In piombo. Il 
corso del costo è di lire 
50.000 e chiunque sia 
Interessato potrò 
richiedere maggiori 
Informazioni 
telefonando allo 02/ 
86463414. 
Le novità software di 
questo numero sono 
pressoché 
globolmente 
Imperniate sul prossimi 
lavori dello IDEA che. 
dapoDRAGON 
FIGHTER e G.P. 

CIRCUITS. sto per uscire 
con CUCK-CLACK. 
DRIBBLING. TURBO 
RACER (I titolo è 
provvisorio) e. ucllte. 
udite. lo versione 
computerizzato dì 
CAITMKedelle 
STURMTRUPPEN. Per il 
momento è quasi tutto 
Top Secret. ma 
VG&CW è riuscita a 
beccare qualche 
golosissimo Istantanea. 
Tutti I giochi saranno 
disponlblll Inizialmente 
per Amlga e poi per 
C6M64/128. 
Esce poi In questi giorni 
un nuovo orcode
odventure targato 

Dopo Wing Commander .... Strike Commander!l!lllllll 



Spock, corichi il dischetto! 

Einz, zwei, drei..., i "crondi zoldotinen di Cermonio""!!!!!!! 

ELECTRONIC ARTS. dol 
titolo di ZONE 
WARRIOR. SI trotto di 
un mullilivello ptotform. 
reolizzoto in tipico stile 
·consoliono". per lo 
giolo di Amlghlstt e 
Atoristl. Sempre torgoti 
EA orrivono i'HOCKEY 
e l'otteso EARL 
WEAVER BASEBALL Il, 
rispettivomente per 

SEGA MEGADRIVE e 
IBM PC e Compotibill. 
LoORIGINho 
presentoto ol recente 
CES di Chlcogo. Il 
nuovissimo STRIKE 
COMMANDER. un 
simulolore·orcode 
ten1bllmente più 
evoluto rispetto olio 
sogo del WING 
COMMANDER. 

Zone Worrior o sorpreso dallo Electronic Arts 

Prestissimo in ltorio. 
Lo INTERPl.A Y vuol dire 
lo suo poi in fotto di 
STARTREK. 
proponendoci uno 
simulozione/RPG 
impemioto oppunto 
sulle gesto del 
Copìtono Kirk e sul suo 
monipolo di eroi 
(porrucchini e 
"pigiomini" 

AMPLIATA 
E AGGIORNATA 

Lo Serle A finalmente in ' Llbrogome': voi 
Riccordol 
fontosclentltlcl 
compresi!). 
Dolio LINDASOFT orrlvo 
lo nuovissimo versione 
di HYPNOTIC LAND. 
oppositomente 
rivlsitoto e mlglloroto 
per funzionare con 
olmeno 1 Megabyte di 
memoria su Amigo. 
Allo lussuoso 
confezione del gioco 
(portlcolormente 
differente nspetto olla 
precedente versione) 
esce. oltre ot monuole 
di istruzioni. uno guido 
di ben 28 pog1ne che 
illustro lo 
programmazione 
completo del gome 
attraverso il tool AMOS. 
Per I possessori di ATARt 
UNX arrivo Invece un 
interessante 
pubblicozione dol 
tttolo ATARI LINX GUIDA 
AL SISTEMA E Al SUOI 
VIDEOGIOCHI; si trotto 
di uno compllotlon 
esclusivo di consigli. 
recensioni. e dritte per 
sfruttore ol massimo Il 
minl·"moslro· portotlle 
Atorl. scritto e redatto 
interomente dol teom 
Atori itoliono. Questo 
libro costo solo 19.900 
ed è dlsponlblle presso 
i migliori rivenditori di 
sottwore/hordwore. 
Sempre portando di 
libri. mo questo volto 
sposott oi giochi veri e 
propri. esce In tutte le 
edicole d'llollo e nel 
migliori negozi. il 
volume-gioco SERIE A· 
IL GIOCO Più BEUO 
DEL MONDO DOPO IL 
CALCIO. Sì trotto di 
uno specie di "libro· 
game· che. giunto 
otlo suo secondo ed 

occlomotlsslmo 
edizione. cl permette 
di glocore l'Intero 
complonoto di serie A 
nozJonole. nel ruolo di 
ollenotore In corso per 
lo scudetto. SI può 
porteclpore fino od un 
mossimo di 8 sfidonti. 
mo sono previste 
squodre di 4 o 6 
persone. Non si trotto 
di un normole gioco di 
simulozlone. mo di un 
gioco di ·reollò 
simulato·. Il termine. 
per quonto 
opporentemente 
roboonte. fotogrofo 
perfettomente lo 
pecullontò del gioco. 
bosoto sullo realtà del 
complonoto llollono. Il 
costo? Solo 18.000. Il 
divertimento? 
Infinito li lii 
Sono quosl pronte le 
versioni rivisltote In 
groflco VGA e 
commento sonoro Ad 
Llb. Sound Bloster e 
Rolond. di SPACE 
QUEST I e LEISURE SUIT 
LARRV I. Lo SIERRA sto 
Infatti per metterle sul 
mercato. unltomente 
olle stesse conversioni 
per CD-ROM. seguire o 
ruoto dol nuovissimo 
LEGEND OF ROBIN 
HOOD E LEISURE LARRY 
V: PASSIONATE PATTI 
DOES A LITTLE 
UNDERCOVER WORK .. 
Prestissimo In llotio! 



AldynM è 1111 game che 
vale lanlo OIO quanlo 
l*Q; ricco d giallca 
enlullalmanl9ed 

Ol*"«lzlol~ lluldllllme, 
li Impone con 1111 

ooggetlo cl gioco Ila 
PU' rtpellltvo e già vlllo, 

ma allcw1..,,.. 
colnvolgenN e 
clveitenle sino 

all'enneslma potenza. 
Uno shool'em up di 
classe come ce ne 
sono pochi In giro, 
-alo a lulll I 
• torturatori" del 

joypadll 

Dallo lussuoso e 
particolarmente 
curato confezione di 
Aldynes. fuoriesce uno 
card che scotto! Ben 8 
Megabyte d i . 
memoria!! 
Paragonabile allo Zero 
Wing che do qualche 
tempo Imperverso sui 
Megodrive di mezzo 
mondo. questo nuovo 
gioco Hudson Sofl c i 
propone uno del 
migliori esempi di 
shoot'em up 
fantascientifico. trotto 
direttamente dallo 
realtà oreade. Aldynes 
èil nome del 
potentissimo mezzo 
d'assolto (che 
possiamo tra l'altro 
osservare nelle foto 
'dal vero · del 
manuale di gioco) 
impegnato o 
percorrere ben 8 
lunghissimi stage di 
combattimento o dir 
poco frenetico. 
sviluppato su multi
scrolling 
prevalentemente 
laterale e uno miriade 
di nemici e mostri di 
fine livello. Un degno 
emulo quindi dello 
saga degli R-Type. 
realizzato ancoro 
meglio. facendo 
sfoggio di grafico 
d'altissimo qualità. 
dotato di uno perfetto 
animazione. relativo o 
decine e decine di 
oggetti in movimento. 
Stage dopo stage. 
viene chiaramente 
previsto lo possibilità di 
raccogliere armi ed 
attrezzature belliche 
supplementari che, nel 
nostro coso. 
rispondono al Power 

Laser. al Bound Laser 
(vole o dire un laser o 
multi-gittato). un Wide 
Laser (che formo 
un'ondata di colpi 
esplosi 
contemporaneamente) 
e un Fire Laser (in 
grado di sputar fuori 
uno barriera infuocato 
anteriormente e 
posteriormente 
oll'Aldynes). Inoltre. 
proprio come accade 
nei migliori blostotutto 
di questo genere. non 
monco un booster 
supplementare. qui 
ribattezzato Shuttle. e 
un satellite do 
combattimento. 
impiegabile fino o 
quattro unità allo 
stesso tempo, per 
coprirci i fianchi e 
quadruplicare lo 
nostro potenza di 
fuoco. Tutti questi 
bonus vengono fotti 
apparire sullo schermo 
con le relative icone 

do toccare per 
effettuare le modifiche 
disponibili per il nostro 
mezzo. I mostri di fine 
livello. particolarmente 
immensi (ecco perchè 
il paragone con R-Type 
piuttosto che con altri 
shoot'em up) e duri o 
morire. richiedono uno 
studio tutto particolare 
del vari punti deboli e, 
quasi 
necessariamente. 
l'impiego delle armi 

supplementari più 
potenti. peno lo morte 
certo in quasi tutti i 
cosi. DI uno shoot'em 
up così bello c'è 
ancoro poco do dire. 
proprio perchè mille 
recensioni non 
volgono quanto uno 
provo su strada anche 
di pochi minuti. Le 
stupende onlmoZioni 
che interessano sprite 
e fondali. riescono o 
stregarci 

piacevolmente. 
regolandoci uno 
spettacolo visivo di 
altissimo livello. 
secondo solo od uno 
partito in solo giochi (e 
poi non ne sarei così 
tonto sicuro - forse è 
meglio Aldynes!!). Lo 
presenza di uno 
manciata di credits 
(anche se mancano le 
password). 
sdrammatizzo 
piacevolmente un 
certo livello di 
frustroZione che. 
almeno durante le 
prime partite. 
potrebbe pervadere i 
giocatori meno esperti. 
Stupendo il commento 
sonoro. 



GIOCABILITA': 

7,5 
VAL GLOBALE: 

7,6 

llU a Ted'I Exc:ellent 
Aci-illn i 1111 lmldo 

appiocclo 
all'arcade-aclventure, 

paillcolgnMllfe 
COllllgllablle per I 
giovc:Wllll•• ulenll 

Amlgactle 
rllchlerebbero cl 

perdere rna•11ln• ore 
di IONIO per giocare 
un'avventura Siena 
-1a-ia 
~ Tulll COlolo 
elle manglallO pane e 
"rlddles" da mattina a 
MIO, polrcn IO divorare 

In un IOI bocCOl ie 
(leggl: un palo d'ore> 

questo prodotto, per 
cui potyanno 

tranquillamente 
evllarlo. Suoni • grafica 

.non sono certo 
all'altezza delle 

~advent..e 
Accolade (perchè mal 

relraCedere In llvello 
qualllallYo?I> • non 
riescono perciò ad 

entusiasmare, 
lalclandOClmolto 

amaro In bocca. Se 
comunque non liete 
molto 1ortt In stona 

vedete all'orizzonte 
parecchi brutti volt, 

Sj)0$0fe la causa di Biii 
a Ted e Imparate a 

"studiare• con lorol 

Bill & Ted 's Excellent 
odventure è uno 
specie di owenturo 
dinamico o lo Seorch 
For The King, trotto 
dall 'omonimo 
lungometraggio d i 
produzione 
onglosossone che. 
visto ·1· inglesità" 
totale del temo , degli 
eventi descritti e degli 
attori coinvolti, non è 
moi stole importato nel 
resto d ' Europa. A 
causo di ciò si perde 
un buon 50% di 
Interesse e, 
commerc ialmente 
ponondo.di 
potenziale d i vendilo. 
controrlomente o 
quanto occode con 
licenze 
cinemotogrofiche di 
risononzo mondiale 
(T ermlnotor e Ritorno Al 
Futuro l'han v isto 
tutti!). Lo tramo dello 
vicenda risulto 
c iononostante 
occottivonte, uno 
volto introdotto lo 
·mollo" d i uno 
macchino del tempo 
ottroverso lo quale i 
protagonisti potranno 
vioggiore per gli spazi 
temporoll. 

conoscendo 
direttamente molti 
personaggi legati olio 
storia dell'umonltà. 
Biii & Ted, devono 
infatti sostenere alcuni 
esami universitari che 
implicano uno perfetto 
conoscenza dello 
storia dell'homo 
sapiens e perciò, 
Invece d i fore uso. 
come tutti. del c lassici 
·bigini", penso no 
bene d i sfruttare uno 
cobino telefonico, 
corrozzoto in Time 
Mochine. e di ondore 
o documentarsi 
personalmente. 
raccogliendo doti e 
risposte • dol vivo· , 
d imenticando I testi 
scolastici. 
All'Inizio del gioco un 
minaccioso docente c i 
permette di Impostore 
un livello di difficoltà 
(relativo od un numero 
crescente di domande 
cui fornire esatto 
risposto), fornendoci i 
test su cui dovremo 
lovorore. Ci sorà alloro 
do ' intervistare· un 
Socrate dello Magno 
Grecia. diologore con 
Nerone (No Smoking. 
pleose!), unirsi o l 

seguito di borbori di 
Gengis Khon. rubare 
uno spartito o 
Beethoven. 
condividere uno 
g rigliato misto con 
G iovonno D 'Arco. 
nonchè liberare Freud 
dol Complesso di 
Ed ipo (no. no. non 
suonano rock questi, si 
trotto d i pslcoonolisil!!) 
e imporore o 
moneggiore lo colf do 
Billy The Kid in persona! 

L' Ideo di Bill & Ted ' s 
è quindi 
particolarmente 
o rig inale e stimolante. 
mo lo svolg imento del 
g ioco si orticolo su uno 

semplicissimo serie d i 
fondoll fissi su cui 
spostare il doppio 
sprit e dei due 
protagonisti. 
porticolormente rozzo 
e forrogginoso nei 
movimenti. Sembro 
quasi di monlpolore 
dei pupi siciliani in un 
piccolo teatro delle 
marionette o 16 Bit. Il 
g ioco prevede 
chioromente lo 
raccolto e lo gestione 

d i numerosi oggetti. 
nonché lo risoluzione di 
alcuni puzzle, d i 
modestissimo d ifficoltà; 
porlondodi 
complessità a lloro 
possiamo porogonore 
Biii & Ted"d Excellent 
Adventure o Snoopy o 
Treosure lslond Oizzy. 
ben lontani dogli 
eccellenti esempi 
Accolode di qualche 
mese fa (Seorch For 
The King e Attered 
Destiny). Il commento 
sonoro poi non è nullo 
di eclatante . 
limitandosi o qualche, 
sparuto Irose 
digitoliZZoto e od 
un·occozzogllo di 
suoni sintetizzati g ià 
sentiti uno moreo di 
volte. 



lii/A Visto che le voconze 
sono ohimè finite già 
do un po'. ecco uno 
simpaticissimo 
occasione per rituffarci 
fra le spumeggianti 
acque dell'oceano 
(lo so che siete andati 
al more o Cesenatico. 
mo fate finto di niente. 
l'oceano rende 
meglio l'ideo!) e 
provare l'ebbrezza di 
uno corso OtfShore o 
lo Miomi Vice. 
Bimini Run è Infatti uno 

versione Megodrive di 
classici game come 
Chose H.Q. e 
Technocop, 
proponendo uno 
coccio al malvivente 
laggiù ai Caraibi, tra 
spiagge assolate. flutti 
cristallini, sklpper e 
yacht fuori bordo. Il 
gioco si sviluppo quindi 
attraverso uno chiaro 
impostazione 
trldimenslonole che ci 
vede a llo guido di un 
potente motoscafo, 
impegnato o 
contrastare vascelli ed 
elicotter1 nemici con 
cannoniere e Bazooka. 
Scopo del gioco è 
quello di salvare lo 
bello Kim dalle sgrinfie 
di tale Dottor Orco, un 
truffaldino birbaccione 
di turno. molto vicino ai 
classici pezzi grossi 
Spectre di Jomes 

Bond. Il gioco si 
sviluppo su più missioni 
di crescente difficoltà 
(sei per lo precisione). 
organizzate in uno 
coccio frenetico 
oll'high score più 
entusiasmante (do 
mostrare con ghigno 
beffardo al vicino di 
coso. Nintendisto fino 
al collo!). Oro, se lo 
geografia non vi 
inganno. saprete 
ricollegare lo zona di 
Blmini al famigerato 

Triangolo delle 
Bermuda e proprio qui, 
i programmatori di 
Bimini Run vi 
aspetteranno con un 
more di sorprese. 

traducibili in mostri ed 
owersori o dir poco 
fantascientifici (ci sono 
persino i dischi volanti) 
e particolarmente 
letali. Abbiamo 
fortunatamente o 
disposizione diversi 
livelli di d ifficoltà che 
prevedono anche un 
numero variabile di 
vite o disposizione. 
nonché uno serie d i 
indicatori di gioco che 
ci mostrano cortina 
geografico e mappo 
dello zona di 
esplorazione. 
particolarmente 
indispensabili per non 
perdere lo bussolo. A 
causo dell'estremo 
velocità e fluid ità delle 
animazioni risulto infatti 
molto facile perdere lo 
classico trebisondo e 
continuate o bruciar 
carburante 
girovagando di isolotto 
in isolotto senza uno 
meta preciso. Le 
sottoschermote delle 
mappe sono 
rlchlomoblll 
secondariamente al 
gioco vero e proprio e 
possono essere 
studiate in tutto colmo 
e tranquillità. 

A complicare però le 
cose contribuire lo 
naturale morfologia 
dei luoghi esplorati 
che presentono reef. 
barriere coralline. 
acque basse. zone di 
· secco·. scogli e 
banchi di sabbio o 
pelo d'acqua. 
nonché lo classico 
genìo di " innocent 
bystonder· 
(imbarcazioni private. 
bagnanti, pescatori. 
yacht neutrali, ecc) 
che andranno 
accuratamente evitati, 
peno colossali collisioni 
con perdita di vite e 
tempo. Si può giocare 
do soli o In due. 
sviluppando in 
quest'ultimo opzione 
un interessante lavoro 
di squadro per guidare 
il motoscafo e sparare. 
prendendo 
accuratamente lo 
miro. ai vari bersagli. 



Wow! Ho appena prime console. Ciò fa E' prevista anche la Manca purtroppo un 
aperto la confeZione indubbiamente fermata ai box. · radar· di percorso. .,. di questo nuovo game piacere a chi relativa agli indicatori ma il computer si 
Idea e già mi trovo tra apprezza una di gioco che. premura di far -... le mani uno stupendo giocabilitò posizionati nella parte lampeggiare le icone 
badge laccato. da particolarmente basso dello schermo. relative a cuNe e 
appuntare fieramente spiccata. che non sia ci comunicano in strettoie sullo schermo, 
sul petto per far penalizzata da tempo reale qualsiasi durante tutta la gara. 
vedere a tutti di cosa é animazioni grossolane tipo di danno subito o Do tutto questo. unito 
capace il team già e precarie. con un di riparazione da ad una estrema 
·papà· di Bombar sistema di collision effettuare al più presto gestibllltà della nostra 
Bob e Lupo Alberto detection (in questo per poter continuare la vettura. relativa ad 
(tanto per citarne caso con i bordi pista) gara. Guidare é molto animazioni 
alcuni). Là, ecco già particolarmente semplice: basta particolarmente fluide 
affrancata la clip e ... faragginoso. impugnare e dinamiche, deriva 
via con un nuovo Attraverso un semplice saldamente il joystick e un' altissimo livello di 
game di formulo uno! puntatore a forma di spingerlo nella giocabilltà che potrà 
La simulazione in mano potremo poi direzione desiderata stregare anche Il più 
questione si distacca gestire ogni singola per assecondare lo ·stagionato· 
notevolmente da fase della sezione svolgimento del smanettone. Il 
analoghe, precedenti manageriale. per tracciato ed commento audio è 
produzioni, del tipo scegliere una fra le aumentare/diminuire sufficientemente 
Formula 1 Manager. quattro vetture con cui la velocità. Sono realistico e permette di 
proponendoci sì una correre (Ferreri. Mc previste due marce. il impostare due 
porzione manageriale. Loren, William e classico rapporto High/ particolari filtri specifici 
ma miscelata ad uno Leyhouse). nonché Low. particolarmente per migliorare al 
sviluppo arcade modificare il motore. lo semplici da gestire massimo le 
decisamente originale chassis. il treno di durante la guida. digitalizzazioni sonore. 
ed innovativo. gomme e l'Impianto 
Possiamo di frenato. Potremo 
tranquillamente infine selezionare un 
affermare tutto ciò pilota (dandogli 
perché Il tipo di gioco magari il nostro nome) 

•-l'fdeoha offerto In G.P. Clrcuits e buttarci quindi nel ......... lo avevamo già visto Campionato del 
megll01119 solo ai tempi delle Mondo con giri di 

"rlleopelto") la console ·primitive· qualificaZione prima di lonnulCI gllllla per (lntellivision e VCS 2600 ogni Gran Premio (in 
•• • e un gioco cl 
guida clecllarnellle Atari), circa una totale le gare saranno 

enlullcmnclnl9. Balla decina di anni fa. 8). Per ogni corsa sono 
con la gialca a tre l'Idea ha infatti previsti cinque giri di 

dlr1*lllol~ che 1CC1PPC1 abbandonato la tracciato al termine 
via quml lmblmmlla o classica impostazione dei quali ci verrò 
troppo lenta, è glunlo I tridimensionale della assegnato un 
momenlo cl guatanl 1111 macchinina sul circuito punteggio ed un sono arcade cl guida 

vlsloim-te che sfugge via in premio-gara relativo 
dall'alto , prospettiva (che tante alla nostro 

amrnil llltl'CJI Ido un noie ha causato ai qualificoZione. In base 
pizzico di sono programmatori di a ciò potremo quindi 

slmulazlone mezzo mondo). visitare un fornitissimo 
mai lage<tale per ritornando alla classico negozio per apportare svettare In cima aHa 

classlflca mondiale, visione dall'alto a tutte le modifiche 
spallo a spalla con due dimensioni. tipica tecniche necessorie 
Mansell e Prost. Un dei primi arcade di per rendere la nostra 

gioco do non pe<clere guida, riconducibili vettura sempre più 
perllCBM64. appunto ali' era delle veloce ed affidabile. 
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mlgloll vidi agla chi 
...... alualmm .. 
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GrafX: veloce, 
ICalla ... caw:i.nco, 

couçl111a • ... ..,. ...... 
lmpegnmlvo, q11e11o 
clone cl Twdcan cl 
poota a COia lulla 
l'atmo1fera • la 

glcl e~ cl.., coln
op .... lllluzlorll In 
glappol- non 
a.Y«IOOnula. 

Sullo scio del Turricon 
che tonto divertimento 
oreade stanno 
regolando o migliaio e 
mlgllolo di 
videogiocatori In tutto 
il mondo. lo Noxot Sott 
nipponico ho ben 
deciso di creare un 
degno emulo di 
questo mini saga. 
creando 
appositamente uno 
scenario di gioco 
plotform di dimensioni 
particolarmente 

strobllionti e. al tempo 
stesso. preoccupanti. Il 
mondo di Eternai City. 
o per meglio dire. del 
suo eroe cibernetico 
YH-26 (per gll amici 
Algldeross). si estende 
infatti per decine e 
decine di schermi 
organizzati In un 
sistemo di grotte • 
piattaforme. 
sotterranei e compi di 
battaglio pressochè 
impossibili do visitare 
nello loro globalità in 
qualche semplice 
mezz'ora di gioco. Cl 
vorranno dunque 
parecchi giorni (e 
qualche notte. lo so!) 
per visitare Eternai City 
o bordo dell'YH-26. 
un potente robot do 
combattimento, 
impegnato o ripulire 
tutto lo ·card· do 
migliaio di nemici, 
contando su uno 
manciata di armi 
supplementari. Queste 
rispondono od 
altrettanti bonus. 
collezlonoblll durante Il 
gioco, che cl regolano 
uno pistola laser. un 
needle gun (chissà 
perché mi viene 
sempte In mente lo 
Fugo DI logonl). uno 
potentissimo Sonlc 
Wove, un Bloster 
nulttdlrezionole, un 
Ring Connon. nonchè 
olcunl simpatici 

·gadget· come un 
raggio a l plasmo ed 
uno manciata di missili 
al Nopolml All'YH-26 
potremo poi 
aggiungere un booster 
supplementare. 
sempie registrato sotto 
lo voce bonus. per 
incrementarne le 
prestazioni. lo velocltò 
e. soprattutto. 
I' ogllftò in 
combattimento. A loie 
potenza bellico si 
contrappone lo 
caparbietà e lo 
pressoché analogo 
perlcolosltò di nemici e 
mostri di fine livello. 
decisamente più 
difficlll do sgominare di 
quelli di un closslco 

Turricon. In particolare. 
le varie ondate o 
pattuglie di aggressori. 
non si limitano od 
affrontarci nelle varie 
porzioni di schermo 
d'appartenenza. 
bensì cl Inseguono tino 
o quando non 
verranno distrutti. Do 
ciò scaturisce uno 
miscelo dl gioco 
altamente esplosivo. In 
grado di forvi fondere 
più di un Joypad primo 
dell'agognato The 
End; quest'ultimo poi 
risulto relativo . in 
quanto Eternai City si 
gioco soprattutto per 
fare punteggi olttsslml 
e reg istrarti su 
tabellone, piuttosto 

che per finirlo uno 
volto ed ·archiviarlo· 
Ira uno grigio marea di 
Card. 
le animazioni e. In 
generale. lo scrolling 
che definisce i 
mollepllcl fondali. 
risultano 
particolarmente 
curate e terribilmente 
vicine od uno reoltò 
oreade. Molto curate 
le frame relative al 
movimenti del nostro 
robot. che si muove 

con particolare Rulditò 
sullo schermo. Di 
contorno ecco schizzar 
fuori dogli altoparlanti 
del vostro monitor un 
accompagnamento 
sonoro d'eccezione • 
In grado di "deliziare· 
le orecchie dei vostri 
vicini e di forvt perciò 
rischiare. come 
minimo. uno precoce 
sorditòl DI Eternai City 
cl piace proprio tutto. 
gomeploy. grafico. 
Impostazione di gioco 
e. non per ultimo. lo 
presenza di 
comodissime password 
che grotiflcono i nostri 
Innumerevoli sforzi per 
terminare ogni livello 
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Fr-'lcèda 
paragoo '°"' ad uno 

versione • verticale " di 
Blood Money; si tratta 

perciò di un 
classlclsslmo sporatutto 

(che non poteva 
mancare al già ricco 

ed lnl9fessanle 
catalogo Core Design) 

In grado di tenere 
lncollatt allo schermo 

tutt1 I p;ù giovani 
smanettoni. Grafica 

quasi da bar • sonoro 
spoccatlmpanl 

contezlonano un 
prodotto di offima 

qualltà. 

RobToone. 
programmatore in 
erba recentemente 
o rruoloto o l team Core 
Design. sforno proprio 
in questi giorni il suo 
primo shoot'em up 
spaziale. 
porticolormente 
dinamico e divertente. 
Ahimè non è possibile 
por1ore d i originolitò 
per questo Frenetic 
perchè d i giochi come 
questo ormai ne 
abbiamo visti o decine 
(per non por1ore di 
centinaio!). Rob è 
riuscito o mettere 
Insieme ben otto. 
lunghi livelli di gioco 
organizzati su scrolling 
verticale o lo SWIV e 
popolando Il tutto con 
uno modesto quantità 
di sprite e di mostri di 
fine livello. Al tutto. 
Joson-Gee (partner di 
Rob). ho pensato bene 
d i ollocclore un polo di 
sequenze animate 
(all'inizio e o lla fine 
del gioco) o lo 
Psygnosys. d i sicuro 
effetto (se nessuno vi 
dice che si trotto d i un 
game Core Design. vi 
potrebbe sembrare il 
seguito d i The Killing 
Game Show o di StriX). 
Le d ifferenze sostanziali 
che giustificano lo 
nascita d i questo 
ennesimo shoot'em 
up sono molteplici. 
Innanzitutto Frenetlc 
permette un'altissima 
monovrobilitò dello 
immancabile novetto 
do combattimento. 
gestito attraverso 
l'uso esclusivo di un 
Joystlck robusto; gli 
sprite poi sono 
particolarmente grossi 
e rotondeggianti 

(questo è uno mio 
teoria. mo quando 
sono troppo aguzzi e 
spigolosi non è tonto 
divertente nè 
osservor1i. né 
manovrarli!) e si 
muovono con 
particola re d inomicitò 
e libertà sullo schermo. 
Quest'ultimo. dal 
conto suo. offre 
pochissimi ostacoli do 
superare (nonostante 
lo g rafico o "due 
d imensioni e mezzo· ci 
traggo spesso in 
inganno. facendoci 
credere ostacoli do 
superare dettogli di 
scenario pressochè 
innocui!). fasciandoci 
liberi di sfrecciare via e 
schivare le orde di 
nemici ed il loro colpi 
letali. Proprio in 
quest 'ultimo fase 
Rob ho pensato bene 
d i semplificare il 
sistemo di collisione 
degli sprite; lo nostro 
navetta infatti risulto 
vulnerabile solo in 
alcuni punti mentre se 
riceve un colpo sul 
muso o sulle oli si 
limiterà o trobollore. 
dando l'impressione 
d i aver schivato o 
ricevuto un colpo di 
modesto potenza. 
Non c'è poi li sistemo 
dei Credits per 
continuare o giocare. 
perché c iò potrebbe 
rendere dowero 
troppo facile finire 
Frenetic. penalizzando 
il rapporto prezzo/ 
quolltò del prodotto. 
Non cl sono. d'altro 
conto. punti o svolte 
forzate nel gioco che 
richiedono. od 
esempio. lo raccolto di 
un certo tipo di orma 

supplementare. come 
avviene nello 
stragrande 
maggioranza degli 
shoot'em up in 
commercio 
(comunque. più 
·roba" avrete è 
meglio sarà. perché 
blostore i mostri di fine 
livello In quel loro 
fastidiosissimo guscio 
non è esattamente 
tacile come bere un 
bicchier d'acqua!). 
Nel complesso 
possiamo dire che Rob 
ho cercato di 
potenziare ol massimo 
Il livello di giocobilitò di 
Frenetic. proprio per 
non "clonare· 
brutalmente uno SWIV 
e frustrare migliaio di 
giocatori. 
Tuttavia i molteplici 
sforzi per creare 
qualcosa d i ·nuovo· 

non riescono in 
quest'intento; 
Frenetic è certamente 
un gran bel gioco 
blostotutto. mo proprio 
di originalità non se ne 
porlo! 
Riassumendo le 
caratteristiche che. 
comunque. riescono 
od elevarlo di un 
micron rispetto od 
onologhe produzioni. 
potremo sottollneore 
lo fluid ità delle 
animazioni. lo 
ricchezza di dettogli 
degli innumerevoli 
scenari. le tantissime 
tonolitò sfruttate per 
colorare l'intero 
prodotto (e renderlo 
molto. molto simile agli 
shoot'em up per 
console). nonchè un 
livello medio d i 
difficoltà e uno 
scrolling perfetto. 
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Gem'X cl regala una 
ventata cl Oflglnalltà e 

freschezza tra una 
marea di produzioni 

Mie uguall e rlpeltltve. 
SUperbamenle 

converttto, pitma da 
Coln-op Kalko e poi da 

Amlga (Venione per 
Home In-), dimostra 
di avere tulle le carte In 
regola per clventare H 

passatempo preferito di 
motti 1811CJI lfaquattrlltt. 
Lungo, divertente, non 
troppo dfflk:lle: ecco Il 

puzzle dellnntvol 

Gem'X è un 
rompicapo 
specialissimo che 
combino pagine 
grafiche di stupendo 
fatturo e suoni 
particolarmente 
armoniosi od alcuni fra 
i più complicati puzzle, 
mai visti in videogioco. 
I livelli di gioco previsti 
sono ben 400. uno più 
difficile del!' altro e 
tutti frammezzati o 
simpatiche animazioni 
o o paginette grafiche 
un po' osè. di chiaro 
impostazione cortoon 
giapponese. 
All'inizio del 
programmo noterete 
che lareo di gioco è 
diviso verticalmente in 
due metà uguali. 

Sebbene le due metà 
sembrino uguali, 
noterete delle 
piccolissime diversità. 
L'Ideo di base del 
gioco consiste nel 
manipolare le gemme 
sullo porte sinistro dello 
schermo in modo che 
siano assolutamente 
identiche o quelle sullo 
destro. Per fare ciò 
potrete modificare 
l'apparenza delle 
gemme cliccondocl 
direttamente su. 
attraverso uno 
comodo manina/ 
puntatore. Quando 
premete direttamente 
su uno gemmo esso 

'degraderò" di due 
livelli (dal rosso. al 
verde. fino al blu; dal 
verde al blu. fino al 
roso. ecc.). 
Quest'azione avrò lo 
stesso effetto anche 
sulle pietre sovrastanti 
che 'degraderanno· 
tutte di uno tonalità. Se 
uno gemmo dovesse 
degradare sotto il 
livello omonimo, il 
colore giallo. 
esploderò 
immediatamente 
causando lo caduto 
verso il bosso delle 
pietruzze sovrastanti. 
riempiendo così lo 
spazio lasciato do 
quello esploso (avete 
presente Puzznic e 
Pick'n'Pile?). I 400 

stadi di gioco sono 
divisi in 26 'miniere·, o 
loro volto differenziate 
in 16 sotto-livelli. Ogni 
miniera viene 
completato risolvendo 
un numero casuale di 
sotto-livelli. deciso 
automaticamente dal 
computer. Avrete però 
o disposizione un 
numero limitatissimo di 
mosse e di tempo 
entro il quale 
completorlil Se 
riuscirete o finire uno 
schermo sarete 
premiati con lo stage 
premio che aggiunge 
ai punti 
precedentemente 
totalizzati alcune unità 
bonus. Sarete poi in 
grado di scegliere uno 
direzione allo 
'biforcazione· di 
gioco del Gem'X, 
molti simile o quello di 
Puzznic dello Oceon. 
Allo fine di ogni miniera 
ci sarà od ottendeNi 
uno gentil donzello 
con gli occhi o 
mandorlo. 
stuzzicontemente 
svestito con gronde 
definizione di pixel. 
Inoltre vi verrò tornito 
uno password relativo 
od ogni miniera, che 

risulterò 
particolarmente utile 
per non dover 
rigiocare do capo 
tutto il puzzle. Si gioco 
con il semplice ausilio 
del joystìck che 
controllo il suddetto 
puntatore per 
manipolare le gemme. 
Graficamente 
parlando. mi pare di 
aver già detto tutto: 
Gem'X dimostro di 
sapere e Il fotto suo. 
sfoderando uno 
qualità di immagine e 
definizione davvero 
gustoso per tutti i 
possessori di un CBM64. 
Le modeste animazioni 
sono veloci e ben 
articolate, mentre 
predomino fra tutti Il 
notevole sfoggio di 
colori e tonalità che 
coinvolge l'Intero 
schermo di gioco. Il 
commento sonoro è 
veramente simpatico. 
anche se posso 
inevitabilmente in 
secondo piano perché 
di puzzle stiamo 
parlando e non 
esattamente di 
shoot' em up 
blostotutto! 
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NOI IOltOI 119 I simpatico 
e grollelco dllegrlo di 
copetllna, Germ Crozy 

non dev'e11ere 
scamblalo per un 

sempllce arcade o, 
peggio, per uno 

venlone 
computertzzato de 

L'allegro Chirurgo. SI 
trotto lnfollt del primo 

llmulolore medico Che 
soppianto dlrellomelde 
I closslcl scontri belle! 

delo alOllo 
dell'umonltà, vlnull 

su scocchlefe e 
scacchiere 

d 'eaagonl, con 
oltrettonto colnvOlgenlt 
c ompagne all'Interno 
del corpo umano. Uno 
grodltluli 1 oo sorpreso 

alloro per tutti gll 
omonHdelle 

llmulozlonl Boord, che 
troveranno In Germ 

Crozy mottlaalmo pone 
per I loro dentt, sposato 

od un soggetto 
Oflglnolluimo, descritto 
con Immagini e suoni 
di olltlllrno qualltà. 

lmper-1 

Benvenuti a Germ 
CrO'Z'f, il primo 
simulatore medico
militare su larga scala! 
Gran parte del 
combattimenti, molto 
simili o quelli descritti 
nel capolavori SSI. 
hanno infatti luogo 
nella come o nel 
corpo stesso di alcuni 
malcapitati pazienti, 
probabilmente sfuggiti 
a Ufe & Death. per 
passare dalla 
proverbiale padella 
nella terribile brace 
della Electronlc Zoo. Il 
corpo che funge da 
zona d i gioco, 
rappresentato sullo 
schermo. è diviso in 24 
porzioni che vanno dal 
piedi fino a lle zone 
cervicali e a lle diverse 
sezioni dell'encefalo . 
Ogni area possiede un 
ambiente 
caratteristico e 
richiederò perc iò una 
tattica adeguata da 
a pplicare durante i 
combattimenti contro 
agenti esterni. microbi. 
freddo. ecc .. ecc. Il 
conflitto si estende poi 
al sangue e a l linfonodi 
benché In queste aree 
l' influenza del 
giocatore sia 

relativamente !Imitata 
e gestita 
automaticamente dal 
computer. Non si deve 
necessariamente 
giocare una partita 
con scontri in tutte le 
aree. bensì si potrò 
impostare una singola 
zona di battaglia . 
proprio come accade 
nelle campagne 
militari dei simulatori 
classici. Le forze a 
nostra disposizlone 
rispondono a quelle 
automaticamente 
generate dal corpo 
umano (anticorpi ed 
immunoglobuline) e a 
quelle somministrabili 
per via esterne. come 
medicine. antidoti. 
ecc. L'energia è Il 
fattore cruciale 
all'Interno d el corpo. 
Questa inizia con una 
riserva che si rigenera 
periodicamente a 
seconda delle 
situazioni: più le cellule 
godranno di buona 
salute, più energia 
verrò Immagazzinata. 
L'energia viene 
sfruttata per creare 
anticorpi e per rendere 
li corpo meno 
vulnerabile possibile. 
Ora.per non 

dllungarrnl troppo 
nella descrizione di un 
gioco fornito con ben 
34paginedi 
manuallstica 
interamente in Italiano, 
cercherò d i definire in 
poche parole un 
game decisamente 
Insolito e quantomai 
complesso ed 
awincente. Gerrn 
Cra'ZY è praticamente 
una miscela d i 
elementi strategici a la 
Board Game. sposati 
ad ottima grafica. a 
commenti sonori 
temftcantl (le una 
digitalizzate del 
pazienti fanno 
accapponare la 
pelle!) e ad un 
soggetto terribilmente 

simile alla realtà del 
van The Surgeon e Lite 
& Death I e Il. Non si 
opera perciò un 
pazlente con Il 
semplice ausilio di 
bisturi e d ivaricatore, 
ma si affronta 
l' invasione d i agenti 
esterni, microbi e 
cellule degenerate 
con lesclusivo 
apporto della strategia 
mil itare e dell'attenta 
tattica di 
combattimento di un 
Hall Of Montezuma o 
di un Desert Strike l 
Gerrn CrO'Z'f può 
essere giocato in tre 
diversi livelli. 
corrispondenti ad area 
singola, sezione di 
corpo e corpo intero. 

Le condizioni di 
sconfitta sono semp re 
quelle relative alla 
distruzione totale d elle 
cellule nervose. 
L'Intero p rogrammo 
è gestito da un 
comodissimo set d i 
Icone che cl 
permettono qualslasl 
tipo di Intervento 
durante le 72 ore 
p reviste per ogni 
operazlone. Iniziare a 
giocare non è 
semplice e vale la 
pena d i leggersi a 
fondo Il manuale di 
gioco, peraltro 
esauriente e 
ottimamente tradotto. 



MS·DOS 

Ne avevamo già viene ipotizzato e 
parlato. ma alcune concretizzato in questa 
difficoltà burocratiche simulazione che 
e di Importazione ne prevede lavvento 
hanno ritardato la del primi aviogetti a 
pubblicazione nel reazione da 
nostro paese. Si tratta combattimento che 
del!· attesissimo proprio laeronautica 
seguito di Their Finest militare tedesca stava 
Hour · The Bottle Of per mettere a punto 
Britain. che. sul finire della guerra. 
magistralmente Dal 1943al 1945 1a 
tradotto in italiano, "bionda Albione· di 
•atterra· sul nostri PC Churchill e la 
con schede VGA e Germania nazista 
music card Ad Ub p cercarono di imporsi 

lmapaMIGlllCI Sound Blaster, per sulla scena bellica con 
CGll ll*'O • .-i1111c1111e regalarci ore ed ore di l'introduzione di 

dWllUlldlle frenetico nuovi velivoli, 
~dlla combattimento totalmente rivoluzionari 

Secanda Glmna aeronavale. rispetto ai già 
Mlii *'-.Spiegalo .. Sotto il titolone (un collaudati Spitftre e M· nel dlllagl lii 200 
~ d manuale In po· preoccupante. a 109 Messerschmldt. Si 

llallcno. ecco WI dire il vero!) la parla allora di prototipi 
lallmllco l9ID> Lucasftlm propone la a reazione che 

capllolo della IClgCI cl fase probabilmente entrambe le fazioni 
llmulalod l.ucaltllm. Un più Interessante del cercarono di 
poodollo eceezlonale, Secondo Conflitto sviluppare. 
lmperclblle • delllnalo 

Mondiale, sviluppata preventivando un o duraM molllsù i IO 
tempo! sulla base di alcuni ulteriore seguito della 

rivoluzlonarl dati guerra, ma che poi 
tecnici relativi alla restarono nei 
Luftwaffe naZista. "blueprint" e negli 
peraltro basati su una hangar dei vari 
buona percentuale di scienziati. con il 
fantasia del capitolare delle Forze 
programmatori del dell'Asse sul finire del 
gioco. Il naturale 1945. Questo nuovo 
seguito della Battaglia gioco Lucasfilm ci 
D'Inghilterra infatti. propone perciò una 

rivisitazione del 
passato. piena zeppa 
di incognite basate 
sulla reale disponibilità 
di tali, nuove 
tecnologie, in grado di 
capovolgere l'esito 
del conflitto. In 
particolare. sposando 
l'arma aerea nazista. 
potremo pilotare. ad 
esempio, ii 
Messerschmidt 262. un 
aerogetto a doppia 
turbina capace di una 
velocità massima di 
ben 150 miglia orarie, 
armato di cannoniere 
e missili e considerato 
perciò invincibile. A 
questo gioiello si 
affianca poi la 
versione 163. ad unico 
razzo-motore. 
Incredibilmente simlle. 
esteticamente. allo 
Space Shuttle dei nostri 
tempi. I P5 l Mustang e 
i P47 Thunderbolt a 
"stelle e a striscie· ci 
faranno allora un bel 
baffo. impegnati 
irrimediabilmente a 
fondere I motori a 
pistoni. nel disperato 
tentativo di metterci il 
sale sulla coda. La 
giocabilità è sempre 
quella: fluida. 
dinamica, 

coinvolgente e 
decisamente spacca· 
joystick. L'aspetto 
grafico si rivela d i un 
pizzico migliorato 
rispetto ai precedenti 
simulatori Lucasfilm. 
soprattutto grazie 
all'inserimento di 
nuovi dettagli e 
particolari a livello dei 
cruscotti. dei comandi 
di volo. dei velivoli e 
degli scenari di 
battaglia. Numerosi 
sono i livelli di difficoltà 
che prevedono 
l'inserimento di 
numerose variabili 
come. awerse 
condizioni 

metereologiche e 
differenti potenzialità e 
disponibilità belliche 
del nemico. SI può 
anche Impostare 
lopzione che tiene 
conto delle letali 
accelerazioni G 
negative spesso 
dimenticate da molti 
altri programmatori 
"faciloni· che da 
sempre cl permettono 
di volare alla stessa 
stregua degli uccelli. 
dimentichi delle 
inevitabili limitazioni di 
un mezzo meccanico. 
Particolarmente curata 
risulta anche la sezione 
dedicata agli effetti 
sonori e visivi che 
prevedono commenti 
di ogni tipa (spesso 
digitaliZZatl In 
entrambe le sezioni) 
per rendere ancor più 
realistico il gioco. 
Degne di particolare 
menzione le 
animazioni dei proiettili 
che bucano le 
carlinghe. del 
·canopy glass· che si 
frantumano. delle 
perdite di olio e 
carburante. e delle 
esplosioni con 
spettacolari vampate 
di fuoco. 



NEO-GEO 

GIOCABILITA': 

8,8 
VAL. GLOBALE: 

8,83 

Maglclal1 l.old 6 un 
game Clecllal••• 
mpwdlllli I* cN 
VUOie llarnulln I 

pcopdo Neo Geo In un 
- l'lallolm da bar. 
~•W>.con una 
mandala d CNClll a 
*il allllane, olh ben 
"2 Megabyte d gioco 

hliellcoed 
11P11 •lonc111te. 

d•lllnalo ad lloCGl•o• 
I favOl9 dclii mangia 
pane. Geode ogni 

glolno. 
Se non vi placcloilO I 

Plalfonn Game .... 
ala Ioga: In MaglclGI 

Lord c'i da 
Impazzirei 

Mogicion Lord è 
l'arcade plotform 
definitivo per lo 
stupendo Neo-Geo. 
Ben 42 Megabyte (sì. 
avete letto bene, non 
cl credete? 
Provotelolll) di 
cartuccia cl aspettano 
per offrirci uno versione 
incredibilmente 
migliorato, potenziato 
e corretto di un 
classico 
Ghouls'n'Ghost do 
bar. Sette lunghissimi 
stage di gioco, 
organizzato su scrolling 
parallattico di a ltissimo 
definizione, si 
sviluppano infatti nello 
missione di un Intrepido 
·apprendista 
stregone·, impegnato 
od affrontare orde di 
mostri infernali, per poi 
raggiungere l'alcova 
di un Lucifero di turno e 
cancellarlo dallo 
faccio dello terra. DI 
tramo quindi ce n'è 
ben poco e lo stesso 
dicasi di manualistico 
e fastidiose scritte in 
giapponese. Il nostro 
mago esploro perciò 
un macrocosmo coln
op descritto 
magicamente in 
termini d i grafico e 

·c1nemotogoftcamente· 
per quanto riguardo lo 
genio di sprite di ogni 
sagomo, grandezza e 
tipo che lo popolano. 
In particolare I nostri 
nemici rispondono, 
grossomodo, o circo 9 
rozze di verse, 
mutazioni ed 
"incroci· esclusi. che 
risultano tonto definiti e 
stupendamente 
animati quanto 
impossibili do 
descrivere, perché noti 
probabilmente dallo 
fantasia ·malata· dei 
programmatori del 
gioco. Vi basti sapere 
che molte delle 

creature d'Incubo 
che spesso avete 
sognato si 
concretizzeranno in 
pixel ed osso negli 
schermi di Moglclon 
Lord. Per meglio 
affrontarli il nostro eroe 
potrò o suo volto 
modificare Il proprio 
aspetto, assumendo le 
connotazioni di 
analogo mostro o 
mega guerriero, 
raccogliendo le sfere 
bonus nere che 
appaiono 
casualmente sullo 
schermo. Queste 
ultime sono presenti In 
tre tipi diversi. molto 
simili olle biglie di vetro 
con cui giocavamo do 
piccoli, ed in base allo 
diverse combinazioni 
(peraltro chiaramente 
descritte graficamente 
nel manuale di gioco) 
potranno tramutarci In 
differenti personaggi. 
In particolare potremo 
evolverci In sette 
fogge diverse, 
organizzate in ordine 
crescente di potenza e 
resistenza. Perdere 
l'aspetto raggiunto è 
ohimè molto facile 
(basto venir colpiti 
ripetutamente dai 

nemici), mentre le 
sfere appaiono 
casualmente sullo 
schermo e poco 
frequentemente. 
Durante Il gioco 
potremo Infine 
raccogliere alcuni 
oggetti bonus come, 
monete, coppe 
dorate, pietre preziosi, 
crocifissi. medaglioni e 
pugnali, In grado di 
aumentare lo nostro 
potenzialità 
d'attacco nonché 
Incrementare il nostro 
score. 
Le animazioni si 
succedono sullo 
schermo od un ritmo 
sconvolgente e con 
uno precisione di 

dettaglio o dir poco 
favoloso. Non 
mancano poi botole, 
mogli In ferro, porte, 
ponti, impalcature e 
trabocchetti vari che 
complicano 
piacevolmente lo 
svolgimento 
dell'avventuro. Non 
parliamo poi del 
sonoro che, 
apprezzato nel sllenzlo 
di coso vostro (senza il 
·macello' di uno solo 
giochi) riesce o dare Il 
meglio, organizzando 
un' accompagnamento 
musicale di altissimo 
qualità. 



MEGA LO 
MANIA 
IMAGEWORKS 

PREZZO: LIT. 39.00J 
USCITA: OTT.91 
GRAFICA: 

8,7 
SONORO: 

7 
G IOCABILITA' : 

8,9 
VAL GLOBALE: 

8,2 

Mega Lo Mania è un 
game che miseela un 
pizzico di llralegla al 
"lavoro divino• degli 

del di Populous; 
ollrendo uno miriade di 

c:ompeltzlonl (Isole) 
Ml'llPf9 cllleNnlt • 

.....-1giac1o 
di dlllc:ol6 di vollo In 

vola, può Imponi 
come vollda 

alemallvaamolll. 
claalci gloc:hl di 

lhalegla. Un game 
~drlgalde, anc:he se un 
po' troppo ripetitivo, 

dolalo di uno 
confezione grallea di 

tuHo rlspello. 

Dopo il successo 
mondiale di Populous. 
Powermoger e Sim 
City. lo lmage Works 
ha deciso di dire la sua 
in fotto di 'simulatori 
divini·. proponendo 
uno vel'Siane rivisjtato. 
In termini di estrema 
g.iocabilitò. d i questo 
genere di produzioni. 
Nasce ollora Mega Lo 
Mania. un classico 
gioco di conquisto. 
ambientato su un 
centinaio d i isole dove. 
due o più tribù si 
affrontano per 
ottenere la supremazia 
economico-politico. 
Ciò si traduce in una 
frenetica corsa verso le 
tecnologie 
urbanistiche e belliche. 
che possano garantire 
leffettivo superiorltò 
sul nemici. 
All'Inizio d i ogni 
porttto Infatti (o se 

volete. di ogni isola). 
dovremo investire del 
ruolo di ·r1cercotor1· 
parte del nostri sudditi 
(si parte con un 
minimo di 25); o questo 
punto potremo 
scegliere. 
relativamente ali' era 
di gioco selezionato (si 
vo dai 900 AD .. olle 
epoche fulur1stlche). 
quale orma di difesa/ 
offesa o quale 
miglioria a rchitettonico 
creare. in modo da 

poterci garantire uno 
certo predomlnonzo 
politica. In porticolare. 
come ho appena 
accennato. le armi 
vengono sviluppate 
per difendersi o 
ottoccare: mentre le 
modifiche alla fortezza 
base. In cui Il nostro 
popolo vive. prospera 
e si moltiplico. 
implicano un 
c rescente livello di 
sicurezza. 
allontanando la 
minaccia di ottocchi 
nemici. Per fare tutto 
ciò si impiego un 
comodissimo set di 
icone. presenti su 
schermo In alcuni 
roggruppomenti 
relativi olle opzioni di 
gioco. Per creare o rmi. 
od esempio. dovremo 
prima cliccare sul 
simbolo dello 
lampodina accesa. 

quindi selezionare nel 
sottomenu di icone 
quella relativo 
all'orma selezionata 
(fionda. lancio. orco, 
ecc. - la disponibilità di 
'idee· da realizzare 
vario in rapporto 
all'ero in cui si gioca 
eolgrododi 
evoluzione 
tecnologica via via 
acquisito). Una volta 
fotto ciò dovremo 
impostore il numero d i 
uomini che 

prenderanno porte ol 
progetto - più persone 
se ne incaricheranno. 
meno nascite potremo 
registrare fino alla 
concretizzazione del 
progetto. Se. infatti. 
lasciamo tutto lo 
popolazìone 
all' interno del nostro 
castello senza far nulla. 
i nuovi nati arriveranno 
a ritmi frenetici. quindi. 
per ovviare alla 
sovropopolazione o 
olla mancanza totale 
di 'fanti• do 
mandare in guerra con 
le ormi sviluppate. 
dovremo cercare un 
equilibrio tro i due 
valori. In questo fase 
Mega Lo Mania si 
ovvicina sensibilmente 
al sistemo di gioco 
previsto in Millenium 2.2 
e In Deuteros. 
lasciando poi spazio 
od uno classico fase 

bellico trotto 
direttamente do un 
Populous. Uno volto 
armati infatti. i nostri 
uomini potranno 
cercare di massacrare 
le popolazioni che 
obitono oltre estremità 
dell'isolo. nonchè 
distruggerne le fortezze 
e quindi Impossessarsi 
dell'intero territorio di 
gioco. I nemici 
chiaramente. duronte 
questo lasso di tempo. 

ovronno fotto le stesse 
cose. rendendo perciò 
la sfida sui campo 
porticolormente 
difficile da affrontare. 
Non ci sono cosette do 
costruire o terreni do 
livellare e perciò. 
perdendo gran porte 
delle carotteristiche 
vincenti di Populous. 
Mega Lo Monia si 
adagia su di un 
soggetto quantomai 
ripetitivo e 
relativamente 
scontato. Diciamo 
alloro che del best 
seller Electronic Arts si è 
presa solo lo porte più 
dinamica. sposandola 
od una versione 
·uofillzzota· di un 
gioco di strategia o la 
Deuteros. L'aspetto 
g rofìco è 
notevolmente curato. 
con simpatiche 
animazìoni ed uno 

impostazìone 
prospettica 
tridimensionale di 
sicuro impotto visivo; 
anche 
I' occompognomento 
sonoro è di tutto 
rispetto. cosl come i 
numerosi effetti 
speciali e i commenti 
vocali digitalizzati che 
ci comunicano eventi 
e progressi raggiunti. 
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VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 

NOVITA' ASSOLUTA 
PEN·BRUSH AMIGA 

Ri\'oluiionario meglio di un:1 penna ottica. 
di un mouse eccezionale per disegnare. 
li\'cllo professionale mollo precisa si usa 
direuamcnre llul 1avolo. FANTASTICO!! ! ed • accessori L. 198.000 computers 

20155 MILANO via Mac Mahon, 75 
NEGC>ZIC> 
UFFICI 
FAX 24h 
UFFICIO SPEl>IZIC>NI 
APERTO IL SABATO 

~el.O 2 / 3 2 3 4 9 2 
~el.02/3270226 
~el.02 / 3 3 00003 S 
~el.02 / 3 300003 6 

NUOVI PRODOTTI 
TRACKBALLSENZA FILO L. 149.000 
MOUSE SENZA FILO L 139 000 

CHIUSO IL LUNEDI' 

DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO" 

SUPER PRO SOUND fOUN~STER AMIGA 
• 249. 

DESIGNER V. 3.0 Ecctziooale C'ampion.atore s1erto Hl·fl per 

IN OFFERTA L. 99.000 un utilizzo anche prorcssionalc. ~ l'uhima 
inno\•azione 1ecnologica nell'ambi io dci digi-

È un sis1ema allamcme :wwa10 di digitalizzazione .stereo a 1alizza1ori audio. Incorpora ingressi a\Jdio 
.i c3Jl31i per 1ut1i i tipi di Amiga. Permeue la digitaliwazione fine e microfonici per c.ampioo.aturc. Fino a 
muhipla. ques10 .s:rupefaceme poccheuo può es.sere utilizzato IOOKhz moooc 56Khz per cinale in .s:1ereo. 
~ia per il semplice di\'cnimcnioo per impieghi professionali. 
~ compatibik: Midi. lo poce1e ana«are al vosiro stereo Hl-

SUPER STEREO L. 179.000 FI. finalmente poemi digi1alizzarc la tua voce od un qualsi:i.:s1 
suono o rumore. riascol1arlo. modifir1rlo. manipolarlo. Onimo campionatore ~lcrcofoniro per 
Banda pa~sante 20Mhz. Il 1u110 corredato di un ouima Amiga pe-rmeue digitalizzazioni da 56Khz in 
lOftwart originale ingle.\t, e di un dt.'1tagliato m1nuale d'uso, mooo e dJ 38Khz in s1erco. ecccz.onalc r.ip· 
è inoll1t comp:t1ibi1e con i principali software 1ipo AUDIO· pot'IO qualità prcu.o. Comprend.c ingressi 
MASTER lii «<. aud.o linee microfonici 

GARANZIA 12MESI 
• DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 L.149.000 
•DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000 PASS. + DISCONNECT L. 149.000 
• DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) L . 139.000 
•DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000/2000 DA 5"1/4 L . 249.000 

UTILITY DISK DEL VALORE DI L . 50.000 IN OMAGGIO 

1 · ; .. ~~,~~~,~~~1~g~~,,~~;~·~;~11~,. ~~'~ '~~,~~~o~~~,n~~~~-"~-,-l~-~-.~-l~-11-1'1-
t!l"lll."fationc u ... ano i nuo\·j..,..,imi d lip da I mhit dw ... ono noll.' \Ol llll.'llll' pili 
\'clrn.:i. autoumfi ~ur;u11i .... Jim l i nc. e nm I ;111110 di 1!ara111 ia ~ 
'.'12Kpcrt\)OO ~ ~ l.. 7:i.iltKI 

I. ) 12k + 1.:lod\ per A)OO IJ:\.OIK) 
15 MB ·n.ts· + doc~ I. 199.000 

'' 2 \.tB + doçk I. 2X11.000 
' or~t nm:..l.·ntono b \'i ... 1a d i 
2 \Hl pc-r A I 000 

I \.1B di chip ram l ·on d nuo\o .-\<i l ·ss XJì2.A 

2 \Hl pa A 2000 

BOOTSÉLECTOR L. 19.000 

I . . ~1JlJ.OCIO 

I.. .l<JO.IKK I 

Tr:15orma il dri\·e tlltcmo in OFO: (interno) utile per C\ ilare l'u<.um eccmi\J dcl dri\e in1cmo. e ri.)()l\'Cn· 
do inoftrt problemi d1 comp:uibili1à con il drh·e origin:de. Kit di sempflcissima installazione. 

KICKSTART 1.2 & 1.3 ROM L.89.000 
Scheda da montart sempliciss1mamcn1c all'in1cmo del \ os1ro amiga 500/2(XX) e \'i penne11e di avere a 
d1sposiziOflC i due sistemi opera.ti\'i 1.2 per la compa1ibili1à con lutti i giochi. I .J per k- nUO\C e-spanstoni 
l'hardisk c<r. lndi11petb3bil.c!!!. <non necessi1a d1 ~'lldatutt ) spc<ifiratt ,crsione richiesta. 

richiedi il nostro 
nuovo catalogo 

gratuito 
specificando 

il computer posseduto 

Confezìone 200 etichette 
per floppy disk, colorate 
appositamente studiate 
per dischi 3 1/ 2 con un 
speciale collante che non 
danneggia ì dischetti. 

L . 19.000 

Canon LO STRUMENTO 

i On 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 
IMMEDIATO 

Stili Video Camera RC·260 
la macchina foto· 
grafica elettronica 
che si può collegare 
al computer 

prez:z:e> L 1.450.000 

AMIGAPCAT 
EMULATOR 
ATONCE 
PC 286 EMULATOR AT 
AMIGASOO 
MULTITASKING 

Lire 390.000 

adattatore per amiga 2000 L 120.000 
MANUALE IN ITALIANO 

INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Penneue di collegare contemporaneamente 4 
joystick all'amiga e quindi di giocare in 4 
contemporaneamente a giochi tipo CALCIO. 
PALLAVOLO ecc. 
DISPONIBILE!!! L. 29.000 

C'E BULK E BULK 
11 OFRaAMO DtSOETTI 
DI QUAUTÀ 3112 OS.OO 

CBIT1FICATI UNO AD UNO. 

SONY CONF. DA 50 PZ. L 900 CAD. 

SONY CONF. DA 100 PZ. L 800 CAD. 

SONY CONF. DA 200 PZ. L 700 CAD. 

AMIGA TELEVIDEO 
in'eressonìissimo interfaccio permel"e
d ricevere il segnale 'elevideo Ido le 
p<irq:>0I lv collego•e come ro'. ie'e
lombordio ecc ecc.I di semplice 
msto lozione pe1mere olrre lo visuoliz· 
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Gentile redoziooe. sono 
unrogozzodi 15oMi. 
felice possessore di un 
A500 esponso. sono un 
vostro ormoi offezionoto 
lettore e vi reputo i migliori 
nel compo dei computers. 
Vengo subito olle 
domonde: 
1) Perché non compllote 
uno closslfico dei migliori 
g iochi dell'onno 
bosondovl onche sulle 
nostre preferenze? 
2) Potreste lndlcorml tutti I 
titoli Clnemowore e dove 
potrei trovortl, doto che 
ormoi è (SIGHI) follito? 
3) Sapete dirmi che voto 
ovete doto al gioco dello 
Oceon ·1vANHOE". che 
secondo me è uno dei 
migliori giochi pe< i mio 
computer? 
4) Sono disperotomente 
bloccoto. o The Secret of 
Monkey lslond. olio fine 
delle tre prove. quondo 
devo chiedere ol 
negozionte il prestito: lui 
non me lo vuole dore e 
quindi rimette lo corto 
nello cossoforte. Come si 
to od oprirlo? Seguo e 
segno le manovre che lui 
fo. mo sio spingendo che 
tirando non riesco 
ossolutomente od oprirlolll 
Coso devo fore? Vi prego 
disperotomente di 
rispondere ollo mio 
domando. che mi slo pian 
p io no portando sull'orlo 
dello pazzia. Ho ce<coto 
Inutilmente 1 · Hlnt Book 
dello grondloso C.T.O. di 
Bologno. mo non si trovo 
do nessuno porte qui o 
Romo. VI prego. 
rtspondetemll l 
5) Per finire volevo 
chiedere il vostro parere 
su un coso alquanto 
strono: ho chiesto olmio 
negoziante se ml avesse 
potuto rimediare I giochi 
dello Clnemowore 
DEFENDER OF THE CROWN 
e SINBAD. e ml ho detto 
che non li ovrel potutt 
trovore neppure usoti. 
Quindi l'unico soluzione 
rimostomi è stoto quello di 
comprore uno copio 
proto. di cui mi vergogno 
molto. mo purtroppo non 
ne ho potuto fore o meno. 
Ho solo quattro copie 
piroto. dovute tutte olio 
ricerco d i giochi 0<moi 
fu0<i produzione. Spe<o 
che non ce l'obbiote 
con me per questo. e 
quindi spero di trovare lo 
nsposto olio mo lungo 
lette<o nei prossimi numen 
dello vostro stupendo 
rivisto. 
CIAO A TUITI · w1LFRED 
OF IVANHOE" 

Coro Wìlfredo. 
1) le clossifiche. ohimè. 
sono uno vero e proprio 
spino nei fionco. perché 
compilorle in monie<o 
veritiero è pressoché 
impossibile. Abbiomo in 
mente quolcoso del 
genere. mo i lettori 
dovrebbero stor r. o 
compilore uno top tene 
mondorcelo ol più presto 
onde evltore di torci 
perdere lo trebisondo. 
scortobellondo tro 
montogne di posto. 

Quondo soremo pronti ve 
lo foremo sopere. 
comunicondovl tutte le 
modolitò del coso. 
2) Dunque. lo 
Cinemowore non è follito. 
mo è stoto ingloboto dol 
gruppo Mirr0<sofl (leggiti 
bene le onteprime in 
diretto di VG&CW). quindi 
di giochi ne vedremo 
onc0<0 e molto presto 
(Wowl SI porlo di un TV 
Sports Boxlng). Tuffi I titoli 
te Il possiomo d ire. mo 
purtroppo risultano 
d isponibili solo oli' estero 
(Inghilterra) perché 
quotcuno che li importovo 
nel nostro paese ho · ben 
pensoto· di smettere!! 
Nell'ordine: Defenders 
Of The Crown. S.D.I .. The 
Kìng Of Chicogo. Sinbod 
& The Throne Of Folcon. 
The Thfee Stooges. Rocket 
Ranger. Il Come From The 
Desert. Antheods-11 Come 
From The Desert 2. TV 
Sports Bosketboll e TV 
Sports Football. 
3) Ad lvonhoe gli 
obbiomo opploppoto un 
bel 7 .8 perché 
sinceramente ero sì un bel 
gioco. mo cl sembravo 
declsomente troppo 
difflcile. De gustlbus ... I 
4) E' impossibile ciò che 
dici. Se tt sei segnoto 
ottentomente gli 
spostomentt dello levo 
dovresti essere 
slcuromente In grodo d l 
aprire lo cossoforte. Non 
c'è oltro modo per torlo. 
Probobilmente. mentre 
stoi leggendo queste 
righe. l'ovroi giò operto! 
In coso controrio 
telefonoci in redozionel 
5) Il parere che posslomo 
dorti si ricollego o quanto 
tt obblomo oppeno 
risposto ol punto 2. Se lo 
l eoder non importo più i 
giochi Cinemowore 
runico possibilitò per 
procurorseli risponde. 
ohimè. proprio ol nome 
dello piroterio. Rocket 
Ronger dovresti forse 
trovar1o ancora in 
riedizione economica. mo 
per quonto riguardo tutti 
g li ollrt tiloli cicciol Non ti 
vergognare dunque o 
comprarli pirotoli (spero 
solo che funzionino!) 
perché questo volto lo 
colpo non è 
ossolutomente tuoi 
Cioo e g1ozie dei 
complimenti! 

Spett. Redozione di 
VG&CV. mi chiomo 
Enrico. per gli amici Chlco 
o Vitellozzo; ho 15 onnl. 
sono in primo liceo 
scientifico e possiedo uno 
Ciofeco (leggi Amlgo 
2000; definizione doto do 
voi nei numero 4 d i questo 
rivisto) o cui sono molto 
offezionoto. Seguo lo 
vostro rivisto do olcunl 
mesi. owero do quando 
ne ho scoperto 
l'esistenzo. Non vi dico 
che è bello. stupendo e 
fontosttco perché 
oltrlmentt vi gosote un 
po· troppo. mo con 
questo non intendo d ire 
che non lo pensi. Amo 
pazzamente owenture e 

sìmulozionl di volo ho 
qualche domando do 
forvi: 
1) Vorrei comprore uno 
sìmulozione di volo 
fontosmogorico; coso mi 
consigliote ??? Non 
rispondetemi F 19 perché vi 
tiro dietro il computer; non 
capisco proprio che coso 
cl trovote di tonto 
stroordìnoriol 
2) A Indiano Jones ... 
quondO si è nel tempio del 
Grool. non riesco mai o 
supe<ore lo pnmo provo; 
potete dormi uno mono? 
3) Che livello d i difficolto 
dote o · The Secret Of 
Monkey lslond"? lo l'ho 
finito in uno seltimono e 
slnceromente penso che 
sia un po' troppo corto. 
e forse onche un po· 
troppo semplice. 
4) A Lorry lii sono arrivato 
nel ruolo di Potty, quando 
devo colpire con le 
noccioline il famigerato 
maiale. ma owlomente 
non riesco o posizionarmi 
nei moda g iusto, I 
progrommo mi dice 
sempre che sono troppo 
lontano. mo se ml owiclno 
il coro onimole ml zompo 
oddosso; vi supplico d i 
dormi uno monol 
Ton ti soluti o tutto lo 
redozione e rlngrozlomentt 
do un vostro neo. mo 
affezionato lett0<e. 
ENRtCODUTII 

Bhè. coro Vrtellozzo (grazie 
Mario. covollo Saverio 
incluso!) . 
l) Se proprio non ti ploce 
F 19. com proti o l volo un 
bell' oction simulotor 
come F-1 5 Smke Eogle Il. 
Di meglio in giro per 
Amigo o l momento non 
c'è proprio nullo. 
2) Per superore lo primo 
provo clicco su 
· raccogliere· (o "pick 
up· se possiedi lo versione 
inglese) e poi clicco sul 
punto subilo sotto oi piedi 
del codovere. nello zono 
dove lo crepo di ramifico. 
3) Di ciò che tu hoi 
pensoto. risolvendo lo 
primo storia di Guybfush. 
ne ho fotto teSO<o lo 
Lucosfilm che è quosi 
pronto o pubblicare Le 
Chuck Revenge. olios The 
Secret Of Monkey lslond Il. 
li livello d i difficoltò sorò 
notevolmente più 
complesso. rispetto ol 
primo episodio. 
decisomente troppo 
focile. 
4) Per risolvere LSL lii 
possiamo solo conslgllorti 
d i r1chiedercl I' orretroto. 
Abbiamo giò fotto 
un'eccezione rivelandoti 
lo dritto pe< Indiano Jones. 
quindi ce<co di venirci un 
po' incontrollll 
CIAO! 

Coro redazione di 
VG&CW. obbiomo deciso 
d i mondore questo lettera 
perché siete più intelligenti 
e comprensivi di quei 
pacchi d i BllllP!I! (per 
favore non censurote il 
nome · L'obblomo 
dovuto censurore per 
forzo. olmmentt noscevo 
lo rissolll NOR.). 

Gli argomenti che ci 
hanno spinto o scrivervi 
(slamo due omighisti) sono 
I seguenti: 
1) Console 
2) Glomoli che 
dovrebbero esse<e 
vendutt ossieme ogli 
orticoli do bogno. 
Leggendo l'ultimo 
numero di (IDEM COME 
SOPRA · ce risemo con lo 
rissolll). e sorò proprio 
l 'ultimo. ci siomo occortl 
che per loro Amlgo e ST 
sono stole superote dolle 
console. Dopo essere 
svenuti obblomo raccolto 
le nostre idee su 
quest'ultimo scellerato 
fenomeno come è 
possibile che ci siano 
persone ancoro così 
imbecilli do comprarsi to ll 
giocattoli? 
Esominlomo ogni console. 
PC ENGINE non c l vo 
nemmeno di 
commentarlo perché glò M 
nome dice tutto. 
MEGADRIVE: obbiomo 
visto Il famoso Kenshlro 
premloto od olttsslml vott: 
probobllmente avevano 
recensito il gioco In stoto 
dl ubriochezzo. 
Quello grafico non potrò 
mol essere porogonoto ol 
celeberrimo Monkey 
lslond. ShodOw of the 
Beasi 2 o Klllìng Gome 
Show. 
Oro poniamo dei suoi 12 
conoli stereo (mo siamo 
sicuri che ne ho l 2?). Le 
oltre console vogilomo 
sorvolarle mo uno 
dobbiamo proprio 
distruggerlo: IL SUPER 
FAMICOM (mortai) 
AArghll l 1 Mo come si fo 
o sborsare 700 corte per 
un pezzo di plosttco mol 
fuso?lll Abbiomo visto lo 
beilezzo dei suoi giochi: il 
99% doto o Super Morio 
Wor1d proprio non lo 
sopportiomo. 
Abblomo visto i gioco; 
proprio non ho niente in 
più di New Zeolond Slory. 
Possiamo trarre uno 
conclusione: FANATISMO. 
Voi coso ne pensote? E' 
vero che le console sono 
meglio del nostro 
computer? (Che bello è 
uscito l ' ultimo dei 
Metollicol Voi prefe<ite i 
Metallico o g li Sloyer?) 
Oro vi solutiomo 
locandovi i complimenti 
perché voi siete gil unici o 
non impozzire d i console. 
Firmoto DUE AMIGHISTI 
CHE HANNO AVUTO IL 
CORAGGIO DI SCRIVERE IL 
NOME DI UNA RIVISTA 
CONCORRENTE 
ALESSANDRO E MARCO 
(Corogglo comunque 
opprezzottssimo. tonto 
obbiomo capito tutfi di 
quoil ·bimbetti" stole 
porlondol). 

Cor1 Amighistl (e mo' 
so· doloriltl). 
mentre sfoglierete e 
legge<ete le pagine d l 
questo rivisto. ovrete giò 
scoglloto lo primo. lo 
secondo .. .. e lo centesimo 
pietro contro I vetn dello 
redozione di VG&CW che. 
udite. udite. si è messo o 
recensire giochi per 



console!!!!! complimenti per lo vostro monco poco). in borbo o archivio. di biblioteca. o del programmo. Sighl 
Come obbiomo però rivisto che sto ondondo chi penso che I cui rivolgersi se si vuole 5) Abbiamo giò 
ovulo modo di dire nel slnce1omente O.K .. mo videogomessonorobo ocquistore un originale (e occennoto. qualche 
numero scorso. veniamo subito ol dunque. per rogozzlnl. 110 I' ollro pogondolo lette10 sopro. che molti 
l esigenza di recensire Possiedo do un onno un A me piacciono motto le onche coro. oltro lmportotorl ttollonl non 
gome onche per i Amigo 2CXXl e solo do odventure. olcune problema non do poco). hanno oncoro copito che 
"glocottoli" do voi poco tempo sono venuto simulazioni ed olcuni 6) Ultimo domando: mi i videogame non sono 
oborritt, è noto non do o conoscenza del orcodes. mo coso strono. potete consigliore oronce o kiwi Che se 
uno nostro scelto famosissimo e sembro che certi guol qualche odventure. vengono tenuti in 
personale (e tontomeno occlomotissimo gioco che stronl capitino tuttt o me. tenendo conto delle mogozzlno per troppo 
dofonotismo ho fotto divertire I più e I Infatti o questo proposito difficoltò di cui sopro e tempo finiscono con 
· sponsorizzato· - chi meno btovi owenturieri: ho olcune domande do considerando che o me l 'ondore o mole! Chi 
vuole intendere "in Dungeon Moster. Ebbene. torvi: piacciono le odventures importo 
tendo". gli oltri in do quel momento ho l) Ultimamente hO grafiche (posseggo KQ3 e sconsiderotomente mille e 
roulotte!). bensì dolio cominciato un periodo dl ocquistoto SQ4 dello KQ5. SQ4. tutto 10 sogo di mille titoli per poi metterli 
copiosissimo richiesto del stress e di notti Insonni. fino Sierro ed ho un l orry. lndy. loom. Zock in commercio per poco 
le ttori "sfortunotl" (lo ol momento In cui ho P<Oblemino durante lo McKtocken. Elviro e tempo. costringendo gli 
direste voi. no?I) che volicoto l 'ultimo borriero svolgimento del gioco: vo Monkey islond) e ocqulrentt od uno corso 
posseggono uno console trovandomi finolmente o tutto bene fino o quondo soprottutto quelle con uno contro Il tempo per 
e che. probabilmente. focclo o foccio. con Lord non orrivo olio Goloxy gronde grafico. comprare ·origino1e·. 
necessitano dello nostro Choos. Ho cercato e Gollerlo. poi solgo sul Fine delle domande. Vi non fo oltro che fovonre 
estremo chlorezzo di ricercato di eliminorio. mo tappeto scorrevole di foccio oncoro tantissimi terribilmente i piroti. Se 
pensiero e del nostri niente do fore ed oro sinistro ed ancoro tutto complimenti per lo rivisto. quindi motte persone non 
concreti consigli, anche quando lo vedo ricordo bene. mo dopo esser che è semplicemente poriono inglese. non 
nelle recensioni delle ancoro le sudate fatiche possoto dovonti ol favoloso ed ancoro tonte possiedono un fox. non 
cartucce. Inoltre. NOI che non sono volse o negozio di obbigllomento scuse per lo lettera honno uno corto di 
NON Cl PERDIAMO IN niente. il mio cuore si femminile ed olio solo lunghissimo e per tutte le credito o. semplìcemente. 
STERILI PARAGONI 0 IN ammonto di tristezza e lo giochi. ol momento del domande. NON VOGLIONO 
DIATRIBE tro questo o mio corriera di comblo di schermato per P.S. ml roccomondo. COMPRARE A SCATOLA 
quello macchino. mo ci owenturiero sto per orrlvore. suppongo. continuate così perché CHIUSA A MIGLIAIA DI 
limitiomo semplicemente ondore o rotoli. Così mi doventi 01 negozio di SIETE FORTI! li CHILOMETRI DI DISTANZA 
o recensire giochi per tutti appello o voi. sperando abbigliamento maschile SANTUCCI MARCO (monco comprassero 
i sistemi più diffusi, propno che riuscirete o rimettermi succede uno coso strono: PISTOIA l'ultimo serie d i creme 
come fo un quolsiosi il cuore in pace e che si accende lo lucetta dìmogronti 
rotocolco outomobilisttco rlspondiote o queste dell'HD (dove il Coro "Doc· Morco. "d' ocoooordoo?l?I?") 
dove potreste trovare domonde: programmo è istolloto) sul quondo bevo il caffè. e.diconseguenzo,sl 
prove su strodo dello l) Per fare fuori l ord C . è computer e si sente Il dopo pronzo. mi viene rivolgono oi pirati. non 
nuovo FIAT 500 e dello più Indispensabile usore lo rumore che Il PC emette sempre uno slrono fitto sono certo do biosimore o 
costoso e sofisticcrio Rolls firestoff? quondo sto coricando. all'occhio sinistro. mi sai do critieore 
Royce. Ognuno di noi 2) Se è indispensoblle o mo tutto resto fermo fi e lo dire il perché? Il pesantemente come 
possiede Il computer o lo utile. come si deve schermato non cambio cucchiaino lo tolgo motte oltre riviste sono 
console che vuole e che utilizzore? (od ogni modo. moi. Noto tecnico: Il mio primoll l solite fore. E' focile 
ho scelto in bose o gusti. mi indichereste per fovore Pc è un 286 o 16 Mhz e di Scherzi o porte (avrei scogliere lo primo pietro 
P<eferenze e consigli vari; il modo per eliminare Lord l mego di RAM che rendo bisogno di uno quando monco un 
in porticOlore. obbiomo C.?) tutto disponibile tacendo il ricettino ... !). i problemi do concreto substrato dì 
poMo constotore che gli 3) Per curiosllò. che voto boot do un dischetto. te esposti per SQIV e KQV vendita. distribuzione e 
utenti di console sono dareste (do l o l 0) ol mio 2) Anche KQV mi creo del sono dowero insoliti (che mantenimento dei titoli. 
cresciuti in maniero quartetto composto do P<Obleml, lnfottl se Inizio il ti honno fotto lo ed è ancor più gratuito e 
esponenziale negli ultimi Howk lhe peoriess, gioco saltando mocumbo?I). lo scritto stupido ·spingere· o tutti 
mesi e do qui lesigenza Deroov. Wuff lhe lke e l introduzione vo lutto "Out Of Hunk" significo i costi un P<odotto 
di rendere VG&CW Tìggy Timo!? bene. mo se lancio il che Il programmo non originale che poi non si 
occessiblle onche o loto. 4) Ho comP<olo Choos P<ogrommo dolio trovo più memoria. mo se trovo che per qualche oro 
espandendo non solo I S.B. che livello tro I 4 ml sequenza outomotico di possiedi l Megabyte di nel negozll Meditate 
nostri 0<izzonti. mo converrebbe esplorare? introduzione. orrivo fino ol RAM e lo dedichi tutto 01 gente. gli acquirenti 
SOP<Ottutto lo concreto VI ringrazierei di vero d ialogo con il gufo e poi il P<Ogrommo ciò risulto potenziali d i · originoU-
opero di informOzìone cuore se tolvolto vi P<ogrommo mi soluto con porlicolormente strono. sono sempre di più: che 
dello nostro rivisto. l ungi decidiate di rispondermi. un nel ·out of Hunkl • • ed Potrebbe essere un difetto vogllomo fore. continuare 
comunque do noi I più calorosi soluti do è bello è che questo non dei dischi originali che. in o roccontor loro bolle?!?! 
offermore che il TOMASSINI FEDERICO avviene moi nello stesso questo coso potresti 6) Bhè. pore che le migliori 
Megodrlve è meglio punto dello sequenza. comunque P<Ovore o forti odventure tu le posseggo 
dell' Amlgo o che Il Neo· Coro Federico. 3) e· possibile sostituire: altrimenti prQP<lo tutte. Provo 
Geo vole più di un IBM PC. · 1otvolto• ci degnomo di ·rollentore· un ottimo dovresti assicurarti di non comunque lords Of Doom 
Come ho glò detto questi rispondere olle tue lettere. l'inizio degli schemi di tor "girare· nessun'altra distribuito dolio Sottel (che 
porogoni. olquonto come puoi vedere! Per Drogon's Loir 2. visto che opplicozione P<imo di lo mantiene in 
sciocchi ed inconcludenti. tutte le informazioni do te ml ritrovo morto primo lanciare i programmi. In mogozzino!) e metti vio 
non servono a nessuno. richieste ci vorrebbero onc0<0 di overe visto coso ogni coso. t1 preghiamo di qualche soldino perché 
Servono invece o tutti le dieci pagine di rivisto. c'è In quello schermato? chlomorci in redazione fro pochissimi giorni 
pagine di VG&CW che. Telefonocl olloro In 4) Mi è piaciuto motto dove potroi porlore con I usciranno Spoce Quest 1-11· 
oumentondo. honno redazione e tt metteremo Indiano Jones ond the l.C. nostrt esperti per risolvere lii. Klng's Quest 1-11-111 e 
registrato il "fiocco in contatto con Mirko ed ho visto che questo misterioso Lelsure Sui! Lorry Hl-lii in 
azzurro· relottvo olio Marchesi che di RPG FTl l'istallazione avviene su problema. versione riveduto e 
sezione console che ne so uno più degli stessi uno d irectory "lndy3"; 3) No. i giochi non si corretto per VGA e 
rimorrò porte Integrante progrommotoril questo vuol dire che possono rollentore - schede musicali vorie. 
dello rivisto fino o quando esistono oltrl due l 'unico coso do fore Inoltre. sempre entro 
questo settore flmorrò Corissimo redazione. odventures onologhi sarebbe quello di tempi brevissimi. lo Sierro 
presente In mosso. in innanzitutto vi focclo (slurp!)? E se lo risposto è d isottivore il "Turbo". pubblicherò Conquest Of 
termini di vendite. titoli . tantissimi complimenti per sì. dove li posso trovare? portando il tuo PC sui I O The longbow: The legend 
macchine ed utenti. Tutto lo rivisto e vi ringrazio per 5) Veniamo olle cose serie, MHz invece che sui sedici. 0t Robln Hood. A 
chioro? Del resto lo spozio lo gentilezza che avete perché moi in ltolio i In ogni coso il proposito. ce l'hai giò 
dedicato oli' Amigo non semP<e dimostrato verso i P<ogrommi restano in rollentomento sarebbe Heort Ot Chino? 
è stcrio assolutamente rompi .. come me. che ogni distribuzione e quindi in coso di poco conto ed il Cioo e. ricordati lo 
intoccoto o diminuito. tonto vi importunano vendilo così poco? lo. per gioco rimarrebbe "ricettino·11 111 
no?I Per finire. P<eferiomo telefonicamente per le P<OCurormi lndy. ml sono comunque sempre 
decisamente brani come cose più stone e rivolto. sempre grazie ol difficile! PER ALESSANDRO 
Creeping Decrih e Seek & disporote. Sono un vostri suggertmentt. in 4) Questo osservOzìone ti D'ERME: TELEFONACI IN 
Destroy. quindi ci medico. sposato. che ol Inghilterra. mo credo che calzo proprio o pennello. REDAZIONEl lllll! 
piacciono di più I termine dì uno glornoto di tonti oltri si sarebbero rivolti se solo di chiomossi 
Metollicol E voi che ne lovoro. di cui uno buOno olio pircrierio. più focile. Wotson di cognome e non 
pensate di Blockie porte posscrio dovonti od più veloce meno costoso. Sontuccl. E' però ohimè 
· w .A.S.P. • Lowless?! Allo un computer per motivi e credo proprio che I pirati "elementare· che di 
prosslmolll · seriosi·. predilige prosperino onche per Indiano Jones in formolo 

mettersi dovonti od un PC questo. E· vero che un odventure ol momento ne 
Spettabile Redazione. chi per svogo e relox. E programmo vende solo esiste solo uno (fro 
vi scrive è un vostro questo. onche se non ml all'inizio perché poi ci qualche mese arriverò il 
occonito lettore; ritengo certo vecchio visto pensano i piroti, mo mi secondo) e che lo scritto 
innanzitutto. vorrei forvi I che non sono ancoro sembro strono che non "lndy3" è semplicemente 
più sinceri ouguri e orrivcrio ol trenta (però mi esisto uno specie dì un codice di riferimento 
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PROGETTO: AH 73M 
THUNDERHAWK 
SOFTWARE HOUSE: CORE DESIGN 
VERSIONI: ATARI ST - AMIGA - IBM PC 
USCITA: SETT. 91 
Dopo il nostro specialissimo scoop su MiG 29 Super Fulcrum. i nostri inviati. sempre o coccio di golosità. si 
sono intrufolati nei sontuosi uffici direttivi CORE DESIGN o due passi do Nottingham. Qui si sono imbattuti 

per l'ennesimo volto nel simpatico e disponibilissimo Rlchord Borcloy (Hl. mote!). responsabile 
marketing e PR Monoger. tramite il quale hanno potuto beccare sul fotto il programmatore di AH 73M 

THUNDERHAWK (Mork Avery). ultimo noto dello tecnologia elicotteristico simulato. 
Uno parola tiro l'altra e. in men che non si dico. ne è uscito un succosissimo reportage sull'ultimo 

fatico CORE DESIGN. Scopriamolo insieme. 
A Derby. ridente cittadino Industriale dell'omonimo contea. abbiamo incontrato ·10 mente· 

responsabile di AH 73M THUNDERHAWK. un nuovissimo. eclatante simulatore di volo, degno emulo degli 
Apache MICROPROSE. L' orio che si respiro qui ol 49 di Station Rood è proprio quello del Top Secret 
assoluto. con tecnici che vanno. comici bianchi che vengono. gente che bisbiglio e si guardo olle 

spalle con circospezione - monco solo di intravedere per un ottimo lo fusoliera di uno Steolth Fighter da 
uno porto socchiuso è voilò: Clint Eostwood sbucherebbe fuori e se lo ruberebbe! 

MARK AVEIN (per gH amici sempHcemente MAC) 
ETA': 28 anni 
STUDI: Comprehensive School. Inglese. Matematica. Geografia. Fisica. 
Scienza del Computer. 
RESIDENZA: Delby 
CIBO PREFERITO: Sheperds Pie (Qulche di come. cioèl) 
MUSICA PREFERITA: Metallca. Bon Jovl. Yaz.oo. 
FILM PREFERITI: Termlnator 2. Totol RecaH. 
ATTORI PREFERITI: Herrisoo Ford. Jane Seymour (Yuckll). 

O: Quando hai Iniziato 
od omore computer e 
videogiochi? 
R: Avevo dodici anni 
quando mi è nota lo 
'febbre· informatica! 
O: Quando hai iniziato 
o programmare? Su 
che computer? 
R: Un' anno dopo ho 
Iniziato o dilettarmi con 
llmloVlc20. 
Sostanzialmente sono 
un autodidatta e ho 
occumuloto uno 
grossissimo esperienza 
su tutto ciò che si deve 
sapere per 
progrommore. durante 
ben 11 anni di studio· 
gioco indefesso. 
O: Che computer 
possiedi? Hai qualche 
console? Pensi di 
iniziare o 
programmare su 
qualcuno di queste? 
R: Posseggo 
un· Amigo 500 con un 
bel po' di · roba" 
attaccato e 
recentemente mi sono 
comprato un Mega 
Drive. In un prossimo 
futuro penso proprio 
che convertirò 
Thunderhowk per 
questo console SEGA. 
O: Hai già 
programmato 

software? 
R: Sì. ho realizzato 
COMBORACER 
pubblicato qualche 
tempo fo dolio 
Gremlin. 
D: Facevi parte di 
qualche altro team di 
programmazione? 
R: No. 
D: Perchè o come hai 
conosciuto e deciso di 
lavorare con CORE 
DESIGN? 
R: Bhè. sin dalle prime 
produzioni. quando lo 
CORE era ancoro 
giovane. sono rimasto 
positivamente colpito 

dol modo di lovorore 
di questo software 
house e soprattutto 
dall'infinito spirito 
creativo e competitivo 
che si respiro nel loro 
uffici. L'ideo poi di 
mettermi o lovorore 
per un teom con molti 
besi seller giò 
oll'ottivo. mi ho 
spinto o questo 
decisione. 
O: Come si svolge il tuo 
lavoro? Ti piace agire 
in team o da solo? 
R: Mi piace molto 
lovorore insieme od 
altri programmatori. 

Come ripeto. 
latmosfera che si 
respira alla CORE 
DESIGN è a dir poco 
frizzante e. creando 
software ·spallo o 
spallo" con altri rogozzi 
di dò uno certa 
sicurezza: se c'è un 
problema sono tutti 
pronti o risolverlo in 
equipe. 
O: Parliamo un po' dì 
THUNDERHAWK: ci 
saranno similitudini con 
GUNSHIP, GUNSHIP 
2000 o con altri 
simulatori del genere? 
R: Sì e no. nel senso 



che THUNDERHAWK 
può essere considerato 
50% simulatore e 50% 
oreade. Ho cercato 
infatti di evitare un 
ennesimo ' clone· 
con i simulatori veri e 
propri. come quelli 
Microprose. offrendo 
qualcosa di altamente 
interattivo. divertente e 
godibile do tutti. 
D: Quale sarò 
l 'obiettivo del gioco? 
R: Partendo dallo base 
della crescente 
instabilità 
dell'equilibrio di 
pace mondiale. le 
Nazioni Unite hanno 
deciso d i c reare un 
team elitario di 
combattimento. 
denominato Merlin. 
capace di risolvere le 
varie crisi politico
militari. senza 
scatenare un conflitto 
su largo scala. Il 
gruppo MERUN ha o 
dlsposlzlone I più 
sofisticati elicotteri da 
combattimento. come 
i Thunderhowk 
appunto. e si rivela 
capace di affrontare 
qualsiasi problema o 
scenario di battaglia. 
basandosi su altissima 
tecnologia ed ingente 
potenza di fuoco. Il 
gioco sarà vissuto 
allora attraverso d ieci 
missioni di crescente 
difficoltà. sviluppate su 
sei differenti scenari 
che includono il Sud Est 
Asiatico. il Medio 
Oriente e l'Europa 
del nord. 
D: Come ti è venuta 
questa idea? Perchè 
un altro simulatore di 

volo? 
R: Semplicemente 
perchè THUNDERHAWK 
è il primo ed unico. 
almeno fino od oggi. 
simulatore che 
possiede una notevole 
percentuale di gioco 
arcade. In questo 
modo ho creato 
qualcosa di realmente 
innovativo. partendo 
do uno storia base e 
sviluppandoci su un 
universo tri-di simulato. 
completamente 
'giocabile". 
D: le animazioni e la 
gestione della 
tridimensionalità 
saranno 
particolarmente veloci 
e realistiche? 
R: Saranno velocissime! 
Penso che lo schermo 
si ricostituisce ben dieci 
volte a l secondo. 
tenendo conto di ogni 
singolo pixel! 
D: Immagino che ci 
saranno moltissimi 
comandi da tastiera o 
da mouse: si 
sfrutteranno menu a 
scomparsa o semplici 
input da keyboard? 
R: Niente di tutto 
questo. Il gioco sarà 
esclusivamente gestito 
via mouse e la tastiera 
verrà impiegata solo 
per vedere. ad 
esempio. un missile in 
awicinamento dal 
punto d i vista 
awersario o seguirne 
la traiettoria verso un 
bersaglio; inoltre. 
durante qualsiasi fase 
del gioco. potremo 
osservare il nostro 
chopper dall'esterno. 
p roprio come accade 

in altri simulatori. 
D: Come sarò il 
manuale di istruzioni? 
Ci sarà una storia o 
comunque una 
panoramica sulla 
tecnologia Stealth fino 
ad oggi? 
R: La manualistica non 
sarà particolarmente 
voluminoso o 
complesso. Visto che 
di simulatore-arcade 
stiamo pa~ando. non 
ci saranno pagine e 
pagine dì splegazloni e 
di lnformazlonl da 
memorizzare. ma 
qualche semplice 
schema di gestione 
per rendere il più 
immediato possibile 
l'approccio a l gioco. 
D: Che tipo di 
esperienza ai sfruttato 
per realizzare questo 
simulatore? Da dove 
hai collezionato i dati 
relativi ai velivoli 
militari, e 
all'aerodinamica in 
generale degli 
elicotteri da guerra? 
R: lo e gli a ltri ragazzi 
dello CORE DESIGN, ci 
siamo basoli su 
numerose 
pubblicozloni per 
venire o conoscenza 
dello stadio attuale d i 
sviluppo tecnologico 
militare; un pizzico di 
preziosissime notizie le 
abbiamo anche tratte 
dallo recente Guerra 
del Golfo, 
implementandone 
alcune caratteristiche 
peculio~ nel nostro 
gioco, vista l'enorme 
risonanza mondiale di 
questo scontro. 
D: Cosa ne pensi di 

introdurre una 
mascherina da 
sovrapporre alla 
tastiera per facilitare la 
gestione del 
simulatore? 
R: No, non metteremo 
nessuno mascherino 
per i comandi da 
tastiera; saranno così 
pochi gli input do 
keyboard che ricordo~i 
sarà un gioco da 
ragazzi. 
D: Per gli ettetti sonori 
hai impiegato qualche 
digitalizzatore 
particolare? 
R: Sì. mi sono servito del 
Perfect Sound. 
D: Che linguaggio di 
programmazione hai 
impiegato per la 
realizzazione di 
THUNDERHAWK? 
R: Codice Macchino al 
100%. 
D: Hai mai provato a 
volare su un vero 

elicottero militare? 
R: Purtroppo no!!!! 
D: Ti ha influenzato o 
ispirato qualche film di 
guerra in particolare? 
R: No, decisamente. 
Non ml taccio 
Influenzare da tutto 
quello che vedo al 
cinema. 
D: le prossime righe 
sono a tua 
disposizione, hai 
qualche commento 
particolare? 
R: Sono molto 
contento d i lavorare 
con CORE DESIGN e 
vado molto fiero del 
mio THUNDERHAWK: 
vedere per credere! 



FARE UN VIDEO-GAME: MEMORIE DI UN QUASI PENTITO (2) 
La SCOISO volta ho operatore un quasl-Conan/ posslbMltà di reallzzare esempio su tutti: la 
chiacchierato un po· ecologlco .... e chi più Schwarzenegger In un vero video-game. D.M.I. è una società 
del parallelo tra la ne ha più ne metta. coppia con la mitica L'ambiente In cui Inglese che produce e 
reolnazloi 1e di un ftlm Sempre che ramlco aria Whlttacher. la get ierall 1181 Ife dishl:>ulsce I giochi The 
e quella di un video- sia d'accordo. doma più ·1n forma" opeiano (la stanzetta Power. Gem'X, Whlte 
game. partei Ido dola Mentre è In corso una del mondo del chlpl del plratone di zona). Sharlcs. P.P.Hammer. 

sc~a. produzione Risolto anche n Infatti. I bombarda di tutte opere di origine 
passando allo cinematografica. e problema voci lncredlblll: "Lo sai tedesca. Gll stessi 
storyboard e alla talvolta anche prima dell'lmmaglne, 11 fllm che Over The Net è un Turrtcan 1e2. reallzzatl 
colonna sonora, ftno a che questa abbia pu6 uscire nel cinema vecchio gioco dela da un team tedesco. 
lntrO<Ure lnzlo. olcuil signori. e I video-game pu6 QulclcSlva che homo sono stati dlsfrbjfl 

l'Inquietante figuro detti piess ogent. si antvare sugli scaffol di copiato da Spectn.m dola alblonlca Soft 
del~ preoccupano al'fll ochè negozi. e portato su Amlga Gold ... lncredlbìle ma 
producer: ovvero. I stampa. radio e TV Questo tipo di cambiando I nomi vero I 
crttlcoMto. Il pa11no e straporlno processo produttivo. degll autori? E lo Morale: dopo le 18.30 
produttore/supervlsofe del fllm In questione. per quanto complesso sapevi che la la teleselezione costa 
è un personaggio che La stessa cosa accade posso sembrare. è una Slmulmondo è In meno 
generarnente ho uno nel mçJ1dò del video- normale routine che combutta con l'Ideo E comunque c'è 
gronde competenzo ~:I pr,_ogent oonal anche le e che Formula 1 30 sempre la posta: 
nel CXJrrl>O In cui % e ~;t;::inae software house l'hanno rubato ad lfr) GENIAS VIA VOLTA.2 • 
opera. sia esso ~s le riviste nostrane COI I05Cono bambino che gle IO 40055-CASTENASO 
cinema. musica o e qUello che ci<:: p ertelfcmJPte e sam:;o aV!!Nf mandr zln BO> 
videogiochi. e di avete tra le mani i tor l;rob olJ1 g lo vlsione).y l~A VIA MAZZINI. 12 • 
diverte come u tizie. foto. preview Ger'i s. ~. • o eh te j· o 21020 ·CASCIAGO 
monlacoad dem~oblle~ Slmòtmondo j:je~ • .J.h. lo son ~OOVIA occhieggiare da 90pra post • adellvt. rappresentano un odi uno 
la vostro spalo menfle pupazzetti pelosi e/o perta 1to tre atemoflv programmatori di Lupo BERTI PICHAT. 26 · 
state lavorando. I suo moliccl.procacclano professlonoll per la .Abertol Queste cose 40127 ·BOLOGNA 
scopo all'Interno di Interviste al pubb8cazlone del le so di prima mano1· 
una software house è programmatori. al proprio video-game. li .bello è che I nostri A qualcuno potrebbe 
quello di ottimizzare I manager. alla che n!Jlo ;:nno da orrj: credono a TUTIE venire In mente: 
processi produttivi (ad canerlefo del fast lnvlctlae (lueste voci. nessuna "Questo articolo a 
asampla, Impedire che food dove soltamente oonoorrentl Inglesi. se escuo. oa qu11 senso che pro?" 
del progra1•natorl In mangia un amico del "9P la minore di profonda sllducla di Lo risposta è sernplieec 
erba lntroprei Kb IO la cugino del gratlco. onzla~i serviZlo,.. c:;ut sopra. Perché mah I 
reollzzazlone del raccontano barzelette 'j6g o · essere t roppo La verità è che sentivo 
famoso super e boAono Il tip-tap. neu·undergrou a del lontani"? Le sedi deRe la pulSante ambizione 
shoot'em-up di cui affinché vengano programmatori- software house ltalone di Incoraggiare tutti gll 
porlavomo nel numero pubblcate parole. smanettoni.ho sono bologrlO (Gerb smanettoni (categorlo 
scorso), attica• parole, parole sU awerllto un gonde e SlrrU'nondo) e o cui ml glorio di 
costrutttvomente I giochi di prossimo senso di sllducla nel Casclogo opport-e sin 
rlsUtatl consegiAll. pubblc~ne confronti delle (ldea).Questo fotto ha dall'epoca del mio 
suggerile soluzioni Semro 1n guesto sottwarest~ sconcertato le tenere primo ZX-5prectrum 
attemattve. e cosi vta. 

~~· 
lta=. d che ~ellule grlg~ rTl04tl 48K) e tentare 

In prçttca è la voce rii o orla re lnl e~ I ue ; aF eh rebbero r ardua via della 
dela ragione. Per un ell' I por.tanza tentatlv~o~ e veéjn?, ~olo Il lor~ reollzzazlone di un 
gruppo di ragazzi che no Immagine oltre lo e ritiJIP go : ·eo~é potre . videogame. Vuol 
decldol io di l90lzzae che idei tflftchru · intrq· 11er ii pou a d i té ctie~ mettere la 
I loro primo geme non ~otto: v o dire ·essere fregati" o di provincia di Bari, soddisfazione di 
è facie trovare un strozlone che ·essere troppo riuscire od ntcuare vedere M tuo game 
supervisore. Conviene appare sulla scatola lontani". Perché un seppur tenue sbloccato. piratato, 
allora ricorrere ad un del gioco e sulle ·essere fregati"? rapporto con I Signori aperto e scardinato 
amico volenteioso e pagine pubblcltarle. La maggior porte del delle Software House? come una vongola. 
non proprio digiuno di SI pu6 affermare con programmatori aie Meglio rinunciare a tal tenuto fra le rapaci 
computer e video- una certa sicurezza prime armi SO IOZZO Mli propositi e tomare mani del let otlgglnoso 
giochi che si pres11 a che I~ del successo nella moleodorante nell'ombra a tramar nipote del vicino di 
seguke I progetto da cl un vtdeo-gloco pozzo~a dela vendetta I" casa? 
una posizione esterna ~ pirateria: scambiano- Oit>ene. se lavorare E' un duro lavoro. mo 
e quanto più obiettiva esc:IUslvamente comprano-smontano- ·a distanza· qualcuno deve pur 
posslblle. dall'Impatto visivo rompono I giochi Impedisse la farlo. 
potrebbe anche della suo "coperttno·. pirata. senza rendersi pubblcozlone di un Adleu. 
fungere da play-tester Provate ad conto di quanto cl6 sia video-game. Raffaele Vale! ISlse 
(collaudatore del mmoglnare cosa Imitante e privo di uno probabllmente motti 
gioco). da supporto saebbe stato di un sbocco reale. la del più divertenti 
morale. tecnico gioco come costante sensazione di giochi In clrcoloZlone 
hardware, fattorino. "Barborlan 11· della -re al margini del non sarebbero mal 
cameriere. cuoco. Patace se sulla scatola legale I porta ad uno usciti dal portadlschettl 
maggiordomo. non fosse stata sftducla cronica nel del programmatori 
magc:mlnlere. piazzata quella toto cl confronti dela ·periferici·. Un 



LE DONNE, L'UOMO, IL COMPUTER 
OWERO "LA COPPIA SCOPPIA" PER LA 345ESIMA VOLTAI 
Rnalmente è arrtvata riviste speclalz:zate del aperta anche nel ha mal pensato cl be morti PCJISOl IO 

l'estate. Il settore. cuore di pietra (si uno venlone di STRIP mescere e se 
campionato cl calcio Ahimè tutti questi perchè loro nel campo POKER per domellll necessailo quallla9I 

è finito e le nostre slgnoli blaterano Informatico sono GlO ... e perché non azione puO-e 
"dolci metO" (siano esclusivamente per un rmaste ol Poleollltcol) sono stott più rtscrllll riprodotto oll'lnflnlto 

esse mogli. omenti o pubblico moschlle. delle nostre amate programmi con coisl di fino od ottenere 

solo amiche) glO appiccicato o falsi Idoli compagne. aerobico o di leffetto desiderato. 
pregustano I stereottpott di Non dimenlichlomocl. glnnostlca per signore Per tor~ queete 
monopolio IPJI rlspetttvt esploratorl. mocho- poi. che fra I che esistevano molH cose a chi ancoro non 

compagni per almeno men. ogen1t speclal e colabol'atorl che cl anni to per C647?? ano (Jl9slo fantastico 
un polo di mesi. Mo nert>orutt nilO. non danno uno mano o (Aeroblcs della mezzo cl evasione e 
ecco che. Inaspettato. pet ISOI do. che cosi r1solvere le owenn.e Spinnaker. ve lo fuga dola reallO. 
si ovvtcro "*1occloso tacendo. si olenano le più complesse rlcoldate?I). Era CJJ9$IO ruovo 
un altro <JIMll1Clllo ... I simpatie dele poche vantiamo anche un t'Inizio "drogo" del xx1° 
computer. sia esso un dome omonJ del polo di belle rogozze dell'lnforrnatlzzozlone secolo. bl9ogna che le 
PC. uno Amlga od un 9r'e e d el ogramml <~ le mani sono di massa. quando 
piccolo GAME BOYllll li . rl. nostre .... ): speriamo poaedere un C64 I'°} Immettano aut mercato 
disappunto delle ~ltre da notare c~e sia solo 'lrll:zlol J ro ~ tonto c upe alc1l9 tttolo mirato a 
nostre donne è totale. che pubblico /andon71n,, ot . vi O~ I ttl ~an~o questo nuov target 

palpabile sul loro temmlnlle. ha n a J 1ov';f re . r ayn:go · A mlga od d'uleoza . per aprire 

amobll visi ... I rigua rdi dele ~e v~cw di usctfe a ~ .onora trno ereccla nel cuori 

A questo punto sorge "'Si:>eclalzzate del ceno per sèltoslssiml poaedereun ael pubblco femmlnlle 
Imperativo un settore lnfoonottco. lo • brleflng" di Cornmodore od uno ed è lndlspensable 

problema: che tare stesso rapporto cl lavoro?!?I Spectn.m era cosa per che le rMste del 
per mantenere copra odo/affetto che nutre Mo la colpa di tutto pochl eletti. settore guorclno con 
(oppps. non è voluto - per le pubblcozlonl ciò non è'fase anche sertzo contare che un un occhio 
è SOio un modo di pomogoflche ... con la delle signore che C44 con drive e pa11colalmel •te 
direi) e cavol???? sola differenza che In honQO sempre visto or costava come benevolo gl eventuali 
Come convincere le molti cast M disgusto ccp odio. sul~ un 386 taiwanese del progra11ml 
nostre care (ed dimostrato nel scrìv2 quello 1~11111 eventualmente 
lndlspensobMI) confronti di un s~~otola )"o temiamo ol quesito comrnerctatlzzott per 

·amiche" od rotocalco vietato ol grlg oche di porten:zo: Perché la suddette tlnoltO. 
Innamorarsi (un po·. minori è solo di olnomedi maggior porte delle Uno tfrottno di orecchi 
mo no troppo) del facciotollll computer???? ragazze e delle signore portlcolare la vogliamo 
computer e. di Perché ovvlene c iò??? E che hanno sempre non più giovani nutre com.nque rtservare o 
conseguenza.a Certo non s&"o per rifiutato a priori l'Ideo questo ostio nel tutti I redattori di riviste 
stressarci un po' di colpa dei redatt9rl di avvlch:llsl ot ~o cQ!lfron11 di un PC? Lo di giochi per c~ 
meno per I troppo delle vorje testote. mo toonottco per Jl')Ottvazlone di cl <come la nostra per 
tempo dedicato o CJr)Che pe{la apprendere Re~ e rir'onzo tntendelcll) che sono 
questo · 1ntema1e· rrionoonzo dì r.nogori per passare 

~~ 
solo tnt- per un 

macchina???? programmi che In l.A'10 q(J~in PIA:>bllCo moschlle ...• 
e soprattutto a chi quolche maniero e lldelld' un qualcosa mentre le ragazze non 
Imputare la colpo di ~e vedono proprio metO. nel che puO dlstrc:vre I loro sono solo snobbate. 
tutto ciò??? escluslvamente uno tentativo di risolvere compagno dal mo oddlrllluro non 
Certamente non o noi uten:zo temmlnlle. uno owentura o di rtversore solo su di loro sono neppure prese In 
poveri utenti. posseduti Quindi noal giocare un qualsivoglia le attenzioni ed I poco considerazione. Al 

do un nuovo demonio: worgames. no aie arcade??? tempo !Ibero che la produllort di sottwore 
un compagno (I simutazlonl. no ot giochi Al massimo quolche vita modema mette a diciamo: state attenti 
computer n .d .r.) che di ruoto. no al vort ragazza si è lanciata In dlspOllzlone. Non vi state ollenondo un 

non si lamento mal e giochini del tipo uno partito a poker o copilcono che per mercato lrrvnenso. che 
non si sottrae (quasi picchia e spara ..... nela rtsolu:zlone di un mott1 I computer è un poi saO lmpoeslble 

mai) ot propito dovere. Giro che ti rigiro soltarlo. copSalllll!?I mezzo per evadere recuperare lii 

o Le colpe (se di colpe si rlmongono solo le L ·altra sera ml è stato dolo stress quotidiano Abbasso la Sttrelo • la 
può portare) sono do awentue. E. od onore tatto notare e per rifugiarsi In un Lovapom-
riversare sule sottwore del vero. abbiamo (giustamente) che sicuro macrocosmo Vivo I computerlllll 
house (che hanno notato che I vari KING sono uscite varie "fetale" ol riparo do Mauro Pogonl 
dedicato poco spozto QUEST V. SPACE QUEST versioni di STRIP POKER. problemi e questioni 
ol software per IV e MONKEY ISLAND uno anche per non controMobll. Nel 
signore) e agi esperti uno pur piccola utillzzatorl diciamo chip tutto può essere 
che scrtvono sulle verte breccia l'hanno "diversi · . mo nessuno riveduto e corretto. I 



CONSIGLI 
HANNO COLLABORATO sistemo. Aspettate che porte dei 12 livelli del MBBM, 9) NBBN, 10) 
Al TRUCCHI DI QUESTO compaio lo schermo gioco. 'EL2" significo PBBP. 11) QBBQ. 
NUMERO: con le statue e poi Exit Level 2 (uscito 
Giovanni Eliseo di togliete lo cartuccia verso il livello 2). W GARGOYLE'S QUEST 
Ferrara, Antonello senza spegnere lo significo Weopons (Per Game Boy): 
Bossoni di Son console. Inserite lo (armi) e O significo Ecco lo password per 
Benedetto del Tronto. cartuccia di Rombo lii , nullo. lo città finale con il 

premete reset e poi Liv. l) #1 2473 EL2 I 12 maggior numero di 
MICKEY MOUSE Il (Per start. Avrete o 9874 EL2 I 13 8743 W. vite, oro ed armi. 
Game Boy): dlsposlzlone vite Uv.2) #1 3287 I #2 5400. NPAN-RRXY. 
Ecco un po' di infinite! Liv.3) #1 9284 EL4 I 12 
password. 1) Nessuno, 7210 EL4 I #3 3936 W I CHIP'S CHALLENGE 
2) TIME, 3) GAME, 4) DEVIL'S CRUSH (Per 14 7395 W I 15 8294 (Per Alari Linx): 
SHIP, 5) RACE, WORD, TurboGrofx-16): Liv.4) #1 0394 W Ecco le password: 1) 
7) SHOP, 8) SIZE, 9) Ecco un po' di Liv.5) Il 8658I12 5462 DHP, 2) JXMJ, 3) ECBQ, 
QUIZ, 10) DOLL 11) password per Il famoso I 13 9973 I 14 7642 I 15 4) YMCJ, 5) TQKB, 6) 
DATE, 12) ZOOM, 13) flipper! 0012 I 16 0074 I 17 WNLP, 7) FXQO. 8) 
DISK, 14) GOLD, 15) CKDEIPDBFM. 7869 I 18 4285. KCRE, 9) VUWS. 10) 
ZERO, 16) FIRE, 17) OJFJGDEJPD. Uv.6) #2 8765EL12 CNPE, 11) DCKS. 12) 
ROOT, 23) LOVE. PNBIJOKJNF. Liv.7) 1 1 6021 EL4 I 12 BTDY, 13) COZQ. 14) 

CGIAGPECGK. 5824 EL9 SKKK. 15) AJMG. 16) 
SWIV (Per Amigo e OEHALCBGPF, Liv.8) # 1 7698 EL6 HMJL, 17) KGFP. 25) 
Alari ST): OLGGGEAPOF. Liv.9) 11 0170 w I #2 PQGV, 26) YVYJ, 27) 
Mettete il gioco In CBEOBWGHA. 10020/#3 7102W /#4 IGGZ, 28) UJDD. 29) 
pauso e digitate NCC- OMGANLOIJA, 4726 O I 15 1375 Ell 1 I QGOL, 30) BQZP, 31) 
1701 (non PFFMGHGOLK #6 2857 w I 17 6998 W RYMS. 32) PEFS. 33) 
dimenticatevi il NWBCFHGPO, I 16 1798 W I #94391 BQSN. 34) NQFI. 35) 
trottino) e premete KGCMMCMLBN. Ell . VDTM. 36) NXIS, 37) 
Return. Togliete lo Utilizzando l'ultimo Lev.11) Il 0293 EL12 VQNK. 38) BIFA, 39) 
pauso e ricominciate o password farete Lev.12) #1 2987 W I #2 ICXY. 40) YWFH, 41) 
giocare con le vite saltare In orlo il flipper 6443W. GKWZ, 42) LMFU, 43) 
infinite! Nello versione e potrete vedere lo UJDP, 44) TXHL, 45) 
Amigo il trottino verrà fine del gioco (niente SUPER MONACO GP OVPZ, 46) HDQJ, 47) 
sostituito do uno paura comunque per (Per Megodrive): LXPP, 48) JYSF, 49) PPXI. 
normale spozloturo. lo console!!!!). Ecco le password per 50) QBDH, 51) IGGJ, 

lo quindicesimo gora. 52) PPHT. 53) CGNX, 
CRACKDOWN (Per AFTER BURNER (Per Se lo finirete potrete 54) ZMGC, 55) SJES, 56) 
Alari ST): Megodrive): vedere lo fine del FXJE, 57) UBXU, 58) 
Mettete in pauso il C'è un modo segreto gioco! YBLT, 59) BLDM, 60) 
gioco con il tosto P. per ottenere un pieno OQ76 21LM F200 0000 ZVVI. 61) RMOW, 62) 
Digitate REVENGE OF completo di missili. 0010 HlOF 8324 5D76 TIGW, 63) GOHX, 64) 
THE MENTAL Tenete premuti CA89 EGC 1 0000 00002 IJPQ. 65) UPUN, 66) 
MOONMEN e premete contemporaneamente 0000 00000 F200 2CAC. ZIKZ, 67) GGJA, 68) 
1 per ottenere 999 vite. i tosti descritti nelle RTDI. 69) NLL V, 70) 
Togliete lo pauso per seguenti procedure CYBERCORE GCCG, 71) LAJM, 72) 
ricominciare o durante le fasi di (Turbogrofx-16): EKFT. 73) QCCR, 74) 
giocare. Se non rifornimento: Per ottenere tutte e tre MKNH, 75) MJDV, 76) 
funziono digitate lo Round 3 - Sinistro e B. le armi descritte nel NMRH, 77) FHIC, 78) 
stesso frase senza lo Round 5 - Destro e B. manuale raccogliete GRMO, 79) JINU, 80) 
spaziature. Round 9 - B. Round 11 - le Metomorphosis EVUG, 81) SCWF, 82) 
Se volete provare Destro e B. Round 13 - Copsules in LLIO, 83) OVPJ. 84) 
un·a1tro cheot mode Sinistro e B. Round 16 - quest'ordine: Rosso, UVEO, 85) LEBX, 86) 
digitate alloro SMURF e Destro e B. Round 19 - Blu, Verde. Verde, FLHH, 87) V JYS, 88) 
poi premete Fl e F2 Solo B. Round 21 - Giallo, Rosso. Oro wzvv' 89) vczo' 90) 
per ricostituire le vite di Destro e B. lasciate che lo vostro OLLM, 91) JPQG, 92) 
entrambi i giocatori. Per arrivare subito al < 

astronave vengo DTMI. 93) REKF, 94) 
20eslmo livello dovete colpito dai nemici fino EWCS, 95) BIFQ, 96) 

BIO CHALLENGE (Per premere e tener o quando ritornerà allo WVHY, 97) IOCS, 98) 
Alari ST): schiacciati i tosti C. A e stato normale. Oro TKWD, 99) XUVU, 100) 

Mettete il gioco in B e poi premere start, avrete potenza di QJXR. 

pauso con il tosto ESC non appeno apparirà fuoco do vendere! 
e premete G per lo scritto START TEENAGE MUTANT HERO 
avanzare fino al all'inizio del gioco. BOXXLE (Per Game TURTLES (Per IBM PC): 
mostro di fine livello. Apparirà infatti uno Boy): Premete 

schermo di selezione Ecco le password per contemporaneamente 
RAMBO lii (Per livelli . ciascuno areo del i tosti A. S, D. F e G 
Megodrive): gioco. quando sarete per le 

Inserite nello console lo ELECTROCOP (Per Atori 1) BDBD. 2) DBBD, 3) strode; in questo modo 

cartuccia di Altered UnX): GBBG. 4) HBBH. 5) JBBJ. potrete comminare 

Beasi ed accendete il Ecco i codici per le 6) KBBK. 7) LBBL. 8) sull'acqua e sulle 



case! Nei livelli con le destra dello schermo Station House: 1) North direttamente verso la possibile fino a che 
fognature potrete Dojo (quello cioè con Beach. 2) Russian Hìll/ station House 3 non arriverò la PUP. 
anche nuotare le casette per Chinatown. 3) (dimenticatevi dei Ora distruggete tutte le 
attraverso le pietre! selezionare il tipo di Chinatown. nemici vicino alla hoverbike che 

gioco) e premete il CONSIGLI GENERALI: Station House 1 ). Ora cercheranno di colpire 
ESWAT (Per tasto B. Passerete Se arrestate la persona cercate una hoverbike laPUP. 
Megadrive): magicamente ad un sbagliata e state per nera - quella di Cody. MISSIONE B: Escort 
Sullo schermo di inizio sottogioco a la finire le PUP uccidete il Usate la rete e Ammo Supplies 
missione dove potete Arkanold!!!!! sospettato prima che arrestatelo. seguendo Equipaggiamento: 
vedere il vostro arrivi una PUP e la PUP fino alla base. Fuel. Cannon e/o 
awersario premete NEMESIS (Per Game cancelli l'arresto! MISSIONE 5: Dlsarm Machine Gun. 
contemporaneamente Boy): Nelle ultime due Bomb lnSea. Localizzate i camion sul 
A, B e C e premete in All'inizio del gioco missioni alcune Equipaggiamento: LS radar e seguiteli (sotto 
giù il joypad. In questo mettete in pausa. hoverbike avranno i Suit. la nuvola). Quando 
modo accederete alla quindi spingete il cannons e non tutti i Questa missione è un appariranno i Black 
schermata di selezione joypad insù. insù. in mezzi nemici po· difficile. Angels distruggeteli. 
dei round dove giù. in giù. a sinistra. a appariranno sul radar! Decollate e dirigetevi senza allontanarvi 
potrete sceglierne uno destra. a sinistra. a MISSIONE 1: I Tre Robot verso la Station House troppo dai camion. 
qualsiasi da cui destra. premete il tasto Equipaggiamento: LS 3 (il blocco d i tre edifici Attenzione!Non 
cominciare. L'unico B e poi il tasto A. Ecco Sui!. Fuel, 3 Net e PUP. a destra della Piramide sparate alla hoverbike 
problema è che per tutte le armi previste Posizionate le PUP Transamerica). alleata che apparirò 
fare tutto ciò dovrete dal gioco a vostra intorno a Chinatown/ Quando avrete la sullo schermo. 
prima aver disposizione!!! Nob Hill e localizzate bomba. girate a MISSIONE 9: Juan 
completato tutto il ciascun robot con il sinistra e dirigetevi Sancho Cortez. 
gioco!!!!! SPACE HARRIER Il (Per radar. Prendeteli con verso la sinistra del Boy Equipaggiamento: LS 

Megadrive): le reti. arrestateli e Bridge (in bianco). Sui!. Fuel. 3 Net. 1 PUP, 
THE POWER (Per tutte le Per ottenere 99 vite seguite le PUP fino alla Mollate la bomba Cannons e/o Machine 
versioni): dovrete possedere base. quando vi troverete Gun. 
Ecco i codici dei primi anche la cartuccia di MISSIONE 2: Steven sopra il mare (in nero). Volate intorno alla 
venti livelli: LEVEL2. Altered Beasi e Grenco Attenzione! avete solo Station House e fate 
VISUAL, COWBOY. provare questo trucco Equipaggiamento: LS due minuti per fare attenzione ai due 
URGENT, OOPSUP. a vostro rischio e Suit. 3 Net. 1 PUP. tutto questo. perciò bersagli HUD - si tratta 
TOPTEN, D14DH7, pericolo! Mettete Cannone/o Machine non perdete tempo! di Cortez e di un suo 
ASOFGH, SOLONG, Altered Beasi nella slot Gun. MISSIONE 6: Louls SI. complice. Distruggete 
SURFIN, RACKET, BULLIT, e accendete la Posizionate la PUP a Paul quest'ultimo (quello 
QRAZIY. 36F6FR, console; quando Chinatown. Volate Equipaggiamento: LS sul rodar cioè) quindi 
UNLINK, PIXXEL, apparirò la schermata verso i nemici quando Suit, 3 Net. 2 PUP. sparate tutte e tre le 
EUROPE, NEWTON, con tutte le statue appariranno sul radar. Lasciate perdere le reti verso Cortez 
FREEZE. togliete subito la Grenco è quello che Hoverbike dei nemici; quando sarò sopra 

cartuccia lasciando vola sotto la nuvola. Louls è nascosto in uno terra. Seguitelo 
BRAT (Per tutte le accesa la console. quindi pigliatelo con la dei due camion. Dopo durante la caduta al 
versioni): Ora inserite Space rete. arrestatelo e averlo preso con la suolo. arrestatelo e 
Ecco un po' di Harrier Il e lo schermo seguite la PUP fino alla rete ed arrestato. accompagnate la PUP 
codici: 1) BISHIGMO. 2) rimarrò congelato. base. seguite e proteggete fino alla bose. 
MIHEMOTO. 3) mentre la musica MISSIONE 3: Henri la PUP fino alla base. Attenzione! Cortez non 
SASUTOZO. 4) ricomincerò a suonare. Leclerc Fate molto alla svelta apparirò sul radarl 
SUMATZEE. 5) più veloce e fuori Equipaggiamento: perché dopo un po' MISSIONE 10: Bomb 
NOKITAG0.6) tempo. Premete il tasto uguale alla missione 2. Louls cercherò di Alcatraz. 
ITSANONO, 7) di reset e cominciate a Posizionate la PUP a fuggire! Equipaggiamento: LS 
MOZIMAT0.8) giocare normalmente. Chinatown. Esplorate MISSIONE 7: Johnny Suit. Fuel. Cannone/o 
HOZITOMO, 9) Ora possiederete ben la zona con il radar e Niagra. Machine Gun. 
MOKITEMO. 10) 99 v itel Fate un po' di non appena cl Equipaggiamento: Prendete la bomba (è 
ZUMOHATO. 11) pratica con questo scorgerete dei nemici uguale alla missione 2. proprio di fronte a voi) 
CHANASTU. 12) trucco. perché non è volate verso di loro. Volate verso il Marina e poi volate v.erso le 
NAGAITSU. detto che funzioni tutte Quando vedrete un district sotto la nuvola hoverbike nemiche 

le volte! bersaglio HUD sotto la e quindi dirigetevi che appaiono sul 
BUGS BUNNY' S nuvola. quello sarò il verso il bersaglio radar. Volate sopra ad 
CRAZ.Y CASTLE (Per THE KILLING CLOUD furgone. Volate sotto immobile - dovrebbe Alcatraz distruggendo 
Game Boy): (Per tutte le versioni): la nuvola e bloccatelo corrispondere ad una TUTIE le hoverbike 
Le password: Stage 10) A) Codici Missioni: 1) con la rete. Effettuate hoverbike nell'area (anche le 
WZFS. stage 20) ZTPZ. nessuno. 2) l'arresto e seguite la parcheggiata vicino XB500). Quando sarete 
Stage 30) WYCZ. Stage AQQTQQEV. 3) PUP fino alla base. ad una casa. Sparate sicuri di non averne 
40) TX9W. Stage 50) 21PFA 1EY,4) QJK8AZEN, Attenzione! Il furgone vi verso la casa (facendo dimenticata nessuna. 
2TWX. Stage 60) YTKX, 5) 3GH6AZCR. 6) spara control attenzione al fuoco atterrate. lasciate la 
Stage 70) SHE2. Stage ZGH6AZCM. 7) MISSIONE 4: Eugene nemico) fino a che vostra hoverbike. 
80)XH02. 4FT3AZXN. 8) Cody Niagra si arrenderò. innescate la bomba. 

WEG 1 AZAL, 9) Equipaggiamento: Atterrate e arrestatelo. depositatela al suolo. 
BUDOKAN (Per IBM 6EGTGDEX, 10) uguale alla missione 2. Decollate e decollate e dirigetevi 
PC): CWBFG7E3. Posizionate la PUP a distruggete quante più verso la base. 
Spostatevi in basso a B) Locazione delle Chinatown e volate hoverbike sarò 



GAME BOY Non spaventatevi! Il 
titolo in giapponese 
potete tranquillamente 
sostituirlo con "il gioco 
degli insetti in cucino. 
in salotto. in giardino. 
ecc .. ecc.·. perchè 
Kitsuten Bontsuku (e 
pensare che mo· il 
direttore mi mondo o 
scuoio di giapponese -
WOW!) altro non è che 
uno simpaticissimo 
coccio allo 
·scorrofone· vissuto in 
un universo 
rigorosamente 
plotform. molto simile o 
quello di un Super 
Mario Lond. Non 
crediate tuttavia che si 
trotti di un videogame 
particolarmente facile. 
perchè cl saranno do 
sudore più di sette 
camicie per 
disinfestare il 
microcosmo di questo 
Game Pok do uno 
miriade di insetti 
assetati del nostro 
sangue. 
Particolarmente buffo 
lo sequenza 
introduttivo che ci 
vede appunto nei 
panni di un simpatico 
e saltellante bimbetto 
che riceve in regolo 
do uno specie di Dio 
con gll occhi o 
mandorlo uno bello 
bomboletta di DDT 
con cui ripulire tutto lo 
coso. Lo mamma è 
già scappato (forse 
con un trasloco si 
facevo primo!), 
spaventatissimo 
all'ideo di dover 
affrontare uno legione 

di insetti. mo o noi uno 
paio di grilli ed uno 
zonzorino non fanno 
certo paura (Tzè. 
aspettate di vedere 
qualche 'bagarozzo· 
un po· troppo 
cresclutello e poi 
venitemelo o dire!!!!!). 
Eccoci alloro 
impegnati o spruzzare 
insetticida o destro e o 
monco. nonché od 
evitare non solo il 
tocco dei nemici, mo 
soprattutto gli 
acuminati pungiglioni 
che cl lanciano contro. 
Certi insetti. uno volto 
uccisi. si tramutano in 
differenti cubetti che 
potremo utilizzare per 
schiacciare altri nemici 
(!anelandoglieli 
addosso) o per Impilarli 
in combinazioni di tre 
(possibilmente come 
do sequenza descritto 
nel manuale) al fine di 
guadagnare punti 
bonus. Per ognuno del 
moltissimi livelli di gioco 
viene richiesto un 
numero minimo di 
Insetti uccisi. 

dopodiché apparirò lo 
porticina di linkoggio o 
quello successivo. Non 
ci sono password. mo 
uno semplice serie di 
Continue. ohimè 
relativi olle varie sezioni 
dello coso (composte 
do più settori) e non 
od ogni livello 
completato. Nasce 
dunque uno tipologia 
di game prettamente 
oreade. di medio 
difficoltà che potrò 
entusiasmare gli 
smanettoni più 
accaniti, frustrando 

non poco il giocatore 
occasionale. Ci 
vengono comunque in 
aiuto i classici oggetti 
bonus che. fotti 
apparire casualmente 
sullo schermo. ci 
conferiscono vari 
poteri supplementari 
per qualche secondo. 
L'aspetto grafico del 
programmo ci regolo 
non solo simpaticissime 
animazioni. mo anche 
un bel po' di 
multiscrolling o più 
finestre che possono 
così contenere 
particolari grafici di 
medio grandezza. 
senza dover 
rimpicciolire tutto per 
stiparlo in un solo 
schermo (avete 
presente Boxxle?I). Lo 
gestibilità via joypod è 
elevato e ci consente 
uno totale libertà di 
movimenti senza 
costriZioni alcune. 
Simpatico il sonoro 
anche si potevo far di 
meglio. 



TITOLO AMI IBM ATA TITOLO AMI IBM ATA --·---------- -------------
Advanced Destroyer Sim. 29000 29000 29000 3D Construction Kit 99000 99000 

Via San Michele 3 - 21052 Busto A (V A) Bacie To The Future IIl 49000 49000 49000 BigBusiJle$s 49000 
FAX -TEL. 0331-620430 Bai 59000 59000 Bill& Ted 69000 72000 

Betray•I 69000 79000 Canton 49000 

SEGA MEGADRIVE L.450000 Big Game Fishillg 59000 69000 69000 Casti es Soon 59000 

PC ENGINE L.450000 
Bllly The Kld 49000 59000 49000 Cbampionsbip Run 29000 
Centurion 59000 59000 Cbarge OfTbe Ligbt Brigade 49000 59000 

SEGA MASTER SYSTEM L.230000 C bamplon Of'lbe Ray 49000 , Cbuck Y eagers Air Combat Soon 69000 
NINTENDO L.199000 Crlmes Does Noi Pay 49000 49000 Cruise Por A Corpse Soon Soon Soon 

NINTENDO GAMEBOY L.169000 Crysbls Of Arborea Soon Soon Soon Cyberoon rn 29000 29000 29000 

Amlga 500 Fon Lab MoslcSystem 
Death Knigbts Of Kiynn 69000 DeuteIOIS Millenium 2.2 Il 59000 59000 
Disc 59000 69000 Dinowars 49000 49000 

Tastiera Musicale Kaw•I + Midi + Programma Eco Pbantoms 49000 49000 49000 F.dd Tbc Duck 29000 
Garanzia Commodore Jbll.n• L. 690.000 England CMmp. Special 29000 49000 Elitc Plus Soon 89000 Soon 

F -29 Retallalor 49000 59000 Escape From Colditz 49000 49000 
FeudalLords 49000 Soon 59000 

~ 
Bye Of Bebolder 69006 69000 

SM-401 Gods 49000 49000 Fl G.P. Circuits 29000 29000 
Gold Of The Aztec 29000 '~ Fl5 Stril<e Bagle Il 59000 59000 59000 

, . .. 
~ MIDI Sound Module Card MS-DOS Jet Flgliltt" Il 79000 :<i Filst Samurai Soon Soon Soon 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 Key To Maramon 69000 ~ 
Gauntlet IIl Soon 

10-Channel Multi-Timbrals 
Kick Off Final Whistle 29000 29000 

~ 
Gem'x 39000 

Kick Offll 49000 49000 ~ Heart Of Cbilla 89000 " 113 Different Musical Instrument Voice Klck Ott Wlnnlng Tactlc 20000 ~ Hero Quest 49000 ~ 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter Lemmlngii 49000 69000 [ Heroes Quest Il 69000 79000 69000 

Midi Connector + Sound Output + Cavi Lite & Dealb Il Soon 49000 i Hill Street Blues 39000 
~ 

Links "Golf" 99000 ~ Jahangir Khan Squash 39000 
L. 350.000 ~ .. 

~ Magie Candle I 69000 » Kings Quest V 99000 
' ~ 

~ Medieval Lords 69000 Life&Death 49000 
?, Megatraveller I 59000 59000 Lord Of Tbe Rillg 69000 69000 
' 

AD LIB MUSIC CARD I 
Moonbase 59000 Lords OfDoom 39000 49000 
NavySeals 29000 49000 Mario Andreni Racing Soon 59000 

Scheda musicale per PC e IBM compat. 
~ Predator Il 29000 29000 29000 Martian Dreams "Ultima" 69000 

11 suoni contemporanei • Rallroad Tycoon 79000 Mcgafortrcss 69000 79000 

Supporta centinaia di videogiochi i Renegade Legion Intere. Soon 69000 Midwintcrll Soon 79000 Soon 
~ Riders Of Roban 59000 59000 59000 Migbty Bombjack 39000 Incluso programma JUKE BOX ~ Road &Carl 33000 Monkey Island 256 colori 69000 89000 

Manuale in italiano ili Shadow Sorcerer 59000 59000 59000 Ninja Rabbits 20000 30000 
Disponibile software professionale ~ Shanghaì Il Soon 59000 Soon Prehistorik 29000 29000 

L. 279000 Sim City Ancicnt City 33000 33000 33000 Puzznic 29000 

***********~***** 
~ Sim City Pu,.re City 33000 33000 Soon Rise Of Tbc Dragon 89000 
~ 24000 24000 24000 Sbadow Dancer 29000 29000 

~ 
Sim City Terraill P.ditor 

Canon ION Stili Video Camera Stellar 7 59000 59000 Sim Eartb Soon 89000 Soon 
Per registrare immagini attraverso I Super Skweek 49000 59000 Siculi & Crossbones 29000 29000 

un segnale video su floppy disk Supercars II 49000 49000 Space Quest IV 89000 

L. 1.490.000 ili Test Drive IIl 65000 65000 Spirits Of Excalibur 59000 59000 
TV Sports Basketball 69000 Switcbblade Il 49000 
U.M.S.ll Italiano 69000 79000 69000 39000 

29000 29000 29000 

Super Famicom 29000 

BigRun 
Gradius III 

MEGADRIVE AmigaSOO HoleinOne ------------ Garanzia Commodore Italiana 
Final Fight After Bumer Il New Zealand Story L. 650.000 AirDiver Phantasy Star Il 

F-Zero Alex K.idd M.W. Pbelios ------------------------------------
Actraiser Alterated Beasi RamboIIl Soundblaster Vl.5 

lsbido Rastan Saga Il 

PilotWmgs Batman Zany Golf L. 390.000 
Columns Space Harrier II 

X 

Fatai Labyrintb Super R. Basket . 
X . C/MS Kit for Sound Blaster Volfied Thunderforce Il * ., 

Rainbow Islands WbipRusb * L. 90.000 X 

i•Prezzi IVA compresa Fatman World Soccer $ 
X 

x Gbostbustcrs XDR ~ -------------------------------------
11•Spese Postali L.10000 Great Hurricane Hellfire $ Geoworks Ensemble 

InsectorX Klax ~ 
Per ordinare basta una X 

manuale e programma in italiano ~ Moonwallr.er Revenge Of SbiJlobi & 

telefonata pagherete in Strider GoldenAJ<e ~ L. 299.000 
Four Hcro Master Gbouls'N'Gbost t 

contrassegno al postino Axis Super Hang On ~ ------------------------
Atomic Robokid Tru.xton 

I prezzi possono essere Budokan Super Monaco GP 14 Fiera Citta' Di Varese 
soggetti a variazioni 

Shadow Blastcrs Ringside Angel dal 21al29 Settembre 1991 
Populous Crack Down 

saremo presenti allo stand 
telefonare per conferma DISPONIBILE GENESIS 

NUOVO TAC SO 148 
V 0331-620430 V JOYSTICK L49000 



GAME BOY Con l'avvento del 
divertimento 
elettronico e 
soprattutto delle 
console. diventa più 
tacile sposare Topolino 
di Disney ad un 
videogame che 
al!' omonimo fumetto 
d 'origine. Con due 
giochi per SEGA. uno 
per Amiga e Alari ST e 
un'altro in 
preparazione per 
Fomlcom. Topolino è 
ormai diventato uno 
del più amati eroi dei 
plotform e degli 
orcad&odventure. 
Ecco dunque Il Mlcky 
Mouse Il anche per 
Gameboy. altrettanto 
coinvolgente ed 
appassionante come i 
suol ·cloni· per altrl 
sistemi. 
In questa avventuro il 
simpatico roditore 
vede ahimè. per 
l'ennesimo volto. 
rapire l'inseparabile 
Minnie da un bieco 
stregone che. 
chiaramente, alberga 
In un sinistro maniero. 
Scopo del gioco sarò 
allora quello di guidare 
Mlckey stanza per 
stanza. livello per livello 
della fortezza. allo 
ricerca cli un 
determinato 
quantitativo di chiavi. 
necessarie per aprirgli 
un varco fino allo 
prigione di Minnle Il 
gioco si sviluppa come 
un classico plotform. 
Infarcito di scale. 
trampolini. condotti, 
tubature. porte. !Ione 
sospese e trabocchetti 
che Mlckey dovrò 
Imparare a conoscere 
per potersi muovere a 
completo agio tra I 
lobirinti del castello. A 
complicare la nostro 
missione di salvataggio 
(Introdotto con lo 
classica scenetta 
cortoon) contrfbuiSce 
l'Immancabile orda 
di nemici (c'è 

stranamente anche 
Gombodilegno. 1o 
strego di Biancaneve, il 
condor di Robin Hood 
ed uno carta da 
gioco-soldato di Alice 
Nel Paese Delle 
Meraviglie). pronH od 
ucciderci con un solo 
tocco. Per difenderci 
avremo o disposizione 
un quantitativo limitato 
di bombe e di trecce. 
nonché alcuni bonus 0 

lo Burger nme. che cl 
renderanno invincibili 
per qualche istante o 
bloccheranno I nemici 
sullo schermo (pezzi di 
formaggio, sveglie. 
lompl. ecc.). Topolino 
dovrò anche 
distruggere alcuni 
pietroni che spesso gli 
bloccano il commino. 
perciò dovrò servirsi di 
martelli e picconi. 
collezionobili sempre 
do Icono su schermo. 
Per ognuno dei 28 
lunghissimi livelli è 
previsto una password 
che viene rivelato 
quando se ne termino 
uno (andatevi a 
leggere lo nostro listo 
nel Trucchi. Consigli e 
Strategie di questo 
numero! Puff.che 
foticocclo!ll). Per 
quanto riguardo 
animazioni e 

descrizione dei fondali. 
Mlcky Mouse 11 si rivelo 
un prodotto 
insuperabile. Ogni 
ambiente viene 

I 

portato allo luce sugli 
LCD del Gomeboy con 
stupendo quolltò 
cortoon. sviluppando 
un sistemo dl 
animazione dei 
numerosi sprtte con 
gran sfoggio di trame e 
simpaticissimi effetti. 11 
commento sonoro è 
quello delle grondi 
occasioni anche se è 
decisamente poco 
originale e glò sentito 
molle volte. 
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Gundam F91 • Out Run Rayxanber Il CO-Rom 
Goemon • Wrestle War Cobra Il CD-Rom 
Super R-Type • Alien Storm Splash Lake CO-Rom 
Area 88 ; Sonic the Hedgedog Power Eleven 
Joe & Mac Marvel Land Sherlock Holmes CD-Rom 
Super Stadium ~ Fastes 1 Burai CD-Rom 
Battle Dogball Saint S'Wrd Valis IV CD-Rom 
Super Ultra Baseball - Galaxy Force Il Spriggan CD-Rom al 
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~ 
Street Smart Shadow of the Beasi CD-Rom 

Magician Lord Raiden Trad Metal Stoker 
Hyper Zone Bare Knucle Racing Danashi 
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Blumland GG Shinobi Ninja Combat 
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Nettushio Soccer Berlin's Wall The super spy 
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Night Ouest Arliel Joy Joy Kid 
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GAME BOY Lo KOEI. dopo avere 
mietuto Innumerevoli 
successi con i suoi 
worgomes (primo per 
MS-DOS poi per 
AMIGA), tento oro lo 
fortuna con il GAME 
BOY: uno console 
ideato per un pubblico 
di giovincelli. ornanti 
degli oreade. i classici 
sparo e fuggi. 
NOBUNAGA'S 
AMBITION è invece un 
misto fra 
un'avventura ed un 
worgome puro (di 
quelli od esagoni), 
ideato per gli 
appassionati che 
hanno parecchio 
tempo do dedicare ol 
gioco ed allo studio 
dello simulazione. 
Owero: per quelli. 
ormai grandicelli, che 
si sono comperati un 
GAMEBOYper 
passare in maniero 
·intelligente· le ore 
estive buche. senza 
dover fare un partito o 
corte od o volley. 
Chi vi scrive fo porte di 
questo schiero, oltre 
naturalmente od 
essere un 
oppossionoto di 
worgomes. 
Forse il venditore non 
credevo ol propri 
occhi. visto lo mio 
reverendo età. mo 
non è andato troppo 
per il sottile e mi ho 
venduto (senza 
commenti) un GAME 
BOY ed uno 
confezione del 
suddetto game. Se già 
conoscete lo versione 
per PC di 
NOBUNAGA'S 
AMBITION vi stupirete 
del fotto che il gioco è 
praticamente Identico 
(tenendo presenti le 
llmltozionl grafiche sia 
per lo mancanza del 
colore sia per le 
dimensioni del video). 
NOBUNAGA'S 

AMBITION vi trasporto 
nel 16° secolo, In 
Giappone, dove 
vestirete I panni di un 
signore dello guerra. 
Dovrete cimentarvi in 
lotte impari contro 
samurai owersori che, 
come voi, 
cercheranno di 
ottenere il controllo 
del!' intero territorio, 
per essere nominati 
dall'imperatore 
comandanti in capo 
dell'esercito e, 
diventare così lo 
persona più potente 
dell'orcipelogo. 
Per riuscire 
nell'impresa dovrete 
arruolare uomini, 
creare un potente 
esercito. invadere gli 
stati vicini. stringere 
alleanze con i samurai 
più potenti e sposare 
una leggiadra donzella 
per avere un buon 
numero di figli. 
All'inizio potete 
scegliere fra l 00 
differenti caratteri e 
selezionare lo musico 
tra dieci temi differenti. 
Pensate ... lo cartuccia 
contiene 64K di RAM 
per permettervi di 
salvare le varie partite 

iniziate e non ancoro 
terminate. Uno 
batterio di bock-up 
permette ol sistema di 
non perdere i dati. 
Il programma vi 
consente di giocare in 
due, con due console 
collegate tramite covo 
(logicamente, munite 
entrambe dello 
cartuccia della KOEI). 
Con NOBUNAGA'S 
AMBITION potrete 
determinare le sorti del 
Giappone e, 
soprattutto, passare 
delle piacevoli ore 
lontani dal PC, 
abbandonato per 
cause di forzo 
maggiore .... che cl 
volete fare le vacanze 
incombono. Quindi in 
compagnia di un sono 
worgome (olio faccia 
delle varie signore e 
signorine, che vi 
perseguitano ogni 

qualvolta iniziate uno 
·sanguinosa 
battaglio" nei chip del 
vostro computer). 
Che altro si può dire se 
non tessere gli elogi 
dello KOEI. che ha 
avuto il coraggio di 
ritroscrivere per GAME 
BOY un worgome 
particolarmente 
complesso, che non è 
indirizzato od un 
pubblico di 
adolescenti (che sono i 
veri acquirenti di 
questo console). 
Oro aspettiamo al 
varco la SSI. il dado è 
trotto. Vogliamo 
anche un worgome 
classico, di quelli solo 
ed esclusivamente ad 
esagoni. Beh ... che 
coso state tacendo nel 
vostri uffici americani.... 
dormite???? 
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I ARAZOK'S TOMB N. 15/1 6 AGOSTO 91 I 
I UNINVITED MESE N. 15116 AGOSTO 91 I 

DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al 
N. 3 APA. 89 

l SPACE OUEST Il N. 4 MAGGIO 89 

I QIN N. 5 GIUGNO 89 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13114 
L.UGLl091 

KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 
CHRONO OUEST N. 7 SETTEMBRE 89 

POLICE QUEST Il N. 1 O OTTOBRE 89 

SLEEPING GODS U E N. 11 
NOVEMBRE89 

THE TEMPLE OF F. S./KUL T N. 11 
NOVEMB. 89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15116 AGOSTO 91 

DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE QUEST lii N. 1 GENNAIO 90 
LEGEND OF THE SWORD N. 3·4 
FEBJMAR. 90 
TIME N. 5 MARZO 90 I 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 I 
GIU. 90 . 

I FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 I 
I MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 I 

I HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 1 
. GIU90 . 

SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 

KING'S OUEST 11 N.12 GIUGNO 90 
LEISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 
90 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 
APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 
CHRONO OUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 
SET. 90 
CONQUEST OF CAMELOT N.15116 
AGOST090 

DEATHLORD N.15/1 6 AGOSTO 90 
GOLD RUSH N.15116 AGOSTO 90 

JOURNEY N.15116 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15/1 6 AGOSTO 90, 
N. 19 OTT. 90 E N.20 OTT. 90 

LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/1 6 
AGOST090 

MANHUNTER NEW YORK N.15116 
AGOST090 

NEUROMANCER N.15116 AGOSTO 90 

POLICE OUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
I SPACE OUEST 1 N.1 5/ 16 AGOSTO 90 

l THE KRYSTAL N.15/1 6 AGOSTO 90 

THE THREE MUSKETEERS N.15/1 6 
AGO. 90 

WAR IN MIDDLE EARTH N.15/1 6 AGO. 
90 
ZACK MCKRAKEN N.15/1 6 AGOSTO 90 I 
FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 
SETT. 90 
ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 

LOOM N.20 OTTOBRE 90 

PERSONAL NIGHTMARE N.21 
NOVEMBRE 90 

OPERATION STEALTH N.22 
NOVEMBRE 90 

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
AL N.24 DICEMBRE 90 

I SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 
. DICEMBRE 90 
l CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 

CADAVER N. 1 GENNAIO 91 ; N. 3 
FEBBRAIO 91 ; N.7 APRILE 91 : N. 8 
APRILE 91 

AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 
GENNAI091 

l TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 

I CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 

l NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 

I SEARCH FOR THE KING N. 3 
. FEBBRAIO 91 

I ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 

I MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 
I CORPORA TION N.4 FEBBRAIO 91 I 
I ELVIRA N. 5 MARZO 91 • N.6 MARZO 91 I 
I GEISHA N.6 MARZO 91 I 

KING'S OUEST V DAL N.7 APRILE 91 
AL N. 8 APRILE 91 

I THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 • 
N. 8 APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 
QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91 ; 
N. 1 O MAGGIO 91 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 I 
I ~~ORDS & GALLEONS N. 1 o MAGGIO I 
I SPACE QUEST IV N. 1 o MAGGIO 91 I 
I IVANOE N. 10 MAGGIO 91 I 

EYE OF THE BEHOLDER N. 10 
MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGNO 91 N. 13/14 LUGLIO 91 

I :~SE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 

I 
WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 1 

. GIUGN091 . 
I XENOMORPH N. 13114 LUGLIO 91 I 

ARTHUR: OUEST FOR EXCALIBUR N. 
13/ 14 LUGLIO 91 

I CIRCUIT'S EDGE N. 13114 LUGLIO 91 
IT CAME FROM THE DESERT N. 13114 
LUGLIO 91 

l DRAKKEN N. 13/14 LUGLIO 91 

l FISH N. 13/1 4 LUGLIO 91 

I HOUND OF SHADOWS N. 13/1 4 
_ LUGLIO 91 

l BAD BLOOD N. 13/1 4 LUGLIO 91 

BATTLETECH: THE CRESCENT 
HAWK'S INCEPTION N.13114 LUGLIO 91 

HARD NOVA N. 13114 LUGLIO 91 

DRAGON WARS N. 15/16 AGOSTO 91 
THE MAGIC CANDLE N. 15116 AGOSTO 
91 
SHADOW OF THE BEAST N. 15/16 
AGOST091 

SPACE ROGUE N. 15116 AGOSTO 91 
OBITUS N. 15116 AGOSTO 91 

BUCK ROGERS: COUNTDOWN ... N. 17 
SETTEMBRE 1991 I =~INCE OF PERSIA N. 17 SETTEMBRE I 

I HEART OF CHINA N.18 SETTEMBRE 91 I 



Finalmente nel mondo 
grigio 
dell'Informatico è 
arrivato Il colorel 
Lo New Ideo. 
distribuito In Italia dallo 
Soundwore Sri. ho unito 
lo raffinatezza 
tecnologico olio 
creatività nel disegno 
e nel look. Il rlsuttoto è Il 
BEETLE MOUSE. un 
devlce che racchiude 
eccezionali 
caratteristiche 
tecniche In un 
Involucro disponibile In 
vari cotor1 il cui design 
è stato premiato con 
I' Aword TIDEX ' 90. 
Disponibile nello 
versione o 2 tosti e 
nello Innovativo 2 tosti 
e 1/2. il BEETU: MOUSE 
è compatibile 
(predisponendosi 
automaticamente) sia 
Microsoft che 
Logitech. Opero con 
uno rlsoluzlone 
porttcolormente alto di 
320 DPI ed ho uno 
sensibilità vorloblle do 
1 o 100 In Incrementi di 
1. Le portlcolorità del 
design rendono questo 
mouse comodo do 
usare In modo do non 
offotlcore 
l'operatore dopo 
lunghe operozlonl. In 
portlcolore Il BEETLE 
MOUSE risulto 
portlcolormente 
Indicato per chi non 
possiede grondi spozJ 
operativi sullo proprio 
scrtvooo e non può 
lovorore 
comoclomente con un 
onologo devtce con 
rlsoluzlonl Inferiori 
11 BEETLE MOUSE viene 
fornito In un 

1/otlll 

contenitore 
trasformabile in un 
prottco portodischetti 
per floppy do 5 pollici 
e 1/4; nello confezione 
è occluso un elegante 
mouse-pod 
(tappetino) ed un 
eccellente 
programmo di 
disegno. il NEW IDEA 
PAINT. 
Il rapporto prezzo/ 
quolitò del BEETU: 
MOUSE è perciò do 
ritenere 
portlcotormente 
valido. considerando 
le elevatissime 
prestazioni. unite o 
questi ·optional· 
strutturoH. 

!COLORI!! 

Il BEETLE MOUSE è 
offerto in uno 
vastissimo gommo di 
colori e di 
combinozloni che si 
sposo magicamente o 
qualsiasi work·bench. 

regolando un pizzico di 
brio allo spesso grigio e 
monotono ambiente 
operativo Informatico. 
Se poi vi piace 
opplcclcore ol monitor 
mille etichette e 
adesivi. ricordatevi che 
potrete senza dubbio 
trovare n BEETU: MOUSE 
nena combinozlone dl 
cotorl deno vostro 
squadro del cuore! 

LA PROVA 

Abbiamo provato due 
BEETLE MOUSE 
rispettivamente per 
IBM PC e AMIGA. In 
entrambi I cosi non 
abbiamo riscontrato 
alcuno difficoltà di 
utilizzo e nessun 
problema di 
compotlbllltò. Lo 
portlcolore 
dlsposlzlone del tre 
tosti. di cui quello 
mediano differisce 
totalmente In design e 
dimensioni. cl ho 
permesso di Interagire 
con il BEETU: MOUSE In 
maniero 
portlcolormente 
nolurole e razionale. 
Le dito infottt. 
riconoscendo il tosto 
mediano (che funge 
perciò do spessore 
divisorio) non 
incontrano nessun 
problemoo 
Identificare I due 
pulsonll loteroll. senza 
perciò costringerci o 
stoccare lo sguardo 
dallo schermo o. 
peggio. o cercare o 
"tentoni· Il mouse 

button do cliccare al 
momento opportuno. 
IBMPC:Lo 
compotibìlìtò totale 
con Windows 3.0 
dichloroto dol 
costruttore. obbiomo 
poMo verificorto ol 
100%. Non esistono 
·controindicazioni" 
per l'utilizzo del 
BEETU: MOUSE con 
nessun software che 
giro sotto lo stondord 
MS/DOS. Particolare 
precisione di lavoro si è 
verificato con tool 
grafici come COLORIX. 
DE LUXE PAINT 
ENHANCEDe 
PAINTBRUSH. mentre 
per Il software ludico 
(odventure. 
videogame. ecc.) 
abbiamo riscontrato lo 
mosslmo protlcllò che 
ho Incrementato 
ullerlormente 
l'Interazione con il 
programmo. 
AMIGA: Spesso. 
provando un mouse 
perii 16Bit 
Commodore. si 
verificano problemi di 
puntamento. doppio 
click troppo poco 
sensibile e. in generale. 
lmperfezJoni di 
trocciomento. 
11 BEETU: MOUSE 
tuttavia non ho 
dimostrato alcuno 
monconzoo 
deficienza. rtvelondosi 
lo strumento migliore 
sto per vldeogiocore 
che per disegnare o. 
comunque Interagire 
con il Work-Bench 
Amlgo. 



1/otlll 
Nastro azzurro nel un monitor con preso 
mondo delle console SCART per poterci 
che. proprio in questi collegare la console. 
giorni. vedono nascere 
la nuova versione del L'ESTETICA 
mitico MASTER SYSTEM. SOPRATTUTTO 

PREZZO: lJ[ 220.000 
per il quale già da 
porecchi anni è La nuova console 

USCITA: ADESSO disponibile un SEGA si presenta con 
DISPONllllE vastissimo parco una scocca 
PREIS90: MASIER PIX giochi. Il MASTER decisamente più 

SYSTEM Il c i appare piccola rispetto al 
decisamente precedente modello. 
modificato. se non facendoci 
altro a livello esteriore. immensamente 
è migliorato sotto certi piacere. visto che sulla 
punti di vista per offrire stragrande 
un prodotto maggioranza dei nostri 
ulteriormente versatile · work-bench· non 
e potente per c'è più spazio 
intrattenere i neanche per uno 
videogame di tutte le spillo! In così poco 
età. spazio la SEGA ha 

comunque stipato 
LA SALA GIOCHI IN l intero sistema 
CASA MASTER SYSTEM. separazione di cavi dimentichiamo poi 

mantenendo grosse coassiali RF di successoni come 
Mi rendo d imensioni solo per il collegamento) ed il World Cup Italia '90. 

SCHEDA 1ECNICA perfettamente conto comodo tasto di trasformatore. Wonderboy lii. 
che. a questo punto. la pauso e quello di chiaramente esterno Ghouls'n'Ghosts. 

SEGA MASIER SYSIEM I gente che possiede accensione. Le porte alla console . Effettuare Double Dragon e 
ROM: ICMelC ll1S ·mostri sacri· come per i joypad sono tutti i collegamenti Super Monaco G.P. 

RAM: ""' 111$ Megadrive. Famlcom. posizionate necessari è facile che potremo 
VIDEO RAM: 1211C lllS PC Engine e Neo-Geo. frontalmente (nella come bere un bicchier tranquillamente far 

COLORl: 61 potrà sonidere in confezione ce n'è d'acqua. visto che girare sul nuovo Master 
RISOLUZIONE: 256x 192 maniera beffarda già accluso uno). basta inserire il nuovo System Il senza a lcun 

SCROWNG: Mlii.TI 
AUDIO: 3 GENERATORI DI leggendo queste mentre la slot per le cavo RF nella preso problema. 

SUON CON• onAVE rig.he. Considerate cartridge presenta un antenna del televisore 
OGNUNO B> UN Wll1E però che stiamo intelligente sportellino e sintoniZzarsi sul CHE FACCIO, LA 

NOISE parlando di una a scatto. realiZzato in canale 36 UHF o giù di COMPRO?! 
SPRllE: lxxl PIXEL 256 console a 8 Bit tra le materiale trasparente. fi (la solita frequenza 

MAX. p iù economiche e allo Niente più problemi di dei videoregistratori. Se non avete troppi 
stesso tempo potenti polvere per la fessura cioè!). soldi da spendere. 
sul mercato. in grado dove si Inseriscono i volete una bella 
perciò di investire una giochi. in quanto una COMPATIBIUTA'TOTALE console e non vi va poi 
grandissima fascia di volta estratta una EGIOCO IN pagare cifre incredibili 
utenti e potenziali cartuccia. potremo OMAGGIO! le varie cartucce-
acquirenti. forte di un richiudere lo sportellino gioco. il MASTER 
imbattibile rapporto assicurando la Il MASTER SYSTEM Il è SYSTEM Il fa proprio per 
costo-prestazioni. massima protezione al compatibile non solo voi. Se poi possedete 
Con i suol 64 colori ed il connettori interni della con TUTIE le cartucce- già un bel sedici bit e 
suo numero mossimo di console. Il design. gioco già disponibili volete portarvi nella 
ben 256 sprite. per non infine. particolarmente per la prima console casa al mare o in 
parlare dei tre smussato e più SEGA. ma soprattutto collina un·analogo 
generatori d i suono. Il elegante di quello con la globalità delle sistema di gioco. 
MASTER SYSTEM Il originario. rende periferiche previste per terribilmente 
prosegue felicemente particolarmente bella questo sistema: pistola divertente e pratico, 
la tradizione 8 Bit Sega. la console che si Lighl Phaser. joypad fiondatevi nel più 
regalandoci un more inserisce supplementari. ecc. vicino negozio e 
di divertimento con perfettamente in Inoltre. compratevi questo 8 
tantissimi videogame qualsiasi ambiente. ali' accensione della Bit SEGA. 
di qualità. perchè no. arredando console. senza infilarci Se invece possedete 
All'interno della . con un piZzico di stile. dentro una cartuccia, già il primo MASTER 
confezione troviamo Dalla confezione. ecco una simpatica SYSTEM. evitate di 
poi il classico come dicevo primo, sorpreso: Alex Kldd In comprare Il secondo 
adattatore per esce un joypad. la Miracle World è già modello perché risulta 
apparecchi televisivi. scatoletta di memoriZzato nelle identico in tutto e per 
che cl toglie perciò il smistamento (che ROM della macchina e lutto. Se però vi siete 
cruccio di dover permette di ci permette subilo di innamoroli del suo 
acquistare o. come mantenere collegati giocare con uno nuovo design ... 11111 
minimo. ·rubare· a l allo stesso tempo TV e stupendo Arcade-
nostro home computer console. tramite Adventure. Non 



Se ICOldalllO la 
pellllnalaUIGM In 

llalano•margall 
glochlanlO In lngl9M o 
In._ (tpelando 
che anche In quello 
CC90 I lladultall non 

abbiano fallo eilOlt) Cl 
accorglanio che 1HE 
CHARQE Of 1H1 LIGIHT 

IRl$ADE i un blai 
wargame, che Il 

llvolge ad un pubblCo 
di ~ 11111011011 che .. 
avvicina per la prima 

volta al la 1lalllco 
monelodela 

llmUlazlone • non 
vuole avvenluranl In 

game più comi:i11111 • 
dltllclll da gestire. 

Sicuramente Il 
programua i riuscito 

meglio del SUOI 
predeceuort, leggl 

COHORT e RORKE 'S 
DRIFT, ma anche 

questa volto si poteva 
tare un po' meglio ... 

non vi pare???? 

Questo nuovo 
worgome dello 
IMPRESSlONS è il terzo 
dello serie d i 
simulazioni di battaglie 
in miniatura. Gll autori 
sono gli stessi di 
RORKE'S DRIFT e si 
vede ... lo grafico è 
infatti lo medesimo. 
Il game vi riporto nel 
1854 o rivivere lo 
battaglio di Boloklovo: 
dove. un grosso 
contingente russo, 
cercò di prendere 
possesso d i 
quest'areo (lo 
Crimea) 
geograficamente e 
strategicamente assai 
importante. le truppe 
alleate (Inglesi. turche 
e francesi), in un primo 
tempo meno 
numerose dei nemici, 
cercarono con 
innumerevoli atti di 
eroismo di resistere olle 
truppe invasori. In 
questo contesto si 
Inserisce lo mitico 
corico del 600 (chi non 
ho visto almeno uno 
volto un film su questo 
glorioso episodio??), 
un otto di coraggio do 
porte dello cavalleria 

leggero inglese che 
sfidò con successo i 
cannoni russi. 
Il programmo 
permette di rivivere le 
tosi che portarono, 
dopo annidi 
combattimenti, gll 
eserciti alleati allo 
vittoria, contro un 
nemico assai più 
numeroso (peccato 
che gli autori del 
game si siano 
dimenticati di citare I 
nostri gloriosi 
bersaglieri, è vero che 
erano in numero assai 

ridotto 18.CXXl ed 
inteNennero solo nel 
1955, mo il loro eroismo 
impressionò anche i 
comandanti inglesi , 
sempre poco teneri 
con i militari italiani). 
Il sistemo utilizzato per 
gestire il game è il 
solito già visto In 
COHORT e RORKE'S 
DRIFT. migliorato in 
alcune porti: oro c'è 
uno più ampio areo di 
gioco ed un numero 
maggiore di effetti 
sonori. 
li programmo 

permette ai giocatori 
di comandare 
individualmente tutte 
le unità dell'esercito, 
con uno splendido 
grafico animato. 
Anche, se od onor del 
vero, chi scrive omo I 
classici worgome od 
esagoni, graficamente 
meno complessi, mo 
assai più giocabili. 
Tornando invece o 
quanto già detto per 
COHORT (in un passato 
numero di VIDEOGAME 
& COMPUTER WORLD) 
parlando dello 

traduzione in italiano 
del manuale e del 
gioco, perseveriamo 
nel consiglioNi d i 
leggere lo versione In 
inglese e di giocare 
cliccando sullo 
bandiera britannico, 
perché lo traduzione 
lascio molto o 
desiderare .... Si vede 
che gll esperti dello 
IMPRESSIONS non 
leggono lo nostro 
rivisto. In coso 
contrario si sarebbero 
accorti già do tempo 
che nel 1854 non 
esistevano le basi 
lonclomlsslli, al 
massimo al posto dei 
missili, sui poveri 
soldati. piovevano 
proiettili di ogni sorto e 
che. Il vocabolario 
COLLINS inglese
itoliono dello 
Mondodori, olla voce -
missile - offre due voci: 
missile o proiettilell!! !! 
Tenete poi presente 
che: Il manuale, lo 
scotolo ed il gioco 
sono cosparsi di errori 
di ortografia. Non per 
ripeterci mo perché 
non tote tradurre il 
programmo od uno 
che conosce 
l'italiano????? 



Il valore globale di 
questo gioco 
prendetelo con le 
molle perché se non vi 
interesso 
particolarmente 
laccompagnamento 
sonoro in uno 
stupendo shoot'em 
up spoZiole. Zero Wing 
potrebbe essere 
considerato uno YEPI o 
tutti gli effetti. Alloro 
prendete uno 
cartuccia che richiede 
l 'adattatore 
giapponese (solo per I 
Megodrive italiani) e 
ficcateci dentro quanti 
più sprite possibile. uno 
marea di mega mostri 
di fine e metà livello. 8 
lunghissimi settori di 
gioco ed uno colonna 
sonoro eccitontissimo. 
Voilà, ecco appeno 
sfornato un gioco di 
altissimo livello. degno 
erede di tutte le 
passate produzioni e 
capace di far 
impazzire anche il più 
Irriducibile smanettone. 
Tramo del gioco: 
Toshiro Mifune. 
incavolato con il 
mondo intero. decide 
di affrontare i nemici 
del pulito. tali 
Togomoti Shiketiro. 

nello loro fortezza 
galattico. infarcito di 
Mogomotni Tsenkiri. 
Jokoomo Togosci e 
Misceroti Alukki. 
Questo. owerbio più, 
congiunzione meno. è 
l'esatta traduzione 
del manuale di gioco 
che. per noi ·madre
lingua· del sol levante, 
non serba alcun 
mistero. Per tutti coloro 
che non masticano la 
lingua dei samurai (e 
sai che male per i 
poveroccilll). 
ripeteremo tutta lo 
·spotottiata·: ai 
comandi dello classico 
ostronovino dotobile di 
mille armi 
supplementari, il 
protagonista del gioco 
dovrà affrontare un 
nugolo di sprlte 
assassini. spesso riuniti 
in pattuglie letali. 
aprendosi un varco 
non tonto verso lo fine 
del game. quanto 
verso un High Score 
lnvldioblie. Se 
frammezzate al tutto 
una ventina di scontri 
faccia-o-faccia con 
mega mostri 
coloratissimi, 
arrabbiatissimi. e 
pericolosissimi (tzè. 

manco a dirlo!). 
otterrete il quadro 
completo dello 
situazione. Le 
animazioni. con 
decine e decine di 
sprite. corrono via sullo 
schermo a notevole 
velocità. 
fortunatamente non 
eccessivo altrimenti cl 
vorrebbero un migliaio 
di Credits per finire il 
gioco; I fondali sono 
analogamente 
interessati do uno 
scrolling di superbo 
fatturo che tratta con 
estremo curo tutti i 
dettogli ·morfologici· 
dell'universo Sci-FI In 
qui Zero Wing è 
ambientato. Il 
commento sonoro è 

poi d'eccezione e 
sembra fotto apposta 
per deliziare le vostre 
orecchie e far 
sanguinare quelle del 
genitore che capita in 
camera vostro 
dicendo: ·che tal, 
stud .... 
AAARRRGHHHHHH! • . 
Ormai lavrete 
capito. Zero Wing è un 
superbo esempio di 
coln-op casalingo a 
cui non manco proprio 
nullo per faNI 
ingannare le ore di 
assenza dalla solo 
giochi o dal bar sotto 
caso. Unica pecco è 
la manualistica 
interamente scritto in 
giapponese che 
comunque non 

contiene informazioni 
vitali per poter 
apprezzare il gioco 
fino in fondo. Certe 
cose poi vengono 
esemplificate con 
alcuni 
·interessantissimi" 
disegnini. spiegando 
che non si deve 
calpestare lo 
cartuccia. non la si 
deve mettere nel 
frullatore insieme alle 
banane (e che. siamo
scemi?!) e non la si 
può mettere tra due 
fette di pane dentro 
alla macchinetta peri 
toast (o questo punto. 
mi sa che siamo 
proprio scemi!!!!). 



MS·DOS Finalmente è 

disponibile anche per 

PC lo nuovo versione, 

migliorato ed 

aggiornato, di CHUCK 

YEAGER'S, uno dei 

simulatori di volo che 

hanno contribuito (con 

il clossico FUGHT 

SIMULATOR) o scrivere 

lo storia dei simulatori 

computerizzati. 

CHUCK YEAGER'S 

unisce ol volo. puro e 

semplice, lo possibilità 

di combattere e di 

rivivere in primo 

persona alcuni del 

duelli più owincenti 

dello Secondo Guerra 

Mondiale. 

All'inizio del gioco 

potete scegliere tra 50 

differenti missioni di tre 

diverse epoche 

storiche, si va dogli 

aerei o turboelica ai 

più moderni coccio o 

reazione. 

Ogni giocatore può 

scegliere tra 5 differenti 

macchine volanti. Gli 

aerei nemici, contro i 

quali misurarsi, possono 

essere scelti fra un lotto MIG sovietici dello 

di 18 aerei. Potete guerra di Corea. 

scegliere fra i migliori Per permettere anche 

aerei germanici dello ai meno esperti di 

secondo gronde cimentarsi con 

guerra, per arrivare ai successo nelle varie 

azioni di attacco e 

combattimento sono 

stai creati vari livelli di 

difficoltà: do dilettante 

od esperto. 

In ogni momento (se 

avete dei problemi) 

potente consultore 

delle utili finestre di 

help in linea. 

Durante le varie azioni 

di volo e di 

Intercettazione del 

nemico sentirete lo 

voce di Yeoger 

digitalizzato (se 

possedete uno schedo 

musicale Ad Lib o 

SoundBloster il risultato 

sarà semplicemente 

fantastico). 

Inutile parlare dello 

strumentazione (che 

tra laltro è 

completissimo) o delle 

caratteristiche dei vari 

aerei, gli esperti sonno 

già tutto ed i meno 



esperti forse si dovete comunicarlo al 
annoierebbero programmo tramite un 

leggendo di velocità. argomento. esempio: 

armamenti ed YEAGERCMS. 

ammennicoli vor1. Con Il manuale sono 

Tenete però presente comunque fomlli tutti I 

che questo nuovo parametri per 

release di CHUCK "forzare· il software o 

YEAGER'S AIR riconoscere le vorte 

COMBAT è stato schede. 
completamente rMsto Il game è fornito di 

e non ho ormai nullo In manualistico In 
comune con lo Italiano, lo traduzione 

vecchio release (che è decente. In protlco 
risale agli a lbori uno utile base primo di 

dell'lnformotlzzozlone. consultore Il manuale 
quando eslstevono in inglese (che è 
torse uno dozzina di indispensabile). 

giochi per PC). Il manuale in Italiano UN' OCCHIATA Al MENU E ... VIA! 
Il game gi.'o con tutte contiene tutti I dolt utili 
le schede groflche per installare I game e 

colore In commercio: si per pilotare l'aereo. 

va dallo obsoleto CGA oltre od uno 

olla VGA. Le schede spiegazione 

muslcoll uHltzzobili sono dettagliato del vari 

le classiche Ad Ub e comandi. 

SoundBloster, con L'utilizzo del mouse o 
l'aggiunto dello del Joystick è 
Covox e delle CMS consigliabile, mo non 
(che però In Italia sono risulto Indispensabile. 
poco diffuse). Anche con lo tastiera si 

Se possedete queste può pilotare Il velivolo 

ultime due schede senza probleml (anzi 

musical. tenete direi che I vor1 
presente che Il comandi sono più 
software non le graduali, con Il joystlck, 

r1conosce alcune volte troppo 
automaticamente sensibile. si corre Il 
(come Invece avviene rischio di non eseguire 

per lo AD LIB e per lo allo perfezione le 
Sound81oster). mo manovre). 



RYGAR 
ATARt 

PREZZO: LIT. 70.000 
USCITA: ADESSO 
DISTRIBUITO DA: 
ATARI ITALIA 
GRAFICA: 

8,8 
SONORO: 

8 
GIOCABILITA': 

9 
VAL. GLOBALE: 

8,6 

Rygar è un game 
stupendamente 

converttto sul piccolo, 
ma potentissimo Unx. e 
svello, senza lattea, In 
cima alle ckmillche di 
vendita delle cartridge 

per la console Atcxt. 
E' un arcade

adVenture di vastissime 
dimensioni, non troppo 
dlllicUe, confezionato 
con ottima grafica, 

stupende animazioni ed 
un commento sonoro 
da bar. Se vi piace 
qU8$1o g-re ora 

sapete coso compJare. 

Un milione di anni fa. 
un mago buono avevo 
cacciato le forze delle 
tenebre giù negli inferi. 
liberando lo nostro 
terra dol mole. 
offrendo olio nostro 
gente uno lungo ero di 
pace e prosperità. 
Sfortunatamente il 
mago non avevo 
ancoro Imparato 
incantesimi validi in 
eterno. Primo di morire 
però egli profetizzò 
che un giorno sarebbe 
noto un gronde eroe; 
quest'ultimo sarebbe 
stato riconosclblle do 
un misterioso marchio. 
il marchio del Mago. 
Testo un po' 
ridondante. per uno 
tramo decisamente 
scontato e già visto. 
mo questo volto 
stiamo parlando di 
A tori Linx e del suo 
miglior orcode
odventure fino od oggi 
pubblicato. Sono 
passati alloro 10.000 
anni (no. non 
doli' acquisto del 
vostro Unx! - Mi sto 
ricollegando olio 
storia!) e adesso le 
forze oscure. 

indovinate un po'? Si 
sono rifatte vive e 
stanno mettendo o 
ferro e fuoco l'Intero 
pianeta!!! Ce 
risemooo. 'mò ce 
tocco ritornò o 
combatté. senza 
sosto!!!!! 
Rygor. l'avrete ormai 
capito. é un gioco 
d'azione che. 
sviluppato su uno 
scenario o scrolling 
orizzontale. ci 
ripropone lo stesso 
game già apparso. 
mesi. se non anni or 
sono su molti home 
computer. Scopo dello 
missione è quello di 
ripulire tutte le terre 
dalle creature del 
mole in modo do 
consentire il ritorno del 
nostro popolo. 
Potremo perciò 
utilizzare armi e mogie 
extra per affrontare i 
numerosissimi nemici. 
ansiosi di ridurci in 
polpette olio primo 
occasione. Utilizziamo 
alloro Il Joypod ed I 
tosti funzione A e B per 
spostarci lungo lo 
scenario e menar 
colpi, inginocchiarci e 

saltare. All'inizio del 
game possediamo tre 
vite e 100 secondi per 
terminare ognuno dei 
23 livelli. Ogni volto 
che ripartiremo do uno 
nuovo terra (livello). 
lorologio tornerà o 
lOOsecondi. 
L'ammontare del 
tempo rimasto ed il 
numero di vite 
appaiono 
costantemente sullo 
schermo. Moriremo 
ogniqualvolta verremo 
colpiti do un nemico o 
quando cadremo in un 
crepaccio o in un 
burrone. 
Guadagneremo poi 
uno nuovo vita 
quando 

raggiungeremo le 
varie pietre miliari. 
disseminate lungo il 
percorso (lo primo si 
trovo o 50.000 punti). 
Durante Il viaggio 
incontreremo moltissimi 
tipi di mostri e potremo 
raccogliere numerosi 
scrigni. lasciati dal 
famoso mago. per 
ottenere armi o mogie 
supplementari. Uno 
volto colpito. ogni 
scrigno si aprirà. 
rivelando il tesoro In 
esso contenuto. Ci 
capiterà infine di 
incontrare oggetti ed 
armi bonus come. 
l'armo stello (che ci 
permette di sparare 
verso l'alto). l' o rma 
sole (con più ampio 
raggio d'azione e 
maggior accuratezza) 
e Il potere dello tigre 
(che conferisce o 
Rygor lo possibilità di 
distruggere ogni tipo di 
nemico saltandogli 
semplicemente 
addosso). 
Memorizziamo perciò 

ogni livello perché 
lesperienza sarò 
inevitabilmente 
l'armo migliore per 
finire il gioco. Un 
consiglio: se 
incontrerete molti 
nemici. 
contemporaneamente 
sullo schermo. saltateci 
su per Immobilizzarli 
per qualche istante e 
poterli colpire con 
comodo. Lo fluidità 
delle animazioni e lo 
stupendo scrolling dei 
fondali vi aiuteranno 
nello vostro missione. 
rendendovi quantomai 
piacevole 
lesplorazione ed il 
combattimento. 



Dopo la ·marea· di 
Puzznic. Pick'n'Pile. 
Plotting. le mega 
saghe di Tetris e tutti gli 
innumerevoli cloni. la 
Zeppelin Games ha 
pensato bene di uscire 
sul mercato con un bel 
titolo 'budget· (a 
basso costo cioè -
Yum!!!). che ripropone 
tutto Il frenetico 
divertimento di uno 
spaccaceNello 
computerizzato. in un 
prodotto In grado di 
tener testa ai suddetti. 
più blasonati e 
pubblicizzati. 
Stock Up non è una 
conversione da bar. 
ma raccoglie in sè 
tutte le caratteristiche 
vincenti di un Tetris 
mischiato ad un 
Coloris. 
Lo scopo del gioco. 
denominato 
· raggruppamento·. 
consiste nel guidare e 
spostare I gruppetti di 
blocchi In discesa (nel 
classico ·pozzo· 
bldlmenslonale) In 
modo da formare linee 
orizzontali. verticali o 
diagonali di almeno 
tre unità identiche 
(identificabili come 

blocchi di diversa 
foggia e colore). Una 
volta uniti tre blocchi 
uguali questi 
scompariranno dallo 
schermo. lasciandoci 
più liberi nel 
posiZionare I seguenti. 
Per modificare le 
sequenze e le 
disposizioni dei blocchi 
nei vari gruppetti a tre 
a tre. basta premere Il 
fire prima che gli 
elementi In caduta 
raggiungano il fondo 
del pozzo o si adagino 
su altri già presenti sullo 
schermo. Il blocco 
successivo a cadere 
viene rappresentato In 
un· apposita finestra 
a bordo schermo 
(come accade in 
Tetris). perciò varrò la 
pena far tesoro di 
questi ·suggerimenti• 
per poter pianificare in 
anticipo la miglior 
disposizione dei pezzi. Il 
·raggruppamento· è 
suddiviso In un numero 
di 22 livelli. ognuno dei 
quali ha come 
obiettivo una quantità 
prefissata di •tris· da 
comporre e far 
scomparire sullo 
schermo. Al termine di 

ogni fase otterremo un 
determinato 
punteggio. più un 
bonus relativo allo 
spazio libero 
mantenuto nel pozzo. 
blocchi cadono 
sempre più alla svelta. 
man mano che il gioco 
procede. e si 
presentano sotto 
forme simpaticamente 
diverse e varie (segnali 
stradali. simboli di 
tempo. simboli di 
cibarie. segnali di 
SPazlo Esterno. ecc.). 
Le animaZioni che ne 
controllano i 
movimenti sono a dir 
poco perfette e ... ci 
mancherebbe altrol 

Quando mai si è visto 
un Tetris faticare ad 
organizzare le 
animazioni. non cl sono 
decine e decine di 
sprite da muovere. 
no?!?! Ciascun gruppo 
di blocchi disposti in 
quadro ci regala 50 
punti. mentre la linea 
verticale 200. quella 
orizzontale 500 e quella 
diagonale 1000. Per 
quanto riguarda il 
sistema di punteggio 
esteso avremo doppi 
punteggi per le linee di 
quattro blocchi. tripli 
per quelle da cinque e 
quadrupli per quelle 
da sei. Infine si 
totalizzano altissimi 

punteggi con le 
cosiddette reazioni a 
catena.che 
Interessano un'Intera 
'fetta· orizzontale di 
pozzo. Spiegare 
queste cose risulta 
particolarmente 
difficile se non si è 
prima giocato un 
po'; una volta preso 
in mano Stock Up. 
qualslasl spiegazione 
ulteriore diventa 
pressoché inutile. ed il 
gioco cl cattura 
all'Istante stimolando 
piacevolmente la 
nostro intelligenza. 



MS·DOS 

Con MARTIAN DREAMS 

il leggendario Lord 

British pone un· altro 

pietra miliare nello 

storia dei boord 

gomes. Il gioco non è il 

prosieguo dello saga 

ULTIMA. bensì uno 

storia completamente 

nuovo. molto simile o 

SPACE 1889 dello 

PARAGON SORWARE. 

di cui abbiamo già 

parlato nel numero 12 

dello rivisto . 

L'avventuro è 

ambientato nel 1893. 

oli' esposizione 

mondiale di Chicago. 

Per uno sfortunato 

combinoZione un 

gruppo di personalità 

illustri viene sperato do 

un super cannone su 

Morte. 

Saronno i primi visitatori 

del pianeta rosso. Il 

loro compito (oltre o 

quello di soprowivere) 

sarà di trovare il modo 

di rientrare soni e salvi 

sullo Terra. Missione 

non certo delle più 

semplici. 

Il gioco è basato sulle 

conoscenze 

scientifiche del 

diciannovesimo 

secolo. In pratico uno 

colossale fiction. che 

non mancherò di 

mietere uno vasto 

schiero di vittime fra gli 

appassionati che 

hanno trovato nel 

fantastico mondo di 

ULTIMA un ottimo 

modo per resistere olla 

coluro estivo! !! 

Fra le persone sparate 

su Morte dal cannone 

(con le quali dovrete 

convivere) troverete 

Sigmund Freud (che vi 

sottoporrò od un breve 

test all' Inizio 

dell'avventuro: 

quando dovrete 

creare il vostro 

personaggio). Oltre o 

Freud incontrerete: 

Morie Curie. Soroh 

Bemhordt. Thomos 

Edison. Vlodimir Lenin. 

Grigori Rasputin (in 

porte responsabile del 

viaggio involontario sul 

pianeta rosso), Mork 

Twoin. Theodore 

Roosvelt e molti altri 

ancoro. Avrete solo 

l'imbarazzo dello 

scelto. 

Logicamente i nostri 

eroi se lo dovranno 

vedere con mostri di 

ogni tipo e dovranno 

esplorare vaste zone 



del pianeta. Quindi un 

RPG con le carte in 

regola per diventare Il 

primo board games 

psicologico della storia 

umana. La presenza di 

Freud sl farà infatti 

sentire in ogni 

circostanza. 

MARTIAN DREAMS è il 

classico game 

·mangia memoria". 

per eseguire 

l'installazione 

completa occorrono 

almeno 5.5 mego 

disponibili sul disco 

fisso. L'operazione di 

INSTALL è semplice. 

basta lanciare 

r apposito file ed 

attendere una 

mezz'oretta!!!! è si la 

decompressione dei 

vari file .LZH è motto 

lenta (intendiamoci: 

20-30 minuti se 

possedete un 386 

almeno a 25 Mhz. se 

avete un 286 andate 

pure a faNi uno 

spuntino!!!!). 

MARTIAN DREAMS è 

comunque stato 

creato per girare su 

macchine molto veloci 

con almeno due 

mega di RAM. 

Se avete una scheda 

musicale e volete 

gustaNi la stupenda 

colonna sonora. 

dovete possedere 

parecchia memoria 

ed un emulatore 

software che trasformi 

la memoria da estesa 

in espansa. 

Il programma è stato 

testato dalla ORIGIN 

solo con il QEMM386. 

se avete montato sul 

computer WINDOWS 

3.0 ed Il relativo 

EMM386.SYS. MARTIAN 

DREAMS non funziona 

(così per lo meno 

recita il manuale). Noi 

abbiamo fatto girare 

quest'ultima fatica di 

Lord British con il 

classico QEMM386 e 

non abbiamo avuto 

problemi di sorta. 

Se non avete 

l'espansione di 

memoria dovete 

rinunciare agli effetti 

sonori. 



VS lii-
WANDERERS 
FROM VS 
TONKIN HOUSE 

PREZZO: LIT. 149.00J 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 

8,5 
SONORO: 

8 
GIOCABIUTA': 

8,8 
VAL GLOBALE: 

8,43 

VS lii <non chiedetemi 
notizie degli allTI duell, 
è un plallorm·RPG di 

Indubbia ortglnalttà che 
ml la venire In mente 

una venlone dinamica 
del Faery Tates per 
Megadrlve. Tanto 

divertimento arcade 
per tutti ed un pizzico di 

"gioco Intelligente• 
per chi vuole pensare 

ottre che "frantumare"' 
lo sfortunato jOypad. 

la Tonkin House, già 
presente in forza nel 
mercato per il Game 
Boy. ci prova anche 
con l'ammiraglia 
Nintendo. Arriva infatti 
questo YS lii che sta a 
metà tra l'RPG ed il 
classico plattorm 
game 
d ·esplorazione. 
dotato di ottima 
grafica (anche se in 
certe fasi si poteva 
fare d i meglio) e di 
una maredi 
giocabilità. 
Si parte allora in una 
non meglio identificata 
missione (il manuale è 
tutto i giapponese. ma 
i ragazzi di Micromania 
e Computer land 
dovrebbero aver già 
pronta la traduzione in 
italiano) di 
esplorazione e 
salvataggio di una 
bella giapponeslna 
• cartoon • rapita dal 
un sinistro padrone 
d elle forze del male. 
Per fare ciò, sarà 
necessario visitare in 
lungo e in largo la 
nostra città natale ove 
potremo rifornirci di 
armi, corazze e scudi 
(ce ne sono di tre tipi 
per ognuno) e 
raccogliere 

informazioni sulla 
nostra missione. Si 
parte poi alla volta di 
cinque differenti 
scenari di gioco, 
sviluppati su altrettanti 
microcosmi plattorm 
ottimamente descritti 
con grafica di buona 
qualità e scrolling 
multidirezionale 
particolarmente fluido. 
Ci sono infatti da 
considerare le minute 
dimensioni dei vari 
sprite. in particolare 
del nostro (capace di 
ben sette movimenti 
diversi, gestibili tramite 
Joypad). che non 
richiedono un 
particolare "sforzo· d i 
calcolo al 
microprocessore del 
Famicom. liberandolo 
da fastidiosi 
rallentamenti o da 
incertezze di 
animazione. Durante il 
gioco potremo 
raccogliere numerosi 
oggetti preziosi 
(cinque tipi di anelli. 
erbe. diademi e 
specchi magici) in 
grado di incrementare 
lo score e conferirci 
particolari prestazioni 
bonus per qualche 
secondo. Il joypad 
viene sfruttato in tutta 

la sua globalità, definizioni un po' più 
impiegando tutti gli approfondite. peraltro 
otto tasti per gestire le causata dalla tipica 
differenti funzioni impostazione 
previste dal game. In fumettosa del game, 
particolare, questo che non richiede 
utilizzo evoluto dei perciò particolari 
comandi da pad descrizioni dei 
interviene nelle fasi personaggi e dei 
tipicamente fondali. 
·manageriali" del YS lii si rivela perciò 
programma. ove una versione 
andremo ad semplificata, ma allo 
acquistare o a gestire stesso tempo 
nuovi oggetti e. in miscelata a tipologie 
generale. l'inventory RPG. del mitico Actrizer 
di gioco. Ottimi perciò i che da tempo 
chiarissimi sottomenu · imperversa· sui 
di gioco, ricchi di grossi Famicom di tutto il 
sprlte facilmente mondo. Simpatico 
individuabili, nonché infine il commento 
gli Impieghi di dettagli sonoro. sempre 
grafici che condiscono piacevole da 
l'intero programma. ascoltare e mai 
L'unica pecca è la ripetitivo. 
mancanza di colori e 
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SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 

CONSOLE 
--~· ---- ----,_ ;;;- --- -~ :--;. --- -~: ·:.. - ------. ~ 

-· --- --

CARTUCCE MEGADRIVE 
638 A1TACK SUB. 145000 U 
AFTERBURNER •....... 79000 I 
AFTERDURNER Il ... 89000 U 
AIR BUSTERS .••.•.•. 109000 U 
AIR DRIVER . .......... 99000 U 
ATOMIC ROBOKID .. 35000 J 
AX IS ......................... 102()(X) J 
BASEBALL •.•...•.•...••.. 98000 J 
BATMAN •.•.••.•.•.•.•.••.• 99000J 
BA 1n.E SQUAD .•... 99000 U 
BUOOKAN ............... 99000 U 
BUSTERS DUGLAS . 99000 U 
CE>mJRJON .....••..... 99000 U 
OICK TRACY •...•..•.•. 9SOOO U 
OINOLAND .............. 99000 U 
OYNAMITE DUCK ... 79000 I 
E-SWAT ... . ....... 790001 
FAT MAN ........ ........... 98000J 
ARESHARK ............. 98000J 
A..IKY ...........•............ 69000U 
FORCOTTE" W ••.•.... 79000 I 
GHOST BUSTERS •..•. 79000 I 
GOlDEN AXE ........... 79000 I 
GHOULS .... GHOST ... 99000 I 
HEA VY UNIT .......... 102000 J 
HERZOG ZWEJ .......... 79000 I 
HELLARE ..•.••.....•.•.. 99000 U 
INSECTOR X •...•........ 8SOOO I 
ISHID0 .•..•.....•..•.•.....• 69000U 
JAMES PONO ........... 8'9000 U 
JOHN MADDEN F. .. 99000 U 
IOE MOl'ITEllA ....... 99000 U 
KA GE KI •.....•.••...•.•.• 99000 U 
KLNC •.•.•.•.•..•.••..•....•.•. 8SOOO I 
LAST BA lTLE ........... 79000 I 
LAKERS VS CELD •. 99000 U 

ALL.EYWAY ......... . 
COLI' ..................... . 
BALLON KID ............... 59000 
8ATMAN ........ .............. $9000 
DOUBLE DRAGON .•.•• 59000 
DR.MARIO ·· ··· ·~···········59000 
DUCK T ALES .............. 59000 
DYNABLASTER •...•..... 59000 
Fl RACE ....................... 59000 
GARGOILES QutlST ... 59000 
GOLF ............................. 59000 
KWIRK .•.•.•.•.•....•.•.•....... 59000 
KING OFTI!EZOO ..... 59000 
MOTOCROSS MAN . ... 59000 
N.WORLDCUP ............ 59000 
QUIX ....... 59000 
REVENGEOFGATOR 59000 
SOLAR STRIKER ....•... 59000 
SPIDERMAN ................ 59000 
SUPERMARIOLAND •. 59000 
TENNIS ......................... 59000 
GAMEBOY SYSTEM 169000 

RASTAN SAGA 11 .... 99000 U 
RC GRAN PRIX ........ 69000 U 
ROAO RUSll .•.••.•.•.•. 99000 U 
SllOVE IT ......... ... 79000 U 
SONIC l'HE Ht!l>G. 99000 U 
STAR CRUISER ........ 85000J 
SPACE HARRlER ...... 79000 I 
SPIDERMAN .......•.. 109000 U 
SUPER llANG ON .•.•. 8SOOO I 
SUPER MONACO ùP 79000 I 
SUPER REAL BASK. 79000 I 
SUPER TI!UNDER B. 79000 I 
SUPER VOLLEYB ... 79000 U 
STRIDER ...... 99000 I 
STRIDER .................... 890001 
SHADOW DANCER •. 79000 I 
SWORD0t' S0DAN 99000U 
TARGETf.ARTH ... 109000U 
T ARGAN ................... 19000 U 
TECNO cor .......... IOSOOO u 
Tf-IE REV.SHIN081 ... 79000 I 
TUUNDER FOR. 2 ... 79000 U 
TflUNDER FOR. 3 . IOSOOO U 
TRUXTON ................. 79000 I 
TURRICAN ............... 99000 U 
TWIN HA WK ............. 79000 I 
VALOl.SJll ... 
VOLFIELO .... 8SOOO I 
wu11> RUSH ............... 69000 J 

LEYNOS ..................... 79000 J WONDl!RBOY Il ....... 19000 J M WAORIVE 11'A + 
MYS11C DEF!lNOER 79000 I WORLDCUO IT.90 ... 79000 I ALT'ER&O BEAST .... 399000 
MIKEY MOUSE ......... 99000 I WREASTl.E WAR .• 99000 U MEGADRIVf! JAP .•• JSSOOO 
MIKEY MOUSE ....... 99000 I X GRANADA ............. 98000 I ARCADE P()WU ...• 109000 
MOONWAU<.ER .•.••.• 79000 I XDR .....•...................... 690001 JOYPAO SEGA ........... 49000 
NORTH STAR KEN .. 99000 1 ZANY GOLF ............. 69000 U JOYSTICK SG ............ 69000 
PHELIOS ... . ... 89000 I ZOOM ......................... 79000 I CAVO SCART .......... 29000 
POPULOUS ............... 99000 U CAVO AfV ............. - .•.• 22000 
RAM80 lii ................. 79000 I J:JAPAN U:U.S.A. l:ITALIA 

NEO· GEO 
CARA TIERISTICHE TECNICHE: 

CPU Z80+68000. COLORI SU VIDEO 65536. 

SPRITE VISUALIZZABILI 380. 15 CANALI AUDIO 
CON 7 DEDICATI ALLA SINTESI VOCALE, 

CARTUCCE MAX 330 Mb. 

AP8 ... - .... - .... - .... - ... ~ 60000 ROADBLASTERS ····- ···· 70000 
BLOCK OUT ·····-···- ····· 60000 ROWNO TUUNOU - ····· 70000 
El.ECTROCOP ···- ····- ····· 60000 RYGAR -····-····-·····- ···· 70000 
GAUNTLBT 111 ··- ····- ····· 10000 SHANGAI ,_ .... ,_ .. ,_ .... , 100()() 
CRfD RUKN"ER ·-····-·····60Xl0 VINì>tCATORS - ... - ..... 100()() 
MS.PACMAN .... ·-····-·····O((){)() ZYBOT ~ .... - ... - .... - ... 10000 
NA. AX>T8AU. - ..... - .... '10000 WORLD CSOCCER ,_ .... 6CXXX} 

NINJA GAIOEN _ ... - .... '10000 XE:llO.N"PHOBE ·-····-····· 60000 
PACl.ANO .• . ..... R .... _ ... 6(Xl()() 

PAPERBOY - .. - .... 10000 LVNX CONSOl.E•CART..UOOOO 
RAMPAOE ·- ···· ···-···· 70000 S'll"N VJSOR - ··- ···- ····lSeOO 

Mail Service 
PUOI ORDINARE: 

TEL. 011/7731114 
6 linee ricerca aut. 

FAX. 011/7731001 

POSTA.ALEX MAILSERVICF. 

C.Francia 333/4 TORINO 10142 

Vendita al pubblico: C.Francia 333/4 TORlNO 

~ w z 
GAME 

GAMEGEAR.CART~ OUTRUN ..................... 6SOOO 
GAMEGEAR ............ 31- PSYCHJCO ................. 60000 

PU1TER GOLF ............ 6SOOO 
COLUMNS .................... 65000 SHll<OBJ ....................... 70000 

GEAR 
DRAGON C ..... ........... 60000 SPlOf.RMAN ................ 70000 
G· l.OCK ... . ............ 79000 SUPER MONACO GP .. 70000 
GOLDEN AXE .............. 79000 WODOY POP ............... 5SOOO 
MICKEY MOUSE ........ 70000 WONDER BOY ............ 6SOOO 

CARTUCCE NEO·GEO 
BASEBALL STAR ... 339000 
BOWLING ............... .499000 
CIBERLIP ................. 339000 
MAGJCAN LORD .... 339000 
MAHJONG FEVER . .499000 
NAM 1975 ...... ...... ..... 339000 
NINJA COMBA T ..... 339000 
RACING HEROES ... 339000 
JOY JOY K!D ........... 499000 

SUPER SPY .............. 359000 
TOP P. GOLF ............ 360000 
ALPHA MISSI ON 2 In uscila 
BLUES JOURNEY .. In uscila 
BURNJNG FORCE . In uscita 
GHOST PILOT ........ In uscita 
KING OFT.MON .... ln uscita 
PUZZLED ................ In uscita 
SENGOKU .............. In uscita 



st:>undware 
ANO MUSIC TECHNOLOGY 




