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LA PORTADA: FATAL FURY

Abrid bien los ojos porque ante vosotros tenéis
un juego de lucha que rompe con todo lo
anteriormente visto. «Fatal Fury Special» acaba
de salir a la calle en su doble version Super
Nintendo y Game Gear, dispuesto a hacerse con
el titulo de mejor arcade de lucha del momento,
pese a la oposicion de “vacas sagradas” como
«Mortal Kombat», en su nueva version para
Mega Drive 32X, «Samurai Shodown» o
«Dragon Ball Z». De momento, ya se ha
ganado el honor de ocupar nuestra portada.

- NUESTROS EXPERTOS

[ENIENTE RIPLEY

No hay que ser un lince
para darse cuenta de que
los meses de sequia han
empezado a quedarse
atras, barridos por los
impresionantes
lanzamientos que nos
esperan. El cine, los
juegos de rol, las
traducciones, el deporte
y la lucha se

destacan

como los I
temas mas @
calientes;

olvidarlas W
nuevas ‘\A
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que empiezan

a pujar muy

. fuerte.
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He de reconocer que me
ha costado mantenerme
en la posicion de la
grulla asiatica
poderosamente armada
con katana. La disciplina
de los samurai requiere
tiempo y dedicacion,
sobre todo si se trata de
jugar con la version
Mega Drive de «Samurai
Shodown». Y

para abrir

un super
reportaje
de los
nuevos
juegos
traducidos al
castellano.

boca, nada

mejor que ‘ = |
- iy |
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CRUELA DE VIL

¢ Os habéis percatado
de lo luchadores que nos
hemos vuelto los
redactores este mes?
Ripley con «Fatal Fury
Special» para SNES,
Boke con «Samurai
Shodown» para Mega
Drive, y yo con «X-Men»
para SNES vy la version
para Game Gear del
mencionado
juego de
Takara. el
Ahora somos (. 7
luchadores @ y
de primera, ;
gracias .
aunos f
juegos
de
primera.
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+ EL SENSOR -----nnnnen- O

Este mes, vuestras opiniones en un nuevo y atractivo
formato que a buen seguro os encantara.

* EN PAN'I'Al.I.A------i

Todo, absolutamente todo, lo que se ha producido
en el mundo entero en torno a las consolas.

+ BIG IN JAPAN ----- | &

Estos japoneses siguen como locos con los juegos

Los tortazos mas especiales y
las patadas mds especiales, en
el arcade mds especial.

Para introducirte en una aventura
de accion endiablada... y nunca
mejor dicho. Sé diablo por un dia.

°* DRAGON BALL Z........64

> INTERNAT SUPERSTAR
SOCCER........-ccciomneus

°* MIGHTY MAX.............

* MOTOCROSS

* KICK OFF 3

> STARBLADE ..

> BIKER MICE FROM MARS .
* KID KLOWN ..

> CADILLACS AND DINOS ...96

Mega Drive empezaba a

impacientarse, pero ya estd aqui

su conversion mas esperada.

H19948 HUI’JSDN SOFT
1994 NIN"ENIID

Un cartucho que ha escrito una
pdgina dorada para una portatil
divertida como pocas.

> MEGA SWIV ..
°* METAL HEAD
> SUPER

PUNCH OUT
» BC RAIDERS
* RISTAR........
> LEGEND OF ILLUSION. ﬂ@
°B.C.KID2............. ‘
> FATAL FURY SPECIAL 11 4
> Y ADEMAS

de rol. Aqui tenéis una nueva muestra.

* MADE IN USA ---- 1 6

Nuestro corresponsal nos ofréce las novedades sur-
gidas en el segundo imperio de los videojuegos. :

* HI TECH

La Saturn puede convertirse en el formato del futuro
Poned mucha atencion a sus titulos.

* ARCADE SHOW-"-32

Os presentamos un nuevo y espectacular juego de
coches que va a inundar nuestros salones
recreativos.

* GAME MASTERS‘H--34 |

¢, Como seran los arcades de lucha en el futuro?,
nuestro master os da algunas pistas.

+ SUPERVIEWS ------ 50

Muchas e interesantes novedades componen este
mes la seccion mas “super” de Hobby Consolas.

* LISTAS DE EXITOS - l 22

Cruela de Vil os introduce en el olimpo de los juegos
con mas tiron del momento.

. TELEFONO ROJO -- 126

Yen siempre respondiendo a vuestras preguntas,
aunque sean del CD para Game Gear.

* ;QUE LOCURA! ----

Si estas loco, aunque no bebas un tipo determmado
de refresco de cola, aqui tienes tu sitio.

< LASERS & PHASERS 140

Como dice mi vecina, los juegos con un “truqui” es-
tan mas ricos y apetitosos.

< TRIBUNA ABIERTA I 44

Las dos paginas mas democraticas de nuestra revis-
ta al servicio de los lectores.

* LA GRAN OCASION ﬁ 52

|No la pases de largo! Aunque sea la ultima, no es la
peor. Aqui puedes encontrar la ganga de tu vida.

* NBA JAM...................38
> MORTAL :

KOMBAT ...........r..... 40
° UNIRRALLY ...............42
. BATMAN M

- NOVEDADES ACCLAIM... LT
- VIDEOJUEGOS EN CASTELLANO ........25
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Buen viaje, Hi-Tech

Este mes se ha producido un
fenomeno curioso en Hobby
Consolas: una de nuestras
secciones clasicas, Hi-Tech, se ha
independizado y ha decidido
abandonarnos, iniciando asi una
andadura en solitario por este
apasionante mundo de los
videojuegos.

Quizas a algunos os parecera que
esta decisién ha sido un tanto
arriesgada: sin duda, Hi-Tech se ha
aventurado a explorar un terreno
todavia demasiado inhéspito y en el
que los caminos atin estan por
asfaltar.

Pero los que llevéis unos cuantos
afnos con nosotros sabéis que en
Hobby Press somos asi. Nos gusta
ser arriesgados y apostamos
siempre por el futuro.

Y lo que esta claro es que los
nuevos modelos de consolas estan
despertando unas expectativas
enormes y la cantidad de
informacion que desde ya estan
generando nombres como
SegaSaturn, PlayStation o Ultra 64,
excede con creces lo que puede dar
de si una revista como Hobby
Consolas que, no lo olvidemos,
nacio bajo el amparo de nombres
como Mega Drive, Super Nintendo o
incluso Master System y Game Boy,
nombres que, -a pesar de lo que
piensen algunos-, todavia oiremos
pronunciar durante mucho, mucho
tiempo.

Por esta razén y porque pensamos
que existe mucha gente que, como
nosotros, se toma el tema de los
videojuegos como algo mucho mas
importante que “un simple
pasatiempo infantil” estamos
seguros de que Hi-Tech encontrara
muchos y muy buenos amigos que
le acompanaran en su largo y
apasionante viaje.

Sin duda, quienes decidan
“subirse” a sus paginas,
encontraran, ni mas ni menos, lo
que andan buscando: una revista
que les conducira con todo el rigor
y la mayor ilusién por el apasinante
mundo que las consolas de la
nueva generacion han abierto ante
nosotros. jBuen viaje, Hi-Tech!

Amalio Gomez

HAN COLABORADO CON SUS
OPINIONES EN ESTE SENSOR:

Antonio Casielles (Asturias). Manuel Barbera (Cadiz). Javier Rodriguez (Barcelona). Radl
Palancar (Madrid). Carlos Lopez (Ciudad Real). Pedro Pérez (Almeria). Alejandro Mouro
(Madrid). José M Lopez (Madrid). T.Q.M.M (Melilla). Miguel Angel Cobacho (Valencia).

Samuel Garcia (Ciudad Real). Francisco J. Caravaca (Murcia). Daniel Feméandez
(Malaga)-Si queréis participar, enviad vuestras cartas a: HOBBY PRESS S.A.,
HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N°4. 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR.

Juegos mas
baratos

Aunque puede parecer que hace-
mos demagogia pura, la verdad es
que nos parece imprescindible que
se produzca esta bajada en el pre-
cio de venta de los cartuchos.

Los usuarios de consolas no tene-
mos, en general, un poder adquisi-
tivo tan alto como para disponer de
una media de 10.000 pesetas cada
mes para adquirir juegos. Si le afa-
dimos que algunos de estos pro-
gramas no ofrecen nada nuevo res-
pecto a otros juegos de sus mismas
caracteristicas, nos encontramos
con el consiguiente aburrimiento de
los compradores que se preguntan
si realmente necesitan otro juego
mas de lucha o de plataformas.

El reajuste es pura ley de mercado
ante la menor demanda. Las con-
secuencias: mas calidad en los jue-
gos y a mejores precios.

= El suplemento Hi-Tech
gue llevaba los niumeros
anteriores.

Pues ya sabes que. a partir
de este mes. es una revista
independiente con lo mejar
de lo mejor.

- El precio de Ultra 64, si
es que es verdad.
Mientras no se vea o
contrario, ese es el precio 4.
Como tu dices. mola un
monton. Cruzaremos los
dedos para gue se cumpla lo
prometido. ..

= «Doom» para 32X.

Con juegos como ese. es
facil gue MO 32X se abra un
hueco entre las nuevas
maguinas. Lo malo es gue
suelten una de cal y dos o
tres de arena.

- Las digitalizaciones de la
mayoria de los juegos de
Mega CD, que no se han
visto ni en las maquinas
del futuro.



nifunifa

Los juegos sin traducir

“Nunca es tarde si la dicha es buena”. Y parece
que la dicha de disfrutar de juegos de rol, con tex-
tos y didlogos en castellano, empieza a ser posi-
ble. Las compafifas estan realizando un gran es-
fuerzo en presentar en nuestro pafs juegos
traducidos, ya que los costes de produccién au-
mentan al tener que reprogramar practicamente
todo el juego. Pero ese esfuerzo se puede quedar
en nada si los compradores no lo avalan con su
apoyo, comprando cartuchos oficiales comerciali-
zados en nuestro pais y no juegos importados. En- y Menos juegos
tre toc?os quizas consigamos que, por fin, poda- para 1995
mos disfrutar a tope de este tipo de juegos.

Segun lo que hemos podido
comprobar, algunas compa-

s filas estdan empezado a de-
jar de lado la programacion
de software para los sopor-
tes ocho y dieciséis bits.

En Las Vegas comenzd la
la frase: epidemia, hace un par de
semanas Konami anuncié
que no realizaria mas juegos
para Sega en Europa...
Entre los argumentos esgri-
midos estdn la saturacién
del mercado, que lleva a una
bajada desmesurada del
precio de los cartuchos a las
pocas semanas de salir a la
venta, o el aburrimiento de
los compradores ante las es-
casas novedades que ofre-
cen los nuevos juegos que
salen a la calle.

El tema no es alarmante, de
4 ? momento, pero si preocu-
pante. [Quizas tendremos

que recurrir a los clasicos!

no mola no mola no mola no mola no mola no mola

No te vamos a negar gue
no estan mal. pero Nos
tememos que en las
maguinas del futuro se

han visto bastante no m0|a nada
mejores. =

= Que hayan traducido
al espanol «Jurassic
Park CDO».
Lo gue de verdad mola
s gue se vayan a
traducir un montan mas.
IYa era siglal

- La Sega Saturn: es lo
mejor de lo mejor.
Una gran maguina. sf
sefor. A ver si sale a un
precio al gue podamos
comprarlal

- Los trabajos del
concurso Mega Orive
3e2X.
No hay duda de gue los
lectores de esta revista
tienen una vena artistica
mas gue sobresaliente
[y No es, peloteo).
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DESCUBIERTAS COPIAS ILEGALES DE «DONKEY KONG COUNTRY»
NINTENDO OF AMERICA DEMANDA
A SAMSUNG ELECTRONICS

Aunque Nintendo América y
Samsung mantenfan buenas rela-
ciones , colaborando incluso en la
produccién de videojuegos, las
tornas han cambiado con el des-
cubrimiento de cientos de miles
de copias ilegales del juego «Don-

s\i i

key Kong Country» , ya que
Nintendo América ha presenta-
do una demanda contra la com-
pafifa coreana, a la que hace res-
ponsable de la fabricacién ilicita
de los chips de memoria que con-
tienen la informacién del audio y

video del juego.
Las copias ilegales se han locali-
zado en Latinoamérica, Asia, Eu-
ropa, Oriente Préximo y Nortea-
mérica, por lo que Nintendo
América solicita, en su demanda
contra Samsung, el cese inmedia-
to de la produccién de estos car-
tuchos, la confiscacién de los in-
ventarios de la compaififa
coreana, asi como el pago de una

) indemnizacién.
Esta es la tercera demanda que
Nmtendo ha presentado en los
ultlmos cuatro afios por este ti-
po de acciones, que le cues-
tan la friolera de 3.000 mi-
' llones de délares anuales.
Por su parte, representantes
" de Samsung han negado que
su compafifa tuviera conocimien-
to de la falsificacién. De momen-
to, este caso de presunta pirateria
estd en manos del Juzgado Fede-

ral de Distrito de Seattle.

¢{PODRIA
REPET]R. LN}

“Por calidad de soft-
ware, nosotros va-
rsnos por delante de
ony Sega, por
ahora .y .
Diego Minguela, del depar-
tamento de produccion de
Philips, en declaraciones a

Hobby Consolas.

“Es légico que tanto

Sony como Ninten-
do aspiren en Espa-
fia al lideraz zgo que
ostenta Sega”.
José Angel Sanchez, Direc-
tor General de Sega Espaiia,
en declaraciones a la nueva
revista Hi-Tech.

KONAMI SE
CENTRA EN
LOS 32 BITS EN
EL REINO UNIDO

Tras la salida del gerente de mar-
keting de Konami en el Reino
Unido, Pam Giriffiths, se ha sabi-
do que esta compaiifa sélo lanza-
rd al mercado inglés tres titulos
mds para consolas a lo largo de
todo este afio. Titulos que, aun-
que todavia estdn sin determinar,
se destinardn a Super Nintendo
o Game Boy. Esto es debido a
que Konami ha decidido dejar de
trabajar con los soportes Sega en
el Reino Unido.

Los productos de Konami en In-
glaterra se centrardn a partir de
ahora en los 32 bits, es decir, Se-
ga Saturn y Sony Playstation. So-
bre todo, sus esfuerzos estardn di-
rigidos hacia este tltimo soporte,
para el que Konami ya tiene pre-
parados dos titulos que son muy
interesantes: «Super Parodius» y
«Crazy Cross».

ACCLAIM AMPLIA
SUS MIRAS

Acclaim ha firmado un acuerdo
con la compafifa Tele-Communi-
cations, Inc, el mayor operador
de televisién por cable de Estados
Unidos, que conlleva, ademds de
un intercambio de acciones entre
ambas empresas, la creacién de
un nuevo consorcio centrado en

ALldm

entertainment, inc.

el desarrollo y adquisicién de
software de entretenimiento para
redes interactivas, asi como la
promocién de un nuevo sistema
de juegos a través de la televisién
por cable. Acclaim y TCI posee-
rdn, respectivamente, el 65 y el
35% de las acciones.

NUEvos
DISTRIBUIDORES
DE WILLIAMS EN

EsPANA

La compaiifa Williams Electro-
nics Games cuenta con dos nue-
vos distribuidores en nuestro pa-
is. Unidesa distribuird en
exclusiva los pinball de la com-
pafifa norteamericana y los vide-
ojuegos de Midway en Espafa y
Portugal. Ademds, Amutesetc
S.L. afiade a su catdlogo los jue-
gos de pinball de Bally.

NINTENDO
ESPANA CAMBIA
DE AGENCIA

Nintendo Espafia ha decidido de-
jar Cid FCA, la agencia que se
encargaba de las campaiias de pu-
blicidad de sus productos en
nuestros pais. Ahora, Tapsa NW
Avyer se encargard de la publici-
dad de Super Nintendo vy, por su
parte, la agencia independiente
madrilefia Solero & Solero lleva-
rd lo relativo a las campafias pu-
blicitarias de Game Boy.

SEGA: DIVERSION
Y... «PICco»

La nueva divisién de juguetes de
Sega ha presentado en el Reino
Unido su dltimo lanzamiento de-
nominado «Pico», que llegard a
nuestro pafs a finales del mes de
abril. Definido en Inglaterra co-
mo un juguete interactivo, estd
programado en base al aprendiza-
je y los hdbitos de juego infanti-
les, ya que esta “computadora que
piensa que es un juguete” estd
destinada a nifios con una edad
entre tres y siete afios. Su precio
en el Reino Unido es de 150 li-
bras, unas 30.000 pesetas.




GAME BOY

D199 MHintendo ™

o llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44.

HAVUELTO

EL CLASICO

DELAS RECREATIVAS
SECUELA
ENTU HABITACION

Primero se lleva a la chica, después se
enfrenta a Mario... y ahora, para colmo, se
mete en tu Gameboy.

DONKEY KONG vuelve pegando fuerte.
Con 100 fases para vivir la méxima
diversidn en tu portdtil y, si tienes el
accesorio Super Gameboy, también a todo
color en tu Super Nintendo.

Este cartucho Gameboy incorpora ’
el Modo 256 colores para Super Gameboy.

Nintendo Espania, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid




EN PANTALLA EN PANTALLA EN PANTALLA

Para marzo en tu Game Boy

«FIFA INTERNATIONAL SOCCER>

A Arcadia le queman en las manos los espectaculares
lanzamientos que tiene previstos entre marzo y abril.
Resalta entre ellos, por lo sorprendente, este «FIFA
International Soccer» para Super Game Boy, que
significa poner al alcance de la portatil las excelencias del
mejor simulador de futbol visto hasta el momento.

Entre las opciones del juego encontraréis la posibilidad de
jugar torneos, ligas, liguillas y amistosos, asi como de
modificar la cobertura y formacion del equipo elegido entre
un total de 16 selecciones. Incluso podéis elegir el idioma
para que los textos aparezcan en espaiiol. Por supuesto,
los jugadores no seréan tan grandes como en Super
Nintendo, pero si seran capaces de realizar chilenas y
remates de cabeza como los de verdad. Eso, si, para
disfrutarlo tenéis que esperar hasta marzo.

«Cheese Lat-astrophe Speedy
Gonzales» para MD y GG

UN RATON CON AIRES
MEJICANOS

Un nuevo personaje de la Warner aparecera en MD y
Game Gear en el proximo mes de abril. Se trata de
Speedy Gonzales, que llegara
con una aventura cien por
cien plataformera, con
olorcillo a queso y muchos
gatos al acecho. Asi que id
preparando vuestro poncho y
vuestro sombrero mejicano,
que la ocasién lo merece.

vy
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Un bombazo "Made in” Sega
5‘ IRTUA FIGHTER» PARA MD 32X

T “Técnicamente no seria posible, pero nuestros colegas en Japon han vuelto a
& "‘ ~« sorprendernos haciendo posible lo imposible”. Con estas palabras, Barry
QV Jafatro, director europeo de marketing de Sega, anunci6 con todo orgullo el
lanzamiento de «Virtua Fighter» para la plataforma 32X.
El cartucho, que no estara disponible hasta otono del 95, precisara de toda la
potencia de los dos Hitachi de 32 bits de 32X y de la experiencia del equipo
de programacion japonés de Sega AM2, para mantener intactas las virtudes

que le convirtieron en numero uno de los salones recreativos. En principio,
contara con todos los personajes y todos los golpes especiales del arcade
original, ademas de una opcion para dos jugadores en modo versus.
Sega tiene previsto que el lanzamiento del juego coincida con la puesta
en escena de la nueva consola Neptuno que, como ya sabéis, incluye en
una sola maquina la combinacion Mega Drive+32X.




MD

«Toughman»

Mega CD

«Road Rash»

«Immercenary» 3DO

«Barkley Shut up
EA SE TOMA LA « and Jam 2

J“STIEIA . La segunda parte del cartucho de Sport
; Accolade para Mega Drive saldra en el
Pnn su MANB mes de abril, y en ella nos enfrentaremos

a Barkley y su companero en un basket sin

Estos chicos de Electronic Arts estan que trinan. Buena reglas. Sus mayores novedades: la
prueba de ello son sus proximos lanzamientos, en los que posibilidad de salvar estadisticas y un
predomina la accion, los mamporros y los disparos a mayor control de los jugadores.
tutiplén. El primero es «Toughman» para Mega Drive, un
simulador de una modalidad de boxeo amateur bastante
popular en Estados Unidos, en la que cualquier oficinista
puede medir sus pufios con el vecino de enfrente. Una vez
metidos en faena, podréis ejecutar todos los golpes
caracteristicos de este deporte, con una peculiar
perspectiva al mas puro estilo «Super Punch Out».

«Road Rash» para Mega CD es una sugerente mezcla de
las anteriores versiones de cartucho y las secuencias de
animacion de la conversiéon a 3DO. Ademas, se ha incluido
un mayor nimero de menus y una banda sonora con 10
temas de famosos grupos de los Estados Unidos.

«36 Great Holes»

Por ultimo, «lmmercenary» para 3DO es un trepidante A principios de abril, Mega Drive 32X
arcade programado por Five Miles High, en el que tendréis estrenara su primer cartucho de golf con
que eliminar al Perfecto después de haber “limpiado” de una recopilacion de los mejores 36 hoyos
enemigos todos los escenarios anteriores. En este juego al del circuito mundial. El juego, adornado

estilo «Doom», no so6lo deberéis demostrar vuestra rapidez con una gran calidad grafica, nos ofrecera
de reflejos, sino también vuestras dotes estratégicas. un amplio abanico de opciones, que nos

obligaran a aprender y manejar todos los

Cinco lobitos tenia
la Ioba...

Cinco deditos
para la consola

Cada dia el mundo del sotfware de
ocio se acerca mas a la simulacion
total. Una tendencia que no sélo
concierne a la calidad grafica de los
programas, sino también al disefio de
soportes (Virtual Boy) y periféricos. A
los Activator y compalfiia se les une
ahora The Glove, un guante que
utiliza la misma tecnologia de los
pads habituales, con botones A, B,
C y Start que se pulsan con cuatro
dedos, mientras el pulgar hacia arriba
activa el pad. Asi, el desplazamiento
de los personajes y sus carreras y
saltos se realizan con sélo mover la
mano en la direccion deseada.
Este periférico, disefiado y
comercializado en USA por
Noah y Adam Uliman,
propietarios de
Anaphase
Unlimited, ,

S ) sirve para
& = Mega Drivey
.~ Super Nes.

riosidad del mes

Lacu

secretos de este técnico deporte.

Un pequefio retraso
«Buhsy» 2 no vera «Kawasaki Superhike»

X A partir del proximo mes de abril y de la
la l“z hasta ahrll mano de Dro-Soft, llegara a los usuarios
de Mega Drive este apasionante
A pesar de que el comentario del juego simulador de motociclismo. La perspectiva,
aparecié en el nimero 38 de la revista, como si fuéramos subidos en la maquina,

«Bubsy 2 Lost in the Amazatorium» realza la sensacion de velocidad, lo que
se esté haciendo de rogar constituye la mejor virtud de un juego

en nuestro pal's. Para pensado para sentir grandes emociones.
refrescaros un poco la

memoria, deciros que se .

trata de una aven(t:lura de «Dirt Racer»
plataformas, en la linea Es el ltimo grito de Elite Systems para
de la primera aparicién Super Nintendo con chip Super FX. Un
del minino en Super sensacional juego de carreras con rasgos
Nintendo. En ella, de tres clasicos del género: «Super Mario
Bubsy tendra que : " Kart», «Stunt Race FX» y «Street Racer».
adentrarse en un Ofrece tres escenarios diferentes, con
sorprendente parque cinco circuitos cada uno, y tres todoterreno
de atracciones para con el habitual realismo de un simulador.

rescatar a sus sobrinos,
los Bubsy Twins, y luego
enfrentarse al malvado
Oinker P. Hamm. Podréis
jugar solos y también
cooperar o competir con otro
jugador. Todo esto, a partir
del préximo

mes de abril.
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Core Design suele apostar
por todo tipo de formatos,
incluso por aquéllos que en un
momento determinado
parecen sufrir una cierta
sequia de lanzamientos. Tal es
== el caso de Mega 32X, para el

; que actualmente prepara,
A punto de estrenarse en Espana «Soulstar-X» y «Shellshock!».

i «Soulstar-X» es un simulador espacial provisto de todos
la pElIGU]B basada Een «5.1:.'”3) los adelantos de la técnica: 256 vistosos colores, decorados

"STREET FIGHTER’, e, Suelos o e Gmengones 3 s st oo
i — [ I ion original de M D.
ASI Es LA PELIG“LA m;:grssuupsggre:'a«glzzlrlsslﬁr;gcg’meas o’ﬁo seogb?eialiente simulador,

esta vez de tanques, protagonizado por los carros de

32X

«Shellshock!»

«Soulstar-X» 32X

“Street Fighter” cuenta con el honor de ser la primera combate THA Wardenz y M-13 Predator. A lo largo de 48
superproduccion que se basa en un videojuego, cuando misiones contaréis con el apoyo aéreo de avanzados cazas,
los adictos a las consolas estamos mas bien acostumbrados con lo que el realismo y la emocion estan garantizados.

a que el proceso se realice a la inversa. El artifice de tamarfia Podréis disfrutar de ambos cartuchos en abril préximo.

hazafa es Steven de Souza, guionista y director de la
pelicula que ya esta a punto de estrenarse en nuestro pais.

Aunque “Street Fighter” supone su debut como director, de Halac.'austa L'.'IbEI'ﬂE.'tIGD

Souza esta muy ligado al cine de accién, ya que ha escrito,

entre otros, los gu?ones de “Jungla de cristal’”, “Comando” o « EYB E RWAR»

“48 horas”, por lo que es casi seguro que “Street Fighter” no

dejara ni un momento de respiro. Esta a punto de lanzarse una segunda parte de “El cortador de
El videojuego de Capcom se ha convertido en una césped”, aiin mas cibernética y virtual. Paralelamente, va a salir

intrigante aventura localizada en Shadaloo, pais azotado «Cyberwar», un juego futurista para Mega CD, 3DO, Saturn y

por una guerra civil. Alli, el general M.Bison, interpretado Playstation. A lo largo del mismo tendréis que utilizar todo

por el recientemente fallecido Raul Julia, ha secuestrado a tipo de armas de la Gltima generacién, resolver problemas de

63 voluntarios de las Naciones Unidas, por los que pide un inteligencia y enfrentaros a diversos monstruos cibernéticos.

rescate de 20.000 millones de délares. Jean-Claude Van
Damme, en el papel del coronel William F. Guille, ser el
encargado de dirigir las tropas aliadas destinadas al rescate.
Con estos personajes como principales motores de la
accion, el resto de los luchadores del videojuego
apareceran como secuaces de
Bison o como miembros
del comando de Guille.
La cantante Kylie
Minogue y actores como
Ming-Na Wen, Damian
Chapa, Simon Callow o
Wes Studi completan el
reparto de este film de
Universal Pictures.
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GANADORES
CONCURSO TOIS R US

En el nimero de noviembre de Hobby Consolas, TOIS R
US organiz6 un concurso en el que regalaba 5 consolas
’{l Mega Drive 32 X. Los ganadores son los siguientes:

A
1

Manuel Martinez Diaz Cernayola del Vallés
Alfonso Galvez Rodriguez  Barcelona

Rafael Mufoz Aguilera Cérdoba

Israel Casado Moreiro Méstoles

José L. Damiano Regordan Ceuta



«Mad Dog I
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LOS 16 BITS
RECIBIRAN EN
BREVE A LOS PICAPIEDRA

Finalmente va a ser Arcadia, y no Columbia como se anuncié en un principio, la
encargada de distribuir en nuestro pais «The Flintstones» para Mega Drive y Super
Nintendo. Ambos cartuchos estaran basados en la pelicula de Spielberg que arrasé el
verano pasado, por lo que Pedro Picapiedra, el protagonista absoluto de los juegos,
tendrd la cara y la figura regordeta del actor John Goodman.

Como podéis imaginar, se tratara de dos juegos plataformeros y divertidos al cien por

cien. Eso si, tendréis que esperar hasta el mes de mayo para disfrutar con las aventuras
de la familia mas moderna de la Edad de Piedra.

AMERICAN LASER
DESENFUNDA SUS
LANZAMIENTOS

El mercado norteamericano del Mega CD
estd en permanente ebullicion gracias a la
labor de compafias como American Laser

8 Games, que en su historial cuenta ya con
éxitos de la talla de «Mad Dog McCree».
Las caracteristicas comunes a todos sus
juegos es que estan integramente
compuestos por secuencias cinematograficas, y

que ofrecen la sencilla y adictiva mecanica de apuntar y

disparar a todo lo que se mueva, ya sea en el lejano

Oeste 0 en los bajos fondos de una gran ciudad.

En esta linea, se acaba de lanzar en USA «Crime .
Patrol», un disco para Mega CD y 3DO en el que hay que
emprenderla a tiros (incluso con la Menacer de Sega o la
GameGun de la propia American Laser) contra todos los
maleantes de la ciudad, mientras se va ascendiendo de

categoria dentro de la jerarquia policial. También en 3DO
acaba de salir la segunda parte del célebre «Mad

Dog», que esta vez traslada su tiroteo particular a los

escenarios del Lejano Oeste. Este titulo aparecera

préximamente también para Mega CD. Mas adelante
saldran «Drug Wars» y «Space Pirates» para 3DO.

®
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«Frankestein»

Aunque aun no esta clara la fecha oficial
de lanzamiento, lo cierto es que ya esta
lista y preparada la version jugable del
«Frankestein» que arrasa en los cines. El

»juego de Super NES y sus ocho megas
siguen con fidelidad los pasos dados
por el monstruo en la gran pantalla,
recreando a la perfeccion todos los
escenarios y situaciones de la pelicula.

«Skeleton Krew»

Segun Core, éste va a ser su Ultimo titulo
para Mega Drive. Sus inquietudes van a
centrarse en las nuevas maquinas. Sea
como fuere, este juego tridimensional de
espectacular aspecto tiene los mejores
ingredientes de los arcades y la aventura,
incluidos dos jugadores simultaneos, lo
que le pronostica un éxito seguro.

«NBA Action 95>

En abril, este fenomenal cartucho de
basket llegara a Mega Drive para deleite
de los amantes de este vibrante deporte.
Para esta nueva version se han revisado
y actualizado los nombre de equipos y
jugadores, se ha modificado la
perspectiva y se han incluido nuevas
estrategias de juego. Un poco de calma.

«Looney Toons
Basketball»

Sunsoft sigue produciendo joyas marca
ACME como ésta para Super Nintendo:
un 16 megas que combina la fantasia y el
basket. Desfilaran por ella los personajes
mas populares de la Warner, dotados de
movimientos poco reglamentarios como,
por ejemplo, convertir el baldn en un pastel
de crema o0 en una pelota perruna.




Wonder 2o

alas y polvos méagicos. Este
hada es la que controlaré el
jugador, y a través de ella
dirigira a Pinoy le harg
recoger los objetos que se
encontraré a lo largo y
ancho de la isla de Kolulo.
Con objeto de hacer el rol
més entretenido, Pino, que
casualmente se parece a otro
personaje de juegos infantiles,
dispone de animaciones
creadas con mucho sentido
del humor. En cualquier
momento empezara a llorar
o recibira una leve caricia
de maza, propinada por el
hada. En suma, un
protagonista peculiar para
un programa de rol muy
divertido y diferente.

Las minas del rol siguen
funcionando de maravilla
para el soporte 16 bits de
Nintendo. Ademés de
cantidad, en ellas se puede
encontrar variedad y
calidad. Un buen ejemplo
lo tenemos en «Wonder
Project J», de Enix.

La historia os introduce
en una isla llamada Kolulo,
en la que robots y
humanos viven en perfecta
armonia... hasta que
empiezan los roces entre
ellos. El doctor Jebet se
hace cargo del problema,
creando un nuevo androide
que responde al nombre de
Gijin 4649, o Pino para los
més allegados. Dentro de esta
creacion mitad hombre y mitad
maquina, se esconde el
circuito J, del que nadie conoce
exactamente su poder.

Para que Pino se desplace por
unos originales fondos en busca
de la solucién a los
enfrentamientos, el doctor crea
una pequefia hada inspirada Aunque parece pequefia, el hada es una duendecilla de

I i armas tomar. Cuando se cabrea, no duda en usar el
o Campanllla, T° dlspone de martillo contra Pino. jQué ojos mds bonitos!, ¢ verdad?

Aunque pueda parecer mentira, cuando la necesidad aprieta, hasta japonés es capaz de
aprender un redactor de Hobby. En la mecanica de «Wonder Project J» no sélo hay que
tener en cuenta lo que se dice, sino también los botones de Ia parte superior.
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Una nueva linea de
Juego. En Estados Unidos ya
van acostumbrandose a la
aplicacion de los mas avanzados
sistemas de telecomunicacion en
los videojuegos. Como ejemplo -
tenemos el Xband de Catapult t
Systems, un modem que permite Thlemo Ion
conectarla Mega Drivea|a (AN EREENEN NN ENNNENNNNNNNNNNNENNNNNNNNN]
linea del teléfono y jugar contra
cualquier otro consolero por el
precio de unos 8 dolares (1.000
pesetas) al mes. Para ello, el
requisito fundamental es que los
dos jugadores inserten el mismo
juego en su consola y que dicho
cartucho forme parte del menu
del sistema. Se prevé que a lo
largo de este afio se adapte
también a Super Nintendo.

La magia del séptimo arte.

Uno de los problemas que mas dolores de
cabeza han producido a los programadores
de videojuegos ha sido la inclusién de
secuencias cinematograficas en sus
programas. Pues bien, gracias al sistema
Truemotion de Duck Corporation ese
problema se resuelve mucho mas
facilmente, puesto que las operaciones de
digitalizacion se realizan directamente a
través del software.

Dada su espectacularidad, y ante la
inminente aparicion de nuevos formatos
(8DO, Saturn, etc.), estos fragmentos de
video se han convertido en un elemento
imprescindible en los juegos del futuro. Asi
que parece bastante ldgico que cada vez
sea mayor el numero de compaiias de
programacion que recurran a este servicio.

Playing Fisld: Local
Howrs of Play: Su-Th 1030am - 1230pm
Fr-5a 230pm - 10:00pm

Gredits

Total XEAMD cradits used this menth: 28

redits Remaining

Actowst: 18
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Aranazos en la portatil. La pantalla
liquida de la Game Boy va a maullar
proximamente gracias a la visita de la genial
mascota de Accolade. La version portatil de
«Bubsy» estara basada en la segunda parte de
sus aventuras para 16 bits, y derrochara sentido
del humor y chuleria a raudales. En ella, nuestro
minino debera recorrer tres mundos repletos de
obstaculos y enemigos, para lo cual dispondra de

una gran cantidad de objetos incrementadores de energia, e incluso hara gala de
sus aptitudes como piloto en un enfrentamiento con el villano Hinderburger.

Mencion especial merecen las animaciones de Bubsy, que rayaran al nivel que
le hicieron tan famoso en sus apariciones para Super Nintendo y Mega Drive.

Bubsy the
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Emocién en el “miniestadio”. Nos
referimos al enfervorizado “miniestadio” de Game Boy,
donde THQ ha organizado un campeonato en la cumbre.
Esta version en miniatura del coloso de los simuladores
de futbol ofrece la misma perspectiva que sus
hermanas mayores y una infinidad de opciones para
todos los gustos. Asi, podréis disefar vuestra propia
alineacion y estrategia, jugar con las mejores
selecciones del mundo, fijar el tiempo de juego y las
condiciones del campo e incluso elegir si se juega con o sin faltas. En suma, un cartucho
de lo mas completito para vivir en Game Boy las emociones del deporte rey.

P00 00O OIOLOLIOOONOIOLOOONONOLOLONOODONODS

Tres al precio de uno.

Anunciado hace tiempo por
Accolade como su bombazo del
afno, «Fireteam Rogue» va a salir
pronto en Mega Drive al mercado
norteamericano. Su principal virtud
es que retine tres géneros en un
solo cartucho: rol, plataformas
y simulacion espacial.

Vuestro objetivo serd apoderaros
del Dark Talis, el cristal del poder
absoluto, antes de que el malvado
Seth el Devorador se haga con él.
Para ello tendréis a vuestra
disposicion a cuatro héroes,
cada uno con sus propias
técnicas de ataque, que deberéis
alternar a lo largo del juego.

7
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egos Prohibidos. Las congolas
tambien saben de sexo.
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Regalamos
10 Neo Geo CD

y 10 juegos J(

Y

\\Sony y Sega,
*“|istos para la’

Este mes tienes |a mejor oportunidad para ponerte al dia con el mundo del videojuego. En Hitech

encontrards todo lo que necesitas para no perder comba nunca. Para que eso de la nueva

generacion de consolas no te suene a chino. Veras cosas increibles, sentiras en tus carnes la potencia
de las maquinas mas avanzadas, de la nueva tecnologia. Y si hasta ahora no te hemos dado un

motivo para que creas que no puedes vivir sin esta revista, comprala y sabras lo que es bueno.

LO nunca visto.

HOBBY PRESS
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«Spidermany», «Stargate», «True Lies»

y «Warlock» entran en juego » q ,_L ~.§ ’. ATy ﬂ& ; i
dlalbaUENNEVD

r . e T B
| sorprendente los que Spiderman se desplazara

© 0000000000000 060000 Spiderman, el con rapidez y agilidad apoyandose

| b superhéroe mas en sus argcnidas redes.

el HEfOEHENAIIE]

emblematico de la casa Pero cuando un superhéroe pisa
Marvel, esta preparado una consola nunca lo hace sin la
para lanzar sus redes a diestro y compafiia de los supervillanos de

siniestro en los sistemas de 16 turno. En esta ocasién los
razones ara bits. Acclaim y Marvel Software  seguidores de Marvel en general y
han preparado un cartucho que de Spiderman en particular
e Lo trasladaré a Super Nintendo y disfrutaran con los 20 malvados
Mega Drive toda la accién de los  que han abandonado por un
comics, asi como de los dibujos tiempo las paginas de los comics,
animados que protagoniza en para hacer acto de presencia en
3 television el Hombre Arafia. En los 16 bits y, de paso, incordiar un
Todos asociamos el nombre de base a esto nos encontraremos POCO a nuestro protagonista. jAh!,
Acclaim con «<Mortal Kombat II». con dos cartuchos y no os perddis la aparicion

impecablemente realizados, por especial de los 4 Fantéasticos.

Sin embargo, esta compania
norteamericana no basa todo su 2 sp'derman vaa
€xifo en tan sélo un titulo. — des”zarse de nuevo
Prueba de ello es el amplio catdlogo o e DOT SUS aracnidas
que tiene ya a sus espaldas y que va g L 5 g x redes en los 16 bits

a verse notablemente aumentado de Segay Nintendo,
durante los proximos meses. Frente a él, 20

Para empezar, hemos seleccionado oy ml 4 enemigos del comic.
cuatro juegos: «True Lies», ol & =S SR

«Spiderman», «Warlock» y «Stargate»,
gue vendran acompanados de
«NBA Jam Tournament Edition»,

«Judge Dredd» y «<Road Rash 2» en
Sus respectivas versiones para Mega
Drive y Super Nintendo.

- De momento, podéis ir abriendo
boca con estas imagenes, pero

-

tranquilos, porque también en
otras secciones de la revista

encontraréis mas informacion
sobre esta compania que, al ,.
parecer, se ha propuesto acaparar
toda vuestras atencion.



Después de arrasar
en los cines del
mundo entero,

«True Lies» llegara
dispuesto a hacer lo
propio en Mega

Drive y Super Nes.

Entre otras cosas, «True Lies» os dard la
oportunidad de pilotar un Harrier mientras
o0s enfrentdis a los malos de turno.

Har 'y takes €0 hRorseback. « . .

na de las peliculas
mas taquilleras del
pasado afo no

podia quedarse sin

adaptacion a videojuego, y
mas con un protagonista con
tanto tirén popular como
Arnold Schwarzenegger. Por
eso, Acclaim no ha resistido la
tentacion de convertir “True
Lies”, o “Mentiras
Arriesgadas” como se llamé
en nuestro pais, en un
entretenido y adictivo
videojuego para Super
Nintendo y Mega Drive. En
cualquiera de las dos
versiones tendréis la
oportunidad de meteros en los
musculitos de Arnie, para vivir
una aventura de espionaje con
mucha, mucha accion.

Como viene siendo habitual en las adaptaciones de peliculas, en «True Lies»
no faltarén las imégenes digitalizadas del film protagonizado por Amold
Schwarzenegger. Estas no sélo nos recordarén las mejores escenas de la pe-
licula, sino que también serviran como nexo de unién entre las diferentes fa-

ses, metiéndoos en materia de lo préximo que os espera.

su correspondiente

Siguiendo fielmente el
desarrollo argumental de la
pelicula de James Cameron,
os introduciréis en un
trepidante arcade con
perspectiva aérea en el que
tendréis que veros las caras
con cientos de oscuros
personajes que pretenden
introducir un misil nuclear
en Estados Unidos. Ni
Schwarzenegger ni vosotros
mismos en el papel de
intrépidos jugadores estaréis
dispuestos a que suceda una
catastrofe de esta magnitud,
asi que no os quedara mas
remedio que armaros hasta los
dientes para evitarlo.

Con ese objetivo recorreréis
los mismos escenarios que
aparecian en la pelicula, e
incluso pilotaréis el famoso
Harrier que tanto asombro
causo en la pantalla grande. Y
por cierto, la salsa de
tomate que hacia las
veces de sangre en el
film tampoco faltara en
este juego
recomendado para
mayores de 13 anos.
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Si en la pelicula Arnie esquiaba como un
profesional, en el juego no va a perder la
oportunidad de deslizarse por la nieve.
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Un enigmatico
brujo, un valiente
aprendiz de idem,
hechizos y mucha

accion seran los
ingredientes de esta
interesante hlstorla

n contra de lo que se
podia pensar, Warlock
no es el nombre del
protagonista de este
juego, sino de un
misterioso brujo que viaja en el
tiempo y al que tendréis que
derrotar si os decidis por esta o
oferta de Acclaim para Super

El tema de la aparicién de sangre en
los videojuegos siempre levanta cier-
ta expectaciép. Asi que para que lo
tengdis todo claro, os avisamos que
s6lo en la versién de «Warlock» para
Mega Drive se verd la famosa y polé-
mica hemoglobina.

: : A Warlock le veréis la cara con bastante El arma principal del protagonista contra
Nintendo y Mega D r|v_e g frecuencia, ya que el brujo aparecera las criaturas que acechan en la oscuridad
Se trata de una historia cada dos por tres para incordiaros. serdn los hechizos que les podrd lanzar.

plagada de misterios y
esoterismo, en la que
asumiréis el papel de un

valiente aprendiz de brujo
.I J J._.) Uf l J que viajara incansablemente
2] tras el demoniaco Warlock a
/ | J Jf ) través de agujeros temporales.

Contaréis para ello con la
ayuda de unos ancianos
druidas, que al comienzo
de la aventura os - decir, Warlock. Claro que facil,  Pero en lo que se refiere a los
iluminaran con su lo que se dice facil, no lo vaisa  hechizos, vosotros tampoco
sabiduria. tener. Y es que este siniestro iréis mal servidos. Ademas,

Vuestro objetivo brujo recurrira a hechizos podréis completar vuestra
Z serda muy simple:  ancestrales con tal de evitar coleccion de magias con los
conseguir seis que las piedras magicas objetos que estaran dispersos

piedras magicas
antes de que las
obtenga vuestro
adversario, es

caigan en vuestras manos. a lo largo de esta aventura.




El coronel O’Neil tendrd la oportunidad de
adentrarse en cuevas y habitaciones
secretas con objeto de reforzar su arsenal.

Probe y Acclaim han
sido los encargados
de recrear en Super
Nintendo la
fascinante “Puerta
de las Estrellas” y
todo lo que detras
de ella acontece.

Uno de los aspectos mds llamativos del
juego serdn sus gréficos y ,sobre todo,
la suavidad de movimientos de O’Neil.

Las portatiles también conducen a las

omo sucediera con la
version para Mega
Drive de este mismo
juego, Acclaim y
Probe han sido los
responsables de trasladar a
los 16 bits de Nintendo esta
historia de ciencia ficcién y
misticismo que ya ha triunfado
en el cine. «Stargate» os
invitara a traspasar el umbral
de una misteriosa puerta
egipcia, la cual os trasladara a
otra dimension siempre que 0s
decidais a asumir el papel del
coronel Jack O’Neil, un militar
especialista en misiones
arriesgadas que recibe el
encargo de destruir la puerta
que comunica con otros
mundos.

Una vez en Abydos tendréis
que enfrentaros a la ira divina
del dios egipcio Ra, que
pretende emplear la Puerta de
las Estrellas para llegar a la
Tierra y expandir por ella su
poder. Para completar con
éxito vuestro objetivo,
contaréis con un amplio
arsenal de armas que podréis

ir completando a medida que
avanzais por la ciudad de
Nagada, siempre y cuando
tengais cuidado de recoger los
correspondientes items.

Con «Stargate», ante
vosotros se abrira una
misteriosa puerta en la Super.
Una puerta que os trasladara a
una nueva dimension en el
concepto de la diversion y el
entretenimiento, por medio de
una aventura en la que
debergis sentiros, al igual que
O’Neil, como peces en el agua.

estrellas

Acclaim no se ha
olvidado de Game
Boy y Game Gear
a la hora de tratar
«Stargate». Asi,
Probe ha progra-
mado un cartucho
en plan puzzle
idéntico para las

dos consolas. En él
deberéis arreba-
tarle a Ra el domi-

nio de las puertas, %
completando sus
combinaciones.




o hace ni

tres meses

que

SegaSaturn
salio a la venta en Japoén,
y la gran maquinaria
japonesa ya funciona a
todo tren para
promocionar la que sera
una de las opciones mas
seguras en el futuro del
sector.

De momento, hemos
podido conocer el
aspecto del modelo que
llegara oficialmente a
Europa -y que os
mostramos en estas
paginas-, pero ademas,
tenemos las imagenes de
los juegos mas potentes
que lanzara Sega en los
proximos meses. Y de
regalo, el primer
programa de futbol que

aterriza en esta consola:

«Victory Goal».

unque aqui en Espafia el
publico en general sélo
conozca detalles por
nuestras publicaciones,
la batalla en Japdn se ha
desencadenado, y de
momento no ha hecho
mas que empezar. Sega y Sony se estédn
jugando mucho, y saben que los primeros
pasos pueden ser decisivos para el futuro
de sus productos. Lo cierto es que Sega
lleva una ligera ventaja de fechas sobre
su poderosa rival, y I6gicamente lo esta
haciendo valer.

Las campaiias de promocion en Jap6n
estan siendo intensisimas y,.por cierto,
bastante curiosas. En los anuncios de
television se ha tomado como base un
argumento en el que los supuestos
habitantes de Saturno -es decir, los
saturnianos- manufacturan la maquina en
su planeta, para después, disfrazados de
terricolas, traerla a nuestro planeta y
comenzar a comercializarla desde Tokyo.
Imaginacion, desde luego, no les falta.

También se han tomado algunas iméagenes

Daytona USA

impactantes en las que se puede ver, por
ejemplo, a un culturista tal y como su
madre le trajo al mundo, utilizando la
Saturn para cubrirse sus vergiienzas. El
caso es que el publico japonés esta
siendo bombardeado
indiscriminadamente con constantes
referencias al sistema de Sega.

Mientras, en USA ya se esta preparando
una campana de similar magnitud, aunque
ésta tardard algo mas en llegar a los
canales de television yankees. De
momento, sélo se ha realizado una
promocion a nivel profesional -para
tiendas, distribuidores, etc-, que al parecer
ha tenido una buena acogida. Asi que lo
demas es cuestion de tiempo.

Pero las verdaderas “alegrias” llegan de
la mano de los juegos. Las imagenes de
los lanzamientos mds potentes para los
proximos meses son la auténtica baza que
juega el departamento de marketing de
Sega. El auténtico objeto del deseo sigue
siendo «Daytona USA». Parece que el
programa ya se encuentra bastante
avanzado, y puede que en el préximo




Virtua Cop

Baseeball-Saturn

El clasico de Am 2, «Virtua Cop», estara disponible
pronto para Sega Saturn, asi como este juego de béisbol.

mes de marzo pueda estar disponible
en Japon. Todo indica que la conversion
va a ser una auténtica pasada, y para
muestra, aqui tenéis unas cuantas
imagenes del estado actual del juego. No
obstante, todo el mundo esta expectante
por saber si en Sega pueden llegar a
superar la calidad obtenida por Namco
con su «Ridge Racer».

Pero el catalogo de software no se
acaba ni mucho menos con «Daytona».
Otros juegos también se encuentran en
plena etapa de desarrollo, y por lo que
demuestran las imagenes no le van a
andar a la zaga a «Daytona» en cuanto a
calidad se refiere. Por una lado se
encuentran dos programas deportivos:
«Star Hockey» y un juego de béisbol
que todavia no tiene asignado un
nombre. Ambos utilizan graficos

Star Hoockey

«Star Hockey» y «Mr Bones» seran otras de las
estrellas que Sega tiene preparadas para este ano 95.

Mr Bones

poligonales y todo tipo de efectos, como
rotaciones, diferentes perspectivas,
zooms, etc. Mas singular resulta otro
programa llamado «Mr. Bones», del que
hasta ahora se conocen pocos detalles,
pero cuyas imagenes nos han dejado
gratamente sorprendidos.

La llegada de esta maquina a Espana
aun queda algo lejana, pero todas estas
noticias hacen concebir buenos augurios
para el futuro de este sistema.

Este es 6l
aspecto
definitivo del
modelo de
Satumn que
llegard a
Europa. Han
cambiado el
color -ahora
es negro- y
algunos de
los logos
dibujados
enla
carcasa.

Caracteristicas técnicas

definitivas de
SEGA SATURN

CPU: Principal Dos procesadores SH 2 (32
bit RISC CPU), a 28,6 MHz y 25 MIPS cada
uno.

Un procesador SH 1 (32 bit RISC), a 20 MHz
y 17 MIPS.

Un procesador 68EC (16 bit CISC), a 11, 3
MHz y 1,1 MIPS.

SONIDO: 32 canales de sonido y 16 bit
(calidad digital), a 44,1 KHz.

Memoria Principal: 16 Mb.

VRAM: 12 Mb.

AUDIO: 4Mb.

€D BLOCK: 4MB.

BACK UP RAM: 256 Kb.

IPL ROM: 4Mb.

MEMORIA TOTAL: 36 MB.
RESOLUCION: 320 x 224 hasta 704 x
480 (sélo superada por la Jaguar).

Gréficos: 16,7 millones de colores, Scaling,
rotaciones, efc.

500.000 poligonos por segundo (sin textu-
ras).

C€G CAPACIDAD: Texture mapping, som-
breados planos, degradados y estructuras
metdlicas.

€D: Doble velocidad.

RELOJ: Unica consola actual con reloj.
Tipo de software: Juegos en CD, cartuchos,
CD audio, CD + G.

OPCIONES: Video CD, MPEG, Photo CD.
Periféricos: Memoria Back up (4Mb), Ratén,
adaptador 6 jugadores, Arcade Racer, Pad
con infrarojos, unidad RF, efc.

- HEEN

SEGA SATURN"

R HILE



ulares desde cualquier
iones de las jugadas
ente inverosimiles.

futbol de 32 bit |
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0 ha tardado mucho en
llegar. Saturn ya tiene en
sus circuitos el primer
programa de futbol, que
esperamos no sea el
dltimo. La propia Sega se
ha encargado de programar este juego,
basandose en una técnica parecida a la
utilizada con «Virtua Fighters». Los
jugadores estan formados a base de
poligonos, asi como casi todas las
formas que aparecen en el campo.

El efecto conseguido es el mas
impresionante que hayamos visto en un
juego de futbol junto con el «FIFA
Soccer» de 3DO. Y

perspectivas existe un zoom que
posibilita tres planos diferentes, y que
bien puede ser automatico - sélo actua en
los saques de faltas y corners para ofrecer
una vista mas amplia del terreno de juego-
0 bien puede utilizarse voluntariamente
para concretar el plano mas adecuado en
cada lance del juego.

La licencia concedida por la liga
japonesa de futbol presenta a 12 de los
equipos mas prestigiosos de aquel
pais, de los que por supuesto no se
conoce ni un solo nombre. Sin embargo,
éste es un inconveniente menor, pues la
facilidad en el control del juego permite
disfrutar de un arcade répido, sencillo y

Las cuatro neraoecr/vas que ofrece
» son totalmente jugable
La eleccion depende solo del usuario.

el campo se aprecian sobre
a~ cortos. Sega ha
lado trabajo grafico.

H,\q_;_‘vm ALSTEG AT

al igual que sucedia
en este juego,
también se han
incluido diversas
perspectivas
(concretamente
cuatro) que
permiten disfrutar el
juego al gusto del
consumidor. Dentro
de estas

muy espectacular, ideal para participar dos
jugadores, aunque los diferentes tipos de
competicion no impiden que el compacto
tenga cuerda para rato, incluso en la
modalidad de un solo usuario.

En fin, Sega ha realizado el juego de
futbol que todos esperdbamos para una
consola como Saturn. Un juego
totalmente innovador en sus aspectos
graficos, y muy fécil de controlar sea cual
sea la destreza del jugador.

u!
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iESTO ESTA QUE ARDE!

iEL 23 DE FEBRERO SERAS
EL AMO DE LA CANCHA!

Disponible en SEGA Megadrive, SEGA Gamegear y Super NINTENDO.

MIDWAY.

¢ SUERNNINID cAMEGEAR mesammive Alaim

ENTERTAINMENT SYSTEM

NBA & JAM, THE NBA y NBA TEAM son marcas registradas propiedad exclusiva de NBA PROPERTIES y de los equipos respectivos. No se pueden reproducir total o parcialmente
sin la autorizacion por escrito de NBA PROPERTIES, INC. NBA SESSION es una marca registrada propiedad de NBA PROPERTIES, INC. Todos los derechos reservados.

Moratin 52, 4° dcha. 28014 Madrid Tel.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91/429 11 61
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A jolly old innkeeper
waves his quill in the
air a5 he asks, “will
YOu Sign the registry?”
Para muchos esta frase
puede Hegar a ser Lodo
R misterio, pero solo
se Irala del primer
[exto de “Might and
Magic”, un juego de rol
para Mega Drive.
Afortunadamente, cada
dia Son mds las
personas en Espana que
estin interesadas en
que no silo 1o iniciados
enla bella lengua de
Shakespeare puedan
disfrutar de juegos tan
geniales como éste.

El proceso de dobla

)'[ J

i A

0S juegos con textos y
dialogos en castellano
contintan resultando, hoy
por hoy, bastante escasos.
Por no decir inexistentes.
En juegos de plataformas,
puzzles, arcades de lucha
y demas juegos de accion,
este detalle apenas tiene
importancia: casi todo el mundo
entiende a la perfeccion el lenguaje
de los pufios. Pero en esos juegos
tan maravillosos llamados
aventuras interactivas y juegos
de rol, los dialogos y todos los
textos en general, son, sin duda,
parte fundamental de la

diversion.

Desgraciadamente, en Espafia ya
estamos habituados a que se
comercialicen juegos con didlogos
en inglés o francés, lo cual es poco
menos que mutilar de entrada la
capacidad de entretenimiento del
original. Este es el caso de
excelentes juegos como “Dracula
Unleased” para Mega CD o “The
Secret of Mana” para Super NES,
juegos de una enorme calidad
pero que pasan practicamente
desapercibidos ante un publico
que no acaba de “verle a gracia”
a esto de los juegos

¢, Paso a paso

J_EJS

de rol. Ldgico. El idioma puede
llegar a convertirse en una barrera
infranqueable.

Una apuesta por el
software de calidad
Sin embargo, poco a poco parece
que van saliendo al mercado
programas traducidos integramente
al espafiol. Este esfuerzo por parte
de las compafias tiene una
explicacion evidente: ante la
presion que ya estén ejerciendo
los nuevos soportes, -que
pueden ofrecer hasta 4 6 5
idiomas simultaneamente,
hay que espabilar.
Con esta filosofia saldran
un buen nuimero de juegos
con textos y/o didlogos en
castellano. Mega Drive ya
dispone de «Ecco 2, The
Tides of Time» y «Soleil».
En breve apareceran
«Asterix y el poder de los
dioses», «Story of Thor» y
«Theme Park». Super
Nintendo también
participara de esta sana
fiebre de traducciones con
otro gran rol, «llusion of
Gaia».

Thunderhawk MCD
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Pero esto es tan sdlo el principio.
La llegada del CD a las consolas
esta trayendo consigo que un buen
ntimero de juegos no so6lo nos
presenten textos escritos, sino que,
literalmente, nos hablen.

En Hobby Consolas nos interesd
el tema y quisimos ver
exactamente en qué consiste el
proceso de traduccion y doblaje de
un juego, por lo que nos
encaminamos hacia los estudios
Luna Faraco de Madrid,
especializados en estos temas.

Coémo se dobla un juego
La traduccion y adaptacion de
textos es el primer paso. Algo que

puede parecer sencillo pero que
requiere especial atencion debido a
las diferencias idiomaticas.
Fernando Luna, responsable del
estudio de doblaje, asi nos lo
confirmaba, “..una sola palabra
inglesa puede tener muiltiples
acepciones, es un lenguaje muy
esquematico. Es necesario conocer
el contexto de esa expresion”.
Otro apartado importante es la
adaptacion de los dialogos a los
textos y viceversa. Si, por ejemplo,
un personaje comenta algo
referente a un rétulo es necesario
que en ese rétulo aparezca
exactamente eso y no otra
expresion distinta. La traduccion
de los rétulos incluidos como
parte grafica dentro de un juego
requiere una reprogramacion de
aquellas partes del juego donde
aparecen en el idioma traducido.
Un trabajo adicional, y sobre todo
costoso, y que cada vez aparece

r
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ThunderhaWk MCD

Asterix MD

Ecco2 MD

s TRANCOS. dHas

la plaza al

dios al inglés. Una nueva moda Se est

imponiendo: el doblaje y traduccion de los

videojuegos. Parece que, por fin, vamos a poder
disfrutar de muchos y buenos titulos en castellano

con mas frecuencia en los juegos
en castellano.

Posteriormente se pasa a la
locucion. Durante varios dias el
estudio de doblaje se convertira en
un ir y venir de posibles
candidatos para prestar la voz a
los personajes del juego, es el
‘casting de voces”. Los estudios
cuentan con un archivo de voces
realizado por actores habituales,
aunque también se acuda a otras
fuentes. Un mismo actor hace
pruebas para varios personajes, y
la seleccion final es competencia
de los productores ejecutivos del
proyecto.

Una vez realizada la seleccion de
voces, pasamos a la mesa de
sonido. Aqui nos encontramos con
uno de los mayores problemas en
el doblaje de videojuegos, pues, en
palabras del propio Fernando
“...estan hechos a base de ficheros
que son interactivos y aleatorios, no
es una historia lineal que empieza,
tiene un desarrollo y acaba.
Muchas veces trabajamos
fragmentos del final antes que del
principio. Es como hacer un puzzle
sin tener el dibujo general hecho”.
Para trabajar en la locucién es
necesario que las imagenes estén
en un soporte de video que pueda
ser reproducido en un monitor para

@ Jurassic Park M:CD

que sirva de guia al actor que
estd doblando al personaje.

Con todo este trabajo sobre las
espaldas, actores y técnicos enfilan
la recta final del proceso, la
grabacion de la voz y su
tratamiento. Actuaimente las
impresionantes mesas de mezcla
han sido sustituidas por programas
especificos de ordenador,
principalmente Macintosh. “Con
estos programas nos ahorramos
todo el soplo de la cinta y los
procesos dolby, asi como el
arrastre de la cinta. Se graba la voz
en el ordenador y esa misma voz,
mezclada con el soundirack, va a la
cinta betacam master que se usa
para emision’.

El producto final sale del
estudio en soporte DAT (CCD)
con direccion a la compania de
programacion, encargada de
integrar audio y textos para
producir la nueva version, que pasa
por los controles de calidad
implantados por cada compafiia
antes de ser enviados a la planta
de fabricacion.

Y de esta forma se completa un
proceso que, esperamos se repita
muchas veces en nuestro pais para
que jde una vez por todas!
podamos empezar a disfrutar a
tope de los juegos en castellano.

Este es un ejemplo -quiosco- de que a
veces se utilizan términos que no tienen
el mismo significado en uno y oiro idioma.

Themepark MD

Jurassic Park MCD

AR

Los locutores de
doblaje han de ser buenos interprétes
para realizar una actuacion convincente.

'S en espaiol

Farenheit MCD, CD 32X

Midnight Raiders MCD, CD 32X

Mega CD y CD 32X de Sega van a ser
los soportes més aplicados en el
aprendizaje del espaiol. Todos los t-
tulos que aparezcan para la combina-
cién de Mega Drive, Mega CD y 32X,
es decir, CD 32X, lo harén con unos
diélogos que podrdn entender hasta
los més peques de la casa. «Faren-
heit», «Midnight Raiders», «Surgical
Strike» y «Wirehead» ademds del
idioma, tendrén mas puntos en co-
mun, ya que fodos son aventuras inte-
ractivas y no podréis disfrutar de ellas
hasta bien entrado Mayo. Estos titulos
aparecerdn, en esas mismas fechas,
para, Mega CD, que se adelanta con
lr versién en castellano de un viejo co-
nocido de nuestras péginas, el semi si-
mulador-shoot’em up «Tomcat Alley».
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li serd uno de log personajes de rol con

mejores animaciones. Podr saltar, correr,

lesplazar objetes y, por Supuesto, utilizar
Sus armas para abatir a multitud de enemigos.

1| primero de los
‘cartuchos “elegidos para
X la gloria” es «The Story
‘of Thor», uno de los
| juegos de rol con
! mejores animaciones
para los 16 bits de Sega. Las
aventuras y desventuras del
Principe Ali para encontrar al
poseedor del brazalete
plateado, complementario del
dorado que ya posee,
mostrara los textos
integrados en los graficos
del programa. La habitual
franja de un solo color dentro
de la cual se incluyen los
didlogos de los personajes, no
aparecera en ningin momento
del juego, algo muy poco
habitual en Juegos de Rol.
Gracias a ello, los gréficos y
el background siempre
estaran presentes en toda
su integridad, una medida
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que seré de agradecer dada la
excelente calidad de los
mismos.

«The Story of Thor», que en
Estados Unidos aparecera con
el mas adecuado nombre de
«Beyond Oasis» (los
protagonistas tienen
indumentarias claramente
arabes), no sera un JDR
clasico. Y no sélo por la
presentacion de textos, sino
también por la conseguida
animacion del protagonista,
capaz de saltar, luchary
desplazar objetos, que junto a
los gréficos y a los paisajes le
acercan a los arcades de
lucha tipo «Street of Rage».

Ademas de desplazarse
caminando y corriendo, Ali
serd capaz de realizar varios
movimientos de lucha y, segun
avance el juego, dispondra del
poder de los espiritus del agua

N | de los programas
~ con los que Sega va
. ha iniciar la “aventura”
'~ de lanzamientos con
| textos en castellano,
“./"L es un viejo conocido
para los jugones de PC. En
«Theme Park» os convertiréis
en los duefios de un parque
de atracciones, pequefio en
principio, pero que poco a
poco y con una buena gestion,
puede llegar a convertirse en
una multinacional de la
diversién con centros ltdicos
en varios paises.
En este juego los textos

~tendran un papel determinante,

pues habra que estar atentos
constantemente a la
informacién sobre la marcha
del parque, asi como de las
caracteristicas de las
atracciones que deseemos
instalar o de los negocios
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Aunque los textos en pan-
talla que acompafian el
reportaje de «The Story of
Thor» aparecen en inglés,
en Espaiia estarén tradu-
cidos, con el consiguiente
trabajo de reprograma-
cién que ello conlleva.

o del eficiente espiritu del
fuego, cada uno de los cuales
le aportara otras tantas
posibilidades de combate.

Sin duda, los buenos roleros
de nuestro pais van a disfrutar
de lo lindo con «The Story of
Thor», pues la combinacion de
buenas animaciones y de
textos en castellano derivaran
en un Juego de Rol con la
calidad que merecen los
usuarios de Mega Drive.

complementarios, como bares, nuestro idioma también

puestos de comida rapida, apareceran el inglés, francés y i

tiendas de regalos, etc. aleman. Muchos de estos | [ ‘, L6ns RECLraY|

También habré que atendera  textos apareceran formando | 'Sy |

los balances de ingresos, parte de los graficos, lo que  |BEEEE g ‘ Pt | A
ocupacion, salarios e incluso supone una reprogramacion fl DAXonTPRRDERI . =
negociacion con los sindicatos ~ de esas partes del juego. Los [ R
de trabajadores del parque. usuarios espafoles podran SRR
En definitiva, el apartado encontrar algunas

textual influye, y mucho,en  imprecisiones en el uso de

la jugabilidad del programa.  determinadas palabras, clara iai A adi

Para elegir la posibilidad de evidencia de que los textos no [Elll[]lll‘ﬂllﬂ, con un ﬂllﬂlﬂﬂ[ﬂ ﬂl]ﬂ[]ll]l] como €s
leer los textos en espafiol, s6lo  han sido revisados por ningtn la traduccion de todos y cada uno de sus

sera necesario ir al menu de castellanoparlante nativo, ni

opciones, donde ademas de  espaiol ni hispanoamericano.  LEXI0S @l caStellano. Con que sepas leer, basta.

«Theme Park» seré como
un simulador para el pe-
= = P quefio hombre de nego-
— cios. Todos los apartados

Ll 2 ) de gestion empresarial se ORI OTDRRRIN ﬁ‘
g POpnrey; i i
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arece que por fin se

estan convenciendo de

que en este pais

también nos gusta

utilizar el intelecto con la

consola. Nos gusta
tanto, que hemos estado
devorando cartucho tras
cartucho de aventuras a pesar
de que el idioma elevara una
férrea barrera ante nosotros.
Nos quedamos saboreando la
posibilidad de que el «Zelda»
de Game Boy estuviera en
castellano, la miel nos roz6 los
labios con «Secret of Mana» y
ahora, por fin, Nintendo nos va
a otorgar un premio a la
constancia.

Hay que esperar hasta mayo,
pero «lllusion of Time» (antes
«lllusion of Gaia») merecera
la espera. No porque tenga 16
megas, hi mas de 750
enemigos, ni 63 objetos
distintos para buscar, ni mas
de 130 acertijos que resolver.
La espera mereceré la pena
porque este cartucho
contendra 40.740 palabras en
espanol, o sea, mas de 227

Y paginas escritas a maquina en
" ] ‘ el idioma de Cervantes.’

Para haceros una idea de lo
largo, duro y enrevesadamente
divertido de este juego, os
podemos servir unas cuantas
[ pistas. Ademas del extenso

manual que acompanara al
- juego, se incluiran
dos posters, uno
con el mapa de
todas las
localizaciones y

| You haven’t seem if?
He can move fthings
without fouching them.
-

otro con las caracteristicas de
los 54 enemigos distintos,
que completaran el equipaje del
héroe, o sea, el nuestro.
Todavia no tenemos un
cartucho en castellano, pero si
hemos recibido todos los textos
traducidos a falta, sélo, de
introducirlos en el programa.

co>  PLAYER
RNy

>

Las pantallas que veis son un
trucaje realizado por nosotros
mismos, colocando sobre el
texto en inglés el que llevara
segun la traduccion que
tenemos. Esperamos que os
impresione tanto como a
nosotros, porque, de verdad,
merece la pena.

| manual que acompanara al juego serd el mas

grande jamas editado por Nintendo, con $4

paginas. Ademas, se incluird un mapa
completo y una deseripcion de los 54 enemigos.

s
o3 JEURYE
= s

You have a habit of

jumping down from
lages. Well, I guess
can'ft really stop yvou.

Kara: T know. 0
the explorer. They say
he was iost.

Los aficionados a las aventuras siempre nos hemos preguntado porqué Nintendo no
traducia sus juegos. Segin nos comentaban responsables de esta compariia, la principal
razén de que no aparecieran programas en castellano es el riesgo y el esfuerzo que su-
pone tener que comercializar un némero determinado de copias de la versién traduci-
da, para que los gastos de este proceso sean amortizados. También han esgrimido otras
razones, como la demora que supone para el lanzamiento infernacional del juego, ya
que Ninfendo tiene como norma sacar el producto a la vez en todos sus puntos de venta.
Un esfuerzo que seguro se verd recompensado con el éxito de ventas.



"SEA QUEST"
"Vigilantes en el fondo del mar".
Hno 2018: Entre Ia tierra y el mar

ya no hay fronteras.

La nave mas rapida y potente del mundo.
Bridger: el capitdn mas intrépido del océano.
El delfin Darwin: su guia en el fondo del mar.
Y |a mas experta tripulacion de marinos

Yy CIEI‘ItIflEDS forman "SER QUEST.

— Lo mejor para todos
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ay que verlo para
creerlo. Os podemos
asegurar que cuando
alo largo del mes de
marzo veais en los
salones recreativos
del pais esta nueva
joya de Sega, os costara creer que se
trata de un juego, y no de un video
con imagenes reales. Y es que «Sega
Rally» ha conseguido aumentar la
calidad grafica hasta limites
insospechados, dejando por debajo a
los hasta ahora intocables «Daytona
USA» y «Ridge Racer».

Los responsables de este nuevo
programa son AM 3, otro de los
departamentos de desarrollo de Sega
Japdn, en cuyo haber se pueden
encontrar titulos como «Star Wars
Arcade» y «Jurassic Park» (en
version recreativa). Y aunque parezca
increible, la base con la que se ha

@

La calidad gréfica conseguida con «Sega Rally» no deja lugar
a dudas viendo estas imdgenes. Los coches son réplicas
exactas de los modelos de Lancia y Toyota de competicion.

7%511(0}1

L= BN

X wosery

s 2 186..,

A ¢ s
zhecial

Parecia imposible, pero Sega a

p—
(n
~

vuelto a rizar el rizo,
realizando un simulador de
coches que supera en
calidad al mismisimo
«Daytona USA». Por otro
lado, Capcom continiia

con lo suyo, es decir,

ofreciendo un nuevo arcade de
lucha, esta vez protagonizado por

unos superhéroes de sobra
conocidos: la Patrulla X.

realizado este juego de coches sigue
siendo el explotado Model 2
(«Daytona USA» y «Virtua Fighter 2»),
€so si, en una version mucho mas
potente que la que se utilizé para
anteriores titulos.

Las novedades son numerosas en
este «Sega Rally». De momento, no
se trata de un juego de competicion
como tal, sino que como su propio
nombre indica, es una auténtica
carrera de rally en la que se deben
recorrer diferentes tramos
cronometrados. En esta ocasién no
es cuestion de adelantar a decenas de
coches, sino que el jugador debe
demostrar su pericia en la conduccion
intentando recorrer los trazados en el
menor tiempo posible.

«Sega Rally» no tiene nada que ver
con todos sus antecesores. Por
primera vez, nos encontramos ante un
juego de coches en el que de verdad
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es necesario saber conducir, y hacerlo con
ciertas garantias. Todos los movimientos
del bélido son super reales, cuesta mover
el volante, hay palanca de cambios,
retrovisor, e incluso la voz en off de un
copiloto que aconseja las velocidades a
emplear en las diferentes curvas. Y todos

Todos los miembros de la Patrulla X se
encuentran en el nuevo juego de
Capcom, y ademas 4 de sus enemigos.

SILUSR SARIRR

los detalles del vehiculo han sido cuidados
al méximo, en parte debido al acuerdo de
Sega con la propia Lancia, que ha
obligado a que los coches sean
reproducciones idénticas a la realidad .

«Sega Rally» no tiene nada que ver con
lo que se ha visto en juegos de coches

hasta el momento. Esta a un paso de la
realidad en todos los aspectos: graficos,
jugabilidad, movimiento, concepcion... En
marzo tendréis un prototipo con cuatro
unidades conectadas en la sala New
Park de La Vaguada, en Madrid.

sta vez Capcom ha
Equerido confiar en unos

personajes de sobra
conocidos, para protagonizar
su nuevo arcade de lucha. La
Patrulla-X se embarca por
primera vez en un “one-on-
one”, en el que ademas de los
seis miembros de este grupo
se encuentran cuatro de sus
mas conocidos enemigos, para
completar un repertorio de
diez luchadores a elegir.

El aspecto mas llamativo del

juego radica en su calidad

gréfica, idéntica a los
comics de Marvel,
tanto en el disefio de
los personajes como
en los decorados.
Ademas, cuenta con varios
tipos de scroll y con unos
impresionantes movimientos
especiales, gracias a la
utilizacion de una memoria que
llega hasta los 322 Mega bits.
Los programadores de «SF
[I» han sido los encargados de
realizar este juego, que ya esta
disponible en Espafa.
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No, no se trata de una sentada pidiendo el 0,7 por ciento
de las ganancias de la NBA para el Tercer Mundo. Este

AT
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SE ACERCA EL BASKET
MAS DIVERTIDO

| espectaculo en su
maxima expresion jugona
volvera a los 16 bits de
Nintendo y Sega con una
renovada version de «NBA
Jam». A primera vista parecera que
es igual a los anteriores, y en parte
asi es, ya que se ha mantenido el
mismo aspecto grafico, tamano de los
sprites y de la cancha de juego. Pero
una vez que entréis en juego,
empezaran las sorpresas.
La primera sera la inclusién de un
nuevo modo en el que podréis
practicar la mecanica de juego sin

que haya contrincantes que os
molesten. Interesante, aunque algo
aburrido. A continuacion, y si sois un
poco curiosos, dentro del mend de
opciones aparecera un enigmatico
“Special Features Menu”. Dentro de
estas tres palabras se esconde el
auténtico tarro de las esencias. Aqui
podréis activar la interesante
posibilidad de “Hot Spots”, que hara
aparecer zonas del campo donde
las canastas adquieren mucho mas
valor (hasta ocho puntos); o la
increible opcion de “Powerup
Icons”, por la que podréis recolectar,




mientras jugais, items con
los que realizar mates
desde cualquier posicion
del campo, poneros “muuuy
calientes” e incluso provocar
un terremoto que derribe a

_~ todos los jugadores de la

pista menos a vosotros. Por
si esto no bastara para hacer
saltar de su asiento al mas
parado, se incluye el
escondido “Juice Mode” con
cuatro velocidades de
juego, para que este «<NBA

CURLEY

Un arcade de haloncesto

Simulador es el juego que prefende, con mayor o menor
éxito, mostrar una realidad. Un arcade, por el contrario,
se inspira en una realidad para crear algo distinto. Asf es
«NBA Jam», un programa en el que intervienen jugadores
de basket, se desarrolla en una cancha de basket, pero no
es basket. Sélo espectacularidad y diversién a gran escala.

Jam» sea mas demencial y
divertido que nunca.

Pero no se vayan todavia,
que aun hay mas. “NBA Jam
Tournament Edition” incluira
un equipo de rookies o
novatos con nada menos que
dieciocho componentes. Y
eso sin contar que cada una
de las veintisiete franquicias
dispondra de un jugador
reserva con el que sustituir en
cada cuarto al mas cansado
de la pareja en juego.
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uando veais «NBA Jam Tournament

Edition» mas de uno pensara: “Si no se
parece en casi nada al baloncesto real”.
Pero, ¢verdad que seria una gozada que el
baloncesto real fuese como este «NBA Jam»?
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En el apartado de “injury” podras ver qué
Jjugador es el mas indicado para sustituir.

Este es el menu especial, la posibilidad de
activar estas.opciones marcara la diferencia.
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PREVIEW

cclaim ha
decidido hacer
de su éxito mas
sonoro, «Mortal
Kombat II», la

puerta que le permita

franquear la entrada a

los 32 bits. Desde luego,

no ha podido elegir

mejor ni con mas tino,

porque aunque soélo

sea por la calidad que

- ya se le presupone al

nombre, tiene
asegurado el éxito. Y
conste que lo que vais
a encontrar en este
cartucho de 32 megas
no sera sélo nombre.
Con Mega Drive 32X,
«Mortal Kombat Il» se
acercara un poco mas a la
perfeccion de que hace gala
la recreativa.

Si bien a primera vista
pudiera parecer muy
semejante a las otras

- versiones, bastara con fijarse

un poco para descubrir que -
muchos de sus aspectos
técnicos han sido
notablemente mejorados. El
tamanio de los personajes
se vera ligeramente
aumentado y los escenarios
estaran mucho mas -

a compaiiia Acclaim esta dispuesta a abrirse
paso en el mercado de los 32 bits, y lo va a
hacer con un juego que es todo un seguro de
vida, «<Mortal Kombat II». Muy pronto podréis

disfrutar de todas las novedades que incorpora.
......................................................... pa801 sus secretos'

definidos. Y por supuesto, el
sonido sera capaz de
poneros los pelos de gallina.
Todo esto sin entrar a
hablar de la jugabilidad
que posee este
demoledor arcade. Si
en Mega Drive
resultaba un pelin
dificil ejecutar los
golpes especiales,
en Mega Drive 32X
sera todo lo
contrario. Los
luchadores se
volveran mas
obedientes y sin
demasiado esfuerzo
podréis ejecutar esos
fatalities que harian
sobrecogerse al
mismisimo Jack el
Destripador. Y no
podemos olvidarnos de los
luchadores ocultos, los
friendship y demas alicientes
que entusiasmaron en los 16
bits, y que ahora se
dispondran a dejaros con la
boca abierta en los 32.
Después de todo esto, :
¢ sabéis lo mejor? Pues que
estd a punto de salir a la
calle, y que el mes que viene
0s descubriremos, paso a
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Los golpes especiales seran iguales a los de la version
Mega Drive, con las ventajas anadidas de realizarse con
mas facilidad y de resultar mucho mas espectaculares.

wpofGoeatet ve

Como podéis apreciar, tanto los luchadores como
los escenarios van a experimentar una notable
mejoria grafica con respecto a otras versiones.

teonoooet 1o

NO LE FALTARA DETALLE

Fatalities, babalities, friendships, mucha sangre y hasta enemigos ocultos

que aparecerén de vez en cuando tras el decorado. Como podéis apreciar, [
este «Mortal Kombat I1», ademés de su mejoria gréfica y espectacularidad
sonora, contar con fodos los detalles de lujo que hicieron de las versiones
para las16 bits unos verdaderos “crack” de los arcades de lucha.

)

Igual que en las otras
versiones, no existira
directamente un modo
versus, sino que el
segundo jugador
podra entrar en juego
en cualquier momento
para elegir a una de
estas doce “bestias”.




PREVIEW

TREBLE ROLL

b

La posibilidad de participar dos jugadores simultdneos
hard de ests cariucho uno de vuestros preferidos a la
hora de enfrascaros en divertidas competiciones.

RACE 8:83:2

RENDERING A TODA VELOCIDAD

intendo ha
descubierto
un filén de
altisima
calidad con
esto del rendering, el
ADM y la potencia de los
ordenadores Silicon
Graphics. No es de
extraiar que vaya a ser la
técnica preferida y
dominante en Ulira 64.
Para convencernos de las
excelencias de este
sistema, tenemos nada
menos que «Donkey Kong
Country» o la

espectacularidad (poco
jugable, eso si) de «Rise
of the Robots». Méas lejos, -
pero no menos atrayente,
encontramos «Killer
Instinct» y «Cruis’n USA».
Toda una demostracion de
aptitudes. Sin embargo, el
caso de «Unirally» puede
resultar a primera vista
mas S0S0, Menos
alucinante que cualquiera
de estos juegos. Y es que
los protagonistas, podéis
pensar alguno, no dan
mucho de si. Craso error.
En las pantallas no vais
a apreciar la perfecta
animacion de los
monociclos

HEe

protagonistas de
«Unirally». Un montén de
bicis con una sola rueda
no parecen ser los
personajes mas
adecuados para un juego
que, carente de
decorados alucinantes,
quiera llamar la atencion.
Sin embargo, a la primera
carrera ya os daréis
cuenta de hasta qué punto
pueden resultar atractivos,
divertidos y hasta “vivos”.
Cada movimiento de estos
pequefios personajillos
esta estudiado para
transmitir una sensacion
distinta. Mientras juguéis,
notaréis en el gesto de
vuestro uniciclo si las
cosas van bien o no. La
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Una vez que elijéis el circuito principal, pasaréis a este
menui que muestra sus diferentes carreras. Habréis de
completarias todas, eso sf, en el orden que querdis.

expresividad serd la bandera
de estos personajes.

El juego en si consistira en
una serie de circuitos divididos
en varias pruebas. En cada
carrera se combinara
velocidad con habilidad
acrobatica, de tal manera que
segun el circuito serd mas
importante una que otra. Por
supuesto, existira un vibrante
modo de dos jugadores que
hara saltar chispas entre los
contendientes.

Otros valores, como la
posibilidad de personalizar
vehiculos, grabar records u
organizar ligas, no haran
mas que incrementar las
virtudes de un juego que os
deleitaré por sus animaciones
y su endiablada velocidad.
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L:: principal diferencia de
xUnirally» con otros juegos
de carreras no consistira en
que haré falta compaginar la
velocidad con las acrobacias,
sino en que los vehiculos, unos
livianos monociclos, tendréan
tal expresividad que pareceran
disfrutar de vida propia.

[
CRAIG |

En estas pantallas tenéis dos |
juegos que han sido desarro-

Estos son todos los monociclos del juego. Cada uno
contard con caracterfsticas propias que podrén ser
modificadas, incluido el nombre, y quedarédn grabadas.
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llados utilizando la técnica de
renderizacién. Tanto Donkey
Kong y sus amigos como los
luchadores de «Rise of the Ro-
bots» han sido generados por
los mismos ordenadores que
darén vida a los divertidos
protagonistas de «Unirally».
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The Adventures of

ConsoLa: MD » CompaniA: Sega © Lanzamiento: Abril

BATMAN & ROBIN 1=

s
74

ruce Wayne esta
desempolvando
su traje de
Hombre
Murciélago, para
hacer frente a una nueva
amenaza que acechara
desde los 16 bits de Sega. Y
es que Batman volvera muy
pronto a Mega Drive con
una alucinante aventura en la
que no faltara ni un detallito,
y en la que todo estara
concebido a la mayor gloria
de vuestro superhéroe
enmascarado favorito.

El Batman que aparecera
envuestra Mega Drive tendra
el aspecto del que
protagoniza la serie de
dibujos “Batman Animated
Series”, en la cual estara
basado este cartucho. Idem
de idem ocurrird con el resto
de los personajes que se
daran cita en Gotham City:
Robin, Jokery un largo
etcétera de
conocidos amigos

LA SOMBRA DEL
MURCIELAGO

' PLANEARA SOBRE

MEGA DRIVE

y enemigos del Sefior de la
Noche.

Aunque la ténica general
que dominara la aventura
seran las plataformas,
también encontraréis fases
con una llamativa
perspectiva en picado, asi
como otras aéreas en las que
pilotaréis el batplano. Todo
con un planteamiento global
excelente en el que destacan
unos espectaculares
graficos (decir que son los
mejores que hemos visto en
una Mega Drive suena
exagerado, aunque no os
mentiriamos), un agradable
sonido y un desarrollo de
juego que conseguira que os
trasladéis a Gotham City de
mil amores, aunque esto
suponga tener que pelear
€on numerosos Villanos.

Ahora, no os quedara duda
de que seria practicamente
imperdonable que pasarais
por alto «The Adventures of
Batman'& Robin».



Basado en la serie “Batman Animated Series™, el juego Batman serd un superhéroe

poseerd el brillante toque de los dibujos de la Wamner, muy veloz que se desplazard
como se aprecia en todos y cada uno de los escenarios.  dgilmente por cada fase.

Las fases de plataformas se mezclarén con niveles en
los que Batman tendrd que pilotar, gracias a un scroll
suavisimo, el batplano por los cielos de Gotham City

| Hombre Murciélago va a trasladar una vez mas toda
la accion y la belleza grafica que contienen sus
aventuras a los 16 bits de Sega. Y junto
a él, Robin, Joker y sus “compaiieros
inseparables” de siempre.
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Por muy diffciles que os pongan las cosas, sin
el Joker y el resto de villanos de Gotham City
esta aventura no tendrfa razén de ser.
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El cartucho estard repleto de un variado repertorio de
sifuacionesya las que Batman hard frente sin que decaiga
Su estado de animo. Por algo es todo un superhéroe.

El Hombre Murciélago hard gala de un completo
abanico de movimientos, con los'que se enfrentara a
las situaciones més peligrosas que o0s podéis imaginar.




1Juega con
HOBBY CONSOLAS Y NBA JAM T.E.
y consigue estos fantasticos premios!!

e 20 cartuchos para Mega Drive
® 20 cartuchos para Super Nintendo
e 5 cartuchos para Game Gear

5 cartuchos para Game Boy

25 gorras de béisbol

25 camisetas

DROSOFT Alaim




) Juego 1

En Redaccién estdn por la labor de despistar. Han escrito varias afirmaciones sobre

NBA JAM Tournament Edition, pero creemos que algunas son falsas. ;Serds capaz de descubrir las verdaderas?

0 Con determinados items se pueden meter canastas que valgan hasta 8 puntos.

G Buscando entre los equipos se puede encontrar un equipo llamado «Orense Celtics».

O Entre periodos existe la posibilidad de realizar cambios de jugadores.

() Para hacerlo mis realista se ha eliminado el modo Turbo.

) Juego2 g

Algin graciosillo ha retocado algunas pantallas del juego y ahora no sabemos cudl es la verdadera.

¢Podrias ayudarnos a descubrir qué pantalla de las que figuran abajo es la verdadera?

1.- Podrén participar en el sorteo, todos
los lectores de la revista HOBBY CON-
SOLAS, que envien el cupén (no son
vélidas las fotocopias), a la siguiente
direccién: HOBBY  PRESS,S.A.;
Revista HOBBY CONSOLAS;
Apartado de Correos 400; 28100
Alcobendas (Madrid).

Indicando en una esquina del sobre:
CONCURSO NBA TOURNAMENT
EDITION y el formato de consola que
tienes.

2.- De entre todas las cartas recibidas
con las respuestas correctas se extraerdn
110 cartas, que serdn ganadoras de los
siguientes premios: 60 de ellas ganardn
un cartucho NBA JAM TOURTAMENT
EDITION (20 formato Megadrive, 20
SNES, 10 Game Gear y otros 10 Game
Boy). Y por iltimo, otras 25 recibirdn
una camiseta y 25 una gorra béisbol. El
premio no serd, en ninglin caso, canjea-

ble por dinero.

4.- Sélo podrdn participar en el sorteo
los sobres recibidos con fecha de mata-
sellos de 26 de Febrero de1995 al 27 de
Marzo de 1995.

5.- La eleccion de los ganadores se reali-
zard el dfa 7 de Abril 1995, y se publica-
rdn en el nimero de Mayo de Hobby
Consolas.

6.- Caso de que algtin premio se extravie
en el correo, el propietario dispondrd de
tres meses desde que se publique el lista-
do de ganadores para notificar a la revis-
ta el extravio.

7.- El hecho de tomar parte en este sor-
teo implica la aceptacién total de sus
bases. .

8.- Cualquier supuesto que se produjese
no especificado en estas bases, serd
resuelto inapelablemente por los organi-
zadores del concurso.

9.- Es imprescindible indicar en el
cup6n el formato de consola que tienes.

CUPON PARTICIPACION
CONCURSO NBA JAM TOURNAMENT EDITION
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Si deseas recibir informacién de los préximos lanzamientos de DROSOFT, por favor, marca esta casilla y

firma. 23
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La Tierra, afio 1998. Una nave
espacial ha perdido el control.

Cuando pises la superficie helada del
Artico no habra retorno.
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Una vez en la nave ocultate de los
androides de vigilancia.

os clubes més poderosos del mundo,

los entrenadores més prestigiosos,

los jugadores mejor pagados del pla-
neta y la liga mds competida ya estdn en
tu PC. Disfruta participando en el SCU-
DETTO 94-95 con cualquiera de los 18
equipos de la Serie A italiana.

C CALCIO es una verdadera enciclopedia interac-

tiva con més de 135.000 palabras que te va a ense-

fiar quién es quién en el fitbol italiano: exhaustiva
descripcién técnica y completo historial de cada jugador,
aderezado con las m4s sorprendentes anécdotas de sus vi-
das tanto en el terreno deportivo como personal.

a calidad de PCFUTBOL se refuerza en
PC CALCIO. En los meses que separan
el lanzamiento de ambos productos
nuestros programadores han trabajado duro.
El resultado ha sido una mucho mayor preci-
sién y belleza en las jugadas y el dotar, a aque-
llos jugadores que en la realidad estén capaci-
tados, de un espectacular regate que va a
deleitar a los amantes del fdtbol espectéculo.

El submarino nuclear U-32 nos

conduce cerca del lugar del impacto. del futuro.

La base enemiga tiene buenas
defensas.

Penetra en su interior para anular el
sistema de comunicaciones.

Infiltrate en la red de ordenadores
para conseguir informacién.

Cuando parecia todo conseguido, -
descubres que NO ESTAS SOLO.

r————



Decidete por la mejor relacién calidad-precio del mercado.

PCFUTBOL 3.0 incluye nuevos grdficos y efectos Dispones de todas las opciones de manager: PCFUTBOL 3.0 es tambi¢n la mayor base de datos
sonoros stiper realistas. Disfruta realizando chilenas, alineaciones, cambios, demarcaciones, dreas de del fiitbol espafiol: historia de las competiciones, los
caiionazos o remates de cabeza en el mds completo juego, marcajes en zona o al hombre, tdcticas, 40 equipos de Primera y Segunda, 1.000 fichas de

simulador de fiitbol para ordenadores PC. fichajes, traspasos, finanzas... jugadores, entrenadores y drbitros, y mucho mds. ..
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Juega al baloncesto. El simulador dispone de todas las Desde la pantalla de técticas te sentirds en la «piels Sigue el desarrollo real de los Play-Offs'94 o crea el
posibilidades: pases, tiros, mates, rebotes, tapones, del entrenador: elige entre 7 tipos de defensa y disefia tuyo propio seleccionando los enfrentamientos entre
expulsiones, etc. los ataques a tu medida. los equipos.

Las mcjores jugadas 93-94

Mds de 1000 fichas técnicas de los clubs, jugadores, Puedes realizar impresiones de las fichas técnicas y CDBASKET también incluye 30 minutos de video
entrenadores y drbitros que han participado en la consultar en pantalla los resultados de cualquier digital con las mejores jugadas de la temporada 93/94
Liga ACB en los titimos 11 afios. encuentro disputado en ese periodo. y la version 2.0 de PCBASKET.
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- ‘ Mds de 200 fichas de los grupos mds representativos ....anecdotario contado por los protagonistas, ....Trivia Pop, un divertido reto a tus conocimientos
con 109 selecciones de canciones y videos, cronologia y genealogia de aquellos afios, imdgenes y musicales y hasta 630 megas de informacién en un
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| personaje mas
conocido de DC
Comics anuncia
sU inminente
presencia en [a portatil
de Sega. Por supuesto,
nos estamos refirendo
al Hombre Murciélago,
que aparecera par todo
lo alto en Game Gear
gracias a «The
Adventures of Batman
& Robine.
Se trata de un cartucho

pregramado por
Novotrade Interactive,
gue os conducird a
fravés de las calles de
Gotham City para que
hagals frente al enemigo
numero uno de Batman:
el Joker. Aventura,
accidon y mucha
plataforma serén los
glementos que
contendrd esta nueva e
interdgante propuesta
para Game Gear.

s pequenas
criaturitas azules
que haclan los
cores al padre
Abraham, un sefior
barbudo con gafas que
les dedicaba su cancion,
Invadirdn los 16 bit y la

portétil de Sega. San

los Pitufos, los
habitantes mas
pequenos, con pearddn
de |los gnomos, de los
bosques de los cuentos
y los dibujos animados.
El culpable de que
estos personajillos
aparezcan en Mega
Drive y Game Gear serd
Gargamel. ¥ es gue el
malvade brujo continda
8n U empeno de cenar
pitufos y va a raptar a
algunos para prepararse

una suculenta cena.
Claro que Papé Pitufo,
que por algo es el mas
inteligente de toda la
aldea, se dara cuenta de
lo que trata Gargamel y
mandaré al Pitufo
Forzudo a rescatar a
Sus companeros.
Muchos obstaculos,
plataformas para
pltufar a gusto, erizos,
serpientes, Pitufos
Megros, el gato Azrael v,
por supuesto, el malvado
Gargamel 05 esperardn
desde las dos consolas.




game gear - mega drive
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Y es que la aventura tendra
un desarrollo muy similar
en ambas versiones.

El mundo Pitufo os
aguardara impaciente para
que Gargamel reciba su
meracido de una vez por
todas, y se le quiten para
siempre las ganas de cenar
pitutos. De momento, el
Pitufo Bromista, el Pitufo
Gafitas, el Pitufo Goloso y
la Pitufita serdn los primeras
8N caer en sus redes.
Sequro que ya eslals
degeando rescatarles.

os dibujos de

la Warner han

sido siempre

una inagotable
fuente de inspiracién
para programadaores y
grafistas, de la que
ahora se aprovecha ese
inseparable ddo gue
forman Correcaminos
y Coyote, protagonistas
de «Desert Demolition»
y sus ocho megas
llenos de plataformas.

A la hora de sentaros

frente a la consola,
podreis elegir entre
ponergs un abrigo de
piel de Coyote o un

amasijo de plumas made
in Correcamincs. Sea
cual sea vuestra

eleccion, tendréis que
enfrascaros en una loca
carrera contra el reloj y
contra vuestro
contrario, de |a que sdlo
saldréis vicloriosos
cuando descifréis los
mapeados laberinticos y
saltéis con habilidad.
Eso siempre y cuando
no perdais demasiado
ritmo admirando. las
preciosas animaciones
y los coloristas
escenarios por los que
discurrira la aveniura.
|AN, y mucho cuidado
con [as frampas marca
Acme, Tened en cuanta
que estos dos nunNca se
han cortado a |a hora de
hacerse trastadas.
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a saga «Strike»  ingredientes que la
va a hacer una primera parte, es decir,
nueva aparicion accién para dar y
' ‘u‘uen Game Boy tomar y misiones en las
con la segunda entrega  que podréis demostrar
de la serie. Tras el vuestras dotes
apasionante «Desert logisticas. Con cinco
Strike», pronto podréis pilotos a elegir, tendréis
retomar los mandos de  que pilotar vuestro
un potente helicéptero  helicdptero y rescatar un
Apache gracias a numero de aliados,
«Jungle Strike». mientras destruis las

El cartucho de Ocean  bases enemigas y
) contara con los mismos  esquivais sus ataques.

uestro puerco ha descubierto que los
espin favorito coches pueden alcanzar
volvera en breve  grandes velocidades, por
a Game Gear lo que va a colgar, por una
para daros unas cuantas vez y sin que sirva de
lecciones de como se debe precedente, sus zapatillas.
conducir un bdlido. Si, Aparte de la estrella de
porque al parecer Sonic Sega podréis elegir a

C O N S O L A

game boy
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ocean software
L A N Z A M I E N T O

game gear
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El manejo B
de los
personajes

mega drive ' M GeesteCD
estara mas

i
€O M B JA N 1 A cercano a
s e g a los juegos

de tablero |

L A N Z A M I E N T O ‘ habituales
= | que alas

abril i aventuras

propias de

consola.

or Tutatis que a aventuras se podra elegir
los guerreros entre el agil Asterixoel _ N
galos més contundente Obelix, N
famosos del cdmic  como en los anteriores
mundial les gustan los 16  cartuchos de estos dos
bits de Sega. En esta personajes salidos del
ocasion volveran a recorrer  ingenio de Uderzo y See anything you like?
plataformas y mas Gosciny. Los jugones [P*8a10]
plataférmas con una espanoles podremos
mision: encontrar el disfrutar ademas de unas ——
escudo averno encima del divertidas introducciones Or una vez, y £ bl Vi
cual su jefe Asuracenturix ~ a cada fase, con textos esperemos que
gobierna el poblado. traducidos al castellano. | no sea la dltima,
En estas nuevas Todo un detallazo. I R un juego que ya
‘ existia en Mega Drive va
a pasar a Mega CD sin
ser una réplica exacta
del cartucho. Este sera  cartucho de Mega Drive.
el caso de «Shining Eso si, contard conla  —&
Force CD», que lejos de inclusién de nuevos
repetir la misma personajes, nuevos
otros tres personajes Por supuesto, no faltaran a aventura, incluiraenel objetos y muchas mas
para tomar parte en estas  la cita los anillos y demas i compacto dos nuevos  situaciones donde
carreras por el colorista items tipicos del sénico f juegos tan largos y probar vuestra habilidad
mundo de Sonic, que se personaje, que se apasionantes como lo y estrategia. Seguiréis
vera convertido en un encontraran dispersos por fue «Shining Force Il». llevando un montén de
complejo de circuitos. cada pista de carreras. ] Por supuesto, el estilo  amigos a vuestras
, de juego y los graficos espaldas y tendréis que
se mantendran en la aprender a manejar mil
misma linea que el objetos. Una gozada.

C O N S O L A
mega cd
C O M P A N 1 A
sega
L A N Z2 A M I E N T O
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uiéniba a
pensar que
Takara, una
compafiia que
en sus Ultimos
trabajos para
16 bit habia [do dando una de
cal y otra de arena -me refiero
a sus conversiones de los
clasicos de SNK- nos iba a
presentar el juego de lucha
mas revolucionario de la
historia.
Tal vez los 16 bit se
quedaban algo cortos para sus
“posibilidades, pero ahora, con
la llegada de las nuevas
maquinas,Takara nos
presenta el mejor de sus
‘programas.

El caso es que este
«Toshinden» (algo asi como
“Pufio de Hierro” en castellano)
tiene alucinado a medio
mundo. Y no es para menos.

La moda 3D

Siguiendo las pautas
marcadas por el mitico
«Virtua Fighter» (poligonos,
tridimensionalidad y diferentes
perspectivas), Takara ha
realizado un programa que
quiere ir todavia mas lejos. Y
podéis tener por seguro que en
algunos aspectos lo ha
conseguido plenamente.

Simplemente echando un
vistazo a estas iméagenes,
podréis descubrir cudl es la

diferencia més notable con
respecto a «Virtua Fighter»: se
han incluido mapeados de
texturas y sombreados en
todas las formas, tanto en los
escenarios como en los
luchadores, consiguiendo un
aspecto realmente vistoso y
sorprendente. Es verdad que
algunas de estas texturas son
bastante simples, pero en
determinadas formas (como
paredes y decorados) el efecto
es impresionante.

A simple vista, cualquiera
puede apreciar que la calidad
grafica es superior en
«Toshinden».

Este juego maneja una cifra
de poligonos similar al de

. Una vez mas, los juegos de lucha
vuelven a ser protagonistas de la
primera hornada de titulos para
los sistemas de la nueva
generacion. Companias como
Takara, Namco o Crystal
Dynamics presentan unos
super torneos que reflejan la
fulgurante evolucion de un
género siempre dispuesto a
liderar revoluciones.

Saturn (90.000) e incluso los
luchadores estan formados
con algunos poligonos
menos (800, por los més de
1.000 de «VF»). Pero es que la
buena utilizacion de las
texturas y los sombreados
tiene estas recompensas.

En todo caso, la verdadera
revolucion se produce en el
nuevo concepto de
tridimensionalidad que ha
introducido Takara en este
programa. Por primera vez
podemos ver en un juego de
lucha a dos personajes
combatiendo en distintos
planos. Algun listillo dira: “eso
también pasaba en «Virtua
Fighter»”, pues no. En el juego



de Sega, el efecto 3-D esta
conseguido gracias al disefio
de los escenarios y a los
diferentes movimientos de la
camara (zooms, rotaciones,
etc.), pero en ningin momento
podemos mover a un luchador
hacia un lugar del escenario
que esté en un plano distinto al
de su contrincante. Por el
contrario, en «Toshinden»
podemos desplazar a los
luchadores, ademas de hacia
adelante o hacia atras, hacia
“afuera” y hacia “adentro”,
es decir, podemos mover al
luchador a cualquier parte del
escenario, independientemente
del lugar que ocupe ante la
pantalla. De este modo, y
como podéis apreciar en las
imégenes, se daran
situaciones en las que uno de
los personajes nos da la
espalda mientras el otro se
encuentra mirando hacia
nosotros, o que una de las
espadas parezca que va a
salirse de la pantalla de un
momento a otro.

Total espectacularidad
en el movimiento

Con vistas a tal efecto,
Takara ha habilitado dos de
los botones del pad de
PlayStation exclusivamente
para realizar estos
movimientos. Aunque en
principio pueda pareceros
complicado, a la hora de jugar
se convierte en una de las
estrategias mas utilizadas para
esquivar los golpes de los
rivales. Y es que el control de
cualquiera de los ocho
luchadores de «Toshinden»
es sumamente sencillo, pues
no hay que realizar ningun tipo
de combinacion extraha para
realizar los golpes ni siquiera
en las “magias”, ya que
también hay dos botones que
permiten realizar estos golpes
sin caer en ningun tipo de
dificultad.

En fin, asi es «Toshinden».
Toda una innovacion en el
género de la lucha, y un valor
seguro para el futuro de
PlayStation.

Uno de los juegos mas
espectaculares jamas visto.

Toshinden

Namco
PlayStation

No. No se trata de ninguna recreativa. Las pantallas que
veis en estas pdginas han sido tomadas directamente de
la version de Toshinden para PlayStation. jUna pasada!
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uede que a muchos no

0s suene demasiado la

compania Crystal
Dynamics, sin embargo es
una de las firmas que desde un
principio mas se ha
comprometido con el
proyecto 3DO, con juegos
como «Total Eclipse» o «Off
World Interceptor». Por esta
razén, puso mucho empefio en
que The 3DO Company le
permitiera realizar la
conversion de uno de sus
juegos preferidos: el clasico
de SNK «Samurai Shodown».
Finalmente ha conseguido su
objetivo, y con un resultado
bastante brillante.

No hay duda de que
«Samurai Shodown» es una de
las mejores producciones de la
factoria SNK. No en vano ya
se han realizado multitud de
versiones para otros formatos
-incluidos Super Nintendo,
Mega Drive y Game Gear-,

e B0 MA’MIH

que se le presente.

Obviamente, en lo relativo al
sonido no ha habido ningun
problema. Como ya se ha
podido demostrar con otros
juegos, el circuito de sonido de
3DO0y las propias
posibilidades del formato CD
permiten que tanto las
melodias como el peculiar
choque de los aceros (uno de
los aspectos mas particulares
que presenta este juego) se
encuentren reflejados a la
perfeccion.

Incluso la jugabilidad se
mantiene en las altas cotas
que imponen todos los
juegos de SNK, y que ya se
alcanzara con el otro gran mito
de la lucha convertido para
3DO0, «SSF Il Turbo». Pero es

que, ademas, Crystal
Dynamics se ha permitido el
lujo de incluir tres curiosas e
interesantes opciones que
amplian incluso las
condiciones jugables de
«Samurai Shodown». Estas
opciones permiten eliminar la
sangre y los finales
“agresivos” del juego, por un
lado, y hasta dejar a un lado
las armas para que los
luchadores demuestren sus
posibilidades con su propio
cuerpo, por otro.

Una gran idea que viene a
demostrar que a la hora de
realizar una conversion no es
necesario limitarse a
“copiar” el original, sino que
siempre resulta interesante
ofrecer novedades al jugador.

0000000000000 000000000000000000000000000000000C0CO0

Samurai Shodown

Crystal Dynamics 3DO

9000000000000 00000000000000000000000000000000000

aunque ninguna de ellas ha
llegado a la calidad que
mostraba el original de Neo
Geo... al menos hasta ahora.

Crystal Dynamics ha sabido
aprovechar las posibilidades
de una maquina como 3DO,
para realizar una conversion . — ;
sensacional que no sélo no s kD
tiene nada que envidiar al | ' T o 8 T
original, sino que incluso
contiene algunas novedades
interesantes.

AL

¢Mejor que en Neo Geo?

En primer lugar, hay que
reflejar que el apartado
grafico no ha sufrido ningun
cambio con respecto a la
version de Neo Geo. El
tamafo de los personajes es
considerable, la paleta de
colores aporta vistosidad, y la
inclusion del famoso zoom
demuestra que 3DO no tiene
ningun problema a la hora de
enfrentarse a cualquier reto

Samurai Shodown estd de moda. La reciente aparicion de su segunda parte para
NeoGeo ha coincidido con el lanzamiento del cartucho en numerosas versiones, entre
las que destaca, sin duda, esta buenisima y renovada adaptacién para 3DO.
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Los decorados marcan la diferencia en
Tekken. La utilizacion de texturas y
sombreados ha sido todo un acierto.

Los movimientos de los personajes tienen
una particularidad: cada extremidad
corresponde a un determinado boton.

0000000000000 0000000000000000000000000000CCOOCOCOOES

Tekken

Namco PlayStation

Hola amigos, ¢qué tal os va? jComo se nota que las dudas se os han
disparado tras la aparicién de los Ultimos suplementos!. No os preocupéis,
que 0s voy a sacar del apuro.

En primer lugar, quiero responder a varios amigos que tienen dudas
parecidas sobre la Saturn, como son Joan Antoni Moncayo, Manuel Victor
Rodriguez de Ledn e Iban Ifiguez. De momento, tened por seguro que lo de
los 900.000 poligonos por segundo, nada de nada. Ya sé que se dijo en
un principio, pero Sega dijo tantas cosas... El caso es que la capacidad real
de la Saturn es de 500.000 poligonos por segundo, pero sin texturas ni
sombreados, es decir, totalmente planos (lo que en anglosajon se conoce
como “flated-polygons”). Para que os hagdis un idea, en «Virtua Fighter» se
han utilizado unos 100.000, y hasta ahora el juego doméstico que tiene el
récord es «Ridge Racer» de PlayStation, que maneja 180.000 poligonos
con texturas. Es verdad que «Virtua Fighter» podria haber sido ain mas
parecido a la recreativa, pero tened en cuenta que estamos hablando del
primer juego de Saturn, y el resultado es mas que notable. De todos modos,
esperad a que os muestre las imagenes de «Daytona», y veréis que la
capacidad de Saturn todavia esté por explotar. Por Ultimo, si, parece que
«Virtua Fighter 2» puede tener su version para Saturn.

Por cierto, y aunque no me lo hayais preguntado vosotros tres, me han
llegado rumores de que «Virtua Fighter» puede finalmente ver la luz en
MD 32X. Os aseguro que las fuentes son totalmente fiables y hablan de un
80 % de posibilidades de que finalmente se lleve a cabo. Esperemos que
sea verdad. Un saludo a los tres.

| invento se llama

System 11 (no confundir

con otros sistemas de
Namco, System 21 y System
22), y es una nueva placa de
hardware que han creado
Namco y Sony en conjunto,
para alucinar al personal en
los salones recreativos. Y
para inaugurarlo, qué mejor
que una de las Ultimas
producciones de Namco, un
espectacular juego de lucha
llamado «Tekken».

Se trata de un programa
basado en los graficos
poligonales, que al igual que
«Toshinden» incluye todo tipo
de texturas y sombreados, lo
que aumenta la calidad en el
resultado final del juego. Pero
la particularidad de este titulo
reside en el innovador control
de los luchadores. Por
primera vez, se ha habilitado
un boton para cada
extremidad del personaje, es
decir, si se quiere golpear con
el brazo derecho, habra que
pulsar el botdn destinado al

brazo derecho; si se quiere dar
una patada con la pierna
izquierda, sera necesario usar
el botdn correspondiente, etc.

Realismo total

Con esta nueva forma de
control, Namco pretende que
la simulacion del combate
sea verdadera al cien por
cien, para de este modo hacer
la lucha mas parecida a la
realidad. Lo que es toda una
incognita es la respuesta del
publico a este nuevo método
de lucha.

El caso es que la maquina
recreativa esta a punto de
salir en nuestro pais (tal vez
cuando ledis estas lineas ya
esté en algun salén), y la
version para PlayStation
estara lista a lo largo del mes
de marzo. Segun Namco, no
habra ninguna diferencia entre
ambas versiones. Ya veremos
si es verdad (en «Ridge
Racer» no ha sido asf). En
todo caso, os mantendré
debidamente informados.

Despistado EIf, o como te llames, Multimega no es igual a Mega CD +
Mega Drive 32. El nuevo aparato de Sega es un sistema de 32 bit que nada
tiene que ver con el Multimega. Por supuesto que te aconsejo que te
compres antes el MD 32X que el Multimega. De nada.

Estimado Javier Poyatos, por ser t, te voy a dar la primicia:

efectivamente, «Mortal Kombat lll» es una exclusiva de Nintendo y vera
la luz en Super NES y Ultra 64. Esto se debe al acuerdo que Williams firm6
con Nintendo para realizar software sélo para “la gran N”. Nintendo Esparia
lo ha confirmado, y salvo una ruptura de este acuerdo, ningtn otro sistema
podra lanzar «MK ll», salvo que Nintendo conceda la oportuna licencia.
Este juego no vera la luz en recreativa hasta el verano del 95, asi que su
conversion doméstica puede tardar todavia bastante. Si, hay varios juegos
de Neo Geo que no son de SNK, como el que mencionas de Data East
(esta compania tiene alguno més) o los de ADK. Un saludo también para ti.

No te preocupes, Juan Miralles, tu 3DO podra ser potenciado como ya os
conté hace algunos meses, y aunque estoy contigo en lo de la exageracion
de las declaraciones de Trip Hawkins, el caso es que las informaciones son
totalmente ciertas. Te puedo asegurar que 3DO puede seguir mejorando,
y no creo que Trip Hawkins quiera deshacerse del enorme parque de
magquinas que tiene repartidas por todo el mundo. Los mejores juegos
deportivos para 3DO, y casi los Unicos, son los titulos de EA como «FIFA
Soccer» o «John Madden». Gracias por tus felicitaciones.

En fin, no dudéis en enviar vuestras cartas a: Game Masters Hobby
Consolas C/de los Ciruelos n4 S.S. de los Reyes 28700 (Madrid).
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con mas impaciencia han
Y la verdad es que no es |
megas de la version Neo G
juego entre los mejores y m
género. Ahora, por fin, la ve
realidad, pero una realld
original. Al fin y al.c
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perder la oportunidad de demostrar que sigue
siendo de los mejores luchadores del torneo.
GOLPES ESPECIALES:

Bola de ener bajo, abajo-izq, izq, mis X o Y.

- Torb o fatal: Abajo, abajo-dcha, dcha, mas X o Y.
Abajo-izquierda, arriba-derecha, mas A o B.
Deslizamiento: Abajo-izquierda, derecha, mas X o Y.

Un peligroso adversario que intenta hacer valer la ventaja que
le proporciona su larga vara. Es peligrosisimo en la larga dis-
tancia y se mueve con endiablada rapidez.

GOLPES ESPECIALES:

Molinete: Pulsad repetidamente el
Molinete volador: Abajo-izq, ¢
Golpe de vara: lzquie

Terry Bogart
Es el protagonista indiscutible de «Fatal Fury»
chador mas completo de todo el campeonato. GO
Puiio de fuego: Abajo, abajo-izquierda, izquierda,
Giro mortal: Abajo, arriba, mas X o Y.
Patada de energia: Abajo, abajo-izqda, izqda, arriba-izqda,
Rayo de fuego: Abajo, abajo-dcha, dcha, mas X o Y.

a fisica es el inico problema de esta peli-
dora. Frente a ella no hay distancia sequra.

J

, abajo, ébaja-
a, dcha, mas A.

.
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Sigue siendo uno de los luchadores ms rapidos y
mareantes del juego. Su marchoso estilo de lucha y
su electrizante escenario provocan vértigo.
GOLPES ESPECIALES:

ha, mas X o Y.

El proiag‘;r
de demostra

Su estilo de lucha kickboxing sigue siendo tan peligroso como siempre.
Qulza por eso sea uno de los luchadores estrella de este torneo.

Huracan. Izqda, abajo-lzqda, a
Zarpazo de tigre: Pulsad X o

4

Jubei Yama Aa

Le falta contundencia en sus golpes, pero pese

fio, es capaz de realizar |laves mortales. GOLPE

Lanzamiento de shurikens: lzquierda, derecha, mas

Salto felino: lzquierda, derecha, mas A o B.

Abrazo asesino: Dcha, abajo-dcha, abajo, abajo-izqda, izqda, mas X.
Presa oriental: Abajo, arriba, mas X o Y.

e cartucho, ya que
una clave. Su eshlo
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Los escenarios son uno de los puntos fuertes de este
juego y demuestran su excelente calidad grdfica. Es facil
ver el mismo escenario a plena luz del dia o al atardecer.

Los personajes de «Fatal ury Special» se mueven con o - T ‘ Otra de las cualidades de los escenarios es que permiten
gran soltura y responden con rapidez a las drdenes del " ‘ > interactuar con ellos poniendo a vuestro alcance cientos
3 2 de objetos para destrozar o utilizar como defensa.

Tonon | P2
4 b s
L@Ji T BIREE )

Antes de llegar a esta ver-
sién pal para Super Nes,
«Fatal Fury Special» ha
pasado ya por una dura
serie de pruebas que le
han situado, por méritos
propios, a la cabeza de
los arcades de lucha.

En Neo Geo nos aluciné a
todos con sus increibles es-
cenarios y su apabullante
fuerza. Después vimos el
cartucho japonés para los
16 bits de Nintendo y con-
firmamos la calidad de es-
te juego. La pena es que
en la versién que nos ocu-
pa se han eliminado cua-
tro luchadores y sus co-
rrespondientes escenarios.

RIS COLEEG

&




la enorme jugabilidad del

original se afiade la presencia

de Ryo Sakazaki y la nueva
modalidad de juego “Count Down”. 4 %

.\

Wolfgan
I(raugserg /

Es el enemigo final, y con eso
ya os podéis imaginar lo difi-
cil que resulta derro-
tarle. Sin embargo,es . &
bastante com
gar con
do el partide
GOLPES ESPECIA
Bola de energia alfa.
Abajo, abajo-izquierda,
izquierda, mas X o Y.
Bola de energia baja:
Abajo, abajo-izquierda,
izquierda, mas A o B.
Patada voladora: Abajo,
abajo-derecha, derecha,
mas A o B.
Presa fatal: lzquierda,
o tan duro de roer como abajo-izquierda, abajo,

) ESPECIALES: bajo-derecha, derecha,
Media Luna: Abajo, abajo-derecha, dere as erecha, mas X.
Gancho energético: Abajo, abajo-derech !
Bola evasiva: Saltando, abajo, abajo-izq
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Ha cambiado
mucho desde su
primera aparicion
y se ha convertido en
un temible rival.
GOLPES ESPECIALES:
Energia: Abajo-izda,
dcha, mas X o Y.
Patada pantera: Abajo-
izquierda, arriba-dere-
cha, mas A o B.
Mutacion: Pulsad X re-
petidamente.
Zarpazo pantera: Abajo, abajo-izqui
izquierda, mas X o Y. ;

El “plan Renove” de «Fatal Fury»

on esta version, «Fatal Fury» seguird teniendo

un lugar entre los mejores arcades de lucha

uno contra uno. La inevitable comparacion
con el anterior cartucho desvela una gran mejora en
los gréficos, especialmente los fondos (con variacio-
nes de luz en funcion de la hora en que tienen lugar
los combates) y un espectacular scroll horizontal po-
tenciado por escenarios en movimiento.

El aspecto mas renovado ha correspondi-
do a los personajes, ya que se pueden ele-
gir los jefes en el modo torneo y ademas
han sido incluidos nuevos luchadores, co- /
mo Ryo Sakazaki, y se han recuperado otros, ¢
como Geese Howard. En fin, un remozado pro- ‘&
grama que envuelve con su sonido “sorround” |
un perfecto ambiente de lucha arcade.

Boke

La jugabilidad de
que hace gala
este cartucho
solo es
comparable a la
de los mas
grandes arcade.
La precision.

Una de las opciones del juego os permite luch
durante 3 minutos contra todos los enemigos
sedis capaces de derrotar. Un reto muy divertido.

Con ocho megas mas...

a solucion al enigma de porqué en la version ja-

L ponesa hay quince luchadores (mds uno es-
condido) mientras en la version pal sélo hay do-

ce, hay que buscarla en la diferencia de megas. Y es
que frente a los 24 megas de la version pal, la japo-
nesa contaba con 32. Esta “desaparicion”,
que sélo ha afectado al nimero de luchado-
res, se debe muy probablemente al interés por
abaratar costes. Una pena. :
Por lo demés, el cartucho es muy diverti- %
do, se deja jugar y los luchadores se mue-
ven con una soltura envidiable. No es, grafica-
mente, el mismo programa que alucino en
arcade, pero si tiene las virtudes jugatiles que
atraparon a los jugones frente a la maquina.

Teniente Ripley

SUPER NINTENDO

SPECIAL®

[J{JlooLeY SURROUND]..

ISNK 1
QEPRDO MO0 OTAKARA 1904

ARCADE
TAKARA
Takara

N2 jugadores: 1 6 2
Vidas: 1
N2 de fases: 12 luchadores
Niveles de Dificultad: 8
Continuaciones: Infinitas
Megas: 24
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. Luchadores grandes que ;
Se mueven con soltura en

~unos escenarios detallistas s

y muy espectaculares.

La misma de la maquina 8 9
original. Tiene opcion a ,

- Dolby, Stereo o mono, pero
- se oye como algo lejana.

- - \' A

CafnRIing EA i
PWLEETRW B AW /
Los gritos son dolorosos y 8 9 i
los golpes contundentes, !

- pero también suenan como
- si estuvieran muy lejos.

Judapiliaan ;
N :J b acho et ) b l
Los luchadores responden i

con rapidez al pad y se
pueden encadenar golpes
especiales sin pausa.

s

)4

- RuIUIon 2 i
- Es bastante facil, pero la 9
- opcién de dos jugadores y i

- el modo “contrarreloj” son
~ una garantia de duracion.

s

19T

Un gran juego de lucha que
destaca por la movilidad de
sus personajes. Una pena
que no mantenga todos los

luchadores originales

¢
tstutatent s

! Vi 4
i ' 1

')
« La rapidez y el dinamismo de los
luchadores.

* El nuevo y original modo de juego

"R awas

- “Count Down”.

} v}

&Y eI ;

- *Que se hayan eliminado cuatro

- luchadores, no sélo con respecto al

. cartucho de Neo Geo, sino también a la
| version japonesa.
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xiste una leyenda, con bastantes visos de ser cierta,
que otorga un alto sentido del honor a los guerreros
samurai. Siguiendo las normas de estos sefiores de
la guerra, cuando su honor era fatalmente mancillado
(y puesto que su vida ya no tenia ningtn valor)
debian sacrificarse para subsanar la afrenta. La
ancestral costumbre del harakiri se continué
practicando con mayor o menor frecuencia hasta la
Segunda Guerra Mundial, donde se tienen noticias de este tipo de
gestos de los soldados japoneses cuando las islas del Pacifico
fueron liberadas por los norteamericanos.

Otro mito bastante mas actual, que en este caso no ofrece
ninguna duda de su total autenticidad, formaba corros en los
salones de recreativas y recogia, en parte, la forma de lucha y el
espiritu de estos sefores de la guerra. Incluso en su nombre
estaban presentes, «Samurai Shodown».

Pero los samurai no sélo fueron expertos en el manejo de armas

A cada guerrero su acero

blancas, sino también en su forjado, consiguiendo producir
espadas, dagas, lanzas y, como no, las famosas katanas, de
increible manejabilidad y belleza. Y ésta es la principal
caracteristica que diferencia a «Samurai Shodown» de otros
programas de lucha uno contra uno: sus doce personajes
disponen de algun tipo de arma con la que completan sus
habilidades en la lucha.

Otro de sus aspectos originales es la posibilidad de recoger items
que aumentan la barra de salud o los puntos. Ademas de todo esto,
en esta conversion para Mega Drive podéis disfrutar de ocho
niveles de dificultad, la opcion de elegir la duracion de cada
combate entre 30, 60, 90 segundos o tiempo
infinito, y tres modos de juego: los habituales
Historia, Versus y el especifico parala ... Sk
version Mega Drive, “Shodown”. Con |
todas estas opciones, podréis i
convertiros en perfectos samurais. = J ]

ESFERA LAROCHE ESPADA

Excelente conocedora del
arte de la esgrima, como
buena francesa, Charlotte
no podia usar otro arma.

Amakusa es un maestro
perverso y con grandes

poderes , una esfera de
platino lo confirma.

su arma Espada de la

El ninja americano llama a
Justicia. El perro Poppy es
s6lo una de sus sorpresas.

ESPADACHIN

SABLE NINJA KATANA

Ukyo Tachibana es un buen
conocedor del ancestral
arte de la lucha con la
famosa y tradicional katana.

Ademas de su frio acero, la
agil Nakoruru utiliza como
arma de combate a su fiel
dguila del Fujiyama.

Como maestro de las
sombras, Hanzo Hattori
también utiliza el shuriken,
del que es un especialista.

(6)
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or fin el

espiritu de los

ancestrales
senores de la
guerra ha llegado

= ; - g .

Como en las pellculas de espadachines, hay un momentoenel € IOS ] 6 blt de Este golpe lo aprendié Kyoshiro cuando trabajaba descargando

que las armas se juntan. Demuestra tu rapidéz con el dedo. . piezas de carne en el matadero de Edo, su pueblo natal.
Sega, convertido

en un espectacular
arcade de lucha
uno contra

uno.

“1Qué sorpresal, pero si es Mai Shirami. ¢ Oué tal van las cosas N % r s s La espectacularidad y el colorido de los golpes espec:ales
por «Fatal Fury», mufieca?. Te invito a una copita de sake.” A - se han mantenido intactos en este paso a los 16 bit de Sega.

ﬁ‘f' 7"?%
LB YU

KATANA FUGU SABLE-DAGA  SHISHI HA

Mezcla de Freddy Krugery  La katana de Ha-oh Maru El servidor secreto del También conocida como De origen drabe, este arma ~ Wan Fu presenta un
Eduardo Manostijeras, las ha sido templada con una emperador, Jubei Yagyu, espada del leon, este acero  fue introducido por los tipo de acero de hoja
caricias de Genan Shiranui  aleacion secreta por los domina el sable yamato y la  es el elegido por el actor de  esparioles en América, ancha, utilizado por
serdn “de pelicula”. forjadores de Fugu. manejable daga del tigre. kabuki, Kyoshiro Senryo. hogar de Tam Tam. turcos y persas.

(61)




 ~{YoPLL ezt R0 |-
FAVORS FROX K2

Modo Shodown,
pelea en equipo

Como si de un combate de lucha canaria se tra-
tara, los enfrentamientos en este modo exclusivo

de Mega Drive se realizan por equipos de cinco
componentes elegidos entre doce personajes (se

s A § '." al ? 3
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A los guerreros
les gusta la paja

De paja son los simuladores de enemigos que
tendréis que cortar por la mitad en cada fase de
bonus. Esta parte del juego también aparecia en
la recreativa y, por supuesto, en las versiones
Neo Geo y Super Nintendo. Un consejo: debéis

tener mucha concentracién y ser muy répi-
= dos, pues el tiempo juega en vuestra contra.

incluye al sefior Amakusa). El luchador que
pierde el combate es eliminado y el que vence
sigue adelante, debiendo enfrentarse al si-
guiente adversario. El equipo vencedor es aquél
que consigue eliminar a todos los componentes
del otro combinado.

Con este modo de juego se puede dar el caso
de que un solo personaje gane a los cinco lu-
chadores del ofro equipo, no teniendo que in-
tervenir los cuatro restantes. Asi que elegid a
un personaje poderoso como vuestro capitdn y
primer luchador en el torneo Shodown.

| margen de su
habilidad, cada
luchador dispone
de un arma especial
)y de un monton de
/" items que refuerzan
t\:j su potencial.

Aunque vaya de duro, el sefior de la porra es muy
generoso. Por eso, cuando pase por el escenario de
combate dejard caer unos items como si nada.
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Ilegue al rio

Los programadores de Saurus, compafiia que ha realizado
esta conversién para los dieciséis bit de Sega, no han podi-
do resistir la tentacién de incluir su dosis de sangre, quizé
con la picara intencién de darle algin aliciente més al jue-
go, dadas las ausencias respecto a la versién Neo Geo.
Aunque no llega al caudal de otros juegos, la sangre salta-
ré cuando alcancéis a vuestros adversarios.

Sin duda, es
un punto més
de realismo
del programa.
Si os peledis
con armas de

MEGA DIE

LUCHA
SNK
Savrus
N® jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

N2 de fases: 12 luchadores

Niveles de Dificultad: 8

Continuaciones: Infinitas

Megas: 24

Gréficos |




esde que la tercera parte de «Dragon Ball» apareci6 en el mercado japonés
hasta ahora, ha pasado mucho tiempo. Un tiempo que ha servido para que
recibamos con més ganas si cabe el cartucho que culmina el largo periplo
de Goku en esto de los videojuegos. Como muchos de vosotros ya sabréis,
esta entrega repite las mismas formulas que llevaron el éxito a las dos
primeras partes. Si no contais la inclusion de nuevos personajes, nuevos
golpes especiales y nuevos y mas espectaculares escenarios, os daréis
cuenta de que no ha habido apenas variaciones.
Una buena manera de empezar a presentaros «Dragon Ball Z 3» seria fijar el nimero de
luchadores. Aunque la cifra inicial de guerreros sea nueve, mediante un sencillo
truco podéis traeros a Trunks adulto, procedente del futuro, para redondear los
diez. A primera vista podria parecer que la mayoria se corresponden con los de la
segunda parte, cuando en realidad sélo se repiten Goku, Vegeta y Trunks adulto. Claro

que si os remontais un poco mas, encontraréis que C-18 ya aparecia en la primera

parte. Y como interesantes novedades tenéis al nieto de Goku, Sangoten (clavadito

a su abuelo de nifo), al pequefio Trunks, S.D.S, Dabba y Majin Bhu. Si algunos de
estos nombres no os suena, es porque pertenecen a una parte de la serie que no llegé a
emitirse en Espana.

Entrando en otro frente tenemos las opciones de juego, en las que sdlo existen el

modo versus y el modo torneo. Se especula con la posibilidad de que tenga un truco
para sacar a la luz el modo historia, pero de momento nada parece funcionar. En cualquier
caso, dentro de estas opciones se presentan interesantes posibilidades, como la de configurar
el juego para que realice los golpes especiales con sélo pulsar un boton, o la de aumentar o
disminuir la potencia de los golpes y la barra de energia a vuestro antojo.

La verdad es que hay poco mas que afadir. El juego es muy parecido a las anteriores
entregas, y basa todo su éxito en la fuerza de sus protagonistas y en el atractivo de los arcades
de lucha. El caso es que la combinacion sigue siendo tan explosiva como siempre, por lo que
los amantes de la saga veran satisfechas plenamente sus expectativas.
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Dabula

Aunque por el momento no hay modo
historia, los luchadores cambiaran unas
palabritas antes y después de cada

combate. Eso si, con textos en francés.

Las poderosas magias que se hicieron
famosos en los primeros juegos, se
mantienen en esta version, asi como la
posibilidad de detenerias y devolverlas.

oku y sus compa

Los escenarios poseen un gran defalle grafico, pero no se puede decir que
‘ sean muy variados. Especialmente si tenemos en cuenta que las diferencias
Ry entre unos y ofros se derivan de la posicién del sol. Vamos, que podéis luchar
de dia, de noche o al atardecer en los mismos cuatro escenarios bésicos.

Curiosamente, la nave de Majin Bhu es la Gnica que no cambia de aspecto.

neros vuelven

a la Super en un cartucho que
repite la formula empleada en

las anteriores entregas de la serie.

.

TRUNR
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ORD ORD
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En este menu podéis elegir tanto el escenario como el nivel de

dificultad o la musica. Es interesante también la opcion

de aumentar o disminuir la barra de vida y de energia. .
g 4
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Caras nuevas

TRUNKS (de nifio): El hijo de Vegeta
aparece ahora de nifio. Bastard un
truco para traer su version adulta.

DABRA: Conviene mantenerse a
distancia de este maléfico y poderoso
rey. Cuerpo a cuerpo es demoledor.

betroasrine_w
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SAN GOTEN: El “segundo hijo” de
Goku se parece a éste en algo mads
que su fisico. Pequeno, pero peligroso.

MAJIN BHU: A pesar de los esfuerzos
de los sayen, el brujo Babidi ha
resucitado a este poderoso demonio.

KAIOH SHIN: El dios supremo ha
bajado a la Tierra para acabar de una
vez con el maléfico Bu y sus aliados.




El enfrentamiento entre Goku y Vegeta sigue
siendo el mds contundente y espectacular,
ya que sus poderes estan equilibrados.
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uevos personajes, mas golpes especiales
y renovados y atractivos escenarios
completan este brillante arcade de lucha.
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Cada luchador tiene un total de ocho
golpes especiales para todas las
distancias, que son faciles de realizar.
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_SUPER NINTENDO

Un regreso
sin variaciones

stamos ante un cartucho
que emocionara a los se-
guidores de esta extraor-
dinaria historia, pero que, sin
s — embargo, puede parecer medio-
S ¥ ] cre a los menos fanaticos o a
‘ g los mas exigentes. Los motivos
pueden ser dos: es practica-
mente igual a anteriores partes
y no tiene un modo historia que Ne jugadores: 1 6 2
amenice el juego en solitario. .
Cifié Vidas: 1
inéndonos a los aspectos B
técnicos, tenemos un cartucho Ne de fases: 10 luchadores
que ofrece un buen nimero de Niveles de Dificultad: 4
Iuchaqolres con muc{wct:s golpes Continuaciones: 0
especiales y unos vistosos es-
ce,r:arios. S;'V a esto le unimos el Megas: 16
¢ corazon, esta virtudes aumen-
tan considerablemente el
=& valor del juego. Todo
@ 1 ello completa una
de esas ecuacio-
nes en las que,
sea cual sea el re-

El torneo de los mejores

Para compensar la ausencia de modo historia, bien vale esta opcién de
torneo que permite seleccionar a ocho luchadores, los cuales pueden
ser controlados por otros tantos jugadores o por la propia méquina.

El orden de los combates y los cruces son aleatorios, y el final (ya lo ve-
réis) parece confirmar la existencia de ese deseado modo historia.
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Aunque sean pequefios, /|
los personajes se mueven [ |
con soltura en escenarios

muy detallistas y coloridos.

sul tayo, siempr e Una banda sonora similara £ % /£
habra un grupo que la de anteriores cartuchos, &
no esté de acuerdo © adecuada y con la nota

p justa d ti :
con las conclusiones. FopeEc iRl

Teniente Ripley

Los gritos, golpes y, sobre a / g
todo, los efectos de los | |
supergolpes haran recordar

TRUHK a los de la serie.

Opciones para
la victoria

Mantiene las virtudes de
toda la serie, destacando la

Una vez elegido luchador, escenario, musica, y que incluso fécil ejecucion de los

hayas empezado a luchar, todavia tienes opciones que pue- go!pes'espeqales.

des activar. El siste- cion \ Ei
ma es sencillo: basta aRTION | BOKBAT La ausencia de modo 8 |
con pavusar y luego historia (por ahora) limita [ |

las posibilidades de juego y

pulsar select. Apare- P le resta un buen aliciente.

‘) J C DR
ceré un meny que fe 7 BIREGTIBN 7 ot
permitira configurar

] Recargar fuerza vital para realizar magias es otra de las
caracteristicas comunes de este «Dragon Ball» con los
anteriores. Y es que, en realidad, no son muchas las

cosas que se han cambiado en el sistema de juego. el juego hasta el | R e Los seguidores de Goku
més minimo detalle. oL e conla
Pair o dré continuacion a una serie
, or €jémplo, poaras que se les ha negado
? hacer todas las ma- durante demasiado tiempo.
i gias con sélo pulsar
‘! un botén, o realizar Ka N £ 1~
* e_l golpe espec ial g * La cantidad de golpes especiales.
! siempre en la misma I GIaut * Contar con otra entrega de las

direccion. Ademés, [ ik aventuras de Goku.
obtendrds un listado :
de los golpes de to-
dos los luchadores.

* La ausencia del modo historia.
At et AR N IR i * Las pocas novedades introducidas
R T T G T AP con respecto a entregas anteriores.




LA MAGIA DEL

DEPORTE REY
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i partimos de la base de que el ftitbol es un deporte
complejo que puede presentar muchas alternativas
y posibilidades, descubriremos que «International
Superstar Soccer» es fiithol. Y es que este cartucho
no se conforma con poner sobre el campo a 22
jugadores y una pelota, sino que va mucho mas
all, colocando al alcance del pad todas las
caracteristicas de un deporte que se ha ganado por

derecho propio el calificativo de “Rey”.

Para empezar, ha conseguido que un montén de sprites se
muevan y actien como verdaderos futbolistas. Los jugadores
regatean, corren, controlan el balon e incluso se caen con una

fluidez pocas veces admirada. Ademas, es facil reconocer a
muchas de las estrellas mundiales unicamente por su aspecto
fisico, aunque por desgracia, sus nombres sean ficticios.

Si la precision grafica es especialmente atrayente, su jugabilidad
no se queda atras. Es cierto que se utilizan todos los botones del
pad (ocho, contando con Select y Start), pero sus funciones son
tan definidas que se aprenden con rapidez. Hay botones para
pases cortos, bombeados, tiros, para correr, seleccionar el jugador,
robar la pelota y hacer entradas. Y por supuesto, cada una de estas
habilidades tiene sus correspondientes variantes espectaculares,
como remates de chilena, pases de tacon o de cabeza.

En cuanto a las opciones, son tan completas como el resto J»

®
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M “h REGLAS Y ARBITRO: Se
puede jugar a lo legal o
pasar de reglas desconec-
tando las opciones de fal-
tas, tarjetas y fueras de
juego. También puedes
elegir el tipo de drbitro
(més o menos riguroso)
que mas te convenga.

TIPOS DE CAMPO: Que el
césped esté cortado de una
v ofra forma no influye en
el juego, va en gustos. Lo
que si va a darte proble-
mas y puede suponer un
buen handicap es jugar en
un ferreno nevado o inun-
dado por la lluvia.

UNIFORME: Esta opcién
no sélo sirve para cambiar
el color de la equipacién,
sino que ademds puedes
modificar el tono de esos
colores. Asi conseguirdés,
por ejemplo, que lfalia vis-
ta de azul celeste o Espaiia
de anaranjado.

4
Fouls ON  OFF
oPVellow Card 0N OFF,

Oftside ONCOFF

driRefaree

TACTICAS: Puedes adelan-
tar o retrasar cualquiera
de tus lineas y organizar el
juego de tu equipo (al con-
trataque, fuera de juego,
cerrojazo...). Pero por des-
gracia, no es posible cam-
biar el sistema: si juegan
con 4-4-2, asi seguiran.

TYPE A P YYPE B 'TYRE C

Revive lo mejor del Mundial

Una de las opciones més originales del
juego te pone frenfe a nueve escenarios,
para situarte en el punto concreto en
que un partido del Mundial dio un giro
radical. Td controlarés al equipo que lo-

"BRAZIL. VS
SCORE O- ﬂ

El juego esta pfagago de detalles cu
“plasmar. En las gantallas puedes ver dos ejem)|

remlafﬁ?ndo el saqﬁ ‘en el otro, un fotdgraf
’ ¥ . N

gré la remontada y tendrés que lograr
lo mismo que ocurrié en la realidad. Por
ejemplo, el escenario Espafia Korea co-
mienza a pocos minutos del final y justo
en la falta en la que Korea logré el 2-1.

Hacer una chilena, rema-
tar en plancha, sprintar,
controlar con el pecho y
hasta “tirarse a la pisci-
na” son algunas de las
habilidades de los juga-

dores de este fenomenal

cartucho. Cada accién es-
té realizada con una gran
precisién y fluidez de mo-
vimientos, lo que da una
increible sensacién de re-
alidad a cada lance del
juego. Con sélo mirar las
pantallas, ya os lo podéis
imaginar.
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La hora del entrenamiento

Si tienes problemas para ha-
certe con los controles de fanto
botén, no te preocupes. En la
opcién de entrenamiento se
ponen a prueba las habilida-
des necesarios para convertirse
en campedn del mundo.
Dispones de cuatro niveles de
dificultad. Las pruebas son las
mismas, pero se incluyen mas
obstaculos, mas defensas y
més picardia en los contrarios.
Ademds, no basta con superar
la prueba, sino que debes ha-
cerlo dentro del tiempo marca-
do y sin perder demasiados
puntos por fallar o mandar el
balén fuera. Y no lo dudes:
quedar el primero en los cuatro
niveles de entrenamiento no fe
va a resultar nada sencillo.
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DRIBLING: En esta prueba el objetivo es
tocar todas las banderas que haya en el
campo sin perder el control del balon.

PASE: Tienes que conseguir que todos
tus jugadores reciban el balon sin que te
lo roben ni rebase los limites del campo.

é
e

S,

GONUS G T

uu:zu:ié'z;‘,ﬂ <P Enu:zu\:a\zw

7 CUEAR S

0028:3 U o

LB D RUS TN E T

00:27.5

BORUS T IHE
K

i 00:27:57.,

T UM

TIRO: Evitando a los defensas debes
introducir el balon en la red. a ser
posible dentro de la zona senalada.

DEFENSA: Tienes que arrebatar el balon
a un jugador rival, avanzar a toda
velocidad y marcar en la meta contraria.

CORNER: Sirve para practicar tanto el
centro desde la esquina como el posterior
remate, tratando de evitar a los defensas.
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Esta original pantalla aparecera siempre que se pida
un cambio. De manera muy grafica se puede apreciar
cuales son los jugadores cansados de vuestro equipo.

En la Copa participan 24 equipos divididos en seis
grupos. Los dos primeros de cada grupo y los mejores
terceros pasan a enfrentarse en los octavos de final.

®

Después de cada gol vais a recrearos con una repeticion
de la jugada completa. Utilizando. los botones “A” y “B”
podéis avanzar o retroceder a camara lenta.
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¢ Mejor que «FIFA Soccer»?

eguro que os vais a plantear si este cartucho es
mejor que el «FIFA» de E.A. Y la respuesta no
es sencilla, porque son, al mismo tiempo, muy
parecidos y muy distintos. Gréficamente le supera por
el tamario de los jugadores y la espléndida realizacion
de los movimientos. Y también le supera en cuanto a
diversion, ya que es mds facil hacerse con los con-
troles y se puede jugar desde el primer mo-
mento.
Los mds puristas pueden encontrarlo me-
nos simulador que la joya de Electronic
Arts, y pueden pensar que el fdtbol, cuanto
mas dificil sea, mejor. Pero yo me decanto
por la jugabilidad, y en este aspecto «In-
ternational Superstar Soccer» tiene mu-
cho que ofrecer. Lo tnico malo es que no per-
mita que dos o mas jugadores entren en las
competiciones internacionales.
Teniente Ripley

que puede

casi reales.

> del juego. Como muestra, incluye una opcion que
permite entrenar las acciones basicas del fiitbol en
cuatro pruebas dedificultad variable. Y por supuesto,
se puede elegir entre las mejores selecciones del
mundo (en concreto son 26) para disputar el Mundial,
una copa o el simple partido amistoso. Lo tinico
negativo del cartucho es que no se puede organizar
una competicion de multiples jugadores “humanos”.
Es decir, la opcion de dos jugadores se queda
reducida al ambito de los partidos amistosos.

En el resto de las opciones encontraréis mas o
menos las mismas que incluyen la mayoria de los
simuladores futbolisticos. Aunque eso si, pocos

rivalizar con los
monstruos del o 10
genero gracias
su jugabilidad y,
a unos graficos
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Konami

© jugadores: 1 6 2

Vidas: 1

| N de fases: 26 selecciones |

Niveles de Dificultad: 3

- Continuaciones: Passwords 15

Megas: 8

- L RS ~ne
| orancos
- Unos jugadores enormes
~ que se mueven con soltura

y realizan los gestos de un

~ futbolista real.
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- No hay mas musica que la

- melodfa que suena en las
pantallas de opciones. Eso

és bastante marchosa.
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de los jugadores y

el golpeo del balon.

Jugabilidad

1

sal odos los botones,

0S que su manejo no
ne ningtin problema.

Adiccior

~ Sus dos tomeos atraparén
- atodo amante del futbol.

La pega es que no puedan

* participar dos jugadores.

Total

Un gran juego de futbol que
‘combina !a jugabilidad y la

~ simulacién, divirtiendo y
~asombrando con el
~ realismo de sus acciones.
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1. La animacion y el gran tamafio de los

jugadores.
» Lo facil que es realizar todo tipo de

Cuando a lo largo de un partido se comete penalty, la
pantalla cambia a una perspectiva frontal. Si eres el
infractor, tendras que intentar parar el disparo. Si la falta
€s a tu favor, elegiras al jugador que quieres que realice
el lanzamiento. Puedes entrenarte fuera de competicion.

8 ]ugadas con un poco de practica.

__JJ JJ*“‘

* No se pueden formar torneos con

ofrecen tan buenos movimientos y tanta sensacion
de realidad como este «International Superstar
Soccer». Si te gusta el futbol, éste es tu juego.

r la tactica, pero no




Cuidado con esta fauna

Coaga uno e los cince mundos posee su propia legidn de
enemigos. Agul fe presenfamas a fodos ellos para que estés
precovido pov si fe cruzos con alguno. Primero debes dispa-
ravhes v despuds lonzarles fuera da la pentalla
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Mas asequible que s R Y
su homénimo de Sega ~ ° &

JUNGLE
para el Cerebro de la bestia ; £
resulta bastante mds diverti- - VA b B
da que la creada para Mega Drive ir:t 5
por varies motivos: unos gréficos ;
mejor definidos, un nivel de difi-
cultad algo menor, y un mayor do-
minio de los movimientos de nues-
tro protagonista. Todos estos
argumentos son mds que suficlen-
tes para opinar de este modo.
Sin embargo, si os habéls INCH
hecho ilusiones, no os Tass T . -
emociongis demasiado. Es- pobl Ve
te juego es algo mas ase- WA o, e -
quible, si, pero tam- _ (&
poco sobresale por Ve—34 YOL CAanND
encima de otros muchos | P g
juegos de plataformas 4 g - \ Wy
que ya conocéis. oy —

L a version de «Mighty Max»
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= complica a la hora de trasladar las piezas de plataforma en plataforma por toda la fase,
sobre todo si tenéis en cuenta que no podéis saltar con la pieza a cuestas y que ademds os vais
a ver incesantemente atacados por multitud de enemigos de todas clases. Por eso, tenéis que
ayudaros de cualquier artilugio que tengdis a vuestro alcance para poder elevar las piezas. Todo
vale, desde potentes imanes hasta globos llenos de aire, el caso es que las

piezas lleguen a su destino.

Para complicar mas aun las cosas, los sprites, capaces de realizar
gigantescos saltos, tienen un tamano diminuto, lo cual crea mas de un
problema a la hora de controlar sus movimientos. Asi que si queréis hacer
la cosa un poco mas llevadera, lo mejor es que lo intentéis en el modo de dos
jugadores con split screen incluido, en el que la posibilidad de competir (o de
colaborar) con el de al lado hace que todo resulte mucho mds divertido.

SUPER NINTENDO

PLATAFORMAS

OCEAN

Bluebird
N¢ jugadores: 16 2
Vidas: De 5a 10
N2 de fases: 5
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 3

Megas: 8

Mas cuitados v mejor
dafinides qua log da Mega
Drive, pero los spriteg
siuan siendo pequedios,

Malodias animoses y muy
agradables para escuchas
migniras 8 estd juganda.

Destaca el aoeda Hus S6
astucha al ntnsducir
alguna e las plazas por el
Bgujen cormaspondianta,

El hacho da controlar mejor
loa: movimienios de g
speiies eleva la jugabdidad
dé asba cartucho.

Pty of jusibo nivel da
oiliouliag, b cual Hewva s
puniuacitn de esia
Apartadsc

Rezulta mds divartida,
engancha mas y supera en
s Rl los aspecios a la
varsitn creada para ks 16
bits de Saga.

/8
80
/8
82
80
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* Alcanzar los objetives no resulta

excesivamants dificil,

* Que desarrollemos la materla gris.

= Cinco fases son demasiado escasas,
= Jus en algunos momentos poddls
Hegar a debesperancs sl no oncontrils

Ia salida.

T e T e ——— T T



-]
:
-

)
T e e

L]
¥

LR e e e

']
w

8 e e 3 1 e S5

i
""",‘r
-:r*;-: -
a1
HEF]
L &l
T

g e o o e,

e I

EM
- r ' ] S g | e
Tl P

1."_.___.

j m-:an DRIVE

ikl Sk I-J*-I'.:d-ﬁ# ili’.l“

PLATAFORMAS
OCEAN
Bluebird
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La modaiigad de dos jugadangs ding &l gradoe da oiversaon

La posibidid de compedr o de cealarar oo of K
Jugacky hace vivir a5 pivilas di 1 Moo mas nlensa

N? jugadores: 1 6 2
Vidas: De 5a 10
N# de fases: 5
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: 3

73

unque puedu parecer
lo contrario, un joven
personaje como Max
y un desarrollo plenamente
lataformero van a
Eucems pensar de lo lindo.
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Plataformas desangeladas

Ighty Max» para Mega Drive es un juego
Mde plataformas pure y duro, en el gue

los jugadores deben preccuparse de
saltar sin caerse, lo cual ya es todo un logro
porque los sprites son algo dificiles de confro-
lar, y a la vez estrufarse algo la cabecita hasta
enconirar ia manera de alcanzar su objetivo.

La idea de combinar plataformas e inteligen-

cia siempre es buena, pero en esta ocasion
Ocean no puede sentirse demasiado
orgullosa de su creacidn. ¥ es que, a el
fuerza de ser sinceros, les ha que- ol
dado un cartucho algo soso y de- [ %
sangelado, que solo enganchard gl
a los mds fervienles fans de las ~
plataformas.

El Consolero Enmascarado
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tases, lo clano e que
 complntarias enciera
baslastn dicutad.
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IAS PLATAFORMAS
DE MAX INVADEN
LOS 16 BITS

cean ha decidido descargar este invierno todo su
arsenal plataformero en las consolas de 16 bits,
tanto de Sega como de Nintendo. En ellas os
presenta a su estrella <Mighty Max», para que os
eslrujéis un poquito el cerebro a la vez que os
divertis saltando de plataforma en plataforma.

De entrada, ambas versiones contienen un
meni de opciones casi idéntico, en el gue podéis

elegir todo lo relacionado con la musica, el sonido y el numero de
jugadores que desedis que participen en el juego, lo que en honor
a la verdad no es mucho, desde luego. Fuera ya del meni también
debeis escoger al chico que desedis manejar, de entre las tres

posibilidades que os ofrecen ambos programas, para que sea el

prolagonista de vuestra aventura plataformera.

Una vez metidos en el meollo de la cuestién, hay que comenzar

diciendo que el juego consta de cinco niveles: la jungla, el espacio,
el mar, los volcanes y el territorio inca. Cada uno de ellos consta a

su vez de tres subniveles, en los que el objetivo a alcanzar es

siempre el mismo. A saber: capturar determinado nimero de

piezas de un objeto que se indica en la pantalla, y trasladarlas

hasta una especie de agujero negro en el que tenéis gue

introducirias todas. Posteriormente, incluso vosotros mismos os

tendréis que lanzar a su interior para terminar la fase.
La cosa, que en un principio puede parecer sencilla, se -
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LOS ULTIMOS TITULOS Y LOS MEJORES...
Es el Universo NEO GED! NEO GEO CD LLEGA

t
SOFTWARE: Muy pronto disponibles! ALY
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e colocas en la linea de salida
calentando el motor. Miras a izquierda
y a derecha, y buscas la manera de
situarte mejor. Se da la sefal, y tu
primer problema es quitarte de en
medio. Todos los participantes sacan
los codos y sueltan la pierna, en un
empeno por apartar rivales y coger la
cabeza desde el principio. O te quitas, o te quntan A
partir de ahi todo es acelerar, tomar curvas lo mejor
posible y esquivar cha cos de barro y corredores
marrulleros. Estas en «Super Motocross».

Para llegar hasta aqui, has tenido que elegir entre
Préctica o Temporada, y has optado por uno de los
tres niveles de dificuitad que se te ofrecen. En
ausencia de un password mejor, comenzaras con
una 125 c.c. con la esperanza de lograr una maquina
mas potente, una de 500, por ejemplo. Aunque
conseguirla te costara superar los doce circuitos de
la 125 y los doce de la 250. Y no es demasiado dificil,

las primeras posiciones. Eso
elijas el modo de juego que
elijas, sdlo hay dos tipos de
circuitos: uno en un estadio de motocross,
y otro que atraviesa un desierto. Las
curvas, baches y rasantes cambian, y, por :
supuesto, los contrarios se vuelven mas listos.
Es la ley del mas fuerte, del més habil, pero no
siempre del mas rapido. Una oportunidad para
que disfrutes del deporte de motor mas agresivo.




Mucho cuidadito con los charcos de
barro, con que los roces te irds al
suelo. Esto y los golpes de tus rivales

s

TIrEizia1.4

son los Gnicos problemas del juego.
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Acelera mas, que te adelanto

La opcién de dos jugadores
divide la pantalla en cuatro
partes: dos para jugar y
dos de informacién. La visi-
bilidad no es muy buena,
pero siempre es més diverti-
do competir con un amigo.

Prepdrate a participar en una batalla campal en cada salida.
Siempre ocupards la posicion central, y tendrds que apartar a
todos tus contrincantes haciendo uso de codos y rodillas.

s B ALS 1"1' Vh‘
siadaiity e gl

i Ll
3 >

N¢ jugadores: 1 6 2
Y_idas: -

Jugabilidad

Aclidcién *

Total

Lo Mejor

Lo Peor
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EL INFIERNO SE
NINTENDO

egun cuenta la leyenda, hubo un tiempo en que
el mundo estaba dividido en dos reinos, el de
los hombres y el de los demonios. Nosotros, de
momento, nos vamos a quedar en el segundo,
ya que alli cayeron seis piedras que si son
unidas conforman el «Demon’s Crest», un
amuleto que otorga gran poder a su dueo.

El demonio Phalanx arrebatd las piedras a su
legal poseedor, Firebrand, y las separd para evitar que alguien
le retara. Pero ha llegado la hora de que éste dltimo, conocido
como el demonio rojo, recupere las piedras del Demon’s Crest.
Cada una de ellas otorgara a Firebrand la capacidad de
convertirse en gargolas con habilidades especiales. De esta
forma, la Piedra de la Tierra le transforma en Gargola del Suelo,
la del Aire en Gargola Aérea, la del Agua en Gérgola Tidal y la
del Tiempo en Gargola Legendaria.

El demonio rojo debe recorrer el Reino de los Demonios, que
esta formado por siete espeluznantes fases pobladas por seres
infernales. Por suerte, Firebrand no esta precisamente
indefenso ante ellos, ya que tiene en su poder una porcion de la
Piedra de Fuego que le permite lanzar llamas. Ademas, podra
completar esta Piedra cuando encuentre otras cuatro armas
(Buster, Tornado, Garfio y Fuego del Demonio), que conseguira
al derrotar a otros tantos adversarios. Y como es norma en una
aventura de este tipo, tampoco van a faltar los hechizos y las

pocimas que restauran la vitalidad del personaje, asi
como passwords por si pierde toda la energia.
A través de estos complicados escenarios, Firebrand
va a desplazarse volando. De esta forma puede elegir a
qué seccion del mapa dirigirse y qué zona explorar. Y ha
de hacerlo a conciencia, ya que cuando complete el
Demon’s Crest debera volver a recorrer fases ya
exploradas para comprobar que no se le ha
pasado nada por alto.
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Las diferentes gargolas poseen grandes
poderes que permitirdn avanzar a Firebrand.
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- ¢Sera el final?

Puede que localicéis al demonio Pha-
lanx con cierta facilidad e incluso que
acabéis con él. Pero esto no significa
que haydis completado el juego, ya que
dependiendo de los objefos recogidos,
el final variaré sustancialmente.

I no

conoces

el
significado
del término
miedo,
preparate
para
recorrer el
tenebroso
| reino de los |
Demgnios.
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Al pausar, aparece esta pantalla que 0s

muestra los objetos y habilidades logradas.
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El Modo 7 es el que os permite sobrevolar
el misterioso reino de los demonios y
deseender en el lugar elegido.

Imente, el demoni
le permanecer
spendido en el aire, a
, volar y usar hechrz'

| de Firebrand en hit

8dliciendo posibles dafi
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El Infierno segtin Capcom
0 voy a deciros que el Infierno sea el me-
/ jor lugar para pasar la Eternidad, pero sin

duda se ha convertido en el mejor esce-
nario para echar unas partiditas gracias a este
0800000000 ™ TE iy o) G «Demon’s Crest» de Capcom.
it €Y ‘n( e wp)‘ El cartucho me ha enganchado por sus deco-
i rados tan espectrales como brillantes, por su
concepcion de aventura con mayusculas en la ACCIéN
que tendréis que explorar sin que por ello de- CAPCOM
caiga el dnimo, por su cardcter de
odisea abierta (podéis llegar al fi- z \ Ngc.d :om. 1
nal, pero ¢;es el verdadero final |"9° DRCS:
del juego u os ha faltado algtin obje- . 5" Vidas: 1
to por encontrar?), por su... En fin, A N2 de fases: 7
‘ Niveles de Dificultad: 0

Firebrand debe explorar todos los rincones del Infierno, 0s hara vibrar de P I’IHCIp io a fin. @ Continuaciones: Passwords
lo que incluye adentrarse por tenebrosos pasadizos Cruela de Vil Megas: 16
como éste, para completar el Demons’ Quest. )

SIART ‘Lreuflfxuu'lg Vi

0606000000 T 0 P ot O |3 olo 6o 0l 60 010 T Il R s e i i b 00E000Q000
TR, o 1" I = \ VOOVOOO

TN i Ya le gustarfa al mismisimo 9 2
L3l Pedro Botero dominar un

Infierno tan conseguido
como éste.

Las n;elbdrés ésta’n muy 9 3
logradas y ponen a cada

- . g NN N N, QT situacion la intensidad
0OCE00BGO00 B o VP g B R W e U S adecuada.

Sise A VR s 2N RN Todos los efectos estan 2
0 U4 B \ | ) destinados a sobresaltaros,

transforma en ‘
y la verdad es que casi

la gargola ; ;
siempre lo consiguen.
adecuada, P g

Firebrand sera LS WA A e .
capaz de POV N I RIER | LAl
romper SN AR T EERY Lfa uripoco el tener que
paredes para K PN N2 s ) R R i

N ALY \ estar cambiando de gargola
abrir el camino. B PR AT \ [ % cada dos por tres. Por lo
""@ SRRV i (T G demés, sin problemas.

} ! ".' Tk 34
00000 Ny g 557 " 4t & empes WUSEREIIN i Zolidrirty ‘
480900050 R e 2 P B e ; Un comienzo rompedor 90
e A s o e . para una aventura que no

52G.P. . wiilitw Firebrand se S pReRn: FOOK. pierde ni pizca de interés

» SHADOW o . ». : ) Gt e conforme se va avanzando.

o A TREASUNES CHLLED 4
v'::-:‘hu gy FH ! va de 'Iendus 10 AL SHANG .
S 25 e - ;

SHOGK Y ¥ { Al Al
oM e NN El Infierno también tiene sus fien- SREEEEESTEPS p Capcom ha conseguido
T Ex ¢ a7 | [ L am ' - » realizar una completa
o ' ol ecillas para abastecer a los de- aventura, altamente

ot SR monios, y Firebrand no debe of- SIS YESY NI S 8 jugable, que os desaffa
vidarse de entrar en ellas. desde el mismo Infierno.
En la tienda del Lotus Negro se g

. 0O0O000O00 s p 1 )
venden pociones, en la del Hom- Pt R S

26> 14 1% e bre Sab!o hay hechizos para los 216>, ’ I Sension doliucac.
WERGURY e ®. 5] 1 pergaminos, y en la del Talisman ¥ IWITE You 70 + Todos los aspectos sonoros, son

|

§ ¥

g ADASARRR R B /Vici/wous explica su ufilidad. Ade- |G 3 } realmente buenos.
§ ¥ .

00000000

HERIS PR WY RUMBLE SHOP.
EL1£IR S e s més, Trio le ofrece la posibilidad | ETTERRPS

GINSENG T ! 2
ki de obtener premios si coge un ng L <
L M & mero deferminado de calaveras. & ' / ‘» W“; } ) ' T s
o ® KR ALt £ e * Coger el habito de estar cambiando

TP R, 3. o -- "““ ‘ constantemente de aspecto.




:Vas a ver lo
Gguie es bueno!
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fectivamente, bueno es es- ma, te comentamos todas las no-

tar informado de todo, y vedades del mes, sin olvidar las Pre-

para ello nada como Todo-  views de «NBA Jam T.E.», «Story of
Sega: te ponemos al dia como na-  Thor, «Batman & Robin» y nuestra
die, te contamos todo lo ocurrido  portada, «Shining Force CD». jAhl,
en el CES de Las Vegas relacionado  y seguimos con nuestras Utiles gui-
con Sega, publicamos las primeras  as para «El Rey Ledn» y «Earthworm
fotos de la Saturn europea, y enci-  Jim». ;Hay quién dé méas?

Elige TodoSega &




Los remates a puerta de forma espectacular (chilenas, Uno de los pocos fallos que se aprecian en este programa

remates de cabeza, etc.) son dificiles de realizar incluso son las interrupciones por faltas, saques de banda o
controlando bien el juego. Es necesario practicar mucho. situaciones similares, pues se alargan en exceso.

Las llegadas al area deben resolverse con rapidez y Otra de las jugadas que tendréis que practicar con
habilidad. Por ejemplo, ante el portero hay que esperar asiduidad es el ‘pase de la muerte”. La calidad de los
que se quede a media salida para poder batirle. porteros os obligara a pasar el balon a un companero.

82



Ligeramente menos jugable {

realizar la otra version de «KO 3». El juego es

exactamente el mismo. Sin embargo, da la
impresion de que esta produccion para Sega esté
realizada mas deprisa, y por ello contiene algtin de-
fecto inapreciable a primera vista.

Este cartucho es ligeramente menos jugable que
su homonimo de Super NES, los jugadores se mue-
ven mas a trompicones y el control del juego no
llega a ser tan suave y efectivo. Ademds, la cali-
dad grafica y sonora baja muchos enteros. ,

No es cuestion de polemizar, pero hay que
reconocer que esta version no les ha salido
tan bien como la de Super NES, pese a ser
un buen juego.

A nco no se ha complicado la vida a la hora de

Lolocop

in dejar
de ser
un gran

| juego de
© 0| fotbol, la

(4
Pese a los fallos de esta version, también se Al mostrar las alineaciones de cada equipo,
pueden realizar jugadas espectaculares que vers'°n p.a ra aparte de elegir vuestra formacion podéis

colmen vuestras ansias de fiitbol y de goles. Mega Dl‘lve comprobar las habilidades de cada jugador.

contiene
algunos
defectos que
£ dafian su

K

SR 3| jugabilidad.

El éarea de Valdano

Las dos versiones cuentan con
la posibilidad de practicar di-
ferentes jugadas que poste-
riormente os ayuden a contro-
lar mejor el juego. Es bastante
aconsejable pasar por esta
opcién antes de empezar.

MEGA

By Sleve Screec hi
i

© 1993 Anco Games

DEPORTIVO
ANCO
Steve Screech
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 0
N2 de fases: Torneos
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas:

P, A ik
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= |



Los me'lores eauinos Ftitbol para expertos

Se estd convirtiendo en poco menos que imprescin-
dible el hecho de que un juego de fatbol cuente,
ademés de con las pertinentes selecciones, con un
buen repertorio de clubs de las mejores ligas del
mundo. Pues bien, «Kick Off 3» cuenta con esta
ventaja, al incluir equipos de cinco ligas diferentes,
més ofros grandes conjuntos del concierto europeo.
Ademés, se puede disputar tanto Liga como Copa.

principio promete mucho, después

se hace complicado y finalmente
deleita. Anco, de la mano de Steve Scre-
ech, presenta un cartucho dificil de com-
prender, pero que ofrece infinidad de po-
sibilidades si se llega a dominar.

«KO 3» contiene infinidad de virtudes,
pero también algunos defectos, incluso
técnicos, como la desaparicion de sprites
cuando hay muchos jugadores en
pantalla. Con todo, este juego
puede convertirse en un lujo
por su capacidad de sorprender
en cada partido, y puede ser-
vir de excelente réplica a los
«FIFA», «Sensible» y demds
monstruos del fitbol.

Este «Kick Off 3» es un juego que en

Lolocop

nco se ha decidido por fin a lanzar su propia
version de este gran titulo, dandole un
formato bastante revolucionario con respecto
a sus predecesores. Y es que dejando a un
lado la clasica perspectiva vertical aérea, este
«Kick Off 3» adopta una vista menos
explotada como es la horizontal aérea (algo
asi como si vierais el partido desde tribuna).

Lo primero que llama la atencion en este juego es que ofrece
una calidad grafica mas que notable, conseguida gracias a la
claridad y proporcionalidad en los espacios, asi como a unas
animaciones bastante detalladas (aunque en algunos casos se
nota la falta de frames). Y en segundo lugar, y al comenzar el
partido, os daréis cuenta de que estis ante un simulador puro
y duro en el que no es dificil jugar, pero si hacerlo bien.

A pesar de poder confeccionar el juego a vuestra medida
(balon mas o menos pegado al pie, rapidez del juego y nivel de
dificultad), cuesta hacerse con algunos movimientos
fundamentales, como los remates a puerta. En otras palabras,

que conseguir un gol parece cosa de maestros.

Sin embargo, tras insistir una y otra vez se empiezan a
descubrir las excelencias de este juego. Es posible hacer
goles, y ademas muy bonitos, pero se necesitan buenas dosis
de habilidad, paciencia y de conocer realmente el juego.

En la pantalla de opciones podéis confeccionar el juego a
vuestra medida, tanto en las normas como en el hecho de
llevar el balon pegado al pie o en el nivel de dificultad.

nco escribe una nueva

pagina en el género de

los cartuchos de futbol
con un simulador puro, de
gran calidad grafica y una
dificultad mas que elevada.

SUPER NINTENDO

E
Eocsr Dewz

~ g LY e 5 F
Eur ORI Hrezlle /'/Z./L1

By Steve Screech

© 1994 Anco Games

DEPORTIVO

ANCO

Steve Screech

Ne jugadores: 1 6 2
Vidas: 0

N2 de fases: Torneos

Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords

Megas: 8

Muy buenos pero con g 0
algunos defectillos por falta

de memoria, eso si, casi
inapreciables.

Algo repetitiva y poco 8 G
apropiada para un juego de

futbol, pero sin influir en
absoluto en el juego.

Sin llegar a estar mal, se 8 3
quedan a anos luz de

«FIFA» 0 «Sensible» en
cantidad y calidad.

Cuesta mucho llegar a 9 0

controlarlo con garantias,
pero después resulta toda
un gozada.

Su control brogiresivo y g 1
siempre mejorable lo hace

muy adictivo, apoyado por
la infinidad de equipos.

Recomendable para los
verdaderos fans de este
género. Distinto, pero muy
jugable y espectacular si se

aprende a dominarlo.

» Su control dificil, pero excelente.
» El repertorio de equipos y opciones.

* Algunos pequenos fallos técnicos y
jugables que le impiden llevar una nota
de escandalo.



UNA COMBINACION EXPLOSVA

PRIMERA REVIEW

DRAGON!
BAtfz 3

Schwarzenegger vy
Nintendo Accidn te
descubren «Mentiras
Arriesgadas», la
ultima pasada de
Acclaim para Super

Iniciamos -Ia guia para descubrir el Secreto del Mana N | ntendo_

‘‘‘‘‘

Ademas, en este numero:
* Todo sobre la traduccion al Castellano de Illusion of Time
* Previews de Fatal Fury Special, NBA Jam T.E., Unirally y Jungle Strike GB
* Guias de Secret of Mana, Monster Max...
* Trucos para EAJ, Kid Klown, Rise of the Robots...

* Imagenes de Street Fighter II, el Anime 41,
( Minfe ") < barb
f!&wv

NINTENDO ACCION, EN TU QUIOSCO EL DIA 20 DE FEBRERO
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unque parezca mentira, en Marte existe vida.
Sus habitantes son unos ratones que en una de
sus visitas a la Tierra se quedaron alucinados
con unas maquinas llamadas motos. Tal es su
aficion por estos vehiculos, que ahora
organizan carreras por distintas zonas del
planeta rojo. En ellas invitan a habitantes de
otros planetas, y para darle mayor emocion se
pueden utilizar armas y diversos elementos como super
aceleradores, mecanismos que detienen a los demas corredores,
0 uno que produce un pequeno temblor en el circuito y hace que
los contrincantes se vean frenados irremediablemente.

Estos super ratones han acondicionado cinco zonas diferentes
de su planeta, cada una de ellas con seis circuitos con una
dificultad progresiva, lo que completa un total de 30 trazados
distintos. Los hay urbanos, playeros, circuitos expresamente
disenados para carreras, en el interior de alcantarillas, e incluso
uno espacial. En todos ellos encontraréis elementos
interactivos, como ventiladores que os empujan fuera del
trazado o corrientes de aguas residuales que intentan
estamparos contra una pared de pinchos. Pero no todos son tan
negativos, también veréis rampas que os aceleran para que
podais salvar los abismos que se abren en el circuito, bocas de
agua que al chocar empiezan a lanzar el correspondiente chorro
del liquido elemento, o senales de trafico que se mueven como
un tentetieso si las encontrais en el camino.

Con los Motorratones de Marte pueden competir dos jugadores
simultaneamente en pantalla partida. Si elegis esta opcion,
tenéis tres posibilidades de juego: Campeonato, con tres niveles
de dificultad; la dificil Battle Race, donde corréis el peligro de
quedar fuera de carrera si recibis un impacto de arma enemiga; y
la Carrera Versus, mucho mas apacible, ya que contaréis con un
unico competidor. En la opcion de un solo jugador se mantienen
los modos Campeonato -Main Race- y Battle Race, y se
incorpora el de Practica, en el cual podéis observar los treinta
circuitos y competir contra el cronometro.

En definitiva, que ya es hora de terminar este comentario, un
completo niimero de opciones y modos de juego, en un cartucho
tan potente como las maquinas de estos galacticos roedores.




Vinnie, Throttle y Modo son los ratones
marcianos que participan en calidad
de locales en esta trepidante competi-
cién. El calificativo de “buenos” queda
algo amplio para estos fres roedores,
pero de lo que no hay duda es de que
son unos moteros de pro.
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NAME @
L IMBURGER
MAX SPEED :

448 KPH
TTRACX:
PLUTARKIAN BEAM

SPECIAL ARILITY:

ANT I -GRAY DASH

Los invitados a esta edicién de la mejor
competicion de motos del Sistema Solar
presentan vehiculos que han evolucio-
nado de la motocicleta original, para
convertirse en maquinas que poco fie-
nen que ver con los modelos primige-
nios. Haran todo lo posible por ganar.

Todos los circuitos tienen distintos elementos interactivos, como Las rampas de saltos aparecen en casi todos los trazados,

los ventiladores de este trazado, que te obligaran a tener mucho aportando mucha espectacularidad a las trepidantes carreras de
cuidado para que no te empujen al vacio. Corrientes, salidas de estos ratones marcianos. Fijaos en las motocicletas, perfectas
gases y bocas de agua que se rompen te lo pondrén muy dificil. recreaciones de modelos de culto como Harley o Yamaha.




Esta corriente de agua marciana es muy peligrosa, pues te
arrastrard inevitablemente a una punzante pared de pinchos.

Todos los moteros participantes en la com-
peticién disponen de un arma con la que
dejar fuera de carrera durante unos segun-
dos a los demés corredores. Ademés de
efectivas, algunas de ellas estén pensadas
con cierta gracia irénica, convirtiéndole en
tubérculo con patas o en mancha de grasa.

Algunos circuitos os sorprenderan con estos propulsores, con los que
consequiréis dar unos saltos de muchos metros de longitud. Son la pera.

COBRA 1872

’ En un juego de

esta indole no
podia faltar la
tienda de
componentes
mecanicos
donde poder ir
mejorando la
montura.

[—j - 0 e
RANK 6 —— 5)? @ 5

“"u
2

La opcion de dos jugadores simulténeos, ademas de ser muy
divertida, conserva todas las cualidades del programa.

Como una moto

ues si, como una moto me

han puesto los ratones mote-

ros, que ya tienen un lugar
entre los mejores juegos de carre-
ras de la temporada. La manejabi-
lidad de los seis personajes es to-
tal, y detalles tanto de los circuitos
como de los propios pilotos (los
derrapajes, por ejemplo) sorpren-
den por lo bien hechos.

Si el aspecto grdfico esta perfec-
tamente cubierto con calidad y ori-
ginalidad, no le va a la zaga en
cuanto a opciones y modos de jue-
go, con la posibilidad para dos ju-
gadores simultaneos. En fin,
un cartucho sin peculiaridades
técnicas de relumbron, pe-
ro con mucha calidad

™
Y, sobre todo, capaz .
de divertir a una mo-
mia jo mas!

: No tiene rendenzacxones
- pero sf colorido, variedad
- en los circuitos, originalidad
-y detalles de gran calidad.

SUPER NINTENDO |

o \
PJ AY SELECT

PLAYER: | PASSWORD
PAY?:R& T .OPTION .

ARCADE
NINTENDO

Konami
N? jugadores: 1 6 2
Vidas: 5
N2 de fases: 30 circuitos
Niveles de Dificultad: 3
~ Continuaciones: Passwords |
Megas: 16

B e

90/

- Aunque acompana bien las
. carreras, podfa ser un poco
- mas potente. Al estilo

. «R&R Racing», ya sabéis.

ot 4

~ Buenas digitalizaciones de

la voz del comentarista y de

- los impactos, explosiones,
- choques y derrapes.

- Cualquiera de los 6 pilotos
- son faciles de manejar. Y

- los variados modos de

~ juego también contribuyen.

Carreras con posibilidad de
- dos jugadores simultaneos
-y volar por los aires al rival,

divierten. Y si divierten...

Muchos circuitos diferentes,

- variedad de corredores,

dos jugadores simultaneos,

- calidad grafica y, ante todo,
- diversion. Un buen coctel.

. °lLavariedad de circuitos.
.+ Es tremendamente divertido y
. jugable.

g A 4}
* Que no hayan puesto una musica de
fondo mas canera.




AFTER BURNER Il, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN RETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK, CORPORATION,
DECAP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOCKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AXE Il, GYNOUG, HELLFIRE, JAMES POND, JAMES POND Il, ROBOCOD, JOE MONTANA |
SPORTS TALK FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD, PHANTASY STAR Il, PHANTASY STAR I, PIT

FIGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW OF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN

VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il, STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANIA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAM & EARL,
.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGOS MAS.

Los titulos mas actuales y

iEXCLUSIVAMENTE PARA
MEGAJUGONES!

Ya esta aqui el libro mas esperado del
ano: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

jHazte con ella y no habra quién te gane!

CGA
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» Una guia para disfrutar a tope
de los mejores juegos de Sega

» Cientos de claves
para jugar
con ventaja
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» Mas de 500
pantallas
a todo color
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» Desvelamos
todos los

P
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» 50 megajuegos
de Sega

P.V.P. 1.500 pts.

HOBBY PRESS

(I.V.A. y gastos de envio incluidos)

divertidos para tu Mega Drive.

Los mejores trucos y

tacticas para superar los

obstaculos mas insalvables.

Todas las claves y
passswords para llegar a
las fases mas dificiles.

Con la descripcion
detallada de todos los
movimientos posibles.

* Cientos de trucos y claves para

hacerte invencible.

* Ayudas para los 100 mejores
juegos para Mega Drive.

si, MANDAD

GUIA OFICIAL SEGA MEGADRIVE

Nombre y Apellidos:
Direccion:
Localidad:..

Codigo Posta

U Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
Q Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
O Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.

O AMERICAN EXPRESS

0 VISA

Fecha de caducidad:

PARA PEDIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 6 ENVIAD EL
CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

AMENTE LA

- Provincia

Envia este cupon a: Hobby Post C/ Ciruelos, 4
San Sebastian de los Reyes. 28700 Madrid




os superhéroes

de Marvel vuelven a

tener su representacion en

Super Nintendo con «X-Men». Para

los profanos en la materia, os

diremos que se trata de un grupo

de mutantes liderados por el

profesor Charles Xavier, quien
pretende que mutantes y humanos convivan de
una vez por todas en paz y armonia.

La accion del juego se sitia en la isla de
Genosha, donde los cinco miembros de la
Patrulla tienen que combatir una nueva amenaza
para lograr esa armonia con la que suefa su
mentor. Ciclope, Lobezno, Gambito, Bestia y
Psylocke deben liberar a un grupo de mutantes
que han sido capturados en la isla, para -
después enfrentarse a sus enemigos de toda la
vida, es decir, Apocalipsis, Juggernaut y
Magneto. Para ello, cada miembro de la Patrulla
cuenta con un minimo de seis movimientos
especiales en base a su habilidad mutante.

En el transcurso de su aventura la Patrulla X
tendra que hacer frente a once misiones. En las

cinco primeras cada miembro ha de cumplirun -

objetivo concreto, pero después elegiréis al
superhéroe que mas os guste para completar
cada una de las seis restantes. Como veis, se
echa algo de menos el espiritu de equipo tan
latente en los comics Marvel, pero el juego
manda por encima de todo y os tenéis que
conformar con dirigir a los cinco grandes héroes
de los comics de uno en uno.
Desde las 16 bits de Nintendo,
Charles Xavier solicita vuestra
ayuda. ¢ Seréis capaces de
 perder esta oportunidad de
- colaborar con la Patrulla X?

¢

EI. REGRESO DE LOS

HEROES MUTANTES

‘4‘

- DE MARVEL
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A partir de la quinta mision, vereis como vuestros
esfuerzos se ven recompensados con valiosos
passwords cada vez que completéis una fase.

Al principio, cada Hombre X tiene que cumplir un
objetivo . El orden lo elegis vosotros, pero en cuanto
uno pierda sus dos vidas, volveréis a empezar.
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BEAT'EM UP

CAPCOM
Capcom
oY /, ‘ P N¢ jugadores: 1
Lt 2000 O 4 = n e N D Vidas: 2
‘?"’*“f? - % ‘ oy 7 B : Ne de fases: 11 misiones
QU L T : SIRE 4 b Niveles de Dificultad: 0
: i ‘ . SRSARAS R <, Continuaciones: Passwords

Megas: 16

Cada miembro de la Patrulla X empleara sus

poderes mutantes caracteristicos. Aqui podéis ver a a Patru I Ia X Vue|Ve
Ciclope en pleno uso de su potente rayo dptico. °
a Super Nintendo

Destaca el generoso

°
pa ra I |bra rFung : tamafio de los personajes,

lo que se agradece durante

bql'a"a més contra suUs ; el desarrollo del juego.
enemigos de siempre. "

Las melodias se ajustan
perfectamente a su papel,
acoplandose sin desviar la

Super héroes en su salsa > atencién de la accion.

omo seguidqra de I’os comics de la Ifatrulla X Pufietazos, paiadaé y
desde su primer nimero, me parecia muy di- demés cuentan con su
ficil plasmar todo el espiritu de estos super- CeRdipee ol
% resulta contundente.
héroes en un cartucho. Pero Capcom se ha lanzado
al ruedo y no ha salido mal parada del intento. ‘
Cada miembro del grupo de Charles Xavier ‘ Bl e
cuenta con su correspondlen_te poder mutar]- j sus golpes con los mismos
te. Y por si fuera poco, se reciben con alegria movimientos de pad, lo que
los enfrentamientos con los Centinelas, > feelimehcomol
Apocalipsis, Jueggernaut y Magneto, ene- ¢ |

migos de siempre de la Patrulla. ; o Con cinco personajes
Crilelaldoil \\ A diferentes y once misiones
; que realizar, la historia
P ll) resulta bastante llamativa.

Mutanf apocalypse |57
; ERal iy SR T R T correcto “beat’em up”,

/ especialmente atractivo

para los seguidores de la

Patrulla X.

* Meternos en los trajes de los
componentes de la Patrulla X.

* Enfrentarnos a los mismos villanos
que en los comics.

* Los protagonistas resultan un pelin




En la prehistoria ya tenian luces para
sus vehiculos. Aun asi, cuidado con los
obstaculos de este oscuro circuito.

ras probar suerte con tanques y otros artilugios
mas avanzados tecnoldgicamente, Core se lanza al
soporte CD mas antiguo de Sega con un juego de
carreras en plena era prehistorica. En la parrilla de
salida se encuentran ocho motorroquefias con
sidecar pilotadas por una pareja de personajes, de
las cuales seis estan a vuestra entera disposicion.
Con ellas tomaréis parte en las ocho carreras que
componen cada uno de los cuatro niveles de dificultad excluyente
(necesidad de acabar el nivel inferior para pasar al siguiente), lo
que completa un total de 32 circuitos a cual mas original.

Entre las parejas protagonistas hay una que destaca con luz
propia, la formada por el sefior Chuck y su hijo Junior. Pero si
pensais que las demas no tienen gancho, fijaos en sus nombres y
cambiaréis de opinion: Sid Viscous y Sado-tooth Tyger, Bob

A PALOS

.
Hardley y Jimi Handtrix, Brick Jagger y Gary Gritta, Granite
Jackstone y Tina Burna o Cliff Ace y Roxy.

Los circuitos se componen de un continuo festival de rotaciones
de 360 grados, acercamientos y efectos 3D, que se van ampliando
conforme avancéis de nivel. El poblado troglodita, la zona de ritos,
diversas cuevas, selvas e incluso cumbres nevadas aparecen
repletas de rampas, puentes y abismos, lo que convierte a este
juego en un buen exponente de diversion y espectacularidad a
toda pastilla. Por si fueran pocos atractivos, en estas rocarreras
pueden participar dos jugadores simultaneos en colaboracion, ya
que tanto el piloto (aparte de conducir) como su acompaiiante
tienen la capacidad de repartir, y no precisamente regalos, entre
los demas corredores si se acercan mas de la cuenta.
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|| CARRERAS

CORE

Core

N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 1

| N2 de fases: 32 circuitos

v T P i . Niveles de Dificultad: 4 |

i bolidos [#i ==

Continuaciones: 2

de la
L4 °
ultima o o - Sraficos
Y o |11 NS = } JIaicos
generGC|°n, ni . | Buenas rotaciones de 360 87

espectaculares T | L
s Be 14 ] | | los 82 circuitos.

coches de rally | e s Aisica g

. . > VAN H i

ni pOi'eI‘I'l'eS - & s 3] Has(ijdolmu;%uidada. Cada gog

motos. Lo mejor [{ZS & o || EET o ——
E : . correspondiente.

para echar una _ sonido X

carrera es un e o] sTndu;af,elapag;?o‘ 90§
L - e - t

vehiculo de la =R = dateay coldad e que o5 copaz

Edad de Piedra. | .. : o R

|9 i | i
TEmenmiiicdei el [
J i)j i.L)J_.[J ipe e i
Cada Uno de los seis i

sidecars responden a la i
perfeccién a las complejas
curvas de los circuitos.

Trogloditas a 360 grados

8O [
AdIction 83
na de las companias expertas en rotacio- El punto més bajo del
U nes y gréficos poligonales tenia que lanzar {;‘990’ debi?‘; ala ausencia ;
su juego de carreras. Y con la gran com- T e

jugadores en split screen.

- g T | i
jotal ‘

. Divertido y original juego de |
| carreras con el ‘
inconfundible aire Core, i
sobre todo en lo relativo a

escenarios y rotaciones. s

petencia reinante en este tipo de juegos (muchos
programas y de calidad), debia ser original. Si
o / - bien este ultimo aspecto se ha conseguido, la ex-
R AN APl  ctzcicn cread por este disco no ha sido tota
que aparece a la izquierda indica vuestros dafos. mente correspondida por el producto final.

Adn asi, nos encontramos ante un
programa divertido, con unos exce-
lentes efectos de sonido y varia-
dos circuitos. Un buen ejemplo
de juego de carreras entrete-

L) nido y, sobre todo, diferente
a los demas.

| Vi v
| w V. { [
=0 IMCJOr
* Los 32 circuitos, llenos de sorpresas
y colorido.

[ ,
A Paay
BV eVl

° La ausencia de una opcién para dos
. Jugadores versus.

Boke
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MAS RAPIDO QUE UNA MECHA

n el mundo de los mufiecos y los payasos también  supuesto, el camino va a estar plagado de trampas, que tendran un
hay gente mala. Fijaos por ejemplo en la historiade  carisma conforme al escenario en que se desarrolle la carrera. Asi,
Kid Klown, un joven aprendiz de payaso que tiene en la ciudad se verd atacado por alcantarillas, neumaticos, bocas
que dejar sus estudios de comico para dedicarse al  de incendio y coches a toda velocidad. Ante ellos, Kid Klown no
rescate de la princesa de turno. La joven ha sido puede hacer otra cosa que saltar y evitar las trampas de los
secuestrada por un banda de mufiecajos traviesos ~ payasos bromistas.
y picaros que van a poner en mds de un aprieto a Pero no credis que para terminar la fase basta con llegar a la
nuestro héroe con sus bromas de mal gusto. bomba. Por el camino hay que recoger una serie de iconos que

El sistema de juego es, cuando menos, origmal Verels, eI jefede  componen los palos de la baraja de poker. Si no Ios cons:gue,

0s ha p! ) tendra que volver a empezar. Otros :
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Una de las opciones permite elegir el tipo de control
que se avenga a vuestras exigencias. No deja de ser
curioso que un juego en el que sdlo hay que correr y
saltar tenga hasta cuatro configuraciones de pad.

o : ol N
e ... ST

da fase. La de la izquierda es
una fase de bonus que hay es-
condida en cada nivel.

c A 19 ;i v
- Orancos
Presididos por perspectiva
~ isométrica, los graficos son

: 5 'JJ.U:J:) Jj_:é
Los caracteristicos de un

~ juego de plataformas, con

Precioso, pero corto

planteamiento original y una simpatia des-

bordante. Ademas, tanto su protagonista co-

mo los enemigos, que no son mas que payasos con
un peculiar sentido del humor, derrochan ternura.

En este cartucho no hay que matar a nadie,

solo hay que ganar una carrera contra una

mecha rapidisima. Si unimos a estas cuali-

@ & dades que no ofrece demasiada difi-

Este juego tiene como principales valores un

cultad, descubrimos que es ideal para
N "\ los mas jovenes de la casa.
A

) Teniente Rile

Este cartucho resulta
simpaitico y divertido
hasta cuando se
pierde. Y es que las
trastadas a las que os
someten los payasos
de Jack son propias de
los dibujos animados.

| JUJJUJJJ“ ad 85
~ Se maneja comodamente y

Adiccion
Conla préctlca, se puede
~ hacer corto por la facilidad

SUPER NINTENDO
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ARCADE |

NINTENDO

Kemco z;

N2 jugadores: 1 55

Vidas: 1 5

N de fases: 5 |

Niveles de Dificultad: 1

Continuaciones: 3

Megas: 8

simpaticos y detallistas y la
animacion de Kid es total.

! [l -:J J ‘
MUsi 4|
‘Son melodias simpaticas y
marchosas, que: siguen el

ritmo del juego sin resultar s
machaconas.

el tono de simpatia que
- rezuma el resto del juego.

‘es muy divertido. El dnico
problema es acostumbrarse
ala perspectwa

de los primeros niveles y fa
escasez de fases.

fquJ e

Unjuego coloristay

divertido, que se puede

hacer algo corto para los

mas avezados. ldeal para

I ‘:GSJ.\‘.‘; !

: _JJ JA JJJJ

° El orlginal planteﬂmxento del juego.

o Paoar
inkd) J") 244
° Demasiado corto.
* A veces las animaciones pueden

~ destrozar los nervios por la pérdida de
i tlempo que. suponen.



UN COMIC
APOCALIPTICO
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sSecond cataclvesm |

on una innegable estética de comic en su concepcion, «Rocket Science
Games» para Mega CD os invita a viajar 600 afios hacia el futuro, en
concreto hasta la era Xenozoica. Se supone que en esa época los
humanos conviven con los dinosaurios del pasado en una lucha por la
supervivencia. Pero intereses ocultos estén a punto de hacer peligrar ese
equilibrio y producir un cataclismo que acabaria con todas las especies.
Como suele ocurrir en estos casos, s6lo hay dos personas capaces de
restaurar el equilibrio natural del planeta. Nos referimos a Jack Tenrec,
apodado “Cadillac” por sus intimos debido a su pasién por ese tipo de coches, y
Hannah Dundee. Pero no estan solos, cuentan con el apoyo de los Grith, una
misteriosa raza que les proporcionara ayuda desde el subsuelo para reparar
las averias sufridas en el coche. Si, porque Jack y Hannah abordaran
los seis primeros capitulos de la aventura al volante de un flamante
Cadillac rojo, y los tres restantes a los mandos de un reactor.
Si optais por jugar solos tendréis que conducir esquivando los
obstaculos al mismo tiempo que disparais a todos los
<\ dinosaurios que se crucen en vuesiro camino, mientras
., T3 i i \\Q\\ P& que si lo hacéis acompaiados por un amigo, uno
e ——————— S conducird y el otro se encargara de disparar. El
- problema es que disponéis sélo de una
hora para completar con éxito vuestra
mision y los segundos vuelan. Asi que
no perdais tiempo y poneos al volante
de este reluciente Cadillac del 53.

N
\
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(‘hapler,].mo |

| Mega
CD nos
ofrece
un juego
que rebosa
originalidad
AT I A tanto en la

| | trama de la
N aventura
como en su
forma de
comic.

EI Cadlllac mas
rapido del futuro

i algo llama por
Sencima de todo la

atencion de este
compacto, es su veloci-
dad. Todo transcurre en
cuestion de segundos y
requiere una maxima
concentracion.

El juego divierte, sobre
todo en la opcion de dos
jugadores, pese a la es-
casa variedad de esce-
narios y a que no resulta
extenso ni complicado.
Ademas, el atractivo en-
voltorio de comic que
acompana a la ac-
cion nos in-
troduce de _
cabeza en'§
la misma.

: desde el
subsuelo
enviaran

cristales
capaces de
reparar los
danos del
Cadillac.

ACCION

¥ ROCKET SCIENCE GAMES |

Rocket Science Games |
. N%jugadores: 16 2
Vidas: 6
N2 de fases: 9
Niveles de Dificultad: 2
Continuaciones: Infinitas




uper Nintendo, es un shoot'em-up vertical que

n el aliciente de poner en juego dos

ompletar siete fases. Podéis realizar la
‘conduciendo uno u otro vehiculo, o bien

T @ A s T =un]
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sufriréis todo tipo de ataques, ya sea por tierra o por aire. Tanques,
helicopteros, minas, misiles de seguimiento... cualquier cosa
puede haceros perder una de vuestras escasas cinco vidas. La
Unica manera de compensar esta desventaja es coger los items
adecuados para potenciar las cinco armas que podéis disparar, y
haceros con el mayor niimero posible de bombas. Ademas, el jepp
cuenta con el inconveniente anadido de quedarse atrapado en los
obstaculos del suelo si no los esquivais a tiempo.

En cada fase predominan unas trampas y unos enemigos
diferentes, de manera que en ocasiones os veréis obligados a
cambiar de vehiculo, ya sea para convertiros en veloces lanchas o
en modernos reactores. Todo ello con un ritmo de juego rapidisimo
de principio a fin y una dificultad muy alta. Asi que preparad bien el
pad, pues empieza una aventura de la que es dificil salir con vida,
pero que sin duda entusiasmara a los amantes de los “mata-mata”.




| MEGA DRIVE .
La eleccién esta en tu mano T

. (/’-Z:(“.' -

Estos son los dos protagonistas de  las trampas del suelo, pero es ca-
la aventura, con sus inconvenientes  paz de disparar en cualquier direc-
y ventajas. Por ejemplo, el jeep se  cién. Asi, con cada uno de ellos dis-
puede quedar atascado y caer en  frutards de un juego diferente.

IV

FRESS START TQ FLAY

ARCADE
STORM
Sales Curve
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: 5
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: 0
Megas: 8

rrsitienc k i
JIUTiC0sS

Se han creado unos

escenarios alucinantesy

- coloristas y unas naves
* perfectamente definidas.

] A\‘\i{ A : : it ‘
mesiia

Una banda sonora rapida y

trepidante que os envolvera

| yarastrard al ritmo

' 3¢ ”e‘*séhtrériédd del juego. :
. 3 -1‘”:)‘:J“‘_4‘ Ay
Dos veces apasionante 1 Sonidao FX
Al bl ) ; - Lacoleccién de efectos
a agil mecanica de este cartucho y la idea de combinar sonoros es amplia y
dos vehiculos distintos hacen de «Mega SWIV» uno de e LT
los mejores shoot’em-up para dos jugadores simultianeos
que existen en Mega Drive. Tiene todo lo necesario para en-
candll_af: gran ]t_lgabllldad, accion frenética, muchas armas y R o
una dificultad digna de campeones. _ sorpresas que os obligard a
Por lo demds, la calidad técnica brilla a Ia altu- - disfritarya mantenermuy T
ra de las cualidades jugables y la banda sonora Bl ‘ —
viene a completar todas estas virtudes. Y por si V@ 3 ;X ;JJ Wion |
fuera poco, incluye una fase mas que la antigua P f - Esdificil, lo que hara que |
jo ] ) . Z 1 & - | os dure mucho. Ademés, el !
version de Super Nintendo. 1. nve gipley E% @XE i s ond’t |
- el helicoptero o el jeep. e |
Total |
% + Uno de los mejores A |
5% . | matamarcianospara
A | vuestra Mega Drive, pues
5% . - combina la calidad técnica
.~=,<q, 4 * con una jugabilidad alta. R e
o1 LeWeer
o L0 mejor
?é ; %, P ‘ ‘ -Do’srvehiculoscon‘éus,“- !
0 SO e || correspondientes caracteristicas.
ELI iz3oz20 :

_*Latrepidante bandasonora.

Lo Peor

« La dificultad puede resultar excesiva.
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a coleccion de programas con graficos 3D
para Mega Drive 32X contintia completandose.
«Metal Head>» sigue la estela de «<Doom» para
presentarnos un shoot’em up al que, ademas
de la vision subjetiva, se le han incluido
cuatro nuevas perspectivas. Su mecanica de
juego es sencilla: cumplir misiones militares
encomendadas por el alto mando, el cual os

| principio de las tres acciones de que consta cada

: completar un total de seis. En la primera de ellas sélo

‘ qu geliminar Mech y otros ingenios creados por el enemigo,
ldss gu:entes entran en juego elementos secundarios que
plementan la accion de vuestro Metal Head, como aviones,
helicopteros o dispositivos de vision nocturna.

El armamento basico de vuestro Metal Head se puede completar al
principio de cada fase. Para ello, tenéis que disponer de la cantidad
de puntos que os permita acceder a los instrumentos més poderosos,
tales comof'_ zallamas, lanzagranadas y hasta potentes rayos laser.

_Y esto teﬂgl en cuenta que en las fases mas avanzadas, ademas
o e g@e los mecanismos de apoyo del enemigo (jeeps, mech
}}antes y terrestres o camiones de suministro), debéis

ros las caras con otros de mayor poder, afrontando
~ "una lucha uno contra uno de dificil solucién si no
i disponéis del equipamiento adecuado.
. Por lo demas, en pantalla disponéis de un mapa dela
.V futurista ciudad donde se desarrolla la mision, y de

| informacién acerca del tiempo restante -cada mision
debe completarse en un tiempo determinado-, los
. dafios sufridos y el arma seleccionada. Con estas

ayudas y algo de valentia por vuestra parte, no
dudéis en poneros a los mandos de Metal Head.



Vista alzada. Especialmente indicada
para abatir objetivos aéreos.

Vista cenital. Es la que ofrece un
mejor control de la zona.

En algunas misiones contaréis con el apoyo de grupos de élite,
como la division aérea. En todo caso, cuidaos de sus bombas.

fLﬂ.’l JEYH.
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Un juego con
muchas vistas

Una de las caracteristicas de «Metal
Head» es la posibilidad de obtener
hasta cinco perspectivas diferentes. En
la variedad estd el gusto.

Vista superior. Perspectiva de gran
utilidad, al combinarse alzada y subjetiva.

Perspectiva subjetiva. Asi aparecera
el juego desde un primer momento.

Lateral. Esta vista puede ser tanto
desde la izquierda como la derecha.

DEREE [ , |
{ ri/r__——-rM-a—_\i\

Los enemigos de nuestro Metal Head van desde los clasicos
Mech hasta ingenios menos habituales en la ficcion jugona.

Futuro tridimensional

congraciarse con sus usuarios actuales y futuros.

M ega Drive 32X necesitaba de titulos como éste para

Aunque las rotaciones no alcanzan la suavidad del jue-
go en 3D por excelencia para este soporte -<Doom»-, los gra-
ficos no tienen nada que envidiar al infernal programa.

Las diferentes perspectivas que podemos disfrutar,
hasta un total de cinco, unido a unas misiones con
objetivos variados y a un gran arsenal, hacen de

«Metal Head» una buena oferta de diversion. Y&

para completarla, nada mejor que una mecanica
de disparo y de maniobra sencilla pero efectiva.
Sin duda, éste es el camino a seguir.

Boke

 juego, aunque los temas

wsikisenis)

'MEGA DRIVE 32X |

METAL HEAD

@SEGA ENTERPRISES,LTD. 1995

i SHOOT'EM UP
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 4
Continuaciones: 3
Megas: 24

T
85
89
90,
88

y o
Jrarcos
- Digitalizaciones y
renderizaciones en 3D y
. unos mapeados variados
. completan un buen nivel.

¥ = v
Wucieca
o .)J JIlvet
El sonido de sampler
domina la linea musical del

tengan poca intensidad.

DR | - £
- JOMIUO I'A
Las voces digitalizadas de
los altos mandos suenan
muy claras, destacando
sobre los demas efectos.

5'»"5'-'}(‘{5 !
Jugabilidad
Mecanica de juego sencilla,
con movimientos féciles de
realizar y un completo
arsenal a tu disposicion.
VPR 4
RO ICCION
AGiseion
Los cuatro niveles de
. dificultad y la variedad de
. misiones y perspectivas
'son buenos argumentos.

P | o J

1IE

Programas como éste

empiezan a aclarar el

camino a seguir por los

futuros juegos de Mega
Drive 32X,

! 3 | j . “: =
=9 iejor
e Las digitalizaciones y rendqri_zgeloh& :
en 3D. LR )
* Los efectos de voces.

_JJ‘J‘J:JJJ_f e
* El niimero de fases puede resultar
escaso. 227 i
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NUEVO BOXEO PARA I.A‘

os mejores arcades de lucha siempre han estado
presentes en los circuitos de Super Nintendo. Pero la
lucha deportiva mas extendida por todo el mundo, el
boxeo, no ha tenido nunca un juego digno para este
soporte en nuestro pais («George Foreman K.O.» no
cuenta debido a su infima calidad) hasta la llegada de
«Super Punch Out!!». En el camino se han quedado
otros programas de boxeo, como el norteamericano
«Chévez» que, quiza por la escasa popularidad de su protagonista
en Europa, no ha sido lanzado en la piel de toro.

En este cartucho puedes llegar a “conocer” hasta 16 boxeadores,
cada uno de ellos con unas peculiares caracteristicas de combate
que Ies alejan del boxeo clasico para introducirles en otros tipos
' mo el kung-fu, wrestling e incluso numeros circenses o

Dichos contendientes se dwnden en cuatro categorlas de de todo, es que por fin el buen boxeo tiene cabida en Super Nes.

dificultad progresiva, pudiendo salvarse hasta ocho carreras
pugilisticas diferentes.

Ya metidos en el fragor del combate, disfrutaréis en pantalla de
una perspectiva frontal con vision completa del adversario, una
barra de energia en la parte superior, y otro indicador en la inferior
que os servira para saber cuando podéis realizar un golpe de K.O.
En cuanto a su duracion, los combates tienen un limite de tiempo
de 3 minutos y no estan divididos en asaltos.

Vuestro pugil puede realizar golpes directos de izquierda y de
derecha, ganchos con ambas manos y, si tenéis la barra indicadora
llena, otros cuatro pufietazos diferentes de mayor potencia y
efectividad. Y en cuanto a modos de juego, aparte del Campeonato
podéis luchar contra los boxeadores que hayais dejado atrés para
mejorar vuestro récord en la opcion “Time Attack”. Pero lo mejor




_SUPER NINTENDO

ARCADE
NINTENDO
Nintendo

Aunque tenga pinta de ser muy fiero, no es tanto como lo pintan. Si bien los graficos de fondo no tienen muchas variaciones, la N2 iugadores: 1
Esta mutacion de oso gris del Canadd es muy limitado y de calidad gréfica de los boxeadores y sus movimientos compensan <
movimientos perfectamente predecibles. Te sera facil ganarle. este aspecto sobradamente. Cuidado con el protector bucal. VIdCIS: 3

N2 de fases: 16 boxeadores
Niveles de Dificultad: Progresivo
Continuaciones: Saivar

Megas: 16

Los spntes de los 8 4
contrincantes tienen un

tamano enorme y son muy
originales y variados.

Mero acompafamiento al 8 O
juego en si. No influye

LAk AarA

¢
C

A pesar de ser un juego de golpes, siempre estd presente el No todos los combatientes realizan un boxeo llamémosle excesivamente en el resto
sentido del humor. Las caras de los contrincantes cuando son clasico. Hay muchos que utilizan golpes y movimientos de otras del programa.
alcanzados por una buena serie de punetazos son de risa. disciplinas de lucha, como las contundentes patadas de éste.

HINOR CIRCUTIT CLEAR, . . Bastante acertados, tanto 83

, los pufietazos, el publico o
CONGRATULATIONS! Pegame, que me gusta el comentarista como los
NEW ;}um LON l"l..’H-'.I 3 sonidos al recibir un golpe.
a era hora de que el boxeo contara con un digno si- uaabilida
m_ulador-arcade para los 16 bit de I\{Iytendo. Y ha te- e
nido que ser gracias a una conversion del programa resulta facil de ejecutar. Y
aparecido hace unos arios para NES. ademas, su contundencia
Si bien hay algunos contendientes que tienen ms de Liu eI lolade.

Khan o Barishnikov que de Poli Diaz, los movimientos a
N ‘ realizar son de auténtico boxeo. Ademas, no sélo
MINORXC] i se ha tenido en cuenta el nimero y potencia de
o RACD Rl e los golpes (con ambas manos), sino también la
FRON . TURKES e combinacion de defensa (esquivando o paran-
i ABE 36 R Ll do) y ataque, fundamental en todo combate pu-
it ;:” 'l; gilistico. En fin, sélo su excesiva dificultad os-
e e curece este buen exponente del ex-deporte de
fCgunts it h DRE’ puni {1t las doce cuerdas.

Félté Ia opcmnpara dos 8 3
jugadores simultaneos,

. pero si te gusta el boxeo y
tienes una Super, pillatelo.

El mejor pseudosimulador
de boxeo para la Super,
con buen repertorio de

. golpes, calidad grafica y

. hasta sentido del humor.

Boke

= Aqui tenéis una
--------- . — 4 3 buena muestra de 1
I la capacidad de . *Que sea el primer juego de boxeo de
| movimientos del calidad.
personaje con el
que os
| enfrentaréis a , ;
" bestias pardas i o8
como éstas. T 7

- e Ladificultad puede llegar a ser
excesiva.
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s pequeiiita, es brillante y llega a Game

Gear dispuesta a deslumbrarnos a todos.

Se trata de Ristar, un estrella peleona que

se va a enfrentar, ella solita, a los

numerosos peligros que encierra la galaxia.

Valiéndose principalmente de sus brazos,

Ristar esta capacitada para escalar, saltar y para

enfrentarse a los mas variopintos enemigos
intergalacticos. Con estas habilidades ha de recorrer diversos planetas, cada
uno de los cuales esta compuesto por dos niveles plataformeros y por un
enemigo final no muy dispuesto a permitir que Ristar viaje hasta el
siguiente mundo. Ademas, entre planeta y planeta la estrella
protagonista tendra la oportunidad de acceder a un suculento
nivel de bonus. Y eso sin olvidarnos de los passwords que
conseguira cada vez que complete uno de los mundos que
componen esta aventura tan espacial.

Como pequenas ayudas, Ristar dispone de cofres que encierran

items o soportes que le lanzaran a velocidades supersonicas.
Con ellos, y con otros atractivos que ya iréis descubriendo,
este nuevo personaje estrella de las consolas se dispone a
deslumbraros desde la portatil de Sega con un cartucho de 4
megas que promete mucha diversion.




Una estrella encantadora

fraudado ahora en su paso a la portatil de Sega.
Y es que esta estrella posee un brillo y un caris-

ma capaz de convencer a cualquiera.
Esta vez tampoco puede renegar de un cierto aireci-
llo a Sonic, pero eso es lo de menos cuan-

Ristar me encanto en Mega Drive y no me ha de-

nos de este modo en una aventura.
Aunque Ristar posee sus propia personalidad, lo NG Ademds, qué demonios, por algo tie-

cierto es que muchos aspectos del juego, como las nenen sega al mismo progenitor.
pantallas de presentacion de cada nivel, os - 3 Cruela de Vil

recordaran a otro grande de Sega, a Sonic

presenta
en su
formato

do un personaje es capaz de embeber-

' bien elaborados.

M t?
 Las melodlas son alegres y 8 3
| movidas, aunque tras

| escucharlas mucho tiempo sl
. pueden terminar cansando.

portdtil al que

pretende ser

sucesor de Sonic.

Desde luego,
simpatia y e L
jugabilidad no le

faltan para ello.

| Mrwl‘éciri &
TwiwhERR'Y § Aa 1
. Préacticamente brilla por su 60
| ausencia, aunque el juego
MO

| tampoco requiere
. excesivos alardes.

R e manejar, si 8 ;
| bien en algunos planetas

- cuesta un pelin llevar a PR
Rlstar por el buen camino.

! ~< " ).; J _!,.’. JA.J’
. Ristar cuenta con una
| atraccion especial que sin

. duda deslumbrara a todos
| los plataformeros.

‘ Meter en una coctelera

. ingredientes de Sonic y

. Dynamite Headdy, agitar y
. el resultado ser4 esta

'GAME GEAR |

PLATAFORMAS
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 0
Continuaciones: Passwords
Megas: 4
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Cada planeta cuenta con 8 6
- su estilo propxo gracias a

oo}

unos escenarios bastante

Iy
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5. 474

divertida estrella. e ——

i1 |

4 | ‘Af

| ©Cada planeta es un mundo diferente
| con nuevos retos que superar.
| *El carisma del protagonista.

2 |

L
0 Feor

| *En el planeta Fanturn, con tanta nube
.y tanto arco iris, cuesta un pelin
. controlar a nuestra estrella.




ESTALLAR LA
GAME BOY
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segundo, el modo batalla, en el que pueden
participar hasta cuatro jugadores a la vez con la
ayuda del Super Game Boy y el multitap,
bombardeandose y haciéndose la pascua unos
a otros. Es en esta modalidad donde el juego
\‘ alcanza su grado maximo de diversion.
l’ En fin, si os gustan los juegos entretenidos,
/’ poco complicados y, sobre todo, divertidos,
4 «Wario Blast» es uno de esos titulos que no
deberia faltar en vuestra coleccion.
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0
initas

1
de fases
Niveles de Dificultad
inuaciones: Inf

\/

~ NINTENDO
Hudson Soft

N2 jugadores: De 1 a 4
idas

Cont
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pueden jugar hasta cuatro personas simultdneamente y

los piques pueden estar a la orden del dia.

PLAVER SELECT

EATAIE iy EANANE Bin GRS in tir e Eivith

El modo batalla resulta el més diverﬁdo de todos. En él
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ickey vaa |
convertir de
nuevo la
Game Gear en un
mundo de ilusion.

Un agradable “paseo” por la fantasia

ne una nueva entrega de las aventuras del raton de Dis-

ney en la linea de aquel «Land of lllusion» que tanto nos
gusto en su dia. Y éste también me ha gustado muchisimo.
Es mds, pocas veces habia visto a Mickey moverse con
tanta soltura en Game Gear, y menos por unos esce-
narios tan completos. Pero tanto preciosismo gréfico
se ve empanado ligeramente por la facilidad del juego.
Hasta tal punto, que se acaba convirtiendo en un
agradable paseo por la tierra de las ilusiones.

La portatil de Sega se quedo sin «Mickey Mania», pero tie-

_ GAME GEAR |

PLATAFORMAS / AVENTURAS
SEGA
Sega
N¢ jugadores: 1
Vidas: 3
N2 de fases: 6 :
Niveles de Dificultad: 0 |
Continuaciones: Infinitas |
Megas: 4

‘ g JIJ AQ i
JIANicos5 {
Como suele ocurrir con los
cartuchos basados en los ‘

dibujos de Disney, son s e
excelentes.

‘ } i’ ‘iJ | |
IVIUSILA |
Las melodias no son malas p
pero tampoco llaman |

demasiado |a atencion, ]

| simplemente estan aht.

1 & 2 5 AT ( g

Sonido FX
No esté muy surtido el |
repertorio de efectos i

s0n0ros, que mas bien it
pasan desapercibidos.

iy abilidad 8 8 §
Mickey se pone en vuestras :

| manos sin ofrecer
| resistencia, ya que resulta

facil y divertido de manejar.

4 9 ¥
Adiccion |
La aventura peca de facil, i
pero es tan interesante y i

divertida que lograré Captar e
toda vuestra atencion.

Total

| Mickey inunda la portatil de

Disney, del que es principal

|
|
|
Sega con el genial toque ir
| |
|
representante. 3

a Mat
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| *Una delicia vera Mickey desplazarse

por los escenarios.

|« La nota de humor que afaden Donald,

Goofy y demas personajes Disney.

| n Daap
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e No os costara demasiado llegar al
final del juego.
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PLATAFORMAS PARA CABEZOTAS

omo muchos de Basicamente se trata de un cartucho de

vosotros sabreéis, B.C Kid fue plataformas con un protagonista bajito y

en su dia la mascota cabezon, que tiene que enfrentarse a

indiscutible del formato innumerables peligros sin mas ayuda que

Turbo Grafx. Pudo estar la contundencia de sus cabezazos. Por

sentado en ese trono medio se va a encontrar con fases de

gracias a que sus juegos bonus escondidas, enemigos de las

contaban con las ; mas variadas cataduras, jefes fin de
cualidades mas sobresalientes que suele fase y mapeados laberinticos donde
presentar un buen cartucho de puede ocurrir cualquier cosa. Y es que
plataformas: multiples niveles, fases de la variedad de situaciones y el ansia de
bonus, un personaje simpatico y sorprender son dos de las
carismatico a mas no poder, y un _ caracteristicas que siempre han
argumento atrayente y original. 5 ' definido a este simpatico cabezon.

La compania Hudson, responsable de » -9 e El juego se compone de cinco

su nacimiento, pas6 mas tarde a fases, divididas cada una de ellas en
inscribirle en la nomina de cuatro larguisimos niveles. A lo largo

Nintendo, haciéndole protagonizar ' de los mismos, B.C. Kid contara con

un primer juego para Game Boy . unos items en forma de carne que le
que no llego a salir en nuestro pais. proporcionaran nuevas habilidades,
Y ahora, cuando parecia que B.C y con unas monedas sonrientes que,
Kid ya estaba condenado al olvido, : caso de reunir un numero

nos encontramos con que vuelve a determinado, ahadiran una vida extra

aparecer, esta vez para Super Game Boy, a su marcador. En definitiva, una
para tratar de demostrar que su éxito no tipica aventura plataformera, pensada
fue flor de un dia. para durar y preparada para divertir.




GAME BOY

Cvidado con
lo que comes

En el interior de ciertas plantas encon-
traréis trozos de carne que propiciaran
varias transformaciones y potenciardn

algunas de las habilidades de B.C:

- Preso: serd lento y saltaré poco, pero ‘ PLATAFORMAS

podra abrir las puertas cerradas. i V|RGIN
- Duende: serd mucho més répido y sal- ,

tard mas alto. HUdSOII SO'H'
- Monstruo: B.C. lograré unos enormes N2 iugadores: 1

dientes para devorar a los enemigos. i Vidas: 3
{ (]

N2 de fases: 6
Niveles de Dificultad: 1
Continuaciones: Infinitas
Megas: 4

Ceibienc :
Jrarcos _ ]
El simplismo de algunos -
escenarios contrasta con el §

detalle y la originalidad de
casi todos los personajes.

Y = 4 ]

4 ISEEE i
-) .l. m() e i
Las melodias tienen un
ritmo muy marcado y son ¢

~ simpaticas, pero pueden e e
- llegar a hacerse pesadas.
| J A

Tras las puertas puede haber carne,
caritas sonrientes, corazones o lrampas.

i~

a uno nuevo, tendréis que poner mucho cuidado hasta que descubréis su punto débil, - Mondtonos y repetitivos. Su

escasa variedad ayuda a ;
~ crear sensacion de vacio R
- en determinadas fases.

i
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Los enemigos finales varian enormemente de sistema de ataque. Cuando os enfrentéis 1o ,'.}J.» e | 8 v

|

: ) }.J‘ o [ ]
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- Se controla bien, excepto
algunos saltos. La variedad ¢

~ de situaciones hace que g0

- resulte muy divertido.

i \'r!)'f'k[)'*r!
ot b

| o
Sabe enganchar por sus

- mdltiples situaciones, pero
se acaba pronto incluso sin
utilizar los passwords.

[otal

Unas plataformas originales
- con situaciones variadas,

extrafiisimos enemigos

finales y... muy facilonas.
- Ideal para los mas jévenes.

} »\ : \ 4 ’
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* Es bastante largo y posee muchas
alternativas de juego.

Estas flores os llevaran volando hasta una fase de bonus en la i - Y )

que tendréis que derrotar a una réplica en bajito de Robocop. — ol o El salto puede hacerse incontrolable.
* La dificultad no es demasiado elevada
que digamos.




EN LA PORTATIL
TAMBIEN SE LUCHA

ablar de «Fatal Fury Special» supone referirse a uno de los
juegos de lucha mas emblematicos de SNK. Bien, pues Takara ha
afrontado un reto que va a proporcionar una gran alegria a todos
los aficionados al género, que sean, ademas, orgullosos
poseedores de una Game Gear. Se trata, ni mas ni menos, que de
la version para la portatil de Sega de «Fatal Fury Special».
Estamos hablando de un cartucho de 4 megas en el que podéis

elegir entre tres modos de juego. El primero es el habitual e

imprescindible modo historia, que aparece como “King of Fighters”, en

el que debéis demostrar vuestra supremacia en el Torneo sobre el

resto de participantes. Igual de imprescindible en todo juego

de lucha que se precie es el “Modo Versus”, ya sabéis, un

uno contra uno al que le exprimiréis todo su jugo si tenéis

un amigo con otra Game Gear y un cable que conecte

ambas portatiles. Por ultimo, el lamado “Survival Game”

os ofrece el reto de vencer a tantos luchadores como

seais capaces en un tiempo concreto.

En cualquiera de estas tres opciones podéis elegir, en

principio, entre nueve luchadores, incluyendo a

personajes tan conocidos como los hermanos Bogart,

Joe Higashi, Mai Shiranui, Billy Kane o Geese Howard. Y

es que Takara se ha propuesto que a esta version portatil

no le falte de nada, para que luchar ya no sea un

privilegio apto sélo para formatos mayores.
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‘GAME GEAR

e la mano
de la
compaiiia

Takara, 7’”‘%‘%‘"\“\\\ nmg,?ﬁ"!*nw?ﬁm

por fin podéis =

disfrutar de un RS

gran clasico de —Foreal TAKARA

los juegos de A b Sl Takara

lucha a cualquier -5 2028 = adl S el

hora y.en = ===  Ne°defases: Torneo

1T |G ITETR LT O e - W | | Niveles de Dificultad: 3
. Continuaciones: Hasta 9

T g 0
i A

Los luchadores de «Fatal Fury» llegan a la pequena Game Los chicos de «Fatal Fury Special» han trasladado a la portatil
Gear acompanados de un personaje invitado. Se trata de Ryo de Sega todo su repertorio de magias y golpes especiales.
Sakazaki, procedente de «Art of Fighting», otro grande de SNK. Y es que sin esta faceta, el juego no hubiera sido lo mismo.

HMAP SELECT

quurfg

as no resultan

amigo con el Game Gear
|y vereéis o que es bueno.

Takara no se olvida de Game Gear B « [Ui:ll

. Takara hareal]zado una

lakara ha hecho realidad el suefio de muchos | i

portétil de Sega, con 4

amantes de la lucha que poseen una Game Ge- | megas muy fieles al

ar: ha realizado la conversién de todo un cld- | original. :

sico de SNK para la portatil de Sega. Y lo que es {/ | 3 | R

mejor, ha sabido mantener el espiritu inicial del : P KO 1 A AJ J _{'

juego salvando los obstaculos técnicos que, a \O. |« Que los juegos de uchamasomen %

priori, presentaba esta aventura. Asi, los mismos " | Game Gear. i

escenarios de versiones para soportes de mas | +Las tres opciones de luego, suponen
7 bits y unos personajes agiles y rapidos os invitan T °°“‘P'°*° ment.

Takara ha tratado esta version para Game Gear con a meteros la lucha en el bolsillo

mimo. Sobre todo hay que destacar los detallados y i Cruela de Vil ‘ Q I) ery i) o

completos escenarios y la rapidez de los luchadores. | { —J it

« Los excesivos parpadeos de los
sprites, sobre todo al realizar golpes
especiales.

(13
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NUEY

EL GENUINO
ARTE DE
LA LUCHA

uando parecia imposible superar maravillas en forma de
videojuego como «Fatal Fury Special», «Art of Fighting 2» o el
mismisimo «Samurai Shodown», llega SNK y nos vuelve a
sorprender, mas bien a pasmar, con una joya de 202 megas
donde la lucha se convierte, mas que nunca, en arte.

La sobrecogedora cifra de quince luchadores (cuatro de ellos
nuevos) no hace mas que poneros en antecedentes sobre las
posibilidades de este compacto. Fijaos por ejemplo en los

decorados. Una inusitada cantidad de sprites, al margen de los luchadores, se
desenvuelven con soltura en los parajes mas variopintos y espectaculares, sin que la
velocidad del juego sufra lo mas minimo. Objetos en apariencia inertes toman vida
para introducirse en la accion y convertirse en parte imprescindible de la lucha, de
manera que reventar antorchas, rajar barriles de pescado o talar bambtes se convierte
en una actividad habitual. Por supuesto, los personajes que recorren los bordes de la
arena arrojando bombas y alimentos contintian apareciendo con la misma precision
fulminante que lo hacian en la primera parte.
Tampoco ha sufrido modificacion alguna la barra de energia de los Rage Gauge que se va
rellenando segun se suceden los golpes, hasta encender la posibilidad, una vez repleta, de
castigar al rival con un super-golpe que le desarmara por completo. Claro, que si acudis al menu
de opciones podéis conseguir que la barra esté repleta desde el principio y el “Pow” no deje de
parpadear a lo largo de todo el combate.

Pero vayamos a lo mas importante: ganar el torneo. Lo primero es seleccionar vuestro luchador
sabiendo que, aunque sea de la vieja guardia, contara con una buena cantidad de movimientos
nuevos. Después solo hay que derrotar a doce desalmados, hasta encontraros cara a cara con el
enemigo final: la hechicera Mizuki. Es mas que posible que no logréis la hazana a las primeras de
cambio, pero la propia consola se encargara de grabar en memoria la partida para que podais
asaltar una y mil veces la colina de Mizuki. Y no creemos que os importe repetir, porque es

bastante dificil que os resistais al encanto de todas y cada una de las maravillas del juego.

La animacion de los personajes, tan suave y fluida como si fuera real, la sobrecogedora
banda sonora, que incluye desde los ritmos mas nipones al lamento de gmtarras los efectos
sonoros, la contundencia de los golpes, el T
impresionante zoom... todo es arte. Un arte
capaz de convertir el atavico
instinto de la lucha en un
articulo de culto.




Ya es conocida por fodos su ha

ble y la daga. Habilidad que.

este forneo, aumentando su potencial Yeysaghey
mejorando sus ya letales golpes eSpeciales.iSu-e5* *
tilo de lucha se basa en la fuerza dessus brozos/y
en sus inagotabl, N

> los torneos de lucha y no fiene muy claro lo que
les. Pero da igual. Su lucha salvaje, su boome-

Nada més misterioso ni peligf
: i . ninja con afén de vengahize
mer‘q_»ﬁ@ que participa o G M SR o perfeccion el sable, pero'suaic
efarneo y no hay duda de que lo experiencia le ha venido ' ) ligro reside en los sobrenaturalespade-

T 4 cmugau o m_v,.,l_sxs_z!,,l
& HANZIO
. 8s % ; :

se sabe por dén-
de aparecerd.

-~ GALFORD

leroso, noble y leal, este justiciero

: dovino de arroz y blandiendo un sable Fugu. Sus es- cWa/%n la ayuda de su fiel perro y

validades se han ido desarrollando con el paso del de S gaglpretespada. Aunque por su
Vhmllegado o convertirse en uno de los luchadores més aspec

HAOHMARU
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Un:confendiel
E— \ te'duro de roer
doso y el\quetse en- £ e / que cugnta con
relife BeonWé/ sabe EEEA ' A muchos golpes
i dPledt espe- R " . escondidos en

rar ningdn regalo. Sro : - ' la manga.




NAKORURU

Su tierna edad y frégil apariencia ocultan una lu-
chadora poderosa y agresiva que no se defiene
ante nada. Un halcén y una velocidad inusitada
constituyen sus mejores bazas tanto ofensivas co-
mo defensivas. Una temible rival y una-gran |

chadora para tener siempre de vuestra.parte. ™

Aparte de
robarle buena
parte de su barra
de energia a
vuestros rivales,
el golpe especial
de la barra
“Pow” les
desarmara

durantﬁetzl'ex : \.\: \ T T .‘ 7/ ’%AGAMI

No habia participado nunca en este tor-
neo, pero viéndolé luchar nadie puede
negar sus ipna-

fas- aptitudes

para-la pelea.

Fuerza fisica,

rapidez y'el filo

de su sable son

sus bazas.

Un monstruo conoce-

dor.de fas mids oscuras e AT 1 W’ - ‘ T ; 5 CAFFEINE

recetas-magicas,/ que A

usa un guantelete de | 7 , AP en I e | NICOTIN
cuchillas-estilo Freddy | G i | e O NPl S

Kruger. Su marruffero S s : . i el Cuando menos, resultas

éstilo de:lucha le proporciona més posibilidades de supervivencia RREE ), S - Wmpianiaéisl lucionar ante luchg

que las de ofros luchadores en principio més poderosos. ;
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= UKYO TACHIBANA \
— Sienie s AR por si mismo que odio hacia sus enemigos. Da la ‘ y,\\ Vo ver carmo se muer
ué lucha con desgana y propina golpes como si es- N vé, Pera \es ujole los més poderosos lu-

pantara moscas. Sus movimientos parecen seguir una melodia dul-

ce, pero la [contun- > . 1 ENGEN— e
' | - 3 ) ) %@n, i e ‘ ‘ o e

N

d¢’ un guerrero, - il

temible




NIENHALT SIEGER

Su intention esllegar y vencer. El no haber participado nunca en el
torneo s@lo_es un handicap para sus rivales, que desconocen su

inhumafi, fuerzayffsi-
ca y feldemoledorigo-
der de subrazo fiecd-
nico. 58| el lichador
quegosee mas golpes
especialesiyse! mas
pehgrosod fodos

t’/mﬂjg,’l_ o

Décir poderoso €5 de-

cir-poco Este salvaje

chinoyadmirador de
Confucio,-m@heja una

enorme-maza de pie- |8

dra como si fuera un.i-
geroibastén. Su-agre

sividad no conoce-amigos ni enemigos, y su Unica gran aspiracién
és. barrer defo- Faz de /a Tierra a cualquiera que ose desafiarle.

Una poderosa hechicera capaz de atraer del averno a los espiritus
atormentados para atar a sus rivales al suelo. Usa su poder mental
para obligar a los otros luchadores a obedecer sus érdenes. Si este

sistema falla, puede
acudir a la salvaje
dentellada de su pe-
rro mutante. Es una
digna enemigo final,
con la que la lucha se
hace encarnizada.

Psow O N T Y
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Sigue sorprendiendo

arece que no hay techo para
P SNK. Ha explotado una y mil
veces el género de la lucha,
y siempre ha conseguido sorpren-
dernos a base de elevar y ampliar
un elenco de cualidades técnicas
que hacen muy dificil imaginarse
algo mejor. o
Ya no es sélo el atractivo proplo
de este género tan sencillo y tan
espectacular, es el atractivo afna-
dido de unos luchadores impre-
sionantes y de una jugabilidad to-
talmente increible. Tan increible
como este «Samurai Shodown Il»,
un CD completamente intachable
del que solo se puede
hacer un comentario:
es imprescindible para
todo usuario de Neo
Geo CD que se precie
de tener lo mejor
de lo mejor en su
coleccion.
Teniente Ripley §

ARCADE
SNK
SNK
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: -
' N2 de fases: 15 luchadores
Niveles de Dificultad: 7

Continuaciones: Graba
Megas: 202

¢ > ¢ o ] .
Impresionantes. La fluidez
de movimientos, la amplitud

~ del zoom, el detalle de los
~ escenarios... una gozada.

‘Musice
La especfﬁca de un juego
L adamente oriental.

uelve, sorprende y

* electriza por su calidad.

el conjunto de sonidos que
‘complementa a la lucha.
Voces, ladridos, crujidos...

ygabilidad
“LJas‘{IaJvesy‘g)olpes ‘ 96

especiales se ejecutan
 facilimente y los luchadores

rekpohdenoen agllidgd
Adic "JJJJ

Sonido FX 9 4
Mas que los golpes, resalta
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DAFFY DUCK

El Pato Lucas se pone en érbita

THE LAWNMOVER MAN

‘Persecuciones clbernéhcas

A

v Y()U R PLAYER

. ’:
\\ PLAYHR THO / )
OHOOSE YOUR PLAYER

La historia de este juego os
introduce en la piel del doctor
Angelo, un cientifico
convencido de que la realidad
virtual, convenientemente
aplicada, puede potenciar de
forma asombrosa el cerebro

sufrido doctor no le queda mas
remedio que embutirse un traje
cibernético para perseguira
CyberJobe y evitar que consiga
su obijetivo. En tan ardua tarea
le ayudara la chica de la
pelicula. Vamos, que si jugais

de una tremenda amenaza. El
caso es que'el marciano Marvin
ha decidido que nuestro planeta
le estorba para tener una
preciosa panoramica de Venus,
por lo que ha decidido
eliminarlo de la Galaxna.

Pero a grandes males, :

grandes remedloxrI nque

éstos tengan pico anaranjado,
plumas negras, antifaz y.capa.
Asi, el Pato Lucas se pondra su
disfraz, cogera su pistola de

‘ rayos y un propulsor, y tratara

de evitar el desastre. El objetivo
sera plataformear como locos
hasta el modulador espacial
P38, propiedad de Marvin, y
desintegrarlo antes de que el
marcianito'haga lo mismo
vosotros.
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humano. El problema es que el
sujeto elegido para tal
experimento desarrolla su
inteligencia y sus ansias de
poder, hasta el punto de querer
dominar el mundo a través de
las redes de informacion.
Planteado el problema, al

solos podréis elegir entre uno
de los dos, mientras que si lo
hacéis con otro amigo os
repartiréis los papeles de la
pelicula, para jugar
simultaneamente en las fases
de plataformas y por turnos en
las de perspectiva subjetiva.

PUNTUACION

A Sunsoft se le dan bien los juegos de la Warner, y una vez més ataca con
ellos. Cartucho para Super Game Boy con el Pato Lucas en misién espacial,
aunque esta vez no consigue lo que se espera
de los personajes de «Looney Tunes». El juego es
correcto, pero no consigue llenar ni por sus cua-

lidades técnicas ni por su desarrollo.

PUNTUACION

Fue una pelicula con guién de Stephen King que infentaba acercar af es-
pectador a la realidad virtual. Ahora, en forma de cartucho para Mega Dri-
ve, resulta una monétona mezcla de plataformas
mediocres con fases de perspectiva subjefiva en
primera persona, lo dnico llamativo del cartu-
cho, sin llegar a ser la revolucién que prometia.




THE BRAINIES

Cada color en svu casillero

RISE OF THE ROBOTS
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Unos personajillos peludos y
redondos, como albondigas
con pelo de colores, son los
protagonistas principales de un
juego de planteamiento
sencillo. Los pequenos seres
de cuatro colores deben
encontrar sus “sleepers” a
través de pasillos que cada vez
resultan mas intrincados. El
camino hacia estos “sleepers”
esta sembrado de items con
funciones como alargar el
tiempo de que disponéis para
encontrar el lugar de cada
“brainie”, desplazarlos en una
direccion concreta, cambiar el
sentido hacia el que se dirige,
hacerse explotar al contacto
con un “brainie” del mismo
color o bloquearlos si entran en
contacto con un item

determinado del mismo color.

Aunque parezca una
mecanica de juego sencilla, los
niveles se van complicando
progresivamente. No importa,
ya que dispondréis de
passwords para retomar la
partida en la fase donde los
brainies os ganaron la partida.

La jugabilidad, dado el
caracter del juego, empieza
algo baja para llegar a niveles
muy aceptables, pues va
aumentando la intensidad
segun avancéis, con el
consiguiente aumento en el
nivel de adiccion. Los graficos,
sin embargo, no son muy
buenos, aunque también hay
que tener en cuenta la escasa
influencia de este apartado en
el nivel general.

El modelo ECO 35-2 se ha
convertido en un cazador de
droides, y especialmente de la
Supervisora, robot polimorfica
encargada de dirigir la planta de
produccion Electrocorp, que
debido a un virus de
personalidad Ego se transforma
en un cyborg de respuestas
psicoticas. El jugador se
convierte en ECO 35-2 y su
mision es evidente: destruir
todos los robots que se
interpongan en su camino hacia
la Supervisor’ZyDe este modo
se vera inmer§o en un uno
contra uno con ciertas
caracteristicas originales,
aunque poco acertadas.

El cartucho presenta la
posibilidad de entrenarse con
cinco robots distintos antes de
entrar en la mision de busqueda
y captura de Supervisora. El
droide cargador, droide

constructor, droide triturador,
droide militar y droide de
seguridad seran los obstaculos
que daran paso al
enfrentamiento final con la
Supervisora, un cyborg que es
capaz de adquirir diversas
formas. En cuanto a las
opciones, son simples y
concisas: posibilidad de elegir
la duracion de los combates
entre 30, 60, 90 y 120 segundos
o infinito, y de elegir los
enfrentamientos al mejor de 3, 5
0 7 asaltos.

PUNTUACION

Sorpresa y estupefaccién son las primeras reacciones que producen los brai-
nies. Un planteamiento tan sencillo como es llevar cada color a su casillero
correspondiente, que poco a poco va compli-
candose con pasillos enrevesados y la constante
presencia del tiempo. Desde luego, originalidad

no se le puede negar a este cartucho.
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PUNTUACION

Parece como si un virus (para hablar en términos del propio juego) se
hubiera infroducido en los chips de este cartucho o en sus programadores.
La jugabilidad es nula, tanto porque no se

puede elegir luchador, como por la dificultad

que supone vencer. Y si no hay jugabilidad, los

demés aspectos tampoco son relevantes.
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reloj pulsera

digital“jason”
1 pila inclvida

PV.F:2.100
reloj pulsera

digital“jason”
1 pila inclvida

T PVP:2.100
reloj pulsera

digital"jason"
1 pila incluida

PV.FP:2.100

reloj pulsera digi- -
tal"jason" )
1 pila inclvida

PV.P:2.100

reloj pulsera
digital"jason"
1 pila incluida




F.V.F. 5.900

Reloj despertador.
Baby Simba se
ilumina segin se
apaga la luz.
Funciona con pilas
o enchufe a la red.
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R;:/'F 2.100 PV.P. 2.800
eloj de pulsera

Baby Simba i '_. 2 . L Reloj de pared
(pila inclvida) ) /I7] " 994 - @

Recorta, copia o fotocopia este cupdn y envialo a HOBBY POST, S.L. ¢/ De los Ciruelos 4. 28700 5.5. de los Reyes, Madrid.
(Por favor, rellena este cupdn con maydsculas, ).
Marca con una cruz (X) el modelo o modelos que deseas recibir por correo:

U Reloj Despertador Parlante Moto Ratén....RV.F. 5.900 PTAS

U Reloj Despertador Fower Rangers........... FVF 2400 PTAS L Reloj Despertador Baby Simba con luz. ......FV.F. 5.900 PTAS
U Reloj de Pared Power Rangers ... FVF 2.8600 PTAS [ Reloj de Pulsera Digital Baby Simba............ FXFE 2100 FTAS
O Reloj de Pared MOto RALEN evvvevvsvesrese FVF 2.600 PTAS QO Reloj Despertador Lion King ...couvvvvviisnnneee. FVF. 3.400 PTAS
1 Reloj de Pulsera Analdgico Moto Ratén ...PVP. 4500 PTAS 1 Reloj de Pared Lion Kifng e PV.E. 2.800 PTAS
TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: + 250 pesetas de gastos de envio y manipulado =

NOMBRE ..ot 3t WL AL I
DOMICILIO ssississssumssmsrsmsusssssscassinmnsamrmmsmssmssmessrsmsssmresssmsmamasessssssssns LOCALIDAD ssmsmmsssnssisss ssasomsssesnsiessns PROVINCIA. ..o,
CODIGO POSTAL (IMPRESCINDIBLE) ..ouvvevrrnrrissnnesvisonsessisssssesssssssseeen TELEFONO cotvvvvisnssosesososiossosoessessesssssssssssessessesseesesso
Forma de Pago:

Q Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. U Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n°

(d Contra reembolso
U Tarjeta de crédito VISA n°

Fecha de caducidad de |a tarjet—a A ettt
TIEUIAE dE 18 TAMJELA (S1 €5 AISTINTO) .o sssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssases s s sss s 11110020200

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 de 9 214,30 y de 16 a2 18,30 o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72
Fecha y firma:




Aqui tenéis recogidos, un mes mas, los mejores titulos de cada uno de
los soportes. Bueno, tampoco tenéis que pensar que estas listas son
rigurosamente cientificas al cien por cien, pero la verdad es que se

1
y

:

aproximan mucho. Eso si, siempre respetando los gustos personales

y las preferencias de cada uno de vosotros.

En la variedad esta el gusto

Aunque los juegos de lucha son los que mas se dejan ver como novedades en
nuestras listas, la verdad es que este mes va bastante variadito. Los coches aceleran
en Mega CD con «BC Racers» y «Cadillacs & Dinosaurs», plataformas de lujo para
Game Gear con Mickey Mouse y Ristar, mientras Sonic aparece en los 8 bits de
Sega. Pero, como decia al principio, la lucha se lleva la palma en casi todos los
' soportes. Como muestra, «Fatal Fury Special» que arrasa alli por donde los
hermanos Bogart se asoman. Esta vez lo han hecho en Game Gear y Super Nes.

El Mega CD parece
haber retrocedido en £
el tiempo hasta la
era cuaternaria. 1
Ved si no los titulos %
que debutan este
mes: «Cadillacs
and Dinosaurs» y
«BC Racers».

(R)  REBEL ASSAULT
(3) Mickey Mania
4 dsbier

1
y
3
a
5 (R)
&
4
8
9

No contento
con el cuarto
puesto de su
«Wario Land»,
este bigotudo T
personaje se suma %’ﬁ o
a la lista de Game A (
Boy con «Wario Blast».
No hay quien le pare.

(R) METROID Il
(3) Prohotector 2
(2) Donkey Kong
(R} Wario Land
Monster Max
(N) Wario Blast
R) Soccer
(N) BCKid 2

(8) Desert Strike

0 (6) Duck Tales 2




MEGA DPDRIVE
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17 (18)

20

De entre las novedades que este mes han
surgido para los 16 bit de Sega, solo hay una
que llama especialmente la atencion. Se trata
de «Samurai Shodown», un titulo que ha
tardado en llegar a este formato, pero que
esta dispuesto a demostrar que “mas vale
tarde que
nunca’. De
momento, ocupa |
un lugar
discreto, pero
que no
desenfunde su
sable porque
podria hacer
que en esta
lista no
quedara
lombriz, digo
titere, con
cabeza.

R
13)
12)
15)
14)
19)
18)
16)
17}
R
R
n3)
N}
17}
4}
R

EARTH WORM JIM
FIFA Soccer 95
Mortal Kombat I
The Lion King
Mickey Mania
Shining Force 2
Micromachines 2
Urban Strike
Ristar

Red Zone

Pitfall

Soleil

Dynamite Headdy
Boogerman

Sonic & Knuckles
Cannon Fodder
Rughy World Cup
Mega SWIV

(19)
(N)
(N)

=)

w ‘&,
nos

&
§

&

‘?'

(R]
3]
(2)
(5)
(6)
(4)
(R)
(R]
(R]
0 (R)
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No ha podido ser. Por mas
que todos los que tenemos
algo que ver con esto de las
consolas lo hemos deseado,
dos meses seguidos con
novedades en la NES eran
demasiado. Asi que no va a
quedar mas remedio que
seguir jugando con nuestras
dos ardillas favoritas.

J. CONNORS TENNIS
Los Pitufos

Kirby's Adventure
Jungle Book

Chip’n Dale

Super Mario Bross 3
Asterix

Star Tropic

Tiny Toons
Battletoads

Samurai Shodown

GAME GEAR NI _E _ =

Un mes movidito

para la

portatil de Sega, si sefior.
«Dynamite Headdy» pasa
a ocupar la primera
posicion, pero ha de tener
mucho cuidado con tres

peligrosos rivales:

«Legend of lllusion»,
«Ristar» y «FF Special>».

(2)
(N)
(1)
(R)
(N)
(5)
(N)
(R)
(7)
(6)

;OQNIOUI-F“N—I

DYNAMI'I'E HEADDY
Legend of Illusion
Mortal Kombat II
FIFA Soccer

Ristar

Pete Sampras Tennis
Fatal Fury Special
Man Overboard
Jungle Book

Ecco the Dolphin




Un mes mas, y muy probablemente no sera el
dltimo, la lista de Super Nes sigue liderada por
un simpatico gorila llamado Donkey Kong. Tras
él afila sus
garras (por
llamarlo de
alguna
manera) la
lombriz Jim,
ala que
ahora se
suman los
luchadores
de «Fatal

" Fury
Special» y
los

~ futboleros de
«Internation.
Superstar
Soccer».

DONKEY KONG C.
Earth Worm Jim
Mortal Kombat I ;
Secret of Mana ‘
Super Metroid

Fatal Fury Special
Stunt Race FX

Int. Superstar Soccer
The Lion King
Return of the Jedi
Samurai Shodown
Demon’s Crest
Indiana Jones
Vortex

Mickey Mania
Sparkster

Pitfall

Super Punch Out
Batman & Robin
Kid Klown

Con la dificultad que entrana
hacerse un hueco entre tanto
juego de lucha, y «Samurai
Shodown 2» lo ha logrado,
plantandose
g  directamente en el
i T primer puesto.

Skl B4 Quiénsevaa

atrever con él?

(N)  SAMURAI SHODOWN 2
(1) Fatal Fury Special
(4) King of Fighters
(3) Art of Fighting 2
2) Samurai Shodown
(5) Super Side Kicks 2
R) World Heroes Jet
6) Fatal Fury 2

Three Count Bout
8) Aero Fighters

z“\ __ ,
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Rectificamos el dicho del mes
pasado. Ahora se dice: “si
quieres caldo, toma tres tazas“.
Sonic, Sonic y méas Sonic.
¢Alguien duda que él es el
auténtico rey de la Master?
Pues parece que si, que los
«Micromachines» no estan
muy de acuerdo...

(2) MICROMACHINES
(1) The Lion King

(R) Sonic Chaos

(R}  Jungle Book

(7) Asterix and the...
(5) Ecco the Dolphin
(6) Sonic Spinball

(R) Daffy Duck

(R) World Cup USA 94
0 (N) Sonic Triple Trouble
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Elmensaje. Elmedio.

Y el mensaje que queremos daros es que PCManta es la revista que los usuarios de PC eligen.

Y tenemos muchas razones para estar convencidos de ello.

Porque es la revista que no se toma al ordenador como un juguete.

Porque fuimos los primeros en dar dos discos de alta densidad.

Porque siempre hemos marcado las diferencias.

Porque hemos sido pioneros en hablar de infograffa.

Porque fuimos los primeros en comenzar cursos de programacién.

Porque por primera vez incluimos un CD ROM de regalo.

Porque queremos seguir siendo los primeros, trabajamos dfa a dfa para mejorar.

Porque queremos que PCManfa siga fiel a su espfritu y para eso hay que tomarse las cosas en serio.
Porque PCManifa es el medio perfecto para todos aquellos que tienen un PC.

Estas son las razones por las que seguimos haciendo la mejor revista de PC.

Lo sabemos, y vosotros también.

Por eso leéis PCManfa, porque también sabéis lo que es bueno.

Y si no lo hacéis, todavia estdis a tiempo de descubrir la mejor ania
revista de PC del mercado, la que otros copian. En serio.

Os esperamos en PCMantfa, la revista con espiritu de lider. Espiritu de lider.




Telefono

jHey, amigos!, ;qué tal
estamos? Este mes me
encuentro como un
chaval con zapatos
nuevos, ya que, como
podéis ver, mi seccion
ha sido remozada de
airiba a abajo. Y por si
esto fuera poco, en
este niimero me han
concedido nada menos
que jOCHO pdginas!
para contestar todas
vuestras dudas. Espero
que a vosotros también
os guste este cambio.
Si es asi, continuad
escribiéndome a:
HOBBY CONSOLAS
HOBBY PRESS S.A.
C/ de los Ciruelos
n°4. 28700 San
Sebastian de los
Reyes. MADRID.
Sin olvidar indicar:
TELEFONO ROJO.

al 101

Hola Yen, estoy algo decep-
cionado y me gustaria que me
contestases estas preguntas:

1- ¢ Cémo es posible que di-
gan que «Donkey Kong
Country» tiene 100 niveles si
yo lo he terminado y no he he-
cho mas que 40?

Son cien niveles contando
con las fases especiales
que, Iégicamente, estdn es-
condidas. Para conseguir el
101% del juego, necesitards
jugar muchas veces cada
nivel. Es un reto verdadera-
mente interesante.

2- ;Cual es tu opinién sobre
los primeros juegos de Ultra
647 ;Para cuando la version
consola?

Por desgracia, lo mas cer-
cano que he visto han sido
videos de las recreativas de
«Cruis’n USA» y «Killer Ins-
tinct». El aspecto de ambos
juegos es impresionante,
pero les falta algo. Para dar
una opinion mds conse-
cuente tendré que jugar pri-
mero y, sobre todo, esperar
a noviembre o diciembre pa-
ra ver la version “casera”,
que se dice que va a estar
mejorada.

3- ;Sabes si Rare y Ninten-
do van a preparar mas juegos
con gréficos renderizados pa-
ra mi Super Nintendo?

Pues mira, si. Nintendo
acaba de comprar la licen-
cia para la ultima pelicula de
James Bond titulada “Gol-
den Eye”. Rare va a ser la
encargada de desarrollarlo,
usando la misma tecnologia
de «DKC». Pero no saldra
hasta las navidades del 95.
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4- ;Cual crees que serd la Ul-
tima consola en desaparecer
con la llegada de las nuevas?

Si te refieres a Super Nin-
tendo y Mega Drive, la cosa
va a estar asi, asi, aunque
aun falte bastante tiempo
para que esto ocurra. Es
mads, apostaria a que alguno
de estos nuevos soportes
desaparecera antes que las
16 bits.

Manuel Martinez Martinez
(Villarreal).

| calidad-precio

Me llamo Antonio, tengo un:
Mega Drive y también unas
cuantas preguntas:

1- Quiero comprarme un jue-
go largo, dificil y divertido.
¢,Cual me aconsejas?

Si a esas caracteristicas le
anades originalidad y una
técnica envidiable, el resul-
tado serd «Earth Worm Jim».

2- ;Me podrias explicar por-
qué todos los juegos que salen
para mi consola, sean largos o
cortos, buenos o malos, tienen
un precio que oscila entre
9.000 y 11.000 pesetas? Es
una curiosidad.

Porque el precio de los ro-
yalties, de los chips, de la
manufactura, de la caja..

... es el mismo sea el juego
bueno o no lo sea.

3- He jugado a Super Ninten-
do y me gusta mucho, pero ;te
la comprarias teniendo ya la
Mega Drive?

Tienes que pensar si hay
suficientes juegos de Super
Nintendo que te gustaria te-
ner. Si es asi, seria una bue-
na compra.

Antonio (Murcia)

Ultra EY vy
sus cualidades

Hola Yen, soy un gran fan tu-
YO y por eso quiero que me lla-
mes Yan. Tengo una Super
Nintendo y queria hacerte
unas preguntas.

1- ¢Hara Nintendo juegos
propios como «Mario» 0 «Zel-
da» para Ultra 64 o seran to-
talmente diferentes?

Sobre estos clasicos para
Ultra 64 no hay mas que ru-
mores sin confirmar ni des-
mentir.

2- ¢ Podria existir la remota
posibilidad de que existiera un
adaptador para poner los jue-
gos de Super Nintendo en Ul-
tra 647

Me temo que no hay mu-
chas posibilidades por las
enormes diferencias técni-
cas de una mdquina con
otra. Ten en cuenta que se-
ran totalmente distintas.

3- ¢ Qué paleta de colores
tendra Ultra 647

16 millones de colores.

4- ; Cuantos megas de me-
moria podran tener los cartu-
chos de Ultra 647

Un minimo de cien megas.

Yan (Alicante)

Garantizado=
Illusion of Gaia

en castellano

. : :
bien, y espero que ti también.
Tengo todas las consolas Nin-
tendo y unas dudas:

1- ¢ Saturn o Ultra 647

Como no soy adivino ni me
han comprado una bola de
cristal (conste que la he pe-
dido), no me queda mas re-
medio que reconocer que
hasta que no vea Ultra 64 no
puedo decir si me gusta mads
0 menos que Saturn.

2- ;Para cuando en Espafa
el Virtual Boy?
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cular su
lanza-
miento en
Espana
aproximadamente para sep-
tiembre.

3- ¢, Qué juego de Super NES
que no sea de lucha y platafor-
mas me recomiendas?

Si te vale un deportivo, te
recomiendo «International
Superstar Soccer». Como
juego de aventuras, espera a
mayo y hazie con «lllusion
of Gaia».

4- ; «Killer Instinct» o «Virtua
Fighter»?

Sdlo he visto «Killer Ins-
tinct», no he llegado a jugar
con él. Lo que si te puedo
decir es que son dos con-
cepciones distintas de la lu-
cha y va a depender en gran
medida de lo que a ti te atrai-
ga mas.

5- ¢ Estas seguro de que Nin-
tendo traducira el juego «lllu-
sion of Gaia»?

Si, si'y si. Esta vez lo han
garantizado hasta por escri-
to: «lllusion of Gaia» estara
traducido. Nintendo tiene
mucha confianza en este ti-
tulo, y por eso ha decidido
arriesgarse a traducirlo.

Josernatortendo (Granada)

quedan dudas: ..

Hola Yen, tengo algunas pre-
guntas que hacerte sobre mi
Super NES:

1- ¢ Saldra «lllusion of Gaia»
en castellano?

Repito: sin ninguna duda.
Esta vez nos los han asegu-
rado y ratificado. No son ru-
mores, es totalmente cierto.

2- ¢ Qué te parece el «<FX
Fighter» para Super Nintendo?

Parece ser la respuesta en 16
bits a juegos poligonales como
«Virtua Fighter».

Todo lo que he visto han si-
do imégenes, y lo que sé se
reduce a las flores que le
echan sus programadores.
De todos modos, creo que
puede ser un juego muy in-
teresante.

3- Es cierto que saldré «Pri-
mal Rage» para mi consola?

Si, es cierto. Va a salir en
otono junto al resto de ver-
siones para todas las nue-
vas maquinas.

4- ; Qué sabes del nuevo jue-
go para Ultra 64 que esta pro-
gramando Paradign Simulation
junto a Miyamoto?

Serd la segunda parte de
«Pilot Wings» y se especula
que se llamara «Pilot Wings
2» (original, ; verdad?). Re-
cordarés que este juego sa-
lio hace bastante tiempo pa-
ra Super Nintendo, contaba
con MD 7 y era un original
simulador de vuelo “todote-
rreno”.

Juan Carlos Gil (Malaga)

Hola Yen, tengo grandes du-
das y espero que me las re-
suelvas. Por cierto, tengo una
Mega Drive.

1- ¢ Qué juego me recomien-
das: «Earth Worm Jim» o «The
Lion King»?

«Earth Worm Jim» es mejor
juego, mds original y tiene
mads situaciones distintas.

2- ;,Qué son los cddigos de
Action Replay en un juego?

El Action Replay es un apa-

@

raciones puedes conseguir
cddigos que, una vez intro-
ducidos en el menti del Ac-
tion Replay, te proporciona-
ran vidas infinitas, energia
ilimitada, continuaciones,
armas... vamos, de todo.

3- ¢ Para cuando saldra el
maravilloso «Samurai Sho-
down»? ;Megas?

En este numero ya tienes
un completo comentario de
esta maravilla de 24 megas.

Victor Hurtado (Ledn).

Agotado-

Hola Yen, tengo una Mega
Drive y algunas preguntas que
hacerte:

1- 4 Cuando saldra al merca--
do el «Landstalker»?

Puede no salir nunca, por-
que segun parece esta ago-
tado en toda Europa. Tam-
bién hay rumores de que se
pueda reeditar, lo cual no
dejaria de ser una sorpresa.

2- Situvieras que elegir entre
«Soleil»» y «Shining Force 2»,
¢con cudl te quedarias?

Son diferentes. «Shining
Force 2» se acerca a los jue-
gos de rol de tablero, mien-
tras «Soleil» es mds una
aventura. De todos modos,
«Shining Force 2» es mds
largo y puede ser una buena
manera de introducirte pro-
fundamente en el rol.

3- ¢ «Soleil» esta traducido al
espafiol?

Esta traducido y, ademas,
bastante bien.

4- ;En qué orden colocarias
estas consolas: 3DO, Jaguar,
Saturn, Ultra 64 y MD 32X?

Ultra 64 la voy a dejar fuera
de juego, porque hay un
gran mutismo en torno a
ella. De las demas, mi clasifi-
cacion personal seria: Sa-
turn, 3DO, Jaguar y 32X.

Javier Yanez (Lérida).
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Slmuladores

de altos vuelos

en tu consola

Hola Yen, me llamo German
y tengo algunas dudillas que
plantearte.

1- ¢, Cudl de estos juegos pre-
fieres: «Donkey Kong
Country», «Secret of Mana»,
«NBA Jam» o0 «Samurai Sho-
down»?

El orden que has fijado se
acerca bastante a mis gus-
tos. El primero, sin duda,
«Donkey Kong Country».

2- ;,Qué juegos de futbol de
Super Nintendo de todos los
que hay en el mercado te gus-
tan mas?

Ahora mismo acaba de sa-
lir «International Superstar
Soccer», que en algunos as-
pectos me gusta mucho mas
que el «FIFA Soccer». Otro
de mis preferidos es «Sensi-
ble Soccer».

3- ¢ Saldra «Samurai Sho-
down Il» para Super Nes?

Es un poco pronto para ha-
blar de segundas partes
cuando acaba de salir la pri-
mera. (para Super Nintendo,
claro estd).

4- ; Qué juegos de aviones
hay para Super Nintendo que
te gusten?

El género de los simulado-
res de vuelo no ha dado muy
buenos resultados en con-
sola. Te daria dos titulos:
«Pilot Wings», un simulador
de todo tipo de artefactos
que vuelen, aunque ya es un
poco antiguo, y «Turn and
Burn», mds cercano a un ar-
cade que a un simulador-si-
mulador.

German Cuesta (Barcelona)
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Dudas con un
sabor "ultra”

Hola Yen, ;qué tal estas?
Espero que no demasiado
ocupado y asi puedas contes-
tar a estas dudas. Alla van:

1- 4 Sacaran para Super Nin-
tendo el famoso «Doom»?

En principio sdlo va a salir
para Ultra 64 en una version
ampliada y mejorada.

2- ;Ya esta el juego «Akira»
en la calle?

No saldra hasta septiembre
ma&s o menos.

3- ¢ Sacaran para Ultra 64
juegos como «Dragon Ball»,
«Akira» 0 «Sailor Moon»?

Por el momento no parece
probable. Ninguna de las
otras nuevas maquinas pa-
rece decantarse por el man-
ga, aunque creo que todo es
cuestion de tiempo.

4- ;Saldra la segunda parte
de «Sailor Moon»?

Ya existe una tercera parte
en Japon llamada «Sailor
Moon S». Ya antes habia sa-
lido la segunda, «Sailor Mo-
on R». Cubren la tercera 'y
segunda parte de la serie,
respectivamente.

5- ¢ Para cuando Ultra 64?

Para noviembre o diciem-
bre de este ano.

Maria de los Angeles Ponce

- consolas

Hola Yen, te escribo para ver
si me puedes dar una solucién
a este problema que tengo. Me
compré en USA una Genesis
(Mega Drive americana). Al
venir a Espafa, y a pesar de
tener todos los adaptadores y
cables que me habian reco-
mendado, no consegui sintoni-
zarla correctamente en mi tele-
visor. La veo en blanco y
negro y sin sonido. Me han ex-

de importar

plicado que es debido a las di-

ferencias que hay entre el sis-
tema de TV americano que es
NTSC y el espafiol que es
PAL. ;Me tengo que confor-
mar o hay alguna manera de
poder verla correctamente?

Ya os he avisado en alguna
ocasion de los problemas
que da comprarse consolas
en el extranjero. La unica so-
lucién que tiene tu problema
es comprar una television
multiformato, es decir, un te-
levisor que reconozca la se-
fal NTSC. Hay algunos téc-
nicos que podian hacerte un
“apafio” en el interior de la
consola, pero no puedo dar-
te direcciones. Ademas, ya
sabes que no vas a tener
muchos problemas con los
cartuchos version europea.

Oscar Sampedro (Madrid).

Variedad para
la Super Nes

Hola Yen, soy un adicto a los
videojuegos que tiene una
NES y una Super Nintendo.

1- ¢ Saldré el «<FIFA Soccer
95» para mi consola? ¢ Espero
0 me compro el «FIFA 94»?

Es posible que termine sa-
liendo, pero a lo mejor no te
merece la pena. Ofra buena
opcion seria el «Internatio-
nal Superstar Soccer».

2- Aparte del «Mortal Kombat
II» y «S.8.F.lI», ;qué otros
juegos de lucha han salido o
van a salir para la Super?

«Samurai Shodown» salié
hace poco, ahora mismo se
pone a la venta «Fatal Fury
Special», y con un poco mas
de retraso tendras «FX Figh-
ter» con graficos poligona-
les y el chip FX.

3- ¢ Se decidira Nintendo a
sacar algo parecido a Mega
CD o Mega Drive 32X?

Un CD parece practicamen-
te descartado. No esta tan
clara la cuestion de un po-
tenciador tipo 32X, pero pa-
rece que, en lugar de ser un
aparato, sera un chip que in-
cluyan algunos cartuchos.

4- He oido decir que «Don-
key Kong» esta muy bien pero
es muy facil. ¢ Es cierto?

Llegar al final es facil. Lo
que no es nada sencillo es
completar el 101 % del juego
y derrotar al viejo Donkey en
los retos que te propondra.

5- ;Hay algun juego de rol
para Super Nintendo aparte de
«Zelda» y «Secret of Mana»?
¢ Y alguno en castellano?

Tienes «Young Merlin»,
una especie de aventura gra-
fica que no necesita textos,
ya que se desarrolla median-
te iconos. También podria
servirte «Equinox», que no
es exactamente rol. Si espe-
ras a mayo tendras «lllusion
of Gaia», que estd traducido.

Guti Jr. (Santander)

Hola Yen, sélo tengo una
pregunta acerca del «Soleil»
de Mega Drive. ¢ Qué hay que
hacer en Camelia cuando el ci-
clén se haya posado encima?

Tienes que recorrer entero
el palacio. Verds a una mujer
que te pedira que encuen-
tres a su hija buscando don-
de no hay sombra. Empeza-
rds a ascender por una torre.
Si te fijas bien, encontrards
lugares en la pared que no
dan sombra. Entrando por
ellos hallaras a la nifa y el
famoso polvo despertador.
Cuando creas que no pue-
des seguir avanzando,
acuérdate de que tienes un
armadillo que puedes lanzar
por encima de las paredes...

Javier Alcald Bolafios (Méalaga)
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Un rolero
en apuros

¢, Qué tal Yen? Soy un conso-
lero de la raza de los roleros
que comparte tu opinién acer-
ca de que no hay juego como
«Zelda». Tengo algunas dudas
sobre algunos juegos de rol:

1- Empezamos con el magni-
fico «Equinox» de Super Nin-
tendo. En el mundo 4 (Atlena)
no encuentro la habitacion 4, y
no consigo alcanzar los To-
kens de las habitaciones 2 y 5.
Dame alguna pista.

Tienes que acceder por la
mazmorra 1-E, pasar por una
puerta que precisa llave roja
y entrar en la 1-D. De aqui
sale a la derecha una puerta
que da a la habitacion 0-4.
Seglin vayas hacia arriba o
hacia abajo, cogeras los to-
kens de las habitaciones 0-2
y 0-5.

2- Seguimos con «Secret of
Mana», también de Super
NES. Después de rescatar a la
muchacha voy a Elinne’s Cas-
tle, donde me encuentro a un
gigantesco tigre que escupe
fuego y que no puedo matar.
¢,Como lo hago? ¢ Donde en-
cuentro a Gema, el guerrero?
¢ Porqué no publicais guias de
estos magnificos juegos? Mu-
cha, mucha gente os lo agra-
deceria.

Veras, desde que Nintendo
Accion se puso a la venta,
Hobby Consolas ha dejado
de llevar guias para que sea
ella la que destripe los jue-
gos. Ta ha publicado uno so-
bre «Equinox» (nimeros 18,
19y 20) y ahora va a empe-
zar una guia, a todo color y a
gran escala, de «Secret of
Mana». Prueba a leerlos.

Davis Albarran (Barcelona).
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~ Hola Yen, me llamo Juan Da-
niel, y tengo una Mega Drive y
| una Super Nintendo. Por su- *
 puesto, también tengo unas
preguntas que hacerte:

1- Tengo el «Donkey Kong
Country» y termino, matando a
«King Kong Rool», al 53% del
juego. ¢,Qué tengo que hacer

| para llegar a 101%?

Tienes que buscar todas
las fases de bonus escondi-
das a lo largo del juego. Pa-
ra lograrlo, tendras que pro-
bar de todo en todos los
niveles del juego. Una pista:
no hay fases de bonus en
las pantallas de agua ni en
las de la carretilla.

2- ¢ Van a sacar algun juego
de Bola de Dragén para Mega
Drive?

Por el momento no hay
mads Goku que «Dragon Ball
Z». Quizd con el tiempo...

3- ¢ Va a salir «Virtua Figh-
ter» para Mega Drive 32X?

Fuentes de Sega han anun-
ciado la aparicion de este
juego para septiembre. Asi
que habra que esperar hasta
entonces para verlo.

4- ;Cuando va a salir «Dra-
gon Ball Z 3» para Super Nes?
Ya mismo lo tienes comenta-
do en estas pdginas, y todo
gracias a que habéis espera-

tentacion de comprar los de
importacion.

5- Dime algun truco para
«Donkey Kong Country».

Lo primero que haria seria
recomendarte a nuestra her-
mana Nintendo Accidn, que
estd sacando una completa
guia de donde encontrar to-
dos los secretos del juego.

Ademas, en el nimero 41
de Hobby Consolas apare-
cieron unos cuantos trucos.
De todos modos, te voy a
dar uno que por lo menos es
curioso: Durante la presen-
tacion, cuando aparezcan
Donkey y su abuelo, presio-
na Abajo, Y, Abajo, Abajo, Y.
Otro: en la pantalla de Select
Game, situate sobre Erase y
pulsa Abajo, A, R, B, Y, Aba-
jo, A, Y. Oirds un pitidito y
sabrds que puedes escuchar
todas las melodias del juego
con sdlo pulsar select.

Juan Daniel

Segundas partes

si son buenas

¢ Como te va, Yen? A mi de
maravilla. Soy un viciomaniaco
de mi Super Nintendo. Tengo
14 afos y un montdn de aguje-
ros en mi mente:

1- ¢ Vale la pena comprarse
el «Zelda» si no tengo ni idea
de inglés?

Con un diccionario y un po-
co de intuicion, no es dema-
siado dificil. Yo conozco a
varias personas que se lo
han terminado sin tener ni
idea de inglés. Es una traba
que te impedira dejarte lle-
var por la historia, pero que
no te arrebatara la diversion.

2- ;Cuéando saldré eso del
VR de 32 bits para Super Nin-
tendo?

Es el Virtual Boy, que sal-
drd hacia verano en USA.
Calcula otono en Espana.

3- ¢ Cual es mejor, «Dayto-
na» 0 «Cruis’n USA»?

Es muy dificil decidirse por
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' do y no habéis cedido a la

uno u otro, y mas cuando las
versiones caseras de ambos
juegos todavia no han sali-
do. Quiza el «Daytona» re-
sulte mas espectacular.

4- ;El «Starwing 2» y el «Pa-
rodius 2» seran tan divertidos
COMO Sus primeras partes?

Eso es lo que esperamos
todos. Ambos son bastante
parecidos a la primera parte.
Lo mads resenable de «Star-
wing 2» es que va a permitir
dos jugadores simultaneos
con split-screen.

El viciomaniaco (Barcelona).

Unéwderm

recomendaciones

Hola Yen, si no es mucha
molestia, me gustaria que me
respondieras a estas dudas.
Tengo un Mega Drive y una
Game Boy.

1- ¢ Cudl es tu preferido de
Game Boy? ¢Y deportivo?

En deportes, «Top Ranking
Tennis» y «Jimmy Con-
nors». Mi juego preferido de
Game Boy es el «Zelda».

2- ; Merece la pena comprar-
se 32X o compro la Saturn?

Hombre, la Saturn es mas
consola que MD 32X, pero
ésta ultima es una buena op-
cion si no quieres esperar ni
gastarte demasiado dinero.

3- ¢, Cual de estos juegos de
Mega Drive te comprarias:
«Lion King», «FIFA 95», «Mor-
tal Kombat Il», «<NBA Live 95»
o «Earth Worm Jim»?

Me los compraria todos,
pero primero «Earth Worm
Jim», luego «Mortal Kombat
II» y de los deportivos, el
que mads te atraiga.

4- Tengo el genial «Metroid
2» de Game Boy, pero no sé
qué hacer. Sélo doy vueltas y
vueltas. Ayudame.

Si no me dices donde estas
atascado... Menos mal que
en Nintendo Accion se esta
publicando un destripe so-
bre este genial cartucho.

Fernando Antlnez (Badajoz)

La mascota

de Sega vy
sus trucos

Hola Yen, tengo una Mega
Drive y unas preguntas que
quiero hacerte:

1- Sé que en el «Sonic 2»
hay un truco para convertir a
Sonic en anillo, monitor y lue-
go se pueden reproducir. ;Me
puedes decir como se hace?

En primer lugar tienes que
acudir al ment de opciones
y escuchar las melodias 19,
65, 09 y 17. Sonara un pitidi-
to de confirmacion. Pulsa
Start y vé a la pantalla del ti-
tulo, mantén presionado A y
luego Start, y aparecera un
menu para elegir fase. En
ese men tienes que escu-
char las melodias 04, 01, 02,
06, 01, 09, 09, 02, 01, 01, 02 y
04. Elige una fase y mantén
pulsados A y Start hasta que
Sonic haga su aparicion. En-
tonces, pulsa B y te transfor-
maras en anillo, monitor o lo
que quieras.

Para mds informacion,
echa un vistazo al numero
29 de Hobby Consolas.

2- ¢ Saldra un «Sonic» para
Mega Drive 32X?

El mes que viene se pondra
a la venta «Chotix: Knuckles
Ring Star», que no es mas
que otra entrega de las aven-
turas de nuestro puerco es-
pin favorito.

3- ¢ Va a salir algun juego de-
portivo o de plataformas para
Mega Drive 32X?

De plataformas, el primero
en salir serd «Tempo». Y de-
portivo, «Golf Best 36 Ho-
les» y «Super Motocross».

Francis Pedrol (Tarragona).
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megabytes

Hola Yen, soy un incondicio-
nal de vuestra revista y os feli-
cito por ella. Poseo una Mega
Drive y me gustaria que me
respondieses a estas pregun-
tas:

1- Define Mega y bit.

Un bit es la unidad basica
de informacion que toma un
valor de 1 6 0 (codigo bina-
rio). Aunque parezca menti-
ra, todo lo que ocurre dentro
de una consola, ordenador,
emisora de radio o cualquier
aparato electronico trabaja
en base a este cddigo bina-
rio. Un megabit serian 1.024
bits. Un Byte son ocho bits,
por tanto un Megabyte son
ocho megabits. Los megas
de juegos de consola son
megabits, mientras que los
de ordenador son megaby-
tes.

2- ;Qué significa la palabra
arcade?

Los arcades son las maqui-
nas de salon recreativo.
Cuando un juego de consola
se sefiala como arcade, sig-
nifica que viene de una re-
creativa. En ocasiones, se
utiliza la misma palabra para
definir juegos que, sin venir
de recreativa, siguen el de-
sarrollo habitual de una re-
creativa. Es decir, de lucha,
de matamarcianos, pinballs
o plataformas bésicas.

3- ¢ Por qué el formato CD se
esta imponiendo sobre el car-
tucho?

Porque es mucho mds ba-
rato que un cartucho, y ade-
mds puede almacenar mu-
cha mds informacion.

4- ;Tienen Sega o Nintendo
algln canal de TV?

En Estados Unidos, Sega
ha puesto en marcha un ca-
nal de television que utiliza
la red de television por ca-
ble.

Borja Robredo (Sevilla).

Dos formatos
de Neo Geo

Hola Yen, ;,cdmo estas? An-
tes de hacerte mis preguntas,
quiero felicitarte por la revista,
aunque no asi por su precio.

1- ¢ Saldra la recreativa de
«Mortal Kombat 3»?

Hay un rumor con dos ver-

-tientes. Por un lado, se ase-
gura que serd solo para Ultra
64, y por otro se afirma que
serd para Ultra 64 y Play Sta-
tion. En ambos casos, pri-
mero en recreativa.

2- ,En qué se diferencia la
Neo Geo de la Neo Geo CD?

En que una va con cartu-
chos y otra con CD. Para los
que todavia tenéis dudas,
Neo Geo CD es una consola
independiente. Ademads, los
CD son bastante mas bara-
tos que los cartuchos, y por
ahora estan saliendo los
mismos juegos.

3- ¢ Merece la pena comprar-

" se «NBA Jam» de Mega CD?

Depende si ya tienes el de
Mega Drive, porque son
exactamente iguales.

Sub Zero (Sevilla)

Mega Drive 32X

en stereo

Buenas. Se me ocurri6 esctri-
birte para ver si me podias re-
solver un par de dudas sobre
mi Mega Drive 32X.

1- 4 Como podria sacar el
sonido stereo de mi 32X por
una mini-cadena?

Con un cable de audio/vi-
deo que iria conectado al
mismo terminal donde colo-
cas el cable de antena. Pue-
des conectar la terminal de
video al TV (si la tiene) y los
de audio (canal derecho e iz-
quierdo) al amplificador de
tu cadena de musica.

Lo que no te puedo decir
es donde puedes comprar el
cable.

iy

2- ; Para cuando versiones
de recreativa para 32X como
«Mortal Kombat Il», «S.S.F.lI
Turbo», alguna de SNK, etc...?

Por el momento, tendras
que conformarte con «Mortal
Kombat Il» y el arcade/simu-
lador «Wing War» de Sega.

3- ¢ En qué se diferencia
«Virtua Formula» de «Virtua
Racing»? A mi me parecen
iguales.

En realidad son el mismo
juego, sdlo que «Virtua For-
mula» incluye mas elemen-
tos anadidos, como vehicu-
los a tamanio real que se
mueven, un sonido mucho
mejor, una pantalla gigante
sobre la maquina que mues-
tra las evoluciones del pri-
mer clasificado, y la voz de
un locutor que narra las inci-
dencias de la carrera.

4- ;Va a salir algun juego de
rol-aventura para Mega Drive
32X?

No, por el momento.

5- El «Yu-Yu Hakuso» de
Mega Drive, ¢ para cuando?

Por ahora no tiene fecha de
lanzamiento y es hasta posi-
ble que no salga nunca.

Dale un poco mds de tiem-
po y ya veremos, pero no es
ninguna maravilla.

Carlos A. Calvo (Palencia)

Toda la verdad

Hola Yen, me llamo Sergio y
tengo una Mega Drive y una

sobre el zoom

Master System. Espero que
me respondas estas dudas:

1- ¢Van a sacar versiones de
SNK para 32X?

Por el momento no hay na-
da sobre ese tema, aunque
no se puede descartar para
un poco mas adelante.

2- 4 Qué juegos de lucha sal-
drén para Mega Drive y Mega
CD?

Para Mega CD lo mas im-
pactante es «Eternal Cham-
pions 2», que incluye unas
animaciones increibles crea-
das con los mismos siste-
mas que dieron vida a
«D.K.C.» Seguimos con «Sa-
murai Shodown» y «Fatal
Fury Special». Mega Drive se
conforma por el momento
con «Samurai Shodown».

3- ¢ Habra versiones de «Vir-
tua Fighter» y «Daytona» para
32X?

Parece que para septiem-
bre va a salir una version de
«Virtua Fighter».

4- ;Los juegos de Saturn son
como los de la recreativa?
Muy, muy parecidos, aun-
que, por ejemplo, el «Virtua
Fighter» de Saturn tiene al-
gunos poligonos menos que
el arcade.

5- ¢ El zoom es una ilusion
oOptica o esta hecho por la con-
sola?

Es una funcion que esta
programada en el propio
cartucho y que la consola se
encarga de mostrar en pan-
talla. Hay maquinas como
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Neo Geo que tienen en el
propio hardware de la con-
sola la capacidad de realizar
zoom, y solo necesitan la or-
den del cartucho sin que es-
té programado el zoom en el
propio cartucho.

6- ¢Mega Drive+Mega
CD+32X o0 Saturn?

Hombre, Saturn es mejor
que esa interminable colec-
cion de mdquinas. Claro que
si ya tienes Mega Drive y Me-
gaCD...

7- ¢ Qué tal «Star Wars» y
«Virtua Racing» de 32X?

Junto con el «Doom», son
los mejores juegos para 32X.
Tienen una gran calidad gra-
fica y son muy divertidos.

Egido (Madrid)

(lasicos para

coleccionistas

Hola Yen, soy un sega-adicto
profesional, pero con algunas
dudas:

1- ¢ Qué diferencias hay en-
tre «Eternal Champions» y la
version que ha salido ahora
para coleccionistas?

Salvo que son cajas distin-
tas, no hay ninguna diferen-
cia. Sega pretende, con esa
edicion llamada Sega Clas-
sics, reeditar algunos juegos
antiguos o grandes clasicos,
a un precio inferior y mas
asequible.

2- ;,Cuando llegara a Espafia
el «Theme Park»? ; Estaré tra-
ducido al espafol?

Tranquilo, que «Theme
Park» estara disponible en
abril de la mano de Dro Sofft.
Y ademas, estara traducido
al castellano.

3- ;Qué sabes del «Eternal
Champions Plus»?

Que podia haber sido una
especie de “edicion espe-
cial” que se quedo en nada
dadas las pocas ventas que
registro el cartucho. Ahora
va a salir a la calle el «Eter-
nal Champions CD», total-
mente nuevo y con algunas
animaciones de auténtica
antologia.

4- ;Qué sabes de la version
reprogramada de «Power Ran-
gers» para Mega Drive?

Que es bastante mejor a la
que nosotros tuvimos oca-
sion de ver en su momento.
Tampoco es que sea para
dar saltos de alegria. Sigue
siendo facilon, pero al me-
nos se puede jugar con los
«Power Rangers» y no sélo
con el Megazord.

Sega-adicto (Zaragoza)

A luchar
en Mega (D

Saludos cordiales, gran Yen.
Tengo una Mega Drive y un
Mega CD y unas cuantas du-
das que me sacan de quicio.

1- ¢ Para cuando el «Fatal
Fury Special» y «Samurai
Shodown» de Mega CD?

Aproximadamente entre
abril y mayo.

2- ;Y otro juego de lucha que
vaya a salir para Mega CD.

«Eternal Champions».

3- ¢ Qué sabes del «Cadillacs
and Dinosaurs» de Mega CD?
Que esta a punto de salir a la
calle, que es estilo “dibujo
animado” y que sus gréficos
son muy espectaculares.

Raul el enganchado (Castelldn).

Dos consolas-

mejor que una

Me llamo Enrique y tengo va-
rias preguntas acerca de mi
Mega Drive.

1- ¢ Qué sabes del juego «Ti-
me Cop» para esta consola?

Que se esta haciendo y tie-
ne bastante buena pinta.

2- Teniendo la Mega Drive,
¢ te comprarias la Super?

¢Por qué no? Si hay varios
juegos de Super Nintendo
que te gustan y no existen
para Mega Drive...

3- ¢ «FIFA Soccer 95» o «Kick
Off 3»?

«FIFA Soccer 95». «Kick Off
3» no es ninguna maravilla.

4- Dime un juego de karate
que se salga de los habitual.

Si no te sirve «Samurai
Shodown», prueba quiza
con titulos como «Dragon» o
«Clayfighter».

Enrique Melia (Valencia)

Versiones con

sabor manga

Hola Yen, tengo una Super
Nintendo, una Mega Drive y
una Game Boy.

1- ¢, Qué sabes del juego
«Story of Thor» para MD?

Que esta a punto de salir
en nuestro pais y, lo que es
mads importante, en espariol.
2- ; Tienes alguna noticia de
una segunda parte del «Zel-
da» en Super Nintendo?

Por desgracia no, pero en
mayo va a estar en la calle
«lllusion of Gaia», también
de Nintendo, que ademas de
ser preciso de gréficos esta-
rd traducido.

3- Cuéntame algo del «Ran-
ma 1/2 Hard Battle». 4 Hay al-
guna posibilidad de que salga
en nuestro pais?

Es un juego de lucha simi-
lar a las entregas anteriores,
donde la mayoria de los lu-
chadores son féminas. Se
mantiene el tipo de gréficos

®

y el sentido del humor de los
anteriores. Si a estas alturas
no ha salido ya en nuestro
pais, es dificil que lo haga
ahora.

4- ;Y mas juegos de manga?
Ya estd comentado en estas
pdginas el «Dragon Ball Z 3»
de Super Nintendo. Y acaba
de salir en Japon «Sailor Mo-
on S», que cubre la tercera
parte de esta famosa serie.

Eliseo (Vigo)

A la caza de

nuevos formatos

Hola Yen, me llamo Daniel y
tengo unas preguntas para ti.

1- Tengo una Mega Drive y
he pensado vender los 10 jue-
gos que tengo y junto a unos
ahorrillos mas comprame una
Neptuno y un par de juegos.
¢,Crees que hago bien?

Bueno, esa compra signifi-
ca desaprovechar tu Mega
Drive. Su precio serd supe-
rior a 32X, con lo que perde-
rias esa diferencia. Es mds
comodo, porque te ahorras
un lio de cables y una fuente
de alimentacion.

2- ¢ Al venderse Neptuno ba-
jara el precio de MD 32X?

Es posible, pero no te lo
puedo asegurar. También es
posible que en lugar de bajar
el precio de 32X suba el pre-
cio de Neptuno. No lo sé.

3- s Supera en algo a MD
32X? ¢ Tiene salida de cas-
cos?

Es igual en todo, salvo en Ia
comodidad. Que yo sepa, no
va a llevar salida de cascos.

4- ; Merecen la pena los me-
ses de sufrimiento que voy a
pasar o0 me defraudara pronto?

Teniendo la Mega Drive y
deseando tener la Mega Dri-
ve 32X, me parece un sufri-
miento tonto que esperes.
Puede que te sientas defrau-
dado si comparas Mega Dri-
ve 32X con Saturn, pero eso
ya son palabras mayores.

' Sergio (Valencia).




La portatll de

¢, Qué hay Yen? Espero que
estés bien para contestarme a
unas dudillas que tengo.

1- ¢ Seguirdn saliendo bue-
nos juegos para Game Gear?
Noémbrame algunos.’

Por supuesto que seguirdn
saliendo buenos juegos. Co-
mo muestra, pueden valerte
«Fatal Fury Special», «Bat-
man & Robin», «Los Pitu-
fos», «Ristar» o «Sonic
Drift».

2- ;Me podrias poner diez
juegos para Super Nintendo
que tu creas que sean bue-
nos?’

(FIEY J

«Donkey Kong Country»,
«Earth Worm Jim», «Fatal
Fury Special», «Mortal Kom-
bat Il», «Super Metroid»,
«lllusion of Gaia», «Uni-
rrally», «International Su-
perstar Soccer», «<NBA Jam
Tournament Edition», «Zel-
da»... He mezclado un poco
de cada género, pero atin me
quedan muchos en el tintero
tan buenos como ésos.’

3- ¢ Seguiran saliendo al mer-
cado juegos de 8, 12, 6 16 me-
gas, o llegara un momento en
que todos seran de 24 y con
chips especiales?’

Llegard un momento en
que la mayoria de los juegos
tengan mas de 16 megas,

pero eso no quita para que
sigan saliendo de menos.
Piensa que un juego deporti-
vo o un puzzle no necesitan
muchos megas por la esca-
sez de escenarios y las po-
cas complicaciones a la ho-
ra de acumular cientos de
personajes distintos.

Jesus Maestro (Madrid)

i baloncesto'en

GéﬁeﬂGear

Hola Yen, .soy un us .
Game Gear al que le gustarie
que le respondieses a estas
preguntas:’

1- ¢ Teniendo el «World Cup
USA 94» merece la pena com-
prase el «FIFA Soccer 95»?°

Teniendo en cuenta que
son dos estilos de ftitbol
distintos y que el «FIFA» te
permite mas ligas aparte del
mundial, creo que seria una
buena compra.’

2- ; Existe el <NBA 95» para
Game Gear?’

No, lo siento. Pero tienes el
«NBA Jam», que es muy di-
vertido.

| IASYon Villa I [
| VESTHA O # 0

3- 4, Qué juego es mejor, «Pe-
te Sampras Tennis» 0 «Dyna-
mite Headdy»?

Es bastante complicado
elegir entre un juego depor-
tivo y uno de plataformas.
Los dos son muy buenos,
pero depende de lo que a ti
te guste mas.

4- ; Cuando saldra el lector
de CD portatil para la Game
Gear?’

Me parece que eso no fue
mas que una gamberrada de
mis companeros, ya que la

@

ala calle estaba muy cerca-
na al dia de los Inocentes.
Un “inocente” de Valladolid.

segunda parte

Hola Yen, ¢como estas? Ve-
rés, mi cunado acaba de com-
prarse la Mega Drive Il y tene-
mos algunas dudas:

1- ¢ Porqué no habéis habla-
do nunca de la Mega Drive I1?
Hemos hablado en alguna
ocasion, lo que pasa que es
una consola que, hasta aho-
ra, no se habia comercializa-
do en Espana. En realidad,
es la misma Mega Drive a la
que se le ha reducido el ta-
mano y se le ha quitado la
entrada de cascos.

2- Viendo su estructura, ¢es
posible conectarla al Mega
CD?

Por supuesto, de hecho el
Mega CD Il (que es el que se
vende aqui) esta preparado
para Mega Drive Il. ¢ No te
has fijado que tiene una pie-
za de plastico en su base
que se puede desmontar?
Ese anadido de plastico se
le puso al Mega CD Il para
que pudiera abarcar a la Me-
ga Drive tradicional, mas lar-
ga que laMD Il.

3- ¢Y el Mega Drive 32X?"
También, y ocurre lo mismo.
Este potenciador estaba
pensado para la Mega Drive
Il, aunque, ya te digo, técni-
camente se trata de la mis-
ma consola.

4- ;Habré méas entregas de
«Virtua Racing» para Mega
Drive?

No parece probable.

Juan R. Pérez (Barcelona).

El rey de la
Super selva

Hola Yen, tengo una Super
Nintendo y me gustaria que
me respondieses a estas pre-
guntas:

i- ¢ Sabes algun truco de «El
Rey Le6n»? Si puede ser de
elegir fase, mejor.

En la pantalla de opciones,
tienes que pulsar las teclas
B, A, R, R, Yy Start.

2- ;Cual escogerias tu, «La
Bella y la Bestia» o «Earth
Worm Jim»?

Sin duda alguna, «Earth,
Worm Jim». Digamos que
«La Bella y la Bestia» es
bastante mediocre.

Gonzalo Fernandez (Madrid).

Hola Yen, me 31
los juegos de rol y
Tengo el «Soleil» y unas du-
das que espero me contestes:

1- Estoy atascado en el quin-
to piso de la Torre de Babel,
una que tiene en el suelo cua-
dros naranjas y grises. ¢Cuan-
do puedo salir de aqui?

Es sencillo: si te fijas, te
dards cuenta de que el suelo
es simétrico, pero en el lado
derecho, abajo, falta una bal-
dosa amarilla que si estd en
el lado izquierdo. Tienes que
saltar sobre la baldosa que
falta e inmediatamente se te
abrira una puerta.

2- ;Qué juegos de rol me es-
peran de aqui al verano?’

Para que no se nos acumu-
len las informaciones, qué-
date con «Story of Thor» pa-




ra el mes que viene. Un jue-
go precioso que, ademas,
estard traducido al espariol.

i

ACO: Oye, TRANCOS. cHas
stado en la plaza al
oeste de Soleil?

3- ¢ Qué tal el «Sparkster» de
Mega Drive?

Bastante regular. Es muy
divertido y tiene muchas co-
sitas, pero graficamente re-
sulta mediocre.

Un consolero guipuzcoano.

Dandole vueltas
a la cabeza

Qué pasa Yen, ;,como es-
tas? Tengo unas preguntas
que hacerte y espero que pue-
das responderlas.

1- Sia los juegos de MD 32X
se les incluyera el Chip SVP,
(aumentaria el nimero de po-
ligonos que puede manejar
MD 32X?

Si tuviéramos un nuevo
SVP disenado para 32X, ten-
dria cierta I6gica lo que me
dices. La cuestion es que el
SVP estd disefiado para Me-
ga Drive y mueve bastantes
menos poligonos que 32X
por si misma. Ten en cuenta
que siendo cosas distintas
no se pueden “sumar” sus
capacidades de manejo de
poligonos.

2- Si el Mega CD maneja po-
ligonos y Mega Drive 32X tam-
bién, entonces ¢ los juegos de
32X-CD podran manejar mas
poligonos? ¢ Saldria «Virtua
Fighter» para 32X-CD?’

Parece que Sega va a sacar
«Virtua Fighter» para 32X a
secas. Lo que planteas tiene
cierta logica, y es cierto, pe-
ro la velocidad de lectura del
CD no es mucha y lo que ga-
nas por un lado lo perderias
por ofro. Te quiero decir con
esto que el sistema 32X-CD

es ideal para juegos que
ocupen mucha memoria, co-
mo por ejemplo los de estilo
cinematogrdfico con imagen
de video.

3- ¢ El «Eternal Champions»
de Mega CD serd tan cutre co-
mo el de Mega Drive o sera
mejor?”

Parece que va a ser bastan-
te mejor que el de Mega Dri-
ve, pero no estoy de acuerdo
contigo en que el de Mega
Drive fuera cutre.

4- ;MD+Mega CD+MD 32X =
Saturn a nivel de juegos?’

No, Saturn es mas potente
que esa combinacion.’

5- «After Burner» y «Space
Harrier» no son una maravilla.
¢,Son todos asi o se trata sélo
de un altibajo?’

Los tres primeros cartu-
chos demostraron que Mega
Drive 32X es una maquina
potente. Lo de «Space Ha-
rrier» y «After Burner» no ha
sido mds que una concesién
a los nostalgicos, que no
creo que vuelva a repetirse.
Los juegos siguientes han
sido mucho mejores.

Juan Antonio Ramos

(Gerona).

La unidad de

medida MPS

Hola Yen, soy Kaioh Shiny
te escribo porque tengo una
Super Nintendo y unas cuan-
tas dudas:

1- ¢ Cuando podremos disfru-
tar del magnifico juego de rol
«lllusion of Gaia»? ¢ Cuéntos
megas tendra? ¢ Podrd jugar
mas de una persona simulta-
neamente?

Se llamara «lllusion of Ti-
me», estard a la venta en ma-

yo, contard con 16 megas y
no podra jugar mas de una
persona.

2- ;Qué tal esta «Earth
Bound»? ¢ Para cuando estara
listo?

Es una especie de aventura
grdfica de la que todavia no
S€é nada y a la que no he po-
dido jugar aun.

I 0n the road. atl 1 heard
ilwas My feet hurt, ['m

| thirsty.” U'm tired
i| of hearing if.

3- ¢ Qué tal el juego de Kona-
mi «International Superstar
Soccer»?

Realmente bueno. Los ju-
gadores y las situaciones de
juego parecen reales. Es
bastante parecido a «FIFA
Soccer», aunque le supera
en algunos aspectos.

4- ;Qué es un MIPS? (salia
en la ficha técnica de Play Sta-
tion).

Son las siglas de Millones
de Instrucciones Por Segun-
do. Es una medida de la ve-
locidad de un procesador.

Kaioh Shin (Murcia).

Acusaciones

sin fundamento

Hola Yen, me llamo David y
soy poseedor de una Super
Nintendo, una Mega Drive y un
Mega CD. Siempre habia pen-
sado comprarme una Saturn,
pero Ultimamente me surgen
muchas dudas, sobre todo res-
pecto a Play Station.

1- Con respecto a ciertas cri-
ticas a «Virtua Fighters», ¢ por
qué no se dice lo mismo de
««Ridge Racer»? Si Play Sta-
tion puede mover tantos poli-
gonos, que lo demuestre, por-
que «Ridge Racer» mueve
180.000 y con unas texturas
peores que las de 3DO.’

Para empezar, «Virtua Figh-
ter» “sélo” mueve 90.000 po-

’@?Ea(ﬁ)@*{ﬁ')telefono rojo*(ﬁ'}fﬁz

ligonos, es decir, la mitad
que «Ridge Racer». Ademas,
«V.F.» no tiene texturas, por
muy malas que te puedan
parecer las de «Ridge Ra-
cer» (que no lo son). Por Ulti-
mo, decir peyorativamente
que las texturas son peores
que las de 3DO es un error
lamentable, sobre todo vien-
do texturas, detalles y gréfi-
cos en general como los de
«Need for Speed» de la, para
ti, lamentable 3DO. Si te gus-
ta Saturn, me parece estu-
pendo, lo que no me parece
bien es que para justificar tu
eleccion quieras “machacar”
otras maquinas.’

2-Si Takara va a desarrollar
juegos para Saturn, ¢ quiere
esto decir que podremos ver
«Tohshinden» en esta conso-
la? ¢ Veremos los éxitos de
SNK convertidos a Saturn?

Takara no tiene intencion
de sacar «Toshinden», ale-
gando que ya existe un «Vir-
tua Fighter». Sin embargo, si
va a preparar juegos especi-
ficos para la consola de Se-
ga, como por ejemplo S«te-
amgear Mash». Lo mismo se
puede aplicar, por el mo-
mento, a las conversiones
de Neo Geo.

3- ¢ Tiene Sega licencia de
Namco para desarrollar sus
juegos? Vaya palo para Sony.

Namco tiene un contrato
con Sega para disefar soft-
ware para Saturn, aunque no
hay nada sobre una versién
de «Ridge Racer» para cual-
quier formato que no sea
Play Station.

4- ;Qué se especula de Sa-
turn y la tecnologia Titan sobre
la entrada de cartuchos?

La placa de Saturn es Ia
misma de las recreativas.
Para cambiar un juego Titan
en recreativas, se sustituye
el cartucho. La especulacién
viene cuando se dice que es
posible que esos cartuchos
de recreativa puedeninser-
tarse en la ranura de cartu-
chos de Saturn.

David Merlo (Granada).
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Victor Miguel Suarez, de
Barcelona, nos envié una
foto en plan deportivo, asi
que nos hemos decantado
¥ por introducirle en las
/’ Olimpiadas mas locas. Las
' de los Tiny Toons.
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VQUE EL EQU{PO DE REALIDAD
VIRTUAL TE LO HAS DEJADO
EN CASAP. WVESO ES LA MON-
' TERA RS

Santiago Cobo Roldan, de 4
Reinosa, continiia con su sentido™
del humor que tanto nos gusta. |

Roberto Gallardo Jiménez,

de Granada, pone el toque

Dragon Ball que no falta ni-
un solo mes.

Francisco Javier Gallardo, de
Chiclana (Cadiz), nos ha mandado 3
Coyote que no escarmienta.

aun




'010W NS 9p SOWO|
e ednjy e opepueul ey
sou ‘(elouajey) soueq ap
BIUIA 9P ‘OAR) 'Y SolIE)

424109 ‘epeuelo ap ‘ZI140

obeiueg unbag ;e|1406 un
e 94UaJ} ZlIqWo| eun a9ey InH?

NI.L,RUBEN, Alex, YOLY,YOL A/

T0
/ W

1)’4‘\‘1

Ml

V1,JaVI P

VLN 5500093




Victor Castilla
Bonafonte , de Alcorcon, |
" ha reunido todos los

soportes en un robot.
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Javier. Son de
Jerez de la
Frontera.
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PRESIONA CORRECTAMENTE LAS SIGUIENTES
COMBINACIONES EN LA PANTALLA DEL TITULO PARA
OBTENER:

50 Vidas: B, ARRIBA, B, B, A.

99 Diving Suits: B, 1ZQ., ARRIBA, B.

99 Agujeros: DRCH., ARRIBA, B, B.

99 Bombas: C, C, C, ARRIBA, ABAJO, C.

Ser invencible: C, A, B, C, ARRIBA, ABAJO.

La mitad de gravedad: ARRIBA, C, C, C, ABAJO.

Todos los niveles completos: ARRRIBA, A, A, A, ABAJO.
Pared de goma: B, A, B, C.

0016550

RAINBOW ISLANDS

SELECCIONA TU NIVEL: s

En la pantalla del titulo, mientras las v
palabras “Press Start” parpadean pulsa 1ZQ., B, DRCH., ARIBA,
ABAJO, 1ZQ., DRCH. y B. Poco trabajo para tan increible truco.

DOOM

PARA SER INVENCIBLE.
Es necesario tener un pad
de 6 botones. Comienza a

jugar y con el juego pausado
pulsalos botones X, Z, Mode
y arriba simultaneamente. Si

lo introduces correctamente,

seras invencible.

ARMAS
El sistema es el mismo, pero
presionando con el juego

pausado A, C, botén Mode y -
arriba simultaneamente. A =
. & ’ "" pq A

iy ey o R A 20 A misiz]
®! o el Ld 18

ACCESO A LA PANTALLA SECRETA
DE ELECCION
DE NIVEL: -~

Con el juego
pausado, pulsa A,
B, X, A, A+X,
B+X, B+X, A+X.
Sencillo y muy
socorrido.

DINAMITE HEADDY

NUEVA
PANTALLA:
Cuando
aparezca el titulo,
presiona START y
mueve gl cursor
, 9. hacia “Start
ehilooo=2a Game”. Ahora,
pulsa C, A, 1ZQ.,
DRCH., B.

VORTEX

PASSWORDS:
Cryston YFGJW
Thermis DHLNC
Vortex Il JNBBTK
Voltaire RWXVP
Magmeno BGVRG
Trantora XLQMB

ENTER PRASSKORD

YFGJE




& PHASERS

PSYCHO PINBALL INDIANA JONES: THE GREAT ADVENTURES

CONSIGUE UN PSYCHO
STRAIGHT EN SUB-GAME:

En cualquier parte del juego, pausay
pulsaB, A, B, B, A,C, A, C.

PASSWORDS:

RAIDERS OF THE
LOST ARK:

INDIANA JONES AND
THE TEMPLE OF DOOM.

INDIANA JONES AND

Level 3:

Facil: FSYW
Normal: DYDS
Hard: FWWS

Level 5:
Facil: WDSF

HASTA CINCO BOLAS EXTRA:
Pausa como antes y presiona
ABAJO, B, C, B, DRCH., DRCH.

Puedes utilizar estos codigos
siempre que quieras
y de manera
conjunta.

Normal: SDSY
Hard: FFWY

Level 11:

Féacil: YSSF
Normal: SWYY
Hard: WDWY

Level 13:
Facil: DFDW
Normal: SYYF
Hard: WDFY

Level 21:
Facil: FWYW
Normal: FDYS
Level 15: Hard: WWDF
Facil: DFWS
Normal: SFDW
Hard: SFWS

Level 22
Facil: DYFW

Normal: FYDW -

Level 17

Facil: FDFY
Normal: SYWF
Hard: WYYW

Hard: YDSS

Level 24:
Facil: SWDS
Normal: FDDS
Hard: YWDS

= oUUdsdy

PIT-FIGHTER

NIVEL DE DIFICULTAD :

Cuando aparezca la pantalla de titulos, presiona

simultdneamente A, By C. Usa la
que aparecera
para acceder al

pantalla de opciones

modo de
practica, ajustar
el nivel de
dificultad o

Plau

escuchar un test sl

de sonido.

Sound Test

OPTIONS

Level 26:
Facil: FYDF
Normal: FYFS
‘Hard: YYFW

COSMIC SPACEHEAD

PASSWORDS:

Cape Carnival.
BKPETEREEWILLIAMS9X
Passpot Control.
C3ZETERADEWILLIAMSBX -
Dodgey City.
CVC3TEEALDWILOIYMST4
Caves. '
SSCLJEEBWWWILS8VM76Q
No Man’s Causeway.
SSHF4EE6WWSBILSWBM7TW
Staff Room.
DGHF4FE6WWLILRWSMM19
Kitchen.
DGHFCFEWWWLWLRW8IM6H
Space Station.
DGHFFFE6WWLJLLWFIDOL1

THE LAST CRUSADE.



CODIGOS ACTION REPLAY MORTAL KOMBAT II

DONKEY KONG COUNTRY (ACTION REPLAY II) .

80E9BCE0 Permite usar el Action Replay. CODIGOS DE MODO TEST:

7E057706 Vidas ilimitadas. Desde la pantalla de titulos, vete a la pantalla de
7E057B63 Cada platano recogido anade una vida. opciones y mas concretamente a la palabra “Done!” Toma
7E057FO01 Siempre fienes la ‘G. el pad y teclea (bueno, golpea) izquierda, abajo, izquierda,
;Egg;ggi g:gmgg 22222 :: g derecha, abajo, derecha, izquierda, izquierda, derecha,
7E057F08 Siempre tienes la K. derecha. Esto te dara acceso a nuevas opciones llamadas

7E05810X Seleccion de fase (sustituir X por el numero). “Modo de test".

7E057901 Monos ilimitados. , : e ;

7E057202 Con icono de Expresso, accedes a la pantalla El Mode Test 1 tiene invulnerabilidad y un golpe asesino
de bonus. para cada jugador.

7E057402 Con un icono de Enguarde se accede a la El Modo Test 2 tiene una seleccién de background,
pantalla de bonus. posicion del plano de

7E057102 Con un icono de Winky se accede a la batalla y juego libre.

pantalla de bonus. El Modo Test 3 tiene
7E057302 Con un icono de Rambi se accede a la Fatalidades de la CPU y

pantalla de bonus. ; P
7E137F62 Infinito tiempo en las pantallas de bonus. %rg:)sr:ades (oanalies
7E13F399 Infinito tiempo en los niveles de bonus. :
7E057B99 Siempre tienes 99 platanos.
7E056F02 Siempre comienzas a jugar con Diddy Kong.
TE12A9FF Diddy flota en el aire.
7E1B2201 Coger los items que hay bajo el suelo con un

pequeno saltito.
7E052F09 Siempre cambia el nimero de bananas.
7E0D7909 Cambia el color de las bananas por el mismo en

donde esté.
79088802 Muy dificil. TURN & BURN
TE12A7FF Donkey flota en el aire.
7E003203 Donkey nada en todos los niveles.
7TE1E215A Mantiene la luz quieta.
7E003EXX Seleccion de nivel (reemplaza las X por:)

PASSWORDS:
Nivel 02 NQBJKLFF
Nivel 03 GSZWBFPT
STUNT RACE FX Nivel 04 RRHCZJVM
07DDD7B9 Llegar siempre el primero. Nivel 05 BPYXDLNF
07EE33AD Intentos ilimitados. Nivel 06 LFMGWTKQ
028DB7AD Cada vuelta, en cero segundos. Nivel 07 PQTBCZNJ
Nivel 08 DKUWGSQK
LION KING Nivel 09 GKQZBLCT

7E200404 Energia infinita. Nivel 10 DCMHRPFJ
4=22007410) Rugido ilimitado. :
7FFFOEOX ~ Seleccion de nivel. mg: 112 \SVDZZ?:'\I\';‘JJFZ\;(

7E200001 Siempre iras con el viejo Simba.
7FFF9C02 Vidas infinitas.

MAXIMUN CARNAGE
7E0B7A30 Energia infinita.
7E098E03 Vidas infinitas.

gnElgg(BEEw e Vidas infinitas. "MMWM‘M E L

7E060804 Energia infinita. Stinking dry desert AURGHH

PASSWORDS:

7E013738 Invencible.

7E060E05 Vidas ilimitadas.

7E060CE3 Bolas infinitas.

7E061080 Activa la pantalla de seleccion de nivel.

Stinking wet bayou ZONNNK
The perilous mount hoek YYYOWW
The greatfrozen north ZOWCHH




& PHASERS

EARTH WORM JIM

Una tanda de trucos no vienen mal a
nadie, asi que no pierdas comba y
apunta: siempre que te apetezca,
pausa el juego y...

LOS PROGRAMADORES:
PulsaY, A, B,B, A, Y, A B.

VIDA EXTRA:
Pausa y pulsa B, B, A, X+Y, A, A, A, A.

A TOPE DE ENERGIA:
Elcodigoes A, B, X, Y, ,Y X, B, A.

9 DISPAROS ESPECIALES:
Esta vez presiona A, A, B+L, A, A, X,

PASAR DIRECTAMENTE AL
NIVEL DOS:
Pulsa Y, X, Y, X, A, B, A, X.

VIRTUA RACING DE LUXE

PARA JUGAR CON LOS CIRCUITOS AL
REVES.

Es necesario acabar el primero en
los cinco circuitos del nivel de
dificultad normal. Despues, hay que
volver al primer menu y presionar
Izquierda en el control pad mientras
estamos en la caja de Virtua Racing.

UN AREA SECRETA.

Durante el final del circuito Bay
Bridge, hay una zona con un muro en
el medio de la carretera. Continuando
hacia el lugar que sefala la flecha a la
izquierda, atravesaréis el muro.

CODIGOS DE
ACTION REPLAY

BUBSY |i
FF04010009 Vidas infinitas
CHAOS ENGINE
FF41140006 Armas especiales infinitas para el
primer jugador.

Armas especiales infinitas para el
segundo jugador.

Comenzar con el méaximo de
“firepower” para el primer jugador.
Comenzar con el maximo de
“firepower” en el segundo jugador.
Dinero infinito para ambos
jugadores.

Reemplaza XX por el nivel que
prefieras.

FF418A0006
FF410F0010
FF41850010
FF094500FF
FF096300XX
DINAMITE HEADDY

FFES8ED0003  Vidas infinitas.
FFEEOBOOEO  Invisibles “Headdy’s” infinitos.
JUNGLE BOOK

FFFAD40033  Vidas infinitas.
FFFOBE0035  Tiempo infinito.

LION KING

FFCCEF0003  Vidas infinitas.
FFCCF70004  Energia infinita.

FF04670004
FF046F0004

Vidas infinitas. |
Invencibilidad.

MICKEY MANIA f‘;@l 5y

PROBOTECTOR
FFFAOC0003  Vidas infinitas.

SONIC & KNUCKLES

FFFE120009 Infinitas vidas.

FFFE180099 Infinitas continuaciones.

FFFE210063  Anillos infinitos.

FFFFE00001 Seleccion de nivel (presionar Ay
START simultdneamente).

FFFE240005  Tiempo ilimitado.

SUBTERRANIA

FF0123000A  Misiles infinitos.

FFO3B0O00XX  Reemplaza XX por un nivel.

SYLVESTER & TWEETY
FF95640000 Energia infinita.

URBAN STRIKE

FF10D70064 Combustible ilimitado.
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Jim Kang. ( y)
(Outworld) “En fin, que por muchos bits, por mu-
cho CD y otras muchas historias que haya
en las nuevas consolas, al final lo que
manda es el bolsillo del consumidor, y a
ese precio creo que nunca superaran las
cifras de ventas de las conso-
las de 16 bits”.

“...Sega y Nintendo van a aca-
parar proximamente el mercado
de los videojuegos. Sobre todo
Nintendo (si en verdad cumple
todas las promesas sobre Ultra

64) que ademas de las impresio-
nantes cualidades técnicas del
aparatejo, tiene una amplia ex-
periencia que supera claramen-
te a la de Sony.

Mi otra opinion es que Sega
se va a quedar descolgada. Yo
desde siempre he estado con
Sega, pero en vista que el Me-
da CD y el Mega 32X solo sir-

ven para mejorar levemente a la
Mega Drive, dudo mucho que pueda sacarle el
maximo partido a su maquina...”
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Miguel A. Fernandez.
17 anos.
(Huércal-Overa, Almeria)

Ernesto Esteban
(Bilbao, Vizcaya)

“El futuro de algunas consolas es muy malo.

Las 8 bits de Sega y Nintendo desapareceran . A @ren
por completo. ’
‘ Las 16 bits tendran el lugar que ahora ocu-
16 bits pan las 8 bits.

es dar Y las portatiles actuales no tendran mucho
de mo- _ éxito.

PTOS
con-
tra el
cubo
de la
basu-
ra.
PloP
otra

par-

te, el futuro

de los nuevos engendros €s, Co-
mo Dios no baje y nos suba
bastante el sueldo, el mas es-

“...el
futuro
de las

Pero el futuro de las nuevas consolas es
muy bueno.

Yo creo que la mejor consola y la que va a
tener mas éxito es el Ultra 64 de Nintendo.

Y la gran decepcidén sera, como no, la sa-
turn de Sega. Pasara lo mismo que al Mega
CD, decian que era muy bueno pero al final
resulté un desastre.

Al Ultra 64 le saldra un mal competidor
(Sega) y otro buen competidor (Sony).

La PlayStation de Sony sera también una
muy buena consola, muchisimo mejor que la escoria de la
Saturn, y sera un duro adversario de Nintendo.
; La Jaguar no va a tener éxito porque no salen buenos juegos y porque sus
trepitoso de los fracasos. anteriores consolas fueron una auténtica basura.

A este paso nos va a salir La 3DO tendra méas éxito que la Jaguar, pero menos que la PlayStation o
mas barato instalar un salon que el Ultra 64.

recreatbtivo en casa o comprar
Silicon Graphies”.

Bicna,

Y por ultimo, al CD-I de Philips no le veo un futuro bueno en el mundo de los
videojuegos”.

Nota de H.C.: Eres un monstruo, Ernesto. iNo te has dejado ni unal

T



Carlos M. Forcada. “The
Fogueman?”.
(Priego de Cordoba, Cordoba)

“...tenemos por delante una época
amarga, un valle de lagrimas en el que
vamos a tener que mirar hacia el pasa-
do, no hacia el futuro. Aunque no quera-
mos creerlo, las 16 bits estan muriendo
antes de lo que esperabamos. Los juegos
que salen para estas maquinas son cada
vez peores y los buenos juegos siguen
siendo los que salieron hace algun tiem-
po. tal vez la ultima generacion de bue-
nos programas para 16 bits haya sido
la de estas fiestas”.

Manuel “Hands of Fire”.
15 anos.
(Madrid)
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“...creo que hasta dentro de
bastante tiempo, las consolas

Angel Herrera. 20 aiios
(Toledo)

“Yo sinceramente lo veo ne-
gro, muy negro, ante la llega-
da de estas maquinas, nues-
tras 16 bits se quedaran a la

altura de la, Master.

...Ya es-
toy ahorran-
do y voy a
vender mi
SNES y MD
para actuali-
zarme. Me
jo... olvidar-
las, pero...

Ya ahorro
hasta en pa-
pel”.
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Havi el del “porro”. 14 ahos.
(Madrid)
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David Gil Barro
(Las Palmas)

“En lo que al futuro de las 16
bits se refiere, parece estar bas-
tante claro, tarde o temprano te-

Esta opinién se basa en el
P.V.P. de las consolas del futuro.
in Japoén puede que causen furor,
pero hasta que esa fiebre llegue a
nuestro pais, va a pasar muuuu-
cho tiempo. Porque a ver quién es
el guapo (excepto los Sandoval)
que se gasta mas de 50.000 pts. en
un juguetito de esos.

Ademas, creo que por mucho grafico stper digitalizado,
super renderizado o super colorista, la diversion, el grado
de adiccion, ete... va a ser practicamente el mismo que te
proporciona una consola de 16 bits”.

“A mi personalmente las nuevas tecnologias me
parecen bien y mal.

-Bien porque aquellos que no tienen consola y
que en vez de comprarse una Mega Drive o una
Super Nintendo prefieren comprarse una ultima
modelo.

-Mal porque yo, como otros muchos, tenemos las
consolas denominadas “vigjas” y no tenemos pelas
suficientes para comprar una nueva tecnologia.

Tengo una NES (muerta), una Master (agoni-
zando), una Mega Drive nueva (dando los ultimos

coletazos) y una Game Gear y una

Game Boy (vi-

vitas y colean-

do) “de mo-
mento”.

Sega y Nin-
tendo deberian
sacar nuevas
consolas, me
parece bien, pe-
ro no deberian
gatas e 1 matar nuestras
Rl  consolas de toda

la, vida.
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Pasando a los nuevos sopor-
tes, lo que esta claro es que las
que dominaran el mercado se-
ran las sempiternas Sega y Nin-
tendo, con la nueva compania
de Sony, aunque seguro que és-
ta ultima no da tanta cana, y
que pronto nuestros hogares
(queramos o0 no) estaran lle-
nos de Ultra-64°g, Sega-Sa-
turn’s y PlayStation’s se da
por echo, es renovarse o mo-
rir, y esto altimo sera lo que
hagamos muchos de nosotros
porque con estos precios...
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El mes que viene,

jotra vez tema libre!
Contadnos lo que més os
apetezca.
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LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 TE ENVIAMOS TU P)
- SABADOS DE 10,30 Al4 h DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILI
K FAX: (91) 380 34 49 TEL: (91) 380 28 92
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ANIMANIACS ASTERIX BACK TO THE FUTURE COOL ¢ SPOT CRASH DUMMIES

e MEGADRNE 5990 MEGA DRIVE - 5990 ~———
M, SYSTEM - 2490 ———  M.SYSTEM-1990  M.SYSTEM- 1990

] MEGADRIV - 2490 MEGADRIVE 5990 MEGADRNE 2990

M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 1990 GAME GEAR - 2495

DOUBLE DRAGON 3~ DOUBLE CLUTCH
g ] .

DR ROBOTNIKS ~ EDIZZY - COSMIC FANTASY ZONE FATAL REWIND
e | B Z | =

MEGA DRIVE - 2990

MEGADRIVE 2990  MEGADRIVE - 3990 MEGADRNE 2990 MEGADRNE 6990  MEGADRIVE - 3990  MEGADRIVE - 2490
M. SYSTEM - 2490

GAME GEAR 1490  GAME GEAR - 2495 ¢ N
PIT FIGHTER

GAME GEAR - 1990

PACMANIA wul PELE SOCCER PGA TOUR GOLF PETE SAMPRAS TENNIS

MEGADRIVE - 3990 MEGADRIVE /3990 MEGADRIVE - 2990 - 2990

—_ MEGADRIVE 10490 MEGADRIVE -6990 ——
M. SYSTEM - 1990 —_— M. SYSTEM - 2490

GAME GEAR - 1490

M, SYSTEM - 2490 M, SYSTEM - 2490

GAME GEAR - 2990

oy PROBOTECTOR
SUPER STREET FIGHTERl _JUNGLE BOOK

ROAD RUNNER  ROCKET KNIGHT ADV, SKITCHIN SONIC SPINBALL
4 > & 7 T 7

G
MEGADRIVE - 3990

M. SYSTEM - 1990 M. SYSTEM - 1990

GAME GEAR - 3990
STRIDER Il SUMMER CHALLENGER

M. SYSTEM - 2490

GAME GEAR - 3990 GAME GEAR - 1990

SPIDERMAN _ SPIDERMAN 2
o« ~

MEGADRIVE - 2990

M, SYSTEM - 2490 ———— M. SYSTEM- 1990
GAME GEAR - 2595 GAME GEAR - 2495 ~————— —————  GAME GEAR - 1990

TOE JAM & EARL ll‘ WIMBLEDOM WARPSPEED WC LEADER BOARD o WRESTLE WAR _ ZERO TOLERANCE

M. SYSTEM - 1490

MEGADRIVE 3990

M. SYSTEM - 1990
GAME GEAR - 1990

1 17 1]

| ASTERIXAND
' THE POWER OF GODS ANDR
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x r E = o ] s | A
MEGADRIVE - 9900 MEGA DRIVE - IUWO - MEGADRIVE - 7990 . MEGADRIVE - 9990 MEGADRWE 10990  MEGADRIVE - 9990
M. SYSTEM - 6990 M. S. parta Il - 5990 M, SYSTEM - 5990
GAME GEAR - 6990 = GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990

F1S1l

MEGADRIVE - 9990

MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE 8990
— M. SYSTEM - 6990
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[ NHL HOCKEY 95 HIGEL MANSELL'S
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| MEGADRIVE - 10990 MEGADRIVE - 9990 , MEGADRIVE 9990  MEGADRIVE - 8990 MEGADRNE 9990 MEGADRIVE - 9990 ~ MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 9990  MEGADRIVE - 10990  MEGADRIVE - 8990 - 9990 =

5 M. SYSTEM -.7490 - - M. SYSTEM - 6990/ ———r  ——————

- GAME GEAR=4990 GAME GEAR - 6990 — GAME GEAR - 5990 —————— ———— GAMEGEAR-6990 GAMEGEAR-5990 GAME GEAR - 6990
/ \ e iy

ROAD RUNNER  ROCK/& ROLL

SONIC SPINBALL TAZ IN SCAPE F. MARS THE STORY OF THOR YOGI BEARS

AME GEAR

&

11 11

BTG A 2 \ 3
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MEGADRIVE 2
+N;I¢%‘:|?:;¥:Azp + 2 PAD + ETERNAL

CREACION DE

51 pides por fel8 oo
Sieres un profesional y estds interesado

Ao el s g IE]||[§]||E'3|IIIIIIIIIIEJIIIIIEJI

TEL: (91) 38028 92 FAX: (91) 380 34 49 » TEL: (91) 380 28 92

Y no le des mas vuelras. Aqui estd tu

MEGADRIVE 2 A
+2PAD + SONIC 2 1 EL

~$UPERMOTOCR055,~9.490"
GOLF BEST 36 11.990
METAL HEAD 11.990
COSMIC CARNAGE ~ 9.490

JOYSTICK SG FIGHTER

GRADUATE 6 Botones JOYSTICK DELTA RAY ADAPTADORES 4 JUGADORE!
. Y2

STAR WARS DSP. SUPER AFTER BURNER  SUPER SPACE HARRIER - DOOM _ VIRTUA RACING DELUXE
> ] =y X

L
MEGADRIVE - 3190 . 1990 . 1990 SEGA - 4990
MASTER SYSTEM - 3190 MASTER SYSTEM - W_Qg MASTER SYSTEM - 1990  ELECTRONICS ARTS - 7990

SG PROGRAM PAD PAD.6-BOTONES \ MEGAMA’S?ER’&;IoMna: 2 CONTROL PAD Sin cable « EXCEPTO omv]

BATMAN RETURNS 9.900
B.C. RACER 11.490
DOUBLE SWITCH 11.990
DRACULA UNLEASED  9.990
DUNE 9.990

PVP.- 9490 PV~ 11990

PV.P.- 11990

11990

9.990 P I

STAR BLADE 9.990
THUNDERHAWK 9.990
'WONDER DOG 8.990

ECCO2 8.9%0
EYEOFTHEBEHOIDER 9990 TUN o MANSION 11900
; . [ OFERTAS
MEGADRIVE- 4990 \MEGADRIVE- ~ 2990  MEGADRIVE-~ 4495  MEGADRIVE- FIFA INTERN. SOCCER ~ 8.990 Sm e
MASTER SYSTEM - 4990 FINALFIGHT . 8990 BEASTI 399
ARCADE POWER STICK I SPEED PAD FUNK 8990  CHUCKROCK 29% :
ACTION REPLAY~ s borones 6 Botones LETHALENFORCERS 10900  ESPN BASEBALL 3990

MEGARACE 9990 HOOK 3990 i : ! - !
MICKEY MANIA 8990 JAGUAR X220 3990 i
- o8 MORTALCOMBAT ~ 9.950 FOWERMONGER 2950 /
e NHL HOCKEY 94 8950 PRNCEOFPERSIA 2990 l ; GOTHA 16,990
POWER RANGER 9990 ROBO ALESTE 3990 s a b Fiils
PRIZE FIGHTER 109% SONICCD 3990 45 ; wer 16990
SEWER SHARK 9.990  SPIDERMAN VS KINGPIN2.950 PP, - 14.990
SIPHEED 9.9%0 TIMEGAL 2990
2 o CLOCKWORK KNIGHT GALE RACER VICTORY GOAL
6990  MEGADRIVE. - 2990 SNATCHER 9.890 | WOLFCHID 25% o | P e g _omg
N ,m ¢ g

REBEL ASSAULT DRAGON S I.AIR JURASSIC PARK >

MAVERICK

LMQ

MASTER SYSTEM - 1995  MASTER SYSTEM - 2990 MEGADRIVE - 2990  MEGADRIVE - 1990
MEGADRIVE - 2395  MEGADRIVE - 3290 M. SYSTEM - 2990 M. SYSTEM - 1990
NINTENDO - 1795  NINTENDO - 2290 SUPER NIN - 1990

‘gl - 2 & %
P.V.P.- 14, PV.P. - 14,990 P.V.P. - 14,990 P.V.P. - 14.990

PV.P. - 10490

BATTLECORPS FORMULA 1
ST o

MOTOR TOON
= w wn
Somn i’x

A : 16.990
AIVEVOLUTION  21.990 § = a PARODIUS DELUXE
COSMICRACE  18.990 / R

CRIME CRACKERS 16,990
KING'SFIELD 16,990
MAH JOHNG 16990
NEKETSU FAMILY 17.990
GAME GEAR +COLUNS SR 1500 R &l
TWIMBEE PUZZLE 16990 4 16990

TOSHINDEN CYBER SLEED RIDGE RACER KILEAK THE BLOOD RAIDEN PROJECT

MEGA-CO

P.V.P. - 9990 PV.P. - 9990

o oo PERIFERICOS GAME GEAR o oo oo0o0ooooan

SINTONIZADOR TV MASTER GEAR CONVERTER WIDE GEAR FUENTE ALIMENTACION
TRlRE = - =TT TR

PlayStation

P.V.P. - 6900 P.V.P. - 2995 P.V.P. - 2490 P.V.P. - 2190
MALETIN ATTACHE HANDY POWER KIT BATERIA RECARGABLE NUBY LOGIC 3 CARRY CASE

a4 EN 1 ALY ot
GAME GEAR + 4 JUEGOS :‘o':cﬁsx:fx"’m

P.V.P. - 2995 P.V.P. - 3900 P.VP, - 599 P.V.P. - 2490

ISUPER PRECIO!
CONSOLA
NEO GEO

N EO-GEOCD

P.V.P. - 7.990

;- . DRAGON'S LEAR
29.900 : REE -

3 COUNT 80UT 9.990 | RIDING HERO 11.990 CONSOLA
AERO FIGHTERS 2 31990 | ROBO ARMY 13990 ¥ e + 2 PAD
ALPHA MISSION Il 12990 | SAMURAI SHODOWN 26,990 + CABLE RF }
ANDRO DUNOS 27.990 | SAMURAI SHODOWN Il 44990 BATTLECHESS FIFA INT, SOCCER MEGARACE R.V.P. - 7.990
ART OF FIGHTING 8.900 | SENGOKU 9.990 CONTROLADOR JOYSTICK PRO 10900 | CABLE AV STEREOCD 2900 5 SAMURAI SHODOWN
ART OF FIGHTING 2 29990 | SPINMASTER 22,400 CONTROLADOR PAD 4600 | CABLE AV MONO 1900 :
BASEBALL STARS PROFESSIONAL ~ 7.900 |  SUPER BASEBALL 2020 1299 CABLE RE €D 5900 | CABLE RGBCD 5100
BLUE'S JOURNEY 5900 | SUPER SIDEKICKS 14990 '
BURNING FIGHT 9.900 | SUPER SIDEKICKS 2 26990 AERO FIGHTER 2 10.900 | LEAGUE BOWLNG 9.400 1
CROSSED SWORDS 9.900 THE SUPER SPY 7.900 AGRESOR OF DARK KOMBAT 12,900 | MAHIONG 9.400 = i - e e saie 3
CYBER LP 5,900 TOP HUNTER 26.990 ALPHA MISSION Il 9.400 | NAM 1975 9,400 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 8.990
EIGHT MAN 6500 || TORPLAYERS GOIF 7300 ART OF FIGHTING 10400 | PUZZLED 9.400
FATAL FURY 8.400 | WIND JAMMERS 34.990 ART OF FIGHTING 2 10900 | SAMURAISHODOWN  10.900 NEED FOR SPEED REBEL ASSAULT ~ SUPER WING COMMANDER  THEME PARK
FATAL FURY 2 9.900 | WORLD HEROES 2 9.900 — hiadaitiated

BASEBALL STARS 2 9.700 | SAMURAI SHODOWN Il 13,900
FATAL FURY SPECIAL 19990 | WORLD HEROES 2 JET 32,990
G ik Lo WERE Hestas S BURNING FIGHT 9.400 | STREETHOOP 11,900
A E 31990 FATAL FURY 9700 | SUPER SIDEKICKS 2 10,900
KING OF THE FIGHTER 39,990 | CONTROLADOR JOYSTICK 11.990 FATAL FURY 2 10.400 | THE SUPER SPY 9.400
KING OF THE MONSTERS 6900 | MEMORY CARD 4.990 FATAL FURY ESPECIAL 10.900 | TOPHUNTER 10.900
KING OF THE MONSTERS 2 14,990 CABLE RF 3.490 FOOTBALL FRENZY 9.700 | TOP PLAYERS GOLF 9.400 . -
MAGICIAN LORD 15990 | CABLE AV 2.290 KING OF THE FIGHTER 12900 | VIEW POINT 13,900 P.V.P. - 9.950 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.990
NAM 1975 12990 | CABLE RGB (EURONECTOR)  2.290 KING OF THE MONSTERS 2~ 9.700 | WIND JAMMERS 11,900
NINJA COMBAT 8900 | ALIMENTADOR AC/CD 2290 LAST RESORT 9.700 | WORLDHEROES 2JET 11,600

.. . . . I . ... —. = . —. 1 . S—. L S—n .

l
|
|
|
|
|
|



PERIFERICOS

ACTION REPLAY 3990
BOLSA JUEGOS 1495
ESTUCHE 10 JUEGOS 1490
JOYSTICK NI MEGASTAR 1990
JOYSTICK NI-PRO 1990
JOYSTICK TELEMACH 200 6900

STREET FIGHTER 2 - 399. SUPER BATLETANK - 4990  SUPER BOMBERMAN - 4990 SUPER EMPIRE STRIKE BACK - SRSRE|

T —— = E — = e SETS T — — e

ACCESORIOS
CABLESALARGADORES SUPERNIN 1.495
BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.495
MANDODECONTROL 2.490
CABLEEUROCONECTOR 2.190
JOYSTICKFANTASTIC 5.490
HYPERBEAN (MANDOADISTANCIA) 8.990
NINTENDOSCOPE 6.990
MARIOPAINT 11.990

2 4.990

BLUE BROTHER 9990
BRUTAL 11990

BUGS BUNNY 12990

“Qin I . . CONTROL PAD CONTROL PA )" CHAOS ENGINE 11990
@"@"a""""@“"@l i CONTROL PAD INFRARED - 3990  PYTHON 28 - 2990 TONTROL D o S o e

CYBERNATOR 10590
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H, SABADOS DE 10,30 A 14 h SOPNBASRRAL: 102
FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92 LOST VIKINGS 8990
MICHAEL JORDAN 11490
PIRAT RK WATER 289
(O NINTENDD O CONSOLA Era et 10890
RAINBOW BELL ADV. 9890
I SUPER NINTENDO OO RO RACIG.  115%)
NOVEDADES e SKY BLAZER 9890
AIR FORTRESS 4990 2 SUPER SUPER MARIO ALL STAR 9990
~ SUPER MORPH 9890
CRASH DUMMIES 6490 Hy / QFERTA SUPER SOCCER 7490
CHIO & DALE 7490 \ < " SUPER TENNIS 7490
ELUBRODELASENVA 5990 N i ﬁ SUPERMAN 10990
INDIANA JONES 5990 \s% v ol WINTER OLYMPICS 12990
JIMMY CONNORS 5490 % 94 A ‘Z';%R/:D HEROES ‘;:‘;g
KIRBY'S ADVENTURE 7490
LOS PITUFOS 6490 5 » EXCEPTO OFERTAS
MEGAMAN 3 7490 -
MEGAMAN 4 7490 ACTRAISER 2 - CONS ALADDIN - 9490 A DINO DINI SOCCER - 11990 DONKEY KONG COUNTY -11990
RAINBOW ISLANDS 4990 | 7 r = —] T
THE LEGEND OF ZELDA 4995 ¢
ZEDA I 4995 lctraishe
BASEBALL 1995
DOUBLE DRAGON 1995 DRAGON BALLZ 3 - 12900 EARTH WORM JIM - 12990 cmu[pmm.nn
FAXANADU 1995 = T
GREMLINS 2 1995
GUERRILLA WAR 1995
IRON TANK 1995 2 ]
PIN BOT 1995 . w @
PUNCH OUT 1995
R.C. PRO-AM 1995 INDY CAR - 10990
RAD RACER 1995
RUSH'N ATACK 1995
SOMON'S QUEST 1995
5KI OR DIE 1995
SNAKE RATTLENROLL 1995
STREET GANGS 1995
SUPER OFF ROAD 1995
SUPRE TURRICAN 2990 e
WEREWOLF 1995 Champlonsisip
WORLD WRESTUNG 1995 AR

|
|
|
|
\

SUPER BOMBERMAN 2 - 11990 SUPER PUNCHOUT - CONS

0 00 0o ooao
ANIMANIACS - 5990 ANOTHER WORID - 3995 ART OF FIGHTING - 5490

gy

ﬁ‘s‘

JOHN MADDEN - 2990

]

ah-

SPACE ACE - 4990

P ks o O g SUPER
T N i) | I JAMES POND

TEST DRIVE - 4990




IHaz fu pedido por felefonol
[9lioli2{zi18l1]9]

PLAGH
ATRLUNY,

B ~

: BILBAO
PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 C, SANT CRIST 51-57 (SANTS)
TEL: 5143998 TEL: 464 46 97 EL: 41263 TEL: 296 69 23 ViGo
MADRID Méstoles MADRID ~ Coslada MADRID ~ Torrejon MADRID ® ounges © om v
Py -
G via = ] ¢ BARCELONA
—_

6:6““‘ BADALONAG)

SALAMANCA

PALMADE = 4

L

PARQUE VOSA, 24

PARANA, 504, TEL: 374 9530 AV, REYES CATOLICOS, 18, TRASERA. Pr STA, MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERR, 32, 2/ CENTRO COM, "LA RAMBLA DE COSLADA" AV, DE LA CONSTITUCION, 90 MALLORCA
CODIGO POSTAL C.P. (1017) ARGENTINA TEL: 240547 TEL: 527 6225 TEL: 5224079 MOSTOLES. TEL:617 1115 LOCAL3. C. HONOURAS, 29 LOCAL 64, TEL: 677 9024 ® Wencis
Tres Cantos MADRID  Fuengirola MALAGA  Palma de Mallorca MURCIA PAMPLONA SALAMANCA SEVILLA Sta Cruz de TENERIFE \ ‘
8 5 it
H . H g LICANTE

MURCTIA

GONZALEZ ADALID, 14 BAJO
TEL:21 19 66

. sTACRUZ DE

# ENERES LAS PALMAS. J

4

CENT. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4. TEL: 467 52 23

EDIFICIO EL Z0CO (POSTERIOR)
AV. COLMENAR VIEJO.S. PUEBLOS. TEL: B04 08 72

VALENCIA

CALLE ALEMANIA, § C. PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11-2
LOCAL 9. TEL: 7200 71

ZARAGOZA

C. PINTOR ASARTA, 7 , B4,
P CALLE TORO, 8-

TEL: 58 25 82 TEL: 26 16 81

VIGO

ZARAGOZA  Alcala de Henares

N e
“imiw

ANTONIO SANGENIS, 6
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156

COMPLEMENTOS GAME BOY

stos son los Centros Mail en Espaia
en d conocerlos... il

PINTOR BENEDITO, 2
TEL: 360 42 37

CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA
PLANTA 1. TEL: 218271

CALLE MAYOR, 89.

CENTRO COMERCIAL PICASSO  CENTRE COM. BARCELONA GLORIES

PRESIDENTE ALVEAR
DIAGONAL 280. TEL: 412 63 10

PLAZA DE
LA PRINCESA. TEL: 220039

VIDED

DBZ10-1053 DBZ11 DB Z12- GUERREROS DBZ13 RANMA 1/2 - AKANE
GRANDES SAYANOS ~ ESTALLA EL DUELO DE PLATA ELULTIMO COMBATE EL VIENTO DE AMNESIA Y SUS HERMANAS
1 ST L
v d
il s
S '

ILUMINACION- 1.595 LUPA- 1,395 CARRY ALLDIX-2.490  MALETIN ATIACHE- 2595

UROTSUKIDOJI
S

+ e
s

ADAPTADOR CORRIENTE- 1

BATERIA NUBY- 2.995 .295 LUZ Y LUPA- 2.595 HANDY TRAY - 995

T = : -/ ]
PVP-1.995 PVP-1.995 PVP-2.495 PVP-2.495

LLEVATE UN PIN GRATIS POR LA COMPRA DE UNA PELICULA MANGA O ANIME.

Y Sl LA COMPRA ES DE DOS, GRATIS EL VIDEO "ASI SE HIZO AKIRA"

i3 ROUIN Z 2995 MACROSS Il (EPISODIOS § Y 6] 2.995
S ROUIIN 2 2995 MIVECINO TOTORO 2.995
o RG-VEDA 2995  NADIA 1.995
BOOSTER BOY- 5.995 SOLAR BOY- 1.900 HANDY CARRY- 1,290 HANDY POWER KIT- 3.900 LOGIC 3 CARRY- 2.190 HANDY SOUND - 995 0J0! ULTIMATE TEACHER 1995 PORCO ROSSO 2,995
v 5 UROTSUKIDOJI 1995 RANMA 1/2 2,495
APPLESEE] 2995 UROTSUKIDOJI 2 2995 RANMA 1/2 "COMO AGUA PARA. 1.995

APPLESSED 2995  VENUS WARS 1995 ROBOT CARNIVAL

DEVIL MAN 2995  WICKED CITY 2995

DOMINION TANK POLICE 1995 h

DOMINION TANK POLICE 2 1995 S BRANDEAD

DOOMED MEGALOPOLIS | 1.995  BUBBLEGUM CRISIS 2'Y 3 1995 GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2995

DOOMED MEGALOPOUIS 2 1.995  BUBLEGUM CRISIS 7 1995  HONG KONG WAR 2995

DOOMED MEGALOPOLIS 3 1,995 CABALLEROS DEL ZODIACO - 1.995  LEPRECHAUN LA NOCHE DEL DUENDE 2,995

FIST OF THE NORTH STAR 1995 DBZ] LA LEYENDA DEL DRAGON XEROX 1,995  MORTAL ZOMBIE 2995
E 1.995

GOLGO 13 "EL PROFESIONAL"
JUDGE 1,995

DBZ2 LA BELLA DURMIENTE
DBZ3 AVENTURA MISTICA

LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2495  DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.995

LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2 2495  DBZS EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.995

LENSMAN 2995  DBZ6 LA SUPER BATALLA 995

MONSTER CITY B 2995  DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON-GOKU 1.995

MUNDO RUMIKO *"LA DIANA RUISENA" | 995  DBZB LOS MEJORES RIVALES 1.995

= 1 MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST 1.995  DBZ9 GUERREROS DE FUERZA ILIMITADA  1.995
— MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO* 1,995  KIMAGURE ORANGE ROAD 1.995 CITY HUNTER 1995
PV.P. - 5490 P.V.P. - 5490 ODIN 2.495  MACROS Il (EPISODIOS 1 Y 2) 2995 DOUBLE DRAGON 2495
JIMMY CONNORS PROYECTO A-KO 2995 MACROS Il (EMSODIOS 3 Y 4) 2995 GIGOLO 2495

HYPER DUNK INDY

ALEN 3

ERTAS 6

COOL WORLD DARWING DUCK

A
P.V.P. - 5490
MONSTER TRUCKS

PN
P.V.P. - 5490
LOS PITUFOS

P.V.P. - 6990
LAWNMOWER MAN

P.V.P. - 5490
METROID Il

o .

PVP - 2,495 PVP - 2,490 PVP- 1.995
DUCK TALES MYSTIC QUEST SUPER JAMES POND
-

e

. ®
P.V.P. - 4490

P.V.P. - 6490 P.V.P. - 5990

SAMURAI SHODOWN

STARGATE

PVP - 1.995
TERMINATOR 2

PVP - 1.995
THE SPIRIT OF F1
asecwy

PVP - 2,495
TOP RANKING TENNIS

TETRIS

UNIVERSAL SOLDIER
LLLH TR )
NG

N
|

PV.P. - 5490

) ) (O P ) O ) En G . — ) S ) [ 0 — —I-I_I-I—I_I-I_I-I-I_I-l—l-l_l-l-!-l_ﬂ_l_l_l-l-l_l-l-

P.V.P. - 5990 PV.P. - CONS P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 |
SUPER SPACE INVADERS TETRIS 2 TINY TOONS Il WARIO BLAST ZELDA o ; iy
ARTQ = el & M A L3 s = ®
PVP - 2,495 PVP - 1.995 PVP - 3.990 PVP - 1.990 PVP - 2,495 PVP - 2,990
CUFFHANGER 2490 LEMMINGS 2 2,990 PARASOLSTAR  2.990 TETRIS 3.990
COOL SPOT 2.490 MC DONALD LAND 1.995  PIMBALL 1.495 THE SPIRIT OF F1 1.990
| - T s, CHOPLIFTER Il 2.490  MICKEY'S DANGEROUS CHASE 1.995 PRBOTECTOR 2 2,990 TIP OFF 995
— | A b A e ™ > jd = i FERRARI GP 1.995 MOTOCROSS MANIACS 1.990  PRINCE VALUANT 2990 TOP GUN 2.990
P.V.P. - 4990 P.V.P. - 5995 P.V.P. - 5490 PV.P. - 5990 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990 KUNG FU MASTER 1.995 MUHAMED ALl 2.490 R-TYPE 1.995  WACKY SPORT 2.990
LEMMIGS 1.995 NAVY SEALS 2,990 SPANKY'S QUEST 1.995 ZEN NINJA 1.990
PEDIDOS POR TELEFONO: 902 17 18 19 RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID
B T1ULOSFEDDS e FHEC) gl TOIAL
NOMBRE ¢
) APELLIDS
T SroRTE DIRECCION COMPLETA ........

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

POBLACION PROVINCIA

* 5010 PEDIDOS SUPERIORES A 5060 P18 TELEFDND P
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS

MODELO DE CONSOLA

N° CLIENTE

(3 ENVID POR SERVIPACH CONTRARENBOLS
(] ENVIO POR CORRED CONTRAREMBOLSD

* SOLO PENINSULA

NVIO POR CORREC 300 PTAS

T ENTELTE ) — v S— S —_—_n S pm—"

GRSTOS ERVID
111/

[ NUEVD CLIENTE




CAMBIO Y COMPRA
DE JUEGOS: SN, MD,
GB, MCD Il, GG, MD32X,
NG, Neo Geo CD

SAMURAI SHADOWN
CONSOLA MEGADRIVE
APT TENNIS

ASTERIX POWER GOD
BONKERS

CANNON FODDER
DRAGON BALL 2
EARTH WORM JIM
FIFA 95

MADDEN FOOTBALL 85
MORTAL KOMBAT ||
NBA JAM TOURNAMET
STORY OF THOR -RPG
STRIKER FOOTBAL
SOLEIL (ESPANOL)

MEGA CD Il

MEGA CD Il + R. AVENGER
DRAGONS LAIR
EYE OF THE BEHOLDER-

RPG
JURASSIC P. (ESPANOL)
MEGARACE
POWER RANGER

REBELT ASSAULT
SILPHEED

RETURN OF FIRE
NEO GEO CD
FATAL FURY 3
JAGUAR
BATTLE MORPH

TIENDA COCONUT
C/ VELARD
28004 M ADH]D
METRO: TRIBUNAL Y BILBAO
Horario: De 103022 yde430a8
FAX: (91) 584 30 86

TU JUEGO EN CASA EN 24 HORAS
LLAMANDO AL TELF: (91) 594 35 30

DONKEY KONG COUNTRY
INT. SUPERSTAR SOCCER
NBA JAM TOURNEMET
SECRET OF MANA
gFlF'ﬁnoLAi?l:GHTING
STEET HOOP BASKET *
BATMAN RETURNS SIDEKICKS 1 Y 2

ZERO
TOP HUNTER”
gENSI\%’LEGSOCCEH WINDJAMMER *
STAR WARS

* DISPONIBLES EN CD
MEGA 32 X |

MEGA 32 X -
AFTER BURNER
ggleC CARNAGE

oM
~ | GOLF BEST 36 HOLES
MOTOCROSS

NOVEDADES
AN 3DO
CONSOLA ATARI SEGA
64 BIT S. NINTENDO

16 M.COLORES CD ROM PC
MEGANOVEDADES PSX

CARTUCHO Y CD ROM

DISTRIBUIDOR ATARI (FALCON , ST, LYNX)

7
MEGAPLASTIC

MULTIMEDIA
PL. CARMEN N2 14. MANRESA (BARCELONA)

EN VALENCIA

TENEMOS LO ULTIMO Y
TODA LA INFORMACION
A TU DISPOSICION

EVO CENTRO ¢ LOCAL 57 :
Tel. 96 - 348 81 63 * 46008 VALENCIA

SATURN
DRACULA X

PSX

DRAGON BALL LUXE
NEC FX

STREET FIGHTER

NEW P
WE BUY, CHANGE AND SELL
SECON D D GAMES
TELR: ) 745 58
C/ ANGEL LARRA, 7. 28027 MADRID

GRUF

H

¢ Conoces los tres mej

\/['u' ec d u lw S u‘ e

RADICAL JOKERS, S.L.
c/Nicaragua, 57-59
Telf.-Fax (98) 41055 95
08029 BARCELONA
SERVICIO DOMICILIO

TRAV, DE LES CORTS

NUMANCIA
NICARAGUA
TRAV. CUEVAS

GAMESCLUB 1
c/Floranes, 23
Telf. (942)238518
39010 SANTANDER

GAMESCLUB2
c/|parraguirre, 54
Telf.(94) 4211829

48010 BILBAO

FCO.
CUBRIA

GATTR) C/ FLORANES
¥

PLAZA DE LAB
ERVEZA!

C/ SAN FERNANDO




Clab M.V.

mos’ tus juegos a mitad de precio
T( nemos 3.000 video

juegos de cambio. C.C. DENDARABA

PEDRO DE ASUA 13B

VITORIA
TELF: (945) 14 83 19

*Pagando la diferencia
segun margen
comercial

EN CORDOBA...

Antes nuestro nomb;'e
COLECCIONISTAS DEL
VIDEQJUEGO

PUBLICIDAD
POR MODULOS

EN CORDOBA...

GESTEC GAMES

NO SOMOS UNA TIENDA MAS.
Ultimas novedades en todos los sistemas.

ESPECIALIISTAS EN: 3D0, JAGUAR,
NEO GEO CD, SONY PSX, SATURN.

Ven a nuestro local de exhibicion.
Pide nuestros catalogos y
compara nuestros precios.

Servicio a domicilio en 48 horas.
TEL.: (93) 418 72 70. Barcelona

EN CORDOBA...

C/ Los Olivos, 6
(Barrio de Sta. Rosa)
14006- CORDOBA

Tel.: 276575

C/ Maestro Priego Lopez, 39
(Ciudad acﬂrxém
14005 - CORDOBA
Tel.: 452490

TODO EN CAMBIO
TODO EN VENTA NUEVO Y 22 MANO

Pidenos por carta
este N° 2 totalmente
gratis. Te anticipamos
algo del N3

-Super reportaje DRAGON BALL Z.
-Entrevista con Manuel del Campo “Lolocop”
redactor jefe de HOBBY CONSOLAS.

-Rol, Ultimas novedades, etc..

toda Espania:
MICRO GAMES
C/ Olivos, 6

14006- CORDOBA
Telf.:957- 401003

INFORMATE EN LOS TELEFONOS:

(91) 654 61 86 6

/. BARCELONA 25 .7
ST/ 22 (D3) 8794842

- GRANOLLERS

6 (91) 654 81 99

CLUB DE INTERCAMBIO

'VENTAE INTERCAMB!O
DE VIDEO JUEGOS.
ULTIMAS NOVEDADES
FAR_A PG /

CAMB!A LOS
VIDEOJUEGOS QUE
QUIERAS FOHTIEMPO

‘ ILIMITADO

POZUELO DE ALAHCON
C. Comercial E Torren
Avd. Juan XXIll, s/n

TF: 7158338

LAVAGUADA

Centro Comercial

Local T-38. Planta 3*

Avd. Monforte de Lemos, 36
TF.:7392834

START

B3

135,

\ ) ULTIMAS NOVEDADES PROFESIONAL S| QUERES
0‘0 PIDE NUESTRO CATALOGO
OFERTAS ESPECIALES

LLAMANO
ALUCINA

GAMES

NUESTRO GRUPO
,§ g INFORN?A‘?TE
o
& o~

= 012 10 Sabes?

5\\ﬁHM[H[ﬂN

Este cupdn fe supondrd un descuento ﬂEhﬂSfﬂ 1.000 Pras. en CIJHIIJFEI e juegos de maxima actualidad para fu consola

VENTA POR CORME0 g

Torrejon MADRID  Tres Cantos MADRID Funngirolu MALAGA

/

Para beneficiarte de esta oferta sélo fienes que rellenar el cupén marcando
con una cruz el juego que deseas (1 juego por cupén] y presentarlo en los

Centros Mail al comprar un juego o peritérico

T

MADRID

BARGaLoNA o BURGOS
i/
7/7”/\ : [l eiiets

FADRIMANIHA, %
TEL: 51439 98

CALLE SOLEDAT, 12
TEL: 464 46 97

SALAMANCA Sta Cruz de TENERIFE
S

CARRER DE PAU CLARIS, 106
Tel: 4126310

4 SANT (KISI’ 5] 57 (mm PZA. DE ARIIDUIIM 4

AV. REYES CATOLICOS, 18,
TE: 4103473 TEL 240547

ZARAGOZA

ZARAGOZA

TRASERA, Y STA, MARIA DE LA CABEZA, | CALLE MONTERA, 32, 2
TEL: 527 8225

TeL: 5224979

MURCIA VALENCIA

§i no hay Centro Mail en t ciudad, pldelo
por correo contra reembolso @ MAIL VxC:
P2 Sta. Maria de la Cabeza, 1. 28045 Madrid.

Méstoles MADRID‘

o
PARGUE VOSA, 24
MOSTOLES, TEL: 61711 15

Palma de Mallorea

,/)ﬁ

CALLETORO, 84,

TEL: 26 1681
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INTERCAMBIOS

CAMBIO Game Boy con
7 juegos y recargador
por Mega Drive con al-
gun juego y con mando.
Preguntar por Arpad.
TF:91-3161673.

CAMBIO juegos «FIFA
International Soccer» y
«Super Soccer» por
«Super Tecno NBA Bas-
ketball». Interesados,
escribir a la siguiente di-
reccion:

Victor Manuel Vaquero
Garcia, ¢/Sierra Nevada,
28-3° D. 28770 -Colme-
nar Viejo- (Madrid).

CAMBIO Rollers, protec-
ciones y Cassio Club por
1 0 mas juegos o por
consola. Interesados, lla-
mar de 13:30 a 14:30 o
de 18:00 a 22:00 horas.
Preguntar por Javi.

TF: 93-7837664.

CAMBIO «Alien 3» por
«Batman Return», «Best
of the Best», «Mortal
Kombat», «Rival Turf»,
«Terminator 2», «Art of
Fighting», «Desert Stri-
ke» y «Final Fight» para
Super Nintendo. Pregun-
tar por Israel.

TF: 925-8177561.

CAMBIO Mega Drive
con 11 juegos y dos
mandos por Super Nin-
tendo con dos mandos y
siete juegos. Preguntar
por Israel. También re-
galo Game Genie.
TF:91-7056129.

1JURGENTE!! he hecho
una apuesta y consiste
en cambiar los juegos:
«Lemmings» y «Alpha
Mission» de Nintendo
por «Super Mario Kart»
de Super Nes en el pla-
zo de dos meses, y s6lo
es para Canarias. Pre-
guntar por Juan Manuel.
TF: 928-208015.

ATENCION cambio 4
juegos de Mega Drive
por el «Rey Ledn» o el
«Road Runner». Llama
de 2:00 a 3:00 de la tar-
de o de 9:00 a 11:00 de
la noche. Interesados,
preguntar por Fernando.
Sdlo Madrid.
TF:91-3114166.

SI TE INTERESA cam-
biar algun juego de Su-
per Nintendo, no pierdas
la ocasion y llama a par-
tir de las 17:00 horas.
Eso si, sélo gente de
Granada. Preguntar por
Juanjo.

TF: 958-255538.

CAMBIO juegos de Ga-
me Boy: «Lemmings»,
«Gostbusters 2» y «Ro-
bin Hood>», por otros del
mismo formato. Pregun-
tar por Dani o dejar un
mensaje en el contesta-
dor. Sélo Galicia. Y si
quieres, «Double Dragon
2 y 3» por «Mystic
Quest».

TF: 988-253877.

CAMBIO consola Mega
Drive con 6 juegos y 2
mandos por Super Nin-
tendo con 2 mandos y 3
6 4 juegos. Interesados,
preguntar por David u
Olga.

TF: 93-4480085.

QUISIERA CAMBIAR el
juego de Super Ninten-
do: «Ex-Haust Heat»,
por alguno de deportes,
a poder ser de futbol.
Sélo San Sebastian y
provincia. Interesados,
preguntar por Alex.

TF: 943-212274.

CAMBIO consola Nin-
tendo con dos mandos y
dos juegos en magnifico
estado, por una Mega
Drive con un mando y, a
ser posible, un juego in-
cluido. Interesados, pre-
guntar por José.

TF: 986-403661.

S| TIENES una Mega
Drive mas CD y quieres
probar algo nuevo, te la
cambio por un coche ra-
dio control completo, va-
lorado en mas de
300.000 pesetas. Usado
sélo dos veces. Pregun-
tar por José Ramon.
TF:91-8519006.

CAMBIO el juego de
Mega Drive «Sensible
Soccer» por el «FIFA
Soccer» del mismo for-
mato. Preguntar por Da-
vid. Llamar por las no-
ches. Sélo Madrid.

TF: 91-3550582.

CAMBIO consola Nin-
tendo con 5 juegos y 2
mandos por la Super
Nintendo con 1 6 2 man-
dos. Preguntar por Fran-
cisco. Sdlo tardes.

TF: 96-2425016.

VENTAS

VENDO consola Master
System Il con 9 juegos
por tan solo 12.500 pe-
setas. Todo en buen es-
tado y con instrucciones
y caja. Preguntar por
Sergio.
TF:91-6301495.

VENDO Menacer de Me-
ga Drive con 7 juegos.
Soélo estrenado. Precio:
7.000 pesetas discuti-
bles. Llamar de 3:00 a
4:00 horas 0 de 9:30 a
11:00 horas. Preguntar
por Joaquin.

TF: 974-470354.

VENDO consola Mega
Drive con el juego «So-
nic» por 10.000 pesetas.
Preguntar por José. So-
lo tardes.

TF: 93-3089019.

VENDO 14 juegos de
Super Nintendo, en per-
fecto estado y todos han
pasado la lista de éxitos:

®

«Dragon Ball Z», «Fatal
Fury Special», Adapta-
dor, «Megaman»... Los
que estéis interesados,
preguntar por Josep.

TF: 972-850790.

VENDO los siguientes
juegos para Master Sys-
tem: «Action Fighter»,
«World Grand Prix»,
«Secret Command» y
«The Ninja». También
vendo control pad y uni-
dad de fuego rapido. Ba-
rato. Preguntar por To-
mas.

TF: 981-271520.

VENDO consola Neo
Geo en perfecto estado,
que incluye 2 mandos y
3 juegos (uno de ellos es
el «Art of Fighting») por
s6lo 55.000 pesetas. Pa-
ra mas informacion, lla-
mame. Preguntar por
Jordi.

TF: 971-730015.

VENDO Amstrad CPC
6128 ordenador perso-
nal con 50 juegos: «Gol-
den Axe», «Bubble Bob-
ble», «Indiana Jones» y
muchos otros. Barato.
Precio a convenir. Pre-
guntar por Jesus.

TF: 91-4092166.

VENDO Super Nintendo
con los juegos: «Street
Fighter 2 Turbo», «Star
Wars», «Tiny Toons» y
«Mystical Ninja». Todo
por 25.000 pesetas.
iiNegociables!! No os
perdais esta ocasion uni-
ca. Interesados, pregun-
tar por Israel.

TF: 95-5702087.

VENDO consola Master
System Il, dos pads y 4
juegos: «Alex Kid», «So-
nic», «Super Modnaco
GP Il» y «Sensible Soc-
cer» sin estrenar, por
11.000 pesetas. Nego-
ciables. Debéis pregun-
tar por José.

TF: 947-212225.

VENDO consola Mega
Drive con tres mandos
(uno normal, otro turbo y
uno por infrarrojos), mas
once juegos. Entre ellos:
«Jungle Strike», «Flash-
back», etc... Todo por el
precio de 45.000 pese-
tas. Interesados, pregun-
tar por Gutier.

TF: 981-261916.

VENDO Game Gear en
buen estado, con funda
para transportarla y nue-
Ve juegos: «Sonic», «So-
nic 2», «Street of Rage»,
«Donald Duck», etc...
Llamar de 14:00 a 15:00
horas. Preguntar por Mi-
guel.

TF: 920-301249.

VENDO Mega CD 2 por
35.000 pesetas, con 2
CD’s por 39.000 pese-
tas, con ademas 2 de
Mega Drive y un demo
CD. So¢lo Méstoles. De-
jad mensaje en el con-
testador automatico.
Preguntar por Israel.

TF: 91-6464679.

VENDO Master System
[l con 1 mando y 3 jue-
gos por 10.000 pesetas.
También vendo por se-
parado. Preguntar por
Sergio.

TF: 91-3172117.

VENDO Mega Drive +
Mega CD Il con 5 jue-
gos, 2 mandos y un
mando por infrarrojos.
Todo esta nuevo y en
perfectisimo estado. Lo-
te: 55.000 pesetas. Pre-
guntar por Constantino.
TF:952-399039.

URGE VENDER consola
Mega Drive en perfecto
estado con 4 juegos y un
control pad, tan solo por
15.000 pesetas. Los que
estéis interesados en la
compra, llamar de 20:30
a 21:30 horas y pregun-
tar por Ramon.

TF: 977-360919.
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VARIOS

VENDO «Street Fighter
[l Turbo» japonés con
adaptador por 10.000
pesetas. También cam-
bio «Axelay» por «U.N.
Squadrom», y vendo
«Flashback» por 8.990
pesetas o cambio por
«Nigel Mansell's». Todo
nuevo. Preguntar por Ki-
ko.

TF: 91-8953519.

CAMBIO O VENDO 2
control pads mas 3 jue-
gos para Master System
I, «Sonic 1y 2» y «After
Venture», por 1 juego
para Super Nintendo. O
vendo todo por 5.000 pe-
setas. Interesados, pre-
guntar por Javi.

TF: 957-121429.

TENGO 32 juegos de
Master System Il en dis-
posicién de alquilar a
precios razonables. Inte-
resados, llamar a Endika
a partir de las 16:00 ho-
ras. Solo Bilbao.

TF: 94-4443316.

VENDO los siguientes
juegos de Super Ninten-
do: «Dragon Ball» (8.000
pesetas) y «Super Goal>»
(7.500 pesetas). Tam-
bién los cambio por «Su-
per Street Fighter», por
«Donkey Kong» o por
«Sunset Raiders». Pre-
guntar por Alfonso.

TF: 977-216094.

VENDO Atari 2600 con
300 juegos y Spectrum
con 70 juegos 128 K por
15.000 pesetas, o0 cam-
bio por Super Nintendo
con «Mortal Kombat 2» 0
con otros 2 juegos, o por
«Art of Fighting». Pre-
guntar por Carlos.

TF: 93-7703928.

VENDO juegos de Mega
Drive:  «Chiki ~ Chiki
Boys», «Test Drive»,

«Hellfire», «Super Ména-
co GP» y «Sonic», por
sélo 6.000 pesetas.
También cambio «Sonic
2» por «Road Rash 2».
Preguntar por Angel.
Llamar de 14:00 a 17:00
horas y de 20:00 a 24:00
horas.

TF: 925-376644.

VENDO Master System
[l con 4 juegos y dos
mandos. Practicamente
nueva. Vendo por 7.500
pesetas. Discutibles. O
cambio por Game Gear
con mas de 2 juegos.
Preguntar por José Ivan.
TF: 96-5246261.

VENDO O CAMBIO los
juegos de Game Gear:
«Sonic 2», «Land of lllu-
sion» y «Krusty's Fun
House» en perfecto es-
tado. Solo Madrid. Pre-
guntar por Sergio.

TF: 91-3310699.

VENDO Master System
[l con 1 mando y 3 jue-
gos por 10.000 pesetas.
O también por separado.
Preguntar por Sergio.
TF: 91-3172117.

VENDO Mega Drive +
Mega CD Il con 5 jue-
gos, 2 mandos y un
mando por infrarrojos.
Todo esta nuevo y en
perfectisimo estado. Lo-
te 55.000 pesetas. Pre-
guntar por Constantino.
TF:952-399039.

VENDO Mega Drive con
6 juegos por 23.000 pe-
setas o la cambio por
una Super Nintendo con
3 juegos. Sdlo provincia
y Madrid. Liamar de 6:00
a 7:00 horas de la tarde.
Preguntar por Javi.
TF:91-6912687.

ME GUSTARIA cartear-
me con chicos/as que
posean la consola Mega
Drive, de 12 a 14 afios.
Prometo contestar con la

mayor rapidez.

Escribir a: David Mird
Brigido, ¢/Covadonga, 4-
Atico 12, 08291 -Ripollet-
(Barcelona).

VENDO «King of Mon-
ters», por 3.500 pesetas,
«World Cup USA'94»,
por 4.000 pesetas, y
«Street Fighter Il Turbo»
por 7.000 pesetas, o los
cambio por Scope,
«Bubsy», «Art of Figh-
ting» u otros. Sélo Ma-
drid. Preguntar por Ra-
mon.

TF: 91-5721876.

VENDO Master System
Il con 7 buenos juegos y
2 pad por 15.000 pese-
tas, o cambio por Mega
Drive o Super Nintendo
basica. jNegociable! jUr-
gente! Preguntar por Ro-
que.

TF: 908-540282.

COMPRO Mega Drive o
Super Nintendo por
5.000 pesetas + una
Master System con siete
juegos y 2 control pad.
iNegociable! Acepto otra
proposicion. Preguntar
por Lucio.

TF: 908-540282

COMPRAS

COMPRO el juego «Tiny
Toons» viejo de Mega
Drive. Si estas interesa-
do, llamay acordaremos
precio. Preguntar por
David.

TF: 91-4626950

COMPRO el juego
«Aladdin» o «Los Pitu-
fos» por 3.000 pesetas
cada uno, con caja e ins-
trucciones. Interesados,
mandar una carta a la si-
guiente direccion:

Pedro Antonio Fernan-
dez Fernandez, c/Del
Mar (Bolnuevo). 30870 -
Mazarron- (Murcia).

®

COMPRO Tv Sintoniza-
dor Game Gear por un
precio inferior a 3.000
pesetas. Interesados,
escribir a:

Juan Diaz Alvaro, c/Vel-
zunegui, 5-6° C. 28025 -
Carabanchel- (Madrid).

COMPRO consola Mega
Drive por menos de
10.000 pesetas. Si pue-
de ser, con algun juego
y dos mandos. Llamar
los lunes, martes y jue-
ves de 19:00 a 22:00 ho-
ras. Debéis preguntar
por Jesus.

TF: 91-6814397.

COMPRO Super Ninten-
do con dos mandos a
10.000 pesetas, o a
15.000 pesetas con cua-
tro juegos. Preguntar por
Isaac. Sdlo Madrid.

TF: 91-3455228.

COMPRO Game Boy
por 5.000 pesetas, sin
juegos, y con algun jue-
go por 6.000 pesetas. In-
teresados, llamar por las
tardes. Preguntar por
Samuel.

TF: 926-586141.

COMPRO consola Mega
Drive con o sin juego.
Precio negociable. La
compro con al menos un
mando de control. Los
que estéis interesados,
llamar de 3:30 a 22:30
horas. Preguntar por An-
drés. jUrgente!

TF: 983-203951.

COMPRO codigos para
el Action Replay de Su-
per Nintendo. Los cddi-
gos los quiero de juegos
del afio 1993y 1994. Un
ejemplo: «Robocop 3»
c6digo-7E047738. Pago
por 30 cddigos de juegos
nuevos 1.000 pesetas.
Mandar para verlo.
Escribe a esta direccion :
José Sanchis Gasco,
c/Escalante, 362-Bajo.
46011 (Valencia).

COMPRO la caja del
«Pushover» con instruc-
ciones por 1.000 pese-
tas, y la caja de «Super
Mario World» por 500
pesetas. También com-
pro el «Fatal Fury 2»,
Preguntar por Pedro.
Sdélo noches y sélo re-
gion sur de Galicia.

TF: 051-91237.

COMPRO  «Sensible
Soccer» en buen estado
por 4.500 pesetas. Sélo
Barcelona y alrededores.
Preguntar por Ivan.

TF: 051-91237.

COMPRO videojuegos
de Nintendo, pero en es-
pecial: «Maniac Man-
sion», «Shadow Wa-
rriors 2», «World Cup» y
«Qut Run». Interesados,
preguntar por Carlos.
iAh! y que no sean de-
masiado caros.

TF: 968-502689.

COMPRO juegos de
Neo Geo: «Top Hunter»,
«Spin Master», «Sengo-
ku [I», «Wiew Poin» y
otros. Precio a convenir.
Llamar a partir de las
8:00 de la tarde. Pregun-
tar por Pablo.

TF: 94-4113434.

COMPRO juegos de Me-
ga Drive con caja e ins-
trucciones: «Street Figh-
ter [I» o «Dragon Ball Z
[I» por 3.500 pesetas,
«Rey Ledn» por 3.000
pesetas y «FIFA Soccer
95» o «Kick Off 3» por
3.000 pesetas. Todo jun-
to por 9.500 pesetas.
Preguntar por Antonio.
TF: 96-3805257.

COMPRO los juegos de
Mega Drive: «Aladdin»,
«Jungle Book», «Cool
Spot» y «Sonic 3», por
3.000 pesetas cada uno.
Siempre que estén en
buen estado. Preguntar
por Miguel.

TF: 977-750777.




COMPRO «Dragon Ball
Z» de Super nintendo
por 3.500 pesetas, con
caja e instrucciones. Lla-
mad de 2:00 a 4:00 ho-
rasy de 8:30 a 10:30 ho-
ras de la noche.
Preguntar por Rober.
TF: 94-4387845.

CLUBS

HOLA COLEGA te pro-
ponemos un club “Earth
Dawn” para Sega Mega
Drive y Master System.
Tendras trucos, cam-
bios, sorteos, etc... LIa-
manos y te mandaremos
un fasciculo con nues-
tras opciones. Preguntar
por Isaac.

TF. 6712568.

SOMOS TRES CHICOS
que queremos formar un
club de usuarios de Pc
con trucos e intercam-
bios. Sélo Catalufia. Es-
cribir urgentemente a:
Cristhian Parras Fernan-
dez, c/Vallés, 45-6°
08190 -Sant Cugat del
Vallés- (Barcelona).

REVISTA DRAGON
BALL ¢quieres que se
emita en la Tv? |Enton-
ces escribe! Estoy reco-
giendo firmas para que
la cadena autondmica
de Madrid lo ponga en
antena de nuevo. Si
quieres ver a Goku y de-
mas en la Tv, escribe a:
Ignacio Zafra Fiunte,
c/Santiago Compostela,
24-72D. 28034 (Madrid).

{ATENCION! si tenéis
Mega Drive y/o Pc, infor-
maros del club “Barriga
Soft” y fliparéis en 256
colores. Pregunta por
Eusebio. jLlamal

TF: 98-5574591

ESCRIBE a la siguiente
direccion, y recibiras un
montdn de trucos con la
mayor rapidez. jEspero
vuestras cartas!

Xavier Garcia Moya,
Plaza de la Infancia, 4-
17 18, 08020 (Barcelo-
na).

CLUB OFICIAL ATARI
JAGUAR si eres uno de
los afortunados posee-
dores de la consola mas

potente del mundo o es-
tas interesado en serlo,
Unete a nosotros. Es la
mejor forma de disfrutar-
la alo grande. Los que la
tengais y est8is interesa-
dos, debéis preguntar
por Israel.

TF: 95-5702087.

¢ QUIERES PERTENE-
CER a uno de los clubs
maés grandes de Espafia,
con unos 5.000 video-
consoleros afiliados?
Pues envia tus datos
personales, una foto y
500 pesetas a:

Club Another World,
Avd. Montecarlo, (Ciu-
dad Antena Bloque 1)
152D, 03500 -Benidorm-
(Alicante).

HACE 2 ANOS que te-
nemos un club de Nin-
tendo. Somos més de 24
en toda Espafa. Intere-
sados, preguntar por
Martin.

TF: 981-682295.

TU CLUB DE GAME
BOY con carnet, revista,
cualquier truco que ne-
cesites y con gente ex-

perta en el tema. |jjAni-
mate!!! Te espera en la
siguiente direccion:
Gerardo Martinez Cas-
tro, ¢/Severo Ochoa, 12-
32|, 24750 -La Bafieza-
(Ledn).

CLUB DEMOLISHER
compra, venta e inter-
cambio para usuarios de
Pc51/4,3 1/2, CD-Rom
y consolas. Si deseas in-
formarte, escribe a:
Club Demolisher, ¢/Lau-
rel, 2-52 B. 28005 (Ma-
drid).

CLUB “THE SWORD
OF DRAGON” somos
dos chicos que quere-
mos formar un club. Ha-
bré trucos, compras, sor-
teos, etc... Envia 25
pesetas junto a tus datos
a la siguiente direccion:
Juan Manuel Romero
Hortelano, Avd. los Mo-
zérabes, 19-Ptal. A 1222,
14011 (Cdrdoba).

CLUB “GOKUMANIA’
Concursos de dibujo, te-
ma: “Dragon Ball Z".
Manda dibujos, datos
personales y 100 pese-
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tas a: Xavier Martinez
Beorlegui, ¢/San Fran-
cisco, 54-62 C. 20002 -
Donostia- (Guipuzcoa).

SOMOS 3 nifios que te-
nemos entre 12 y 14
afios, y que queremos
formar un club de posee-
dores de Super y Game
Boy. Intercambiamos
juegos y trucos. Sdlo
Barcelona. Preguntar
por Radl.

TF: 93-3873402.

CLUB GAME GEAR con
carnet e intercambio de
trucos vy juegos. Eso si,
manda foto.

Escribir a: Carlos Gomez
Olalla, c/Antonio Folgue-
ras, 13-72 A. 28018 (Ma-
drid).

{ATENCION! quisiera
cartearme cob chicos/as
amantes de la videoma-
nia entre 15 y 25 afos,
que quieran saber cual-
quier cosa de videojue-
gos. Gran experiencia.
Escribir a: Daniel Bravo
Brega, Pasaje Gonzélez
del Campo, 7. 14014
(Cérdoba).
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