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Commodore
Fordi fremtiden forlzengst
er begyndt.




5/ PULS
Som vanligt er "Puiz”

naturligvis ferst med det aller-

12/ Dnskejobbet
Han far penge for at spille!
sa t ‘engan
g&n, sgfrndods g‘gkerl Hedoen-
sted. Laes alt om Allans fan-
tastiske historie.

Test dig selv

e

Frankrigs spilslot

Noget lader til at -
vh?ge!acrobsmt-‘:v;mm
nyh‘andfwdepb(emcg?ede
supergrafikspil. Vi var

spotten og pravesmagte vi

SOFT Mail

Brevkassen er d%%n for g?eddu
k:sg L sender
selv ,‘%, er n Soft Mail,
St. Kongensgade 72, 1264 K.

SOFT Check

Hofte hitheder fra spille

nes verden. Sadan serSOFT
Check ud denne gang. hvor
testholdet har prevespillet
bdde de kiksede og de knap s
54 kiksede ‘puter-spil.

Arcade Action
Aid

54 er der hjcelp til -
srege ComeerﬂJ?'gdAfcﬂds
;;.cﬁon nﬂg{d dbner foa'a'werg_e,
H;?re?pok?as j sc;)a.-g.'%%sr Sl
frem.

SOFT Cheap

84 er han tilbage, manden.
hvisnavnlydersomennyslags
cornfiakes. Ja, det er natur-
ligvis Duffy, the one and only
pa billigspillenes langside.

Bedste spilfreak

Heikki Karbing er en spilfreak
af format. Han har nemlig
scoret prisen som verdens
bedste software-importer
1988. Og hold nu fast: Han er
svensker!

A CMISVIC Leghes -5 ) o Amiga 3xA
cn = . A.E,cadq Action Aid ru;;ler Al
e Tifh - = Ali').'gaa 5
cumis Kiliegéns disticnsen i ¢ : / Enubgheder? ,o?g,"” m”g ;nedse
- Padariien: S TERRTS P - ; spcen frempd  side 37 og
R NCLNIR VY ! . : . ] ~ tast svineriet ind,

i*’:ﬂ“ o ]1,5 S

potls” Stjernevisionerne
Up and coming pa den a-
merikanske Amiga-front:
Det er Starvision, det ama-
gerkanske software firma, der
nu har dbnet office pd Maai
syci.f:k z?venue i hjertet af New

TAST ‘em all in

S er der gratis spil til alle! De
bedstgfprogramn'ter erud
val vores eksperto-pa-
nelo, og her er de: Tast dem
bare ind!

Dork Sel 54/ Vaer med og vind
_Tr:gf; [ﬁ'%.; ?% - Kcempekonkurrencen, der
e o SpiltestetiSOFT erkaraktergivet eft kalap rykker er en gave fra SOFT i
Ssfjerne. Femstiemetreprcasentersr deteminente solut samarbejde med engelske
ne 3 i Firebird. Her kan du vcere
~med, hvis du da ellers kan
udtale navnet pd gutter
nes seneste spil.

1BEN: 0109 o fadat cite TQ"Evsc~an




TRYG LAVPRI

DISCOUNT-PRINTER citizen

Billig matrix-printer til Commodore 64/128 o lign

® Egte Citizen-kvalitet

® 40 tegn pr. linie

® Skriver bade redt og sort

® To skrifttyper indbygget

® Bruger standard 70 mm rullepapir. en rulle medfolger gratis
® Kompak!. Let at transportere

SP AR 50°J|Io

Atsindig billig:
- Rekwirer gratis skriftprave!

HVORFOR IKKE TA' TO

Seikosha SP-180 VC

OG SPARE

LUXUS-PRINTER

Protessionel matrix-printer til Commaodore 64/128 o.lign
® Skrivehastighed: 100 tegn/sek. ved draft og 16 tegn/sek. ved NLQ
® 12 skrifttyper, alle med danske karakterer

* Imponerende flot hejoplesningsskrift og grafik

® Bdde traktor- og valsefremfering

® Kan ogsa skrive pa almindeligl Ad-papir

® Sknver grafik fra Final Cartridge, Doodle, Koalapairier osv

99 MED DET SAMME '
mm YDERLIGERE 100 KR ? 000~
B 25tk kun kr. 1890.- gPAR Y

- Rekvirer gratis skriftprove!

™

DEN ORIGINALE

- Det professionelle copyinterface

® E1 fantastisk kopivaerkie)

¢ Gor det legende let at kopiere programmer
pa band

® Kopierer via direkte, digital signaltransport
fra en datasette ul en anden

® Eristand til at kopiere ethvert stykke software

A 148
-
L]

NB! Fas ogsa uden
kabinet for kr. 99.'

NS

Salg din ordbog og

kob et dansk turbomodul

Indeholder bl.a.

® 2 band-

® Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere

® 19 sekunders formattering

® 3 fuldautomatiske kopiprogrammer

® Belagte funktionstaster med mulighed for
selv at definere

® Indbygget resetknap

Det hele er selviolgelig fuldt menustyret

turboer: ABC-turbo og TURBO I

Lav dine egne moduler med Promark 64
® Braender eprommer op til 64 kbytes (27512)
® Laver programmer pa op til 248 blokke om til
cartridge
® Med laekker up-date software
® Trinles valgbar braendtid ned til 7 sek.
for 8 kbyles
Her er kort sagt den forste, heldige kombination
af pris, kvalitet og features inden for eprombraen-
dere!  Excl. TEXTOOL kr. 548.=
Incl. TEXTOOL kr. 648.=
Multicard 512 - universeltepromkort, der kan an-
vendes til eprommer med autostart fra 8
il 64 kbytes. Fra kr. 98.-

pRC’_mﬂRK

G4

298.-

FREEZE-MACHINE

® FREEZE: Kopierer naesten alle programmer
ogsa originaler | flere dele som f.eks. Winter-
Games. Kopierer tilmed Ira band til disk
0g omvendt

® FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pé kun
15 sek. | sa mange eksemplarer, du métte
onske

& TO DISKTURBOER: Op til TYVE gange
normal hastighed

® LYN-FORMATTERING: 12 sekunder

¢ Delinerede funktionstaster

® Resettast til snydepoket o-lign. 448 3
=

DOLPHIN-DOS

Seetter liv i den slove 1541

® Op til 30 gange hurtigere load

® Op til 12 gange hurtigere save

® Arbejder hurtigere med alle filtyper

® Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS)

® Centronics-interface

® Udvidet skaermeditor

® Hurtig-formattering

® 100% program-kompatibel

® Kopiprogram, der kopierer en hel diskside
pa 18 sek., medlelger GRATIS

® Fas ogsa il C-128 885--

"EROMBRZNDING PA COMMODORE 64"
af Erling Petersen 1 98._

Enbog, der indeholder en kompletindfanng | eprommer- -
nes spandende verden. bide beregnet for begyndere :": ":d samtidig
eb af
Promark 64: 98-‘

og widerekomne. lllustrerel med Michael Holfmeyers
Fhs ogsh pa biblioteket. Sperg efter ISBN 8/ - 89256 02 6

maorsomme tegninger. 100 sider

® Joystick-/mus-styring af de mange faciliteter
® Diskette- og band-turbo

® Freeze-kopiering

® Lackker menufering

® 60 nye hjalpekommandoer

® Avanceret screendump pa printer
Modulet, der gor din 64’er til en AMIGA

54

MULTIMOOU L

DISKDOBLER

TURBO I

TRYGHEDS-GARANTI

® ABC-tapeturbo
e TURBO lI-tapeturbo

Solid tang, der klipper praecist.
firkantet hak i disketten, sa den
ogsa kan bruges pa bagsiden i

Professionelt bordjoystick med
autofire og 8 microswilches,
Stort handtag med behagelig
vandring, fastholdt pa bordet af

® Kopiprogram band-band 1541°eren.
® Definerede F-laster

® Indbygget resetknap

® Optager ingen hukommelse

® Sparer dig for at loade turbo ind fra band'

223.- || 68.

fire sugelodder. 1 ars garanti
mod nedshidning

1 stk. 198-"
2 stk. 300-"

IC-RUN nr. 7 skrev:

oversigt

Ved kob af 100 stk. medfolger e incl. 14s og nagler

GRATIS en 100 stks diskettebox

10 exira disks

samt enten en diskdobler eller 1 68 -

"Et af de bedste joystick

Ved alle keb hos BMP-DATA medfelger et trygheds-ga-
rantibevis, der giver dig felgende rettigheder:

1) B dages returret

2) 30 dages ombytningsret

3) Mindst 1 ars garanti (pa disketter ydes 5 ars garanti!)

4)Gratis atfa svar af vore teknikere pg spergsmalangéen-
de brugen af det erhvervede produkt.

Er du alligevel ikke tryg ved at handle pr. postordre, er du
velkommen til at besege vor butik, Lystrupvej 3, Gerlese.
Aftal tid for demonstration eller kom i vores faste bnings-
tidkl. 15-18. Vi henviser ogsa gerne til naermeste forhand-
ler pa tIf. 02 27 81 00. Her oplyses 0gsa, om den enskede

LY

‘MﬁﬂﬂGA "HJORNET
3,5” DISKETTE-

STATION
NEC 1037A

® For AMIGA 500/1000/2000
® Fuldt kompatibel

® Med gennemfort bus

® Afbryder indbygget

® Formfuldendt design

® Meget stabil

20 MB-version ..
40 MB-version

EPROMBRAENDER
A500, 1000 og
2000 Braender al-
le eprommer fra
2716 til 27011,
Superhurtig soft-
ware medfelger

wn 1295,

HARDDISK TIL A500
kompleti metalhus med netdel og con-
troller. Gennnemfert bus.

DISKETTER 525" & 3,5" Q'SKE”EBOX - 400 5%, jeg kan mindes” vare er pa lager.

Kvalitetsdisketter med 5 ars ® Plads til 100 stk 1“‘.-, 119'.

trygheds-garanti 5,25 disketter a5 - e e e o i e e e
10 stk. 35" DSbp 159.- ® Med plastkort, der muliggor

SSDD 1 k. - forskydning af ti disketter ad

SO iou 6B | | gt L POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller ring pa vor ordretelefon

OBmr-oAiAl

Lystrupvej 3, DK-3330 Gerlese, Postgiro 1 90 62 59

02 27 81 00

MIN ADRESSE ER:

JEG BESTILLER HERMED:

ggg:': STK. KR. NAVN: B
GAKO ’ STK. KR. GADE, NR.:

TEMgKepelm - STK. KR. | POSTNR.

ternativ til disk/ STK. | KR. | BY:

harddisk: Taend STK. KR. | TLF.NR.

."”as"'"‘c""g%d;" o BETALING: O Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.-) | [ KATALOG ONSKES

igang med det du D Check vedlagt + porto  og gebyr (kr. 25.-) | ALT (SENDES GRATIS)

gklal 32909'9 = kr. 16.00 tillaegges kr. 41 - ) SKRIFT PROVER @NSKES
oaaua! e i san PR N B S N

1395.-

kun 848!' :.'

Alt er med min. 1 &rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms.
Der tages forbehold for trykfejl, prisendringer og udsolgte varer - ring!




Pulzerende sizlende saftigt - det er
hotte news, nar de er allerbedst.
PULS. Din spalte med varme nyheder

og rygter om spil, der er pa vej...

* ¥
* %

SJOVT
NAVN
GOD FIK

God grafik, men et sjovt navn.
Sa kort kan seneste spilpakke
fra Firebird beskrives: “Whiri-
gig” er titlen og ja, du lceste
rigtigt sGidan SKAL det faktisk
staves.

Spillet har voeret laenge un-
dervejs, meeeeget Icenge
faktisk, men nu skulle det
veere her. Endelig.

Manden bag hedder Mike
Singleton, og hvis du synes,
navnet lyder bekendt, er det
ikke helt galt. Herren er nemlig
“far” til et gammelt grafikad-
venture ved navn “Lords of
Midnight” (detfte spil blev
kendt for sine vildt mange
locations, s& mange at.folk
har glemt tallet igen).

| “*Whirligig” er der ikke det
mindste touch af kedelig
adventure-tekst. Her gcelds
det om at bloppe rundt i rum-
met, s& det er en sand fryd.
Fyr-fyr-fyr.

“Whirligig” heddder seneste spil
fra Mike Singletons héand. Grafik-
ken er god, men navnet... suk.

RAID OVER
MALM2

S& er der danske spil pé vej.
18-drige Troels Ngrgaard og
19-arige Tom Iversen er ved at
lcegge sidste h&nd pd& deres
“Raid Over Maimg“.

Titlen, der er hentet fra US-
Gold forbilledet Raid Over
Moscow, er kun en midlertidig
arbejdstitel: De to program-
mgrer forsikrer os om, at vi ikke

kommer til at skyde forsvarsla-
se svenskere ned i spillet (des-
veerre, drenge - ikke noget
skdne-blod this time).
Grafikken er god og i gamep-
lay minder “Raid over Mos-
cow” faktisk en hel del om
iscer Xevoius, en anden US
Golder.

Tom Iversen, den ene af deto,
er igvrigt freelancer pd vort
sgster-mag “COMputer”,
Begge programmgrer bor |
Greve Strand syd for Keben-
havn og sammen kalder duo-
en sig for Ultra-Soft. Nér de er
faeerdige med “Raid over Mal-
ma”* (som er til C64), vil de
kaste sig over Amigaen og
lover at producere kvali-spil fil
denne maskine. Vi glaeder os
i denne fid...

BATTLE-
BILEN

Hewson er hot om korte fider
med “Battlecar Marauder” -
et skyd-p&-det-hele spil, hvor
du skal plukke dliens ned fra
himlen og g@re demtilmdanes-
tev pd jorden.

Hvabahva? Jo, | Battlecar
Marauder handler det om at
trykke pd triggeren og fyre
den af. Du har lasers, der med
variabel kraft smadrer tvcers
gennem krigsskuepladsen. Du
har missiler, der med enorm
styrke scanner horisonten for
fiender. Og du har molotov
cocktails, der vildt og volde-
ligt eksploderer uhcemmet til
hgjre og venstre.

Battlecar Marauder scroller
vertikalt, altsd oppefra og
ned. Grafikken er lavet af
mester-in-spe Steve Crow, og
s& er der lavet en solid om-

SOFT 5/88 5



gang krigs-kamp-musik af de
to synthesizerdrenge Barry
Leitch og Dave Rogers. Mark
Kelly, Glasgow, star for selve
programmeringen, og spillet
findes til Commmodore 64/128,
Spectrum og Amstrad.

STJERNE-
FLADE
NUMMER ET

Interstel er navnet pd et nyt
softwarefirma, der i den frie
verden repraesenteres af Les-
ley Mansford und Electronic
Arts.

Firmaets ferste spil er debt
“Star Fleet I”, og det et mix af
action og strategi - et mix, der
hvis man skal placere det i en
genre vel ncermest md kaldes
Strategi rum-simulation.

OK, s& siger du, det lyder som
et hulrgvet, kedeligt nothing-
to-do-but-sitting-here-all-day
crap-spil? Det er det ikke.
“Star Fleet |” er fgrste game i
en serie af Fleet-spil, der ud-
fordrer bade knoppen og fy-
re-fingeren.

| "Star Fleet 1" er du gverstkom-
manderende pd en af de 36
store inter-galaktiske rumcrui-
sere. Du skal beskytte de ydre
regioneriAlliancen fra at blive
invaderet af fiendtlige rumski-

be fra Krellan og Zaldron Im-
perieme. Eftersom modstan-
deme er | besiddelse af Al
(kunstig intelligens), m& du
bruge dine strategiske evner
fil at snyde dem og lokke dem
i baghold.

| spillet skal du desuden redde
rumstationer, fange fiendtlige
rumcruisere og fraekke dem i
faeengsels-hangar, lcegge
miner ud, undersgge galak-
sen for indfrcengende spioner
og sluttelig reparere forsvars-
systemer, der er blevet skudt i
smadder.

Til din hjcelp har du ialt 13
avancerede systemer, herun-
der high-tech supercompute-
re, torpedoer, reparations-
robotter, laser-beams og
meget meget mere.

“Star Fleet |” f&s til Amiga, IBM
og ST (495.-) samt til Commo-
dore 64/128 (kun pd disk, pris
275,).

KANE Il

Howdy partner! Mit navn er
MarshallMcGraw ogjeg eren

stevet fyr fra det vilde, vide

West. Hos mig sidder seksla-
berme lgst, og far jeg proble-
mer, skyder jeg mig vej ud.

Jeg er aktuel lige nu med et
nyt spil, kaldet “Kane II”. Og
har du bare intelligens som en
gennemsnits-rgdhud  vil du
vide, at det er efterfglgeren til
go‘e gamle “Kane” - et aof
verdens ferste Mastertronic-

billigspil og et spil, hvor man
skulle ride og skyde.
Dennegang er vi ogsd vestpd
og med din trofaste Stetson,
din ganger og din Smith &
Wesson skal du overleve. Er
der gang i dig til en omgang
action foran fortet?

Frem med lassoen og spil
med. “Kane II” kommer om
mindre end en mdned - prisen
bliver pcent under de 40 kr.

FRA FILM
TIL SPIL

Spil, der er bygget over kend-
te biograf-flm - det er ikke
noget nyt. Taenk bare pd

Ghostbusters, verdens mest
solgte computerspil, eller E.T.,
spillet bygget over Steven Spi-
elbergs mestervcerk.

Nu er endnu en biograffilm
ved at spille op: "Willow”.
Det er George Lucas (ham
med Star Wars og Indiana
Jones), der sammen med Ron
Howard (Splash og Cocoon)
stér bag "Willow”, en eventyr-
film, der handler om en noget
anderledesheltienkamp, der
bringer ham ud af sin lille Hans
og Grethe landsby ogindien
meark, vild verden befolket af
de enorme Daikinis og mystis-
ke feer.

Filmen, der efter al sandsynlig-
hed far premiere til sommer
eller i det tidlige efterdr, er fra
Metro Goldwin Meyer. Og
computerspillet, der udkom-
mer i lgbet af juli, er fra Minds-
cape (folkene bag Cinema-
ware).

| flmen vinder de gode krcef-
ter over de onde. Vor helt,
Willow Ufgood (der | parentes
bemcerket blev drillet hardt i
skolen pga sit navn) bliver for-
sorgsvecerge for en baby ved
navn Elora Dan (som ogsd
havde en ond mor, dade stod
ved dgbefonten). Anyway,
ungen har nogle magiske
kraefter, der kan gdelcegge
mgrkets dronning, Queen Pia
Bavmorda.

Nar du spiller spillet, kommer
du sammen med Elora og
Willow gennem fangekceldre,
enorme m@rke skove og kolde
is-huler, altimens i kcemper
mod Nockmaar soldaterne,
der forsgger at stoppe jer. Alle
episoder i spillet er hentet di-
rekte frafilmen, ogdukansom
spiller vcelge at vaere en vil-
karlig af personerne. Bare du
vinder.

Selvom historien bag Willow er
ren adventure, er Willow The
Computer Game, som spillet
hedder, en blanding: Her er
eventyr og her er action.
Skcermbilledeme er taget fra
den rigtige biograffilim og blot
digitaliseret ind i computeren
ogialt erdersyv spilinkluderet:



Alle erhentet frafilmens hand-
ling.

Som en ekstra detalje er der i
spillet reset-mulighed for at
indtaste nye kort og nye sce-
ner, s man faktisk p& den
made kan skabe sit eget spil.
Smart, Mindscape.

SPIL PR. CD

Compact Disc mediet far i
@jeblikket fantastiske anven-
delses-muligheder. Nogle
brugerdet kun til at spille musik
pd (CD-plader), og inden for
dette felt er de smd& swlvskin-
nende laser-skiver netop ble-
vet mindre: Der er nemlig lige
kommet CD-singler med kun
20 minutters spilletid og 8 cm i
diameter.

Nyt pd CD-fronten er ogsé
CD-video, en slags video-pla-
der, hvor der ligger film og
musik | allerhgjeste kvalitet.
Disse plader er stgrre end nor-
male Compact Diske og kan
kun spilles p& specielt CD-vi-
deo udstyr.

CD-ROM erogsd et forholdsvis
nyt fcenomeen. | erkendelse
af, at der pd en CD kan ligge
informationer svarende fil fle-
re hundrede diskettesider, er
man nu ogs& begyndt at bru-
ge CD’ere i computerbran-
chen. De bruges som lagring-
smedie, men harden ulempe,
at de Ikke kan skrives p& - du
kan altsé kun laese dem, de er
“fra fedslen” skrivebeskytte-
de.

CD-ROM bruges fortrinsvis til
lekslkka og andre oplagsba-
ger, f.eks. den nye Nordisk
Media Hdandbog, som VIFI
Munksgaard netop har udgi-
vet,

Nu er der imidlertid ogsa
kommet et spil pd Compact
Disc. Det er det gode gamle
arcade-spil "Journey Into The
Lair”, der her er kommet i en
version til Atari ST. Spillet hand-
ler om ridder Dick, der skal
redde sin elskede prinsesse fra
et falde i kigermne pd en farlig
drage. Alaction ertegnefilms-
tegnet, men takket vcere de
mange scener pd CD’en, kan
du dlligevel selv styre handlin-
gen.

CD-spil kaldes med et fint ord
for interaktiv video og Micro-
deal Ltd., firmaet bag "Jour-
ney Into The Lair”, er lige nu
igang med flere spil af samme
type.

DROMME-
KRIG

Fra US Gold er spillet "Dream
Warrior” pd vej - en kassette-
fuld programmeringsgvelser,
hvor du skal spille en sdkaldt
Asman, der skal kaempe mod
nogle mcerkelige typer i det
ydre rum. Blandt dine mod-
standere kommer en stor gran
slange, der fylder ncesten he-
le skcermen - veers'go og spis
brad til.

Forhistorien fglger det gode
gamle (gaaaab) velkendte
mgnster: | en fiern fremtid | et
fiernt univers i en fiern galakse
langt langt borte (osv osv), er
der nogle grufulde fiender, du
skal ud og skyde ned. Kan du
det? Godt, fint, tryk p& denlille
r@de og fyr den af. Pow, pow,
zap...

RAINBIRD-
UPDATES

Fra Rainbird iEngland, moder-
selskab tilFirebird ogSilverbird,
er kommet news om en serie
updates.

Og en afskrift fra telex-strimlen
lyder: Jinxter er kommet i en
Amstrad 6128 version, Corrup-
tion er nu ude til bade Amiga,
IBM PC og Atari ST, Carrier
Command er ogsd kommet il
Spectrum +3, Universal Military
Simulator nu klar til Amiga og
Carrier Command ogsd pd
gaden til den almindelige
Spectrum.

Fik du den? Anyway, nyt navn
pd listen er Corruption, et ret
tjekket adventurespil, der for-
tiener en humpel linier:

Spillet handler om korruption

God grafik men heller ikke szrligt
meget mere i “Dream Warrior”, nyt
spil fra US Gold.

og bestikkelse og toregdr i
nutiden, efterdret 1988. Ste-
det er overklasse-verdenen
blandt begrsvekselerer og
bankdirekterer, der laver
hemmelige fuskhandler og
snyder, svindler, bedrager.
Det er Magnetic Scrolls, der
stér bag, og spillets grafik er
flottere end den i sével Jinxter
somiThe Guild of Thieves - det
siger ikke sd lidt.

Dine chancer for at klare dig i
korruptionen er smd, for din
bedste ven har netop stukket
dig til politiet og mafiabossen
i byen er ude efter at give dig
“cement istgvlerne”. Tiden er
knap. skynd dig at udtcenke
en plan...

Korruptionen trives i “Corruption”,
seneste adventyr fra Rainbird og
Magnetic Scrolls.

ET SPIL,
DER VIL
FREM

Blood Brothers. Det ertitlen p&
det seneste smash fra Grem-
lin.

Oversat til maj-osse-tale-
danska betyder Blood Brot-
hers slet og ret Blod-brgdrene.
Og hvis dutror, det er80’ernes
svarpd Olsen-Banden, kan du
godt tfro om igen.

Blood Brothers handler om to
bredre, Hark og Kren. De
kommer fra den fierntliggen-
de planet Sylonia (det forkla-
rerderes navne), somerrig pd
mineraler og andre i naturen
forekommende ressourcer.

| den senere tid er brgdrenes
planet imidlertid blevet over-
faldet

og plyndret af en fiendtlig og
ondsindet race kendtsomThe
Scorpians. De har stjdlet en

Hark og Kren er navnene pa de to
blods-bredre i Blood Brothers, det
seneste opus fra Gremlin.




masse veerdifulde juveler og
cedelstene fra Sylonia og det
er nu op til Hark og Krepi@at
sticele dem tilbage. _ &
Sammen scetter de fo s!g op.
pd hver sin et-bﬂep ogseetter
laseren pé, ON, De stikker af
mod« plqnafen Seorpia og
slwderpdﬂenderne men pas
p&: Borsvamsystemer p& pla-
neténg@t beregnet til at ade-
Icegge alt, der ikke er bestemt
til at vaere der.

GADE KAMP

"Go”" er ikke lcengere kun
breekspil. Det af US Gold eje-
de softwarefirma er stcerkt p&
vej frem med en rcekke fitler,
der vcelter huset - Bionic
Commandos er en af dem, se
bare testen i dette nummer.
For slet ikke at tale om den
allerseneste: Street Fighter, et
rigtigt tungt spil, dererpé trap-
perne lige nu.

Oprindelig var “Street Fighter”
en arcademaskine til tokroner
i grilloarens mearke. Men GO
Seneste sld og sparke spileren
omgang sej gadekamp fra
GO: “Street Fighter”.

BILLIG
F-BIRD

Fra lldfuglen, le Firebird, er der
nefop kommet et par rigtige
hcengere til de bilige hylder:
"European 5-A-Side” og
"Stunt Bike Simulator”. Firebird
har samtidig skiftet navn til Sil-
verbird, i hvert fald nar de
laver billigspil. Fremover vil du
altséd kun kunne se Firebird-
navnet, ndr vi snakker fuldpris-
spil. Dem til 179 og i det luftlag.
“European 5-A-Side” starfor 5-
A-side soccer, og det har ikke
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noget med sure hoser at gere.
Nej, 5-A-Side soccer er en
slags fodbold, der spilles med
fem personer pd hvert hold.
Og det er det, du nu kan gaere
med din computer derhjem-
me. Import: Supersoft, der har
en pris pd omkring de 29-30
kroner hos forhandlere over
hele landet.

Fra samme side er som ncevnt
ogsd netop kommet “Stunt
Bike Simulator”, og her simule-
rer din ‘puter en rigtig Stunt
Bike. Med den kan du lave
alskens kunster, og erdu god,
har du dbnet vejen til evige
highscores. Lige sagen for
BMX-fans med sans for olie og
hestekrcefter.

DE DODE...

Nu er endnu et softwarehus
bukket under. Piranha Softwa-
re, der aldrig magtede at sl&
rigtigt igennem pd& games-
scenen, er blevet opgivet af
pengebagmcaendene.

| sin korte levetid ndede Piran-
ha at give os Rogue Trooper
(crap), Trap Door | & Il (det
fede), Flunky (hdblast), Yogi
Bear (sgdt) samt Mr. Weams
and the She Vampires (skraek-
keligth).

Hvad der nu vil ske med Piran-
ha’s tre hovedlicenser, Roy of
the Rovers, Judge Death og
Halo Jones stér endnu hen |
det uvisse.

Med Roy of the Rovers sé godt
som fcerdigprogrammeret,
Judge Death taet pd og Halo
Jones, godt begyndt skulle
det ikke undre at et eller an-
det softwarehus gik hurtigt ind
og kebte licenserne.

Piratfisken, Piranha Software, er

QS

BILLIGT
ELITE

Efter lang tids t@ven har Elite
Systems endelig besluttet sig
for at g& ind pd det hdrde
budgetmarked med deres
egen label. Navnet erEncore.
Den nye label skal primcert
koncentrere sig om klassikere-
ne fra Elites eget katalog.

Farste horde af re-releases bli-
ver Frank Bruno’s Boxing, Air-
wolf, det uudgivne Battleships
spil, Saboteur og Bombjack.

Senere vil blandt andet Com-
mando og Ghost ‘n” Goblins
folge.

Elite lover, at de ikke vil udsen-
de deres fuldpris-software
som budget mindre end 3 ar
efter deres tilblivelse!

NYE FAN-
TASY-SPIL

De staerkeste rollespil kormmer
som regel fra "home of the
computer”. Klassikere som Ul-
tima, Wizardry og Bards Tale
serierne stammer alle frago’e
gamle US of A.

Det forsgger de grundige pal-
secedere nu at gere noget
ved. Til oktober sender tyske
Digital Artwork deres farste
fantasi-rollespil pd gaden.
Og vi kan dllerede godt be-
gynde at glcede os, spdr tys-
keme. Spillet har vaeret under-
vejs siden 1986.

I Dragonflight styrer du en
gruppe bestdende of fire ka-
rakterer der skal lcere om
magiens hemmeligheder -
ikke gennem slagsmadl, men
ved Igsning af g&der.

Spillet arbejder med et land-
kort-look som i Ultima. Nér
man betrceder bestemte fel-
ter, som en by eller hulened-
gang zoomes der ind p& tea-
met,

SKILSMISSE

CRL og Electronic Arts er ble-
vet skilf,

Efter et ars samarbejde, hvor
Electronic Arts skulle serge for
distributionen af CRL's games,
er aftalen blevet ophaevet.
CRL siger, at Electronic Arts
skylder dem en massse pen-
ge. jeevnfgr aftalen, mens
Electronic Arts leger med p&-
standen om at CRL-spillene
ikke levede op til den aftalte
“hegje industristandard”.
Staevninger og mod-staevnin-
ger fyger gennem luften, og
CRL er begyndt at se sigom et
en ny distributer...

MAN-
DARINER

Mandarin Software harindgd-
et kontrakter med endnu to
softwarehuse. Det drejer sig
om franske Jawx International

og Red Rat fra Manchester.
De to newcomers vilkomme i

selskab med s& pcene navne
som Level 9, Powerhouse
Software og Bubble Bus.

Red Rat vil f& sin debut med
Rally Run, og Amiga-versio-
nerne loves klar til PCW-Sho-
wet iseptember. Senere kom-
mer Crumble Crisis og Red
Ace.

OLD
SPEC-
TRUM...

Detvarethit pdye olde Spec-
trum, gode gamle viskelce-
dermaskine. Nu er det her fil
Commodore 64.




Ja, dulceste rigtigt (og gjorde
du det Ikke, s& prav igen). Et
celdgammelt Spectrum-spil
ernublevet konverteret over,
s ogsd ejere af Commodore
64/128 kan fa glcede of det.
Spillet er "Knight Tyme”, en
86'ersag, derisin tid blev rost
i h@je toner af Spectrum-bla-
dene i udlandet. Farst nu er vi
ved atha’ spilletien Commo-
dore-version. Og det spcen-
der ikke stille af, lover udgive-
ren - Mastertronic - os.
“Knight Tyme" foregdr i Eng-
land helt tibage idet 13ende
drhundrede. Duerenbravog
goev riddersvend, der lige
pludselig bliver teleporteret
op til &r 2500. Heavy stuff og
ret sejt, for med et er spillet s&
lige pludselig blevet et rigtigt
science fiction fremtidsga-
me.

“Knight Tyme” vil koste en 40-
50 kroner alt efter din for-
handlers humer...

COSMI-
SPIL

Herovre er det amerikanske
spilfirma Cosmi ikke meget
kendt, men det loverde osnu
at gere noget ved.

En ny distributionsaftale med
Microprose-afdelingen | Eng-
land skulle medfere, at der
kommer Cosmi-spil i samtlige
softwareshopper fra Gedser
tilSkagen, og for yderligere at
booste salget har firmaet lan-
ceret en ny serie pakninger -
dem beskriver de selv i rosen-
de vendinger som “new and
sophisticated packages”.
Tak skcebne.

De nye Cosmi-spll, vi kan for-
vente at hgre mere ominden
snareste, bliver kaldt “Def-
com 5" (efter den interne
kode for reel krig | det ameri-
kanske forsvarscenter), "The
President is Missing” og “Su-
per Huey llI*, den tredie ud-
gave of den tidligere s& godt
scelgende helikopter-simula-
tor.

YRNEN
EDDIE

Sa er grmen allerede blevet il
et computerspil. Efter hans

fumlende debut pd bakkeme
i Canada, har franske Loriciels
taget tradden op og spyttet et
spil ud om Eddie’s bedirifter.
Spillet indeholder flere forskel-
lige vintersportsbegivenhe-
der ud over skihoppet, som
Eddie Edwardsblevsé bergmt
pd.

Vi vil veedde redaktgrens
gamle hat pd., at Eddie skalud
at sld pd tromme for gamet,
frisk fra sit hop-forseg fra en af
dobbeltdcekkerbusseme pd
Leicester Square i London...

NU ER
DER SPIL

Virgin Records er kendt for sin
evigt tilbagevendende op-
samlingsplade "Now Music”
med de seneste grehcenge-
re fra Radio Luxembourg og
pladevennernes tallerkner.
Hvad de fcerreste mdaske ved,
er at Virgin ogsé har en spilaf-
deling, Virgin Software. Og
her er det ikke plader, de spil-
ler - de spiller spil, altsé rigtige
vaskecegte af den slags med
et stick og en fireknap.

Virgin Sofware hargennemet
par &r kert med en sofware-
udgave af Now Music. Det er
en kassettefuld tidligere fuld-
prisspil, som de har samlet og
nu saelger for et spils pris. Titel:
"Now Games”.

| serien er man nu efterhdn-
den ved at vcere oppe pd
nummer fem. Og p& “Now
Games5” ligger der fglgende
spil: “International Karate”

Eddie Edwards, uheldig ski-helt,
har nu fiet et computerspil opkaldt
efter sig.
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(godt sl& og sparke spil),
“Hacker II” (ogsé& noget vaerd
forde tcenksomme), “Prohibi-
tion” (Bakkens skydetelt ud-
sat for fransk grafik), “Rebel”
(US Gold ger oprar), "Street
Hassle” (Melboumes gamle
skolelcerer, der gér amok - féis
i dag desuden som billigspil)
og "Kat Trap” (gemen Do-
mark-action). Alt i alt seks spil,
derdlle harkvaliteter, og hvor
vel iscer International Karate
mad fremhceves.

"Now Games 5" med de seks
gode spil p& et og samme
bé&nd kan kgbes samlet for
under 200,-. En diskudgave
findes ogsa.

FIRE SPIL,
HALV PRIS

Betal for et halvt spil, keb fire.
Det er sidste nye fra Tynesoft,
det engelske firma, der tidli-
gere har gjort sig uheldigt
bemcerket med ddarlige Don-
key Kong efterligninger og
lignende ral.

Umiddelbart lyder deres til-
bud OK.

Du betaler nemlig kun om-
kring en halvfemskrone-sed-
del (89.- kr for at vcere proe-
cis) for et kassettebdnd med
ialt fire spil. $& fas det ncesten
ikke billigere.

Problemet er bare, at nogle
af spillene er ukendte. “Equi-
nox” er godt, det kender vi,
og "The Big KO” - et boksespil
- kan ogsé gé an. Men hvad
f... er egentlig “Mousetrap”
og "Darksyde”. Never heard
of ‘em.

Kassetten, hvor de fire spil (2
kendte, 2 ukendte) ligger pd,
hedder “Four Great Games”
og er netop kommet pd ga-
den.
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KATAKIS

S& er der mere Nemesis-ac-
tion pd& vej.

Tyske Time Warp barsler med
en “uofficiel” version af Ne-
mesis med fed grafik og mas-
ser af levels.

Katakis er hard luck med sine
mange dlien-angreb. Hvis du
er smart veelger du team-
muligheden, hvor den ene
skal styre rumskibet, mens den
anden tager sig af en satelit,
Katakis fés til Cé4 og meldes
undervejs til Amiga.

AMIGA-NYT

Der sker noget pd& den ami-
gale front.

| sidste nummer af SOFT fortal-
te vi ikke blot Amigaen kom-
plette historie, vi briefede
ogsd om de sidste nye spil p&
vej mod landets graenser.
Siden da er der kommet end-
nu mere til. S& en update ma
veere pd sin plads...
Firebird/Rainbird er ikke kun
pd vej med Starglider Il, Dick
Special, Enlightenment og
Verminatorsomomtaltisidste
issue. Ogsd superspillet The
Sentinel viser sig om meget f&
dage pd Amigaen, og sé kan
duellersfdalov atlege skakbrik
i et meget mystisk (og meget
flot) 3-dimensionelt grafik-
land.

The Great Giana Sisters, et nyt
spil fra Rainbow Arts og "Go”,
kommer ogsa snart til Amiga.
| dette nummer har vi festet
Commodore 64/128 versio-
nen sammen med nogle pre-
views til bdde Amiga og
Amstrad. Det spil flytter klod-
ser og begejstrede det sam-
lede testhold. S&dan, sa@stre.
Og sd& som rosinen i pglseen-

den: Et skcermbillede af Wiz-
ball pd Amiga. S& flot kan det
geres...

NYT HUS

| en tid, hvor det mest er kuty-
me at sma softwarehuse luk-
ker og de store bliver endnu
sterre, har et nyt lile firma
vovet det ene gje og kastet
sig ud pd det frddende soft-
warehav.

Detl nye softwarehus kalder
sig The Big Apple Entfertain-
ment Company og rolig nu,

Katakis er fra Time Warp i Tyskland.

Wizball pa Amiga. Sa flot kan det
geres.

firmaet har IKKE noget med
New York at ggre. Det ejes af
en flok pengemaend i Prest-
wick Holdings og ferste game
erlige p& trapperne - titlen er
"Oops” og SOFT vender na-
turligvis frygteligt tilbage med
en test, ndr vi har kastet de
alteedende bdndstationer
over spillet.

Big Apple planlcegger igvrigt
at forsyne os med en lind
stram bestseller-games in-
denfor det nceste ars tid. Ifal-
ge pressematerialet lover de
fire fuldpristitler og ikke faerre
end 20 (yes, tyve stk) billigspil.
Der er nogen, der kan...

?f;ﬂsa
“’ navy
Aot Enteg *";"g“ﬂ The 8jg
Mpany,

o Vi .



Det er ikke krig det hele:

FREDSSPIL

Den almennyttige, selvejen-
de institution Fredsfonden er
pcedagoger med stort P. De
er idealistiske, langhdrede og
med en and, der glgder for
afrustning og fred, bade inter-
nationalt og globalt. Og s&
kan de li"' computere.

I august ‘87 udskrev Fredsfon-
den en konkurrence for 12-18
drige omatlave de to bedste,
fredelige spil til hjermmecom-
putere. Oplcegget dengang
havde blandt andet felgen-
de svada til de danske super-
programmgrer:

*-Er det en naturlov, at 9 ud af
10 solgte computer-spil hand-
ler om krig, vold og destruk-
tion? Vi tror det ikke. Derfor
konkurrencen. Hvorfor ikke
spil, der handler om fredelige,
kreative lgsninger pd konflik-
ter (mellem individer, grupper
eller nationer).”

SOFT spurgte Sgren Keldorff
fra Fredsfonden om, hvad de
12-18 driges games har med
fred og afspaending at gere.
Ikke helt s& lidt endda, svare-
de han.

| vor pressemeddelelse fra
dengang hed det bl.a.: Hvis
fremtiden er ny teknologi, er
den forlcengst begyndt i det
hjgrne af familiens bolig, hvor
sgnnen sidder og "bipper” pd
sin hjemmecomputer. Det
udvalg af spil, han kan kebe
sigarmiforuge-pengene eller
Iznnen for at g& med aviser,
bestar naesten udelukkende
af spll, der forbinder spcen-
ding med vold.

Saren Keldorff fortscetter:
Selvfglgelig skal spillene veere
spaendende, men det er en
scerlig og mdske pd lcengere
sigt farlig - indskraenkning af
fantasien at scette spcending
lig med vold og med krig.

Computerspil bag
stjernekrigs-projektet

At kcede compuetrspil sam-
men med krigsudstyr og
atombomber ligner umiddel-
bart noget, en forvildet hippie

har fundet pd i sin omtagede
hash-rus.

Men afstanden er dog ikke
lcengere end felgende citat
fra Reuters Bureau vil lade
vide. Citatet er af den tidlige-
re amerikanske viceforsvars-
minister Richard Perle:

Det er alle de drenge, der har
puttet deres sparepenge i
computerspil-maskiner, der
har skabt den computerindu-
stri, der nu viser sig of afggren-
de betydning for udviklingen
af praesidentens SDI-projekt.
Men ikke kun USA har sam-
menblandingen af civil og
militcer anvendelse af den ny
teknologi.

Dagbladet “Barsen” har for-
talt, at civildansk computerin-
dustri fremstiller vében-sty-
ringssystemer for et belgb af
fire milliarder kroner arligt.

De to vinderspll

Med konkurrencen om de
fredelige spil ville Fredsfonden
modvirke det, de selv kalder
“militarisering af legen og
fantasien”.

Vinderspillene blev lavet af

15-arige Tony Kristensen fra
Struer og 17-drige Steve Bout-
rup fra Ryslinge. De to vandt
henholdsvis en Amiga 500 og
et belgb pd& 5000.- gode skat-
tefrie kroner.

Den ene af vindeme, Steve
p& 17,siger omsit eget vinder-

spil:

Desvcerre viser spillet ikke,
hvordan man pd en genial,
morsom og spaendende
mdde Igser verdens fredspro-
blemer. Man er ngdt fil at se
det hele i lidt overfert betyd-
ning. | dag opretholder man
freden (eller forsager det |
hvert fald) ved at true hinan-
den med bomber, krig og
ulykke - og det, selvom vi In-
derst inde alle ansker fred.

| mit spil skal 15 lande overbe-
vises om freden og give deres
samtykke til fiernelse af alle
vében hvis de andre lande
ger det samme. | spillet skal
man gé fra land til land og
samle “fredsduerne” op -
uden at miste gejsten eller
ramle ind i en blindgyde. Jo
flere points, du far, desto hurti-
gere sikrer du freden.

Savidt Fredsfondens vinder-
spil. De er ikke udsendt kom-
mercielt, s& du kan ikke kgbe
dem nogen steder. Men en
henvendelse til Fredsfonden i
Nyhavn kan mdaske skaffe dig
de to vindende games. Ellers
er du jo ngdt til igen at loade
go’'e gamle “Rambo” eller
“Raid over Moscow” Ind |
computeren...

Rasmus Kirkegard Kristiansen
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De fleste mennesker tror, jeg
bare sidder dagen lang og
spiller l@s, siger Alan Roireau,
spiltester hos MicroProse i USA.
Det ger jeg faktisk ogsd, men
Jeg spiller ikke bare fordi jeg
synes, det er sjovt. Det er der-
imod mit job at gennemspille
samtlige MicroProse games,
hvadenten jeg kan lide det
eller ej. Jeg er en slags Quality
Control, hvis job det er af for-
tcelle programmearere, hvis
de har lavet noget juks. S& pd
den mdade er det meget vig-
tigt for firmaet, at jeg spiller
computerspil dagen lang.
Hver mdned kan Alan hente
sin hyre ved kasse 1: 22.000
kroner tjener han fast for at
lave noget, de fleste vel ville
gere ganske gratis.

Det er rigtigt, at jeg tjiener en
gage, sa jeg kan leve godt,
griner Alan smeret,

Men man skallige huske pd, at
MicroProse kraever noget af
sin testspiller. De kan ikke bare
hente en 12-arig dreng ind fra
gaden, for hvem siger, at han
er skrap nok til at nd helt til de
allersidste levels?

Alan Roireau er lidt af en su-
per-gamer. Drengene i USAs
spillehaller hvisker hans navn
med en vis cerbgdighed, for
selvom han ikke er "Konge” i
Howard-klasse, er han allige-
vel kendt som en ren mester.
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Der er snart ikke det spil, Alan
ikke kan gennemfere, hvis
han far 5-10 minutter til at

preve.
Men dermed Ikke sagt, at
Alan gennemfgrer MicroPro-
se-spillene lige s& hurtigt. | til-
faelde som for eksempel
"Gunship”, en fantastisk heli-
kopter-simulator, brugte han
hele fire méneder. De farste to
dage til at Icere spillet at ken-
de, og resten aof tiden til at n&
tilbunds idet og finde fejl, som
skulle rettes.

Selvom jeg brugte fire mane-
der pd at testspille "Gunship”,
var det sjceldent, jeg forsggte
at vinde. Istedet prevede jeg
at forestille mig alle de mulig-
heder, andre spillere kunne
finde pd& at preve. Med andre
ord, jeg udforskede samtlige
dele og krinkelkroge af pro-
grammet for at se, om det
hele var, som det skulle vcere,
eller om der var fejl noget-
steds.

P& den méade fandt jeg en fejl
ien tidlig test-version af "Guns-
hip”. Jeg var blevet skudt ned
og havde stoppet rotoren, S&
prevede jeg at starte “autoro-
tate” og bruge de kollektive

ogde cykliske kontroller for pd
den mdde at fortscette flyv-
ningen - sadan lidt pd en bel-
geagtig facon. Selv om jeg
var ded, var jeg i stand til at
flyve helt tilbage fil basen. Det
feltes lidt mystisk, men jeg var
jo nadt til at forsege det hele.
Den slags er en del af mit job.
En spiltester som Alan har
noget at se til fra lcenge fer ef
spil er facerdigprogrammeret.
Ja, s& snart, der er noget at
loade, kommer programmeg-
rerne til mig og beder mig om
at sige min mening. S& plug-
ger jeg et af mine joysticks i
(Alan har 11 stk., red.) og giver
den hele armen.

| farste testfase skal jeg finde
grafikfejl, styringsfejl og andre
“bugs”, som programmgrer-
ne retter. Nogle gange er
programmet sa stygt at spille,
at jeg ligefrem foreslar folke-
ne, at de cendrer det grund-
lceggende. Men det sker hel-

digvis meget sjceldent her hos
MicroProse.

| anden testfase beslutter jegi
faellesskab med programme-
reme hvor mange points, der
skal gives for hvad. Og hvad
angik “Gunship”, besluttede
jeg ogsd, at det var for nemt
at blive forfremmet - i den tid-
lige version kunne jeg blive
Colonel (oberst) pd omkring
en time, s& det var alt alt for
nemt. Derfor cendrede vi det,
s& i den endelige version, der
ertilsalg, er det langt svaerere
at nd top-rang.

Alan Roireau er klar over, at
mange misunder ham jobbet
som spiltester. Han ved ogsd,
at han med sine 29 ar nok
snart falder for aldersgrcen-
sen, for nye og unge super-
computerfreaks star pd spring
i kulisserne, klar til at overtage
hans job med fornyet styrke.
Men husk, advarer han, at det
ikke altid er lige sjovt at spille
pd computer dagen lang.
Tiltider kan det vcere kedeligt,
siger han, mens han praver at
undertrykke et lille smil.

For eksempel skulle jeg i Guns-
hip hele tiden undersgge
samtlige dele i terrcenet. Om



bunkers var placeret rigtigt,
om der var grafikhuller i bjer-
gene og lignende smating. S&
rent action p& drengen var
det alligevel ikke hele tiden.
Der er masser af nyt pd vej fra
MicroProse, s& mens du lceser
disse linier, sidder Alan utvivl-
somt og er ved at slide endnu
et joystick op - det er faktisk
ikke s& f&, han har sendt il
“joystickenes evige jagtmar-
ker”, for han bruger joysticks
som vi andre bruger blyanter
og kuglepenne. For ham er
joysticket et uundvcerligt ar-
bejdsredskabl

Rasmus Kirkegdrd Kristiansen

SADAN KAN DU SELV FA JOB
SOM SPILTESTER

Det er meget fa, der har jobs
som Alan. Profession: Spiltes-
ter.

De fleste af drammejobbene
ligger i England eller USA, s&
hvis du har en plan om at
komme til spille dagen lang
(ogfagode pengefordet),er
det et "must”, at du kan en-
gelsk.

Spiltestere gennemgdr ingen
uddannelse, men de skal
have en bred erfaring med at
spille computerspil. Og det er
et minimums-krav, at de er
suvercent gode, s& bare komi

gang. Fuldtids-spiltestere er

de bedste computerspillere i
branchen.

En anden fordel er at kende
lidt til teknikken bag compu-
terspil. S& udover at kunne f&
highscores og n& de sidste
levels, skal du alts& ogsd vide,
hvad en sprite er, og hvor
mange bits, der gar pd en
byte.

Det ersvcert at blive professio-
nel spiltester, for jobbet er ef-
tertragtet. Den bedste Igsning
er selv at henvende sig til de
store firmaer - kun de store, for
de smd softwarefabrikanter
har ikke ansat testere. Samti-
dig med henvendelsen skal
du dokumentere at du er
super-spiller i topklasse, lige-
som du skal begrunde hvorfor
du mener, du er den rette fil
jobbet. Held og lykke!
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Computersygen breder sig.
Risikogruppen for compute-
rafhcengighed er primcert
mcend i aldersgruppen fra 10
1il 60 ér.

Hos en person i risikogruppen
skal man vcere opmaerksom
pa tidlige tegn som:

Den henkastede bemcerk-
ning om, at en ven bruger
tekstbehandling.

En uforudset pause for at bin-
de snerebdnd foran compu-
terforretningens vindue.

Det hurtige og lcengselsfulde
blik henover computerblade-
ne | kiosken.

Ordvalg, der far computere til
at lyde vigtige, serigse og
ngdvendige. Eksempelvis "Vi
lever i informationsalderen”
ellerkommentaren om, at selv
folksom dig sikkert ogs& kunne
lcere at bruge en computer,

man cendre sig fra en normal
computerfri person tilet mons-
ter, der slér folk ihjel for at
scette fingeraftryk pd disket-
terne.

De smittede kan principielt
inddeles i to forskellige typer,
den sdkaldte zap-junkie og
adventure-junkien.

Zapperen er en utdimodig og
aggressiv person, hvis ide om
en fed dag er at bruge 24
timer pd at sl& rekorden i det
seneste shoot ‘em up.
Junkien vil altid gé rundt med
og overveje sine nye ideer til
det ultimative spil. For eksem-
pel fire oxygen-lasere place-
ret | hvert af rummets hjgmer,
som skyder alt i ssnadder, lige
s snart han har trykket p&
knappen.

En af hans andre ambitioner
er at skrive et program, der for

ata-syg?

i lange baner. Nér kampen er
pd sit hgjeste, vil monitoren
springe i luften.

Zapperen styrer sit liv gennem
et kompliceret net af BASIC-
kommandoer, primcert GO-
SUBs og loops.

Hej pa adventure

Alle har set den lille sammenk-
rebne figur, der snakker med
sig selv pd vej rundt i super-
markedet, men indtil videre er
det ikke lykkedes nogen at
komme i kontakt med ham.
Det er nemlig adventure-jun-
kien, ogsa kaldet The Dunge-
on Master, eller slet og ret hu-
leboeren.

Der er flere gode grunde til at
adventure-junkien hidtil er
gdet fii fra eksperternes un-
dersggelser. Forsi og frem-
mest taler de meget lavt og

hvis de ville. alvor har grafik. lyd og action  undgdr helst fremmede.
Blodskudte gjne, hvilket kunne
skyldes megen brug af en
computerskcerm. I (@ S points by ¢
2.
Mumlende tale, rystende e SPonts(®) 10 U f b
haender og vedvarende stir- 4.(a) Jspdn?s(g)'f nts (c) JOpQJ:fs
ren er et typisk symptom p& at 2 ((C') Spoints (b) | (‘CJ Spoints
have spillt Out Run i mellem to 54 ggguf: ®)1 (é’; ;gggk'-??s
(b)1

og seks timer. (@ 5points (b) 15 t*:((g)) ]?Spomm

9, (®) 10poj Points
To smittegrupper 0_(?3)]555;7’”15@ 10 ms(f:))'ggg:fs
Det synes mdske umuligt for 11.¢q) Spom((g;gmmc’ iopogn::
dig lige nu. Points () 15 points
Men i lgbet af f& dage kan

——

Hvis du kommer tcet nok til at
here ham (hvilket eren meget
dum ide, eftersom han ikke
har vceret | bad siden det
seneste Infocom-adventure
dumpede ind ad dgren for
fem uger siden), vil du opda-
ge, at han mumler ting som:
"Jben der, find kundevogn,
undersgg lommer, du har 40
kroner, find comflakes, find
meelk, find kager, status, du
bcerer fire ting og 40 kroner,
Gasyd, duervedkassen, afle-
verpenge,fabon, gdsydvest,
dben der, du er i St. Kongens-
gade og lyset blaender dig,
underseg fliserne pd fortovet,
du finder et par solbriller, tag
dem pd”“. Sadan fortscetter
han hele vejen og frem Hfil
computeren...

En adventure-junkie kan nem-
lig kun overleve, s& lcenge
han ser livet som det ultimati-
ve adventure, hvormdleterat
leve lcenge nok til at komme
tilbage bag skcermen.
Samtidig er der naturligvis
ogsd en under-strategi, der
siger, at han skal tjiene nok
penge-pointstilatfGenbedre
maskine med starre adventu-
res og undgd revere og evrige
(udedelige) fiender som for-
celdre, lcerere, chefer, pante-
fogedermed mere. Alle aktivi-
teter, der ikke giver belgnnin-
ger som n@gler eller skatte, er
ganske simpelt spild af tid.
For eksempel vil en adventu-
re-junkie aldrigkunne finde p&
at saette sig i solen og passivt
felge verden udenom.
Dengang han prevede, gav
det en maerkelig brun farve,
og der var tilsyneladende en
overhaengende fare for at
miste et liv...

TEST DIG SELV

Er du | fare for at blive en
computer-junkie?

Bruger du hele ncefter bag
skaermen?

Check dine symptomer far
det er for sent!

1) Hvis du kun havde réd til at
abonnere pd et blad, hvad
ville du s& veelge?

(a) Ugeskrift for laager

(b) Ugens rapport

(c) SOFT

2) Hvor mange computerbla-
de har du for gjeblikket pd dit
veerelse?
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(a) Feerre end 30

(b) Mellem 30 og 60

(c) S& mange, at du ikke kan
presse dig ind gennem dgren
for at tcelle dem.

3)Hvilken slags musik scetter
dig i det bedste humer?

(a) Johnny Reimar

(b) Kraftwerk

(c) Huey Lewis

MHHvilken biograffilm er din
favorit?

(a) TRON

(b) Rambo

(c) Pelle Erobreren

5)Hvor ville du helst hen p&
ferie, hvis der var frit valg?

(a) Legoland

(b) En vdd weekend pd en
computerlejr

(c) Fire uger p& Hawaii

6)Hvis du keber et program,
der ikke virker, vil du sé:

(a) Slet ikke gere noget

(b) Sperge pcent efter en ny
kopi

(c) Braekke Ind | programmet
og omprogrammere det

7)Hvis en eller anden tilbad
dig et programtil at lave pirat-
kopier med, ville du s& svare:
(a) Jatak

(b) Nej tak, jeg har skrevet min
egne rutiner

(c) Jeg melder dig til SUS

8)Hvad ser du som det ideelle
adventurespil?

(a) Et, der kan Igses ved at
snyde

(b) Et, der kan lgses efter flere
mdneders hdrdt arbejde

(c) Et, der er fuldstcendig
umuligt, og som ingen andre
end Christian Dungeon Mas-
ter ter tale hgjt om

MHvad er din hi-score pd spil-
lehallens hotteste maskine?
(@) Mere end 1.000.000 points
(b) Mellern 100.000 og 999.999
(c) Under 100.000

10)Hvor stor @nsker du, at din
spilsamling skal vaere?



Eksperterne mener,
at vores civilisa-
tion trues af en ny
form for misbrug. i |
En ny type junkie
har set dagens lys.
Vi har kortlagt

symptomerne.

Test selv, om du er

i farezonen!

(a) Under 25 stk.
(b) Omkring A28Fh
(c) Mellem 30 og 50 stk.

1DHvad er din @nske-maski-
ne?

(a) Commodore Amiga

(b) En Spectrum med viskelce-
dertaster

(c) Det komplette CAD-sy-
stem

12)Hvad er dit gnskejob?

(a) Udbraendt regnskabsfarer
(b) Journalist p& kendt com-
puterblad

(c) Isolationscelle pd Vridsle-
selile med mainframe-opko-
bling

Resultatet

Mindre end 60 points: Du ber
have dine skolepenge tilba-

60 points: Du er uhyggeligt taet
paatvcere den mestkedelige
og latterlige person pd denne
jord.

60-100 points: lkke scerlig
godt. Du herer s& absolut {il
den del af pebelen, der ikke
burde have kerekort fil en
computeruden athave veeret
igennem en gennemgriben-
de computer-genopdragel-
se.

105-145 points: Du er en typisk
dansker og en series SOFT-
Iceser. Bliv bare ved pa den
made.

150-175 points: En afskraek-
kende hej score. Du har jun-
kie-psyken, men de sidste
symptomer mangler stadig. Vi
er ikke sikre pd, at vi vil have
du lceser SOFT.

180 points: Tillykke. Du har
hermed vundet et livsvarigt
abonnnement til computerat-
veenning pd den lukkede af-
deling.

S
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Om IBM

Hanne.

Jegerendreng pd 11 ér, som
har spargsmal.

1 - Hvorfor koster 1BM-spil s&
meget mere end 64'er spil?
2-Kanman bruge 64/128 eller
Spectrum spil p& en IBM PC?
3-Kan man fa kassette il IBM?
Og for hvor meget?

P& forhdnd tak for dine svar.
Hilsen Jonas Gudjonsson,
Harsholm.
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Hej Jonas.

Det var tidligt at PC’e sig frem
i verden. Ambitigs ung mand,
skulle man mene.

1 - IBM-spil er dyrere end and-
re spil dels fordi importen er |
lavere styktal ogimportgrerne
derved har sterre risiko og
omkostninger, dels fordi fabri-
kanterne ved, at IBM-gjere
har flere penge (generelf)
end ejere af de smd hjemme-
computere. En anden med-
virkende darsag til den betyde-
ligt hejere pris er, at mange
IBM-spil kommer fra USA, hvor
prisniveauet for spil underligt
nok altid har ligget p& de 300-
400 kroner istedet for vores
hjemlige 179.-. Derfor.

2 - Desvcerre kan man ikke
kere andre spil pd PC end
dem, der star pd, at de er
lavet tilIBM PC eller kompatib-
le, dvs. maskiner, der grundlig-
gende er ens. Det skyldes
mange ting, bl.a. operativssy-
stemet MS-DOS.

3-0g nej, almindelige kasset-
tespil fas IKKE til IBM PC. Det
ncermeste, du kommer kas-
setter, er de sékaldte spoolers
- og det er ikke standard for
spil. Slet ikke. S& glem alt om
det, Jonas.

Ellers hej.

Hanne.

Universets
bedste

Kcere Hanne.

Mit navn er Jimmy, but you
can cal me Jimse. Jeg er
computerfreak og glad Ams-
trad-ejer. Dag efter dag har
jeg grublet over nogle spargs-
mdl, og endelig har jeg fattet
"pennen” og skrevet ftil dig.
Jeg hdber, at din super-kvik-
ke-intelligente-hjerne kan kia-
re det (kiloram 512).

1 -Har du et hot tip til hvordan
jeg kommer forbi dragen i
Camelot Warriors?
2-Kanmanfaspillet *Chaosin
Scotland” til Amstrad?

Svar sal!

Jimmy Nielsen, \Istykke.

PS: | laver simpelthen univer-
sets mest taeskelaekre blad.
Stay with it, pals!

Howdy Jimse.

Noget der rykker?

S& erdet "Chaosin Scotland”.
Spillet blev i sin tid lavet af en
flok franske programmearer,
og da Amstraden i Frankrig er
starre end Commodoren, har
de naturligvis lavet spillet til
Amstrad F\RST. Med andre
ord: Naturligvis. Spcend turbo-
jetten pd og flgjt ned i din soft-
warebiks efter en udgave -
har de den ikke, kan de bestil-
le den hjem pd& en lile uge.
Det hotte dragetip ma en of
laeserne i universets taesken-
de blad straxsende ind. Farste
mand i poolen far et gratis spil
- s bare go in gang.

Hep fra

Hanne.

Laeser-hjzlp

Hej Softy-saftige Hanne.

| nummer 3/88 var der et par
SOFT-Icesere, der havde pro-
blemer med “"Gunship”.

Til d’herrer Allan og Steso-
Steen: Ndr | far jeres instruktio-
ner skulle der std password et
ellerandet sted. Hvisderudfor
dette star f.eks. Dakota, skal |
skrive Onstage, ndr der bedes
om Alletcoden. Her er de
andre:

Accent = Trampoline. Billbo-
ard =Kickback. Cromagnon =
Melodrama. Dakota = Onsta-
ge. Electra = Vertical. Foot-
hold = Insolent. Grenadier =
Nocturne. Hedgehog = Lock-
smith. Ivory = Willow. Knockout
= Purebred. Lozenge = Ro-
mantic. Mazurka = Yellow.
Nebula = Quaker. Ovation =
Upstage. Penthouse = Symp-
hony. Quartz = Zebra.

Og sa nogle hurtige spargs-
mal fra hoften:

1 - Kan man fd et fodboldspil,
der bcerer Gary Linekers
navn?

2 - Er det meget omtalte
“Game Set and Match” il
bredkassens pandekagefrae-
ser (1541 diskettestationen)
eller til miniblenderen
(64’ erens bandstation)?

Det var alt.

Tak for et nonnenuttet blad.
Mange meget venlige hilse-
ner

Michael Hansen (TB), Osted.

Mickey:

Hurtige spergsmdl, hurtige
svar:

1-Ja, det kommer fra Gremlin
Graphics og fds i bade com-
puterversion og som alminde-
ligt breetspil fra legetgjsbutik-
kerne.

2 - Begge. Men bdandene er
billigst, som scedvanligt, nar
det gecelder spil.

Ciao.

Hanne.



Fra de vilae

Hej Hanne!

Vierto gutter, derervilde med
wrestlingspil.

Ogsavilvigerne gi’ tips: | “FIST
II” skal nan trykke hardt nogle
gange pd RESTORE imens
man gar. Sa undgdr man fien-
derne - tryk igen p& RESTORE
for at g& almindeligt.

Hanne, tak for et oversuper-
godt softblad.

Hilsen de computervilde,

Ole og Thomas, Hvidovre.

Kuk-Kuk!

Kuk-kuk, min skenne (og ha-

ha).

Jeg synes, SOFT er herregodt -
iscer SOFT Mail og SOFT

Check.

Meeen: For et par numre si-

den var der noget om listpro-

tect. Den med REM‘en var

ikke s& god, den kan brydes.

Nceceh! Jeg har en meget

bedre:

POKE 7751

P& Cbé4 afbryder den LIST-

kommandoen, menogsdden

kan brydes.

Den alleraller-bedste er

POKE 808.,1

Ogsd den er til Cé4. Fer du

skriver RUN, s& skal du huske at

SAVE dit program - der kan

nemlig ske det vcerste.

En poke, der gar det samme,

bare p&d C128, er:

POKE 775,139

Hilsen

Kluk fra Herlev

(Claus Veirup)

Gang i dig. Clausie.

Du er en mand med fremtid i.
Som de siger i Herlev: Lidf eks-
tra beskyttelse er altid godt.
Der er et game pd vej med
posten.

Din 4-ever,

Hanne.

God, bedre,
Amiga

Hej Hanne.

Hvordan kan et ellers s& godt
blad som SOFT finde pd& at
skrive, at “"Out Run” pd& Sega
ikke kan sammenlignes med
Amigaen. Det er det vcerste
cevl, jeg har Icest - sédan ple-
jer | ellers slet ikke at vaere.
Sadan et TV-spil kan da ikke
sammenlignes med en Ami-
ga.

Her er lidt snydekoder til Ami-
ga:

Barbarian - tryk felgende ind
pd lommeregneren, nar du
har kert spillet ind og startet
det: 04, sa tryk minus, 08, mi-
nus, 59. Nu vil skcermen blive
grd og monstrene kan ikke

draebe dig.

Goldrunner - F5 beskytter ski-
bet. U&l skifter til nceste
skcerm.

Hej fra

Rasmus Herring, Frederiks-
veerk.

Du er afslgret, Rascal.
Ingentviviom, at duer Amiga-
ejer. Det kan man TYDELIGT
laese mellem linierne. Og det
betyder, at s& kan du jo ha’
svcert - hdnden pd hjertet -
med at se helt objektivt pa
sagen, nér en af vores topskri-
benter med rette rakker et spil
ned.

Kan vi blive enige om, at Out
Run var fedest i spillehallen?
Tak.

S& kan vi ogsd blive enige om,
at hjemmecomputer-versio-
nerne kunne vecere blevet la-
vet bedre? Tak.

Hertil skal siges, at det var
Sega., derisin tid opfandt Out
Run pé grillbarernes arcade-
maskiner. Og at Sega stort set

overfgrte koden direkte il
deres TV-spil med det resultat,
at spillet beholdt sin originale
“feel” og naesten samme
grafik som i virkeligheden. Jo,
det var det fede.

Enhver, der sammenligner
Sega-udgaven pd TV-spil
med de andre hjemmecom-
puter-udgaver, vil komme til
den konklusion, at ncest efter
originalen er Segas TV-spils
version den bedste. S& bare
luk hestenl

OK, godt ordigen: Tak for dine
Amiga-tips. Mer’, mer’, mer’!l
Hanen.

SOFT
til eksamen

Hello SOFT.

Nu har jeg ydmyge underteg-
nede fulgt bladet ncesten fra
start og glaeder mig nummer
efter nummer over den stadi-
ge positive udviking. Men
ingenroserudentorne - derfor
skal l indvies i min mening om
SOFT:

COVERS: | har en fantastisk
dygtig tegner, SOFT har godt
blikfang pd forsiderne. Karak-
ter: 11,

PULS: Herligt med nogle pre-
views. Men ger lidt mere ud af
omtalen af de enkelte spil.
Karakter: 10.

MAIL: Meget softwareoriente-
ret, mangler lidt feknisk viden.
Sjovt at Icese. Karakter: 9-10.
CHECK: Hvis ikke det varforde
forbandede stjerner, sé&: 10.
Som det er nu: Karakter 7.
Genindfer karaktererne eller
brug procentskalaen. Og ger-
ne nogle lcengere spilanmel-
delser (1-sides).
KONKURRENCER: lkke kun
Commodore, husk ogsé Ams-
trad. Karakter: 10 (frods alt).

CHEAP: Godt, hvis ikke det var
for stiernerne. Karakter: 9.
AAA: Nej, nej, nej- Nu havde
vi lige glceedet os over “Top
Secret”. Genindfer detl Ka-
rakter: 10 (stiernegode pokes
og tips).

TAST: De eneste listninger, der
burde vcere i SOFT, er tools og
pokes. Smid de andre, spille-
ne, tilbage hvor de kom fra,
oglad veere at bruge sider pa
den slags pjat. Karakter: 5.
Lige fil sidst nogle tips:

Prev at definere tastemne i
EXOLON til: Z, O, R, B, A.

Prev at POKE &1BB8,00og POKE
&1614,0 i TRANTOR, the last
stormtrooper (fedt spil, keb
det).

Med venlig hilsen

Ivan Mgller, Brenshaj.

PS: Lang ncese tilalle Commo-
dore-ejere, der prgver oven-
stGdende tips. De virker nemlig
kun til Amstrad.

Samle-
mapper

Hyld Hanne.

Jeg er en Cé4-fyr, der far SOFT
og COMputer tilsendt i fast
abonnement. Men jeg har et
spergsmal: Findes der samle-
bind til SOFT og COMputer?
Hilsen

Den glade 64’er nordpad,
Micahel Jensen, )Iborg

Selv hyld.

Ja, der findes samlemapper,
men desvaerre kun fil "COM-
puter”. Mapperne er dog s&
snedigt indrettede, at de og-
s& kan holde “SOFT” - proble-
met er blot, at du mé dgje
med et kedeligt, grimt, snav-
set, vammelt og hvad har vi
logofravort “kaere” s@sterma-
gasin pa forsiden og pd ryg-
gen. Men ellers ser det da
pcent ud. "COMputer”-sam-
lemappeme er lavet i blat og
hvidt og bestilles pd& fon 01 91
28 33.

Hejigen

Hanne.
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Manedens SOFT CHECK er en sej omgang anmel-

delser af savel de bedste som de mindre bedste

blandt software-hosten. Hotte spil lige nu hand-

ler om springfyre, motor-raes og sagar en tur ind

I et andet vasens krop...

INDENI

Gutz (Ocean)

Hvad ville dussige til at dytte rundt indeni
en anden person og smadre hans lun-
ger, hjerte og hjerne med din trofaste
lazer-gun?

Det er, hvad du skal i "Gutz”.

Efter biografernes sciencefiction-film
om det ydre rum, kom filmen om det
indre rum - Min Mikromakker (Innerspa-
ce). hvoren personimikrostarrelse skulle
udforske en anden guts indre organer.
Den samme tendens er nu pd spil

(hoho) i spil. For hos Ocean-holdet

SOFT 5/88

Special FX er et par af drengene dben-
bart blevet trcette af den ydre mcelke-
vejs interstellare galakser - i hvert fald
har de lavet "Gutz", der gynger pd, at
du er en jordbo, der render rundt og
lavet ravage indeni et stort monsters
krop.

Egentlig lyder det lidt ulcekkert sddan at -

gd pd opdagelse indeni en andens
krop. Saddant lidt vammelt, iscer nér gra-
fikken visse steder virkelig kan minde lidt
om ribben og andet krces for kendere -
ja. helt appetitligt erdet i hvert fald ikke,
og selvom man mdske ikke ligefrem
kaster op af lede, er det en lidt syg ide
sddan at skulle udforske indeni en krop.
Bedre bliver det ikke af, at spillet herrent
faktisk krcever, at du skyder de mest
vitale (eller ncesten mest vitale) dele af
kroppen ismdstykker. Yes, baby: Vitaler
om, at du med hgjre hdnds tommel- og
pegefinger tager din superudstyrede
turbo laser-pistol og derpa skyder hjer-
ne, lunge og hjerte il kryolitstav.

Hvad siger du s&?

Grunden til al denne destruktion er, at
du er blevet spist af det store monster -
det er derfor, du er indeni ham nu. Det
store monster er et ondt monster, som

monstre nu engang har for vane at
vcere. Og onde monstre @delcegger
jorden. Om ikke andet s& i hvert fald i
"Gutz". For at redde jorden fra total
undergang, skal du - for der er jo gang
i dig - draebe monstret. Indefra, naturlig-
Vis.
P& den mdade overlever jorden og du
kommer hjem til mamas kedgryder in-
den aftensmads-tid.
For at komme til at smadre de forskellige
organer indeni monstrets krop, skal du
farst finde dem. Til din hjcelp far du et
kort-men ogsd det skaldulige selvfinde
farst.
De forskellige organer ligger spredt i en
scrollende 3d-labyrint med tfunneler,
gange og rer, du gdr i. Hvert organ har
et skjold til sin beskyttelse (jada, dette er
en WEIRD krop., at du bare ved det). For
at @delaegge organet, skal du ferst for-
cere det beskyttende skjold.
Du skal ogsé@ finde ammunition til din
skyder. Det finder du i en rund dut, der
hcenger p& vaeggen. Og rundt omkring
i kroppens labyrint, kan du finde sjove
ting som ekstra energi-kapsler, beskyt-
tende styrthjelme og nagler til nogle
rum med ekstra vdben. Ja, dette er i
sandhed en sken lille krop. Der sker |
hvert fald noget indeni den.
| kroppen er der desuden vagter (I!) og
andre modstandere, der er ude efter
din energi. Hver fiende skal klares med
en bestemt type skud, som du finder i
forskellige rum. For hver gang, du scorer
10.000 points, far du et ekstra liv.
Ellers er der ikke det vilde at sige om
dette game. Helt cerligt, s& har spillefel-
tet ikke meget med en krop at gere -
hvis jeg s& s&ddan ud indvendig, ville jeg
skamme mig.
Grafikken er dog ikke s& slem. Den er
stor, livagtig og farverig, selvom: Hvemi
hede hule osv har nogensinde hart om
en krop med ting indeni sGdsom over-
sigtskort, styrthjelme, vdbendepoter,
| vagter og andet gejl?
Hvis man kan leve med, at splllets forhi-
storie er grebet ud af luften og plottet er
dybt inde i skoven, kan man sagtens f&
nogle fede weekender til at g& sam-
men med “"Gutz”. Opkastnings-fornem-
melserne udebliver heldigvis, for "Gutz”
er et udmcerket spil, alt taget i betragt-
ning. Der erendda viser steder kcelet for
detaljerne - check bare highscorelisten,
mere skal ikke rabes her.
Jo, gang i “Gutz”. Eller sddan ncesten.
Christian
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ZAP. DETTE SPIL
ER DADT

Lazer Tag (Gol)

AtUS Golds nye spilfirma har kaldt sig for
"Gol”, skal ikke forlede dig fil at tro, at
deres seneste spil (Lazer Tag, red.) er
“Goldt”. Det er det nemlig ikke.

"Gol” betyder ikke det samme p&
engelsk som pd dansk. Derovre betyder
"Gol” ikke, at noget er godt, nej, det
betyder "Gal". Og det er faktisk ogsd
lige praecis hvad du ber gere, hvis
nogen forsgger at f& dig til at kebe
dette spil.

“Lazer Tag” er en ren parodi pd noget,
der aldrig burde vcere blevet lavet. Det
er en ulykke for landet, at nogen over-
hovedet importerer det. Og det er
endnu vcerre, hvis en uheldig sjcel no-
gensinde bliver narret til at betale pen-
ge for skidtet,

I spillet skal du efter sigende kaempe pd
en laser-skole mod nogle andre elever.
| skyder pd hinanden med en laser
magen il dem, du kan kgbe i legetajs-
forretningerne. Det er nogle infra-rede
fyre,dersigerenlyd, nérman rammer et
felt, modstanderen baerer pa sig.

Man kan f& bonus og ekstraliv og ekstra
score i spillet, og der er lidt andre ting
man kan skyde for at f& ekstra points -
det er altsé ikke kun eleverne, du erude
efter. Spillet foregdr ifglge instruktioner-
ne idret 3010. Og hvad sd, spgrger man
sig selv. Who cares, det er ikke en fed
forhistorie, man har betalt for. Det er
masser af action istedet for, og det
kommer ikke.

Du starter med seks liv, men mit gcet er,
at du ikke der. Du slukker simpelthen
inden. S& kedeligt er “Lazer Tag” nem-
lig.

Ikke bare er grafikken og lyden ordinger.
Spillet i sig selv er endnu vaerre. Det er
kedeligt bygget op og helt uden vold.
Dette er, skal det dog lige siges, et krav
fra fabrikanten of Lazer Tag legetgjet.
Foratfé lov til at bruge varemaerkenav-
net pd spilpakningen, matte “Gol”

Sadan er SOFT Check karak-

tererne:

* Det arveste, hold
dig langt veek!

* Darligt. Mere egnet
il billigspil.

0. 8.6 ¢ Kan ga an, men hel-
ler ikke mere.

**x%x%* Klart over standar-
den. Godt!

**x*xx* Det fantastiske. K&B
DET!!

—

trcekke al vold ud af spillet.
Det betyder, at de ogsd har trukket
spillets sjael med. Det eneste, der er
tibage. erkedelig zap-zap pdenbane,
der er nul og en fis. Mcendene i spillet
derikke engang. Det eneste, dersker, er
at deres krop blinker lidt. Og s& gér din
score ellers op. Slut.
Det her fér du langt bedre i snart sagt
alle andre spil, hvor man kan skyde. Tast
det selv ind fra TAST-siderne, det er du
faktisk bedre tient med. Ogsdharduda
| det mindste f&et tiden til at gd, det er
mere end man kan sige nu.
Sammen med “Lazer Tag” far du et
bdnd med musik, som skal afspilles
gennem hgijttaleren p& en almindelig
bdndoptager. Det er ganske alminde-
lig gennemsnitsmusik a la Miami Vice
temaet, og derskerikke det store. Derer
kun eensang. Den hedder "Resister” og
starter med ordene “looking for some
timetokill”... Ja, sG erdetihvert fald ikke
med “Lazer Tag”, her er ikke noget at
hente. lkke noget som helst.
Det her gdr ikke. Ikke engang som billig-
spil. Folk vil grine skidtet injel, for det er
ikke det band veerd, det er save’t pa...
Desvcerre, for “"Gol” har ellers et par
andre titler ude p& markedet, der er
vaerd at stikke naesen i. Men altsé ikke
“Lazer Tag”. Leb langt vaek fra det!
Legetej skal IKKE gares il spil.

Christian
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VE.J-BLAESERNE

Road Blasters (US Gold)

Kan du huske Out Run? Ja, naturligvis
kan du det. Hvem kan glemme den
starste spilsucces | ‘87 og samtidig det
grillbar-spil, der tjente flest penge hjem
nogensinde. Og hvem kan glemme det
spil, der gav de fleste 64-ejere en tud,
fordi de havde hdbet, det var godt?
De samme folk, der lavede Out Run |
Commodore 64 versionen, har nu be-
sluttet at g@re miseren god igen. De har
nemlig lanceret en efterfglger, der slér
alt: “"Road Blasters” er titlen, og her sker
der noget. Spillet er en konvertering af
et arcadegame af samme navn fra
Ataris coin-up afdeling, og oprindelig er
det baseret p& en fortceling om en
fantastisk Matchbox legetajsbil ikke ulig
den, du finder i Out Run.

Din bil er stadig red, men det er ikke en
Ferrari lcengere. Nej, nu karer du “kun”
en ubestemmelig krydsning af en Hon-
da CRX, en Lamborghini og en Toyota |
Corolla. Tilgengceld har den faet en ret
sa kraftiglaser monteret. Og det er ogsé
noget, bilenférbrugfor. Der ernemilig et
pcent udbud aof modstandere i splllet:
Fiende-biler, motorcykler, miner, ma-
skingevcer-reder og andre spcenden-
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de udfordringer for de seje.

Undervejs er der bestemte steder, hvor
du far ekstra benzin og steder, hvor du
fér points for hver afsluttet sektion. lalt er
der 50 sGdanne sektioner.

Selvom du vil blive skudt pd nogle gan-
ge i lgbet af spillet (og ogsd blive skudt
i smadder) der du ikke. Du der farst, nér
du ikke har mere benzin. AltsG ganske
ligesom i Out Run. Undervejs samler du
ekstra benzin i form af rede og grenne
enheder,

Fijender er der nok af i game't:
Command cars: Hurtige supertanks, der
er stdiskeletter med masser af panser.
De giver 100 points, men er svcere at f&
bugt med. De angriber dig ikke vildt,
men stader du sammen med een, er
det bare ud og afsted det gik.
Stingers: De er hurtige, superhurtige.
@delceg dem, hvis du kan - de giver 50
points.

Rat Jeeps og Buggies: Lige pludselig er
de der, s& pas pd. Du smadrer nemt ind
i dem, lidt ligesom de mange Skodaer
og Ladaer, der er begyndt at befolke
danske motorveje. 50 points.
Motorcykler: Er hurtige basser, der nemt
kan hakke ind foran dig og spcerre ve-
jen. Giver 100 points, hvis du far dem.
Miner: Dem kender vi, og de er ikke

s
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mindre ulcekre af made | Road Blasters
som i alle andre spil. Her ligger de bare
nogle gange i store serier p& kryds og
tvcers over motorvejen - pas p& dem,
hvis ikke din turbo skal smadres til sma-
stykker.

Gevcerreder: Smd  skjulesteder med
rmaskingevcer-skytter, der fyrer lgs p& dit
automobil. De ligger ved vejsiden, en-
ten alene eller i smé grupper, der nemt
kan féadig, hvisikke du er forsigtig. Fardu
derimod selv ram pd en maskingevcer-
rede, er det 200 points oveni din score.
Spikers: Fjendens biler kaster disse “par-
tisan-sem” efter sig. Vig fra dem, ellers
gardet ud overdine daek og det, derer
veerre.

Toxic Spills: Smd& pletter med en blan-
ding af gift, kemikalier og olie. Ja, vi har
det festligt: Hvis du sgbber ind i een,
snurrer du lynhurtigt rundt og rundt. Og
det er ikke godt.

Som du ser, sker der noget. Modstande-
re erder nok af, men du har heldigvis en
mulighed for at ggre noget ved dem
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Ved hjcelp af lidt snilde kan du nemlig
undervejs i spillet samle ekstra vaben,
og det hjcelper kraftigt p& resourcerne.
Vdében samler du ved, at en jetjager
stille og roligt blceser ind og kaster det.
Griberduvabnet (somskal glide nedpa
bilens tag). er det dit. Og blandt de
vében, du kan finde, er et krydsermissil
(som kun kan affyres tre gange, men til
gengceld udsletter alt liv pa skcermen
undtagen dig selv), en nitroglycerin-
affyrer (der giver dig ekstra power med
dynamit i bilen - du kerer dobbelt s&
hurtigt, men bruger ikke ekstra braends-
tof), en UZ kanon (dobler din skudstyrke
med cirka en trediedel) samt et Electro
Shield, et skjold, der g@r dig usynlig i et
vist tidsrum.

Dersker utroligt megeti “Road Blasters”.
Nogle vilmdaske mene, at der sker lidt for
meget, men det ger ikke noget. Spillet
er nemlig sjovt: Det er Out Run, men
med en omgang modstandere, ekstra
vaben, usynligheds-muligheder og
masser af skceg. Jo, det hererdernoget
ved.

US Gold skal have klap pd skulderen
denne gang. P& savel Amstrad som
Commodore 64/128 som p& Amiga er
"Road Blasters” klart la creme. Det er
bare det tunge.

Christian
Grafik % Akk
Lyd Kk ok
Action ok ke
Feengslende Fok ok k
Pris/kvalitet * Kk k

UD AT SVINGE

Bionic Commandos (Gol)

Er du med pd en svinger, sparger man-
den i softwareshoppen og ser pd mig
med sit sedeste smil.

Jegstirrerham ondtigen. Nidstirrerham,

kalder man det vist, for med gjne s&

store som tekopper, hvisler jeg mellem
de tarre lceber:

En svinger? Her??

Han smiler endnu mere indsmigrende:
Jaaahhh,

Idet han siger det, holder han en firkan-
tet plasticceske op og fortscetter:

En softwaresvinger, naturligvis. “Bionic
Commandos” er det seneste fra "Go”,
og selv om du tidligere har hegrt, at de
laver verdens mest gruopvaekkende
misfostre af spil, kan du godt lcegge
dine fordomme til side. “"Bionic Com-
mandos” er nemlig ren kvaliware, for
programmgrerne bag spillet er de
samme, som i sin tid konverterede
Bubble Bobble. De er bare i dag head-
huntet fra Firebird.

| “Bionic Commmandos” er du en herlig
gubbe, der blandt andet skal svinge sig
fraleveltillevel. Dererialt femlevels, det
ene mere psykedelisk og 70'er agtigt
end det nceste.

Farste level er en skov med masser af
hardt bevaebnede vagter, nceste level
er et stort fort med en endnu stere
kanon og soldater med masser af hénd-
granater, mensleveltre handleromdyr,
der spiser diverse VVS-installationer
uden blikkenslagerens vidende. Level
fire er et kontroltdmn, hvor det vecelter
frem med robotter og voldelige heli-
koptre, for nu bare at naevne lidt af det
handgangne. Sidste level er det sted,
hvor supermissilet gemmes. Pas pd, det
ikke bliver affyret - og undgd de vilde
vagter, der sniffer dit blod, hvis de kan
komme afsted med det.

Hvert level scroller i flere retninger og
fylder altsa rigtig mange skaerme ialt.
@verst er der en statuslinie, hvor du kan
se din score, dagens highscore, dine
resterende liv (i form af sméa maend - du
starter med ialt fire) og den tid, du har
tibage. Desuden kan du se hvilken type
vében, du bcerer pd.

Nd&r du starter, har du en gun samt en
klo, du kan straekker ud. Trykker du fire
og op, kommer din klo ud og griber fat
i noget. Herefter kan du s& pd bedste
Tarzan-facon (dog uden hyl) svinge dig
op pd enny afsats eller hvad, der méatte
vaere. '

Ved at skyde nogle faldskcerme fra tid il
anden, far du ekstra vaben og andre




nyttige ting, der kan hjcelpe dig i det
daglige - hvad siger du for eksempel il
en fiks lille dims, der scetter ekstra fut p&
armen? Smart.
Spillet har et eneste minus: Du loader
det som multiload. Det betyder, at iscer
bdndejere md vcebne sig med tdimo-
dighed og indstille sig p& noget venten,
hvis de kommer Icengere end loven
tillader.
Din lile Commando-kurt er nem nok at
styre, og fidusen med armen er bare
helt fin. Spillet er utroligt nemt at komme
ind i, men man bliver hurtigt hooked og
har derefter svcert ved at slippe det
igen. Saddan burde alle spil vaere: Nem-
me at lcere, men svaere at glemme.
Godt jobbet, Capcom og Go!
Lyden i spillet er helt fantastisk. Det ene
fede riff ofleser det andet, og der er
tunge funk-rytmer i luften blandet med
latinamerikanske danse og lidt Electric
Light Orcestra, nar du spiller pd de for-
skellige levels. Lige sagen at rokke med
pd.
Pixelmcessigt er “Bionic Commandos”
ogsd helt i top. Det ses tydeligt, at pro-
grammgrerne kan deres job, og spillet
ligger meget meget tcet op ad origina-
len: Den gamle Capcom-grillbar maski-
ne af samme navn. Ja, s& god er fikken
faktisk...
Der er ingen grund fil ikke at kabe "Bio-
nic Commandos”. Her far du nemilig
bade skyderi, lidt hoppen og dansen
samt naturligvis svingeriet. Der er noget
for enhver smag - og alligevel er alle de
velkendte ingredienser mixet sammen
p& s& speciel en made, at det ligner
noget, vi aldrig nogensinde har set far.
Fuldstcendig originalt. Den slags kan
kun mesterkokkene prcestere. Endelig
et Gol-spil, vi kan sige go’ for...
Christian
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PIGER DER
SPRINGER

Great Giana Sisters (Rainbow Arts)

Flot gjort, piger!

Sadan fristes man til at sige til program-
mgarerne bag “The Great Giana Sisters”.
Efter niogtredive-trekvart times intensiv
spillen er man nemlig overbevist: Det
her, det er bare klar klasse. S& suveraent
(eller ncesten) som det kan blive.

m

M

GIANA
004175

Rygterne siger, at folkene bag “The
Great Giana Sisters” er en stak kvindeli-
ge programmerer. De har teamet op |
Rainbow Arts, der har fdet det meget
omtalte (forbetter or forworse) spilfirma
"Gol”, en underafdeling af US Gold, til
at std for distributionen verden over.
Det er "Gol” faktisk helt godt tjient med,
for der sker virkelig noget i dette spil.
Du spiller den lille pige Giana fra Milano,
der samnmen med sin saster kan drage
ud for at finde en stor, magisk aedelsten.
For at finde den, skal Giana hoppe og
skyde sig vej igennem en serie levels,
derminder supermeget om SuperMario
Brothers - s& meget, at man vel egentlig
kun kan kalde dette spil en forbedret
kopi af Super Mario Bros.

Undervejs skal du finde nogle smd krys-
taller, som du samler, og samtidig skal
du undgd de mystiske vaesner, der er
ude efter din krop: Store bier, hummere,
ormeé og underlige misdannelser er
bare nogle af de skabninger, du skal
vcere pd vagt overfor.

Der er masser af “ekstra” i dette spil. For
eksempel kan Giana pd et tidspunkt
nikke mursten i stykker med sit hovede,
og til andre tider kan hun skyde med
specielle lyn, der selv sgger og zoomer
sig ind p& modstanderen. Der er ogsd
enlille taeller, somfér dyrene tilat “sove”
lidt, og du kan kaste med vand, hvis du
skal igennem noget ild. Samtidig giver
slikkepinden dig et ekstra liv.

Om grafikken er der for s& vidt ikke
meget at sige. Umiddelbart ser figurer-
ne ret s& simple ud, ncermest lidt bgme-
haveagtige. men det skal de vcere |
denne type spil, s& det er helt bevidst.
Figureme er nemlig let genkendelige,
flotte og med masser af oliefarver over
deft hele. Alletiders, faktisk - selvorn den
slags ogsd kunne vcere lavet for 3-4 ar
tilbage.

Ltg_s

Lyden er som den slags nu engang er.
En nuttet lille melodi, der gonger Igs, og
smd& lydeffekter pd de rette steder.
Sdadan. Hverken mere eller mindre.
| sig selv er "Great Giana Sisters” umd-
deligt underholdende. Et faengslende
spil, man ikke sGdan lige slipper. En
skam, at skolen er startet - der ryger
nemlig mange ncetter uden sgvn, nar
man har “sgstrene” inde pd sin hjiemme-
puftter.
For de sande fans af en solid gang plat-
formsspil med arcade action, mangler
Giana-sgstrene her ikke noget. Snarere
tvcertimod, for det vcelter frem med
“ekstra” stuff, der ger spillet megafedt
at sidde med.
De 32levels, spilletindeholder, erbloten
begyndelse, for ndr man har gennem-
fert dem, skalman “lige” arbejde videre
med at tilfredsstille sin egen nysgerrig-
hed. Og det er ikke helt ligetil, nér der
gemmer sig et virvar af hemmelige rum,
skjulte skaerme og mystiske fiksfakserier,
du selv md udforske. Denne Anmelder
afslgrer i hvert fald ikke noget...
Christian
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RA VOLD,
REN LYD

Target Renegade (Imagine)

Hvis du herer til den type, der skruer op,
ndr “Syng Med” ruller over skcermen og
det er Lille Palle, der er pd, kan du godt
stoppe her. Men er du fil Huey Lewis og
de tunge drenge fra USA, godt iblandet
lidt Lou Reed og Take A Walk On The
Wild Side, sG er du pd. Soundtracket
(undskyld udtrykket) fil dette spil er
nemlig af den type, der bare gynger.
Hverken mere eller mindre. S& scet de
forlcengerledningeri computeren, plug
hgjttalerne til og fyr op under nabola-
get. Her sker der noget - ogsd selvom
der mdske fra tid til anden er en anelse
for meget synth over tunen.

Men hvad s& med selve spillet? Er der
noget ved det??

Tiaghjomeeen, hvor var det nu, vi kom
fra...

Jo, s&dan set er “Target Renegade” da
helt alright. Men det er alligevel lyden,
der traekker stemmer. Det er den, der
rykker. Den, der vil frem.

Alligevel skal du ikke kebe et game blot
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fordi det giver nogle fede greslaskere.
Der skal ogsd veere noget ved det, nar
man hiver joysticket i port Il, frykker den
lille rede i bund og stirer som en and-
svagind pd enTV-skcerm med farver og
striber.

Og det er da da p& en mdade ogsa.
Problemet med “TR" er bare, at vi lige-
som har set det hele omkring E127780
gange fer. Du er vanen tro en enlig
mand, der ser rgdt, og dit job er at
“rydde op” ien by befolket med Mr. Bigs
h&ndlangere: En samling rimelig ré fyre,
der beffer folk ned og stetter den orga-
niserede kriminalitet, mafiaen.
Bevaebnet med et aluminiums base-
ball-bat skal du vade rundt | den store
by og kcempe mod forbryderne. Der er
ikke det store karate over din kamp, nej
det er bare hen og gok dem ned - stort
set.

Grafikken er pcen, pcenere end den
normalt er pd Commodore 64. Nuvel, vi
snakker ikke Defender of The Crown
klasse her, men alligevel - figureme lig-
ner og iscer maden, de gdér pd, er helt
fantastisk. Din figur sejler afsted pd& en
sej, hdrdkogt mdde, der helt klart siger
her-kommer-jeg-sd-pas-pd. Who's
bad? I'M BAD!

Ogsé din hovedmodstander, Mr. Big. er
en livagtig fyr. Han har fdet sin navn
med rette, for helt klart: Den dreng har
spist formange smdkager. Hanfylderen
god del af skaermen, s big er han
faktisk!!

S& hvad sker der?

Jo, ser du. Onkel Christian tegner og
fortceller. Hvad vi har her, er “Target
Renegade”. Ef spil med fin grafik og
gofin lyd, men med et plot og et go-
meplay, der ligner lidt for meget den
med stenen, en eller anden har kogt for
meget suppe pd. Hvilket bringer os til
naeste question - hvad er der sa ved

rz
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spillet? lkke det mest heftige, medmind-

re du er tilhcenger af at haerge ud over

en omgang brutalt sej lyd og flotte figu-

rer pd en dataskaerm...

Viandre, der krcever action, springer let

og elegant i en lang bue VAK.
Christian
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NY GANG
ASFALI-
SKAJTNING

Skate Crazy (Gremlin Graphics)
Engang var rumspil dillen. S& var det
labyrinter. S& kom boksespil. Dermncest
karatespil. Og pludselig breakout-spil.
Nu er en ny dille p& vej: Hold godt fast -
skateboardsspil, hverken mere eller
mindre.
Efter Electronic Arts og deres succes
med "“Skate or Die” samt US Gold udga-
ven af arcade-maskinen “720 grader”
pd hjemmeorgel, er spil om og med
skateboards blevet hot ejendomhosen
hel del softwarefabrikker verden over.
Engelske Gremlin Graphics er en af
dem, der er sprunget med pd& toget.
Deres "Skate Crazy” er en multiload-
sag. og selvom det lyder som tungen ud
af munden, er det slet ikke s& slemt.
Ventetiden er lang, men ikke SA lang...
| "Skate Crazy” skal du lave kunster og
imponere dommerne med din kunnen.
Men der er ogsdé et underspil, og det er
lige fer det er det sjoveste:
Spillet her er et skatespil, hvor du natur-
ligvis skal gennemfegre nogle baner
med en rcekke forhindringer indenfor
en bestemt tid. Banerne scroller i alle
retninger, sa der er nok at g& i combat
med. Du kan f& ekstra points ved at
samle lidt hallgj op som for eksempel
affald, t@j, skateboards og knaebeskyt-
tere.
Rent pixelpower-mcessigt er “Skate




Crazy” en nydelig omgang program-
mering. | spillet har de forskellige sprites
en livagtighed, der ncesten leder tan-
ken hen p& tegneserier fra real life - det
er flot og farvestralende. Lyden er ogsé
helt straight, ingen ting at klage overher
heller.

Det er nemt nok at blive hooked p&
“Skate Crazy”, men det er ogsé nemt at
hooke sig af igen. Spillet bliver nemlig
hurtigt lidt for ensformigt, og s& er der
sadan set kun underspillet at forlyste sig
med.

Ingen tvivi om, dette spil nok skal finde
sine tilhaengere. Det er da ogsd et af
dem, jeg vil ha’ stdende pd hylden og
se lidt naermere pa fratid tilanden, men
hooked, det bliver jeg aldrig...

Christian
Grafik ok k&
Lyd %%k k
Action * %k
Faengslende % % %k
Pris/kvalitet * Xk

CHAPLIN
A SPIl

Starring Charlie Chaplin (US Gold)
Lights, camera, roll! Den lile mand med
den store fanskare er nu p& spil. Det er
US Gold der stér bag, og manden, ja
hvem andre kunne det vaere end elske-
lige Charlie Chaplin - stumfilmens starste
stierne og komikeren med bowler og
stok.

Dette spil er et skydespil. Men det er ikke
skyderi i den forstand, du er vant fil. |
“Starring Charlie Chaplin” er du nemlig
instrukter, og det er en film, du skal
“skyde”. Dit job er alts& at dirigere mister
Chaplin rundt, s& fimen bliver bedst
mulig. Du skal lave forskellige scener og
for faerrest mulige penge for den bedst
mulige stumfilm ud af det,

Farst skal du vaelge hvilken film, du vil
skyde farst - der er en flok forskellige, og
duhar frit valg pd alle hylder. Essesen er
blot, at du efter filmen skal ha’ penge
nok, s& du kan gé i lag med een til (og
een fil og... ja).

—

Demncest veelger du et manuskript og
finder ud af, hvilke scener, du vil skyde
ferst. Der kommer inden filmingen en
liste over, hvad hver scene koster, hvor
mange der er med, osv. | nogle af sce-
nermne skal du desuden ksbe special
effects - det koster ogsd.

Hver scene tager et minuts tid, og i
denne tid er det op til dig at styre Chap-
lin, s& han ger det, han skal. For eksem-
pel skal han op ad stiger, sl& de andre
skuespillere i gulvet og gé ned ad trap-
per.

Ndar en scene er skudt, skal du scette dig
tilklippebordet. Her kan du se denigen,
enten med normal hastighed eller
dobbelt hastighed. Herefter skal du
veelge, om du vil skyde den om eller
spare pengene og bruge den, somden
er. Veelger du det sidste, gér du videre
til optagelsen af nceste scene.

Ndr alle scener er flmet, bliver det pre-
mieredag. Nu skal den fcerdige film i
hele sin lcengde vises for et biografpub-
likum af flmanmeldere fra samtlige avi-
ser. Hovedsagen er, at de kan Ii* den.
Kan de det, fardu nemlig lov at instruere
endnu en film.

Er din fim en fiasko, derimod, slutter
spillet. .

I “Starring Charlie Chaplin® er grafikken
isagens natur sort/hvid. Men det serikke
scerligt oplgftende ud og minder faktisk
mest af alt om noget fra en gammel
ZXetellerandet.

Ideen i spillet er ret fed. Det er nyt at
skulle lave en film og sé fa den forkastet
eller godkendt af et publikum. Alleti-
ders.

Eneste minus er bare, at US Gold har sat
de forkerte programmerer til at kode
spillet. Som det er nu, fremstar Chaplin-
gamet som en tynd omgang ingenting.
og det er faktisk sergeligt. Der er ikke
meget ved kun at skulle flytte nogle
sprites rundt pd en skaerm, uanset hvor-
dan man s& end vender og drejer sa-
gen. En skam, for selve baggrunds-ide-
enmed spillet var nemlig ret sé fiekket...

Christian
Grafik * %k
Lyd * %k
Action * kK
Fceengslende * k%
Pris/kvalitet *k %k

GAMMELT
GAME
KONVERTERET

Rockford (Mastertronic/Melbourne)
Kender du ikke Rockford?

Han er den lille fyr, der er blevet trukket
igennem alle Boulderdash-spillene, hvil-
ket taeller fem hjemmecomputerspil og
et spillehalsgame.

Men det er historie, nu hvor Mastertro-
nic/Arcadia har kebt rettighederne fil
den lille fyr. Arcadia har sendt en ny
spillehalsversion af Boulderdash pd&
markedet, og Melboumne House har
kreeret en cut-down version aof spillet fra
hallen.

Trods reklameteksten pd cesken, hvor
man “gratulerer den hdbefulde kaber
med, at han ertcet pd at kebe det mest
tiltrcekkende spil, der endnu har set
dagens lys”, er Rockford ikke meget
bedre end et af de gamle sort/hvide
Atari-spil.

Der bliver lagt flot ud med synth-lyd og
smart grafik pd introduktionsskcermen,
hvor du skal veelge mellem de fem for-
skellige verdener - som cowboy, rum-
mand, doktor, kok og jeeger.

Lige s& snart selve spillet gér igang far
piben en anden flgjte. Rockford, The
Arcade Game, er uigennemtcenkt, for
sveert og lider slemt under en rcekke
dumme valg. Hvad siger du for eksem-
pel til at skulle starte helt forfra pd& hver
bane, hvergang du der. Det er lige til at
falde i s@vn over...

Vi har desvecerre ikke haft mulighed for
at preve Arcadia’s version af klassike-
ren. Men den bgr absolut undgas, hvis
det bare har et minimum af ligheds-
punkter med den testede Amiga-ver-
sion.

Morten
*
Grafik *k
Lyd *
Action *
Fcengslende *
Pris/kvalitet *
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TRE STUDE?

Three Stooges (Cinemaware)
Moe, Larry og Curly er pd en vigtig mis-
sion. Inden 30 dage skal de tiene penge
nok til at redde det lokale hjem for for-
celdrelgse, og forhdbentlig have nok
cashioverskud til at gifte sigmed de tre
goodlooking dgtre.
Man fjener penge pd tre forskellige
mader, hvis man hedder The Three
Stooges - som tcertekastende tjenere,
portgrer med toptunede karestole, @s-
terspisende gaest, pengefindere pd
gadeniveau eller i bokseringen, hvor
derskalspilles Pop Goes the Weasel ved
ringside.
Det er da ogsé meget sjovt, indtil man
har vceret igennem hver opgave flere
gange og er godt pda vej til sin farste
tennisalbue, fordi der skal skiftes disket-
ter hver gang.
Der er ganske enkelt brugt for meget
diskettekapacitet til for lidt p& The Three
Stooges. Vi begyndte allerede at sma-
kede os efter et kvarters tid.
Spillet er afgjort flot (som scedvanlig er
det iscer indledningsbilledeme, der ger
indtryk) og alt for simpelt. Kort sagt et
godt valg, hvis du kun bruger dine spil fil
at vise frem...

Morten

det sagte blafrer en gren og uglen tu-
der.
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| det ydre rum lander Kaptajn McCoy
med sit rumskib pd en fiern, fiern planet.
Han ved ikke, at du i dette gjeblik spej-
der op mod ham - en lille plet derude
langt, langt, langt borte | mcelkevejens
galakse. Han er ogsd ligeglad. Helt
bedgvende. For the real McCoy hand-
ler det om at overleve, uanset om en
eller anden filipens-befcengt teenager
sa stirrer sig blind for at vinke til ham. Og
overlevelse, det er ikke noget, de har
meget af derude pd de fierne fiende-
planeter.

Derfor griber han da ogsa sinsuper extra
mega-StarRay gun model XYZ234 og
scetter sig vel til rette i velourscederme i
den nyindrettede AFC (Advanced
Flight Capsule). Et let drej pd rattet, og
afsted det gik. Fuld tjald og turbo.

Det er med at styre fornuftigt, for ramler
AFC’en ind i en mur eller nogle af de
dedbringende fiende-projektiler, mister
den lidt af skjoldet. Og er hele skjoldet
reget, er du det ogsd. Fik du den?

Du skal skyde og overleve. Og sd ellers
ikke mere. At du ogsd sikkert falder i

e s

s@vn, er en helt anden sag. For “Trigger
Happy” fra CRL er nemlig bar rev og
gulvsand, s& er det sagt. Magen fil ta-
lentles omgang lallende primi-pro-
grammering findes ikke p& denne side
af ‘84,

Kort proces:

For kaptajn McCoy er livet surt, for hans

Grafik *k*%x% | AFC erdesignet s& "genialt”, at du ikke | mindst lydside.
Lyd *%x % | kanbevcege den, mensdu skyder. Fest! Morten
Action %% | At du s& oveni er tvunget til at stire pd — ————————
Faengslende * | Legoklods-grafik og mudrede farver, | Grafik Kk k
Pris/kvalitet *% | derersd darligt valgt, at alting smasker | Lyd * Kk
sammen til sandkage, det er bare for | Action *kk
meget. Bare for meget! Fcengslende Kk k
For at gere en kort historie kort: “Trigger | Pris/kvalitet ek
Happy” er slet, slet ikke spor happy. Det
er optraekkeri, kort og godt.
CRL, tag jer sammen!
SL ET /KKE Christian
Grafik *k |
Trigger Happy (CRL) Lyd * kK
Det eren mark nat og stjernerne skinner. | Action
Dukiggerop pd himlen ogsynes.dukan | Fcengslende
se madanen blinke ned til dig. Alt ertyst-i | Pris/kvalitet *

BUGGY DERUDA’

Buggy Boy (Elite)

Gode biler og hurtige damer har altid
veeret en del af SOFT's image.

Men imaget falmer. Sultelennen giver
snart ikke engang nok til prisen pd et
bilspil til ‘puteren.

Det gor nok ikke den helt store forskel |
Buggy Boy's tilfcelde...

Spillet indeholder s& absolut de samme
fortrin som alle andre bilspil - god filtraek-
ning og rimelig stimulering af action-
nerven. Men udfgrelsen pd Amiga lig-
ger ikke i top.

Selvom spillet er svcert nok, fales det en
smule for langsomt i forhold til “the real
thing”, og s& traekker det i gvrigt klart
ned i indtrykket, at high score listen ikke
kan gemmes pa disketten.

Hvorfor har samme high score-liste i
gvrigt et maximum pd 100.000 points
(har 96.380 som personlig rekord pd
North-bane), ndr det er muligt at f&
mere pd den originale spillemaskine?
Mon der skulle mangle noget p& com-
puterversionen?

Buggy Boy er gjeblikkets bedste bil-spil il
ST, mens Amiga-versionen kun lige
magter at kcempe sig frem til middelka-
rakterer.

Hvornar mon det gér op for softwarefir-
maerne, at det ikke er nok bare at
overfgre spil fra ST til Amiga, uden ogsa
at opdatere spillets grafik, hastighed
(hvad har man ellers blitteren til) og ikke




De 3 gange dybdeborende hotte A’er
- Arcade Action Aid - erendnu en gang
tibage medden tunge hjcelp tildig. der
“sitter fast” i computerspillene.

F& uendelige liv, masser af bomber eiler
se den sidste skcerm...

Andy Capp

Eller Kasket Karl, som vi jo kalder den
gceve Det-er-Thorsdag-hver-dag type
pd dansk. S&ddan klarer du ham i com-
puter-udgaven:

1- G il butikken og keb s&vel The Dally
Mirror som avisen The Racing News.

2 - Ga til arbejdsformidlingen (the Job-
centre). Bed dem om et job og din Giro.
3 - Gd hen til Fred’s Wing Nuts. Sig: “I've
come for a job”. Sig: "I can operate a
computer”. Sig: “IBM”. Sig: “"No, | ha-
ven’'t”. Brug derpd Transaction-ordren,
s& giver han dig 40 pund.

4- G4 nu hen til Betting Shop. Undersag
(examine) Racing News ngje. Giv s&
manden 20 p ved hjcelp af Transaction-
ordren og sats dem pd& Track One. S&
giver han dig et lille hcefte, som du skal
bruge pd radhuset.

5 - Ga& pd radhuset og betal 20 pund.
6 - G& hen til politistationen. Betjenten
ved skranken vil give dig Chalkie’s
nagler. Dem skal du bruge til at g ind i
Chalkie’'s baghave og hente en rose.

7 - Find din kone (hun hedder Flo) og giv
hende et kys. Stil idg ved siden af hen-
de. Brug the mirror. Hun vil give dig et
sakaldt benefit card.

8- Onsdag. Gd igen til arbejdsformidlin-
gen. Brug transaction-kommandoen
og bliv skrevet og | keen.

9@ - Om thorsdagen: Find din kcereste.
Sperg hende hvor giro-blanketten (the
Giro) er. Hun vil sige, hun gav den il
bartenderen Jack. G& hen p&den loka-
le pub og sperg Jack hvor giroen er. S&
vil han gi’ den til dig.

10 - Find Flo og giv hende giroblanket-
ten.

Det var altl Og nok til, du har gennem-
fart spillet.

Men vil du spille det p& den rigtige
mdde og ikke bare efter ovenstdende
hurtig-plan, har du stcerkt brug fornogle
generelle tips. S& here comes...

Né&r du ser en stremer, der kommer
gdende imod dig, skal dusende ham et
kys gennem luften,

Drik altid @l, hele kruset fyldt.

Nar du gdrind i en bygning eller et sted
med lukketid (f.eks. en pub), vil du ikke
blive smidt ud, selvom de lukker. Men
hvis du gar efter lukketid, kan du ikke
komme derind igen fgr naaste dag.
@llet er billigst i din lokale pub (som har
dben fra 11 am til 3 pm).

Om natten er det bedst, hvis du kan
blive i din lokale pub. Hvis ikke det kan
lade sig ordne, s& tag hjem i huset.
Undgd for alt | verden at komme op at
slds med nogle (selvom det ser meget

skaegt ud farste gang).
Og held og lykke, Kasket Karl.

Deflektor

Gremlin-spillet, der satte sindene i kog
for et par numre tilbage, kan nu klares
med ubegrcenset energi og ingen fare
for overloading pd laserstralerne.

Tast bare denne lille listning ind i din C-
64, RUN den og load derpd Deflektor
ind i ‘puteren.

100 DATA 32, 86,245, 169,78, 141,204, 2
110DATA 169, 1, 141, 205, 2,96, 169, 165
120 DATA 141, 143,54, 141,249,54,76,5
130 DATA 8, 169, 173, 238, 32, 208, 206
140 DATA 33, 208, 76,226,252,1,3,5, 32
150 DATA 9, 19,32, 3,18,1, 16

160 FOR L=230 TO 344: READ A

170 POKE L.A: NEXT: SYS 320

Bubble Bobble

Kender du en ST-gjer, s& fortcel ham, at
et tryk pd F1 er nok til at komme en
skcerm videre, F2 bringer ham seks
skaerme videre og F3 hele elleve skcer-
me.

Driller

Ubegrcenset skjold kan opnds, hvis du
kommer til Obsidian og fyrer lazer p&
den sydlige del af jorden.

X-15 Alpha Mission

Inden du loader dette Activision-game
ind i 64’eren, taster du listningen her ind
og RUN’er den. S& har du nemlig ube-
greenset breendstof og kan blive skadet
s& meget, du vil.

1 FOR A=50149 TO 50187: READ B: POKE
AB: C=C+B: NEXT

2 IF C=4947 THEN POKE 157,128: SYS

50149

.

S

™

3 PRINT “FEJL | DATA”

4 DATA 169, 195, 141, 41, 3, 32, 86, 245,
169,219, 141, 2006, 1

5 DATA 169,227, 141,207, 1,96, 72,77,
80, 169.0. 141, 64

6 DATA 136, 141, 98, 136, 141, 212, 136,
141,223, 178,76,235, 2

Nebulus

De sidste levels er de svaereste i Nebulus
fra Hewson. Men hjcelpen er ncer.
TARN 7: G& hgjre, ind i elevatoren, op,
heajre, fald ned, hop hajre, derpd venst-
re (pas pd spinneren), g& op, skyd blok-
ken, venstre, op pd elevatoren, tryk op.
Nar den stopper, tryk op igen. Ga& til
hajre, sa falder du pd den farste eleva-
tor. Tryk op, skyd en blok pd din venstre
side, g& derpd til hgjre og bliv lige bag-
ved spinneren. Skyd en blok, g& op, tag
hver elevator s& hurtigt som muligt. Nér
du er gverst, s& g& nedunder spinneren,
der gdr op og ned, og vent pd en blok
til hgjre for den. En anden spinner gar
rundt som f@r og du skal blive bag den
hele tiden. Undgd de nederste blokke,
de forsvindernemlig. G4 op pd elevato-
ren, ger som fgr, men brug dennegang
de nederste blokke til at vente pd, for
spinneren kgrer dobbelt s& hurtigt som
dig. g& op i elevatoren, under spinner-
ne, tag elevator 4, g& op, skyd kugler-
ne, gatilhgjre, drop, ga tilvenstre, drop,
tag elevator 3, gd til venstre, fald ned,
tag elevatoren, op og ud gennem de-
ren.

TARN 8: Ga il hgjre, op. skyd kugleme,
venstre, skyd blokken, hgjre, gennem
deren, venstre. Nar du kommer til det
tredie hop, vildu falde ned pd en eleva-
tor. G& op, gennem dgren og til hgjre.
Hop under spinnerne, der gér op og
ned. Tag elevatoren op, gd til venstre,
hop over dlle spinneme, skyd blokken,
gd op med den fagrste elevator, gen-
nem dgren, hop til vensire, gennem en
ny der, skyd blokken til hgjre, g& gen-
nemdseren, hop mod hejre, g gennem
deren, hop mod venstre, gé op, ga til
venstre, g& op, gé op en gang til, ga til
venstre, skyd blokken, gd mod hgjre,
fald, tag elevatoren, op. hegjre, fald
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igen, skyd blokken, op, venstre, gen-
nem dgren, skyd til hgjre, ga til venstre,
hop til venstre og blokken forsvinder.
Gentag nu processen (for at komme
derhen hopper du ned pd nederste
blok), hop til venstre, skyd blokken og
gd op og tag der nummer 3. S& er der
bingo...

720 grader

Find dit skateboard frem, i hvert fald p&
computeren. Nu skal der fuskes:

100 DATA 32,104,225, 169,16, 141,56, 8,
169, 6

110 DATA 141, 57, 8, 76, 16, 8, 169, 29,
141,42, 1

120 DATA 169, 6, 141,43,1,76,0, 1, 169,
42,141

130DATA 224,4,169,6,141,225,4,76,0, |

4,169 _

140 DATA 173, 141, 28, 29, 141, 89, 31,
141,243

150 DATA 32, 141, 19, 34, 141, 216, 21,
141,113

160 DATA 32, 76, 80, 8

170 FOR L=1536 TO 1600: READ A

180 POKE L,A: NEXT: POKE 157,128

190 SYS 1536

Listningen tastes ind i 64’eren, RUN’es
og spillet loades ind derefter. S& har du
ubegrcenset tid.

Battie Valley

Ubegrcenset ammunition, raketter og
energi - det er altsammen dit, hvis du
taster denne listning ind, RUN"er den og
loader Battle Valley fra Rack-It.

100 DATA 32, 86 245, 169, 0, 141, 28, 4,
169, 208, 141, 29, 4, 96

110 DATA 169, 0, 141, 67, 50, 141, 46, 58,
169, 165, 141, 184, 69

120 DATA 76,132,255, 1,2, 3

130 FOR L=53234 TO 563263: READ A:
POKE L.A: NEXT

140 POKE 157,128: SYS 53234

150 REM SOFT 88

Jack the Nipper Il

F& alle de sma Jacks, du gerne vil have
ved blot at taste denne lile programs-
tump ind og RUNne den inden du loa-
der selve programmet - 64’er udgaven
only!

10 FOR =256 TO 296: READ A: POKE ILA:
NEXT

20 SYS 256
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30DATA32,44,247,32, 108,245, 169,19,
141,134,9

40DATA 169.1,141,135.9.76,16,8, 169,
32,141,114
50DATAG,169,1,141,115,6,76,0,6,169,
238, 141,170, 199

60 DATA 76, 16, 128,0,0

Garfield

Advarsel: Stor, fed kat Igs | byen. Jagter
alt og alle, der lugter af lasagne - nér
han da ikke lige sover. Er farlig for sine
omgivelser. For DU styrer ham!

| sidste SOFT fik du et poke til uendelig
mad.

Nuerdergangifaetterenigen, fortaster
dudenne listningind, férhan aldrig brug
for at sove. Med andre ord: Du skal ikke
tcenke pd& atlade hamhvile ud, hankan
arbejde uafbrudt...

Tast ind, RUN og load originalspillet ind i
din Commodore 64.

0 REM GARFIELD-SNYDERI

1 FOR X=529 TO 562: READ Y: C=C+Y:
POKE X, Y: NEXT

2 IF C=3256 THEN POKE 157,128: SYS 529
3 PRINT “FEJL | DATA"

4 DATA 32, 86, 245, 169, 34, 141, 220, 2,
169, 2,141,221,2,96,72,77, 80

5 DATA 169, 2, 141, 31, 9, 96, 169, 173,
141,49,77,141,68,77.76,40.8

Masters of the Universe

Uendelige liv? | US Golds oprindelige
Cé4-version skal du loade spillet, resette
og skrive

POKE 6266,234

POKE 6267,234

POKE 6228,234

SYS 23581

Firetrap

Load spillet ind i 64'eren, reset og skriv
POKE 7049,165

SYS 4096

Det giver dig uendelige liv.

Vil du hellere have uendeligt med tid,
skal du skrive

POKE 11497,165

SYS 4096

Denarius
Firebirds 64‘er-spil er slet ikke ddarligt,
iscer ikke hvis du fér autofire p& dit rum-

skib. Load, reset og skriv

POKE 36727,14
POKE 36731,10
SYS 33280

Thrust

Spil musikken med forskellige hastighe-
derved atloade spillet, resette og taste
felgende ind:

10 SYS 8225

20 FOR L=0TO 7: NEXT L

30GOTO 10

Hastigheden kan du cendre ved atf lave
7-tallet i linie 20 om. Tal 1 istedet er det
hurtigste.

Defender of the Crown

| den ellers s& udmaerkede Cé64-version
har du nu mulighed for at starte spillet
med masser af soldater, riddere og
katapulter. De tre spergsmdlstegn i list-
ningen udskiffes ganske simpelt med et
tal mellem 0 og 255, der angiver antal-
let. Men veer ikke for gradig: Spillet kan
crashe, hvis du forsgger at flytte rundt
pd alt for mange mecend...

1 FOR A=4096 TO 4203: READ B: T=T+B:
POKE A,B: NEXT

2 READ B: POKE 51788+CB: S=S+B:
C=C+1: IFB<>1THEN 2

3 IF T=12036 AND $>3133 AND $<3900
THEN SYS 4156

4 PRINT “FEJL | DATAI”

10DATA 169, 15, 141,56, 83,76,0, 80, 33,
42,169, 16, 141, 177, 69, 76, 66, 65, 169
20DATA 32,141,63,194, 169,36, 141,64,
194, 169, 16, 141, 65, 194,76, 18, 193
30 DATA 133, 173, 165, 175, 201, 1, 208,
10,104, 104,169, 16,72, 169.9, 72,208, 4
A0 DATA 165,173, 145, 174,200, 96, 169,
8,170, 160. 0, 32, 186, 255, 160, 16, 32
50 DATA 189,255, 169, 0, 162, 2,200, 32,
213, 255, 120, 162, 255, 154, 189, 1, 17,
157

60 DATA 1, 1, 189, 131, 17, 157, 131, 1,
202,208,241,169,16,141,134,1,76,3,2
100 DATA 169, 89, 141, 53, 8, 169, 202,
141,54, 8,76, 46, 8, 169, 80, 141,53, 8
110 DATA 169, 9, 141, 54, 8, 169

120 DATA ?: REM SOLDATER

130 DATA 141, 6, 2, 169

140 DATA ?: REM RIDDERE

150 DATA 141,12, 2, 169

160 DATA ?: KATAPULTE

170 DATA 141,18, 2,76, 80.9, 1

Rockford

P& C64 kan du gere lidt af hvert. Feelles
for alle tips er, at spillet efter reset og
poke-indtastning startes igen med

SYS 52992

Uendelige liv:

POKE 58199,165

POKE 61881,165

Udadelighed overfor klippestykker og
andet, der falder ned:

POKE 61875,76

POKE 61876,187

POKE 61877,241

Uendelig tid:

POKE 63890,165



For at du kun skal samle een ting for at
gennemfgre hvert level, skal du taste:
POKE 64017,169

POKE 64018.0

Vil du h@re musikken, er det:

108YS$ 49152: FOR L=0TO 5: NEXT: GOTO
10

Hastigheden cendres ved at scette et
andet tal ind end &-tallet...

Anarchy

P& Cé4: Masser af liv med denne lille
listing.

100 DATA 32, 86, 245, 169, 1, 141, 29, 4,
96, 206, 202, 32,76, 162, 124

101 FORL=379TO 393: READ A: POKEL,A:
NEXT: SYS 379

Livingstone

Doctor Livingstone, | presume? Yepper
vi er back in Africa, neede i busken og
rundt at lege jungle.

Ubegrcenset antalliv fardu ved at skrive
denne listing ind, kere den og derncest
loade selve spillet ind i din C-64.

100 DATA 169, 12, 141, 41, 3, 32, 86, 245,
169, 64,141, 189, 2

101 DATA 169, 1,141,190, 2,96,234,234,
234,169, 173, 141

102 DATA 134,69,76,0,64,1,1,1

103 FOR L=3309 TO 3330: READ A: POKE
L.A: NEXT

104FORL=320TO 327: READ A: POKEL,A:
NEXT

105 SYS 3309

1 Ball Il

Load spillet ind i Commodoren, reset
det og skriv noget af det nedenstéen-
de.

POKE 38895,165

for ubegrcenset liv eller

POKE 34394,234

POKE 34395,234

POKE 34396,234

for at kunne blive usynlig.

Start igen med

SYS 34050

Last Ninja

Endnu mere snyderi til Last Ninja | dette
nummer. Her er en loader fra Alf fra
Melmac (alias Kenn Thorsen, Helsingar):
3 FOR 1=579 TO 640: READ A: POKE I A:
C=C+A: NEXT |

4 FOR [=31722 TO 31735: READ A: POKE
ILA: C=C+A: NEXT I: IF C= 8876 THEN SYS
579

5 PRINT “FEJL | DATA"

6 DATA 198, 1567,78.41,3,169,0,162,1,
168, 32, 186, 2565, 32, 189, 255, 32, 213,
255, 120, 136

7 DATA 140, 21, 3, 169, 128, 141, 237, 2,
238, 119, 244, 238, 169, 166, 141, 20, 3,
108

8 DATA 20, 3, 162, 121, 142, 178, 3, 206.
179.3.206,179,3,76,81,3,169,197, 141,
135, 120, 76, 191, 3, 12

9DATAD,0, 169,49, 141, 159, 2,169,234,
141,160, 2, 96

AbADE

A6

Tiger Mission

P& ftitelskcermen holder du felgende
taster nede:

L LK, R, Q, 2, CTRL og Commodore-
tasten (den med C-logo).

Psycastria

P& ftitelskaermen holder du felgende
taster nede:

ILLLT.D,N

Nar computeren sperger om cheat
mode, skriver du the voice.

Bombo
Skriv SCORE pd highscorelisten (hvis du
nogensinde kommer s& langt).

Death Wake

"Skriv ITS MY BIRTHDAY pd highscorelis-

ten.

Ollies Follies

Under titelskcermen indtastes felgende
ord for at kornme til de angivne niveau-
er:

FRANK - level 2

FANDA - level 3

NORBI - level 4

ZOOOM - level 5

Atftack of the Mutant Camels

Godt gammelt Minter, der kan peppes
lidt op ved, at du kan springe videre fra
level til level som det passer dig. Skriv
farst GOATS. Nu kan du, hver gang du
trykker space-tasten (mellemrum) hop-
pe en bane over.

Parallax
De fem kodeord er STACK, JEWEL,
PARCH, SALON og GLOBE.

The Neverending Story
For at Gbne dgren for enden of labyrin-
ten, skal du farst skrive PLEASE.

Ghosts ‘n Goblins

P& Commodore 64/128:
POKE 4497,135

SYS 2090

Airborne Ranger

Fra Karsten Toksvig i Skals kommer tips til
Airborne Ranger fra amerikanske Micro-
Prose:

Na&r man har gennemfgrt en mission og
har savet sine points p& sin rooster dis-

kette, resetter man computeren og
derefter skriver man SYS 4096. Rooster-
disketten SKAL vcere i diskdrevet,

Det pointtal, man fik p& sin forrige mis-
sion, kan nu saves igen. Det kan man
gere om, s& meget man lyster, med det
resultat, at man bliver forfremmet hvert
2. minut, Tilsvarende giver det masser af
points.

Guyana Sisters

Flere liv pd Commodore 64/128:
POKE 2447 (antal liv 0-255)

SYS 2127

Mega Apocalypse

Flere liv pd Commodore 64/128 er POKE
26193.(antal liv 0-255). Mere speed er
POKE 26070,(hastighed 0-50) med 50
som hurtigste mulighed.

Start med SYS 22562.

Wheelie
Koderne til de forskellige levels er som
falger: e

1-WITTY B,
2 - SHARK
3 - BEBOP
4 - XENON
5 - ZX83B

Wizards Lair
Koderne til elevatoremne:
1- HAWLO

2 - CAIVE

3 - VAULT

4 - LIAYR

5- DUNGN

6 - CRYPT

7 - LIONS
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UNDER
JORDEN

Subterranea (Rack-It)
Hewsons egen billig-
spilslabel Rack-It, der
distribuerer lavpris-spil i
samarbejde med
giganten Mastertronic,
er lidt efter lidt blevet
kendt for at lave gode
B-spil, der hcever sig
over gennemsnittet og
i visse tilfcelde endda
kan sammenlignes
med fuldprisspil.
Firmaets seneste
udgivelse er ingen
undtagelse. | “Subter-
ranea”, som spillet
hedder, er du en geev
gut, der ejer en mine.
Minen er naturligvis
underjordisk, som den
slags nu engang er,
men i modsaetning fil
standard-guldminerne
i Sydafrika og hvad har
vi, er denne mine
beliggende et fancy
sted | det ydre, ydre
rum.

Hvorom alt er: Dine
minearbejder-robotter
er kortsluttede, s det
er op til dig at traenge
ind | minen og uskade-
liggere dem. Robotter-
ne er nemlig blevet
fiendtlige, s& hvis ret
skal vaere ret, méa du
kcempe dig igennem
gangene og smadre
dem til manestav.
Spillet starter ret heavy
med en tung titel-
skcerm og masser af
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turbo-charge p&
musikken. Desvcerre er
ideen med en flyver,
der taffer rundt i nogle
underjordiske huler, set
et par gange (eller tre)
fer. Men det ger ikke
det vilde. “Subterra-
nea” er nemlig velpro-
grammeret, og til
under en femtimand
er det helt halvgodt.
Grafikken er professio-
nel, og mdske er
“skivet” lidt svcert at
styre, men med en
underholdningsvcerdi,
der ligger pcent over
snittet, mé& du ikke
misse "Subterranea”.
Se pd det.

ok Kk

DET
KORER IKKE

Wheelies (Micro
Selection Plus)
“"Wheelies” er engelsk
og betyder hjul - altsé
noget, der karer. Det
er ogsd navnet p& en
ny omgang lavpris-
action (49 kr.) fra
engelske Micro Selec-
tion Plus. Men det her
spil karer bare ikke...
Egentlig er grundideen
i Wheelies ganske god.
Du spiller sammen
med en kameraet, og |
udger teamet Tarkus
og Eugene. De er to
s@kaldte Wheelies, der
skal hjule rundt gen-

nem et landskab, der
scroller oppefra og
ned. Og undervejs
steder de to rullende
foetre pd alskens
underlige ting og
vaesener.

Uanset om du spiller
en-player eller sam-
men med en ven, skal
du undgd forhindringer
og skyde dig vej fri
engang imellem. Der
er syv levels, og du kan
selv veelge hvilket af
dem, du vil spille pd.
En fiks detalje, der dog
ikke er vildt sindsopri-
vende (samtlige levels
er nemlig sédan cirka
lige nemme).

Hver Wheelie, bade
Tarkus og Eugene, har
begrcenset energi. P&
en grafisk flaske p&
skcermen kan du hele
tiden aflaese din
energi-status. | spillet
kan du samle cham-
pignoner, der giver lidt
ekstra energi og rede
flasker, der booster
den helt i top.
Glemmer du at samle
ekstra energi og
kommer du uforvaren-
de til at stede sammen
med monstre og andre
goodies, der du en
langsom dar. Plop,
siger din energi, og s&
triller du til de evige
hjul-kickegdarde.
Grafikken er flot, festlig
og farverig. Et rigtigt
kiddo-game, og lyden
er ogsd la-la og
tralulej. Desvcerre er

meget af det set fer,
og maden, spillet er
lavet pd, minder om
noget, du selv kunne
have lavet ved hjcelp
af “shoot em up
construction kit”
(hvilket muligvis endda
ogsa er det, program-
megreme har gjort.
Hmm, hmmmm...).
Spillet er OK, men som
billigspil h@rer det til i
den dyre ende. Og
det kan det ikke bcere.
Unfortunately.

F kK

HELT EXET

I-Xera (Power House)
Det manglende IX-
logo er spredt i fire
dele, og de er dlle fire
forsvundet i en mark,
mgrk og forladt fabrik,
hvor intet levende
vaesen ter scette sine
ben.

Buh! Er du bange? Lad
os fortscette vor saga...
Fabrikken var i sin tid
en scebeboble-fabrik,
men nu er den tilholds-
sted for farlige fiender,
der kun vil dig det
ondt.

Ferst skal du finde din
Mini Interdimensional
Storage Unit, der kan
bringe dig vel omkring
og bl.a. samle ting op
for dig. Der er 75
skcerme i fabrikken, og
pd& dem er der spredt

ialt 15 batterier. De
batterier kan du bruge
til ot f& fornyet energi
med. For at f& max
energiboost, skal du
bruge fintunet timing
og trykke pa fireknap-
pen ilige prcecis det
rigtige sekund - du far
fem fors@g.

Ved hjcelp af lon gate
opening levers kan du
dbne nogle specielle
porte, og ved at bruge
den sdkaldte spanner
kan du lave om p&
fabrikkens blikkensla-
ger-rgr. Og s& er der
mange andre spcen-
dende ting, du kan
finde. Noget af det
kan du bruge til noget,
andet er nytteslast...
Du styrer med joystick i
port to (business as
usual) og flytter dig
ved at hive mod hegjre
og venstre. Ef ryk opad
far dig til at hoppe.
Hamrer du “fire” (den
lille rede, ya know),
aktiverer du din super-
mega-actirian-plasmo-
inverter-centraliserede
hyper-siunner, der
skyder alle aliens og alt
andet vaek (og kom-
mer med en gratis
Sergeant Spaceburger
sticken).
Programmgeren bag I-
Xera hedder Jason
Kendall.

Jason, du har gjort et
godt job.

ok Kk

SOFT CHEAP alias El Cheapos er
spalten, hvor Duffy alias T. Fleis-
dorfsldr sine folder. | dag harhan
tcendt op i pejsen og Ieeser op
fra siderne om de billige B-spil...

Sadan bedemmer Duffy:
* Undga dette spil for

enhver pris

*
* %k

* J ok k

e fil

Dérlif'l

, selv pa tilbud

, veerd at overve
prisen

uld valuta for penge

ne og mere til, keb det

* %% %% Simpelthen ra-suve-
reent, kunne sagtens
gé som fuldpris




SLA FORST,
FRANK

Frank Brunos Boxing
(Encore)

Det tidligere Elite-
fuldpris boksespil er nu
lanceret som billigwa-
re. Det betyder, at det
fer kostede 179, men
nu kan erhverves for
noget sd sglle som
29.85i en noget
mindre ceske.

Frank Brunos Boxing,
hedder det, og det i i
lang tid som nummer
et pd hitlisteme (selv-
om det godt nok var
helt filbage vistnok i
‘85 en gang).

Spillet er egentlig i sig
selv ret uinteressant,
for nu at sige det lige
ud. Og den eneste
grund til, jeg kan
forestille mig, at sa
mange gik op i spillet
var, at der ikke var
bedre boksespil pd
markedet dengang
samt at grafikken var
(og jo er) en ret raffi
3D, hvor du ser de
boksende figurer
komme ind imod dig.
Desvcerre er grafikken
lidt klodset, men
hellere det end nogle
bittesmd figurer. Som
det er nu, kan man
trods alt se modstan-
derens bidske ansigts-
udtryk og lceegge
mcerke til, nar han
skcerer grimasser.

Selv er du mesterbok-
seren Frank Bruno fra
England. Og som dine
modstandere er der
ialt 8 stk fra forskellige
lande. | rcekkefglge
efter svaerhedsgrad er
de: "Canadian Crus-
her” fra Canada,
"Fling Long Chop” fra
Japan, "Andrea
Puncheredov” fra
Sovjetunionen, "Tribal
Trouble” fra Afrika
(komplet med knogle-
ben gennem ncesen),
"Frenchie” fra Frankrig,
“Ravioli Mafiosi” fra
Italien, "Antipodean
Andy” fra Australien
og endelig mesterbok-
seren “Peter Perfect”

fra Amerikas Forenede
Stater,

| Frank Brunos Boxing er
lyden en tynd kop the.
Nar der gérr et slag ind,
lyder det som en af de
uncevnelige, sa det
springer vi let og
elegant hen over.
Gameplay er lige sa
trivielt som at se
boksekamp i fierneren.
Der sker ikke det vilde i
Frank Brunos Boxing.
Jo, bevares - modstan-
deme bliver da lidt
svcerere efterhdnden,
men i virkeligheden er
det hele bare et
spargsmal om at
hamre s& mange slag
ind som muligt samt at
dukke sig, s& man selv
undgdr de slag, der
kommer ind imod een
selv. Geddit?

Keb det, hvis du gider
sidde og hamre Igs og
hamre |@s.

Jeg gider i hvert fald
ikke.

* K

GAMMELT
MEN GODT

Beach Head (Ameri-
cana)

Har du en 30-40 krone
seddel, mé& du ganske
enkelt ud NU og
investere den i en af
databranchens all-
fime klassikere. Ingen
spilsamling med
respekt for sig selv er
nemlig komplet uden
"Beach Head" og i
tilceg hertil kommer, at
spillet i sig selv faktisk er
halvfedt at spille. Ja,
hvad venter du p&?
En forklaring? Ok, da:
En gang i spiltidermnes
morgen var 64 er spil
en sglle omgang
raedsel. Der var
tcendstik mcend og
grafiske klodseskcerme
med grafik i een eller
to farver. Og sé var
der laaaaangsomme
sprites. Godaw do!
Indtil Beach Head
kom. Det var det farste
Commodore 64 spll,
der for alvor startede
med 3 dimensionel

farverig flot grafik og
en lyd, der ikke pragve-
de at tage konkurren-
cen op med bip-bip
spillene, men istedet
satsede pd at lyde sa
realistisk og fantastisk
som muligt.

| "Beach Head" er der
faktisk flere forskellige
spil. Nogle af dem er
blot gemene oversigts-
kort og de er kedelige
(med en klokke, der
siger ping-ping-ping
lyd). Men andre levels
er fede: F.eks. flyene,
der zoomer ind over
dig i 3D og kaster
bomber eller den lille
tur, hvor tanks trucker
afsted over sandet.
Der sker meget i
Beach Head. Mange
billigspil i dag er
lanceret selvom de
egentlig kun rummer,
hvad der i Beach
Head svarer fil et
enkelt level.

Men selvom Beach
Head er ret tjekket,
kan alderen mcerkes.
Vi var mange, der sad
i mdnedsvis og tamre-
de Beach Head
dengang i de tidlige
firsere, men i dag er
Beach Head ikke helt
sé godt. Nogle enkelt
af niveauerne virker
outdatede, gammel-
dags.

Andre, derimod, har
ikke faet stev. SG p&
den baggrund er der
ingen tvivl. Keb Beach
Head. Nu. Lige NU. Det
er en klassiker, alle skal
have i samlingen. Og
der er stadig god
value rent pris/kvali-
tetsmaessigt, for indtil
for to mdneder siden
var Beach Head et
rent fuldprisgame...
% % Fe ok

NEJ
NEJ,
NEJ

Oh No (Silverbird)
Nar Silverbird/Firebird
(der igvrigt er ejet of
det engelske telefon-
vaesen) kalder et spil
for "Oh No”, ma der
veere en grund,
tcenker Deres Mester
Anmelder numero
supremo. Men det er
der ikke, afslgrer en
hurtig opringning til
Firebirds helt egen
Clare Edgely.

Vi syntes bare, navnet

led frisk og anderledes,

knitrer den sprede
kvindestemme gen-
nem linien over Nord-
sgen.,

Nej, Nej, Nej. Hvorfor
ikke give et spil et
navn, der trods alt
bare vejleder forbru-
gerne en lille smule om
hvad det er for en
type spil, de finder
skjult inde bag al den
flotte pakning.

Skulle "Oh No" have
haft et navn, der
fortalte om indholdet,

skulle spillet imidlertid
have heddet noget i
retning af “Ud At
Skyde Med Laser |
Rummet IGEN", og s&
var salget nok gdet lidt
ned. Geetter vi...

Det er egentlig lidt en
skam. For skal man ha’
rumaction og gang i
den med klassiske
skyderier, er "Oh No”
ikke vaerre end s&
meget andet. Her er
otte forskellige verde-
ner (levels), der scroller
i forskellige retninger
og byder pd en raekke
ikke helt nemme
modstandere. De kan
ses pd en lille radar
skcerm (i stil med det
gamle Radar Rat
Race), og du skal - kun
bevasbnet med en
sglle supermega-laser
og en boomerang-
pistol - udrydde dem
ganske stille.

Historien bag spillet er
en weird sag om nogle
hellige Okser, der lever
i &r 1.000.000, men det
skal du ikke tage dig
af. Hele ideen er
s&dan set bare, at det
handler om at skyde
sig fri ret hektisk, alts&



trykke p& den lille rede
og bare knalde den
af.

Grafik er helt fin, lyd er
helt fin og gameplay
er helt fint. Det er, som
det skal vcere: Det
ligner s& meget andet,
men der er ikke noget
at scette sin finger pd.
Det hele er godt nok.
Og sd er det billigt. Du
far ikke meget ammu
for 29.85 i dag...
Fodek ok

SPOGELSER
IN SPACE

Poltergeist (Code
Masters)

Gavin Raeburn er en
dreng med gang .
Hans karriere har fulgt
softwejen fil succes og
hans seneste spil er, for
nu at sige det mildt,
fyldt med r& pixel-
power: Hvad siger du
f.eks. til hurtig, vild
action med 137
spogelser fordelt pd 32
skreemmende “verde-
ner ?

Rolig nu. Selvom det
lyder helt heftigt, skal
du ikke hidse dig op
eller noget. "Polter-
geist” er trods det
spooky navn blot
endnu af de her 20 pd
dusinet spacespill, vi
har set sd tit (selvom
det her er ret velpro-
grammeret).

Din mission er at blaste
igennem dlle 32 levels
og smadre samtlige
spagelsesmaskiner, der
er skjult rundt omkring.
Undga dlle fremme-
dartede mutanter.
Enhver bergring med
maerkelige vaesener er
skyld i, at du mister
forsvarsskjold pé dit
rumskib, hvilket i sidste
ende kan betyde
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dgden for dig og din
bescetning.

Freaks Bombs er
noget, du kan bruge i
nadstilfcelde. Et tryk pd
mellemrumstasten, s&
fyrer du en Freak
Bombe af og draeber
dermed ALT liv pd&
skaermen (undtagen
dig selv, naturligvis).
Skyd eller bomb
gevcerreder, benzin-
depoter, affyringsram-
per, dlien spagelser og
bobler for at f& ekstra
score. De specielle
spagelsesmaskiner er
smd blinkende kasser,
der er immune overfor
freak bombs, men kan
smadres ved en
ordentlig velplaceret
bombe eller en serie
rappe skud med
laseren.

Ndar du har smadret
dlle spagelsesmaskiner
pd et level, ryger du
videre til nceste. Men
forinden kan du styre
dit rumskib, The Exor-
cist, ned p& nogle
teleport pads, der
blinker for at vise, at du
skal i sikkerhed.

P& hvert niveau er
desuden en rcekke
s@kaldte Power
Transmuters, der ligner
slikkepinde, som
blinker lystigt. Nér du
skyder dem til stav,
opsuges deres energi
af dit rumskib, og med
den kan du fd nye og
spcendende vaben
hele tiden. Der er ialt
mulighed for otte
vdiben, som du vaelger
fra keyboardet.
Forskellige vaben skal
bruges til forskellige
verdener. Og et lille
godt tip, inden vi
runder af: Brug v@ben
nummer et (Trio) til
level to..

1.8 8.1

DARLIG
DRAGE

Eidolon (Ricochet)

Der var engang et
filmfirrma ved navn
Lucasfilm. Det gik godt
for dem, og s& dbne-
de de Lucasfilm
Games, der lavede
fuldprisspil, som blev
distribueret gennem
Activision. Nogle &r
efter kom Mastertronic
og kebte rettigheder-
ne fil at distribuere
selvsamme spil som
biligudgaver, og det
ger de sa i dag under
firmanavnet Ricochet.
Forvirret? Det er der

diverse underjordiske
gange, tunneler og
drypstenshuler. Herne-
de er en stak juveler,
du skal samle, og
hernede huserer
desuden en rcekke
funny monstre og
uhyrer, der kun vil dig
det ondt. De har det
med at kamme over
fra tid til anden, og sa
er det ellers bare med
at scette fuld turbo p&
fireknappen og gi’
dem en gang ildkug-
ler.

Der er en stribe kugler i
alskens sjove kulgrer,
og de har forskellige
virkninger:

Rede kugler tapper

ingen grund til at
vcere. Alt det med
firmanavne er nemlig
100% bedgvende
ligegyldigt, for hoved-
sagen er, at duidag
kan erhverve dig “The
Eidolon” for 30-40
kroner. Far var prisen
200. Men spgrgsmadalet
er bare, om det
overhovedet er penge
veerd...

Handlingen i Eidolon
gdr ud pd, at du egjer
en tidsmaskine, der
kan give dig adgang
til en mystisk labyrint af

noget energi fra dine
modstandere, s& de
ikke er helt s& hidsige
for en kort stund.

Gule kugler kommer
tilfceldigt frem i hulerne
og fanger du en af
dem, far du fyldt lidt ny
energi pd din tidsma-
skine. Det er ikke
mcelk, selvom - (fra-
ta)... Mcelk gi'r ny
energil

Bl& kugler er kugler,
der lammer uhyrerne
og monstrene i en kort
tid, om du skyder
sadan en p& dem. De

star helt stille, frosset,
og du har tid fil at
slippe vcek.

Grenne kugler er nogle
festlige fcetre, der ger,
at et uhyre bliver til et
andet uhyre. Vaffornd-
et? Jo, ser du: Hvis du
hamrer en gren kugle
afsted (og rammer),
skiffer din modstander
form og bliver til en
anden. Hvis du er ren
Hgjben og altsa
heldig, kommer der
istedet ef langt nem-
mere dyr. Og er du
uheldig, tjaegh s& er
det bare en skam.
Grenne kugler er altsa
klart Prav Lykken.
Spillet er svcert, faktisk
lidt for svcert til at man
gider spille det. Efter
de farste 15-20 forseg
giver man op og
tcenker “crap”. Spillet
er nemlig ikke sa fedt,
at man gider sidde
flere timer blot for at
lcere det.

Det kan mcerkes, at
det er nogle ar siden,
Eidolon sidst kunne
saelges. S& medmindre
du er en gcev ga-
mesplayer med masser
af talmodighed, kan
du kvcele dine to
graspurve bedre et
andet sted.

Grafikken er halvpaen
og lyden er ogsd
acceptabel. Desvaerre
krcever det altsé lige
en femdars-plan at gé i
lag med “Eidolon”, s&
hold dig hellere veek.
Der er mere ved at
bruge pengene pd en
videofilm...

*k

GODT
GIGA-GAME

Draconus (Zeppelin
Games)

Fra er lile ukendt firma
kommer mdnedens
budget-spils overras-
kelse nummer et: Dra-
conus,

Her taler vi suvercen
grafik (i hvert fald sam-



menlignet med andre
billigspil), mega-lyd og
et gameplay, der vil
noget! Ja, det her har
klasse!

Draconus kan bedst
beskrives som et
arcade-adventure,
altsé et taenkespil med
action. Spillet foregdr
pd& en fiern planet,
hvor Tyrant Beast er
konge. Du skal ud-
kecempe ham. Og il
det formadl har du en
sjov faetter, der alt
efter opgaven kan
skifte fra at vaere
Frohnum (p& landjor-
den) og Draconewt (i
vand).

| fiendens land er der
masser af farer p&
faerde. Hvad siger du
til gigantiske superrot-
ter, blodsugende
flagermus og frygteli-
ge. kedcedende
sgslanger? Hvabahva,
jo her gér det godt.
Fiendeme kan du sl&
til, hvis du da ikke
foretrcekker at puste
med ild. liden far du
fra flasker, du samler
rundt omkring pd de
forskellige niveauer i
spillet.

Du har fem liv og der
er en hel del ting, du
kan samle op. Hver
ting gar noget nyt,
f.eks. er der mulighe-
der for, at du ikke kan
falde og at du f.eks.
kan gd igennem
usynlige forhindringer.
“Draconus” er bare
helt i top og lcenge
veerd at ofre de 49.85
pd. Ikke mindst fordi
spillet er sa ulig alt
andet, vi hidtil har set:
Den erihvert fald ret
ny den der med at
kunne tage form af to
forskellige vaesener, en
pd land og en i vand.
Smart.

Har du ikke noget at
bruge resten af aret fil,
har Mr. Cheapos her
byens bedste rdd: Hop
ned i din lokale soffwa-
reshop og invester lidt
avispenge i “Draco-
nus”. Det fjener sig ind.
For det her, det erren
kvali...

%k kK

PA MED
MANESTAV-
L ERNE

Metropolis (Power
House)

Du er Moonboots, en
fyr, der har titel af
mdneudforsker. Du er
strandet med dit
rumskib i en by kaldet
“Metropolis” og her
skal du ud og afsted
for at lede efter
benzin, s& du kan teffe
hjem il din superelske-
de hjemplanet,
mdanen.

Som Moonboots kan
du skifte, s& du anta-
ger andre personlighe-
der. Du kan blive fil
Zoid The Droid, en lille
fyr, der ikke er s& hgj
og derfor kan futte ind
under en masse
steder, hvor ingen
andre kan komme til.
Og du kan ogsa blive
fil Super Spy og Mad
Monk, den gale munk.
Det er vigtigt at skifte
stil ind i mellem. For
visse dele af byen
Metropolis er kun
forbeholdt bestemte
personer at traenge
ind i. Desuden er der
hemmelige gange., du
kun kan bruge, ndar du
bcerer nogle helt
bestemte objekter.
Vigtigst er det at
undgd indbyggerne i
Metropolis. Rgr de dig
(eller rar du dem)
mister du noget af din
energi. Og ndr du ikke
har mere energi, er
det tot, finito og
kaputt. Game over...
Du styrer med joystick i
port Il, men kan ogsa
bruge taster. S& er det
O og P for venstre og
hajre, samt Z for at
hoppe.

Grafikken i gamet er
en omgang fedtet
berneleg, der er
klodset og lugter langt
veek af kedeligt
venstrehdndsarbejde.
Men det skal ikke
traekke ned pd et spil,
der er suvercent pd sa
mange andre mader.
Selvom spillet er

simpelt og nemt at
lcere, er det ikke
noget, man slipper lige
med det farste. Der
sker nemlig noget her,
og det er noget, man
lynhurtigt kan blive
mere end hooked pd.
Hvis ikke det var fordi
grafikken er klumpet
og lyden lidt gammel-
dags, havde dette spil
faet fem stjerner. Til
29.85 er det nemlig
supergod value for
money, som de siger i
Sverige. Men desvcer-
re - grov pixelpladder
og 83’er lyd traskker
ned, derfor kun de fire
kokkehuer...

Det betyder, at pro-
grammgren Neil Latar-
che naeste gang skal
taenke sig om og over-
lade grafik plus sound
til nogen, der kan det
der. For at han selv
bedst kan program-
mere, det er der ingen
tvivl om.

% % d ok

REN
SABOTAGE

Sabotage (Zeppelin)

| en tid, hvor mange af
de sakaldte budget-
games (altsd billigspil)
blot er relanceringer af
et og to ar gamle
fuldprisspil, der ikke
lcengere kan scelges,
er det positivt hver
gang, der kommmet et
helt nyt spil. Altsd et
spil, der ikke fidligere
har veeret p& marke-
det og som oplever sit
f@rste liv som et rent
billigspil.

Desvcerre er der som

regel ogsd en grund,
hvis et softwarefirma
lancerer et splinternyt
og faerdigprogramme-
ret spil som billigspil.
Og dener?

Ja, den eri hvert fald
indlysende: De ger det
fordi de ved, at spillet
ganske givet ikke har
bare een eneste
chance pa fuldpris-
markedet,
“Sabotage” er et
sGdant spil. Det nye
Zeppelin Games har
smidt et ganske
almindeligt hulrgvet
rumspil p& markedet -
og det ser ikke godt
ud: Skyd alle rumfolk
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ned og serg for ikke
selv at blive skudt ned.
Fed ting, Bav.

Eneste “nytaenkning”
er sma felter, der
dukker op her og der,
s& du kan samle ny
energi, skjolde og
ekstra hastighed pa
din rumcruiser. Efter
hvert level far du en
stump kode, og nér du
har alle tre kodestum-
per, kommer du til
sidste fidus: En bane,
hvor hele alien-riget
skal smadres.

Spillet er som saddan
meget godt, men det
er for kedeligt og
desveerre ogsd gjort
alt for svcert. Begynde-
re giver op og vi
andre, der er mere
@vede, er for kraesne:
Vi krcever mere
handling i et spil, far vi
gider fedte med det.
Grafik er over middel,
lyd er over middel og
udfgrelsen af program-
meringen (hastighed
og lign.) er ogsa over
middel. Desvcerre er
sveerhedsgraden
mega-meget over
middel, s& ingen kan
finde ud af skidtet.
Videre fil nceste i
bunken.

1. 8.8.1

FARS KOP

FA Cup (Ricochet)

Vi er pd banen med
den engelske FA (Foot-
ball Association) i
deres officielle FA Cup
billigspil om bold, der
vil frem.

Spillet er skrevet af
sportsjournalisten Tony
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Williams, som garante-
rer, at al handling
foregdr 100% realistisk
og som i virkeligheden.
Det er sikkert ogsda
rigtigt nok. Selvom i
virkeligheden sparker
man ogsd til en bold - i
dette spil skriver man
kun ting p& skaermen...
Det ses tydeligt, at
Tony manden er
skriverkarl og ikke
programmer: Rent
teknisk er dette game
nemlig hverken nyska-
bende eller noget at
rébe hip-hurra for.

Du skal ikke spille
fodbold med action,
da dette er mere
strategi. Du er nemilig
manager for 10 hold
ud af 124 forskellige.
Du kan starte fra ferste
runde eller ga direkte
ind i tredie, hvor ferste
divisions klubberne og
anden divisions klub-
berne skal né Cup-
finalen.

For at vinde, gcelder
det farst og fremnmest
om at sammenscette
de rigtige hold. Start
med at taste antal
spillere ind (I kan vcere
mellem 1 og 8, der alle
kcemper mod hinan-
den og computeren).
Demcest initialer for
hver spiller, der des-
uden vecelger sine 10
forskellige hold. Og s&
starter spillet ellers, hvis
man da kan kalde det
et spil.

P& holdet er forskellige
spillere. Du skal veelge,
hvem der skal spille og
hvem, der skal scelges/
byttes ud. Efter endt
valg gar du over i
taktik-mode: Her
veelger du mellem A

(defensivt spil), B (lidt
af hvert) og C (angri-
bende).

Nu starter s& et spil,
hvor du ikke kan gribe
ind - det er compute-
ren, der udfra bereg-
ninger praver at finde
ud af, hvor tit, du
vinder. Aldrig har
fodbold veceret SA
kedeligt.

Gaaab fil et lousy spil.
Det var sikkert meget
sjovt for Tony Williams
selv at skrive et spil og
f& sit navn med pd
det. Jgja.

Problemet er bare, at
der ikke sker en fis i
spillet. Smid dit joystick
langt vaek og gem dig
grcedende under
sengen, for i “FA Cup”
er der slet ikke action.
Du er blot en gemen
fodbold-manager der
ved hjaelp af en masse
forvirrende tekst pd
skcermen skal styre en
sejri hus.

Den manglende grafik
og gejl er da ogsd et
problem for Ricochet,
det er helf tydeligt.
Bag pd cesken har
man ikke - som det
ellers er tiffceldet med
alle deres andre spil -
villet vise skcermbille-
der, men har istedet
taget fotos fra fod-
boldkampe. Yes, sir:
Rigtige fotografer af
det virkelige liv! Pinligt,
at de ikke har villet vise
teksterne fra "FA
Cup”...

Det er kun fodboldfre-
aks af hgjeste karat,

der gider investere i
dette spil. Er du en af
dem, skal du lige have
en hurtig een fra

hoften om handlingen:

Du skal kombinere
strategiske taktik-
afggrelser med din
viden og lederevner
for at lede 10 hold til
succes. Bedste place-
ring gdr naturligvis
videre til finalen.

Alle andre, der ikke er
vilde fans af fodbold:
Styr langt uden om FA
Cup. Det er kedelig
tekst-trivialitet, nér det
er vcerst.

*

STJERNE-
KRIG

Droids (MAD)

Det er op til dig at
guide den lille R2D2-
robot og sglvrobotten
C-3PO fra Star Wars
filmene i sikkerhed i
dette lille spil fra MAD,
Mastertronic Added
Dimension.

Det er lykkedes
Fromm-banden at
flygte fra supersikker-
heds-fcengslet pda
planeten Ingo. De har
stjdlet en A-Wing
fighter og er nu taget
hjem til deres gamle
base pa Ingos mdane,
Auren.

Skaebnen vil, at R2D2
og hans metalliske
guldfglgesvend
kommer i kontakt med

Fromm-banden... Lidt
for taet kontakt til, at
det er sjovt, faktisk.
Deres rumskib er
nemlig lebet ter for
braendstof og ngdlan-
det p& Auren, hvor

" Fromm-banden

@jeblikkeligt fanger de
to og ferer dem til en
celle skjult i hovedkvar-
terets aller-helligste.
Ved hjcelp af sin
mekaniske arm lykkes
det imidlertid for R2-D2
at smadre dgren og
sammen med C-3PO
forsgger han at flygte
ud til friheden. De to
skal gennem laste
dere og farlige vagtsy-
stemer for at komme
ud. Hvad de ikke ved,
er at hjcelpen er ncer -
bdde Jord og Thall har
nemilig fulgt de tos
rumskib over radaren
og er nu kommet til
Auren for at hjcelpe
dem. De gar rundt
derude, og vil std R2-
D2 og C-3PO ncer, hvis
de kan finde dem...
Mens du gdr rundt,
styrer du faktisk C-3PO.
R2-D2 fglger med et
lile stykke bagefter, og
ndr du standser,
indhenter han dig, sa |
stér omtrent samme
sted. Han virker ncer-
mest som et stykke
elastik, der kan vcere
lidt veek eller helt inde
ved dig, men altid
haenger pd. Men pas
pd, ndr du flygter fra
en modstander - er du
tcet pd, kan det
nemlig godt hcende,
at du mdske selv
flygter, men at R2-D2,
som falger bagefter,
ikke nér veek.
Undervejs i spillet vil |
stede pd terminaler,
der kontrollerer eleva-
torer og forhindringer. -
Hvis du har de rette -~ -
adgangspas, kan R2-
D2 koble sig op. Og
det betyder, at han
kan spille et bestemt
underspil, der kontrol-
lerer enten barrikader-
ne eller elevatoreme.
Fin detalje.

C-3PO kan bevcege
sig hgjre og venstre,
dukke sig og smide



krystaller mod de
fiendtlige droids, han
m@ader. R2D2 kan spille
de sma spil undervejs,
og vinder han, kan
han styre elevatoreme
op og ned.

Du styrer med joystick i
port Il eller med
tasterne Z, O og
Space. @verst pd
skaermen vises din
score og din helbreds-
tilstand (energi) samt til
hajre hvilke ting, du
har samlet sammen.

Til at starte med har
C3-PO 25 krystaller, der

fungerer som en slags
skud. Nér en fijendtlig
droide angriber, kan
han kaste en krystal,
og er han heldig, der
droiden. Andre skal
have to eller tre
krystaller, far de der.
Engang imellem ligger
der en blinkende
krystal tilbage og
flasher ved en ded
droide. Hvis C3-PO
samler den op, far han
straks 25 nye krystaller
lagt til. Maksimalt antal
er 99.

For at kunne logge op
pd en terminal, mé R2-
D2 samle passer-sedler
eller pas, som han
finder, ndr en droide er
ded. De ligger der p&

samme mdade som
krystallerne, og med
level 1 og level 2 visa
kan han hooke sig ind
pd de forskellige
terminaler.

Du har kun et livi
spillet, og ndr din
energi er nede pa nul,
der du. Der er mange
ting. der sluger din
energi i dette spil, og
jo laeengere ud mod
friheden, du kommer,
desto svcerere bliver
det. Til sidst er sével
det rigtige spil som
underspillene i termi-

nalerne ncesten
umulige at klare.

Et g&-spil, der ligner de
andre, men alligevel er
bedre. Godt gdet.
%k

FEM PA
HVER SIDE

Europedan Five-A-Side
(Silverbird)

Europceisk fem-pa-
hver side, det er
overscettelsen af det
engelske navn pd
Silverbirds nyeste - en
rygende hot sag,
biligredaktionen kun
lige ved og ncesten

(men alligevel) nGede
at fd med i dette
numMmmer.

Fem pd hver side
handler om fodbold,
nemlig den europceis-
ke (fror de, de eng-
lcendere) version af
fodbold, hvor man kun
spiller fem pd& hvert
hold. Ellers er dette
som alle andre f-bold
spil: Du fiser rundt efter
en lille lcederknold, der
skal hamres i mdl. Hvis
du da ellers kan.

I spillet kan du drible
og lave lidt kunster,
men det er ikke det
vilde. Nér bolden er
tcet pa din malmand,
styrer du automatisk
ham ved tryk pd fire.
Grafikken er set i fugle-
perspektiv, og selvom
banen da scroller
(endda oppefra og
ned som rulleteksterne
pa TV-sporten), er det
langtfra det vilde og
hysteriske.

Som en af games-
testerne sager det, da
han efter et kvarter
slukkede for Five-A-
Side og gik ud for at
hente en gang grillhe-
ne:

Vi rider.

Ok, ok, alt er pcent,
men Five-A-Side lider
desvcerre under et
syndrom, der efterhdn-
den er meget almin-
deligt for langt den
store majoritet af
billigspil: De er ikke
darlige. Nej, de er
faktisk helt gode. Bare
Ikke GODE NOK. Og
ethvert spil i dag.
cheapos eller non-
cheapos, skal gudde-
demig hceve sig over
meaengden. Ellers
scelges det ikke (og
folk gider ikke spille
det, for nu bare at
ncevne noget, der er
vigtigere).

Five-A-Side er nemt at
styre og har nogle
enkelte helf fine spots,
f.eks. pd lydsiden. Men
ellers huskes det mest
for sin fine pakning - en
relanceret pakning,
Firebirds Silverbird-
afdeling fra og med
nu er begyndt at

bruge pd sine lavpristit-
ler. Den er smart og
Five-A-Side er farste
spil, de kgrer den pa.
Derfor opfordrer de
inderst pd omslaget
folk til at sende dem
en stak vise ord om
udseendet af ceske-
designet. Er de intelli-
gente nok, dine ord,
far du som belgnning
fem games... Rul p&
den.

kK
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BLAST BOLD

Ballblazer (Ricochet)
Fra teamet Lucasfilm/
Activision kommer nu
endnu en gang et
gammelt fuldprisspil,
som de nu vil puste nyt
liv i takket vcere
Mastertronic-mcerket
Ricochet.

Spillet hedder Ballbla-
zer, og de af os, der
levede for et par ér
siden, husker med
vemod i hjertet de
gruopvcekkende
prismcerker pd 169 og
179, forhandleme satte
pa dette spil. | dag
koster spillet en 30-40
af de smd runde, og
det er klart en bedre
pris.

Meeeen -... Er spillet s&
pengene vaerd?

Da det kom frem, var
testerne delt i to lejre.
Der var dem, der
syntes Ballblazer var

det tcesketykke og
tunge. De spillede det
og var vide. "Her er
gamet, en hot sag fra
USA”, mente de.

Og sa var der alle os
andre. “En dybt
godnat, hjerneblaest
og farvel sag. En rigtig
omgang ingenting”,
mente vi og lagde
spillet vaek efter sddan
cirka 6.2 minutter,

Nu er Ballblazer
biligere. Men selve
spillet er der ikke
blevet cendret en
teddel ved. Du styrer
stadigvaek et evne-
svagt bat, lidt ala et
bordtennisbat, og skal
med def ramme en
bold, der knokler Igs.
Det hele foregar
tredimensionelt, og
indremmes skal det
da, at grafikken er
pcen. lh-jo, klap p&
kinden og store @gjne.
Flot er det da, men
selve spillet er tyndt.
Dette er ping-pong
udsat for landskabs-
grafik. For at slgre
sandheden, er der i
instrukserne fyret en
hjemelam historie af.
Den gdr ud pd, at du
ikke styrer et bat, nej,
det er en “rotofoil”, der
er fanget i et fremtids-
univers. Og som
teksten siger det:
"Enhver kendt livsform i
det interstellare univers
spiller dette spil.”
Godaw do, spillet er s&
ringe, at ikke engang
salgsfolkene og
programmaererne vil
sta ved, hvad det i
virkeligheden er: Et
bordtennisspil med
moderme grafik.

* %
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Pas pa, englandere og amerikanerne:

Nu kommer f

Der er ikke mange herhjem-
me, der kender navnet Ubi
Soft. Men i croissanterne og
redvinens land, Frankrig, er fir-
maet det helt store - faktisk er
de blandt de sterste lokale
spilproducenterne, og det er
ikke s lidt, nar man husker pa,
atlandet ogsa tceller hjemlige
leverandgrer som f.eks. Lorici-
els og Ere Informatique.

Ubi Soft blev startet i 1986 som
en selvstcendig spil-afdeling
indenfor Guillemot-gruppen,
Frankrigs sterste softwaredistri-
butar og landets svar pd vores
Supersoft. Guillemotgruppen
havde iflere ar importeret spil
og solgt dem videre, og med
Ubi Soft fik to af de ialt fem
brgdre bag firmaet mulighed
for at dyrke deres altopslu-
gende interesse: Spil-produk-
tion.

Yves Guillemot ligner lidt en
smart yuppie, som han an-
kommer til pressemadet i sin
dbne Golf. Men i virkelighe-
den er han joystick-narkoman
om en hals, og der er intet,
han ved bedre end et godt
game pad ‘puteren.

Med Ubi Soft er vi gdiet i gang
med at lave de bedste spil,
verden endnu har set, hcev-
der han flot.

Og lillebror Gerard Guillemot,
der ogsd er med i Ubi Soft,
bakker ham op:

Vi har skaffet Frankrigs stcer-
keste programmerteam. Nu
begynder der at ske noget.
Det er i parentes bemcerket
ogsa snart ved at vcere pa
tide. Siden etableringen af Ubi
Soft i ‘86 er det nemlig meget,
meget lidt, verden har hert fra
den ambitigse softwarepro-

den blev der lidt rere om
Amstrad-spillet “Zombi”, og
siden da har vi stort set kun
hert om “Asphalt”, et andet
og ncesten lige s& ukendt
Amstradspil. Sidstncevnte
blev markedsfert af Elite Soft-
ware i England (dem med
Bomb Jack, Ghost 'n Goblins,
1942 og meget andet godt).
Desvcerre fulgte salgstallene
ikke rigtigt med - Asphalt blev
faktisk aldrig nogen succes.
Men det er fortid nu, hcevder
Yves Guillemot flot. Yves har
pd& papiret titel som chef, s&
han md ncesten vide, hvad
han taler om.

I dag har viindgdaet et samar-
bejde med Epyx, den store
amerikanske producent bag
succeser som f.eks. Street
Sports, Winter Games og Im-
possible Mission | og II.

| USA markedsfgrer de vores
spil, og til den hjemlige salgs-
support har vi ansat englaen-
deren John Forrest. Han er lidt
af en @mn.

John Forrester er et navn,
mangen en software-journa-
list burde kende fil. | de gode
gamle dage, hvorcomputere
endnu ikke havde separat
tastatur og hvor en monitor
blev kaldt for TV, sad han i
chefgruppen hos Thorn EMI
software. Det var spilafdelin-
gen hos den store video- og
pladeproducent Thom EMI,
og da spilafdelingen blev luk-
ket (omtrent samtidig med
CBS Software), reg John For-
rester videre til Electronics
Arts. Her blevhan distributions-
chefforEuropa, ogisit nye job
hos Ubi Soft er han medan-
svarlig for kontrakten med
Epyx - en aftale, der er oppe i
millionklassen.

Dette slot er rammen om en snes
franske programmerernes liv og
levned. Bag de to meter tykke sten-
mure holder de til og laver spil dag
og nat.

Et fransk firma har sat sig
som mal at invadere soft-
warebranchen med spil og

ducent. For godt et érs tid si-

blive Europas storste. Om
malet nas, er en anden
sag. Men een ting er sik-
xer: De kamper bravt for
at na til tops...
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NU KOMMER
FRANSKM AANDENE

Et helt slot til programmererne
For at n& mdlet, at lave Euro-
pas bedste spil, har Ubi Soft
skrevet kontrakter med en
snes faste programmerer fra
hele Frankrig. Og som det el-
lers er skik og brug i lande som
Danmark og Tyskland, fér de
ikke lov til at arbejde hjem-
mefraifred ogro. No, ikke iLa
France.

Istedet har Ubi Soft investeret
nogle af sparepengene i et
overdddigt fransk slot, hvor
programmgerermne bade sover,
spiser og arbejder. Sloftet kal-
des Programmgrernes Slot og
hvor grever og baroner tidli-
gere holdt imponerende fes-
ter, stéri dag 10-15 blinkende
monitors sammen med samp-
lere, digitizers og andet udvik-
lings-grej.

Det er her, Europas mest suve-
rcene spil skal laves. Og da
SOFT’sudsendte varpdbesag
i det gamle slot, var der da
ogs@ “kog i gryden”. Folkene
var | fuld gang, og der var da
noget ved det, visd. Men lige-
frem at kalde det “"Europas
bedste”? Njaeh... Det mad vist
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mere vcere et reklamehyl...
Omgivelserne er ellersi orden.
Med 700 tender land filgroet
“park”, en udtgrret olympisk
stgrrelse  swimmingpool og
parkeringsplads foran slottet
til 50 biler, er forholdene ikke
helt sma. Slottet er gemt vaek
i en stor skov godt uden for
Rennes i det yderste vest-
Frankrig. Rygtet har det, at
skoven engang husede s&
bergmte personer som trold-
manden Merlin, Kong Arthur
og enflokriddere ved et rundt
bord. | dag huser den spilpro-
grammgrer, der arbejder s&
intenst, at de hverken har fas-
te spisetider eller arbejdstider.
De knokler dagen lang og
mange af dem tager compu-
teren med i seng. S& kan de
programmere videre, hvis de
lige pludselig skulle vagne og
f& en god ide!

Spisetider har de heller ikke
noget af. | slottets gamle her-
skabskakken star en mikrobgl-
geovn og et keleskab fyldt
med fcerdigretter. S& tager
det hvermand to minutterselv
at varme aftensmaden, og
alle er glade. De unge super-
programmerer gar nemlig
mere op i arbejdet end i at f&
sul pd kroppen.

Men hvad er det sd, vi kan
forvente fra de ivrige franske-
re?

Hot fra pisten hos Ubi Soft kan
vi vente os “Skateball”, en
blanding mellem fodbold,
rugby og ishockey. Grafikken
er OK og der er den vold, der
plejer at vcere (lidt spark og
andet godt), men der ma
geme ske noget mere i den
endelige version. Ellers er
“Skateball” nemligikke noget,

der rykker.

“Final Command” er der der-
imod muligheder I. | dette
game er vi taget ud i rummet,
og her er den muse-styrede
grafik fuld af flotte effekter.
Lyden felger ogsé paent med,
og der er taenkt over handlin-
gen. Spillet er et ikonstyret
rumeventyr og for at gennem-
fere det, far du bl.a. et credit-
card med 6000 stykker penge
pd.

“Dracula” er endnu et Ubi-spil
med god grafik. Der er flere
smarte detaljer i spillet, hvor
du som grev Dracula skal
overleve og myrde stadig fle-
re mennesker. Men Europas
bedste? S& skaldermdske lige
skrues en tand ekstra op for
blusset.

| "Puffys Saga” er lyd og grafik
med til at gere spillet til en
Gauntlet-kopi, der rent faktisk
er bedre end selve originalen.
Her fér Atari ST og Amiga-fans
noget at glaede sig til.
Og s& sker der selvfgigelig
ogsd en del i “lronlord”, en
utrolig blanding af eventyr,
action, roleplaying og strate-
gl. der ersdintens og forvirren-
de, at du selv md hitte ud of
spillet. Men een ting kan vi
dog rgbe: Du er en helt, der
lever | den marke middelal-
der. Og du skal overleve.
Mere er p& vej fra Ubi Soft. Og
flere detaljer fra slottet falger i
nceste nummer. S& watch
out. Naeste nummer, samme
tid, samme sted.

Rasmus Kirkegard Kristiansen




Sa skyder der data-rentgenstraler ud af
mdistregspistolen, ndr det nceste start-
skud til 4xA lyder.

Vi skruer pd frekvenseme og tuner ind
pa 16 bit’emes vidunderlige verden.

Bubble Bobble

Vi anmeldt Bubble Bobble til Amiga i
forrige nummer, og den anmeldelse
star - mange spilletimer rigere - klippe-
fast. Bubble Bobble er ncesten bedre
end beskrevet.

Men det er ogsd ret svcert (ncermest
umuligh) at nd frem til bane 100, selvom
man er to spillere, ligegyldigt om du
spiller p& Amiga eller den originale spil-
lemaskine.

Vierforelgbig ikke i stand fil at skaffe dig
helt igennem de 100 skcerme med et
fusketip. Men her er et par tips og oplys-
ninger, der ber foricenge din spilletid og
high score ganske betydeligt.

Hvis det er muligt ber du vente med at
smadre bobleme, indtil alle uhyreme er
samlet - det giver st@rre bonus.

Hurtig gennemfarelse af en skasrm gi-
ver st@rre bonus-objekter pd det nceste
niveau. De bld vandbobler giver et
vandfald, der river Bub, Bob og alle
uhyreme med sig. Uhyreme dear og ef-
terlader bonus-ting p& den gverste del
af skcermen.

P& computerversionen af Bubble Bobb-
le erdet muligt at snyde sig til fem ekstra
liv. For at f& ekstra liv skal du banke vildt
og inderligt p& fireknappen | det se-
kund, du der.

Men det er faktisk ret svaert, skulle vi hilse
at sige...

Masser af bonus-valg:

Frugt. Jo mere eksotiske frugter, des
hgjere bonuspoints.

Slikkepinde. N&r den sidste boble med
uhyrer er smadret bliver de gvrige bob-
ler til bonus’er, og der dumper endnu
st@rre bonus’er ned fra oven.

Skatkiste. Svarer fil slikkepinde.

Tceller. Nulstiller timeren og cendrer p&
skaermens farve.

Ur. Fastholder uhyrere, s& de bliver lige
fil at spise.

Bobletyggegummi. Det orange forager
boble-skydehastigheden, violet far
boblerne til at n& lcengere, og det lyse-
blé forgger boblernes hastighed.
Tepotte. En red tepotte giver optimale
bobler og den violette “smart bombs”,
s& dede uhyrer bliver til diamanter!
Krucifikser. Hvis du samler et blat krucifiks
op bliver skaermen fyldt med vand,
uhyrerne drukner og blivertildiamanter.
Rede og gule krucifikser giver henholds-
vis fireballs og lyn (efter lynet bliver uhy-
rerne til diamantbonus’er, hvis du rgrer
ved dem).

Paraply. Springer over enten tfre, fem
eller syv skcermniveauer.

Gummisko. Ekstra hastighed.
Halsb&nd. Afsender en hoppende
bold, der slér alle uhyreme ihjel og ger
dem til bonus-diamanter.

Bogen. En bombe, der slér alle uhyrerne
injel.

Blinkende hjerte. Gar Bub og Bob ude-
delige | et begrcenset tidsinter/al.
Magiske drik. Fylder skcermen med ting,
der skal samles inden for tidsgraensen
(giver fed bonus). Hvis begge spillere
samler det samme antal dimser, f&r de
ekstra 100.000 points.

Degrdbning. Indgangen il skjulte rum,
der indeholder mega-store diamant
bonus‘er.

Ports of Call

Ja, man tror det nceppe, men SOFT har
allerede fdet et superpoke til et af de
hidtl bedste (hvis Ikke det bedste)
tcenke-spil pd Amiga.

Vi har raspillet Ports of Call i dagevis og
s kommer der bare et poke ind ad

daren med 17.000 millioner dollars i
startkapital...

Ports of Call-superfusk courtesy The
Hacker.

PRINT "LAEG DISKETTEN IND | DREVET"
WHILE INKEY$="": WEND
CHDIR *df0:games”

OPEN “name.trp” FOR INPUT AS 1
WHILE NOT EOF(1)
AS=AS+INPUTS(1,1)

WEND

CLOSE 1

MID$(A$,105)=CHRS(255)
MIDS(AS, 106)=CHRS(255)

OPEN “name.irp” FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1,08;
CLOSE 1

i(ILL “name.trp.info”
.PRINT "KLAR, PARAT, SPIL!"

NB! Programmet skal gemmes som
*“NAME”", og #-tegnet er brugt i mangel
af et no. fegn (du ved, tegnet med de
to vandrette og de to lodrette streger).

Wizball

Vi har endnu ikke faet Wizball ind il
Amiga‘en. Ifglge programmarerne kan
viimidlertid godt regne med, at Amiga-
‘en bliver et fedt spil rigere.
Cheatmode vil angiveligt stadig veere
indtastning af “"WIZZBORE® pd& high
score-listen.

Arkanoid

Hvad siger du til at f& et bundt nye
skcerme at spille pa?

Tryk F3 for en spiller og F4 for to splllere.
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Danmarks mest ambitiose Amager erfirmaetnurykket
spilfabrik? Det ma vare ind med filial pa selveste
Starvision. Fra en start i Madison Avenue i New York
beskedne kzlderlokaler pa City, USA...

“For more information, con-
tact Starvision directly at (212)
867-4486".

Manden pa softwarestanden
ved AmiExpo er nyklippet og
taler fejifrit engelsk. Han er
ivrig, energisk og deler i stort
tal brochurer ud fra Starvision
Intemational, et nyt sofware-
hus, der netop har etableret
sig med USA-kontor pd Madi-
son Avenue, midt | en New
Yorker skyskraber.

Hvad de besggende p& Ami-
Expo ikke ved, er, at Starvision
er et lile dansk softwarefirma,
der for mindre end et halvt &r
siden stadig holdt til huse i en
kaelder pd Amager.
Starvision har nemilig sldet sig
stort op p&d den amerikanske
Amiga-udstiling - de er det
softwarefirma, der har den
starste stand overhovedet!
Og med tekster som “Europe-
an quality games” og "Best
games for your Amiga” krce-
ves der noget. lkke mindst |
Guds eget land, hvor alting
helst skal vcere stort og hvor
Danmark, ja det er navnet p&
en ny slags vanille-is.

Fantastiske spil

Starvision International er sta-
dig dansk, og spillene er no-
get af det bedste, Danmark
kan prcestere. Men som de
entusiastiske programmerer
bag firmaet siger:
EtkontoriNew York giverosen
helt speciel mulighed for at
scelge i verdens sterste Ami-
ga-marked, nemilig USA.
Hvad er det s&, de vil scelge?
Farst og fremmest kommer
“World Atalas”, en lidt smdke-
delig affcere, hvor du pr data
tiekker op pd 165 forskellige
lande verden over. Program-
met er en slags grafisk data-
base, der godt nok er perfekt
fil undervisning og slige hailv-
sleve affaerer, men ikke lige
sagen for en sand joystick-
ekvilibrist,

Den slags er der heldigvis
mere af i Starvisions nceste
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danskprogrammerede spil.
Deter "Mega Pinball”, hvordu
fra og med november gerne
skulle f& mulighed for at spille
cegte pinball (flipper spil) pd
din Amiga. Det er ren grillbar-
benny, og det er skceppe-
skcegt. Ikke bare er grafikken
klar mega, lydene er ogsd
med som de skal vcere og sd
er der smad sjove effekter og
bonus ting gemt rundt om-
kring. Sadan, Starvi!

*Twin Ranger”,idecember, er
smuk, smuk, smuk grafik. Spillet
er maske som s& meget rums-
jov, men der er heldigvis ad-
deret lidt ekstra krces, s& der
ikke bare sker det samme sky-
de-skyde. Alene den eminen-
te grafik er nok fil at scelge
“Twin Ranger” - det spil SKAL
simpelthen bare ses!

Ogsd | december ser vi sand-
synligvis "Snowberry”. Det er
spillet, der oprindeligt blev
lavet p& opfordring af Nordisk
Films TV og den nye TV2 til et
quizshow. Starvision stér for
programmeringen og con-
ceptet, s& glced digl Selvom
du er en bamse, er det ikke
noget bgmespil. Og selvom
grafikken er tegneserie s& det
basker, er det ikke userigst. |
“Snowberny” gcelder det
nemlig om at holde tungen
skarpt lige i munden.

Rosinen i pglseenden (i hvert
fald idenne runde) er "Starfig-
hter One”. Her er spillet, alle
Danmarks inside-program-
merer fabler om, og det er
bare §) stort, at ingen ter
gaette pd, hvorndr (eller hvor-
dan) det spil nogensinde bli-
ver fcerdigt. “Starfighter One”
er et fantastisk gigant-game,
der slér alt, hvad du hidtil har
set p& Amigaen. Grafikken er
utrolig, og der er s& mange
scener, at Starvisions pro-
grammgrer arbejder dag og
nat med det hele. Forventet
release-dato? Engang i
1989...

Rasmus Kirkegard Kristiansen

Rasmus K Kristiansen
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CHALLENGE

Commodore 64

Har du altid uorden i dine pro-
gramlinier, renummererer dette
program i bedste COMAL-stil dine
C64-programmer. Endda fra al-
mindelig, uudvidet BASICI
Programmet renummererer OG-
SA samtlige GOTO's, GOSUB's,
THEN's, RUN's og samtlige andre
hop, der matte findes i program-
met. Men for at fa det til at virke,
skal du desveerre ha’ en diskette-
station.

Hvis du vil renummerere et pro-
gram, skal du fgrst gemme det pé
disketten, derefter hentes (eller
indtastes) programmet her fra

Renumbe

T NN

bladet og du taster sa navnet pa
det fgrste program (det, du vil ha-
ve renummereret). Sa skal du ta-
ste det nye navn ind, dvs. navnet
pa den zndrede udgave af det op-
rindelige program, men hvor linie-
numrene er renummereret. Nu vil
computeren sa st& og hygge sig
lidt - hvor lzenge afhaenger af dit
programs laengde.
Nar computeren sa efter en stund
melder klar, vil du have et paent og
nydeligt program - lettere kan det
vel nappe gores i BASIC.

John Bach Thygesen
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11

ie2

13

14
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16

REMyxkkkkkkkiokkokkkkkkkkkkkkkkRRkk

* Kk * MADE BY JOHN BACH THY
GESEN *
REMx SOROVEJ 14 D

* E 3 7400 HERNING

*
REMERx Rk ek kR KKk Rk kkRkkkkkkkkkkkkkkk

* k% * DETTE PROGRAM KAN KUN
BRUGES *
REMx SAMMEN MED EN DISK STATION.
* * PUT EN DISK MED BASIC

PROGRAM- *
REMx MER I STATIONEN.....

% * SYAR DER EFTER PAA DE
SPORGS- x
REM* MAAL PROGRAMMET STILLER.
* * PROGRAMMET VIL SAA LA

VE NYE *
REM* LINJENUMRE OG EANDRE SAMTLIG
E x * GOSUB - GOTO - ON X G
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oTa - *
17 REM%x RUN XXX - THEN XXX -
* * SAA DE STADIGVEAK PAS
SER..... ¥
18 REM* DER KAN OGSAA SEATTES TO
* * PROGRAMMER SAMMEN TIL
ET PRO- %
19 REM%x GRAM. LINJEINTERVALET ER DET
* * SAMME 1 HELE PROGRAMM
ET ¥
20 REM% UANSET HVAD DE VAR FOR.
3 ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk koo kR ok Kk
oK ok ok ok K Kk K

200 LINJEANTAL=200

210 CLOSE 15:0PEN 15,8,15
tDIM GLCLI),SL(LI)>:il=1
tPRINT CHR#$( 147)

220 PRINT" xxkxk%(RYS ON)*kkkkkNY LIN
JE NUMMMER*kkxkk*(RYS OFF ) kkkkkx"

230 L=3:G0SUB 780: INPUT"EKSISTERENDE
PRG.FIL":P1$:G0OSUB 540

240 L=5:G0SUB 780:INPUT"KOMMENDE PRO
GRAM" : P2%

250 L=7:GOSUB 780:INPUT"INPUT FORSTE
LINJE NUMMER":N:iK3=N

260 L=9:GOSUB 780: INPUT"INTERVAL":I

270 OPEN 6.,8,6,"0:"+P2%+" ,P_ W"
tGOSUB 550

280 L=11:G0SUB 780:PRINT"SKAL DER KO
BLES ET PROGRAM"

290 L=12:GOSUB 780:PRINT"MERE PAA ?
CJIJ/N)*":ALIT 203,63:GET 0%

200 IF O >"J"AND 0%<{ >"N"THEN 280

310 IF 0$="J"THEN L=14:G0SuUB 780
: INFUT"EXTRA PROGRAM":P3%

320 GOSUB 620:L=16:G0SUB 780
tPRINT"SCANER PROGRAM ":P1%;

330 L=18:GOSUBR 780:PRINT"ARBEJDER PA
A LINJE"

340 GETHS,Z$:GETHS , X$:IF Z$=""THEN 1
F X$=""THEN 380

350 GOSUB 620:J=J+1:SL(J)=K1+K%256
1GLC J)=K3:K3=K3+1:G0OSUB 780
tPRINT SLCJID

360 GETHS,.C$:IF C$<{>""THEN 360

270 GOTO 240

380 K3=N:GOSUB S540:G0SUB 730
IPRINT® .

290 L=16:G0SUB 780:PRINT"NUMMERER FR
OGRAMMET ":P2%

400 GOSUB 620:IF W=1 THEN PRINTHE,
CHR$(K1);CHR®$( K> :FF=K1+K %256
tLE=""

410 GETHS ,Z$:GETHS  X$:IF Z$=""THEN 1
F X&=""THEN 520

420 GOSUB 620:G0SUB 730
IPRINT K1+K%*256

430 GOSUB &30

440 IF K=0 THEN 6350

450 L¥=L$+C#!IF K=34 THEN GOSUB 580

460 IF K< 137 OR K>1687 THEN 430

470 IF K< >137 THEN IF K< >141 THEN IF

K< >138 THEN IF K< >1687 THEN 430

480 GOSUB 630:1IF K=32 0OR K=137 OR K=
141 OR K=138 THEN L$=L$+C$
:GOTO 480

490 IF K>47 AND K<{S8 THEN 8380

S00 IF K< >0 THEN L#$=L$+C$:G0T0 430

510 GOTO 650

520 IF O0$F="N"THEN S70

S30 0F="N":1J=0:N=K3:P1$=P3F:L=0
:GOSUB 540:G0TO 320

540 CLOSE S:0PEN 5,8.,5.,"C
I"4P1E+" ,P,R"

550 INPUT#15,.EN,.EM$,ET,ES
:IF EN=0 THEN RETURN

560 PRINT"(CRSR NED,CRSR HOJRE4>DISK
ETTE FEJL":PRINT EN:;EMS$:ET:ES

570 PRINTH#E6 ,CHR$(0);CHR$(0);

580 CLOSE S:CLOSE E6:CLOSE 15:PRINT
PRINT"LOAD" :CHR#$( 34):P2%;
CHR#$(34)>;" ,8":1END

590 GOSUB 630:L$=L$+CS$
tIF K=34 THEN RETURN

600 IF K=0 THEN PRINT"ANFORSEL TEGN
MANGLER" :GOTO 580

610 GOTO 580

620 GOSUB 630:K1=K

630 GETHS ,C$:K=0:1IF C$<>""THEN K=ASC
(CH)

640 RETURN

650 FF=FF+LEMKL#$)+32:A1=INT(FF./256)
tA2=FF-( A1 %256)

660 A3=INT{K3/256):A4=K3-{ A3x256)
IK3=K3+1

670 PRINTHE ,CHR$(A2):;CHR$(A1);

CHR$( A4 );CHR$¥{A3);L$;:CHR$(0)

680 L$="":G0TO0 410

690 IF K<48 OR K>57 THEN 710

700 LT=C 10xLTY>+VAL{CS$) :GOSUB B30
:GOTO 630

710 FOR A=1 TO J:IF LT=SL(A)XTHEN P=2
iILT=0:GO0TO 730

720 NEXT:PRINT"LINJE":LT:

" FINDES IKKE":GOTO S80

730 AF=STRE(GL{(A)) KE=MIDS(AF,P,1)
tIF K$=""THEN 7350

740 LF=L$+KF:FP=P+1:6G0T0O 730

750 IF K=44 OR K=32 THEN L$=L$+CHR$(
K)>:GOSUB 630:G0TO 750

760 IF K>47 AND K<58 THEN 700

770 GOTO 440

780 POKE 214 ,L:POKE 211,4:5YS 58732
:RETURN

780 POKE 21 OKE 211,23:8YS 58732

4,18:P
‘RETURAN
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TAST

Hvadenten du er en serigs pro-
grammgr eller blot leger lidt med
din datamat, vil du snart fa sveert
ved at undvaere denne anderledes
merge til C64
Rutinen kraever en diskettesta-
tion, men har du fgrst den, vil du fa
mulighed for at "skaere” i dine pro-
grammer og saledes stykke et
langt program sammen af mange
sma dele.
Hvis du for eksempel har lavet et
program, hvor du laver dansk ka-
raktersat inde i det (lad os sige
mellem linie 1000 og 2000). et
andet med en Kkalender, et tredje
med en regnemaskine osv., vil du
kunne szette disse sammen til eet
stort program, der sa bade indhol-
der karakterseettet, regnemaski-
nen og kalenderen. Smart!
Fgrst taster du navnet pa det nye
program, der sa bade indeholder
karakterseettet, regnemaskinen
og kalendere. Smart.
Fgrst taster du navnet pa det nye
program, du nu vil til at lave, der-
efter navnet pa det nye program,
du nu vil til at 1ave, derefter navnet
pa programmet med dansk karak-
tersaet (f.eks.: "DK-Base”) og der-
efter linie 1000-2000. Nu vil com-
puteren sa finde disse linier i pro-
grammet DK-Base og skrive dem
ind i det nye program. Program-
met vil sa RENUMMERERE den
gamle del, sa linie 1000 bliver til
10, linie 1010 til 20 osv. Komman-
doer GOTO, GOSUB, RUN og
THEN bliver IKKE renummereret.
Men det er heldigvis let selv at gg-
re bagefter.
Nu taster du taster du sa navnet pa
programmet med kalenderdelen
ind og sa vil computeren automa-
tisk lzegge det oveni det fgrste
program, sa du bade har dansk ka-
raktersaet og en kalender i samme
udlistning. Husk at renummerere
GOTO, GOSUB, etc.
Nu gentager du bare proceduren
med regneprogrammet og der-
efter leegger computeren 0gsa
dette bagefter de fgrste.
Programmet her er specielt godt,
hvis du har mange programmer,
hvor du kun vil bruge noget af
hvert. Med dette program kan du
simpelthen selv lave programmer
meget hurtigere og styre din mer-
ge meget bedre end med alminde-
lig merge (sammenfletning af to
eller flere programmer).
Husk, at det er ngdvendigt med en
diskettestation.
John Bach Thygesen
Sorgvej 140
7400 Herning

Commodore 64
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* kK *MADE BY JOHN BACH THYG
ESEN *
REM* SOROVEJ 14 D

* * 7400 HERNING

*
REMacok kb kokokokokkkokkok Rk Rk Rk kR X kK kR kKK
% ok K * PROGRAMMET KAN KUN BR
UGES *
REM* SAMMEN MED EN DISK STATION..
. X% * PUT EN DISK MED BASIC
PROGRAM- *

REM%x MER 1 STATIONEN.
% * SYAR DEREFTER PAA DE
SPORGS- «x
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TR kel [ ——————————————

15 REM* MAAL DETTE PROGRAM STILLER..

* * PROGRAMMET KAN SEATTE
EN ¥
16 REM*x ELLER FLERE LINJER SAMMEN TI
L % * ET LANGT PROGRAM TAGE
q *
17 REM¥x FRA FLERE PROGRAMMER.
* * DET ER LIGEGYLDIGT HV
ILKE ¥
18 REM* LINJER 0OG LINJENUMRE DER
* * BLIVER INDTASTET SOM

QuUTPUT *
19 REM* KOMMER ET PROGRAM MED ENS
* * LINJEINTERVAL.......
*
20 REMakokokook ok ook ok ok deokokok ok kok kokokok ok ki kok ok ok kK
*kk
200 LINJEANTAL=200
210 CLOSE 15:0PEN 15.,8,15
tDIM LJCLID , Y 12):FF=2049
IPRINT CHR®({ 147)
220 PRINT"xx*xkxxx%x%k¢( RYS ONY*xNYT PROG
RAM PAA DISK*xx(RWVS OFF > kxkkkokkkx"
230 L=4:G0O0SUB 760:PRINT"HVILKET PROG
RAMNAYN SKAL "
240 L=5:G0SUB 760:PRINT"DET NYE PROG
RAM HAVE™"
250 L=7:G0SUB 760:INPUT"INPUT PROGRA
MNAVN" P 1S
260 OPEN 6,8,6,"0: "+P1%+" P, W"
:GOSUB 720
270 PRINTHE ,CHR$( 1);CHR$(8);
280 L=9:G0SUB 760: INFPUT"INPUT FORSTE
LINJE NUMMER":N:K3=N
290 L=11:6G0SUB 760: INPUT"INTERVAL"; 1
200 PRINT CHR#( 147)>:L=2:G0OSUB 760
IPRINT"HVYOR MANGE PROGRAMMER"
310 L=3:6G0SUB 760:PRINT"SKAL DU LEAS
E FRA"
320 L=5:G0OSUB 760: INPUT"ANTAL FPROGRA
MMER" : PR
330 L=7:G0SUB 760:PRINT"INDSKRIVY PRO
GRAMMNAYNE 1 DEN"
340 L=8:GOSUEB 760:PRINT"RAEKKEFOLGE
DE SKAL BRUGES"
350 PRINT:P=P+1:PRINT"PROGRAM NR. ":;P
360 INPUTYPROGRAM NAVN":PH(P)
1GOsUB 710
370 IF P<{PR THEN 350

380 P=0

390 Y$(5>="INDTAST NU DE LINJER DU S
KAL "

400 Y#(6)="BRUGE FRA OYENNAEVENTE PR
OGRAM"

410 Y$(7)="1IKKE NODVENDIGVIS 1 RAEKK
EFOLGE"

420 Y$(8)>="MEN 1 DEN ORDEN DU SKAL B
RUGE DEM"

430 Y$(S9)="NAAR DER IKKE ER FLERE LI
NJER™"

440 Y#$( 10>="FRA DETTE PROGRAM SAA SK
RIV"

450 Y$(11>="0 (NUL> 0OG RETURN"

460 P=P+1:PRINT CHR®( 147):PRINT:PRINT
tPRINT"(RVS ONIFPROGRAMNAVN (RVS
OFF Y :PHE(FP); " "

470 FOR L=5 TO 11:GOSUB 760
tPRINT Y$(Q)=NEKT=PRINT

480 H=H+1:INPUT"LINJE NR.":LJ(H>

4890 IF LJ(H>>0 THEN 480

500 IF P{PR THEN 460

510 P=0:H=0

S20 H=H+1:P=P+1:PRINT CHR$( 147)>:L=8
:GOSUB 760:G0SUB 710:GOSUB &80

530 PRINT"SCEANER FPROGRAM "IPE(P);
N "1GO0TO 550

5S40 IF LJ(H-1>>LJ{(H)>THEN GOSUB 710
:GOSUB 680

550 L=10:G0SUB 760:PRINT"LEDER EFTER

LINJE";LJ(H)>: "(CRSR VENSTRE .,
SPACEEB) > "

S60 GOSUB 680:L$="":]IF K1+K=0 THEN &
40

570 GOSUB 680:KZ=Kl1+Kx256:L=12
tGOSUB 760:PRINT"ARBEJDER PA LINJ

";K2: "(CRSR VENSTRE ,SPACEE&)>"

580 GETHS.CH:IF C#$<{ >""THEN L$=L$+C%
:GOTO S80

590 IF K2<LJ(H)>THEN 560

600 IF KZ2>LJ(H>THEN 640

610 FF=FF+LENKL#)+3:A1=INT({FF./2586)
tA2=FF-(Al1¥256)

620 A3=INT(K3/256):A4=K3-(A3%x256)
IK3=K3+I

630 PRINTHE ,CHR${(A2):CHR$( A1)

CHR#$( A4 ):CHR$( A3);L$:CHR$(0)
:GOTO 650

640 L=16:G0SUB 7E60:PRINT"LINJE":
LIJCH): "FINDES IKKE I "P#(P):

650 H=H+1:IF LJ(H)>=0 AND P{PR THEN S
20

660 IF LJ(HX >0 OR P<{PR THEN 540

670 GOTO 740

680 GOSUB 690:K1=K

690 GETHS ,C#$:K=0:1IF C#<{>""THEN K=ASC
({C$)

700 RETURNMN

710 CLOSE S:0PEN 5,8.,5.,"0
tHPE(PO+" ,P,R"

720 INPUT#1S5S,EN,EM$,.ET.,ES
1 IF EN=0 THEN RETURN

730 PRINT"DISKETTE FEJL"
tPRINT EN;EM$ETZES

740 PRINTHE ,CHR$(0):CHR$(0):

v50 CLOSE 5:CLOSE 6:CLOSE 1S5:PRINT
IPRINT"(CRSR NED)>LOARD":CHR®$( 34):
P1$;CHR$(34);:" ,8":tEND

760 POKE 214,L:POKE 211,3:SYS 58732
tRETURN
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TARST

Commodore 64
eksamen

| dette program geelder det om at
geette ord, hvor der er gaet rod i
bogstaverne. Du kan enten spille
mod en kunstig intelligens (din
C-64), eller mod en rigtig hjerne
(din vens, hvis han da ellers har en
sadan). Hvis du spiller mod dyret -
Commodoren -, er der flere svaer-

. foriongede RYE"

jerne. . serne. © n f[!ﬂm“gedo
hedsgrader at vaelge imellem. Pro- » Sm:: ’Hr;‘emeéeb;l}:,‘;i_“ti)ﬁ“‘;,f“iin:a). W g?ieiggg;‘;::
grammet er laekkert opbyggget, - voustre Side Hjernen. o B koms X ringested Jor 36 o Fig. 6. do-
og alle kan bruge det, da sveer- 'f;g;‘}' TFig. 2- 1,:;:‘%23:‘; m;{gg‘:‘;gvew}ume. D I are. th'tri gc",'mmen.
hedsgraden jo kan aendres. Gdo Rygmary., a3 Aubning f e est. T185'6 ex alle Dele &
iISpelstyl!l! D e, ™) Broer, He padde. Fig- 3~
Kim Hansen
Brandsbjervej 18
2600 Glostrup
2 CC5SUB 780:REM DAMSK KARAKTER:
:AA VED T , AE VEDE : INPUT” (L .BLAA,CLR, ' .
1 PCKE B@39,255:POKE B16,252 CRSR NEDS)HUAD HEDDER PLAYER #17;
: POKE B817,252: POKE 56533,30 N$C(1D
2 H1=100:U$="*UKENDT*”:RESTORE 15 A$="":INPUT”(L.BLAA, 5
5 DIM A$C100),B$C100) ,RE(4,20), CRSR NED3)HUAD HEDDER PLAYER #27;
BE$(20) Ns(22
7 FOR T=0 TO 17:READ BESCTJ:NEXT 16 FOR T=1 TO 100@0:NEXT
8 GOTO 200 2@ REM** HUEM STARTER **** HENTER OR
12 FOR T=1 TO 30:ASCT)="":NEXT 1 Rk
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25
26
27
23
30

P=INTCRNDC1)*2)+1:PRINT P

IF P=1 THEN PL=2

IF P=2 THEN PL=1

TI$="000000"

PRINT”(CLR,CRSR NED3,L.BLAA,
SPACE)”N$(P)” SKRIVER ORD”
PRINT”(CRSR NED2,L.BLAA,
SPACE)”N$(PL)” UEND DIG 0OM”

FOR T=1 TD 2000:NEXT
PRINT”(L.BLAA,CRSR NEB7)CGSRIUV ST
ORDET ”N$(P)

INPUT” (CRSR NEDG& NED7:06
PRINT”(L.BLAA,CLR, ZTRSR NED13,
SPACE14)JEG BLANDER”

O=LENCO%)

FOR T=1 TO O:ASCT)-MIDIC(OS;T, 1)
:NEXT

FOR T=1 TO O:B$C(T)=AS(T):NEXT
REM#*** Bl ANDER %% % %%

FOR T=1 TO O

X=INTCRNDC1)*0)+1

Q%$=ASC(T) :ASCTI=AS(X) : AS(XI=Q%: NEXT
FOR T=1 TO SO@0@:NEXT

FOR T=1 TO 0:A%$=A%$+ASCT):NEXT
PRINT”(CRSR NED2)UEGRSTGOD (L.BLAA
IPN$C(PLY” GERT L@S”:FOR T=1 TO 1000
:NEXT:PRINT”(CLR)”
PRINT”(CLR,CRSR NED2,HVID,
SPACE13)BOGSTAVER :::”

PRINT” (RUS ON, SORT,
SPACE24)”

PRINT?” (RUS ON, SORT, SPACE,
RUS DFF,L.GRON)”AS%;

TAB(30@)”(RUS ON, SORT,SPACE)”

35

a7
40

50
60

B2
63

B4
65
66
67
68
70
ik
80

81

B2

83

BY: PRINT?” (RUS ON, S0ORT,SPACEZ24,
L.BLAAD”

85 PRINT” (RUS ON,L.R@D,
SPACE>”TABC3GBY”

86 PRINT” (RUS ON,L.R@D,
SPACEE24)™”

87 G$%=" P

B3 FOR T=0 TO 0O:IF T=0 THEN GE=-1
:6G0TO 1@3

93 GET G%$:IF G$=""THEN 393

95 IF G$="(F1)”THEN GOSUB 2600

123 IF G$=BS$(TITHEN PRINT” (HOME,
CRSR NEDB,GUL)”TAB(T+7)G%:GHS=""
:GOSUB 115:NEXT:GOTO 125

105 GE=GE+1:PRINT”(S0RT,

HOMEJ) "TABC(15) "BRUGTE GERT = “GE
108 PRINT” (GRON, HOME,CRSR NED11)FORE
LOBIG VINDER : "U$:GH$=GH$+GS$

112 IF T<>@ THEN PRINT” (HOME,
CRSR NED8,L.BLAA,SPACES)”GHS$” UAR
FORKERT”:GOTO 120

113 T=1:G0OTO 120

115 PRINT”(HOME,CRSR NEDB,SPACE338)”
: RETURN

12@ GOTO 83
125 PRINT”CHDOME,CRSR NED13S,L.BLAA,
SPACEJDRIGTIGT DU BRUGTE "GE” G
BT
IF CO=1 THEN GOSUB 1000
:WAIT 188,1:G0T0 600
GCPLY)=B(PL)+GE:GE=0
FOR T=1 TO 2000:NEXT
PRINT”(CLR, SPACE3,
L .ROD) *****REGNSKAB---SCORINGS LI
ST e o e e e 7

130 PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDSB,

126

127
128
129

SPACES)

”
—_—

132 PRINT” |
TE GET 1
134 PRINT” |
l »
136 PRINT” I PN$C1);
TAB(28)GC(1)XTABC36Y " |”
138 PRINT” |
1”7
14@ PRINT” |
1”
42 FRINT” | "NS(2);
TAB(2BIG(2)TAB(36) " |”
244 PRINL™ |
I i ]
146 PRINT” L

SPILLER BRUG

149 WAIT 188,1

150 PRINT”(CRSR NED4, SORT,

RUS ONJDTRYK EN TASTE FOR AT FORTS
EBTTE™

183 IF S=2 THEN S=g2:FOR.T=]1 I0 3
: IF GCTI>M THEN 3000:NEXT

154 IF S=1 THEN S=1:1IF VAL(TI$)>I TH

EN 2500

AS="".:FOR T=1 TO 2@:AS(TI)=""

:BECTY="":NEXT :GE=0:5%=>"

IF G(1)>G(2)THEN US$=N$(2):U=G(1)
IF G(2)>GC(1)THEN US$=N$(1):U=G(1)
IF GC(1)=G(2)THEN US="INGEN”

:U=G(1)

LF P=1 '1THEN P=2:PlL=1:6BT0: 30
iF P=2 THEN P=1:Pl=2:GOTQO 30
PRINT”(CLR,SPACEBE)*** QORDGETTELE

B AF K.E.5 %%

21@ PRINT”(CRSR NED2,L.BLARIVIL DU S
PILLE MOD COMPUTER ELLER EN A
NDEN PERSON?”

22@ PRINT”(CRSR NED,SPACE)SPILLER DU

MOD CBMPUTEREN LAVER COMPU- TERE
N ET ORD SOM DU ST7;

23@ PRINT” SKAL GRTTE”

24@ PRINT”SPILLER DU MOD EN ANDEN SK
IFTES 1 TIL ATSKRIVE ORD 0OG COMPU
TEREN”

155

156
157
158

160
170
200
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250 PRINT”HOLDER REGNSKAB MED GRTITEN
E”»

251 PRINT”C(CRSR NED,SPACE)DU KAN VED

AT TRYKKE PAA (L .GRON,

RUS ONJDF1(L.BLAA,RUS OFF,
SPACEXFAA OPLYST DET NESTE BOGSTA
U’)

252 PRINT”MEN DETTE ER IXKE GRATIS ¢
FOR HUAD ER DET NU OM STUNDER)D
NEGH DU FTR

253 PRINT”(CRSR VENSTRES)LAGT 3 G
GT TIL HUVER GANG”

26@ PRINT”(L.BLAA,CRSR NED3)1. rMa
D COMPUTER”
27@ PRINT”(CRSR NED>2. MOD ANDRE”

28@ GET SVUS%:IF SU$=""THEN 280

285 PRINT”(CRSR NED,SPACE)DU UVALGTE
?SUS

287 FOR T=1 TO 100@:NEXT

29@ IF SU$="1"THEN 350

295 GOSUB 300

297 GOTO0 1@

'300 PRINT”(CLR,SPACES)**** KAMPUARIG
HED *%%*»

303 PRINT”(CRSR NED3,SPACE)1. SPILL
E MED TID (SKRIV TIDSRUM)

‘305 PRINT”(CRSR NED,SPACE)2. TIL ET
ANTAL GEBT (SKRIUVU ANTAL)

308 PRINT”(CRSR NED,SPACE)3 TIL I

' IXKE GIDER MERE”
310 GET S$:S=UAL(S$):IF S<1 OR S>3 T
HEN 310

‘312 PRINT”(CRSR NED3)DU UALGTE :”S
313 FOR T=1 10 S0@A:NEXT T
:IF S=1 THEN 1500
315 IF S=2 THEN 2000
320 IF S=3 THEN RETURN
33@ RETURN
350 PRINT*»CELR)™
360 FOR T=1 10 15:KEAD RSL(HY, TY-NEXT
3780 FOR T=1 TO 1S:READ R$(3,T):NEXT
380 FOR T=1 TO 15:READ R$(2,T):NEXT
39@ FOR T=1 TO 1S5:READ R$C1,T):NEXT
1@@ PRINT”(L.BLAA,CRSR NEDS)HUILKEN
SUGRHEDSGRAD (]~4) 2%

:POKE 198,0:POKE 204,0

GET Z2:1IF 2=0 THEN 401

POKE 204,1:PRINT 2

C=15

IF 2=3 OR 2Z2=2 THEN C=15

IF 2=1 THEN C=15

O03=R$(Z2, INTC(RNDC1I)*C)+1)
INPUT”(L.BLAAIDIT NAUN”;NS$(2)
:PL=2:P=1:6GE=0:A%="".B%=""
:FOR T=1 TO 2B@:A%CT)="":NEXT
IF N$(2)=""THEN N$(2)="*UKENDT*”
CO0=1:6G0TO 60

REM #*%* BEMAERKNINGER *#**

401
422
423
104
105
410Q
415

416
420
H23

425 DATA”DU SNYDER VIST”

132 DATA”DET KLAREDE DU HELT GODT”,
"INGEN ER PERFEKT (NESTEN INGEN)”

43S DATA”FINT NOK (GI’ DEN EEN TAND
MERE NESTE GANG)”

440 DATA"ACCEPTABELT”,
"GODT NOK BEDRE HELD N@GSTE GANG”

445 DATA”HAR DU EN UHELDIG DAG I DAG
ELLER ....”

148 DATA”DU KU’ GODT HA' TAGET ET TR
MERE PAA SKOLEN”

450 DATA”UACCEPTABELT”,

»JEG ER IKKE PROGRAMMERET TIL STD
AN EN DRIVERT”

4SS DATA”PROUV SUEBRHEDSGRAD 1 NEBSTE G

ANG C(DEN PASSER BEDRE TIL DIT
NIVEAUDY?”

460 DATA”KAN DU MON OVERHOVED STAVE
TIL ’KO’”,”PJEBKEDE DU MEGET FRA S
KOLEN 7”7

465 DATA”PUDS LIGE DINE BRILLER”,
"ER DU ORDBLIND 77,

"HUAD FEJLER DU EGENTLIG 7”7

17@ DATA”HUAD TENKER DU EGENTLIG PAA

rrren

475 DATA”KAN DU EGENTLIGT STAVE DIT
EGET NAUN 77

500 DATA”VINDUESPUDSERNE”,
"KAKKELOUNSR@R” , "PARABOLANTENNER” ,
"FJERNSYNSSKERM”

503 DATA”BRUGSANVISNING”,
»DYBUANDSBOMBE ”, "HUNDREDKRONESEDD
EL”, ”LERESTUDERENDE”

S0S DATA”SKREKINDJAGENDE”,
"@QUERSTKOMMANDERENDE”

512 DATA”ABONNEMENT”, "ADFEROSMBNSTER

”,”ADMINISTRATOR”, "BEFORDRINGSMID

BEL >

DATA”HOJSPEGNDINGSLEDNINGER”

:REfpenas 2, SUAERESTE®w*e

530 DATA”BEGAVELSE”, "BEGIVENHED”,
"GLADIATOR”, "PREMIERE”,
»SPEKHUKKER”

S35 DATA”RODSPERTTE”, "NEDSTRYGER”,
»LIGHTER", "KORPORAL ", "BRYDEKAMP”

542 DATA”FOLKETING”, "FORENING”,
"KUIKS@LU”, "PAPIRRULLE”,
?STAMFADER”

S50 REM*#** 3, SUAEREST***%**

S6@ DATA"SENNEP”, "SINDSSYG”,
»SLUTSEDDEL”, "HBJSPE@NDING”,
"LYNFROSSEN”

565 DATA”BREDDER”, "MURSTEN”,
=aFAPUDE ™ GBI LEDE? MEL EUATEHR

570 DATA”LOKOMOTIV”, "UANDHANE”,
"KOMEDIE”, "FORGAFFEL”, "LUFTBALLON?”

580 REN*e=LETTESTY*

SS@ DATA”VINDUE”, »SYMASKINE”,

520
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"MADRAS”, "SKOLE”, "FJERNSYN”,
"ELEFANT?”

534 DATA”SKABE”, "SKUFFER”, "BUSSTOP”,
"RADIO”, "FLASKE”, ”SODAVAND”, "KRUS”

537 DATA”LAMPE”, "LEONING”

6@@ PRINT”(CLR>”:IF GE<HI THEN HI=GE
:US=N$(2)

613 PRINT”(L.BLAA,CRSR NED3JHI="HI”

"US

62@ PRINT”(CRSR NED3>1. NY MODSTA
NDER.”

622 PRINT”(CRSR NED)>2. NY SUEBRHED
SGRAD.”

624 PRINT”(CRSR NED)>3. SAMME SPIL

625 PRINT”(CRSR NED)4. IKKE HERE.”

629 PRINT”(CRSR
T VALG ”;

GET W$:IF W$=""THEN 630

PRINT W$

IF W$="1"THEN 260

IF W$="2"THEN 400

IF W$="3"THEN 403

IF W$="4"THEN 3800

GOTO 630

READ A%:IF AS<> "KARAKTER”THEN 700

POKE S56334,PEEK(S56334)AND 254
:POKE 1,PEEKC1)AND 251

FOR T=@ TO 2047:POKE 14336+T,
PEEK (T+53248) : NEXT: POKE 1,
PEEKC1)0R 4

POKE 56334, PEEK(56334J0R 1

FOR T=14336 TO 14343:READ A
:POKE T,A:NEXT

FOR T=14560 TO 14567:READ A
:POKE T,A:NEXT

FOR T=14576 TO 14583:READ A
:POKE T,A:NEXT

POKE 53272, 31:RETURN

DATA”KARAKTER”

DATA S6, 127,204,204, 254, 204,207,0
870 DATA 3,62,110, 126, 100,102, 124, 192
880 DATA 24,0,60,102,102, 126,102,102
100@ PRINT”(HOME,CRSR NED2@)”;

101@ IF GE<S5 THEN PRINT BES(GE)
: RETURN

1020 IF GE>4 AND GE<6 THEN PRINT BES
(5):RETURN

1030 IF GE>S AND GE<7 THEN PRINT BES$
(6): RETURN

1035 IF GE>B AND GE<S THEN PRINT
(7 :RETURN

104@ IF GE>B AND GE<11 THEN PRINT BE
$(8): RETURN

1050 IF GE>1@ AND GE<15 THEN PRINT B
E$(9) : RETURN

106@0 IF GE>14 AND GE<17 THEN PRINT B
E$(1@) : RETURN

NED3)TRYK NR. FOR DI

630
631
635
640
645
648
650
700
710

720
725
730
740
750
760

850
860

BES$

127@ IF GE>1B6 AND
E$C11):RETURN

1988 IF GE>1B AND
E$(12):RETURN

19238 IF GE>21 AND
E$(13):RETURN

1108 IF GE>24% AND
E$C14):RETURN

1118 IF GE>26 AND
E$(15):RETURN

1128 IF GE>29 THEN PRINT BE$(16)
: RETURN

1500 PRINT”(CRSR NED7JHUOR LEGNGE VIL

I SPILLE (MAX 1@ MINJ”;:INPUT I

:IF I>15 THEN 1500

1505 I=1*100

151@ RETURN

2003 PRINT”(CRSR NED7)HUOR MANGE GET
VUIL I SPILLE MED (MARX 3001”;
: INPUT M

2018 IF M>300 THEN 2000

202@ RETURN

2500 FOR T=1 TO 1000:NEXT
:PRINT”(CLR,CRSR NED2,
L.BLARDTIDEN ER L@BET uD”

2505 PRINT”(CRSR NED3JUINDEREN BLEV

GE<13 THEN PRINT

GE<22 THEN PRINT

GE<25 THEN PRINT

GE<27 THEN PRINT

m W W W m

GE<3@ THEN PRINT

2510 IF GC1)>GC(2)THEN PRINT N$C2)” M

ED KUN *G(2)” GERT”:AN=1
2520 IF G(2)>GC1)THEN PRINT N$C(1)” M
ED KUN 7GC12” GET”:AN=2

2523 IF AN=@ THEN 2530
2525 PRINT”(CRSR NEDJ)”N$C(AN)” BRUGTE
"G(ANI” GRT”

2530 IF G(2)=G(1)THEN PRINT”INGEN. D
EN STOD LIGE.”:PRINT”CCRSR NED)I
BRUGTE HVER "G(2)”" GRI”

2542 GOSUB 3500

2600 GE=GE+3:G%$=B$(T):PRINT”(HOME,
SORTJ”TABC(15)”BRUGTE GRT = "GE
: RETURN

30008 PRINT”(L.BLAAD”:IF GC(1)>G THEN
PRINT”(CLR,CRSR NEDJ)”N$(C1)” FIK O
VER”:GOTO 2505

301@ IF G(2)>G THEN PRINT”(CLR,

CRSR NEDJI”N$(21” FIK OUVER”
:GOTO 2585

3500 PRINT”(HOME,CRSR NED13JVIL I PR
@QUE IGENT”:GET K$:PRINT K$
:IF K$<>7J”AND K$<>”"N”THEN 3500

351@ IF K$="N"THEN 4000

352@ RUN

3800 POKE 53280, 13: PRINT”(CLR,BLAA)”
:POKE 532871 .1 - PRINT”(ERSR NED21S8

LONG ”N$(2):END

4900 POKE 53280, 13:PRINT”(CLR,BLAAR)”

: POKE 53281, 1: PRINT”(CRSR NED2J50
LONG "N$C1)” OG ”"N$(2):END
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GHMES

Femienspillet

Ynder du at lege med de sma lom-
mepuzzles? Eller er du bare glad
for problemer, der kan Ipses?

S& er dette program lige kagen for
dig. Spillet er velkendt i lommefor-
mat, nemlig de femten firkanter
med numre, der skal ordnes i reek-
kefglge og kun eet eneste frit felt
at flytte rundt med.
Reekkefglgen kan man selv vaelge
pa lommespillet, men her skal den
vaere

1< 24 3~ 4
B e 7 B
9-10-11-12
13-14 -15

100 PRINT"(CLRO"

Commodore 64

Computeren tegner selve rammen
0g du kan nu rykke en firkant til
det tomme felt. | eksemplet her-
over det f.eks. 15 eller 12, der kan
rykkes. Hvis du vil rykke 12, hiver
du nedad i joysticket, og vil du ryk-
ke 15, hiver du til hgjre.
Nar du har afsluttet reekkefglgen,
trykkes pa joystickets fire- knap.
Det vil fa computeren til at stoppe
og skrive, hvor lang tid, du brugte.
Vagn Sgrensen
Fyrrevaenget 17
7850 Stoholm

110 DIM A$C 161 :TI$="000000":F=186

tH2$="2353959"
120 K="
1 "

1 2232456 7 8 91011121314

130 FOR I=1 TO 168:A%( I1>=MIDH( X$,

2%xI-1,2)iNEXT

140 POKE 53280,2:POKE 53281.,5

SPRINT"CHVIDO "

150 GOSUB 930:G0SUB 160:GOTO 380
160 T=7:PRINT"(HOME)"TAB{ T)"(CRSR NE

D45 r L 4 i - "
170 PRINT TABCT)"| ! I |
‘Iﬂ
180 PRINT TABC(T)>"| "ASC1)" | "AsC2)"
I Ilﬂs(a)n I "as( 4) n !ll
180 PRINT TABCT)"| [ I |
'll
200 PRINT TABCT)" b——i + e
_‘_|Ii
210 PRINT TABCT)"| [ [ |
ll
220 PRINT TAB(T)>"| "A$(S5>" | "A$CE)"
| "ASC7O" | "ASC8>* |*

230 PRINT TAB(T>"|
Ill

240 PRINT TAB(T)" |
_\_i’.

250 PRINT TAB(T)" |
| »

260 PRINT TAB(T)"|

"] TASC11)" )

270 PRINT TAB(T)>"|
l‘l

"AS(9O" |
"AS( 120" | "

——+

"ALC 10D

280 PRINT TAB(TH" |

B

_\4"
290 PRINT TABC(TO"| [ | I
!ll
300 PRINT TABCT>"| "ASC13>" | "A$C 19
X" | "AS(C1SO" | "AE 16> |
310 PRINT TAB(T)>" | I | I
III
320 PRINT TAB(TO" L 1 L L
H‘l

330 PRINT TAB(T-4)*TRYK (RYS OM)FIRE
(RYS OFF ,SPACE>NAAR TALLENE ER OR
DNET™

340 RETURN

250 PRINT"(SORT>":PRINT"(HOME ,

CRSR NEDO>"TABC T)"(CRSR HOJRE2)"MI

DH(TIH,3,2)" MIN. "RIGHTS TIS$,
2)" SEK."

360 PRINT"{HVID)>"

370 RETURN

280 FG=31-PEEK{S6320)>AND 231

390 G=-(FG=1)-2%(FG=2)~-3%(FG=4>-4%C(F

G=8)-5x(FG=16>

400 IF G=0 THEN GOSUB 350:G0TO 380

410 H=G

420 IF G<{1 OR G>S THEN GOSUB 350
:GOTO 3820

430 ON G GOSUB 460,580,540,500,520

440 GOSUB 350:G0OSUB 1680:G0OTO 380

450 REM xx*xk OPAD FLYTNING kkkkkkkkk
kK

480 IF F>12 THEN RETURN

470 AS(FI=AF(F+4)1AF(F+4)>="

480 RETURN

4390 REM k%% HOJRE FLYTNING kkkkkknk
ok k

S00 IF F=1 OR F=5 OR F=9 OR F=13 THE

"iF=F+4
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B 1 L

N RETURN

510 ASCF) )=AKF-1):ABF-1)>=" *"tF=F-1

520 RETURN

S30 REM xx%xx VENSTRE FLYTNING *x%xxkkx
KKk

540 IF F=4 OR F=8 OR F=12 OR F=16 TH
EN RETURN

S50 AS(F)=AF(F+1)tAE(F+1)>=" "iF=F+1

560 RETURN

570 REM xxxkx NEDAD FLYTNING ®%%%kx%i%
xXEk

580 IF F<S THEN RETURN

S90 ASCF)I)=AF-4)1ASF-4)>=" “iF=F-4

600 RETURN

€10 REM xx2x KONTROL *xkkkkkxRxkkkkkk
*kk

620 FOR K=1 TO 15:1IF VAL(AS(K))=K TH
EN NEXT!GOTO 710

630 KO==CA$( 1)>=" 1")-(AF(2)>=" 5")-(A
$(3)=" G")-(AS(4)="13")-(AS(SF)="
2%)

640 KO=KO-(A$(B)=" B")-(AS(7)>="10") -
CAS(8I)="14")-(AL(T)=" 3" )H)>-(AS( 10
=W PR

650 KO=KO-(A$( 11)="11")-(AF( 12>="15"
)=(AF( 13)=" 4")-(AS( 14)>=" 8" )-(A$
C15H)="12")

660 IF KO=15 THEN 710

670 GOTO 6390

680 IF VAL(A®( 13))=9 AND VALC(A®( 14))
=8 AND VAL(AS$( 15)>)>=12 THEN 710

690 PRINT"(HOME ,CRSR NED23)>"TAB(T)>"1
KKE ORDNET ENDNUCCRSR OP) "

700 FOR Q=1 TO 1000:NEXT
IPRINT"

(CRSR OP)":RETURN

710 HI$=TIS$

720 IF VAL(HI$){VAL(H2$)THEN H2%=H1%$

730 PRINT"(CLR,CRSR NED3)>":

740 PRINT"(CRSR HOJRE)/

\U
750 PRINT"(CRSR HOJRE)| DU KLAR
EDE DET PAA "
760 PRINT"(CRSR HOJRE)|
II
770 PRINT"(CRSR HOJRE)I| "MID®$(H
1$,3,2)" MIN. "RIGHTS$(HI1s$,
2)" SEK. I
780 PRINT"(CRSR HOJRE)]
|l
790 PRINT"(CRSR HOJRE)]|
i.
800 PRINT"(CRSR HOJRE)I|
sI
810 PRINT"(CRSR HOJRE)]| DET HUR
TIGSTE ER ¥
820 PRINT"(CRSR HOJRE)I
'l

830 PRINT"(CRSR HOJRE)] "MID$(H

2%,3.,2)" MIN. "RIGHT$(H2%,
2)" SEK. "
840 PRINT"(CRSR HOJRE)|
|N

830 PRINT"(CRSR HOJRE)>\

/I
860 PRINT
870 GOSUB 1030
880 PRINT"(CRSR HOJRE)/
‘\.-
830 PRINT®"(CRSR HOJRE)| TRYK (RV

S ONODFIRE(RVS OFF ,SPACE)>FOR START
ll
800 PRINT"(CRSR HOJRE )\

/-

810 IF PEEK(SB6320><>111 THEN 910

8920 PRINT"(CLR)":GOSUB 930:GOSUB 160
:GOTO 380

930 PRINT"({CLR,CRSR NEDSE,
CRSR HOJRE7)>)VAGN SORENSEN"

840 PRINT"(CRSR HOJRE7)FYRREVAENGET
|

850 PRINT"(CRSR HOJRE?7)7850 STOHOLM"

860 PRINT"(CRSR NED4,CRSR HOJRE7)>VEN
T ET OJEBLIK"

870 PRINT"(CRSR HOJRE7)MENS MASK INEN"

880 PRINT"(CRSR HOJRE7)BLANDER TALLE
I\EI

880 FOR BL=0 TO 189:0N INT(RND(O) %4+
1>60SUB 460,500,540,580

1000 NEXT

1010 TI$="000000":RETURN

1020 REM *%%xx MELODI kxdkokkkdkkkkkkkkx
* %k %k

1030 FOR I=1 TO 1S:POKE 54296, 1:NEXT
tPOKE 54277,132:POKE 54278,68

1040 READ M1 ,M2,M3:IF Mi=-1 THEN 1070

1050 POKE S4273,M1:POKE S4272.,M2
:POKE 54276,33

1060 FOR TA=0 TO M3:NEXT:GOTO 1040

1070 FOR I=14 TO 0O STEP-1
tPOKE 54286, 1:NEXT:POKE S54276,32
tRESTORE :RETURN

1080 DATA 25,177,125,34,75,250,38,
126,250,43,52,250

1080 DATA 34,75,250,38,126,250,43,52,
125,45,198,500

1100 DATA 25,177,125,32,94,250,34,75,
250,38, 126,250,32,94 ,250

1110 DATA 34,75,125,32,94,125,34,75,
125,38,126,125,43,52,500

1120 DATA 25,177,125,34,75,250,38,
126.,250,43,52 ,250

1130 DATA 34,75,250,38,126,250,43,52,
125,455,198 ,500

1140 DATA 25,177,125,38,126,250,43,
52,250,51,87.,250,45, 188,500

1150 DATA 43,52,125,38,156,125,34,75,
S00,-1,-1,-1
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GHMES

Commodore 64

Stressef skak
@

Det er vist de feerreste, som ikke
kender til breetspillet skak. Hvad
mange til gengeeld snyder sig selv
for, er ofte de variationer, hvorun-
der dette Klassiske spil kan nydes.
En af de alternative mader at spille
skak pd, er lyn-skak. Desvaerre
kraeves der hertil et skakur, som
ikke er til at kgbe for ganske al-
mindelige menneske-penge. Men
stop tarerne thi hjeelpen er neer,
hvis du er den Iykkelige ejer af en

111 |1||_.H[

e

EHT &
12t BEETURH
A B TR

N I Ee )

1”“ FPH Fl?I1Li

.5..., [" FL 1”“
tOCRSRE ML

HETE , 50FT

C64. Indtast blot dette beskedne
program, hvorefter din computer
forvandler sig til et "lys-levende”
skakur - i flot grafik, der bare kan,
hvad et skakur skal. Du kan selv
indstille de 2 tider i timer, minut-
ter og sekunder, hvorefter der
skiftes spiller med F1 og F7.
Veers'go at ga i gang, men giv dig
nu ikke alt for god tid, for tiden
gar...

Morten Kringelbach

Z7R PRIMT ©
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FIMT"
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FREIMT"
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T FheTHT
S1E FRINT 1 SORT S7E PR IMT
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i EEHT ][I T[ri S
2 FPRIHT v Rt GET KEY
SEACE  HY T 7 S0k ' M REM
CEAE CHYID A TICS0RT S b “—n 1HhH RS
e SRV T :nn]u 4.4
S5 FRIFET M CRWEODIM, SORET d455 IF FJ~1
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sassRssresEEssTaETsme 05 D peesssssssssssesmmmnermnes

IF 125D THEM I2=8 ZB16 M=z GOSUE H5E0 k=10 GOSUE e
460 IF KEY$=CHREC1IZITHEN Fa=1 L gl e
G (SORT 3 " SEAE =10 GOSUE ZEE0:REM COUNTDOWH
455 J4F="" PI=12:GOSUE 3660 2518 RETURH
L TDg= 4% el dunpe
420 IF Fz=0 THEN 438 J“ﬁ FPl=\YALLNINSCTIE, 3. 2
432 GOSUE “@0:REM SKRIY i e ek el
8% [Z=0:F2=0 -;'61“ If 1R THEH P _::l:'l:_'_:l"'Pl“"'F".-::f
457 IE=14+TD3 AR
490 HEXT F 2628 IF PLIP2 THEWM PI=FZ2-F1 CHERY
431.. '!E'.:':T 5 ...i'.'c.'_._.: IF‘ F‘t = THE‘.H F"..n-—U CHERY =
497 J1$=MIDSCIS, 1,630 JeS=NIDSC1$, 7,65 | === QOSUE saub REH REGULERIHG
LH1$="BR0BER"  K2s=K1 Z1=1: 22=) ol M it L
= P2=VAL (MIDSC 128, 3,20
1 RETURH 364” IF F1>P2 THEH Fi=cd-P1+Rz2-CHERY
DATA 23,59, 59,23, 53, 59 - CHRRY=1
IF B ,_1 THEH “1$=T14%$ :.:..'P':_:«_'LJ_IFI_PI P2 THEM P3=P2-F1-CHRRY
S IF Fx=2 THEN #2$=TI$ . CARRY=H
2 F"'—l'_‘ "-'I_"U :"' :_ IF’ Fl F"-: THE‘H P:E::EB""EHRF-:’?]
W=1:GOSUE 786 REM KHAF1 =oM PHER FEED
v=2 GOSUE 7H8:REM KHAF1 CRRRY=0
FETURH EF{:SEI GOSUE S3s@60 FEM REGULERTHG
PRINT" CHOME)" | iFOR T=1 T0 1e#x-5 | 2668 PI=VAL(MIDSCTIS,1,29)
FRINT®CCRER HETRE) " HEKT s SR o SR L s
P18 FRINT"CCRER HEDS.RYS OH. sl T R
HYIID TTRCRSK HED,CRER VENSTRES. | =872 SUsuB demd KEH ReOULERAND
SORT . SPACES MY 1D RS OFF , SPACE: " | 2689 PRINT"CHOME) " (FOR T=1 T0 H#11
22i RETLIRM  CFRIMT"(CRSR HELIREX"; HEXT
809 PRINT"(HOMEY"; ‘FOR T=1 T0 fewy-5 | =62 FRINI (LEok NEDLL-RYS ON,
PFRINT" CCRSR HEBJRE? " tHEXT SORTAUMIDECT4E, S, 20"
218 FRINT"CCRER HEDS, HY 1D, SPRCES, o MLUELISS, 3,257 HIDS 48, 1,
CRSR HED. CRSR YEMSTREY. SPACE. gm0 Bollin)
P O T aaa TF Z2=1 THEM TI$="@AEMHAE" 7=
B8 RETURN e
SEA PRINT"CHOME) "5 (FOR T=1 TO S+3#R+ = oF se HiekEn siikEl T
S#11PRINT " CCRSR HETRED" : HEXT Ba P
m=1 0 G0ELE e

A1 PRIMT"CCRSE MEDLL. RS OMX"COETDE AL -
CRETLIRH ) Tlfmfmf Frse: .03 $
_ el

2
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-l‘
-
%

§ g
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xR
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Plrk P.l

i

O I

|-- Eao ]
SR T

SnnslE Y

=T2%  RETURH
REM COUMT IO

1068 GET KEYS SEAE K=2: GOZIE 26609
1616 IF Fr=1 THEM GOSUE ZS@n 3318 RETURH
CREM TIDLUF SEAR QF=STRECEI)
B2 IF LENCQE)=2 THEM JdF=Td4F+"@3"+

128 IF Fia=z2 THEM GOSUE 3500

REM TIDZUF L IDEenE. 2,10
1036 TF J4$="G00000" THEN GOSUE 400 [ 9639 IF LEHORE:=S THEH I4g=T4s+nID:
GOTO 3106 REM RAGALH, LF. 2.2
1635 TF KEY$=""THEM 1006 3548 RETLIRH
1346 IF KEY$=CHRECISZANT W51 THEN 4008 SID=S4272 FOF T=SI0 TO S]h+24d
GOSUE 2000 REM ZUF ) Pﬁ}P LB HE: T FOEE SID+24.15
1650 1F KEYS=CHREC134)AND v2cyp THEN | 4918 POKE SIIMG, 2dis: POKE SII415,5
GOSUE e@8:REM STOP ‘FOKE 21D+1,3
1B60 IF KEVESCHREC 1350 THEN GOSUE 4o | 9929 POKE SIDwd,: FOR W=200 T0 16 5
‘REM SETTID  TEP=1:FOKE -1u+1.
1678 IF KEY$=CHR$(136)AMD voiz THEw | 4838 FOR T=1 TO 30 HET | HEST
lﬂ-l “B --—B FEEH 1”F F‘“"‘E :I]_H""'L ,.‘1‘
1686 GOTO 166 4a40 FETLREN
290G IF Zim=1 THEN TI$="pogeea":zi=y | 4160 FRINTCCHOME CRSR NEDS,
e t=T 1S VI CRER HATRELD, HYIDIOERESS AHY EEY.
2@Rs IF Y=1 THEH Xe$=TI# o
L—x[:”*"l. 1 '_...-,’ 41 1".:‘ F‘”kE 1 ':-‘E: » U : HH I T 1.':“:'5: , 1 : i‘"”“

L et
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Arets bedste spil-importar?
Han er svensker og bor i en
forstad til Stockholm. Navn:
Heikki Karbing. Omscetning:
En halv million spil arligt.
S&dan er fakta pd den mand,
der fomylig blev hcedret som
verdens bedste distributer af
computerspil ar 1988. Med
den fornemme titel fulgte en
pris: En statuet, der blev over-
rakt ved et stort arrangement
i Lissabon, Portugals hoved-
stad.
Branchefolk fra hele verden
deltog i en festivitas arrange-
ret af det nye Activision, firma-
et Mediagenic. Og selvom
der var slukgrede miner fra
bdde det danske hold og
deltagerne fra Italien, Frank-
rig. Norge, Holland, Spanien
og Vesttyskland, blev HK Elec-
tronics klappet pd skulderen
og @nsket tillykke.

rsagen?
Firmaet havde takket vcere
en energisk salgsindsats bragt
Skandinavien med pd kortet
over steder, hvor der bliver
spillet flest spil. Mailt pd en top
ti ligger Sverige nummer fire,
kun overgdet af England,
Vesttyskland og Frankrig (i
ncevnte raekkefglge). Ogsd
Danmark, Norge og Finland er

52 SOFT 5/88

godt med, selvom Heikki Kar-
bing. ene-ejer af HK Electro-
nics, endnu kun har koncen-
treret sig om hjemmenmarke-
det: Sverige. Her harhan ogsd
fdet succes - takket vaere en
agressiv annoncepolitik og et
udbud, der dobler konkurren-
ternes, sidder han i dag pd
omkring 70% af al spilimport |
det blagule broderland pd
den anden side af Sundet.

500.000 spil pro anno

Med 12 ansatte og solore-
prcesentation i Sverige for 17
mcerker, er vi blandt de store,
forsikrer Heikki, der startede sit
firma i 1983. Forinden havde
han solgt spil for pladeselska-
bet CBS, der imidlertid valgte
helt at kvitte softwaren til for-
del for pladerne.

Hvert dr er omscetningen
gdet i vejret og intet tyder pa,
den tendens vil stoppe. Vi er
godtmed, ogselvomvilige nu
scelger utroligt meget 16-bit
(Amiga og Atari-ST spil, red.),
serdetudsomomé4’eren nok
vil kunne overleve en 2-3 ar
endnu.

er “The Last Ninja“, et spil, der
stadig erriv i fra lageret.

Men det er ogsd et godt spil.
Det hcender, jeg selvtageren
runde, griner den travle ga-
mes-boss, derimidlertid selv er
lidt af en "joystickjunkie” og i
familielivets sked geme dyster
mod sgnnike pd et af de helt
nye spil.

Han er helt vild med sin fars
job, griner Heikki.

Takket vaere mine forbindel-
ser kan vi nemlig f& mange af
spillene i god tid inden de
udkommer, og det er noget,
han scetter pris pd. Jeg bruger
ham tit til at vurdere, om et
givent spil vil scelge godt eller
ej.

At have de rigtige spil p& de
rigtige fidspunkter og til de
rigtige priser, det er Heikki Kar-
bings speciale. Og det er det,
der har gjort ham stor.
Omscetningen taler han ikke
om. Men han vil gerne afslgre

hvor mange spil, han og hans
folk far sendt ud hvert ér.
500.000 er tallet. En halv milli-
on, de fleste er bandspil. Og
med priserne pd spil idag kan
duselvregne ud, at detikke er
peanuts, Heikki slér ind | “kas-
seapparatet” hver dag.
Mdaske er hemmeligheden
bag minsucces, at HK Electro-
nics koncentrerer sig om det,
vi er gode til. Viimporterer spil
og scelger dem videre til for-
retningerne. Vi har ikke po-
stordre og ikke vores egen “HK
Gamesshop”. Den slags hol-
der vi os for gode til, kommmen-
terer Kjell Andersson, Heikki’'s
hgjre hand.

Ogsd han er stolt pd vegne af
firmaet og sin chef, Skandina-
viens starste games-freak...

Rasmus Kirkegdrd Kristiansen



Det uundvaerlige manedsblad
— "for dig og din Commodore!”’



¥< MEGA-COMPETITION :X
Sa er der

Kupon:
SEND IND OG VIND

Spergsmal 1: Hvad hedder
spillet, du kan vinde?

Spergsmal 2: Hvad hedder
manden bag spillet?

Spergsmal 3: Hvor foregdr spil-
let?

Spergsmal 4: Hvilket firma
udgiver det?

Spergsmdl 5: Hvad har spillets
forfatter fgrhen lavet?

NAVN:

ADRESSE:

POST-NR/BY:

ALDER: TLF:

e

Send ind senest 1ste septem-
ber til:

SOFT

Att.: Whirligig-konkurrencen
St. Kongensgade 72

1264 Kbh K
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gratis spil i
luften!

Takket vcere Mike Singleton
og Firebird er der ikke lang tid
fil at vi kan se “Whirligig” p&
gaden. Og takket vaere SOFT
er der mdske games pd vej TIL
DIG - ganske gratis.

Udfylder du nemlig kuponen
og sender den ind til os inden
1ste september, traekker Lyk-
kens graeske Gudinde 10 hel-
dige ud, derhvermodtageret
gratis eksemplar af superspil-
let.

| *Whirligig” skal du flygte fra
nogle levende, selvtcenken-
de rumskibe, der holder dig
fanget. Og finder du et sted i
universet, hvor du kan fgle dig
fri, ja s& er du lykkens pamfeli-
us. Hvordan du undslipper?
Find et nyfadt rumskib, sgrg for
at kapre dit og flygt i en vis fart
inden rumskibets mama op-
dager, at du er streget med
hendes lile beps. Let er det
ikke - rumskibene, iscer de ster-
re, er nemlig bevcebnet il
tcenderne.

Grafikken er “Whirligig” kan
du allerede nu godt begynde
at glcede dig til. Her er 3D, der
vil frem, og masser af dybde i
de utrolige farver. Eminent.

Sé&dan vinder du

Viskal ha’ kuponen pd redak-
tionen senest den lste sep-
tember klokken 12:00. Kupo-
nen méa godt kopieres eller
skrives af, hvis du ikke vil klippe
i bladet, men vi accepterer
kun en kupon pr. husstand.
Vinderne bliver de farste 10
rigtige udtraekninger, hvor al-

AP E P

le spargsmal er korrekt besva-
ret. Desuden skal kuponen
veere fuldt udfyldt. Indsend
din Igsning til: SOFT, Att.: Whirli-
gig-konkurrencen, St. Kon-
gensgade 72, 1264 Kgben-
havn K.

Og husk: You might just be
lucky!

X IX X

Glem navnet. “Whiligig” er
trods titlen et spil, der vil
frem. Men hvorfor betale
penge for noget, man kan
vaere heldig at fa gratis?
Vaer med og vind...



F& SOFT ind ad deren i
i et helt drog spar
samtidig 120 kroner

p& den store, nye sny-
de-bibel /1000

Pokes'’. Bogen, der
normalt koster

139,50, fér du for

bare 19.50, hvis du
ogsé bestiller et helt

érs SOFT til den i for-

vejen nedsatte pris

/1000 Pokes”’ er en trykfrisk bog
teet proppet med snyde-pokes,

- udedelighedstips og andet Arca-
de Action Aid til markedets bedste. el
spil. '

De mange pokes og snyd@ps er

&rss
183,501

u 0 0 Po'kes f
0 Jeg w‘“‘"‘ 3oFTe abonnemert
0 Jeg onske




Carrier Commuand: Det ansete
enfelske blad ACE skrev: ’Den
solide 3D grafik i Carrier Com-

mand er super. Der er kaslet for
detaljerne. En oplevelse” er
5 det ssadvanlige.™ .. _-=
Command The Game ¢. a Life-
time!!! Hos din SuperSoft
forhandler lige nu til
AmigalAtari ST kr. 395,-.




