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Un design qui rappelle étrangement la
Nintendo 64 et la PlayStation, un
lecteur de CD-Rom haute densité pour
éviter le piratage, une puissance de calcul
colossale et des dizaines d’annonces de
développements de jeux. Yoic en quelques

mots la Dreamcast derniére née des
studios Sega. Une console qui tire parti
des avancées technologiques des PC en
cumulant la puissance des cartes dites
“accélératrices” 3D et des nombreux
atouts qu’apporte le modem et ses
connections a Internet. La Dreamcast
rompt radicalement avec la tradition
des consoles de jeux. Ajoutez a cela un
systéme de développement typiquement
PC (Windows CE) et vous obtiendrez une
machine qui ressemblerait a un PC dédié
aux jeux si 'on n’ y prenait pas garde.|
L'avenir des consoles s’inscrit peut-étre
dans la droite ligne des PC. Le prix de
la machine et I'accessibilité des jeux de
cette derniére faisant toute la différence.
Reste maintenant a savoir si Sony et
Nintendo suivront une voie identique.
Réponse en I’'an 2000.
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+ Affrontiez voire adversaire non plus seuvulement au sol
mais aussi dans les airs

+ Combatiez dans des arenes a plusieurs niveaux

+ Utilisez les éléments du décor : lave en fusion,broyeurs,
scies circulaires...
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Indiscutablement cher. Pas plus cher que nos
concurrents, mais pourtant pas donné.

A 49 francs, Joypad atteint une cote historique.
Précédemment a 39 francs, le magazine a
subitement changé sa politique de prix. Pourquoi !
Vous avez été nombreux a nous écrire, nous
mailer et nous téléphoner pour exprimer votre
surprise et parfois votre mécontentement.
Pourtant, et comme nous avons tenté de l'expli-
quer & ceux qui prenait la peine de nous contac-
ter, il existe A cette subite hausse de prix d'incon-
tournables raisons. Il faut tout d'abord savoir que
les CD de démos PlayStation sont achetés a Sony
qui les fabrique en Autriche. Depuis quelques
semaines, Sony a décidé d'augmenter le prix de
fabrication. De ce fait, et alors que nous cher-
chions a nous démarquer de nos concurrents
avec un prix a 39 francs, cette augmentation inop-
~ portune nous a contraints a suivre la tendance.
Impossible de rester a 39 francs sans condamner
Joypad. D'autre part nous avons voulu, depuis le
début d'année, vous proposer plus de pages, plus
d'infos et plus d'aides sur les jeux comme le
prouve notre récent guide Gran Turismo. Parce
que le colt du papier est lui aussi sujet a varia-
tion, il n'a par conséquent pas été possible, une
fois encore, de rester a 39 francs. Restait une
alternative. En faire moins. Moins de pages, moins
de reportages, moins de tout. Sans compter ceux
qui-nous demandait un CD de démos PlayStation
(plus de 80 % d'entre vous possédant la machine !).
Il en était évidemment hors de question. En
attendant, méme a 49 francs, ce numero /7 de
 Joypad, ses quelques 180 pa‘é’é; et.sa démo
'.'\:Z_igi_lanté.gé 'COmpfétement déjantee et ultra fun,

- voﬂs:?é'r_a_. nous llespérons, passer d'agréables
vacances. Rendez-vous en septembre pour de

nouvelles aventures !




CONSTRUCTEUR : SEGA
MACHINE : DREAMCAST

SORTIE PREVUE : NOVEMBRE 1998 AU JAPON
DISPONIBILITE EUROPE : COURANT 99

Dreamcast. |

UPcammeast
Sega alere de la

a y est, c’est officiel :

le nom de la prochaine

et révolutionnaire

Comme sur N64,ilya |
quatre ports manette
sur la Dreamcast.

console de Sega sera

Dreamcast. Apres les

Un paddle au
look treés

rumeurs, bruits de proche de

celui de la
Né4.

couloir et demi-

certitudes concent
les Black Belt et autres N
levéle & = £ —Stn o T o I N g [

~ Katana, Sega a %
—— UL . N e e es informations que Joypad, il y a quelques mois, vous avait données sur
: Le g - * la Dreamcast, qui portait a I'époque le nom de code Katana, sont donc
vo"e en pres_entant .en | @l confirmées. De plus, on connait désormais I'apparence de la machine et

ren— 4 PR ” B @l on dispose des premiers renseignements sur les logiciels qui vont étre
deta]’ ,e dﬂﬂgﬂ et ’es A - disponibles sur celle-ci. A chaque nouvelle console qui apparait sur le
=== marche, c’est toujours la méme chose. A nouvelle console, nouvelle géne-

Ca;'actéristi ues de sa S ation de jeux. A chaque fois, on a droit a plus de couleurs, p]us de rapidité, plus
o Uil q de 3D... Avec la Dreamcast, c’est également le cas. Si Sega s'était contenté de jouer

les Monsieur Plus et de booster les capacités des consoles actuelles, cela signifie-
3 rait que la Dreamcast ne serait la meilleure des machines que jusqu'a la sortie de

nouvelle bombe qui -

la PlayStation II, d'une Toshiba/VM Lab ou d’une éventuelle Nintendo 128... Mais,

g ~ PR
5 Sega a décidé d’opérer un changement en profondeur. Plutét que de présenter,
enfonce toutes ,es comme par le passé, des consoles fermées, avec leur systeme d'exploitation, leur
: logiciel de développement propriétaire, leur format particulier, leur quasi-
CO"SO’es actue"es du impossibilité de faire quoi que ce soit d’autre que de se connecter a une télé pour

jouer, le constructeur nippon a pris la décision de changer de modele de dévelop-
pement et de proner Pouverture.

marché.

(12
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Une puissance
théorique
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Cette image est tirée d'une démo technique
présentée lors de la conférence de presse au Japon.

Une console ouverte

Ouverture encore, envers les partenaires qui ont aidé a la
conception de la Dreamcast. L'ancien principe nippon, pour
créer une console, quelque soit la marque, consistait a
utiliser des techniques de sociétés concurrentes, et seul le
nom du fabriquant était alors mis en avant. Ainsi, les puces
sonores de Yamaha, par exemple, équipent quasiment toutes
les consoles. Cependant, jusqu’a présent, Yamaha avait
toujours été considéré comme un simple fournisseur; sans
voix au chapitre. Sega a changé de comportement en consi-
dérant ses «fournisseurs de technologie» comme des
partenaires. Cela a bien siir exigé un travail en étroite col-
laboration afin de permettre de tirer le maximum de la
Dreamcast. Sega a réalisé et intégré le fait que de nos jours
les consoles sont devenues des machines tellement com-
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Une console trés proche du PC

La Dreamcast apparait comme la plus PC
des consoles. A cause non seulement de
la politique d’ouverture de Sega, mais
aussi de certains choix techniques qui
font que la DC n’a plus rien, dans
beaucoup de domaine, a envier au plus
puissant des PC. Voici, en effet, quelques
caractéristiques qui font plus penser a un
PC haut de gamme qu’a une console :

La mémoire
Les programmeurs en ont jamais assez !

Cette fois-ci, Sega a décidé de prendre le

taureau par les cornes. Par rapport aux
2 ou 4 petits mégas chichement accordés
par les Saturn, PlayStation et Né4, la DC
dispose de... 16 Mo ! Cela dit, les PC
actuels nécessitent parfois jusqu'a 96 Mo
de Ram...

La résolution
Fini de jouer sur des écrans de nains,
avec des résolutions tellement basses
qu’on voit les pixels ! La plupart des jeux
tourneront, au moins, en 640 x 480
pixels, et cela, en millions de couleurs,
comme c’est le cas sur la quasi-totalité
des jeux sur ordinateur (lorsqu’ils ne
tournent pas en 1024 ).

L'accélérateur 3D

Dans le monde PC, deux technologies
similaires mais concurrentes se partagent
I’essentiel du marché des cartes
accélératrices 3D : la technologie 3Dfx et
Power VR. Aprés avoir discuté avec les
deux concurrents, Sega a préféré la
Power VR. Entre cette derniére et la 3Dfx,
qui est actuellement la plus répandue dans
les jeux PC, il n'y a pas vraiment une
technologie meilleure que l'autre.

Le modem
Il existait déja au Japon et aux U.S.A.
pour la Saturn, en option, et a connu
une diffusion plutét limitée. Les choses
vont changer puisqu’il sera
commercialisé avec la console (du
moins pour les marchés américains et
japonais) et qu'il s’agira d'un modem
rapide V34 (33.6 Kbds). Il est
accessible facilement car Sega sait trés
bien que les technologies de
communication changent tellement
rapidement qu’il faudra sans doute
prévoir des mises a jour au fur et a
mesure que la technologie avance. Il
permettra de télécharger des add-ons
pour les jeux et surtout de jouer en
réseau, a travers le monde entier, ce
qui était pour le moment I'apanage des
possesseurs de PC

Les partenaires de Sega

Sega, qui a lancé le projet Dream-

cast, coordonne les recherches

et travaux de ses «associésy.

Dans le role de ses quatre com-

pagnons, on trouve NEC, avec

sa puce Power VR, Hitashi a qui

on doit la version customisée

du SH-4 qui fait tourner la DC,

mais aussi Yamaha qui s’est

occupé de la puce sonore et,

enfin, la seule société non- )

nippone, Microsoft, qui devrait FeETER(UITETEI)

proposer un systéme d'exploi-

tation basé sur une version spéciale de Windows CE. Pour
renforcer cette idée d'alliance des «meilleures sociétes
japonaisesy (a part Microsoft) et pour réaliser |a meilleure des
consoles, Sega avait invité les présidents de ces sociétés a lannonce
officielle de la DC allant jusqu’a les faire venir sur I'estrade a ses
cotés... Tout un symbole.

plexes qu'aucune équipe ne peut espérer tout concevoir
seule, et ne peut pas davantage se contenter d’emprun-
ter/licencier des technologies extérieures. Ouverture signi-
fie également d'offrir la possibilité aux joueurs de se connec-
ter sur Internet pour jouer en réseau ou télécharger des
add-ons et des patchs. Cela veut dire aussi laisser le choix
aux développeurs de programmer leurs jeux dans leur coin,
ou bien de ne pas réinventer la roue en utilisant les outils
de développement et les API (les «briques logicielles» gerant
les fonctions de base comme la gestion du modem, du contré-
leur; de la modification de la résolution de I'écran...) congus
par Microsoft et Sega. Enfin cela implique de permettre aux
développeurs venant du monde PC d'adapter leurs hits sur
Dreamcast plus facilement et plus rapidement. La Dreamcast
posséde ainsi un potentiel énorme qui ne demande plus qu'a
étre exploité par Sega. Reste a savoir si le constructeur en
a les moyens, tant sur le plan des capacités que des finances.

Ishimura (Yamaha
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NEC : le graphisme

De nos jours, la plupart des jeux, que cela soit en
arcade, sur PC ou dans nos consoles, sont en 3D
temps réel. Un des principaux problémes de la Saturn
résidait dans ses pauvres capacités en matiére de 3D.
La technologie Power VR (en fait, il s'agit d'une puce
développée par une petite compagnie de haute tech-
nologie anglaise, VideoLogic, dont NEC a racheté la
licence) permet a la Dreamcast d’afficher un nombre
incroyable de polygones : plus de 3 000 000 (poly-
gones triangulaires) ! Pour donner un ordre de gran-
deur, la carte d’arcade Modéle 3, le fleuron de Sega
sur lequel ont été réalisés les célebres ScudRacer,
Virtua Fighter 3, etc., n'en affiche que deux millions !
La puce qui sera dans la Dreamcast est en fait la nou-

“velle génération de la famille Power VR (ARC). Ses

performances ont été largement améliorées. Sans
rentrer vraiment dans les détails techniques (specu-
lar highlight reflection, bump-mapping, anti-alising
plein écran, mip-mapping, alpha-blending...), sachez
que la puce propose ce qu'il y a de mieux dans le
genre et qu'on retrouve sur des stations de travail
ou des ordinateurs qui valent - au minimum - trente
fois le prix d’une console !
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Lors de la présentation, le logo de la Dreamcast (une espéce de spirale) se déplacait sur un visage, en montrant

Récapitulatif des fonctions
de la Dreamcast

Bump-mapping

Plaquage de textures sur des
éléments 3D dont le but est de
donner une impression de relief
(creux, bosses).

Fog

Effet de brouillard classique
(cf. Nintendo 64).

Mip-mapping

Possibilité qu’a la machine de
changer automatiquement de
texture et de résolution, selon la
taille et la distance d’un objet.

Tri-linear filternig

Fonction étroitement liée au mip-
mapping qui permet d'éviter les
gros pixels disgracieux lorsqu'on
se rapproche d’un objet, méme de
trés pres.

en transparence les traits de la figure. Dans le fond, un logo se reflétait également sur le mur des immeubles.

O

Anti-aliasing

Lissage des objets 3D pour éviter
les effets «en escalier».

€nvironment mapping

Il s’agit de la gestion des reflets
d’un objet ou d'un paysage, sur un
élément 3D. Le meilleur exemple
reste le jeu d'arcade Sega Rally 2,
avec les sapins qui renvoient leur
image sur les vitres des voitures.

Specular effect

Clest la gestion de la lumiére en
temps réel. Le reflet de la lumiere
aura ainsi un effet différent sur une
surface en métal, en bois ou en
béton !

Super sampling

Autre effet assez incroyable de la
puce de la Dreamcast : calculer
I'image en trés grand et lafficher
en la réduisant de 50 % par
exemple. L'image bénéficie alors
d’'une netteté et d’une qualité
incomparables !
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VOUS FAITES POUR
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Une copie de Zelda qui tient bien la foute x
ce n'est pas souvent qu'on en voit !
Le jeu est excellent. Un trés bon produit.

Joypad

un must, tant pour les fans que pour ceux qui
voudraient débuter dans le genre.

Consoles +
o,
D o

Aprés Final Fantasy 7, voici un nouveau must
pour les aventuriers ““ 32 bitiens ”.
digne des plus grands jeux du genre,
cet “action-RPG a I'ancienne ” est une perle rare.
Ne passez surtout pas a coté !
Playmag
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£ 1597 Sony Computer i b Edite par e Limfted sous & licence de Sony Computer Entertainment inc.
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La Dreamcast, la plus puissante des consoles
Processeur Mémoire Son Polygoniseur Support
Saturn SH-2 98 MHz) 2 Mo PCM 32 voix Sans (tout est calculé ~ CD-Rom x| 640 Mo
e 28 MIPS 1,5 Mo (vidéo) ar les SH-2)
PlayStation R3000 (34 MHz) 2 Mo ADPCM 16 voix g60 000 polygenes CD-Rom x| 640 Mo
30 MIPS | Mo (vidéo)
Nintendo 64 R4300 (93,75 MHz) 4 Mo ADPCM 64 voix - Cartouche (Rom)
122 MIPS ﬁprincipale + vidéo)
| Dreamcast  SH4 (200 MHz) 6 Mo ADPCM 64 voix 3 000 000 Polygones CD-Rom x12
| 360 MIPS 4 Mo (vidéo) 1,3 Go

HITACHI : La griffe Microsoft

le mICI"Opl"OCESSEu r Sega avait pensé, au début du développement de la Katana (nom de la
Au ceeur de la machine, on trouve un microprocesseur Dreamcast & I'étape de projet), proposer un environnement de déve-
SH-4 légérement modifié pour la DC. Ce n'est pas loppement basé sur une version spr—.:cmle de Windows CE, développé
la premigre fois qu'Hitachi et Sega travaillent ensemble, par Microsoft. Mais si cette idée a été applaudie des deux mains par
puisque fa Saturn est basée sur deux SH-2. Mais, avec tous les développeurs de jeux du monde occidental qui n'y voyaient
le SH-4. Ia Dreamcast passe 3 la vitesse supérieure. que des avantages, elle a été assez mal ac;ueillle'au Japon. Devant le
. Ll * manque d’enthousiasme de la communauté des développeurs nippons

La nouvelle génération de la famille des processeurs | et le risque de voir ceux-ci se détourner de la Dreamcast, Sega a ajouté
32 bits RISC d'Hitachi SH (Super Hitachi) tourne plus un peu d’eau dans son vin. |l existera en fait deux sortes d'environne-
vite (20 MHz pour le SH-2 de la Saturn et 200 MHz ment de développement pour la DC. Soit les programmeurs pourront
pour celui de la Dreamcast) et est aussi nettement | opter pour une méthode plus moderne et plus efficace de développe-
plus puissante, enfoncant largement toutes les consoles ®| ment de jeu, en recourant aux outils, systemes d'opération et librai-
existantes a ce jour. La puissance des processeurs ries de Microsoft, soit ils préféreront programmer des jeux selon une
peut &tre mesurée en MIPS, une unité qui mesure la méthode plus traditionnelle. Le systeme Windows CE de Microsoft
quantité de millions d'instructions gérée par le micro- par ailleurs ne sera pas enregistre dans les mémoires mortes de la DC
processeur en une seconde. Une console comme la gl mais sera sur les CD-Rom des jeux, chargé avec le jeu a chaque fois.
Saturn est créditée de 28 MIPS, la PlayStation de | On perd ainsi quelques secondes lors du chargement mais, en revanche,
30 MIPS et la Nintendo 64 de 122 MIPS. La > cela permettra de bépéﬂaer‘des dernieres versions (qui a dit «corri-
= e s e B MIES ore e ger les bugs» ?) de Win CE. L'OS bas niveau de Sega, que préferent les
reamcast, elle, de ot » SOIt presque trois 1ols | développeurs nippons (et certains occidentaux) est comparable a de
la puissance d'une Nintendo 64 et douze fois celle | I'artisanat. Le programmeur est le chef-d'orchestre, il organise tout, ne
d’'une PlayStation ! | développe que ce qui va lui étre utile dans son jeu et réinvente a chaque
nouveau soft, la roue. Par contre, il peut contréler la machine direc-
- — - : | tement, plus efficacement et plus rapidement, sans avoir a passer par
Emeaseal T (oS coTenee | Windows CE 2 qui il donnerait des instructions qui les retransmettrait

} PU' ‘;.EGFLQPS. . gy : | 3 son tour a la console.

128ty b574voRTrvz| | [ Tl
. e ; &% Deux Visual
peuvent prendre
place dans le

contrdleur de
la Dreamcast.

cru | o
seomiPs|

Le SH-4 renferme méme dans ses entrailles une unité
spécialisée dans les calculs graphiques (3D vector gra-
phic engine), histoire de simplifier un peu plus la tache
du Power VR2.
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Les 10 questions que vous vous pOSEz

A quol ressemble la Dreamcast P

A une console ! A quelque chose pres, la DC a la méme apparence
que la Saturn. C'est-3-dire une sorte de carré beige, mais en un
peu plus petit, et aussi compact que son ainée (190x195x78 mm et
un poids de 2 kg). Sa face avant est légérement plus basse que le
coté ol se connectent le cable vidéo et l'alimentation électrique.
Sur le capot, la simplicité méme : un bouton «open» et un bouton
«powery, pas de «reset» comme sur la PlayStation.

Dreamcast : c'est quol ce nom bizarre P

Clest la certainement un des points les moins bien réussis de la
DC. Il s'agit de la combinaison de «dream» et de «broadcast»
(«émettre»), afin de mettre I'accent sur les capacités de
communication/réseau de la console.

Sega a-t-il une chance de réussir face a
I'hégémonie actuelle de la PlayStation P

Sega n'a pas le choix. S'il ne réussit pas a imposer sa Dreamcast,
la société risque de devenir un fabricant de jeux d'arcade. Point.
Tout reste possible, et on a vu avec quelle rapidité des consoles
comme la Genesis/Megadrive aux U.S.A./Europe, et la
Super Famicom au Japon, qui étaient bien implantées, se sont
fait sortir 2 I'apparition d'une nouvelle console (la Né4 pour le
marché US. et la PlayStation pour I'Europe et le Japon). Sega
s’est donné les moyens, et la DC est impressionnante de
possibilités. Mais, comme toujours en la matiére, ce sont les
jeux qui font la différence ainsi que les budgets marketing de
lancement (qui conditionnent en partie le succés de la machine)
qui, si on en croit Sega, seront colossaux.

La PlayStation est une console 32 bits. La N64 une
64 bits. Est-ce que la Dreamcast est une I28 bits P
Tout d'abord, la Nintendo 64 n'est pas une vraie 64 bits, puisque
le R4300 qui I'équipe est un 32/64 bits : certaines operations

sont traitées grice a un bus de 64 bits, alors que d'autres sont
effectuées sous 32 bits. Le SH-4 de la Dreamcast peut étre aussi
classé dans la catégorie des vrais-faux 32 bits. Comme le R4300,
il traite certaines opérations sous 64 bits et d'autres sous
32 bits. Il dispose méme d'une unité graphique qui travaille sous
128 bits, une premiére pour les consoles ! Mais, il serait
incorrect de considérer le SH-4 comme un processeur 128 bits.

Comment s'appellera la Dreamcast en Europe P
Sega avait déja compris, avec la Saturn, que donner des noms
différents suivant les territoires (comme Megadrive au Japon et
Genesis aux U.S.A.) ne servait qu'a semer la confusion chez le
public. Nintendo et Sony, pour leurs derniéres consoles,
étaient arrivés aux mémes conclusions. La Dreamcast portera
le méme nom partout dans le monde.

OK. Je commence & économiser. Combjen faut-Il
que Je prévols, et quand pourrals-je | acheter P
Bonne question. Sega n'a pas révélé officiellement le prix de vente.
Certaines rumeurs parlent d'un prix qui se situerait entre 20 000 et
30 000 yens (entre | 000 et 1500 Fres environ) ce qui parait tout a fait
plausible. Il serait difficile de vendre une console grand public plus de
| 500 francs au Japon. Le prix des jeux lui non plus n'a pas été annonce
officiellement mais, vu le format Dual Density du CD-Rom, il est fort
probable que ceux-ci colteront un peu plus cher que ceux de fa Saturn
actuellement. Pour la date de sortie, sachez que la DC sera disponible le
20 novembre au Japon, un an plus tard, a lautomne-hiver 1999 aux USA.
et en Europe. Quant au prix en Europe, celui-ci devrait trés certainement
étre inférieur 2 3 000 francs. On n'en sait guére plus actuellement.

€st-ce qu'on i__Pt:urra Jouer sur la Dreamcast aux
Jeux Saturn

Sega n'a rien annoncé de ce coté-la. Mais, vu les différences de
hardware, cela parait fort peu vraisemblable.

Yamaha : le son et le CD-Rom

Au regard des chiffres, on peut penser que la N64 et la DC ont
les mémes capacités sonores. C'est aller un peu vite en besogne
et oublier que Nintendo a été un peu chiche en mémoire pour

% sa console alors que la DC disposerait de 4 Mo, rien que pour le

&2 ceaux qui, grice a la norme M

son. D'autre part, le chip sonore de Yamaha, le XG 3D, lui permet
d'utiliser pleinement la norme MIDI. Autrement dit, compatibi-
lité avec un standard mondial, possibilité d'utiliser des échan-
tillonnages d'instruments de clualité professionnelle et des mor-

DI, ne prendront pas beaucoup de

place, tout en proposant ce qui se fait de mieux dans le domaine

actuellement. Le format XG de Yamaha est en fait une norme qui
décrit de quelle fagon un générateur de tons, d’harmonies va réagir
aux données MIDI. Grace a cette norme, l'interaction entre les
ordinateurs et les instruments de musique est optimale. Yamaha

{ fournira également le lecteur CD-Rom ayant subi une série d'inno-

vations dont certaines sont carrément révolutionnaires. Ainsi, le
lecteur est rapide, trés rapide. Si les lecteurs des consoles
PlayStation et Saturn se contentent de lire les donnees a raison
de 150 Ko par seconde, le lecteur de CD de la DC en lira | 800 Ko,
soit douze fois plus vite ! Pour la premiére fois, dans une machine
grand public, la technologie Dual Density de Yamaha permettra
de lire des CD de haute densité, contenant un Gigaoctet de don-

nées (les CD-Rom traditionnels en restent a 640 Mo en moyenne).
En mode Single Density, la capacité du CD-Rom devrait
étre de 650 Mo.

Yoici une carte sonore de Yamaha,
basée sur la technologie XG.
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Le Visual Memory System
sera commercialisé avant la
Dreamcast.
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e n'est pas tout de lancer la Rolls des consoles,
encore faut-il qu'on puisse y jouer ! Etil faut
dire que pour le moment, Sega a été plutot
discret sur les jeux a venir. |l s'agirait en fait
d'une stratégie, Sega lacherait les informations
petit a petit pour que les journalistes conti-
nuent de parler de la DC le plus longtemps
possible. Tout au plus, sait-on que le jour de la commer-
cialisation de la Dreamcast au Japon, cinq logiciels prove-
nant de Sega seront également mis en vente. Il n'y a pour-
tant pas trop d'inquiétude a se faire, lorsqu'on voit la liste
des développeurs qui ont déja annoncé qu'ils allaient tra-
vailler sur la Dreamcast. Parmi eux, on trouve de grosses
pointures comme S.N.K., Capcom ou Konami. Sans comp-
ter bien sir, les titres de Sega. Une autre raison d'étre
optimiste vient de la capacité de la Dreamcast a séduire
les développeurs de jeux PC. Ces derniers connaissent
bien I'environnement Windows. Grice aux spécificités de
la console, les conversions de jeux PC sur Dreamcast ne
devraient pas manquer. De nombreux éditeurs (comme
Infogrames) ont d'ailleurs clairement affiché leur volonté
de convertir rapidement leurs meilleurs titres PC.

Naomi a la rescousse

On I'a vu pour la Saturn et pour la PlayStation, les solu-
tions arcade basées sur les technologies des consoles
permettent de disposer rapidement de jeux techni-
quement aboutis. Sega a décidé de proposer la méme
chose, en réalisant une carte d'arcade, la Naomi, basée
sur la Dreamcast. Les principales différences viennent
du fait que toutes les textures et tous les niveaux sur
Naomi seront chargés en Ram, pour une rapidité imbat-
table, alors que la DC devra les charger au fur et a
mesure du jeu grace a son CD-Rom. D’apreés les pre-
miers tests effectués par Yu Suzuki de I'AM 2 de Sega,
la carte Naomi permet d'atteindre 3,5 millions de poly-
gones triangulaires par seconde. Le Modéle 3 se contente
de 2,4 millions de polygones ! Naomi offre par rap-
port au Modele 3, 20 a 30 % de puissance suppleé-
mentaire, pour un prix réduit de moitié ! Et, pour ce
qui est de la qualité et de la créativité, en arcade, on
peut faire confiance a Sega ! Les titres Naomi devraient
eux aussi arriver rapidement sur Dreamcast ce qui
n'est pas sans rappeler la politique de Namco par
rapport a la PlayStation.

N
N
N
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Le Tamagotcheur
de la Dreamcast

Aprés 'annonce, de l'arrivée du PDA
de Sony, de celui de Bandai, c'est au
tour de Sega. Mais si le PDA de Sony
reste encore trés mystérieux et..
fumeux, le Virtual Memory System
(VMS) de Sega apparait comme
quelque chose de nettement plus
concret, a tel point qu'il devrait étre
en vente au Japon trés bientdt,
lusieurs mois avant la sortie de la
reamcast. Le VMS a plusieurs
fonctions. Il s'agit tout d’abord d'un
moyen de sauvegarder les jeux de la
Dreamcast et des jeux d'arcade. Pour
cela, on connecte le VMS a l'intérieur
du contréleur. On peut méme
connecter deux VYMS, grace aux deux
slots présents. Mais le VMS, grice a
son écran LCD monochrome, ses
| boutons «sleep», «mode Ay, «B» et
son curseur, est également un jeu
électronique. |l sera possible de jouer
a un jeu sur DC et de télécharger des
infos et des données, pour continuer a
jouer ailleurs, avec un tyj;e de jeux et
des graphismes bien évidemment trés
différents de ce qu'on a sur la
Dreamcast. Avec ce YMS, les joueurs
auront ainsi une console Porl:able qui
accompagne la Dreamcast !

Les Visual Memory peuvent se connecter
comme ceci, aprés avoir retirer un petit
capuchon de plastique qui protége les
connecteurs, afin d’échanger des informa-
tions entre YMS.




Visual Memory System

Le VMS est un petit appareil électronique, plus puissant et
plus versatile que les Tamagotchis et autres clones qui ne pro-
posent qu'un jeu et un seul. Avec son microprocesseur 8 bits,

ses 128 Ko de mémoire et son écran monochrome de 48 pixels
par 32, il a une taille (4,7x8x1,6 cm), un poids (45 grammes)
et un prix (environ 150 francs) acceptables afin de glisser dans
toutes les poches.

ON S€ rétrouve
a la rentrée

Tamagodzilla

Atsumete Godzilla sera, le || juillet au
Japon, le premier jeu a utiliser le VMS. ,,
Il sera commercialisé a I'occasion de la =
sortie au Japon du film Godzilla. Le joueur

devra élever un monstre jusqu'a ce qu'il

devienne Godzilla. Combattant contre

un autre VMS, en cas de victoire, le

monstre du joueur prendra '’ADN de

son malheureux adversaire et pourra

muter. Le prix du jeu devrait étre de

2 500 yens (150 francs environ).

Un portable chez S.N.K.

S.N.K. crée la surprise en annongant la sortie d’'une console
portable en octobre au Japon, la Neo Geo Pocket compa-
tible avec la Dreamcast. Elle sera équipée d'un processeur
16 bits et d'un écran monochrome LCD affichant 8 niveaux
de gris. Un adaptateur permettra de relier la Neo Geo Pocket
a la Dreamcast. Il sera possible de télécharger un person-
nage d'un jeu de combats de la Dreamcast dans la Neo Geo
Pocket. Des piles lui permettront de conserver des données
pour des jeux genre RPG. Les logiciels utiliseront des car-
touches de 20 grammes et d'une taille de 54x7,5x46,5 mm.

Taille : 122x24x74 mm
Poids : 160 grammes avec les piles
Ecran : 160x152 pixels 8 niveaux de gris

pour d4é nouvelles
QveNn+tures...

Tous les copyrights et les logos appartiennent a leurs sociétés respectives - medialect

Les premiers jeux Sega

Rien d'officiel, mais le tiercé gagnant des habituelles
sources bien informées est le suivant :
- Virtua Fighter 3 (bien avancé)
- Virtua Fighter 4 (dont le développement sur Naomi
vient de débuter)
- Sega Rally 2
- Scud Race + (bien avancé)
Un RPG basé sur les personnages de VF 3
- Sonic 3D (un épisode inédit)
- Virtual On
- Jurassic Park The Lost World
- Virtua Striker

4
)
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EDITEUR : WARP
MACHINE : DREAMCAST
SORTIE : NOVEMBRE 98 AU JAPON
DISPONIBILITE EUROPE : NON COMMUNIQUEE

| D2, le nouveau jeu de
! Warp a qui on doit le

l

bremier D et

Zero Enemy sur Saturn
ora partie des premiers

titres disponibles sur

u bout d'une presqu'ile,

al.t du L) mmier et seU' o ' se dressait une ville ima-

ginaire, mais qui mettait
bien en avant les capaci-

titre annonCé tés graphiques de la nou-

" . . "y - velle console de Sega.
B o@c:e"ement pour : _ - I , ) § .
el eh TE W R § M S TIPS A B LS
-.‘r": ,e moment sur ,a @ 2 est une vieille connaissance. Il y a un peu plus d'un an, Joypad vous avait preé-
- Y. Y : % senté des images de ce jeu destiné, a 'époque, 2 la mort-née M2. Mais, tel le Phoe-

n ouve"e conso ’e de - nix, le jeu poursuit son petit bonhomme de chemin, sur Dreamcast désormais.

Il semble que le style et le scénario aient un peu changé entre temps. Notam-
” ment on se souvient de la version M2 ol les combats se déroulaient comme
reve de sega- =F dans un jeu d'action, I'épée ou le flingue a la main (suivant I'époque et le héros
i - e T que vous manipuliez), avec votre personnage vu de dos, au premier plan. La version Dreamcast
de D2 utilise une approche différente et, disons-le, nettement moins satisfaisante : en mode
combat, votre personnage disparait de I'écran pour laisser la place a un curseur.Vous voyez la
scéne a travers les yeux du perso et il suffit de déplacer la cible sur I'ennemi et de presser sur
le bouton action pour faire feu. Bref, on se croirait revenu aux jeux vidéo d'il y a dix ans. D2
parait trés beau et trés impressionnant, mais ces séquences de combats sont moins convain-
cantes. Méme si Warp n'a jamais été trés doué en matiére de jouabilité, on attendait un peu
mieux ! Toutefois le soft n'en est qu'au début de son développement, et tout peut encore chan-
ger. Les premiéres images de la version Dreamcast devraient vous permettre de vous faire une
meilleure idée de ce qu'il sera. Un titre visiblement pas comme les autres.
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Le visage de Laura
est formé de
presque deux mille
polygones plutot
que d’une seule
texture.

Le jeu est encore
loin d’étre
terminé. Il reste
plusieurs
réglages comme
le fait que ce
4x4 s’enfonce
dans la neige
alors que Laura
gambade comme

Un jeu d'aventur
en 3D temps ree

d’aller visiter
un autre
coin de la
montagne.

Un des bons
moyens de se
débarrasser des
machins verts
un peu trop
pressants

3 consiste a

] attendre qu’ils

® s’approchent
des bidons
d’essence et a
tout faire
sauter en tirant
dessus.

=
'-




C'EST GRAVE,
UOCTEUR ?
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Les résultats sont excellents.
Voici la suite du traitement.







7 démaos jouables +
4 videos = 11 bonnes raisons
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| Enire deux bainsh
r de soleil, regardezi
| les vidéos de .

Godazilla, le filmy

E : 1 2 ‘_I- Heart of Darkness
| .+ BT : : / MediEvil
i N\ A g | . Spice Wor'ld.
j erer T T Uy Blast Radlus
Bomberman World
| At - = i Circuit Breakers™
| Cet été gréce a PlayStation ) b - =y

Theme Hospital |

Mogozme etson CD faiteS Plaisil greasures of he Déep

Gravitation

a vos doigts reposes, Jouez a (e Net Yaroze)

hez votre marchand de journaux



¥ Ce mois ci, 'actualité nippone se fait dis-

= créte pour laisser la place au salon de I'E3,

( la grande vedette de I'été. Les otakus en

| puissance pourront toutefois se réjouir de

| Parrivée du célébre Manga de Kishjre sur

| PlayStation, Gunnm. Pour les autres, prés

de 60 pages dédiées au salon d"Atlanta

' n'attendent que d'étre lues. Un maelstrom

' de révélations et d'images sur les futurs

“NE | hits de la rentrée et de 'année prochaine
I'il E‘n; ' concocté avec amour, histoire que vous

ﬁ? | ne trouviez pas le temps trop long sur le §

= (sable chaud des plages surpeuplées.

| A vos lunettes ! Q

| Dragon Seed (Saturn) 104 i

PlayStation

| Gunnm (PlayStation)
| Win Back (N64)

JUBLIER
GRANDS JEUX DE L'E3 :

4 L'exode d'Abe (PlayStation)

Alien Resurection (PlayStation)
' Banjoo Kazooie (N64)
| Crash Bandicoot 3 (PlayStation)
Extreme G2 (N64)

It Hybrid Heaven (N64)

<z

TRV | Knout Out Kings (PLayStation)

Legacy of Kain2 : Soul Reaver
(PlayStation)

| Metal Gear Solid (PlayStation)

| Mortal Kombat 4 (N64 & PlayStation)
Rayman 2 (N64 & PlayStation)
Silent Hill (PlayStation)

™| Spyro (PlayStation)

; Tomb Raider 1l (PlayStation)

| Turok 2 (N64)

| Wild 9 (PlayStation)

Zelda : Ocarina of Time (N64)
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WL 'E3, traduisez |'Electronic Entertainment Expo,
se tenait des 27 au 30 mai demier pour la derniére
fois a Atlanta avant de rejoindre, dés 1999,
Los Angeles. Des centaines de métres carrés de

B stands ol se trouvaient exposées toutes les der-

nieres nouveautés des jeux vidéo consoles mais
aussi PC ou encore les demiers accessoires a la
mode. Pas question de venir a I'E3 pour s'amuser,
puisque seuls les professionnels du milieu y étaient
admis, de larges panneaux précisant aux diverses
entrées que le show était interdit aux moins de 18
ans. Une fois dans I'enceinte, assourdis par les mil-
liers de décibels surgissant des quatre coins de
chaque stand, les distributeurs, editeurs et deve-
loppeurs pouvaient alors commencer leur com-
merce alors que les journalistes enquétaient a la
recherche du dernier scoop, de la demiére révolu-
tion ludique ou technologique.

OU SONT
LES SURPRISES 2

On se souvient, non sans une certaine nostal-
gie, de ces salons ol I'on avait découvert des
Aladdin Megadrive et autres Killer Instinct Super
Nintendo. Des titres sortis de nulle part qui créaient
la surprise et suscitaient |'enthousiasme. L'annee
deriére encore, une pauvre vidéo de Metal Gear
Solid, perdue au fin fond du stand Konami, nous
avait laissés dire que I'oeuvre de génie n'était pas
loin. Cette année, pas de surprise, juste la confir-
mation des tendances, la présentation de jeux plus
finis qui, pour certains, avaient déja été presentés il
y a un an (le syndrome Nintendo). Restait la
Dreamcast de Sega... pas présente sur le salon et
annoncée lors d’une conférence tenue a huis clos
dans une salle de cinéma d'Atlanta. Mais chez Sega,
iln'y avait que ¢a...

N TETE A TETE
ONY-NINTENDO

l‘rny‘llz-[.l-nn "’ L
A Ju g™
L-.?a-u.eﬁehl :
i f‘. i
Sany, écrans géants, des = i i .
dizaines de bornes et des jeux _ . -

étonnants qui nous garantissent
des dizaines d’heures de jeux en S
perspective. —

et e e

Un aperc¢u de la déco.
la Fox Interac
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AR,

Nintendo, au m i

des stands vois
présentation de”
nante et de Pe
non officielle de GoldenEye.

GAME BOY

COULEUR'!

La Game Boy couleur dont la sortie
est prévue pour la fin d’année était
aussi présentée avec, a I'écran, une
simulation d’aquarium. Rien d’'autre
sur cette machine, aucune information.
Il nous faudra patienter pour en
savoir plus sur cette console atten-
due depuis prés de dix ans mainte-
nant.

Gilian Ander-
son en pleine
séance de

L’E3 cuve 98, la

mort de la S

'SEGA LE CALME AVANT
- LA TEMPETE

Car il faut bien l'admettre, en dehors des
annonces quasi secrétes faites sur la Dreamcast (dis-
ponible dans nos vertes contrées a la fin d'année 99),
Sega ne proposait aucun titre inédit Satum. Autant le

Udire, la Satumn est désormais morte et enterrée. Les
*autres éditeurs ne présentaient, eux non plus, aucune
nouveauté Satum. Autant dire qu'il y a peu de
\ chance, si |'on excepte Deep Fear developpe au Japon,
10 voir des titres fonciérement nouveaux sur cette
‘machine... Ne manquait qu'une musique de requiem
'sur le stand Sega. L'occasion pour Nintendo de se
démarquer en offrant des softs qui, pour tous ceux
\qui étaient venus en 1997 sur le méme show, avaient
unair de deja vu,

' NINTENDO, LES JEUX
~ ARRIVENT
(S, SI, C’EST VRAI !)

Banjo Kazooie et son copain |'écureuil Conker
Jevenaient, un an apres, faire les vedettes sur le
stand Nintendo, ce qui, lors d’une conference de
presse, permettait & Nintendo de dire : «nous
avons du retard oui, mais nous avons voulu privi-
légier la qualite avant tout». Ben oui. Aux cotés de
ces deux blockbusters de la plate-forme, Zelda 64
a aussi fait forte impression et peut, avec Metal
Gear Solid, faire figure de meilleur titre console du
salon. Mais la encore, il ne s'agissait pas d'une
surprise, le jeu ayant été déja présenté en France
lors du récent salon du jouet. D'autre part, I'énig-
'matique Perfect Dark (suite non officielle de I'ex-
cellent GoldenEye) était aussi projeté dans une
salle obscure. Toutefois, aucune image n'était dis-
ponible avant notre impression. Reste enfin cette

turn

dédicace pour
la sorfie du jeu
sur PC CD-Rom,
d’ X-Files. La
version
PlayStation .
sera répoussée
au mois de
mars 99!

i St

profusion de softs Nintendo 64, toutes proportions
gardées bien entendu. Qu'il s’agisse de WipEout 64,
Hybrid Heaven, San Francisco Rush 2, Mortal Kom-
bat 4, Extreme G2, etc., les titres N64 ne man-
quaient pas. En attendant de les voir en magasins,
ce qui devrait bien arriver un jour, I'E3 pouvait
laisser esperer des jours meilleurs aux possesseurs
de Né4, bien que la qualité ne soit pas forcément
toujours au rendez-vous (le WipEout 64 de
Psygnosis nous a ainsi laissés sur notre faim).

ET SONY DANS
TOUT CA ?
La PlayStation pouvait aussi se targuer d'afficher

quelques titres étonnants parmi lesquels Metal Gear Solid,
Spyro, Tekken 3, Alien Resurrection, Kensei ou bien

encore Silent Hill, a coté d'autres titres de moindre 8

importance dont vous trouverez le détail des plus
remarquables dans les pages qui suivent. Alors que

Sega disparait du marché jusqu'au 20 novembre pro- |8

chain, date de la sortie de la Dreamcast, et que Nin-

tendo semble avoir bien du mal a combler le fosse §

qui le separe de I'inventeur de walkman, Sony pour-

suit son chemin tout en travaillant, dans le plus S8
grand secret, a |'élaboration de la PlayStation 2. Nous S8
avons tenté d’en savoir plus en interrogeant Ken |

Kutaragi (voir pages suivantes) qui, sur le sujet d'une
PlayStation 2 reste trés évasif. Bref, ce salon aura été a

I'image de I'année 98, un peu morose ol seule une |8

poignee de titres parvient a retenir I'attention. Un

année de répit apres une année 97 trés animee et en =
attendant une annee 99 durant laquelle la Dreamcast §

pourrait bien révolutionner le genre du jeu sur

console ce qui forcerait Sony a fourbir ses armes
et a présenter sa nouvelle machine.
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«Mon réve

Ken Kutaragi

Le divertissement
3 |'échelle mondiale P>

& W

I\
erview s«

utaragi
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Pour ceux qui prendraient le train en

D 4
marche, Ken Kutaragi n’est autre que

T
PExecutive Deputy President de Sony

/ 7
Computer Entertainment Incorporated...
B ool

\

Plus communément surnomme

«créateur de la PlayStation, console

|
qui n’a pas fini de nous surprendre. S’il
: .

LY

n’a pas souhaité s’étendre sur la

\ .
PlayStation 2, pourtant en cours de
AY i

développement, Monsieur Kutaragi s’est
N A

toutefois gentiment prété au jeu des
N s

questions-réponses. A vos cahiers.

: /Ia,DrJeamcast
i _

Est-il encore la peine de le présenter?

oypad : Sega vient d'annoncer la sortie prochaine
(du moins au Japon) de la Dreamcast, super ole
trés prometteuse. Qu'en pens '
Croyez-vous que cela puisse étre «dange
la PlayStation !

Ken Kutaragi : Je n'ai, personnellement, pas encore
eu 'occasion de voir des images de jeux prévus sur |
Dreamcast. |l est par conséquent difficile de me prononcer.
Tout ce que je sais, c'est que les spécificités techniques de
cette nouvelle machine sont excellentes... Je sais aussi que la
PlayStation dispose actuellement de centaines de titres meilleurs
les uns que les autres alors que la Dreamcast a tout a prou-
ver en terme de soft...

Comment voyez-vous I'avenir de la PlayStation ?

Cbté jeux, je me fie & GT. Gran Turismo a surpris tout le
monde, moi y compris ! Ce titre montre que la PlayStation
n'a pas fini de nous étonner. Pour moi, le réve devient réa-
lité. Sony est parvenu a imposer non seulement un nouveau
standard dans le monde du jeu vidéo mais aussi une nouvelle
image. Je pourrais presque affirmer que nous sommes au début
d'une nouvelle &re dans le domaine de l'industrie du loisir.

Sony Computer a récemment présenté le PDA (Personal Digi-
tal Assistant), péripherique novateur. Selon vous, que va-t-il
apporter au consommateur ?

La possibilité, par exemple, de mémoriser les particularités
d'un personnage de jeu quelconque pour ensuite s'en servir
chez un ami possesseur d'une PlayStation ou d'un PC, le PDA

e

\-\\




pouvant aussi se brancher sur un micro-ordinateur. Le PDA
est un moyen d'échanger des messages et des informations
entre joueurs, Un véritable outil de communication entre amis
sans avoir recours a un modem.

Lorsqu'on interroge des développeurs, nombreux sont ceux
qui affirment que l'avenir des jeux vidéo se situe dans les
réseaux...

Je ne pense pas que cela soit la prochaine étape dans le monde
des consoles. L'infrastructure pour dialoguer et échanger des
informations efficacement via un modem est loin d'étre au
point, quel que soit le pays. C'est pourquoi nous misons sur
le PDA... dans un premier temps. Le PDA est simple
d'utilisation et ne demande aucune connaissance en matiére
d'informatique.

Ne serait-ce pas, en quelque sorte, le nouveau «link» ?

La mise en circulation du link n’a effectivement pas été cou-
ronnée de succes car il colite trop cher de s'en servir. Deux
télévisions, deux consoles, deux jeux... Le PDA offre de nou-
velles opportunités pour communiquer d'une console a une
autre, plus facilement. Un projet trés ambitieux,
avouons-le.

Sega a prévu l'équivalent d'un PDA pour la Dreamcast,
semble-t-il. L'idée vous aurait-elle été dérobée par ce
concurrent ?

[Rires] Dans ce milieu, les idées fleurissent a une vitesse folle.
e crois que nous avons eu la méme idée au méme moment.
Cela prouve que le PDA s'inscrit dans la logique de I'évolution
du marcheé.

Que pensez-vous du marché européen actuellement comparé
aux marchés américians et japonais !

Le marché européen nous a beaucoup apporté. Nous entre-
tenons d'excellentes relations avec Sony Computer
Entertainment Europe. Personnellement, je suis tres
agréablement surpris de constater a quel point la
PlayStation est plébiscitée en Allemagne, au Royaume-Uni et
en France,

Miyamoto,
le bon génle de Nintendo

Shigeru Miyamoto était aussi présent lors de cet E3 afin,
entre autre, de faire le tour des diverses productions sur
Nintendo 64 mais aussi sur PlayStation et PC CD-Rom.
C’est ainsi que Miyamoto s’est attardé sur le stand Ubi
Soft afin d’essayer les multiples titres de I'éditeur francais.
L'occasion aussi pour le créateur de Mario et Zelda d'en
apprendre un peu plus sur la Dreamcast. Alors que Zelda 64
arrive a terme, on peut parier que Shigeru est d'ores et
déja au travail sur d’autres titres comme, peut-étre, un
certain Mario 64 n°2 qui pourrait bien étre une surprise
de Nintendo pour la fin d'année 98.

Final Fantasy VIl a fait un carton en Europe. |l s'agit pourtant
d'un jeu au look plutét japonais...

Peut-étre, mais je crois que le divertissement est un concept
universel. Vous appréciez la musique anglo-saxonne ! Pour-
quoi n'aimeriez-vous pas jouer a un jeu japonais ! Dans le cas
de FFVII, son succés en Europe est un réve devenu réalité.

Squaresoft et Electronic Arts se sont rapprochés |'un de
l'autre. N'avez-vous pas peur que Squaresoft, I'un des plus
importants partenaires de Sony, ne s'éloigne quelque peu du
constructeur ?

Non, pas du tout. De cette association peut naitre des idées
et des concepts de jeu complétement inédits. Ce sont des
éditeurs/développeurs qui misent pleinement sur 'avenir...
Quant a Square, vis-a-vis de Sony, il faut savoir que nous par-
tageons un réve commun depuis plusieurs années et que ce
réve est loin d'étre arrivé a terme.

Quel est votre réve !

Le divertissement a I'échelle mondiale ! La musique a explosé
voici plusieurs siécles. Les jeux vidéo existent depuis un peu
plus d'un quart de siécle. Il y a donc encore tout a créer, a
inventer. Le meilleur reste a venir et nous - Sony Computer -
sommes la pour donner naissance a de nouveaux standards
et a une ére nouvelle en matiére d'amusement.



M Donc ca y est. On a enfin pu y jouer, et
longtemps encore... Pas de déception, pas
méme le moindre petit regret, juste un
rendez-vous de raté pour cause de jeu inten-
sif | Bien sdr, il nous fut impossible de juger
de sa durée de vie, ou d’appréhender trés
précisément |'ensemble des surprises que
nous reserve e titre.

JUSTE POUR LE PLAISIR

Vous allez nous hair, mais on est obligé de
vous le dire : c'était fantastique. Les trois
niveaux montrés ont drainé beaucoup de
monde, que ce soit sur le stand Konami ou sur
celui de Sony qui présentait également le jeu.
L'ambiance accapare toute l'attention du
joueur et, dés que vous vous faites repeérer,
c'est le stress : un compteur rouge apparait
sur I'écran tandis que |'alarme retentit vio-
lemment et que les terroristes s'affairent. Au
debut, vous n'avez que vos poings et, ne
pouvant vous défendre efficacement, les
vibrations de la manette a chaque impact
déchargent autant d'adrénaline dans vos
veines... Sinon, nous n'avons rien découvert
de vraiment nouveau car tout a déja été dit
sur le gameplay (cf précédents numéros).
Toutefois, nous avons pu nous rendre compte
& quel point Konami a soigné la réalisation
d'une part et la maniabilité d'autre part.
Metal Gear Solid est intuitif, facile a prendre en
main, et les possibilités offertes sont vastes.
Quant a |'aspect technique, si ce n'est pas
aussi époustouflant qu'un Legacy of Kain :
Soul Reaver (le plus beau jeu PlayStation du
salon), ¢a n'en reste pas moins extraordi-
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EDITEUR : KONAMI
GENRE :

ESPIONNAGE TACTIQUE
DISPONIBILITE :

27 NOVEMBRE 98

que Metal Gear Solid s'est imposé

comme LEtitre Playstatior] du salon. De nombreuses bornes

dermettaient d'y jouer, sur 3 démos
érentes et, moyennant 30 minutes
e, ce bonheur fut & notre portée...

naire. Animations, fluidité du moteur, intelli-
gence artificielle des ennemis, scénes ani-
meées d'ambiance, tout est aux petits
oignons. Un chef-d’ceuvre incontestable au
réalisme effarant. Mais I'aura-t-on a temps
en France ? Konami France confirme la date
du 27 novembre, alors que des rumeurs cou-
rent sur un décalage jusqu’en juin prochain,
c'est-a-dire en 1999 ! Priez avec nous pour
qu'elles ne s'amplifient pas jusqu’a devenir
reelles...

Les réactions des ennemis parient

d’elless-mémes : apres avoir tapé conire cette
caisse, celui-ci vient vérifier ce qu1 se passe !




Vous surprenez le
dialogue de
quelques-uns des
terroristes ; il est
temps d’utiliser
votre radio trans-
4 ’ metteur !
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W La série des Mortal Kombat n'a plus qu'un
succes relatif. Du moins en France. L'appari-
tion de MKy dans les salles d’arcade, il y a
quelques mois, n'a manifestement pas
déclenché les passions, méme si cet épisode
semble plus intéressant que les précédents.
Par ailleurs la plupart des joueurs attendent
les versions PlayStation et N64 avec un
intérét rien moins que relatif. Les
inconditionnels demeurent, bien sir,
et ils seront sans doute ravis d'ap-
| prendre que MK4 propose une
palette de personnages grandement
renouvelée. Ici, en fait, quinze
personnages sont sélection-

- nables...
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LA FINE
EQUIPE

Les protagonistes déja
conmus de la série sont
les suivants : Rayden,

(@ | LiuKang, Reptile, Scorpion,
y Sub-Zero, Sonya, Jax et
Johnny Cage. A coté d'eux,

se trouvent sept nouveaux
personnages, chacun possé=
dant son histoire et ses
propres motivations : Kai
(allié de Liu-Kang), Shinnock
(un dieu banni par Rayden
qui cherche a se venger),
Reiko (général de Shin-
nock), Jarek (ancien
membre du clan de Kano,
maintenant allie a
Sonya Blade), Tanya
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Flamie’Ce ses predecesseurs,
iS'connue des affrontements ré

ORTAL

4 reprend la recette
lument meurtriers ou
I’hémoblobine se déverse
{liires entiers des -~
ps forturés des s
Kombattants...

EDITEUR : MIDWAY
GENRE : BASTON
DISPONIBILITE : OCTOBRE 98
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(habitante d’Edenia, un royaume paralléle),
Fujin (dieu du vent, ami de Rayden) et Quan-Chi
(sorcier maléfique responsable de la libéra-
tion de Shinnock). Toujours emprunt de mys-
ticisme, MK4 suinte la méme ambiance
sombre et malsaine en reprenant, en gros, la
jouabilité des anciens épisodes (avec les
incontournables Fatalities). Seule nouveauté
remarquable : la présence d'armes (masses,
haches, épées...) dont on peut se servir au
cours du jeu. Leur utilisation se révele étre un
avantage, bien siir (une arme peut étre lan-
cée) mais vous pouvez aussi étre désarme, et
c'est alors votre adversaire qui s'amuse a
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vous faire peur en effectuant de grands mou-
linets avec sa massue fraichement acquise...
Promettant d'étre encore plus complet que
I'arcade (avec d’autres décors, de nouveaux
costumes, des personnages cachés...) MKy
devrait tenir ses promesses sans toutefois
révolutionner le genre. Mieux realisé que ses
prédécesseurs, avec cette fois des person-
nages en vraie 3D et des changements
d’angles de caméra dynamiques ce titre
pourrait encore une fois convaincre les fans
absolus de la série. Quant aux autres, ils y
jetteront sans doute au moins un coup d'oeil
par curiosité, comme d’habitude...




Tout dieu du ton-
nerre qu'il est,
Rayden ne résiste
pas aux assauts
furieux de Liu Kang.
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EDITEUR : ACCLAIM
GENRE : ACTION
DISPONIBILITE : FIN 98

NINTENDOS*

Lun des best-seller N64 estde |
retour. Et aprés I'avoir vu tourner,
on peut d'ores et déja affirmer ||

que Turok 2 sera lui aussi un ‘1’,,
succes !

B En détruisant le chronoscepter du premier

eépisode, notre gars Turok a en reéalité [ F A . '

super gaffé... I'énergie de I'arme a éveillé le 5 i 4 2% _ . :5
Primagen, sorte de dieu enfermé par le ' ' : ; 'l
pouvoir de 5 totems d'energie au sein d'un , _ 1
vaisseau spatial enterré dans des contrées : | A5 _ S
perdues. Un scénario certes au bord du . ; S g
minable, mais peu importe, il ne s'agit pas

du comic book mais bien du jeu, qui ne devra

pas étre percu autrement que comme un

vaste prétexte a la destruction massive !

CA VA PETER
DE PARTOUT !

Le principe reste tout a fait le méme :
Doom-like 100 %. En revanche, I'ensemble de la
réalisation tire le titre vers |'avant, avec des
effets tels qu'on en a jamais vus sur la console
Nintendo : chutes d'eau en mouvement avec
effets de transparence, dynamique du décor
qui explose de toutes parts, brume... des
decors superbes, mais aussi un gameplay revu
avec des ennemis plus variés (45 différents),
plusieurs routines d'lA totalement différen-
ciées, fonction de la race, et des niveaux plus
vastes avec de nombreuses portions cachées.
Enfin, pour finir en beauté, deux modes multi=
joueurs : le bloodlust, mode classique paramé-
trable suivant le temps, le nombre de morts, et
qui peut étre joue en equipe, et le frag tag, ol
I'un des joueurs est désigné comme étant
I'homme a abattre, poursuivi par les autres qui
sont les seuls armés. Ce joueur doit alors trou-
ver le check point pour se débarrasser de ce
statut encombrant et désigner un autre
pigeon... Turok 2 s'annonce comme le meilleur
soft du genre sur N6y !
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lguana n’a révélé que trois nivea MS
huit prévus dans la version finale : Ies envi-
ronnements promettent variété et originalite.
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" ATLANTA & < CRYSTAL DYNAMICS
o praystation” GENRE : ACTION-AVENTURE
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 98

constat est simple : la suite de Legacy of Kain s'annonce
extraordinaire, au méme titre que Metal Gear Solid. J'en ai
éme repris 3 fois, du Soul Reaver,

fellément c'était bon, sans indigestion

CY OF KAIN

ouL REAV
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En combat, il suffit de
maintenir R1 pour faire |
toujours face a I'ennemi et
esquiver ainsi par des pas
L
:

chassés avec la manette
directionnelle.

__

étant immor-
tels, il faudra
trouver
différents
moyens pour
les tuer,
comme
Fempal,
I'eau, ou
encore le
feu.

plus puissant a
ce jour sur

PlayStation !




EDITEUR : ACTIVISION
GENRE : ACTION/COMBAT
DISPONIBILITE : FIN 98
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B Dans ce jeu développé par DreamWorks (alias Monsieur Spileberg
and Co), le joueur contrdle un tigre expert en arts martiaux condamné
a |'exil par les animaux de la jungle pour avoir massacré sauvagement
une confrerie bouddhiste de pandas ! Ce jeu d'action/aventure en 3D
temps réel laissant |a part belle a la baston, la rédemption et la ven-
geance du dernier représentant du clan des gros chats oranges a
rayures noires se fera évidemment dans une orgie de gnons. Malgré
ses 20 niveaux exotiques, sa «Morph-X technology» énigmatique et
son dossier de presse particulierement verbeux, Tai Fu ne nous a pas
vraiment transcendeés, ni convaincus.

EDITEUR : ACTIVISION
GENRE : ACTION/COMBAT
DISPONIBILITE : FIN 98

Y

B Ceux qui ont apprécié le jeu de bastons base sur les X-Men
(développe par Acclaim de la licence originale de Capcom)
seront impatients de voir la sortie de ce nouvel opus d'Activi-
sion. Dans cette mouture, les héros seront modélisés en 3D tex-
turée et profiteront de |'apparition de nouveaux personnages
tels que Mr. Sinister, The Brood et Gambit. Pour |'instant, seuls
deux mutants ont été élaborés (Wolverine et Iceman) et aucune
autre information d'importance n'a été communiquée. Ceci dit,
les habitues du genre ne seront pas trop dépaysés, nous pou-
vous en etre quasi siirs. On s'attend en effet toujours a (re)trou-
ver des coups spéciaux tous plus exagérés les uns que les autres
(tout I'écran est subitement illuming), et I'apport de |a 3D, chose
nouvelle pour ce titre, devra faire ses preuves. Quant a l'anima-
tion, nous n'en savons pas plus a son sujet, puisque nous
n'avons pu le voir tourner. C'est donc dans la perspective la plus
floue que nous attendrons les prochaines images et infos du jeu
pour plus de données.

PlayStation
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EDITEUR : KONAMI
GENRE : DOOM-LIKE
DISPONIBILITE : FIN 98

e

ATIANITA 98

& p

EDITEUR : SONY C.E.
GENRE : ACTION 3D
DISPONIBILITE : FIN 98
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M L'action se déroule dans le futur et vous incarnez Logan,
un espion sur entrainé devant intercepter le virus du
syphon des mains de techno-terroristes vindicatifs. Le soft
est en 3D et fait penser a Metal Gear par son aspect com-
mando, bien qu'il soit plus axé arcade. En effet, vous
pourrez jouer les snipers ou utiliser des gadgets (genre les
lunettes infrarouges) pour mener a bien vos opérations.

Un total de sept mondes, seize niveaux et quatre boss est
au programme des réjouissances. Sans atteindre le niveau
de la réalisation de son concurrent de chez Konami, il sera
tout de méme intéressant de suivre de trés pres |'évolu-
tion de ce titre.

RVIVOR
DAY ONﬁ

M Annoncé par Konami comme un jeu événementiel, on ne
peut qu'étre envahi de scepticisme au vu de la démo pre-
sentée au salon. Les graphismes sont laids et les décors
franchement vides. A part les quelques effets de lumiére,
les capacités de la N64 ne sont pas du tout exploitées.
Quant & la représentation du jeu, elle rappelle celle utilisée
par MDK et offre en sus une seconde vue faisant appel a un
effet de transparence. De plus, |'arme de votre personnage
se limite & la simple boule de feu... En attendant une
meilleure version de Survivor, on n'est donc en droit de
douter de I'excellence de ce titre qui devrait voir le jour fin
98 et qui est actuellement développé par Konami aux
Etats-Unis.




EDITELR :

L FOX INTERACTIVE
R ol GENRE : DOOM-LIKE

DISPONIBILITE : FIN 98

PREDATOR

M Adepte des affaires a trois, vous serez comblé par Alien VS Predator. En effet,
vous pourrez incamner au choix le Predator (grand chasseur Rasta des étoiles),
I'Alien (animal & la méchoire musculeuse) ou le soldat humain. Bien entendu,
chaque personnage possédera ses propres caractéristiques (vitesse de déplace-
ment, armes, défenses naturelles...) et son propre scénario. Comme dans tous les
softs du genre (Doom-like), la représentation est en vue subjective et I'environne-
ment en vraie 3D mappée profitant d'un moteur assez performant. Prévu pour la
Version PC fin 98, Alien VS Predator tiendra t-il ses promesses ? (photos version PC)

EDITELR : ACTIVISION

GENRE : SHOOT
PREHISTORIQUE REMANIE

B Les esprits conservateurs seront heureux d'apprendre qu’'une nouvelle version de
I'ancestral Asteroids verra le jour sur la console de Sony. Rappelez-vous du titre origi=
nal qui sévissait sur Atari 2600 et dont le but était de shooter de petits astéroides belli-
queux pour créer un chemin vers les étoiles. Ici, le principe demeure le méme avec
. cependant de grandes améliorations d’ordre technique, En effet, I'espace de jeu a été
retravaillé ainsi que le rendu graphique qui est désormais a base de 3D texturée. Cela
dit, espérons qu'au lieu d'étre un énieme mix, Asteroids saura sortir des pieges de la
réactualisation facile a but purement commercial. Et la ce n'est pas gagné.




| EDITEUR :

FOX INTERACTIVE
GENRE : ACTION
DISPONIBILITE : AUTOMNE 98

Alien Resurrection semble bien
parti pour scotcher les joueurs
devant leur petit écran. Un mix
d'action et de réfiexion qui
sannonce un peu plus agité
que le film. Prometteur.

Deuxiéme fitre de I'E3 dédié aux prédateurs feroces de Gigger,

ALIE

B Si le quatriéme opus de la série fétiche de la
fox n'a recu qu'un accueil mitigé de la part
des fans des polymorphes bio-mécaniques les
plus acariatres de I'univers, cette adaptation

vidéo-ludique du film controversé de Jeunet
devrait etre, si tout se passe bien, nettement
plus convaincante. Développé par Argonaut
Software (Starfox) en étroite collaboration
avec le staff du film, Alien Resurrection se
définit, a I'instar du titre sorti il y a quelques
années sur Nintendo, comme un jeu d'ac-
fion/aventure a la troisieme personne dans
lequel I'usage de votre cerveau spongieux
dsera aussi utile que celui de votre arsenal
fourni (ouf !). L'action se situe évidemment a
4 bord du vaisseau militaire de recherche scien-
tifique Auriga et le but ultime de votre mission
catastrophe consiste a mettre fin aux expé-
tiences de clonage du Dr Wren en déclenchant
le systtme d’'autodestruction de ['appareil
@avant que ce dernier n'atteigne notre bonne
vieille planéte bleue. Mais avant d'en arriver
|3, vous devrez traverser dans le stress pas
imoins de 13 niveaux immenses d’'un réalisme
saisissant comprenant chacun des objectifs
bien précis : soudure de porte, incinération
des clones, search & destroy, etc. Voila qui
devrait nous changer du rythme mollasson du
film. Autre bonne surprise, il sera possible
d’incarner 5 personnages - Ripley, Call,
Johner, Distephano et Christin, disposant tous
d'attributs, d'aptitudes et d'armement totale-
ment differents. A ce stade du développe-
ment, le titre de Fox Interactive s’en tire plutdt
bien : I'environnement graphique, entiére-
ment réalisé en 3D, rappelle vraiment le film et
est totalement destructible (les vitres éclates,
le sang des aliens fait fondre les structures et
vos tirs laissent des traces dans les murs).
L'ambiance sonore trés travaillée contribue a
vendre |'atmosphére du jeu encore plus étouf-
fante. Les aliens ressemblent & des aliens.
Enfin, le moteur 3D n'attire aucune critique.
Seule la motion capture des héros nous a paru
un peu strange, mais bon, logiquement ¢a ne
devrait pas étre trop difficile a corriger. Pour
e reste, il faudra, comme le veut la coutume,
patienter jusqu'au mois de novembre, date
probable du test.
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EDITEUR :
HASBRO INTERACTIVE
GENRE : SHOOT VIEILLOT
DISPONIBILITE : FIN 98

EDITEUR : KONAMI
NINTENDO GENRE : BASTON

DISPONIBILITE :
AQOUT 98 EN VERSION U.S.

LU Eal b

B On ne peut imaginer aux vues des images de
Deadly Arts qu'on a affaire & I'éditeur de Metal Gear tant
la modélisation des combattants est indigne des capaci-
tés de la N6y et le design des personnages insipide. Le
concept du soft repose sur la possibilité de créer son
propre keum selon les différents criteres physiques propo-
sés ; sexe, poids, couleur de cheveux, force... Graphique-
ment trés similaire a |'exécrable Fighters Destiny, on voit
mal comment en |'espace de deux mois le titre pourrait
gagner en qualite. Chronique d'un zapping annonce...

B Le rétro revient en force | Seuls Adam et Eve pourraient se souvenir de
Centipede, jeu datant de Mathusalem dont le but était de tirer sur des
chenilles qui perdaient leurs anneaux. Tout cela pour vous dire que,
profitant de la vague des remakes des grands classiques, Hasbro nous
pondra donc pour la fin de I'année une nouvelle version en 3D profitant au
passage des capacités de la PlayStation en la matiére. Un soft véritablement
amusant qui nous a bien distraits. Comme quoi les plaisirs simples...




Les nouveautés d’abord !

Découvrez en

+ez Micromania

les premiéres images du plus grand Salon International

du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir !

LE REPORTAGE EST DIFFUSE CHAQUE JOUR
DANS TOUS LES MICROMANIA
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pécouvrez en @XCIUSIVItE chez Mlcromanla

les premiéres images du plus grand Salon International du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir !
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NINTENDO 54 M "’"TE"DO 64

+ 1 manette

Hm m n“ | La simulation de course que nous attendions !

Un graphisme et une animation dignes de lo
Nintendo 64 : courez sur les 17 circuits des
«Grands Prix» officiels ! Vous aurez également le choix entre les 27 pilotes et les 27

 voitures du dmwm Ne manquez pos ce jeu incontournable

sur Nm.fendu 64.

i Kazooie, le nouveau jeu de plateforme
|\ action arrive enfin sur votre console. En
| incarnant Banjo

l'ours et Kazzoie

mmimmmwfmpsréd:khm ;
beauté avec des effels de lumiére, une fexture.o!. JESERR

S

nouveautés NINTENDO 64

du Monde 98. (e jeu recrée une
ambiance extroordinaire autour de
I'événement sportif le plus
prestigieux : modélisation des 10 stades, séqmuvdéos
gsentées par Footix, Quiz Coupe » du Monde historigue

e jeu officiel
We la Coupe

i du monde de football
Nouvmu SERVICE PROMOTIONS
Micromania reprend* WL oxs 1L
vos anciens jeux

HayStut:on & Nintendo 64 [N+ da

* Vair conditions d lo caisse

avec le 1- achat!
| De nombreux privileges avec la Mégacarte
= !et 5% de remise* sur des prix canons !

3615 MICROMANIA ‘ CROMA 0 -' ) : : ‘
Tout le e[::;llgm::ﬂdu jeux v des Pirvsties - Niveau -2 001 Pa
GRATUITE ~ [Jxgom/is

* Saud suie les Comobes - Remise diftérée sous forme de Bon de Riduction de 50 F.

THOMAS |ORDAN /4
7601119 t\

_M_l(_l_l_ﬂm&mﬁ (HAMFS-E“SHS
Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées
Métro George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etole
Tel.0142560413

MICROMANIA BVD DES ITALIENS
Passage des Princes - 5, by des lfoliens - 75002 Paris
Mo Richelieu Drovot & RER Opéra - Tel. 0140159310
MICROMANIA MONTPARNASSE

126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Montparnasse
ou Saint-Placide - Tél, 01 45 49 07 07
Hl(ROMANIA FORUM DES HALLES
5, rue des Pirouettes - Niveou -2 - Mo & RER Les Halles
Enirée Porte Lescaut - 75001 Paris- Tél. 01 4508 1578
MICROMANIA ITALIE 2

Centre Ccial alie 2 - Niveou 2 - & cité de Grand Optical
75013 Paris - Tel. 01 45 8970 43
MICROMANIA LA DEFENSE

(. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs
Mo & RER Lo Défense - Tel. 0147 73 53 23
MICROMANIA PARINOR

Centre Commercial Parinor - Niveou |

93006 Aulnoy-sous-Bois - Tél. 01 48 65 35 39
MICROMANIA LES UUS z o=E
Centre Commercial les'l.ihs 2-Tel. 0169290499
MICROMANIAEVRY2
Centre Commerciol Evry 2 - Tel. 01 6077 74 02
MICROMANIA RDSN)' /o _
Centre Commercial Rosny 2 - Tél. 01 48 54 7307
MICROMANIA LES ARQDES

Centre Commercial Les Arcades - Niveau Bos

93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 4304 2510
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
Centre Commerciol Correfour - 77190 Viliers-¢n-Biére
Tel. 01 64 87 90 33

HIGOHINM V[UZ\' 2 X

Centre Commerdial Velizy 2 - 78140 Vélizy

Tel. 01 34 653291

MICROMANIA BELL-PINE

(. C Belle-Epine - Niveou Bos - 94561 Thisis

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy
Bus TVM Belle Epine - Tél. 01 46 87 3071
MICROMANIA IVRY GRD CIEL
Centre Ccial Carrefour Grand Giel - 94200 vry/Seine
Tel. 01 45151206

MICROMANIA SAINT-QUENTIN

Centre Cciol S-Quentin-en-Yvelines - Foce Carrefour
76000 St-Quentin-en-Yvelines - Tel. 01 30 43 25 23
MICROMANIA CERGY

Centre Commerdial Les 3 Fontaines - Niveau Bos
Foce Go Sport - 95000 Cergy - Tél. 0134 24 88 81

NOUVEAUX
ICROMANIA

MICROMANIA CRETEIL

Centre Caal Créteil Soleil - Niveou Hout - Entrée Métro
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308
94016 Créteil - TEL 01 4377 24 1

MICROMANIA ROUEN _SMNT-SEVER
(entre Commerciol Saint-Sever
76000 St-Sever - Tél. 0232 18 55 44

MIC_ROMAHH TOULOUSE

Carrefour Portel-sur-Garonne

31127 Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20 39
Hl(ROMANll_ ﬁ__Vl_GHOH

Espoce Soleil - 84130 Le Pontet - Tél. 04 90 31 17 66
MICROMANIA M_ONTPEU.KR

Centre Commercial Le Polygone - Niveou Hout
34000 Montpellier -Tel. 04 67 20 14 57
MICROMANIA GRAND-VAR

Centre Commercial Grond-Var Sud

83160 La Volette-du-Vor - Tel. 04 9475 32 30
Ml(_ﬂo_ﬂﬁ“lﬁ CAP 3000

Centre Commercial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée
06700 St-Lourent-du-Vor « Téi.'ﬂii 93146147
MKROMHM NICE-ETOILE _

Centre Commencil Nice-Ftoile Niveau -1 - 06000 Nice
Tel. 04936201 14

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
Centre Commercial Lo-Part-Dieu - Niveau |

69003 Lyon - Tél, 04 78 6078 82
HI(RUMNIA_ lYOH ST-PRIEST
Galerie Auchan - 69800 Lyon Sai-Priest

Tel. 047237 47 55

MICROMANIA EURALILLE

Centre Commercial Euralille - Rez-de-thaussée
59777 Lille - Tel. 03 20 557272
MICROMANIA LILLE V2

Centre Commerciol Villeneuve d'Ascq

59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58
MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
Centre Commerciol Auchan - 62950 Noyelles-Godault
Tel. 0321205277

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL
Centre Commercial Cora-Cormantreuil

51350 Cormontreuil - Tel. 03 26 86 52 76
MICROMANIA STRASBOURG

Centre Commercial Ploce des Holes

Niveau Hou! (Face entrée BHV)

67000 Strashourg- Tel.03 88 326070

GARANTIE MICROMANIA
1 AN
SUR TOUS LES JEUX

Conformément d lo loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droif d'accés et de rectification aux données personnelles vous concernant.
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sleinnonce faste p
aque décidement d

ur Konami qui n'a peur de rien et
tous les genres. Gros plan sur une
simulation de combats qui

EDITEUR : KONAMI
GENRE : COMBAT
DISPONIBILITE : FIN 98

promet.

M Les meilleurs combattants de la planéte se
réunissent pour participer & un grand tournoi
d'arts martiaux... Ce motif scénaristique n'est
en général associé qu'a un seul genre de jeu :
celui de la baston. Une vingtaine de person-
nages répond ici présente, et chacun d’entre eux
tente de démontrer la supériorite de sa propre
technique en démolissant tous les autres.
Question jouabilité, Kensei ne vous demande
pas de gérer plus de quatre boutons : punch,

kick, projection et contre. Ce dernier vous

donne la possibilité de stopper net un coup de
I'adversaire afin de le déséquilibrer avant
d'amorcer une contre-attaque. L'intelligence
artificielle de la machine est censée recon-
naitre les coups et les enchainements que vous
utilisez le plus souvent afin de les contrer et
vous oblige de cette fagon a varier vos
. attaques. Assez clean graphiquement, Kensei
devrait subir encore quelques améliorations et
se reveler plus fouillé. Au niveau de I'anima-
tion, le jeu tourne a 60 images par seconde, et
les mouvements s'averent d'un réalisme éton-
nant. Le soft fait d'ailleurs un peu penser a
Fighting Wushu, qu’on doit au méme éditeur,
mais en arcade. Censé étre en développement
depuis trois ans, Kensei - Sacred Fist devrait a
priori tenir ses promesses. Cependant, on sait
que dans le domaine, la concurrence est rude...

al
e

Balancer

de grands
coups de
poings sur
un gars ok
cloué au
sol n’est
pas trés
fair-play,
mais
bon...
I o | o T..T.T.T
J'.c- -
- 3 Certains
S e = coups
TUEACE puissants
W % sont
accom-
A\ pagneés
S d’une
trainée
3 . d’étoiles,
g a défaut

de sang...
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EDITEUR : ACCLAIM
GENRE : ACTION
DISPONIBILITE : DEBUT 99

NINTENDOS*

Aprés le succes de Turok, c’est au four.de Shadowman de passer
du monde des Comic-books & celui des jeux video...

L'univers
glauque fait
référence au
film Hellraiser...

B L'univers de Shadowman méle adroitement
horreur et magie noire dans un environnement
particulierement  inhospitalier. Issu d'une
bande dessinée américaine, vous incarmez
Mike Leroi, un homme paisible de Ila
ouvelle Orléans qui profite de pouvoirs
yaudous étranges a la suite de |'implantation
E:cee d'un masque sacré (pas banal) effectué

par un prétre mystérieux. Investi d'une
ission plus musclée que spirituelle, le titre
@mpose de «casser» du tueurs fanatiques ainsi
e du larbins de la Cabale dans le but de [ FEPRSNPar: I es{! 4
urifier notre planete de |'emprise de la magie [ P PUNEERBIHEEE
foire. Pour se faire, Shadowman utilisera des [ PUNIY de
armes conventionnelles (allant de la simple
péfoire au rasta-bazooka) et usera, lorsque le
pﬂanger se fera trop pressant, de son pouvoir
haudou surnaturel. Mais la traque des démons
pmit de tout repos si notre personnage n'était
pas forcé de naviguer entre la réalité et les
dimensions alteatives qui ménent aux .
ienfers. Techniquement, la représentation du \:ieux bois rendent
‘jeu est en 3D avec une vue a la troisieme by or | I'atmosphére
personne pour le héros qui rappelle le trés WY lugubre.
desormais célébre Tomb Raider. Néanmoins, le o
joueur aura la possibilité de déterminer ses
pres angles de vue grace a |'élaboration
d'un nouveau moteur 3D développé par
Acclalm qui se nomme VISTA (Virtually
lntegrated Scenic Terrain) et qui offrira une
meilleure perception du terrain en ce qui B e 2 " : _ as ]
concerne les éléments se situant dans les , 0 : ACCUGI G _,_,f]
horizons lointains. De plus, I'éditeur américain

Les textures de

nous promet un scénario non linéaire (une i :
premiére !) pour ce qui devrait étre, pour le ' o Y - | ' I
début de |'année prochaine, le Doom-like : - e b A" =0C)>"

le plus attendu de la Né4 avec Turok 2. e ‘r"l "r"““‘[ ")") 5




B On y croyait plus des masses, tant
monsieur Perry semblait velléitaire ces
derniers temps. Alors du coup le dossier de
presse annonce : «Pourquoi ¢a met aussi
longtemps ? Parce que ¢a va étre terrible !».
Facile la promo. Mais force est de constater
qu'effectivement, Wild g devrait s'avérer étre
un bon titre.

ENFANTIN,
MAIS VIOLENT

L'ambiance, comme & I'habitude avec les
jeux Shiny, est un peu particuliére. Jeu de
plate-forme/action qu'on pourrait croire
enfantin au premier abord, Wild 9 est en fait
centré autour du concept de torture, sans
pour autant tomber dans le gore malsain
d'un Thrill Kill (jeu ultra gore de chez Virgin
qui ne sortira probablement jamais en
Europe). Dans la peau de WexMajor, un
teenager du XXle siecle, vous allez partir a la
recherche du vilain pas beau Karn, au travers
de 9 mondes peuplés de ses shires. Vous serez
tour a tour accompagne par d'autres adoles-
cents aliens dont la ' maison a ete detruite et la
famille anéantie par Kam. Techniquement, il
faut reconnaitre que c'est assez joli, fluide et
bien anime. Les effets spéciaux, quant a eux,
impressionnent méme s'ils ne sont pas réelle-
ment novateurs. Votre arme trés particuliére
est une sorte de rayon tracteur qui vous per-
metira de vous amuser un peu avec vos enne-
mis. Vous pourrez ainsi pousser ces derniers
dans les flammes, les noyer ou encore les
empaler sur des pics, et méme les utiliser
comme pont pour facilité une traversée ! Ca
gicle vert, histoire de ne pas trop choquer.
Toutefois le concept est clairement défini : il
faut s'éclater en malmenant tout ce qui

bouge ! A premiére vue trés fun, il faudra

cependant attendre le test pour savoir si ce
n'est pas lassant d'empaler, broyer, briler,
etc. a tout va...

a2

\

EDITEUR : INTERPLAY
GENRE : PLATEFORME/ACTION
DISPONIBILITE : NOV'. 98

<

PlayStation,

pEVid Perry, fres occupé parison projet Messiah, semblait avoir ;5%
0n peu laissé tomber Wild 9. Le voild qui refait surface et, somme ﬁ

toute, ilja bien changé. Et méme changé
en bien, d en devenir intéressant.

MILD 8: S0 COMPLETE

1
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EDITEUR : GREMLIN
GENRE : SHOOTEM UP
DISPONIBILITE : OCTOBRE 98

EDITEUR : GTINTERACTIVE
GENRE : ACTION
DISPONIBILITE : FIN 98

'ROGUE T

Playélation

M A premiére vue en zieutant les photos, on pourrait
penser que Rogue Trip est un clone de Vigilante 8 ou de
Twisted Metal. Perdu ! Le concept est un poil plus subtil :

non seulement vous combattrez d'autres véhicules au volant
de voitures armées des jantes jusqu’aux pare-chocs, mais en
plus vous devrez jouer les taxis en récupérant des touristes (1)
qui trainent dans I'aréne et les amener sur des guérites afin
que ces derniers puissent prendre des photos souvenirs !
Un concept vraiment curieux qui aurait peut-étre merité une
réalisation plus ambitieuse.

M Ce Shoot'em up n'est pas sans rappeler Tempest mais
également un jeu plus récent qui €tait carrément passé
inapercu lors de sa sortie, Nakotek Warrior dont il plagie le
concept. Le principe reste identique : vous tournicotez
a I'intérieur de gigantesques tunnels texturés, en degom-
mant tout ce qui se présente a |'écran. Le moteur du jeu est

plutdt fluide, la 3D de bonne
facture et le soft bénéficie
d'effets  pyrotechniques
vraiment impressionnants
mais |'action de ce défouloire
speedé ne nous a pas
semblé trés variée malgré
la présence de 35 niveaux
tubulaires et une réalisa-
tion globale somme toute
correcte. Doit faire ses
preuves a I'examen...

-r:hjt-?g' 3 o




EDITEUR : ACTIVISION
GENRE : TIRIACTION
DISPONIBILITE : DECEMBRE 98

Dans le feu de WK O\ VL D —a F
I'action, courez vite} | .E\} \&\j - kf.g# _.-.‘ =
B 11 Inpour eviter 1 SR P :
R ) ”Ilpﬂ 'y laisser l\ : P >
] : uotre peau. (] e =Y
P " . o . ". 'I.. - -‘.
{

B Repris en main par une nouvelle équipe, Apocalypse met en scéne le trés média-
tique Bruce Willis. Dans ce soft, vous dirigez un Bruce Willis qui a pour tache de
défaire les 4 cavaliers de I'Apocalypse, déguisés en humain. Au travers de huit
niveaux immenses (et d'un bon nombre de stages secrets), vous les affronterezuna
un avant de vous en prendre au Révérend, le perso maléfique instigateur de tout
cela. Dans le principe et la réalisation, Apocalypse rappelle One. L'action est rele-
vée, progressive, et vos récupérez différentes armes au fur et a mesure de votre
avancée. Le jeu sera compatible analogique et dual shock, histoire de faire trembler
vos petites mimines au rythme des explosions... Un titre qui aura pris un retard
étonnant pour un résultat qui peut laisser de prime abord sceptique.

EDITEUR :

ELECTRONIC ARTS <&
GENRE : ACTION Playstation <ot N
DISPONIBILITE : FIN 98 z 7 i~

B Dans ce jeu baseé sur le film de la Dreamworks
(la maison de prod’ de Spielberg) mettant en
scéne des jouets, vous tiendrez le role d'Archer,
une créature du monde imaginaire Gorgon. Vous
deyrez lutter avec vos compagnons d'arme un
envahisseur nommeé Chip Hazard. Orienté action,
Small Soldiers proposera une quinzaine de
niveaux entierement réalisée en 3D qui pourra
aussi bien se jouer en solo qu'en duel et dans
laguelle vous devrez déployer des troupes, dres-
ser des pieges, user de 10 armes dévastatrices, et
utiliser les services de pas moins de 14 person-
nages différents pour stopper vos ennemis. Un
seek and destroy prometteur.

o4



EDITEUR : EIDOS
GENRE : COMBAT
DISPONIBILITE : FIN 98

8 W Peu, voire pas de surprises pour cette adaptation
64 bits qui reste trés proche (trop ?) de la version Qg

PlayStation sortie il y a maintenant presque un an. Ce .
beat'em all en 3D développé par Core Design propose ’
toujours un choix de quatre combattants disposant

d’une panoplie de coups assez étendue (comptez sur

une quarantaine de techniques par personnage), 7 niveaux relativement variés divisés
en 25 secteurs, une interactivité poussée avec les décors et une pléthore d'ennemis dont
6 boss redoutables. Cette orgie de gnons qui pourra se jouer en tandem est normalement
prévue pour la fin 98. Boarf, ¢a nous changera des Mario-like.

EDITEUR : LUCAS ARTS NINTENDO®

GENRE : SHOOT 3D *

DISPONIBILITE : FIN 98

—

M Lucas Arts persiste et signe en restant dans le domaine
de Star Wars avec ce nouveau shoot en 3D (avec variation 7 _ 3 :
de vue de caméra) dont |e déroulement rappelle furieuse- & AW : Ll g : ‘
ment le premier stage de Shadow of the Empire sur la b o i b

méme machine. Le jeu vous invite a incarner un pilote de W ¥ Y|
Ia flotte rebelle dans des opérations aériennes visant le &= ‘
déclin de I'Empire. Le titre présenté au salon était a un
stade si peu avancé qu'il nous est impossible actuelle-
ment de nous forger une quelconque opinion sur
Rogue Squadron. De ce fait, seul I'avenir nous révélera
son véritable potentiel... (photos version PC)

© 1998 Lucashim Ld



EDITEUR : T.H.Q.
GENRE : BASTON
DISPONIBILITE : FIN 98

PlayStation

Aoy

SHAOLIN

MiEn régle générale lorsqu’on prononce les trois lettres T.H.Q., les
joueurs disparaissent les jambes a leur cou a la centiéme de
seconde qui suit. Tout cela pour vous parler de Shaolin, prochain
soft de bastons en 3D concocté avec amour par le fameux éditeur
et qui, incroyablement, promet des innovations intéressantes
comme le combat a quatre joueurs simultanés et un mode RPG. La
modélisation des protagonistes est de bonne facture (sans concur-
rencer celle de Tekken 3) et les mouvements de caméra, remar-
quables de fluidité. Pour la veille du second millénaire, T.H.Q.
va-t=il enfin se bonifier ? Réponse a la rentrée. ..

EDITEUR : KONAMI
GENRE : EXPLORATION DES
FONDS MARINS

DISPONIBILITE : FIN 98

= —

PlayStation

MiTreasure of the Deep de Namco possédera a la rentrée son propre
clone avec ce nouveau titre de Konami qui reprend exactement les
meémes ingrédients que lui, a savoir I'exploration des fonds marins et
des épaves. Techniquement comparable a son homologue de Namco, ey
G-Shock profitera d'un moteur 3D performant permettant une réelle . : UL/ - ————,
liberté des mouvements et d'effets de lumiére somptueux. Un bien 3 : -

beau jeu en perspective dont I'intérét limité risque d'assommer

d'ennui les hard-core gamers en soif d'action (& moins qu'au final on

puisse trucider toute la faune aquatique au lance-roquettes...).

58\




EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
GENRE : BASTON
DISPONIBILITE : AUTOMNE 98

' Derriere ce titre tout en

i | obrégé et en chiffre se cache
en fait le cinquiéme opus de
.| lasérie des Strike. Un soft

futuriste aux forts relents de

T |
' napalm et de cyber punk qui
semble bien parti pour nous '
étonner.

'8 Pour ce cinquiéme volet, Electronic Arts
nge de cadre et d'époque. Apres avoir
grement semer la mort et la désolation

ns notre siecle, au nom des intéréts du
apeau étoilé, dans la plupart des endroits
auds du globe, vous allez devoir cette
is=ci faire respecter |'ordre dans les rues
une ville qui aujourd’hui encore fait fan-
Hasmer une bonne partie du public prépu- ! l
sid-

_ bére, nous voulons bien évidemment parler = |

"l de Los Angeles. L'action de ce shoot tac- . K F -~
tique se situe donc au XXlle siécle, en 2100 —— - =

; pour étre précis, dans une cité des angesen | § Y @ S r‘

F iproie aux démons du grand banditisme. Le

estin a voulu que vous - un jeune flic BE -~
d'une unité de patrouille - soyez la solution
3 ce probléme. Cette année, |'arme absolue :
lde la justice n'est plus un hélicoptére mais Une ambiance so I:r.e
[un Walker, un robot & deux pattes puissam- et cyber pour ce
ment armeé et ayant |a capacité de se trans-  volet.
former en hovercraft aux commandes b 7
duquel vous devrez parcourir environ une '
vingtaine de niveaux aux objectifs mul-
il tiples (interception, infiltration, capture
des leaders des gangs, libération
‘d'otages...). Mais |'innovation la plus signi-
ficative par rapport aux autres épisodes de
|a série reste incontestablement la présence !
'd'un mode deux joueurs en écran splitté qui
‘permettra de s'affronter en versus ou bien
‘de coopérer. A ce stade du développement,
LA.P.D. nous a semble déja trés prometteur,
I'environnement 3D est, a 'instar des pre-
‘cédents volets, tres réaliste (les dévelop-
‘peurs ont utilisé des maps des quartiers de Une petite
la ville pour modéliser les champs de explication L
{bataille) avec un maximum de détails pour . ﬁ‘ - entre
{les structures et les unités de combats sont . e mechs
‘trés variées (cyborgs, mechs, tanks, etc.).
‘Le moteur du jeu nous a également laissés ;
lune bonne impression malgré quelques % 2 i
\legéres saccades. Et les effets pyrotech- E e =t -l
‘niques particulierement impressionnants
idonnent une dimension réellement apoca-
|lyptique aux affrontements. Si EA pouvait
‘soigner le niveau de difficulté, ce serait

| parfait.
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B Banjo est le nom d'un ours. C'est aussi,
accessoirement, le héros de ce jeu. Kazooie
est celui de son ami |'oiseau, qui I'accom-
pagne constamment, coincé dans son sac a
dos. La réunion de leurs:deux noms a donné
naissance - vous l'aurez compris - au
titre du jeu. Lorsque vous dirigez

un de ces deux personnages,

vous étes de toute fagon lié a

I'autre. Leur association n'est

pas fortuite car chacun

d'eux est capable d'actions
specifiques indispensables
au déroulement de |'aven-
ture. Ainsi, Banjo incame la

/ force brute, et c'est lui qui

ira affronter la plupart des

ennemis, faisant jouer ses gros

poings. Kazooie, lui, n'intervient

que dans des moments plus deli-

cats, lorsqu'il faut traverser des mare-
cages profonds (ses grandes pattes servent
alors enormément) ou lorsqu’il est neces-
saire de s'envoler pour atteindre un point
suréleve (il vous faudra toutefois récuperer
des bonus «plumes» avant d'amorcer votre
envol). Une association de bienfaiteurs de
bon aloi...

«IT’'S A WONDERFUL
WORLD...»

Neuf niveaux vous attendent, et ils sont
tous véritablement immenses. Vous devrez
tourner pendant des heures pour les explo-
rer de fond en comble et récupérer tous les
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EDITEUR : RARE
GENRE : ACTIONPLATEFORME
DISPONIBILITE : ETE 98

Banjo-Kazooie est un jeu curieux qui
parait, de prime abord, s'inspirer de fagon
éhontée de Mario 64. Pourtant, frente
secondés de jeu plus tard, on commence
de’aiI a oublier toute idée de plagiat...

bonus qu'ils contiennent. Dix piéces bonus
en or doivent étre obtenues a chaque niveau
avant qu'on vous autorise a en sortir. La
tache ne sera pas toujours facile car si cer-
taines sont évidentes a trouver, d'autres se
révelent beaucoup plus difficiles a décou-
vrir. Il vous faudra méme parfois faire appel
aux pouvoirs d'un ami sorcier pour-vous
transformer en fourmi (1) et atteindre des
endroits cachés inconcevables...  D'une
beauté frappante, Banjo-Kazooie est un
veritable miroir de ce qui se fait de mieux en
ce moment sur N6y Les textures qui

habillent le soft sont magnifiques, la jouabi
lité se montre instinctive (avec des angles de
caméra modifiables a loisir), les mélodies
qui accompagnent le jeu vous donnent
envie de siffloter en mesure.., Avec ce titre,
les anglais de chez Rare frappent encore une
fois un grand coup. Déja présenté au salon
de I'an dernier, Banjo-Kazooie se sera fait
désirer, mais si I'on met toutes nos ran-
coeurs de coté, on ne peut que s’incliner
devant I'excellence de «ce titre. Un
«Mario 64-like» indispensable qui pourrait
bien - qui sait ? - detroner le maitre...




que Mario 64, mais

/ ™ '._;_.J__ o
ORI IA T IT

La vilaine sorciére,
cause de tous vos
ux, vous attend

a la fin du jeu.




B A l'instar de Banjo & Kazooie, Conker 64
eétait deja presenté a I'e3 de |'an dernier. Le
developpement du jeu a manifestement pris
du retard (soyons diplomates), mais le résul-
tat semble, heureusement, a la hauteur de
nos esperances. Dans le jeu, vous pouvez diri-
ger Conker I'écureuil ou Berri sa compagne.
Les niveaux dans lesquels vous déambulez
" ont en commun une caractéristique évidente :
| ils sont marqués par un style cartoon tres pro-
nonce et vous font profiter de vives couleurs.
Le monde de Conker 64 vous fera visiter bien
I des endroits différents : village de Cuckoo,
| Mines de Popcorn (1), forét, bord de mer,
Far West, Grece antique... Le voyage dans le
temps semble étre une faculté innée chez
bien des héros de jeux vidéo. Manifestement
attachants, les deux héros possedent en plus
de nombreuses mimiques d'expression -et
selon la téte qu'ils font, vous pouvez deviner
quels sentiments ils eprouvent. Ils sont tota-
lement conscients du monde qui les entoure
et réagissent en consequence: Cette capacite
ne leur est pas propre car les ennemis sont
plus ou moins expressifs eux aussi. Une
attention toute particuliere a été portée a cet
aspect du jeu, et les responsables de
Conker 64 chez Rare, assurent que dans ce
domaine un grand pas a été franchi...

JOLIMENT COMPLET

Conker et Berri, en plus de leurs inévi-
tables différences physiques, présentent
quelques caractéristiques propres. Ainsi,
Conker est plus porté sur |'action, avec un
vaste panel d'attaques directes. Berri, elle, se
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mignon tout plein nous est «¢

WELVE
TALES : conker 64

0
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EDITEUR : RARE
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DISPONIBILITE : ETE 98

Auparavant connu sous{le nom de Conker’s Quest, ce fitre

ffert» par I'équipe responsable de

I'adgptation de Killer Instinct (1) sur N64.
Comme|quoi on peut s'essayer & différents

genres..

-
9
E

montre plus fine, et c’'est un monstre (ami)
qui s'occupe du sale boulot pour elle. A vous
d'en prendre suffisamment bien soin (en le
nourrissant correctement notamment) pour
qu'il reste avec vous. Vous recupérerez diffe-
rents costumes egalement selon les occasions
(par exemple dans les sombres mines vous
portez un casque qui vous fournit de la
lumiére). Du cété des options, un mode deux
joueurs a été prévu. Dans celui-ci, vous pour-
rez diriger Conker pendant qu'un de vos amis
s‘amusera a manipuler son copain le
hibou (!). Ce dernier agit moins directement
surle jeu, mais il peut s’avérer utile dans cer-
taines situations. Enfin, signalons la présence
d'un mode multi-joueurs qui permet a quatre

B

joueurs humains de s'affronter en méme:
temps. Bref, si Twelve Tales : Conker 64 semble
a priori davantage destiné aux plus jeunes, il;
devrait, de par son étonnante qualité de reali-g#&
sation, intéresser les joueurs de tout dge. -




Ambiance préhisto-

rique, avec un tricéra-
tops endormi et un
oeuf sur pattes...

jonstre (a drofte). Le -

Conker Iégionnaire, face
' au redoutable cyclope.

Conker, Pécureuil, en
passe de devenir le

héros le plus mignon

de la N64




SPYRO

EDITEUR : SONY C.E.
GENRE : PLATEFORME
DISPONIBILITE : NOEL 98

Quand Mark Cerney producteur de Crash Bandicoot
et les géniteurs de Distruptor brainstorment violemment

ensembl

, cela donne Spyro. Un titre qui en
to ’re logique devrait techniquement

révolutionner le petit monde
de la plate-forme.

THE DRAGON

M Développé dans le plus grand secret par le
studio Insomniac Games pour Sony, Spyro
part sur les traces de Gex le lézard pervers et
Croc le bébé croco au regard pathétiquement
niais avec la ferme intention de reléguer au
rang d'antiquités desuétes ses ainés. Mais,
avec ce Mario-like, Sony affiche surtout une
autre ambition d'une importance stratégique
capitale, celle de rallier & sa cause les ama-
| teurs du petit plombier moustachu ! Le coup
de grace pour Nintendo ? En tout cas, vu ce
qui nous a été présenté au salon de I'E3,
| les responsables marketing du géant nippon
ont du souci & se faire et doivent d'ailleurs,
a I'heure qu'il est, transpirer a grosses
goltes. Car Spyro est sans conteste possible
le plus beau Mario-like qu'il nous ait
ete donné de voir jusqu'a
présent, toute machine
confondue. Vous y incar-
nerez un petit dragon
. que les character-designers
1 M de Disneynerenieraient pas
et dont la quéte consiste a
mettre fin aux sombres
desseins de l'infame
Gnorc The Gnasty (pas
evident a prononcer
guand on a le rhube de
| foin,_sniirff 1) respon-
f sable de la pétrifica-
b tion cristalline des
membres de la
famille de notre ami le
cracheur de feu. C'est telle-
ment merveilleux comme sce-
nario, qu'on en verse une
larme tiens !

._‘
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L'univers dans lequel vous allez évoluer
est a I'image de Spyro et de cette trame
scénaristique : mignon tout plein et d’une
beauté féerique a faire rougir de honte une
64 bits, tant le niveau de détails et la variété
des textures sont impressionnants. Nos chéres
petites tétes blondes ne pourront qu'étre
séduites. Mais Spyro ne se limite pas a
une simple démonstration technique, c'est,
ne I'oublions pas, avant tout un jeu de
plates-formes en 3D temps réel immense. Le
titre d'Insomniac propose en effet pas moins
de 36 niveaux (sans compter les niveaux bonus)
et 7 environnements graphiques différents que
notre petit dragon devra explorer de fond en
comble s'il veut espérer retrouver ses 120 com-
pagnons d'infortune mais aussi dénicher les
quelques 1o ooo gemmes (oui, oui, nous disons
bien dix mille gemmes, massieur !) sans les-
quelles vous ne pourrez pas assister au veritable
dénouement de ce drame shakespearien que les
développeurs nous promettent hallucinant !

CARTON
EN PERSPECTIVE ?

Voila qui relance considérablement le chal-
lenge de ce titre dont le niveau de difficulté ne
devrait normalement pas inquiéter les hardcore
gamers et les habitues de Crash Bandicoot. Bien
siir, vous n'étes pas tout-seul et les sbires de
Gnorc feront tout pour vous mettre des batons
dans vos petites papattes griffues. Enfin, pour se
défendre contre les assauts de ce bestiaire parti-
culierement foumi et rigolo, Spyro pourra évi-
demment utiliser son souffle ainsi qu'une multi-

tude de pouvoirs magiques. Pour le mome
c'est a peu pres tout ce gue nous pouvons vous|
dire au sujet de ce jeu techniquement plus que
prometteur qui, semble t-il, est bien parti pol
devenir un hit incontounable. Souhaitons sim-
plement que le gameplay soit a la hauteur de I3
réalisation. Verdict a Noel'!




LA MINUTE

CULTURELLE

Spyro a été développé par un studio
ricain, Insomniac Games. Une
équipe qui ne nous est pas tout a
fait inconnue puisqu’elle est a
Porigine de Distruptor, un
Doom-like graphiquement tres
réussi qui avait, a I'époque, fait
gerber une bonne partie des
membres de la rédaction ! Une
chose est sr, c’est que pour arriver
a donner a Spyro ce rendu visuel, les
programmeurs n'ont pas du
beaucoup dormir. Voila, avec cette
information vous pourrez une fois
de plus briller avec préciosité dans
les salons mondains. Qu'est-ce
qu’on ne ferait pas pour vous !
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léquipe des chiens «polissons{ (Naughty Dog) a encore frappé.
Pour la troisieme fois, ces pcharnés du jeu de plates-formes
ont plongé leur mascotte

Crash Bandicoot au coeur
d'une aventure inédite.
DYy,

o W «Alors, quoi de neuf vieux ? N B
8 Crash 1, puis Crash 2 et aujour- . )
™ d'hui Crash 3... Ca sentirait

S pas un peu le réchauffé ?»

S A voir les images défiler sur
o I'écran, la réponse s'impose
" d'elle-méme. Jason ne se

le-mer . : - LY 4 ¢ e J
| epsimng s > rUmtroisieme
5, nouvelbé}t)isode djs at:fenctil.‘lres' \ . . : . e A -
rocambolesques du bandicoot. % =
o = Fépisode qui

| «Apres avoir realise deux jeux
de plates-formes avec le méme héros, ’ v
beaucoup de gens - de joueurs - se sont ’ : : L p
demandés ce que nous pourrions ajouter ou : . —— o |nn()ve d
créer de surprenant dans Crash 3 ?! Nous,
I'équipe de Naughty Dog, avons decideé d'axer : N

o4 nos recherches autour de trois poles d'intéret :

* la rapidité, le gameplay et les graphismes. Si n()uvedu

bien qu'au final, Crash 3 ne ressemble en rien

.'f aux titres précédents, techniquement ¥ . _- - . teChniquemer“

parlant.» Vous voulez des exemples ? Ils sont

| multiples et variés. Ainsi, lorsque Crash ou . - > °
¥| Coco, sa petite sceur, chevauche un ours ou un A g : ? 3 <5 [: t I
tigre sur la grande muraille de Chine, il est . . Y s xcep l()nne ¥
possible d'accélérer le rythme de la course - et : 3
par conséquent le nombre d'images par " S - ;
seconde - pendant une durée infinie. Pas de
clipping, des polygones & la pelle, des
couleurs chic et choc et aucun ralentissement.
«Treize personne dont un.ancien program-
meur/designer sur M2 de 300 ont retravaillé le
moteur 3D», explique Jason. A I'écran, cela se
traduit par un graphisme d'une beaute surpre-
nante. Cette fois, lorsque Crash se balade dans
_ des niveaux a ciel ouvert, le joueur voit aussi
} loin que porte la vue. Crash traverse le temps
et les époques, assisté de sa cadette. Le Moyen
Age, la Chine des samourais et bien d'autres
niveaux attendent le plus véloces des bestiaux de
la PlayStation. «De plus, Crash peut désormais
enfiler palmes et tuba pour nager a 20 0oo lieus
sous les mers, emprunter un sous-marin et
se servir d'armes pour se défaire d'ennemis
trop agressifs.» Du tout bon et du tout cuit.
Affaire a suivre.
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Rayman a fait une entrée remarquée dans I'univers du jeu
video, mais sa suite s'est IBng’remps faite attendre. Cela en
valait-il la peine ? Il semblerait...

} B Rayman n'a décidément pas de chance :
| tous ses amis se sont fait capturer par une
| bande de robots-pirates sans vergogne. Cou-

rageux et volontaire, notre héros ne s'en laisse
pas compter et il se lance a I'assaut des trois

mondes du jeu avec une hargne meritoire. Une 5

dizaine de maps différentes vous attend, et Trouvez vite la @
vous pourrez interagir avec certains éléments forﬁe pour L4 ‘K
du décor. En cherchant bien, vous découvrirez RIS 1=T- g6 o
méme certains niveaux caches... Beéneéficiant 131 R [ 11 _ \ W AN
d'une difficulté progressive, ce nouvel épisode étouffante. : ? !'"' e 5
fait penser au premier Rayman, la 3D en plus. r -\, q -
Rayman est capable d'effectuer un certain " ;_!"‘ '-U - o~
nombre d'actions, a la base (il vole, il nage, il Ra ‘ met ‘ I. A i
escalade et controle son poing magique...) d)l I ldn se d ‘l (Bl e'!"
mais il en acquiert d'autres en délivrant ses =5y ¥ Vidies

amis. Du déja vu, certes, mais la recette fonc- 3[ ) 3 l oy . o ' A

tionne toujours aussi bien. Les p?rs?nnages | _....,,"_e__t__C_!!___ _l._ll,_r_e_US__S_It S

gue vous croisez, amis ou ennemis (un peu ] o

plus souvent ennemis, quand meme...), posse-
dent une intelligence artificielle propre, qui 25
leur permet d'étre autonomes. Observez-les j i
bien avant de choisir votre réaction. A5 -

Graphiquement tres réussi, Rayman 2 se révele - = 4
tres agréable a regarder et il fait souvent profi- o 5
ter d’effets assez inédits (morphing, déforma- o Y -t ")
tion, effet de miroir...). Au niveau de I'am- A ", e
biance sonore, plus d'une heure de musiques
originales viendront rythmer votre progres- . 4 .
sion. Rayman 2 semble au final avoir pas mal . Fa " Effets de trans-
d'atouts de son coteé et il devrait faire suite au - parence, de
premier épisode avec brio. A noter qu'une lumiére... Tout -
sortie sur Dreamcast est d'ores et déja y passe dans
envisagée chez Ubi Soft. Rayman.
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NRE: COURSE *

PONIBILITE : AOUT 98

IGGY'S

RECKIN' BALLS

B A mi-chemin entre le jeu de courses et le jeu de
i Iates-formes ce titre super strange a I'esthétique pour le
ins surréaliste vous invite a prendre le contrdle de
les en caoutchouc possédant deux globes oculaires et

2 bouche dans une ambiance 100 % Roger Rabbit, sur
centaine de circuits verticaux délirants ressemblant &

montagnes russes, Plus concretement, Iggy’s Reckin’
s pourra, a I'instar de Mario Kart se jouer a 4 simulta-
ent et proposera des tonnes de power-up cing modes
eu originaux et des contrdles tres intuitifs. Un soft pas
ntéressant bénéficiant d’un moteur 3D convaincant qui

§'annonce convivial et fun. Wait and see..

M A vrai dire, peu de différences entre cette version N6 et
la version PlayStation. Les graphismes (réussis) ont le méme
rendu et les niveaux sont identiques, seul le moteur 3D nous
a paru un chouia moins performant mais bon, rien n’est
definitif. Rappelons que ce Mario-like se démarque des
autres productions du genre par son ambiance parodique,
chaque univers faisant référence a un film, une série TV ou
un acteur connu. Plutdt sympa a jouer, maniable, on pourra
toutefois reprocher a ce titre ses niveaux un peu vides et un
rythme pas toujours trés soutenu. Un produit intéressant
bourré d'humour mais destiné avant tout aux plus jeunes
d'entre vous ou aux néophytes de |a plate-forme,




W Ed, un petit extra-terrestre naif et au sourire
désarmant, doit sauver le monde d'une catas-
tmphe causée par sa seule maladresse. Alors
qu'il rentrait d’une mission d'exploration
galactique, il a laissé naivement tomber de son
vaisseau spatial une mystérieuse canette sur la
Terre. Les vegeétaux se sont alors transformés
en tueurs frénétiques, les éléments se sont
déchainés... Et, pour couronner le tout, la
canette est tombee entre les mains de Grogh
! I'affreux, qui tente d'en profiter pour devenir
le maftre du monde, vieux réve inassouvi... Ed
est alors condamné a réparer sa faute et est,
pour cela, envoyé sur la Terre afin de récupérer
I'objet de tous les désastres. Si le scénario est
aussi débile, ce n'est pas par hasard mais par
souci d'homogeéneite car tout le jeu est ainsi.
Tonic Trouble est atypique, amusant, deran-
geant, bref a part. Des le départ, dés que vous
aurez vu la tronche du héros, vous aurez déja
tout compris. Ce titre ne peut pas étre comme
les autres. Ici quinze niveaux vous attendent
habités par une quarantaine de personnages
et créatures différents aussi bien qu'étranges.
A 'instar de Rayman 2, ils possedent une intel-
ligence artificielle propre et sont autonomes.
Les décors dans lesquels vous allez vous bala-
der sont riches en details et se révelent graphi-
quement assez impressionnants. Différentes
armes sont certes disponibles puisque vous
pouvez récupérer en particulier un baton
magique dont vous decouvrirez toutes les
capacites au fur et a mesure de votre progres-
sion. Toutefois Tonic Trouble n'est pas réelle=
ment axé sur le combat mais davantage sur
I'exploration et la résolution d'énigmes. Ed est
capable, & cet égard, d'effectuer une large
panoplie d'actions. Il peut ainsi courir, sauter,

nager, s'accrocher a un mur, escalader une ¥
paroi, se tenir a une corde, pousser ou porter §8
des objets... Il est méme capable de se dégui- |§
ser | Cet extra-terrestre semble décidément
avoir de la ressource et pourrait bien créer la
surprise en fin d'année.

MINTENDOS*

GENRE

Ry |
& parallélement & Rayman 2, Tonic Trouble est I'aufre
gros jeu de platesformes d’Ubi Soft pour 98.

EDITEUR : UBI SOFT

DISPONIBILITE :
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'NINTENDOS! EDITEUR : HASBRO
GENRE : PLATE-FORME
DISPONIBILITE : NOV. 98

B Pour son premier titre N64, Hasbro Interactive (Monopoly, Risk)
joue la carte de |'originalité en refusant de suivre la tendance du
moment sur cette machine (préparez-vous a bouffer du Mario-like ).
Mix surprenant de plates-formes, de puzzles et d'énigmes, Glover
vous glisse dans la «peau» d'un gant aux aptitudes multiples qui
devra explorer 30 niveaux entiérement en 3D répartis sur 6 univers
thématiques assez classiques (Atlantis, Préhistoire, Maison Hantée...)
afin de réunir sept cristaux magiques dont I'equilibre de la planete
dépend. Craisons les doigts pour que ce gant ne se comporte pas

s comme une moufle d I'écran!

B Ambiance décalée fagon Tex Avery, références cinématographiques et
maelstrom de couleurs psychées, tels sont les ingrédients de ce
Mario-like visuellement délirant au moteur de jeu trés prometteur, Vous
allez y incamer Starshot, un des membres du Space Circus dont la
mission va consister a contrecarrer les plans du Virtua Circus et de son
terrible boss tout au long de sept immenses niveaux non linéaires au
gameplay hyper varié. A ce stade du développement, ce titre signé
Infogrames nous a laissé une trés bonne impression et nous devrions par
conséquent vous en reparler trés prochainement. A surveiller de prés
donc malgreé |'exaspérante profusion de titres de ce type sur cette bécane.
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Votre pire ennemi : le chrono
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Chaque seconde compte.

Chaque virage, chaque dérapage, chaque frein
< a main peut vous faire gagner un temps précieux.

Boue, neige, pluie, sable, casse,
autant d'obstacles a vos temps scratch.

Votre voiture, votre copilote et vous
...pour 52 étapes virulentes a travers 8 pays.

Contre tous les autres.

Contre le chrono.

* Pour la premiére fois, les voitures se salissent progressivement 27"
* Gestion apparente des impacts sur chaque véhicule 5
® Etapes “Super-Spéciales” pour des face-a-face acharnés
® Ecole de pilotage de Colin McRae
® Graphismes, jouabilité et maniabilité inégalés jusqu’ici.
C’est une pure Simulation

PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP™

JOYPAD ~ PLAYSTATION MAGAZINE CD CONSOLES
“Simulation trés “La référence sur PlayStation” “Conduite trés realiste,
ambitieuse” circuits de qualité” =



Licence exclusive du
champion du monde de rallye,

COLIN McRAE

www.colinmcrae.com

P L] @odemasters‘@ '

PlayStation

La version PlayStation est mUaL sm

compatible avec la manetie

1998 The Codemastars Saftware Company Limited i Codemasters Limited. “Codemasters”. All Rights Reserved Codomasters® is a registerad trademark owned by Codemasters Limited
srks are trademarks of their respactive owners
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B Voici le prochain grand jeu de Nintendo,
celui le plus attendu de toute I'histoire de la
console selon I'éditeur, d'ailleurs. Et on aurait
de bonnes raisons de le croire, au vu de ce qui
était présenté sur le salon. Comme toujours, le
produit Zelda est un concept vendeur qui sait,
par ses diverses innovations et sa réalisation
technique bluffante, charmer tous les joueurs.
Pour commencer, le systeme a ici été considera-
blement étudié pour que méme les débutants
ne se perdent pas dans un univers en 3D tres
vaste. Les déplacements, par exemple, peuvent
se faire par rapport a une cible qu'on sélec-
tionne avec le bouton Z. Une fois la cible choisie,
Link se tournera vers elle afin de pouvoir la
frapper ou lui courir apreés sans devoir se soucier
de rester bien en face de I'ennemi. La caméra
elle aussi est dynamique, et, comme pour
Mario, les angles de vue donment au produit
une impression de dynamisme maximum sans
jamais gacher la visibilité, ce qui malheureuse-
ment arrive trop souvent dans ce type de jeux,
Autre point fort : I'animation de Link qui est
tout simplement splendide. Il est capable
d'effectuer une douzaine d’actions comme
courir, monter a cheval, marcher a reculons
alors qu'il frappe, attraper en plein vol un
boomerang ou encore accomplir sa célébre
attaque tournante qui a déja fait le bonheur des
joueurs de Zelda 3, le tout avec un réalisme et
une fluidité deconcertante.
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NINTENDOS*

EDITEUR : NINTENDO
GENRE : AVENTURE
DISPONIBILITE : NOEL 98

ais Ninfendo se vanfaif lors de I'E3 d’avoir, avec Zelda 64, le
JEMiEpIUsaiendu de toutle salon. Méme ki c’est vrai, il est plutét de mauvais
GEWIEE nous rappeler qu'on aftend ce bij Lu depuis maintenant 2 ans. Non ?

799

ZELDA 64, LE JEU_
PARFAIT POUR NOEL

§'étendant sur une cartouche de 256 Megabits,
la plus grosse jamais produite pour la Né,
Zelda se présente comme un jeu hyper com-
plexe et extrémement long. Le scénario vous
demande de rassembler trois cristaux, plus
I'ocarina du temps, le trésor le plus précieux du
monde d’Hyrule. Chacun des cristaux étant
détenu par une race, vous devrez, a chaque fois,
changer de monde pour vous en procurer un. A
cela s'ajoute les quétes sous-jacentes présentes
comme dans chacun des épisodes de la série.
Selon Miyamoto, le jeu serait I'un des plus longs
et des plus vastes qu'il aurait jamais créé. Et

preuve en est lorsqu’a I'occasion d'une partie il
est possible de se perdre en plein champ et de
marcher dix minutes pour rejoindre le village le
plus proche. Imaginez tout ce que peut renfer-
mer un monde aussi vaste ! Grande nouveauté
de ce volet : la fée gardienne. Cette petite fée
qui accompagnera Link tout au long de son
peérilleux voyage sera & la fois son infirmiére
personnelle et son copilote. C'est elle qui aidera
le joueur a progresser en lui prodiguant des
conseils, des soins, et qui apportera un peu de
magie. Autre élément important qui permet de
doubler la durée de vie du jeu : les voyages
dans le temps. Comme le précise le titre, votre
Ocarina vous permet de vous déplacer dans
I'espace temporel, offrant ainsi la possibilité de
jouer deux personnages plus ou moins diffe-
rents, a savoir Link adulte ou bien Link enfant.

e
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B La sortie d'un nouveau Tomb Raider était
prévue, mais jusqu'a présent les rumeurs
laissaient entendre qu'un épisode interme-
diaire sortirait entre TRII et TRIIl. Une espece
de Tomb Raider Il et demi, avec de nou-
veaux niveaux mais une technologie tou-
jours basée sur le méme moteur 3D. Un titre
a méme de faire patienter les foules en
attendant que TRIIl, que les gens de chez
Eidos annongaient comme une véritable
révolution, ne profite des toutes dernieres
technologies. Eh bien non ! TRIl et demi
devient TRIIl et le manque relatif de
patience dont fait preuve Eidos pour sortir
ce titre trahit une politique commerciale
dont le but est la rentabilité. Sorti de Ia, ee
titre semble bourré de qualités et il devrait
satisfaire le plus grand nombre. C'est en
tous cas a esperer car les fans seront sans
pitié avec un jeu baclé. Le soft est dans un
premier temps prévu sur PC - les photos qui
illustrent ces pages sont tirées d’une version
3Dfx - mais il n'est pas du tout impossible
que la version PlayStation arrive simultané-
ment. Nous nous sommes dit que meme
dans le doute, il aurait été dommage de ne
pas vous en faire profiter...

CE QU'ON SAIT
POUR LINSTANT

Parmi les nouveautes incluses dans TRIII,
il est bon de signaler que la palette de mou-
vements de Lara a été quelque peu élargie
(elle est désormais capable, par exemple, de
nager en crawl ou bien d'effectuer un super
saut en prenant beaucoup d'élan). Cing
nouveaux stages, divisés en trois niveaux
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EDITEUR :

EIDOS

GENRE : AVENTURE/ACTION
DISPONIBILITE : FIN 98

®n espérait 'annonce d’'un nouveau Tomb Raider sans trop y
ons et les photos ont filiré. Voici en
gros a guoi les amoureux de Lara peuvent

désormais s'attendre...

A

(ce qui nous fait quinze lieux a explorer en
tout) vous attendent. On sait que parmi
les lieux a explorer sont inclus Londres,
un désert en Inde et certaines files du
Pacifique Sud. Vous pourrez vous essayer a
chacun de ces stages dans |'ordre qui vous
plaira et découvrirez, en les explorant, de
nouveaux véhicules (on ne connait pour le
moment qu'un sell d’entre eux : le kayak).
De nouvelles armes pourront également étre
utilisées (par exemple, vous pourrez vous
servir d'un couteau, et ce, que vous soyez a
terre ou bien sous I'eau). Au niveau de I'in-
telligence artificielle des personnages et
animaux rencontrés dans le jeu, de gros
progrés sont en cours afin que le jeu
paraisse plus réaliste. Dans TRill, apparem-
ment, Lara sera prise entre deux camps qui
se livrent une guerre. Selon les actions
qu'elle décidera d'effectuer, les membres de
ces factions agiront de facon diverse a son

égard, et cela influera en fin de compte sur
le déroulement entier du jeu. Du coté de la
faune, sachez qu'un tigre, par exemple, nejl§
vous attaquera plus de facon automatique.
Il pourra vous observer, tourner autour de
vous... Comme dans la réalité. Plus fort
encore. Si vous tuez le membre dominant
d'un groupe (le chef de file d'une meute de
lions par exemple), vous ferez battre en
retraite le gros de la troupe qui mettra
quelque temps a se réorganiser. Bref, si TRIII
ne franchit pas le saut technologique qu'on
esperait il promet toutefois d'étre mieux
réalisé, avec notamment moins de bugs
d'affichage et une attention toute particu-
liere portée a I'environnement (nuages plus
ou moins menagants, rendu de |'eau encore
meilleur...). Dommage toutefois que ce
Tomb Raider Il ne soit pas un épisode véri-
tablement nouveau. En cédant a la facilite,
Eidos risque de décevoir les fans.
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Tomb Raider Il util

encore aneen metenrak),

Les véritables nouvelles
technologies profiteront ef
fait 2 Tomb Raider IV...
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EDITEUR : BLAM !
GENRE : AVENTURE
DISPONIBILITE : FIN 98

Ml Developpé par une boite peu connue du monde des jeux video,
Monkey Hero est un jeu d’aventure vu de haut a la Zelda mettant en
scéne un personnage de la mythologie chinoise. Vous étes donc un
petit singe armé d'un baton qui devra rétablir la paix sur trois
mondes élaboreés en vraie 3D. Le titre sera plutdt orienté vers |'arcade
que vers la simulation a la FFVII puisque les combats s'effectueront en
temps réel, Bien sir, il vous faudra aussi beaucoup de cervelle pour
résoudre les différentes énigmes liées aux donjons. En clair, Monkey
Hero sera le nouveau Zelda de la PlayStation (aprés Alundra) et sera
attendu au tournant par les fans de RPG.

EDITEUR : THQ
GENRE : ACTION/AVENTURE
DISPONIBILITE : FIN 98

M Ce titre mettant en scéne les adorables bambins éveillés de Rugrats,
une serie animée dont la qualité et le succés ont été récompensés cette
année par un Emmy Award est un jeu d'action/aventure assez clas-
sique & la troisieme personne (comme Tomb Raider, quoi). Développe
par N-Space pour THQ (aie !), ce petit jeu au design vraiment original
s'adresse principalement aux jeunes joueurs et proposera Lne ving-
taine de niveaux inspirés évidemment des épisodes de la série. Les
graphismes sont fideles a 'esprit de I'animé, I'humour est au rendez-vous,
reste a savoir maintenant si |'aventure proposera quelque chose de
vraiment nouveau.

\

B2 B B

{

oIVl
RO



Uy

i1/E il | Vv [HIk ) o oo

S
oG

L 84000 AVIGNON
- DUVERTURE EN ADUT 95

Tel 04 90 87 00 77

IO 0P TS NOUVEAUTES | B e

Tel 04 67 11 08 50

’ ' T e e A R WARTEA BOBIGNY
- [IGNON BEZIERS BOBIGNY BOURGES PARIS POINTE-R-PITRE ) 55000 BOBIGNY
e === TT— TES— ¥’

WHRTEA BOURGES

9 rue Mirebeau

18000 BOURGES
OUVERTURE EN ADUT 50

WIMEA BORDEAUX

C.Cial Rive Droite

33310 LORMONT

Tél 05 56 38 31 18

WIRRTEA CANNES
141 rue d'Antibes
06400 CANNES
Tél: 04 93 38 01 13

WA COMPIEGNE
10 rue des Bonnetiers
60200 COMPIEGNE
Tél 03 44 38 06 40

WA FREJUS
C.Cial Continent
83480 PUGET/ARGEN
Tel 04 94 81 55 05

WA LA ROCHELLE
59 Quai Valin

17000 LA ROCHELLE
Tél 05 46 34 74 80

WIEINEA LEVALLOIS
19 rue du Président W
92300 LEVALLOIS

Tel 01 47 37 07 88

WIRITA MONTIGNY
C.Cial Continent
95370 MONTIGNY-
LES-CORMEILLES
Tél 01 39 97 16 98

WA NICE EST
C.Cial Carrefour TNL
06000 NICE

Tél 04 93 55 49 03

WA NICE QUEST
C.Cial Carrefour Lingos
Route Nationale 202
06200 NICE

Tél 04932988 77

—==\ WA PARIS

\ g\ 771 av. Victor Hugo
MU 75116 PARIS Mo vt
OUVERTURE EN SEPT 98 Te.f 01 4? 55 18 ?8

AT hu WA POINTE-A-PI
fluupL 11 rue Gambetta
ouverTuRg M aout 58 97710 POINTE-A-PITR

WA RENNES
3 rue St Melaine
35000 RENNES

v Tel 02 99 38 69 02

\ ’ WERTWA ST-NAZAIRE
62 av. de la Républiqu
44600 ST NAZAIRE
Tél 02 40 66 55 89

WA TOULOUSE
C.Cial St-Georges
31000 TOULOUSE
Tél: 05 61210354

S 2 i)
D\ Sanon __:{% 3
T e,

HRCASIN

VIRTUA®

DEVELOPPEMENT

141 rue d'Antibes

16400 CANNES
ppefez le

* 19338 01 13

UNE CHAINE DE PROS INCONTOURNABLE




EDITELR : EIDOS
GENRE : AVENTURE
DISPONIBILITE : FIN 98

Elestiequipe francaise (Fua nfic Dreams, découverte par
RlagSfation Mag, qui développe ce soft d'aventure particulier
tju’'est Omikron. La version PlgyStation n’est malheureusement
pas frés avancée, mais son potentiel est indéniable.

£ o

W Toutes les photos de cette page sont issues
de la version PC, et nous n'avons pu voir
tourner que le modele du personnage pour la
version PlayStation. Cela dit, nous sommes en
presence d'un projet ambitieux qui bénéficie
d'une recherche graphique poussee et d'idées
intéressantes. Entré dans un univers paralléle
au sein de la ville d'Omikron, vous devrez
prendre possession d'un de ses habitants, afin
de poursuivre un prince-démon du nom
d'Astorath qui collectionne les dmes sans
accord préalable... L'univers futuriste en 3D
temps reel veut proposer une liberté de mou-

vement inégalée ol se wméleront phases
d'aventure, de combats, de courses, avec une ' -
ambiance travaillée et un monde homogeéne ol G

de nombreux personnages vaquent a leurs
occupations. Pour |a premiere fois, les visages _ +
des protagonistes sont motion capturés, et g _"!
lorsque vous mourez, vous vous réincarnez

v

°
L}
carnation
simplement dans la peau du demier person- | g ! AL : -
nage que vous avez touché ! Les possibilités = 5 l
offertes semblent donc particuliérement mal pdr a

mirobolantes, mais il reste a savoir si la version .
PlayStation, a son niveau, bénéficiera d'une '
realisation aussi soignée que sa grande sceur ( UCh .
suy PC (photos version PC).
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EDITEUR : KONAMI
GENRE : ACTION/RPG
DISPONIBILITE : MARS 99

MINTENDOS*

Tout le monde parlait d’Hybrid HeFven comme d’'un Metal Gear sur Né4,
alors qu’en fait plus le jeu se dévejoppe ef plus il s'en éloigne.

A quoi s'attendre dans ce cas ? __.
+ B

B Présenté en vidéo par Konami sur son
gigantesque stand rempli de hits, Hybrid Heaven
ne depareille point avec sa motion capture de
quallte sur Néx. Le scénario du jeu se veut dans
I'air du temps avec son lot de catastrophes
naturelles. Le gouvernement américain a encore
une fois voulu jouer avec la nature et a imaginé
une race de super soldats dans sa station
spatiale. Une fois les créatures de la mort créées
et poussées jusqu’'a maturité, |'idée était de les
ramener sur Terre sous haute surveillance. Mais
yous connaissez les aléas et autres caprices du
matos ; c'est toujours meilleur de se planter
au moment oll I'humanité n'en a pas besoin.
Voila donc la navette partie pour s'écraser
en plein milieu des Etats-Unis avec a son
bord une cargaison de monstres féroces et
terriblement puissants. Pour les arréter,
une seule solution : envoyer un groupe d'inter-
vention spécialisé. Vous incarnez cette équipe
d'intervention avec brio et évoluerez dans de
gigantesques espaces en 3D & la maniére d'un
classique action-RPG. L' intrigue se déroule en
deux parties : la premiére vous lance dans &
I’exploration des divers lieux et la seconde dans semble étre d’or
un mode combat qui vous propose des menus
d'action que vous sélectionnez avant de voir
le résultat en 3D & |'écran. Au niveau de la .

réalisation, Hybrid Heaven posséede beaucoup e T ]r”.] l- l'r \_r(r"'
de qualités. La premiére d’entre elles est une
realisation d'un niveau assez élevé avec des
graphismes fins et colorés. La séquence de e r( | l n“‘r‘f OTY NI
démonstration qui était présentée dans le - Lo - e
métro de New York par exemple mettait en
avant des graphismes détaillés et d'un réalisme . y: I Nk [
criant. L'animation (ou du moins ce que nous - pds e < .(I
avons pu en voir) n'était pas non plus en reste, -
et les divers personnages du jeu étaient fluides T ‘j 4
et réalistes au possible, grace a, je le répete, (Jedr ‘k I “: p
une motion capture d'une qualité incroyable. :
Possédant en outre un scénario intéressant qui - . - - — -
évolue tout au long du jeu et une intrigue & : ' ® o " | .,H

extra-terrestre.

4.1

passionnante sur fond de scandale politique, r ey 2B o 8 i .-

Hybrid Heaven promet d'étre |'un des gros R : H > &
titres de la Nintendo 64 lors de sa sortie prévue ; '

pour le mois de mars i1999. Attendrez-vous
jusque-la ?

"
L

. . =
Tl

~Une porte qui semble réticente @ I'ouverture. e
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. W Pour ceux quj auraient manqué une étape

| (nous avons parlé de L'Exode d’Abe dans notre
- précédent numéro), voici le topo. Cette suite
commence directement la ol la premiéere quéte
prend fin. Abe se trouve aux c6tés du shaman

" Mudokon en train de célébrer son succes.
~ Si cette scene cinématique est de toute beaute,

ce qui suit I'est davantage encore. Dans |'eu-
phorie, Abe chute du piédestal sur lequel il
parade fierement et, une fois dans les vapes,
voit ses ancétres lui adresser la parole. Ces der-

| niers lui demandent instamment de se rendre

dans une nouvelle RuptureFarm tenue par les
Glukkons, Cette usine fabrique un breuvage
special constitué d'une part de larmes de
. Mudokons mais aussi d'os broyés de Mudokons
décédés puis déterrés. Glauque ! «Cette
"exode” nous a certes permis d'exploiter un
scénario  inedit, précise Lorme Lanning
d'0ddworld Inhabitants, mais encore de ren-
forcer la personnalité d'Abe et de ses congé-
| néres.» Reésultat : Abe dirige plusieurs
Mudokons a la fois. Il peut leur assener des
coups de poings, s'excuser, s'il a fait une
bétise, en leur tapant sur |'épaule et péter -
oui, oui ! - de sorte a laisser échapper un gaz
| aussi malodorant qu'explosif | «En outre, non
seulement Abe dispose des pouvoirs acquis
lors de la premiére aventure mais il aura la
possibilité d'en maitriser de nouveaux en pro-
gressant. Avec le temps, il pourra ainsi possée-
der un Scrab, un Slig voire un Glukkon I»
Graphiguement, de nouveaux lieux ont été
modeélisés, plus soignés, plus baroques que pré-
cedemment. En clair : ¢a tue ! Jeu de plates-
formes a enigmes bourré de rebondissements et
de vraies - 'insiste - nouveautés, L'Exode d'Abe
plaira sans conteste aux fans de la bestiole.
Peut-étre parviendra-t-il également a
convaincre les joueurs qui n'avaient pas encore
accroche tant, dans cette suite, I'originalité et
I'humour sont au rendez-vous. «Abe 2 n'est
pourtant qu'un petit avant-goiit de ce que nous
préparons comme titres pour les futures consoles
de jeux telles que la Dreamcast de Sega, confie
Lorne. Lorsque, dans un an et demi, vous verrez
Munch's Oddysee, vous tomberez des nues !»
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EDITEUR : GT INTERACTIVE
GENRE : AVENTURE
DISPONIBILITE :
OCTOBRE 98

Il peigifeifiblirps b avec la bouche, rit vert, court, saute, se fait

Paeelliefer tout cru par les Sli_gs et les Glukkons... Oui, c'est bien

/.

d’Abe, digne sauveur de

I'univers, dont il s'agit.
Il est de retour !




| EDITEUR : INTERPLAY
| GENRE : AVENTURE/ACTION
DISPONIBILITE : NOEL 98

PlayStation

On vous en a déja parlé, c'est le projef le plus
ambitieux du pére Perry. Bourré de nouvelles
technologies, d'idée intéressantes ef de surprises,
Messiah est tellement enthousiasmant que Wild 9 en a
pris un retard considérable...

B Pour ce qui est du scénario, Messiah n'a rien
de révolutionnaire, bien au contraire : on
§ reprend le théme éculé de la bataille entre le
} Mal et le Bien, une apocalypse qui se fait de
| plus en plus pressante, un messie chargé de
sauver le monde, et c'est parti. En revanche,
pour ce qui est du concept et de la technique,
c'est une autre paire de manches. Dans le rdle
de Bob, angelot pour le moins haissable, il
vous faudra préparer le terrain pour éviter que
les démons de ['enfer ne prennent trop
d’avance dans la réalisation de |'Armaggedon.
Nous n'avons pas pu voir la version PlayStation
tourner, mais la démo PC montrait déja les
possibilités d'un concept décidément a la
mode : celui de la possession/réincarnation.
Dans Messiah, le chérubin peut s'emparer du
corps de n'importe qui et en faire ce que bon
lui semble pour progresser dans I'aventure.
Par exemple, si un barrage de police vous
empéche de passer, possédez un flic discrete-
ment et vous pourrez continuer. Cela ouvre des
possibilités plus qu'intéressantes, mais il
convient de faire tout de méme attention, car
les personnages possédés se souviennent de
leur mésaventure, et I'lA leur permet de chan-
ger la situation du jeu : par exemple, ce méme
flic pourra dés que vous aurez le dos tourné,
alerter ses comperes et vous placer dans une
situation indélicate. Que faire ? L'empécher de
vous suivre par exemple, en lui brisant les
jambes... Au sein d'un corps, vous ne risquez
rien, c’est celui-ci qui prendra les dommages
pour vous. Et vous avez beau lutter pour que le
Bien triomphe, toutes les méthodes sont
bonnes et |e sacrifice en particulier | Messiah est
la porte ouverte a des délires imaginatifs insoup-
connables, voire sadiques, puisqu’aucune res-
triction n'est prévue. Reste a voir si les 4
environnements divisés en s niveaux, offriront
un challenge suffisamment renouvelé.




B Dans Silent Hill, vous étes dans la peau
d’'un brave pere de famille tout ce qu'il y a de
plus classique qui part en balade avec sa
petite fille. Malheureusement, il a un accident
de voiture qui le plonge dans |'inconscience.
Et lorsqu’il se réveille, que découvre le héros
de cette histoire ? Que sa fille a disparu, bien
évidemment, en méme temps que la popula-
tion de Silent Hill, cette ville bizarre ol a eu
lieu son accident. Tres vite, notre bon pére de
famille se demande s'il navigue dans le
monde réel ou dans un monde étrange qui
oscillerait entre une dimension paralléle et la
notre, des événements de plus en plus sur-
prenants survenant au fur et a mesure qu'il
progresse. Le but du jeu sera bien évidem-
ment de découvrir le pourquoi du comment
de tous ces événements et de sortir de ce
patelin aux habitants étranges ou agressifs
fout droit issus d'un bon vieux roman de
Stephen King.

FLIPPE TOTALE
ET JEUX DE LUMIERE

Les diverses actions des joueurs dans le
monde réel auront des répercussions dans la
seconde zone, le «dreamlike world». De cette
fagon, il sera possible de résoudre de
nombreuses énigmes. Mais il faudra aussi se
creuser les meéninges. Car contrairement & un
Resident Evil, I'action dans Silent Hill est
beaucoup moins dirigée, et le personnage
evolue dans des décors en 3D temps réel, ce
qui lui procure une liberté de mouvement
assez grande. Autant vous le dire tout de

spreskeffefiResident Evil, nombregux sont les éditeurs qui voudraient

\_

EDITEUR : KONAMI
GENRE : AVENTUREHORREUR
DISPONIBILITE :

DATE NON ANNONCEE

“f fu

—

produire des jeux avec autant de retombées
et de ventes potentielles. Konami se lance

N T donc dans I'aventure-horreur,

avec semble-til pas mal de succes.

Le hérj_ a I'air un peu
paumé,; non ?

Les scénes cinématiques sont
d’une grande qualité.

suite : la réalisation de ce jeu semble fantas-
tique et c'est avec une fluidité rarement
atteinte que le héros se déplace dans des
environnements citadins trés complexes
graphiquement. Les scénes cinématiques ne

sont pas en reste et représentent certaine-
ment le meilleur travail de Konami dans ce
domaine. Un jeu qu'on attend avec
impatience et qui aura été |'une des bonnes
surprises de cet E3.
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EDITEUR : REFLECTIONS
GENRE : COURSE
DISPONIBILITE : NON ANNONCEE

GENRE : COURSE DE
SURF FUTURISTE

B Driver sera le prochain soft de I'équipe de Destruction Derby,
Reflections, désolidarisée de Psygnosis. Courses poursuites
et illegalité sur fond de disco sont au programme pour ce
qui pourrait devenir le titre référence en matiére de dyna-
mique des vehicules. L'équipe a recréé le plus fidelement
possible de grandes villes américaines comme Miami ou
Los Angeles. Dans la peau d'un coursier mafieux, vous
allez devoir transporter, au cours de plusieurs missions,
des chargements divers, avec les flics aux fesses. Les autres
citoyens respecteront feux, limitations, etc. mais la liberte
sera pour vous le seul mot d'ordre !

3/3 335
2:31.02

B Streak est encore un de ces jeux étranges s'adressant
aux joueurs américains : vous faites partie d'une bande
de punks passionnés de surf a réaction nucléaire qui pas-
sent le plus clair de leur temps a s'affronter dans diverses
courses. Pour I'instant, les graphismes sont assez pixelli-
sés et les couleurs ternes. Les circuits sont variés et on
passe facilement du chateau hanté aux canaux de Venise.
De plus, il sera possible de jouer & deux via un écran
splitté vertical pour plus de fun. Streak est donc un titre
sans prétention qui saura trouver son public en temps
voulu, c’est-a-dire vers la fin de |'année.
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MARTIGNY
Avenve de la Gare 37
027.723.36.37

MONTELIMAR

116, rue Pierre Julien
04.75.01.75.82

LORIENT

9, rue du Blavet
02.97.21.69.73

SALLANCHES

90, rue dv Commerce
04.50.58.49.11

MORGES

Rue des Fosses 4
021.801.77.88

D O M

VANNES

4, rue des Vierges
02.97.42.60.60

MONTARGIS

3, rve de la Pécherie
(voir minitel)

LENS

11, rue de la Gare
03.21.28.45.45

BARENTIN
Galerie Carrefour
€/Cial du Mesnil Roux
02.35.19.36.46

FIRMINY

32, rue Jean Jaurés
04.77.56.00.08

SALLANCHES CENTER
SALON DE PROVENCE
SARREGUEMINES

ST ETIENNE

ST NAZAIRE
STRASBOURG

TARBES

TARNOS

THIONVILLE

THONON les BAINS
TROYES

VALENCE
VALENCIENNES CENTER
VANNES CENTER
VOIRON €Corner

3 1 04.50.58.49.11
: 04,90.56.61.21
: 03.87.02.96.00
51 1 04.77.41.84.79
51+ 02.40.22.60.15
: 03.88.22.54.81
51 : 05.62.44.92.92
: 05.59.64.18.66
: 03.82.563.51.11
: 04.50.71.68.02
: 03.25.73.11.28

DUNKERQUE CENTER Tél : 03.28.66.73.73
FECAMP Tél : 02,35.29.80.00
FIRMINY Tél : 04.77.56.00.08
FONTAINEBLEAU Tél : 01.60.72.80.56
FREJUS Tél : 04.94.53.64.18
GRENOBLE Tél : 04.76.47.14.25
HAGUENAU Tél : 03.88.73.53.59
LA ROCHELLE Tél : 05.46.41,29.01
LA VARENNE St HILAIRE Tél : 01.41.81.03.17
LE HAVRE CENTER Tél : 02.35.19.36.46
LE PUY en VELAY Tél : 04.71.09.37.17
LENS CENTER Tél : 03.21.28.45.45
LES LILAS Tél : 01.43.63.05.37
LILLE Tél : 03.20.51.44.75
LORIENT CENTER Tél .21.69.73
LYON Tél : 04.78.60.33.60
MACON Tél : 03.85.40.91.74
MARSEILLE Tél : 04.91.78.96.75
MEAUX Tél : 01.60,25.11.56
MELUN Tél : 01.64.37.41.98
METZ Tél : 03.87.36.33.33
MONT de MARSAN CENTER Tél: 05.58.06.38.51
MONTARGIS (consulter le minitel)
MONTAUBAN Tél : 05.63.66.57.33
MONTELIMAR Tél : 04.75.01.75.82
MONTLUGON Tél ; 04.70.05.94.82
MONTPELLIER Tél : 04.67.60.42.57
MORLAIX Tél : 02.98.46.11.46
MOULINS Tél : 04.70.34.09.95
NARBONNE Tél : 04.68.32.07.60
NIMES Tél : 04.66.21.81.33
NIORT Tél : 05.49.77.05.13
ORLEANS 2.38.77.98.30
PARIS CENTER ilter le minitel)
PAU CENTER

QUIMPER CENTER

REIMS » 03. 26 77.96. f6
RENNES : 02.998.31.11.26
RODEZ Tél : 05.65.68.94.58

ABBEVILLE Tél : 03.22.24.80.80
AGEN Tél : 05.53.87.92.52
AlX en PROVENCE Tél : 04.42.93.60.10

ALBI Tél : 05.63.49.94.40

AMIENS CENTER Tel

ANGERS CENTER Tél

ANGLET CENTER Tél

ANGOULEME Tél : v
ANNECY Tél: 04. 50 51.44.98
ANNEMASSE Tél : 04.50.87.16.75
ARLES Tél : 04.90.96.84.81
ARRAS Tél : 03.21.23.45.25
AUBERVILLIERS Tél : 01.43.52.70.23
AUXERRE Tél : 03.86.52.22.21
AVIGNON Tél : 04.90.82.22.61
BARENTIN CENTER Tél : 02.35.19.36.46
BESANGON Tél : 03.81.81.67.09
BEZIERS Tél : 04.67.28.03.91
BLOIS Tél : 02.54.78.97.38
BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29
BOULOGNE sur MER CENTERTE| : 03.21.30.20.95
BOURG-EN-BRESSE Tél: 04.74.22.71.74
BREST CENTER Tél : 02.98.46.11.48
BRIGNOLES Tél : 04.94.72.05.45
BRIVE Tél : 05.55.17.92. 30
CAMBRAI CENTER Tél : 03.27.78.7
CHALON S/SAONE Tél : 03.85.42.88. SB
CHAMBERY Tél : 04.79.60.03.81
CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19
CHATELLERAULT Tél : 05. 49 21.80. 76
CHATEAU-GONTHIER Cormer T¢
CHOLET
CLERMONT-FERRAND
COGNAC
CREIL CENTER
DIEPPE
DIJON
DRAGUIGNAN

FRIBOURG Tél : 026.322.82.52
GENEVE - CHARMILLES Tél : 022.940.03.40
GENEVE - PLAINPALAIS Tél : 022.800.30.50
GENEVE - EAUX-VIVES Tél : 022.700.83.83
GENEVE - MEYRIN Tél : 022.980.07.80
LAUSANNE Tél : 021.329.04.14
MARTIGNY Tél : 027.723.36.37
MORGES Tél : 021.801.77.88
SIGNY Tél : 022.363.03.09
SION Tél : 027.323.83.55
VEVEY Tél : 021,923.81.23
YVERDON LES BAINS Tél : 024.426.58.00
HOUl IIGHEICI’IONB DES PARTENAIRES

UVERTURE DE MAGASINS EN SUI!SI
com.ur l:-y—..d owemias 079.212.08.80

t 41 46.08. 01
: 04.73.28.83.37

FORT de France Tél : 05.96.63.12.13
POINTE & PITRE Tél : 05.90.93.20.69
St DENIS de la REUNION Tél : 02.62.41.98.24

: 02 35 84.63. 90
: 03.80.58.95.94
: 04.94.50.89.50




DUAL PACK
(offre limitée)
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CONSOLE PLAYSTATION

+ 1 MANETTE viBrANTE DRI SROEK .,
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GRAN TURISMO

P Ansiog Controlier
= Compatible

THE APAL DRIVING &%

-] Fih Un mode de jeu révolutionnaire, proche du jeu
- d'aventures... On y ochéte des voitures, on las

- prépare pour les courses ef on les revend. Prés de
- 300 voitures disponibles. De vérilobles sensafions

de pilotoges gréice & ln «DUAL SHOCK»

DES CENTAINES
DE CADEAUX A GAGNER
sur 3615 code AAAGAMES*®
Vous y trouverez aussi les solutions complétes

sur vos jeux Playstation et Nintendo ainsi que
des fonnes d'astuces de foutes sortes, *2,23¢rs/mn

JEU DISPONIBLE SUR PLAYSTATION, Néd4,

srophisme dis joweurs en Bit Map, modelisation des 10 stades, chongement de strategie
cours de match, . Lévénement sportif le plus prestigieux du monde:

1 tee-shirt ou 1 casquetie

OFFERTE™ I : j A
au 4000 premiers ' :
acheteurs : ) N

. 3015 TAAAGAMES Y

o e

K :
L (Nintendo) |GAME BOY POCKET
' 5 J Le Game Boy est de retour,

I
......J “f. _ 8 -
agner p e ‘ " - - e o ]
gag s, couy ': l‘? Q“ o ‘ P 1 plus petit, plus léger, plus net

ciaux foudroyants i ._
: iy \ | et surlout.. de toutes les
i /7 — A\ i couleurs

y\ FORSAKEN) /A

o GAME BOY CAMERA

NINTENDO™"

: o

Filmez en lemps

réel puis

sauvegardez

VvOS images,

retouchez les

et créez

% 3 VOS propres

E‘%‘ Py animations

Vil | GAME BOY (i personnalisées,
PRINTER s

Imprimez
vos images
sur vignettes
autocollantes

Découvrez enfin les joies du basket sur
N&4 avec ce fabuleus fitre

Fendez les airs @ bords de vaisseaux
T armes jusqu’aux dents se deplacants
By @ 3607 et pillez la planéte avant les
aulres, Modes 4 joveurs

= Des graphismes élonnants pour ce jeu
I 2 = en 3D dans la lignée de Marioéd

' SN S AN > (4
$| VOUS AVEZ EN PROJET L’OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO
DANS VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité avjourd’hui par plus de 100 magasins en France et en
Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur nofre enseigne, écrivez nous a :

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON
achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec voire prochain achat, voir les condifions dans chaque mogasin DOCK GAMES.
¢ ka Corse et |'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARGUES déposées

* Salon le stock des magasins, ['élat la vétusté, la qualité des jeux, cerlains sont payables en bon d'
Offre voloble dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les mogasins, en particulier pou



EDITEUR : ACCLAM
GENRE : COURSE |
DISPONIBILITE : DECEMBRE 98

B || était question de ralentir cette suite pour la Déja impressionnants dans le pfe-
| rendre plus jouable, c'est finalement l'inverse mier opus, les circuits se so e
qui a été retenu. C'est pourquoi toute une série élargis, creusés, pour encore g a ;%

d'amélioratipns du gameplay s_'est natl:trelle- mieux défier les lois de la gravité.
ment imposée pour permettre au joueur d'avan- !

cer sans la discontinuité des chocs incessants a ,
| chaque virage. o PROE !

PLUS VITE QUE
SON OMBRE

Pour ceux qui ont joué au premier opus, dif-
ficile d'imaginer une vitesse doublée... C'est
pourtant bel et bien prévu mais, pour le vendre

i possible, les circuits ont été congus avec pre-
caution. En tout, c'est donc 35 nouveaux
| tracks qui ont été modélisés, avec la possibi-
= lité de jouer en mode mirror. lls sont plus
o longs, plus larges, pour des courses plus
rapides. Le contrdle au stick analogique a été
I'une des priorités, pour offrir une tenue de
route plus précise des 16 vehicules. Des per-
| sonnages seront apparents, répartis en gangs
1| qui pourront éventuellement s'allier pour
| mieux vous contrer. La réaction des motos est
plus complexe, pour étre plus realiste, et de
nouveaux effets de lumiére s'ajouteront aux g
effets d'«environment mapping». Autrement
dit des reflets du décor apparaitront en temps
reel sur les carrosseries. Au chapitre des armes,
qui a, vous en conviendrez, son importance, les
primaires s'enrichissent d'une violence et d'ef-
fets spectaculaires, et la liste des armes secon-
daires s'est bien sir rallongée. Enfin, d'autres
deétails viennent clore cette liste déja impres-
sionnante, comme un rétroviseur et des
fenétres suivant les missiles a la trace jusqu’a
I'impact. Il sera possible de sauver ses
courses sur memory pack, et le mode multi-
joueurs sera révise pour offrir des arenes
mieux pensées et de nouveaux véhicules,
Une suite qui fera sans aucun doute parler
d'elle !




Les concurrents
étre plus dange
encore et s’allieront
parfois contre vous.

PR ""—r ‘Kr"r ™ I ‘B
SAVOIr-ramwre dae

PARIS-PLUTON
EN 35 ETAPES

Comme.ve




) wnrenvost EDITEUR : MIDWAY
* GENRE : COURSE DE BIG FOOT | ¢
DISPONIBILITE : SEP. 98

OFF ROAD

CHALLENGE -

M Pas de goudron, ni de routes d'ailleurs dans
cette adaptation de la bome d'arcade de Midway.
Ici, il s'agit de piloter des pick-up typiquement
ricains équipés de roues de 2 metres de haut sur
des pistes poussiéreuses, boueuses ou enneigées.
Midway n'a pas céde a la paresse pour cette ver-
sion salon» qui en plus des circuits d'origine
proposera trois autres tracés inédits, soit 6 au
total, un peu léger non ? Cependant, |'interac-
tion des suspensions de votre big foot avec
|'environnement cahoteux des circuits procure
des sensations de pilotage amusantes et le mode
1, joueurs se révéle comme a son habitude convi-
vial. Un jeu plus réussi que SF Rush 2 ce qui
n'était pas forcément difficile.

M race rime %
USY%S ba

EDITEUR : MIDWAY
GENRE : COURSE AUTOMOBILE
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 98

B Midway persiste dans la course irrea~
liste, un genre de moins en moins prise
aujourd’hui en Europe. Cette suite peu
attendue, de ce coté de |'Atlantique en
tout cas, proposera i2 traceés totalement
inédits traversant les grandes artéres
torturées de San Francisco, 10 nouvelles
voitures aux modéles de conduites fan-
taisistes et deux circuits spéciaux que les
émules de |'Homme qui Tombe a Pique
sauront apprécier. Les possesseurs de
N6y n'ont pas grand-chose a attendre
de ce titre qui ne brille que par sa
médiocrité et peuvent s'accroupir dans
un coin de leur chambre et verser une
larme sugant leur pouce de désespoir !




ITEUR : NINTENDO
NRE : LOURS'E
SPONIBILITE :

u)LTf!\()\ 98

Avec Cruis’n U.S.A., Nintendo avait décroché la palme du jeu le
plus pathétique de sa propre machine... Mais, apparemment

les américains aiment c? qui est laid, la suite débarquera donc
sous peu. Record a bo’rtrl

Ce qui ressort trés clairement du salon de I'E3,
tte année, c'est la position indélicate dans
guelle se trouve Nintendo. Par le passeé, I'édi-
Ur nous avait habitues a réaliser des jeux de

alité et uniquement a des hits mémorables...
ais les temps changent et, aujourd’hui, a coté
fun Zelda 64 extraordinaire, on trouve sous le
Bbel du géant nippon un titre aussi peu presti-
leux que Cruis'n the World. Ca craint.

AH, CES RICAINS !

C'est vrai, comment expliqueriez-vous que des ST

Wargods, WWF Machins et autres Cruis'n U.S.A. ':‘mm"..?“” §t
ssent un tel carton la-bas ? Le mauvais goilt ? S (T
our siir, Mais, du coup, on fournit aux intéressés
e qu'ils demandent, c'est bien la le travail des
fditeurs qui ne sont pas trop regardant sur l'inte-
de leurs productions. Alors Nintendo passerait
lu coté obscur de la force ? On ne sait pas trop.
oujours est-il, qu'a moi, on m'avait appris que
tils les bons jeux pouvaient prétendre a une
ite. Ah, non, je sais, ils veulent essayer de se rat-
aper en offrant 14 courses traversant les plus
randes capitales du monde (jeu : capitale de
Australie ?) ainsi que des véhicules plus variés.
3 grande nouveauté réside dans le fait de pou-
pir effectuer des figures avec sa caisse, genre
Buts perilleux, vrilles, deux roues, etc. De ce

lon en a vu, C'est... Mmm... Comment dire ? -

gs... particulier, justement. Certainement pas le !£ == c t

i qul relancera la machine chez nous, a la dif- j >

: A(laim

¥ .
grence du fabuleux Zelda, méme si Cruis'n the _ - et ’
forld est tout de méme bien moins laid et sac- =T

TUROK 2: SEEDS OF EVILE1998 Acciaim Entartainment, Inc. AR rights ressrved
TURDK: @ & © 1998, GBPC, a subsidiary of Gokden Books Family Entertainmant. All rights ra

by s 3
dé que son predécesseur.
Nl other characters herein and the distinct likenesses thereol are trademarks of Acclalm Comics
Al rights reserved. Marketed by Acclaim, Distributed by Acclaim Distribution, Inc.
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EDITEUR : NINTENDO I
GENRE : COURSE
DISPONIBILITE : FIN 98

SNES et son inoubliable mode 7,
Gros plan sur un titre qui tfrace...
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EDITELR : UBI SOFT
GENRE : COURSE DE 4 ROUES
DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 98

Vivid Image est un studio dont il vaudrait mieux refenir le nom.
Aprées avoir concu un moteur 3D d’'une excellente qualité,
S.C.ARS sera leur premier jeu
firant parti de cefte technologie :
rapide et beau, il risque de faire
des émules.

La-version N64 est
encore assez peu

avancée, mais
devrait étre aussi

B On leur devait déja Street Racer, Vivid Image
revient avec un nouveau titre de courses, qui pour-
rait faire parler de lui. Pour le moment finalisé seule-
ment sur PlayStation (la version Né4 vient a peine
d'étre commencée), S.C.A.R.S comporte tous les
ingrédients du succes, a commencer par une réalisa-
tion trés soignee. Les circuits sont vastes, bien pen-
ses et variés, et le moteur tourne vite, quel que soit le
nombre de concurrents a |'écran, avec des effets de
transparence et des eclairages temps réel de qualite.
Techniquement, on est dans le bon, et le gameplay
devrait suivre... :

ANIMAL RACING

Dans S.C.A.R.S, tout tourne autour du chiffreg: g
circuits, 9 armes, et g véhicules, tous inspirés de bétes
diverses comme le lion, la mante religieuse ou le
rhino. Tous ont leurs propres caractéristiques, que
vous pourrez changer grace a |'expérience au cours
du jeu : vitesse, accélération et adhérence. Chaque ~ .
circuit peut etre couru la nuit, le jour, a l'aube ou L ’ d b | xj a
encore en miroir, et les tracés complexes, a base de ()urms r‘lpl ts, m( t
raccourcis etl autr‘e}: pi[éges‘ sont pour une fois prri15 en e x . .
compte par les vehicules CPU, ceux-ci pouvant chan- :
ger de route aléatoirement ! Le modepmulti-joueurs mU|tl’J()umrs, C|rCU'ts travadl
devrait monter a 4 en simultane sur PlayStation, sans _
aucun ralentissement, ce qui reste le gros point fort

du jeu. S.CARS n'a rien de trés original, mais il SEEBA\ i f f [l diVL‘rws 5 ClaSSi LI

devrait coller une claque a ses concurrents directs. ! o
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OARDERS 3

B Malgré le succes des deux premiers Cool, Sony s'est séparé des services de Uep Systems pour
confier le développement de ce troisieme volet & un studio inconnu, Idol Minds. On continue avec

EDITEUR : SONY C.E.
GENRE :

SIMULATION DE SNOWBOARD
DISPONIBILITE : DEC. 98

les bonnes nouvelles ? S'il est encore un peu t6t pour juger de la jouabilité, il faut reconnaitre que
les évolutions graphiques sont flagrantes, le moteur 3D ayant été entiérement refait. Le potentiel
ludique quant & lui promet énormément : 36 pistes, 20 riders, 10 boards officiels, 6 modes de jeu
dont 3 inédits (slalom, boarder cross, slope style), 1 mode 2 joueurs en écran splitté ou en link, ona
connu plus radin. Brilons un cierge pour que les sensations soient enfin au rendez-vous !

EDITELR :
VIRGIN INTERACTIVE
GENRE :

SIMULATION DE FOOTBALL
DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 98

VI

SOCCER

| B Viva Soccer n'est pas sans rappeler le mode de jeu
cache de Coupe du Monde 98 d'EA Sports. En effet, la
principale originalité de cette énieme simulation de foot

est de vous faire remonter le temps afin que vous puissiez
participer aux 1l demniéres Coupes du Monde : de 1958

M jusqu’a 1998 | Ce qui, en terme de chiffre, nous donne
N 900 équipes et 16 000 joueurs ! Pas mal. Du coté de chez

Virgin, on nous promet pour la version finale une intelli-
gence artificielle et un jeu d’équipe révolutionnaires. Mais
pour le moment, il est encore difficile de se prononcer sur
le réel potentiel ludique de ce titre a la réalisation déja
prometteuse. Nous, on attend de voir...




EDITELR : EA SPORTS
GENRE : SMULATION
DE BOXE
DISPONIBILITE : AUTOMNE 98
Et une licence de plus pour EA Sports :
celle des figures emblématiques de la
boxe. Une simulation d'une
grande richesse mais aussi un
genre inédit sur PlayStation qui
devrait logiquement s'attirer les
faveurs d’'un public de
connaisseurs.

LR LR TR NEN TS VERTEE RIS | Une modélisation irréprochable.
d'intéresser un large public sur le vieux confi- 1

nent est signée, on s'en serait doute, EA Sports.
Pour une fois, I'éditeur ricain innove un peu en N
nous proposant une discipline peu et trés mal B
représentée sur cette console : la boxe. Pour la L \
petite histoire sachez que trois grands boxeurs = |
(Sugar Ray Leonard, Oscar De La Hoya et
Shane Mosley) et un arbitre de renommée mon-
diale (Mills Lane) ont participé étroitement a
I'élaboration de cette simulation qui s'annonce
d’'ores et déja extrémement realiste. Ces der-
niers ont tous été motion capturés et ont servi
de consultant pour toutes les données tech-
niques du jeu. Comme a son habitude, EA Sports
n'a pas fait les choses a moitie, ce titre proposera
en effet pas moins de 38 boxeurs du passé et du
présent (Jack La Motta, Muhammad Ali, Holy-
field, Lennox Lewis etc.), une palette assez vaste
de mouvements (une centaine d’animation par
personnage) sans oublier bien sir les bottes
secretes et les techniques de chaque boxeur ;
vous retrouverez par exemple : le terrible cro-
chet de De La Hoya ou encore le jeu de jambe de
Muhammad Ali. En outre, Knock Out Kings
permettra de participer a la plupart des cham-
pionnats (poids légers, poids moyens et poids
lourds) mais aussi d'organiser des combats au
frontiére du réel en faisant se rencontrer deux
boxeurs d'époques différentes. Une option que
les afficionados devraient apprécier. Comme
nous vous le disions plus haut, cette simulation g
va tres loin dans la vraisemblance, sur le ring ¢a L.

frappe fort, et lorsque les gants entrent en d prm“ere
contact avec les arcades sourciliéres, les cloisons il

nasales ou les pommettes de I'adversaire, le = T ite

résultat se voit immediatement sur le visage. La . Vr(l le
motion capture est également d'un niveau
exceptionnel avec des gestes d'un naturel et
d’un reéalisme saisissant, enfin graphiquement
les développeurs ont vraiment assuré, on recon-
nait sans difficulté les stars intemationales de la
boxe. Par contre nous n'avons pu vérifier s'il

L ] L]
simulation de
o s corte o = 1 boxe sur

était possible de créer un boxeur et de I'entrai- i T ; 2

ner. Si la maniabilité est a lahauteur de la tech- : ' b )
nique nous devrions étre comblés. E"— Playlbtatl()n

=
o5

a7



Koei, aprés avoir Bl MACHINE..........................

suivi de prés

| /-—.\
I TXT le marché du PC,
s'attaque de facon
plus franche
au monde de la

console en géneéral

remier jeu de Koei pour la
Nintendo 64, Win Back .
est un jeu d'action dans la et de la Nintendo 64
lignée des GoldenEye, avec
toutefois une action plus
simple. Tout en 3D temps
réel, il vous place dans la
peau d'un membre d’un
commando le S.C.A.T. (Strategie
Covert Action Team), chargé de
faire le ménage dans une base
tombée aux mains de terroristes.
L'originalité est encore au rendez-
vous ! Mais on ne fera pas la fine
bouche tant les jeux Nintendo 64
sont rares. Yous étes seul contre
une légion de terroristes armés
jusqu'aux dents. Votre seule chance
de vous en tirer consiste, un peu
comme dans Metal Gear Solid,
a vous faire oublier et a vous
glisser furtivement. Ainsi, si I'on
pénétre silencieusement dans une
piéce, les adversaires qui s'y trouvent
vont étre surpris. lls n'auront pas
leurs armes en main et seront
paralysés par la surprise pendant
quelques dixiémes de secondes,
vous donnant une chance de les
liquider. Par contre, si vous entrez
en courant, vos adversaires auront
entendu le bruit de vos pas et vous
attendront de pied ferme.

en particulier.

Le scénario varie suivant le temps
que met le joueur pour progresser.
De ce fait, il ne faudra pas trainer
car tout se déroule en temps réel.
Les ennemis sont plus intelligents

- i o W ?&*?*‘

que dans la moyenne des jeux o7 dulbr et » '.:-.:..c:l:o.v‘_li
vidéo : ils s'abritent derriére les e Tt B
eélements du décor, se dirigent . Ny
rapidement vers les sources S -:
sonores et ouvrent le feu dés o ..
qu'ils s'apercoivent de votre pré- =
sence. Autant dire que le réalisme -
devrait étre total. Ces derniers A

seront armes de lance-flammes,
lance-roquettes et autres armes
amusantes. Qu’a cela ne tienne
puisque le joueur lui aussi pourra,
on s’en doute, récupérer tout un
arsenal. Classique dans le fond,
Win Back pourrait bien surprendre
dans sa réalisation, si tant est que
Koei parvienne a maitriser une
machine difficile a programmer.

i



Une
nouvelle motion capture

Coté animation, Win Back utilise la N64 pour nous proposer quelque chose de détaillé et de fluide.
Le systeme AMS (Active Motion System) permet de traduire de fagon vraisemblable les
animations des protagonistes. Le personnage principal que vous dirigez a I'aide du 3D Stick dis-
pose ainsi de quatre cent cinquante animations intermédiaires. Par exemple, vous n'avez plus de
balles dans votre flingue, et il est temps de le recharger.




Lorsque Gunnm

~ = B R S AOUT AU JAPON
PlayStation

débarque en jeu

R
Jan on vidéo cest un

événement. Oeuvre
majeure des

ishiro Yukito est un génie.
C’est comme cela, et il n’y
pas a tortiller ou a ergoter,
c’est un fait. Ce manga-ka
est, en effet, du méme ton-
neau (ou plutét du méme
pinceau) que les Otomo
(Akira), Minagawa (Striker)
ou Masamune (Apple Seed,
Ghost in the Shell). Banpresto,
qui pour le moment ne nous a pas
habitués a des jeux transcendants,
a adapté le chef-d’ceuvre de Yukito,
Gunnm, en jeu vidéo. Résultat :
la version PlayStation de Gunnm
s'annonce aussi excitante et réus-
sie que le manga ! Plutét que de
reprendre une adaptation a la
Ghost in the Shell, qui bien que
se passant dans l'univers du
mangalanimé, dispose d'une marge
de manceuvre et d’interprétation
assez importante, Banpresto a
réussi a proposer une aventure
qui se déroule dans le monde si
particulier de Yukito, sans suivre
a la trace les pages du manga. Gra-
phiquement, la qualité du jeu est
excellente. On retrouve parfaite-
ment Gally et les principaux
acteurs, du doc Ito a Hugo en pas-
sant par les robots-policiers de la
Factory.

Gunnm se présente sous la forme
d’un jeu d’aventure. Yous incar-
nez Gally et allez la guider tout
au long du jeu dans ses activités
de Hunter Warrior puis d’agent
Tuned. Pour comprendre le scé-
nario et vos missions, vous devrez
discuter avec toutes les personnes,
robots ou cyborgs qui peuplent la
Kuzu Tetsu Matchi : la décharge
de fer. Il vous faudra écouter aussi
certaines discussions pour décou-
vrir les dessous des affaires mys-
térieuses qul se trament dans la
décharge, ainsi que le role de Zalem
dont I'ombre plane en perma-
nence sur la ville. A coté de cette
partie aventure, Gunnm comprend
aussi des séquences de combat
grace a un mode battle. Pourquoi
combattre ? Tout d’abord, parce
que trés souvent, vous n’avez pas
le choix : vos adversaires vous tom-
bent dessus. D’autre part, en tant
que Hunter Warrior, c’est-a-dire
chasseur de tétes pour la Factory-33,
chaque crapule éliminée vous rap-

mangas, 'oeuvre
de Kishiro Yukito
deviendra-t-elle un
hit PlayStation ?

porte des chips, la monnaie locale.
Avec ces chips vous allez pouvoir
vous faire «tuner», en up-datant
votre corps de cyborg. Vous pour-
rez faire I'acquisition d’un corps
différent, d’attaques Plasma, d’'un
gros flingue... Comme dans tout
bon jeu qui se respecte, Gunnm
PlayStation contient son lot de
boss, genre baléze, et tout ce petit
arsenal risque de servir rapide-
ment. On attend beaucoup de
cette adaptation, espérons juste
que Banpresto saura ne pas nous
décevoir, ce qui n'est pas gagné.
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Gunnm laisse une place majeure au combat. Grace au
bouton Select, il est possible de passer en mode baston
a tout moment, dés que I'ennemi surgit a I'écran. L'ins-
cription apparait alors en haut a droite de I'écran. L'ennemi

e — 1 que vous engagez, est entouré au sol d'un cercle de cou-
! ? ‘y I. 71} - : : | I?.l.!r. Une iau!;e affiche au has*: de I'écra‘n I'r:'etat de sa vita-
lité. Gally fait feu de tout hois : elle distribue coups de
; pied, de poings, dispose d'un systeme de garde et de
combos. Le bouton de garde, s'il est presseé au bon moment,
vous permet de repousser |'attaque de I'adversaire. Et on
peut contre-attaquer avec une combo. Plus loin dans le
jeu, on trouve méme des scénes de combats en motor-
ball ou de tirs en 3D. Pour les «maps», c'est-a-dire la
création des circuits de F-Zero 64, c’est le Team Star Fox
qui a été mis a contribution. Le tout, bien évidement, sous
I'eil vigilant de Maitre Miyamoto himself !

Un chef-d’oeuvre
converti sur PlayStation

Bk o =F
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NINTENDOS*

La série légendaire
des Castlevania est

en passe de s'enrichir

impressionnant de
ses titres. L'apparition
de la 3D apporte
vraiment une nouvelle

dimension.

'arrivée de Castlevania
sur Né4 est attendue par
les fans de la série avec
impatience. Une des
grandes nouveautés preé-
sentes dans ce titre est la
gestion du jour et de la
nuit. Cela se ressent au

niveau de la luminosité, L X
bien sdr, mais I'heure influe aussi ; ¥ "‘;
sur le comportement des monstres

qui sont évidemment plus faibles - T WY
en période diurne. La nuit, en &"‘
revanche, leurs pouvoirs attei- b 4,
gnent le summum et des ennemis

comme les vampires constituent

de redoutables adversaires lorsque

la Lune affiche haut son sourire

dans une nuit étoilée... En ce qui .

concerne les personnages dispo-
nibles, quatre protagonistes trés
différents sont ici présents. Le pre-
mier est Schneider Belmont qui
ne se sépare pas du fouet légen-
daire de la famille. Vous avez
ensuite Cornell Reinhardt qui pré-
fére le combat a mains nues mais

posséde la capacité de se trans- ' @ STATUS BAD

former en loup-garou (!). D'appa- o
rence plus fréle, la jeune - N gy —
Carrie Eastfield (12 ans) semble GOLD o s 380
promise a un sombre destin dans b
les couloirs du chateau. Elle détient ]

pourtant des pouvoirs magiques )
redoutables. Reste enfin Kola qui
se repose tout simplement sur sa
force titanesque... et son insépa-
rable tronconneuse. Les armes
peuvent servir a autre chose qu'a
tuer des monstres ou exploser des
objets pour récupérer des items.
Ainsi, par exemple, Belmont peut
s'accrocher a un élément du décor
avec son fouet pour passer
au-dessus d'une fosse. Un titre a
I'atmosphére oppressante dont
on a hite d'affronter les dangers...

(174



SIE

s
a . ‘g, \‘3"“! .‘ & STATUS cooD .
;'ﬁ!*h“;?‘u? I C ST Y “‘E,,l
Rk (6 & 2L '-”i.
L, A ‘.

Le plus impressionnant’
des Castlevania
arrive sur N64

O QTATUS m—d'L '.a.\ i3
"' otp es;;g,,,f |

Ct STATUS GOOD N
Hoaaaaaa—

S —— ¢ |t
GOLD 65539 00




O

oo @ |

A
020 (FH1 AR2HA 265

prés le succés de
Monster Farm de Tecmo,
I’été dernier au Japon,
c’est au tour de Jaleco de
se lancer dans un nou-
veau genre qui a la cote
au Japon depuis le succés
de Pocket Monster, a
savoir les «breed games»
ou jeux d'élevage. Le principe de
Dragon Seeds est simple : élever
et faire combattre vos dragons
contre d'autres dragons, contrd-
lés par la console ou bien par des
amis si vous jouez a deux simul-
tanément. Le scénario vous place
dans le monde de Seila oti les com-
bats de dragons sont monnaie cou-
rante, un peu comme le football
chez nous. Les éleveurs de dra-
gons sont donc des personnes
d’'importance qui peuvent gagner
gros a condition d'élever des cham-
pions. Le jeu se déroule en deux
étapes. La premiére est une phase
d'élevage qui consiste a éduquer
et a entrainer votre dragon. Mais
la grande nouveauté est de
proposer un systéme nommeé
Memory Card Battler qui

de créer une infinité de dragons
différents, grice aux sauvegardes
d'autres jeux. En effet, vous com-
mencez en introduisant une
Memory Card contenant d'autres
sauvegardes, et Dragon Seeds les
interprétera pour créer en consé-
quence un dragon. Bien sir, on
peut ainsi faire des duels passion-
nés entre amis pour savoir qui a
la Memory Card la plus baléze
comme au bon vieux temps des
combats avec les machines qui
lisaient les code barres. Trés
japonais dans son esprit, le soft
propose des combats style RPG
ot I'on anticipe les actions avant
de les voir se dérouler passive-
ment, Etrange et nouveau.

Sacrifiant a la

= r g = SN PR D L W N ¥ W AOUT AU JAPON
mode des o

PlayStation

Tamagotchis et
Pocket Monsters,
Dragon Seeds
posséde un
générateur de
monstres par voie
de Memory Card.
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SOKAICI
3 CD d'ennui. Méme le pére :
“ef ‘e as remis,
pourtant, ¢’ s faute
d'avoir insisté ! Incontesta-
l 4

Ce mois-ci, I'actualité japonaise est en petite
forme, pour les amateurs d’'import c’est méme
carrément la famine. Trois titres PlayStation
dont une déception de taille qui aura au moins
THUNDER FORCE Y le mérite de démontrer qu'une renommee

' L'un des meilleurs shoot de la : : : 5 =
galaxie enfin sur PlayStation. aU]OUFd‘hUI ne suffit pIUS a faire des jeux de
= Une réussite absolue qui h o
devrait logiquement ] quallte'
satisfaire les forcenés

de la gichette !

ment e navet de I'été !

PlayStation

>
PlayStation

0 ING OF FICHTERS 87

:: Une conversion réussie du
=  hit de S.N.K. qui pour une
fois n'a pas grand-chose a
envier a son homologue
. Saturn.

: X A LE ZAPPING DES Z0OMS
\w et == TN = ' Tiens ? Méme les mauvais programmeurs
Pa o' Goh il e ey sont partis en vacances. Boarf, on ne va

=78 = . ) o 105

pas s'en plaindre non plus.
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PlayStation

okaigi est un jeu a part. Mais
vraiment a part. Parce qu'il n'y en
a pas deux et qu‘on ne risque pas
d’en trouver un comme lui avant
longtemps. Tout commence en
décembre 98 (un peu d'anticipation) lorsqu’un
grand rai de lumiere partage le mont Fuji en
deux, provoquant I'éruption de ce dernier. | °
Un peu partout dans le Japon, les régions
subissent les unes aprés les autres de |
nombreuses explosions tandis qu‘une grande
stéle de 150 kilomeétres de diametre fait son
apparition dans le ciel japonais. Chaotique
et désemparé, le Japon, qui a perdu 14 %
de sa population dans I'incident, ne peut pas
faire grand-chose face a ce cataclysme
d'origine mystique. Heureusement, de jeunes
e L= V=i gens doués de pouvoirs magiques sont la
] H a I [I I.Il. . Lorsque vous reprenez une partie, la console vous pour arranger la situation. Monstres hideux
[][ES []ﬂﬁ "lﬂ E | 5 - ‘résume ce qui s'est | p mettre dans e entre Evangelion et Bio Hazard, boss
~ bain, mais en japonais et _Menfin, c'est charismatiques et puissants ou gros monstres
=6 oU des "cinématia B Savars énervants, tels seront les ennemis de ces

e Suuﬂresnﬂ [:l]"“" I ; . (d divers héros que vous pourrez incarner a

tour de réle.




A la base, le principe de Sokaigi est
intéressant : proposer au joueur de
traverser des niveaux ou il faut tuer des
monstres, détruire des cristaux de
pouvoir et trouver sa route jusqu’au
boss. Classique mais 6 combien efficace
| Malheureusement, tout n'est pas aussi
formidable et, trés vite, jouer devient un
calvaire. La réalisation est plutot
médiocre et fait penser a Tomb Raider
avec un peu plus de bugs et des angles
de vue toujours mal choisis. La
maniabilité elle aussi est assez crispante
et, comble du mauvais godt, le jeu n'est
pas compatible Dual Shock, Squaresoft
semble, ces derniers temps, avoir du
mal a aligner les titres de qualité. Ce
Sokaigi reste trop classique pour les
joueurs habitués a des productions
beaucoup plus abouties. D'autre part,
le prix en magasin d'import (parfois
500 francs) devrait suffire a rebuter les
joueurs.

Greg
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onjour ! Vous ne me connaissez
pas encore et pour cause je suis
nouvelle dans le métier. J'ai les
cheveux gris, les yeux un peu
rouges et j"aime bien mettre des
mini-jupes en cuir. Ma passion dans la
vie ? Euh... A vrai dire il va étre difficile
pour moi d‘aller m"amuser en boite de nuit
ou sur un terrain de sport, parce que la, si
vous voulez tout savoir, je pilote le
Replica-01 Gauntlet, élite de la production
d'armement terrien. Vous ne me croirez
pas, mais |'usine automatisée d'armement
Babel a pété les plombs et a lancé une
guerre contre les terriens. Encore du blabla
a propos de I'homme contre |la machine.
Enfin, 1a je suis contente car j'ai un appa-
reil super performant qui peut utiliser 5
armes différentes, changer de vitesse en
cours de jeu et avec lequel je devrai tra-
verser 7 niveaux affreusement durs. Et pas
de prime syndicale en cas de victoire, juste
des options supplémentaires dans les
menus comme voir de superbes illustra-
tions en haute résolution. C'est déja ¢a...»

Thunder Force 5 était le meilleur shoot
horizontal sur Saturn, et ¢'est aussi le cas
sur PlayStation. Bien sir, il y a quelques
minuscules différences. Peut-étre un peu
plus fin sur PlayStation, mais avec un peu
moins de ralentissements sur Saturn...
Enfin bref, c'est un bon shoot comme on
les aime, trés difficile avec ses envolées
de vitesse, ses boss monstrueux, ses armes

feine a
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| qui balayent tout I'écran et autres options
da la mort. Comme sur Saturn, vous pouvez
écupérer jusqu’a trois petits modules qui |
| permettent d'augmenter la puissance de

v os armes ou de déclencher de super |
attaques pendant un court instant. Alors
i .. ertes, il n'y a que 7 niveaux, et vous vous
| dites que c’est peu. Mais le jeu est si dur
et dvngmlque que, finalement, on y revient
avec joie durant plusieurs semaines. Super
| rapide et 100 % ambiance guerre techno,
TF 5 est tout ce qu‘attendaient les joueurs
| PlayStation : un jeu 32 bits avec I'esprit
| bien bourrin de I'epoque des 16. Un must
qui renvoie le trés soporifique Einhander
E \au rang de jeu moyen.

Greg

Lorsqu'un ennemi se replie dans le fond de
Uécran, c'est quiil prépare une énorme || . po
attaque trés malaiséeaesquiver. 11| 1 | Jgql 101 L 2 o Y ;

Un fout p’lit \ralsseau9
Ides ennemis {rés gros...

Cette plante idiote tentera de vous envoyer des
tas de cochonneries au visage, comme des lianes
ou des écolos,

Départ dans l'espace oU
votre vaisseau se transforme A chaque fols que vous terminerez un niveau dans un mode de diffi-

et se voit doté d'une unité culté différent, vous aurez acces a de nouvelles images dans votre
supplémentaire aux album photos virtuel. En haute résolution, ces demniéres sont superbes
capacités étonnantes. et méritent toutes d'étre vues. Hmmm. et je parie que les plus belles

viendront aprés que J'aurai terminé le jeu en hard.

Thunder Force 5
secoue la PlayStation e?gjg‘rg_ss




Hing of Fighter 97
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lors que I'été approche et que
tous les joueurs fébriles atten-
dent au Japon le 24 juillet pour
pouvoir enfin découvrir dans
les salles le tout nouveau
King of Fighters 98, c’est seulement en ce
beau mois de juin que la version 97 du jeu |
| de combats le plus technique de S.N.K.
[ 7 pointe son n?;. gur PlayStation. Dans cette
" : ———— Vil EE= 18 — version sur CD noir, on remarquera un
' SNH [lﬁ:re E"ﬂ" ﬂ“x ' g | 3 5 ] petit truc qui fait toujours plaisir aux fans
[ . W7 s, W . 4 : I'art gallery, une option qui vous fait pro-
- . g Y, ' .". ! fiter des diverses illustrations du jeu en
2 haute résolution. Autre nouveauté : un
mode practice qui vous permet de vous
entrainer tranquillement afin de chercher
des super enchainements sans étre dérange
par un ami un peu trop pressant ou une
intelligence artificielle belliqueuse.

Ll F o

Pour le reste, le jeu est graphiquement iden-
tique & la version Saturn ou Néo-Géo méme
si, au niveau de |"animation, il semble un




peu plus rapide mais aussi plus haché. Ce
| n'est pas génant outre mesure, puisque les
| inévitables chargements savent se faire
| plus ou moins oublier. Avec un total de 35
personnages (dont 6 cachés), KoF atteint
un potentiel d’exploitation encore jamais
| vu sur un jeu de combats. |l est certain que
vous y passerez plusieurs heures avant de
maitriser la totalité des coups de tous les
personnages, d'autant plus qu'ils posse-
dent désormais deux, voire trois furies dif-
férentes. Tout le monde le sait déja, KoF
reste génial et trés certainement le meilleur
jeu de combats en 2D qui existe sur
PlayStation. Le probléme reste maintenant
| & savoir si les joueurs sont préts a jouer a
un jeu 2D, ce qui ne fait pas forcément partie
de leurs habitudes. Un hit quoiqu'il en soit.
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GT 24, ca doit sirement signifier que
le jeu tourne sur une 24 bits, vu la
qualité du produit... Jeu de bagnoles
hasardeux au nom qui essaie plus ou
moins de faire penser a Gran Turismo
pour i piquer quelques ventes chez
les gens distraits, ce jeu a trés cer-
tainement été programmé par des
gens tout aussi distraits, car ils ont
oublié de le debugger, d'appliquer
les textures, de proposer une joua-
bilité correcte et de mettre un filtre
sur les musiques et les effets sonores.
£n gros, nous voila devant un jeu qui
aurait fait de la peine, méme auv
moment de la sortie de la console.
Greg

EDITEUR : JALECD
SORT]E EUROPEENNE

COMPREHENSION DELA
LANGUE : INUTILE

(<) Lunar

Aprés une version sur Mega-CD et deux
sur Saturn (normal et M-Peg), Lunar
arrive sur PlayStation en se payant le
luxe d'étre en deux CD et d'offrir au
joueur plus de 50 minutes de dessins
animés entre les diverses phases de
jeu. Dans la peau d'un jeune garcon
qui réve d'aventure, vous allez devoir
traverser le monde pour réaliser votre
réve jusqu'a ce qu'il arrive malheur a
un étre cher que vous devrez sauver
en résolvant les habituels conflits entre
le bien et le mal. Magie, graphismes
mignons et temps de chargements trés
supportables en font un jeu sympa,
mais un peu juste face @ un Xenogears.
Un bon jeu pour ceux qui veulent
retrouver la bonne ambiance enfantine
et magique de Grandia. Ah bien sor,
tout est en japonais et mieux vaut
comprendre.

Greg
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COMPREHENSION DE LA
LANGUE :
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Avant Final Fantasy Tactics, ity avait
Tactics Ogre sur Super Nintendo. Un
jeu qui faisait trembler Squaresoft.
Enfin pas trop longtemps, puisqu'ils
ont trés vite débauché l'équipe de
Tactics pour faire FFT, mais c'est une
autre histoire. Ici, nous nous trouvons
donc en présence d'un trés vaste et
complexe jeu de T-RPG qui vous offrira
des heures entiéres de bonheur pour
peuv que vous passiez outre la reali-
sation trés moyenne. le jev ayant été
ici adapté directement de la Super
Nintendo sans retouche. Ah si, ils ont.
rajouté des loadings. Dommage. A
essayer, mais attention c'est en anglais.

Greg

EDITEUR : ATL
SORTIE EUROPEENNE

=r ,,. 1E TIOUE ?

COMPREHENSION DE LA
LANGUE : APPRECIABLE
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3- PlayStation

Pour ceux qui possédent une
PlayStation, c'est un peu «le bonheur

| si je vewx». Aprés 40 000 ans d'attente,

les petites créatures d'Heart of
Darkness vont enfin vous en faire
voir de toutes les couleurs. Un soft
spielbergien signé Eric Chahi qui
renoue avec le gameplay des années 80.
Les british de Codemasters quant
a eux surprennent toute la rédac’
avec une simulation de rallye quin'a
pas a rougir de Gran Turismo et
Electronic Arts continue sur sa lancée
avec une version 3D de Road Rash
au-dela de toute espérance. Une

actualité estivale 100 % Sony donc &

qui ne laisse qu'une miette micro-
scopique a Sega : Riven. La N64 ?
Heu, c'est quoi déja une Né64 ?

Alundra
(PlayStation)

Blast Radius
(PlayStation)

Colin McRae Rally
(PlayStation)

Crime Killer
(PlayStation)

Dead or Alive
(PlayStation)

Heart of Darkness
(PlayStation)

Kula World
(PlayStation)

Riven (Saturn)

Road Rash 3D
(PlayStation)

Spice World
(PlayStation)

V-Ball Beach Volley Heroes
(PlayStation)

Wargames
(PlayStation)




e principal maitre d'oeuvre dHoD n'est autre
qu'Eric Chahi, a qui on doit, souvenezvous, le
remarquable Another World. On retrouve dans
le jeu qui nous intéresse aujourdhui la méme
patte, la méme représentation, avec
une suite de tableaux, des person-
nages sublimement animés et représentés en
2D... HoD est constitué en gros de trois ingré-
dients : de la plateforme (un peu), de la réflexion
(un peu aussi et de l'action (beaucoup). En fait, chaque
tableau vous fait affronter un probleme précis. Vous aurez
peut-étre a vous débarrasser d'une horde de monstres qui se
précipite sur vous, vous devrez comprendre comment dégager
un passage, ou bien serez obligé de franchir une suite d'obs-
facles selon un timing trés précis... Chaque tableau a sa sol
tion mais souvent vous mourrez plusieurs fois avant de la trou-
ver et de réussir a l'exécuter. Car HoD, dans le fond, c'est ca :
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Attendu, Heart of Darkness l'a ét€. Aprés des mois, des

années d'espérance, faisant d'HoD un jeu fantéme, le

miracle survient, enfin ! Alors,

un jeu ou on passe son temps a mourir. Les programmeurs,
vous font d'abord redémarrer au méme tableau, et puis, les
niveaux se succédant, vous recommencez quelques scenes en
arriere... Vous devrez étre de plus en plus performant car
les erreurs coiitent trés cher sur les derniers niveaux,
et elles se révelent - gniiii 1 - éprouvantes pour les
nerfs. Remarquable par la qualité de sa réalisa-
tion et par son ambiance, HoD laisse toutefois
un pefit arriére-golt de «Mmhh, on aurait peut-&tre
pu faire mieux encare». Les trouvailles y sont remar-
quables, mais on ne peut s'empécher de trouver dom-
mage que le titre ait eu toutes ces années de retard. Sorti
deux ans plus tot, il aurait sans doute eu plus dimpact.
Maintenant il ne fait plus figure «que~ de trés bon jeu, et
on en est presque décu. C'est la tout le probleme des trop
longues attentes. Elles lachent la bride a limagination et susck
tent, de déraisonnable facon, les plus folles espérances...

verdict 2




Le scénario

d'HoD est avant

tout basé sur une

phobie enfantine : la peur de se retrouver seul dans le nolr. C'est
ainsi qu'on découvre Andy, le jeune gargon héros, affrontant ses
vieux démons (au sens propre) tout au long du jeu. Les cinéma-
tiques (nombreuses, ily en a plus de vingt) permettent, @ cet égard.,
de vraiment se mettre dans 'aombiance. Les voix, en frangais, sont
trés réussies et la mise en scene tout a fait hors du commun nous
donne parfols le sentiment de regarder tranquillement un dessin
animé. La qualité de ces cinématiques est réellement impression-
nante, On regrettera juste leur manque relatif de fluidité qui donne
une impression de haché désagréable. On finit toutefols par ne plus
y faire attention et on se laisse transporter par Uhistoire de ce petit
bonhomme avec délice, nourrissant toujours un peu plus l'envie de
le mener au bout de cette incroyable aventure...

Les jets de lave ne pardonnent pas. Comme bien dautres
choses dans ce jeu..

Le héros du jeu, c'est Wi. 3

Gamin turbulent et fonceur, Andy 5
n'a peur de rien... sauf du noir. Plonger dans le Coeur des Ténébres Uatta que du
lui demandera donc beaucoup de courage. Toutefols, aprés s'étre fait villages des
kidnapper son chien (1), rien ne peut plus désormais larréter. De sa classe, Amigos par
avec son sévére professeur et ses camarades, a la cabane en bois les spectres
qui renferme d'innombrables gadgets, en passant par les lieux SRR
dangereux et sombres surveillés par le Maitre des Tenebres, désardre et

vous allez accompagner Andy partout. Bon courage... confiicion

Mauvais trip.

Andy se

retrouve

. dans les
situations

les plus
~ perilleuses.
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Heart of Darkness . Heart of Darkness . Heart of Darkness

Pour franchir cet etroit
passage, sous |eau, vous
allez devoir nager selon

un timing precis.

s ce nom aux relents de
- vapeurs alcoolisées se coche e
tami le plus fidéle dAndY ; son A
chien, C'est Wi qui se fera enle- »
ver & la place du héros par le y
| sbire du Maftre des Ténébres,
- Pas particuliérement intel-
ligent (c’est un avis tout subjectif basé sur une obser-
. vation prolongée de sa téte), Whisky n'en est pas
. moins un animal attachant.
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Des le debut du jeu, vous rencontrerez de gros mechants qui vous desarmeront.
Vous finirez toutefois par récupérer votre equipement un peu plus tard.
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Il faut parfois savoir fuir devant de trop nombreux ennemis,

,‘ e ' Les créatures amies, dans le
£ ¥ W - = \ Royaume des Ténébres, sont peu
e d 4 e - B r. nombreuses, et les amigos vous
e —i%_‘ ot apporteront une aide précieuse
” gt lors de votre périple. Aussi risibles
e - ‘%’i i que dréles, ils arborent la plu-
. [ “3 ) J ,  part du temps un air béat et
; v parlent avec une voix qui fait
. .~__ . Immeédiatement penser a celle
d'Homer Simpson (vous voyez le genre ?). Les
personnages les plus amusants du jeu, avec le shire...
s *
w .y
ol o Gl Al Le combat contre le
R e . ' Maitre des Tenebres se
. . . revele tres difficile. Une
- e 7z ‘/ as © concentration de tous =4
3 < g ul les instants est néces-
P Y

saire pour le vaincre.




'Le Maitre des Ténébres

Dans toute histoire, ou presque, il y a un méchant, et plus it
est vicleux, sombre et cruel et mieux c'est. Le méchant d'HoD
incame les Ténébres dans sa facon d'étre. Mystérieux. drapé
de noir, il ne laisse volr de ui-méme que des yeux flamboyants,
de longs crocs et des griffes apparentes. Un méchant peu ori-
ginal. certes, mais qui remplit bien son role.

Les golems se divisent en deux lorsque vous les
explosez. Il faut vite détruire leurs smorceaux* avant
quils ne se régénérent.

Poussez l'ombre.. et
cest la pierre qui se
met en branle.

e
'_'“-—

Alignez les ennemis autant que vous le pouvez lorsquils se trouvent
sur une meme ligne.

. orlglnallte de ce
| titre et le soin
extréme apporte a sa
T Bl conception sont
impressionnants




Admirez
le travail

Voici l'évolution en trois étapes du travail de
réalisation @ la base de HoD. On commence
par dessiner un décor a la main. Ensuite on
le modélise et on applique dessus des tex-
tures simples. Et enfin, on procéde au travail
minutieux de mise en couleurs, en faisant
attention aux plus petits détails. £t dire qu'on
traverse certains tableaux en y jetant @ peine
un coup d'oelil...

Envoyez une
decharge de pou-
voir sur les
graines pour les
faire pousser.

Ne vous laissez pas abuser par
certains decors champetres.




* NOTES

PloyShatio

rence caout-

chouteuse, le

sbire du Maitre des Ténébres

cumule les défauts : il est

lache, incapable, servile,

peureux... Bref, il a tout

pour étre drole. Tout

dévoué a son maitre,

it n'hésitera pas a le trahir.
; lorsque le vent tournera et

Allez aider [Amigo. Il que le besoin de trouver ' cules et les circults sont superbement

vous le rendra bien. Votre laser ne sert pas ‘ une sortie de secoursse sés. Touta awmmmmf%

qua detruire les ennemis.. fera sentir. Néanmoins, ' S

Ufnira parpaerau /|
prix fort sa stupi- / f
dité...

matiques recherchées. |
d'ensemble excellente..

il v Les mouvements de lous les p
Y sont fluides, rapides, naturels..,
sionnant.

Une petie inerte dans les commandes.
géche un peu nolre plaisir. ma
de grave,

sons

Pas de musiques pendant le Jeu (mc

de sublimes durant les cinématiques),
l'ambiance sonore se suffisant a elle-
méme. AL

L'aventure est belle. mais vou
reviendrez sans doute pas, Les acha
nésle termineront en un week-end.

Durée de vie assez rédulte.

Pour
les pros

/ 1 0 Grand
public

HoD est un bon jeu, beau, bien fait et @ lambiance
incomparable. Mais il est nanti de deux défauts :
une durée de vie trés limitée et des passages parti-

Jaime ce jeu. Non, je le déteste. Non je l'aime...

Raaahh !!! Je ne sais plus. HoD est aussi accro-
cheur que désespérant. On s'y amuse, on s'emefs =

veille, mais on s'énerve auss| beaucoup. Les defs

culierement énervants (c'est méme la premiére fois
que Chris perd son sang froid en jouant I). Méme si la
durée de vie est courte, le plaisir de jeu est intense.

@ 3

envie de s'entrainer au lancer de paddle sur écrafl =
télé. Reste tout de méme un excellent titre, original,®
qu'il serait assurément dommage de laisser passer.
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Avec Colin Mc Rae Rally, Codemasters prouve que les

€Européens savent aussi donner naissance a des jeux
d'exception. Voici pourquoi.

e n'est pas un scoop, Gran Turismo a été
un choc pour I'ensemble de la communauté
vidéoudique. Les éditeurs, les joueurs et
la presse se posent tous la méme ques-
tion : mais comment Sony estl parvenu a
un tel degré de perfection ? Parmi les
concurrents, il y en a un qui, visiblement, a trouvé
la réponse. On veut bien évidemment parler de
Codemasters, le géniteur du trés réaliste TOCA Touring
Car. Leur dernier titre, Colin Mc Rae Rally dont seules les
derniéres tribus inuits ignorent encore l'existence (bon-
jour le matraquage publicitaire !) a vraiment créé la sur-
prise au sein de la rédaction. Pour étre franc, il révolu-
tionne carrément la simulation de rallye en proposant un
gameplay et une realisation qui n'ont absolument pas a
rougir de ceux de Gran Turismo. Ce qui signifie en clair
que Sega Rally et V-Rally perdent leur statut de refé-
rence, En effet, Colin Mc Rae Rally offre des
sensations et des modeles de conduite
incomparables dans le genre. Au pad ana-
logique vibrant, c'est un vrai bonheur
quaskindescriptible. On retrouve en fait 'hyper
réalisme de TOCA, avec toutefois un fun nettement
plus prononceé, Pourtant, durant les 48 étapes qui tra-
versent les 8 contrées du championnat WRC de rallye,
vous ne croiserez aucun concurrent. Comme dans la vraie
vie, il s'agit d'épreuves individuelles : un gigantesque time
trial contre les temps de références de vos adversaires.
| S'ennuie ton pour autant ? La réponse est non ! Les cir-
cuits sinueux, truffés de pieges plus ou moins naturels
(changements de revétement, fosses, dos d'dne) mettent
constamment le pilote sous pression et demandent, a
lnstar de GT, un pilotage d'une grande technicité si on
souhaite approcher les meilleurs chronos. Ajoutez a cela
des options de réglages trés complétes, une impression
de vitesse décoiffante, un environnement graphique et
sonore inattaquable et vous obtenez le deuxieme meilleur
jeu de courses sur PlayStation. Indispensable.
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A linstar de Gran Turismo, Colin Mc Rae Rally propose un mode tral-
ning particuliérement bien congu qui va vous permettre de vous
familiariser avec les différentes techniques de pilotage., les piéges
de la route et le comportement si particulier des voitures de rallye.
Ce mode se divise en 3 niveaux et comprend 12 épreuves plutot
techniques et assez amusantes : boucle, circult en huit, dérapage
au frein @ main, conduite sur route humide. conduite de nuit, etc. A
la fin de chaque test, votre performance sera analysée par votre
instructeur et vous serez noté suivant une grille de 7 critéres.

DEPLACER VOITURE
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Dement ! La boue gicle sur la carrosserie en temps reel !

Dans Colin Mc Rae Rally. vous
pourrez disputer un rallye ou au
championnat du monde @ deux
simultanément ou en alternance
et opter pour un style arcade ou
simulation ! Techniquement. malgré
une définition graphique de qua-
lité moindre et un clipping un poil
plus prononcé, ce mode reste
trés réussi : limpression de vitesse
est convaincante (en vue inteme)
et les splits offrent une parfaite
visibilité du tracé. A noter toute-
fols que le mode multi-joveurs ne
permet de faire du stock-car gu'en
option arcade, le bolide de ladver-
saire prenant la forme d'un ghost
en rallye et en championnat. On chipote, on chipote, mais il y a pas de quoi faire un caprice...
un fromage...




ORI = HATIR Timrs
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Aprés avolr pris le soin de jeter un oeil sur les
caractéristiques de 'étape (type de revetement,
état de la route, météo...). vous devrez effectuer
un certain nombre de réglages afin d'optimiser
les performances de votre bolide. Ces demiers
sont simples, parfaitement expliqués ils chan-
gent selon la classe de véhicule choisie (deux
ou quatre roues motrices). Ainsi, vous pourrez
modifier la sensibilité de la direction, le jeu de
pneus, l'équilibrage du freinage, la rigidité des
suspensions et les rapports de la boite de vitesse.
£nfin, toutes les deux étapes. il vous faudra veiller
@ la remise en état de votre véhicule qui ne pourra
excéder 60 minutes (fictives). A vous de bien gérer
le temps qui vous est imparti !




CRARGEMENT N CouRS -
GRECE

R T
SUPER SPECIALE

LONGULUR: 1M

METED: DEGAGE

TEMPS: HIDI

GRAVIIRS POUSSIERERY
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Colin Mc Rae, c'est 12 modéles officiels (Subaru,
Seat Ibiza, Golf GTI. Skoda Felicia, Toyota
Corolla, Ford Escort, Mitsubishi Lancer, Subaru
Impreza + 4 voitures cachées) aux compor-
tements routiers probants, 48 vrales étapes
totalement différentes (pas de mode mirror
ni de mode reverse a deux francs) reprenant
les tracés réels du championnat, des «super
spéciales» durant lesquelles vous serez
confronté @ un unique concurrent en duel,
8 zones géographiques d'une beauté etd'un
réalisme @ couper le souffle. 3 niveaux de dif-
ficulté et 4 modes de jeu (rally. championnat,
time trial. école de conduite). Si avec ¢a vous
ne parvenez pas a vous éclater, arrétez les
jeux vidéo !

| Ecoutez bien votre copilote : il vous avertit de
- Ia difficulte des virages et des pieges du

AT

oy )é' \

'ri""
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Lemlgsd:(:orr-e des circuits longs, tortueux et

éprouvants, Le pied !

technique

Des modéles de conduites‘f}réproi
chables, un moteur ultra fluide mﬂls
un trés léger clipping.

esthetique

Une modélisation trés réaliste, des
décors splendides. Ce jeu n'a larien
@ envier @ Gran Turismo.

Une impression de vitesse vraiment
grisante sans aucun ralentissement,
normal, vous étes seul sur la route !

Comme TOCA, c'est trés réaliste tout
en étant moins rébarbatif. Des sen-
sations décuplées ou pad analogique.

sons

Pas de musique, mais un environne-
ment sonore réaliste et un co-pilote
trés précis dans ses indications.

dure€e de vie

48 étapes variées et technigues, une
bonne difficulté et des modes de jeu
fournis. Y a de quoi faire !

plus

Le réalisme, la réalisation.
Le gameplay, les sensations, tout quoi !

moins

On est seul sur la route.
Ben, heu...

avec TOCA Touring Car, Colin Mc Rae Rally ne
fait que confirmer le talent de l'éditeur anglais.
Un soft techniquement trés abouti, procurant

des sensations de pilotage extremes qui au
méme titre que Gran Turismo révolutionne la

simulation automobile sur PlayStation.

Procurer autant de sensations, de réalisme et de fun
que GT duquel je ne me lasse toujours pas, semblait
impossible. Codemasters a pourtant réussi ce pari
en apportant @ la simulation de rallye ses lettres de

noblesse, C'est rapide, jouable et l'ambiance
sonore est fabuleuse. Un deuxieme jeu de courses

indispensable sur PlayStation !

@ﬁ



.................... SIM. CARTES-POSTALES

Aprés un passage remarqué sur PC et une adaptation facilement
réussie sur PlayStation, c'est au tour de la Saturn de découvrir
la suite de Myst. Un titre a part.

SATURN |

iens, le seul jeu Saturn officiel du mois. Ca
fait léger, d'autant que pour certains Riven
n'est pas un jeu mais seulement une suite
d'énigmes et de beaux paysages a par-
courir entre deux batonnets d'encens...
Pour ceuxda, il est certain qu'un 7/10 est
oin d'étre justifié, mais si on aborde le sujet d'une maniére
totalement neutre, il faut reconnaitre que Riven pourra
passionner bien des joueurs. Le scénario expose les affres
de la famille d'Atrus que vous aviez libérée dans le pre-
mier épisode. Enfermé par ses fils dans Myst, Atrus vous
demande  présent de libérer Catherine, sa femme que
Gehn retient prisonniére dans le monde de Riven. Ce
malade mental a en effet le pouvoir de créer des mondes
paralleles, comme Atrus et ses fils, par ['art de I'écriture.
Certains livres permettent de passer d'un monde a un
autre, d'autres de les créer ou de les modifier. Enfin,
bref, I'histoire est sensationnelle mais complexe
a exposer. Ce qu'il vous faut savoir ce sont
d'une part les caracteristiques du jeu et
d'autre part les différences entre cette ver-
sion Satun et |a version PlayStation. Riven est
donc un titre pour les intellectuels purs et durs,
passionnés d'énigmes et d'ambiances singuliéres car
il 'y a pas le moindre soupcon d'action, Enfin, cette ver-
sion Saturn est évidemment trés semblable aux
précédentes mais avec quelques defauts en
sus qui, sans réduire fintérét du jeu de maniére
trop importante, sont ma foi regrettables :
sur un écran avec une animation (par
exemple de la fumée), le curseur ralentit
(c’est un comble de faire ramer UN sprite),
les graphismes sont un tantinet plus teres
que sur Play et I'absence de la souris dte y /
un certain confort de jeu. En dehors de cale
verdict est toujours le méme : pour certains,
c'est un chef-d'ceuvre, pour les autres, c'est d'un
ennui absolu,

Vous croiserez quslqueé indigenes, fuyant a votre approche. Par rapport a Myst. Riven
est bourre d'animations !



Des paysages superbes, un
part comme seul Cyan sait le

" — . Le labo de Gehn, surchargé dobjets insolites, vous
— revelera le code permettant d'ouvrir les domes.

‘tant sur les phalanges d'un pouce,
peuvent qu'étre réussies. '

Le principe est toujours le méme, o
" l'absence de souris est un pol
dicapante.

sons

Une musique de fond légere
bonne ambiance, des bruitages
sis et importants. L

£n suivant une soluce pas @
finlt en quelques heures, mais

Pour ouvrir la téte de ce polsson, avancez

jusqu'a Wi, retournez-vous et cliquez avec pre-

cision sur le pixel rouge au-dessus de la borne ; ———— = _ ~ Tout est dans le scénar, lambia
en forme de champignon a gauche. Fallait le e VL et l'univers, :
savoir, maintenant vous étes au courant | < biE,

Une rude épreuve de patience.
Ralentissements lors des anims |

Un soft a part, que nombre d'entre vous n'auront Que ce soit sur Saturn, PlayStation ou PC, Riven reste
pas le courage de parcourir jusqu'au bout. Si en un monument qui vous emménera trés loin sur les
revanche vous jouez @ plusieurs, en mettant vos chemins de la patience et de la réflexion.
réflexions en commun tout en restant dans A condition, bien sur, d'étre sensible au genre.

-

l'ambiance fabuleuse de cet univers paralléle, On regrettera principalement l'absence de souris et
c'est nettement plus facile. Mais tout de meme. les quelques ralentissements du curseur,
réussir @ faire saccader un curseur franchement aberrants et risibles.
de 12 pixels sur 12, c'est surpuissant...




Sorti en arcade voila plus d'un an, Dead or Alive se démarque
des autres jeux de combats par sa jouabilité originale. Gros plan

sur un titre a ne pas mettre entre toutes les mains.

PLAYSTATION

ead or Alive fait tout d'abord beaucoup [l neuf personnages, il faut reconnaitre que les petits gars de

penser a Virtua Fighter 2. On retrouve les il chez Tecmo ont un peu manque le coche. Toutefois, chacun

mémes mélanges de combinaisons punch | des combattants posséde une assez large palette de coups R =N Y |
et kick, on reste coincé sur une méme et se révéle trés agreables a manipuler. De nom- 2 ?Q

ressent en gros les mémes sen- tionnables : entrainement, time attack, kumite f 4
sations. Mais la similitude entre ces deux titres (30, 50 ou 100 adversaires a battre '
sarréte 14 car DoA inteégre un bouton desquive = d'affilée), tournoi, versus... Rienne \\
qui change totalement la facon de jouer. Ici, la PlayStation manque: De plus, c'est en persévérant et -
protection s'effectue simplement en mettant le en essayant toujours de battre les chro-
paddle vers l'armiére et ce fameux bouton sert & plu- nos et les records que vous ferez appa- /
sieurs choses. Combinés a celui de pied ou de poing, il raitre les différentes options et bonus caches.
permet quelgues nouveaux coups ou prises supplémen- [l Si Dead or Alive posséde effectivement un coté
taires. C'lest également lui qui sert aux contres et aux dif- [l bourrin assez énervant (ca va vite et on n'a guere A
ferentes projections. Autant dire que pour devenir un bon [l le droit a l'erreur), il s'avére suffisamment technique
joueur sur DoA, il faut concentrer une grande partie de son i pour que tous ceux qui resteront des heures en :
talent sur cette petite touche car le secret de la victoire se [l training sur un perso en soient recompensés. Un
trouve I3, En ce qui concerne le charisme et 'originalité des [ excellent petit jeu de combats, au final...

ligne alors que le jeu est en 3D... On breux modes de jeux sont également sélec- | '{

fiche technique




La particularité la plus hallucinante de DoA est la quantité de cos-
tumes que vous pouvez récuperer pour chaque combattant. £n ter
minant le tournol avec un perso, vous ajoutez en effet une tenue @
sa panoplie. Elle est, la plupart du temps, débile : combinaison de
plongée, maillot de bain, costume de cow-boy ou de lapin... Le
nombre d'accoutrements s'étend de cing pour les garcons, a plus
de dix pour les filles. Avant de tous les récupérer, vous allez devoir
batailler ferme, car si les premiéres tenues peuvent étre récupérées
assez facilement (vous pouvez tricher avec les barres de yie, le
nombre de rounds. etc.), il vous faut remettre les valeurs pardéfaut
pour obtenir les demiéres.

€n reussis-
sant tous les
coups dun
personnage
€n training,
vous validez
son extra
voice dans le
mode options.

Tina, catcheuse et
sportive, sapprete
a faire subir a sa
victime la prise du
désormais clas-
sique giant swing.

Exemple de multi-prises avec Bayman. Tout d'abord,
on chope l'adversaire en le faisant chuter, on lui déboite
la jaombe et on l'abime encore une fols en la i tordant
vers lamiére. Pour se dégager d'une multi-throws comme
celle-1a, Il faut appuyer sur P+K+H au bon moment.
Contre les chopes de base, H+P suffisent en général.




Le systéme de combat de DoA se base
sur trols types d'attaques : le coup. le
contre et la projection. Chaque tupe
d'attaques prend le dessus sur

une autre. C'est.ainsi que le

contre est plus fort que le

coup. le coup plus fort que la

projection et la projection plus

forte que le contre, Il faut constam-

ment jouer entre ces variantes etanti-
ciper les mouvements de l'adversaire

T AT

La prise du coup de pied retourne. aussi
efficace quhumiliante

Ce gros bourrin de Bass balance un coup de
" aAmm pled sans grace tandis quHayabusa declenche

son somersault. Qui va toucher 2

e m

- trés propre au jeu. Quelques
d'affichage peu génants.

esthetique
Une débauche de couleurs

toyantes pour un jeu assez agre
4 l'oeil. Persos un peu trop communs

animation

Mouvements rapides, détaillés,
“de grace... Du joli travail.

maniaDbDiil
Commandes précises mals inhat

tuelles. Il faut jouer assez long
' pour maitriser un minimum.

sons
Musiques réussies mais pas ing

bliables, sons et cris de circonsta
- Ensemble cormrect.

duree c
Maitriser un perso réclame du

et un talent certain. De plus, ILy
nombreux modes de jeux.

000,0,60,6,9,66

Dead or Alive est intéressant a plus d'un titre. Il est

assez beau, riche et bénéficie d'une jouabilité
particuliére mais trés intéressante... Jeu de
combats hors-normes, il mérite réellement

correctement...

qu'on s'y intéresse. Assez difficile @ maitriser,
il s'adresse toutefols en priorité a ceux qui
ont le temps et la patience de jouer vraiment

Méme si je préfére la version Saturn ou on sent mieux

les personnages, cette version PlayStation de
Dead or Alive est la bienvenue en ces temps de

Tekken ou le principe du bourrinage fait loi

m e <

(NDLR : femmelette 1). On aurait préféré un Tobal 2

en officiel mais, aprés tout, c’est déja pas mal.
Mention spéciale pour les poitrines des combattantes.

l
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OFFRE LIMITEE

2 échanges standard possible et gratuit®
1) votre Playstation + 5 jeux contre
1 Nintendo 64 neuve + 1 manette

2) 1 Playstation + 10 jeux+ accessoires
contre 1Nintendo64 +1 pad+1 memory +1 jeu™*

tonts

*Dans la limite des stocks
**jeu a choisir parmi notre séléction

St Quentin
69 rue d'lIsle 03 23 62 23 23
NOUVEAU Manosque
Passage du Hussard 0492875977

ice
42 Bd Gambetta (4 93 82 5252
Charleville
20 rue Mantoue 03 24 57 2499

Marha.les

8 Bd Richaud (4 42 4047 50
Marseille 4e

64 Av Montilivet 049914902 32

Istres
C.C Geant Casino (44255 1358
Aix en Provence
2 Rue de Jacouronne (442270562

_ Buur?es
10 Rue D'auron 02 48 244672
Bergerac
22 Rue Mourier 05 53 74 05 27
Pont Audemer
10rue A Briand 0232570223
NOUVEAU Carpentras
192 Av GClemencean (4906003 (03
NOUVEAU Ha andanqe
57 rue de laGare 03877011 22

AVANRS™

2 offres .o

changer sans débourser

@ Alliance Games sur Internet
HUsersskynet.be/alliancegames

ACHAT CASH
DE VOS K7 VIDEO (films)
DE VOS CD musique
02 4t 67 22 12 [ed musique par YPC)

ALLIANCE GAMES

SAV CONSOLE: 0477700345 R

ACHAT CASH
de vos Jeux/Consoles

OFFRE LIMITEE

2 échanges standard possible et gratuit*
1) votre Nintendo 64 + 4 jeux contre
Playstation neuve + 2 manettes + 1 memory
ou 1 Playstation + Dual shock

2)Votre Nintendo 64 + 6 jeux+accessoires
contre une Playstation neuve + 2 manettes +
1 memory + 1 jeu®*¥ou 1 Playstation + Dual shock+1 jeus*

*Dans la limite des stocks

#¥jeu a choisir parmi notre sélection

Signature obligatoire Des parents
pour les mineurs

Chartres
12 Place Des Epars 0237 21 21 08
Chateauroux
Galenie Victor Hugo 02354076969

Tours
222 Avde Grammont 02476489 16
illenave D'ornon
4 Place A.Briand 05 56 87 98 35

oulouse
3 Rue Perigord 05 62 30 59 51
ontpellier
C.C Mas Drevon (467 99 66 38

rleans
237 e de Bourpogne (238 7707 34
Salon de Provence
187, Rue Felix Pyat 0491 462552
Montbrison
12 rue Légouvés (4 77 5843 99
Nantes - Reze )
Rue Jean Jaures 0251 11 01 539
NOUVEAU Sarlat
Av.dela rﬁ[u.lhli!_;uc voir 3611

Blois

48 rue Beauvoir 02547444 53
Laval

14 duval de Mayenne (243563632

~ Nevers

94 rue Mitterand 03 86 57 17 31
Valenciennes

84 Rue du rempart 03272821 50

NOUVEAU Roanne
75 Rue duMar. Foch 0477700348

St omer
37 rue du Lycee 0321 121978

ﬁerna’
2 Rue du Mar. Foch 3 89 3974 50
Villeurbanne
113 A, France (4 78 03 19 36

Lyon
e Teme (TR 270278
Chalon sur Saonne
2l e ax Fervies (138548 7578
Chambery
41 rue d'Ttalie 04 79 85 76 83
uses
13 Grande Rue 04 50 89 73 51

Hignndan%:.
57 rue de la Gare 0387 70 11 22
NOUVEAU Saumur
7, rue Beaurepaire 0241 67 22 12
NOUVEAU Dax
S0 A StVincentde Paul (5 58740058

Epinal
C.Clesd4 Nations 03 29 8295 (2
uxerre
105 e de Pans 038651 1193
L'isle Adam
6 Bis rue Gué 0134 081067

Domont
52 Av. Jean Jaures (01 39 35 2695

BELGIQUE

Tournai
HnedeYer(06 844529

Fleron
2788 Gl des Martyrs 043 55 31 44

SUISSE

NOUVEAU Martigny
1Rue du Gr. Vergers 14 (0277233565

*Attention : certaines Prormotions ou
offies limitdes peuvent varier suivant
ks mogzmins. Les offies écdhange sandkrd
nndmhhmdxmmgnm

REVENDEURS
EUROPEENS
N'hésitez plus !!!!
une Adhésion
forfaitaire
+999 TTC FF / mois
FRANCE : 02 37 21 21 0
SUISSE : 027 723 35 65
BELGIQUE :069 84 45 2
Alliance ¢'est plus de 40 Magasin:
Allence Ganes n'est pas une franchise
Tout en etant deans groupe solide vous :
Vous restez indépendant
Vous avez le refours des invendus
- Vous restez libre de vos prix en
- Vous avez des franco bees : 2000
- Nous formons gratuifernent ks nouyveatn
adhérents
- Nous vous apportons des prix. inks

comptitfy
- Nous imposons aucune contrainfe

- Nows offrons un argus des jew video




orsquion teste un soft comme Alundra, on sait immé-
diatement & quoi s'en tenir. Un jeu d'actionRPG pur
et dur avec un village et des habitants idiots qui
vous dispensent des conseils idiots mais scé-
naristiquement précieux, sans oublier les
foréts et autres prairies pleines de
monstres et les labyrinthes qu'on traverse non sans
avoir réflechi quelques heures a la maniére de
résoudre les enigmes qui bloquent les aventuriers
sophytes. Et pour le reste ? E bien ma foi, étant donng
quavec la précédente phrase, 80 % du jeu se trouve résume,
ie crois que je peux maintenant vous raconter fhistoire fascinante
de ma vie. Bon allez, n'ayez crainte, je vais rester sérieux car des
glements importants de ce fitre sont & relever. A commencer par
le scénario, Vous incarnez Alundra, un jeune garcon qui a le pou-

Alors qu'on attend de la part de Nintendo une suite de
Zelda, Psygnosis saute le pas et sort Alundra, clone
réussi et entierement traduit en francais !

afin de sauver les habitants des cauchemars qui les tourmentent.
Cette intrigue permet de doubler le nombre de niveaux, car mis a
part les grottes, les chateaux et les jungles folles, Alundra devra auss|
explorer les réves, De plus, dans le monde des songes comme
dans celui de la réalité, vous serez souvent confronté a un

boss dont il faudra trouver le point faible. Lorsqu'Alundra
achéve de parcourir un labyrinthe, il gagne un objet

qui lui permet de progresser dans l'aventure,
comme, par exemple, une bombe avec laquelle i
peut détruire une souche . Doté d'une realisation austere
et dune difficulté frés élevée, fantastiquement retors au niveau

des énigmes, ce soft ne souffre que de trés peu de défauts, mais
qui feront la différence pour les utilisateurs de PlayStation. Car autant
les vrais joueurs fans de Zelda seront ravis du challenge offert ici,
autant les nouveatx venus dans le monde du jeu vidéo seront décor-

PLAYSTATION
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Pour actionner les leviers sans toucher
le sol, il faut poser des bombes | Ca ne
vous rappelle rien P

certés et abandonneront facilement devant ce jeu frop dur et sméme

voir de voyager dans les réves des gens. Un soir, il est réveillé par
pas en 3Ds. A vous de voir si vous étes préts a relever le defi...

un certain Lars qui lui demande de se rendre dans le village dnoa
bghdgdhadbegi IIE-J-.
| "||l : il ‘|1I \“

[] il l\l‘- l '

Dans cette :
salle, vous l\}a.u..nu\'u
devrez, pour i e T iy \" v
passer et A i oy
ouvrir la porte,

empiler dans

l'ordre l'eau, le

soleil, Ia lune et

I€toile.

NB DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIF. \
DIFFICILE
ILLIMITES

Les vers
sont gene-
ralement
assez
fourbes et 2
sortent de 3
terre dans
votre dos.

1 Contre I'elément de [€au, mieux vaut utiliser la magie de la Terre, histoire de le calmer.
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Voici lorigine du cauchemar de Lyle : un
monstre énorme qui tente de vous aspi-
rer. Lancez-lui des bombes quil avalera

betement avant d'exploser.

Attention : certains piéges
vicieux utilisent |la perspective
de |a fausse 3D pour vous

Dans Alundra, tout
est une question de
niveaux. Une fois
qu'on a compris ¢a,
on peut traverser -
nimporte quel
endroit.

Une fois quon a les
bottes de la sirene. il
est possible de
nager et datteindre
ainsi de nouveaux
endroits.




technique

Des graphismes fins mais peu co -
1és, des personnages en 2D avec pel|
d'étapes d'animation,

e .- SEESL qu'on retrouve ce style de groph

4
I t détalllés.
Parmi les monstres €nervants, ceux-la e ot

sont les meilleurs : ils disparaissent et
reapparaissent sans arret.

Les personnages se déplacent sans
aucun ralentissement méme lorsquii

Habileté Et r‘éfIEXion sont nombreux.
= L] e
intense : | action—-RPG
dans toute sa splendeur e e it v

ver dans ces ensembles de 2D ef
fausse 3D isométrique.

sons

Musiques de fond sympathiques. Les

Long et difficile, il vous tiendra ef
haleine plusieurs heures grace @ sef
énlgmes tordues.

£nfin un jeu de ce style en France !
Une traduction francaise impeccable!

moins

Trop dur d'accés pourles débutants)
Il ne sort que maintenant...

dinfluence sur

. Alundra a un an de retard. €n France en tout cas, car
Alundra, Zelda-like ? A mort ! Réalisation 2D trés i au Japon le jeu est effectivement sorti en 97. Long et
Super Nintendo pleine de charme et d'énigmes el difficile, Il me semble tout juste tenir ses promesses
«pousse le tonneau» comme on aime ! Cela dit, B question réalisation et intérét. On y joue avec

le jeu est trés difficile mais mérite qu'on s'y :::ttard ; = plaisir mais sans étre totalement scotché. Mais il
Aprés tout, des titres comme celui-ci se comptent en : faut avouer que je suis sévére, Ce titre reste trés bon,
france sur les doigts d'un poulpe. J'achéte ! R ne gachez pas votre plaisir !
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GAME'S

LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX.

155

TEL, 2

REIMS (51)

RUE DE L'ETAPE
03 26 88 24 20

LENS (62)

BOULEVARD BASKY

POUR PASSER TA COMMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT,
UN TELEPHONE A RETENIR

U5 208077 57 - rux

PLAYSTATION

CON

SOLE

+ 1 MANETTE DU;L SHOCK

KCTION REPLAY34SF
DUAL SHOCK  199F
GAME BOOSTER 399F
MEMORY CARD 15BY9SF
MEMORY CARD

SONY 169F
VOLANT

+ PEDALIER  449F
ALUNDRA 349F
AZUR DREAMS 349F
BI0 FREAKS  299F
BOMBERMAN 299F
COLIN MCRAE

RALLY 369F
DEAD OR ALIVE 389F
6T 399F
6TA 349F
HEART OF THE
DARKNESS 349F

INTERNATIONAL
RALLY CHAMPION
SHIP 569F
KULA WORLD  349F
POINT BLANK 299F
RESIDENT

EVIL 2 369F
ROAD RASH 3D 369F
STREET FIGHTER

COLLECTION  329F
TOTAL NBA 98 299F
WCW NITRO 329F

X MEN VS STREET
FIGHTER 349F

NINTENDO

CONSOLE NEU

+ 1 MANETTE

939°

NANETTE OFFICIELLE
MEMORY CARD 1 MEGA
MEMORY CARD 4X

BI0 FREAKS

BUST A MOVE 2
COUPE DU MONDE
CRUIS'N WORLD
FORSAKEN

GASP

GOEMON MYSTICAL NINJA
GOLDEN EYE

6T 64

KOBE BRYAN NBA
MISSION IMPOSSIBLE
NCW VS NWO
RAMPAGE

ROBOTRONX

6 4

VE

198F
39F MEMORY CARD & MEGA
149F

MANETTE TURBO
HEIF e
3Q9F BURNING RANGERS
549F CROC
389F FIFA 98
490F
Nior HOUSE OF DEATH + GUN
529F PANZER DRAGON SAGA
399F SHINING FORCE 3
:§9§ STEEP SLOPE SLIDER
uégr STREET FIGHTER ALPHA 2
i WORLD LEAGUE SOCCER
LY9F
G4 9F

SATURN

+ 1 MARETTE

490°

ACTION REPLAY 3/1

035 20890822 3

CONSOLE OCCASION

249F
199F
99F

369F
249F
369F
369F
369F
369F
365F
169F
569F

Pour Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux a prix intéressant, nous contacter.

GAME'S C'EST AUSSI
LES JEUX TRADITIONNELS,

LES CARTES MaGics,

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS,

REFLEXIONS.

FORTERESSE,
D'ADRESSES,
NOUS CONTACTER.

MIRAGE,

ETC

ETC

RUE LA VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX - TE

—_— ™

O MEGADRIVE

SIGMATURE

NINTENDO

Ces prix sont exclusifs an VPC pour les jeux neufs ¢t d'occasion

(S1GNATURE

64 0

PARLY 2
CENTRE COMMERCIAL
TEL. 3 D1 39 55 19 20

20K

AU VENDREDD 1

MARDI

JAMEDI

ST QUENTIN YVELINES

ESPACE ST QUENTIN
T 15 43

TEL:: 't 01 30057

LUNDT AU JEUDT

VENDREDI

SARED!

CERGY 3 FONTAINES
CENTRE COMMERCIAL

TéL. 3. 01 30 759542
LUNDL AU JEUDT 10k~ 204
VENDREDI 10K-218
SAMEDL 10un-204
LILLE

GRAND PLACE
TEL. : 03 20 13 92 92

Lunpl au saAmEp! I0W-19W30

VAL THOIRY GENEVE
CENTRE COMMERCIAL

TEL. : 04 50 20 86 06
Lunot au
YENDREDI

SAMED! Gn-20m

AMIENS
CENTRE COMMERCIAL
HALLES DE BEFFROI

10K-20m

JEUDL

10u-2

Lk 20322 91573 33
LUNDT AU VENDREDD 104-19x30
SAMEDI Gk« 1945
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C'est sir, armé d'une batte de base-ball ou d'un pied de biche, on
ne craint plus personne en Harley Davidson, €t ca,
Electronic Arts I'a parfaitement compris !

PLAYSTATION

n ne vous le répétera jamais assez, habit ne il est a limage des demniéres productions d'EA qui a axé tous ' 3 P
fait pas le moine. Teniez, prenez Road Rash 3D [l ses efforts sur la qualité du gameplay et la durée de vie. Le ST £
par exemple ; quand on branche la console, [l résultat final est détonant et nous a littéralement scotchés : : - : — : o
on s'attend a une réalisation graphique le réseau routier immense propose 32 tracés tortueux a | o Ep-
au moins equivalente au dernier Need souhait aux dénivelés vertigineux ainsi qu'une alter-
For Speed, normal. Ben non. La nance de paysage d'une variété étonnante. Le com-

premiére impression est un peu décevante, portement relativement réaliste de vos bécanes
- rend les courses poursuites plus techniques s B
i et les sensations de vitesse sont au rendezvous o . '
grace a un moteur 3D au-dessus de tout soupcon. B 2 i & Y
Enfin, l'agressivité de vos adversaires, le trafic particu- - 4 -
lierement dense et les prises en chasse de la police ren-
forcent lntensité des courses, ne laissant au joueur aucun ins-
tant de répit. Un jeu fun, dynamique et brutal, bénéficiant d'une Baffes, coups de latte, battes de
atmosphére «destroy» unique auquel il ne manque finalement base-ball, chaines ou tasers electriques :
tous les moyens sont bons pour gratter
ralentissement ni de clip-
A ping €t des traces vral-
~ & ment bien concus, pas mal

Mais ces faiblesses esthetiques ne sont qu'un détail

sans importance et se font trés vite oublier dans le feu
de 'action. Car ici, ce sont les émotions fortes qui priment

et ce n'est qu'une fois le pad (analogique de préférence) bien
en main que ce mix de courses de motos et de bastons de
bikers fous furieux vous montrera ce qu'il a réellement dans
|e ventre. EN oui, sila précédente version avait de forts relents
de développeurs paresseux en fin de carriére, cette cuvée 98

fenvironnement graphique manque de finesse,

les couleurs sont ternes, bref on craint le pire.
qu'un mode 2 joueurs en écran splitté et des graphismes plus | I :
léchés pour pleinement nous satisfaire. S e S

IS concurrents, pas de




Des chutes variees €t tres impression-

' Le pilotage des bécanes
@ est plus interessant que
celui de Moto Racer.

maniabilité

- No problemo. Mals pour un

-
Les modes de jeu
Le mode le plus Intéressant - grand jeu - s'apparente
& un champlonnat. Pour passer les niveaux (4 au - - - -
total), pas de secret, vous devrez batalller durement k
et armiver obligatoirement dans les trols premiers sur ‘M.,

chaque circuit. Pas évident. Vos victolres vous rap- '8 el <8 i =
| portent blen sOr de largent que vous pourrezensutte R LTI C LS - dl.ll"éE $ VE
| dépenser chez la «charmante» Motorhead ache- oy :

tarumbécmepi.usmlsaumem.mmod:::m CHENGFERd S EVaSionT 160 km de circults, une bonne difficutté

tis en quatre catégories : sport, course, crulser et 16,4 km - etdes modes de jeu complats. Onne.
| kit). Le mode baston, quant & lul, vous permet de 6 "3']‘_’." route

courir ibrement sur n'importe quel clrcult avec la et piste rapide.

|
I
| meule de votre choix. Quant au mode chrono, It RSRELEH LTI LS
s‘agit, comme son nom l'Indique, d'un contre la  § J
montre classique. La seul fausse note est labsence Arrivée & Chux Roadhouse.
| d'un mode deux joueurs en écran splitté qui a prior '
n'a pu étre intégré pour des ralsons d'ordre pure-
‘ ment technique. Il sera juste possible de jouer en
alternance. Mouals.
|

=

[ Jleqnne : Course

Tsunami XZR1000

I\rl:fbrahon
Adhérence :
Résistance ;

Pognon &1 reprise : $ 13in

Ne vous fiez surtout pas & la grossiéreté relative des
graphismes de Road Rash 3D, Il s'aglt certaine- |+

ment de l'un des softs les plus funs du moment, [@
pendant 2 roues de Need For Speed en quelque

Ah quel plaisir de retrouver les bikers en folle |

Electronic Arts n'a pas raté la version 3D, comme elle
se falt appeler, en nous proposant un jeu fun et trés

prenant. Méme s| graphiquement on note

un léger laisser-aller, l'arpblclnce y est suprbe.
pleine de furle et de défoulement | Seul point
négatif : Il n'y a pas de Jeu & deux en simultané !!

©

sorte. Une production hargneuse, politiquement’
Incorrecte, comme on les aime. Décidément, cette
année, Electronic Arts nous a gatés,




aprés |a notice, vous étes Kayne, 'unique
survivant du légendaire escadron Wolf et
vous allez devoir tuer vos ennemis et amas-
ser de |'argent pour pouvoir augmen-
ter la puissance de votre vaisseau.
Cela peut sembler facile, mais
vu les contraintes qui vous sont imposées a
chaque mission, anéantir [adversaire s'avere
parfois délicat voire impossible sans une cer-
taine habileté ou un semblant de stratégie, bien
qu'on soit en présence d'un jeu de tirs. Avant chaque
mission, vous aurez droit & un briefing. Généralement,
il suffit d'abattre tous les ennemis. Toutefols certaines mis-
sions vous obligent a protéger une station spatiale ou un
cargo allié. Au début de la partie, vous devez choisir entre
4 vaisseaux plus ou moins résistants, rapides, puissants...
Une fois I'engin choisi et quelques missions accomplies,

Apres Colony Wars et en attendant Colony Wars 2, Psygnosis
sort une copie simplifiée a I'extréme : Blast Radius.

vous pourrez acheter de nouvelles armes et augmenter la

puissance de votre vaisseau, détails non négligeables pour

combattre les croiseurs ennemis mesurant quelques kilo-

métres de long. Sachez par ailleurs que le jeu est pra-

tiquement injouable avec une manefte de base. |l

serait bien etonnant qu'un joueur n'utilisant pas

I'analogique traverse le 3e niveau sans froler

la crise de nerfs. Car une manoeuvre ext

geant classe et dextérité entre les tourelles

d'un batiment ennemi devient un audacieux slalom

de surf dans de la purée. Ajoutez a cela une gestion

des sauvegardes assez stupide, et vous obtenez un jeu

assez énervant. C'est dommage, car lorsqu'on commence

a gagner et a avancer dans les missions, ladrénaline monte

et on se sent a fond dans I'ambiance guerre spatiale du

jeu. Pour les fans du genre, c'est un tres bon produit ; pour
les autres, une expérience amusante mais ardue.

)0
\

R Ul U L

PLAYSTATION

1
2 i B
=




technique
Volci les 4 apparells que vous pourrez choisir de piloter au

début du jeu. Certains sont rapides mals peu résistants, De Jolis vaisseaux trés détalllés qui
alors que d'autres au contraire sont des canons ambulants bougent super bien et sont parfols
@ la mobilité limitée. A vous de voir quel est votre style et énormes.

quel appareil vous conviendra le mieux.

esthétique

Graphiquement superbe, ce jeu se
classe parmi les plus jolis softs spa-
tiaux,

animation

Jamais de conflits, méme & lapproche
des vaisseaux qui font plusieurs kilo-
métres de long.

Avec la manette analogique, la mania-
bilité est bien meilleure qu'avec la
classique. D'oU les deux notes.

sons

Des bruitages classiques et une
musique excessivement énervante @
s'en crever les tympans.

dur€e de vie
Le jeu est long et difficile, mais telle-

ment rébarbatif qu'on manque d'esprit
combatif vers la fin.

plus
Une ambiance d'enfer.
La réalisation est top.

moins

Abattez le musicien !
On ne souvegarde que toutes les 4 missions. |

Difficile de casser ce titre, car |'adore ce style, Aprés Colony Wars, on se demande bien ce qui pousse
avec des dogfights dans l'espace et des s Psygnosis a sortir Blast Radius. Bien réalisé, ce titre se
attaques de croiseurs géants. Malheureuse- révéle trés accrocheur dans un premier temps. Les
ment, le fait de ne pouvoir sauvegarder s missions se suivant et se ressemblant beaucoup.

qu'une fols toutes les 4 missions représente & T on finit tout de méme par se lasser. On locke, on
lui tout seul 80 % des défauts du jeu. C'est bien vise, on tire... Il faut vraiment aimer le genre pour ne

dommage ! De plus Colony Wars 2 ne tardera pas . pas s'ennuyer, et étre motivé car le jeu est assez diffi-
a arriver alors... ; cile. Pour les accros.




Alors que le Mondial bat son plein, notre ami l'ordinateur WOPR
est de nouveau prét a faire sauter la planete !

PLAYSTATION

h, Wargames, 1983, une grande époque !

Souvenez-vous, ¢'était un film ot on tentait
de vous faire croire qu'une grosse boite
noire avec des diodes partout et une puis-
sance de calcul & peine supérieure a la
Dreamcast pouvait declencher une guerre
atomique par simulation. L'époque ou un jeune garcon
s'etait bricolé un modem a tonalité et pouvait changer a

volonte ses notes sur le disque dur de I'école. Cette méme
époque ol, spectateurs naifs, nous mourions tous d'envie
d'avoir chez nous le jeu vidéo du héros en 16 couleurs. Et
il faut attendre 15 ans pour que le film soit enfin adapté en
jeu vidéo... Alors, euh... ben je vois mal comment le fien
scénaristique peut se faire avec cohérence. A moins de
considérer que 'armée ne change jamais ses roms et que
le programme pirate du film se réveille aujourd'hui et se
fabrique une armée de robots type méchas futuristes.
On ne va pas pinailler puisque ce ramassis dinco-
hérences nous donne tout de méme un petit
bijou de shoot tactique que le joueur affamé

pourra dévorer sans attendre. Dans ce genre
de jeu, le camp du joueur possede un ou plusieurs
appareils quil incame a tour de role selon ses besoins.
La jeep est rapide mais faible, le tank porte bien son
nom et le camion permet le transport des troupes. Sachez
qu'on peut choisir son parti, celui des mous humains ou
des terrifiantes machines bien plus tripantes a jouer (il a
dailleurs été démontré qu'il est plus amusant de tuer des
gens quand on sait pertinemment qu'ils ont une famille qui
les attend), Une fois décidé de quel coté vous allez jouer,
une carte apparait sur laquelle seront indiqués les objec-
tifs que vous devrez accomplir, comme detruire une base,
faire sauter un pont ou transporter des scientifiques d'un
point & un autre. Enrobez le tout d'une réalisation magni-
fique et de musiques symphoniques et vous obtenez un
jeu super bien si on joue 3 deux, et pas trop mal si on joue
seul. Mais bon, pour les amateurs de destruction de masse,
ce jeu simpose comme un des meilleurs du genre.

T

>
PlayStation

fiche technique

! Clest trop bien detre en helico. mais on a tendance a oublier que ce sont des appareils
o5 fragiles.




On peut tirer de loin sur les objectifs les plus
gros, ce qui permet de minimiser les risques.

Cibstmar Ua TR

OBECTIFS  VEMICULES  COURRIER
¢ REPUBLIQUE TCHEQUE

Le menu propose un panel dactions interessant.
comme appeler vos unites ou commander des
frappes aeriennes voire ordonner le repli.

Une fois les grosses uniteés detruites, quel plaisir de
fouler aux pieds les fantassins ennemis dans un bruit
de craquement d'os !

Sympa a jouer au début, Wargames devient rapide-
ment gonfiant tant Uaction manque de variété. Si les
objectifs sont nombreux, l'action se résume a tirer

Jaime beaucoup les produits du genre Retum Fire,
mais pas longtemps. Comprenez qu'ils sont
toujours trés répétitifs et qu'ils finissent

comme un bourrin sur tout ce qui se présente @
I'écran sans méme un soupcon de stratégie. Allez
plutét voir du coté d'Electronic Arts et de Nuclear Strike,
c'est nettement plus Intéressant,

©

par devenir suffisamment lourds pour qu'on

laisse tomber. Mais c'est tellement bien
lorsqu'on joue @ deux que finalement, l'achat vaut
peut-étre le coup sl vous avez un bon pote...




ula World fait partie de ces productions
sans prétentions qui n'ont, a premiére
vue, pas grand-chose pour elles. Ici, pas
de superbes effets visuels, de scénario
palpitant ou de personnages charisma-
tiques, non. Vous dirigez juste un ballon.
Une de ces pauvres rotondités multicolores quon voit
surtout 4 la plage, dans les bras d'un gamin qui semble
imiter Atlas supportant le monde. Votre ballon - appe-
lons{e Bob - ne peut faire qu'une chose : sauter. La série
hallucinante de tableaux qui vous attend représente en
fait des labyrinthes. Tout en 3D, ils sont constitués de
séries de carrés. Carré, 3D... Chaque carré - ou cube
- possede donc six faces. Bob a la possibilité daller sur
chacune des faces visibles d'un cube si tant est qu'il y
en ait un «isolés. Je m'explique. Le jeu vous permet
d'aller sur une autre face d'un carré a partir du
moment ol ce dit carré n'est attaché a d'autres
blocs que par un seul coté. A partir de 13,
les tableaux les plus fous sont envisa-
geables - et croyez bien que dans Kula World
ils ont été envisagés - surtout lorsqu'on sait
quiil y a des carrés invisibles, d'autres qui s'écrou-
lent ou d'autres encore qui vous font exploser lorsque
vous restez plus de deux secondes dessus... Histoire
de vous aider a vous y repérer, Bob peut regarder vers
le haut ou le bas (vue trés utilisée) jusqu'a un angle de
90°, Parfois on est un peu paumé mais bon, on s'y fait.
Un temps limite, symbolisé par un sablier, vous est
imposé. Ce serait évidemment trop facile sinon. Et puis
n'oublions pas les ennemis (des formes géométriques
qui vous capturent), les téléporteurs, les dalles qui vous
font rebondir, etc. Bref, récupérer la ou les clés qui don-
nent accés a la sortie de chaque niveau est une tache
qui est loin d'étre facile. Kula World est un jeu simple,
rudement bien pensé qui vous fera rager souvent... mais
sur lequel les fans de réflexion ne pourront pas
s'empécher de revenir.

fiche technique
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€t voila, encore un pe‘l:it jeu qui n'a I'air de rien. Une création
originale made in Sweden dans laquelle un ballon roule sa bille
dans des espeéces de labyrinthes volants. Crétin comme

principe 2 Mmmoui, et pourtant..

PLAYSTATION

Attrapez le bonus
sablier lorsque
votre temps est
presque ecoule.
Cela inverse les
temps ecoules et
restants.

Sautez ! Peut-on vraiment leur faire
confiance 2




Le stage inca commencera a vous poser de gros
problemes. Normalement.

Lo beauts graphique dujeu '
flagrante, mais ce n'est pas
réside son Intérét. i

Certains stages vous font profiter
dinteressants effets de profondeur.

7 el N

Kula World est un soft original au concept plus que
simpliste qui a le mérite d'accrocher le joueur dés le
début du jeu. Si les premiers niveaux sont

C'est bon de se prendre la téte, Bon de hurler
«Ce jeu est nul !» en envoyant voler son paddle,
bon de se promettre de laisser tomber le niveau
maudit sur lequel on bloque pour y revenir

deux heures plus tard... Kula World c'est ga.
Une relation d'amour et de haine puissante qui
plaira & tous les amoureux de casse-téte.

préciser que les amateurs de Tetris et autres
Puyo-Puyo y puiseront une nouvelle source

d'obsession.




La Spice mania déferle sur le monde et n'épargne pas la
PlayStation pour le bonheur des fans et le malheur des autres..

PLAYSTATION

ttendez, je vous arréte tout de suite !
Si vous pensez avoir affaire ici a
un jeu du genre de Parappa ou
de Bust a Move Dance (import),
vous vous mettez séverement |
le doigt dans I'eeil. En effet, '

| Spice World n'est qu'une simulation de mise

| an scene de show, celle des quatre petites

- pestes of course. Vous allez devoir jouer les | .
D.J. en remixant cing morceaux (celle de f
la pub Pepsi, le saoulant Wanabee...)
fragmentés en neuf séquences. Bien

entendu, pas la peine d'étre Laurent Garnier pour

P

effectuer une telle besogne : la fin d'un morceau
entier se terminant automatiquement  la 18éme
séquence, |a qualité du mixage n'est pas un fac-
teur essentiel a la création de votre nouvelle
version des fitres. Cela dit, c'est seulement
apres cette opération plutot aisée, que vous
pourrez accéder au studio de répétition pour
prendre des cours de danse aupres d'un gars a la coupe
«afrox. Les pas sont en fait des enchainements forts
simples que vous apprendrez par cceur et dont la réus-
site réside dans la validation de la derniére touche (qui
doit tomber a la fin de chaque mesure), Ensuite, vous
vous chargerez de la chorégraphie des filles avant
d'attaquer le studio d'enregistrement dans lequel
vous vous occuperez des différentes prises
de vue. En gros, SW vous permettra de
frimer aupres de vos amis en leur prouvant
que vous jouissez de la meilleure prestation
des Spice Girls. A noter que des interviews inédites
figurent dans le CD, mais en anglais non sous-titrées !
Techniquement irréprochable (son bien échantillonné,
| 3D de qualité, animation fluide, excellent mapping des
tronches...), les fans seront assurément comblés de
joie en achetant Spice World. Les uns y verront un jeu
original et les autres, un soft plus qu'inutile !

)
r
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EXISTE SUR = _ Des vidéos vantent les
) & merites du groupe.




Mixez de n'importe quelle maniere el 4 2': &Lﬁ:mmm quole: il
les samples, ca ne pourra pas étre pire ™ 19 ¢ : boulot quol...
que la musigue de base ! £t la tout est prﬁqua dit.

groupe Lesgraplﬂsmessmt__ plus.

trés mignons.

et la bonne humeur mc'leufs
corps tout carfoonisés.

la cornpfesslon 22 kHz (quelle
cision mes cadets !}, i

el
W

b Pour les fans
w du groupfg

Cest seulement apres le mixage que vous aurez droit :
a vos cours de danse.

Spice World est un produit de qualité certes, mais qui Si ce n'est pas du pur produit marketing ca... Amusant,
ne s'‘adresse qu'aux fans inconditionnels des cing déridant, Spice World fatigue tout de méme la
petites anglaises. Un jeu bien étrange dans plupart des gens au bout de quelques minutes. Si
lequel on ne peut ni perdre ni gagner, @ lintérét, on n'est pas un fan inconditionnel des cing

somme toute, trés limité et @ la durée de vie anglaises survoltées, nul doute que ce titre n'a rien
fantomatique. La seule question que vous devrez @ faire dans votre ludothéque, A voir pour le simple
vous poser est la suivante : combien de temps enrichissement de votre culture personnelle.
durera votre Spice mania ?




ah, ca fait du bien, finis les crampons,
la pelouse, les emmerdeurs habilles tout
en noir, la subtilité et les maillots offi-
clels, ici on se pare n'importe comment
et on passe son temps a smasher, les
dents serrées, sur ladversaire. En effet,

apres s'étre servi virtuellement de ses pieds pen-

dant une bonne partie de I'été, quel soulage-

ment de pouvoir se défouler en boxant de

toutes ses forces un ballon en cuir avec

ses paluches pleines de doigts, sans

craindre de prendre un carton rouge. C'est

ce que vous propose ce petit jeu de beach volley

développe par un studio totalement inconnu

(American Technos) dont la seule ambition est de renouer

avec le feeling des jeux d'arcade des années 80. Ne

vous attendez donc pas a une simulation de volley

réaliste mais plutot a des matchs bien bourrins facon

Jeanne et Serge. Ici, les sportifs affublés de sapes plus

ou moins ringardes (les équipes sont composées de
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Chaque reception
de balle vous fait
perdre des points FE
de vie. pensez a =
demander un temps
mort pour vous

refaire une sante.

Jeti ity -

y Heroes

................. BEACH VOLLEY |

L T

On quitte la pelouse des stades de foot pour plonger les pieds
dans le sable chaud et disputer une partie de beach volley.
Un jeu unique mais un peu limité.

PLAYSTATION

ninjas, de nanas en porte-jarretelles ou de Rambo body-

buildes) font des bonds de Sentai a 3 metres au-dessus

du filet, déclenchent des coups spéciaux pour marquer

plus facilement, infligent des dégats aux réceptionneurs

en smashant, et ont la possibilité d'ameliorer leurs per-

formances en achetant des talismans magiques, des

tenues de sport ou des boissons energetiques grace

a l'argent remporté au cours du tournoi. Bref

c'est délirant, rythmé, jouable, réalisé de

facon acceptable, et plutot amusant... au

début du moins. Car a terme, le gameplay

montre rapidement des signes de fatigue :

les possibilités de jeu ne sont pas tres etendues

{smash, smash décale), 'assistance outranciere du

CPU se révele parfois génante et le déclenchement

des supers et des contres a tendance a étre capricieux.

Résultat : les matchs se ressemblent tous. Enfin avec

un peu d'expérience on décele de petits bugs d'lA qui

facilitent grandement la tache. Voila qui ote a ce soft
original une bonne partie de son intérét, dommage...




Beach Yolley Heroes a le mérite de proposer une mini gestion
d'équipe plutdt originale. Les précieux denlers remportés au cours
des matchs vont vous permettre d’améliorer les capacités de vos
sportifs : résistance, pourcentage de réussite au service, violence
des smashs, contrble de balle, saut. Pour cela vous devrez faire
un petit tour au shop de la plage ol vous dégoterez pour des
sommes parfols abracadabrantes de nombreux items dont des
slips de protection (1), des objets magiques (bagues et talismans)
et des potions de vie que vous pourrez utiliser en demandant un
temps mort. Une idée plutét sympa d'autant que certaines
associations d'objets peuvent parfois étre incompatibles. Sympa.

Un feeling arcade,

mais une faibl

(e v ACTORS
e TONY

AGE : 256 " HALE

ey

sl - -

Les placements sont geres par la
console, bof, bof.

HP: luuz

Des musiques 70's assez
des sportifs expressifs.
;

quelques bonnes idées (coups spéciaux, amélio-
ration des performances de I'équipe). le manque
de profondeur du gameplay se fait trop

rapidement sentir. Un soft de série 8, 100 %
arcade mais peu convaincant sur le long terme &

autre chose.

Beach volley est on ne peut plus original, c’est certain,
mais Il est loin de bénéficier d'une réalisation
exempte de tout reproche. Ce n'est pas trés beau,
U'IA est parfois lassante et Uintérét assez Umité. Bref,

une fols les quelques deux ou trois premiéres
heures d'euphorie passées, vous Yous occuperez a

: La note semblera un peu sévére, mais malgré
qu'il sera préférable d'acheter d'occasion.

O



Crime Killer

Crime Killer met a I'honneur un genre : la course poursuite. Ici,
vous pourchassez les méchants pour les mettre hors d'état de

nuire. €t ce n'est pas toujours facile..
PLAYSTATION

rime Killer est manifesternent attachant mais [l rues. Il vaut mieux essayer de les éviter car leur intelligence

c'est également un titre auquel il manque [ artificielle est nulle : si vous restez en travers de la route,

pas mal de qualités pour étre un véritable | ils vous rentrent dedans comme s'ils ne vous avaient pas

hit (mais bon, ne soyons pas tout de vu, Speed et résolument défoulant, Crime Killer se révele

suite mauvaises langues). Il vous dans un premier temps hautement divertissant. Le

invite a participer a une quinzaine seul probleme est que les missions se ressem-
de missions qui vous envoient invariablement blent toutes. Malgré les différents engins dis-
a la poursuite de véhicules ennemis cou- ponibles (selon les missions vous conduirez
pables de différents delits ; exces de vitesse, une voiture, une moto ou bien une aile volante),
stationnements interdits, conduites en état d'ivresse, les sensations ressenties sont a peu pres les
voitures volées, attaques d'un établissement, etc. Les meémes et le systéme de course poursuite s'avére, a
engins que vous pourchassez peuvent étre plus ou moins la longue, un peu fatigant. Le mode deux joueurs rattrape
dangereux. Votre mission est de les “pacifier” (les immo- [l le coup in extremis mais il n'est pas assez remarquable
biliser), de les suivre pour enregistrer leurs déplacements [ pour qu'on s'y arréte trés longtemps. Un jeu a réserver a
ou bien de les détruire (le cas de figure le plus courant). [ tous ceux qui, dans les films d'action, n'ont d'yeux que pour
Evidemment, des tonnes de véhicules civils encombrent les [l les poursuites délirantes en bagnoles...

Crime Kille

EXISTE SUR

y Lorsque vous devez eliminer plusieurs cibles, nhesitez pas a
balancer vos tirs les plus puissants, histoire de degager la vue.




am AL BN

Laile volante ressemble assez a l'avion de Batman, avec
son style gothique et son tir en arc de cercle.

Ambiance Road Rash sur les petites routes encombrees,
avec la moto.

A deux joueurs, vous pouvez opter pour deux modes de jeux
différents. Le premier, lholotag, ne falt appel qu'a vos talents
de pilote. Yous devez ramasser le plus de bonus possibles
(qul apparaissent aléatoirement) en un temps Umité. Aucune
arme n'est disponible. En mode weapon test, en revanche,
votre but est, tout en pilotant correctement, de descendre le
plus de fols possible votre adversalre. A la fin du temps régle-
mentaire, le nombre de victolres est calculé et on voit qui a
réussl le plus de cartons.

Crime Killer c’'est :

3 véhicules disponibles

15 missions en mode solo

9 terrains de Jeux différents

2 cartes en mode deux joueurs

2 armes de base (pacifier et tir simple)
4 armes secondalres plus pulssantes
& bonus disponibles (bouclier,
munitions, etc.)

et heu... c'est & peu prés tout.

ment. On s'amuse & zigzaguer

Musiques plutét réussies, br
moteur, crissements de pneu

sions... L'amblance sonore tient la route.

Le mode un Joueur est assez long
le Jeu & deux sympathique... Dom:
mage que ce solt sl répéttif.

Intérét (trés) Umité.
~ On fait vite le tour du jev, les mi
“ ssemblant. e

Quel dommage que Crime Killer ne solt pas plus
diversifié, plus riche, plus intéressant... On
s'amuse réellement & poursulvre les
méchantes tutures en falsant de grands
—
dérapages, en zigzaguant entre les véhicules
civils et en mettant en marche son gyrophare
aux couleurs chatoyantes. Mals on en veut

encore plus, L'intérét est vraiment trop limité.

Correctement réalisé plutdt speed mais répétitif &
outrance, cette course poursulte futuriste ne m'a pas
emballée. Dans le genre, Auto Destruct et Vigllant 8
sont nettement plus réussis et offrent une profondeur

de Jeu plus aboutie. Un petit jeu sans personnalité
& essayer chez un copain malchanceux.

@ =



- —
Son jeu du mols
Hearl of Darkness
Pour les vacances de
| TSR. rien de plus

municipal de Clichy-
la-Garenne, Assis &

placidement les
enfants jover dans le
sable pendant des
heures. Pour Wi, les
mots escrolling»,
tbouclage», «Nin-
tendo», eattachées
de presse», ¢pots-de-
vin» et autres «mises
en examen» ne sont
plus qu‘un lointain
souvenir. Dommage
qu'il y ait des bar-
reaux, a cette
fenétre...

reposant que le jardin|

sa fenétre, il regarde |

Une blen belle brocheﬂqpour les vacances.
Les éditeurs ont'su I'oire montre d’un talent
immense pour nous

de ce calibre, Vo cq do
pratiques ei origin 'I",_"  au/cds ol vo s

tombé dans le plége.gUr\q ‘_tev-de jgu eut
aussi seryir a': rempll’l‘des sacs des po’res e |
la montagne, fcm‘e l.ih\cadeau & un futur
ex-ami, fdaire un don a une association
humanitaire ou cela peut dussi constituer un
joli cadeau’de rupture. Songez-y pour I’été !

C’était les conseils pratiques du'mois,

|Son jeu du mols :
Calin McHae Rally
Le paus de prédilec

tion de Trazom pour se
reposer durant 'été est

ressant qu'un Motor Toon GP 2, sortiil
y a pourtant un bout de temps..
RaHan

' 4” EDITEUR - TELSTAR
) MACHINE : PLAYSTATION

Wreckin Crew est un peu particulier.

Trop de couleurs, trop de tournants, =

trop d'items, trop de musiques dance E " |"E
pourries, bref, c'est le foullli. Les tracés

sont intéressants, il y a de bonnes idées H r

comme l'esquisse d'un mode aventure
@ la Diddy Kong, des passages secrets,
etc. Mais ce jeu de courses cartoo-

nesques donne plus le tournis que la
fievre du jeu... Un titre qui technique-
ment est original mails loin d'étre a la
pointe, et reste nettement moins inté-

Dans Sentinel Returns, vous devez

tout faire pour échapper @ une senti-
nelle postée en hauteur. Pour vous
en approcher et vous mettre a sa place,

grand nombre ne sy fera sa
pas et c’'est pour cette rélscm
titre unique au concept exceptlon

i{n.-

EDITEUR : PSY
MACHINE : F

&



Caesar’'s Palace.vous propose de
revivre dans votre salon les frissons
du joueur de casino qui parie toute
sa fortune sur un.coup de téte. A priori,
' | c'est super exeitant, sauf que la tout
| _est kitsch. Coté réalisdtion, on a droit

a ‘des graphismes austéres et

l'ambiance. n'y est pas du tout. 5 jeux

différents sont sélectionnables :
| blackjeck. craps. routette. baccara et
.. machinés a sous. Vous‘pouvez vous

P

.-

misg pl
‘Q;s;um‘bsunt\s finutes mais gh 's'en

la trésitras vite. Paiiez plutot des

smaryes en jouant & ld belote C'est;
plus excuc:nl:.. - \ \

EDITEUR :
MACHINE :

~ Ell

My ssayer seul ou @ deux: Misant votre, -
afgent voUs €spérez remporter une
importante a'chaqgue tour, «

‘point.c’est tout | /

b_,s ‘modes de jeu plutot
ouIT bre d'équipes trés satis-
ais m“{uipes.aellqales clubs) et

Tla présénce sympathigue d'une :
version a :l?:lpnne vue de haut,’

Kick off World ne [nous.a guére enthour

siasmés. Les matéhs manquent de{
dynamisme, les joueurs gérés pqr o
console ont tendance & répéter’sou-’ ¢

vent les mémes actions. l'aspect tac-
tigue se révele étre assez limité etla

‘réalisation, bien gue correcte, n'est

pas tout @ faita la hauteur de ce que
les Joueu(s sont en droit d'attendre
de la PlagSlatton On vous l'a dit, on
ybusde répéte, la Coupe du Monde,
case pcsse chez Electronic Arts, un

Willow

EDITEUR : G
MACHINE : P1

3

S europeennes

€© Cxlrer

anowboardin

Tiens. une simulation de snowboard
en plein été ?°En voila‘une idée ori-
ginale, décidément, ily em'a qui ont
tout compris au marketing ! De'foute
facon ca ne change rien : les pistes
peunombreuses manquent d'inspi*
ration,. la réalisation sent sérieuse-
ment le vieux, les sensations’sont
“ inexistantes et, comme si ¢ca ne suffi-
- sait pas. exécuter des «spins» et des
«grabs» tient tout simplement du miracle
tant les cammandes-sont peu intui-
tives: Cool Boarders 2 a coté c'est du
Mario 64 Alors sivous ne savez pas
quoi faire de vos sous, écoutez mon
conseil: vous voyez/les jolies nanas
en bikini allongées suf le sable, et
bien allez leur pager 4 boire ! Quol,

vous étes encore & '91
Willow

EDITEUR :

3

MACHINE :

Son jeu du mals :
KOF 97 {
De voyage dans son
Cambodge natal pour un |
retour oux sources, le trés
humanitaire Kendy
retiendra une chosede
cequilawlabasla
détresse des gens. «Tu
peux pas te rendre
compte, ce sont des gens
qui nont rien @ manger, @
bolre. £t toi tes 1 avec ta
canette de Coca qui
coute 30 mols de salaire,
el tu tamuses »

Thunder Farce ¥
Comme toujours, Greg
s'est rendu dans son
Japon adoré. A lheure
ol j'écris ces lignes je
ne sals pas si cette
année la douane aural
enfin accepté de le
laisser revenir avec sa
reproduction au 1/24e
de Godzllla. «Mals

binaison de sentai,
lachez-moll»

—



Heartof Darknes
Parties de boules en
short, concours de
T-shirts mouiliés et
autres marathons de
biére en boite de nuit
| campagnarde,

| drague & deux francs |
sur la plage et petit
séjour dans un camp
de nudiste «pour rire»
sont ses seules pers-
pectives. Il va finale-
ment rester a la
redaction pour s'avan-/
cer pour septembre.

ses friends map cools, |
Willow ne s'ennulera
pas. Malheureusement|
la Colombie n'est pas
} un pays facile. Sur sa i
derniére carte postale, |
Jean nous parlait d'unel
langue qui avait triplé
de volume sulte & |
* quelgues baisers trop !
fougueux avec une
lépreuse bien
maquiliée, |

EWMD wE £ %4

sesuns

Si vous aimez les jeux de tirs bien
rapides ayec une' ambiance d'enfer,
des tonnes d'armes et une réalisation
irreprochable, je vous déconseille
Frenzy, avec son ambiance de foire
au jambon et ses musiques tirées de
la bande-son de la défunte émission
du non-mains défunt Benny Hill Plongé
dans un humour trés second degré,
le joueur dirige un petit avion a hélices
qui devra combattre des monstres de
cinéma mal modélisés. Un shoot’
em up rigolo pendant 20 minutes.
Aprés, c'est ld rupture d'anévrisme.

Greg

EDITEUR :
MACHINE :

Al

sasssns

Ce clone de Micro Machines r}?es'i pas
parvenu @ nous captiver-mdlgré une
réalisation d'un niveau correctret un
nombre de circuits soﬂsfalsoq,t.-—ﬁe prin-
cipal défaut de Circuit Breaker est sans, -
conteste possible son manque de,
patate et de fun. En effet, non spul.e-
ment ce titre n uppo;te rien de plUs, av
genre mais surtout demeure, en terme
de gameplay (méme & plusieurs), trés
en‘deca’du titre de Codemasters qui,
rappelons-le, fait partie depuis un bon
bout de temps de la gamme Platinum;
Je ne sais pds pour vous mdis entre-
une bombe @ 169 frs e‘i unjeu médioere - :

@349 frs, le choix est vlte’fdl noh ? Un

elit jeu sans pré(entlon

1 '

EDITEUR :
MACHINE :

Bienvenue dans l'univers tristounet
des menus et des tableaux de statis-
tiques. Ici le joueur ne se sert pas de
sa légendaire dextérité padienne mais
de ses petits neurones spongieux p&ur
coacher le plus efficacement possible
l'un des nombreux clubs des. 4 divi-
sions british de la saison 96/97 (heu ?
On n'est pas en 98 la ?). Bien que
bénéficiant d'une interface trés fonc-
tionnelle et de menus d'une lisibilité
inattaquable, cette simulation de ges-
tion d'équipea pour principal défaut
de ne pas proposer une gestion éco-

(Iliiiﬁéﬂﬂﬁri’

\Manager 38

weseas

4 lrl:nd Radtyedt

7 P Tl

U Gary Mchisie
N Wite lobwd

8 Dion Dubin

0 Viored Moldovan

Five 2 Side
*Five 3 Side ¥

Shoot
- Total Rloatim

Team Taclics

grands astrategue
rl/quent de fulre (rop
+ tour des posslbilltés
fune Bonne conndissanc
est recommundee le scf’t étcml
grulement enV. 0

EDITEUR : G
MACHINE : F

a/10




_Grand- classique_des jeux de
“ plates-formes, Megaman est d'un style

dssez ancien én 2D, aux graphismes

. peu’détailiés. Coloré et fort bien animé,
.. Ila cépendant un peu mal vieilli. Car
y cela reste un beéte jeu de plates-formes
_{icomme it y en avait tant surles consoles

16" bits. quiitn ‘est pas su_ns rappeler

sdiailleurs: C'est dommage. car pour
Tes faps de lasérie, _sachez que ce
" volet estun des meilleursovec le2et
le's”

EDITEUR : €
MACHINE : PLA

o/l

Will Smith (ou l'un de ces'collegues)

au travers de décors digitalisés assez’ ¢}

peu reluisants, vous passez votre temps
&vous battre avec le paddle tellement

'la jouabilité est craignos et contre de

méchants hommes de mains (les com-
bats sont.minables) tout en essayant
de résoudre des énigmes bof. C'est
db fin@l laid, énervant et inintéressant.
Bref, vous pouvez vous en passer...
Chris

EDITEUR :
MACHINE :

o]

MIB est Uillustration des licences de,
film mal utilisées. Dirigeant le segant.-

5an
Francisco Rush

San Francisco Rush ‘est, en fait, un
excellent outil pbur mesurer les
progrés faits en matiére de program-
mation sur cette console et le talent
des équipes de développement. Jouez
5 minutes @ Gran Turismo ou &
Colin McRae Rally puis prenez tout de
suite aprés le volant de l'up'des véhi-

_scules mal modélisés du titre de Midway.
" Le verdict est cruel et sans appel : le

joueur ne peut s'empécher d'éclater
de rire tant les sensations de conduite
et la réalisation globale transcendent

* leridicule. £t dire qu'il fut un temps oU

Atari'savait faire des jeux...

Willow

EDITEUR :
MACHINE :

110

Alundra
Aprés un bon momenl
passé @ réviser pour e
Bac. Gollum le
décroche brillamment
et peut enfin se lacher.
It a donc fait comme |
tous les jeunes bache:
liers : soirées gratos
en boite offertes par
fun Radio, copines
délurées bourées au
Jet 27 et, pour finir, la
traditionelle galette @
2 heures du matin,
C'est trop bien d'avoir
un dipléme, on se sent
comme 'élite...

ment, Il fippe un peu.
car demierementsa
grand-meére est deve-
nue un peu junkie, et it
demwlposwcot
fquldmolsfr:c‘e_slls




Un nouveau Street Fighter, ¢’est toujours un peu un

événement, méme si cela fait plus de dix ans qu’on en
parle...

tion qu’on se pose & chaque fois

qu'un nouvel épisode de la série

Street Fighter est annonce. Et année
aprés année, la machine Capcom contime
de proposer de Wmmm
Fighter Zero Ill (SF Alpha lll en dehors du
Japon), I'éditeur poursuit sa recette habi~
tuelle. Ainsi, autour d'un jeu de combats qui
a bien mari au cours des ans jusqu'a deve-
nir une référence dans le monde des jeux
de bastons, il ajoute un soup¢on de per-
sonnages inédits, une pincée de nouveau
systeme de combats... et le tour est joue,
pour le plus grand bonheur des joueurs !
Aprés récemment une nouvelle version de
sa série SF 3D (Street Fighter EX), c'est au
tour du successeur de la version originale,
en 2D, de prendre un petit coup de jeune.
SF Zero Il comporte désormais vingt-cing

I usqu'oll ira Capcom ? C’estla ques-




Ism, V-Ism ou Z-Ism, le sys-
teme de combats varie.
Sous ces trois noms un peu
pompeux, Capcom cache
Féquivalent d'un mode pour
les débutants, un autre
convenant a ceux qui
connaissaient et appre-
ciaient le systéme tradi-
tionnel des super combos de la série SF Zero et, enfin, un nou-
veau mode qui change un peu des super combos dévastatrices.

personnages, sans compter les petites surprises habituelles et on |
retrouve bien sur les dix-huit protagonistes de la version préceé- |
dente. A cela, Capcom a rajouté quatre combattants qui faisaient |
partie de Street Fighter Il X : Cammy, Honda, Blanka et Balrog/Vega. ‘
Cody, lui, n'est pas a proprement parler un nouveau mais plutot un |
ressuscité. Avec son costume de bagnard, il vient directement d'un |
autre succés du méme éditeur, Final Fight. Karin est le nom d'un nou- |
veau personnage, mais curieusement, il n'a pas éte cree par Capcom. |
Il vient, en effet, d’'un manga publié par la Shinseisha, basé autour de |
SF, mais introduisant aussi d'autres personnages inventes par le .
manga-ka et portant le titre de Sakura Gambarru. L'équipe de déve- |
loppement I'a trouvé tellement cool, qu'elle a décidé de le reprendre |
| dans son jeu ! Enfin, Rainbow Mika est le seul véritablement original
| et 100 % made in Capcom a apparaitre dans SF Zero lll.

Du nouveau dans Street

La principale innovation vient du systeme de combats qui a subi une
mutation. Désormais, au moment ou le joueur choisit le combattant

appelé le Ism Select System. Le premier mode, X-Ism, permet d'utl-
| liser une et une seule super combo. Celle-ci est trés puissante et|
| facile a réaliser notamment pour les débutants. Il rappelle furieu- | '
' sement celui de SFII X. Le Z-Ism est, des trois modes, celui qui res- |
semble le plus a celui de la série SF Zero traditionnelle. Il y a plu- | |
5|eurs super combos et trois niveaux de puissance. Le dernier mode, |
V Ism, permet de faire des attaques variées. ll n'y a pas de super |
combos, mais on peut créer ses combos originales. Ces quelques |
' nouveautés ne révolutionneront pas le genre mais les incondition- | |
nels deyraient s'y retrouver. Rendez-vous le mois prochain pour un
nouveau Street Fighter, trés certainement.

SRR e

Mika fait so

Suivant le mode choisi par le joueur, Mika apparait sous différentes
formes. Ses techniques de combats et combos changent aussi
legerement.

i AW

O s

qu'il veut incarner, il sélectionne également un mode parmi trois, |-




Pour bien passer "été, voici une sélection des derniéres nouveautés
qui vous occuperont, au cas ou vous auriez déecideé de vous ennuyer... *
Oliv"Gotoon

P

&

J

Kana poursuit son petit chemin, tranquille
! L'éditeur ne prévoit pas de nouveau titre
dans l'immédiat mais continue sur
la lancée de ses trois succeés. Les
Chevaliers du Zodiaque paraissent
désormais tous les mois et remportent
un bon succés. Avec le tome 9, on a
enfin débuté la grande bataille du
sanctuaire et la traversée des douze
maisons des Chevaliers d'Or. Ah... que
de souvenirs ! YO YO Hakusho en
revanche a perdu un peu la fraicheur
de ses premiers tomes. Le volume 8
nous entraine dans un grand tournoi
aux matchs interminables qui rappel-

ey #((

LEQUIFE f}\&

PURMMESH  (§ -’”Jf',\ =
lent ceux vus \s >l

et revus dans \Z./
Dragon Ball.

Le début de ce
manga, racontant les incursions de
lame du héros, YUsuke, dans le monde
des vivants était plus originale. Enfin,
toujours aussi excellentes, les enquétes
du petit détective Conan restent notre
manga préféré ! Si vous ne connaissez
pas encore cette BD, achetez vite
les sept volumes parus et dévorez-les
cet été, vous ne le regretterez pas
si vous aimez les énigmes a la
Sherlock Holmes !

NUS / |USDBOL OUIYIUSOA @ : OUSNHDH NA NA

Chevallers du Zodlogue : © Hasoml Kurumada / Shieisha

Conan : € Gashd Aoyama f Shogakukan

Ao Nobo MHHEH

ANGA KAN

PLAYER R

Aprés deux mois d'absence,
Manga Player revient en puis-
sance, en sortant d'un bloc
quelgues suites attendues.
On respire un grand coup, et
onyva:Wing Man 5, Ah ! My
Goddess 3, 3 x 3 Eyes 4,
Ryuseiki Dragon Century 2
et Magic Knight RayEarth 4 ! Ouf, de quoi se mettre
sous la dent cet éte ! Nos préférences ? Toujours
lexcellent manga de YUz0 Takada, 3 x 3 Eyes et
un coup de ceceur pour Wing Man qui est, rappe-
lons-le, le premier succés de Masakazu Katsura
(Video Girl Ai). Notre héros Kenta doit toujours faire
face aux multiples ennemis envoyés par le
dictateur du monde paralléle de Pow-Dream.
Une série qui compte 13 volumes au total.

: & Yozd Takada / Kddansha

3x3 Eyes

Ah | My Goddess : © Kdsuke Fujishima / Kédansha

DUSIBNUS / DINSION NIDHOSDM @ | UDK Bupm




© Zero G Room / Star Child / Toho Co..Ltd / Movic Inc.

Capitaine Flam qui s‘achéve au

bout de 13 volumes, l'éditeur |.D.P.

s'attaque a un autre classique de

la méme époque, San Ku Kai ! Cette

fois=ci, Il ne s'agit plus de dessin anime

rnc:ls de live, San Ku Kai, c'est une série

ortement inspirée de Star Wars (avec

des vaisseaux spatiaux, une

princesse, un robot...) produite

= é la fin des années 70 par les

_ japonais. Si au départ on s‘amuse @

remarquer le coté un peu kitsch de

la série, avec ses costumes, ses

maquettes et ses situations carica-

turées, on se laisse vite emporter par

son scénario innovant pour 'époque.

La série compte 9 volumes regroupant
tous les épisodes.

© Toel Company

- d'époque.

I'los|
Flasn

jJam-e— —e— —o
- Retour de en

dessin animé : six ans aprés

les deux films sortis au cinéma.

le fameux manga de Kia

Asamiya revient dans

une série TV.

dans une série
TV comigue ou
tous les per-
sonnages
sont dessinés en SD (en Super
Deformed, avec une grosse téete
et un tout petit corps ).

- Les editions s'appre- §
tent a faire paraitre trois livres qui
rassembleront les plus belles illustra- *
tions de Masakazu Katsura. U'auteur r
de Wing Man, Video Girl A, DNA2... o

Ah | My Goddess ;| © Kosuke Fujishima
| Kodansha / Pony Canyon

flante-o— —e@— —
- On ne U'attendait plus mais

arrive enfin g'ﬂ
en France. Les premiers ts
épisodes en cours de
doublage, apparaitront
a la rentrée en vidéo et seront &
diffusés ensuite sur TMC. Q—-
- C'est cet été que devraient
voir le jour les vidéos de la
premiére série d’ chez g
AK Vidéo. L'éditeur a choiside "
les proposer en version /
originale sous-titrée a | r&
défaut d'avoir pu retrou- \ (ﬁl /

Drcgcn Ball GT : © Bird St e

Shoeisha / Téed Animation

Silent Mobius | © Studio Tron / Kadokawa
/ Bandal Visual / S6tst Agency / TV Tokyd

=
ver la version francaise —
Albaotor | © I.»'::-. Hotsumaoto / Soﬂ en
Toel Animation | juillet un NoUveaU
manga de Tsukasa

Hojo (auteur

de City Hunter,

Cat’'s Eye) : Un

<= Cadeau de [Ange
é 2 est une serie
| d'histoires courtes

i "l aussi sympa tant
au niveau du

scénario qu'a celui du graphisme, que son manga
Sous un Rayon de Soleil. A dévorer... au soleil cet été !
- Enfin va éditer Beat'X, la
nouvelle BD de Masami Kurumada (Saint Seiua - Les
Chevaliers du Zodiague). Premier volume a la rentrée.




Par Serge Février

mettant en scéne la Witchblade
et le Darkness. Vous allez pou- 4

voir assister @ un combat terrifiant
visant a réécrire la fin des
Saintes Ecritures, je veux Efim
dire par la, @ rajouter 'Ly
un chapitre aprés celui AR
de U'Apocalypse. Une [&&

Ernest Fairchild, bien plus connu sous
le nom d'Evil Ernie, était un enfant doué
de pouvoirs psy Wi permettant «d'en-
tendre» les pensées d'autrui. Mais c'était 2e Genése, c'est bien cal
ily a longtemps... Depuis, il ne reste plus Malis attention & la chute !

Etcomme une bonne nouvelle n'arrive
jamais seule, nous avons le plaisir de
vous annoncer l'arrivée en francais
de Lady Death ! Une femme mi-ange
mi-démon qui souhaite faire régner
la méga-mort sur terre pour pouvoir
y revenir et qui, pour arriver a ses fins, : _ 3 voit enfin le jour avec s 1 Bz
a séduit le jeune Emest Fairchild de ' MWAS 2 m:torres que Hcr\-et France vous a ~ A;('“
son vivant. Grace @ ce nuMéro 1. nous regroupé dans un seul album. De plus, les

allons savoir comment, dans lEurope collectionneurs de cartes seront ravis. une

médiévale, la jeune Hope est deve- pochette de 5 cartes Fleer X-Men vous

nue la femme guerriére qui a ses est offerte avec ce comic,

arrivée en enfer. Il faut avouer que Chaos Comics fait - N'oubliez pas qu'aux éditions Berthy

une entrée tout a fait remarquable dans le monde vous allez pouvoir retrouver vos pius

assez fermé avec 2 titres traduits en francais qui ont grands héros de comics (Spaw

une péche d'enfer (c'est le cas de le dire). Indis-

ne...) dans des recueils @ dos
pensable dans votre bibliothéque. cartonnés et dédiés a chacun des persos.

nouvelle génération (comme Spawn, Witchblade ou encore Seuls les numéros a
Mais pour 'heure, accrochez-vous a vos tripes,
Evil Ernie est la... pour de bon !
er/The t : chacun a ses raisons d'aller a Las Vegas,

qu'Evil Ernie, un mort vivant capable de Qui seront réellement
Pitt). Les éditeurs ont souhaité débuter les parutions @ venir pourront nous
la 4e mini série de la création originale pour coller le wa dire.

Aliens N2 nous réserve encore de bien beaux
dessnns On y redecouwelamoﬂdesporemsde&mew::gm
pour becucoup cestlargent mais pour quelques autres, ca
peut étre un salon sur les armes personnelles... Un cross-over

ressusciter les morts et fou d'amour pour la belle les gagnants de cet
Lady Death. Enfin accessible au public francais, affrontement ? Quelle
Evil Ernie plaira a tous les mordus de comics de la serala nouvelledonne? /[
. \ \\\
: F : AN
plus prés possible aux titres américains (ah, ¢a c'est - )
cool !). Il est @ espérer que nous aurons droit aux
premiéres histoires dans de croustillants hors séries.
amangée pour loccasion et le scénario sinspire toujours trés
ubrement des 3 fﬂms Alien
qui ne manque pas de nythme et de situations
amusantes, mais on reste un peu sur sa faim.
- Un cross-over made in Marvel France :

© Marvel France




181 RUE DE CRIMEE
75019 PARIS

6 RUE D"ARRAS
75005 PARIS

TEL: 01 44 07 03 77
(M°CARDINAL LEMOINE)

TEL: 01 40 34 86 86
OUVERT 7/7 (M°CRIMEE)

19 AV FONTAINEBLEAU
94270 KREMLIN BICETRE

TEL: 01 49 58 89 89
| OUVERT TOUS LES JOURS

COURS MARIE
50100 CHERBOURG
TEL: 02 33 01 76 29

IPLAYSTATION+-DURAL SHOCK g9@ FRS
IKING 97 (JAP) 449 FRS
IGRAN TURISMD 529 FRS
RESIDENT EDIL 2 329 FRS
RALUNDRRA 529 FRS
KLONOA 299 FRS
VIGILANTE B 299 FRS
SPICE WORLD 299 FRS
|CARDINAL SYN 329 FRS
MOTORHEAD 329 FRS
|FORSAKEN 299 FRS
ALUNDRA 329FRS
EVERYBODY GOLF 329 FRS
THEME HOSPITAL 329 FRS
DEAD OR ALIDE 5329FRS
COLIN MC RAY RALLY 529 FRS
MEN IN BLACK 329 FRS
NEED FOR SPEED 3 329 FRS
ROAD ROASH 3D 329 FRS
POINT BLANK 329 FRS
TEKKEN 3 VDERSION JAP 299 FRS
INTERNATIONAL RALLY CHAMP. 329 FRS
ADIDAS POWER SOCCER 98 299 FRS
BATMAN & ROBIN 329 FRS
FIFA COUPE DU MONDE 98 329 FRS
SENTINEL RETURNS 299 FRS
PAD UVIBRANT DUAL SHOCK 199 FRS
MEMORY CARD COULEUR 129 FRS
CABLE RGB 59 FRS
ACTION REPLAY 199 FRS
CRASH BANDICOOT 149 FRS
TEKKEN 2 149 FRS
BUST A MOUE 2 149 FRS
WIPE OUT 2897 149 FRS
TOMB RAIDER 149 FRS
DESTRUCTION DERBY 2 149 FRS
MICRD MACHINE U3 149 FRS
PORSCHE CHALLENGE 149 FRS
ISS PRO 149 FRS
SOULBLADE 149 FRSW
LES NOUUERUTES AU MEILLEUR PRI C'est chez MAKKI-GAMES

Vous étes franchisé, indépendant ou méeme
particulier, rejoignez I'équipe la plus performante du

marche !!!
Nous vous garantissons :
- nos prix d'achats grossistes.
- livraisons chronopost.

- un renouvellement permanent de votre

stock d'okaz.
- Un important budget publicitaire.

- Contactez Mr Frontela au : 01 48 0588 68.

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS.
(OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

POINTS DE VENTE

6 RUE DE LA

‘DE L EGLISE

VINCENNES
148.08.11.08

34 RUE DE MALTE
75011 PARIS
TEL: 01 48 05 88 05
M° OBERKAMPF

MAXXI PROMO !!

18, RUE DE JOUY
75004 - PARIS
TEL: 01 4276 9192

M°St.PAUL OU PONT MARIE

f‘n

OUND ¢

JEUX PLAYSTATION

OKAZ

MARVEL SUPER HEROES
CASTLEVANIA
CRASH BANDICOOT 2
G-POLICE
ODDWORLD

TOCA TOURING CAR
MOTO RACER

TOMB RAIDER 2
PANDEMONIUM 2
COLONY WARS
BLOODY ROAR
COOLBOARDERS 2
ALERT RDUGE

DYNASTI WARRIOR
STREET FIGHTER 3D
FINAL FANTASY
JERSEY DEVIL
STREET FIGHTER 3D
RAGE RACER

RAPID RACER
BOUCLIERS DE QUETZACOATL
FIGHTING FORCE
CHILL

V-RALLY

FORMULA ONE 97
NBA 97

NHL 97

TUNNEL B-1

PRODUITS

Nom, Prénom : ......ccceeerarmmmessnsannss sl )

Adresse :

219 FRS
269 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
269 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
169 FRS
169 FRS
119 FRS

80 BIS RUE DU GENERAL
DE GAULLE
77000 MELUN
TEL: 01 64 52 85 85

16 RUE PAUL BERT
94130 NOGENT S/ MARNE

TEL: 0143942374
(BUS : 120 ET 114)

113 AV. GALLIENI
93170 BAGNOLET

TEL: 0148971197
FERME LE MARDI
M° GALLIENI

25 AV. G. BILLOTTE
94000 CRETEIL 7/7

TEL: 01498004 28
(M°CRETEIL PREFECTURE)
JUIL/AQUT JEUX NEUF PSX 299FRS

ToLIiw mumad

LLY &

.

yStation

Mé TURBO RACING
TEST DRIVE 4
NUCLEAR STRIKE
HERCULE
OVERBOARD
RISK
WARCRAFT 2
MONOPOLY
FATAL FURY REAL BOUT
WING COMMANDER IV
MORTAL KOMBAT TRILOGY
CROC

|MDK

LOST VIKINGS 2
EXCALIBUR

REBEL ASSAULT 2
VANDAL HEARTS
STARGLADIATOR

X2

DOOM

FORMULA ONE

LEGACY OF KAIN
PORSCHE CHALLENGE
FADE TO BLACK

IN THE ZONE 2

NEED FOR SPEED 2
DESCENT

ALONE IN THE DARK
RETURN FIRE

TOBAL N° 1

ASSAULT RIGGS

MAGIC CARPET
FIRESTORM

TEL POUR CONNAITRE LES DERNIERES NOUVEAUTES!!

JEUX SATURN NEUFS
& EF‘S RIVEN 349 FRS
e Fgg HOUSE OF THE DEAD+GUN 349 FRS
5:3 FRS | |BURNING RANGERS 329 FRS
; 329 FRS
S oFmS | W LEAGUE SOCCER98 329 FR
219 FRS
219 FR
219 ing DUKE NUKEM 3D 269 FRS
519 FRS | |SEGA TOURING CAR 269 FF
219 FRS FIGHTERS MEGAMIX 219 FR
219 FRS | [FORMULA KARTS 219 FRS
510 FRs | [STREET FIGHTER ALPHA 2 219 FRS
169 FRS | [DIE HARD TRILOGY 169 FRS
169 FRS | [MANXTT 169 FRS
169 FRS | [VIRTUA FIGHTERS 2 119 FRS
169 FRS | |SEGA RALLY 119 FRS
169FRS | JEUX NINTENDO 64 NEUFS
119 FRS MYSTICAL NINJA GOEMON 469 FA
119 FRS BUST A MOVE g
119 FRS GRAN TOURISME 64
119 FRS | INBA COURTSIDE 98
119 FRS FIFA COUPE DU MONDE 98
119 FRS FORSAKEN 64 469 FR
119 FRS
1orrs | WEUX NINTENDO 64 OKAZ
119 FRS | |MARIO 64 169 FRS
119 FRS | [MARIO KARTS 64 219 FRS
119 FRS | [DIDDY KONG RACING 219 FRS
119 FRS | [WAVE RACE 64 219 FRS
69 FRS | [NBA HANG TIME 269 FRS
69 FRS | |EXTREME G 269 FRS
69 FRS | |MACE THE DARK AGES 319 FRS
TOUTES LES NOUVEAUTES MOIS CHERES CHEZ
MAXXI-GAMES!!!

A RETOURNER : 34 rue de Malte 75011 Paris

Code Postal : i1

Telephone : Ly

REGLEMENT : 1 Chéque bancaire Postal 7 Mandat

Avant tout envoi téléphoner
pour connaitre la
disponibilité et les
derniéres nouveautés

e o
TOTAL : -




La blague
e du mois :
onsieur et
dame Atan

t un fils qui

ngime pas ecrire

dastuces.
rles. Parce

‘charlatan’_

_ €h ben oui,

€ voulez-vous,

mn

nces a plein
Sur ce€, je me
se en Chine

Populaire !

chao bonsoir !

==—reeareat

e

—

e
JU O P
MayStation

Machine : PlayStation
Version : Européenne

Sauter les niveaux

Pendant le jeu, faites Pause puis maintenez
enfoncés les bouton +RI + L2+ R%L
Ensuite faites 4 , e O R Sy

PAVSED ||

CONTINVE = -~

|
€
-
1
2
S
-

Faites d’abord Pause avant
d'effectuer les manip’ !

Invulnérabilité momentanée

Pendant le jeu, faites Pause puis maintenez
enfoncés les boutons LI + RI. Ensuite faites
N A s Al A0 o s o

Spawn sera invincible s'il clignote en
vert.

Avoir tous les items

Pendant le jeu, faites Pause puis maintenez
enfonces les boutons L.2 + R2. Ensuite faites

codes dans

Invisibilite
Pendant le jeu, faites Pause puis maintenez

enfoncés les boutons LI + R|. Ensuite faites
JEI ) e () VR =

Reprendre de la force

Pendant le jeu, faites Pause puis maintenez

enfoncés les boutons LI + R|. Ensuite faites
o] @) URY AN e AH 6 )

oy A

Se remettre de la magie

Pendant le jeu, faites Pause puis maintenez
enfoncés les boutons LI + R|. Ensuite faites
) e ] A T

E
J II J
NINTENDO*
L0 W
JLUT

Machine :
Version :

Tuer Yoshi
Pendant le jeu, faites Z + L + A + B,

Machine Saturn
Version UsSs

Mode cheat

Pendant le jeu, faites Pause puis choisissez
'option des mots de passe. Pressez sur le
bouton C pour entrer |'un des codes
suivants :

. Menu Pause .

Entrez les

cet ecran.




Beaucoup d'or, d’huile, etc.
Entrez GLTTRNG

Tous les sorts et les manas
Entrez VRYLTTL

Annuler les victoires compléetes
Entrez NVRYWINMNR

Désactiver les pieges magiques

Entrez NGLS

Afficher toute la carte
Entrez NSCRN

Tous les upgrades
Entrez DCKMT

Sauter les niveaux
Entrez NTTHCLNS

Perdre la partie
Entrez YPTFLWRM

Construction rapide
Entrez MKTS

Gagner le jeu complétement
Entrez THRCNBNLYN

M0LO ROCEI |==
J \‘ '\ F:aysi‘a;:n

Machine PlayStation

Version Européenne

Mode reverse
Sur 'écran-titre, faites

DEMARRER
OPTIONS

Toutes les manipulations devront étre

effectuées sur cet écran. .

Petite moto
Sur 'écran-titre, faites

Activer les dix pistes
Sur I'écran-titre faites

== a il “.V’\

Obtenir les dix pistes a l'envers

Sur I'écran-titre, faites

Consulter les crédits
Sur I'écran-titre, faites

Démo de la victoire
Sur I'écran-titre, faites

Piloter la nuit

Sur I'écran-titre, faites

Piloter les engins du Retour du Jedi

Sur I'écran-titre, faites

Adversaires deux fois plus lents
Sur |'écran-titre, faites

Motos boostées

Sur I'éecran-titre, faites

Moto sans pilote
Sur I'écran-titre, faites

Pilote sans moto

Sur ['écran-titre, faites
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MoLornean <=
ayStation

Machine : PlayStation

Version : Européenne

Circuits et voitures
supplémentaires

Dans le menu des options, entrez le mot de
passe suivant : COVWRULES

Trois nouvelles pistes ainsi que trois
nouvelles voitures seront désormais
disponibles.

. B Cnde

® e

1ifficulty )—l I medium

Yoici

I'ecran
ponents }—1 3 - Bore
A e Gans
N O e lequel il
code accepied _’_‘3_“_'3____. faut
ress @ to contirve  [detall ’ entrer les

codes.

R e )
! Phua [Peoteps) T 3
/ [ ey,

Admirez le nouveau circuit !

Accroitre l'adhérence
Dans le menu des options, entrez le mot de
passe suivant : INSANITY

"HING

ge @ Change

® s

| medium
|3 - (50fps)

| insanity

| controller  »

code accepted! _ﬁs_ogdﬁ_______;
press @ to continue | detail »

Graphisme flou

Dans le menu des options, entrez le mot de
passe suivant THEAD

Des trainées apparaissent a I'écran !

Yue de haut

Dans le menu des options, entrez le mot de
passe suivant : SUPERCAR

Désactiver toutes les astuces

Dans le menu des options, entrez le mot de
passe suivant : NOCHEATS

Code du dernier circuit
Dans le menu des options, entrez le mot de
passe suivant : LASTCODE

TN

Chanss @ Chanoe
seloct @ Back

[ airrieuty T ['medium
[uppnnent.s )—l |3 - 50fps)
[ code ) [Tastcode

controller »

[ setup :)—,

code accepted! sound »

press @ to continue |detail »

) or
T j 'f
JHEE g
|l YNINERT
“I l'”lll'r
nrernale (=
i ‘ r PlayStation

e
r

- —

Machine : PlayStation

Version : Européenne

£nvoyer les autres voitures dans
le décor

Pressez sur pour commencer une partie
puis maintenez immédiatement enfoncés
(avant que 'écran de chargement n'apparaisse)
les boutons . suffira
alors de klaxonner durant le jeu pour faire
valser les véhicules concurrents,

Maintenez
enfoncees
les touches

::wa.-\-sememrewcow{s sur cet
= —— écran.

Voiture lourde

Pressez sur pour commencer une
partie puis maintenez immédiatement
enfoncés (avant que I'écran de chargemem:
n'apparaisse) les boutons

Vous pourrez foncer sur les autres voitures
pour les faire sortir du droit chemin !

Klaxonnez en faisant 4 _




Si tu préferes payer plus cher,

c’est ton probleme
e /__,.,4"'

V-Rally 97 Police Nagano 98 Biam Machine Head
Pour F?il: Pour PSX Four PSX Pour PSX Pour PSX

Formula Karts
Pourr PSX Pour PSX

Offre valable

jusqu'au Batman et Robin
31/12/98  Pour PSX Pour PSX

3' Cadeau
Un Cadeau

1" Cadeau
1 K7 Vidéo ™

Marvel Super Heroes F.muem Evil
Pour PSX Director's Cut Pour PSX

des meilleurs jeux superbe Surprise
pour consoles | Montre S porce
r Chrono

La Citd des Enfants
Crash Bandicoat 2 perdus Pour PSX

Pour PSX

Gran Turismo
Pour PSX

Machine Hunter
Pour PSX

Break Point Tennis
Pour PSX Pour PSX

™ Resident Evil
Pour PSX

Jurassdk Park 2 Lost World
Pour PSX

Raiden Project Tom Ralder Platinum .
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX

Tunnel BY

Pour PSX

Pour PSX

;u‘lo:dbi‘o: Speed 2 :JIJI:(::Q Gathering }\BJ:.;;;':(H-“““'“ Bo N D 5 E ssAl G RATU IT 1 m mxm a5 ;:E:p??m
| Profite de cette offre et A Retourner dés aujourdhul 3 : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex DIS POFIBLES
I

bénéficie de tous les priviléges du
Club Européen du Multimedia

#® Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle.

Voici le (les) JEUX que je choisis : | Envoyez-mol mmummwm mmmmsa

e e AT Lt S e T S jeux pour
E;- e | 'ﬁe.f "w‘mmunm-nm%- ous le Je p

Multimédia sans droit \f«!lf
mon preiler

213 57 129 - SNG au cooit de 106,000 F

| e Cataiogue Magazine. 3 Jeus Consale, GO-ROM
1 [ 20 o ar wﬂuxpmmm.unrmumum%&: Statlm et mur
® Un Catalogue de 148 pages couleur chaque | Sk o ricovl o o e o NS L 10 prvias e 5 0 ekt U 20 g
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés .. e | e | N dita lmite inigude Je banéfcieal e lous ies m:' Rk pardant :':m min(mum,
® Des CADEAUX, en accumulant des Points fIdE|ITB| L Attanion  Certains Bres comptent dockle = 18 18 Uit I vous préviendial par simple letre &1 mon adhésion sam
® Un Choix Exceptionne{ljconstammenl trg'aalcdtua!- :m; :Il o= bl Jo '*—'~1m’;;f:wat1‘m;:“r;;f$m
lisé : plusieurs milliers de titres presentés dans JE1) rmpe Aute SHEF -
notre Catalogue. ' :n:gtlfw '-UJW?MI hﬁ'mwﬁﬂﬁ\::g;n}“fﬂmm
® Toute la production frangaise + tous les “Best : T e S 0 o .1 s %00 e el
Sellers” Ameéricains ! 2 P“J;,smf |°""‘|JJ°E°"°W ipie coglé s 'Wfl 7 Mandat-Lotire e fotn et il Par Télephone, Par M"_“‘_fff»_
® Une Garantie d'Economie : chaque Jeu acheté 37 Ja possade sgaement un Piayat (9 “IWI s lem. R T Ll 505
au “Prix Club Euro” (déja -10 % surle ) £2 ominateur: [IPC (1 MAC S i 0.336'5 4
prix non adhérent), donne droit 4 une Réduction Q[‘; JE NESUIS PAS DEJA ADHERENT DU iy (PPt 8 ot mrm;m bad; Soniec 5
Supplémentaire sur un second Jeu. i B AT N sl Date ._; =
® Une livraison encore plus rapide = - preres
(48 h par Colissimo) en commandant par H :::;"S‘”LE*" se0r O LM, _:r:ﬁom Tyt . £ o« =
Téléphone, par Internet ou par Minitel 5 % - - e ]l c
24h /24 h, 7 jours sur 7. .§— Né(e) le Tél I £ ey
® En échange de tous ces pcig\ri';%ghﬁs. tuc:[i]sljuslea gE Adresse L | s e s = PRESR
acheter 3 Jeux Console, CD- ou CO-l au prix iz e P a0 ayStation et e logo PlayStation sont des marce ks o
Club par an, pendant 2 ans, méme les moins chers §g | Code Postal Vitle — s ff.lff:famr".:ﬂﬂ e Eiﬂﬂr'fm :Icl?’nlz‘é:;ghs;}n::::a:, o T Tosos b
e o Tl P s A et bty b




Nouvelle police

Pressez sur Start pour commencer une
partie puis maintenez immédiatement
enfoncés (avant que I'écran de chargement
n'apparaisse) les boutons 4 +RI + L2,

Machine : PlayStation
Version : Européenne

Police allemande

Pressez sur Start pour commencer une
partie puis maintenez immédiatement
enfoncés (avant que I'écran de chargement
n'apparaisse) les boutons 4 + R2 + LI,

Sélectionner les niveaux

Avant de commencer la partie, entrez le
mot de passe suivant :
e e E——— ] Ensuite pressez sur le bouton = pendant le

= & [re=rr—— ¥ : P .
ﬂ ]77/ . l jeu pour chonsu: un nouveau niveau. Le
= bouton  servira a changer de salle.

Désormais, vous serez un nain bleu !

Dansles " fes —t= Regagner de l'énergie
options, = > RE . . Sur I'écran des menus généraux, faites

vous trou- ) / .
verez le : TTER Surtout n'utilisez pas cette astuce
o _— simultanément avec celle du bouclier !

menu,

Bouclier extra

Sur I'écran des menus généraux, faites

Surtout n'utilisez pas cette astuce
: simultanément ayec celle de I'énergie !

Poli ol ) o ; Sélection-

olice espagn P = .

Pag gl B - . | nez votre

Pressez sur Start pour commencer une P e B 0 stage grice ‘ I I
partie puis maintenez immediatement SIS, 0 -/ : aux indica

enfoncés (avant que I'écran de chargement

n'apparaisse) les boutons W + R2 + LI. at et tions. L )
' PlayStation

Police italienne

Pressez sur Start pour commencer une

partie puis maintenez immeédiatement == Machine Pla yStation

enfoncés (avant que I'écran de chargement 4 4 e e Version : Eu rop éenne
n'apparaisse) les boutons < + R2 + L.

Machine : PlayStation
Version : Européenne

Police francoise Un hopital tout propre !

Pressez sur Start pour commencer une
partie puis maintenez immédiatement
enfoncés (avant que I'écran de chargement
n'apparaisse) les boutons % + R2 + L|.

Sauvez la partie sur Memory Card puis

chargez-la lorsque I'hopital est plein : les
patients ne seront plus |a et les poubelles
seront vidées !

Jouer avec £nzo

Sur I'écran des menus généraux, faites 4
V. <. V. LR, ¥ P Pus

commencez une nouvelle partie.

Mode lent

Pressez sur Start pour commencer une
partie puis maintenez immédiatement
enfoncés (avant que I'écran de chargement
n'apparaisse) les boutons 4 +

Apercevoir le Titanic

Sélectionnez le circuit Aquatica puis otez les
options du climat ainsi que la conduite de
nuit. Arrétez-vous apres le grand virage
lorsque vous entendrez le sifflement d'un
bateau : vous verrez alors le Titanic !

Faites preuve d’agilité sur cet écran ! Cha:ger & Sauvegazdex



LES BONS PLANS DE JOYPAD

E D ID N !D || | I s E z * Liste des magasins sur 3615 Game’s ou 3615 Espace 3

GRACEA GAMES Espace 3

Découpez le bon de votre choix (ou les 2) et présentez-le
dans un magasin ESPACE 3/GAME'S ou envoyez-le a leurs
services de vente par correspondance et bénéficiez d'une
remise de 39 F sur I'achat de votre jeu préféré.

frectuée immeédiatement dan o """i"H
E’'S ou leurs services de vente p
e la présentation de ce bon.

i e jusqu’au 31/08/98 dans la limite
. _;_,"_,_,_,-« s disponibles.

ESPACE

Intéréet

8/10




Niveau mines

Entrez le code suivant dans e menu des
passwords :

Classe minnow avec les
catamarans

Entrez le code suivant dans le menu des

Les codes des niveaux
Siveau2=cx QL0 N, A Q. O, X,
Pl

Niveau3:0, 0, A, 0, %Xx,A,0,A
NS A

Bateaux rapides

Choisissez le mode défi puis entrez |'un des
noms suivants : ou

Petits bateaux

Choisissez le mode défi puis entrez le nom
suivant :

Machine
Version

PlayStation
Européenne

Classe pike avec les
catamarans

Entrez le code suivant dans le menu des
passwords :

Mode champion

Entrez le code suivant dans le menu des
passwords :

Bateaux allongeés

Entrez le nom suivant :

Moteur allongé

Choisissez le mode défi puis entrez le nom
suivant :

Classe barracuda avec les
catamarans

Entrez le code suivant dans le menu des
passwords : S ———u -

= x -
Bateaux bonus

Entrez le code suivant dans le menu des

Niveau slalom
Entrez le code suivant dans le menu des
passwords :

Collection turbo automatique
Entrez le nom suivant :




o Rapid Racer : feorage s ar ke
Gemies-né des créateurs de Porsche Chalenge.

o Tests : Valy (P}, 1 Fro (PS), Fighen
Megamar (Rat], Pandemonium ! (S)...

® Sol + Tips : Hane 17 (Sa). Fighten
egami (S, Tk (N64). Porche Cralenge [P
D Hard Triogy (1.

o Anim'paad : Lamakté & manga et
Ttervew de Masams fuda, réateur de Ken le
st

o Poster : Vhadyfiod e

+ Cadeau : L¢ 0 ado e Medfl

* Tests : Marvel (P5), NFL Quaterback (N4),
Teowes Arena (Sac], KHL 98 (PS),

Uiy hong Racing (Né4), Bomberman 4 (N4
* Sol + Tips : Dy lor g (N6l
Raped Racer (PS5, G-Pobice (PSL Overboard ! (PSL
(roc (PS). LOdyssée dhbe (PS)-

* Anim'paad : (zptan fam, Dragon Bl
T, Sayr, Saint Sea (1 i)

* Joypad achats : 2 acesores du moa.

UP GRADEZ =
VOTRE COLLECTION

+ Cadeau : ln (D audo ave les
medileures musigues des e de Pryoss.

* Spécial E3 : 11 pages sr le phs grand
saon de jeur vk 6 monde.

» Tests : I 64 (Ke4), Kof5 ()

Rage Racer (P5), Syndicate Wars (F%)...

* Sol + Tips : Hioo Hachoes 13 (PS),
Mecwarnor 1 (PSL War Gods (N64), Hexen (Rar),
(8L (Sar)....

* Anim'paad : s pett détecnie,
Rurogane et Possesion Tracer.

* Poster : Ponche (hallenge/hce combat 2

musiques Prygnosss

+ Tests : NBA Pro 58 (64}, FIFA 98 (Néd),
Bty e ) S My W e
The Codk Tower (FS)-

*Sol + Tips : Duke Nakem 30 (fa), The Lost
Wk () ere g 75 oy Was )
Tomb Raier 11 (75, Totz Touring Car (PS)-

* Anim’paad : i Yeda, Titam, Mdvanced
Donyors & Dragons, Wova, Cofiret AX (en vidéo)
* Joypad achats : Les andennes onsoles

* Spécial Nintendo 64 : 26 pags
ks, de tests et de mews sur b2 comsole 64 bes.
* Tests : Sueet Fighter ex + alpha (F5),
Formula One 97 (PS), WigEout 2097 (S, Residen
bl (et Wareat 2 (Pl
Suger Maro 64 (W64, Maro Fart (N&)...

* Sol + Tips : Doom & (N44), 15 §4 (N64),
Rage Race (PS). Descent 2 (M)..

* Anim’paad : X ke manga de Camp et ke
retour dAlbator.

* Joypad achats : L& vohats ¢ comment

monier 5 boutque.

+ Cadeau : ¢ (D o colecor Snow
Race8, Lcky Lk, M Turbo Racg,

+ Tests : Buido B (75, One [,
Theme Hospial (PS, WAL Breakaway 38 (Hé4),
G 30 (P

* Sol + Tips : Pandemorum 1 (PS), Nudexr
Stk (PS). Boody Rear (5], e (), San Fraogon
Buch (NE4), FIFA 98 (N4)-

+ Anim'paad : Interview de Katsshiro
Ot Memoris (), Tekken i manga)
Gotrih (s (rag..

+ Joypad achats : Bl 97 Nnteodo
et Sony.

NOUVEAY !

LES RELIVRES
JOYPAD

* Le match des plates-formes :
(rah Bt 2 conte Pacimenit ), bl !
* Tests : [Odyude dbe (75, apid Race
(FS). Extreme G (H64), BastCors (W) Due
Nukem 30 (), Dragon Foee (...

+ Sol + Tips : Hexen (N4 et P, Vially
(5, g Drgors (it S f e Erpre
(WB4), Sireet Fighter ex + alpha (PS)....

* Anim'paad : Ghot in The Shel ot
Robotech en vidé.

* Joypad achats : Panorama des patckets
pour comoles f des adaptateury pour Néd.

Le (D de démo Newman Haas.
* Tests : Quake ¢4, Dark Omen, Soow Racer 96,
Newman Haas, Diablo, Need for Speed 3.

*Sol + Tips : Sonc & NBA Lie 98,

Top Gear Rl Rock & ol Racrg 1, Fighing fore
* Anim'paad : brangion (ranga), letman
(manga), Le Festhal Cartoonst

* Joypad achats : s Paun, les
Mouveau Accessoires_

* Cadeau : L muiqes de Tomb Rader I
* Tests : final Fantasy I (PS), Castlevania (FS),
Sega Touring Car (St Quake (t, Dok Muke 64
1)

* Sol + Tips : formua 00’97 (75,

Vrally (PSL Lost Workd (PS).

Harve Super Hermes (Sat, God Rumner (S

+ Anim'paad : Lz tombeau des luooks,
Dragon Bal news_

* Joypad achats : Les noveles manetis
W4 et Je pont sur les accessoires.

Heart D?"gk.
L

Doasds les bests 502 Pablitn |

N°7 S €
+ Cadeau : L& (D deo de Forsien

* Tests : Gran Tummo (75), hesdent Ei 1
{FS). Coupe  Monde 98 (N64), Fonaken (P,
Parae Drageon Soga (L

+ Sol + Tips : Broken Keox (75 MDK (PS)
Mass Destrucion (PS). Diddy Kong Racing (N4
Burning Rangers (ar)

* Anim'paad : 30 Eyes (masgal, Gy
Hunter (manga), Shadow Lady (anga)

* Joypad achats : Dosser Saum :
ftop ou encore !

+Cadeau |: ll@uhtl'llﬁud.’l!
* Cadeau 2 : La s o de Ff Vi
« Teests : Tnb R 07, FFA 98 #5,
GokdenEye 7 (N6, Top Gear Ry (N6

W Socr 9 (i

* Sol + Tips : fomda One'¥] (75,
Tewphire (H64, e : The Dk Age (NS
Dynasty Warors (PS), Sreet Fighter ex-+2 (FS).
* Anim'paad : g I, Shadow Lay,
¢ bna (en vdio].

* Joypad achats : Le bian des acreuans

* Cadeau | : Eﬂﬁlﬂmhg!hm
Nigomare Cresores, Ovbaad, Poche Chdeng,

Destrction Desby 1, Reloaded, Spesdstes, Tekden 1,
Test Drive 4, TOOA Toring Ca,

» Cadeau 2 : 84 pages de sokee Gran Tursmo
* Tests : (oupe du Honde 98 (PS), Forszhen 64
(W64, g Foce 3 (Vo 8 (..

+ Sol + Tips : Ao Destrua (5}

Teochu (%), il 30 (P, Soowbow i (N64)-

* Anim'paad : La fin de Goowm (manga)
s Yo g

* Joypad achats : Bia sur ks ventes du
pu vidéo, e gume booster.

s

Pour recevoir chez vous d"anciens numéros ou des reliures de collection, remplissez ce bon. Pour chaque
numéro commandé nous vous demandons 7 frs de participation aux frais postaux.

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD :

NI ARGt o o o0 it

........... Prénom........

i * Je commande le(s) numéro(s) 439 F (32 +7), soit un total en francs de
i » Je commande le(s) numéro(s) 442F (35 +7), soit un total en francs de
+ Je commande le(s) numéro(s) 446 F (39 +7), soit un total en francs de
* Je commande le(s) numéro(s) 456 F (49 + 7), soit un total en francs de
Soit un total en francs
RANGEZ VOS MAGAZINES :
* Je commande cee..—.. reliure(s) a 69 F, SOt LN tOta] N FrANCS e

D R R T

ACVEESE a0 v iivanie wve eniiearaitlaisalare slatera tia salatuiar o o aE IGO0 AN BITiTR e va s e als

ENVOYEZ-NOUS TOUT
JOYPAD - SERVICE

R R R I R R R )

CodePostal L L1 L L1 Villesusoseosensmussomnssnsniossmass s

ENVELOPPE AFFRANCHIE A :
= BP 4 - 59718 LILLE CEDEX 9

R
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Machine : PlayStation
Version : Européenne

Avoir la carte entiere

Faites la pause puis effectuez les
manipulations suivantes

Toutes les manip’ doivent étre faites
sur I'écran de Pause.

Yue de haut

Faites pause puis effectuez les manipulations
suivantes: . X . @, O . 4 . 4, A
A - 0,0, A, O, %, O,
Ensuite faites Select + L| pour dézoomer ou
Select + R| pour zoomer.

Jeter des melons a la place des
harpons

Faites pause puis effectuez les manipulations
suivantes : ¥. x [ ;

S\

Obtenir tous les équipements
Faites pause puis effectuez les m‘mipul'stions
suivantes W o, ‘ 4 .

AL P, . L,
RI,RILRI, L2

Sélectionner les niveaux

Faites pause puis effectuez les manipulations
suivantes : " , ‘ ] ‘ ‘ A
A 0,0, ¥ .9 4, €

Compléter tous les niveaux

Faites pause pms effectuez les manlpulations

suivantes : W , > Y

Tablettes de piéces en plus

Faites pause puis effcctuez les manipulations
suivantes : < A

:,lb.’. ..;.Ll L2.L1,12, O

Air infini
Faites pause puis effectuez les m'mlpulatlons
suivantes : \

Santé illimitéee

Faites pause puis effectuez les manipulations
suivantes :

A ., O

Le plein d'air et de santé
Faites pause puis effectuez les manipulations
sui\nnteS' X, <4 0O, A

>

.
f‘\ .

Déverrouiller toutes les portes

Faites pause puis effectuez les manlpulatlons
suivantes : V. x4 0. 4.4, 2
AL, P . X, 0

Nager a travers les obstacles

Faites pause puis eﬁectuez les manipulations

suivantes : V.x. € 0. 4.4

. 9. 0,0,0,.0,0,0.
Attentlon les items ne peuvent étre
collectés dans ce mode !

Les pieds du

nageur traver-

sent la coque

e I’t'vp.a-n- !




Version
Vue subjective

Pendant le jeu, pressez simultanément sur
les boutons . L'écran se
mettra alors en - Appuyez sur

pour revenir au jeu et bénéficier de la vue
subjective !

* Pressez deux fois sur le bouton pour

~ annuler toutes les vues supplémentaires. ) '

a0l

Machine PlayStation
Version Européenne

Or illimite

Machine : PlayStation
: Européenne

Commencez une partie en mode multi-
joueurs puis donnez tout votre or a un
personnage. Sauvez le jeu du personnage
détenant |'or sans sauvegarder l'autre.

3
Recommencez ensuite une nouvelle partie
puis redonnez I'or du perso non sauvegardé
a l'autre et ainsi de suite...

L

RIFLE
el enn
SHALL m-.::q_l.# i

oy 00 <

Fliatatinn

Camera fixe

Pendant le jeu, pressez simultanément sur
les boutons - . L'écran se
mettra alors en . Appuyez sur

pour revenir au jeu et bénéficier de la
caméra fixe.

Machine PlayStation
Version Européenne

Course de dragster

En mode un joueur, placez votre curseur sur
Qualify puis faites
. Pour le mode deux joueurs, faites
sur I'écran des

handicaps.

Changer les angles de vue en

Replay

Maintenez enfoncé puis pressez
ou . pendantle

La caméra ne bougeant plus, vous
pouver admirer ce que vous faites, - {E

Désactiver les astuces des vues ' “ A2 s

i 096 wen




JUY

M. ZLU SE SENT HEUREUX, EN COMPAGNIE DE SES 79 999 NOUVEAUX
AMIS. M. ZLU SE SENT CHEF, CHEF DE CES 79 999 BAS DU FRONT QuUI
HURLENT «VIVA FOUTCHEBOL }» DANS LES TRIBUNES DU STADE D€
FRANCE.. LESPRIT SPORTIF, Y'A QUE CA DE VRAL M. ZLU SE SENT
PUISSANT AUSSL IL A PU S'ACHETER UNE PLACE A | BRIQUE POUR LE
MATCH TIBET - VATICAN : LAMITIE NA PAS DE PRIX. M. ZLU SE SENT
LUMINEUX, SANS DOUTE A CAUSE DE LA FUSEE ECLAIRANTE LANCEE
DEPUIS LA TRIBUNE ADVERSE ET QUIL A RECUE EN PLEINE TRONCHE. PUIS
M. ZLU SE SENT LEGER, SON PORTEFEUILLE EN MOINS. LE GRAND TYPE AU
CRANE RASE AVEC UN BOMBER VERT ORNE D'UN DRAPEAU ANGLAIS AVAIT
LAIR DY TENIR. M. ZLU SE SENT GENEREUX DE LE LUI AVOIR LAISSE.
CONTRE QUELQUES COUPS DE PARABOOTS LACES DE BLANC. M. ZLU NE SE
SENT PLUS, A LABORD DE SA 6€ KRO. MAIS SURTOUT, M. ZLU SE SENT €N
SECURITE, MAINTENANT QUE LES CRS ONT DECIDE DE CHARGER, POUR QUE
TOUT LE MONDE RENTRE TRANQUILLEMENT CHEZ SOL M. ZLU SE SENT
TRANSPARENT, LE BOUCUER DE PLEXI COLLE SUR LA JOUE GAUCHE. ET
C'EST COMME UN PIETON, QUIL SE SENT TOUT D'UN COUP, M. ZLU, AVEC SA
CAISSE RETOURNEE SUR LES MARCHES DE LA BOUCHE DE METRO.
<MNNGGNNFFFFF» CEST TROP BIEN LA COUPE DU MONDE..

n 5 T-Shirts Overboard! (27
: 5 gagnants

Ce T-Shirt blanc orné des armes de

piraterie vous permettra de vous démarquer

sty des masses vertes qu'on trouve souvent,

ces demiers temps, dans les Stades de France,

histoire de passer a la télé, par exemple ou de
faciliter les envois de fusées éclairantes issues de
la tribune d'en face. Un T-Shirt incomparable qui,
comme vous pourrez le constater sur le cliché, permet

aussi, et ce n'est pas un luxe, de mettre vos tatouages

en valeur. Comme diraient les anglais (futurs premiers

de la poule G) : «it's a must-haven, ce qui littéralement

donne : «c'est un doit-avoirns, autrement dit il vous le
faut. Car le football, c'est universel.




3 ﬂ "ﬂnl's Offerts par : Virgin LE
u ﬂ Mise a Prix : 700 Joys
Un range-CD, pour ranger vos CD. Anrétez, c'est pas si idiot que ga. C'est
méme vachement pratique : pour emporter vos jeux chez un ami ou vos
CD audio en voyage ou encore pour la Coupe du Monde, sans les abimer
puisqu'il est souple. Imperméable en plus et d'un capacité de 24 disques.
Le seul inconvénient, c'est qu'aucun emplacement n'a été prévu pour la
trés indispensable come de brume, mais toujours est-il que c'est un outil
trés pratique et fort joliment omementé du logo Command & Condquer.

~-
'l
r

jlement

3 lots Adidas P.5. 38
e jeu + la casquefte

Ok, le rapport entre ce jeu de Psygnosis et les eve-
nements qui secouent la France entiére est assez
facile a trouver. Car c'est un jeu de foutchebol. Et
comme les noms de ce genre de jeu nn'en finissent
plus de se rallonger et deviennent ainsi de plus en
plus durs a retenir, nous vous fournissons la cas-
quette assortie. Toutefois, si jamais cela devait

vous arriver, 6tez simplement la casquette de votre
téte, retournez la visiére vers vous et lisez
ce qui est inscrit juste
au-dessus : le tour est
joué. Pour les analpha-
bétes, de toute facon,
VOUS Ne Pouvez pas
jouer a la Joybank, car
il faut envoyer un bul-
letin diment rempli,
ce qui est hors de
votre portée.

RESULTATS e

Nous utilisons des Joy$ pour trafiquer des places de finale, Si tu nous les

Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complétes. Méme si tu
J n v H H N H 7 5 @ n'es en France que pour la Coupe, il nous les faut impérativement.
Personne touchant de prés ou de loin la Joybank n'a le droit d'y participer.
LOT N1 : T-SHIRTS ADIDAS/POWER @— Cuioiqu'il arrive, nous nous réservons le droit de savoir a quoi ede prés ou de
SOCCER 2 loinn correspond.

() Puisqu'on parle de places de finale, sachez que nous serions heureux de

| que de fausses places pour la finale.

Envoyez vos Joy$ & : Joypad Joybank - 6 bis, rue Fournier 92110 Clichy,

nous en faire offrir.

oA Les résultats de cette Joybank paraitront dans le numéro 79 de Joypad. La
Coupe du Monde sera finie, donc aucun prétexte pour les rater,

11 nous faut absolument les Joy$, tous, originaux, et tout et tout dans

-16 415 Joy$ :
- 15 560 Joy$ :

LESOURD Denis
SCHNAPPER Patrick

(8 . ;
Le foot est un sport d'équipe, il est donc naturel de mettre vos mises en @ I'enveloppe avec ton bulletin, sinon, carton rouge,

commun, mais un seul nom sur le bulletin SVP, ce sera le capitaine d'équipe.

COTENTIN Charles

Tiens, les pronostics de M. Zlu: finale Corée du Sud/Iran. Le match du siécls,

- 15 345 Joy$ : oY
- 14 685 Joy$ : PATISSIER Thomas Ne pensez pas réussir & nous égarer avec de faux Joy$ c'est aussi dur & faire ] ¢a va tuer grave.
- 14 606 Joy$ : BONGIORNO Massimo

- 14 001 Joy$ : VERRIER Cédric

LOT N2 : COFFRETS OVERBOARD !
- 16 220 Joy$ : MERGNAC Jérome

-11 070 Joy$ : REMILIEN Michael
- 11 000 Joy$ : CAROL Franck
- 10 000 Joy$ : COQUET Sebastien

- 8740 Joy$ :
- 5184 Joy$ :

GUERIN Emmanuel
TURCHI Camille

- 4 680 Joy$ : PARRINELLO Michael
-4 180 Joy$ : BOUBLI Michael

-4 080 Joy$ : MONGELAZ Sandrine
- 3 520 Joy$ : ROLLAND Julien

-3 520 Joy$ : COLLIN Jéréme

- 2 640 Joy$ : NICOLAS Christophe

VOTRE CONSOLE
VOTRE MISE ) =—LOT N° 1)

LOT N3 : T-SHIRTS LES BOUCUERS DE
QUETZALCOATL

-9 010 Joy$ : LEPRETRE Benjamin

-8 130 Joy3 : MONTALBAN Julien

- 5000 Joy$ : PARRINELLO Michael
-2 400 Joy$ : BOUNDAQUI Samir

-1 760 Joy$ : DEWAILLY Jena-Marie

MISE TOTALE

Bon a découper et a remplir en lettres
majuscules, date limite d'envoi : 31.06.98
a renvoyer @ Joypad-La Joybank 6 bis,
rue Fournier 92588 Clichy Cedex




Cowrrier des

Des lecteurs qui
causent du prix de
vente, qui nous
accusent d'étre
vendus a Sony, qui
regrettent 'lhumour
d’'autrefois dans
Joypad... C'est la
pleine lune ou

quoi ? Tout le
monde se déchaine
avant les vacances,
c'est ca ? Relax,
doréenavant, on va
s'efforcer d'étre
drole. Comment ?
Bonne question. On
a bien tenté de
fumer la moquette
voire de suivre
lexemple de
Console News au
niveau des
vannes... £n vain.
Nous, ce qui nous
fait poiler, ce sont
les tétes de
zombis qui
sautent dans
esident Evil 2, les
chiens qui dansent
dans Parappa et
certains jeux THO.
Le programme ne
ous branche pas ?
Dans ce cas, lisez
ce qui suit.

170

Anthony
champion
du monde

1/ Ou partez-vous en vacances
cette annee ? Aux Bahamas
comme l'an passe ?

2/ Au fait, vous avez eu une bonne
idee en passant une photo de la
redac’ ou lon voit Trazom et Kendy
en train de jouer a Tekken 3. Cela
donne une idee de Uendroit ou
vous bossez. Excellent !

3/ Les blagues pournries du mois ;
Quel est le nom du développeur
qu'on a le plus de mal @ trouver ?
Reéponse | Rare.

Quel est le nom du développeur
le plus fragile ?

Réponse | Crystal Dynamics.
Quel est le nom du développeur
qui prend le plus de place ?
Réponse : Ocean.

ANTHONY LEMOIGNE

DE PLESIDY (22)

Ah, les p'tits gars, vous vouliez de
'humour, le courrier, vous le trou-
viez trop sobre, pas assez décalé.
Et ben, grace a Anthony qui suit
des cours a 'école du rire chez
Rigolo City, vous voila servis | De
notre céte, nous avons cherché
les vannes les plus pourries, en
vain. Kendy lui-méme a manqué
d'inspiration. A moins que... Rien
qu'a le voir débarquer a la rédac-
tion, on se marre. Imaginez un
mec qui trace dans le couloir en
disant des centaines de fols non-
stop « Bonjour ! Bonjour ! Bon-
jour ! Bonjour ! ». Tout ¢ca pour
éviter de sermer trop de paluches...
Enfin, coté vacances, nul ici n'y
a encore songé. Personnellement,
sl vous pouviez collecter des fonds
pour me permettre de m'éloigner
un temps de ce lieu de débauche
qu'est la rédac’ de Joypad, ¢a
me ferait @normément plaisir. Le
pole Nord, par exemple. )'ai tou-
jours révé d'aller fusiller le
Pére Noél facon Doom-like... Ca
fait un bail que |'y pense. Ma tron-

lecffewrs

conneuse est préte et il a intérét
@ avoir de bonnes rennes s'il veut
sortir indemne de la rencontre.
Les Bahamas, ce sera pour plus
tard... C'est d'ailleurs réservé aux
chefs, ceux qui nous fouettent
tout au long de lannée (aie 1) pour
qu’on écrive un max sur des jeux
FABULEUX (ahahahah !). Sur ce,
bonnes vacances a tous et pensez
a mol (mon anniversaire est
le 13 ao0t - et oul, j'suis né un
vendredi 13, cool hein ?).

Ouhlala !

Pouvez-vous raconter une jour-
nee type a la redaction de
Joypad. histoire qu'on se rende
compte de la facon dont ca se
passe, avec un descriptif des lieux
et des actions ?

ANTHONY

Non ! C'est indescriptible. Sachez
seulement que chaque jour
Kendy péte les plombs (ils sont
pourtant rarement allumés avant
le milieu de l'aprés-midi) pen-
dant que RaHaN éventre un cerf
avec son couteau en ivoire, que
TSR mange du lion et du chien
sauvage (TSR court vite, Il les
attrape facilement), que, toutes
les dix minutes, Trazom embrasse
la photo dédicacée de
Mariah Carey, la fausse épouse

de Jim, que Greg parle japonais
la bouche pleine d'un morceau
de camembert coupé avec un
cutter rouillé trouvé sur la
moquette en salle des tests, que
Willow se plaint de ne pas étre
plus grand (ses parent ont vrai-
ment bien choisi son prénom),
que Gollum hurle @ la mort
quand il perd a Micro-Machines
V3, que Chris joue les autistes
quand TSR Wi dit : «kRendez-vous
demain @ 9 heures du mat’,
hein ? T'oublies pas, hein, dit,
hein ?». Pour ma part, |'al opté
pour la cellule capitonnée, deux
barres de lexomil toutes les deux
heures, du Prozac et du MDMA
pour tenir les nuits de bouclage.
Voila, c'est ¢ca, une journée type
a la rédac’.

No problemo

Dans le test de X-Men vs Street
Fighter sur Saturn Joypad n*71) se
trouve un encadré intitule
«Probleme de cartouchesr. On y
apprend que la cartouche de Ram
de 4 megas fabriquee par Capcom
genere des bugs si elle est utilisee
avec des titres comme Kof 96 et
Samural Shodown. Toutefols, se
passe-t-it la méme chose pour les
Jjeux S MN.K. sortis aprés X-Men vs
Street Fighter 2 £n effet, vous ne
faites pas allusion a ce probleme

Les “quand sortiront-ils ?"

ACE COMBAT 3

PLAYSTATION

Namco n'a pas annoncé la sortie d'un troisiéme opus dans la saga
des Ace Combat. Dommage, Eliane ! Vous n'aurez pas de si tét le
plaisir de shooter des Migs en plein ciel.

ELRIC

PLAYSTATION

Projet a linitiative de Psygnosis, Elric sur PlayStation, adapté des
romans de Moorcock, a été mis de coté. Il ne verra donc jamais le

jour, chez Psygno en tout cas.

TOMORROW NEVER DIES

PLAYSTATION

La sortie de ce jeu d'aventure inspiré du film du méme nom,
développé par Black Ops et édité par MGM Interactive, a été
repoussée au début de l'année prochaine.




lors des tests de Fatal Fury Real plus surprenants que Gran Turismo ? l'egard des consoles dites «next faut admettre que les hits sur N6& '
Bout Special et Kof 97 également DAVID, INCONDITIONNEL DE generation», Prenons les jeux se font rares. Nous ne pouvons |
sur Saturn ? £n clair, cela signifie- SQUARESOFT ET DES BONNES Bomberman et Mariokart, par pas consacrer dix pages a |
til gu'on peut jouer a ces deux jeux SIMULATIONS (S h el le B -1 CRE ) TRVEC Tl Yoshi's Story, excellent jeu cepen- |
avec la catouche de Capcom ? davantage jouve avec la 16 bits dant. Cela signifie-t-il que nous -
SLIMEN K La PlayStation, a linstar de la que la «super N64 | Plus de fun, dénigrons les produits N64 ? Aucu-
SNES et de la Megadrivé des plus de fous rires... Pourquoi selon nement. Preuve en est qu'a
années plus tot, suit le méme par- vous ? J'attends pourtant avec chaque réunion de rédaction, la
cours. Plus les développeurs mai- impatience les sorties de F-Zero X ou se décident les sujets d'un
triseront la console, meilleurs et Zelda 64 qui devraient boos: numeéro , chaque testeur se casse |
seront les Jeux. Gran Turlsmo en ter les ventes de cette machine. la caboche pour trouver quelque |
est la preuve flagrante. £t selon STEVE DECES D'EPERNAY (51) chose & écrire - de chouette - sur
Ken Kutaragi dont vous pouvez un jeu Né4. Et c'est dur | A U'ES,
Real Bout Special et Kof 97, sortis lire une interview dans ce numéro, Mon coup de gueule s'adresse nous avons cependant vu des
plus tard, ne souffrent d'aucun ce n'est pas fini. directement a Nintendo qui sort jeux trés prometteurs a l'image
probléme de compatibilité. Nous . une console au top mais dont les de Perfect Dark, successeur de
avons donc délibérément omis 3 - jeux ne suivent pas. Six bons titres Goldentye, Zelda 64 et quelques
d'en parler dans les tests de ces ere au 'alt en un an, quelle honte ! Jeux de plates-formes sympa-
titres. LAURENT DE BELFORT, toches. Tout ca pour dire que si =
' — . . Par curiosite, j'aimerai savoir si LE SCHUMI DE GRAN TURISMO vous avez des recommandations
- = THQ est une vraie boite de déve- a faire ou des conseils a donner,
MlSS'O“ loppement. avec de vrais mor- Que voulez-vous, les amis ? D'un envoyez votre courrier directe-
> ceaux de programmeurs ou plus coté, des lecteurs de Joypad se ment & Nintendo | Le construc-
Vralment simplement une societe secrete plaignent du falt que nous n‘accor- teur i seul sait pourquol aussi
- . et mysterieuse dont la vocation dons pas assez de place aux jeux pev de titres sont prévus sur sa
lmDOSSIb|e est de faire hurler de rire les tes- Né4, de U'autre Ils regrettent le super console. Encore une fois, |
teurs et de faire pleurer ceux qui bon vieux temps, l'époque presque permettez-nous d'insister : nous |
C'est avec une grosse deception achetent les jeux qui portent le revolue des consoles 16 bits. Il ne faisons pas de parti pris | i
que j'ai decouvert dans Joypad label (paix a leurs ames) ?
l'article concernant Mission : LAURENT ORSONI
Impossible sur Nintendo 64, La DE GRASSE (06)
raison ? Le faible nombre de
pages. Deux miserables pages Comme dans tout championnat,
consacrees a ce jeu prometteur.,. dans toute course de fond, il faut
MICHEL SCHMITT bien un petit malin qui solt la lan-
DE SAINT-AUGUSTIN (77) terne rouge. THQ, coté dévelop-
peurs/éditeurs, pourrait bien étre
cette lanterne rouge des jeux
vidéo. Les jeux les plus kitschs
sortent de ses usines. Austin

Il faut simplement saveir que la
cartouche fabriquée par Capcom
ne fonctionne que mal avec les
jeux S.N.K. édités avant son arri-
vée sur le marché, C'est pourquol
des produits comme Fatal Fury

Le jeu d’Infogrames/Ocean
auguel nous avons consacré deux
pages est naturellement trés

attendu. Il était par conséquent Powers les adore, il en fait méme A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe
difficile de récupérer beaucoup collection. Nous, on les regarde affranchie a Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9
d'éléments servant a illustrer l8 pendant des heures pour essayer Pour tout savoir chaque mois sur
larticle volci trols mois. Aujourd’hui, 8 de savoir ce que les program- |e5 cons(,'es, ABONN EZ-VOUS V|'|'E

meurs souhaitaient véritablement
faire. TSR a méme forcé un mal-
heureux stagiaire a écrire un
mémoire sur les produits THQ. 4 :
Une ceuvre de trois cents pages AR e

ou il explique «Pourquoi THQ ?» au | ieu de 4 9 F
Le tome 2 devrait s'intituler

les développeurs se confient
davantage et les Images se font
plus nombreuses. Ouf! il était
temps. De nombreuses informa-
tions relatives a ce jeu seront
entre tes mains dés le mois de
septembre.

|e mabonna pour 1 an (11 N*) a JOYPAD, pour 299F au lieu de 469F, soit une
«Pourquoi Titus ?» et le tome 3, . Je joins mon réglement & l'ordre de JOYPAD par :
- - «Pourquol Cryo ?» a Chéqua bancaire ou postal d Mandat-letire
Ne jamais O Carte bancairen® L.l L L J L1 1§ J Ll L1 I 1 11 jposs
‘ " - Expirele: 1 J L1 | Signature (parents pour les minours) :
dire jJamais Tu veux Nom: - Piopi:
On ne cesse de constater que la te batt l'e ? Arrespe s Tyt
qualite des jeux sur PlayStation Code postal | poiliey Ville :
va croissante.  Les limites de cette JYal une Né4, mais j'ai conserve Date de naisssance: |1 | L L J 19 1 | Sexe :OMOF
Console .~ - ° -~ Peapdetpid sl poeatp il S S es et TS|

console ont-elles ete atteintes ?  ma bonne vieille Super Nintendo.
Pouvons-nous espérer, dans les C'eslt pourquoi, je souhaite vous
mois prochains, des jeux encore faire part de ma frustration a

* A créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 Joypad.
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sont déja payés lune ou lautre de ces figurines
au prix scandaleux de 200 francs piéce. Mais
aujourd'hui, pour ce méme prix. vous pourez obte-
nir 6 de ces figurines dans un coffret qui reprend
la présentation américaine. Dans ce demier. vous
trouverez Cloud (Clad en VF) qui n'est pas trop
mal fait sauf au niveau des coudes, Tifa (ma pré-
férée) qui est la mieux moulée, Bamet superbe-
ment fini mais qui a la peau un peu trop foncée
ce qui cache la plupart des détails. Yiennent
ensuite Aerith, superbe mais pas toujours bien
finle en ce qui conceme la peinture des détails
et, enfin, un petit chocobo magnifique et une gre-
noville rigolote. Soyons bien d'accord, plus que
des jouets, ce sont surtout des petits objets de
collection qui font super bien sur une étagére.
Les personnages disposent d'articulations som-
maires au niveau des bras et de la téte. mais pas
aux jambes malheureusement. Pour ce qui est
des supports, Tifa et Cloud en sont équipés, ce
qui évite de les voir tomber tout le temps. Barret,
avec ses gros pleds n'en a pas besoin, Wi, Mais
Aerith, qui doit tenir debout toute seule, tombe
souvent matheureusement. M'enfin, cela n'enléve

i e

(T W, 0000004,

5 W SM;'; % GLOUR! MO
{

HAS g A S N I I e

7 ALoRS CEST
I GLOUD QU RACONTE
| PARTOUT QUE JE METS
_ DS WONGERSRA, _

GHOCO? a8

NOTE . TIFA A L <&
o Ot T PIEN ENTENOU S AN, smuv’i
RISTE MAINTEN LANCE L& SORT & WIS QUE T'is
A SAVOIR COMMINT | «(papayg T 1L ARRIV(?
il YA RATTRAPER SON GUELLE
COUP AVEC L'AUTRE

KUK, LA 2
NUNUCHE % ME
SENS UN
PEU PIMINUE,
TAURAIS PAS 3
KULIE | UN SORT [#%
5 POUR

MOI? S

rien au charme dévastateur de ces produits qui
nous font retrouver le Bandai de la grande époque.
Juste un petit regret : les figurines de Red XIll,
Sephiroth et Vincent ne seront pas distribuées
chez nous, semble-tiL Dommage... Cela va encore
donner lieu & une course aux collectors.
Bandal, 199 francs

elon le communiqué de presse, «le 10 juin

prochain sera lancé le pack spécial V-Rally
PlayStation». Bon, le 10 juin est déja passé depuis
pas mal de temps, et V-Rally est quand méme le
Jeu le plus vendu de 1997. Donc je me pose la
question suivante : qui va bien pouvoir acheter
ce pack ? Ben, fous les nouveaux joueurs qui pour
499 francs pourront s'offrir un bon jeu de voltures
avec un volant. Yu que nous n‘avons jamais eu
ce volant Gamester entre nos mains, nous ne
pouvons raisonnablement pas vous dire sl est
flable, sensible, et surtout s'il fonctionne avec
d'autres jeux que V-Rally Mieux vaudra demander
alessayer en magasin avant de se laisser tenter.
Infogrames. 499 francs

WIHEEL - YL KRALLY

TR i bt o

WVOLANT RS
sl PETALES
Perir Py tation

GAMIESTEN

ne fois de plus, nous voila plongés dans

le difficile exercice de la supputation
journalistique, du style «on s'autorise @ penser
en millev autorisé». Ces magnifiques paddles
aux designs audacieux et réussis ne nous
sont malheureusement parvenus que sous
forme plate et glacée, a savoir en photo.
Alors oul, ils sont trés jolis et on U'air d'étre
blen ergonomiques, mais pour le reste, il sera
difficile de vous donner plus de renseignements.
Ah, si, doué de ma grande qualité de jour-
naliste, je peux vous recopier les informations
du dossier de presse. Yous aurez donc a votre
disposition 6 coloris difféerents et la possibi-
lité de programmer un tir automatique indé-
pendant pour chacun des 8 boutons. Et |4,
vraiment, tout est dit... Je dois toutefois admettre
qu'elles sont vraiment jolies ces manettes,
surtout la nolire et la bleve.




INCROYABLE !

C'EST WWW DECINEL !
GHGNEZ

CONSOIE SATURN Yy -
+ 5 JEUX '

1 CONSOXE Neé4
+ 5 JEUX

1 GONSOE PLAYSTATION

+ 5 JEUX

DES SOLUTIONS COMPLETES DE JEUX ET DES ASTUCES INEDITES 24H I2
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BOOSTER
LAYSTRTION" NINTENDO 64

VOus POUVEZ

DESORMAIS JOUER

AVEE VYOS JEUX
SAME _i_lr'

PDUARTIFICE DE CEUSEN RS
EXCEPTIONNELLE!

SE GAME BOOSTERNES
HEIDOUILLES” PUISSANE:
GAMEBOY (IMMORTALITEISNE

NINTENDO 64 est une marque déposee par NINTENDO
GAMEBOY est une marque déposee par NINTENDO
PLAYSTATION ast une marque deposée par SONY

r‘} ' '2 vl

JATE

GARE PRODUCTS
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GAME PRODUCTS
U —

INTERACTIVE

@>

AMELIORATEUR
DE JEUX VIDEO

ACTION REPLAY DATEL / BIGBEN
*Precharge avec les codes des plus grands HITS.
*Facile a programmer avec de nouveaux codes.
*Capable de stocker des milliers de codes.
ot *Utilisation conviviale commandée par menu
\TTENTWN- ***" *Utilisez les codes DATEL disponibles sur le WEB

DISPONIBLE SUR LE WEB CANTE !
DES MILLIERS DE CODES UNE DES
AU http://www.datel.co.uk '

PLAYSTATION est une marque deposée par SONY
NINTENDO 64 est une marque deposee par NINTENDO
SATURN est une marque deposee par SEGA

BIGBEN S.A.  Rue de la voyette Centre de Gros N°1 59818 Lesquin cedex FRANCE - Fax 03 20 87 57 99
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i argus des jeux video

PLAYSTATION

Prix 1*
Final Fantasy VI 225
Colony Wars 225
Tomb Raider |l 225
G-Police 225
Bloody Roar 240
Formula One’97 200
Coupe du Monde 98 270
Resident Evil 2 250
Bushido Blade 230

Need For Speed 3 260
Gex : Enter The Gecko 250
Gran Turismo 280
Cool Boarders 2 200

Avec

ies magasm >

ScoreGame

Prix 2°*
250
225
y410)
225
250
200
290
270
250
270
250
290
225

#

les tops def oka

Top 3- Soturn - Tomb Raider

Alllmee Games (Blois),

'no

Lara Croft et [ \x' ko
Dave Stewart

On savait déja que Lara Croft, alias
Rhona Mitra (rien a voir avec la mite géante
chez Godzilla) avait avec la complicité de
Dave Stewart poussé la chansonnette.
Ce qu'on ne pensait pas, c'est qu'elle allait
nous faire tout un album avec |1 titres composés par I'ex-d'Eurythmics et
écrit par la belle et plastique Rhona en personne. Disponible depuis le |7 juin
dernier (chez XIII bis Records) cet objet de collection pour fan de Lara Croft
devrait laisser sceptique les mélomanes. Aprés avoir quitté, avec leur
bénédiction, les équipes d'Eidos/Core Design, Rhona Mitra cherche visiblement
a se recycler, Avec tout ce plastique, on devrait pouvoir faire une jolie bouteille.

1

SATURN N&d

Prix 1° Prix 2°* Prix 1* Prix 2'

Winter Heat 240 250 Fighter’s Destiny 335 340

Steep Slope Sliders 225 225 Lylat Wars 315 325
World Wide Soccer 98 240 250  (avec kit vibration)

Resident Evil 200 225  Coupe du Monde 98 340 350

Shining Force 3 265 270 GoldenEye 007 290 300

Forsaken 64 350 350

Yoshi’s Story 300 300

o o e s s s

h OI Top | - PloyStation - Tomb Roider H

1 Tomb Raider Il f e
2 Final Fantasy VIl ; '
3 Formula One'97 //
4 Need For Speed 3
5 FIFA 98 ;
6 Tomb Raider ;

9 Porscha Challenge
10 TOCA Touring Car

g;turn
1Sega Rally
2 Worlwide Soccer 97
3 Story of Thor 2
4 Tomb Raider
5 FIFA 96
6 Command & Conquer
7 Daytona U.S.A.
8 Exhumed

9 Die Hard Trilogy
10 Resident Evil
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Nog) en juin !
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Les abonnés recoivent tous les cadeaux
(CD de demos CD audio, Ies soluces...)

: BULLETINDABONNEMENT
A renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie @ : Joypad ABTS - BP 2 - 59718 LILLE CEDEX 9
QUI, JE PROFITE DE VOTRE OFFRE Je joins mon réglement @ |'ordre de Joypad par JP228
0 Tan de Joypad (11 numéros et leur cadeau) = 299 F he caire ou postal U Mandat-leftre

au lieu de 469 F, soit 170 F d'économie ! ancaire n*
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Ah, le PI XX ! Que seraient |

dessins, son coup d'oeil |

inégalable et son ton

]

E sarcastique. Dans ce |

numero d’été, nous avons

" voulu rendre hommage a ce |

dessinateur de genie

3 (toujours en vie, on vous |
i

rassure), et dans le meme

|
temps vous faire plaisir, |

France et de Navarre, vous |

pieds en éventail. D’ailleurs, |

de découvrir nombre |

~ PlayStation Magazine et |
. » v.v

Iui-méme ! Bravo monsieur ! |

1 AH “Ca démarre fort, avec un dessin
P ORRY D qui parle de la censure dans les
RUT T ad jeux vidéo. De Soul Blade en
=] AFRAID
_ | B gy S Angleterre plus précisément. Et
| WeAvoN nous ne sommes pas au bout de
] 15 FORBIDDEN
| 14 TE counTRY nos peines...”
\ oF UNITED

d - KiaDoH.

AL o@
L

" /:u =S
gl "ON VEUT FAIRE )
( DANS LA VENTE
DE JEUX VIDEC

/" ALORS, ™

LE VOYAGE
AUX USA
- a 7 ~
{ V5§ Y

4

“Les américains se sont encore
llustrés dans leur exception
culturelle. Cette fois, c’est Final
Fantasy Vil qui en fait les frais.”

“Sans Greg, je ne vois pas comment je m’en serais sorti
pour ce dessin destiné 4 illustrer Joypad Achats et les
boutiques de jeux vidéo. Bien sir c’est un tantinet exagéré
mais bon... Encore merci Greg !”

“ll n’y a rien
de plus
énervant que
de changer de
CD quand on
est plongé
dans une
partie. Certes,
on est obligé,
malis l'idée de
CD en nombre
me donne la
chair de
poule.”




de remise des Oscar®.”

“ Je me demande comment une “C’est vrai, pourquoi Bernie Eclestone est-il si méchant ?
sociopathe comme Lara Croft se Psygnosis n’a pas eu le temps de se poser la question qu’il a dd
comporterait lors d’une réunion retirer tous les jeux Formula One ‘97 avec le logo FIA

sur la jaquette !*

"L ANALOGIQUE
i CEST L4 CLASSE*

— e

= S

HAiS, POURQUOI EST-iL S| MECHANT ?

“En accord avec RaHaN, on a
décidé de mettre sur papier la
fameuse vanne : “pas de bras,
pas de chocolat” en version
manette analogique. Plutét
réussi, non ?”

“ C’est en regardant le
comportement du joueur
moyen devant une console que
J’ai eu cette idée... Vous en
pensez quoi ?”

“Contrairement aux idées regues, c’est bien
V-Rally qui a fait le plus gros carton de I'année
1997 en termes de vente en France. Au grand
dam de FFVIl et Tomb Raider II...”

“C’est mon
réve le plus
fou : Abe et
Lara en pleine
idylle... méme
si les ventes de
I"Odyssée
n’ont pas égalé
celles de Tomb
Raider Il.
Peut-étre
est-ce dil a son
physique plus
qu'ingrat ?

Le monde est
parfois cruel
vous ne
trouvez pas ?”’

“Celui-la, c’était a propos des réactions des
associations américaines contre la violence
dans les jeux vidéo. Je me suis inspiré de mon
ancien directeur de pensionnat pour le look
du gros I”
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“Pavoue que c’est tout ce que “De toutes fagons,
PE3 m’a inspiré. Un salon ol Pon Jje n'ai jamais
n’est pas forcément attiré par ce rien compris

que tout le monde croit.
Veinards nos journalistes 7"

aux régles de jeu

“Celui-la, il n’a pas été facile
a trouver pour le changement
de notation. |’espére qu'il n'y

en aura pas d’autre "

| SPECIAL SEGA - LE BEST OF |

On ne peut pas dire que |

. ¥ I d L4 r by 1

| Sega ait été épargné a | g
travers mes dessins. Mais

| que voulez-vous, c’est de sa |

) N = _:_I{‘ ’
.l'rl'._-‘\ . f
7y 2 |
“Coup de théatre dans le milieu - #," ;
A~ vidéo-ludique : Bandai reprend )
o= T o P CA ses billes dans la fusion qui le liait ] j
a la firme du hérisson bleu. Sega > =
§h”’%
1)/ 71\,
- L < |
TE NE TRAVAILE :
PLus Pour Wous k
~ me - “C’est comme ¢a qu’est née la
triste fin annoncée de la Saturn.
Ca partait plutét bien pourtant.
Pensez donc : Dragon Ball
sponsorisant la Saturn !”. l

ce coup-18, ce n’est plus de lo
négligence, c’est du
j'menfoutisme.”

“La suite des déboires de Sega j
n’en est que plus pathétique. Sur
4
4



“ll y a quelque chose de
“Titanic” dans le naufrage de la
Saturn. Tout le monde connait la
fin, mais personne ne veut la

louper I
TTANT
/ QUE e ResTe
[ e 2D
(NE Suls TS

“Quelque part, je trouve que la qualité des jeux en 2D sur
: Saturn a une furieuse tendance & enfoncer les clous du
| cercueil de Sega. C'est ce qui s’appelle un paradoxe.”

| | SPECIAL NINTENDO - LE BEST OF |

Nintendo et ses retards

i | successifs dans la |

! commercialisation

voyez ce que je veux dire...”

“Ce dessin illustre les premiéres
rumeurs concernant la nouvelle
5 console de Sega. Les débuts
| de sa console 64 bits nous | semblent laborieux
egalement bien fait rire. - =
a eg ent b Ao que Son e dors e
font triste mine. C’est la dure réalité des

| On ne peut pas dire que |

Inspiration manquait !

“Les retards successifs de la Nintendo 64
laissent vraiment le lecteur sans voix. A
FPépoque, on aurait pu se Pimaginer
n’importe comment la console. Pas vous >
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] ST LAZARE

B rue of Armderclorn - 75009 PARIS
{Fom ou mééo S Lazom)

Tél': 01 53 320 320

JUSSIEY
46 1 che Fomses, 5 Bermard
75005 PARIS - (M Jussans)
Tel : 01 43 29 59 59

ST MICHEL
54 boulevard 51 Michel

F5006 PARIS - [RER Lumermboug)
Tél - 01 432585 55

ViCToR
137 avenue \-"lclo\r{Hut_chl
75116 PARGS "\?J
Tél 01 44 E\;oo 55

VAUGIRARD
365 rue de Vougirard
5015 PARIS - [M* Convention]
Tl : 01 53 488 488

S ke 4

77508 CHELLES
Tel: 016425 70 10

VERSAILLES (78)
16 rue de lo Poroiue
78000 VERSAILLES
Tal: 01 39 50 51 51

C.cial Art de Vivre Niv. |
78630 ORGEVAL
Tél: 01 3908 11 &0

CORBEL (91) )
E.cicl VILLABE - 91813 VILLABE
Tél: 01 60 84 28 26

€. cial Les Quatres Temps
Flun des Arcoces Est - hv. 2
Tél: 01 47730013

BOULOGNE (v2)
D, o, du Géndral Laclere - Nat 10
12100 BOULOGHNE - M° Billancourt
Tel - 01 41 31 0B 08

ANTONY (92)

25 o o b Division Lecier N0
92160 ANTONY - [RER B)
Tél : 01 44 445 866
AULNAY [93)
C.ciol Parinor - MNiv. 1
93404 ALRNAY SOUS BOG
Tél : 01 48 &7 39 39

9
63 ov. Jean Lolve Mot 3
3500 PANTIN
Tl - 01 48 441 321

Tel .01 424301 01

DRANCY 193)

C ool DRANCY AVENIR
220 rve de STolingrod- N186
F3700 DRANCY
Tel: 01 4311 37 36

CRETEIL 494]
1 daﬁmhcc d?{}.’?_.’EFTFIL
Hdon eteil Villoge)
. 01 4581 9395

KREMUN BICETRE (94)
30 bis av. de Foroineleay
P4TT0 KREMLIN BICETRE
Tél: 01 43 201 %01

SOUIS BOES ()
C cial Vol de Fontenay
U120 FONTENAY SOLS S
[A cié de Toys r' us]
Tl : D1 4B 74 4000

CHENMEVIERES [94]
C.cial PINCE-VENT
MNationale 4
P4490 ORMESSON
Tl : 01 45 939 939

CERGY PONTOISE (95)
C.cial Cergy 3 Fontaines
ffooe & ko “iike dom les rwoge”

95000 CERGY

Tél; 01 3424 98 78

C_cial Continent
95110 SANNOIS

Tél - 08 36 685 686
MARSEILE [13) &
C.cigl Grand Litorol

13444 MARSEILLE codex 16
Tél : 08 34 485 686
TOULOUSE (31)
14 rue Temponiéres
31000 TOULOUSE
[Angle r. 5t Rome|
Tel: 0561 216 216
REIMS (51)
A4, rue de Talleyrond
57100 REIMS
Tél: 03 26 91 04 04
LUE |59}
52 Rue Esquermoise
(la Tt dans les Nuage)
59000 ULLE
Tél. : 03 20 519 559
COMPIEGNE (60}
37 cours Temer
40200 COMPIEGMNE
Tél - 03 44 20 52 52

LE MANS (72
44, 48 ov. du Gén. De Goulle
72000 LE MANS
Tél : 02 43 23 2004

78620 LE HAVRE
Tél £ 02 3285 08 08

AMIENS IBOL
19 rue des Jocobine
[Goleries des Jocobins)

BO000 AMIENS
Tél : 03 22 97 88 88

POITIERS |
12 rve Gaston Hulin

A eS|
25l e e Pl S 12
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I\

(VOIR CATALOGUE DE JUIN)

=1 ool §
i= 299F

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL & TELEPHONE
MISE A JOUR QUOTIDIENNE !
» PRIX DE VENTE DES JEUX
» LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS
» TRUCS ET ASTUCES
3 » COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX

OU PAR TELEPHONE ™ DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P.

R W36 685 686 e emanisw

ETDES DIZAINES DE BONS D’ACHATS !
RECONNAISSEZ L'ACTEUR QUI A ENREGISTRE LE 36 68
ET GAGNEZ DES MILLIERS DE BONS D’ACHAT EN REPONDANT SUR LE SERVICE

B&000 POITIERS
(Lo 47 S0 S8 S8

ko ?PP |

‘-

AT 8 8 e




OFFRE SPECIALE CONSOLE ACCESSOIRES

NINTENDO 64 MEGADRIVE

OCCASIO

. 90..-

~ [Neuve

_

—

| mAneTTE DUAL 2]  MANETTE
SHOOK RESIDENT EVIL
REF. 20029 REF. 20337

MEGADRIVE 1 149Ff
MEGADRIVE 2 : 109F§

T B o: son OUADRUPLEUR
o ' i) *|FORCE MAD CATZ ":!5’1'3!5?
AN — REF. 20800 Lo

Tl'

OIIIITE memome
240 BIOCKS
REF. 15919

| CARTE MEMOIRE pu

- COULEUR &

TRANSPARENTES
REF. 19425

SATURN
casia e 990 /‘ IOUPE GAME BOY

| NEUVE | REF. 18760 YOLANT MAD CATZ

REF. 18251

KIT VIBRATION [

— n.s4
FADAPTATEUR ADAPTATEUR |
b AUT SECTEUR : REF. 18188
“REF. 7185 REF. 8174 /|
' y € ADAPTATEUR N.64 REF. 18599

"BON DE COMMANDE

SCORE-GAMES VPC (9h- 19h30) e e N e e

IMPRIMANTE 6, rue d'Amsterdam - 75009 PARIS - Tél : 01 53320320, . = | |
GAME BOY POCKET b Nom Piénom
& e, ! Adresse Ville :
i Code Postal Dote de Nai / N de 1. : .
‘:..Ieux Console Neuf Occasron PRIX IJ Chéaqua _l i
- I | | T — |J Carte bancaire
L “INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX] EN CAS DE RUPTURE DE STOCK | Expire /
...... 1 — Signafure
wos 48H 1A 6 JEUJ( 29F, CONSOlf 60F f -
TENENVDS 24H 1 A 6 JEUX 49F, CONSOILE 80F f
TQTM A PAYER | LIVRAISON 24H
y CHRONOPOST

N-CI s conlocter pol s envais en dehars de la France méhapalilaine

3 TG ML



ReJoihs-r 10U3 vt- 'e sur ld plage |

A Arcachon, Argeles Argeléssur-MerAmon Bolzwr- Vi
3erck-sur-Mer, Blumlz,Hglgr:uc, Biscarosse, Bretignolles-sur-Mer,

“ap d'Agde, Cap-Ferref, Camnac, Cayeux-sur-Mer, Cazaux

derven Eiuble-surMer Fouras, se

a Guenmere-Noarmouher LaTrmd'ne-surMer

& Chéteau d'Oléron, Le Croizic, Le Touquet,

\Jorre-Dme-de-Monls Quistr

JEUD): & \»‘Tl )
VENDRED): & KM

SAMED!:  frankdin
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03 clubs de pluge "I.e Journal de Mickey” t accueillent

sous une pluie de cadeaux, pour ' amuser et te faire des copains.




1Z8 PRODUCTIONS ET LICKSHOT ENTERTAINMENT PRESENTENT

TNITIM / TOUR 98

SPECIAL GUEST

1211 LORIENT Kervaric / 14-11 NANTES Trocardiere / 1511 CAEN Zenith / 17-11 LILLE Zenith / 1811 BRUXELLES Forest-National /
21-11 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 25-11 PARIS Zenith /27-11 MARSEILLE Dome / 28-11 NICE La Palestre /
01-12 MONTPELLIER Zenith / 02-12 LYON Tony-Garnier / 04-12 BORDEAUX Medoquine / 0512 TOULOUSE Palais des Sports /
07-12 CHALON-SUR-SAONE Parc des Expositions / 0812 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 09-12 GENEVE Arena

M

WWW.SUPREME-NTM.COM.
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Elle va d’abord
vous taper dans I'oeil
puis dans le ventre

dans les reins
et dans les coui...

I




