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Le cadeau cadeau gratuit gratis est une 
surprise que vous ne connaissez pas, 
mais glissé avec chaque commande ! 
Offre valable jusqu’au 31 mai 95. 

Chaque commande vous rapporte des 
Points Toon (1 par 100F), a échanger 
contre les articles du catalogue ! 

Votre commande est expédiée le jour 
méme de sa réception. Elle ne dort pas ! 
Commande avant 14h par minitel ou 

téléphone : expédition dés |’aprés midi. 
La sortie des articles est parfois repous- 

sée, merci de ne pas nous en tenir rigueur ! 

Frais de port fixes (27 F), quel que soit 
le nombre d’article de votre commande. 

Et la livraison Colissimo (2 jours maxi- 
mum) cotite seulement 10F de plus ! 

  

News japanimation, dialogue en direct, 
petites annonces, boites aux lettres, jeux 
primés, Son Gotoon (le gourou) te 
répond, drague a mort, discographies, 
fiches techniques de DAs. Entre autres. 
Vidéos, Mangas, tout y est. Hop. 
Le 3615. TOON (édité par Pixtel) ne cote que 1,27.F/mn, 
soit & peu prés 4 Carambar/mn. L'abus du 3615 TOON 
est dangereux pour Carambar SA. Sortez couverts. 
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Mangas Akira (Frangais) 97 F/manga 
a Akira 1 
a Akira 3 «Les chasseurs» a Akira 4 «Le réveil 
2 Akira 5 «Désespoir» a Akira 6 «Chaos» a Akira 7 
Révélations» O Akira 8 «Le déluge 

Manga 3 Dr Slump (Francais) 37 F 

3 DB 2 «Kamehameha» a DB 3. Mangas Ranma 172 (Francais) 37 F/manga Le 

Linitiation» 4 DB 4 «Le tournoi» G DB 5 «Uultime | G Ranma 1 «Sangoku» a Ranma 2 «La rose noire: Minitel 4 3615 TOON (intentions de vote) 98,2 % 

Rem    
T-Shirt blanc 100% coton. 

T-Shirt Motif «Trunks» 87 F 
2 Taille Smal! 3 Taille Medium 
2 Taille Large 
T-Shirt Motif «Gohan» 87 F 
a Taille Small 4 Taille Medium 
u Taille Large 
Sweat gris 50% coton/50% acrylique. 
Sweat 3 «Gohan» Taille Unique 127 F 
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combat» 2. DB 6 «lempire du reuban rouge 4 Ranma 3 «’épreuve de force» a Ranma 4 «La 
Vautoroute» 3 Akira 2 «Cycle wars 2 DB 7«La menace» 9 DB 8 «Le duel» 9 DB 9 guerre froide» Q Ranma 5 «Les félins» Q Ranma 6 

Sangohan» 9 DB 10 «Le miraculé> G DB 11 «Le Vancétre:   

     ind défiy DB 12 «Les forces du mal» a DB 13 Mangas Sailor Moon (Francais) 37 F/manga 
2 Akira 9 empire du chaos: 4 Sailor Moon 1 4 Sailor Moon 2 

Visions» 4 Akira 10 «Revanches» 4 Akira 11 Manga o DBZ 

  

) aponais) 40F Manga 2 Sailor Moon 9 (Japonais) 40F 

jon (Francais) 77 F Mangas Street Fighter II (Francais) 47F 

  

Manga 2 Domi 
Mangas Appleseed (Francais) 77 F/manga Mangas Gunnm (Francais) 40 F/manga 4 Street Fighter 1 3 Street Fighter 2 
a Appleseed 1 3 Appleseed 2 4 Appleseed 3 aGunnm 1 2 Gunnm 2 
Manga a Black Magic (Francais) 77 F 

Manga 3 Striker (Francais) 47 F 
Mangas Nomad (Francais) 97 F/manga Mangas Video Girl Ai (Francais) 30F 

Manga & Crying Freeman (Francais) 37 F a Nomad 1 a Nomad 2 GIVGA.1'<Un‘amout impossibles o VGA 2 «La dis 
Mangas Orion (Francais) 77 Fimanga parition» a VGA 3 «Régénération» a VGA 4 

Mangas DB 1 a 13 (Francais) 37 Fimanga 4 Orion 1 3 Orion 2 Premiére expériences G VGA '5 «Dualité» 4 VGA 6 

    
   

  

jouement. 

" 
| 

| Magazine Kaméha (relié, Frangais) 47 F 
| 370pages dont 320 de mangas ! 

a Kaméha 1&2 4 Kaméha 3&4 
Magazine Animeland (Frangais) 35F 
La référence. Poster ou carte postale offert 
2 Animeland 15 3 Animeland 16 
a Animeland 17 
Magazine a Anime Comic n°3 30F 
Un petit nouveau qui promet. Intérgsant 

  

  

  

      

   

  

   

  

Disponibles en Sailor Moon et DBZ. Précisez a la 
commande HC2-ou HC3, Sailor Moon ou DBZ)et 
la quantité bien siir. Cartes ci-cpntre : HC 2 

| ale sachet de 10 cartes 27 F 
a Les 5 sachets 127 F 
u Les 10 sachets 227F 
20 sachets+poster de ttes les cartes 427 F 
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Ce Voici quelques nouveauté du mois de Juin 
lr # Commandez-les dés maintenant, vous serez str 
yhirnp d’étre servi en premier ! Ec { 

gq | Bien sir, le paiement ne sera encaissé qu’a Vexpédi 
3 tion de votre commande. 

Doomed Megalopolis (Secam VF) 97 F - Gunnm 
Secam VF) 127 F - Borgman 2058 (Secam S:t F) 147 F - 
Slow Step (Secam S:t F) 147 F - Dr Slump 2 37F - 
Ranma 1/2 7 37F - Dragon Ball 14 2 37F 
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Dace! Z 
227 F Pack GUNNM ee 
(Les 2 mangas Gunnm + la vidéo Pal V.Ang.) 
297 F Pack UROTSUKIDO}JI VF 
(Les 2 vidéos Urotsukid6ji | et Hen VF. Int. -18 ans) 

297 F Pack LODOSS 1+2 
2 vidéos Lodoss, Vol. 1 + Vol.2) 

297 F pack COUP DE COEUR 
La vidéo Iria + la vidéo Venus War) 

297 F Pack RANMA 1/2 2 Vidéos +Manga 
(Les 2 vidéos Ranma + 1 manga Ranma) 
297 F Pack AKIRA 
La vidéo Akira + 2 mangas Akira au choix) 
297 F Pack CYBER CITY VF 
Les 3 vidéos Cyber City en VF) 

347 F Pack APPLESEED 
Les 3 mangas Appleseed + vidéo Pal V.Ang.) 
397 F Pack DBZ 3 Vidéos ‘ 
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3 vidéos DBZ au choix) Ga” 
497 F Pack DBZ 4 Vidéos +Manga+HC 
4 vidéos DBZ au choix + 1’ manga Dragon Ball au 
choix + 1'sachet Hero Coll. DBZ) 
497 F Pack LODOSS 14+2+3+4 
(Les 4 vidéos Uodoss soit 9 épisodes !) 
897 F Pack DBZ 8 Vidéos 
(8 vidégs DBZ au choix). Les 12 vidéos : 1197 F 

Perr Tir) 

      

  

  Vidéo a Akira (VF Secam) 147F 100000 guerriers...» @ DBZ 7 «Uoffensive © Vidéos Ranma ‘2 (S/t F. Secam) 147 F 
Vidéo 3 Bubblegum Crisis ‘$i f Secam) 147 F des cyborgs» 2 DBZ 8 «Broly le super guer- a Ranma 1 (Oay 1-2) 4 Ranma 2 (Oav 3-4) 
Vulacd Cyhise cla we yet rier» Q DBZ 9 «Mercenaires de Vespace> —~ Vidéo a Slow Step (Si |. Secam) 147 F 
a Cyber 1 a Cyber 2.4 Cyber 3 2 DBZ 10 «Le pare de Son Gakus | Vidéos Urotsukid@ji VE Secam) 167 € 
Vidéos Dominion (VF Secam) 147 F Filin'ea evende de Shenron> 2 Urotsukid6ji | 4 Urotsukiddji 1 
2 Dominion 1 3 Dominion 2 Vidéo 'b Iria SA & Seca) 137F Vidéos Urotsukid6ji IL (VA Pal) 147 F 
Vidéos DBZ-1 a4 tecam VP) 137F Vidéo Lodoss (1 & Secan 4678 aH GHL2 a HL3 olla 
2 DBZ 1 «La poursuite de Garlic» 1 DBZ 2 4 Lodoss 1 (épisodes 1-3) Vidéo & Venus WAR (VF Secam) 167 F 

sLe combat fratricidex 4 DBZ 3 «Le combat Vidéos Lodoss (5) F.Secam) 137€ Vidéos Ushio (5/1 F, Secam) 117 F 
fratricides 4 DBZ 4 «La revanche de Cooler» 4 Lodoss 2 (épisodes 4-5) a Lodoss 3 (épi- 3 Ushio & Tora 14 Ushio & Tora 2 
Vidéos DBZ 5 a 12 (VF Secam) 147F sodes 6-7) a Lodoss 4 (épisodes 8-9) Vidéos. Yohko. (SF. Secam) 147 F 
@ DBZ 5 «La revanche de Cooler» G DBZ 6 Vidéo & MAPS (Si: F Secam) 137F a Yohko 1 2 Yohko 2 

Joystick a Super Nintendo a Sega Megadrive 197 F 
Ce joystick 4 mémoire permet d’enregistrer vos coups 
favoris dans sa cartouche RAM et de les affecter 24 
boutons. Programmation facile (écran LCD !) Ralenti 
turbotir, ¢’est en plus un joystick ultra performant ! 
Vidéo 3 Vidéo Tips Drevet 117 F Découvrez en vidéo 
des astuces pour Street fighter, Mortal Kombat, DBZ 
2 et DBZ 3... Présentée par Cyril Drevet. En prime, 
des extraits des films DBZ et de «Street Fighter» avec 
Jean-Claude Van Damme. 

  

BON DE COMMANDE }::i 
* Découpez, recopiez ou photocopiez le bon de commande ci-contre et postez-le 

  

  

  

  

  

  

  

  

    
  

  

  

  

    

  

= 
nous avec votre réglement. II ne sera encaissé qu’a |’expédition de vos articles. ARTICLES COMMANDES PRIX § FRAIS DE PORT, QUELQUESOIT LE NB. D’ARTICLES 
* Expédition le jour méme de réception de votre commande ! (hors rupture de stock) | 7 FRANCE METROPOLITAINE : 
*Si vous payez par carte bancaire ou contre-remboursement, vous pouvez aussi | Envoi normal (5 jours environ) _s_ 27 F 
commander par téléphone ou minitel, c’est plus rapide ! 12 Fee peer gery 37 F : A (+2 en province, J+1 e oe * Chronopost ()+1) ou coursier (livraison le soirméme a Paris) : commandez par télé- |! > 3) Supplément envoi recommande DF phone (uniquement paiement par CB 1 SOM Toa ERE, 37 a Sas Ho Ho ‘ (Recommandé avio! 5 *Demandez dés maintenant le catalogue, vous recevrez |’édition juin-aoat dés sa ; 4 TOM (Recommand - a7 F i ~ Hs ecommandé avior 8 sortie ! Si vous avez déja commandé ou demandé un catalogue a La Boutique Toon, ! 5 ig 1 EUROPE vous le recevrez automatiquement ' OG Envoi recommandé économique __60 F 

es Contre-remboursement : ajoutez___39 | 
} i 7 TOTAL A PAYER 
\] "Catalogue couleur Mars-Mai 95 (24 pages) Gratuit 

- N Q Cheque (a l’ordre de «Pixtel 
| oN QB, Visa, Eurocard, Mastercard 

| ' PRENOM ‘K 
| (16.1) 49.76.19.63 3614 TOON LA BOUTIQUE TOON "ADRESSE Fi Signat - 7 = : ignature )) Lu-Ve:10h-19h Sa:10h-18h Commande Libre réponse N°268 3 CODEP. Expire a fin / ° 

=" Fax (16.1)43.97.32.36 Promos 94109 SAINT-MAUR Cedex | Fi Mandat fonite ; «Pixtet Y VILLE Contre Remboursement 
1 C+0595 Date de naissance 2 Eurochéque 
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Couverture Consoles+: tous droits 

Crédit photos machines: Beldjoudi 
Djamila 

  

COMPARATIF 
DAYTONA VS RIDGE RACER 

DAYTONA USA     
DEADALUS 

LINKS 

TEKKEN 
STARBLADE 

CHAOS CONTROL       

Couverture CD+: Daytona USA © Sega 
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Ce numéro n’est complet qu’avec le manga "Sailormoon" (vol. 3) 
jeté sur la couverture et la grosse tache de confiture qui colle les 
pages centrales (Marc, aux pieds!). 

LE JAPON EN DIRECT ig @ 

La Pippin passée au peigne fin, un musée dédié a Virtua Fighter, 
un topo sur les otakus et toujours les previews exclusives: la 
Banane flambée au sarin n’a pas chémé. 

ECTS 95: VIVEMENT LES om 38 
Beaucoup de photos de jeux inédits, mais tres peu de démons- 
trations, a notre grand regret. En attendant I’E3 de Los Angeles! 

< 
Judge Dredd: 
Stallone 
dans un monologue 
percutant. 

  

       ACCLAIM: UNE LONGUEUR 
D’ AVANCE 

En exclusivité pour Consoles+, Acclaim a accueilli Niiico et 
A.H.L., qui ont vu le nouveau Batman et Judge Dredd. Visite gui- 
dée des labos secrets de cet éditeur. 

Ce mois-ci, une nouvelle rubrique trés “cyber” et des infos de 
derniére minute sur le prochain Street Fighter. 

PREVIEWS 
Apercu de ce que donneront les jeux du mois de juin. Un pro- 
gramme alléchant et tout en couleurs. 

C’est le printemps, les arbres bourgeonnent et les tips fleuris- 
sent. De sa plume légére, Switch le poéte vous livre ses secrets 
dans son style inimitable. 

Marc est allé 4 Londres a la rencontre de Mevlut Dinc, le boss 
de Vivid Image. De son voyage, il raméne des images exclusives 
de Street Racer 32X et d'un nouveau jeu sur Playstation.



} 

les tests les plus complets de toute la presse ludique _ 
Ki 

  

       

  

   
Ce mois-ci, nous avons voyagé tous 

azimuts pour vous ramener des infos. 

Banana a abandonné temporairement 

ses chers Nippons pour se rendre a | 

ECTS de Londres, ou Elvira et Spy 

lont rejoint, tandis que je m’envolais 

avec Niiico vers New York pour y admirer les nouvelles 

techniques d’Acclaim et vous rapporter les premiéres 

images de Batman Forever. Quant a Marc, il est allé en 

Angleterre spécialement pour rendre visite aux dévelop- 

peurs de Street Racer. On bouge, dans la presse! Person- 

nellement, je trouve quand méme dommage qu’il n’y ait 

pas de salons ni d’équipes de développement a visiter a 

Tahiti ou au Brésil, mais faut pas trop en demander! Cela 

dit, je ne vous cacherai pas que nous sommes trés impa- 
tients de partir au salon de Los Angeles car on devrait y 

découvrir des tonnes de petites merveilles. Méme s'il 

1 40 semble qu’il faille encore attendre quelques mois avant de 

découvrir la déja mythique Ultra 64, ce sera le lancement 

Officiel de la Saturn et de la PS-X aux Etats-Unis: 
Ils sont la, on les a vus, on les a dévorés, on a passé des nuits cs a 3 4 is 
blanches dessus. Kikekoi? Daytona USA sur Saturn et Tekken | Uf affrontement qui risque d’étre tres chaud! Bien sar, 
sur Playstation, bien sir! nous y découvrirons également tous les grands hits 

i. ay de la fin de l’année et je sens qu’il faut s’attendre a de 
AR ] 46 sacrées surprises. 

En attendant cet événement, il ne nous reste qu’a réver 
Marc et Spy ont pété les plombs sur Sega Rally a La Téte dans i é ité les nuages, une salle d’arcade dédiée Sega qui vient d’étre inau- aux nouvelles machines car les nouveautés de qualité 

gurée a Paris. sont toujours aussi rares ces temps-ci sur 16 bits. Pour- 

tant, méme si vous ne révez plus qu’aux nouvelles 

consoles et si vous comptez vous en offrir une d’ici a la fin 

de l’année, n’abandonnez pas votre 16 bits pour autant. 

Joueurs, joueuses! On vous trompe, on vous abuse, Bomboy | Cen/est pas parce que des jeux comme Tekken ou Day- 
est prét a vous défendre! Entre deux coups de hache et une par- hains jeux 16 bi 
tie de basket (on n’a plus de ballon’), le nain le plus cool répond Bae Super que les prochains jeux 16 bits du Gants 
@ vos questions. Donkey Kong ou Thor perdront de leur intérét, et je suis 

certain que les hits de Noél feront encore trés mal cette 

KILLER... > 
année... 

Ze Killer ne veut plus étre président! Les questions, ¢a |’énerve, a 
alors il a repris sa sulfateuse pour trucider quelques jeux bien bidon. | Ps= Je vous rappelle que vous ne pouvez plus 

nous appeler sur la hot-line mais, si vous avez un Q 

Minitel, vous pouvez poser des questions a vos 

testeurs préférés sur le 3615 CONSOLESPLUS, LL! 

a
g
e
 

et pour tous les goiits. 

CD+: CAHIER SPECIAL ¢D-RON     

  

      

   

  

Alain Huyghues-Lacour ‘@) 

  

C’est bien beau de tout savoir sur les jeux, encore faut-il pouvoir 
les trouver. Mangana est la pour vous aider, bande de veinards! 

CHANGEMENT A LA HOT-LINE DE CONSOLES+! 

Les lecteurs parlent aux lecteurs! Tu veux une console pas 
chére? On échange des jeux? Comment faire pour trouver War- 
song sur MD? Les petites annonces, bien sir! 

       aes 5 CONSOLES +



EZ JAMAIS 
5 

nian 

R     

  
3615 LUDI GAMES* 

des Astuces et des jeux. 
1,27 F/ mn  



  

  

Street Racer, le jeu de course et de baston 

4 joueurs, enfin sur Mega Drive ! 

    

           
u bi Soft 

vivid image 

© 1995 Vivid Image. Mega Drive is a trademark of Sega Entreprises Ltd.   

  

 



REPORTAGE « REPORTAGE » REPORTAGE ¢ REPOE 

osPlay: le sol 
les manga ota 

lly a deux ans, avant que 

le phénoméne soit a la 
mode, avant que tous les 

journaux branchés en par- 

lent, avant méme que cer- 

tain réalisateur en fasse 
une émission TV, 
Consoles+ vous avait parlé 

d’un phénoméne de 
société typiquement japo- 
nais: les “otakus”, et plus 
spécialement les “gému” 

ou “manga otakus”. 
Aujourd’hui, C+ vous pré- 

sente le monde 
secret de ces otakus. 

Entrez dans I’univers 

fou de ces milliers de 

jeunes Japonais qui 

ont pété un plomb! 

e confondez pas! Le terme 

N “otaku” désigne les jeunes Japo- 
nais qui n’ont généralement 

qu’une passion sur laquelle ils focalisent 

leur existence: Les otakus sont fascinés 

par un sujet qu’ils essayent de s’appro- 

prier: ils collectionnent tout ce qui est en 

rapport avec celui-ci. Mais cela va beau- 

coup plus loin: l’otaku n’est pas un 

simple collectionneur un peu félé, 

comme on en connait dans nos civilisa- 

tions occidentales. Il fait plus que col- 

lectionner des objets, il veut s’approprier 
lame, l’essence de sa passion. Il ne vit 

que par et pour elle, avec une obsession 

maladive. Et cette passion lui sert sou- 

vent a fuir la société, dans laquelle il se 
sent mal a l’aise, et ol il est mal intégré. 

Plut6t que se forcer a y trouver sa place, il 
préfére la rejeter, nier son existence ou sa 

LE 
JAP

ON 
EN 

DIR
ECT

 

   

          

   

  

   

   

      

   
   

  
3 Eh, oui! C’est bien lui! Mal- 

gré tous les Chun Li, Ryu 
et autres qui trainaient 
dans le coin, il a osé 

  

CONSOLES + 8 

nécessité, et pour ce faire, il recrée tout un 
univers autour de son obsession; un monde 
qui n'appartient qu’a lui. 

Il y a otaku et otaku 

ll y a des dizaines d’otakus différents. Cer- 
tains sont fous de cinéma, d’autres de 

“talentos” (les vedettes nippones), d'autres 

encore ne s'intéressent qu’a Godzilla ou aux 
ordinateurs X 68000 Sharp! Les otakus 
vivent généralement des passions un peu 

spéciales, voire sordides, qui peuvent tour- 
ner autour des fantasmes japonais en rap- 
port avec le sexe ou la mort... L’otaku est 

alors une sorte de malade de la société japo- 
naise, incapable de communiquer avec ses 
compatriotes, réfugié dans son univers artifi- 
ciel et coupé des réalités du monde. 
ll existe heureusement des milliers d’otakus 
qui n’ont pas basculé totalement dans leur 

univers obsessionnel, perdant pied avec la 
réalité. Et si beaucoup de Japonais sont ota- 
kus de quelque chose, peu en sont arrivés 

au stade de “linadapteé social”. Parmi ceux- 
ci, on trouve beaucoup de manga otakus. Le 

terme “manga” désigne en japonais deux 

choses. Tout d’abord, il s’agit des bandes 

dessinées nippones. Puis, par extension, 

tout ce qui a rapport avec les bandes dessi- 

nées: les dessins animés (“animés” en japo- 
nais) ou méme les jeux vidéo qui utilisent des 

personnages issus ce cette culture “manga”. 

Les “gému otakus”, passionnés de jeux 
vidéos, ne sont donc qu’une catégorie des 
“manga otakus”. 

TechnoSoft en sponsor 
Tous les deux ou trois*mois, les manga ota- 

kus se réunissent pour une aprés-midi un 

peu spéciale, une CosPlay. Ce terme vient 
de la contraction de “costume” et de “play”. 
Autrement dit, c’est une sorte de gigan- 

tesque bal costumé pour otakus adultes 

passionnés d’animés et de jeux vidéo. Des 
centaines de personnes se retrouvent dans 
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—
   

kus! 
un endroit suffisamment vaste pour les 
accueillir, généralement une boite de nuit. 
L’ambiance est bon enfant, voire carrement 
délirante: on est la pour partager une pas- 
sion mais avant tout pour s’amuser! La Cos- 
Play d’ou proviennent ces photos se dérou- 

lait dans une discothéque, Le Gold, qui se 
trouve dans un quartier un peu éloigné du 
centre de Tokyo, sur une presqu’ile por- 

tuaire artificielle. Les horaires sont plutot 
sages: la réunion commence en début 
d’aprés-midi et se termine vers 
18 h 30. Apres, la boite de nuit reprend ses 

activités “normales”. Un sponsor aide géné- 
ralement les organisateurs bénévoles a 
mettre au point la rencontre, en subvention- 
nant les affiches et les tracts, qui sont distri- 
bués dans les magasins spécialisés. Cette 

fois-ci, il s’agissait de I’éditeur de jeux vidéo 
TechnoSoft. Mais c’est plus le bouche a 
oreille qui draine les participants. 

Trois niveaux pour 
faire la féte 

Le prix de l’entrée est relativement élevé 
puisqu’il faut débourser pas moins de 

5 000 yen (soit 250 francs environ). Les acti- 
vités sont nombreuses. Le rez-de-chaussée 
était consacré aux projections d’animés, 

d’avant-premiéres... On pouvait également 
y acquérir des numéros spéciaux de maga- 

zines dédiés au monde des mangas, 
affiches de jeux vidéo et d’animés... Au pre- 
mier étage de ce gigantesque hangar trans- 

formé en discotheque se trouvait le bar et le 
snack. Dans une atmosphere plus feutrée, 
les séances de photo en étaient la principale 

attraction. Les participants se photogra- 

phiaient mutuellement (on sait ce que ca 
donne quand on met un appareil photo 

entre les mains d’un Japonais!). C’était 
Vendroit idéal pour échanger les derniers 
potins sur les mangas autour d’un verre, 

pour comparer les mérites de la derniére 

série de “Gundam” par rapport a la version 

REPORTAGE 

  

REPORTAGE 

leve sur 
e REPORTAGE e 

  

    

  

Les participants passent leur temps a poser et a se photographier. 

originale, pour parler de |’évolution du style 

de Sakaguchi, le demier mangaka (dessina- 
teur de mangas) a la mode. Enfin, le der- 

nier étage était consacré a la danse. C’est 
la que se trouvaient les trois quarts des 
participants, tous costumés, qui s’écla- 
taient sur les derniers tubes japonais de 

Jungle ou de House, entrecoupés des 
inévitables refrains originaux, ou bien 

bandes-son d’animés ou de jeux vidéo tels 
Ridge Racer, Lupin ou encore City Hunter..., 
que |’on trouve couramment en vente au 

Japon sous forme de CD audio, et que tous 

reprennent en choeur. Au cours de la 
CosPlay, des concours sont organi- 
sés: le meilleur costume de la Cos- 

Play, un défilé des déguisements en a 
rapport avec World Heroes ou Virtua ¥ 

Fighter... 

   

  

    

    

            

   

   

    
   

     

Les OL se rattrapent 
avec les mangas 

Les participants ont généralement entre 17 
et 30 ans, et sont tous issus de milieux tres 

différents: étudiants et lycéens cétoient des 

cadres et des employés, des OL (Office 
Ladies, nom donné aux jeunes femmes qui 

travaillent)... Car, au Japon, une femme ne 

choisit pas son métier, a part quelques excep- 
tions. Si elle a l'occasion de travailler, en atten- 

dant de se marier vers 27 ans, c’est en tant 

qu’OL (prononcé “oélou”), a faire des photoco- 
pies et a servir du thé a ses collegues mascu- 

lins. Curieusement, autant les jeux vidéo sont 

considérés comme une activité plutét mascu- 

line, autant le monde des mangas est trés lar- 

gement teprésente par le sexe faible.       ite est 

9 CONSOLES + 

Ilyadu monde, mais la b 

immense.
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POUR CEUX QUI 
ONT DEUX MAINS 

GAUCHES! 
ll n'est pas donné a tout un chacun d'avoir 
des doigts de fée pour coudre avec une 

dextérité professionnelle les différents 
déguisements. Aussi, certains magasins se 

sont lancés dans le commerce de la 

CosPlay. Ils proposent de créer pour la 

coquette somme de 5 000 francs en 
-. moyenne (soit environ la moitié du 

_ Salaire d’un ouvrier), le costume de 

~ votre choix. Il n’y a pas de catalogue, 

puisque tout est fait sur mesure. Vous 

apportez votre modéle en indiquant vos 

mensurations et, en moins 
de trois semaines, votre 

déguisement_ est 
prét. Vous pouvez 
@baucher sur un 
morceau de papier 

le costume de 
super-héros de vos 
réves, ou, plus 
classiquement, 

apporter le manga ou 
une photo d’écran du 
jeu ou se trouve le 
costume que vous 

voulez copier. 
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Si vous disposez de 4 esprits pour sauver 

le Royaume d’Oasis, 
Cest uniquement parce que le votre n’aurait pas suffi. 

  

Jeu d’aventure en francais. 

Entrez dans la fabuleuse Légende de Thor sur Megadrive. Mais attention, seul le bracelet 
magique qui procure le pouvoir des 4 esprits vous permettra de résister a la terrible 

menace qui s’abat sur le Royaume d’Oasis. Une aventure titanesque qui vous ménera a 
travers 13 mondes et vous plongera dans des énigmes extraordinaires. Un conseil, 

méme si vous étes du genre 1* de la classe, portez ce bracelet, il peut vous sauver la vie. 

  
36 15 SEGA C’EST PLUS FORT QUE TOI. 36 68 01 10 

1,27F/ mn 2,19F/ mn



  
WARIO’S WOODS: 

Pour l’achat de ce casse-tete, 

le casse-pieds est offert.



  

Wario, le casse-pieds public n°1, a envahi la forét avec son 

armée de monstres et y fait désormais régner la terreur. Avec 

l'aide de Toad le héros champignon, tu dois faire le ménage 

dans les bois en alignant ces créatures maléfiques avec des 

bombes afin de les éliminer. Fais bien attention, Wario est prét 

a tout pour te faire échouer dans ton entreprise : a chaque fois 

qu’il le peut, il secoue les arbres pour en faire tomber de 

nouveaux monstres tous plus vicieux les uns que les autres. 

Que ton courage et ta dextérité t’aident a les faire disparaitre 

pour ramener a jamais la paix dans la forét. Seul ou a deux 

joueurs, contre l’ordinateur ou en course contre la montre, 

avec Wario’s Woods tu n’as pas fini de te casser la téte. 

  

WARIO’S WOOD : LE CASSE TETE INTEGRAL. 

SUPER MNTENOO. 
Phat AEN MEN SY STEM 

3615 Nintendo 
(1,27 F/mn) 

  

 



  

  

Thunderbolt P-47 
en approche 

d’appontage sur un- 
porte-avions de la 

Navy. Le plus grand 
et le plus lourd 
avion construit 

pendant la guerre, 
a partir de 1943. J 

Armement: 
8 mitrailleuses, 

900 kg de bombes; 
vitesse: 689 km/h. 

Ce chasseur nippon, 
le Kyushu J7W-1 

Shinden, produit a la 
fin de la guerre, 

en 1945, n’a jamais 
combattu: Le Japon 

a capitulé avant 
d'avoir eu le temps 

de I'utiliser. 
Armement: 

4 canons de 30 mm, 
120 kg de bombes; 
vitesse: 750 km/h. 

Les deux zincs 
nippons sont en 

train de mener la vie 
dure au porte- 

avions américain. 
Par chance, 

un Thunderbolt a 
réussi a décoller 

au dernier moment. 
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ing Arms sera le premier simulateur de vol pour la 
Saturn. Sega tient a ce que tous les types de jeu 

soient représentés sur sa console 32 bits, et ce CD-Rom 
devrait donc combler a la fois I'absence de simulation de ce 
genre dans la logithéque de la petite derniére de Sega et les 
désirs des amateurs de combats aériens. 
Méme si Wing Arms est une simulation de vol, elle est 
davantage axée sur l’action que sur la simulation. Pas 
question de retrouver ici toutes les manettes de I'avion que 
vous pilotez, ni les boutons de réglage du volume sonore 
de la radio et de l’allume-cigare de votre coucou! Mais tous 
ceux qui comptent, et permettent de faire varier le compor- 
tement de votre zinc en vol, sont au rendez-vous. 
Le jeu reste cependant un jeu d'action, et votre travail en 
tant que pilote d’élite consiste 4 accomplir les missions qui 
vous sont confiées (escorter un groupe de bombardiers, 
intercepter des chasseurs ou une escadrille de bombardiers 
ennemis, réussir un appontage sur un porte-avions), au 
cours desquelles vous devrez vous frayer un chemin au 
canon ou a la bombe! La représentation graphique des 
appareils belligérants, d’aprés les premiéres images du jeu, 
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Wing Arms YW 

  

semble incroyablement bonne et fidéle. 
Wing Arms se déroule sur le front du Pacifique, pendant la 
Seconde Guerre mondiale. Il oppose principalement les 
forces aériennes américaines - bien qu’on trouve dans le 
jeu quelques Spitfire, sans doute rescapés des posses- 
sions britanniques en 
Asie - a celles de 
Vempereur du 
Japon, Hirohito. 
La liste des pro- 
tagonistes com- 
prend plusieurs 
des chasseurs 
a hélices qui 
sévissaient a 
Vépoque: Zero, 
Spitfire, P-47 Thun- 
derbolt, Mustang... 
Buck Danny, atten- = | 
tion! Voyoux a \ # 
douze heures!        Le Ligtning P-38, 

| a double fuselage, 
Mi) produit a partir de 

1945. C'est lui qui 
a abattu I’avion de 

| l'amiral Yamamoto, 
auteur de I’attaque 
de Pearl Harbour. 
Armement: 1 canon 
de 20 mm et 
4 mitrailleuses; 
vitesse: 636 km/h 
maximum. 

Ce Seafire, version 
marine du Spitfire 

| anglais, est un peu 
perdu dans ces 
ciels asiatiques... 

) /! a combattu 
dans le Pacifique 
a partir de 1941. 
Armement: 
2 canons de 20 mm, 
4 mitrailleuses; 
vitesse: 536 km/h. 

Le porte-avions, 

modélisé en 3D, 
comme tous les 
autres 
appareils. r 4 

 



TAGE e REPORTAGE « REPO 

            
Une escadtrilie de Seafire a surpris des batiments de la marine 
impériaie japonaise, au repos dans une rade. Une bombe vient 

de mettre le feu 4 bord de f'un des destroyers. 

TA MERE DANS LE P-47 

  

    
DEVANT LE PRISU! 

Wings Arms permet, comme dans Wing War ou dans les différents 
jeux d’arcade en 3D de Sega, de changer les points de vue. Par 
exemple, pendant une opération comme cette attaque en piqué 
d'une raffinerie de pétrole située dans un port, vous pouvez voir 
faction en vue extérieure, ou bien vous mettre dans la peau (et dans 
les yeux) du pilote. 

  

Le décor, concu en 3D surfaces pleines, vous permet de faire 
du rase-mottes et de passer entre les obstacles. 

  

  
Faites exploser ces hangars qui renferment essence et produits 
chimiques. Mais dégagez rapidement car la chaleur Ue l’incendie 

pourrait fort bien roussir la peinture de votre carlingue!         
: Hits 2 i aig BN as   

“Chaque jour, je te donne 

mes infos 

et mes pronostics pour 

les prochaines rencontres, 

appelle vite et tu pourras 

méme gagner un 

entrainement avec moi’ 

36 68 88 08 

INCOLLABLES EN JEUX VIDEO ? 
JOUEZ ET GAGNEZ DES CONSOLES 

la persone 

CODE MEDIA : 161  
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Virtua Fighter: 
l'ultime finale! 

Virtua Fighter est, depuis deux ans, I’un des jeux 

d’arcade les plus populaires au Japon. Un coin-up ne 

reste généralement pas plus de six mois en téte 

d’affiche. Mais la représentation 3D des combattants — 

une premiere a l’époque de sa sortie - et le second 

souffle apporté par la mise sur le marché de Virtua 

REPORTAGE e REPORTAGE e REP 
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léquipe d’AM 2 a été exploitée au maxi- 

mum par Sega, notamment pour assurer 

la promotion de la Saturn, avec des affiches, 
placées dans les salles d’arcade, associant VF 

et la Saturn. Sega a également mis en place 
un tournoi a travers tout le Japon pour déter- 

miner qui était le meilleur joueur sur VF! Le 

12 février dernier, dans les locaux de Sega a 
Tokyo, se déroulait la finale, celle qui allait 

permettre de révéler a la face du monde stu- 
péfait le visage du joueur ultime, le couvrant 
d’honneurs et de cadeaux (surtout de 

cadeaux, d’ailleurs!). ~ 

: a popularité de ce jeu développé par 
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Fighter II ont permis a la saga VF de rester 

dans Ia liste des cing meilleurs jeux 

d’arcade jusqu’a maintenant! 

Le concours Virtua Fighter consistait en une 
série de matchs se déroulant dans les salles 

d’arcade a travers tout le Japon, opposant les 
meilleurs joueurs entre eux. 

Les meilleurs parmi les 

meilleurs... 

Aprés une sélection des concurrents au 
niveau local, les demi-finales dans huit 

endroits différents ont permis de choisir I’élite 
des joueurs parmi plus de mille participants. 
Aprés une journée d’affrontements, sur les 

trois cents participants, neuf combattants res- 

taient en piste pour la finale. Trois vainqueurs 

en sont issus: un pour 
Virtua Fighter arcade, 

Y un autre pour Virtua 

Fighter II, toujours en 

arcade, et le troisigme 

remportait le titre 

s’entrainait pour 
$a présentation. 

Une Pai 

  

avec Virtua Fighter sur Satur. Restait a déter- 
miner qui mériterait le titre de champion 

toutes catégories confondues! Certains 
concurrents, qui excellaient avec un person- 

nage spécifique sur une machine particuliére, 
se sont ainsi fait éliminer parce qu’ils connais- 
saient mal les autres plates-formes. Les 

places (siéges de droite ou de gauche) avaient 
également une importance cruciale. Ils étaient 

tirés au sort avant chaque match, et les 
concurrents qui s'étaient préparés au cham- 
pionnat en utilisant toujours la méme place se 

sont trouvés parfois déboussolés, les com- 
mandes qu’ils connaissaient par coeur étant 

inversées! 

... et les meilleures ailleurs 

Parmi les participants, il y avait une majorité 

d’adolescents. Beaucoup de ceux-ci étaient 
des jeunes filles. Elles avaient leur propre 

  

Surle FP 
podium, les |- 

bornes 
d’arcade sur 

lesquelles 
s’escrimaient 

les concurrents 
ainsi qu’un écran 
géant pour suivre 

les matchs.     
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Aux ames bien nées, la valeur n’attend point le 
nombre des années... pour mettre une raclée. 

  

e REPORTAGE eo 

Les jeunes filles i 
disposaient de 

leur propre 

Au fur et 2 mesure 
que les matchs se 
déroulaient, les 
résultats étaient 
affichés sur un 
panneau géant. 

concours. Il peut paraitre curieux que, pour 
une activité comme les jeux vidéo ot la force 
physique n’entre pas en ligne de compte, on 

sépare les concurrents des deux sexes, Mais 
les mentalités nippones sont telles qu'il aurait 

été plus qu’humiliant pour un gargon de se 
faire battre, en public en plus, par une 
“femelle”! Et de TRES bonnes joueuses, il y en 
avait! 
De fagon générale, les concurrents avaient un 
excellent niveau. Chaque combat était un 
régal pour les yeux tant les participants maitri- 

saient leurs personnages. Ce n’était 
qu’attaques spéciales, feintes, enchainements 
vertigineux... Du grand art pour des fous 

d’arcade, dont certains m’ont avoué qu’ils 

  

CHINA BLUES | 
On sait que la culture nippone doit beaucoup a la Chine (écriture, religion, légendes...). Et c’est 
également la que Yu Suzuki, le directeur de la section d’AM 2 de Sega, qui a programmé les VF 
depuis l’arcade jusqu’a la version Saturn, s'est rendu en “voyage d’étude” pour préparer Virtua 
Fighter Il. Entre deux visites du coin, il a trouvé le temps de ramener de nouvelles techniques 
de combat inspirées du kung fu a intégrer dans la série des VF, ainsi que deux nouveaux 
personnages: Lion et Shun Di! 
ll a aussi ramené des costumes traditionnels chinois, que lui et certains des développeurs de 
l'équipe d’AM 2, revétaient lors du championnat. C’est sous leurs yeux attentifs que les 
concurrents se sont mesurés, dévoilant toutes les astuces et combinaisons que l’on pouvait en 
tirer! Et c’est Yu Suzuki lui-méme qui remettait les prix aux gagnants. 

    
     

Yu Suzuki, le responsable __L’un des program- 
de I’AM 2, dans son meurs principaux 
beau déguisement de VF n’était pas 
Chinois, tout neuf. en reste. 
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passaient bien plus d'une 
heure par jour sur Virtua 
Fighter Il tous les jours, 
dans les salles obscures! 
L’ambiance était excel- 
lente et survoltée: les 

joueurs malchanceux 
encourageant ceux qui 
restaient en piste, applau- 

dissant et manifestant a 
chaque fois qu'une 
attaque ou un enchaine- 

ment spectaculaire s’affi- 

chait sur l’écran géant qui retransmettait les 
affrontements. 
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C'EST POUR QUI 
CES SOUS-LA? 

Sega avait vu les choses en grand! Les deux 
super-gagnants (une fille et un garcon) du 
concours VF - toutes versions confondues — 
repartaient chez eux avec une machine 
d’arcade VF Il! Ce n’est pas trés logique: 
Sega aurait mieux fait de donner ces bornes 
d’arcade aux plus mauvais pour qu’ils 
s’améliorent... Moi, par exemple! Les autres 
gagnants, suivant leur classement, 
recevaient consoles Saturn, 32X, Game 

Gear... ainsi que des jeux. Tous les finalistes 
repartaient avec au moins un cadeau et des 
tee-shirts, des goodies... 
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Entre les affrontements sur bornes d’arcade des joueurs, des “otakus” de Virtua Fighter, déguisés en leur 
personnage préféré de la série Virtua Fighter, concouraient pour le prix du meilleur déguisement. 
L’animateur de la journée, une star de la télé japonaise, était grimé en lutteur de catch (métier qu’il 
exercait avant de travailler pour le petit écran). Il était accompagné d’une animatrice déguisée en Dural. ¥ 
Quant aux participants, ils devaient également effectuer une petite démonstration, en fonction du 
personnage choisi. Une Pai prenait sa garde de kung-fu, basée sur le héron. Les Akira 
opéraient, de fagon plus ou moins convaincante, 
le double coup de pied. Jacky exécutait son 
coup de pied stratosphérique... Certains 
participaient a la fois a la CosPlay et a la finale _ 
de VF. La plupart avaient réalisé leur costume 
seuls et, d’aprés leurs déclarations, ce qui leur 
avait donné le plus de mal était encore le gilet 
de sauvetage orange de Lion. Le personnage le 
plus souvent utilisé était la chinoise Pai, et seuls 
Shun-Di et Jeffrey n’étaient pas représentés. 
Chez les candidats masculins, on voyait des 

  
   Les candi- 

dats ala ss 
CosPlay se <x 
préparent 
avant de 

passer sur 
le podium. 
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Un des 
animateurs, 
déguisé en   
  

Un vrai-faux et 
un faux-vrai. 

  

      
... et des tas de Pai, de toutes 

les couleurs!     
Le second présentateur avait fort a faire 
pour résister aux assauts d’un Akira qui 

tenait absolument a tester sur lui une 
lly avait des tas de Sarah, mais aucune blonde... ; 

A attaque-de-la-mort-qui-tue. 
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Sega prétait une partie de ses locaux pour la présentation de différents produits basés sur la série VF. ASCII présentait un CD- 
Rom pour PC 9801, un micro-ordinateur de NEC japonais, ou pour Windows. Grace a ce dernier, les “otakus” de VF pouvaient 
tout savoir sur les caractéristiques et la vie de leurs héros. Des séquences vidéo du jeu montraient les différents coups 

spéciaux des personnages. Les autres produits montrés appartenaient a de toutes petites sociétés, qui éditaient une multitude 
de fanzines, plus ou moins professionnels, basés sur I'univers de VF. On pouvait y découvrir les aventures sentimentales de Pai 
et de Lion, les combats de Jeffrey, les legons de sagesse asiatique de Shun-Li... 

‘ ‘ ssa - 

Le CD-Rom d’ASCll, ou tout ce que vous avez 
toujours voulu savoir sur VF sans jamais oser le 

demander. 

Des exemplaires 
~ photocopiés a la va- 

vite a ceux en 
impression luxueuse 
avec couverture en 

couleur, Virtua Fighter 

est en train de passer 
de I’univers des jeux 
vidéo a celui des 
mangas. 
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Alors que, en cette année.95,.Ja bataille : 

accapare tous les esprits, 6n peut se: demandersi la surprise re 
va pas venir d’un challenger: la Pippin. Disposant d’atouts 
sérieux, douée d’une souplesse qui ne la cantonne pee au j 
vidéo et que lui-envient Saturn et PS-X elle: pa st VEIAL 

Noél les trouble-féte daris le diel. entre Sega etSonyiti 1é 
sur une petite béte qui monte;qui monte... Jive : 

he 
t
l
 

éveloppé par les ingénieurs 
d’Apple, le projet portait a l’origine 

le nom de “Pippin”. Puis Bandai 
annongait, au mois de décembre 94, 

qu’il avait acquis la licence, et qu’il 
commercialiserait la machine sous le 
nom de “Power Player” fin 95. Enfin, 

dernier rebondissement, lors de la Mac 
World de Tokyo, exposition dédiée au 

monde Macintosh, Bandai 
annongait le lancement de 
sa machine, mais sous un 

nouveau nom, qui reprenait 
le nom de code d’Apple 
ainsi que celui dont l’avait 

affublé le constructeur 
nippon. Désormais, la 
machine s’appelle donc la 

“Pippin Power Player”, ou 

plus simplement PPP. La 
Pippin Power Player est 

plus qu’une console: c’est 
un véritable ordinateur 

La Pippin était officiellement 
présentée au grand public lors 
de la Mac World de Tokyo. 

CONSOLES + 20 

Power Mac (a quelques 

bricoles prés!) déguisé en 

   

console, et qui sera vendu au prix 

d’une console de jeu 32 bits (c’est-a- 
dire de 2 500 a 3 000 francs). Autre- 

ment dit, on pourra faire tourner sur la 
Pippin les logiciels pour Macintosh, 
qu’il s’agisse de jeux, d’encyclopédies 
multimédias ou méme d’utilitaires (trai- 
tements de texte, tableurs, logiciels de 

dessin ...). La Pippin va devenir le Mac 

le moins cher du marché! 

Education + Entertainment = 

Edutainment 
On pourra connecter a la Pippin tout ce 

qu’il faut pour la transformer en un 
micro-ordinateur trés puissant: moni- 
teur, modem, lecteur de disquette, 

souris, clavier, imprimante, disque dur, 
carte vidéo CD ... Certains éléments 

qu’on trouve dans les Mac seront 
certes absents, comme les connec- 

teurs SCSI par exemple, qu’utilisent 

certains disques durs, scanneurs, 
imprimantes.... Les fonctions réseaux, 

ega et Sony.        

     

   

intégrées dans le systéme d’exploita- 
tion des Macintosh (qui sert a faire 
fonctionner la console), ne seront pro- 
bablement pas incluses. En matiére 
d’affichage, pour ne pas trop concur- 

rencer ses Power Mac, deux ou trois 

fois plus chers, Apple a limité |’affi- 
chage de la Pippin a 16 bits, soit sept 

millions de couleurs. C’est ce que 
peuvent afficher les autres consoles 
32 bits, mais cela signifie qu’il n’y aura 

pas d’Alpha Chanel (qui permet de 
coder sur 24 bits des informations 
complémentaires sur l’image, telles 

que des déformations, des effets de 

transparence...). 

Cela n’aura pratiquement pas d’inci- 
dence sur les jeux, mais empéchera 

que des professionnels achétent des 

Pippin a moindre prix pour s’en servir 
dans leurs activités de graphistes, 
vidéastes, etc., plut6t que d’acheter les 

Power Mac d’Apple. 
L’avantage principal par rapport aux 

autres consoles de jeux 32 bits réside
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SWEAT PEA EST 

MORT, VIVE PIPPIN! 
Dans le n° 2 de Consoles+, il y a plus de 
trois ans, on vous avait annoncé qu’Apple 
travaillait sur un projet de console de jeu 
grand public. Ce projet, qui portait le nom 
de code de Sweat Pea, était basé sur un 

“# Mac, et comportait un lecteur de CD-Rom, 
; QuickTime et une version du systeme 

= d’exploitation simplifiée. Le projet est tombé 
| dans les oubliettes d’Apple avec les ennuis 

qu’a connus sa division PIE (a qui l'on doit 
les projets grand public du constructeur a la 
Pomme, comme le Newton), dirigée a 
l’6poque par Gaston Bastien. Mais, tel le 
Phénix, ce projet s’est transformé en Pippin, 

en acquérant au passage un micropro- 
cesseur ultrapuissant: le Power PC 603. 
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done dans cette non-spécialisation 
dans le jeu, dans cette ouverture vers 
tout ce qui est traitement de |’informa- 
tion, “edutainment” - EDUcation + 
EnterTAINMENT (loisirs) -, communica- 
tion... Le deuxiéme avantage est la 
possibilité de disposer, dés le lance- 
ment de la PPP, d’une bibliothéque 

conséquente de titres sur CD-Rom: 
ceux du Macintosh. Pour les dévelop- 
peurs, la PPP est intéressante car elle 

utilise les mémes outils de développe- 
ment que le Mac, qui ont largement fait 

leurs preuves. 

Un pari ludique 

L’avenir de la PPP en tant que console 
de jeu est étroitement lié a la capacité 

de Bandai de convaincre les éditeurs 
traditionnels de jeux vidéo - les Cap- 
com, Namco, Taito, Falcom, Takara et 

autres... - de développer sur cette 
plate-forme. Les éditeurs américains 

ont déja sauté le pas, et des jeux tels 

que Myst Il, Journeyman Project Il... 
sont actuellement en cours de réalisa- 
tion sur Pippin. 

La Pippin dispose d’atouts non négli- 
geables, qui peuvent en faire une trés 
sérieuse concurrente pour les consoles 
32 bits. Tout d’abord, elle dispose d’un 
microprocesseur Risc 32 bits des plus 

performants. Celui-ci permet de déga- 
ger la puissance nécessaire pour les 
animations en 3D temps réel, méme si, 

comme la Saturn et a la différence de la 
Playstation, la Pippin ne dispose pas 
d’un polygoniseur, ce coprocesseur 

spécialisé dans la manipulation de 
polygones qui forme les objets en 3D. 
Pour le moment, hormis de trop rares 

titres comme Marathon, la plupart des 
jeux sur Mac sont faits pour pouvoir 

tourner a la fois sur les Macintosh 
68xxX et a la fois sur les Power Mac 
(voir encadré “Un Mac peut en cacher 

un autre”), et n’exploitent donc pas les 

capacités spécifiques et la puissance 
des microprocesseurs Power PC. Mais 

©)31994 Presto Studios Inc; 

les choses sont en train d’évoluer trés 
rapidement. La plupart des titres désor- 
mais développés tirent parti des Power 
Mac. 

L’autre élément sur lequel comptent 

Apple et Bandai pour proposer des jeux 
de la qualité de ceux qu’on peut trouver 
sur les autres consoles s’appelle le 

Dual Frame Buffer, ou systéme a 
double mémoire-tampon pour l’affi- 
chage d’images (voir encadré “Deux 
mémoires tamponnées pour le prix 
d’une!”). La Pippin contiendra par 
ailleurs une version de QuickDraw en 

“mode natif’, c’est-a-dire écrit spécia- 

lement pour tirer parti de la puissance 

du microprocesseur Power PC. 

Les autres petits “plus” 
de la Pippin 
La Pippin est équipée de mémoire en 

quantité suffisante: 6 Mo de Ram prin- 

cipale. A titre de comparaison, la Saturn 
en posséde 5 et la Playstation 3,5. De 
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plus, grace a des cartes d’extension, on 
pourra rajouter par la suite des modules 
de 1, 2, 4ou méme 8 méga. La PPP dis- 
pose également de 4 Mo de Rom, qui 
contiennent le systéme d’exploitation, 
une version “light” du Mac OS, et Quick 
Time 2.0, un outil logiciel d’Apple qui 
permet de gérer des animation, des 
séquences vidéo. Des rumeurs circu- 
lent selon lesquelles la PPP pourrait 
bénéficier des derniéres avancées tech- 
nologiques logicielles d’Apple (Quick- 
Time VR et QuickTime 3D). 
Elle comprendra un lecteur de CD-Rom 
étudié spécialement pour réduire les 
temps d’accés, lot de tous les posses- 
seurs de machines CD-Rom! Pour cela, 
les ingénieurs d’Apple ont choisi un lec- 
teur quadruple vitesse (600 Mo/s), alors 
que les lecteurs de la Saturn et de la 
PS-X sont limités 4 300 Mo/s. Apple 
a également concu un “driver”, un 

logicielle d’Apple. 

CONSOLES + 22 

Quick Draw 3D, la derniére avancée 

    

  

programme qui lit les CD-Rom, opti- 
misé pour accélérer les chargements. 

La Pippin est prévue pour permettre a 
quatre joueurs de se connecter et de 
jouer ensemble, sans qu'il y ait besoin 
d’acquérir un doubleur ou un quadru- 
pleur de manettes. Il est question que la 
fabrication de tout ou partie de la PPP 

de Bandai soit assurée au Japon par 

Toshiba. 

Apple: le Zorro des 

constructeurs nippons 

malchanceux 

Soit directement avec son projet Pip- 
pin, soit indirectement a travers le 
Power PC (dont il a été, avec Motorola 
et IBM, l'un des trois démiurges), Apple 
semble ces temps-ci incarner le “joker”, 
la solution de la derniére chance pour 
un certain nombre de constructeurs 
japonais. En effet, aprés avoir connu 

quelques déboires sur leur propre mar- 
ché, ce ne sont pas moins de quatre ou 
cing sociétés, a la recherche d’un 
second souffle, qui semblent se tourner 

vers Apple, ou vers des solutions déve- 

EDUTAINMENT 

  

Gold Anatomy 

REPORTAGE - REPO| 

Pourquoi ce soudain engouement pour 
Apple? Pour une raison structurelle 
d’abord, a savoir pour la puissance des 
microprocesseurs Risc 32 bits que 

Motorola a développés en collaboration 
avec IBM et Apple. Apple a été le pre- 
mier constructeur a proposer des 
machines basées sur cette nouvelle 
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gamme de microprocesseurs, les 

Power Mac. Avec cette puissance de 

calcul, les machines ou solutions logi- 
cielles d’Apple - qui sont reconnues 

pour leurs performances et leur avance 
sur la concurrence - sont devenues 

encore plus attractives. 
L’autre raison, conjoncturelle, conceme 
Apple: pour passer a la vitesse supé- 

rieure face au rouleau compresseur 
Microsoft/Windows, Apple se devait de 

multiplier les machines basées sur son 
propre systéme d’exploitation, le Mac 

OS. Apple a donc décidé l'année der- 
niére de se lancer dans une politique de 

YOLUTION 
es 

4 
“ 

le aE “ij 
The Way Thing Work 
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licences a outrance, et les accords 

avec Bandai et Pioneer en sont les 
retombées directes. 
Enfin, derniére raison, la marque Apple 
est reconnue au Japon: chaque année, 

elle grignote des part de marché a NEC, 
numéro un avec sa série d’ordinateurs 
PC 9801 (43,2% du marché). En 1994, 
Apple posséde 15,4% des parts de 
marché et a commercialisé 522 000 
machines (+ 55,8% par rapport a 

l'année précédente). C’est donc un 
pays oti le seul fait de préciser qu’une 

machine est de technologie Apple agira 
comme un argument de vente! 

Alban Gallery 
Album Jite 

   
    

  

LD [2 [reflow ol 

  WordPerfect 

    
- REPOJ 

LE 
JA
PO
N 

EN 
DIR

ECT
 

o a 
c. c= 
‘* § 

pete (Lee 

ne, om E 

: Le Louvre 

CRE 1 

Vincent Herring je@. y 
ry hay 

    

Bob Dylan 

23 CONSOLES + 

 



REPORTAGE .- 

Bandai, Pioneer... 
Bandai offre le cas le plus exemplaire du 
ralliement a Apple. Aprés les ventes 
“décevantes” (et c’est un euphémisme!) 

de sa Playdia, la console CD-Rom pré- 
sentée en juin 94 et qui n’a su convaincre 

ni le public, ni les éditeurs, Bandai a 
décidé d’acquérir la technologie Pippin 
d’Apple (le processeur Power PC, l’archi- 
tecture et le systéme d’exploitation). 
Bandai commercialisera donc une 
console, la Pippin Power Player, qui ne 

sera autre qu’un Power PC amélioré et 
nettement moins cher. 

Pour Pioneer aussi, les choses sont 
Claires: la société se rallie au standard 
Macintosh d’Apple, et va fabriquer des 
clones des ordinateurs Macintosh 
(Macintosh et Power Mac). Pioneer 

s’était lancé dans la LaserActive, console 
qui alliait la qualité graphique du Laser 
Disc avec une base Megadrive ou PC 

Engine pour gérer les sprites. La encore, 
le manque de soutien des éditeurs et le 
choix de deux consoles 16 bits plus ou 
moins en perte de vitesse sur le marché 
japonais grevaient largement les chances 

de succés de la LaserActive. Pioneer a 
donc repris sa copie. Le géant de |’élec- 
tronique audio-vidéo n’oublie pas ses 

premiéres amours “laserdiscesques”, et 
propose, avec ses MPC-GX1 et MPC- 
LX100, un lecteur de CD-Rom et de 
Laser Discs, le CLD-PC10. 
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«+ Matsushita/3DO, 

Fujitsu et NEC 
La 3D0, aux Etats-Unis et au 
Japon, a bien du mal a pas- 

ser a la vitesse supérieure. 
L’arrivée, couronnée de suc- 

        

Y PIONEER 

Le lecteur de Laser Disc de Pioneer, connectable a un Mac. 

REPORTAGE . 

cés, de Sony et de Sega dans l’aréne 
des 32 bits n’a pas arrangé ses affaires. 
3DO, en collaboration étroite avec Mat- 
sushita, préparerait la 3DO Il, la Mark 2, 
qui serait basée sur le processeur 
Power PC 620 64 bits, ainsi que sur un 
ASIC, un custom chip développé par 
Apple et par Motorola, qui gére les 
signaux vidéo et audio, ainsi que cer- 

tains effets graphiques. 
Les micro-ordinateurs de Fujitsu de la 

série des FM Towns, eux, ont été parmi 
les premiéres machines a pouvoir reven- 
diquer le titre de “multimédia” avec leurs 
enceintes stéréo et leur lecteur de CD- 
Rom. Mais la montée d’Apple les a 
balayés du marché japonais. Fujitsu 
avait bien tenté de se reconvertir sur le 
marché grand public avec la Marty, un 
FM Towns qui avait l’apparence d’une 
console de jeu (c’est-a-dire exactement 
ce que souhaite faire Bandai avec le 
Power Mac!). Mais la Marty n’a jamais 
réussi a décoller, et les derniéres 
rumeurs a Tokyo font état de conversa- 
tions avancées entre Fujitsu et Apple. La 
Marty Il sera-t-elle une Pippin? 

NEC est le dernier constructeur que les 

rumeurs donnent comme étant en négo- 
ciations avec Apple. S'agit-il de rempla- 
cer sa série des PC 98xx en s’appuyant 
sur le standard Power Mac? NEC a-t-il 

décidé de donner un successeur a la PC 
Engine, en la personne d’une Pippin 

NEC, aprés l’échec du lancement de la 
PC FX? 
Toutes affaires a suivre. 
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        LE POWER PC 603 
Le Power PC 603 a été concu spécialement pour consommer peu 
d’énergie. Il est destiné aux ordinateurs portables et autres systemes 

portables ou de petite taille. C’est un microprocesseur Risc 
32 bits, et non pas 64 bits comme on a pu le lire ailleurs. Méme si le bus 
de données (l’endroit ot! circule les données) peut gérer des “mots” de 
64 bits, le bus d’adressage qui les traite n'est que de 32 bits. 
Il est probable que la Pippin soit en fait basée sur le 603e. Celui-ci est 

  

anaes 

  

quasiment semblable au 603, si ce n’est qu’il contient une mémoire- 
cache interne deux fois plus importante, notamment lorsque le Power PC 
“émule” le microprocesseur 68xxX des Mac classiques. C’est grace a elle 
que la Pippin pourra faire tourner des “anciens” programmes pour Mac 
classique a une vitesse décente. 

UN MACINTOSH PEUT EN [Beers 
CACHER UN AUTRE! 

Depuis l'année demiére, le constructeur californien a la 
pomme commercialise de nouveaux Macintosh, les 
Power Mac, basés sur une famille de micropro- 
cesseurs dernier cri, les Power PC. Le terme “PC” ne désigne pas iu: 
les compatibles PC. Il s’agit d’un terme générique américain pour 

“Personal Computer”, qui signifie micro-ordinateur. 
La gamme des ordinateurs Apple est donc composée de deux types de 
machine: les Mac classiques, qui contiennent des microprocesseurs de la 

série des 68xxX (68020, 68030 et 68040) et qui sont moins puissants, et les 
nouveaux Macintosh, les Power Mac, basés sur la famille des Power PC 
(Power PC 601, 620, 603 et 604). Mais heureusement, les programmes 
congus pour les Mac a base de 68xxX peuvent tourner sans problémes sur 
les machines équipées de puces Power PC. En revanche, pour bénéficier 
du formidable accroissement de puissance fourni par les Power PC, il faut 
réécrire le programme spécialement. C’est ce qu’on appelle un programme 
“en mode natif’. A terme, tous les ordinateurs commercialisés par Apple 
seront basés sur des Power PC, et toutes les applications, tous les 
logiciels seront en mode natif. 
Les microprocesseurs 68xxX ne sont pas concus sous technologie Risc, a 
la difference des Power PC. II faut également savoir qu’un Power PC 603 & 
80 MHz, en performance globale et selon le standard SPEC92, est plus 
puissant que le petit dernier d’Intel, le Pentium 100/66! 
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@ 33 MHZ 
Animation : 66 millions de Pixels/s 

© Affichage : 640 x 480 haute résolution 
© Graphismes : 16 millions de couleurs, polygoniseur et 
processeur 32 Bits spécialisée en animation 3D 
(360 000 polygones par seconde), mapping, 
gouraudshading en temps réel, zoom, rotations, effets 
spéciaux, 

© Son stéréo laser. 
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ag apres avoir présenté un nouveau jeu d’arcade, 
Air Combat 22, Namco annonce une simulation 

d’avions de combat sur la console 32 bits de Sony: Ace 
Combat. Aux commandes d’un chasseur F-15, vous fendez 
les cieux jusqu’a plus de 1 000 km/h! Que ce 
soit pour accomplir une mission (faire sauter 
un objectif stratégique, comme un pont ou un 
barrage) ou bien lors d’un combat avec les jets 
adverses en plein ciel, vous ne risquez pas d’avoir 
le temps de vous ennuyer. Les différents éléments 
du décor sont représentés en 3D surfaces pleines. Le 
jeu permet d’afficher l’action soit avec votre jet au pre- 
mier plan, comme si l’angle de vue était placé derriére et 
légérement au-dessus de ce dernier, soit directement a 
travers les yeux du pilote. Dans ce cas, vous disposez 
d’une multitude d’informations: état de vos munitions, de 
vos réserves de carburant, etc. A droite de I’écran s’affiche 
votre altitude alors que la partie gauche est occupée par 
votre compteur de vitesse. Pour que toutes les indications 
nécessaires a votre navigation soient présentes, Namco 
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Vue a travers les yeux 
du pilote. Les nom- 
breuses indications 
obstruent légérement 
l’écran. 

Vue avec 
votre appareil 

au premier plan. 
Un message de 

félicitation s’affiche: 
c’est “sugoi” 
(c’est super). 

aur m 
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NAMCO/PS-X 
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Ace Combat 
n’a pas oublié d’afficher le compas, en haut de I’écran, 
ainsi qu’un radar simplifié qui vous indique la présence 
“d’hostiles” dans les parages. 
ll est amusant de constater que la rivalité PS-X/Saturn fait 

rage. Et, au fil des mois, les titres présentés 
illustrent cette compétition de tous les 
moments. A peine un style de jeu est-il 

annoncé sur I’une des deux machines que la 
console concurrente se dote d’un jeu similaire. 

C’est ainsi que se sont succédé les couples “Ridge 
Racer de Namco/Daytona USA de Sega”, “Kileak the 

Blood de SME/Deadalus de Sega”, “Toh Shinden de 
Takara/Virtua Fighter de Sega”. Et maintenant, aprés que 
Sega a présenté son Wing War, Namco annonce un jeu du 
méme genre! Une saine émulation qui ne peut étre que 
profitable aux joueurs! 

ALLL 

  

  
  

Ce barrage va se prendre un missile. 
La cible est verrouillée, 

comme le message en japonais 
“Lock On” vous l’apprend. 

  

  

TTAQUE DU PETIT PONT DE Bi 
; DE LA RIVIERE KWAI! 

DE LA Al\ = pied) 2 

    
  

U’objectif est verrouillé. En volant a plus de 500 km/h, quelques secondes seulement sont 
nécessaires pour étre a portée de missile et détruire les voies de communication de l’ennemi . 
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Comme vous le précise l’ordinateur de bord, 
si vous ne freinez pas immédiatement,     
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vous allez vous manger la queue d’un jet. 
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Les robots gladiateurs de Rise 

of the Robots ont fait des 

émules! Zero Divide, de Zoom, 

met en scéne une série de 

duels entre robots. 

REPORTAGE 

élange de SF Il, pour ses 
attaques et ses coups spé- 

ciaux, et de Toh Shinden pour sa 
gestion des combats en 3D et ses 
changements d’angles de vue, 
Zero Divide est en train d’assurer a 
la Playstation une longueur 
d’avance sur la Saturn dans le 
domaine des jeux de combat. 
Avance qui devrait se confirmer 
avec le prochain Vampire de Cap- 
com! Huit androides, portant le 
nom de Program Unit, vont 
s’affronter sous le regard d’XTAL, 
une base de données dirigée par 
une intelligence artificielle. Cer- 
tains sont armés, d’autres bénéfi- 
cient d’une morphologie particulié- 
rement dangereuse! Mais tous ont 
a leur disposition une large pano- 
plie de postures, de mouvements 
ou d’attaques spéciales. Les 

REPORTAGE 

  

  

arénes de combat sont assez 
variées: paysage désertique rou- 
geatre, clairiére entourée de végé- 
taux, zone industrielle... 

La version dévoilée lors du Game 
Expo 95 laissait apparaitre 
quelques lenteurs dans le temps 
de réaction des combattants. Mais 
il ne s’agit la que d'une version 
non définitive, et il ne reste plus 
qu’a espérer que la version finale 
corrigera ses problémes. 
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Du zoom et de la 3D a gogo!      
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Coup de pied sauté, coup de genou dans les cétes flottantes, coup du pére 
frangais... Tout est bon pour remporter la victoire! 

33 CONSOLES +



LE 
JAP

ON 
EN 

DIR
ECT

 REPORTAGE REPORTAGE - REPORTAGE - REPO! 

Savage Reign 
e petit dernier de SNK est 
arrivé! Aussi curieux que 

cela puisse paraitre, c’est un 
jeu de combat! Les dieux du 
combat vont s’affronter dans 
une série de duels. Ils sont 
beaux, musclés et disposent 
de coups spéciaux presque 
aussi nombreux que leurs 
attaques normales! SNK a soi- 
gné les effets de zoom, a en 
donner le tournis aux joueurs! 
Mais, plutét que d’en parler, 
voici les premiéres images de 
Savage Reign! : 

  

    REDITS 09 

Avec son boomerang, que cela soit au corps a corps 

  
ou a distance, Hayate fait des ravages! 

  

  
La douce Carol en action! 

CONSOLES + 34 

      

   

propose un jeu de combat. 

  
Zooms a tout va! 

  

  
Hayate triche: il appelle 
ala rescousse la force 
Boomerang! 

  

  
  

 



    

Commander et réservez vos jeux par 
telephone en réglant par carte bleve au        
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OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI 

  
  

DE 10H A 19H     

  

  

  

TOUTES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET SATURN EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marche . 
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ECTS 95: VIVEMENT VE3! 

  

Ww Nous sommes 

revenus vivants 

d’Angleterre (malgré le 

porridge aux harengs 

et a la menthe). Nous 

6tions allés faire un 

tour la-bas, Spy, Elvira 

et votre Banane de ser- 

viteur, pour vérifier si 

notre taylor était riche. 

Si, effectivement, il est 

toujours riche, ’/ECTS - 

le salon qui réunit a 

Londres, deux fois par 

an, les professionnels 

du jeu vidéo -, lui, ne 

Vétait pas! Enfin... 

seulement pour ceux 

qui n’ont pas I’habitude 

de regarder derriére 

les portes closes! 

CONSOLES + 38 

C ela commence maintenant a devenir 
une habitude: en janvier, au CES de 

Las Vegas, on n'avait déja pas eu grand- 

chose a se mettre sous la dent. Méme 
punition, méme motif a l’ECTS: les éditeurs 
annongaient une pléiade de nouveautés 

pour... le mois de mai, date a laquelle se 
tiendra le salon E3 aux Etats-Unis, et ot 

seront dévoilées toutes les nouveautés pour 
la Saturn et pour la PS-X. En attendant, 

circulez, y avait rien a voir! 

Enfin, rien... pas grand-chose, dirons-nous, 

et surtout en ce qui concerne les logiciels 

pour Super Nintendo et Megadrive! Les plus 
gros éditeurs présentaient bien quelques 

nouveautés, mais elles n’étaient pas systé- 

matiquement mises en valeur (en tout cas 

pas comme les jeux Playstation ou Saturn, 

dont nous n’avons récupéré que des 
photos...). Et on sentait bien que I’humeur 

n’était plus a la féte (pour cause de marché 

plut6t morose), mais a l’attente de ces 
nouvelles consoles. 

Sega et Sony présentait officiellement leur 
nouvelle console 32 bits. Mais il s’agissait 
d’un pétard mouillé: tant Sony que Sega se 

contentaient de présenter des jeux déja 
commercialisés, et il n’y avait aucune réelle 
surprise. 

Pas trés console... 

Sony, petit dernier dans le monde des jeux 

vidéo, avait décidé de faire savoir haut et 

fort qu’il était rentré dans |’aréne! Son stand 

était “kolossal”, avec plusieurs dizaines de 

Playstation en démonstration et des 

enceintes géantes qui diffusaient de la 
techno a rendre aveugle un sourd! A cété, 

les stands des autres constructeurs (Atari, 

3DO...) faisaient mesquin. Nintendo était 
carrément absent. Peur de la comparaison 

avec Sony, ou désintérét de ce salon qui ne 
s’adressait pas au grand public? Mystere et 

boules de gomme... Sega avait un petit 
stand dans un coin, mais se rattrapait grace 

aun service de navettes qui emmenait les 
visiteurs jusqu’a l’immeuble londonien de 

Sega, pour une présentation “dynamique” 
de la Saturn. Les choses avaient été faites 

en grand, et c’est un véritabe show, avec 
son et lumiéres, fumigénes et acteurs dégui- 

sés en Robotector-de-la-mort, qui était 
organisé. 

... plutét micro 

Mais alors, s'il n’y avait pas grand-chose a 

voir sur consoles 16 bits et s’il était trop tot 

pour les 32 bits, qu’y avait-il a voir (a part les 
jeunes et accortes hétesses!)? Il y avait des 

tas de jeux vidéo sur ordinateurs PC. On va 

vous en parler de plus en plus car les édi- 

teurs sont nombreux a annoncer leurs 

conversions sur les consoles 32 bits. Les 

deux meilleurs jeux PC du salon étaient 

d’ailleurs (cocorico!) francais. Il s’agit de 
Heart of the Darkness, de Virgin, et de Pro- 
ject Morph, de Delphine. Consolation, donc, 

pour cet ECTS un peu décevant, la qualité 
des jeux PC des éditeurs européens qui 

vont étre convertis sur les consoles nouvelle 

génération laisse présager l’arrivée de 
petites merveilles. Vivement |’E3! 

Pendant qu'il y aie 

enaquise 
bécotent (notez 
bien que c’est 

Elvira et 
Banana!), 
les autres 

travaillent...  



Nintendo n’était pas présent lors de ce salon, 

mais quelques infos ont pu filtrer quant a la 

nouvelle console 64 bits du pépére Mario. On 

vous passe la liste d’éditeurs, qui s’allonge a 

vue d’eil (la “Dream Team”, comme 

Nintendo aime a le dire...), et les 

sempiternels retards de sortie (aux derniéres 

nouvelles, elle verrait le jour en mars 96), 

pour nous consacrer aux développements. 

De source sGre, Nintendo impose aux 

Mise en scéne plutét étrange pour la 

présentation de la Saturn a la presse et aux 

distributeurs. Les employés de Sega Europe 

s’étaient métamorphosés en guerriers 

futuristes et la Saturn était présentée comme 

leur dieu. A part ga, nous pouvions découvrir 

des jeux comme Daytona USA (vraie-fausse 

nouveauté: reportez-vous au test!) ou Peeble 

Beach Golf (vraie-vraie nouveauté) au milieu 

de Panzer Dragoon, Clockwork Knight et 

  

Le lancement de la Playstation représente 
pour Sony Japon le plus gros lancement de 
la décennie, le plus gros, peut-étre, aprés 
celui du Walk-man. Vous vous doutez que la 

couverture médiatique risque d’étre sans 
précédent, et, malgré cela, durant cet ECTS, 
la langue de bois était de rigueur. Le flou 
artistique était habilement entretenu par les 

pontes de chez Sony et la date de sortie 
Officielle européenne ainsi que le prix, restent 

inconnus. Toutefois, il semble acquis que la 
console sortira au début de |l’année scolaire 
(septembre/octobre) pour un prix avoisinant 
les 3 000 francs. Les jeux, eux, devraient 
coiiter dans les 500 francs. En parlant de 

jeux, ceux présentés sur l’immense stand 
loué par Sony n’étaient autres que Starblade, 
Tekken, Motor Toon Grand Prix, Toh Shin 
Den et Ridge Racer: la nouveauté, pour nous, 
journalistes, et pour vous, lecteurs, n’était 

développeurs une exclusivité de deux ans 

pour tout produit qui sortira sur cette 

console. En clair, les éditeurs doivent choisir 

de développer pour les Playstation, Saturn, 

3DO, Jaguar CD (...) ou bien de développer 

en exclusivité pour |’Ultra 64. Le dilemme est 

cruel... Quant a la présentation officielle de 

l’Ultra 64, promise lors de I'E3, a Los 

Angeles, elle semble repoussée. La bataille 

de Noél se passera entre Sony et Sega... 

Virtua Fighter. Une démonstration de la Video 

CD de la béte était également organisée: les 
possibilités offertes par cette carte a intégrer 

dans la console sont tout bonnement 

surprenantes, avec zooms, effets spéciaux, 

ralentis, inversions d’images... Les options 

sont nombreuses et le CD-I a bien du souci a 

se faire. La sortie officielle de la Saturn en 

France a été annoncée pour septembre. Le 

prix n’a pas été communiqué. 

  

donc pas a I’honneur. Mais n’oublions pas 
que cette présentation était destinée aux 
distributeurs (d’ailleurs combleés...). 

Salon 
  

  

CTS 95 

Devant la concurrence de Sega et de Sony, avec leurs 
nouvelles consoles, Atari riposte en lancant son 
support CD et en annongant une pléiade de titres 

pour le courant de |’année. On retrouve des jeux 
venus de tous horizons, mais aucun titre Sega n’est 
encore officiellement annoncé (souvenez-vous que 
Sega vient d’injecter 90 millions de dollars dans le 
capital d’Atari afin de régler divers différends et de 
bénéficier des licences de certains jeux Atari). La 
Jaguar CD va, quant a elle, bénéficier d’un support 
marketing imposant, et Sam Tramiel, PD-G d'Atari 
Europe, se dit convaincu que “chaque possesseur de 
Jaguar se munira d’un lecteur CD”. Dans un futur 
proche, Atari devrait proposer un nouveau joypad 
pour la Jaguar (avec des boutons L et R ainsi que 
trois boutons supplémentaires) et, dans un avenir plus 
lointain, un modem trés performant ainsi qu’un 
casque de réalité virtuelle (300 dollars). 

  

Aussi étonnant que cela puisse paraitre, l’effet 3D0 
fut cette année comparable a un - passez-moi 

expression - pet de mouche. Trés peu de 

nouveautés étaient présentées, et seule |’info selon 
laquelle Goldstar va commercialiser sa 3DO en 
version officielle francaise pouvait redonner des 

couleurs aux amoureux de la béte. Les ventes ne sont 
toujours pas au beau fixe, et les sempiternelles 
nouvelles versions du support se perdent au milieu 
des nouvelles versions des constructeurs. On ne sait 
plus qui est qui, qui fait quoi, et le consommateur s’y 
perd. Malgré tout, la 3D0 continue son petit 
bonhomme de chemin, et la distribution des jeux et 

des supports est toujours assurée, en France, par 
quelques grossistes convaincus. La 3DO Bullfrog 64 
bits ravivera peut-étre |’éclat du blason de la 3D0 
Company. 
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CTS 95 
im es fans du genre 

vont étre aux 

anges: les jeux de 

plates-formes dévoilés 

a occasion de ECTS 

étaient légion! Les 

adaptations de films, 

dessins animés, 

comics et BD sont 

de plus en plus nom- 

breuses, avec des jeux 

comme Phantom 2040, 

Pinocchio, Speedy 

Gonzales (...) et, bien 

sur, les héros de nos 

BD, dont Infogrames 

s’occupe activement: 

Spirou, Obélix et Tintin. 

L’impatience est a son 

comble avec un jeu 

comme Casper, qui 

nous montrera enfin ce 

que les 32 bits peuvent 

apporter de plus aux 

jeux de plates-formes. 

Le fantéme sort de son antre pour exploser Maximum Inc., qui 
veut contréler le monde. Paraissant échappé d'un comics, 
notre fantome, armé jusqu’aux dents (sept armes différentes, 
pas moins) et doté de pouvoirs d’attaque spéciaux, arrive sur 
les 32 bits pour sauver sa cité, Metropia, sur sept niveaux 
d’action non stop. Le jeu s’apparente a un beat-them-all 
traditionnel, et une phase de conduite d’“hypermoto” est 
prévue au programme. S'il avait une ombre, notre 
fantomatique héros tirerait probablement plus vite qu'elle. 

CONSOLES + 40   

| les personnages 

| avec la méme 

| modélisation 

Les veinards de cablés les connaissent bien grace a 
leur “show” sur MTV. Ils sont insupportables, 

grossiers et adulés par leurs fans. Ceux-ci les 
retrouveront, fidéles 4 eux-mémes, dans ce jeu aux 
multiples énigmes. La logique et l’ingéniosité sont de 
rigueur. L’animation et les effets sonores créés par 
l'auteur, Mike Judge, sont identiques a ceux du show. 
Ames sensibles s’abstenir... 

Beavis and 
Butt-Head, 
Viacom, 

= printemps 95. 

Un héros d’un genre nouveau fait son apparition avec 
Gex le lézard et sa voix digitalisée pleine d’humour. 

| Emprisonné dans une dimension 3D regorgeant de 
mauvais films et d’ennemis variés, Gex a pour lui les 
avantages du reptile: il rampe, ses membres 
repoussent tres vite et sa langue lui sert d’arme. Les 
Fireballs qu’il ramasse sur sa route lui serviront aussi 
dans la dizaine de niveaux de son environnement 
hostile. Enfin, 
sachez que les ye A 
graphismes et 

ont été réalisés |] 

technique de | 

que celle utilisée 

pour Donkey Bm 
Kong sur SNIN. 

PHANTOM Phantom 2040, 
Viacom, fin 95. 

  
    

SATURN 

BUG 
La Saturn commence a s’occuper 
des jeux de plates-formes et nous 
promet un Bug (a priori sans bug) 
qui exploitera ses capacités 
techniques. Se déplagant sur 
plusieurs plans, le héros évolue 
dans un environnement 3D tout le 
long de ce jeu aux graphismes 
trés colorés. La réflexion sera 
autant de mise que I’agilité. 

      

  

    
   

   
      

Il swingue, il saute, il nage, il vole: 
son nom est Oscar et son monde 
grouille de niveaux secrets et de 
salles-bonus entrecoupés de 
séquences d’animation. Oscar 
visite des studios de cinéma et 
devient le héros de ses films 
favoris. L’occasion de multiples 
voyages dans le temps, et dans 
des niveaux aux graphismes 
enchanteurs. 

 



SUPER NINTENDO, MEGADRIVE ae S alon 
PINOCCHIO C2 

  

La série des adaptations ludiques des . : C ha 5 
productions Disney continue avec |’arrivée 

prochaine de Pinocchio sur nos 16 bits. 
C’est Virgin qui, comme d’habitude, s’y 
colle (souvenez-vous d’Aladdin, de Jungle 
Book et du Roi Lion). Encore une fois, toutes les 
animations ont été travaillées avec une équipe 
Disney pour donner un jeu fidéle au film tant 

dans l’esprit que dans les graphismes. De bois, 
la marionnette deviendra un vrai petit garcon. 
On retrouve évidemment Jimmy, le cricket, aux s . 

cétés de son turbulent éleve. 7 y Comme dans la version MD, Speedy part sauver sa 
douce des griffes du gang des Chats Bandits. D’un 
bateau pirate a un vaisseau spatial en passant par les 

contrées désertiques de son pays, la souris trés 
speed et trés rusée doit déjouer de nombreux piéges 
et se nourrir de fromage pour augmenter sa force. 

  

Aprés avoir investi la SNIN, la trilogie ludique d’Indy arrive sur MD dans une version identique. 
Vingt-huit niveaux divisés en trois quétes vous font revivre ses aventures dans le Temple 
maudit, a la recherche de |’Arche perdue et du Graal. Maniant le fouet comme personne, 
Indiana évolue dans des niveaux fidéles au déroulement 
de ses films, avec des courses en 3D sur une luge, dans - SUPER NINTENDO 
un wagonnet ou au volant d’un avion. s a = oe PORKY PIG’S 

HAUNTED 
HOLIDAY 

C’est au tour de Porky Pig de sortir des dessins 
animés de la Warner Bros pour apparaitre dans un jeu 
a la météo changeante a chaque partie! Qu’il neige, 
qu’il vente ou que le soleil luise, le petit cochon 
traverse six mondes bourrés de piéges, de fantémes 
et de monstres. Des vacances aventureuses qui ne 

sont pas de tout repos. 

    

     
   
   

   
Indiana Jones Greatest Adventures, 
US Gold, juin 95. 

  

La mascotte des jeux Olympiques d’Atlanta 5 
96, alias Izzy, veut entrer a part entiére dans J 
les épreuves sportives. Pour récolter les cing 
anneaux olympiques, Izzy tire a l’arc, lance le 

javelot et pratique l’escrime (...) en se 
transformant. Sept métamorphoses au cours @ 
du jeu et des Bonus Stage a la fin de chaque 
niveau qui demandent autant d’adresse que 
de réflexion.   Izzy's Quest for the Olympics 

US Goldin. 
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MEGADRIVE 

SPIROU 
Le comte de Champignac a été enlevé par Cyanure, 
et Spirou, accompagné de Spip, part a sa recherche. 
Le jeu est divisé en deux parties distinctes avec une 
phase de plates-formes dans les rues de New York, le 
métro, un magasin de jouets, et un niveau de 

shoot’em up aérien avant que nos héros ne sombrent 
en Palombie, pays de jungle et de marécages. Les 
actions sont variées: Spirou grimpe, plonge, glisse 
mais il utilise aussi des objets dans des scénes de 
réflexion. L’esprit de la BD est conservé. 

      
     

      

       

Des effets sonores dignes de la 32X et le réalisme 
accru de |’animation sont les plus gros atouts de ce 

jeu déja sorti sur SNIN en décembre dernier. Trés 
influencé par Flashback et Prince of Persia, le héros, 
Kyle, doit résoudre des énigmes pour avancer dans 
les douze niveaux du jeu. Il actionne des 
interrupteurs, trouve des clefs, lance des bombes... 
Son but est d’anéantir les forces ennemies de Sarlac 
et, surtout, de 
se creuser la 
cervelle... 

Blackhawk, 
Interplay, 

6té 95. 

CONSOLES + 42 

Astérix et Obélix, 
Infogrames, 
juin 95. 

  

Earthworm Jim, le célébre ver de terre, fait peau 
neuve dans cette version MCD avec une nouvelle 
arme, un monde inédit et son boss, Big Bruty, des 
niveaux supplémentaires, un systéme de mots de 
passe et de nouvelles animations graphiques! 
Une édition 
spéciale qui 
mérite bien 
son nom. 

Eartworm Jim, © 

disponible. 

Incarnez soit Astérix, soit Obélix (soit les deux en 

mode 2 joueurs sur SNIN), et rapportez a César un 
souvenir de chacun des pays que nos irréductibles 

Gaulois traversent. Basé sur plusieurs albums de la 
BD, le jeu offre des phases de combat humoristiques, 
25 tableaux différents sur SNIN (22 sur GB) et des 

séquences originales comme une corrida en Espagne 
ou un match de 
rugby de l'autre 
cété de la 
Manche. Vu la 
longueur du jeu, 
le systeme de 
mots de passe 
n’est pas inutile. 

Pour la premiére adaptation de Tintin sur consoles, 
Infogrames a choisi l'album “Tintin au Tibet”. Tintin 
est sur les traces du Yeti dans un jeu de plates- 
formes/aventure fidéle a la BD du méme nom. Le 
jeune reporter évolue sur plusieurs plans avec des 

effets de profondeur bien rendus, par exemple 
quand il passe 

derriére un 
train qui roule a 
grande vitesse. 

      

   

     

    

            

    

        

   
32X, SATURN, 

PLAYSTATION, 3D0 

CASPER 
Le prochain film de Steven 

Spielberg met en scéne Casper le 
gentil fantome et des acteurs 
connus comme Christina Ricci (la 
fillette de la famille Addams) et 
Bill Pullman. Les démélés du pére 

et de sa fille avec les fantémes du 
manoir sont retranscrits dans un 
jeu qui, on l’espére, bénéficiera 
de quelques-uns des effets 
spéciaux du 
film. Affaire 

a suivre... 

Casper, 
Interplay, , 

automne 95. 

Zorro le vengeur masqué est 

attendu sur MD et SNIN début 96 
(US Gold) - STOP - Le fameux 
Rayman, qui s’avére trés jouable, 
arrive enfin en juin sur Jaguar (Ubi 

Soft) - STOP - Gunners Heaven 
mettra en scéne deux héros fins 
tireurs et gros bastonneurs sur 
PS-X a l’automne prochain (SCE) 

- STOP - Batman et Robin, 
toujours fidéles aux comics, 
arrivent sur MD cet été avec un 
mode 2 joueurs simultanément 
(Sega) - STOP - Comix Zone a 
lesprit tres comics avec un perso 
qui se balade d’image de BD en 
image de BD sur la MD (Sega) - 
STOP - Knuckles Chaotix (nom 
anglais) toujours aussi speed sur 
32X (Sega) et Clockwork Knight 2 
déja prévu sur Satu. 

  Comix Zone, Sega, été 95.



HEART OF DARKNESS Salon 
L 

’aventure commence quand 
Andy, un petit gargon bricoleur, 

voit son chien Whisky aspiré par 
les ténébres lors d’une éclipse 
solaire. Notre jeune héros, pour 

sauver son compagnon, devra sur- 
monter les terreurs de l’enfance, 
comme la peur du noir. Le scéna- 
rio de base, quoique agrémenté de 
nombreux rebondissements 
humoristiques, est donc plutot 
classique. Mais au chapitre des 
techniques utilisées, il en va tout 
autrement! Le personnage 

principal est doté a lui seul de 
1 400 phases d’animation pour 
une seule direction, et tous les 

graphismes de son aventure sont 
en 3D tant dans le jeu (les décors 
sont précalculés en images de 
synthése) que lors des séquences 
cinématiques qui relancent le scé- 
nario et donnent au joueur de pré- 
cieux conseils. Heart of Darkness. 
est vraiment un jeu d’un genre 
inédit, tres proche du cinéma, 
avec la rapidité et le rythme des 
grands films d’aventure US, 
comme “Indiana Jones” ou 

Agrippé a une liane, Andy évite les 
serpents de la forét. 

les ennemis alentour. Sachez que 

les animations de ces 
personnages sont nombreuses. 

“La Guerre des 
étoiles”, et des Andy arrive 

personnages qui dans le monde 

semblent directe- 
ment issus d’un 

, > sign jeu commence 
dessin animé et vous devez 
haut de gamme. vite sauter sur 
A projet ambi- la terre ferme 
tieux, gros bud- avant que le 
get: pas loin de vaisseau 
9 millions de n’explose. 
francs ont été 
investis dans 
cette production!       

Muni de son fusil laser, Andy éradique 

du maitre des 
Ténébres: le 

  

Amazing Studio est une société de 
développement frangaise, qui 
compte dans ses rangs des gens 

comme Frédéric Savoir ou encore 
Eric Chahi. Vous savez, ce méme 
Chahi qui a programmé Another 
World a l’age de 24 ans. Autour de 
lui, une équipe d’une douzaine de 
personnes (dont beaucoup ont 

travaillé sur Flashback) qui a ceuvré 
en symbiose - mais sans répit! - 
pour réaliser ce chef-d’ceuvre. Eric 
Chahi a bien voulu nous parler de 

leur “bébé” ludique, Heart of 
Darkness. Propos en vrac. 

  

   

  

Remarquez que les décors 
sont entiérement réalisés en 
images de synthése. 

ERIC CHAHI SE CONFIE... 

    

Tout comme 
dans Another 
World, votre 

personnage 
évoluera sous 
l’eau pour se 
sortir des 
griffes de ses 
ennemis. 
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yez! oyez! braves 

gens. Oyez l’aven- 

ture de ces trois repor- 

ters partis combattre 

démons sans nom, 

gargouilles en 

vadrouille et immortels 

dragons pour vous 

ramener les inesti- 

mables trésors du 

royaume des PC. Ces 

trois aventuriers vous 

proposent de découvrir 

les plus belles produc- 

tions de l’univers 

vidéoludique. Produc- 

tions converties sur 

des supports tels que 

la Playstation, la 

Jaguar CD, la Saturn, 

ou encore la 3DO. 

Réjouissez-vous, 

braves gens, l’aven- 

ture, qui débute sur la 

route du PC, prend le 

chemin de la console... 

Swagman est un projet des plus intrigants. 
Largement inspiré de I’univers du livre de Stephen 
King et Peter Stratib, “Le Talisman”, il vous invite a 
vivre les pires de vos cauchemars. Le Swagman 
(littéralement un clochard, ou une espéce de voleur) 
fait ici office de croque-mitaine dont vous aurez a 
éviter les assauts répétés. Vous vous baladerez 
donc dans vos réves en n’ayant de cesse de trouver 
un moyen d’en sortir, et pourrez de temps a autre 
retourner dans “les territoires” (l’univers paralléle 

décrit dans “Le Talisman”) pour vous ressourcer. 
Les décors ont été réalisés sous Silicon Graphics et 
laventure promet d’étre horriblement captivante. 
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PLAYSTATION 

DISCWORLD 

Quand un jeu réunit avec autant 
de brio le systéme de jeu et les 
graphismes d’un certain Monkey 

Island alliés a I’humour débridé 
de Day of the Tentacle, c’est que 
des esprits brillants se sont 
attelés a la tache. Ici, c'est Terry 
Pratchett (auteur de nombreux 
romans d’héroic-fantasy) qui s’y 
est collé. Au final, on obtient un 
jeu explosif ot la magie et la 
fantaisie tiennent une large place. 
Psygnosis s’occupe actuellement 
de la conversion du PC vers la 
Playstation. 

  

Nous ne sommes encore sirs de rien, mais la rumeur 
le dit, une adaptation de Lands of Lore sur Playstation 
devrait voir le jour. Comment résister alors au plaisir 
de vous montrer une photo d’un jeu qui est entré 
dans la légende avant méme d’étre sorti? Le principe 
de jeu le rapproche de Doom (vous voyez I’action par 
les yeux du personnage) mais “I’habillage” est tout a 
fait différent: Lands of Lore II est en effet entierement 
réalisé en images de synthése sous Silicon Graphics. 
Le jeu, qui sortira en décembre sur PC, ne sera donc 
adapté que beaucoup plus tard. 

     

      

  

         
       

           

THE DEADALUS 
ENCOUNTER 

Aventure, action et science-fiction ont été mixés pour 
cette production holywoodienne: dans un mélange 
d'images de synthése et d’acteurs filmés, le jeu vous 
propose de résoudre une série d’énigmes en vue de 
sortir d’un vaisseau spatial ennemi. Selon les actions 
du joueur, les développements de I’intrigue et le 
dénouement varient. Tia Carrere (“True Lies”, 
“Wayne’s World 
1 et 2”...) incame 
V'héroine, Ari, et 

Christian Bocher 
tient le réle de 
Zack. Dans le 
role de Casey, 
vous devrez les & 
sortir de ce sale 

 



  
  

  

Mi-dessin animé interactif, mi-jeu d’aventure, 
Kingdom: The Far Reaches va enchanter les 
amateurs d’heroic-fantasy. Le jeune héros, 
descendant d’une lignée royale, doit récupérer 
les cing morceaux d’un talisman qui régule 
léquilibre des forces terrestres. Son périple 
sera parsemé d’embiches en tout genre, et, 
gage de qualité, les différents dessins animés 
qui composent la majeure partie du jeu ont été * 
réalisés par des anciens des studios de | 
Dysney. 

  

HELL 
Il est de notoriété publique que les 
équipes de développement de 
Take 2 abritent les scénaristes les 
plus talentueux. Les histoires sont 
toujours étonnamment bien 
ficelées, les investigations sont 
nombreuses et le scénario est 
riche en rebondissements de toute 
sorte. Avec Hell, vous allez 
pénétrer dans un univers trés 
malsain - le jeu est d’ailleurs 
interdit au moins de 18 ans. 

L’expérience laissera sans aucun 
doute des traces, et Dennis Hooper 
ainsi que Grace Jones (les deux 

héros du jeu...) savent de quoi 
nous voulons parler. 

L’adaptation d’un film-en jeu vidéo est devenu 
monnaie courante, tant les recettes engendrées 

par de tels procédés sont substantielles. Avec 
“Congo”, Viacom a acquis la licence d’un film tiré 

d’un livre de Michael Crichton, l’auteur de 
“Jurassic Park”. L'action se déroule en Afrique, au 
plus profond de la jungle, ot la nature a conservé trom the Best-Selling Auther af JURASS\C PARK 

tous ses droits. On ne sait malheureusement pas Fag a 
grand-chose du jeu, sauf que vous verrez I’action 

au travers des yeux du héros et que les décors 
sont entiérement réalisés en 3D. 

Congo, Viacom, 
début 1996. 

Psygnosis nous prépare |’adaptation du nouveau film des réalisateurs de 
“Delicatessen” (Caro et Jeunet) sur Playstation, “La Cité des enfants 
perdus”. Le jeu est, bien entendu, supervisé par |’un des réalisateurs - 
STOP - Sur le front d’Ocean, la vague des nouvelles consoles se fait 
rudement sentir mais on ne sait pas encore si “Mission Impossible” (le 
nouveau film, avec Tom Cruise) et “Waterworld” (avec Kevin Costner) 
tourneront sur Ultra 64, Saturn, ou Playstation - STOP - Le jaguar CD se 
dote de |’adaptation de la série TV “Highlander”, le jeu tiendra sur trois CD 
(vendus indépendamment) et se présentera a la maniére d’un Doom.       

  

Congcu a l’origine pour PC CD-Rom, Cross Fire est la suite (non officielle!) 
de Flashback. Cocktail d’action et d’aventure divinement dosé, le jeu 
propose aux joueurs un mode de visualisation peu commun: I'action est 
suivie par différentes caméras mobiles (pas comme dans Alone in the 

Dark, ot les caméras sont fixes) qui entrent en action en fonction de votre 

position. Au final, on obtient un jeu en 3D ot tout est calculé en temps 
réel. L’aventure commence a la fin de Flashback: Conrad a détruit le 
synthétiseur de Morph. Cinquante ans ont passé (durée de la 
cryogénisation nécessaire pour son retour sur Terre) et Conrad se rend 
compte que les Morph, qui n’ont pas été totalement exterminés, ont pris 
le contrdle de la Terre. Prisonnier, il devra s’échapper et, au passage, 
détruire a nouveau le synthétiseur. II lui faudra reésoudre de nombreuses 
énigmes pour éviter les piéges qui lui sont tendus, mais aussi user et 
abuser d'armes diverses (grenades, fusils...). Delphine Software a engagé 
plus de un million et demi de dollars dans ce projet, et Paul Cuisset 

(créateur de Flashback) et son équipe ont fait un boulot stupéfiant. Le jeu 
devrait étre converti sur Saturn et Playstation avant la fin de l’année. 

Votre personnage bénéfici2, comme 
dans Flashback, d’une animation 
surprenante. Il peut courir, sauter, se 
déplacer latéralement, se baisser... 

  

Le bouclier est un objet indispensable: 
le recharger sera donc une question 

de vie ou de mort. 

  

Voici le personnage qui vous a expliqué 
comment sortir de votre cellule et vous a 
fourni votre arme. Alors, on fait ami? 

  

Dans la troisiéme piéce du jeu, il vous 
faut résoudre une énigme: comment 
ouvrir ce passage alors qu’un robot 

bloque le second? 

     
Le systéme de tir est bien pensé: 
vous pourrez choisir deux angles 
de vue. Un bip sonore, qui va 
s‘intensifiant, vous indique que vous 
avez I’ennemi en joue. Le rond au 
milieu correspond a un radar. 

Le genre méle action et réflexion, et 
croyez-moi, certaines énigmes sont 
plutét coton. 
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L es amateurs de 

simulation sont 

plus souvent branchés 

micro que console. 

Le support s’y préte, 

parait-il, mieux. 

Pourtant, les éditeurs 

lancent quelques titres 

alléchants, surtout 

pour les pros du 

manche a balai 

puisque déboulent 

Comanche, VR Stalker, 

Star Fleet Academy 

ou encore le puissant 

Descent. Cété war- 

games, les amateurs 

n’auront que Panzer 

General a se mettre 

sous la dent. Les plus 

speed tateront du 

flipper et les adeptes 

d’originalité se trans- 

formeront en flaques 

radio-actives... 

Un choix limité en 

nombre sur l’ECTS, 

mais varié en genres. 

Il s'agit toujours d’une simulation 
aérienne avec des graphismes en 

3D et la possibilité de piloter trois 
vaisseaux de l’'académie Star Trek 
aux caractéristiques différentes. 
Des séquences cinématiques 

entrecoupent les trente missions 
du jeu axées sur la recherche 
scientifique, la diplomatie et les 
batailles. A vous de monter petit a 
petit en grade grace a vos 
victoires. 
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Star Trek Star Fleet Academy, 
Interplay, disponible. 

Fan de simulation de vol, Comanche, bien connu des 
“microistes”, va vous installer aux commandes d’un 
hélicoptére de guerre. A un ou deux joueurs, vous 
pilotez un RAH-66 a la technologie de pointe pour 
accomplir trente nouvelles missions spécialement 
créées pour la version SNIN. Le Super-FX permet de 
bénéficier de graphismes en 3D. 

  

Comanche, Novalogic, juillet 95. 

  

      VR STALKER 
Vous voici aux commandes de différents vaisseaux 
massifs et puissamment armés, au coeur d’une 

gigantesque bataille aérienne qui se déroule au- 
dessus des Etats-Unis. Toutes les qualités d’un pilote 

émérite sont requises pour prendre place dans les 
cockpits virtuels de cette simulation guerriére 
spécialement retravaillée - tant les graphismes que la 
jouabilité - pour la version européenne du jeu. 

Alors Jim, tu me laisses piloter 

l’Enterprise? 

MEGADRIVE 

THE OOZE 

ll s’agit, comme le répéte Spy, 
d'une simulation de flaques radio- 
actives! Humain métamorphosé 
en flaque, votre mission consiste 
a avancer en évitant les piéges et 
les ennemis qui barrent votre 

route. La flaque que vous étes 

grossit en avalant les ennemis, 
mais diminue sous |’impact des 
balles. Une certaine quantité de 
neurones, ainsi que les inter- 
connexions adéquates, vous 

seront indispensables. Un jeu tres 

étrange, “innovant” selon Sega. II 
est vrai qu’on a rarement 

l'occasion d’incarner une flaque, 

et encore moins une flaque radio- 
active... 

      

  

   

                      

     

      

Quatre flippers différents sont 
proposés dans une simulation au 

parfum de bar a domicile. Un 
souci de réalisme et une bonne 
fluiditeé accompagnent des 

graphismes recolorés, dans une 
gamme de 32 000 teintes, pour la 
Jaguar! Pinball Fantasies, un titre 
désormais classique, continue 
ainsi sa tournée des supports. 

  
Pinball Fantasies, 21st Century, 
mai 95.



Aucune restriction dans vos 

actions ni vos déplacements avec 

Descent: le vaisseau spatial que 

vous dirigez dans les trente 
niveaux du jeu évolue dans des 
labyrinthes en 3D pleine, comme 
dans Doom, mais sans effets 
d’apesanteur. Libre a vous de 
déplacer votre vaisseau sur 360° 
verticalement et horizontalement. 
La prise en main donne le vertige! 
Sur PS-X, grace au cable de 
connexion, vous pourrez jouer en 

mode Multiplayer. 

  

Chacun des niveaux bénéficie d’un 
mapping de texture en temps réel. 

Si vous étes mégalo ou que la 
Seconde Guerre mondiale vous 
intéresse, ce wargame vous 
plaira. Face aux trente-cing 
scénarios du jeu, la stratégie est 
de rigueur pour monter en grade 
au sein de l’armée allemande puis 

conquérir la France, la Suéde, 
l'Afrique du Nord (...), @ moins 
d’opter pour un des scénarios 

sans lien avec les deux forces en 
présence. L’armement est a la 
hauteur de |’objectif avec trois 

cent cinquante unités de combat, 

des tanks Tiger aux forteresses 
volantes B-17. 

    

FLYING NIGHTMARES 

Des graphismes en 3D mappée, utilisant au maximum 

les capacités de cette console spécialisée 3D, 

constituent les décors de cette simulation aérienne. 
Aux commandes de 
trois Wings différents et 
armés jusqu’aux dents, 

vous devrez envoyer vos 
ennemis au septiéme 

ciel. Vous disposerez 

des vues multiples du 
cockpit et de différents 

ee RLU Fiving Nightmares, Domark, 
extérieure. disponible. 

Cette simulation de flipper a |’animation trés fluide 
compile les genres. En effet, la balle peut vous faire 

entrer dans des phases de plates-formes le temps de 

recueillir des bonus, comme la poursuite sur un train 

en marche dans le flipper Wild West. Sont proposés 

également un flipper au décor sous-marin, The abyss, 
un autre destiné aux apprentis sorciers, Trick or Treat, 
et le flipper principal, le Psycho, dont les passages 

secrets ménent aux trois autres flippers du jeu! Sur 
PS-X, ¢a promet de tilter pas mal. 

Psycho Pinball, 
Codemasters, 
février 96. 

  

PLAYSTATION 

G-POLICE 
Reprenant le principe de Metal Head sur 32X, le 

joueur conduit un énorme battle-tech vadrouillant 
dans une cité. Le héros enquéte sur la disparition de 

sa sceur et s’est enrdlé dans la G-Police pour recueillir 
tous les indices possibles. Tout le jeu est réalisé en 
3D temps réel et la ville est représentée de maniére 
trés réaliste avec des centres commerciaux, un 
aéroport, un port, des stades... Un cété aventure se 

méle a la simulation de combat. 

  

Salon 
  

    

     

   

      

      

Il s’agit d’un 
battle-tech ou 
le personnage 
est placé aux 
commandes d’un droide massif puissamment armé. 
Le but est de latter tous les autres robots du coin. 
Ivan le fou se retrouve planté en plein désert sibérien 

pour son premier jour de boulot! Frigorifié, il a a ses 
pieds son équipement blindé pour affronter le champ 

de force alien, puis les hordes d’aliens eux-mémes! II 

doit détruire les extraterrestres avec son arsenal et 
sauver les humains rencontrés. Outre la rage de 

vaincre, Ivan devra aussi trouver quelques grains de 
sagesse au fond de sa folie et user de stratégies 
adéquates afin d'éviter les nombreux piéges. 

ASSAULT RIGS 
Dans la lignée de T-Mek (Time Warmer) et de Cyber 
Sled (Namco), Assault Rigs est un jeu qui place le 
joueur aux commandes d’une machine futuriste dans 
une aréne de combat. L’objectif est de détruire 

l'adversaire en usant des capacités de son véhicule et 
en récupérant les bonus placés dans |’aréne. Le mode 

2 joueurs n’est pas encore annoncé. 
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CTS 
Vos n’étes pas sans 

savoir que la simu- 

lation sportive est la 

vache a lait du marché 

du jeu vidéo américain. 

En Europe, les résultats 

sont... corrects, et 

ce constat pousse les 

éditeurs a nous fournir 

a un rythme soutenu 

réactualisations et 

produits originaux. 

L’ECTS était cette 

année l’occasion 

d’avoir un apercu, 

toutes consoles 

confondues, de cette 

production plutét 

dense. Les nouvelles 

consoles sont, bien 

entendu, a l’honneur, 

et c'est Daytona USA, 

sur Saturn qui, a notre 

humble avis prend la 

pole position. 

Bénéficiant d’un environnement en 3D 
calculée en temps réel, ce Virtual Golf 
risque de détréner le jeu de golf de 
Sega actuellement disponible sur la 
32X. Vous pourrez fouler les pelouses 
de quatre parcours de dix-huit trous, 

dont le trés célébre parcours de 
Camoustie (ot va se dérouler I’Open de 
golf en 95). Les options sont assez 
traditionnelles et la sauvegarde des 
statistiques des joueurs possible. 
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Ce n’est pas Sega qui s’est occupé de développer la 
version Satur de Virtua Racing, mais bien la branche 

de développement de Time Warner Interactive. Au 
menu, on decouvre cing véhicules “customisables”, 

dix circuits (que vous pourrez survoler avant chaque 
course), et trois modes de 
jeu différents (le Practice 

pour vous. entrainer, 
VArcade pour le VR 
original, et le Grand prix 

' pour diriger quinze 
écuries sur une saison 
complete au volant de 
votre bolide). La vitesse 
d’animation est assez 
surprenante et les décors 
particuliérement travaillés. 

S 

       

  

       

La comparaison avec Mario Kart 

sera inévitable, car le pseudo- |7, 
| Mode 7 exploité pour cette My 

course “préhystérique” est tres F 
proche de celui mis en ceuvre sur & 
SNIN. Vous pourrez jouer a deux simultanément (l’écran ‘eat divisé 
en deux), choisir votre angle de vue (a la maniére de Virtua 

| Racing) et les courses risquent d’étre assez tordues puisque vos 
personnages (tirés de Chuck Rock, bien évidemment...) pourront 

| frapper leurs adversaires.     
MEGADRIVE PLAYSTATION 

i TENNIS 96 

Devant le succés rencontré par la 
premiére mouture de Pete 
Sampras, Codemasters s’est 
décidé a nous sortir la suite de 
ses pérégrinations, sous le nom 

de Pete Sampras 96. La version a 
été considérablement retravaillée 
puisque vous aurez a présent a 
votre disposition de nouveaux 
coups (smashes en extension, 

super-service et coups spéciaux 
cachés), et pourrez bénéficier 
d’un Coaching System, qui vous 
indiquera comment un coup 
aurait pu étre optimisé, ou vous 
délecter de graphismes plus 
précis, de séquences d’animation 
bien plus nombreuses et d’angles 
de vue différents. 

The Scottish Open: Virtual Golf, 
Core Design, juin 95 pour la 32X. 

SATURN 

DAYTONA 
USA 

Une surprise, que dis-je, un 
événement que la présentation de 

Daytona USA sur Saturn. 
Personne ne |’attendait, et il était 
pourtant la. On y retrouvait les 
quatre voitures principales, les 
trois circuits (qui, une fois finis, se 
reprennent a l’envers) ainsi que 
les quatre vues sélectionnables. 
Les décors sont assez pixélisés, 
l'affichage trés “clippé”, mais le 
fun et la jouabilité sont au rendez- 
vous. Jetez un ceil sur le test pour 
plus de précision. 

      

   

                      

      

a. 

Alliant la rapidité du jeu Eric 
Cantona aux angles de vue 
proposés dans un FIFA Soccer, 
Fever Pitch Soccer consacre la 

majeure partie de ses 16 méga 
aux délires les plus débridés. 
Ainsi, lors du mode Championnat, 

vous pourrez récupérer au fil des 
rencontres des stars du stade aux 
capacités spéciales (tir en boulet 
de canon, tir incurvé...), ou bien 

assister a de véritables petites 
gué-guerres entre les joueurs sur 
la pelouse. Pas simple, le mode 

Championnat... 

<> BRR Bp - Pe om aa] 

s oy 

2 
. Sa z 

3 
x 2:26 

Fever Pitch Soccer, US Gold, 
juin (MD, SNIN), aodt 95 (32X).



MUSCLEZ-VOUS VIRTUELLEMENT 

  

    
Une nouveauté de taille pour la Playstation s’annonce 

sous les traits de cette course futuriste du nom de Wipe | 
Out. Psygnosis est a |’origine du projet 

et seules deux photos ont filtré de leur 

laboratoire. Il semblerait qu’une 
version 2 joueurs soit en préparation, 
mais qui fonctionnerait avec un cable 
de connexion entre deux PS-X. On 
vous tient informe. 

  

On ne sait pas grand-chose de ce nouveau jeu de 
Psygnosis, si ce n’est qu’il doit tourner sur 
Playstation, que c’est une course de stock-cars assez 

violente, et que Daytona USA a du souci a se faire. 

  

A r’en pas douter, cette simulation de basket sur 3D0 
risque de rapidement reléguer au rang d’antiquité toutes 

les simulations parues a ce jour. Il n'y a qu’a voir la taille 
des sprites lors des matchs endiablés ou la précision des 

graphismes. Vous ne pouvez malheureusement pas 

| encore le constater par vous-méme, mais la maniabilité est 
a la hauteur et l'ambiance sonore va faire agréablement 

vibrer vos oreilles. 
Notons que les 
divers angles de 
caméra sont bien 
choisis. Enfin, et 
c'est peut-étre 
l'essentiel quand 
il s'agit d'une 

              

   

                    

La Saturn se dote, avec cette 
version de Peeble Beach Golf, de 
l'une des plus belles simulations 
de sport disponibles a ce jour. 
L’animation des golfeurs est 
particuliérement réaliste, et pour 
cause! De vrais joueurs de golf 

ont été filmés puis leurs 
mouvements digitalisés. La 
maniabilité est exemplaire, et les 
images de la caméra qui suit la 
balle lors du lancer sont 

impressionnantes... Ce jeu ne 
devrait pas tarder a 6tre 
disponible en import. 

    

   

            

Les simulations de golf sur SNIN ne sont pas légion, 
et celle-ci ne sera pas de trop pour contenter les 
passionnés de ce sport de précision. Le Mode 7 de la 
SNIN sera largement utilisé pour suivre la trajectoire 
de la balle (que vous pourrez, au passage, voir sous 

différents angles), et les animations des personnages 
sont assez réalistes. Les options indispensables pour 
travailler votre balle sont, bien entendu, au rendez- 
vous, et nous avons dénombré pas loin de neuf 
tournois. Possibilité de jouer a huit tour a tour.    
  

Codemasters nous prépare trois jeux de sport sur 

Playstation (Pete Sampras Tennis 96, Micro- 
machines 3 et Ernie Els Golf) ainsi que Super 

Skidmarks, un jeu de course a la maniére de Super 

Off Road - STOP - Interplay ne devrait pas tarder a 
dévoiler son Rock’n Roll Racing 2, toujours sur 
Playstation - STOP - Pour la Saturn, Sega annonce la 
conversion de Sega Rally (le nouveau jeu d’arcade), 
ainsi que |’adaptation de NHL (trés différent des 

versions 16 bits, au vu des premieres images). 
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CTS 95 
e shoot’em up n’est pas trés a la 

mode en ce moment, et seuls 

des éditeurs comme Core Design 

continuent d’avoir foi dans ce genre 

de jeu qui, s’il date, est néanmoins 

loin d’étre obsolete. Il va sans dire 

que l’engouement pour les battle- 

tech et autres technologies futuristes 

connait, en ces temps de cyberkul- 

ture, son apogée. C’est ainsi que I’on 

voit fleurir une nouvelle génération 

de Goldorak a fort débit de pralines, } URD 

ou de vaisseaux spatiaux cyber CLIE'T F ¢ 
modifiés. Et la paix, dans tout ga? Bese 

Simulation de tanks, shoot’em up... Appelez ce genre 

comme vous le voulez, en sachant que vous allez 

vous retrouver aux commandes d’un tank bourré 
d’armes hyper sophistiquées qui devra se frayer un 
chemin dans un univers tout de 3D. Le principe n’est 

pas neuf, mais la réalisation des séquences 

intermédiaires est étonnante et les différents 
personnages a 
incarner sont tous 

des rappeurs, sur 
une musique, bien 
entendu, dans le 
ton. Un jeu réservé 
a un public majeur 
(vacciné ou non). 

  

Ce nouveau jeu de Core Design vous mettra cette 
fois-ci dans la “peau” d’une conscience cybemétique 
enfermée dans une combinaison blindée. Le battle- 
tech est une nouvelle fois a I’honneur, et il va vous 
falloir faire preuve d’énormément de ténacité et de 
force intérieure pour supporter la violence des scénes 

de combat. Un feu 
. di'artifice de violence 

interdit aux moins de 
18 ans. 

eee 

  

Ce grand succés d’arcade nous a été présenté avec 
deux options: le joueur peut choisir soit le jeu original 
d’arcade en 3D, soit un Starblade rehaussé de 
graphismes mappés “a la PS-X”. Est-ce la peine de 
préciser que cette deuxiéme option est bien plus 
belle? Le principe est toujours semblable, avec un 
viseur qui se déplace sur |’écran pour shooter les 

vaisseaux ennemis. 

   

    

Starblade, Namco, 
disponible en import, 
septembre 95 en France. 

     
32X, 3D0, SATURN, PLAYSTATION 

THUNDERHAWK 2 
Ce jeu est similaire dans son principe (et ses missions) a 

Le mode Reverse de la version MCD de base, mais propose bien évidemment 
commandes inversées une tout autre réalisation. Le principe de déroulement des 
est toujours proposé. décors a été conserve, mais, cette fois-ci, le relief prend 

une bien plus large place. Votre hélicoptére est, bien 
entendu, toujours 

aussi surarmé et les 
missions ne seront 

pas aussi simples 

    

       JAGUAR CD 

BATTLE- 
MORPH 

Ze suite de Cyber Morph, le 
premier jeu sorti sur Jaguar. Il 
s’agit d’un shoot’em up oui le 
joueur voit son vaisseau qui se 
déplace en 3D temps réel. Le jeu 
offre donc une liberté totale de 

“mouvement” et des graphismes 
retravaillés. Les missions, qui se 
déroulent sur différentes planétes, 
sont plus nombreuses que dans 

le premier épisode. De plus, elles 
s’enrichissent de passages sous 

l'eau, dans des tunnels (...). Le 

vaisseau se métamorphose selon 
les situations. 

   
   

                    

      
  

Le principe évoqué dans 
Thunderhawk et Machine Head 
semble étre une méthode qui 
porte ses fruits puisque Core 
Design en use a profusion pour 
ses différents jeux. En ce qui 
concerne Soulstar X (la suite de 

Soulstar, déja sorti sur MCD), les 
décors et les déplacements 
bénéficient de cette technologie, 
mais le relief prend a présent, 

comme sur Thunderhawk 2, de 
l'ampleur. Vous voyez toujours 

votre vaisseau par-derriére, il se 

balade toujours dans |l’espace et 

au ras des paquerettes, mais, 
comme dans toutes les suites, les 
missions différent. 

Psygnosis annonce la conversion de Novastorm sur 
Playstation (comme c’est bizzare...) - STOP - Hover 
Hunter sur Jaguar risque de faire pas mal parler de lui 
grace surtout a une vitesse d’animation sidérante et a 
une maniabilité exemplaire. Un shoot’em up dans la 
lignée de Cybermorph... - STOP - Crystal Dynamics 
annonce d’ores et déja la suite de Total Eclipse. BMG 
s’occupe bien évidemment de la distribution. 
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qu’il n’y parait. Le 
son a également fait 
l'objet d’un travail 

tout particulier et la 
vitesse de défilement 
des décors est pro- 
prement sidérante. 

  

Thunderhawk 2, Core Design, 
septembre 95 (32X). 

Soulstar X, Core Design, 
juin 95 (32X).  



es conversions de jeux 

d’arcade et les sempiternelles 

suites sont au menu de cette 

rubrique “Combat”. MK III n’était 

pas présenté, mais nous savons 

de source sire que Midway a 

accordé la licence exclusive a 

Sony pour sa Playstation (exclusi- 

vité qui ne durera qu’un mois). 

Malgré cette absence, on n’aurait 

manqué sous aucun prétexte les 

nombreuses conversions de Pri- 

mal Rage ainsi que le trés attendu 

Tekken sur Playstation. Le poing, 

maintenant et tout de suite... 

La parodie est a la série des Clayfighter ce que la 
plate-forme est a Mario. Ne serait-ce que par son titre. 
Pour cette suite, les développeurs n’ont conservé que 
deux des personnages du premier épisode (Blob et 
Bad Mr Frosty), mais en ont rajouté neuf (onze 

combattants au 

total). Les décors 
ont été peaufinés, 

B la bande-son et 
les animations 
retravaillées, et 
vous aurez |'heur 

de participer a 

six tournois, non 

sans vous étre 
préalablement 
entrainé. 

  

   
PAWS OF 
FURY 2 

Bénéficiant de personnages et de 
décors trés cartoonesques, Paws 

of Fury 2 n’est autre que la suite 
de Brutal sur MCD. Deux 
nouveaux personnages ont fait 

leur apparition et les décors ont 

tous été recolorés et retravaillés, 
et les animations sont plus 

nombreuses. Par ailleurs, vous 
pourrez bénéficier de deux 
nouveaux coups spéciaux pour 

les “anciens combattants” (pas 

ceux de la guerre...), ainsi que de 
quatorze nouveaux décors. 

Paws of Fury 2, Gametek, juin 95. 

Lobo, le personnage le plus 
anticonformiste des comics 
américains, sera converti sur MD 
et SNIN dans un jeu de combat. 
Pour les conversions sur des 
consoles nouvelle génération, 
Ocean hésite entre I’Ultra 64, la 
Satur ou la Playstation - STOP - 
Ball Z, le jeu de combat avec des 

personnages composés de 

boules, devrait sortir sur 3D0 au 
mois de juin prochain. 

Devant la liste des machines sur lesquelles Primal Rage 
sortira, il faut croire que Time Warner a foi dans sa 

production. Créé a l’origine pour l’arcade, les adaptations du 
| titre que nous avons pu voir tourner (versions MD et SNIN de 
| 24 méga, non finalisées) laissaient présager beaucoup de 
| bonnes choses. Sept personnages sont sélectionnables, les 

i humains sont toujours présents au sol et les Fatalities ainsi 
} que les coups spéciaux ont pour la plupart été conservés. 
| Seules la qualité graphique et les animations ont di souffrir 

| du transfert (pour les versions 16 bits s’entend). Reste a voir 
| ce que donneront les versions 32 et 64 bits... 

  

, Time Warner Interactive, fin aout 95 (pour les 16 et 8 bits), 

   

                      

      

  

  

La ludothéque de la Jaguar en matiére de jeu de 
combat est plut6t pauvre. Kazumi Ninjas et... basta! 
Ultra Vortex, Fight for Life et Mortal Kombat III 
devraient, nous l’espérons, |’étoffer. Tout cela 
dépendra des dates de commercialisation... Ultra 

Vortex s’apparente davantage a un sanguinolent 
Mortal Kombat qu’a un gentillet Street Fighter. Les 

huit personnages a incarner sont tous des brutes 
(extraterrestres?) assoiffées de sang aux coups 
vicieux. On notera que le jeu est tres rapide et d’une 

maniabilité bien supérieure a celle de Kazumi Ninjas. 

ae, 

Ultra Vortex, Atari, = 
septembre-octobre 95. 

  

      

                  

   

Sans étre une révélation (vous avez tous déja vu les 
photos exclusives de Consoles+ dans les derniers 
numéros), Tekken a néanmoins surpris tout le monde: 

c’était la seule “nouveauté” jouable de la Playstation. 

Aprés une heure de jeu passée a réduire en miettes 
cette chére Elvira, nous pouvons a présent vous dire 
que la conversion est quasiment parfaite et que les 

sensations de |’arcade sont bien retranscrites. 
L’animation est rapide, les décors superbes, et le 
panel de coups laisse réveur. Sony a poussé le vice 
jusqu’a placer la borne d’arcade a cété du jeu pour 
donner la possibilité de faire la comparaison. Pour en 
savoir plus, reportez-vous au test, dans ce numéro.    
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CTS 95 
Si vous aimez vous prendre la 

téte sur de bons petits jeux de 

réflexion, nul doute que vous 

serez ravi des jeux présentés a 

PECTS. Aujourd'hui, réfléchir ne 

suffit plus, il faut également se 

familiariser avec les graphismes 

en 3D, désormais de mise dans 

presque tous les titres sur la 32X. 

Les jeux y gagnent en intérét, 

mais leur jouabilité reste a 

confirmer... 

Le lapin apprenti magicien évolue librement dans les 

niveaux en 3D isométrique du jeu. Alliant la plate- 
forme a la réflexion, Whizz requiert de la vitesse pour 
respecter le timing et de la précision dans les sauts 
incessants (lapin oblige). Doté de graphismes réussis 
assortis d’effets dus au SFX, Whizz vous fera bondir 
et cogiter face aux multiples énigmes. 

  

PLAYSTATION 

LEMMINGS 3D 
Toujours suicidaires tels les moutons de Panurge, les 
Lemmings ont désormais la faculté de faire des 
rotations a 90° dans leur environnement tout en 3D. 
Des animations pleines d’humour entiérement 
modélisées entrecoupent les cent niveaux inédits du 
jeu. Cdté principe, les Lemmings ont neuf aptitudes 
différentes que vous devez utiliser 4 bon escient pour 
leur faire atteindre la sortie du tableau. Quatre niveaux 
de difficulté, trente mélodies et la géniale possibilité 
de visualiser le jeu a travers les yeux d’un Lemming 
sont aussi au choix des options. On espére que la 
jouabilité sera a la hauteur de ce programme 
alléchant. 

      

    

    

    

    

      

SUPER NINTENDO, SATURN, 

PLAYSTATION 

POPOITTO 

  

  

PLAYSTATION 

MAZIN 
MAHJONG 

Fans de mah-jong par tradition, 

les Japonais ont depuis 

longtemps la possibilité d’y jouer 
sur consoles. En France, les 
adeptes de ce jeu de “dominos” a 
la stratégie trés délicate sont peu 

nombreux. Avec Mazin Mahjong 
sur Piaystation, le joueur affronte 
les maitres de mah-jong pour un 
mystérieux challenge. Tous les 
sprites, tables et dominos sont en 

3D et les différents modes de jeu 
permettent au joueur de choisir 

ses adversaires et le niveau de 
difficulté. A moins qu’il n’opte 
pour le challenge contre les 
maitres et le roi Mahjong a travers 
le monde. La possibilité de jouer a 
quatre séduira les adeptes. 

+7 
f 

    

    

     

        

     

  

         
  

Mazin Mahjong, Sunsoft, 
date de sortie non communiquée. 

Nouveaux concurrents des Lemmings, les 
Baldies ont développé un sens imaginatif sans 

HEBEREKE égal. Dans des mondes variés graphiquement       

   

% Whizz, Flair, comme |’Egypte, la jungle et le Moyen-Age, ces 
~" date de sortie non A un ou deux joueurs, ce jeu a la petits hommes ronds traversent une centaine 

communiquee. mode Tetris vous demande d’empiler de niveaux pour accomplir des objectifs 

guerriers. Certains Baldies sont travailleurs de 
base, d'autres sont soldats ou scientifiques. 

C'est d’ailleurs grace aux inventions trouvées 
que le joueur multiplie les actions de ses 

troupes avec de nouveaux piéges, la création 
de catapultes et méme l’invention de 
'hélicoptére, qui causera des dommages 
importants sur les forces ennemies. Un jeu 

novateur et trés stratégique. 

quatre “Poro Poro” et “Popoons” sur 
des lignes verticales et horizontales 
pour les faire disparaitre. Huit petits 
personnages différents sont les 
intervenants de ce challenge mental 
contre l’ordinateur ou un autre 
joueur. Les combinaisons sont 
multiples pour gagner de vitesse 
l'adversaire et lui envoyer des 
handicaps. 

Un jeu aux TEINS 
multiples 4 | RAS Sive AI 

nus. |    
Baldies, Gametek, date de sortie non communiquée. 

Popoitto Hebereke, Sunsoft, 

date de sortie non communiquée. 
Lost Viking 2 est prévu sur Playstation, et sera 
commis par Interplay. 
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bouge chez 

Acclaim! Non 

content de s’étre ins- 

tallé dans de nouveaux 

bureaux dans la région 
de New York, I’éditeur 

ameéricain attaque sur 

tous les fronts: studios, 

cinéma, chaine de TV 

cablée, BD, arcade, 

rachat d’équipes de 

développement ou de 

licences de films a gros 

budgets, etc. Niiico et 

A.H.L. sont partis 

enquéter pour vous sur 

place... et ils n’ont pas 

été décus du voyage! 

appelons tout d’abord que Acclaim, qui 
existe depuis neuf ans, fut le premier 
éditeur américain a publier des jeux sur 

la NES de Nintendo et que, actuellement, il 
figure parmi les quatre plus gros vendeurs de 
cartouches aux Etats-Unis et en Europe. Il 
nous a suffi d’assister a la conférence de 
presse de Gregory Fischbach (PD-G et 
fondateur de Acclaim) pour nous convaincre 
que cet éditeur compte bien conserver cette 
position dominante sur le marché, et qu’il 

s'est donné les moyens d’y parvenir. Chez 
Acclaim, on fait les choses en grand, et on ne 
recule pas devant la dépense. En effet, I’édi- 
teur vient de s’offrir Valiant (un éditeur de 
comics américain) ainsi que plusieurs équipes 
de développement de jeux (comme Iguana et 
Digital Software). Les nouvelles consoles 
arrivent et il faut créer de nouvelles 
techniques pour profiter pleinement de leurs 
capacités.... No problemo, Acclaim investit 
des dizaines de millions de dollars dans la 
création d’une nouvelle technique et la 
construction de deux superbes studios. Bally 
Midway (le géant de l’arcade auquel Acclaim 
avait acheté les droits de gros 
succés comme Mortal Kombat et 
NBA) signe un accord d’exclusi- 
vité avec Nintendo... Qu’a cela 
ne tienne, Acclaim crée sa 
propre branche arcade, dont le 
premier développement sera un 
jeu inspiré du film “Batman 
Forever”. Bonjour |’efficacité! 
En ce qui concerne les jeux, si 
Acclaim laisse tomber les 
consoles 8 bits, il restera tres 5 
présent sur SNIN et MD ainsi que /%; 
sur les portables, tout en déve- |” 
loppant sur PS-X, Saturn et 
Ultra 64. A propos de cette   

REPORTAGE|as 

A«laim 

  

Les nouveaux locaux d'Acclaim. 

derniére console, il faut préciser que Acclaim 
est l'un des cinq éditeurs qui ont le droit de 
développer des jeux sur I’Ultra 64, mais ses 
plus gros titres ne seront sans doute pas pré- 
sents sur cette machine dans la mesure ou 
Nintendo exige une exclusivité et qu’il vaut 
mieux publier un jeu sur le plus grand nombre 
de consoles pour amortir le cot des grosses 
licences. Quant au développement pour la 
Jaguar, contrairement a certaines rumeurs, 
Acclaim ne l’envisage toujours pas, mais il 
vient cependant de vendre a Atari une licence 
permettant de réaliser des conversions de 
certains de ses jeux. D’autre part, Acclaim se 
lance de plus en plus dans la distribution de 
jeux d'autres éditeurs, avec notamment 
la signature d’un accord avec Sunsoft (l'un 
des grands éditeurs japonais). 
En exclusivité dans Consoles+, nous allons 
vous montrer les deux studios extraordinaires 
que Acclaim vient d’ouvrir, ainsi que les 
jeux tirés des deux grands films de I’été: 
“Judge Dredd” et “Batman Forever”. 
Suivez le guide! 

i»
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epuis plus d’un an, Acclaim 

nous fait réver dans 
les salons en nous montrant 

quelques images de Alien Trilogy, 
un jeu particuliérement 

incroyable. Nous avons enfin pu 
visiter le studio Motion Capture, 

alias le studio Noir, dans lequel 

ce jeu est réalisé grace a une 

technique des plus impression- 

nantes. Jugez-en vous-méme. 

  

OR 
e studio Motion Capture, situé 
au sous-sol des nouveaux 

bureaux d’Acclaim, n’est pas 
spécialement impressionnant au 
premier abord, car il s’agit d’une 
grande piéce vide et noire pourvue 
de quatre caméras situées dans 
chaque coin, en hauteur. Mais on 
change vite d’avis dés que l'on 
voit les jeux qu’il est possible de 
réaliser dans ce studio a l'aide 
de la nouvelle technique mise 
au point par Acclaim. 
Toutefois, si le studio Motion 
Capture est utilisé pour filmer des 
sé€quences a partir desquelles sont 
réalisées des animations en 3D, 
il est également loué a des 
cinéastes d’Hollywood qui vien- 
nent y réaliser les effets spéciaux 
de leurs productions. Par exemple, 
c’est dans ce studio que les effets 
spéciaux du film “Batman Forever” 
ont été réalisés. 

Alien Trilogy est un 
excellent exemple 
de ce que I’on peut 
obtenir avec 
la technologie 
mise au point 
par Acclaim. 
Et dites-vous bien 
que I’animation 
est de laméme 

qualité que les 
graphismes. 

Ga promet! 

  

; Wes Trager, vice-président 
7. responsable des technologies 

de pointe, nous explique la nouvelle 

technique créée par Acclaim. 

  

  

   
Le principe est simple: un acteur vétu d’une 
combinaison hérissée de senseurs, de fagon a 
réfléchir la lumiére, exécute les mouvements 
nécessaires pour le jeu, et est filmé sous 
différents angles par des caméras disposées 
dans chaque coin du studio. En fait, les 
caméras filment uniquement les points 
lumineux créés par les senseurs. Puis le 
mouvement obtenu est rentré dans une Silicon 
Graphics et intégré en 3D dans le jeu. Cette 
technique, qui permet d’obtenir des animations 
en 3D d’un réalisme étonnant, sera utilisée pour 
réaliser des jeux pour PS-X, Saturn et Ultra 64. 
Ce qui est stupéfiant, c’est que seulement vingt 

        

    
     

  

    
    
    
    
    
    
     

minutes aprés qu’un acteur a exécuté quelques 

mouvements devant nous, nous avons pu le 
voir (sous les traits d’un joueur de basket) sur 
un écran relié a un kit de développement Super 
Nintendo. Je n’aurais jamais cru cela possible 
si je ne l’avais pas vu de mes propres yeux! 
Dire qu’avant, il fallait des semaines de 
programmation pour parvenir a un tel résultat. 
Et encore, l’animation obtenue n’aurait pas pu 
atteindre le méme degré de réalisme... 

  

direct sur ses écrans que les caméras ont enregistré. 
Vingt minutes lui suffiront alors pour intégrer le mou- 

vement obtenu dans |’écran de jeu de son choix.     
Voici les fameux senseurs qui renvoient la lumiére. 

L’acteur que.nous avons vu en portait 62, mais on peut 
en filmer jusqu’a 300 en méme temps. 

  

  

  

  
  

Cet homme vétu d’une combinaison noire 
hérissée de senseurs exécute quelques 
mouvements filmés par quatre caméras. 

I est aussi possible de filmer des animaux, ou 
encore plusieurs personnages en méme temps.   
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LE SCAN 

Dans une petite piéce adjacente au studio se 
trouve une machine permettant de scanner 
des visages. II suffit de quelques minutes 
pour obtenir une image en 3D sur |’écran, 
qu’il ne reste plus ensuite qu’a “coller” sur le 
personnage filmé dans le studio a cété. Par 
exemple, pour la simulation de base-ball qui 
sortira sur Saturn et PS-X, Frank Thomas 
“Big Hurt” (le plus grand joueur de base-ball 
actuel) a été filmé dans le studio Noir avant 

de venir ici pour que l’on scanne son visage. 
C'est ainsi que, dans cette simulation, on 
pourra voir Frank Thomas en personne. Cette 
technique sera également utilisée pour des 
licences de film: on filmera la doublure de la 
vedette en lui faisant exécuter les 
mouvements désirés puis on collera le visage 
scanné de la star de maniére a ce que, dans 
le jeu, ce soit Stallone ou Schwarzy en 
personne qui apparaissent a I’écran. 

  

Le visage de Frank Thomas a été 
scanné et il ne reste plus qu’a 

lincorporer dans le jeu. 

      

    REPORTAGE 
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DE LA CAMERA 
AU JEU 

Vingt minutes aprés la prise, le personnage est intégré 
dans le jeu (ici, au deuxiéme plan). Pour les besoins 

de la cause, il a été “habillé” en basketteur. 

Il est bien sar possible de visionner I’action 
sous n'importe quel angle, et méme de modifier 

la taille du personnage. 

  

  

UN HONMmMME 
Qu! fr FAIT 

SES PREUVES 

A.H.L., le digne représentant de Consoles+ sur la planéte Terre, est en compagnie de Robert 
Leingang, le producteur du jeu Cutthroat Island, qui a réalisé de tres nombreux jeux pour 
Acclaim, dont Mortal Kombat. Avant de rejoindre Acclaim, Robert Leingang a débuté sa 
carriére chez Nintendo of America, ou il a collaboré a la réalisation de plusieurs grands 
classiques de la NES, comme Punch Out ou Dr Mario. La classe! 
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cclaim a misé trés gros sur 

ses futurs jeux vidéo. En 

plus du studio Motion Capture 

Technologie, Acclaim dispose 

d’une deuxiéme salle dédiée 

elle aussi a la capture vidéo: The 

Ultimate Studio. Bien qu’il soit 
entiérement vert, les Américains 

Vont surnommé le studio Bleu... 

Est-ce une maniére de nous dire 
que I’on va en voir de toutes les 

couleurs? Explications en images. 

  

  

s ©. 5 

  

    

CE REV 
e studio Bleu, a la différence du 
studio Motion Capture Techno- 

logie, n’est utilisé que pour des 
animations que je caractériserais 
de “prédéfinies et en deux dimen- 
sions”. Prédéfinies car a une 
action au paddle correspond une 
séquence d’animation précise. 
Deux dimensions car il ne sera pas 
possible de voir cette animation 
sous différents angles. Mais atten- 
tion, cela ne signifie pas pour 
autant que |’animation sera mau- 
vaise, loin de la! Il n'y a qu’a voir 
les premiéres images de Batman 
Forever pour se rendre compte de 
la qualité du travail effectué par les 
équipes d’Acclaim. On est trés 
proche des graphismes de Donkey 
Kong Country. A l'avenir, on peut 
espérer des jeux entiérement réali- 
sés avec cette technique. Acclaim 
laisse méme courir un bruit selon 

  

lequel NBA Jam Tournament 
Edition 2, qui sortira au début 
de l'année 1996, bénéficiera de 
la technique du studio Bleu! Une 
petite merveille, a coup sir... 

  

   
  

PREMIERE PHASE: LA CASCADE 

  

Afin d’obtenir rapidement des 
animations de sprites pour ses 
prochains jeux, Acclaim a a sa 
disposition un véritable arsenal 
électronique et informatique. Le 
premier maillon de la chaine est la 
cascade: un cascadeur exécute 
sous les lentilles de la caméra 
divers mouvements préalablement 
établis, correspondant a ceux que 
l'on désire obtenir dans le jeu final. 
Toutes ses attitudes ont été 
travaillées avec le directeur des 
cascades du film “Robocop 3”. 
On ne rigole pas chez Acclaim! 
La couleur du studio, verte ou 
bleue, est nécessairement mono- 
chromatique: ainsi, la silhouette du 
cascadeur se détache nettement 
du décor lorsqu’il est digitalisé.   

Le travail des programmeurs 
concernant les retouches et leur 
insertion dans le jeu est du coup 
moins contraignant. II fallait y 
penser... 

  

  

Avant de filmer le cascadeur en 
action, il faut préparer le matelas de 

réception et lisser au maximum le tissu 
vert afin d’éviter tout effet d’ombre 

durant la capture vidéo. 

  
Le cascadeur se déguise 
en fonction du sprite qu'il 
incarne. C’est le moment 
pour lui de se concentrer, 
comme on dit chez Nestlé. 
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Le cascadeur 
effectue un 
coup de pied 
sauté. 
L’action est 
vue de profil. 

Cette vue de face est 
“e| celle que la caméraa 

filmée: le cascadeur 
s'est bien réceptionné. 
La scéne est en boite! 
Cette méme scéne 
servira pour le jeu 
Batman Forever. 
Tachez de vous 
en souvenir quand 
vous y jouerez: “Maman, 
je joue dans un film!"



    BLEU... | 4«laim 
en ert Tn he ht in 

  

DEUXIEME PHASE: LA DIGITALISATION 
  

Une fois que |’on a filmé le cascadeur en action, les images vont passer 
dans de nombreux circuits électroniques et dans plusieurs ordinateurs 
trés puissants afin d’obtenir le résultat final désiré. Sachez que cette 
technologie donnera un résultat en Full Motion Video pour la PS-X. Pour 
les consoles 16 bits, puissance oblige, les techniciens supprimeront 
quelques images en veillant a ce que cela ne nuise pas a l’animation. 

Sur l'un des moniteurs de contréle, 

Une personne on peut apercevoir une console 

est chargée Super NES avec une cartouche 
d’enregistrer trés spéciale: elle contient 
les cascades des composants électroniques qui 
etde vérifier permettent d’afficher directement 

sur la Super NES l'image filmée! 
Le personnage est ensuite 

immédiatement placé dans le 
décor original du jeu. On voit alors 

s'il y a des conflits d'affichage 
dus aux couleurs. Encore un gain 

de temps non négligeable... 
En observant bien la photo, vous 
pourrez distinguer le cascadeur & 

sur le moniteur, en bas. 

  

  
moyens de réussir 
chez Acclaim: on 
bosse sur ordinateur 
Silicon Graphics. 
Un petit ordinateur 
qui ne cote 
pas moins de 
350 000 francs! 
Ah, ZX-81, 
tu nous manques 
encore...           

ae sees aesn wane iri -®. f_ 

Aprés toutes ces complexes et 6 
combien délicates manipulations ’ 
(cascades filmées, digitalisation, 
travail de retouche sous Silicon 
Graphics, éradication des bugs) 

  

  

            

d'images, vous vous demandez . . . 
certainement quel sera le résultat 
final des courses? Eh bien, le +3 
voici. = 

Les volumes du personnage de Robin, On a presque I’impression Frank Thomas “Big Hurt” Baseball 
et il en a, le bougre, apparaissent que le baléze a I’écran va nous sera le premier jeu de sport 16 bits a 

parfaitement. en mettre plein la téte. bénéficier de la technologie du studio.     
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   = oe SEU... 
AUSSI FORT QUE 
DONKEY KONG 
COUNTRY? 

es trois jeux présentés dans ce 
dossier, Batman Forever est le 

seul a avoir profité de la technique du 
systéme de digitalisation mis au point par 

Acclaim pour sa réalisation. Chaque sprite a été 
filmé puis digitalisé. Le rendu du jeu est alors 

pratiquement égal a celui de Donkey Kong Country. Seuls les 
_ graphismes des différents décors ont été travaillés de fagon traditionnelle et, 
croyez-moi, ils sont vraiment tres beaux. Tout comme dans le film, Robin fait 
son apparition, et, pour la premiére fois dans un jeu vidéo de Batman, on 
pourra jouer en mode Coopération: un joueur dirige Robin, l'autre Batman. 
Nos héros disposent de nouvelles armes, de nouveaux 
coups et de nouveaux modes de déplacement. La 
cartouche de 24 MB comportera huit niveaux 
cra deponbl a mele sotoniye 160s or AM 
sera disponible au mois de septembre 1995 sur 
les consoles Super Nintendo, Game son f 
Megadrive et Game Gear puis plus tard sur les : { 
Pata tmaradeiaee Ny , , 
nous avons vu, Batman Forever risque fort : j 
de devenir LE jeu de la rentrée. II - 
reste maintenant a espérer qu'il Batman Forever dispose de graphismes peaufinés et respecte l’'ambiance 
soit aussi maniable et sinistre et oppressante de la bande dessinée et du film. 

  

  

intéressant qu’il est beau. 

        
De nouveaux gadgets sont a la disposition de Batman. Dans les couloirs du métro de Gotham City, Batman connaitra la peur et 
Chacun d’eux est représenté d’une facon fort réaliste. l'angoisse que peuvent vivre les Parisiens un jour de gréve. 
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Rico est le produit d’une manipulation 
génétique ratée. Vous le croyez, ca? 

CONSOLES + 60 

    
e personnage de Judge Dredd a été créé en 
Angleterre a la fin des années 70, et publié 

dans “2000 AD”, un magazine de BD de science- 
fiction légendaire. Cette excellente BD a 
remporté outre-Manche un énorme succés, mais 
n’a jamais vraiment marché en France, malgré 
les traductions qui en ont été faites dans les 
années 80. Aprés l’Angleterre, la “dreddmania” a 
atteint les Etats-Unis, et c’est DC qui publie des 
comics réalisés par des auteurs et des 
dessinateurs différents. Le film semblant promis 

aun certain succés, il ne serait guére surprenant 

que les BD de “Judge Dredd” soient a nouveau 

publiées en France et qu’elles obtiennent enfin le 
succés qu’elles méritent. 

C'est dans 
cette sombre 

=: salle que la 
ra} Loi supréme 
* est rendue. 

  

udge Dredd vous plonge dans 
funivers post-apocalyptique de 

Mega-City One, une cité immense 
de prés de quatre cents millions 
d'habitants. Judge Dredd, incamné 
par Syivester Stallone, est devenu 
un homme de loi parfait grace a de 
nombreuses _ manipulations 
génétiques. Rico, I’horrible Pas- 
beau qui terrorise la mégalopole, a 
également été le cobaye des 
généticiens. Cependant, l'ADN 
utilisé par les scientifiques était 
“défectueux”: il avait été prélevé 
sur un cruel criminel. Le film est 
donc une confrontation entre le 
bon, Judge Dredd, et le méchant, 
Rico. Comme toujours au Etats- 
Unis pour ce type de production, 
on ne compte plus les millions de 
dollars engloutis dans les effets 
spéciaux, et la campagne de publicité a 
elle seule coiitera pas moins de vingt-cing 
millions de dollars, ce qui correspond grosso 
modo au budget d’un important film frangais! 

  

  

Un épisode mythique de la BD 
originale. 

JUDGE 
LE Fibtm 

    Len® 1 de ie easels allt, 
version US. 

   

 



} 
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LE JEU DE LA MORT 

out comme le film, Judge ; = 
Dredd est un jeu d'action. SF SS ee 

Vous incarnez Stallone-Judge > 
Dredd et devez empécher le 
mauvais Rico de prendre 
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Y Dans les couloirs du palais de justice, 
les combats continuent de plus belle. 

< ous la tutelle de Renny 
? Harlin, le réalisateur de 

“58 Minutes pour vivre” et de 
PL “Cliffhanger”, Geena Davis, 

AN Matthew Modine et Frank 

EW TANS Langella achévent en ce 
a nd fy’ J 1 A\: / »* moment sur I’ile de Malte le 

Jest possible d’épargner les criminels grace 4 Aart ’ tournage de “Cutthroat Island” 

au mode Arrest: une plate-forme volante vient i ™ } (“L’lle des égorgeurs”, pour 

emmener les prisonniers au tribunal. ms 4} ” W\) Le ceussent qui ne comprennent 
i a4 pas grand-chose a |’anglais). 

oe ‘ in | Le scénario, dans la grande 
ee A LM, tradition du cinéma de cape et 

ae \ d’épée, nous entraine en 1668, 

| > " id “> a l’époque des corsaires et 
- | errs i des pavillons noirs. Acclaim va 

: bien évidemment en faire une 
> adaptation sur les formats 

Super Nintendo, Game Boy, 

_ Megadrive et Game Gear. On y 
3. jouera a deux simultanément, 

oq ‘ et ce a travers douze niveaux. 
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C’est pas croyable! Aprés deux ans d’attente, Prehis- 
torik Man devrait faire son apparition sur Super Nin- 
tendo cet été. Vous incarnerez Sam, un homme poilu 
des cavernes au nez chaussé de lunettes, dont la 
mission consiste a rapporter au village son garde- 

manger. Vingt-trois niveaux, différents véhicules et 
une centaine de piéces secrétes vous attendent. 

Autre jeu, autre époque, Realm vous entrainera dans 
un monde cyberpunk, en 5069, année érotique. Dans 

ce shoot’em up, Erik, le héros du jeu, traversera cing 
mondes remplis d’ennemis en tout genre. 

        CONSOLES + 62 

  

DES BD ZEN (premier épisode) 
L’univers du merveilleux qui baigne les jeux 
d’aventure sur consoles se retrouve égale- 
ment dans les BD, et pas seulement dans 

les mangas. La Belgique, berceau de la 

bande dessinée européenne, n’a pas fini de 

nous faire voyager au pays de l’imaginaire. 
Si Secret of Mana (Super Nintendo), Thor 

(Megadrive) ou Panzer Dragoon (Saturn) 
vous font réver, si les histoires d’antan, les 

contes et légendes d’autrefois et le fantas- 
tique sont votre quotidien, alors jetez-vous 
sur “L’Envol” (éditions Le lombard), premier 

des cing volumes des “Chroniques de Pan- 
chrysia”. Ferry, son auteur, nous conte 
l'histoire de deux adolescents partis en 
quéte de l’immortalité, du pouvoir et de 

lor... Du méme éditeur, signalons la paru- 
tion du vingtiéme épisode de la légendaire 

série Thorgal, “La Marque des bannis”: une 

  wa 
LE LOMBARD]   ‘| 

“L’Envol”, de Ferry, éditions 
Le Lombard. 

  

    

histoire de cape et d’épée au royaume du 
surnaturel. Glénat n’est pas en reste 

puisque le premier épisode de la série 

“Shadowslayer” vient de sortir. Sur un scé- 
nario a haute teneur psychédélique, les 

scénes gore vous attendent a chaque coin 

de page. 

Moins récent, mais tout aussi intéressant, 

le sixiéme volet des aventures du “Merce- 
naire” est toujours disponible. Véritable 

chef-d’ceuvre graphique, doté d’une tech- 
nique de colorisation originale, il vous 

plonge directement dans le monde de Pan- 

zer Dragoon sur Saturn! Enfin, les éditions 

Dark Horse France publient en francais le 

démoniaque “Grendel, |’Enfant guerrier”, 
un titre tres accrocheur, mais aussi le trépi- 

dant “Hellboy”, dont on attend la suite avec 

impatience. 

  

  

        

  

“Hellboy”, de Mignola, 
éditions Dark Horse France. 

  

  

  
DAYTONA USA ET SON VOLANT... 

Vous pouvez déja trouver en 
import le volant pour jouer a 

Daytona USA. Il vous en coi- 
tera environ 550 francs. Nous 

l'avons essayé pour vous et 

les sensations ne sont pas 
aussi fortes qu’en arcade. Le 
volant n’oppose pas assez 

de résistance (le degré 
d'inertie semble avoir été mal 
évalué) et la précision des 

trajectoires en souffre. 

L’habitude aidant, on s'y fait, 
mais le rapport intérét/prix 

parait tout de méme un peu 

disproportionné... Sauf si, 

bien sGr, l’accessoire est 

aussi destiné a des jeux a 

venir! 

Le volant pour la Saturn a autant 

d'intérét que la manette pour 

jouer a Daytona USA! 

  

   

   
  

 



  

  

SEGA: ZE NEXT LEVEL 
Sega est sur tous les fronts, en ce moment. Infos en vrac: chacune des boites d’Astérix et le 
Pouvoir des dieux et de La Légende de Thor contiendra des timbres et des cartes a collec- 

tionner. Ces cartes et timbres, au nombre de dix, ont fait l'objet d’un soin tout particulier. 

Dans un autre domaine, Sega s’est associé avec le Snake Board Tour pour promouvoir sa 
32X (possibilité de jouer 4 Motocross Championship et Virtua Racing). Mais si! le Snake 
Board Tour, qui vous invite a vous initier a cette planche étrange, au croisement du skate et 
du surf, et qui ne devrait pas tarder a passer prés de chez vous (vous pouvez consulter leur 

planning sur le 3615 SEGA ou 3615 FUNRADIO). Aprés toutes ces excellentes nouvelles, 
vous pouvez zapper...   

   

      

    

      

  

     

    

LES GUERRI 
DE POSEID'    
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Le snake-board, ou comment 
connaitre les sensations du surf 

sur le macadam. II vous en coutera 
790 francs pour une planche 
complete (et incassable!).         
  

L’un des grands classiques du jeu d’aventure sur PC, Space Hulk, devrait faire son apparition 

courant juillet sur console 3DO. A en juger par les photos que nous avons recueillies, le jeu 

aurait beaucoup gagné en qualité graphique 

Reste maintenant a savoir s'il sera jouable 

ou pas! D’autres jeux, qui ont fait un malheur 

sur PC, devraient a leur tour étre adaptés sur 

3DO: on parle de Doom 2, Dark Forces, 

Magic Carpet ou encore X-Wing. La liste est 

encore longue... Vivement la fin de l'année! 

            

     

NINTENDO 
FAIT SON SHOW... 

Alors que !’on vient tout juste d'apprendre que Virgin 
a décidé de se greffer a la Dream Team de |’Ultra 64 | 
(groupe d’éditeurs et de développeurs liés au projet), 
Nintendo nous annonce une pléiade de nouveautés. 
On trouve, en vrac, la suite des aventures de Pac 
Man, un nouveau Kirby sur Game Boy ainsi que Illu- 
sion of Gaia en frangais. Toutes ces jolies petites 
choses pour le mois de juillet. 
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CYBER   
POTINS 

_ ous ne me connaissez pas, mais vous allez 
apprendre & me connaitre. Mon nom est 
Pulse. Dark Pulse (et pas James!). Ma mere 

  

et qui ne va pas tarder a avoir raison de moi. Pour- 
suivi par tous les Cyber Cops du globe, ma vie est 
une fuite sans fin. J’ai des connexions sur la planete 
entiére mais aucun veritable ami, et seuls les gars 
de Consoles+, au péril de leur vie, ont bien voulu 
mouvrir leurs portes. En échange d’une planque 
sOre et d’un matos nickel, je fournis quelques infor- 
mations classées “confidentiel défense” par les édi- 
teurs et les développeurs de jeux video. J’ai deux 
paroles (une pour les flics, l'autre pour ma mere)   
mais une seule arme: le unmonde =) 

virtuel. Mes deambulations dans cette 
matrice m’ont appris bien des choses et m’ont fait * dead 
fencontrer beaucoup de gens “bien informés”, 
comme on dit. Mais j'ai appris @ ne faire confiance a per- 
sonne, et c’est pourquoi je parlerai souvent au conditionnel, le 
temps du virtuel. On se rencontrera certainement assez souvent: la 
matrice n’a pas de frontiére, les rumeurs non plus... 

L == 

* CONNECT > SATURN..ALT 9650. 12:53 PM. 
Tiens, tiens, il y aurait une baisse de prix sur certains jeux Saturn. 

Ainsi, Daytona USA et Virtua Fighter 2 ne coiiteraient que 5 800 yen 
au Japon (350 francs). Pas plus chers que les jeux les moins chers de 

cette console. A combien les trouvera-t-on en France? 

  

  

  

           
| Les rumeurs sur SNK vont bon train en ce moment, et c’est au bar 
| Cybierkro que j’ai dégoté les plusjuteuses, SNK semble se ramasser 

pas mal en arcade depuis quelque temps. Cause de ce “désengoue- 

ment” supposé: SNK ne s’est pas mis @ la mode des jeux de combat 
en 3D (du genre de Virtua Fighter 2 ou Tekken). Autre rumeur, autre 
milieu: c’est en piratant |’E-Mail (courrier électronique) d’un des diri- 
geants de SNK que j'ai pu apprendre qué SNK serait déja sur la pré- 
paration d'une carte mere de 64 bits. On nessait pas encore si celle-ci 
prendrait la forme d’une extensionpourla Neo Geo, ou serait intégrée 
dans une console a part entiére. Je continue de fouiner... 

eve | Beene 

  

    

  

     
      

  

    
* CONNECT > U64 FILE. ALT 10. 10:54 RM. 

Voici une liste non exhaustive des, premiers titres Ultra 64 qui seraient 
en préparation: une nouvelle version de Castlevania (Konami), Robo- 
tek (Gametek), Mario Adventure, Mario Vs Wario et une espéce de 
Mario Kart (Nintendo), Doom 2 et 3 (Williams), Batman Forever, Alien 
Trilogy, Turok the Adventure Hunter (Acclaim), Final Fantasy Quest 
(Squaresoft), Killer Instinct 2, Donkey Kong)(Rare). Le Mario devrait 
6tre vendu en bundle avec le supports 
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| * CONNECT > VIRT BOY»ALT 64. 06:40 A.M. 
J’ai découvert, en me branehant sur la structure du dernier CES oti le 

| Virtua Boy était présenté, quelaysociété,Reflections Technologies 
serait déja sur la préparation.d’un adaptateur permettant de jouer aux 
jeux Virtual Boy en couleur. On parle également d’une éventuelle 
compatibilité avec la SNIN ou |’Ultra 64. Pourquoi faire? Rien n’a fil- 

tré... Concernant les nouveaux jeux.en préparation, j’ai entendu par- 
ler, au détour de réseaux obsceurs, d’un nouveau Tetris, d’une version 
de Bomberman, de Brutal (Gametek), et de’?'adaptation du nouveau 

  

  
          
  

  

  

01:59 A.M. 

nombreux autour de la structure de Nintendo Corp. II m’a fallu dix 
bonnes secondes pour,“¢raquer” les derniéres,rumeurs a propos de 

cette société. J’y ai perdu un virus brise-glace mais ¢a valait le coup: 
j'ai appris que Nintendo ne présentera pas officiellement son Ultra 64 
au salon de Los Angeles, |’E3, en mai, mais en novembre, au salon 

pourrait 6tre l'occasion pour la société de.dévoiler le nouveau Donkey 
Kong, dont Diddy serait la.vedette. La technique de programmation 

devrait également étre montré. Quant au plombier 4 moustache, selon 
des sources bien informées, Nintendo mettrait la derniére main au 
Mario V pour la SNIN et I’Ultra 64. Juteux! 
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| * CONNECT > NINTENDO CORP U64 ALT. 666. | © 

La glace (programme de défense) était,dure et les programmes tueurs Fs 

Shoshinkai a Tokyo, avee une demi-douzaine de jeux. En revanche, |’E3 § 

serait similaire a celle du premier. épisodesLe nouveau Zelda sur SNIN |7 

  

| | film avec Kevin Costner, “Waterworld” (Ocean). ir 

«4 bc aah ss ae: ike E > PEF a [op 

a ——— By = ry 
t| [f   

  

* CONNECT > VIRT SEGA. ALT. 399. 08:15 A.M. 
Les infos a propos de la Réalitéwirtuelle de Sega sont trés recher- 

A chées actuellement et il a*fallu allonger la Monnaie pour récupérer le 

3 témoignage d’un des gars qui l’avait essayée. Basé aux States, celui- |” 
= ci a participé a une réunion organisée par Sega of America en vue de fam 

sid tester le produit. A I’entendre, il semblerait que le support (le casque) = 
i soit assez performant (‘ami est technicien et traine depuis pas mal de |) 

temps dans le milieu du jeu vidéo), mais que le jeu présenté ne soit 
pas trés convaincant (une sortesde Battle Zone a |’interactivité trés 

relative). Selon d’autres rumeurs, moins fiables, Sega sortirait son 
casque pour la MD en débutid'année,96. Peut-étre que, diici la, le | 
casque ne sera pas aussi virtuel que les infos communiquées par 
cette entreprise - par ailleurs tres mal protégée. 

|> fa 
edi te —_ 

-END OF TRANSMISSION- 

    
        
 



  

  

ZANGIEF 

D.O.8.2 Ceti 

HEIGHT: : 4 

REIGHT: 25a)lbs 

BLOOD TYPE: 4 

  

Zangief en chair et en pixels. 

<A ADA 

D.O.158.5 teoe? 

HEIGHT S's" 

WEIGHT: 185 Ibs 

BLAAD TYPE: & 

Sawada est un petit nouveau. 

B.0.6.: 

HEIGHT: 

BMEIGHT 

BLAOD TYPE: : 

  
Blade fait aussi partie des surprises du prochain Street Fighter. 

   

‘est Steven de Souza, le réalisateur du 
film, qui a laché l’info. Durant le tour- 

nage, tous les héros du film (et donc du jeu) 
ont été digitalisés sur fond bleu par les ingé- 
nieurs de Capcom. La firme japonaise est 
bien décidée a exploiter le filon jusqu’au 
bout. Officiellement, chez Capcom, on n’en 
sait trop rien. Si l’on reconnait que les 
acteurs ont été digitalisés, on ne parle du 
projet qu’a demi-mot, on reste dans le flou. 
A vrai dire, il est bien possible qu’ils ne 

sachent pas eux-mémes si une telle 
entreprise peut aboutir. 

  

Le regretté Raul Julia et Wes Studi incarnent a 
merveille Mr. Bison et Sagat. 

Kylie Minogue se défend dans le réle de Cammy. 

La technique 
du fond bleu a 
été utilisée pour 
digitaliser les 
héros du film. 

Non, pas Blanka 
dans le jeu vidéo. 

Sans facons! 

Doit-on y voir le signe des difficultés finan- 
ciéres de la compagnie, qui prévoit, a la fin 
de l'année fiscale 94, selon notre confrére 
“AB Europe”, une perte de 116 millions de 
dollars et une baisse des ventes de 34%? 
Pourtant, des images de ce fameux jeu 
existent. On reconnait clairement le visage 
de Andrew Bryniarski, qui incarne Zangief 
dans le film. Il ya méme des petits 
nouveaux, comme Sawada et Blade. 
Alors, a quand un Jean-Claude Van Damme 
digitalisé qui exécute le grand écart sur 
nos consoles? 

  

Cette Chun Li-la ferait un malheur dans un jeu 
vidéo. Bientét peut-étre? 

   

  

   

   

  

   

  

Van Damme sous le paddle, ce serait le pigall 
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S'il n'y pas encore de Magasin DOCK GAMES 

  

dans ta. Ville, Bientét il y en aura Un.../ 

Pour nous Appeler , C'est Trés. Simple ! 
Compose a Partir de Ton Téléphone le 

“36-68-22- 06 
24h sur 24h - 7j sur 7. Allo DOCK GAMES 

Des Jeux et des Cadeaux Tout sur les Magasins 
Trucs et Astuces sour 

Premier : Un Point c'est Tout. 
Premier Groupement 
de Mapasins Indépendants Spécialisés 

dans les Jeux Vidéo. 

Premier dans le Choix : 
~ Toutes les Consoles, Toutes les Marques, 

Pour tous les Gouts, Pour tontes les Bourses 

Premier, Aussi Grace a Vous!.. 

- 42 Magasins sur toute la France ~ 

Premier en Sérieux : 
+ Ni échange, ni dépbt- Vente, ni Location 

nous payens vos Jeux CASH * 

Nous achetons et revendons selon 

PARGUS du Jeu Vidéo (pius de 

ds 
ee 

Fitres} 

  

    

  

   

  

Nous Achetons Vos Jeux 

CASH 
au Meilleur Tarif 

Plus de 100 000 Jeux en Stock 
Cartouches, CD ROM et CD’ 

Nous Vendons nos jeux Vidéo 

d'Occasions 
de -30 a -70% du Prix Neuf ~. 

Ayec la SUPERCARTE gagnez 
5 % ae Remise sur vos Achats *   

“ut AA 

* Selon le stock des magasins, l'état et la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement 
** Disponibilités sur Vensemble des magasins DOCK GAMES +** La SUPERCARTE vous sera remise a votre magasin DOCK GAMES 

107, Faubourg Lacapelle 

[MONTPELLIER Tél : 67-60-39-26 
15, rue Four des Flammes 

NIC. t-Laurent 

}—_380, Av du Gi De Gaulle | 

  

AIX en Provence Tél : 42-21-95-26 
2, rue Pierre et Marie CURIE 

ALBI Tél : 63-49-94-40 
83, rue de la Croix Verte 

ANGERS Tél : 41-87-59-14 
41, rue Boisnet 

ANGOULEME Tél : 45-94-43-15 
7, rue Beauliew = 

ANNECY Tél : 50-45-75-71 
3, rue de la Paix 

AVIGNON Tél: - $0-82-22-61 
16, rue Thiers (2 100m du P des Hall 

BAYONNE Tél : 59-59-41-61 
28, rue Pannecau 

BLOIS Tél : 54-78-97-38 
108, rue du Bourg New 

BORDEAUX Tél : 56-01-13-19 
4, rue du Pas St Georges 

BOURGES Tél : 48-50-71-44 
41, rue Sarrebou: d 

BREST Tél : 98-46-59-10 
5S, rue Auguste Kerven 

BRIVE La Gaillarde Tél : 36-68-22-06} 
rue Charles Teyssier 

CAEN Tél : 35-89-60-33 
118, rae ‘St JEAN 

CHAMBERY Tél : 79-69-54-50 
200, Av Pierre Lani 

ICHALON svsaone Tél : 85-42-98-58 

  

  

  

  

  

    

y 

44, rue aux Fevres 

DIJON Tél : 80-58-95-94 
16, rue Devoge 

EVREUX Tél : 32-62-54-72 
9, rue des Lombards 

GRASSE Tél : 93-36-34-45 
29, rue Paul Goby (a coté de Monoprix) 

GRENOBLE Tél : 76-47-14-25 
17, Ay Félix Viallet 

La ROCHELLE Tél : 46-41-29-01 
36, rue Albert 1° 

LE HAVRE Tél : 35-22-72-55 
100, Avenue Foch 

LYON Tél: 78- 60-33-60 
7, cours Gambetta (seer 

METZ Tél : 87- 36. 33-33 
12, rue Sainte Marie 

MONTLUCON Tél : 70-05-94-82 
9, rue des Rémouleurs 

MONTAUBAN Tél : 63-66-57-33 

  

  

  

  

  

  

  

  

duVar Lél: 92-12-87-30 
380, Ay du G lle 

NIMES Teét : 66-21-81-33 
1, rue Richelieu (Pl Jean Robert) 

NIORT Tél : 49-77-05-13 
Galerie Sainte Marthe 

ORLEANS Tél : 38-77-98-30 
103, rue Bannier 

PARIS "° Tél : (16.1) 45-04-13-10 

  

  

      3, rue G. de Maupassant Métro Pompe RER H. Martin 
  avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin 

Pour les appels de Paris vers Province, faite le 16 avant le numéro sauf 36-68 Pour les appels en 36-68-.. ..: la taxation est de 2,19 F TTC / min.



Vos Intéréts 
Sont en Jeux ! 
N°I du jeu Vidéo d'Occasion en France 
  

PERIGUEUX Tél : 53-09-84-00 
16, rue Eguillerie pes 

QUIMPER Teé! : 98-95-12-48. 5 
10, rue Froute NO} 

ROUEN Tai : 35-89-60-33 
18, rue Alsace Lorraine 

St BRIEUC Té1 : 96-62-33-13 
13, rue de Rohan 

St ETIENNE Tél! : 77-41-84-79 
4, rue Georges Tessier 

St RAPHAEL Tél : 94-83-64-16 
Snr ET eS ree, 

STRASBOURG Teél : 88-22-54-81 
5S, Place Clément 

TOURS Tél : 47-20-42-30 
& rue Auguste Comte 

TOULON Tél : 94-91-39-69 
20, rue Vincent _Courdouan 

VALENCE Ta : 75-56-72-90 | 
1, Cité Chabert (Pide la république 

la VARENNE Teét: 36-68-22-Ofy 

  

  

  

  

  

  

    
Ouvertures Prochaines 

NANTES Tet : 36-68-22-06 
Adresse non Communiquée 

AMIENS Tél : 36-68-22-06 
Adresse non Communiquée 

   

RODEZ Tél : 36-68-22-06 
iresse non Communiguée 

MARSEILLE Ta : 36-68-22-06 
Adresse non Communiquée 

MULHOUSE Tet : 36-68-22-06 
L Adr ‘esse non Communiquée 

  

    SETE Tét : 36-68-22-06 
Adresse non Communiquée 

          

   

IRUEIL matmaison Tél : 36-68-22-06 
Adresse non Communiquée 
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» DERNIERES OUVERTURES 

BLOIS, BOURGES, CAEN, DIJON, 

EVREUX, QUIMPER, GRASSE, 

NIMES, La VARENNE St HILLAIRE 

     

« Les Nouveautés sont Aussi 

dans les Magasins 

DOCK GAMES 

au Prix DOCK GAMES 

la PSX en Démonstration 

Toutes les Nouveautés 3DO, Saturn   Villes Disponibles 

XEMBOUR 

-CHATEAUROUX- 
-ST NAZAIRE-     

        

        

      
       

     

    

   

-BEZIERS- 
RENNES _MILLAU 
REIMS_ TROYES 

    

  

  

            
      

        

LE MANS, ARLES 

|_VANNES, ROME _| 

| MULHOUSE, LENS | 

LILLE, ARRAS 

Je
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Jaguar, Super-NINTENDO et Mega Drive 

Vous pouvez rejoindre, Vous aussi, 
le Groupe DOCK GAMES 

yor sere" ; : 3 
now \e é wer Si vous souhaitez créer votre propre 
tr Gh Magasin Indépendant 

wl oc® wee” avec une Enseigne et une Organisation 
Mm ost Leader dans le Monde du Jeu Vidéo 

contactez nous au 36-68-22-06 
        

En 1995 il y aura les Magasins DOCK GAMES et... les autres ! 
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ill them all!” pourrait étre son cri d’attaque! gem Le “Rebond” est une 
Super Turrican revient dans un nouveau jeu de arme efficace aux 

tir qui grouille toujours autant de monstres en tout multiples ricochets, 
genre. Les graphismes, fins et colorés, sont trés a aye Ll 
réussis. Courses en 3D, zooms et distorsions agré- Findique. 
mentent une quinzaine de niveaux qui ne laissent 

aucun repos a vos armes. La mitraillette et le laser 
éclair de départ cédent vite la place aux armes sup- 
plémentaires récoltées grace a des icénes. Des 
balles a rebond, un lance-flammes et un puissant 
laser (...) pourront ainsi étre recueillis, ainsi que 

quelques bombes dégommant tout a |’écran. Des Méme accroché a votre ene had 
boss imposants sont présents a la fin des quatre filin, vous pouvez tirer d = 
mondes du jeu. Trois niveaux de difficulté rehaus- 94S toutes les directions. a 
sent un challenge sans tréve ni repos. C’est 
d’ailleurs dans cet état d’esprit que nous le teste- 
rons le mois prochain... | OCEAN/SNIN 

| KILL-THEM-ALL 
| juin 

P
R
E
V
I
E
W
S
 

Pour atteindre 
le boss de ce 
monde, il faut 
grimper de mis- 
sile en missile La méga- 
dans ce scrol- bombe incendie 
ling vertical. tout I'écran. 

hdl eek 
eesrtess 

Une moto des 
mers pour cette 

partie sous- 

marine ou vous 
combattez des 
poissons.. 

Effet 3D pour 
ce niveau trés 

Des distorsions 
incessantes 
pour ce niveau 

qui éveille des 
souvenirs. 

Dans I'espace, 
on peut vrai- 
ment parler de 
shoot’em up!   

CONSOLES + 68



oila un casse-téte qui a l’air passionnant, comme c'est toujours 
le cas quand Mario chapeaute le jeu! Sur la grille de votre écran 

se dissimule une figure: pour la faire apparaitre, vous devez graver 
au poicon certaines cases, qui deviennent ainsi noires, et barrer les 
autres d’une croix. Vous avez une demi-heure en tout par grille pour 
réussir, mais attention, chaque erreur vous enléve des minutes au 
chronométre. La précipitation causera votre perte. Pour vous aider, 
des indications chiffrées vous disent combien de blocs a graver se 
trouvent sur une ligne. Par exemple, le chiffre 2 suivi du chiffre 4 
indiquent que vous aurez un bloc de deux cases noires sur cette 
ligne, suivi d’un bloc de quatre cases noires. A vous désormais de 
trouver leurs emplacements précis par déduction! Dans ce casse- 
téte passionnant, la difficulté est progressive, avec des grilles de 5 
lignes sur 5 puis de 10 sur 10 et, enfin, de 15 sur 15! Plus de trois 
cents grilles au total pour faire de vous un surdoué. 

r Une grille facile qui fait 
rt ss apparaitre la lettre “L” 

en figure finale. 

Very good. 
It's the letter ~ 

Quand la taille de la grille 
augmente, les indications 

chiffrées sont plus 
nombreuses. 

. 
1 
; 
. 
z 
i 
. 
: 
, 
? 
L 

z 

Si vous avez besoin 
d'aide, Mario vous remplit 
sur demande deux lignes 
au départ. 

Ca devient dur dans 
une telle grille de faire 
apparaitre une figure 
comme cette paire 

de ciseaux.     LE SEUL VERITABLE 
IMPORT DIRECT 

MW 

TOUS LES NUMEROS A SAVOIR 

Grossiste : (1) 69.52.19.38 

VPC Particulier : (1) 69.52.11.53 
Boutiques Paris : (1) 42.81.95.10



ous dirigez le pére de fa céleébre famille préhistorique, alias Fred, dans ce jeu de 
plates-formes. Un parfum de Jurassic Park se dégage des graphismes et des 

dinosaures qui vous entourent. Six langues sont proposées en option pour les textes 
des six mondes (et six boss!) du jeu. Le héros, doté de sa massue, est a la recherche 
de ses deux enfants disparus et, en chemin, il récupére des pierres et des boules de 
bowling qui lui servent d’armes supplémentaires. Au cours de votre progression, vous 
devrez résoudre de petites “énigmes” pour actionner certains passages. La musique 
est sympa et vous pouvez jouer a deux (mais pas simultanément). Enfin, les mots de 
passe sont les bienvenus vu la longueur des niveaux. Nos spécimens d’hommes des 
cavernes de la rédaction vous en reparleront ultérieurement... 

re 
Les disques sont les armes Fred doit avancer de facon a ce que, 

que ces ennemis a chacune de ses descentes, son fils 
affectionnent le plus. rebondisse sur le toit de sa voiture! 

pres le succés remporté avec son premier volet, |’écureuil au nom 

de noisette était trés attendu. Son retour sur Game Boy était plus 
qu’honorable, mais qu’en sera-t-il de Mr Nutz 2 version Megadrive? Eh 

bien, une chose est certaine, le rongeur a renouvelé les paysages de 
son univers fagon tags fluo au pays de la folie... A part ce premier flash 
psychédélique, Mr Nutz combat toujours en sautant sur la téte des ani- 

maux du lieu pour sauver le monde des 
poulets extraterrestres. Si, si (et sic)... Des 

OCEAN/MD petites phases fagon aventure entrecou- 
PLATES-FORMES pent les niveaux et des niveaux-bonus 

sont au programme de ce jeu qui vous en 
mettra plein les yeux... 

  

  

Dans la séquence 
d'introduction des niveaux, 
notre écureuil ouvre 
des portes. 

          

  

Mr Nutz s’accroche au filin 
pour descendre. 

Ilse met 
en boule 
comme 
Sonic! 

Un écureuil se cache sur cet écran. Trouvez-le! 

CONSOLES + 70 

La massue de base de Fred a |’air peu 

efficace, mais elle s’avére précise et 
redoutable. 
  

OCEAN/SNIN 
PLATES-FORMES 

  

Des interrupteurs actionnent 
certaines plates-formes souvent 

situées bien plus loin dans le niveau. 

 



SEGA/MD 
BEAT'EM ALL 

juin 

otés d’une fabuleuse animation, Batman et Robin s’offrent un 
tour sur la Megadrive histoire de nous montrer |’étendue de 

leur agilité. A un ou deux joueurs simultanément, le jeu est un 
beat’em all a scrolling qui s’arréte tant que vous n’avez pas décimé 
tous les ennemis de |’écran. Ensuite, vous pouvez continuer votre 

progression. Les deux héros peuvent effectuer des doubles sauts, 
s’agripper, donner des coups de pied, de poing et tirer avec diffé- 
rentes armes selon les options 
ramassées... Lorque la barre 
d’énergie des combattants est 
a son maximum, l’arme lancée 
est plus volumineuse. Certains 
bonus, comme les tétes de 
mort, font tout exploser a 
l’écran. Les sprites sont de 
petite taille mais Batman et 
Robin se déchainent pour une 
action non stop. 

Evidemment, Batman s’agrippe a 
la moindre aspérité. 

ae 
CN ° 

Les pastilles 
au sigle de 

la souris 
chauve 

procurent 
une nouvelle 

arme. 

B 2! 

  

a OE. We 

Seul, vous choisissez de jouer 
avec Batman ou Robin. 

Le jeu 
est assez 
difficile: 
a deux 

joueurs, on 
se partage 
la baston. 

Le boss du premier niveau.   

      

     

  

      

  

      
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                  
  

  

  

  

     

NBA JAMTE SATURN +JEU 3990 
449 F PSX + JEU 3990 

Vous achetez 2 jeux NEOCD+JEU 3490 

10% 92X + JEU 990 
sur le moins cher des deux 3 DO + JEU 2990 

VPC: CONSOLES GAMES - 153, rue. Gruyelle |) NEUF - OCCASION - REPRISES 

102 Bis, Pte de Lile-£2300 LENS - Tél. 21674810|) 21/76/23/26 (Paris faire le 16) 

SUPERNES | neuf | occase | reprise || MEGADRIVE | neuf | occase | reprise 

Console S60hz | 849 | — |] Console + jeu i i 
Intemational soccer 398 — — _ |] Story of thor 349 290 200 
NBA JAMTE 398 290 200 ‘|| DBZ 299 250 150 
Mario Kart 249 150 15 Yuyu Akusho 2 349 250 150 
Mickey mania 249 150 7 | em 99 = ea 

Ayrton Senna 90 — — 

= weap stm | — hae 
 B Bomberman 349 290 200 

Saha onoebatapady BOEed nied 200 || NBAJAMTE 379 290 200 
Secret of Manat 429 290 200 Il Me Nutz 299 200 100 
Final Fantaisy 6 “ 350 250 Suet Racer 349 290 200 
E.JIM 398 290 200 Slam Master 375 290 200 
Soccer Shoot out 249 190 100 |] Alien Soldier 349 290 200 
SamouraiShodown | 449 290 200 |} Soleil 398 290 200 
Super Metroid 190 150 100 || Samourai Shodown 375 290 200 
NBA Live 95 299 250 150 Virtua Racing 390 290 200 

Donkey Kong 299 250 150 |] Mortal Kombat 2 190 ‘él él 

PSX neuf | occase | reprise 3D0 neuf | occase | reprise 
4 + 

Console+jeu m at 3890 3490 3000 Console + jeu 2990 2500 2000 

Ridge Racer 49 390 300 Sweet Fighter 375 290 200 

Toshider 499 390 300 |} Jam it (basket) 290 ‘él tel 
Kileak the blood 499 390 300 Samourai Shodown 349 290 200 

TEKKEN 499 390 300 |I Gex ae pa x 

Star Blade “0 390 300 [] IM Mercenary 375 290 200 
ager nt om 308 Quarantine 290 200 100 
a pie pi sk ss Return Fire 349 290 200 junner's Heaven 
Boxer Road 499 390 300 er he si rez! 
nak sees aa 300 _| | Kore Killer 349 290 200 
Raceisiook pad oe 565 Theme Park 349 290 200 
Memory Card "9 “i “a Flash back 349 290 200 
iy ved 290 200 100 |] Road Rash 349 250 200 
Fighting joystich 590 ae — |] Joypad 6 boutons 149 ate me 

SATURN neuf | occase | reprise JAGUAR neuf | occase | reprise 
+ 

Consoletjeu mchox} 3890 | 3490 3000 |] Console 1290 990 700 
Daytona USA 449 350 250 || Iron Soldier 398 290 200 
Victory Goal 499 390 290 ||CDROM 1390 él tél 
Gale Racer 499 390 290 Theme Park 398 290 200 

Panzer Pragon 499 390 290 Doom 398 290 200 

Deadalus 449 350 250 Rayman 398 290 200 

Virtua Fighter 390 290 200 Syndicate 398 290 200 

Crystal Legend 499 390 200 || Canon Fooder SS as ing: 

Virtual Hydlide 499 390 200 Joypad 29 tél tél 

NEO GEO neuf | occase | reprise NEO CD neuf | occase | reprise 

Console + jeu 1590 1190 ‘él Console + jeu 3490 | 2490 2000 
Samourai 2 990 890 600 |] King of 349 249 150 
Fatal Fury 3 1490 él “él Samourai 2 349 249 150 
Side kiks 3 1390 ‘él él Steet Hopp 349 249 150 
Double Dragon 1390 wl wl View P 375 250 200 
World Heroes 2 jet 690 ‘él tl Mutation Nation 349 250 150 
Worls Heroes 2 250 wl dl Super Volley ball 2 378 250 200 
Street Hoop 890 wl el Fatal Fury 3 390 250 200 
Alpha Mission 2 190 ro él Side Kiks 3 390 250 200 
Jeux & partir de 190 l él Galaxy Fight 390 250 200 

a = 
GOODIES | ENVOI COLISSIMO 

48 Heures 
WPPRINDAS ccs cccoascesnnagt a partir de30 ° ee i P Tage | 2: 20F, Console: SOF, CRBT : 30F 

VIDEO ia secciiiciecisraooaoe 2 A 
ueets ‘ Réglement : CB, cheque, CRBT 

Figurines . 19 
  <4 

  

 



  

ACTRAISER 2 

ANIMANIACS 

BATMAN ET ROBIN 
BLACK HAWK 
CANON FODDER 
DEMON’S BLAZON 
DONKEY KONG COUNTRY 
DRAGON 

DRAGON BALL Z 3: L'ultime Menace 
EARTH WORM JIM 
FATAL FURY 2 
FATAL FURY SPECIAL 449,00 

FIREMEN 499,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 399,00 

JUNGLE STRIKE 399,00 

KICK OFF 3 299,00 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 299,00 

399,00 
399,00 

249,00 

489,00 
299,00 

399,00 

299,00 
299,00 
349,00 
299,00 
449,00 
449,00 

489,00 
299,00 
489,00 

399,00 
299,00 

  

LE RO! LION 
LE RETOUR DU JEDI 
MAXIMUM CARNAGE(SPIDERMAN) 

MORTAL KOMBAT 2 
NBA JAM 

NBA JAM T.E 

SITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO 
49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES 

* NECESSITE L'‘ADAPTATEUR PROGRAMMABLE 

ROMO SUPER NINTENDO 

AVEC UN JEU ACHETE 

MICKEYMANIA 199,00 

ART OF FIGHTING 199,00 

BUBSY 199,00 
CLAYMATE 149,00 
CHOPLIFTER 3 199,00 
DAFFY DUCK 149,00 

DINO DINNIS SOCCER 149,00 

DOUBLE DRAGON 149,00 
EMPIRE STRIKE BACK 199,00 
EQUINOX 199,00 

F1 POLE POSITION 199,00 

FLASH BACK 199,00 
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2) 199,00 
HYPER V BALL 199,00 
JIMMY CONNORS 149,00 
JOHN MADDEN 95 199,00 
JURASSIC PARK 2 199,00 

LE COBAYE 199,00 

LEGEND 199,00 

LEMMINGS 2 199,00 
MICHAEL JORDAN 199,00 

AERO THE ACROBAT(EUR 
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEU 
BLOOD SHOT (EUR) 
ANNON FODDER 9,00 

DRAGON BALL Z (JAP) 249,00 
DRAGON(EUR) 299,00 
EARTr RM JIM (EUR) 99,00 

ECCO THE DOLPHIN 2 399,00 
FATAL FURY Il (JAP) 9,00 

FIFA SOCCER 95(EUR) 379,00 
FLINK(EUR) 369,00 
NTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 399,00 
JOHN MADDEN 95 399,00 
KICK OFF 3 (EUR) 249,00 
LAND STALKER (EUR) 
LA LEGENDE DE THORE (EUR) 
MORTAL KOMBAT II (EUR) 
NBA JAM (EUR) 
NBA JAM T.E (EUR) 
NBA LIVE 95 (EU! 

NFL QUATERBACK 95 
NHLPA 95 (EUR) 

PHANTASY STAR 4 (USA) 

PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 

249,00 
429,00 

19,00 

429,00 
499,00 
299,00 

499,00 
399,00 

SUPER NINTENDO 
NFL QUATERBACK 95 

NHL 95 

NIGEL MANSEL INDY 
POWER DRIVE 

PSG SOCCER 

SAILOR MOON 

SECRET OF MANA + GUIDE 

SOULBLAZER 

SPARKS TER 

SPIDERMAN TV 

STAR GATE 

STREET RACER 
STROUMPFS 
STUNT RACE FX 

SUPER INDIANA JONES 

SUPER PUNCH OUT 

SUPER STREET FIGHTER 499,00 
TETRIS+ DR MARIO 389,00 

TOP GEAR 3000 449,00 
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 299,00 

WARLOCK 499,00 
WOLFENSTEIN 3D. 299,00 

WORLD CUP USA 94 299,00 

PRIX 99 F 
RATUIT 

PRIX 249 F 

STAR WING 99,00 

MICRO MACHINES 199,00 
MORTAL KOMBAT 149,00 
NBA LIVE 95 199,00 
PARODIUS 199,00 
PILOT WINGS 99,00 
PITFALL 199,00 
POPULOUS 169,00 
RISE OF THE ROBOT 199.00 
SHAQ FU 179,00 
SKYBLAZER 199,00 
SMASH TENNIS. 199,00 
SUPER KICK OFF - 149,00 
SUPER R TYPE 99,00 
SUPER SWIV 199,00 
SYNDICATE 199,00 
TERMINATOR 2 199,00 
TINY TOON 199,00 
VORTEX 199,00 
WING COMMANDER 2 149,00 
WORLD CUP USA 94 199,00 
WORLD LEAGUE BASKET 199,00 
WWF RAW 299,00 

PROBOTECTOR (EUR) 

PSG SOCCER (EUR) 
ROAL HH 3(EUR) 

ROCK AND ROLL RACI 
RUGBY WORLD CUP (EUR) 

SAMOURA! SHOWDOWN (EUR) 
SHINING FORCE II (EUR) 

SOLEIL (Et 

SPARKSTER (EUR) 
PIDERMAN TV (EUR) 

AR GATE (EUR) 

REET OF RAGE III (JAP) 

SYNDICATE (EUR) 
URBAN STRIKE (EUR) 
X MEN 2 (EUR) 

WARLOCK (EUR) 
WORLD CUP USA 94 (EUR) 

EUR) 

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES 
JAPONAISES : 68 F 

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE: 49F | 
| AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : 

GRATUIT 
*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR 
CARTOUCHES USA OU JAI   

   SUPER NES USA; Prise péritel +1 manette 790 F 

BONKERS (MICKEY) 

BREATH OF FIRE 

DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 299,00 

DRAGON VIEW 399,00 

FINAL FANTASY 3 499, 

FIRE STRIKER 449,00 

JOHN MADDEN 95. 179,00 

MEGAMAN X 2 495,00 

MIGHT AND MAGIC 3 495,00 

OBITUS 399,00 

OGRE BATTLE 495,00 

ROBOTREK 495,00 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 199,00 

SAMOURA! SHOWDOWN 499,00 

SOUL BLAZER Il: ILLUSION OF GAIA 449,00 
STAR TREK NEXT GENERATION 199,00 

STUNT RACE FX 249,00 

SUPER METROID 249,00 

SUPER SOCCER SHOOT OUT exit stace 94)299,00 

TETRIS 2 299,00 

ULTIMA FALSE PROPHET 249,00 

ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 
UNIRACER 

WARIO WOODS 

WIZARDRY 5 

X MEN 

299,00 
499,00 

SUPER PROMO 

SUPER NES USA 

BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00 

FATAL FURY 149,00 

JOHN MADDEN 95 179,00 

MEGAMAN SOCCER 149,00 

PRINCE OF PERSIA 149,00 

SUPER BOMBERMAN 2 249,00 

SUPER SOCCER SHOOT OUT 299,00 

SUPER TURICAN 129,00 
STREET FIGHTER 2 99,00 

VORTEX 149,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 

AGASSI TENNIS (EUR) 99,00 
ATOMIC RUNNER (EUR) 99,00 
BUBSY (EUR) 149,00 
BALL Z (EUR) 129,00 
BART'S NIGHTMARE (EUR) (SIMPSONS) 99,00 
BUBSY 2 (EUR) 199,00 
CASTELVANIA (EUR) 199,00 
CHAKAN (EUR) 129,00 
DAVIS CUP TENNIS (EUR) 149,00 

DRAGON BALL Z (EUR) 299,00 
E.A HOCKEY + J.MADDEN 99,00 
ETERNAL CHAMPION (EUR) 149,00 
FANTASY ZONE (EUR) 99,00 
FIFA SOCCER 95 379,00 
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 99,00 
JAMES POND 3 (EUR) 149,00 
JOHN MADDEN 94 (EUR) 149,00 
KLAX (EUR) 99,00 
LEMINGS 2 (EUR) 199,00 
LHX ATTACK CHOPPER (EUR) 129,00 
LOTUS 2 (EUR) 149,00 
MICKEYMANIA (EUR) 199,00 
MORTAL KOMBAT (EUR) 149,00 
MR NUTZ (EUR) 149,00 
NHL 94 (EUR) 149,00 
PITFALL (EUR) 199,00 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 169,00 
RISE OF THE ROBOT (EUR) 199,00 
ROBOCODE (JAP) 99,00 
SHAQ FU (EUR) 169,00 
SMASH TV (EUR) 99,00 
STREET FIGHTER (JAP) 149,00 
SUPER KICK OFF (EUR) 129,00 
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00 
TALMIT ADVENTURE (EUR) 99,00 
TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00 
ZOOL (EUR) 99,00 

COTTON 100% 199,00 

CHRONO TRIGGER * 649,00 

DRAGON BALL Z4: ACTION GAME 3 299,00 

DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00 

FRONT MISSION 690,00 

GOEMON FIGHT 2 299,00 

NOSFERATU 399,00 

RAMNA 1/2 4 199,00 

RTYPE3 
YUYU HAKUSHO 2 

GIGA PROMO S.F.Cc    
  

DRAGON BALL Z4 
ACTION GAME 3 299 F 

' DRAGON BALL Z5 399 F 
(AVENTURE) 

RAMNA 1/2 4 199,00 

ART OF FIGHTING 149,00 

EYE OF THE BEHOLDER 149,00 

HUMAN GP 149,00 

ROYAL CONQUEST 99,00 

RUSHING BEAT 99,00 

RUSHING BEAT SHURA 199,00 

SPACE ACE 99,00 

SUPER METROID 199,00 

  

ACCESSOIRES 
» 2 MANETTES SANS FIL PROG c 299 F 

« SUPER ADVANTAGE ASCII 249F 
MANETTE ASCII 99F 
ACTION REPLAY pour 

SUPER NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F 
« ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
SUPER NINTENDO 129 F 
«* ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
MEGADRIVE 199 F 

te SUPER GAME MAGE 

379 FF 

ARTICLES 
DRAGON BALL 

STICKERS 
MANGA 
MANGA COULEUR 
CD MUSICAUX 
POSTER 39 F 
PUZZLE 500 PIECES 99 F 
RAMICARDS a partir de 5F 
CAHIERS 29F 
FIGURINES 39F 
PINS 15F 
JEUX DE 54 CARTES 99 F 
CASSETTES VIDEO PAL V.O 139 F 

CASSETTES VIDEO 
VERSION FRANCAISE 

N°4A11 129 F 

IRAGON BALL : LE FILM 129 F 

10F 
35F 
79F 
129 F 

SEGA 32 X 

COSMIC CARNAGE 
D 
MORTAL KOMBAT 2 
SPACE HARRIER 00 
STAR WARS 00 

ER MOTOC 49,00 

VIRTUA Ri 449,00  



VENTE Par 

"2 rue Tieop ile Rougsel 
75012 PARI W Ledru-Roltin 

TEL :(1)43 45 93 82 

CORRESPONDANCE 

LILLE 
4 rue Faidherbe * 
TEL : 20 55 67 43 

44 rue de Bethune 

TEL : 20 57 84 82 

3DO PAL FZ10- (Plein écran fontionne avec tous les jeux) 

+ ALONE IN THE DARK (francais) 

3DO PAL GOLDSTAR + 3CD 

3.490 F 
3.490 F 

*TEL : 20 87 69 55 

  

ALONE IN THE DARK (vox Francaise) 375,00 
BURNING SOLDIER 375,00 
CANON FODDER 375,00 
CARTE FULL MOTION VIDEO TEL 
CARTOON : WOODY WOOD PICKER 3 VOL 

CORPSE KILLER 
COVEN (ADULTES) 
CREATURE CHOCK 
CRIME PATROL 
DEADELUS ENCOUNTER 
DEMOLITION MAN 
DRAGON LORE 
FIFA SOCCER 
FLASH BACK 
FLIGHT STICK(POUR SIMULATION) 
GEX * 
GRIDDERS 
GUARDIAN WAR 
IMMERCENARY 
INTERNATIONAL SOCCER 
JAMMIT 
JOYPAD 6 BOUTONS 
JOYPAD PANASONIC 
MEGA RACE 
MEGAZINE + DEMO 
MICROCOSME 
MYST 
NEED FOR SPEED 
NOVASTORM 
OFFWORLD INTERCEPTOR 
OUT OF THIS WORLD 
PATAANK 
PISTOLET 

PLUMBERS (ADULTES) 
QUARANTINE 
REAL PINBALL 
REBELL ASSAULT 
RETURN FIRE 
RISE OF THE ROBOT 
ROAD RASH 
SAMPLER 2 10 ewos «test memomne 15 mn 
SAMOURA! SHODOWN 
SAMPLER 3 
SEAL OF PHARAO 
SEWER SHARK 
SEX (ADULTES) 
SHADOW WAR 
SHERLOCK HOLMES 
SHOCK: WAVE 
SHOCK WAVE : OP JUMPGATE 
SLAM AND JAM 95 
SPACE PIRATE 
STAR BLADE 
STAR CONTROL II 
SUPER STREET FIGHTER 2 
SUPREME WARRIOR 
SYNDICATE 
THE ELEVENTH HOUR 
THE LOST EDEN 
THEME PARK 
THE HORDE 
TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 
WAY OF THE WARRIOR 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 

375,00 
299,00 
299,00 
375,00 
399,00 
375,00 
375,00 
79,00 

  

JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1 290 F 
CD JAGUAR TEL 

AIR CARS: 
ALIEN VS PREDATOR 
BUBSY 
BRUTAL SPORT FOOTBALL 
CANNON FODDER 
CHECKERED FLAG I 
CLUB DRIVE 
DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 
DOOM 
FIGHT FOR LIFE 
HOVER STRIKE 

PL 

IRON SOLDIER 
KASUMI NINJA 
SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
TEMPEST 2000 
THEME PARK 
VAL D'ISERE 
WOLFENSTEIN 3D 
ZOOL 2 
MANETTE 

Oo 

449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449.00 
449,00 
399,00 
299,00 

  

PSX + 1 JEU AU CHOIX 

COSMIC RACE 
CYBER SLED 
FANTASTIC PINBALL 
KILEAK THE BLOOD 
MANETTE 
MEMORY CARD 
MOTOR TOON 

590,00 
490,00 
490,00 
490,00 
299,00 
249,00 
490,00 

3 990 F 

RAIDEN PROJECT 
RIDGE RACER 
SPACE GRIFFON VFO 
STAR BLADE 
TEKKEN 
TOSHINDEN 
TWIN GODESS 

*FAX: 

fRASBOURG 
6 rue de Noyer 
TEL : 88 22 23 21 

* 

PC ENGINE GT 

PC FX 

04 CHAMPION 
CLOUDMASTER 
CYBER CORE 
FINAL SOLDIER 
GOMOLA SPEED 
NIKO NIKO 
POWER SPORTS 
STREET FIGHTER 2° 
SOLDIER BLADE 
TV SPORT HOCKEY 
SUPER FORMATION SOCCER 94 
BOMBERMAN + SOD! 5+4 MANETTES 199,00 
BOMBERMAN 94 +SODI 5+4MANETTES 399,00 

cb 

CIBER CITY ODEO 
HELL FIRE 
POMPING WORLD 
ZERO WING 

BURA! 2 
DRACULA X 
GRADIUS 2 
HUMAN SPORT FESTIVAL 
MONSTER MAKER 
BABEL 
KAZEKIRI 
DRAGON BALL Z 
SAILOR MOON COLLECTION 

1 ARCADES CARD 

ARCADE CARD + FATAL FURY 2 
FATAL FURY 2 
FATAL FURY SPECIAL 
ART OF FIGHTING 

20 87 69 75 

39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 

* 

TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL 
WORLD HEROES JET, ART OF FIGHT 
CARTE DU FAN CLUB 
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux 
TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux grat 

3 COUNT BOUT 
AGRESSOR OF DARK KOMBAT 
ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 2 
CIBER LIF 
FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FURY Ii 
FATAL FURY 3 
GHOST PILOT 
KARNOV'S REVENGE 

SAMOURAI SHODOWN 
SPINMASTER 
STREET HOOP 
SUPER SIDE KICK 2 
SUPERT SIDEKICKS 3 
TOP HUNTER 
VIEW POINT 
WIND JAMMERS 
WORLD HEROE Ii 
WORLD HEROES I! JET 

71 

yovAl 

SAMOURAI 
ING2 99 F/u 

200 F 
et 50°. de remise su 

490,00 
799,00 
490,00 
990,00 
490,00 
790,00 
590,00 

TEL 
490,00 
990,00 

Ll} 990,00 
690,00 
990,00 
990,00 

TEL 
990,00 
990,00 
990,00 
690,00 
990,00 

  

NEO GEO CD + FATAL FURY 3 3590 F 

3 COUNT BOUT 
AERO FIGHTER 2 
AGRESSOR OF DARK COMBAT 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STAR 2 
BURNING FIGHT 
DOUBLE DRAGON 
ATA! ay yt 
ATAL FURY 3 

FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 
GHOST PILOT 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 94 
KING OF MONSTER 2 
LAST RESSORT 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 
POWER SPIKES 2 
PUZZLE BOBBLE 
SAMOURA! SHODOWN 
SAMOURA! SHOWDOWN 2 
SENGOKU 2 
STREET HOOP 

  

BATTLE CORP (EUR) 
DUNE (EUR) 
FIFA SOCCER (EUR) 
MISTERY MANSION(EUR) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
NBA JAM (EUR) 
NIGHT TRAP (EUR) 
ROAD RASH (EUR) 
SOULSTAR (EUR) 
STARBLADE (EUR) 
TERMINATOR (EUR) 

SUPER SIDEKICK 2 
TOP HUNTER 
TOP PLAYER GOLF 
TRASH RALLY 
VIEW POINT 
WINDJAMMER 
WORLD HEROES I! JET 

399,00 
399,00 
449,00 
399,00 
399,00 
399,00 
449,00 
399.00 

499,00 
399,00 
449,00 
399,00 
399,00 
449,00 
399,00 
399,00 
399,00 
449,00 
399,00 
399,00 
299'00 
449,00 
399,00 
449,00 
399'00 
399,00 
399,00 
399,00 
449,00 
449,00 
399,00 

SATURNE version 
SATURNE + VIRTUA FIG! 
CLOCK WORK KNIGHT 
DAYTONA USA 
GALE RACER 
GOTHA 
MANETTE 
PANZER DRAGON 
VICTORY GOAL 

BON DE COMMANDE 4a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 
  

CONSOLES ET JEUX PRIX 

  

  

          

J Che 
It €tre libelle 

que bancaire J Contre Remboursemen 

rdre de ESPACE 3 VPC 

HTER 3990 F 
449,00 
549,00 
490,00 
490,00 
299,00 
490,00 
490,00 

20 87 69 55  



tonton Switch vous a déniché un 
Select Stage sur Parodius (PS-X), 
les personnages cachés de NBA 
lam TE (SNIN et MD), les courses 

»’ en mode Miroir sur Ridge Racer 
am. (PS-X), une petite goutte 

be d’hémoglobine a faire 
R . couler dans Demolition 

5 oe Man (3DO), un Sound 
}# Test du tonnerre pour votre 
Donkey Kong Country favori et 

plein d’autres pures astuces pour 
vous, les purs fondus. Au fait, si 
vous connaissez des trucs sur des 

jeux du moment, n’hésitez pas a nous les donner 
sur Minitel, 3615 CONSOLESPLUS, ou par cour- 
rier (adressez vos lettres a: Consoles+, Switch, 
75754 Paris Cedex 15). Bon, je vous laisse, je dois 
finir Chrono Trigger. A +! 

ry Salut les tricheurs! Ce mois-ci, 

~ 

Switch 

  

CONSOLES + 74 

SNIN-MDZ 

 



75 CONSOLES +  



  

  

Pour jouer avec de © 
nouveaux : 

FREE PLAY 

Seenqpes? 

LO BEDREE ROTO PED SSE 

4 PLAYER 2 PLAYERS PLAY SELECT 

serie gy QE’ ERRETERE 
© KonaM! 4990, 4994 

g Sag =) 
a 

+ aes = = 

gpos=. GAINES 
i x us 

“—. = 

‘s WAR, APRL 16, 1904”, 

CONSOLES + 76  



  
  

ARRETEZ DE FUMER ! 
MOTUL INVENTE LE ler LUBRIFIANT TECHNOSYNTHESE ANTI-FUMEE SPECIAL SCOOTER    

     



Pour jouer en mode 

Au depart d'une course, faites demi- 
tour et foncez dans le mur devant 

vous (vous devez cependant rouler 
a plus de 100 km/h si vous voulez le 
passer). Une fois cela accompli, tous 

les virages et les décors (bret, le 

DES PASSWORDS! 

VORTEX 

Miroir 

  

Vous voila prét a réduire en miettes tous les sales “keumés de la touchcare”! 

sirtok ins ovina tee WARLOCK 
ser de munitions a ne plus 
savoir qu’en faire, oui! tout ¢a © Stage 2: GRKKL 
c’est possible. Et, pour une © Stage 3: SHPJL 

= fois, ce n’est pas grace a une © Stage 4: CDJHL 

— manipulation a réaliser © Stage 5: BRSHT 

A PLE 4 quelque part dans le jeu, mais Stage 6: HBLST 
£<<€ eee e< ’ avec des passwords que vous : oa a Lag 

= 3 pourrez jouir de tous ces avan- + Stage %: BSTIK 

¥ tages. C’est parti pour «Stags 10: LIBEL 

quelques passwords! + Stage 11: DF6BH 

DES CODES 
ACTION REPLAY! 

& BLACK THORNE 
¢ Energie infinie: “ (baissez le switch de 
TARP avant de parler a la personne qui vous donne 
de l’énergie a la fin de chaque niveau). 

© Bridge Key a l'infini: 
¢ Iron Key a l'infini: 

© Potion a l'infini: 

CONSOLES + 78 

  Pour avoir 
plein de purs trucs TRUE LIES 

dans votre 
pur jeu © Stage 2: TSNJMLC 

Inscrivez les passwords suivants: © Stage 3: TSNJMQC 
© pour avoir des vies a l'infini © Stage 4: BYHHGPB 
“JTTSJ"; Stage 5: DWFFUBJ 

pour choisir son stage “CTGXF’; © Stage 6: JWLNDBN 
© pour étre indestructible “HVZSM”"; © Stage 7: NMTJSKC 
© pour avoir des munitions infinies © Stage 8: LVMBQXL 
“WSVTQ". Stage 9: KYNCRYM 

& EARTHWORM JIM & LEROILION 
¢ Tirs infinis: ¢ Energie infinie: 

© Energie infinie:  Rugissements infinis: 
© Select Stage: Select Stage: 
© Super-Saut: © Simba adulte en permanence: 

© Vies infinies: 

© INCREDIBLE HULK & MICKEY MANIA 
Energie infinie: Energie infinie: 

© Vies infinies:  Invinciblité: 7E 
° infinies: 4 Capsules lnfiaies: + Vies infinies: 

& SUPER STREET FIGHTER Il 
Pour faire des Huricane Kicks (en appuyant sur ¥ BUBSY 

Coup de poing fort) © Super-Saut:



DONKEY KONG 
COUNTRY 

Pour commencer le jeu avec 50 vies 
ATrécran de sélection des sauvegardes, placez-vous sur "ERASE GAME” et faites: 
B,A,R,R, A, L. 

Pour obtenir un 
Sound Test E 

AT'écran de sélection des sauve- 
gardes, placez-vous sur “ERASE 
GAME” et faites: Bas, A, R, B, Y, 

Bas, A, Y. Appuyez sur Select 
pour faire défiler les différents 
sons et mélodies.   

KONCI 
123 bd. Voltaire, (Métro Voltaire) 75011 PARIS 

Tél: 44 - 93 - 51 - 30 

Ouvert du mardi au samedi de 10400 a 19430 

et dimanche de 1400 a 19400 

SONY PLAYSTATION 
AVEC PERITEL + 1 JEU = 3690 Frs 

KONCI c'est un stock énorme de jeux vidéos neufs 
et d'occasions pour toutes les consoles a des prix 

vraiment imbatables !| N'hésitez pas a téléphoner ! 
  

  

KONCI c'est LE spécialiste DBZ en France ! 

Nous avons absolument TOUT pour DBZ ! 
  

  

FIGURINES BATTLE COLL.|| K7 VIDEO SECAM 
Vol.1; Songoku 79 frs TOUT A 119 FRS ! 

Vol.2; Songoku Saiyan 79 frs 

Vol.3; Piccolo 79 frs PROMO I 

Vol.4; Vegeta 79 frs' I 

Vol.5; Trunks 79 frs 4 K7 POUR 400 FRS ! 

Vol.6; Freezer 79 frs}|Vol.1; Garlic 

Vol.7; Vegeta Saiyan 79 frs}/Vol.2; Robot des glaces 
Vol.8; Gohan 79 frs|Vol.3; Combat fratricide 
Vol.9; Gohan Saiyan 89 frs}lVol.4: Namec 

Vol.10; Burory 119 frs \ol.5: Cooler 

Vol.11; Cell 119 frs 

Vol.12; Trunks Saiyan 119 frs Vol.6; 100000 Guerriers 

Vol.13; Gohan adulte 119 frs||VOl.7; Cyborgs 
Vol.14; Gohan Great 119 frs||Vol.8; Burory 
Vol.15; Goten 109 frs||Vol.9; Mercenaires de 

Vol.16; Trunks Jr. 109 frs l'espace 

Figurines en kit: Vol.10; Le pére de Goku 

- Trunks & Goten 199 frs}/Vol.11; Histoire de Trunks 
- Goku 3éme stade 199 frs |lVol.12; Dragon Ball 

- Gotenks 199 frs 

Full Color Battle 1 a8 129 frs || TRANSFORMEZ VOTRE 
Songoku 40 cm 279 frs || CONSOLE SNIN (50 Hz) EN 

SFC (60 Hz) GRACE AU 
TRUBO KIT KONCI POUR 

  

  

  

Gohan électronique 219 frs 
  

  

CARDASS & RAMI CARDS || SEULEMENT 98 FRS TTC! 

C'est plus d'un million de cartes |[KONCT sera présent a la 

qui vous attendent dans nos ||Foire de Paris 
magasins a des prix défiants || Stand n°72, bat.1, allée Z 

l'imagination ! 50 entrées gratuites a 

Cardass a partir de 2frs! ||gagner au magasin 

HERO COLL. 3 DBZ pour 25F. ||KONCI ! 

  

      
  

  

REVENDEURS CONTACTEZ NOUS ! 
KONCI c'est 3 ans d'expériences dans la Japanimation et 

les goodies & manga japonais 

KONCI c'est aussi un service revendeur avec des envois 
en Jet Service (24 heures), un service VPC rapide et efficace 

et une assurance d'un sérieux et d'une qualité irréprochable 

TABAC, LIBRAIRIES et VIDEO CLUBS 
CONTACTEZ NOUS AVONS LE PRODUIT QU'IL 
VOUS FAUT ! 
  

  

DESIGNATION PRIX UNIT NB TOTAL 
  

  

      
      FRAIS DE PORT 30 frs ou 50 frs pour les consoles 
   



| REPORTAGE | 

erriére les jeux, il y a des 

hommes. Dans une industrie 

dominée par les éditeurs, 

on ne parle jamais assez 

des programmeurs: des gens 

comme nous, des passionnés, 

des gens comme on en trouve 

a Vivid Image. 

  

Le kit de 
développement 

de la Saturn 
relié a un PC. 
A quand le jeu? 

  

  

  

CONFIDENCES DU BOSS 
Mev, qu’est-ce qui vous pousse a 

peaufiner avec autant de soin les adaptations de 
Street Racer sur Saturn et PS-X? 
Mev.ur Dink: Vivid Image n’est pas une grande 
structure, nous ne pouvons pas nous permettre de 

rater un de nos jeux. Et puis, nous sommes des 
joueurs avant tout, alors nous essayons de faire au 
mieux. 

Comment se passe le développement de Street 
Racer sur Playstation et Saturn. Toute cette 
puissance, cela devrait donner des jeux superbes, 
non? 
M.-D.: Ce qui m’importe avant tout, c’est la jouabilité. 
Les jeux qui en mettent plein la vue pour attirer le 
client, ce n'est pas notre genre. La Saturn et la 
Playstation nous permettent d’améliorer Street Racer 
et d’essayer de nouveaux concepts de jeux. 

Entre ces deux machines, laquelle est la 
meilleure? 
M.-D.; La puissance n’est pas primordiale. 
L’important, c'est de faire des bons jeux. Il n’y a pas 
de bonne machine sans de bons jeux. Et puis, il y a 
suffisamment de place sur le marché pour Sega et 
Sony. 

    
Et I’Ultra 64, dans tout ga? Etes-vous prét a 

développer exclusivement pour Nintendo [les jeux ne 
peuvent étre adaptés pendant deux ans sur 
Playstation et Saturn, NDLR]? 
M.-D.: Il faudrait qu’ils me donnent de sérieux 
arguments. Je ne suis pas attaché a une machine en 
particulier, pour moi, elles ne sont qu’un support de 
développement. 

Comment voyez-vous l'avenir? 
M.-D.: Radieux! j'espére qu’un jour les créateurs 
seront plus reconnus que les distributeurs. Aprés 
tout, que m'importe de savoir qui distribue Pulp 
Fiction, ce qui m’intéresse c’est Quentin Tarantino! 
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LE FEU SOUS 
ivid Image, c’est Street Racer sur Super 
Nintendo. Une sacrée carte de visite 

pour une équipe de programmeurs anglais 

jeunes et dynamiques. Mevlut Dinc, le 
patron, n’a rien du British type, celui qu’on 

se plait a caricaturer en France. C’est un 
mec cool, fan des Pink Floyd et qui ne vous 
prend pas de haut parce que c’est un “big 

boss”. pourtant, il le pourrait. Vivid Image, 
c’est lui qui l’'a créée en 1988 avec trois 

amis (partis depuis). Il est a l’origine de suc- 
cés micro comme First Samurai ou Second 
Samurai, et c’est l’auteur du mythique Last 
Ninja 2 sur Amstrad. Les vétérans comme 
Alain “ca swingue” Huygues-Lacour appré- 
cieront la référence en connaisseur. Bref, 
Mevlut est un patron qui sait de quoi il parle. 
Bien qu’il ne programme plus lui-méme, ses 
conseils sont précieux et ce n’est pas lui 
que vous verrez engueuler les program- 
meurs pour des histoires de délais. Selon 
lui, son job, c'est justement de négocier 
avec les éditeurs pour avoir le temps de 
faire de bons jeux. Le résultat parle de lui- 
méme: Street Racer a fait un carton sur 
Super Nintendo. Fort de ce succés, Vivid 
Image se lance dans une série de conver- 
sions de son jeu. Aprés la version Mega- 

drive, I’éditeur se concentre aujourd’hui sur 

les versions 32X, PS-X et Satum. Ces deux 
demiéres devraient d’ailleurs 6tre fort diffé- 
rentes, Meviut Dinc mettant un point d’hon- 

neur a adapter ses jeux au meilleur des 

capacités de la machine. Prendre le temps 

de faire des bons jeux, voila un exemple que 
pourraient - devraient - suivre bon nombre 

de grandes maisons d’édition. Vous savez, 
celles qui inondent le marché d’adaptations 
insipides en comptant déja les zéros que 
cela va ajouter a leurs comptes en banque. 

  

De gauche a droite: Steve Pearce (programmeur 
de Street Racer), Harris Bernadez (programmeur 
sur 32X et Saturn) et Meviuk Dinc (programmeur 

des programmeurs, le boss quoi). 

  

  

Dés les premiers stade de son 

développement, Hodja est la 

preuve éclatante de l'esprit créatif 
de Vivid Image. Hodja est un jeu 

de plates-formes, mais aussi un 

charmant personnage enturbanné 

que vous avez pu apercevoir au 
volant d'un bolide dans Street 
Racer. Pour la petite histoire, 
sachez que Hodja a été créé a la 

base non pas pour figurer dans 

Street Racer mais pour étre le 
héros d’un jeu. C’est bientét 

chose faite grace a cette aventure 

en trois dimensions. Tout comme 
dans Bug sur Saturn, Hodja 
apporte une profondeur inégalée 

dans le monde bien plat des 

plates-formes (remarquez, vu le 

nom c’est logique). Imaginez un 
jeu ou, au lieu de sauter par- 
dessus un obstacle, il suffit de 
passer derriére ou devant. Vous 
pigez le topo? Bien sar, difficile 
de voir ga sur des photos d'écran, 
mais il est certain que des jeux 

comme Hodja vont redonner un 

second souffle au genre. Bien 

entendu, les graphismes seront 

largement améliorés dans la 
version finale du jeu. 

  
  

    
HODJA SUR BLAYSTASION 
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ominion Tank Police" est I’ceuvre de Masamune 
Shirow. L’édition frangaise est, quant a elle, le 

fruit du travail de Tonkam! L’histoire commence aprés 
la série des quatre premiers O.A.V. (Leona Ozaki est 
déja bien implantée dans la Tank Police). Le manga 
différe de I’0.A.V. sur bien des points: tout d’abord, le 
design des personnages est bien plus travaillé. 
L’ambiance est toujours aussi délirante, mais on sent 
davantage percer la vision pessimiste de Shirow sur 
l'avenir du monde... L’esprit cyberpunk est revisité, 
les flics sont aussi dangereux que les criminels, et 

l'utilisation des tanks montre bien leur impuissance: 
on ne sort pas I’artillerie lourde quand on veut régler 
un probleme d’ordre! D’autant que la mentalité qui 
régne dans ce “corps d’élite” fait davantage penser a 
celle de tueurs psychopathes qu’a celle de gentils 
flics! Enfin, on apprend que Buaku n’est rien d’autre 

que le produit d’expériences scientifiques. A peine 
a-t-il réussi a s’enfuir du laboratoire ot on le torturait 
qu’il est repris, passé a tabac, et se retrouve accusé 
d’un crime qu’il n’a pas commis... Inutile de préciser 
que, aprés ses mésaventures, son désir de se venger 
et de se battre contre la société qui l’a créé domine 
toutes ses autres pensées! 

"Dominion" est un manga beaucoup plus sérieux 
qu’il n’y parait. Shirow aime a écrire des scénarios 
complexes a plusieurs niveaux de lecture, et celui-ci 
en est un sur lequel vous aurez matiére a réflexion. 
Et si vous n'aimez pas vous creuser les méninges, 
laissez-vous entrainer par l’'action endiablée... 

“a 

     

     

  

ANIME? 

4 
d’excellente qualité vient 

dans les nouveaux "Dominion"! 
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MANGA OU DESSIN 

Si vous devez choisir entre le manga 
et l’animé, je vous conseille la version 
papier. Celle-ci est beaucoup plus 

fidéle au monde de Shirow. D’autant 
plus qu’une nouvelle série d’O.A.V. 

réalisée au Japon. Pour tous les 
veinards qui disposent d’un lecteur de 

Laser Disc, un conseil: investissez 

TANK POLICE 
Ce mois-ci s’annonce sous de bons auspices: c’est le mois 

des mangas! Les éditeurs se bousculent au portillon pour 

sortir des BD toutes plus belles les unes que les autres! 

Commencons donc par "Dominion"... 

  PUTT    
      

        

     

   

  

A6UTS 0 amv. 
cf SOWT Us Fumie 
BLvES OV P07 

= aaaananannnaaea 77 ~ 
1 Nous auez Tous moun 1/\, 

    
d’étre   

  
    

   Les sceurs Puma se ressemblent 
comme deux gouttes d'eau... 

  

  

      

  

   \ \ } We hea 

Pour les différencier, il suffit de 
regarder qui tient les jumelles! 

  

1 ave mew p 
wtoure_/   

  
Léona astique son tank comme 
une forcenée: c’est une authentique 
monomaniaque.  



  

      

      

  

         

Tu veux en savoir plus, épater tes copains? 
Tiens-toi au courant des derniéres nouveautés 

Jeux, Consoles, Mangas 
sur le 

, 3615 - 
CONSOLESPLUS 
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N’avoir aucun passé n'est pas 
forcément facile a assumer. 

Gally, artificiellement recréée par Ido, 
en fait la douloureuse expérience. 
Le cceur le plus sec s'attendrira sur 
les malheurs de la belle androide! 

  

      

GUNNM 
Glénat frappe un grand coup en 

nous offrant “Gunnm”, un manga 

absolument magnifique! Design 

superbe, scénario béton, prépa- 

rez-vous a rentrer dans un 

monde futuriste et sans pitié... 

ienvenue a Kuzutetsu. Cette gigantesque 
décharge est rattachée a Zalem, une cité qui 

flotte au-dessus des nuages. C’est dans une mon- 
tagne d’immondices de Kuzutetsu que le professeur 
Ido Daisuke déniche la téte d’une cyborg. Son cerveau 
n’ayant subi aucun dommage irréparable, il recons- 
truit patiemment, piéce aprés piéce, son trophée, 
jusqu'a obtenir un ravissant ange-cyborg, auquel il 
donne le nom de Gally. Ayant recouvré la vie grace 
aux bons soins du professeur, celle-ci découvre un 
monde ou la plupart des habitants ont subi des modi- 
fications cybemétiques, et doivent travailler l’6quiva- 
lent de plusieurs vies humaines pour rembourser 
leurs implants. Dans cette cité sinistre, la police 
n’existe plus, et ce sont les chasseurs de primes qui 
se chargent d’arréter les criminels. Ido est un humain, 
mais cela ne l’empéche pas, la nuit venue, de des- 
cendre dans les bas-fonds... a la recherche de cyber 
criminels. Cela lui permet de gagner de l’argent et de 
préserver son ange (Gally) de la noirceur du monde 
extérieur. Mais celle-ci ne l’entend pas de cette 
oreille, et veut étre libre de choisir son destin: 

          

Ido Daisuke se trouve ici en 
mauvaise posture lors du combat 

contre Makaku. 
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Makaku vient de voler 
le corps d’un gladiateur 

trés puissant. 

Gally a opté pour un nouveau 
look: toute de noir vétue. 

Et ses pouvoirs ont augmenté.     

Deux taches de sang pour unique maquillage... 

elle aussi veut devenir chasseur de primes! Bien qu’il 

n’apprécie guére sa décision, Ido la respecte. II lui a 
donné la vie, certes, mais il ne se sent pas le droit de 
la contréler. 

Leurs tribulations dans le monde underground leur 
donnent l’occasion de s’opposer a Makaku, le plus 
grand criminel de la ville. C’est un cerveau doté uni- 
quement de son épine dorsale, ce qui lui permet de 
se greffer a n’importe quel corps... apres lui avoir 
tranché la téte et sucé le cerveau, bien sir! Lors de 
l'affrontement, Gally se découvre des talents de com- 

battante, puisés aux fins fonds de sa mémoire... Elle 
utilise une trés vieille technique de combat: le Panzer 
Kunst. Mais quel est donc son passé? Je vous laisse 
le découvrir. “Gunnm” est passionnant a plus d’un 
titre: ses graphismes sont superbes et different de ce 
qu’on a l’habitude de voir, et son scénario est trés 
bien construit. Et puis, derriére le theme du cyborg 
qui s'affranchit de la tutelle de son re-créateur, le 
débat sur I'émancipation de la femme n‘a-t-il pas 
trouvé une belle illustration (ouf!)? 
Ce manga est sans doute le meilleur disponible en 
francais actuellement (si l’on excepte ceux de Shi- 
row). Alors, vous savez ce qu’il vous reste a faire? 

Gally dans ses 
ceuvres: mais de 
quel obscur passé 
lui viennent ces 
réminiscences 
aussi brutales? 
Etait-elle danseuse 
dans une vie 
antérieure?



     

    

   

      

   
      

   

      

ENFIN ! 
VOUS ALLEZ | £ 

JOUER MOINS CHER 
ier NS | 

‘OCCASIONS 
On rachéte 

cash ! 

  

” d'articles 
en stock ! 

   

    
    

NBA JAM.TE 

FATAL FURY SPECIAL 399 Frs 

NBA LIVE 95 299 Frs 

PITFALL 349 Frs 

LEMMINGS 2 299 Frs 

POWER DRIVE 

NBA JAM.TE 

PITFALL 299 Frs 

MICKEYMANIA 299 Frs 

LEMMINGS 2 299 Frs 

SAMOURAI SHODOWN 349 Frs 

LA LEGENDE DE THOR      

      
  

PS-X - SATURN - 3D0O 
Toutes les nouvelles consoles en démo ! 

Will ravi 
DES SPECIALISTES QUI VOUS FERONT 

ENTRER DANS LE FUTUR 
  

          
  

 



  

  
  

| mane 
( PAS MAL !) ~ 

Qa we 

     

    
Senbei-Siump ne s’est visiblement pas 

trés bien entendu avec les chats. 
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DOCTEUR SLUMP 
Glénat publie le premier grand succés d’Akira Toryama en manga. 

Mais les fidéles connaissent déja le monde d’Arale... Celle-ci avait 

fait une petite intrusion dans l’univers de Gokhu, lors de sa lutte 

contre Il’armée du Ruban Rouge! F ne 
- 

1“ Dr Senbei Norimaki, surnommé Dr Slump, un génial inventeur, a construit un 
petit robot a l’'apparence d'une petite fille d’environ huit ans. II lui donne le nom 

d’Arale. Il la considére comme le chef-d’ceuvre de sa carriére, c’est le robot parfait! 

Enfin, presque... Arale est myope, et elle est obligée de porter de grosses 
“loupes” pour y voir clair. Ils vivent tous les deux prés du village de Penguin. 
Arale n’a pas de mal a cacher sa véritable nature, a ceci prés qu’elle est douée 

d’une force surhumaine! La vie que méne le Dr Slump est plutét agitée en compagnie 
de ce petit robot fou qui découvre la vie. 
Le fait qu’Arale soit aussi innocente qu’un agneau qui vient de naitre permet a Toryama, 
lauteur, de délirer comme il l’entend! Arale est sans complexe ni tabou, et n’hésitepasa  “— 
dire les choses franchement, ce qui, dans un monde d’humains, donne lieu 4a de nombreux gags... Cette série a 
obtenu un franc succés au japon, et a donné ses lettres de noblesse 
a Akira Toryama. C’est un manga loufoque et délirant, et certaines scénes sont vraiment salées. Ainsi 
lorsqu’Arale converse avec un étron ou se dévisse la téte! C’est de I’humour nippon, souvent absurde, 
parfois complétement fou... Mais c’est a déguster! 
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Le Dr Slump subit une attaque aux 

pétards (Switch ne doit pas étre loin...)! 
C'est ce qui s'appelle en voir 

de toutes les couleurs. 

    

  

Voici Arale, version “grande taille”. 

  

Tiens, Marc(-assin) aurait-il réussi a se glisser dans cette BD? 
  

    
Comme vous pouvez le constater, Senbei, 
alias Dr Slump, n’a pas trés bon caractére.          



    
   

  

     

23, rue d’Abbeville - 75009 PARIS | 44, rue ' 1 | 4,rve Iremiere - 75014 PARIS 
P     (°] oissonniere ou Gare de |’Est République a t spail ou Vavin 

    

3, rue d’Arras - 75005 PARIS 

Tél : (1) 44 07 04 61 

    



SAILORMOON 
Le monde des jeux vidéo a des connexions évidentes avec 

Punivers des mangas, vous avez eu largement l'occasion 

de vous en apercevoir. “Sailormoon” en est le meilleur 

exemple: depuis sa création en manga, les Sailormoon 

ont été déclinées en dessin animé, figurines, goodies, 

CD musicaux et, enfin, en jeux vidéo. 
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SAILOR MOON 

Noas SUNNY RIVIERE 
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SAILOR VENUS 
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Amma) versal re: 
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SAILOR MARS 
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350 tor 

PilemGves Mears 
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DOSSIER 
juveau combat! Elles partent pour un beat- 
vous pourrez jouer a deux simultanément, 

est trés sympathique: toutes les guer- 
elles. Le dessin est identique a celui 

tre signalée, la bande-son aussi. Les 

(BGM), si typiques de la série, dans le 
 respectent leur élément d'origine; ainsi 

reprend la plupart des détails propres au 
er le mieux possible. 

LE xi 
Fa = 

| 1 
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Les sprites des personnages sont trés bien rendus par rapport aux dessins originaux. 
. rd 

    

RRO TIME ? 
a. 
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L' rOUTE (0) 
134 Frs au choix 

|. 12 La Légende de Shenron 
11 LHistoire de Trunks 

1. 10 Le Pére de son Goku 
|. 9 Les Mercenaire delespace 

129 Frs au choix 
Broly le super Guenier 

L'Offensive des Cyborgs 

100.000 Gueriers 
La Revanche de Cooler 

124 Frs au choix 
La Menace dé Namec 
Le Combat Fratriciaé 

Le Robot des Glaces 
A la Poursuite de Garlic 

A
B
N
 

-
N
W
S
 

    

STREET FIGHTER 149 NINJA SCROLL 149 

FATAL FURY SPEC. 149 LA BLUE GIRL 169 
FIST OF T. NORTH STAR 169 THE GUYVER 149 

WICKED CITY 169 GOLGO 13 169 
APPLESSEED 169 DBZ BIO-BROLY 129 

GALACTIC PIRATES 169 TOKYO BABYLON 169 

ULTIMATE TEACHER 169 ROUJIN Z 169 
RANMA 1/2 149 MONSTER CITY 149 

MOLDIVER 169 DOOMED MEGAPOLIS 149 

  

IRIA ZHARAM 149 CH. LODOSS 1ou2 139 
MAPS 149 CH. LODOSS 3ou 4 149 
RANMA 1/2 149 USHIO ET TORA 110 
YOKHO 110 

  

JROTSUKIDOJI 1 ou2 149 

CIBERG CITY 1,20u3 129 

VENUS WAR 

DOMINION 1 ou 2 129 

LAMU 1,2,3,4 ou 5 99 

KEN LE S.1,2,3 ou 4 99       

HTER PERFECT 

S. FIGHTER MOVIE 

  

  

N
O
N
 

                  

LAMP 

! 4 NAL FANTASY 
, 40 wn EPITAPH 

“= 40 5 = NOTHING 
<5 40 = SAILOR MOON 
o 5 |9 ALPHA 
zz mz 
Me) 69 | 6 TOLOLLO 
-y o 0 af WARRIOR OF THE WIND 

3 69 | << KEIEN 
C 69 ZODIAC 

S. FIGHTER 2 MOVIE 90 GUNDAM 
YUYU HAKUSHO 4 CHARACTERES 

2 40 

th & DRAGON BALL NB 36 |), We SAILOR MOON 
<< RANMA1/2 36 <& D,_ STREET FIGHTER 
OV VIDEOGIRLA 36 | © & artBook UJEUNE 
2 Z CRYING FREEMAN 49 | @ ARTBOOK SIGNIFIANT 
= a ORION 7% | $2 ance 

he w LABLUE GIRL     

   
   
      
    
   
   
     

  

     

   
   
    
   

   
   
   

   

     7 AVEC ( - 

  

~ LES PRIXAFFICHES'SONT RESERVES A LA VPC 

  

      

  

        

      

  

        
      

   
   

    

     

   

        

   
     

Vol 6,8 79 Frs. 
Vol 1,2,3,4,5,7,9 99 Frs. 
Vol 10,11,12,13 149 Frs. 
Vol 14,15,16 149 Fis. 

_ 

de 6 Figurines 
{environ 5 cm) 

   

  

Pigg ts : 

GOTEN Poly, 149 TRUNK AVEC EPEE Résine 
PETIT TRUNK Poly. 149 SAYAN TRUNK Résine 2 
TRUNK AVEC EPEEResiiies 349 BON GOKU VINYL i 
S.TRUNK RESIRG 349 FATAL FURY MA\ 290 
SUPER DUNK 149. BASTARD. 449 
F gurines sur mesures ef Cai Bes KEN LE SURVIVANT 290 

DBZ FULL ACTION KiT GOKU ULIRA GUERRIER 249 ? 
DBZ .S: GOHAN VOICE BATTLE 249 
DBZ SUPER DEFORMERS CARICATURES 30 
DBZ PORTE CLEFS 30 
BONTE FULL COLOR 12 FIGURINES S.FIGHTER 

60 Magic Booster Angi. 55 20 Lady Death 55 
60 Magic Booster Fran. 55 20 Marvel Flair 95 70 

249 24 Magic Fallen Empires. 49 30 X-Men Fleer 95 55 
289 1 bolte Magic Starter 55 33 Vampirella 55 
249° 20 Lady death 55 45 Spelifire Francaise 49 

40 Ken Kelly 55 

5 Ramicards Plastifiées 49 
5 Photos 49 
1 Shitajiki 30 
2 Posters plastifiés 49 

20 Cartes Héro-collection 3 49 
10 Cardass DP200 Card 49 

10 Cardass Power Level 49 
10 Cardass PP 26 49 
5 Cardass Prismiques Z Collection 49 

  

1 Classeur Collector



  

75 Tel:(1 
C.C. Massena 13 
96-98 Bd. Masséna 

75013 Paris 
Tél:(1).44.24.00.00 

95 

SARCELLES 
19 Rue des Bauves 

95200 Sarcelles 

ouverture mi-Mai 

CONSOLE FZ10 
50/60 HZ + 3 JEUX 

      

3 290 Frs. 

PAD TURBO 259 

PO'ED 379 

ALONE IN THE DARK VF 379 

a7 GEX 339 

1180 Bruxelles Tea 379 
Tél:02.375.90.96 MYST 379 

FLASHBACK 349 

RISE OF THE ROBOTS 319 

IMMERCENARY 319 

QUARANTINE 249 

CORPSE KILLER 399 

WING COMMANDER 3 339 

STARBLADE 379 

FIF 369 

z STREET FIGHTER: 389 
Tél:(1).34.64.05.05 SLAM CIE 539 
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toute commande Code postal. 
talox snéral If bere 
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Mode de paiement: O Chéque 

O Carte bancaire     

avec! jeu 
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BOOGERMAN 
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R BURNER 2 
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CONSOLE RVB 220V 
3.999 Frs. 
avec | jeu 
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DARKSTALKER 
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CREATURE GHOCK CD 889 
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Tout d’abord, on peut se demander pourquoi ce jeu 
s’appelle Dragon Ball Z, car tous les événements qui 
s'y déroulent sont tirés de Dragon Ball, mais sans le 
*“Z"! V’histoire débute par la rencontre entre Bulma et 
Gokhu (tout petit a !’époque!), et s’achéve a la “nais- 
sance” de Piccolo (manga n° 16), sans que vous ayiez 
participé au deuxiéme Tenkaichi Budokai (grand tour- 
noi d’arts martiaux). On peut déja parier sur une 
suite... Cela dit, les épisodes traités ont été fidélement 
retranscrits. Dans la page des options, vous disposez 
méme d’un indicateur qui vous donne le numéro de 
l’épisode auquel vous “jouez”. Le jeu en lui-méme n’a 
plus rien a voir avec le premier RPG. Une fenétre vous 
montre un décor, d’autres les personnages qui parlent. [<= 
Quelques petites phases d’action égayent le tout, 
comme la recherche des boules de cristal: Sangokhu 
se sert du radar et doit les chercher dans le décor. 
Les combats font davantage appel a la stratégie. 
Dans le menu d’options, vous choisissez des tech- 
niques que Gokhu a apprises, et les faites corres- 
pondre a une manipulation du paddle. Vous disposez 
au total de quinze coups “programmables” et de 
cing parades différentes sélectionnables. Lors des 
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combats, vous devez attendre le clignotement avant 
de pouvoir attaquer. II est également possible de 
concentrer son KI pour effectuer des attaques } 
de type kamehameha. Mais lorsque Gokhu, Bulma, 

  Yamcha (...) sont enfermés et tentent de détruire le 
mur, cette derniére solution risque d’étre sans effet: 
le kamehameha ne marche pas, et il faut tout simple- |. 
ment appuyer sur le bouton du haut (X), qui actionne 
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MUTASATVE 

  

IATA 

  

ib reales 

  

  

 



SUPER FAMICOM 
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CHANGER SES COUPS 
Beaucoup d’entre vous doivent paniquer a I'idée que les options sont en japonais. Je me 
suis done dit que si je vous expliquais quel menu choisir pour changer vos coups, ca pourrait 

‘ 
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AVIS. oui, mais... 
A ==! Ce nouveau DBZ va attirer 
x Cy l'attention de bon nombre de 
be | joueurs intéressés par I’import. 

> 
Les boutiques spécialisées le 
savent bien, et les premiers 

~ és exemplaires sont diponibles (de 
f S) 700 et 800 francs). Y a d’l’abus 

dans I’air, non? Quoi qu'il en soit, 

  

   
     

      

   

   

   

                      

   

   

  

  

if si vous avez l'occasion de le voir 
“= “tourner”, vous pourrez constater 
eae (comme moi) que les graphismes 

sont trés sympa, pleins de cou- 
SWITCH leurs, et que la musique est fort 

agréable. Mais le probleme est le 
suivant: il n'y a rien a faire. Je m’explique: vous 
assistez a un défilé de textes en japonais entrecou- 
pés de combats sans grand intérét et peu interactifs. 
L’action des combats se limite 4 une combinaison 
archi basique, du genre Droite et A, B, X ou Y. Bref, 
si vous étes un fan de DBZ, il vous en coiitera moins 
d’acheter la cassette de la saga Dragon Ball (oui, 
oui, Dragon Ball et non DB Z, comme I’éditeur a 
voulu le faire croire), et, si vous étes un fan de RPG, 
des softs bien meilleurs sont ou seront bientét dis- 
ponibles sur SFC (Chrono Trigger, Albert Odissey 2, 
Ys 5, etc.).   

eit 822A BE EA eee 
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| SUPER FAMICOM 
REVIEW 

  
  

  

  

Vous retrouverez la plupart des techniques utilisées dans la version animée, dont le désormais 

  

     



SUPER FAMICOM 

  

Sal en 
he    Comme je vous le disais, les . ayy Ke 

Digital Comics se jouent avec | a : 
des fenétres de dialogue. Cela Fis \DZAGoV GAL. iG 
peut ressembler aux RPG en B . ; ssesee li 
japonais quand on n'y connait S 
rien, mais tout est question 
d'habitude. 

     

  

     

  

           

  

  

EDITEUR: BANDAI 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: F 

 



  

Au commencement de I’aventure, ils sont six (le 
Fauve, Cyclope, Serval, Gambit, Psylocke et Diablo) 
puis Magneto ne tarde pas a les rejoindre. Chacun de 
ces personnages, sélectionnable, fait preuve de 
capacites particuliéres. Serval pourra se régénerer, 
s’accrocher aux murs grace a ses griffes, tandis que 
Diablo sera extrémement rapide et benéficiera du 
pouvoir de la téléportation. Le maniement est a 
chaque fois différent et, comme de bien entendu, il 

faudra trouver le personnage adéquat en fonction du 
niveau traversé. En ce qui concerne le déroulement 
du jeu, vous aurez a traverser six lieux principaux 
(assez longs, mais trés linéaires) en vue de detruire 
les Phalanx, une espéce extraterrestre qui a décidé 
de soumettre la planéte a sa loi. Vous commencerez 
en Sibérie, traverserez ensuite l'usine de Sentinelle, 
puis la base de Magneto, Avalon. Votre périple se 
poursuivra par la forteresse d’'Apocalypse, la terre 
sauvage et la matrice Phalanx. A chaque fois, il vous 
faudra battre des boss a l'aide de vos poings et 
pieds. Vous pourrez jouer a deux pour alléger 
certaines de vos taches, et surtout réeduire a néant 
vos doubles, qui vous attendent a la fin de 
l'aventure. Les X-Men sont encore une fois le seul 
espoir de la planéte, et ils n'ont que huit vies 
pour mener a bien leur mission. 

  CONSOLES + 96 

Les actions des personnages sont nombreuses et spécifiques a chacun d’eux. Certains sont 
trés rapides (Diablo), d'autres détruisent l’ennemi d'un coup (le Fauve), et chacune de ces 
particularités doit tre utilisée 4 bon escient en fonction du niveau. En plus des coups de 
poing habituels, les X-Men ont également un super-pouvoir (utilisable 4 volonté). Certains 
peuvent “emmagasiner” ce super-pouvoir (comme le rayon de Cyclope) pour le rendre plus 
puissant mais, une fois rechargé, le personnage ne peut plus que sauter pour se déplacer. 
Diablo est le seul qui puisse se recharger tout en continuant a se déplacer normalement. 

  
  

  

 



  

    Fees emer to et CrGe 7 

EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: D 

ACTION 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 

Mig MEE EMBO EERE Gs, 
PRESENTATION __ 3()% 
Alors Ia... moi pas comprendre: la page de pré- 
sentation se trouve a la fin du premier niveau. 

GRAPHISMES 89% 
Les sprites des X-Men sont trés soignés mais les 
décors donnent une sensation de vide. 

ANIMATION 924, 

    

    

Les décompositions des mouvements sont 
nombreuses, et les diverses postures fidéles aux 
X-Men originaux. 

MUSIQUE 79% 
Hypnotique et assez reposante. 

BRUITAGES 80% 
Bien adaptés aux actions. On aurait aimé plus 
de voix digitalisées. 

DUREE DE VIE 78% 
Pas de Continue, et seulement 7 vies. Vous 
devrez reprendre au début pour continuer. 

JOUABILITE 87% 
Agréable, elle varie selon le personnage choisi. 

INTERET 8] 
Un jeu d’action trés linéaire et hypnotisant. Les 
amateurs de cette série culte seront aux anges. 
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SUPER NINTENDO 
  

REVIEW 
hangement de cap radical pour la famille 
Addams. Exeunt les jeux de plates-formes, 

bienvenue dans le monde merveilleux des jeux 
d’aventure/action. Des graphismes hauts en couleur 
et une réalisation de qualité pour un jeu qui manque 
malheureusement un peu de variéte. 
La famille cradingue frappadingue est sur les nerfs. 
Pupert le bambin féroce a été kidnappé par la vénale 
nurse Debbie Jellinsky. C’est a Fester le gros plein 
de soupe que revient l’immonde honneur d’enquéter 
sur sa disparition. Mais fouiller de fond en comble 
immense domaine de la famille Addams n’est pas 
une mince affaire. Entre les jardins gigantesques, 
les marais et le lugubre chateau, méme un louveteau 
troisieme dan y perdrait ses chaussettes. II y a bien 
Gomez, Morticia et leurs enfants sadiques pour don- 
ner quelques indices, mais encore faut-il pouvoir les 

dénicher. Pauvre Fester, perdu dans cet immense jeu 
largement inspiré de Zelda. Certes, il n’est pas sans 
défense, grace a ses éclairs magiques, mais l’opposi- 
tion est féroce. D’autant plus féroce que la force de 
son éclair varie en fonction de son état de santé: aux 
portes de la mort, notre héros arrive a peine a projeter 
un minuscule éclair, ce qui l’oblige a se rapprocher 
dangereusement des monstres. S’il est réaliste, 

ce principe n’en est pas moins frustrant. Mieux vaut 
sauvegarder souvent en rendant visite a la Chose 
cachée dans les marais, a l’ouest. Autant dire qu’il y 
aura de nombreux aller-retour, et heureusement que 

l'on trouve plus loin dans le jeu un systeme de télé- 
portation. Cela évite de perdre son temps a gambader 
joyeusement dans les marais pour sauver la partie en 
cours. Comme dans tout bon jeu d’aventure, 
Addam's Family Values comporte son lot de donjons 
poussiéreux et de monstres, sans oublier les incon- 
tournables boss de fin de niveau. Ce n’est pas nou- 

veau, mais c’est une recette qui a fait ses preuves. 
D’ailleurs, c6té recettes, celle de grand-mére Addams 
pour les cookies est particuligrement dégueulasse.   

Les chenilles dans les marais sont inspirées d’un trés vieux jeu d’arcade, Sentipede. 

AVIS oui, mais... 

De prime abord, Addam's Family 

a vraiment lair d’un bon jeu. Dés 

le premier coup d’ceil, on se dit : 

“Tiens, voila une variante de 

Zelda, et puis jolie en plus!” C’est 
aprés que le jeu ne tient pas ses 
promesses. Au fil des heures, on 

s’apercoit que, primo, ¢a traine 
un peu en longueur, secundo, 

que le niveau de difficulté est 

son trop élevé. Il suffit que Fester se 

fasse toucher une fois pour que 

MARC son éclair perde en puissance. 
Plus il est affaibli, plus il est diffi- 

cile de tuer les monstres et donc de s’en sortir. Plu- 

t6t rageant, non? En plus, pour regagner de |’éner- 
gie, a part les cookies de mére-grand, il n’y a pas 

grand-chose a se mettre sous la dent. Et, pour cou- 
ronner le tout, le systeme de sauvegarde est lourd. 

C’est dommage, car ces petits détails gachent un jeu 
qui aurait pu étre intéressant. Malgré les apparences, on ne peut pas tomber du pont. 
   
CONSOLES + 98



      

  

de Fester est 
lelques cases, 

croix pour indi- 
on est loin du 

is Zelda. C'est 
lage que |’aire 

J’ai vu ce pauvre Marc se prendre la téte sur ce jeu... ll n’avait guere 

l'air enthousiaste mais les graphismes étaient si jolis que j'ai voulu le 

tester. Le tir du personnage est minable, et plus on se fait toucher, plus 
il diminue. Autant se suicider tout de suite... En plus, un ennemi qui 

arrive face a 

vous peut 

facilement 

esquiver votre 

tir: celui-ci, 

issu de votre 
main droite, est tres excentré par 

rapport au héros. En plus, dans le 

genre "plus les codes sont longs, 

plus c’est bon", ils ont fait fort! En 
clair, un jeu bourré de petits 

défauts qui diminuent considéra- 

blement son intérét. 

“Zeldaienne”, Addam's 

boss cachés au fin fond 
ipe n’a pas changé: une 

” dans une version san- 
ester dans le rdle du veau. 
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EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: OCEAN 
DISPONIBILITE: MAI 

PRIX: E 

AVENTURE/ACTION 
1 JOUEUR 

| =| CONTROLE: BON 

eral 5 Sh cs DIFFICULTE: ELEVEE 
Be cocis. I S NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 

lent les aven- CONTINUE: CODES 

le Fester. Méme si 
souvent au 

ontent de trou- 1s PRESENTATION 85% tre quelqu’un EAS e: “ 

j Les fenétres de sélection sont discrétes et 
"4 efficaces. 

GRAPHISMES 90% 
‘ di ‘eu! Caché La palette de couleurs est bien choisie et les 

eee code wacnee effets de transparence réussis. 
la Chose vous dévoilera 

ingtaine de lettres et de ANIMATION 88% 
de sauver votre partie. Et 

  

  

Aucun ralentissement. Toutefois, Fester se 
déplace trop lentement. 

MUSIQUE 85% 
Un peu lugubres, les mélodies sont fidéles a 
Vesprit de la famille Addams. 

BRUITAGES 78% 
Rien d’extraordinaire. 

DUREE DE-VIE 91% 
Bien malin (et douvé) celui qui ter: ra le jeu. 
Ocean a placé la barre trés haut 

5 SSS ~—" i) JOUABILITE 
= Fester ne tire pas en diagonale et marche 

trop lentement. 

INTERET 
Une réalisation solide et un théme intéressant. 
Malgré tout, Addam's Family Values traine 
parfois en longueur. 
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Je suis dingue de ce jeu! Destiné 
aux débutants comme aux mor- 
dus de foot, Striker se place 
d’embiée parmi les meilleurs sur 
MD. S’il n’a pas la péche d’un 
FIFA, il n’en est pas moins tech- 
nique et trés jouable. La prise en 
main est rapide, les menus tres 
clairs: Rare Software a visiblement 
donné le meilleur de lui-méme sur 
ce jeu de foot. L’aspect simulation 
est trés poussé, avec de nom- 
breuses statistiques, mais il n’est 
pas pour autant obligatoire. Un 

simple match amical pour se défouler est tout aussi — 
marrant. Le foot en salle est bien sympa et, surtout, la 
jouabilité est exemplaire. Il n’a pas l’air impressionnant 
au premier abord mais, croyez-moi, ce jeu de foot est 
géant! II lui manque juste un adaptateur quatre joueurs. 

       
    

      

  

SEGA/SEGA 
PRIX: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANES/FOOTBALL 

PRESENTATION 90% 
Les écrans de présentation sont soignés et faciles 
d’accés. 

GRAPHISMES 85% 
Paramétrables a souhait, les footballeurs sont 
mignons et le terrain de jeu bien représenté. 

h esr Le ANIMATION 86% 

  

  

  Un scrolling rapide et fluide, des tests de collision 
précis: “nickel chrome”. 

MUSIQUE 13% 
Quelques mélodies pesantes pour ce monde de 
brutes. 

BRUITAGES 90% 
Les hurlements de la foule sont “criants” de vérité. 

DUREE DE VIE 0% 
Pour les amoureux du foot, ce jeu ne restera pas 
dans les tiroirs. 

JOUABILITE 90% 
La prise en main est trés rapide, Striker est un 
modéle de jouabilité. 

*} 

  

INTERET 
Si on devait évaluer Striker en des termes footballis- 
tiques, il serait digne de la Coupe du Monde.       
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NEO GEO 
REVIEW 

D ouble Dragon est un titre mythique, et le voici 
qui débarque sur Neo Geo dans une version 

inédite! Une bonne dose de SF Il, mixée avec 
quelques bons ingrédients, le tout bien secoué, 
et vous obtenez un méga-jeu, 4 consommer sans 
moderation! 

Encore de la baston sur Neo Geo? Oui, mais rassu- 
rez-vous, Double Dragon parvient a nous surprendre. 
Premiere grande innovation: il est possible de parer 
lorsqu’on est en l’air, et un double saut est permis. 
Chaque personnage posséde un certain nombre de 
coups spéciaux, facilement réalisables. Le systeme 
des Hits Combo est repris, ce qui vous permet 
d’effectuer des enchainements de coups sympa- 
thiques! Votre énergie est symbolisée par une barre 
de vie, sous laquelle une autre barre affiche votre 
taux d’adrénaline: plus vous étes énervé, plus vous 
avez des chances de porter un coup avec succés. 
Lorsque les deux barres se rejoignent, il est alors 
possible de déclencher des Furies, dévastatrices! 
Les deux fréres, héros des précédents Double Dra- 
gon, se transforment alors, et leurs coups spéciaux 
deviennent plus puissants encore. Au top de leur 
forme, il leur est méme possible de projeter un 
adversaire comme des bétes sauvages. Vous aurez 
affaire a deux boss cachés qui rivalisent de ruses et 
de pouvoirs pour vous empécher de 
terminer le jeu. Lorsqu’ils sont a 
terre, n’hésitez pas a faire comme 
dans Virtua Fighter: sautez et retom- 
bez-leur dessus, histoire de leur par- 
ler du pays. S’ils sont K.0. mais tou- — 
jours sur leurs pieds, un petit 
enchainement de coups (poing 
rapide, pied rapide, Dragon Punch...) | 
les achévera! Mais il faudra envisa- 
ger une autre solution pour Cheng: il 
peut bloquer les attaques... méme 
les Furies! 

Le pauvre Marc s’en prend plein la téte! 

ABDI En He | 
we —~ 

      

    

On peut faire des projections en I’air, ou, lorsque votre taux 
d’adrénaline est au plus fort, des super-projections. 

  
Cheng peut parer les coups adverses, méme certaines Furies. 

CONSOLES + 102   

  

DES COUPS 
CLASSIQUES 

Les coups spéciaux ne sont pas trés originaux, 

issus pour la plupart des grands classiques en 
matiére de jeu de baston... Vous reconnaitrez 
des coups tirés, entre autres, de Fatal Fury, 
Street Fighter... 

  

Jimmy décoche un Dragon Punch 
lorsqu’il est furieux! 

STKE OS 
—* ‘ 

Le ninja se prend pour Andy Bogard. 
lly a pire modéle! 

Dans la famille Fury, je demande le cousin de 
Kim Kaphwan.  



NEO GEO 
  

REVIEW 

» 

EDITEUR: DATA EAST 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I.          

        

, 5. SIE \ ~ perermenree: MAI 
e jeu met en > —— ~ X. 

she un zoom “ag Ke CHARGE j , 
trés puissant, = x ; 

et les divers eA BASTON 

mouvements f he 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
a eee : ; CONTROLE: BON 

pee DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 

t CONTINUE: - 

' PRESENTATION _85'; 
Tous les personnages sont présentés de facon 
impressionnante, mais classique sur Neo Geo! 

GRAPHISMES 80% 

IF YOU WHT eee 
COME SEE WE LATER 9 ANIMATION 85% 

Les mouvements des personnges ne sont pas 
assez décomposés, malgré leur bonne fluidité. 

MUSIQUE 91% 
Des thémes qui crachent... Un petit conseil: 
envoyez vos voisins au cinéma! 

     

        

Quand vous perdez un match, l’adversaire vient 
vous “réconforter” par une petite phrase, BRUITAGES 90% 

exactement comme dans Samurai Shodown! 
De jolies digitalisations vocales pour accompa- 
gner les coups spéciaux. 

DUREE DE VIE 90! 
A deux, le jeu est tellement prenant que sa 

SEUSS 64 Wes      
durée de vie est incroyable. 

JOUABILITE 90% 
On reprend le principe de SF Il, sa maniabilité; et 
on secove... 

INTERET  9]% 
Un jeu qui accroche vraiment, et promet de 
longues heures de baston en perspective! 

Avant chaque combat, vous aurez droit a une petite intro 

au cours de laquelle votre adversaire vous est présente. 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 

LA BANDE DE 
COPAINS DE POCKY 

Au debut, ils sont trois. Puis, au cours des 
niveaux, Pocky rencontre d’autres potes 
Gui veulent se joindre a lui. Attendez que 
icone de magie monitre le visage du par- ~ 
tenaire souhaité pour la prendre. 

Aloccasion d’un festival, la princesse Luna 

débarque de son astre lunaire. Deux malfrats 
s’empressent de I’enlever sur ordre de leur maitre 
démoniaque. Pocky, armé de cartes a jouer, et 
Rocky, son fidéle raton laveur, partent a sa 

recherche. Vous pouvez choisir votre partenaire 
parmi Rocky, Little Ninja et Bomber Bob a |’écran 
d’options. Dans chaque niveau, un compagnon 
supplémentaire viendra s’y joindre. L’équipe ainsi 
constituée aura dix niveaux a quadriller et dix boss a 
combattre avant de retrouver la princesse. Au cours 
des trajets, Pocky ramasse ou achéte des habits de 
protection supplémentaires (autant d’habits, autant 
de coups encaissés sans perdre une vie) et ouvre 
des coffres contenant des options variées... du 

moins s'il en posséde les clefs. Le petit guerrier peut 
envoyer ses cartes dans huit directions mais son 
atout principal est I'ic6ne de magie, qui lui permet 
de changer son raton laveur en oiseau, petite ninja, 

épouvantail, géant lanceur de bombes, robot (...) au 
cours des niveaux. En mode 1 joueur, Pocky dirige 
les deux personnages et doit bouger sans arrét 
afin que son acolyte ne touche pas d’ennemi. C’est 
assez dur et, de ce fait, son compagnon périt plus 
souvent qu'a son tour. Pocky peut aussi se battre 
avec sa baguette magique pour les combats rappro- 
chés ou se transformer en pre- 
nant le corps de son acolyte. 
Si vous jouez seul, le Rocky de 
service (qu’il soit ninja, épouvan- 
tail, machine a laver, etc.) s’avére 
surtout trés efficace comme pro- 

jectile contre les boss: Pocky 
l’empoigne et le projette, causant 
ainsi de forts dommages aux 
chandelles de vie du boss. 
A deux joueurs, vive l’indépen- 

dance: I’un dirige Pocky, |’autre 
Rocky. Mais que ce soit clair: 
c’est Pocky qui décide des chan- 
gements de partenaire et c’est 
aussi lui qui provoque la dispari- 
tion de son complice quand lui- 
méme est mortellement atteint. 
Allez, ca al’air compliqué, mais 
c’est mignon comme tout et on 

se fait vite aux différents 
pouvoirs proposés. 

Rocky le raton laveur et ses feuilles 
vertes d’attaque. 

  

Little Ninja, armée d’un sabre et de 
petits shurikens. 

CCRC IO2SE PS Tr 

  

Bomber Bob et ses bombes qui 
détruisent les rochers. 

  

Scarecrow I’épouvantail use de 
couteaux lancés en arc de cercle. 

SEPRESS IS SG. 

  

  

Ottobot le robot envoie des rangs 
serrés de petits missiles. 
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si So esse rales 

Pocky et Rocky ont bien fait de 
revenir! Les niveaux ont perdu 
leur aspect linéaire et vous 
fouillez tout un périmétre pour 
ramasser de |’argent et trouver 
des habits de protection. Le 
choix des acolytes s’est égale- 
ment enrichi avec trois compa- 
gnons de base proposés puis de 
nouveaux personnages qui se joi- 
gnent a vous quand vous les ren- 

ELVIRA contrez dans des maisons. A 
deux joueurs, c’est tres sympa 
méme si l’écran de jeu est un peu 

chargé avec tout ce beau monde qui tire dans tous 
les sens... En fait, le jeu avait tout pour étre un hit 
mais on reste sur sa faim a cause de niveaux trop 
courts et d’actions de magie pas suffisamment 
exploitées. 

L’icéne en haut a droite vous permet de changer de compagnon 
au cours d’un niveau. 

    
oui, mais... 

eost0,- 
7 — 

   



    
    
   

SUPER NINTENDO 
REVIEW 

DESOLE ROCKY, 
JE T’AIMAIS BIEN. 
‘hes boss sont plutdt résistants aux © 

Cartes a jouer... Pour latter les chan- 
delles qui leur tiennent lieu de points 

ide Vie, Vous devez soit jouer a deux, 
Sot Envoyer votre acolyte sur le boss 

avec le bouton R. Votre compagnon 
devient alors une arme spéciale idéale. 

    

  

   

  

  

  

Caminal envoie des séries de troi Voici la boutique ou vous achetez les habits, les clefs, voire la pochette = dacs shric dys 
surprise de service. couteaux. Ici, Pocky lui a dépéché 

SC RO LLI NG Bomber Bob le "hiéroglyphe". 

VERTICAL DE 
RIGUEUR 

Deux niveaux offrent une variante 
avec Un Scrolling vertical force. 
wuche sur un animal blanc bon- 
iGissant puis Sur un dragon, Pocky 
Goit dégommer les hordes 
@ennemis qui encombrent son 

parcours. 
         , al — 

a i i i = 7 —— Impy est trés speed: difficile de le 

i" S eS t=4 viser avec votre compagnon. Rocky, 

Avec un bon équipement, Pocky envoie des cartes de plus en plus massif, lui a néanmoins fait mal. 
grosses, donc plus puissantes. 

  

  

Trois cceurs de vie pour tenir le coup, 
c’est peu pour arriver au bout de ce 
corridor du démon. 

  

  

  

Le démon de Ia porte et le pouvoir de 
feu de Little Ninja. 

  
  

      
Le niveau 8 envoie Pocky au-dessus Beady face a la transformation 
des nuages sur un dragon. Pour dégommer les petites flammes, servez-vous de la baguette magique. d’Ottobot en projectile. 

  

105 CONSOLES +



UPER NINTENDO 

Plusieurs écoles s’affrontent sur la définition de shoot-them-up. Certains 
avancent (a tort ou a raison?) que le shoot-them-up ne se passe qu’avec 
des vaisseaux dans |’espace, alors que d'autres pensent, comme moi, 
que le shoot-them-up englobe tous les jeux oui la possibilité de tirer vous 
est offerte (“shoot”, ca veut dire quoi, Elvira?). La polémique étant lan- 
cée, n’hésitez pas a nous faire parvenir vos avis sur le serveur Minitel. 
Pour ce qui conceme le shoot-moi-tout qu’est Pocky & Rocky 2, 
convaincu qu'il est trés bon. Certes, les déplacements sont : BS : 
pe geigtlegebeae ce Sots va ee : eS 7 
kyrielle nouveaux personnages et a qualité I - STARI PASSWORD OPTIONS 

amateurs du premier épisode. II est toutefois dommage 0 MLS OEE Ss SP osama +> 95" 
SPY 2 joueurs, un des deux joueurs soit lésé (celui qui 

Qu’a cela ne tienne, on s’amuse bien et les boss vous 

     

  

     

  

      
            

    

      

BEAT-THEM-ALL — 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 

DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 

CONTINUE: MOTS DE PASSE 
ml. and 

  

  

  

  

Stage j Pockys Practice Stage 

80% 
Petite histoire de la princesse Luna. Classique... 

Bi () 

Fins et bien colorés, genre petit dessin animé 
japonais. 

s
 

  
c
o
 

8
 

=
>
 

Quelques ralentissements en mode 2 joueurs. 
Il faut dire que ¢’est un peu le... souk a I’écran 
avec deux tirs plus les ennemis. 

y 4 
Thémes nippons agréables en fond sonore. 

5% 
Quelques voix digitalisées et de nombreux 
bruitages bien rendus. 

78% 
On peut finir le jeu assez vite sans recherche 
ni usage de toutes les actions, mais ¢’est 
dommage! Prenez votre temps... 

] 884 
Le niveau d’entrainement est indispensable pour 
apprendre toutes les actions possibles. 

87'h 
Un jeu original ov vous dirigez en méme temps 
deux acolytes aux pouvoirs différents, mais une 
durée de vie un peu faible. 

  

B
 

  

    Le premier niveau est un stage d’entrainement ou les sages du lieu vous enseignent comment jouer. 
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La chaine 
Haute Fidéhté S CEACKCE du 

Ne id * My JEU VIDEO    

  

Le bon jeu, au bon moment, au meilleur prix c’est pour TOI ! 

pseveurs ; Les Nouveaux News "Co, ~*s 
7) 

Jeers or™ ety ao Ve 

* a geret : %, ; 

Perens = ie : “Angers Phy, 

; \ Tous les Goodies 

Consoles * Jeux - xecessoires Ste Mangas 
i ‘ “Marseille K7 video | 

PS\ ’ cK Ce mois-ci 3 Nouveaux oe 
\ Sequence News pour TOI ! Posters 

NAW A FA pour TOT ! 
Service - Sérieux - Sourire 
  

| REVENDEURS Vous voulez faire partie d’une EN SEIGNE ! contactez nous. | 

VPC... Tel au magasin le plus proche de chez TOI 

NANTES RENNES VANNES STBRIEUC ANGERS — 
® 40.35.42.42 | @ 99.31.11.26 | ® 97.68.20.68 || @ 96.61.06.48 | | ® 41.88.30.08 

3 rue du 14 bis rue 53 rue 21 place Viarme | | 52 rue Baudriére 
  

  

  
  

  

| : Puits Mauger | Emile Burgault || _ St Guillaume _| is 

La Roche/Yon ARLES LORIENT MARSEILLE © ae 
@ 51.36.15.25 | @ 90.49.86.40 ® 97.21.34.35'| @ 91.429.729 = 

L’ Empire 52 rue du 25 Cours de 29 A | = | 

| 4 place Napoléon | |_4 Septembre | Ja Bove _||__ rue d’Italie__| |_ votre adresse ! | 
Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs. - offres limitées aux quantitées disponibles -



iy 

Sits tad 

VERY cGooD 

md tid ; 

  

  

  

Chapeau, oui, je 
dis chapeau! 

Encore une fois, 
un jeu micro est 
adapté avec 
succes sur la 
Megadrive. Et 
quelle origina- 
lité! Gérer un 
parc de jeux, 
c'est tout de 
méme mieux 
que de diriger 

une mine de sel, 
non? Les graphismes sont mignons 
tout plein et les petites animations 

donnent vie aux manéges. Quel 
plaisir de voir les visiteurs faire les 
zazous sur la grande roue et s’écla- 
ter sur les montagnes russes. 

Méme si parfois l’aspect simulation 
est un peu nébuleux (ou alors je 
suis un niais), Theme Park est aussi 
amusant qu’intéressant. Bullfrog 
a su trouver le juste milieu entre 
l'aspect économique et le cété 
poilant: on ne s’ennuie pas une 

seconde. 

            
  

you wi 
uNICH THE PPS 

PRESS — 

ED 10 Boner a ua 
NION-FINDS accep 

TO_CONT Imus 

FaBLe 

  

  

   



  MEGADRIVE 
REVIEW 
  

       
   

Sim City, en 

son temps, 
m’avait fait 

passer de 

longues nuits 

blanches. 
Theme Park i / 

a été tout 
aussi néfaste EDITEUR: BULLFROG 
a mon som- DISTRIBUTEUR: ELECTRONIC ARTS 
meil. Voila un DISPONIBILITE: OUI 
jeu pas trés PRIX: D 

PAN DA beau, mais 6 

combien 
passionnant! Méme si le theme SIMULATION 
(la gestion d’un parc d’attrac- 1 JOUEUR 
tions) peut sembler farfelu au Ree. 
premier abord, on se laisse rapi- CONTROLE: BON 
dement séduire... J’avoue, a ma DIFFICULTE: MOYENNE 
grande honte, avoir souvent fait NIVEAUX DE DIFFICULTE: VARIABLE 

BandueroUtmm ees. Clit CONTINUE: MOTS DE PASSE 
conseille a ceux qui n’aiment 

pas les jeux de stratégie 

d’oublier Theme Park! Les 

autres seront sans nul doute, 
comme moi, littéralement “aspi- 

rés" par Theme Park. Un petit 

conseil, pour finir: ne faites pas 

comme Marc, ne choisissez pas 
le pdle Nord pour construire un 

nouveau parc! GRAPHISMES 

Les manéges et les décors sont réussis. De rares 
bugs d’affichage. 

ANIMATION 80% 
Si le scrolling rame un peu, les nombreuses ani- 
mations donnent vie au parc d’attractions. 

MUSIQUE 82% 
A chaque manége est associée une petite mélo- 
die. On se croirait a la foire du Tréne. 

BRUITAGES 85% 
Aussi marrants que la musique, les bruitages 
permettent de repérer les accidents. 

DUREE DE VIE 
Seuls les férus de simulation sauront exploiter ce 
jeu comme il le mérite. 

JOUABILITE 
Le maniement au joypad est pratique, méme si 
quelques options n’auraient pas été de trop. 

  

   

                                      

    

eve! 

Les courses de voitures sont trés appréciées. 
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On a rarement vu de simulation si originale et 
amusante sur console. Une valeur sire.   

109 CONSOLES +  



    

JAGUAR 
REVIEW 1 

AST eC SST    

Je dis “oui!” 
et pourtant 

je ne devrais 
pas. La ver- 
sion Jaguar 4 > , ; L’aide interactive pour débutant est fort utile. 

de Theme e 
Park est for- F 7 7 ae 
midable, Certains manéges peuvent accueillir 
méme si la un grand nombre d’utilisateurs. 

simulation = —Ss 5% 
est 4 mon “ " | - $ rf a 3 : . goat un peu | on L i: : ia venere du jeu est variable. Beaucoup d’anima- 

trop poussée Fes , 0 
(mais elle est “i Sine ‘ Th 

en option, alors...). Mais je ne Jeane On se croirait 4 Disneyland, c’est top cool. 
vois toujours pas les 64 bits de pS 
cette machine. A mon avis, 
méme une 32 bits serait capable Réalistes et amusants. 
de faire mieux. Je ne vais pas RUA Ls 
faire le proces de cette machine of ras t2 ata 87% 

  

8% 5
    0% 

    

I n’y a qu’une chose a dire: magnifique! 

   
   

o
m
e
 

   

    

  

      

BE
G 

      x ss rt POT oo 
mais tout de méme, n’est-on 3 ee ? 

i E ? SSS La SoBe — 2 ereel pth opmartting DVUUPESSSS SELL USE 
cependant d’acheter Theme fag Wanetes or tweens 
Park. Ce jeu est une bouffée a ha yPens ano Ey rue nine 73 poy 
d’air frais dans un monde 1am muncry IMS E28 RF AOS 
ludique intoxiqué. La maniabilité be 1 ars tHresty ENE EERE SoBBlw 

est un peu rude mais on s’éclate 
bien et, sur le plan “bac a 
sable”, la simulation laisse place Le client est roi. Si vous oubliez cette maxime, 
au fun a |’état pur. votre parc ira tout droit a la faillite. 

Plus de simulation, donc plus dur a terminer. 

     
   

  

5% 
Le paddle de la Jaguar est mal exploité. 
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La ludothéque de la Jaguar s’étoffe grace a un jeu 
amusant et original. 

  

    



ol TU GHERCHES... 

DES ASTUCES 
ET S| POSSIBLE PLUSIEURS MILLIERS... 

DES SOLUCES 
POUR LES PLUS GRANDS JEUX... 

ACTION REPLAY & GAME GENIE... 

COMPOSE LE 

36./07.706 
  

SANS INDICATIF 
  

 



Mille, c’est exagéré, 
mais plus de vingt- 
cing transformations 
ont déja été recen- 
sées dans les trois 
premiers mondes! 

Leur durée d’utilisa- 
tion est souvent trés 
réduite et ne donne 
pas droit a |’erreur. 
Cela dit, l’icéne de 
transformation réap- 

parait toujours si, par 
malheur, Jelly touche 
un ennemi et perd 
son “costume”. Mais 

ces multiples essais 

lui font perdre du 

temps pour gagner 
la sortie... C’est le 
stress! 

  Flamme CONSOLES + 112 

Jelly est un jeu qui cumule deux genres: plate- 
forme et réflexion. Notre héros mutant traverse en 
effet des dizaines de niveaux de pure plate-forme 
avec des ennemis variés, des tremplins, des fruits 
qui donnent des vies, du temps supplémentaire 
ou méme quelques secondes d’invulnérabilité (...), 

tout en se transformant selon les icénes rencon- 
trées. C’est la qu’intervient l’aspect réflexion du 
jeu, car chaque transformation a son utilité, que 
ce soit pour trouver une salle de bonus, une piéce 
de puzzle bien cachée ou, tout simplement, pour 
progresser dans le niveau. Si atteindre la sortie 
n’est pas une entreprise insurmontable, découvrir 
tous les secrets du lieu est une autre affaire. Or 
chacun des huit niveaux de 

chaque monde recéle une 
piéce de puzzle: une fois ce 

    
   

                    

   

puzzle complet, Jelly affronte jelloui! 
le boss du monde en question § 
et recueille un objet. Quand il ll se bat avec 
aura les six objets des six un troisigme 

mondes, il pourra passer la bras placé a 

septiéme et derniére porte hauteur de 
pour le final. Etant donné la nombril, i! est 

difficulté, ce n’est pas pour rose et se 

demain et cela malgré le mot transforme 
de passe a la fin de chaque sans arrét! 
niveau. Jelly, héros 

d’un genre 

nouveau, 
ELVIRA court contre 

la montre 

dans |'espoir 

d'atteindre la sortie du niveau 

dans les délais, tout en utilisant 
correctement sa transformation, 

dont le temps est également 

compte. Si les graphismes ne 
sont pas trés beaux (ca dépend 

des mondes), |’intérét du jeu est 
évident: plutét difficile et trés 
long, il fourmille de salles de 
bonus et autres secrets! Une 
cinquantaine de niveaux "prise 

de téte", qui accrochent 

  
Bouteille Canon Montgolfiére Parapluie



Sept portes s’offrent a vous: six portes pour six mondes et une 

finale. Quand Jelly est a l’arrét dans un niveau, scrollez |’écran pour 

voir les accés ou piéges qui |’entourent: vous constaterez que ca 

aide pas mal! Par ailleurs, les fruits bizarrement placés indiquent 
peut-étre un passage secret. Il y en a plein. 

- @72 »e33 
PIP PP    

Monde “Lego” et un tableau-bonus sous-marin. Fusée 

"MUTATIONS" /REFLEXION 
1-2 JOUEURS NON SIMULTANEMENT 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE — 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE    

   

75% 
Celle d’un jeu pour les tout-petits! Rien a voir 
avec la réalité... 

75% 
Des décors qui rappellent parfois la NES, mais 
des sprites et des transformations soignés. 

Les ennemis ont des attaques différentes et Jelly 
assume parfaitement sa panoplie de mutations. 

oh! surprise! 

Oui, c’est une véritable petite surprise, ce Jel- 

Patins a glace 

lyboy sur SNIN. Au premier abord, on est un 

peu surpris au vu de la simplicité des gra- 

phismes. Puis, en jouant, on se rend compte 
que le héros dispose d’une multitude de 

transformations, qui donnent tout son iniérét 

au jeu. Il faudra secouer vos méninges, fouiller 
tous les recoins du tableau pour trouver des 
piéces de puzzle, chercher a gagner des vies 

dans les zones bonus... Bref, Jellyboy, s’il 
n’est pas beau, est amusant. Il ne sera pas 

  

évident de trouver toutes les piéces de puzzle 

SWITCH nécessaires si on veut combattre le boss du 
niveau, ce challenge conférant au jeu une 

excellente durée de vie. Bref, un jeu sympa pour les mordus du 
Style “plate-forme/prise-de-téte”. 

   
  

Ventouse     

804 t) 

Un théme général par monde, décliné pour 
chaque niveau. La zique devient sympa a partir 
du troisiéme monde. 

88%, 
Ceux des transformations sont bien rendus. 

95% 
Vu la difficulté et le nombre de niveaux, Jelly- 
boy n’a rien du slime qui file entre les doigts! 

C’est dur et le par cceur est souvent de rigueur, 
mais toutes les actions sont possibles. 

89% 
Des graphismes simples, mais un bon et long jeu 
d’action-réflexion, avec moult transformations. 
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JAGUAR 

  

REVIEW 
STRATEGIE 

Comme toutes les opérations délicates, les missions | 
devront étre organisées dans les meilleures condi- 
tions. Plans, tactiques et équipements doivent étre 
mis au point avant l’expédition. 

  

  

SYNDICATE 
Au cceur de cités futuristes et chaotiques, des consortiums sans scrupules dominent la 
Terre. Il n’existe pas d’accords diplomatiques, 
pas de force régulatrice internationale, ni 
d’appareil judiciaire. Seule régne la justice ren- 
due par les armes a feu et les engins meur- 
triers. Dans ce contexte de fin du monde, 
chaque syndicat cherche a conquérir la pla- 
néte. Afin de satisfaire les desseins (plus ou 
moins honnétes) de l'une de ces corporations, 
vous dirigez un commando de quatre agents 
d’élite. Ces cyborgs d’exception devront 
accomplir les missions qui leur sont confiées 
en utilisant tous les moyens possibles. La 
nature de ces missions varie de l’assassinat 
d’un général ennemi au débauchage de scienti- 
fiques éminents, en passant par l’escorte 
d’alliés ou la délivrance de prisonniers. 
Les instructions se transmettent par 
le biais d’un écran en 3D isométrique 
et de sous-écrans complétant la 
visualisation (arme utilisée, muni- 
tions, instructions, état des agents, 
plan); le but étant de toujours servir 
le syndicat. 

   

Un écran-titre, quelques écrans-textes, une démo du 
jeu, sans fard ni paillettes. 

85% 
Plus jolie que la version sur SNIN, cette version est 
celle qui se rapproche le plus de celle sur PC. | 

| | 
pe } Quelques ralentissements quand les sprites sont 

olive nombreux et une lewdeer on mode Teois Pci hetg 

Des roulements de tambour et un suspense entretenu 
par des bips sonores bien orchestrés. Répétitive. 

Les armes a feu pétent, et les ennemis crient “forget 
your weapons!”, 

5 
fet Pour conquérir ce vaste monde, il faut beaucoup de 
ey temps (a moins que vous ne vous en lassiez avant). 

La sélection des s et des options est malaisée: 
il faut a chaque fois regarder la manette. 

Syndicate est original. I! peut plaire a la folie ov 
tabiaee de p fed wie reg Si fm aimez faire fonc- 
tionner votre matiére grise, essayez-le. 

be = 

    

  

 



Nous pratiquons ; = Fee NOUS reprenons 
la Vente mnie et nous vendons 

Correspondan de Voccasion 

      
7, rue Gay Lussac 75005 paris 

RER Luxembourg/St Michel, sortie rue Gay Lussac/Bus 27 Luxembourg, 21, 38. Métro Cluny-La-Sorbonne /& 

Jeux Vidéo, 
Laserdisc 
Vidéo, PC, 

J CD Rom, 
j Goodies 

he (DBZ - Sailor 
= Moon)... 

SATURN 

Saturn PAL (RVB) + 1 jeUX «0.0.0... eee 

JEUX A PARTIR DE 499F JEUX A PARTIR DE 399F 
Ridge Racer.. Asta ........... 
Toshinden -Di ) = . Daytona USA 
Parodius Deluxe . Deadalus... 

Lsadiaitdniawes — Clockwork Knight... 
Motor Toon GP. ; Side Pocket (Billard) 
aioe Panzer Dragon 
Raid Proj Bi divevicecn scsace ocean... Sno a eee 

ees ag Virtua Fighter 
Kileak The Blood 

Boxer’s Road 
Victory Goal Super Formation Soccer.. : 

Cyber Stati.................. ‘Di Volant pour Dayto! 

Gunners Heaven Gale Racer 

Bounty’s Arms... 

Jumpin Flash . 

Alien Propon .... 
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Fighting Stick (Hori) 

Memory Card...... 

PAD Arcade Hori.    
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eo PAD Basic mex 

sg lemieres news... = 

ee NEO GEO CD 
Demon Crest.... Fatal Fury ill... Dispo 

8 _ (Autres jeux ..... (Autres jeux .... 

) Derniéres news .. Derniéres news .... 

PC-CD ROM Nombreuses vidéos PAL 

| sim City Enhanced:. (DBzZ14 Pe mmr nt City, a (Autres jeux ........ . 
= Derniéres news .. Maps, Chroniques de la 
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ous n’allez peut-étre pas me croire, mais un 
nouveau Megaman (Rockman au Japon) vient 

encore d’arriver sur la SFC! Le petit robot se bat 
toujours contre le Dr Wily, et toujours de la méme 
facon. Bref, rien de trés nouveau a l’horizon... 
... Si ce n’est la sophistication accrue de son arsenal 
car as isposez maintenant de deux sous-écrans 
d’options. Pour les rares joueurs qui ne connaitraient 
pas Megaman, le principe du jeu est le suivant: vous 
affrontez dans |’ordre que vous souhaitez quatre pre- 
miers boss, puis quatre autres, aprés avoir traversé 
leurs mondes respectifs. Chacun des boss éliminés 
vous donne une nouvelle arme, trés efficace contre 
certains ennemis - a vous de trouver lesquels pour 
progresser plus facilement -, et qui vient prendre 
place dans le premier sous-écran de votre arsenal. 
Dans chacun des niveaux, vous trouvez des options 
de recharge de vie et d’énergie pour vos armes, des 
bijoux pour vos achats, parfois des amis qui vous 
délivrent de précieux conseils, des salles secrétes 
pour de nouveaux pouvoirs, voire des animaux de 
compagnie qui vous seront d’un grand secours! Au 
chapitre des nouveautés, relevons |’apparition d’un 
marchand chez qui vous pourrez remplir votre 
deuxiéme écran d’options, et l’arrivée d’un chien reni- 
fleur (4 ne pas confondre avec I'avion...). Par ailleurs, 
la reconstitution d’un puzzle vous permettra de vous 
transformer en Super-Megaman. Enfin, les gra- 
phismes se sont enrichis de belles variations clima- 
tiques. Megaman, ou la réussite dans la continuité... 

  

Le monde de Shade Man est digne d’un film 
d’horreur classique avec des zombies, des chauves-souris 

et un vampire en boss final. 

AVIS oui! 

Tiens, Elvira, y’a un Megaman a 
“ tester! Aucun doute, c’est pour 

moi: j’ai ce grand privilege d’étre 
la spécialiste Megaman de la 
rédaction... vu que je suis la 

seule a aimer les sempitemelles 

aventures du petit robot! Bon, 

d’accord, comparé a Mega- 
man X 2, testé il y a deux mois, 
je vois peu de changements, si 

ce n’est l’arrivée du marchand 

(déja rencontré sur NES...) et une 
ELVIRA difficulté accrue, du moins tant 

que vous n’avez pas revétu la 
tenue rouge de Super-Megaman. Il n’a pas changé, 
et alors? Quand on aime ce genre de plates-formes, 

c’est toujours un plaisir de jouer avec un vieux com- 

plice casqué, méme s'il est un peu rhumatisant! 

4)
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Vous commencez le jeu avec Rush Coil, le chien-tremplin. Vous trouverez le chien renifleur 

dans le premier niveau, celui de Freeze Man (pour |’attraper, il vous faudra un peu de 

patience et beaucoup de précision). Quant a Rush Jet, le chien de traineau, je le cherche 

encore! Sans doute se dissimule-t-il dans une salle secréte qui m’a échappée... 

  

Rush Coil est un chien trés docile qui vous Ce chien de chasse a lodorat développé n'a 
propose gentiment son dos afin que vous pas son pareil pour gratter la terre et vous 

atteigniez les options placées en hauteur, ou déterrer des options de réve dans certaines 

que vous évitiez des zones de pics mortelles. salles secrétes (ou des os et des dentiers)...



Le premier sous-écran recéle les armes données par les boss et les chiens de combat, le 
second les munitions et options récoltées. Les aller-retour sur vos sous-écrans sont un peu 
lassants, mais une bonne partie de I’intérét du jeu tient a la variété des armes et a la straté- 
gie d’attaque qui en découle. Alors, ne soyez pas flemmard... 

  

    
  

frappé: Megaman se bat 
contre des dinosaures. 

  

N’oubliez pas de vous munir d’un bon 
dico frangais-japonais. 

  

non! 

Ben quoi... oui, y’a marqué 

“Non”! Et si ca ne vous plait pas, 

c’est la méme chose. Je ne 

connais pas bien la série des 

Megaman, je |’avoue, et j’atten- 

dais beaucoup mieux de cette 
dermiére mouture. Le personnage 

se traine, les ralentissements 

abondent, et la maniabilité est 

crispante au possible. Je n’aime 

pas, mais je ne veux pas en 

dégoiter les autres. Car, aprés 

tout, les décors sont variés et colorés, la musique 
est mignonne, les armes nombreuses, et... [silence 

géné]. En tout cas, le passionné va s’éclater. Les 

autres se contenteront d’un précédent épisode de 

Megaman (le Megaman X 2, par exemple...) ou res- 

sortiront des cartons un bon vieux Mario sur NES   

PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 

CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ELEVEE — 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 

  

o
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L‘intro vous explique comment le Dr Wily s’est 
échappé. Notice détaillée... en japonais. 

c
o
 

c
o
 

=
 

Variés et bien colorés, ils sont toujours aussi soi- 
gnés que dans les précédents épisodes... 

—
 

=
 

Megaman se traine plus que d’habitude et les 
ralentissements sont nombreux. 

85% 
Différente a chaque niveau, elle est assez 
sympathique. 

Bien rendus, avec un bruitage par arme et 
quelques voix digitalisées. 

Le temps de trouver tous les passages secrets, 
vous en aurez pour votre argent. 

Moins bonne que d‘habitude, du fait de la lenteur 
de Megaman. On s’en sort bien quand méme. 

84 
Un Megaman pas vraiment nouveau (!) mais 
doté d’une bonne dose de difficulté et truffé de 
‘salles secrétes bien cachées. 

—
—
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O utre-Atlantique, le hockey sur glace est aussi 

populaire que le football ou le rugby chez nous 

Wayne Gretzky and the NHLPA All-Stars est le 

dernier-né du genre, dans la lignée des NHL 
Hockey d’Electronic Arts. 

Pour ceux qui ne voient dans le hockey qu’une ver- 
sion violente de “Holiday on Ice”, il faut savoir que 
Wayne Gretzky est a ce sport ce que Michael Jordan 
est au basket: un dieu vivant. En passant une licence 
exclusive multiformat (comprenez toutes consoles 
confondues) avec ce rude gaillard pendant trois ans, 
Time Warner Interactive ne pouvait trouver mieux 
pour donner du cachet a sa simulation de hockey. Et 
je ne parle pas du cachet fabuleux qu’a da toucher 
Gretzky en vendant son nom, mais bien de la qualité 
du jeu. Avec, en prime, l’aval de la NHLPA (National 
Hockey League Pour les Anes, ou quelque chose 
comme ga), on peut étre sir que le réalisme est de la 
partie. Trente-deux équipes, des statistiques a ne 
plus savoir qu’en faire, un mode Entrainement, un 
championnat, un systeme d’échange des joueurs, 

(GH s Zn 
NHPLA ALL STARS 

  

  

  ‘ La mise en Les menus sont 
\ jeu est bien soignés. 

gérée. 
  

des batteries de sauvegarde: au moins, on ne peut pas critiquer l’aspect simulation. Sur la 
glace, c’est les crosses qui prennent le relais. Passes, tirs, coups d’épaule pour chiper la 
balle: le hockey comme si vous y étiez. Il ya méme, en mode Arcade, une tactique bien 

bourrin pour faucher son adversaire a grands coups de crosse. Sans oublier, bien sir, les 
traditionnelles bastons qui, pour une fois, peuvent étre “légalisées” par une option spéciale. 
De la bagarre sur commande pour un sport de brutes, pas si béte comme idée. Je le 
frappe... si je veux! Wayne Gretzky's NHLPA All-Stars est compatible avec tous les adapta- 
teurs quatre joueurs. Les parties carrées “on the rock” risquent d'étre tres chaudes. 
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Dans un match 
esprits s’échau' 
monte, et on en vient 
mains. Pour plus 
Wayne Gretzky a | 
option d’intimidé 
bre co 

  

  

TIME WARNER I./TIME WARNER I. 
PRIX: D 

1-4 JOUEURS/HOCKEY 

PRESENTATION 90% 
Les images digitalisées egayent les menus de 
sélection. 

GRAPHISMES 88% 
Les sprites des joveurs sont grands et bien dessinés. 

ANIMATION 85% 
Le scrolling est un peu lent. Sinon, rien a redire. 

MUSIQUE 80% 
Toujours les mémes jingles, bien bourrin, propres 
aux jeux de hockey sur glace. 

82% BRUITAGES 

Le public commente le match en hurlant é tue-téte. 

DUREE DE VIE 89% 
Les fondus de hockey apprécieront sans doute le 
¢6té simulation. 

JOUABILITE 84% 
Les personnages sont maniables mais le contréle du 

INTERET _ 83}; 
Sans étre du niveau des NHL Hoey, Wayne 

is Gretzky est une simulation bien réalisée et trés 
détaillee au niveau des joueurs.  



  

98, RUE OBERKAMPF - 75011 PARIS 

Métro Parmentier ou Ménilmontant 

Ouvert du Lundi au Samedi de 10h30 a 19h 
  

  

NOUS RACHETONS AUX MEILLEURS PRIX VOS JEUX 
ET VOS CONSOLES : MD / SN / SFC / NG/ GG/ GB 

REGLEMENT IMMEDIAT OU BON D’ACHAT 
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SATURN } [ PSX 
Pe S/S 

SATURN + 1 Manette 3800 | [PSX + 1 Manette 3490 
C.WORK KNIGHT 390 | RIDGE RACER 490 
DAYTONA 499 | TEKKEN 599 
PANZER DRAGON 449 | [TOSHINDEN 490 
VIRTUA FIGHTER 449 | |ULTIME PARODIUS 490 

SUPER 20x 

NINTENDO 

ART of FIGHTING II 490 | b2Xx 1290 
BATMAN ET ROBIN 390 | |V.RACINGDELUXE 390 
BOMBERMAN 2 349 | [DOOM 390 
BREATHE OF FIRE II 399 | SUPERSTARWARS 390 
|DBZ Ill 399 
|DONKY KONG 299 
|DRAGON 299 
[EARTHWORM JIM 390 SUPER 
FIFA SOCCER 375 NINTENDO 
FINAL FANTASY VI 449 . 
ILLUSION OF GAIA 449 occasion 
INDIANA JONES 349 
LE RETOUR DU JEDI 390 
LEGEND 349 | [ART of FIGHTING II 340 
M. KOMBAT II 399 | [BATMAN ET ROBIN 299 
MICHAEL JORDAN 299. | |BOMBERMAN 2 290 
MICKEY MANIA 299 | |BIKER MICE 290 
NBA JAM II 399 | [DBZ III JAP 299 
NBA LIVE 349 | |[DONKY KONG 299 
NHL 95 390 MARIO KART 249 

POWER DRIVE 399 | [EARTHWORM JIM 290 
TOP GEAR 3000 349 | [FIFA SOCCER 260 
|ROI LION 399 | |FINAL FANTASY VI 349 

S. STREET FIGHTER 399 \ILLUSION OF GAIA 299 

SAMURAI 490 | |INDIANA JONES 299 
ISECRET OF MANA _390_| |LE RETOUR DU JEDI 290 
ISHAQ FU 399 | |LEGEND 199 
SOCCER SHOOTOUT 390 | |M. KOMBAT II 299 
STREET RACER 375 | |MICHAEL JORDAN 249 
STUNT RACEFX 349 | [MICKEY MANIA 199 
SUPER PUNCH OUT 399 | |NBA LIVE 299 
WORLD HEROES II 390. | |NHL 95 290 

POWER DRIVE 290 
ACTRAISER 299 

CONSOLES ) RO!LION 275 
: S. STREET FIGHTER 299 

occasion SAMURAI 349 
SECRET OF MANA 299 
SHAQ FU 199 

SUPER NINTENDO 490 | |VaL D’ISERE 749 
MEGADRIVE 390 | ISTREET RACER 249 
|GAME-GEAR 299 | |sTUNT RACE FX 240 
|GAME-BOY 199 | |SUPER PUNCH OUT 290 
SUPER GAME-BOY 299 | |TETRIS DR MARIO 299     

INEO-GEO CD+2man. 3390 3 DO FZ10 + 1 JEU 3390 

IN.GEO CD occ.+ 1 jeu 2700 | | 3 DOFZ1 occ. + ljeu 2490 

JOYSTICK NEO-CD 399 DEMOLITION MAN 349 

A.OF FIGHTING II 290 FIFA SOCCER 249 

IMUTATION NATION 350 NEED FOR SPEED 299 

F.FURY SPECIAL 290 NIGHT TRAP 299 

FATAL FURY III 449 RETURN OF FIRE 290 

(GALAXY FIGHT 449 S. SHODOWN 299 

KING FIGHTER 94 350 S. STREET FIGHTER =. 299 

SAMOURAI I 290 SHOCK WAVE 349 

SAMOURAI II 350 STARBLADE 449 

SIDEKICK II 290 

STREET HOOP 399 

[TOP HUNTER 290 [ NEO-GEO } 
VIEWPOINT 399 cartouche 

WINJAMMER 399 | [NEO-GEO +2Man. 990 
JOYSTICK CONTR. 399 

( MEGADEWE ) ART OF FIGHTING 299 

FIFA 95 349 ART OF FIGHTING II 649 

EARTHWORM JIM 349 |_| BLEU’S JOURNEY 199 
DRAGON 299 BURNING FIGHT 199 

M. KOMBAT II 349 F. FURY SPECIAL 549 

NBA JAM 2 399 FATAL FURY II 299 

NHL HOCKEY 95 349 K. THE MONSTER II =. 299 

LEGENDE DE THOR 390 | | LAST RESORT 390 
SPARKSTER 299 LEAGE BOWLING 250 
NBA LIVE 95 349 MUTATION NATION = 349 

LE ROI LION 349 NINJA COMMANDO — 449 

STREET OF RAGE II] 349 | | NINJA KOMBAT 249 
SOLEIL 349 SAMURAI I 599 

PROBOTECTOR 299 SAMURAI II 990 

MICROMACHINES II 349 | | SENGOKU II 349 
LES STCHROUMPFS 349 | | SIDEKICK II 650 
SAMURAI 399 SPINMASTER 350 
FLINK 299 TOP HUNTER 649 

SHINING FORCE II 349 | | TRASH RALLY 390 
TAZMANIA 2 299 VIEW POINT 490 

BUBSY II 349 W. HEROES II JET 650 

TINY TOON II 349 WORLD HEROES II 349           
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YW U HAK J Sr (U 

THE FINAL BATTLE 
u Yu Hakusho est une série télévisée des plus prisées au Japon. Le dessin animé 
débarque pour une troisiéme mouture sur SFC! C’est un bon remake de Street 

Fighter, alors accrochez vos paddles! 
Yu Yu Hakusho commence par une bonne introduction sous forme de dessin animé. Puis la 
baston peut commencer: en mode 1 joueur, vous avez le choix entre l'un des quatre gentils, 
et devrez affronter tout une série de vilains pour finir le jeu... Mais attention! vous ne disposez 
que de trois Continues, et les combats se déroulent en un seul round. En mode 2 joueurs, un 
combattant parmi treize vous est proposé. Il n’y a que six décors différents. Les coups spé- 
ciaux sont expliqués dans la notice, et ne sont pas bien difficiles a réaliser, mais, 4 chaque 
fois que vous en utilisez un, la barre d’énergie qui représente votre KI baisse. Vous pouvez 
laremonter en vous concentrant. Néanmoins, durant 
ce laps de temps, vous étes vulnérable a toutes les 
attaques. Ce systéme a d’ailleurs été directement 
pompé sur Art of Fighting. De méme, lorsque votre 
énergie est faible mais que votre KI est 4 son maximum, 
il est possible d’effectuer une Fury dévastatrice! 
Lorsque I’on presse la fleche de direction du pad rapi- 
Ce MECN Tel Une bonne petite prise 4 la Zanghief, 
battant fait une pirouette qui lui permet de passer dans RASA =n SrA nny 
le dos de son adversaire ou de s’écarter de celui-ci. 

oe ne 

Les Furies vous pompent environ les 
trois quarts de votre énergie... 
N’oubliez pas votre garde! 

  

Ce guerrier se prend pour Blanka. 

  

Voila une boule de feu a rendre jaloux 

Ryu lui-méme. 

) UJ 

5 fh” § 3% =} pe 
_ noe TK 

  

foe 

Une Fury a laquelle il est trés difficile 

d’échapper! 
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BOO ee oe 

NAMCO/IMPORT 
PRIX: E 

1-2 JOUEURS SIMULTANES/BASTON 
PRESENTATION 85% 
Une bonne partie des 24 méga de la cartouche a dé 
passer dedans... 

GRAPHISMES 18% 
Trés moyens. Les personnages ne sont pas assez 
détaillés. 

ANIMATION 90% 
Fluide et rapide. On peut enchainer des séries de 
coups a un bon rythme. 

MUSIQUE 80% 
Pas de quoi sauter au plafond, on |’oublie vite... et 
¢’est pas plus mal. 

BRUITAGES 89% 
Un bel effort de ce cété-Ia: des digitalisatons vocales 
accompagnent les coups spéciaux! 

DUREE DE VIE 88% 
A deux, les parties s‘enchainent sans lassitude et, si 
vous jouez seul, la console vous en fera voir. 

JOUABILITE 90% 

  
     

Les coups s‘exécutent sans probléme et sont dans 
ensemble semblables a ceux de SF Il. 

INTERET 84% 
Un bon petit soft qui, s’il ne rivalise pas avec SF Il, 
sort du lot!
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Metal Head propose quatre types de vue différentes. Comme deux d’entre eux sont simi- 

laires, je ne vous en présente ici que trois. Voir sous différents angles la fagon dont un robot 
ennemi est détruit est plut6t amusant. 

  

  

—— 
La vue d’en haut est quasi injouable. 
N’en usez que pour le plaisir des yeux. 

   Cette vue légérement de derriére 
Metal Head partait d’une bonne est certainement la plus pratique. 

vous mettre dans la cara- 

Vue de I’intérieur méme du robot. 
/’un robot chargé de libérer 2 tome 

ypprime de enne- bs / 

pendant, une fois que l'on we Trés pratique quand vous voulez 

aux commandes, le jeu ‘ - hl y voir les monstres de plus pres. 

devient rapidement lassant. Les 

décors ne varient que lorsque l'on 

1, la musique est 

s de jeu et les 

ont de tres 

mauvaise qualité. Plaquer des 

N 4 y t rere) textures s s batiments est une 
bonne ini ’ a y regarder 

de plus pres, la pixélisation est vraiment importante. 

Ce qui me chagrine le plus est que méme la ver- 

sion finale de ce jeu est bu on change parfois 

de niveau sans sav le radar (en haut a 

droite) clignote sans > > jeu “bloque”. Il 

faut alors éteindre la « 

Je partie n’< pe r t, la 
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J’avais un peu joué a 
Metal Head dans les 

salons et je pensais 
que ce pourrait étre un 

jeu intéressant, ce qui 

aurait été une bonne 
chose pour la 32X, 

qui dispose d’une 

ludothéque peu 

convaincante pour 

linstant. Mais je suis 

franchement décu a 

larrivée: les décors et les ennemis manquent cruellement de varieté, 
action est particulierement répétitive et l’on s’ennuie trés rapidement. 

Hasinek. kriugt t 
Coenen o. 

Ke SS equi® Your left aro? 
cF 

5 ea 

  

   

   
      

A.H.L 

  

t Metal Head est autrement moins excitant que Doom, qui reste le seul grand jeu sur 32X, et il 
ne supporte méme pas la comparaison avec Iron Soldier sur Jaguar. Cela démontre claire- 
ment que les jeux en 3D sur 32 bits ne sont pas nécessairement plus passionnants que ceux 

qui tournent sur 16 bits. Mieux vaut encore jouer a Thor ou a X-Men 2 sur Megadrive. 

- - . Quand vous détruisez un robot ennemi, celui-ci 
; as ig explose en mille morceaux dans une gerbe de feu. 
aI C’est le moment de changer de vue et de profiter au 

; . maximum de ce feu artifice. 

or ee a eo 1 bie’, ' f § 5 i aa Ad nce 
Le boss de la fin du 2 

premier niveau est un 
gros tank. Son 

; blindage est puissant, 
: mais quelques missiles 
a suffisent a le détruire. 

Ce petit robot qui, 
d’habitude, se déplace 

au sol, vient d’étre 
touché par I’un de 

vos missiles. 

Changement 
de décor pour 
le deuxiéme 

j niveau: on 

P apercoit, au 
fond, la 
montagne et 

_ : a ses vertes 
- SS prairies. 

a 

    

i 

Quand je vous disais que les robots explosaient 
en mille morceaux! 

    

EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: MAI 

PRIX: D 

SHOOT'EM UP EN 3D 
1 JOUEUR 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: JUSQU'A 4 

PRESENTATION 80% 
Le scénario du jeu est présenté avec des 
séquences animées et des voix digitalisées. 

GRAPHISMES 85% 
Chacune des surfaces 3D bénéficie de placages 
de texture. 

ANIMATION 
Le robot peut marcher ou courir sans que I’ani- 
mation soit pour autant saccadée. 

MUSIQUE 
Trés rock durant I‘introduction, elle est absente 
du reste du jeu. Dommage. 

BRUITAGES 
Voix digitalisées et autres bruitages sont de 
qualité médiocre. 

DUREE DE VIE 
Certains niveaux se terminent facilement, 
d‘autres sont trés difficiles. Allez comprendre... 

JOUABILITE 
On dirige son robot t, les commandes 
sont d’une extréme simplicité. 

INTERET   Metal Head ne s’adresse qu’a ceux qui aiment 
se défouler a grands coups de missile. 
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Les blocs marron sont des handicaps 

envoyés par l’ordinateur. AVI Ss ou i ; ma is. “ 

Cété nouveautés, de petits 

décors en couleur agrémentent 

\ les écrans de jeu et, surtout, vous 
pouvez faire pivoter a |’horizon- 
tale les blocs qui tombent, ce qui 

multiplie les stratégies! Par 

ailleurs, un mode de jeu contre 
lordinateur, plutét baleze, a été 
ajouté. Cela dit, les possibilités 

de choix des symboles sont 
moins nombreuses: les cing 

genres de piéce du premier 

ELVIRA Columns ne sont plus que deux... 
Quant au mode 2 joueurs, il 

existe toujours: il suffit de relier deux GG (et donc 
deux jeux). Entre les “plus” et les “moins” de cette 

nouvelle version, on se dit que Columns 1 fait tou- 

jours l’affaire pour une bonne prise de téte. 

  

TROIS MODES 
DE JEU 

Vous pouvez jouer 
avec les symboles 
(les diamants, les 
croissants de lune, 
etc.) ou des carrés 
de couleur tout 

simples. 

Seul, contre l’ordinateur, en mode 
Flash ou a deux, vous n’aurez de 
Gesse d’améliorer votre score 
avec ce casse-téte d’un genre 
Classique. Vu le nombre de 
tableaux, la durée de vie d'un tel 

jeu ne peut étre calculée. 

    

  

LS “Tetris” de Sega s’appelle Columns: ce jeu de 
réflexion revient sur Game Gear dans une nou- 

velle version. Au registre des changements, il y a 
cependant peu de nouveautés si ce n’est... 

Reprenant le méme principe que les jeux de réflexion 
du genre, vous devez aligner trois symboles iden- 
tiques verticalement, horizontalement ou diagonale- 
ment pour les faire disparaitre. Les symboles tombent 
en groupe de trois et vous avez la possibilité de chan- 
ger leur place dans le bloc qui tombe pour encore 

  

  

  

    
  

       
      

          
   

  

  

Devinette: avec ce bloc, comment plus de stratégie! Par ailleurs, les blocs de trois sym- & Dy 
prnotep mcrae ta pracremess we boles pivotent verticalement ou horizontalement pen- - 
la violette diagonale? dant leur chute: c'est lala difference majeure avec 

Columns premier du nom, qui ne permettait qu’un Courtes démos de I’ordinateur, qui assure comme 

pivotement vertical. Bien sir, la stratégie est de une bétel 
rigueur pour organiser des disparitions de symboles 
cumulés grace a des coups de génie: c’est le moyen Symboles ou carrés, les piéces sont bien colorées. De 
de base pour envoyer des handicaps al’adversaire petits paysages décorent les écrans de jeu. AY 

ou récolter des options brillantes qui peuvent vous 83% | 

aider dans |’élimination de certains symboles. Les Une vitesse de chute modulable et des déplacements 

différents modes de jeu vous permettent de jouer de piéces fluides. 
seul, contre l’ordinateur (autre nouveauté) ou en 18% 

mode Flash, auquel cas votre but est de faire dispa- Théme musical digne d’un jeu de réflexion aus 
L’ordinateur est un pro: il accélére raitre les symboles scintillants a |’6cran. Vous pouvez RAS. 
dés le début la vitesse de chute aussi jouer a deux avec le cable de liaison GG. 
de ses blocs. 

Quelques “chklink” quand des options tombent. 
Basiques. 3 At 

Trois niveaux de difficulté et toujours la possibilité 
d’améliorer sa stratégie. 

80% 
L’ordinateur accélére sans arrét la vitesse de chute 
des symboles! Difficile d’étre a la hauteur... 

85% 

  

    
    

_ Columns premier du nom. Notez la 
continuité du mode Flash du jeu: 

Un jeu de réflexion aos “4 la Tetris” mais 
le] 

vous devez éliminer la piéce | ef on Pea jor Col . 
ar ‘ ' uu de nouveautes is le premier Columns, qui 

scintillante située en bas du tableau. it toujours l’affaire. “3 
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GALLY REVIENT ! 

  
208 PAGES, 

NOIR & BLANC, 

BROCHE, 42 F. 

Vous étes fan de “Mangas” ? 
Alors n’hésitez pas 4 compléter votre collection 
Dragon Ball : (192 pages, noir et blanc, broché) 

Tome | 38 FF Tome 6 x 38 FF 

  

x T 
Tome 2 x 38 FF Tome 7 x 38 FF Tome 12 
Tome 3 x 38 FF Tome 8 x 38 FF Tome 13 
Tome 4 x 38 FF Tome 9 x 38 FF Tome 14 
Tome 5 x 38 FF Tome 10 x 38 FF 

Ranma 1/2 : (192 pages, noir et blanc, broché) 
Tome | x 38 FE Tome 3 x 38 FF Tome 5 

Tome 2 x 38 FF Tome 4 x 38 FF Tome 6 

Street Fighter : 
(64 pages, couleurs, cartonné) 

Sailor Moon : 
(192 pages, noir et blanc, broché) 

  

Tome | x 38 FF Tome | x 49 FF 
Tome 2 x 38 FF 2 x 49 FF 
Tome 3 x 38 FF x 49 FF 

Dr Slump : 
(192 pages, noir et blanc, broché) 

Tome | 
Tome 2 x 38 FF 

Crying Freeman : 
(240 pages, noir et blanc, broché) 

pages, noir et blanc, broché) 
x 42 FF 
x 42 FF 

x 38 FE 

ir et blanc, broché) 

  

Tome | x 49 FF x 49 FF 

Akira : (176 pages, couleurs, cartonné) 

Tome | x 98 FF Tome 5 x 98 FF Tome 9 

Tome 2 x 98 FF Tome 6 x 98 FF Tome 10 

_] Tome 3 x 98 FF Tome 7 x 98 FF Tome 11 
Tome 4 x 98 FF Tome 8 x 98 FF O Tome 12 

Les numéros des Maitres “MANGAS” 

38 FF 

38 FI 
38 FF 

38 FF 

x 38 FF 
x 38 FF 

x 98 FF 
x 98 FF 
x 98 FF 
x 98 FF 

2,19 F TTC/mn 

-
—
 

  

   

Appleseed : Orion : 
(192 pages, noir et blanc, cartonné) (144 pages, noir et blanc, cartonné) 

Livre | x 78 FF x 78 FF 
Livre 2 x 78 FF x 78 FF 
Livre 3 x 78 FF 

Nomad : Power Rangers : 
(144 pages, couleurs, cartonné) (96 pages, couleurs, cartonné) 

Tome x 98 FF Tome | x 38 FF 

Kaméha Magazine : (192 pages, noir et blanc, broché) 
Tome | Tome 5 x 39 FF Tome 9 x 39 FF 
Tome 2 Tome 6 x 39 FF Tome 10 x 30 FF 
Tome 3 Tome 7 x 39 FF 
Tome 4 Tome 8 x 39 FF 

Frais de port, (France métropolitaine et CEE) 
commande de moins de 100 FF : 10 FF 

Au-dela, le port vous est offert ! 
entre 100 et 200 FF : 20 FF 

Total de votre réglement: 

Joignez le réglement correspondant a votre commande par chéque bancaire ou postal 

a lordre d’Equivox SIC, et renvoyez-le a l’adresse suivante 

EQUIVOX Nom____ 

163, rue de Sevres Adresse___ 

75015 Paris Es 

Tél: 47 34 18 59 

__ Prénom _ 

  

Date de naissance 

36 68 2882 36706996 3615 KAMEHA 
8,76 F TTCkconn. * 2,19 F TTC/ma 2,19 F TTC/mn



DEPAYSEMENT GARANT 
Comme son nom I’indique, World Heroes 2 Jet se 
passe a l'échelle de la planéte. A cette occasion, les 
différents tournois vous font voyager a travers des 
contrées fabuleuses. 

Duel devant la 
cité interdite. 

   

                                

   

      

        
     

  

Les Indiens 
aussi sont 
amateurs 
de baston. 

Comment 
font-ils pour 

  

   
Adieu le sang 
dégoulinant, 
fini le regne 
des brutes 
épaisses. 
WH 2 Jet 
nous arrive 
doté de 
combattants 
miniatures. 

Ces ado- 
rables bouts 
de chou se 
tapent genti- 

ment dessus, et c’est bien plus 
marrant que les décapitations et 
le charcutage a coeur ouvert. De 
plus, la maniabilité et les décors 
sont trés agréables: on s’extasie 
devant les tableaux qui défilent 

sur le petit écran de la Game 

Boy. Les coups spéciaux sont 
nombreux (chaque personnage 
peut en exécuter entre quatre et 

huit), et les manipulations sont 

faciles. On s'amuse comme des 
fous a diriger ces nains. Que 
demander de plus? 

PLAYER 

Abnzou 

GIA 
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Les fans de la série ne reconnaitront pas immédiatement les combattants. Ceux-ci se 
présentent, dans la plus pure tradition nippone de la loufoquerie, sous la forme “SD” (Super 
Deformed, c’est-a-dire petits et ratatinés). A croire qu’ils ont rétréci pour pouvoir rentrer 
dans la Game Boy. A croire aussi que |’éditeur Takara applique cette recette 4 un nombre 
croissant de jeux, comme Samurai Shodown sur Game Boy. Les personnages principaux 
sont présents, au nombre de seize. Parmi eux, Janne la guerriére, Hanzou le ninja, K. Dra- 
gon, parfaite incarnation de Bruce Lee, J. Carn le tyran mongol, Brocken I’homme de fer, 
Erik le Viking, Muscle Power le tas de 
biceps ambulant, Shura le boxeur 
thai... Venus de tous les pays du 
monde, les plus grands héros de 
tous les temps se sont donné ren- 
dez-vous pour s’affronter en un défi 
supréme. Le tournoi durera cing 
jours, mais, sur ce spectacle gran- 
diose, plane une ombre inquiétante, 
maléfique, qui précipitera les 
concurrents dans une bataille des 
plus passionnantes. 

SELEcT 

  

  

  

PrRess sTart 

nk ADK 1994 
COED ORE 1995 

  

  
  

10% 
Le strict minimum: écran-titre et démos. Les transi- 
tions entre les niveaux sont bien commentées. 

Trés jolis et trés fins. Les personnages sont plus 
mignons que jamais. 

Ni ralentissements ni clignotements, méme quand on 
exécute les coups spéciaux. Bravo. 

Rythmée et variée selon les niveaux, la Game Boy 
s’en sort trés bien. . 

Tout ce qu’il y a de plus classique en la matiére. Ils 
accompagnent bien I’action. : 

Le mode Tournoi n’est ni trop dur, ni trop facile. Le 
mode Versus fera de vous un accro pour longtemps. 

Avec seulement deux boutons, la Game Boy sur- 
prend par la facilité d’exécution des coups spéciaux. 

World Heroes 2 Jet sur GB sort glorieusement son 
épingle du jeu grace & son originalité. Un jeu sympa 
comme on voudrait en voir plus souvent.



   
[E IFA International Soccer sur Game Boy, vous y croyez? Les footballeurs sont tout 
1 petits, la balle minuscule, mais on retrouve tous les éléments du jeu Super Nintendo. 

ee “Yern’al 3 ‘pas cass 

un jeu qui est bien 
lisé techniqu 

eo po preuve: ae 
certain nombre 

MARC joueurs a |’écran, les 
sprites clignotent. La Game Boy est trop 
limitée pour ce type de simulation, c’est 
tout. Sauf a aimer plisser les yeux pour — 

  

Choisissez une stratégie en harmonie 
avec votre style de jeu. 

  
  

Le mode Simulation 
favorise le jeu d’équipe. 

FIFA sur Game Boy mérite amplement son 
titre de simulation de football. Les pro- 
grammeurs ont réussi a intégrer toutes les 
tactiques qui font le charme de ce jeu. 

Pour gagner, il faut considérer tous les 
aspects du jeu. 

    

accom- 
pagné 
d'une 
petite 

anima- 
tion 

sympa. 

GAME BOY 

REVIEW    

  
  

   3% 
Les nombreux menus de sélection sont bien agencés. 

5% 
Les personnages sont fins pour une Game Boy. 

5% 
Le scrolling est un peu saccadé et les footballeurs 
clignotent quand ils sont trop nombreux. 

70% 
Un jeu de foot ne se préte pas aux envolées 
lyriques.. 

C’est marrant, les cris des supporters de foot sur 
Game Boy. > 

Si ce jeu vous plait, les modes Ligue et Tournoi vous 
salisleront pleinement. 

15% 
Au début, le contréle de la balle est hasardeux. Il faut 
du temps pour jouer correctement. 

FIFA est peut-étre un trop gros morceau pour une 
Game Boy. Des défauts qui gachent le plaisir de 
jouer. 
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Quand le besoin 
= s’en fait sentir, 

| il est possible 
d’hélitreuiller des 
réservoirs de fuel 
a bord. 

ENNEMIS EN VUE! 
Voici quelques-uns des ennemis que vous rencontrerez 
durant vos longues parties. Apprenez a utiliser les armes 
les plus efficaces contre eux, vous gagnerez du temps, 
et donc de I’argent. 

  

  | HYDRAS: Go 

Les ACAR sont en fait de simples tanks. On les retrouve 
toujours sur les routes. Leur blindage n'est pas trés robuste. 

  

  ctin 

L’Attack Van fait penser au Volkswagen des terroristes du 
film “Retour vers le futur”. Un missile et on n’en parte plus. 

    

[7 est | ate 
Les H.A.R.V. sont de longs véhicules a l’apparence 

de tramways. Ils sont trés résistants aux balles 
mais ont horreur des missiles! 

CONSOLES + 128   

   

   

  

T le monde inait Desert 

trike, testé il y a quelques 

mois de cela sur Game Boy et 

moin: cemme 

drive. La suite, Jt 

reprend e meme p 

pour le plus grand plaisir 

“gameboymaniaquofiles 

Comme dans chacun des épi- 
sodes, vous dirigez un hélicoptere 
de combat, évidemment surarmé: 
missiles, canons et autres 
mitraillettes en tout genre. Cette 
fois-ci, parmi les nombreuses mis- 

sions proposées, il vous faudra 
protéger les monuments histo- 

riques, escorter I’hélicoptére prési- 
dentiel, mais aussi détruire tanks, 
ennemis ou autres radars. Durant 
ses missions, il sera possible de 

récupérer munitions, recharges de 
fuel, sauver des otages prisonniers 
ou encore effectuer des répara- 
tions sur votre hélicoptére dans 
des zones prévues a cet effet. 
Vous l’aurez remarqué, Jungle 
Strike a gardé toute sa saveur, 
tout son piment. Si vous voulez 
bien passer a table... 

AVIS oui! 

Desert Strike 
m’avait déja 
pas mal 
emballé. Il en 
est mainte- 
nant de 
méme avec 
Jungle 
Strike: les 

ee L graphismes 
sont bien tra- 

NI ico vaillés et les 
bruitages 

trés corrects. Les différentes 
missions sont longues et les 
objectifs a détruire tres nom- 
breux. Pour une fois, et contrai- 
rement a toutes les autres ver- 
sions déja existantes, quand 
votre hélicoptére se fait détruire 
en mission, il est inutile de 
devoir recommencer le niveau 
depuis le début. Une nouvelle 
qui devrait ravir les plus colé- 
reux d’entre vous.   

HyYpRAS: 60 

Votre but est de protéger les monuments historiques de 
la ville. La Maison Blanche en fait évidemment partie. 

o> 18 
WARIC LED. 

Dp BY NINTENDO 

~~ OCEAN/ECUDIS 
PRIX: C 

1 JOUEUR/ACTION 
PRESENTATION 85% 

L’intrigue du jeu est présentée facon télé américaine. 
Trés sympa. 

GRAPHISMES 88% 
Tout comme pour Desert Strike, de réels efforts ont 
été apportés aux graphismes du jeu. 

ANIMATION 88% 
Pas de ralentissement a signaler. Votre hélicoptére 
semble plus vrai que nature. 

[) 81% MUSIQUE 
Trés yooniane durant I’introduction, la musique est 
absente pen 

BRUITAGES 80% 
Le bruitage de I’hélicoptére devient rapidement 
enervant. 

DUREE DE VIE 
Les missions, comme dans tous les épisodes de la 
série, sont longues et complexes. 

9 90% JOUABILITE 
Deux modes différents pour diriger I’hélicoptére 
devraient vous satisfaire. 

lant les parties. 

INTERET 
Jungle Strike est une réussite: graphismes, difficulté 
et angoisse sont au rendez-vous.  



  

    COMPARATIF 
DAYTONA VS RIDGE RACER 

DAYTONA USA     

LINKS 

TEKKEN 
STARBLADE 

CHAOS CONTROL



PLAYSTATION 
REVIEW 

/EKAKLNV 
Pa coverion do 
Ridge Racer sur 
Playstation réussie, 
Namco lance 

Tekken, son 
propre “Virtua 
Fighter”, en quelque 
sorte. Est-il mieux 
réussi que son 
concurrent? Eléments d@ réponse 
dans le test qui suit. 
Aprés une intro pleine de belles 
images de synthése, deux modes vous 
sont proposés. Dans le premier, 
l'Arcade Mode, vous con rez des 
personnages dirigés par la machine 
(les images de fin sont magnifiques!). 
Dans le second, vous bastonnerez a 
mort un de vos amis. Quant au menu 
d’options, extrémement complet, il 
permet de sauvegarder, de paramétrer 
ses contréles, de choisir les mélodies, 
de définir le temps de chaque round, 
etc. Au tout début du jeu, huit person- 
nages seulement sont disponibles, 
mais, par la suite, si vous terminez le 
jeu, d’autres viendront s’ajouter pour 
former un total de... dix-sept person- 

    

    
  

TEKKEN CONTRE 
VIRTUA FIGHTER 

Tekken “grille” Virtua Fighter sur place: il affiche 
des graphismes plus beaux et plus détaillés, 
offre plus de coups spéciaux, plus de person- 
nages, une meilleure maniabilité et des 
contréles mieux pensés. Quant a I’intro et aux 
séquences de fin, il vaut mieux n’en pas parler, 
par respect pour I’ancien. Ah! j’oubliais: Tekken 
est beaucoup moins buggé, et les Replay sont 
plus réalistes (un ralenti magnifique!). Mainte- 
nant, les choses sont claires! 

  

  

Mes chers amis, je 
vous souhaite de 
voir, une fois dans 
votre vie, les 
séquences finales 
de Tekken. Atten- 
tion! c’est a un véri- 
table petit dessin 
animé en images de 
synthése que vous 
allez assister. Voici 
la fin que vous 
pourrez admirer si 

vous terminez le jeu 

  

APOTHEOSE 

  

       

  

    

   
     

     
     

             

nages! A la fin de chaque round, vous 
pourrez visionner le coup fatal (Replay) 
au ralenti, et le résultat créve |’écran. Il 
existe une vingtaine de coups spé- 
Ciaux par perso, auxquels s’ajoutent 

les enchainements: autant vous dire 
que la durée de vie du jeu est excel- 
lente! De plus, quand vous étes fauché 
par l’adversaire et que vous étes a 
terre, vous pouvez vous relever de plu- 
sieurs maniéres, défensives ou offen- 
sives. Comme dans tout jeu de baston 
qui se respecte, il est possible de saisir 
l'adversaire pour le projeter ou lui cas- 

   
Tekken sur 
Playstation est 
vraiment de 
toute beauté. 

  

        
     

  

  
  

        

Virtua Fighter sur   

    

ser un membre. Tous les personnages Satu a 
possédent quatre projections, aussi (dixit Nilico), 
impressionnantes les unes que les démodé! Snif. . %y    autres. Dans Tekken, il n’y a pas de 
boules de feu ou autres pouvoirs 
psychiques: il s’agit ici d’arts martiaux, 
purs et durs. 

      

prem mo eTanT mem me erneyr SrANM N0'NA"Ss erarns nnrnanas mye mo eranT 

LAW JACK LAW 
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Au départ, seuls huit personnages sont dispo- 
nibles. Mais une fois le jeu terminé avec ceux- 
ci, neuf autres “warriors” apparaissent (pensez 
@ sauvegarder a l’aide de la Memory Card). 
Certains possédent les mémes coups spéciaux 
que les combattants du départ, mais je doute 
fort que la séquence de fin, elle, soit identique. 

rere 

Wang posséde un coup qui 
projette l’adversaire loin de ui et 

  

Ganryu est sumo. En passant, voici 
comment éviter un coup de pied tout 

en contre-attaquant. 
P. Jack est u 

robot. C'est une 
rencontre rare dans 

        

  

Heihachi posséde 
une technique qui fait 

froid dans le dos, 
brisant les vertébres 
de son adversaire. 

    
Armor King bondit sur l’adversaire 

comme un lion sur sa proie... 

Fare oo er err 

SACK 

ERE T mien me erner 

SKCK 

    

ase 
EW 

Au fur et a mesure de vos victoires, 
d'autres apparaitront derriére la grille de 

sélection des personnages. 

ernnes 
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Chez Namco, l’intégration d’un 
jeu vieux comme la Terre, sous 
forme de clin d’ceil, est devenue 
monnaie courante. Dans le cas 
présent, il s’agit de Galaga et, 
plus précisément, des “challen- 

ging stages” (il y en a plus de six: 
le premier est facile, le deuxieme 
moyen, le troisieme franchement 
corsé, et ainsi de suite...). 

Tip: en appuyant sur Select a la 
fin de la partie, vous pourrez 

recommencer depuis le niveau 
ou vous avez perdu, au lieu de 

tout refaire. 

      

a 

Premier stage. 

>> ss s 
A TEKKEN 

Deuxiéme stage. 

PUSH >START TE 
A 

Troisiéme stage. 
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Si vous n’étes pas un fan des combats vus de profil, 
en appuyant sur Select, vous pourrez changer la vue 
habituelle. 

  

a _ ~ sant _. ilyena 
— pour tous les 

godts. La 
premiere vue, 

sao depuis le sol, 
tnotor wo @Stla plus 

classique. La 
ee —en=  deuxieme vue 

vous propose 
¢ une vision 
we plus aérienne 

4 du combat. 
Enfin, la der- 
niére est une 

~ = vue pratique- 
ment perpen- 
diculaire de 

——=—======es:  VOS Combat- 
tants. Il est 

- recommandé, 
a dans un 

premier 
temps, d'user 

Fre de la plus 
® classique. 

Anator Wat 

La démo du jeu 
est tout simple- 
ment splendide! -.

 

wf
 + 

PLAYSTATION 
REVIEW 

   

  

EDITEUR: NAMCO 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: F 

BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ALEATOIRE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 
CONTINUE: INFINIS 

Re 
PRESENTATION 944, 
Excellente: la vie de tous les personnages en 
images de synthése et des démos de match. 

GRAPHISMES 96% 
Des couleurs éclatantes, des graphismes fins, les 
costumes des combattants détaillés et des décors 
parfois splendides! 

ANIMATION 92%, 
Impressionnante, malgré quelques bugs. 

MUSIQUE 85% 
Des thémes mélodieux, agréables et nombreux. 

BRUITAGES 90% 
On regrettera l’absence de présentation orale 
des matchs, mais a part ¢a, on s’y croirait. 

DUREE DE VIE 95% 

    

Terminer le jeu avec tous les personnages au 
niveau de difficulté le plus élevé ne sera pas une 
mince affaire. A deux, un régal. 

JOUABILITE 89% 
Seule la garde est difficile a exécuter. 

INTERET 6 
Doté d’une réalisation soignée et d’une panoplie 
de coups trés compléte, Tekken est désormais 
un investissement obligatoire! 

    

  

      

      
     



  

  
  

S36 15 CONSOLES PLUS 
Enfin, ta rédae préférée te propose 

son Mméga service minitel. 

Rien que pour toi: 

[ 

ae DE NEWS ae DE PA 

     
r J P : DEMANGAS =e A: DE: DIALOGUE 

J i 

a! DE TIPS &® DE CADEAUX 
DoooooooooooG ® 
ooooooooooooG 

> 4 ey 4 x =, fe E 3 

36.70.04.86 #@ DE TIPS 
Tu coinces dans un jeu? Tu cherches des vies, ; 

des armes, de I' énergie, tu craques? 

Appelie nous, nous te donnerons 
tous les trues pour aller plus loin!!! 

36.68.05.20 # DE JEUX 
Prét a affronter les questions de la rédaction? 

Jette toi a l'eau!!! Gagne des cadeaux: 

des Consoles, des Cartouches, des Mangas... 

Le code "CONSOLES+" est le code 32 
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ORS PISTE 
grandes innovations de 

a est de vous laisser libre 
ler ol) vous voulez. Un tour 

ins les champs, une partie de 
yek-Car avec un cheval? C’est 

    

    

Si vous quittez la piste, un message 

ironique vous prévient que vos spon- 
sors, écceurés, vous abandonnent. 

  

  

Lorsque vous passez trop prés des 

rambardes, ¢a coince! 

sreion 
Se P30; RF a 

  

  

De temps en temps, on peut aller 

tondre le gazon! 

TET ig SIE 
. — +> 

Un cheval de dégommeé, ¢a vaut dix 
points! 
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Quand votre voiture est gravement endommagée, il vous reste toujours la possibilité de 
vous arréter au stand, histoire de lui refaire une petite santé. 

   

      

  

   

A prés de longs mois 
'attente, Daytona, 

le grand hit d’arcade, 
arrive enfin sur Saturn. 

C’est le jeu qu’atten- 
daient avec le plus 
d’impatience les posses- 
seurs de cette bécane. 
Trois courses différentes 
vous sont proposées. De la 
plus simple a la plus baléze, il 
faut finir dans les trois premiers. 
Vous pouvez modifier le nombre de 
tours a parcourir en faisant un petit saut du 
cété des options. Il y a deux modes de course 
possibles, le Saturn et I’Arcade, dans lequel 
vous avez un temps limité pour terminer un 
tour... En appuyant sur Start avant de sélec- 
tionner une course, vous accédez au mode 
Mirror. Vous courez toujours pour la premiére 
place mais, cette fois-ci, vous prenez la piste a 
lenvers, ce qui rend le jeu tres dur! Quant aux 
voitures que vous piloterez, quatre vous sont 
proposées, dont deux dotées d’un change- 
ment de vitesse automatique. Pour vous per- 
mettre de mieux visualiser la course, quatre 
angles de vue différents sont disponibles. On 
passe de |’un a l'autre facilement, avec les 
seuls boutons L et R. De fagon générale, Day- 
tona apparait plus comme un jeu de stock-car 
que comme une course de voitures tradition- 
nelle. Il ne faut pas hésiter a rentrer dans les 
concurrents pour rétablir sa trajectoire a la sor- 
tie de virage - ou tout simplement pour le plai- 
sir! De méme, vous pourrez vérifier la hauteur 
du gazon, car il est possible de se balader 
dans le décor... D’ailleurs, j'ai di écraser un ou 
deux chevaux! Cependant, ne jouez pas trop 

. ‘ Fn ae C'est la photo de classe de I’AM 2, groupe de choc 
au chauffard: un petit tonneau est si vite arrive, de chez Sega! Comme vous avez fini cette course 
et le look de votre bolide et sa tenue de route premier, vous récupérerez deux nouveaux véhicules. 
risqueraient de s’en ressentir.



  

   
LES PLUS DE 
DAYTONA 

Daytona recele, tout comme 
Ridge Racer, de nombreuses 
subtilités. Vous pouvez par 
exemple choisir d’inverser le 
sens de la course, ou méme 
de participer a un mode Time 
Attack (qui vous invite a réali- 

Ser les meilleurs temps au tour, 

Sans ennemi a |’écran). Et ce 

nest qu'un début, car le jeu 

doit regorger de tips! 

  

sevecr | GNMDO9 GUE st COURSE Cho OSE 

    

     

  

   

YEZ LA PISTE DU 
BON COTE 

atre angles de vue différents dans 
a: le premier ne montre que la piste, le 

@ permet de distinguer le capot, et 
i@res vues sont extérieures.    
  

   
  

C’est vrai, la réalisation n’est 

pas exempte de _ tout 

reproche: le rafraichissement 
de |’écran n’est pas trés bon 
et l’on voit le décor se former 
sous nos yeux... Mais, 

lorsque |’on est dans le jeu, 

on oublie tout. La musique 
est démente et on s’amuse 

vraiment. Aprés coup, on 

peut se demander si Sega 
n’aurait pas pu faire encore 

mieux, si le géant nippon n’a 
pas sorti le jeu un peu trop 

vite pour de pures raisons de marketing... C’est seu- 

lement un bon jeu, au lieu d’étre LE hit de la Saturn, 

et peut-étre certains seront-ils décus... En tout cas, 
essayez-le, et vous verrez que les graphismes ne 
sont pas tout dans la vie d'un pur joueur. 

Pour inverser la course, appuyez sur 
C, tout en gardant enfoncé le bouton 
START. La méme manipulation sur 

l’écran de sélection des véhicules 
permet de jouer en Time Attack. 

Ttaasion 

SHECT —. fae 

Bait were Bn AROFEMODE 

Voici l'une des six nouvelles 
voitureg que vous pourrez gagner en 

HY, 

    
terminant premier I’un des circuits. 

  

  

Dans le mode Time Trial, vous devrez 
réaliser le meilleur temps sur un 

circuit donné. Vous noterez qu’aucun 
concurrent n’est présent sur la route.   

L’angle que je préfére: il vous permet de prendre 

des virages serrés. 

  

  
Cette petite balade a toute berzingue dans le 
tunnel ne vous rappelle vraiment rien? 
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AVIS Whizzz! 

Daytona USA sur Saturn 
est une véritable réussite! 
On retrouve une conver- 
sion tres fidéle a l'arcade 
(sans le mode Multi- 
joueur, ni la qualité des 

graphismes) et les sensa- 
tions sont quasi similaires. 
Certains trouveront tou- 
jours le moyen de dire que 

‘4 le “clippage” du décor se 
fait méchamment sentir, 

SPY mais, une fois au volant, 
ce probleme devient 

mineur, tellement on est plongé dans ses 
dérapages. Car voila la grande force de Day- 
tona par rapport a Ridge Racer: le maniement 
du véhicule est étonnamment réaliste et tra- 
vaillé. Bien avoir le véhicule en main sera le 
principal de vos soucis, et quand on sait que 
la conduite de chaque véhicule est trés parti- 
culiére et qu’il y en a dix, on peut se dire que 
l'on va en avoir pour son argent... 

pe 
} ii 

~m 

1 

OU P, 
Derniére minute! Se 
que des versions pirates de Dayton 

isées 4 70%, tourneraient sur le marché. Il 
ait qu'elles ressemblent a s'y méy 1 

aux versions définitives. A priori, le test 
jeu aé vec une version complete. 
par malheur, la version te dans ces pages 

était une version pirate (et, donc, incomplete), 
et ayant recu une note de 93%, vc imagine 

rez volontiers la note la version définitive! 

  

  

  
CONSOLES + 136 

    

_SATURN 

  

        

        

EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: F 

COURSE DE STOCK-CARS 
1 JOUEUR 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 
CONTINUE: - 

Pas d’effets spéciaux en tout sens, juste une 
démo de la course. 

GRAPHISMES 
Méme s’il leur manque un poil de finesse, le jeu 
est trés joli. 

ANIMATION 
Quelques rares ralentissements sont a déplorer, 
mais, a part ¢a, ca roule! 

MUSIQUE 95% 
Elle est vraiment excellente, parmi ce que j’ai 
entendu de mieux sur un CD. 

BRUITAGES 85% 
Corrects, mais ils auraient pu étre un peu plus 
travaillés! 

DUREE DE VIE 90% 
Les courses sont loin d’étre évidentes, et le mode 
Arcade est carrément ardu. 

JOUABILITE 92%, 
Aprés un petit temps d’adaptation pour 
apprendre a déraper, c’est du gGteau! 

INTERET 
Un plaisir: on peut faire du stock-car, il faut 
jouer sur les changements de vitesse... 

p bon jeu trés complet!



  COMPARATIF 

RIDGE RACER (PLAYSTATION) VS 
DAYTONA USA (SATURN) 

‘engouement dont font l'objet les 
  

  

a] 

SHIFT 
courses de voitures depuis Virtua wy 2 ¥ i 3 iene” 

Racing se confirme. Tous les édi- 

teurs sortent leur course de voitures 

en arcade. Namco !’a fait avec Ridge 
Racer, Sega avec Daytona USA. Et 
voici a présent que ces deux 

monstres, qui ont vidé les poches de 

millions de joueurs, se retrouvent sur 

Saturn et Playstation. Lequel choisir? 

  

Méme si Ridge Racer explose lit- 
téralement Daytona USA sur le 
plan technique, je ne peux 

m’empécher de préférer le 

second pour la conduite des 
véhicules et pour la variété des 

courses. Certes, la Saturn 
montre ses limites par rapport a 
la Playstation, mais le fait 

demeure: Daytona USA est plus 
agréable a jouer sur le long 
terme, méme s’il est moins spec- 
taculaire. 

  

résolution de Ridge Racer permet Sir Detcne, Saadeh 
-d’afficher des décors plus précis (plus bsnl am ons 

PAN DA L’intérét de Ridge Racer provient essentiellement 
du challenge que constituent les records de 

temps et, de ce fait, il se rapproche plus d’une course de F1. Daytona, 

lui, est A mon godt plus fun, et la conduite du véhicule est plus réaliste 
(dérapages, utilisation des bolides concurrents...). De plus, au niveau 
du nombre de courses, d’ennemis et d’options de jeu, il n’y a pas 

photo: Daytona USA |’emporte haut la main. 

aT o' 547 
. 3 31888 

“TOTALTIME = 1' 457916 
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PLAYSTATION 

REVIEW 

  

  
oui, mais, mais, mais... 

la PS-X de faire la fiere aprés une ver 

Les graphismes mappés font plaisir a voir, le jeu est 
u et les rotations donnent le tournis. Dommage pour les p! 

mode Reverse de commandes inversées n’est pa: 

2au d’options. Le probleme est qu’on ne s’amuse guére a 
shooter partc tant il faut se montrer précis: on s’acharne sur 

un vaisseau alors qu’il en vient des dizaines! Et le viseur est déli 

il faut le déplacer par petites touches... La 

S tient au “par coeur” durement assimile: quatre 

peu... Evidemment, s’il y en avait eu davan- 

a aurait nui a une durée de vie déja faible avec quatre 

ELVIRA nissions de base 
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das difficile p 

  

   
   

    

  

    

  

du aenre: le 

      

at a manipuler 
recette du succ 

2s en tout 

  

    

    

   E PLUS 

Ce n’est pas difficile de distinguer les deux versions 
de Starblade! Cété arcade classique, les contours 
sont flous et les graphismes trés pixélisés. Coté nou- 

velle version, toutes les textures sont mappées, on en 
prend plein les mirettes et ca scintille avec des reflets 
a tout va. Cette belle version est bien plus difficile a 

jouer. 

  

   



  

  

  

  

  
  

mais, mais, mais, oui... 

Je me prends parfois a réver... Imaginez un peu, un Starblade entiere- 

ment en temps réel, avec un vaisseau a diriger dans de somptueux 

décors mappés... Revenons sur Terre, on nous a recuisiné les vieilles 

recettes. Celles qui sont faites dans les vieux pots, vous savez... Et 
Namcot, aprés avoir sorti ses plus récents succes d’arcade, nous 
balance a présent les anciens, comme le veut la tradition. “Alors, ce Star- 

blade sur Playstation, il donne quoi?” me demande le boss. “Ben... Ca 

fait un peu cher pour ce que c’est [650 francs pour quatre niveaux que 

l'on finit en trois ou quatre heures]. C’est assez beau [mais pas plus beau 

que Chaos Control, ni méme que Novastorm] mais le maniement du cur- 

seur est douteux et l’on s’en prend vraiment plein la téte sans bien com- 

prendre d’ou ca vient.” Préférez consacrer vos deniers a des jeux 

comme Tekken, Ridge Racer ou Raiden.. 

  

  

    

>   

PLAYSTATION 
REVIEW 

   

    ©:is9! 1994 NAMCO LTD 
ALL RIGHTS RESERVED 

EDITEUR: NAMCOT 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: F 

SHOOT'EM UP 
1 JOUEUR 

CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 3 

EERE 
PRESENTATION 80% 
Démos des deux versions de la cartouche: 
Varcade d’antan face aux textures mappées. 

GRAPHISMES 
3D faces pleines bien pixélisée en mode Arcade 
et belle 3D mappée pour la nouvelle version. 

ANIMATION 
Des rotations hyper fluides a donner le mal de 
mer mais un viseur difficile a diriger. 

MUSIQUE 

   
| Comment noter ce qui est absent? Dans I’espace, § 

le silence est de rigueur. 

BRUITAGES 
Voix digitalisées trés claires et bruits d’explosion 
quasiment tous semblables. 

DUREE DE VIE 
Le mode Arcade sert un peu d’entrainement a 

la version mappée. Quatre missions, c’est quand 

méme léger. 

JOUABILITE 
Il faut avoir le centre du viseur au coeur de la 
cible pour la toucher! Face aux hordes d’enne- 
mis, c’est parfois impossible. 

INTERET 
\ De cette star de l’arcade, en version mappée, on 

ttendait mieux... 
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__ SATURN 
REVIEW 

vuLcan4 

   
ee ee ee ee 

—— 355 
iw 343          

    

HELD - 

ba oma 4 

= — 

> - — 

he a —mth ST ae = — 4 ~, 

  

1ent, vos munitions sont 

»ptions Munitions ou ; Power-up qui augme: 3 -™ 

t le ferraille détectés pa e . 

iacune d’entre »tyBLAZE\LASER i= ae’ 

uder que tous * 

r ~ SS
 

i 

  CONSOLES + 140



  

              
vuLcan4 

a : tv. 1/3 

> RE FRESH 

C’est pour tous les impatients 

que je vais répondre a la question 

inévitable: oui, Deadalus est 
meilieur que Kileak. En effet, la 

démo, contée en anglais, vous 

renseigne un peu plus sur le scé- 

nario (par ailleurs trés classique), 

les graphismes sont réussis, sur- 
tout en ce qui conceme les enne- 

mis, la durée de vie est plutdt 
importante (vous ne recommen- 
cerez jamais un niveau similaire a 

celui que vous venez de comple- 

ter et il y a plus de vingt niveaux). 

Par ailleurs, votre équipement est tres complet tant 

pour les armes que pour les items. Pour finir, je dirai 
que Deadalus est a la Saturn ce que que Kileak est a 
la Playstation, c'est-a-dire un jeu digne de figurer 
dans votre ludotheque.   

EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: MAI 

PRIX: F 

SIMULATION DOOMESQUE 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 

PRESENTATION 
Une longue intro sympa avec des images de 
synthése. On pense a Kileak... 

GRAPHISMES 
Belle 3D mappée, beaux ennemis, beaux 
décors, bref, c’est beau! 

ANIMATION 
Elle n’est pas toujours trés rapide, on dénote 
quelques rares ralentissements. 

MUSIQUE 
La musique de présentation est sympa et les 
bruitages exceptionnels. 

BRUITAGES 

DUREE DE VIE 
Les plans étant variables pour un méme niveau, 
le jeu peut durer trés longtemps. 

JOUABILITE 91% 
Honnéte sans plus, on peut méme se perdre 
dans les nombreuses options! 

INTERET 
Meilleur que Kileak, plus "arcade" que Space 
Griffon, un jeu qui ravira les possesseurs de 
Ja Saturn. 

141 CONSOLES +



  

REVIEW 
In’est pas dans nos habitudes de 

tester les jeux sur CD-I, mais 

cette “console” commence a se 

doter de quelques jeux intéres- 

sants (Burn Cycle, par exemple). 

Chaos Control fait partie de ce petit 

lot, on n’allait tout de méme pas 

passer a céteé... 
Si votre niveau d’anglais vous le per- 
met, vous aurez tout loisir de com- 

prendre les subtilités du scénario 
(qui, au passage, semble trés bien 
ficelé). Pour ma part, jen suis resté 

aux “aliens-qui-débarquent-et-qui- 
veulent-tout-péter”! Aux commandes 
d’un superbe engin, et d’une non 
moins superbe blonde du nom de 
Jessica, vous allez prendre pied . 

eet J dans ce que nous avons coutume d’appeler un shoot-them-up précalculé (STUP, a ne pas 
, 2 te : confondre avec la brigade du méme nom...). Sous ce nom biscornu se cache un jeu dans 

, > 

   
  

Votre aventure débute dans les environs 
de New York, et vous aurez méme le plaisir 
de passer a cété de /a statue de la Liberté... 

  

  

     lequel vous ne maitrisez pas vos directions, vous contentant de déplacer le viseur. Tous les 
décors sont précalculés, et vous n’avez qu'une chose a faire: tirer. Ce genre de gymnas- 
tique déplaira a certains, en enchantera d'autres (les amateurs de belles images), mais 
l'action est endiablée et la réalisation impeccable. L’habillage (lors de l’introduction et des 
séquences intermédiaires) a été réalisé en images de synthése a |’aide de stations de travail 

WSilicon Graphics, mais des dessins font parfois leur apparition (pour les personnages, exclu- 
Hsivement). Serez-vous de ceux qui aideront la belle Jessica? 

    

  

    

     

|| vous faudra tirer sur tout ce qui bouge; 
et ne /aisser aucun répit a l’ennemi. 

et au talent des « 
rs, d’un habillage p 

ent esthétique. On y 
n mélange d'images de 

et de dessins pour le: 
inages, et seuls les m 

S des lévres des pr 

Voici le Grand Commandeur et Jessica, la jeune demoiselle 
que vous allez incarner. La seconde n'est autre   

© agp i 

Pour une bécane telle que le CD-l, il faut bien avouer qu’il y a 

de quoi étre stupéfait. Le jeu est tres beau (on savait déja que 
le CD-I était capable de telles prouesses), mais, surtout, il est 
aussi trés bon (pour les amateurs du genre...). Vous n’aurez 

Pas une seconde de répit, et vous devrez déplacer votre viseur 

a la vitesse grand V pour éradiquer tous les ennemis a |’écran 

(sinon, c’est eux qui vous shootent et vous ne pouvez finir le 

niveau). La seule petite chose qui me chiffonne, c’est le 
manque de liberté imposé par le principe, et une jouabilité 
vraiment douteuse avec la télecommande infrarouge. Avis a 
ceux qui, amateurs de STUP, aimeront Chaos Control: ache- 
tez-vous une manette pour remplacer la télecommande infra- 
rouge, vous l'aimerez d'autant mieux. 
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Vous serez amené a une station 
spatiale infestée d’aliens 
rampants. 

  

  

THIS IS ZE END... 
Si vous étes détruit, vous aurez le 

plaisir d’assister 4 une séquence 

absolument superbe. 

Les vaisseaux de la flotte ennemie se massent 
autour de notre bonne vieille planéte bleue. 

Vue intérieure du vaisseau du Commandeur en chef. 

Celui-ci s’approche de ce qui correspond chez 
eux a un écran de controle. 

Une fois cet écran activé, l'‘ennemi tripote les 

composants et déclenche le départ de trois 

missiles inquiétants. 

Voila! On est tous mort a cause de vous...   

EDITEUR: INFOGRAMES 
DISTRIBUTEUR: PHILIPS 
DISPONIBILITE: MAI 

PRIX: D 

SHOOT-THEM-UP PRECALCULE 
1 JOUEUR 

CONTROLE: BOF! 
DIFFICULTE: ELEVEE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE AUTOMATIQUE 

a 
PRESENTATION 94% 
L’espace du CD a été mis a profit par les pro- | 
grammeurs, qui s‘en sont donné a cceur joie. 

GRAPHISMES 93% 
La définition est nickel et la finesse ainsi que la 
richesse des graphismes vous laisseront réveur. 

ANIMATION 85% 
Toutes les trajectoires sont précalculées, mais les 
mouvements sont trés bien pensés. 

MUSIQUE 83% 

   

   

  

Honorable, elle est malheureusement trop sou- 
vent couverte par le bruit de vos tirs. 

BRUITAGES 80% 

   Les voix digitalisées se laissent écouter, et les 
bruitages sont de facture... spatiale. 

DUREE DE VIE 78% 
Le jeu est trés difficile et vous accrochera trés 
longtemps, si vous ne vous en lassez pas. 

JOUABILITE 50% 

  

La manette Touchpad du CD-I est indispensable 
pour déplacer le curseur avec efficacité. 

INTERET —_8() 
Novateur, graphiquement superbe, ce jeu ravira 
les fans de shoot-them-up précalculé. 

  

Pas les autres.  



     
e Mega CD n’avait pas encore de 
simulation de golf a se mettre sous le 

faisceau. Virgin répare la faute en adaptant 
un grand classique PC réalisé par Access 

Software: Links. 

   
    

      

    

> Cluppist— | Swing] be thin | epi 
Ra Hits @ ) 

SITUATIONS 
DE M... 

Oui, vous avez bien lu. Je 
peste. Je hurle. J’implose. ae th 
Retrouvez-vous derriere un VIRGIN/VIRGIN 

arbre ou dans un bunker, et 
vous allez comprendre. Quelle PRIX: E 
idée que mettre des arbres, du 1-8 JOUEURS SEPAREMENT/GOLF 
sable et de |’eau sur un par- 
cours de golf, franchement. A PRESENTATION 86% 

Croire que c’est fait expres... 
Méme si les séquences vidéo sont baveuses, elles 
apportent un plus. La notice est explicite. 

GRAPHISMES 19% 
Les décors sont un peu insipides, et manquent de 
couleurs. La définition est grossiére. 

aes = : ANIMATION 78% 
— x ee rreemonee = (id 2 Bares Les séquences vidéo sont d’assez bonne qualité mais 
oes 73K les temps d’accés sont trop longs entre chaque coup. 

[vps | > SCUECNCITTTEE ses EAE —_ MUSIQUE 73% 
Deux morceaux en tout et pour tout, et ils n’accom- 
pagnent méme pas votre périple sur les links. 

BRUITAGES 15% 
Peu nombreux mais réalistes. Leur absence durant 
les phases de jeu est... criante. 

a Bhat Yas DUREE DE VIE 80% 
L’amateur passera certainement du temps en mode 
Tournoi et en mode Multijoueur. 

  

     

  

Ya JOUABILITE 72% 

Par 4 ¥ La jauge de swing n’est pas assez précise. Les 
Fo Pin = options sont claires. 

3 FF 

Mie INTERET PLAYER 4 Hits 3) 

  

On a vu mieux dans le genre (PGA Tour Golf Ill sur 
MD), mais I'amateur de simulation de golf y trouvera 
certainement son compte.   
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CE SUPER TEE-SHIRT 
iE KILLER" 

352 
haque mois retrouvez toute l'actu : les news, les tips, les tests com- 

paratifs, nos petites annonces et méme les secrets des pros. Notre personnage 
fétiche “Ze Killer” vous attend. Le nain Bomboy attaque vos courriers a la hache. 

   
Faut étre dingue pour rater ¢a. Alors foncez ! 

Renvoyez le bulletin d’abonnement ci-dessous sans affranchir. 
*vous recevrez ce tee-shirt dans un délai de 6 semaines apres enregistrement de votre regiement 

Ee ee 

A retourner a Consoles +, libre reponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15. 

] je m‘abonne a Consoles + pour 1 an au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F. t 

1 je souhaite recevoir le tee-shirt “Ze Killer” en cadeau de bienvenue : Taille M Taille L I 
Ci-joint mon reglement : 

] par cheque a l’ordre de Consoles + | 

| par Carte Bleue ou Visa N° Expire fin I 

’ Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire £43 

| NOUS -scscscersse ace siersranersrere ¥ searerevreree 6-9 srareyetaree ¥ waned PFONOM f aisssreis « veriairey os memes wee eaten 4 ¥ 6 epee 6 eo I 

| WNGGOSSE! seorisidiss 5 & cswcwies & areniwan « Heeeuies s + BaeWRis & & FROME ® & ERTS 6 5 CARRS 5 6 bee ss Sac Ss 8 es I 

i Code postal : WUT sg secocnse Tecvvescitiee Ais wrenecectunke @ F lereveytuen dle: oeranduece d @ shauersieserace » » o awcepecane’s ed civsevouerara = 9 « I 

ane endemic merece armen
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En mode Multijoueur, quand un écran est libre, on voit la 
course en direct. Un grand moment, une émotion intense. 

réé avec la coopération de Toyota et Fiat, Sega Rally repousse les limites de la simula- 
tion. Jamais les courses de rallye n’avaient été traitées avec autant de réalisme. Un 

siége réglable, un rétro, des pédales de frein et d’accélération, un levier de vitesses (quatre) 
et un volant, on se croirait vraiment a bord d’un bolide. Et questions sensations, c’est du 
gratiné. Le volant qui vibre et se bloque dans les tournants, le siege qui tremble légérement, 
le son “surround”, il ne manque plus que le ventilateur pour que Iillusion soit parfaite. Au- 
dela de ces accessoires, la sensation de vitesse est si forte, I’animation si fluide, les gra- 
phismes en 3D mappée si déments, la jouabilité si parfaite que... raahhh, je ne trouve pas 

  

les mots! C’est génial, tout bonnement! II faut y jouer pour y croire. Et en plus, on peut y La vue externe 
jouer a quatre simultanément a La Téte dans les nuages. Ca devient du délire a |’état pur. est moins 
Spy et moi, on y a passé des heures (c’était gratuit, rien que pour nous). Sega Rally est un impressionnante 
chef-d’ceuvre, un jeu mythique, incontournable. Trois circuits, deux modes de vue, une que la vue 
ambiance d’enfer, on ne pouvait réver mieux. depuis le cockpit 

on Bae 
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Salut les p’tits gars. Comme d’habi- 
tude, et pour faire plaisir 4 mon pote 
Speedy, je commencerai le courrier 
par l’un de ces dictons qui ont fait de 
lui une star: “Qui arrive a pied par la 
Chine en avril se retrouve en mai a 
’hdpital.” Il me demande de vous dire 
de bien méditer sur cette phrase car 
elle est d’importance. Moi, j’ai pas 
vraiment compris le fin fond de I’his- 
toire, mais cela ne m’empéche pas de 
manger épicé. Ce mois-ci, comme 
d’ordinaire, nous commencerons le 
courrier par la blague et la lettre du 
mois, et le finirons par le Kuaire. 
Encore merci pour les lecteurs qui, 
malgré ma “non-présence” a |’élection 
de Consoles+, ont tout de méme dai- 
gné voter pour moi. Ils recevront trois 
kilos de poils de Trollie chacun et 
quatre puces de Barks (espéce de 
chien avec deux cornes, trois pattes 
et un cil). 

Bomboy, président d’honneur 

a vie de Consoles+ 

Le rigolo du mois s’appelle Fyot Julien 
et habite Dracy-le-Fort, dans la Seine 
Maritime. Apparemment en grande 
forme, il nous envoie carrément deux 
blagues d’un coup! Voici ses jeux de 
mots. 
Monsieur et madame Amariamalabar 
ont un fils, comment s’appelle-t-il? 
Réponse: Quentin. [Eh oui, la publicité 
a la télévision rend parfois fou.] 
Monsieur et madame Deux ont un fils, 

    
Laurent ROUANET 
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comment s’appelle-t-il? Réponse: 
Pierre [pour 2]]R, formule 
mathématique de calcul de la 
circonférence d’un cercle, et que 
vous connaissez tous, on n’en doute 
pas! Les mathématiques, c’est 
finalement pas pire que la pub a la 
télé, vous trouvez pas?]. 
Continuez a m’envoyer vos jeux 
de mots, ils plaisent énormément a 
Trollie. 

C’est sur du papier rose que Fabrice 
Baudrit nous a envoyé une longue, et 
fort bien écrite, lettre. Fabrice habite 
les Landes, aime le cheval, marcher le 
long des plages de |’Atlantique, les 
couchers de soleil et “Trente Millions 
d’Amis” (heu... tu ne m’en veux pas, 
Fabrice, si j’extrapole un peu?). 

Grand bonjour a tous: Elvira (les belles 
dames d’abord), A.H.L., Spy, Marc, Panda, 

Niiico, Switch, Ze killer et toi, Bomboy. 
J’ai une Super Nintendo et je suis amateur 

de “jeux sportifs”. La plupart du temps, ce 
type de jeu prend toute sa dimension 
lorsqu’il est possible d’y jouer a plusieurs. 

Ainsi, je pense que le regard différent, mais 
objectif, des testeurs sur une méme car- 
touche accompagne le choix du lecteur, en 

ce sens ou un jeu axé simulation plaira plus 
qu’un autre basé sur le fun et I’humour. 
Ainsi, j’aimerais savoir quels sont les 

meilleurs jeux de foot pour ces deux caté- 
gories (simulation/fun), quitte 4 ce que nos 
testeurs préférés te donnent un coup de 
main... (oui, Elvira, j’veux bien!). 

Heu... dis-moi, t'es amoureux d’Elvira ou 
quoi? Non, pass’que si tu veux, je peux te la 

VO5 MEILLEURES 

COU 

présenter, y’a no problemo, p’tit gars! Tu 

me signes un chéque avec quatre zéro sans 
virgule et I’affaire est conclue! Pour te 

répondre, je vais tout simplement laisser la 
parole a quelques testeurs de la rédaction 
que j’ai sous la main. Commencons par le 

Panda, qui a la téte enfoncée dans une 
pizza. Entre deux olives et trois anchois, j’ai 
tout de méme compris que, pour lui, le jeu 

de foot le plus fun était Victory Goal sur 
Saturn et que Super Formation Soccer sur 
Super Nintendo était une excellente simula- 

tion. Marc, quant a lui, me répond que le 
plus fun serait Super Sidekick 2 sur Neo 

Geo et que Soccer Shoot Out sur Super 
Nintendo est une bonne simulation. Gia n'a 
qu’un amour: FIFA International Soccer sur 
Super Nintendo; les autres jeux ne lui plai- 

sent pas vraiment. Niiico aime bien Soccer 
Shoot Out sur Super Nintendo pour son 

aspect simulation et sa réalisation, et Super 

Formation Soccer, également sur Super 
Nintendo, pour le plaisir du jeu. 

Méme si l’envie de faire des prévisions est 

un peu vaine au moment ou les 32 bits 
s’arrachent la vedette, penses-tu que le 

succés obtenu au Japon par Sony et Sega 
pourra étre le méme en France? Si oui, est-il 

juste de penser que le prix des cartouches 

pour consoles 16 bits baisserait puisque, 
pour le méme prix, 1 CD de Saturn et/ou de 
PS-X fournirait un jeu beaucoup plus inté- 

ressant? Enfin, vu le prix relativement élevé 
de ces consoles en import, penses-tu que 

3 000 francs soit un prix justifié (lors de leur 
sortie en France?). 

Pour moi, il n'y a aucun doute! II est clair 

que le succés que connaissent aujourd’hui 

Sega et Sony au Japon se reproduira égale- 
ment en France lors de la sortie officielle de 
ces consoles. Le grand absent de Noél 95 

   

    _ Thomas 

GEERTS



sera Nintendo. Si vous avez lu le dernier 
numéro de Consoles+, et plus précisément 

l'article de Banana San concernant 
l’Ultra 64, vous savez que cette console ne 

devrait pas arriver en France avant le pre- 
mier trimestre 96! C’est vraiment dur pour 
Nintendo! En effet, Sega et Sony vont se 

faire un plaisir de vendre leurs consoles 
durant les fétes de fin d’année. Il ya des 

jours ou je me demande ce que font les big 
boss de Nintendo. Quant au prix des jeux 
sur cartouche, il n’y a pas de raison qu’il 
baisse de facon spectaculaire. En effet, le 
fait de produire des jeux sur CD-Rom ne 

fera jamais baisser le prix des mémoires des 
cartouches. Ce qui est étonnant, c’est que 
le prix des CD-Rom soit aussi élevé, car on 

sait que graver un CD-Rom codte moins 

de cing francs, et, lorsqu’il arrive sur les 
étalages des revendeurs, il est toujours 

vendu entre 350 et 600 francs. Il y a de quoi 

devenir fou! Quant au prix des consoles 
32 bits lors de leur sortie officielle en 
France, rien n’est encore décidé: depuis 

quelques mois on assiste a un véritable 
Ccafouillis de chiffres: vas-y que je te le 

vends a 2 500 francs, dis-moi 3 000 et je te 
répondrai 4 500... Normal, ce sont des 
consoles importées, donc non soumises a 
un prix fixé par Sony France ou Sega 
France. Une chose est certaine, le prix défi- 

nitif ne sera dévoilé que quelques semaines 
avant le lancement officiel de ces consoles 
en France. Pour la Saturn de Sega, on parle 

de 3 000 francs environ et pour la PS-X de 
Sony, le prix serait de l'ordre de 
2.500 francs. Tout cela peut bien évidem- 

ment changer dans les mois a venir. 

Si elle a le mérite d’étre claire et intéres- 
sante, la rubrique “Courrier” n’occupe pas 

une place assez importante. En effet, c’est 
parce qu’un magazine comme Consoles+ 
est consommé sans modération que la part 

_ .. Nicolas TAMISIER 
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LAGRANGE 

de communication entre nous, lecteurs, et 

toi, Bomboy, se doit de remplir un peu plus 
notre mensuel. Je pense personnellement 

qu’une ou deux pages de plus auraient un 
impact positif pour tous car, au méme titre 
que les publicités (qui paient leur place), 

nos commentaires et nos questions (gra- 
tuits, c’est bien Ia le privilege du lecteur) 
devraient étre proportionnels a l’ampleur de 

la notoriété de Consoles+. Quel est ton 
sentiment a ce sujet? 

Hola, c’est un sujet du bac ou quoi, la? Quel 

qu’il soit, je suis d’accord avec toi. Le 
“Courrier” de Consoles+, méme s’il dispose 

de plus de pages que tout autre magazine 

de jeux vidéo, devrait 4 mon avis avoir au 
moins une page de plus. Ne serait-ce que 
pour pouvoir publier davantage de vos 

dessins, tellement nombreux. 

Voila, c’est tout! Coup de chapeau au 

Panda pour sa rubrique. Continuez avec 
le concours des couvertures de |’an 2000 
(montrez-en plus!). 

Remerciement a toute I’équipe, poignée de 
main a A.H.L., Spy, Marc, Panda, Niiico, 

Switch, Ze, bises a Elvira et salut fraternel a 

toi, Bomboy. 
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Laguiole, créateur de cou- 
teaux pour nain et sponsor 
de Ze Killer, 
aimerait savoir si la Memory 
Card de la Playstation est 

indispensable pour sauvegarder une partie 

dans les jeux de rdles? De plus, ce jeune 
homme voudrait acheter une console ver- 
sion import. Hélas pour lui, il ne dispose 

que d’une télévision PAL/Secam. La ques- 
tion importante qu’il se pose est de savoir si 
une console japonaise peut fonctionner sur 

une télé PAL/Secam? 

lames sont longues, fines et Ra 

tranchantes comme je les aime. 
Avec eux, je te coupe un cou de Broncks 

d’un coup, un seul, véridique! Pour 

Mon p'tit gars, je dois recon- 
naitre que tes couteaux sont 

d’une excellente qualité: leurs 

Fabrice répondre a ta premiére question, oui, la 

Aprés cette longue, et néanmoins bien 
intéressante lettre de Fabrice, qui a 
mon avis a le béguin pour Elvira, voici 
venu le temps non pas des rires et des 
chants - encore que -, mais de vos 
nombreuses questions. Comme disait 
mon pére: “A trop vouloir manger, on 
finit par grossir.” Mouais, la non plus 
je n’ai toujours pas compris. Enfin, 
comme on fait son lit, on se couche... 

  
Memory Card est indispensable pour toute 
sauvegarde, et ce quel que soit le type de 

jeu auquel tu joues. Tu I’auras certainement 

remarqué, il n'est pas possible d’enregistrer 
quoi que ce soit sur les CD-Rom de jeux 

que tu achétes chez ton revendeur. Pour 
sauvegarder une partie d’un jeu, il te faut 
des composants électroniques. La Memory 

Card est donc une carte spécialement 
dédiée aux sauvegardes de jeux de la 
Playstation. Si tu ne disposes pas de cette 

carte, qui coiite environ 250 francs, tu ne 
pourras jamais sauvegarder tes parties de 

Laurent 

MARHADOUR 
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jeux de réles. Bonjour la galére! Quant au 
probleme de compatibilité entre les 
consoles japonaises, aux normes NTSC, et 

les télés frangaises, aux normes 
PAL/Secam, il suffit que tu demandes a ton 
revendeur de trafiquer ta console afin 

qu’elle puisse fonctionner sur ta télé. Mais 
tu sais, nous sommes déja au mois de mai, 

et les consoles 32 bits ne vont plus tarder a 
arriver officiellement en France. Es-tu si 

pressé d’acquérir une 32 bits ou peux-tu 
attendre encore quelques mois? 

Joffrey Barbagallo nous 
écrit! Yéeeééé. Avec un nom 
comme le tien, si on te met 
un chewing-gum entre les 
dents et que tu prononces 

ton nom, je suis certain que des bulles 
sortiront de ta bouche. 
Je plaisante, rassure-toi. Donc, coco, tu 

nous écris pour nous demander si Square 

Soft et Enix figurent parmi les éditeurs de la 
PS-X et de la Saturn? Si tel est le cas, faut-il 

espérer un Final Fantasy sur PS-X? 

i 2 PS-X ou Saturn. La raison en est 
simple: le capital de Square Soft 

appartient a 20% a Nintendo. Il est donc 
impensable d’imaginer un de leurs jeux aller 
a la concurrence. C’est aussi pour cela qu'il 

Hélas pour nous, je ne pense 
Pas que nous verrons un jour 
des jeux de Square Soft sur 
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n’y a jamais eu de jeu Square Soft sur 
Megadrive. A I’inverse, si Square Soft ne 

développera pas sur PS-X ou Saturn, il sor- 
tira des jeux sur I’Ultra 64! Alors la, on va en 

prendre plein les yeux, c’est garanti! Quant 
a Enix, l’éditeur japonais de jeux d’aventure, 

il ne fait pas encore partie des éditeurs sur 
PS-X et Saturn. 

Nicolas se présente 
comme un chaud lapin. 
Trois p’tits coups et puis 
s’en va... Entre deux ren- 
contres, il n'hésite pas a 

me glisser... quelques questions. 
Earthworm Jim est un excellent jeu, mais 

comment sera le numéro 2? Le support 

CD-Rom de la Super Famicom est un projet 
dont on reparle. Quand va-t-il sortir 

[NDBomboy: de son terrier? Ha, ha, ha!] et 
quelles seront ses capacités? Enfin, der- 
niére question, a quand les jeux érotiques 

sur Super Famicom? Grand fou, va! 

R 
Salut l’ami. David Perry, le 
concepteur fou de Earthworm 
dim, travaille en ce moment 

sur le deuxiéme épisode des 
aventures du ver de terre de 

numéro 2. Mon p’tit Nico, j'ai I'impression 

que, comme Jeanne d’Arc, il t’a semblé 
entendre que la Super Famicom disposera 
d'un lecteur de CD-Rom. Une chose est 

sdre, Banana San me le confirme d’ailleurs, 
la Super Famicom ne disposera jamais d’un 
lecteur de CD-Rom. En revanche, |’Ultra 64 
sera sans doute dotée de ce genre de lec- 
teur. Imagine un peu les jeux que I’on va 

avoir! Quant a la question des jeux érotiques 
sur Super Famicom, n’y compte pas. Nin- 
tendo a une politique trés spéciale pour ses 

jeux: il ne faut surtout pas heurter la sensibi- 
lité de ses joueurs. C’est pour cela qu’il est 
maintenant indiqué sur les boites de jeu la 

tranche d’age des joueurs: moins de 14 ans, 
plus de 16 ans... Petite anecdote: Theme 
Park sur Super Nintendo a été censuré! Nin- 

tendo a en effet exigé que |’éditeur du jeu 
fasse disparaitre les toilettes des options! 
Comme si nous, les joueurs que nous 

sommes, allions faire des cauchemars 

apres avoir vu des W.C. dans un jeu! C’est 

dommage car, apres avoir fait quelques 
Fatalities bien gore dans Mortal Kombat 2, 
je serais bien allé faire un petit pipi. 

Hervé Heng, quand il ne 
téléphone pas tous les 
trois jours a la rédaction 
pour discuter avec les 
testeurs, n'hésite pas a 

l’espace. D’aprés ce que nous savons, le jeu _ tremper sa plus belle plume pour 
disposera de nouvelles animations, d’idées 

encore plus folles (est-ce possible?) et, bien 

entendu, de graphismes tout aussi réussis. 
La version Mega CD du premier épisode, 
qui ne devrait plus tarder a voir le jour, 

m/’envoyer de quoi alimenter ma soif 
de communication! 
Cet homme aurait trois bras et deux tétes 
que je ne serais pas étonné! Voici donc ses 
questions. 

disposera de nouveaux tableaux par rapport Notre homme s'est apercu en lisant notre 

a la version Megadrive et Earthworm Jim 
aura en sa possession un nouveau flingue. 

mag’ que le tirage de chaque numéro 
a baissé depuis environ huit mois: il est 

Cette version Mega CD est en quelque sorte passé de 140 400 exemplaires en moyenne 
un trait d’union entre Earthworm Jim 1 et le 4123 000. Pourquoi? Sachant que la Super 

   
  

L'inconnu du mois!  



S
S
 
a
 

o
m
 

Nintendo est depuis trois ans environ sur le 
marché frangais, va-t-on enfin voir des jeux 

qui exploitent a fond les capacités de la 
machine? Enfin, Zelda 4 verra-t-il le jour sur 

Super Nintendo? 

~ Si le tirage du nombre de 

"d Consoles+ différe, c’est que 
4 tout est normal! Il y a huit mois 

de cela (par rapport a la date 

d’envoi de ta lettre), nous étions 
en plein mois d’aout. Comme tu le sais, 

durant les grandes vacances, Consoles+ 
sort un numéro double: juillet/aodt. Un seul 
Consoles+ en deux mois, donc. Il est alors 

nécessaire de diffuser davantage de numé- 
ros pour qu’un maximum de personnes 
puissent trouver Consoles+. Le tirage de 
123 000 numéros est un tirage normal. 

Dans ta deuxiéme question, je pense que 
tu fais allusion a Donkey Kong Country? 
La Super Nintendo arrive a maturité, et 

vivra sa fin de carriére dans un ou deux ans. 
Les éditeurs, depuis le temps qu’ils déve- 

loppent dessus, connaissent parfaitement 
chaque coin et recoin de la machine. 
On sait depuis DKC que la Super Nintendo 

est capable de faire trés fort en matiére 
d’animation et de graphismes. II est alors 
incroyable de constater que certains édi- 

teurs nous sortent des daubes abominables 
avec trois couleurs et deux sprites sur 
l’écran! De toute facon, Ze Killer s’occupera 

d’eux. Ta derniére question, que beaucoup 
d’autres lecteurs ont déja posée, concerne 

Zelda 4. Rien n’est encore sir quant a sa 

sortie sur Super Nintendo. Cependant, 
des bruits courent selon lesquels Nintendo 

présenterait, lors du salon de Los Angeles, 
a la fin de ce mois, deux grosses surprises. 
La premiere, nous la connaissons: il s’agit 

de Donkey Kong Country II, dans lequel 
on ne pourra incarner que Diddy Kong. 
Les graphismes, comme ceux de I’épisode 

Steven JEHANNET 
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précédent, seront réalisés sur Silicon Gra- 
phic. Sa sortie est annoncée pour Noél 95. 

Quant a la seconde surprise, i! pourrait 
s’agir du nouveau Zelda ou du nouveau 
Mario! Et pourquoi pas les deux, ¢a, ce 

serait une surprise! 

Tochebine - décidément, 
nos lecteurs deviennent de 
plus en plus fous - me 
demande si, avec l’arrivée 
prochaine de la Saturn et 

de la PS-X, dont on cause tant, 
il ne sera pas obligé de faire l’'achat d’une 
32X. Certains de ses copains, pas bétes, lui 

disent que non seulement ce n'est pas 
nécessaire, mais que c’est carrément 

inutile, car les jeux de la Saturn ne pourront 

pas marcher sur le Mega CD méme si I’on 
posséde la 32X. Alors, info ou intox? 

t cq changer de console. Libre a toi 

de garder ta Megadrive et de 
t’acheter une 32X pour avoir I’impression 
d’avoir une superbe console pour t’éclater. 

Tes copains ne t’ont pas menti: le Mega 
CD, méme avec une 32X, ne sera jamais 

l’équivalent d’une Saturn! Quand on voit ce 
que donnent actuellement les jeux 32X et 
les jeux Saturn, il y a une énorme différence 
de potentiel entre ces deux consoles. De 

plus, les jeux Mega CD tournant sur la 32X 
ne seront jamais compatibles avec la 
Saturn. Alors, avant de te lancer dans 

lV'achat d’une 32X (a 1 490 francs), réfléchis 
bien, car la Saturn, comme le petit oiseau, 

va bientét sortir. 

Comme tes copains ont raison! 
C’est vrai que, avec I’arrivée 
des 32 bits, il va falloir penser a 
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Trucs, qui affirme que son 
nom de famille n’est pas 
Astuces, est un beau jeune 
homme de 18 ans. Ila 
toutes ses dents (32) et 

chausse du 44 fillette. 
ll me demande ou est passée la page “SNK 
Fans” du n° 41 de Consoles+, s’il peut avoir 

une photo dédicacée d’Héléne et quel est 

mon Top 10 Neo Geo? 

- Dis-moi, Trucs, ton nom de 

eo famille ne serait-il pas Muche ou 

bien Bidule Chouette? Non? 
Désolé! Comme tu I’as fait 
remarquer, la page “SNK Fans” 

n'est pas parue dans le n° 41 de Consoles. 

Et tout cela pour un manque de place. Ras- 
sure-toi, nous ferons maintenant tout notre 
possible pour que cette page paraisse 

chaque mois dans Consoles+. La deuxiéme 
partie de tes questions concerne Héléne... 

Pas de probleme: la cousine du Panda, 
Héléne, chauffeur d’un 33-tonnes chez 
Mimile Déménagements, se fera un plaisir 

de te dédicacer une photo d’elle. Préféres- 
tu celle ou on la voit dans le cambouis sur 
de vieux pneus de Ré5 ou bien celle ou elle 

pose en maillot de bain brésilien sur le 
moteur graisseux d’une vieille Peugeot 504? 
Enfin, pour terminer, voici les jeux préférés 

de Marc et du Panda sur Neo Geo: Samurai 
Showdown 2, King of Fighters 94, View 

Point, Fatal Fury Special, Art of Fighting 2 

et Last Ressort. 

Bravo a Laurent Rouanet: il 
gagne l’abonnement du mois. 
Un choix difficile pour Bomboy, 
qui a bien du mal a choisir, 
chaque mois, la couverture 
gagnante, car il faut avouer 
qu’elles sont toutes superbes. 
Un grand merci a tous et a 
toutes pour vos ceuvres. 
Et, comme toujours, n’oubliez 
pas de les signer et d’inscrire 
votre adresse: nous avons 
encore la joie de publier ce 
mois-ci I'ceuvre d'un illustre 
Anonyme. 
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PRES DELORS, ZE KILLER 
RENONCE A SE PRESENTER A 

‘est a l’émission politique “9/9” que Ze a donné la primeur de sa 

décision: il ne postulera pas a4 la magistrature supréme. Par 

ailleurs, ce serait a la suite d'un incident opposant Ze a la 

présentatrice vedette que l’émission a été brutalement interrompue. La 

derniére question posée a l'ex-candidat a été la suivante: “Le bruit court 

“Oui, le droit de vote 4 huit ans et limité a trente, c’est 

logique. A trente balais, un mec sait méme plus dans 
quel sens tenir un pad, comment voulez-vous lui faire 

que vous renonceriez a vous presenter ala pre: identielle parce que les confianc 

éditeurs de jeux vidéo vous auraient graissé la patte?” La direction de la 

chaine se refuse pour le moment @ tout commentaire. 

“Bien sir, j’y renonce. L’élection présidentielle, c’est 

comme un jeu de baston. Si vous ne trouvez pas 

d’adversaire a la hauteur, c’est pas drdle.” 

, ici ou 1a, notamment dans la presse bourgeoise, 

que promettre d’envoyer un exemplaire de mes poils de 

nez a tous ceux qui m’avaient accordé leur soutien 

relevait de la démagogie, que je n’en aurais jamais assez. 

Vils viennent donc les compter! 

CONSOLES + 152 

“Toi, ma cocotte, si tu continues a me poser des questions 

que je comprends n, je Ven allonge une! 

e n’ai jamais dit que j’étais pour le rétablissement de la peine 

de mort par principe, j’ai seulement dit que quand un éditeur 

sort une daube, il faut le boycotter; quand il sort deux daubes, il 

faut l’enfermer; quand il sort trois daubes, il faut l’é-li-mi-ner. 

Vous voyez une autre solution? De toutes fagons, s’il sort trois 

daubes, c'est qu’il n’a pas le chromosom 
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L’échange 

a 25! 

Un nouveau jeu 
pour 25F seu- 
lement! Non, 

vous ne révez 
pas: c’est bien 

des échanges de 
jeux vidéo a 25F que 
vous proposent les 
boutiques “Allo 

| Games”. Cette offre, 
valable uniquement 
pour les jeux sur car- 
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— touches, vous permet 
j 7 de changer souvent de jeu sans pour 

7 Ke cela vous ruiner. Eh les provinciaux, 
4 ‘ Ry pas de crise de jalousie!!! Le sys- 

téme d’échange a 25F (+frais de 
y Fj port) est également valable par 

\ i ] correspondance. Sur simple 
appel téléphonique, les vendeurs 

. vous indiquent les titres 
échangeables contre vos 

jeux: ainsi pas de temps, 
ni d’argent perdu. Le 
fayon des jeux d’occasion 

} t, » 

   

  

ALEL@® 
G A NEES 

ACHAT - VENTE - 

est aussi impressionnant avec des centaines de titres sur SNIN et MD a 
des prix vraiment sympa. Vous trouvez a 199F sur SNIN des jeux comme: 
Young Merlin, Mario Kart, Mystic Quest, Megaman Soccer, Sim City, 
Legend, Rushing Beat 3... Au méme prix sur MD, nous vous proposons: 
Star Trek, Worlof USA 94, Zool, Shinobi 3, Flashback, Eternal Champion, 
Aladdin... Mais nous avons aussi plein de jeux d’occasion 4 99F comme 
Mortal Kombat, Last action Hero, Jurassic Park, Krusty, Another World, 
Street Combat sur SNIN (...) ou Amazing Tennis, Superman, Zool, Global 
Gladiator, T2, Chakan, Wonder Boy, European Club Soccer sur MD. La 
vente par correspondance peut s’effectuer, comme |’échange, sur simple 
appel téléphonique. Quand a la Japanimation, “Allo Games” s'en occupe 
activement avec des mangas et K7 vidéo en frangais et japonais, des 
cartes a la pelle (surtout les brillantes!), des posters a profusion et des 
figurines de Dragon Ball Z de toutes sortes. Et le tout toujours a des prix 
imbattables! A se demander comment on arrive a faire des bénéfices avec 
des offres aussi alléchantes! En plus, la location de jeux sur PS-X, Saturn 
et 3D0 est déja une réalité chez Allo Games: vu les tarifs des CD, cette 
solution locative évite la banqueroute de vos économies... Aprés tout ce 
descriptif de réve, vous n’avez plus que deux solutions: soit nous télépho- 
ner, soit passer nous voir! Les visiteurs auront ainsi le plaisir de se défou- 
ler sur notre bore d’arcade de King of fighter 94. Echange a 25F, vente 
de jeux d’occasion, japanimation, location de jeux 32 bits: Allo Games ou 
la diversité ludique et 
économique. 
Allo Games, 
13 rue Condorcet, 
75 009 Paris 
Tel: 16 (1) 44 53 97 93 
Allo Games, 151 rue de 

|, 75 015 Paris 
Tel: 16 (1) 47 34 22 53 

  

ARTICLES 

DBZ! 

ECHANGE 
  

   ET LES AUTRES ... 

  

ECHANGEZ VOS JEUX VIDEO POUR 

25 FRS SEULEMENT 
(JEUX DE MEME ANNEE DE PARUTION ) 

DES CENTAINES DE JEUX D' OCCASIONS 
OU NEUFS A DES PRIX IMBATTABLES . 

(Vv. P. C. CONTACTEZ-NOUS ) 

  

    

      

  

    

      

  

      
      

  

+ DE 1500 

JEUX 
EN STOCK 

  

151 RUE de VAUGIRARD, 75015 PARIS 

M° : FALGUIERE ou PASTEUR 

TEL : 47 34 22 53 

       
    
        

13 RUE CONDORCET, 75009 PARIS 

M° : ANVERS ou POISSONNIERE 

TEL : 44 53 97 93   
  

   
   

   
      

[ALLO GAMES SE RESERVE LE DROIT DE REFUSER CERTAINS JEUX . OFFRE D'ECHANGE VALABLE 
IUNIQUEMENT POUR LES JEUX SUR CARTOUCHES. TOUTES LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES 
PAR LEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS.PHOTOS NON CONTRACTUELLES. RCSPARIS A 398 157 230       
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Toutes les news a 
des prix incroyables 
CY Y YY 

< > 
«| PLAYSTATION > 
| GENIAL La console |F 
< 32 Bit de SONY en > 

3 version frangaise plein < 

< écran, garantie I an > 

p avec notice en Frangais <4 

3 et un jeu au choix : bq 

< 4290 F > 
< > 
4 iN 
VYVVVVVVVVVVVVV" 

KWEUTF S CCCASTC 
ISUR TOUTES LES CONSOLE: 
OUS REPRENONS VOTRE ANCI 

NEO GEO CD MEGADRIVE SUPER NES 
Console 50hz 3290} 32X Virtua racing 449 |] DBZ. 4 (JAP) 499 
Console 60hz 3490 []32X Doom 349 |] Donkey kong 399 
Street Hoop 399 |]32X Mortal Kom.2 449 |] Demon’crest 449 
Galaxy Fight 449 —‘[}32X Space Harrier 399 |] Megaman X2 449 
Sidekicks3 449] Lion king 399 |] Earthworm Jim 449 
King of F.94 399 |] Fifa 95 399 || Samourai shodown 449 
Samourai 2 399 || Soleil 399 HI Stargate 449 

449 |] Shining force2 399 |] NBA jam TE 449 
449 |] Syndicate 399 || Fatal Fury Special 499 

a , 399 || Theme Park 399 |] Star wars 3 449 
Aero fighter2 399 {Thor 399 |} Lion king 449 
Fatal Fury3 449 || Earthworm Jim —399 |] Superstar soccer. 449 

3D0 Animaniacs 399 || Super SF 2 499 
Super SF2 375 Sparkster 399 || Chronotrigger 599 
Samourai 375 Tiny toons 2 399 |] Jordan 449 

GEX 375 Sonic 4 379 |] Mortal Kombat 2 449 

Theme park 375 ||NBAJAM TE 399 || Batman 449 
Need speed 375 Probotector 399 }} Rise of Robots 449 

Wing Com.3 375 Stargate 399 |] Syndicate 449 

Autres news TEL Power drive 399 |] Power drive 449 

PLAYSTATION |}/PORT EXPEDITION COLISSIMO 48 
Console Pal 60 HZ + un |} HEURES CHRONO 30F/jeu, 50F/console 

eet choix oe REGLEMENT CHEQUE, MANDAT, 
idge racer 449 ~ + 30 F 

Toshinden pn CARTE BLEUE, MANDAT, CRBT : + 30 F 

Cbersied HY || 29, Rue Gambetta |] 11, Rue de la 
Darkstalker TEL 62000 Arras Justice 68100 

Parodius 449 21/23/46/43 Mulhouse 
Motor toon 449 89/46/48/43 

Philosoma TEI 
SEGA SATURN 

Console Pal 60 Hz. + |] 3s Rue Achille 
Daytona 4290 de tr ae 
Virtua fighter 499 

PanzerDragon 599 Dehn 
Gotha 499 

Daytona USA 549 
Victory goal 499 FRANCHISE GRATUITE 
Daedelus 499 Demandez nous, sans engagement de votr nous, sans engagement de votre part, 

NEC PC-FX une documentation : OBJECTIF GAMES 

TITRES TEL 29, rue Gambetta 62000 ARRAS     
1 NOM 

I" JEUX & TYPE DE CONSOLE 

PRENOM 
VILLE & CODE POSTAL 

     

  

  

  

  

ADRESSE 

I REGLEMENT : () CHEQU E/MANDAT, 0 CRBT +30F, 0) CARTE BLEUE : 

| (BULLETIN A RECOPIER ET A RETOURNER 

      

    

PLUS PROCHE) 
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OBJECTIF 
GAMES 
Encore de nouveaux 

magasins! 
J’espére qu’ils se reposent les 
jours fériés les bougres! Ils n’arré- 
tent pas d’ouvrir de nouvelles 
enseignes dans la France entiére! II 
faut dire qu’avec leur franchise gra- 
tuite (sans droits d’entrée ni_royal- 
ties mensuelles a reverser) pour les 
nouveaux revendeurs, il y a pas 
mal de monde qui se jette dans 
laventure: c’est ga avoir le sens du 
commerce! Téléphonez au 21 23 46 
43 (fax 21 71 27 62) pour plus de 
renseignements. Tenez, rien que ce 
mois-ci, trois nouveaux magasins 
ouvrent leurs portes a Besancon, 
Bry sur Mame et Chalon sur Saone! 
Les petits “Games” continuent de 
se multiplier... et tant mieux! Car 
Vobjectif est tenu avec un trés 
grand nombre de jeux d’occasion 
sur toutes les consoles (l’achat et 
?’échange sont de la partie). D’autre 

part, nos hommes sont des spécia- 
listes de la PS-X et de la Saturn. Ils 
n’oublient pas pour autant les 

micros avec l’ouverture d’une sec- 
tion compatible PC-CD Rom a 
Arras, Wattrelos et Marseillan. Au 
rythme ou ils vont, si vous n’avez 
pas encore de magasin Objectif 
Games dans votre coin, ce sera 
sans doute pour le mois prochain! 
Objectif Games, 
1 rue de la République, 25 000 
Besancon - Tel: (16) 81 82 82 23 
Objectif Games, 
4/6 rue de Noisy, 94 360 Bry/Marne 
Tel: 16 (1) 47 06 34 13 
Objectif Games, 
20 rue d’Autun, 71 100 Chalon/Saéne 
Tel: (16) 85 48 16 40 

NEW TECH VIDEO 
Gardez votre C+ en main! 
Sympa Michel! Toujours aussi pro 
dans le domaine de |’Amiga, il pos- 
séde toutes les extensions et logi- 
ciels dont vous révez. Outre son 
super matos Amiga, il oeuvre aussi 
dans le domaine PC avec talent. 
D’aprés nos derniers renseigne- 
ments, il proposera aussi bientét 
des clones Amiga nommés A2002-1 
et aussi le Jaguar CD avec de nom- 
breux jeux. Mais actuellement 
Michel pense avant tout aux lec- 
teurs de Consoles + auxquels il 
propose des “cadeaux” non négli- 
geables! Sur présentation du 
magazine, vous pouvez acheter la 
Playstation de Sony au prix de 
3890F (version Pal/ NTSC 220V) 
avec un jeu au choix parmi ceux en 
stock! Qui dit mieux? Autre cadeau: 
pour tout jeu MD acheté, un jeu 
d’occasion est offert! Et ce n'est 

pas fini avec 5% de réduction sur 
les jeux d’occasion 3DO et SNIN. 
Michel, ce n’est pourtant pas Noél! 
NTV, 34 rue de Malte, 
75 011 Paris- Tel: 16 (1) 43 57 60 06 
Métro Oberkampf. 

34, rue de Malte 75011 Paris 

(1) 43.57.60.06 
Fax 43.57.99.29 - M° Oberkampf 

Horaires: A partir de 14H le Lundi - 
10H-19H non stop - Mardi 4 samedi 

..3990F PSX PAL 220V + eh ae 
MEMOIRE CAR 

    

     
   

    

  

   
   

    

  

   

    

   
    
   

   

    

       

  

   

  

      

   

    
   

        

   

  

   

   

     

    

   

    

349F 
COSMIC RACE. 449F 
CRIME CRACKER‘ 390F 
CYBER SLED ....:;..5 449F 
KILEAK THE BLOOD.. 549F 
KING’S FIELD.... 549F 
METAL JACKET 549F 
MOTOR TOON... 549F 
RAIDEN PROJEC 590F 
RIDGE RACE 590F 
SECOND JOY. 399F 
SPACE GRIFFOD 549F 
TAMA... 390F 
TEKEN.. 590F 
TOH SH 590F 
BASE BALL..... 449F 
TWIN GODDE: 449F 
VICTORY ZONE 549F 
SEGA SATURN .4290F 
SECOND JOY 399F 
UINTUPLE 449F 
LOCK WORK K 449F 

DAYTONA USA 490F 
DEADALUS 549F 
GOLF... 549F 
GOTHA 490F 
PANZER DRAGOON... 499F 
SIDEPOSKET II.. 549F 
VICTORY GOAL. 549F 
VIRTUA FIGHTER 549F 
JAGUAR + 2 JEUX 
CHECKERED FLAG 
CLUB DRIVE.. 
DRAGON..... 
KASUMI NINJA 
SKIING SNOW BOARDING ....2 
SYNDICATE 
TEMPEST..... 
THEME PARK 
WOLFENSTEIN 3D.. 
AGUARD CD SYSTEM... 
AATTLEZONE ... 

BLUE LIGHTNING 
CREATURE SHOC 
DEMOLITION MAN 
HIGHLANDER 
HOVER STRIKE 
VID GRID. 

    

   

  

3DO GOLD: 
3DO FZ10 (NTSC) + 1 J ={ 
3DO FZ10 (PAL) + 1 ie 
CD32 3 JEUX rh 

Nombreux jeux sur toutes les consoles 
n’hésitez pas a nous téléphoner 
Vente de matériel informatique: AMIGA et 
nombreux logiciels disks et CD (utilitaires 
domaine public) Compatible PC a partir du 
DX2/66 
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VADE GAMES 
32 bits a louer! 

Fans de jeux vidéo, de 

  

Ha My 47 9627 
| LOCATION DE nating . d ys yea ell, bd Voltatre - 75011 Paris (Métro République) 

venez donc faire un tour LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX NEUFS ET D’OCCASIONS 

r : 

' 

} oO ' 
CONSOLES : chez nous, vous allez étre | 4 TT 

4 ' 
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TOUTES 

LES NEWS 
ALA 

  

  

    

     
   
    

       

    

   

ACHETEZ 

500° 

PSX, SATURN, 3DO, >i] surpris! Pas d’arnaque a 

y NEO CD, JAGUAR, @ craindre mais plutét 
\S-NIN, MD, ECT, V'immense bonheur de 
se! =f pouvoir louer une PS-X, 

   
GRATUIT       

  

  

ws une Saturn ou n’importe de jeux d’occasion doshacoone 100 Fs] | 

quelle autre console! Alors F ; 
ei vous voles tester avert: IECHANGEZ = cious SO pour 1 jou de mime valeur | 
  

d’acheter ou si vous dési- SDM P) OCCASIONS 

      

  

  

  

  

    
  

            
        
      
        
    

  

    
        

      

   
    

    

      

     

      

   
    

      

      

    

    
      

   

    

       

  

  

     
  

  

rez passer un week-end eae! SUPER NINTENDO (core 

Corder SAS POOR acu ant BZN Ss Apa ay ad , jouant sur Daytona USA | jiwsovorsm ra}) 3 ay > EHOPLFTER I 
ou Tekken, m’hésitez pas frais wri||sameudoe SMU 3 AetnaoR 'y > > 

ir! > GEORGE FOREMAN > FAMILY DOG > EQUINOX 
ee ITB louons des MES! Et PUIS, | |sousuze — 449 F|| 3 3 

, tant qu’a s’éclater, faites | | scmun 399 > PITCHER > MORAL KOMBAT 3 Ne SOW DOWN 

anes Course oe ee > » ) 

cee tere, fa oe, ) ) 2 qu 
Fatal Fury'8 quand vous pone a > WORLD LEAGUE BASKET > STREET FGHTER TURBO > ZELDA TI |i 

Passerez au magasin! | mn i an: aus tun BLAck HORNS bart ROBIN | i LEGEND DE THOR 399 F] |\> BUGS BUN > ) |! 
i MIRE STRIKE BACK DONKEY KONG» = BREATH OF FIRE |! ee Rs Mt a A > . %, > i Choix & des Services DUN § Jpop esi 3997) | 2 HMR > LEMAN > EARTH AR 

GENTE NOUVEAU; VEMEZ | | siooom 399+] | soxown ADVENTURE NORTALKOMBATIN FIREMAN |! 
louer une 32 bits Di \waaoet” spe||uessonmounnes MAYES OPACINTME || eo WARLOCK > NHL 94 > RETOUR OF JED! | 
pour lest ere Smcewster 3 sa Sete SHO0T Out | = > ) . 

* CONSOLE 290 F/S |p| © CONSOLE 290 F/s|] weeks-ends Fr | TORENT SMG: SOUT 
* ACCESSOIRES 50F/S||* ACCESSOIRES 50 F/S\y feries de tamewonstex Ta] [2 VEL ide Ao ; f ; : 1 * STARBLADE 90 F/S||*DAYTONAUSA 90 F/S}} Mail Ae ee MEGADRIVE (garantie 6 mois) 390 F ff 
© TEKKEN 90 F/S/"| * DEDALUS 90 F/s| | bientot! py [avon 49981 wey Sow > ARCU AL > aTowleunwer |! 

GOTHA 549 F) 1 BONAZA BROS > CORPORATION 2 COOL SPOT © KILEAK THE BLOOD 90 F/S \w| ¢ PANZER DRAGON 90 F/S AMIE LE PRO PANZER DRAGON 499 F| 1°> BOOKMAN > eas Dees DIO DIN socceR ' 
¢ RAIDEN II 90 F/S}=| ¢ BLUE SEED 90 F/S roe TR OOO > JURASSIC PARK [1 ’ a ; Gn AME qui eet \mee lfm ay Haga ET PLEIN D’AUTRES ENCORE !!! ET PLEIN D’AUTRES ENCORE !!! c VIRTUA RACING TEL} | KIO CHAMELEON FATAL REWIND <3 DLAI SPER | | 

Fa x “| vous veut du bien! > MIKE DIKTA > GREEN DOG > MORTAL KOMBAT | 1 

<9 Atfoccasion de son 10c |MMMLZSQmmm 3/0000 3 :oH jone > ROLING runDer i | > ROLLING THUNDER II | ' 2 j ; : TARCTHE LAD Ta] | 2 SUPER THUNDER BLADE > STREET SMART \ es ay ATTENTION !!! L anniversaire, Amie offre |MM00 | M)| 5 Teano. ar > SPEED BALI > eMiaaron {1 
ww Pour lover, vous étes obligé de vous inscrire, f 20% de jeux en plus! ons | COU Bs Bi desl f 

= l'adhésion codte 100 F et est definitive, une caution est aussi ~ |PAINSI, “Si VOUS Achetez): | | seuss F : uaa: pie 1 
7 demande. Pour plus de renseignement, aS 500F de jeux, vous parti- pe cps > ALLADIN > BUBBA STICK EARTH WARMIM [1 

\ tel. au 43 38 71 50 pe OOF de j maveson Te} | ETERNAL Cason <2 OCTURROBOTIK <> ECCOM ; ee Rie rez avec 1 SU cesuune s7ss| | oHIEASOCCER > ING TENNIS > FIFA9S 1 : a i 1 f > FLUSH BACK > HULK > LES SCHTROUMPFS | 
tuits en plus! Cadeau! ; Ta 5751S MR NUTZ > LANDSTALKER > LEMMINGS It \ 
Dans ses 250m2, Amie | |! _si7F > PNK PANTHER ) NBA JAM ) MORTAL KOMBAT It |! 

“ > MICKEY MANIA POWER DRIVE vous presente la gamme | RTT 2300S rouon > FOL NG 
| © CONSOLE 100 F/S| | © CONSOLE GOLDSTAR 290 F/s| |{ I PIS COMPICLS GE PFO Frisia auvr]| 2 TMV Toons AT SE 

  

| © ROCKMAN? 20F/J 50 F/S}%|ROADRASH 3O0F/J) 90F/S espace dédié aux Ordina-jao00c 399 — 

* O03 .20F/) SOF/S| | SmRBLADE © 30F/) 90 F/S| || teurs familiaux type Atari | yx, %y;| MMAkcMMCLAOMRS ACO 
+ CHRONO TIGGER 20 F/J 50 F/S| | « supesnecTuno 30 F/) 90 F/S|| et Amiga, un espace THEELEVEN HOUR TEL) | > FATAL FURY SPECIAL <> AGRESOR OF DARL COMBAT GALAXY FIGHT 

THELOST EDEN TEL) | > SAMOURAI SHODOWN <> ART OF FIGHTING II FATAL FURY Il 
  

            

   
    

     

  

  

  

  

      
ET PLEIN D’AUTRES ENCORE !!! | | ET PLEIN D’AUTRES ENCORE 141 || Home PC ol vous :|uerun _35')) > soca useeu sel, WU TON | 

om Pr, i = construirez votre ordina- LES > TOP HUNTER WORLD HEROES JET WINF JAMMER 

teur comme un mécano, '[ad1hy } (garantie 6 mois) S9OF Ff 
JAGUAR et un espace consoles ot | MMV IG NEC GEC eal — *90F | 

“CONSOLE 290 F/5|f]-consoe 190 F/s|| MMM | ame )|28ie°" GK 2a at © FATALFURY3 30 F/J 9O F/S\)| © DRAGON  20F/) 50 F/S\|) sont en VeMISISDOSESIG| pacuere au ||3tuiiy7s Signa | 3 Sur pence | 
> WORLD HEROES > SOCCER BRAWL > WORLD HEROES Ut 1ET   © SIDECKIKE3 30 F/J 90 F/S| | © AUENUSPREDATOR 20 F/) 50 F/S || SatUMMes): TOUS Ces MCUX | comprant;   

© DOUBLE DRAGON 30 F/) 90 F/S| | © DOOM 20 F/) 50 F/S|| Sont assortis d'un grand ROARS OSES 3 DO (gorantie 6 mois) 2190 F 
190F 250 F 300 F im choix de jeux neufs et   

    
  

    

        
  

      

    

  

   

  

  

    
  

  

y m | ET PLEIN AUTRES ENCORE!) ATP OE | 3B: SERN OTE | 
, y a Sant luismemerie service) |) 3Sucit 33 Bane 

¢ aprés vente vous offre > US STALKER > STA COMROL_© SwOURNStoooM 

——~ WENEZ JOUER deux ans de garantie sur [TCT] iy \.) | is | 

ET DECOUVRIR ° les PC et les nouvelles sp > CO WORE WT vA EATER > pucix acon |! 
Q consoles! Amie est égale- PU > MYST > DAYTONA ’ 

re MORTAL KO MB AT 3 ment [a pour racheter ou fabiteadae ee ee 
ary échanger vos jeux et vos PAVE 799 F 39F 309F 

< 2 consoles aux meilleures | WY Tree | > cvs > RIDGE RACER > KILEAK THE BLOOD. | 
2 Ft aussi, Super Street Turbo, Conditions, Alors PourquOl | FET ew gy | > iwi srs = unm 
3 X-Men, Fatal Fury 3 chercher ailleurs quand A RETOURNER A: AMIE VPC 11 ta Voltaire 75011 aa 

  

vous trouvez forcément 
mieux chez votre “Amie”? 

Pp > Fochite — Moircssez @ le jeu que vous dsr 
> Yéchange —Norssex @ le jeu qu vous dsrez 
Metre ne coi 9 puto ue vas doer. Découpe ete liste, 
nous vous en enverrons une pus compte par retour de courier 

  

Ss 

  

1 
      

et plein d’autres encore !!! 
       a nat f ~Js-.. <2} Amie le Pro, 11 Bd Voltaire, 

ihe : 75 011 Paris - Tel: 43 57 48 20 
(M° République) C 

    
  

Ma console Jeux 30 F - Console 60 F - Contre remboursement 80 F. 
Tous nos prix sont TTC 
ls promotions ne so pos comdables   

© DRAGONBALLS 20 F/J 50 F/S © RETURN FIRE 30F/J 90 F/S duits ludiques avec un fies rid ) THUNDER FORCE IY © YOGI BEAR > URBAN STRIKE 

' 

2 CHEQUE 2 (CP 2 CARTE BLEUE Dated expiration |_1_1_{_1 
an) Date Sqnature   
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KLETEL 
36 15 ALL GAMES: 
le minitel qui a du 

punch! 

Un nouveau service Minitel 
qui va passionner tous les 

GAGNE UNE CONSOLE 8D0 | 
Des TRUCS et des CODES 

comme s’il en pleuvait ! 
      

        

    
      
    
       

  

29, rue Jean Pierre Timbaud 

  

(7301 eis. joueurs! Consacré exclusive- Et si ¢a ne te cuffit pas, 
: Pax. 43 38 1205 ment aux jeux vidéo, 36 15 eore M EN ‘ f owt lantian nek ic uisi2eSeminoremien All Games a deux particulari- les répondent 4 tes questions 

)» tés. La premiére concerne 
EOS IN OTEV CCCES LOnSO | les joueurs avec un service 

  

trés complet traitant des jeux 
vidéo sur consoles et micro- 

Sony PSX Sega SATURN ordinateurs, des machines 
elles-mémes, des trucs et 
astuces a gogo, de I’histo- 

i ‘,.  rique des jeux vidéo, plus un 
+1 Jeu au Choix +1 Jeu au Choi __ lexique, des jeux primés, des 

petites annonces ect... La 

HI SATURN 1 Totale quoi! La deuxiéme 
Carte VIDEO CD intégrée Carte VIDEO (D particularité réside dans les 

Compatible Photo CD IPN espaces proposés a diffé- 

36.MB de mémoireRam SATURN rents magasins-partenaires 

qui peuvent présenter sim- 
plement leurs coordonnées 

A ou proposer leurs meilleures 

+1 Jeu au Choix promotions ou méme leur 
a ne — —, Catalogue complet sur le ser- 

veur. Pianotez votre clavier 
minitel et vous en appren- 
drez de belles tout en vous 
amusant! 

36 15 ALL GAMES 
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Fais des supers affaires avec les 
MECA-PROMOS 

des magasins partenaires 

  

+ l’Actu, la Japanimation, les Infos... 

et plein d’autres surprises ! Uyui AV WTVH Jubii 

“i MOIS 
Apres acceptation du dossier _ 

  

MICROSTEEL 
Toutes les nouveautés.,. et tout de suite! 

    EOS ACCeESSORT eS > a9 

Fad SAL UKNN Pad PSA Des nouvelles consoles comme la PS-X et la Saturn aux tous demiers jeux et acces- 
290 Irs 290 Ers “/ soires; du DX266 au tout demier Pentiom, nous avons tout, tout de suite! Et aucun 

Pad Arcade Saturn Pad Arcade PSX 3 probléme en ce qui conceme vos questions ludiques ou techniques: nos vendeurs 
790 Frs 790 Frs vous écoutent et vous conseillent sur les meilleures nouveautés. Quant au service aprés-vente, nous 

- - ~- “nous occupons avec diligence de vos petits tracas et nous sommes toujours la a votre disposition, 
Sours Saiurn Souris LOA Appellez-nous sans hésiter au 43 38 98 77 ou venez nous voir 29 rue Jean-Pierre Timbaud dans le 11° 

350 Firs | ue 350 Fre arrondissement. Notre équipe de passionnés vous attend ; y 

smemory Card Saiurn Memory Card POA fsahtes au eile de ae 19h30. rdhul | 
om miére minute! Réservez dés aujourd’hui les nouveau- 

390 Ets 290 Frs tés a venir: les premiers seront servis a prix réduits!!! 
Siciupleur Saturn fad Neocom PSA 

— — DIFINTEL MICRO Ladle perch AUD Siu Caudle peruel AUD POA ~ 

350 Ers 450 Frs Demandez leur ta lune! i 

= Ce n’est plus la peine d’errer comme une ame en 
volan Saiurn ASCH FG POA 

  

mS peine a la recherche des produits et des meilleurs prix: ———£ 

Gia iel _ /el. il vous suffit de vous adresser a la boutique Difintel la plus proche! Que vous soyez fans de jeux vidéo, 
de micros, de japanimation, de musique ou de films (...), notre but est de vous satisfaire dans tous ces 

domaines. Des consoles de jeux des plus simples aux plus évoluées telle que la PS-X, du jeu CD-Rom 

  

Bay FC EE. 

  

Virm Fighter = Range Tedshaden Spoce Grifon VPI au PC Multimédia, de la carte Dragon au collector Macross, Difintel Micro a tout testé pour vous! Et 
re eg pent ae etl ve vous n’avez aucune attente a craindre car les boutiques ont toutes les derniéres nouveautés en méme 
Cathe tiie rar Odor Serle temps que les USA et le Japon, et ce a de trés bons prix! Un vaste catalogue de produits d’occasion et 
Vicar Goal Desai, ig hacer settee une multitude de produits trés spécialisés sont aussi au programme de leurs services. Leur secret est 
nat ai pangs —— ae simple: ils sont 18 a s’étre regroupés autour d’une centrale d’achat qui se déméne pour trouver tout ce 
Feordege tom ita he Bd que vous désirez et négocie les meilleurs prix. Le service aprés-vente n’est pas oublié pour vos 

consoles et vos PC et une carte club vous permet entre autres de bénéficier de remises supplémen- 
Astal ~ Gunners loo : . \. taires. Pas de doute, ils sont cools! Que les malchanceux 

   
qui habitent loin d'une boutique Difintel Micro se rassu- 

t VENTE PAR CORRESPO! NDANCE G j: | rent car nombreux sont les candidats qui veulent rejoindre 

l'équipe et demain les enseignes Difintel seront partout! 
erp cag te acd libre a Au fait, si vous voulez ouvrir votre boutique et garder le 

Micro Steel VPC 29, rue JP Timbaud 75011 PARIS sourire lorque vos chers clients vous demanderont le 

Pose SOF Pour Jeux 70F en CR, 120 F Pour Consoles 150 en CR dernier volume de Dragon Ball le jour de sa sortie au 
Japon (gloup!), n’hésitez pas a appelier le 42 77 91 84: 

Difintel Micro a la solution! Pu
bl
i-
re
po
ra
tg
e



  

   

   

     

  

Chantilly : 101 rue du Connétable 44.58.96.17 
Chelles : 11 avenue du Maréchal Foch .. . 64.21.55.44 
Dijon : C.Cial Fontaine d’Ouches.......... .. 80.42.82.67 
Evreux : C.Cial du Parvis - rue F. Roosevel . 32,62.54.09 
Fontenay aux Roses : 91 rue Boucicaut .... «» 47.02.54.56 
Le Creusot : 29 rue du Général Leclerc . 
Livry Gargan : Cité César Collaveri .. 
Mandelieu : 154 avenue de Canne... 
Mantes : 4 rue Cadotte - Espace Corot . 

.- 85.55.08.02 
- 43.51.03.54 

93.93.54.33 
34.97.52.20 

Direction achats ( 

Paris 3e : 64 rue de Turbigo 
Paris 15e : 215 rue de Vaugirard. 
Paris 17e : 60 rue Guy Moquet 
Pau : 13 rue Latapie..............++. 
Poissy : 11 rue Jean Claude Mary 
Rouen : 174 rue Eau de Robec.... 
St Maur des Fossés : 5 avenue Po 

+ 42.77.91.32 
45.66.88.88 
44.85.73.89 
59.82.82.40 
30.65.79.61 
35.71.45.45 
48.86.55.32 

  

    

   
   

1) 42.77.91.84 
Photos non contractuelles - Les logos et produits cités dans cette page sont des marques déposées 
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VENTES 

SUPER NINTENDO 

Vds SN + 7 jx (DKC, DBZ 3, SS F2, Action replay 2) 
px : 2.600 F. Franck ARROYO, 70, bd du Mt Boron 
le «Centura» Bloc. C, 06300 Nice. 

‘Tél. : 93.56.4223 

\Vds SF2 150 F, Contra, Swiv, SF2 T, Nutz, Pop 200 F 

  

78700 Confians. Tél. : (16-1) 39.72.88.78 

Vds Sim City : 170 F, Alien 3: 250 F, DBZ : 150 F. 
Cobay : 250 F. Daniel BOUILLEAU, 3, rue Morand, 
‘75011 Paris. Tél. : (16-1) 47.00.19.23 

(Jap.), etc. Edouard FOUCHER, 60, bd Pinel, 69003 

Vds Sin + 20 px & bas prix. Julien RECCHIA, 185, 
bid Vincent Aurio, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 4582.65.84 

Vds super R-Type et Coolspot 150 4 200 F ou éch. 

\ds jx : Donkey Kong Country : 295 F, Mortal Kom: 
bat 2: 195 F. Stéphane BENOIST, 39, av. du Clos 

\Vds Action Replay 150 F, Joy Pad infra rouge px 
100 F. Jean-Paul DAMAS, 13, rue du Maréchal 
Koenig, 77270 —Villeparisis. ‘Tél. : (16 
1) 64.67.2149 

Vds Snin + 2 man. + SF 2 px: 550 F. Vds jx GB 
sans bolte. Fethi BOUDAQUD, 1, rue d’Amiens, 
93380 Pierrefitte. Tél. : (16-1) 48.29.06.27 

Vds Snin + SScope + 2 man. + 20 jx: DBZ 2, 
Battle Toad + S. Metroid px: 2000F. Denis 
PERALBA, 10, rue A. Fourtanier, 31000 Toulouse. 
Tél. : 62.27.12.71. 

Vs SN + 9 pc px: 2.000 F. MD + 6 px 600 F. NG + 
1 jeu px: 1 600 F & deb. Jérémy HAGEGE, 2, rue 
Paul Langevin, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél: (16-1) 48.76.7141 

\Vds Snes US + SF 2 Turbo + MK + J. Connors 
\Vds GB px 85 & 100 F. Mickaél YERAMIAN, 17, rue 
de Tremeuge, 93140 Bondy. Tél. : (16- 
1) 48.47.9017 

Vids Snin + 7 jx (Eric Cantona, Mortal Kombat. 
Mathieu GENELLE, 3, rue de Kertany, 44700 
Orvaut. 

Vds S. Star Wars, Mech. Warrior px: 100F poe 
Denis Malice. Cédric JOUBLOT, 23, rue de Molina, 
42000 Saint-Etienne. Tél, : 77.29.03.30 

Vds Snin + 2 man. + 7 pc px: 12007, Maxime 
LARGET, 5, rue Momay, 75004 Paris. Tél. : (16- 
1) 4271.18.02 

Vds Snin + 7 jx (Mario Kart, NBA, Mickey.) px 
1 700 F. Alexandre DURIEZ, 17, av. Sainte Lucie, 
92600 Asniéres. Tél. : (16-1) 4790.82.93 

\Vds )x Snin : Mortal Kombat et S. double Dragon px 
300 F le tt Laurent DIAS, 10, rue Puits Oflier, 
69700 Givors. Tél. : 78.73.97.28 

\ds ou éch. jx Snin Sparster 250 F et Donkey Kong 
300F. Vincent THIEBAUT, 25, la gaillarderie, 
78590 Noisy-le-Roi. Tél. : (16-1) 34.62.57.28 

\ds Jimmy Connors (Snin) px : 250 F Jackson ctre 
Tom Jam and Ear (MO). Flavien BRUYERE, 24, rue 
du Berry, 45290 —_Nogent-sur-Vernisson. 
Tél : 38.97.73.03 

Vds Snin + 16 x + SScope + Pad px : 2 600 F. 
Laurent LEPETIT, 24, impasse du Moulin 4 Vent, 
78450 Villepreux. Tél. : (16-1) 3462.48.23 

\Vds SF ll, Populous, Top Gear 170 F pce port comp. 
Christophe TOMCZAK, 3, rue Saint Simon, 03100 
Montlucon. 

Vds jx Snin (MK...) de 75 & 230F. Laurent 
KARADJMITRIOU, 31, rue Gambetta, $2140 Cla- 
mart. Tél. : (16-1) 47.36.92.00 

\Vds SF2 turbo, Dragon Ball 21 (Snin) Tiny-Toon (MD) 
x 200 F & 250 F. Bernard DOSSOYS, 24, rue des 
Bois, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.08.8833 

\Vds NHL, Hockey 94, Nba, Jam, Fifa, Soccer sur 
Snin 200 F. Xavier GAUTHIER, 247, rue Claude 
Perroud, 69400 _Villefranche-sur-Sadne. 
Tél. : 74.65.51.54 

Vds SN + 2 man. + 2 x : Mario all St. Hexaust Heat 
px: 600 F. Antoine ROSSET, 115, quai de Bon- 
neuil, 94210 La Varenne. Tél. : (16-1) 42.83.24.67 

Vos Snes + 17 |x (MK2-SSF 2): 3000F MD + 
MCD + 25 cart. + SCD : 3.000 F. Aurétien PINIER, 
86, bid Camélinat, 92240 Malakoff. Tél. :(16- 
1) 46.55.0137 

Vds Snin + 5 jx (Stawing Eartworme Jim) px 
1790 F. Julien PAPOZ, 39, chemin de St-Pol, 
73100 Aix-les-Bains. Tél. : 79.34.1743 

Vds Secret of Mana px: 2000FB. ou 350 FF. 
Philippe BROUCKAERT, 27, rue de la Luzerne, 
1030 Bruxelles. Tél. : 02.17.34.46.38 

Vds Snin + 3 jx : 999 F Cadeau Axelay ou Actraiser. 
Aubin BOYER, Centre Hospitalier, bd Camille 
Blanc, 34207 Séte. Tél. : 67.46.57.76 

\Vds Snin + 2man. + 4 x (MK2 + Mario 4...) + AD 
29 px: 1000F. Musa TUMTURK, 32, allée de 
Montréal, 51200 Epernay. Tél. : 26.58.38.78 

Vds Secret of Mana, Zelda, F. Zéro, Donkey Kong 

Vds Snes + 3 man. + 10 jx : OBZ 3, MK ll, Donkey 
Kong etc... px: 890F. Raphaél CLOP, rés. Haiti 
bat. : B, 13012 Marseille. Tél. : 91.85.21.04 

\ds Street Fighter II 250 F Final Fight 2, Turtle ntim. 
200F pce. Daniel BOUILLEAU, 3, rue Morand, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 47.00.19.23 

Vids Snin + 5 jx + not. px @ déb. Sébastien HERVE, 
35, rue de Bere, 75008 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.87.61.01 

Moulin, 91350 Grigny. Tél. : (16-1) 69.06.53.56 

Vds SFC + Mario all Stars, SF2, AD 29 px : 900 F. 
Pierre SENGES, 6, rte de Saint Lézer, 65500 Pujo. 
Tél. : 6231.15.28 

Vds Snin + x px: 700F. Benoit FOUILLET, Le 

Vds x US, Street Fighter 2, Turbo, et Mario All Star 
px. 200 F. David BERTAUD, 17, av. Cambaceres, 
91370 Verniéres-le-Buisson. Tél. : (16- 
1) 69.30.84.23 

Vos 8 jx Snin, Snes, SFC. Alain DECLINE. 
‘Tél. : 77.73.44.20 

Vds x Snin: Livre de la Jungle : 250 F, F. Mortal 
Kombat px 80 F. Grégory KOSI, 2, rue Edmond 
Audran, 13200 Aries. Tél. : 90.93.59.03 

13 x + Scope px : 2 500 F. Christophe 
GUEZENNEC, 5, allée d' Anjou, 93330 Neuilly-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 43.08.58.18 

Vas The Lost Vickings 200F Mrs Nuts 250F ou 
400F tes 2 Mohamed SOUSSI, 25, rue des 
Hirondelies, 69680 Chassieu. Tél. : 78.49.5750 

Ves nx pr Snes de 1100 350 F Cyril MOULY, 3, rte 
Ge Felietin, 23100 La courtine. Tél. : 55.66.75.91 

Vos Aladdin, Misternutz, Mario Kart de 149F a 
250 F poe. Mickaét CHAIGNAULT, 6, square Jules 
Valiés, 49000 Angers. Tél. : 4148.39.15 

Vos 7 jx SN : Zelda 3, Master Nutz... de 250 a 350 F. 
Mathieu THEOLEYRE, Le Grand Pré, bat.: C 7, 

Racing...). Christophe PETRYKOWSKI, 87, rue La- 

Vids Flash Back 150 F Fifa Soccer + Quadrupleur 
‘250 F man. City Boy px: 100F. Eric LEGER, 4, 

16200 = Jamnac. 

\vds Mortal Kombat 150 F Mortal Kombat 2 : 350 F. 
Julien COUCOUREUX, 5, rue du Mérou, rés. la 
Baleine, 92290 Chatenay-Malabry. Tél. : (16-1) 
46.80.94.72 

Vds MD 4 man. 5 jx: Aladdin, Sonic 3 et 4. 
1 190 F. Vincent ANSEL, 3, rue du Moulin, 62560 
Verchocg. Tél. : 2186.29.39 

Vids MD + MCD + 13 jx + 2 px CD + Game Génie 
+ 2 Pad px: 2 100 F. David DEPRAETERE, 59, rue 
Descartes, 59120 Loos. Tél, : 20.50.86.45 

Vds MC & 2 + 5CD + MD + 2x MD px : 2.500 F. 
Jaatar ABDELMALKI, 4, rue Borromée, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 47.83.81.60
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SCORE GAMES 
PARIS / CONSOLES 
16 rue sy Posts St Bernard 

5005 F 
(1) 43.290 290 + 

SCORE GAMES 
PARIS / CD. ROM 

e des       

      

   

  

RAYMAN THEME PARK ALIEN SOLDIER 73005 PA 
JAGUAR 449 MD 449° MD 399 (1) 46 33 68 68 + 

LZ SCORE GAMES 

We ANT( 

    

wv de la Division Leclere 
20 - 92160 ANTONY 

wie 365 666 + 

SCORE GAMES 
POITIER 

12 rue Gaston Hulin 
86000 POITIERS 

  

   

  

    

      DRAGON BALI 

DRAGON BALL Z 
TEL IN PERSTAR DAYTONA USA NIGHT TRAP 

3JAP = 299" SOCCER = 399" SATURN 4995 32XCD 399% 7 
a 

PLUS DE 40 000 JEUX SUR CONSOLES D pdb bed ADT 
Gauntlet 4 149 JEUX NEUFS 
Fifa Soccer 149 Fatal Fury 3 49 

GAME GEAR NBA Jam 199 Sidekick 3 “49 

     

s Guyne 
1200 ‘COMPLEGNE 

44 20 52 52 + 

~ SCORE GAMES 
° VENTE PAR 

    

  

  

   

  

   

  

     

       99 Flashback ox neurs | palany Fie te CORRESPONDANCE 
49 199 oul : > 46 rue des Foesés St Bernard 4 199 75005 PARIS 

Se os , haa > (1) 43 290 290 + 
JEUX D’OCCASION Ds agon Ball Z 2 . 309 

Cane 

Columns 
turn 99 Shining Force II 99 

mbat I 199 Asterix 2 309 a | NOUVeay, 

  

      
    
   

  

199 Earthworm Jim 
JEUX NEUPS Road Rash 3 i 

WWF Raw (catch NBA Live 95 IMOTIONS DU MOIS 
Sonic Chaos NHL 95 JEUN NEUF 

Aladdin Pete Sampras Tennis 

Fatal Fury Special & Gh . 
ifa Soec . ‘ 

Mickey ab 

nie Drift 

NBA Jam 2 209 “ « or 

MEGADRIVE 32x 
legadrive 2 new Z345aP 

   ‘o-Shin-Den 
Tekken 499 
Ridge Racer 

CATALOGUE 
64 PAGES 

Alien vs Predator M9 GRATUIT 

  

Manette 3 bout 
Manette 6 boute 

manettes Infra R 
Adapt. jeux Master Syst 99 Te r/ neuf 9 Str 

son TUX D°OC . wen 149 | 3D0- CO JEUX DSOCCASION 149 1 

    
   

99 Metal Head / neuf 
199 MEGA-CD      

      

19 JEUX NEUFS CD 

19 a / neuf 149 TEL eo 9 TELEPHONEZ AU 
i 199 369 % Blue Lighting 399 

0 neuf 299 tte S.Nintendo 249 wo Chaos Agenda » 36 685 686 
oo neuf 349 Manette six Turbo 1 199 Hover Strike 399 
99 Another World / neuf 349 JEUX D'OCCASIONS Theme Park 49 De province, composez 

directement le numéro sans faire le | 

a NOUVEAU ! » 

2 Sin : LIVRAISON 
CHRONOPOST 
24 HEURES ! 

COMMANDE vous AVEZ DEJA GAGNE SCORE GAMES - 46 Rue des Fossés St Bernard - 75005 Paris - Tel : (1) 43 290 290 / 
“ . 

] COMMANDE EXPRESS J DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 
100 FRANCS D’ACHAT = 100 POINTS SCORE GAMES 

Super Wing Commander 

  

99 Samourai She 
Fatal Fury 
Earthworm Jim / ne TEL Rebel Assault 

139 
mekey 139 

B Mickey & Dowatd 139 NEO GEO cD FE 
Fatal Fury _ 

Marco's Magic Football 

         
     Mortal Ko 

399 
TEL Uth Hour 449    

  

    

  

  

    
  
  

es jeux et des occe Nom Prénom 

600 points Cadequ surprise ! 2000 points Console portable 
tt aint: Gledanice iN points fpperel Fete Adresse 

points ronometre points eveil Pariont 

1200 points: Pendulette de voyage 2600 points: Radio Reveil Stéréo Code Postal Ville 
1400 points Montre sport 2800 points Radio K7 Portable Tel Date de naissance / / Code Client 
1600 points Montre parlante 3000 points Mini chine 
1800 points Baladeur Radio 3200 points Mini chaine « Karaoke » Jeux Console | Prix Chaque | Manan 7} 

COMMANDEZ FACILEMENT GaGNez Pl Ginteae: 
ej) ) { | 

+ 1 N Cae 

QD pes FRAIS DE PORT (1 & 30F) nS aor | 30 F| Expire le / 
Seruicichegpahon sed cpa Capeaux !!! | roraia paver | | Signature 9029) SCORE GAMES }



    
  

  s jx Md: Sonic 2: 199F, Sonic 3: 260F 
an: 140 F, T. USA, px: 180 F. Damien HA- 

NOWSKI, 55, rue des Bouvreuits, 71000 Macon. 
Tel. : 85.34.85.59 

  

vos x MD, GB. Yann BELLUZZI, 33, av. Joffre, 
94100 Saint-Maur. Tél. : (16-1) 48.85.23.52 

vos (x MD : Jurassic Park et World of illusion px 
F pce. Christophe LE BLANC, 101, rue de 

Charenton, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.46.10.05 

Is MD + 14 jx (Fifa, le roi Lion, SF2’, Aladdin) 
400 F. Romain LEONHARDT, 115, rue Téte 

Or, 69006 Lyon. Tél. : 78.52.32.77 

  

vds MD Jap. + 2 jx + Systeme 50/60 Hdz 
Laurent ALIGNE, 15, chemin de Pennachy, 
69230 St-Genis, Laval. Tél. : 78.56.84.67 

Vds MD + 7 jx Méga CE + 7 jx px: 2500 F ou 
ech Nicolas HANNICK, 28, rue Georges Bras- 
sens, 80380 Villers-Bretonneux. 
Tel. : 22.96.99.73 

Vds MD + 2 joy + 14 jx + adapt. px: 1500F 
ort compris. Michel DESCHAMPS, 39, rue Cour- 
bet, 24000 Périgueux. Tél. : 53.09.81.59 

vds MD + 5 jx (Virtua Racing + adapt... Julien 
NGUYEN, 21, rue Victor Hugo, 92120 Mon- 
trouge. Tél. : (16-1) 42.53.14.80 

vos MD 2 + 2 man. + 7 jx. Brice BOSSUT, 15, 
rue du Colonel Fabien, 94110 Arcueil. 
Tel. : (16-1) 46.64.98.44 

vds MD + 6 jx (DBZ, Fifa 95 etc) bon état px 
950 F. Grégroy AUBRY, 56 bis, rue St-Hubert, 
91390 Morsans-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 69.04.96.88 

Vds Drangon Ball Z px: 200 F Fatal Futy 190 F 
Hockey + John Madd PN 150F. Fabrice PAIS 
FERREIRA, 68, rue de I’Egalité, 78800 Houille. 
Tel. : (16-1) 39.68.03.16 

vds MD + Méga CD + jx tbe px a déb. Julien 
LARERE GENEVOIX, 106, rue de la Faisanderie, 
75116 Paris. Tél. : (16-1) 45.04.38.35 

vds MD + 2 man, + 7 jx (Aladdin, Jurassic P. 
ox 2000F. Yann BURGER, Le Clos Godin, 
72340 La Chartre-sur-le Loir. Tél. : 43.44.52.86 
   

vs nbx jx Md et Sness & bas prix. Joffrey 
SCHNEIDER, 18, rte de Wasselonne, 67310 
Romanswiller, Tél. : 88.87.27.67 

  

Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 

vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les loi 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annon 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 

joindront |’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 

domiciliées au journal 

  

a retourner a Consoles + P.A 

Vds MD Jap. + 17 jx + 2 man. sans fil px 
2.000 F. Philippe MIGNOT, 5, rue Edouard De- 
taille, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.27.48.59 

Vds MD + man. 2 jx px: 500F. Florent 
PELTIER, 16, rue des Sources, 90150 Fontaine. 
Tél. : 84.23.88.36 

  

Vds MD + MC 02 + 2 man. + adapt. Jap + 5 
discs + 8 cartouches px : 2 600 F. Nicolas DE- 
NEZERAC, 25, rue de la Marniéres, 94370 Sucy- 
en-Brie. Tél. : (16-1) 45.90.86.30 

Vds jx MD + NG cher. CD Akira. Shan BOURVEN, 
Le Beaulieu, 74450 Le Grand-Bornand. 
Tél. : 50.02.71.05 

Vds MC D ll + MD Il + 3 jx (Sonic + Sherlock + 
Road Avenger) px : 3 000 F. Frédéric FAYE, 7, av. 
du Stade, 87600 St-Léonard-de-Nobiat. 
Tél, : 55.56.11.09 (W.E.) 

Vds MD 32 X + Doom px : 1 400 F vds jx MD et 
MCD px: 200F. Thibaut HENNION, 5, rue du 
Mingoval, 59235 Bersee. Tél. : 20.59.25.27 

  

Vds MD + 2 man. + 9 jx: Mortal Kombat 2 + 
Cool Spot etc. px : 1 000 F. Dimitri ALOS, 17, rue 
Roger Milon, 94310 Orly. Tél. : (16- 
1) 48.52.51.48 

Vds MD + 32 X + 34 jx px: 3 000F. Jonathan 
HUBER, 14, rue d’Estienne d’Orves, 92700 Co- 
lombes. Tél. : (16-1) 42.42.17.43 

Vds 12 jx MD out Run, Mercs, T2. De 50 a 100 F 
Dune 2 px: 225 F. Akilles LOUDIERE, 4, rue de 
Haguenau, 67000 Strasbourg. 
Tél, : 88.14.08.65 

Vds MD + 7 jx: USA 94, Quackshot EA, Hockey 
etc. 1000 F. Wilfried LEROY, 5, rue Malibran, 
95240 Cormelies-en-Parisis. Tél. : (16- 
1) 39.97.31.12 

\Vds MD + 3 jx (Terminator Spiderman...) + 2 Pad 
px : 650 F. Florian NABET, 14, rue Lenot, 92600 
Asniéres. Tél. : (16-1) 47.93.95.50 

Vds jx MCD Jap: Thunder Storm, Final Fight 
WOG, 200F le tt. Housseyni CAMARA, 14, av. 
Charles Garcia, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél, : (16-1) 48.75.51.91 

Vds MD + 2 man. + 8 jx (MK 2, MK, Jungle 
Strike) px: 1150. Julien BRAVET, 4, rue de 
VOrigan, 77230 Dammartin-en-Goéle. 
Tél. : (16-1) 60.03.27.52 

  

Vds MD + 2 man. + 8 jx: Sonic 1, 2, Aladdin, 
Fifa: 800 F. Joél METHEL, 5, allée du Platane, 
77340 Pontault-Combault. Tél. : (16- 
1) 60.29.60.74 

Vds MD + 36 jx + 4 man. + adapt. JP px 
5550 F ou sép.Eric WEBER, 10, Grande Rue, 
93250 Villemomble. Tél. : (16-1) 48.55.34.12 

Vds jx Shinobi + Le Menacer neuf px a déb. 
Anthony MIKOLAYCZAK, 11, rue du Grand Aul- 
nay, 78410 — Aubergenville. Tél. : (16- 
1) 30.91.02.14 

Vds Mo 2 + MC D 2 + 4 cartouche et 6 CD px 
2000 F. Alexandre FLORIMOND, 143, av. du 
Général Leclerc, 54220 lalzeville. 
Tél. : 83.33.15.56 

  

Vds MCD + Sonic CD + F. Fight + Night Trap + 
Sonic 3 + man. 6 Boutons infra. Sébastien MAR- 
TIN, 4, rue du Domaine, 35135 Rennes. 
Tél. : 99.41.46.36 

Vds jx MD: Mégagames |, Aladdin, Batman, 
Streets of R., 50 a 150. Michaél GIAUFRET, 
chemin du Pigeonnier, 07170 Villeneuve-de- 
Berg. Tél. : 75.94.73.69 

Vds jx MD et SN: Soleil, PSG-Yogi Bear, Black 
Hawk, Zool etc... Marguerite DORNIC, 18, allée 
des Droits de I'Homme, 51000 Chalons-sur- 
Marne. Tél. : 26.65.30.71 

  

DIVERS 

Vds jx Snin; Néo-Géo + 12 jx ou sép. vds L. CD. 
Alexis PARADIS, 30, rue Claude Drivon, 42800 
Rive-de-Gier. Tél. : 77.75.02.69 

Vds CGX + jx: 350. Vds jx Snin, Comics. 
Laurent MORUZZI, 1, allée des Camélias, 93160 
Noisy-le-Grand. 

Vds sur Néo-Géo : Fatal Fury: 170 F, World He 
foes 2 Jet: 530 F. Florian PAMBRUN, 24, rue 
Léon rot, 75011 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.71.43.24 

Vds manette NG CD : 300 F. Laurent BOUVIALE, 
15, rue Branly, 94110 Arcueil. Tél. : (16- 
1) 46.55.44.92 

Vds, ach., éch. jx sur Snin, MD, et 3 do. Cyril 
BENOIT, 74, rte d’Apremont, 73000 Barberaz. 
Tél. : 79.33.78.65   

Vds GG + 3 jx (Cool Spot, Columns, S. Monaco 
GP1) le tout: 500 F. Alexandre URBAIN, 8, rue 
Roger Poncelet, 92600 Asniéres. Tél. : (16- 
1) 47.93.77.20 

Vds 2 man. turbo (3), jx de rdle et jx GB. Sébastien 
MONREAL, Kerlen, 29300 Quimperie. 
Tél. : 97.23.62.83 

GAME BOY 

Vds GB + 6 jx + adapt. sect. + loupe + batt. + 
acces. : 800 F. Olivier DELANNOY, rés. Mozart, 
62, rue du Marais de Lomme, apt. 4, 59000 
Lille. Tél. : 20.09.90.03 

\Vds jx Nes 100 F pce : Spy VS Spy, Bubble Bobbie. 
Christophe PANASSIE, chemin de la Molle, 
82000 Montauban. Tél. : 63.23.09.18 

LYNX 

Vds Lynx px : 500 F Soccer : 60 F. Elodie MAL- 
BRANQUE, 60, rue d’Henrichemont, 62138 Bil- 
ly-Berclau. Tél. : 21.40.17.05 

SEGA 

Vds SMS 1 2 man. + 2 jx. Px: 400F 
Christophe ROBEYNS SERRA, 7, impasse rue de 
Greve, 10170 Mery-sur-Seine. 
Tél. : 25.21.15.28 

  

Vds Séga Satume + 2 jx + man. px: 4500 F 
(Secam). Laurent BOUILLON, 21, cité des 
Chatres Sacs, 92370 Chaville. Tél. : (16- 
1) 41.15.07.05 

Vds SMS 2 + 2 man. + 5 cartouches px : 500 F 
Dominique COUTELLE, Les Grands Cours, 
72140 Sillé-le-Guillaume. Tél. : 43.20.00.86 

Vds SMS + jeu + man. px: 150F. Stéphane 
NANCEY, Pavillon 22, nouveau Mery, 10170 
Mery-sur-Seine. Tél. : 25.21.11.08 

Vds SMS 2 + 4 jx (Sonic 1, 2 etc...) px: 450 F. 
Thomas VERVAEKE, 35, rue Théodile Ribot, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 47.69.95.19 

    

Bon pour_une annonce gratuite* 

  

seront publiées. Nous 

  

  

9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15 

pour l’usage p 
reproduction d’un logi 

  

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 

qui est fourni le log 
1 est passible des sanctions prévues par la 

L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de lune de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales 

    é de celu 

    

Consoles   

RUBRIQUE 
CHOISIE : 
  7 

|| ACHATS 

___| VENTES l 

ECHANGES 

  ¢ _ CLUBS 

  

      

NOM: LL 11 
  

  PRENOM:; LL       ADRESSE : |   
  

    

  

      TEL.: LL} LLI | LJ       
  

ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 

  

MACHINES : 

Vds SMS 2 + 5 jx + pist. (Control Stick.) px 
1000 F. Jean-Francois KURTZMANN, 38 bis, 
rue des Planesses, 88160 Ramonchamp. 
Tél. : 29.25.24.05 

Vds jx SMS de 50 4 100F + pistolet 120 F. 
Steeve KALIFA, 5, rue L. P. Fargue, 95200 
Sarcelles. Tél. : (16-1) 39.92.10.99 

Vds SMS 2 + 2 man. + Alex Kidd + Sonic px 
450 F the. Jérémie HARRAN, 202, impasse Paul 
Fort, 38920 Crolles. Tél. : 76.08.07.63 

Vds Séga + 6 jx (Mickey, R-Type...) px : 550 F 
Sylvain PERLOT, 8, route de Houdan, 78550 
Richebourg. Tél. : (16-1) 34.87.72.55 

Vds SMS + 2 man. + 6 jx (Mortal K2, Worldcup, 
Sonic Out Run) px : 600 F. Julien LE LAY, 8, rue 
de la Croisette, 95300 Hérouville. Tél. : (16- 
1) 34.66.50.56 

Vds SMS + 5 jx px : 450 F. Benjamin FARDEL, 1, 
av. de  Chambéry, 74000 Annecy. 
Tél. : 50.45.73.97 

Vds Lock-On. Fabrice CHAPOT, 4, rue Ven- 
deuvre Bellefois, 86170 Neuville-de-Poitou. 
Tél. : 49.51.11.95 

ACHATS 

  

‘Ach. jx SFC. Px raisonnable, ach. vds OAV. Tony 
DALMOLIN, «Le Cantaud », 47400 Tonneins. 
Tél. : 53.84.53.93 

Ech. art of Fighting néo-géo contre jeu Jaguar 
Jean-Marc TALENTON, 40, rue Molkenbronn, 
67380 Lingotsheim. Tél. : 88.78.63.81 

Ech., vds 20 jx SN 100 2 300 F. Ali KHAOUIS, 10, 
rue M.Luther King, 78500 Sartrouville. 
Tél. : (16-1) 39.57.61.58 

    

1. Toute autre 

+ n° 43 

O PC Engine 

  

© Super Nintendo 

OO Megadrive 

O Sega 

O NES 

CO Game Boy 

O Lynx 

O) Divers   
. Attention, les PA dont le numéro de téléphone nest pas écrit lisiblement et dont I’adresse n'est pas indiquée seront éliminées. Nos PA sont 
publiées dans la limite de la place disponible. 

CONSOLES + 160



  

      
    

    

    
  

RETOURNEZ-NOUS LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT A L'ORDRE DE CONSOLES + 

  

Numéro Hors Série (450074) |) 

Numéro 6 (451006) 
Numéro 12 (451012) 

Numéro 18 (451018) 

Numéro 24 (451024) 

Numéro 30 (451030) 
Numéro 36 (451036) 
Numéro 42 (451042) 

  

A retourner G CONSOLES + - B.P. 53 - 77932 PERTHES CEDEX 
(Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + 4 : l'accueil, 9-11-13 rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 

Numéro 2 (451002) |) Numéro 3 (451003) 
Numéro 8 (451008) (1 Numéro 9 (451009) 
Numéro 14 (451014) Numéro 15 (451015) 
Numéro 20 (451020) () Numéro 21 (451021) 
Numéro 26 (451026) (, Numéro 27 (45}027) 

Numéro 32 (451032) L) Numéro 33 (451033) 
Numéro 38 (451038) (, Numéro 39 (451039) 

Numéro 1 (451001) 
Numéro 7 (451007) 

Numéro 13 (451013) 

Numéro 19 (451019) 
Numéro 25 (451025) 
Numéro 31 (451031) 
Numéro 37 (451037) 

Je vous adresse la somme de 45F (dont participation aux frais) pour chaque numéro par : 

Chéque bancaire () 

Nom : 

Adresse : 

Code postal : 

Si vous étes abonné, merci de nous préciser votre numéro d'abonné: |__| | 

Ville : 

| 

Chéque postal 

Prénom : 

Numéro 4 -(451004) 
Numéro 10 (451010) 
Numéro 16 (451016) 
Numéro 22 (451022) 
Numéro 28 (451028) 
Numéro 34 (451034) 
Numéro 40 (451040) 

Numéro 5 (451005) 
Numéro 11 (451011) 
Numéro 17 (451017) 
Numéro 23 (451023) 
Numéro 29 (451029) 
Numéro 35 (451035) 
Numéro 41 (451041) 

  
Nombre de numéros : .........:++ 

(Délai d'expédition : 6 semaines) 
| | | | (une lettre suivie de sept chiffres) ou de nous retourner |'étiquette d' expedition de votre magazine.



Plates-formes? action? réflexion? aventure? simu- 
lation sportive?... Chaque jeu a son genre, et on vous le donne. 

Nombre de joueurs, simultanément ou non. 

Est-il humainement possible d’éviter le tir de ces 
aliens ou le joystick donne-t-il l’impression de flou, d'imprécision? 
En d'autres termes, le joystick répond-il bien? Une appréciation 
indispensable. 

Le jeu est-il facile, moyennement difficile ou trés diffi- 
cile? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez rapidement un 
jeu facile, si vous étes moins bon, un jeu trop dur vous dégoitera. 

Si le jeu permet de choisir entre plu- 
sieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici (a ne pas 
confondre avec la difficulté proprement dite du jeu. 

Les crédits vous permettent parfois de reprendre le jeu 
Al'endroit ot vous étes mort (ou un peu avant) sans avoir a recom- 
mencer a zéro. Il s'agit du nombre de fois ot vous pouvez utiliser 
cette option. 

Il est important pour un jeu d’avoir une documen- 
tation claire, si possible en frangais. Les options qui apparaissent a 
l'écran sont-elles aisément compréhensibles? Quelles sont les 
aides apportées au joueur? Etc. 

Les décors sont-ils beaux et variés, les sprites nom- 
breux, trés colorés? Les graphismes sont non seulement jugés en 
fonction de leur qualité esthétique, mais aussi en fonction de ce 
qu’ils apportent vraiment au jeu. 

Ce ne sont pas les graphismes, c'est le mouvement 
des graphismes. L'animation est-elle fluide? Rapide? Méme avec 
de nombreux sprites? D'énormes monstres? Sans doute l'un des 
critéres les plus importants. 

Qu’il s'agisse de |'intro ou du jeu en lui-méme, la 
musique apporte un “plus” certain. Est-elle de qualité, pas trop 
répétitive et lassante? 

Ce sont eux qui mettent la touche finale a l'ambiance 
d'une partie. A-t-on droit a des tirs laser dignes de “La Guerre des 
étoiles" ou aux simples bip-bip d'un PC asthmatique? Un facteur a 
ne pas sous-estimer. 

Combien de temps ce jeu va-t-il vous passionner? 
Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou dix minutes! 

Les commandes sont simples et faciles 4 manier, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée... ce programme est 
jouable! Résultat, vous ne pourrez pas en décrocher et y passerez 
nuit et jour. 

Tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon? Aurez-vous 
du plaisir a y jouer? La note d’intérét correspond a une valeur glo- 
bale et prend en considération tous les autres facteurs énumérés. 
Attention, ce n'est pas la moyenne des autres notes! 

NINTENDO/SNIN || Gots icine inine ee 
_ du jeu, la machine sur laquelle 

AVENTURE il tourne, le genre et la date de 

sortie du jeu en France (sous 
_ réserve de changements). 

décembre 

  CONSOLES + 162   

SIMULATION 
1 JOUEUR 

CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: VARIABLE 

CONTINUE: MOTS DE PASSE 

  

Le systéme de menus cachés est efficace et 

: 86% 
Les manéges et les décors sont réussis. De rares 
bugs d’affichage. 

  

Si le scrolling rame un peu, les nombreuses ani- 
mations donnent vie au parc d’attractions. 

A chaque manége est associée une petite mélo- 
die. On se croirait a la foire du Tréne. 

Aussi marrants que la musique, les bruitages 
permettent de repérer les accidents. 

Seuls les férus de simulation sauront exploiter ce 

Le maniement au joypad est pratique, méme si 

jeu comme il le mérite. 

quelques options n’auraient pas été de trop. 

8% 
On a rarement vu de simulation si originale et 
amusante sur console. Une valeur sire. 

Nous ajoutons ici, entre parenthéses, les 

€quivalences sur 20. 

: c'est un superbe jeu, 

peut-étre un Mega Hit Consoles+! A ne 

manquer sous aucun prétexte. 

un trés trés bon jeu auquel 

il ne manque pas grand-chose pour étre un 

Mega Hit. Vous pouvez l’acheter 

tranquillement. 

un bon petit jeu qui satis- 

fera les amateurs du genre. 

un jeu trés moyen... Pour 

acheter un jeu noté sous 65%, il faut vrai- 

ment vouloir posséder tous les jeux qui sor- 

tent. 

encore moins bon. Si vous 

achetez ce jeu, vous ne pourrez vous en 

prendre qu’a vous-méme en cas de décep- 

tion. 

Ze Killer n'est pas loin. 

un jeu nul! Quelques parties 

et, hop! a la poubelle. Hello Ze Killer, du tra- 

vail! 

beurk! Quelle horreur! 

An‘acheter sous aucun prétexte. 

Rares sont les jeux pouvant 

bénéficier d'un tel hon- L 
neur. Le C+ d'or est my 
la recompense 

ultime, il caracté- 
rise la créme de < 4 
la créme, le nirvana 
ludique. A ne louper 

sous aucun pretexte. 

Quand vous voyez 

“MEGA HIT” dans 
un test de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ I’a 
classé parmi les 

meilleurs! Si ce jeu 

toume sur votre 

console, ruez-vous 
dessus! 

  

    
   

Ce sont des jeux 
géniaux mais plus 
anciens. II s'agit 
de valeurs sires. 7 
Si vous ne les avez pas 

encore, vous pouvez 
les acheter sans hési- 
tation.



/mportateur de produits Américains et Japonais 

J p F Import 
Prix - Service - Qualité 

_ Importateur - Distributeur — 
(1) 49.48.93.40 

SEGA SATURN PLAYSTATION ACTION REPLAY 

| 
PUISSANCE MAXIMUM 

j i 4 

@ 500 m2 d’exposition + de 10000 jeux et machines en stoc’ 

= plus de choix !!! a 
@ Livraison CHRONOP

OST en 24H 

é magasins et 

@ Nous sommes fournisseurs attitrés de tres nombreux mag: 

n 
pécialisées en jeux vidéo. Nous vous offrons u 

x. Alors n’hésitez pas a nous 

service de 

chaines S| 

VPC rapide, efficace et sérieu: 

nts. 
contacter pour de plus amples renseigneme: 

Revendeurs Contactez Nous ! 

SONY PLAYSTATION 

7) eae ACCESSOIRES 

VIE INFINIE 

PUISSANCE INFINIE 

@-w Carte memoire TOP SCENARIO 
a”) Sour 

JEUX | 
* BATTLE MONSTERS INVINCIBILITE | * DARKSTALKERS + 

verayees ACCEDE TOUS LES NIVEAUX phe a 
* BASE BALL 

set Plus ... 

5 © ASTAL 
» VIRTUAL HYDLIDE 
* DRACULA DETECTIVE 
» PRETTY FIGHTER 
* VIRTUA RACING _ 

* FALCATA 
*ZERO DIVIDE 

* THE HORDE * METAL JACKET 
* ARC THE LAD * GUNDAM ] 
* NIGHT STRIKER — «et plus... 

DENSETSU 

| HEAVEN 
|» BOUNTY ARMS 

PANASONIC FZ-10 
@ Evolution 3 - Millésime 95 

@ Version 25% plus rapide, 

top loading, acceptant les jeux 

de toutes origines (PAL, NTSC) 

en plein écran, fonctionnant 

sur les téléviseurs frangais 

par prise péritel. 

@ Garantie 1 an 
ig tT Nin SR ORDERING PIAA BG EE BE 

4 

JEUX 3D0 

| 2 JOUEURS 
L’adaptateur 3DO accepte tous les joysticks 

@ ou joypads compatibles 

SUPER NINTENDO. 
St in ee w/o Santina 

‘JEUX MEGADRIVE > 
§ * ASTERIX 

* STREET RACER 

* MEGAMAN 

* TOUGHMAN | * WORLD CUP FINAL 
* FANTASY STAR 
* VIEW POINT § ° FLASH BACK 

* BATMAN & ROBIN * SPEEDY GONZALES | ° FIFA SOCCER 
) » THE PUNISHER * et plus ... * NEED FOR SPEED 

JEUX SUPER NINTENDO = Power suive 
e GUARANTINE 

° MYST 

¢ 11 TH HOUR 

* SEGUEL TO 7TH GUEST 

* CORPSE KILLER 
* CLAYFIGHTER 2 : 
* SHAMOURAI SHADOWN | 
* RISE OF THE ROBOT 
* IMMERCENARY 
* RETURN FIRE 
* STAR BLADE 
* ROAD RASH 
* SPACE ACE 
* et plus... 

* WARIO’S WOOD 
* SOCCER SHOT OUT 
* HAGANE 
* WILD GUNS 
* FRONT MISSION 

* DONKEY KONG COUNTRY 
* SECRET OF MANA 
* MICKEY MANIA 
* STAR WARS 
* et plus . 

CARTE 3D0 POUR PC 
Creative Labs 

* PINBALL FANTAISIES 
» HOVER STRIKE 
* HOVER HUNTER 
eet plus 

"ATARI CD ROM JAGUAR 
  

* BLUE LIGHTNING CD 
* COMMANDO CD 

PACK JAGUAR 
|| + CD ROM 
| 2 490 FRS 

Fax (1) 40.10.95.99 

* ISHAR GENESIS CD 

* FIGHT FOR LIFE CD 

* DEUS CD 

| © et plus... 

21/23 rue de Clichy - 93584 ST OUEN CEDEX 
Métro : GARIBALDI - RER C : St Quen - Bus 173/174 : St Ouen 

Jouez vos jeux 3D0 

sur votre PC et 

compatibles 

JPF Import Tel (1) 49.48.93.40  
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Amateurs de sensations fortes, a 32X a le plaisir de vous annoncer qu’en 95 vous allez étre servis : 

VIRTUA FIGHTER, Congo, Shadow of Atlantis, Farenheit CD 32X, Gen 13, Virtua Hamster, Skiped, Kolibri, VR Troopers, 
NBA Action, Ratchet & Bolt, Striker, 30 Asteroid, Alone in the dark 2, Cutpost, X-Perts ... 

    

    
MOTOCROSS CHAMPIONSHIP. METAL HEAD 

36 15 SEGA X’XXX XXXX XXXX XXX XXX. 36 68 01 10 
2,19F/ mn 1,27F/ mn   
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