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d[e) ‘aura bientot
plus de secrets pour vous. Doug’ vous a concocté le recueil de
coups speciaux le plus dingue qu’un journal ait jamais édité :
les coups de tous les personnages, avec leur portée et les dégats
qui s’ensuivent, les Combos ultimes de chacun des combattants,
les modes et les personnages caches, les tenues
supplementaires... La totale, on vous dit !

CLARDINAL SYN

devenez un grand
saigneur

De tous les jeux de baston 3D du support, Cardinal Syn est

sans conteste I'un des plus originaux. Pour célébrer sa sortie,
Cheub s’est arrache les cheveux pour vous offrir tous les coups
hors notice, les “fatalités”, la méthode pour récupérer les
personnages caches... Bref, tous les moyens de tirer le maximum
de ce jeu de saigneur. Vos adversaires n’auront plus

qu’a se recommander a Dieu.
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- TEKKEN 3 * TERKEN 3 % TEK}

Eaa, . BIE Tekken est sans contest&lqséne phare de Namco. Aussi n’est-ce pas sans
un émoi certain que les joueurs des salles d’arcade on vu débarquer la
version Playstation japonaise. Les autres, joueurs occasionnels, pas mal
excites par le deuxiéme épisode, attendent encore davantage de Ia
< > version francaise du troisieme... Ceux-la seront peut-étre un peu décus
P gt par le dernier opus du “Poing de fer” : ils ne pourront que le trouver
tres bon mais regretteront probablement un manque d'innovation
par rapport au second. Quant aux vrais amateurs, qu'ils se réjouissent
s'ils n'ont pas déja la version nippone ! -, ils vont passer des heures
a maitriser les nombreux personnages. Un jeu a deux faces, juste bien
realisé pour les uns, tout simplement prodigieux pour les autres, les fous )
du pad, dont je suis : voila le pari réussi de Namco avec Tekken 3.

DOUG’

- A # E R - -

PERSONNAGES CACHES

Vous disposez a la base d'une sélection de dix personnages.
Pour doubler ce capital, il est inutile, comme dans la version arcade, “ger lackson

d‘attendre des dizaines d’heures de jeu. Finissez le mode arcade avec ~ C'est la copie conforme de Eddy Gordo en version disco. Il apparait

chacun des personnages et, a chaque nouvelle fin, un adversaire tout ~ apres avoir joué au minimum 16 fois avec Eddy. Il suffit alors de se
neuf pourra étre sélectionné. placer sur Eddy dans la sélection des personnages et d’appuyer sur Start

ou Poing droit.

Gon :
Pour jouer avec Gon (du manga du méme nom), il suffit de finir Anna Willlams

les trois niveaux du mode Tekken Ball. Pour le sélectionner, allez La sceur ennemie de Nina apparait quand vous aurez terminé quatre

a gauche sur I'écran de sélection quand vous étes sur Xiaoyu. fois le jeu. Il suffit alors de se placer sur Nina dans la sélection des
personnages et d'appuyer sur Start ou Poing droit.

Le celébre professeur créateur de la

serie des “Jack” et de la technique

de cryogenisation utilisée sur Nina
apparait apres avoir fini quatre fois

au minimum le mode Tekken Force.

C'est un personnage extrémement |

difficile a manier puisque son 5 b -’i'mf_-: g
exosquelette de combat I'oblige -y
a se concentrer pour rester debout...
C'est aussi le seul personnage
capable de franchir la mythique

barre des 10 Hits Combos !
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En plus des deux tenues différentes accessibles par =5
la pression des poings ou pieds, certains personnages "
possedent une troisieme tenue.

Jin : tenue d’étudiant japonais accessible aprés I'avoir
selectionné au moins 50 fois.

Ling Xiaoyu : tenue d’étudiante japonaise apres I'avoir
selectionnee au moins 50 folis.

Forest Law : survétement jaune de combat tiré tout droit
d’un film de Bruce Lee.

Gunjack : nouvelle tenue au bout de 10 sélections.

Anna Williams : survétement zébré au bout
de 25 selections.

Tous quatre sont sélectionnables par la pression
du bouton Start ou Poing droit.
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MODES DE JEUX

w

Ce mode possede un tip qui permet de vous entrainer plus efficacement. Il
s'agit en fait d’enregistrer la séquence de d’'enchainements que vous voulez THEATER MODE
apprendre a contrer. Mettez en mode Free, sélectionnez le Training Dummy

en “controller”, le Counter en “on” et appuyez sur les quatre boutons L &R~ C'ést le mode qui vous permet de revisionner toutes les fins que vous
plus Rond simultanément. Vous aurez alors le droit d’effectuer avez sauvegardees. Il apparait apres que vous avez sauvegarde les fins

'enregistrement en faisant Bas + Select. Le bouton Select vous permet alors ~ €€s personnages principaux. Il permet aussi de regarder les fins et
de commencer la séquence enregistrée. Prenez alors la seconde manette et~ d ecouter les musiques des precedents Tekken (si vous les possedez : il faut

entrainez-vous contre la séquence ! A noter que seul un enchainement de charger le CD correspondant) par le biais du menu CD et BGM.
25 coups (plus les delais qu'il y a entre les coups) sont enregistrables.

-
-

TEKKEN BALL MODE

Team Bat“e Il apparait aprés que vous avez sauvegardeé les fins des personnages

R et principaux. Trois niveaux peuvent étre sélectionnés.
Pour selectionner une eéquipe au hasard, appuyez sur le bouton Start. Pour

la sélection du troisiéme costume, utilisez le bouton Poing droit.

Tekken Force

C’est un veritable beat’em up a I'ancienne que nous propose Tekken Team
de Namco. Compose de quatre niveaux, vous vous retrouvez face a face
avec les forces armee d'Heihachi pour en finir avec le Dr Boskonovitch.

Time Attack & Survival

Ces deux modes ne permettent pas |"utilisation de la pause.

C’est un personnage qui ne possede pas de coups propres puisque,
a chaque partie, il utilise la panoplie d'un autre personnage.
Suivant le punch choisi, vous aurez la version féminine ou masculine
de Mokujin (“I'homme de bois” en francais).
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" GLOSSAIRE DU SYSTEME DE JEU

grand saut arriere O % attaquer un adversaire au sol
grand saut e

presser puis relacher
presser et maintenir
coup de poing gauche grand saut avant
coups de poing droit flip arriere (Nina, Anna,
coups de pied gauche Yoshimitsu, Xiaoyu)
coups de pied droit décalage vers le fond et :
appuyer plusieurs fois vers l'avant #8 88 Charriage

attaque haute petit saut avant

attaque milieu Step out
attaque basse recul garde haute et moyenne

casse-garde auto-garde haute et moyenne

garde impossible avance

attaque au sol Step in devant
deplacement decalage vers I'avant

recul garde basse
auto garde basse
avance accroupi

contrer la claque de Nina ou de
Anna ( D%%) (A effectuer trés rapidement, :

seulement pour les personnages féminins du jeu.)

2 B 2R
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* 0

charriage
controle-esquive
position neutre

» MO TV O I X
e OB XE(OTO O

* NN La course (-« i
B o oo IRTER ISP Pour éviter un Tackle ou un Ultimate Tackle

| Aprés 3 pas + 28 saut mains devant
Aprés 3 pas + 3@ glissade 88 (faire 835858)

e Apres 3 pas + % saut pied gauche en avant
B sl as (@c kel Pdt tackle (faire 58) Pendant 835883 (faire 38) - Pdt &8 (faire £8)

Si 'adversaire est debout : coup d’épaule imparable

Si I'adversaire est au sol : piétinement Pdt ultimate tackle Pendant 328358 (faire &3) = Pdt 38%3 faire &3
(King, Jin) (faire 28)

Pendant gs
(Nina, King)
(faire 222383 Xn) ,
Personnage au sol

roulade arriere
roulade devant

&
% (%) coups de pied de bloc

roulade arriere

roulade avant

pour un balayage

pour un coup de pied au torse (M)
roulade arriere et saut mains devant

saut pied en avant (sauf Paul)




<TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % TEKKEN 3  TEKK

Si le contre effectué est <383, faire © &3 trés rapidement
Si le contre effectué est <358, faire © 3@ trés rapidement
Exception pour Paul : quel que soit le contre

(83 ou GFY), faire #53

Apres avoir ete souleve, lorsque vous allez retoucher le
sol, pressez rapidement:

%3 (ou 58) pour faire une roulade derriére
o3 (ou $g) pour faire une roulade devant

i

Remerciements : A tous les pros de la version arcade avec qui
je me suis entrainé de longs mois (Den Lehn, et Lu Vy ; Philippe 1/2
R PRV, SRR o e T LIS AP et Mayu, sans oublier, bien sur, Namco. A bientot pour Tekken 4 ?
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Le Ki A1 Da Me (ou Gharge-Up)
Faire $@

Si le personnage touche lorsqu’il est en Ki Al, le coup
compte pour un Counter, infligeant donc des degats
plus importants. Attention ! Un personnage en Ki Ai
n‘a plus de garde ! Utilisez de preference les coups
rapides et n"utilisez pas les prises.

Consell : pour tout coup nécessitant plusieurs boutons
simultanément il est possible d’en maintenir deux et
d’appuyer sur le troisieme.

. R :- = o'l
e 7 %
> SN

-
’ - g * 1;‘, ol i
P, Ol R g e £ 2
[l i i il e o " L
o a 4 o S il

Yous pouvez vous degagez des prises en
effectuant les manipulations suivantes.
Chaque degagement est indiqué par une
etoile “ * ” et un chiffre apres la prise
dans la liste des coups.

TR Ay g - A ut
Rt ieh dvs o2

5 = seuls Paul, Lei, Jin, Kuma et
Yoshimitsu peuvent I'annuler avec &2

* Les personnages de Tekken 3 doivent prendre telle ou telle
posture pour avoir accés a de nouveaux coups spéciaux.
Chaque liste de coups dans les pages qui suivent porte le
nom de “lI’'amorce” servant a prendre la posture. La posture

elle-méme (Lei : postures “serpent, Phoenix) s’obtient par un
coup special disponible dans le tableau normal des coups.

* Vie des personnages : 140

* Niveaux : c’est I'endroit du corps ou touche le coup bas,
moyen ou haut,

« * :c’'est le moment ou vous pouvez tenter de casser
le 10 Hits Combos de 'adversaire. A ne pas confondre avec
X (position “neutre” dans la liste des coups normaux).
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FUSH F1 STAERT BUITON

Nationalité : chinoise
Art de combat : kung fu

COUPS

Kasuisho

Jyakurenshu

Jyakurenhou

Hidari Sabaki

Migi Sabaki

Jyo Hoshouken

Jyo Hoshouken (reste de dos)
Hihaishou

Hihaishou (reste de face)
Zenheki

Zenheki Kao

Zenheki Kao Kasuisho
Hihaishoho

Uryubanda

Uryubanda — Ho-oh no kamae
Jyakuyokuhaisho
Jyakuyokuhaisho inversé
Token (se levant)

Token inverse (se levant)
Chodakaran

Senpotoken (se baisser)
Senpotoken

(Ippatsume inversé - se baisser)
Katsumen Kyaku

Rigoutai

Soutaihai shingeki (se baissant)
Zensen sotai (se baisser)
Double Zensen sotai (se baisser)
S6ku ho (se levant)
Kogetsu Sen

Sokuten Yoko Ido

Zenten Yoko Ido

Kaishin Yoko Ido

Kaishin Yoko Ido

Haiho #1

Haiho Méko Sho pendant #1
Haiho Saiheki pendant #1
Souheki Shou

Fujin Kyaku

Chdéhatsu

Choéhatsu

Ki Ai Da Me

Tenshou Jyujiho

Shagami Furimuki (se baisser)
Ankyaku

Phoenix Stance

Turn Back

Jyo — Chudan sabaki
Gedan Sabaki

Youshin Touha

Ryusuiraku

Tsumuji

Ura Tsumuji

Hainen Tairaku

Prise

Kujyaku Chotai

Hiki Nage
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LING XIAOYU

Age : 16 ans
Profession : lycéenne

COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
25

4,7

4,10
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25; 30;-335
40, 50, 80
b X

10

2

29

post. “Phoenix”
tourner le dos
E Contre aux niveaux (H et M)

CUOUZUNNWI~“30UUUUUIIWO®W®IIZ TIIIT

E Contre aux niveaux (B)

10, 20*1
30*2

de prés (gauche) B ou 8 45*1

de pres (droite) 8 ou a 38*2

de pres (dos) §3 OU 28 50

de prés dos touné @3 0U 3@ P selon la prise

de pres »3283 P 4*3

de prées Uvveas® P 35*2
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-TEKKEN 3 x TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % TEKKEN'S
PR STANCE COMMAND | _

Hidari toryé &3 7

Migi téryé o' 12

Kyuhobanchu rapide 02888 14

Kyuhobanchu lent ole! 18

Kyuhobanchu trés lent 028 25

Kaso o3 15

Hoé-oh renso S ou 0 ou PEEes 15, 23

Ho-oh Rentai S ou 1T ou OgR&s 15, 25

SO tai > ou 1T ou &
atterrissage 3

Hé-oh Senkyaku S ou T ou Ok g3

Chudangeri 5

Chudangeri inverse 2 &

Ohgigeri 58 83

Ohgigeri - Oten 883 0

Ohgigeri - Oten Sees U

Zensensotai X8

Double Zensensotai 0> He

Double Tékihaikyaku 13858

Tékuhaikyaku | o'

Ho-oh yokutai S ou T ou Ok Eg

Tourner le dos &2

Décalage ) *

Prise 083 ou U053

Ta2T ST =T

19
30
23
23
15
15
15

7
7,10
8,12
8

25
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URN BACK PUISSANCES
Kobikyaku 18
Haishingedan kyaku 15
Chokyukyaku 25
Chokeiseki 20

H6-oh no kamae (Phoenix )

Koten

Kaishin yoko ido

Kaishin yoko ido

JYO — Chudan sabaki E Contre aux niveaux (H, M)

Gedan Sabaki ' E contre aux niveaux (B)

Prise ' P Selon la prise
Prise de prés > B3 ou MR P Selon la prise
Hienryubu D ®ge P
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10 HITS COMBOS

COMMANDES
- NIVEAUX
| PUISSANCES
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YOSHIMITSU

Nationalite : Inconnue Age : iInconnu
Art de combat : arts martiaux Manji Profession : leader du clan Manji

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
PK Combo 2R 83 H, H 1221

PDK Combo 22 8e3 12, 8

Ninpo kagero DODSe 40
Ninpo Kusanagi pendant #1 &% 40, 40
Kusanagi H6 DD sedRss 40, 40, 40
Hyuga Hé o 1 e 30
Ninpo Manjikazura «®:x6 I0x 6

Ninpo Manjigiku * 86 ,M 10, 10,12,12,14,15
Ninpo Manijiso ® 83x5 1272558
Tobokushu pendant #2 ©Xg 12

Sazanka o To' o 20, 20, 21
Fubuki o myo®, 20

Zankoku ken 83 10
Inazuma e 30, 30
Tsuyubarai se baisser $g3 12
Maniji agura 3OS

Sengaku pendant #3 %

Sengaku Manjigiku pendant #3 &% (xn)
Sengaku Hyuga Ho pendant #3 3@

Sengaku Mukubu pendant #3

Jiraiba {+ ®® (pour annuler 0)
Jirai Bashiri pendant #4 OO ou O @
Hane Jirai pendant #4 ©ou T ou &
Jirai ho pendant #4 $@
Kyokuushuken *22 O

Karin @ gexb
Renkokuken 28k @

Kegon se baisser @ ©%3
Hajiki Wari 0> O g3 %

Oni Azami Slo'ete'ete’sle’s
Manji Ura ken 1 =3 e

Maniji Ura ken 2 dos tourné =2 15

Shinden 3% L dote 12,10

Shiden Wbt oe 15,12

Shiden Giku Nlorotolel do's 15,12,10,10,12,12...
Manji Ura tobigeri 0 (S ou O)&8 25

Musou se décalant gs
Tensei pendant #5 ©

Ninpo kagerou Ura o 28

Mitama Kezuri pendant #5 ou #6 Ne
Mitama Gaeshi pendant #5 ou #6 »%g
Ohoro Guruma 0008

Doku tame : «®?

Doku Giri pendant #7 bouton d’attaque | 35
Yoshimitsu Blade l 35
Yomi Gake M 18
Ninpo Manjikuruma M (S) 10
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+5
10; 1212 1845
30

30
1,19, 15

30
35
=5
15,23,27,43,64,107
20
20, 18
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10
22

+ 26, — 35 (pour adv)
- 35, + 26 (pour ady)
15, 28
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10 HITS COMBOS

¥

COMMANDES
NIVEAUX
PUISSANCES

COMMANDES
NIVEAUX

PUISSANCES

COUPS

Dousenka
Kousenka
Gensenka
Kinsenka
Zetsumei-Ken
Senpuken

Madoi Nashi
Goku Madoi Nashi
Madoi

Urei Nashi

Manji Chi-Zakura
Ki Ai De Nu
Futaba

Shizuku

Jigoku Guruma
KugutuMai
Ninpou Fujin

Prise

Ninpo Yagura Otoshi
Contre bas

PEKKEN 3 x TEKKEN 3 x TEKKEN 3 % TEKKE

COMMANDES
pendant #8a Cl£
pendant #8b %
pendant #8b @
pendant #8b &3
O e

O @83 x 83

=3 3"

=y 3. =1

de prés (gauche) &3 ou 5§ P
de prés (droite) &3 ou S P
de prés (dos) §3 ou 33 P
de prés dos tourné $§3 ou 3P
de prés U «%® P
de prés ©(3)83 ou 2(0)38 E (B)

T

S — —_—— e, T
.
s

g 1 5 .- -
- H""".J.., e "« » . T
B =l d ’h#

T <lx;
B e " .
L +i -

PUISSANCES
2

20

15

15

90

30

100

100

60 (et — 60)
00,3, 3360 ~3..]

30*1
30%2
19,2571
192952
70

selon la prise
50*3
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STEKKEN 3 * TERHEN G XY

NINA WILLIAMS

Nationaliteé : irlandaise Age : 22
Art de combat : aikido et autres arts martiaux Profession : assassin
COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
One-two Punches HH 4, 10
Uppercut Straight MH 10, 15
Triple Smash Stootorete’ H ou MHH 4, 10 (15), 15 |
Jail Crush ORI B33 H ou MHBH 4,10 (15), 10, 15 /
Semetary Crush OISR 8358 HouMHBM  4,10(15), 10, 10 /
Spark Combo Ntoototete'oter HouMHHH 4,10, (15), 6, 8 /
Double Explosion OZS2 m» 82 H ou MHM 4,10 (15), 20 § |
Double Explosion GB35 »®® H ou MHHHM 4, 10 (15), 6, 6,
PK Combo HH 10, 20
Double Smash HH 10, 15
PDK Combo HB 10, 10
PDK Combo & R Uppercut SR ‘ele's HBM 10, 10, 10
PDK Combo & R High Kick 22 8835 HBH 10, 10, 15
L Middle & R High Kick SRR MH 10, 15
Creak Attack Combo S ot etetete MHHB 10, 12, 6, 8
Creak Attack & L High Kick OERERES MHH 10, 12, 20
Creak Attack & L Low Kick STtk 1% MHB 10, 12, 10
Creak Attack & R High Kick S oot ete MHH 10, 12, 15
Rapid Kick Combo %o o “oter™ MHHH 10, 6, 8, 15
Rapid Kick Combo &L Low Kick ot ot "ot "o MHHB 10, 6, 8, 10
Flash Combo S0t o‘ote's MHH 10, 10, 6
Assault Combo VST m» 22 MHHM 10, 10, 6, 20
Rapid Kick & Double Explosion VR el e 2350 m 20 MHHHHM 10, 6, 8, 10, 6, 20
Spike Combo & R High Kick oot eter HBH 25,10, 15
Spike Combo & R Uppercut Ot % ote's HBM 25,10, 10
Spike Combo & R Low Kick o2es 85 HBH 25, 10, 7
L High & R High Kick eefse HH 25, 15
S R High & L Spin Low Kick o T e HB 15, 15
- . Jaming Combo & R High Kick ot etar HBH 15, 15, 15
| Jaming Combo & R Uppercut ot ete's! HBM 15, 15, 10
5 Jaming Combo & R Low Kick Seec 858 HBB 15, 15, 7 e
L | Sit Spin & R high Kick Bou el xS B 12, 15 e 2>
| L Spin Low & R Uppercut 8 ou Ug35% BM 10 (7), 10 o pEen
Leg Break Combo 8 ou Ugl 858 BB 12,7 o R e
Landing & R High Kick (S ou J)*x 8388  BH 24, 15 AL E T
Landing & R Uppercut 3 ou O)*x 8388 BM 25, 10 ?ﬁ"’i
Landing & L Middle Kick S ou P)kx Bg383 BM 25, 15 .
Hunting Kick Combo S8R5 HBH 20, 10, 14
R Low & Back Spin Chop 8 ou U58% BH 10 (7), 10
Rave Kick 8 ou UZ*38 BM 8 (10), 15
Frozen Kick BM 5, 10
Divine Cannon M 25 {':"Ti_ﬁ_i i
Slicer B 10 -
Divine Cannon Combo BM 10, 25
Help Hand M 10
Killing Blade H 15
| Kuhika H 20
- Side Step Stap M 20
| Binta H 15
Reverse Binta HH 159
Agitozuki H 21
Agitosokuzuki H 15
Agitogiri M 24
Soushouha M 20 (30)
Fault Kick JOmgs ou DOgl M 25
Bone Cutter ol ol o} 9 M 20
Knell Kick JOmEg ou &g M 20
Leg Sweep se baisser &5 B 18
Impress Heel de preés (sol) & ou Oge S 20 (10)
Hunting Swang < %8( {+ annuler) l 95

. . .

5 5 _— -.' ‘-i' 1. E m S -._-'*_‘- ] o . ‘_ .
= al - _,.‘ = 0 s m x:. - i —
s " o’ ‘t"—-‘ - '_-‘ - "'-r--i ; . ; i -“ - k
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 TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % TEKKEN S

COUPS COMMANDES

l

| Jerk Shoot se décalant &3
| Rift Shoot se décalant 3%
} Razensouha se décalant 22
!

!

!

|

Z
:
c
<

PUISSANCES
15

15

20

Suinungari se décalant 39 10
Ki Ai Da Me

Shihounage

1Zori

Izorihijiotoshi de prés 33835283
Izorihijiotoshiakigatanu pendant #1 328383
Kakaetemihijiuchi de prées < %83
Kubikarinage de prés #%%
Giyakusankakujinu de prés (gauche) 83 OU 3@
Hikimareshi de prés (droite) &3 ou =@ 38*2
Tobizuki de prés (dos) 83 ou &8 60

Prise de prés dos tourné &3 ou 3@ P Selon la prise
Contre de prés C‘B ou Gg C.E Selon l'attaque adbv.

Contre bas de pres 2(0)83 ou 2( 3)&$ E (B) vers la gauche

30" 1
30*2
35

10

50*3
40*3
40" 1

1

— NINA SAVE MISSION SPECIAL #1
iy " és s RO =00 15 &
oy e l
- FFEls 35(18) 89 >
% s X o _}’,_"’I" I |

- FEEL 20 (18) 82
R oSS

NINA SAVE MISSION SPECIAL #2
de prés 0 O %8 15 &>< de prés U «fg 15
olo] ‘ofeiele’e i 20(5) & \ ofe ] el's 30 (5)
*Slerete To'ete's 25 (20) 2% e'efo'e] oo’ fo's 25 (20)

023093858 1515 o8 >< 38838888 28
SEETE 45 _ 88 8333833828 35 (5)

10 HITS COMBOS

4 5

COMMANDES * 85 * 28 * o3
NIVEAUX = -
PUISSANCES 6 7

COMMANDES
NIVEAUX
PUISSANCES

COMMANDES
NIVEAUX
PUISSANCES

COMMANDES
NIVEAUX
PUISSANCES #1 : se levant #2 : dos




FUSH F1 START BUTTOnN

Nationalité : américaine
Art de combat : jeet kun do

COUPS
One-two Punches

Left Straight Combo
Dragon Knuckle Combo
Dragon Knuckle Combo
Dragon Storm

Dragon Back Brow
Suikei

Dragon Rush

Elbow Dragon Weep
Over-head Kick

Step-in Middle Kick
Sliding

Dragon Slash

Dragon Tail

Spin Kick Combo
Dragon Somer

Dragon Low

Triple Kick Combo

Feint Middle Kick
Dragon Press

High Kick R Somer
Jump Side Kick R Somer
Side Kick R Somer

Front Kick L Somer
Dragon Low L Somer
Low Kick L Somer

FOREST LAW

Age : 25 ans

COMMANDES

o'ofels!
o'efe’slo’ete sle's
3838

» 85838
=to'ote'ele’s
dos tourné &3 ou 32
D883

et oter M, B, M
P2 et (® rester par terre) M, M (S)
0&e (8 rester parterre) M (S)
V83

se baisser O U g3
DODDES

238

588308

28 1183

se baissant g3

s3838C

pendant #1 »

se baissant 363658558

ofe
(S ou 4)e358

- -

-

T

LIIWITLZ
= o

‘mg::m
T T 3

b

=
T 2ERLFs>2

~

~

P B

se baissant Sgex
se baisser Xe e

o

-

~FERREN 5 % TE}{HEN - 4

T T
- -
<

N ':--. = ' - ;

. .‘F --F""' . L - u _w ._‘.1'"1 . e
J... ' #r- ) i __- 5 iy ¥
" _...r r"“_‘ . .;. -"_' [ . ""’ - '3-.., '.'-""'.

\ -l-ul-

- "- L)

r'l'

Profession : professeur d’arts martiaux

PUISSANCES
.

10,9, 9,9,
12, 10
12,6, 6
|28 O
15 g
40
12,8, 22
1D 2D
20, &
21
17
30
25
16, 12, 12
16, 30

8
18, 10, 10

15

8, 10, 10, 10, 21
25, 25 @ % g e
28, 25 B, e : o
12, 21 i R Ll

7, 21
F 8 1
8 (10), 21 2o |

JJJ o = .
t
_I_.--_'l.l_ =

Sit Straight L Somer se baisser 383 M (B)M
Sit Spin Kick R Somer se baisser g35@ B, 12, 21
Quick Somer-sault Kick *® M 25 g,
Double Somer-sault Kick se 83 ou 13858 M, 25, 21 (25) g
Somer-sault Kick 8 0(S ou )3 M 28 (25 ou 35) s, |
Somer-sault Kick 3 2(%ou )5 M 30 :
Somer-sault Kick (petit) £ (% ou )5 M 22 (15 ou 25) |
Fake 83 (S ou &) D
Somer-sault Fake 8 O(° ou O)*x3p D, M 25 |
Fake Step 28 D -
Fake Step Brow pendant #2 &3 M 43 e 32
Trap L Brow aprées #2 &3 M 12 i b
Trap R Brow aprés #2 3% M 12 L R s

=~ PN ?

< o ""’;Iw ﬁ%—i" 5 _‘i o *

TEKKEN BALL
(E———

B ———— . — e

M M M Mm _-F_"ém

EEp——

PUSH FP1 STARIT m TEKKEN BALL

RN LI L R R A . i.-.
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- TEKKEN 3 * TEKKEN 3 % TEKKEN 3  TEKKEN'S

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
Trap R Low Kick apres #2 3¢ 15
Trap L Side Kick apres #2 3 22
Double Dragon se décalant ge 16,22
Dl’Elng"l Fang O& (ﬁ {T pour annuler) 100
Ki Ai 4 4
Mesaki apres #3a &3
Slash throw pendant #3b &3

b

Rage Dragon de pres

PUSH P1 STAR] m TEKKEN BALL Jacky Up de P"?S e
| Face Basher de prés «22

Dragon Fall de prés 422235888
Dragon Dive de prés »g®

Dragon Knee de prés & »gy
Sekkan kick de preés (gauche) §3 ou 5§
Dragon Stamp de prés (droite) §3 ou 5§

e
<

10

7
71,2371
30*2
30*3
35
30°1
28*3
40" 1
42*2

5 e - B - v - S - o - e - B o B0 - Bk ofl < Bamdle

Dragon Bait de prés (dos) 83 ou 58 P 50

Prise de prés dos tourné § ou 23 P Selon la prise
Contre de prés O3 ou <58 E (H, M)
Contre bas de prés 2(0)83 ou 2(0)58 E (B)

-— e
i

. . ,
| e 5 ) N | - .,
-'ih:.‘_ - . rﬂ?‘: _ 2 - ‘- - ot

. _ t p __,‘}_ | ; h ‘ 4 '

: ¢ ¢ '-._ﬂf". " s ‘}_5 Jry Voo
T o .‘ "ﬂ.- — = = -

i i " r i" ] . o

. e - i A e SO

10 HITS COMBOS

COMMANDES
NIVEAUX
PUISSANCES
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F1 START BUIT TON

Age
Profession

: 19 ans
: chef de bande

Nationalite : coreenne
Art de combat : taekwondo

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES

Stance Switch

Stance Switch & Turn Back
Stance Switch

Left Flamingo

Double Jab

Double Jab Low Kick
Double Jab Low & High Kick
One-two Punches
One-two Side Kick
One-two Round Kick
Middle Back Brow & RS
Middle Back Brow & LS
Body Brow

R Kick Combo

R Kick Combo & LS

R Kick Combo & RS

R Kick Combo & LS

R Kick Combo & RS

R Kick Combo & R Flamingo
R Kick Combo Low

RL Kick & LS

RL Kick & RS

Doggie Lift

Grand Theft

Firer Clucker

Half Moon Kick & RS
Crippler

Feint Heel Drop

Heel Drop

Bazooka Kick

Rising Blade

L Kick Combo

L Kick Combo

L Kick Combo

L Kick Combo

L Kick Combo

L Kick Combo Low

L Kick Combo Low

L Kick Combo Low
Side Kick Combo
Hunting Hawk

Air Fang

Spining Heel Drop
Heel Explosion

Step-in Side Kick
Jumping Side Kick
Charge Up (ou Kiai Da Me)
Hawk Wild

Hawk Breaker

Demon Heel

Sword Fish Throw
Cobra Bite Throw
Storm Bringer

Death Predger

Pain Killer

Prise

Contre

e
88

dos tourne &
= 3k
&

o ses]
oieleel ‘o] o
38
383

Dx J OF

3 83 83 83

08308

8338 5e

3838358

o3 83835808

80 083

o83 Uests

o83 U 83585
V835

D3585

*ote™

> g2

O@ (< @ pour annuler)
Deses ou Dk [ RS
L 2%

de pres U @gs

de pres U @33

de pres &> B3

de pres (gauche) 8 ou a
de pres (droite) B ou 3

de pres (dos) 8 ou &

de pres dos tourné 8 ou 3
depres U () §3ou () 58

-
-

- - - i o -
oW
T

b |

L IL I I I XTO0O00

-
-

Tz

Iz

<= o o B e o -
- -
2

b |

-

-
-

o

-

- B e - - g B L
=B s o -

-

- F 2.

IZZTIZIOIW
2

< off e e ff oo oL -
22222

- - -
b |

-
-

zzEx3
a vile i <SSR

- - -
<

-

™ o W

-

- et & -
22
« o

oo - e - Wi - Blo - Ble - Hla - M - Bl - s -l & e s

- -
2

2

14, 10, 10, 20
14, 10

14, 20

14, 10, 10

14, 10, 25
14, 10, 10

14, 10, 10, 10
14, 17

14, 20

20

20, 15

g A

28

10

30

13,15

30

23
15,-12;10,-25
15, 12, 20
19,14, 20,15
15,12, 10, 20

19.-12, 10, 20, 15

k2, f
18122713

15,027, 13,15

¥ 4

15, 14, 25
15, 28

30

40

22

20

20, 10*1
18,1272
40" 1

30*3

30* 2

38*1
22222

55

Selon la prise
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KKEN 3  TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % TEKKEN

GARDE DROITE
COUPS

-

I1I . 1 | -'..-. "—-

COMMANDES PUISSANCES

LEFT FLAMINGO

COUPS
Left Punch

Right Backhand

Jump Kick
Right Cutter
Left Cutter
Left Snap Kick

Snap Spin Kick
Rocket Launcher

Cannon Kicks
Kick Combo
Killing Hawk

HWOAHANG

COMMANDES

Stance Switch

o®

Stance Switch & Turn Back o'l

Stance Switch
Right Flamingo
Jab Straight
Lightning Brow
Right Reverse Kick
Chain Saw Heel
Spin Kick
Plasma Blade
Cut Back
Double Screw
Rolling Right Kick
Left Half Moon Kick
Set Up & Left Flamingo
Set Up & Turn Back
Heel Knife

Hunting Savat

Z
S
>
C
><

-

2323
< vafla s

-

2

-

dos tourné 22

Sy
&
olofeele’s
S8 0e
58 83
=re*
e *1e"
> 1 S a3

PUISSANCES
12

12

28

15

12

18

32

20, 10, 25
20, 10, 20
20, 10, 20, 15
80

LAW

2TIZ
x

e o W e OO O O

mTTIT]
L T

= ojife oibs e e e »

i‘"-;.._- & " ;1' . B - '
-y I e - =
i, S ¥ = - .' 1 i :'l - .
' i.:.‘r.‘ - o h i-. . 3 #
SN . pi—

TAGE 1 00°44°53

Flamingo Steppin’

Flamingo Back Dash

Flamingo Sidestep derriere
Flamingo Sidestep devant

H
M
H
B
B
M
M
M,
M
M
I
D
D
D
D

- RIGHT FLAMINGO
- COUPS
Right Punch
Left Backhand
Jump Kick
Right Cutter
Left Cutter
Right Snap Kick
Snap Spin Kick
Super Right
Flamingo Steppin’
Flamingo Back Dash
Flamingo Sidestep
Flamingo Sidestep

COMMANDES PUISSANCES
12
12
25
13
15
18
S

20

Z
S
>
C
b

. | m T:
?-ﬂll -I~‘ m

k.

UDOUUITIIWWIIT

10 HITS COMBOS

COMMANDES
NIVEAUX
PUISSANCES

COMMANDES
NIVEAUX

PUISSANCES #1 : Left Flamingo #2 : Right Flamingo
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STEKKEN 3 % T

ruUsSH F1 START BUTITON

PAUL PHOENIK

Nationalité :  américaine Age : 46 ans
Art de combat : arts martiaux combinés Profession : aucune

COUPS COMMANDES
One-two Punches 238

PK Combo o] e

Quick PK Combo D ou WE8YS
PDK Combo 28

Reverse PDK Combo ete’

Shredder J8358

Flash Elbow =Y Jo'e

Z
S
>
C
>

PUISSANCES
5 15

12, 21

12, 20

12, 8

12, 17 .
17, 28 |
15

e wif= ofife njfn efife o

-

o Thruster R =Y 20
- 1’ T D .
i 5 eath Fist 0 OoRR 33
' Bone Breaker se baissant 3@ o8 M 12, 25 F IS K gy 5AS -
Hammer Strike se baissant &3 15 s T‘:'a.’:
Stone Smasher se baissant 8338 , M 15, 26 i ey
Hang Over se baissant 8338 O B.M 15 15. 21 Srles LTy - : o

Jaw Breaker se baisser X%

Gut Buster se baisser WX3% %3
Stone Breaker se baisser W=8=®
Neutron Bomb g )P

Triple Kick Combo D DRSS

Triple Kick Combo middle RK ©©gl388= ou OS5
Triple Kick Combo low RK D D338 U ou 05§
Masakaryuchi 28

Shoulder Attack oy ®

Down Strike se baissant 3%

Sway Jpe

Sway-God Hammer O ax®
Sway-Power Fist O axiR
Sway-Phoenix Rush

Sway-Stone Break Rush

Burning Fist

Sommersault NG

Ki Ai Da Me

Arm Cross lock

Arm Clutch Slam

21, 25
21. 21
20 B g~
20, 15, 25 RSN e .
20, 15, 15 N " -

20, 15, 15
32
20
16

-

21 LSS | - ..EI__,_ "N "

-

-

ST g

-

b

WZI

-

-

15
18
¥ 2. 2125

12,21, 21 e
IOO e : e
25 (- 15)

23
@ 3

b1

©

30" (méme prise)
30* (méme prise)

PR S TR sV S S S ST s TS T ITS

Foot Launch 35" L
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bbb + b+ DOCTORB. | e 4 R e




: .‘“m T e S _ e )
) - e - : % -
M b T — - T X ol
T L - .
¥ £ 'il-_|I ‘-' S Cp | - ¥
' o . _ . .
.T“} - "r':"‘l_' 'l-l' a

“»

EX

'TEKKEN 3 x TEKKEN 3 x TEKKEN 3  TEKKENS

COMMANDES PUISSANCES

35*3

40*3

45*1]

40*2

50
Selon la prise
5*@a 22
D:9:5-85"5*] ou.2
oL 8, 8,303
25%8 00 0 2

P JOE ALY Ao Bk ol ks S A

COUPS
Death Push Away de pres > 28
Windstorm de pres 422

Phoenix Screw de prés (gauche) &3 ou &3
Trip Push Down de prés (droite) §3 ou 59
Reverse Neck Trow de pres (dos) 83 ou 59
Prise de prés dos tourné §3 ou 3§
Ultimate Tackle de pres @22

Ultimate punches pendant #1 SR 23HR L2
Ultimate Choke pendant #1 58 38383 x 55800
Arm Bar pendant #1 2%

Combo punch Arm Bar pendant #1 S8 &358 28

g - - W% < B - e - i - [l < B - s - e - B -

r

= -
1 = L "
et '

g ¥

s ™4 AR R

L | A OO -
'H*---: v ..,.!I. ..-A-.ﬂ" . 'f_"!."!-,.: .t s s .' '- ’

: 10 HITS COMBOS
! COMMANDES
|
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FUSHN STANT BUTTOnN

Nationalite : mexicaine
Art de combat : catch

COUPS

One-two Punches

One-two Uppercut

Drop Kick

Satellite Drop Kick

Jail Kick

Knuckle Bomb

Ali Kick #la

Ali Kick (counter) #1b
Spining Smash

Elbow Drop

Smash Uppercut
Dynamite Uppercut
Flying Cross Chop

R Straight L Uppercut
Moon-sault Body Press
Jaguar Impact

Elbow Sting
Fankensteiner

893 Kick

Brutal Cyclone

Guard Breaker

Leg Breaker

Shoulder Attack

Black Bomb

Turn Lariat

Leg Lariat

Arrow Straight

. ~ L Straight R Uppercut
. KiAiDaMe

~ Ground Smash #2
- Jaguar Back Breaker
Jumping Power Bomb
Brain Buster

Swing DDT

Argentine Back Breaker
Knee Crusher

Half Boston Crab
Cobra Twist

Stretch Buster

prise

DDT

Tombstone Pile Driver
Giant Swing
Fankensteiner

Figure 4 Leg Lock
Coconut Crush
Maxiler Buster
Jumping Power Bomb

Contre

Dragon Screw

Spinning Achiles Lock
Ultimate Tackle #3a
Tackle Punches
Udehishigijujigatame #3b
Rage Wind #3c
Hisajujigatame #3d

- P
-

Age :
Profession :

28 ans

catcheur

COMMANDES NIVEAUX
o slels H, H
2 H, H M
M
M
M
M
se baisser W3gx3
ou Ueeless B, B, B
se baisser %Xgx5
ou U getex4 B,B,B,B B
pendant #la
ou #1b =2 M
S ou T ou SH M
DX M
se baisser %X% M
M
H M
|
|
M
M
H
M, M
G
se baisser /%3 B
3 M
Dk J O 88 M
dos tourné 22 I
se décalant gs H
se décalant 32 H
se baissant &3 *x &8 H M
b+ - D
Do 08% B
pendant #2 en counter 8% P
p #2 en counter 8% T U ge P
de prés § P
: P

de pres (droite) &3 ou 3§ P
de preés (dos) &3 P
de preés (dos) 5@ P
de prés (dos) < =% P
de prés dos tourné @3 ou =8 P
de prés se baisser 12 U @22 P
de prés 2 »z®

de pres & 2 U Q.&‘B
de prés {ge

de prés ¢2®

de prés {g®

de prés {0 «a%®

de prés (baissé) U &3
ou U5

de pres %O)&

ou 3(1) E
de prés @33 ou @33 C
de prés @85 ou @58 C
se baisser 3 ou & U «28 P

G- A M - B - Bie - M - B -

pendant #3a &&%&% P
pendant #3a SR%3=08® p
pendant #3a %2 P
pendant #3a g¢ P

- b

PUISSANCES
8, 15

8,15, 10

25

40

30

25

PR (8
U7, 7,-9,4; 3

10
35
20
20
15
10, 12
25
50
15
15
20
15, 21

21
40
28
50
80
30
Sy 1D

6

30

60*4
35%1
35%2
20, 20*1
42*2
60

80

e

Selon la prise
<15 T
DSk
70*1

45

L3
30*2
50*3
45*3

Selon le coup
Selon le coup
TR

5, 5, 5:86:5" o2
25

10312000

20




r FERREN 3 x TEKKEN 3 % TERREN 5 % TEH]{EN 3

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
Kaze Special pendant #3b
ou #3c ou #3d 28 P 20, 20
Giant Swing de preés (sol) 283 P (S) 15, 15*1
Golden Head Bad de prés (sol) 59 P (S) 33*2
Figure 4 Leg Lock de prés (sol) ¢33 P (S) 33*3
Strangle hold de prés (sol) &3
ou Oa P (S) Retourne I"adversaire
Gyakutakabajime de pres (sol/dos) 283
ou 53 P (S) 323
Half Boston Crab de preés (sol /face) &3
ou 253 P (S) 30*4
Camel Crash de prés (sol-gauch) 2§
ou 58 P (S) 35*]
Yumiyagatame de preés (sol-droite) &3
ou 253
Rope Throw de prés w22
Rope Throw de prés «2285
Rope Throw de pres «2253
Rope Throw de pres @223
Rope Throw de prés m22%8
Jaguar Driver #4 de prés 0 Om&3
Boston Crab pendant #4 8235822
Arch Lock Face Buster pendant #4

(S) 37*2

*1
8*1
10*4
*3
25" 1

30 KING’S SPECIAL COMBO

VOV NNVVUVUY

Arm Breaker > Triple Arm Breakerde
P pres I:DU&& 20 & o'ole's

"" Back Drop Chicken Wing Face Lock
&%8 20 &8 38888 ~
d

| | e Strangle Hold Dragon Sleeper
ROMERO SPECIAL COMBO @%%& 2285632328

Standing Achiles Hold S.T.F. Rolling Cradle

de prés © U «g% 30 %_ 5 oate'e] ‘ele's 35 & 1ot * 36! Te'et '

!
Indian Death LockScorpion \ Death Lock
&&%& 30 e’e &%&&

|

Romero Special

el sfe. foie]

© I8 O*I@Ui

WONDERFULL MEXICAN COMBO BELLWOOD SPECIAL COMBO

Reverse Arm Clutch Slam Reverse Gory Special
de prés © % g3 25 de prés © 22
de prés © %58 25 de prés < 453

| se décalant &3

l
Back Drop Cannon Ball Buster

Solocto's 33888

se décalant 53

® o ® % &
e 3858 35853

l
|
German Suplex - Manathan Bomb

s 2 ss 2223

Power Bomb Doétor Bomb

weletst"" oot ol ete
!

Giant Swing Maxiler Buster

38838358 “eletett +

38

|
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T STAR] EBUTION

LEl WULONG

Nationalité :  chinoise (Hong Kong) Age : 47 ans
Art de combat : kung fu Profession : policier

COUPS COMMANDES
Iron Head «®®

Failling Tree S ou 988
Dead Saw & Spin High Punch 28%3

Dead Saw & Spin Uppercut  283%

Spinning Double Kick ol e

Tornado Kick 338

Tornado Kick » ou Dg3%e
Clean Sweep o T e

Spiral Kick 2583

Cyclone Attack 28 50 83 83
Thunder Slash DDDES

Thunder Combo » 385285505
Thunder Combo » e 280 e
Razor Rush =3 Fo'otoretoele'ele’
Razor Rush =3 $o'otereteietee] 2o
Rush Combo 0% S 2358835

Rush Combo D% S B35885 858
Play Dead 8 ou U

Spring Kick se coucher (téte) g
Spring Up se coucher (pieds) s
Spiral Sweep se coucher (téte) g35%
Turn Back @ ou Oge

Back Spin High Punch dos tourne &

Back Spin Low Punch dos tournée ¥ ou U %

Back Spin Uppercut dos tourné 3%

Back Spin Middle Kick dos tourné g

Flit-Flip-Flop dos tourné S o6 &8

Back Spiral Kick dos tourné ¥ ou U385
Back Spiral Kick dos tourné 8 ou U058t ou O
One-two Kick 0 * 9358

One-two Kick & Low = 2% 1o

No Hit Combo D Fo'ete’ete’ele’s

Phoenix Stance L bet™

Flying Phoenix pendant #1 Sg 90

Hunting Phoenix pendant #1 3838385 15,15,15,15
Fukujinkoryutai a plat ventre (pieds) S¢e3 B 18

Fukujinsootai a plat ventre (pieds) ¢35 B 10
Fukujinsootai, Koosooenbu a plat ventre (pieds) $35838 B, H 10,25

Face Down e D se met a plat ventre
Roulade sur le dos %= D se met sur le ventre
Roulade a plat ventre &3 D se met sur le dos
Roulade _ sur le dos &3 D se met a plat ventre
Reverse Failling Tree dos tourné © ou OE® M (S) 15

Drunk Stance » ou Dge D ou E (HM) post. “homme saoul”
Suihotai pendant #2 ge B 15

suikogeki pendant #2 &3 M 25

Charge Up 44 D

Razor Rush & Snake Stance DA ou U MD ”serpent” 10

Razor Rush & Dragon Stance ©*x 8358 0 ou U MMD “dragon” 10,8

Razor Rush & Panther Stance ©*x 233283 ou U M, M, MD "panthere” 10,8,8

Razor Rush & Tiger Stance 0k B3LN LR (+ ou MMMMD “tigre” 10,8,8,8
Razor Rush & Stork Stance 0k SILN8CCB0S T ou U MMMMMD “cigogne” 10, 8, 8, 8, 15
Thunder Combo » SRR ee0S T ou U HMMMMD “cigogne” 35, 12,12, 8, 15
Snake Stance se décalant 8 ou © g% D posture “serpent”
Panther Stance pendant post. “serpent” U D posture “panthére”
Stork Stance pendant post. “panthere” U D posture “cigogne”
Dragon Stance pendant post. “serpent” + D posture “dragon”
Tiger Stance pendant post. “dragon” 0 D posture “tigre”

|

PUISSANCI

30

15

18,18

18,20

28,20

30

30

25

10,25

1;1.35

30

35.12.12.6.15

35.12,12,6,15

10,8,8,8,15

10,8,8,8,15

15,12.5,17.20

15.12:5:1 710

Se coucher

20

20

1:2%:

tourne le dos

12

8

20

15

(S), M(S), M(S) 15,15,15
10,35

D “serpent” 10

35,20

35,10

3,25,4,30

posture “phoenix”
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COUPS

Spiral Kick & Snake Stance

Hikookyaku
Erijime
Kaishintoo

Senkooranbukyaku

Oshitaoshi
Prise
Haraitaoshi
Torakucho
Suiho
Contre bas

COMMANDES

NIVEAUX

BD “"serpent” 15
3071
30*2

de prés (gauche) §3 ou 58 40* 1

de preés (droite) §3 ou 58

de prés (dos) &3 ou 5@ 50*2
de prés dos tourné §3 ou 58 P selon la prise

de prés o » 82
de prés #82
pendant post.

P 3353
P *

“tigre” >ge E (H, M)

2( )33 ou (V)58 E (B)

POSTURE SERPENT

NOMS COMMANDES
Dragon Stance ]
Panther Stance

U
Jab &)

Jatotsurengeki B3838( =)
traight oo
Double jab BB
Kensankyaku

Low kick

Heisui

POSTURE PANTHERE

NOMS
Snake Stance
Stork Stance
Hyooshu
Hyosoosoo
Hyosootai
Flash combo

POSTURE CIGOGNE
NOMS COMMANDES

PUISSANCES

340,252

ragon”

TZWIIIIOO
mugI

®2 OO
é

2
1

g
L
223
223
W R

d
, D”"dragon”

y o "y —_ . ."
e . | ™ ¢
o I__._.- "I.."
h. Ny -
& -‘.1
-I-r.. T—
-.lll"hl

c FERREN 3 X TERKEN 3 %« TEKKEN 3 % TEKHEN 3

posture "dragon

,H,H,H, H,D “serpent” 13,10,8,6,5,5
28D panthere

19,:10;15
15

15, 10

11

21

33

PUISSANCES
posture “serpent”
posture “cigogne”
25

16, 20

18

20,'12,12,8.°15
26,12,12,8, 15

PUISSANCES

Panther Stance
Snake Stance

1]
U

Kakutotsu

&3

posture “panthere”

posture “serpent”
27

Kakuyoku el
Kosootai

Chookakurengeki 3585283

POSTURE DRAGON

NOMS

Tiger Stance
Snake Stance
Ryuuhoo
Heisui

Ryuuga

Ryuubi
Ryuugarengeki
Flash combo

Flash down combo Se&352e= 858

POSTURE TIGRE

NOMS COMMANDES
Snake Stance
Tiger Stance
Saikooso
Tookooso

Kosoutai
Kosenkyaku

Flash combo

Flash down combo

ojofse]eiate ste
E388358 83

M, D "tigre”
P
M(D”tigre”)

-
-

- o oge o
2232
2232
s e -
ot <

-

-

-
-
-

=200
E

ITITw

FZ
FZ

z3

22
WL

-

30
20
21,10,10,15

PUISSANCES
posture “tigre”
posture “serpent”
20

33

25

28

¥, A2, 517
15,12 5. 17220
15, 129517218

PUISSANCES
posture “serpent”
posture “tigre”
25

26

20

32
32,10,8,8,8,15
32,10, 8, 8, 8, 15

b -
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g, M -I o E
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FUSH F1 START BUTTON
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Nationalité :  japonaise Age : 19 ans
Art de combat : Ishima Karate & Kazama Juujutsu
Profession : employé de Heihachi

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES E B3 LG
One-two Punches o'ele’s H H 6, 10 . o —— o _
Kikoku Renken 2838 H,H,H 6 10, 18 L T o :
Senkou Rekken o'elo’olele! HHM 6. 8 18 = S 2 ‘
Nimon Soukyaku oloeie] ole H,HMM 6, 10, 25, 30 S— i
Nimon Soukyaku Kai sotole] ‘el=ge H,H.M,M 6, 10, 25, 10 e

Kihuumon 0585 H.H.M 6. 10, 12
Oni Hachimon She'ete’s M. M 10, 16

Soukyaku se levant 8352 M,M 10, 15
Oizuki se levant 32 M 18
*8 8 Hakuro Yuubu o To'ete B H 5 10, 10, 21

< =jjs &

-

"I 'lI
bt <

-

' Hakuro Gedankyaku 22 85
Huujinken
Raijinken
Raijinken Chuudankyaku
Raijinken Gedankyaku

5,10, 10, 14
25

35 gt A
35, 20 e T
35. 12 .- |

UJ‘;

Majinken 18 "*':';' &
Rasetsumon Ichi M, M 18. 14, 24 r{:r Far J
Rasetsumon Ni , M, M 18, 14, 15 o ot

16
18
27
30
12
35
30
23
13, 2]

10, 16

15,15

74 Soll 1P P
25

5, 20 e
30 -

Onigoroshi
Haganewari
Dounuki

Kasumigeri
Hizahagane
Onikubiotoshi
Kuuzan Kyaku
Hidari Kakato Otoshi
Kakato Otoshi
Kakatogiri
Narakubarai

Rasen Gennmakyaku
Hasai Shuu

Shiun Nidangeri
Finish

o

-

-

WESSSTINEITEERT B>
ZXzz

- o

-

w
<

Z

= o

v
-

i R il . i =




COUPS
Kijin Metsuretsu
Shin Kijin Metsuretsu
Kongoutai
Ki Ai De Na
Tsumujigeri
Ikazutchi
Choupachiki
Hakuzan
Yagurakuzuri
Tenbinnage
Ryoukatahineri
Dougaeshi
Prise
Ultimate Tackle
Udehishigi Juujigatame
Udehishigi Juujigatame
Kaeshiwaza

T e e .
. . |

i . \ S .’l

. “' ., "."-_ e -ﬁ-"

i '_- -..-.i"' ,.”.-r '-"'w

e L - I."_\'-f' h“ ""‘-‘1#

10 HITS COMBOS

=

CREDIT ©

de prés © » 22

de prés g%

de prés U @@

de pres (gauche) 8 ou a
de preés (droite) 8 ou a
de pres (dos) 8 ou 3

de prés dos tourné &3 ou 3§
de prés U ou @22
pendant #1 28

pendant #I %&%&

de prés O3 ou OX

4
S
B
8
4
&
M

N

g
c
>

0 "0 0 T0 Y T D Y T T =

PUISSANCES
40
80

Selon coup adverse

10, 20*1
58,1712
333

38*2

35*1
12.:19*]
40*2
60*2°]
Selon la prise
5~3

25*3

SHE P e

Selon l'attaque adverse

W = 08 0 ggém ® T 020
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Nationalite : breésilienne
Art de combat : capoera

COUPS

One-two Punches

Rapido combinaison
Decopaso

Decopaso puis renversement
Torokka e piao puis sitdown
Torroka e piao puis renversement
Torokka e piao baia

Tor. e piao baia puis sabesabas
Capeilisonia

Reversao

Reversao jiratoria

reversao torokka

Au bachudo

Au bachudo puis renversement
Au bac. puis tor. piao puis sitdown
Hastira e shibata

Hastiba puis renversement
Baia

Baia puis renversement
Combinaso baia

Comb. baia puis renversement
Baia sabasedas

Baia makako enpe

Baisha torokka

Makako enpe

Makako enpe puis puis baia
Combinaso makako enpe
Renversement

Fumersa

Shaba shiratoria

Makako de lado

Mak.de lado puis renversement
Sui shishu

Sui shishu puis renversement
Benrin

Benrin poladoa

Benrin poladoa puis sitdown
Be. poladoa puis renversement
Soto jombo

Soto jombo puis sitdown
Gafaon yoto

Gafaon yoto puis sitdown
Cotoerada ;
Sabesabas

Baia puis makako enpe
Espada puis renversement
Jirar

Jirar puis sitdown

Jirar versashout puis sitdown
Jirar outshout puis sitdown
Mainshout

Lado shout

Baissé puis renversement

Drop

Drop puis renversement

Drop puis sitdown

Jinga

Jinga

Back Flip

Ki Ai Da Me

Age :

l.f'-lr.-'l

F? e

" EDDY GORDO/TIGER JACKSON

27 ans

Profession : neant

COMMANDES

8538
o 388358
23

2 835808
2835808 -

2 8358 %%
283 * 58

O ou &5
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=ie*1*el "
OZeCeee

&8

O@( ¢ ¢ pour annuler)
Sl

ve

o =

S ou 1 ou e
apres #1 © ou U

se levant 3¢

se levant g3

se baisser <'%®

se baisser ou se levant &
se baisser ou se levant W 5
se baisser ou se levant g@ ¥
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PUISSANCES

8, 15

8, 10, 20
15

15, 12
10, 10
10, 10

-
-
..ﬂ

10, 10, 15, 15
10, 10, 15, 15

16

25

16, 28
O

20

20

20, 10, 13
b 2D

12

12, 15
.o £
}2: 19,435
b2, 128
A2, Y215
1210

28

15
12,25

19,12, 25000

40, 40
12
25

20

20
30
30
30
20
20
15
15
15
25
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35
20
25

20
20
20

-

.- i
-

v -_‘..:h 1.. -

-
- F
A .
it
i

- sk

. » b - o P
e i -,':.- . e -
o - - = i ' r . — L — " i
- . . L L -
s a5y ™ y "
* wir . o - L= . ! -
¥ ] -.ﬁ_ = L . L |
—— ...- .
¥ ﬁ'-‘_,- - i
,..’:'r ; " ". & 4 .
il L [
- o e :
’ -~
s o - .
s "

» =
fgug R
. - t - 3
- = i
k e :
- -
i
s Y. .
L ¥ . . il
i § I
- i - —
- - r ¥’ 1
- - il ™. _——T
. - = il -
P - i
e - .
e Pl T . a
r

..--
, "
i &
L}
N
L] -

¢,




COUPS PUISSANCES
Melodia 30*1
Pesukosso achiralu : 30*2
Vilar de prés G U Qw88 393
Aouma achralu de preés (gauche) & ou &8 40*1
Chiguli spin de preés (droite) &3 ou 58 422
Pesukoso gros de pres (dos) $3 ou 58 60
Prise de prés dos tourné $3 ou 58 Selon la prise

JINGA %
COUPS : COMMANDES PUISSANCES
Armada poladoa 25
Armada poladoa puis sitdown 25
Armada poladoa puis beleave 25,20 SIT DOWN
Ar. poladoa versa puis sitdown 25,15 COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
Arma poladoa puis sangoshout 25,25 Sitdown puis rouladoe avant 20
Lateral torokka 15 Sitdown puis rouladoe arriere 20
Lat. torokka puis reversement 15 Sitdown puis jiratoria 7, 28
Lat. tor. feinte puis renvers. Sitdown puis meoshout 10
Lat torokka feinte puis sitdown Tofaos 12
Baisha toroka 15 Sitdown 12,10, 10
Bai. torokka puis renversement 15 Combinaison avalanche 10, 25
Bai. torokka feinte puis reny 15 Avalanche
Baisha torakka e espialio 13,19 Aval. cancel kick puis renv.
Baisha torokka anbashout 15, 20 Avalanche feinte puis renv.
Combinaison ounia 12,15
Combinason ransal 12, 20
Comb. rans. kalshout puis renv. §2 0813
Faishuka
Faishuka puis renversement
Spec. combinaison yotori
Spec. combi yotori puis sitdown
Spec. co. yotori puis renv.
Toroban
Toroban puis renversement
Akatal kuisho
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6
6, 6, 30, 18, 20

D 6,6, 30, 18, 20

6, 6, 30

50

50

18 RENVERSEMENT
COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
. Renv. puis rouladoe arriere
Renv. puis rouladoe avant
i
I
'
I
|

| BRSNS
&
@
:
2
2

wete’st ‘ot ‘ot SR
o« TEE
< oie olfu it oo oifs olfe siga cfic ofe -
3
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Z
Z

-

RIS
o
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<

Renversement

Renversement

Renyv. puis couche

Renv. decalage derriere
Renv. decalage devant
Parafuzo puis renversement
Renv. toroka e piao puis assis
Renv. tehashout puis assis
Yakaon puis renversement
Renversement renverse
Renversement

Renversement Kick Low
Renv. tearshout puis assis
Renversement

Renversement puis left punch
Renv. Ip hastira e shibata plus
Renv. Ip hastira e shibata
Renversement puis right punch
Renv. rp baisha torokka
Renv. rp baisha torokka plus
Renv. Ip baisha torokka
Renv. hiratanio

. \ Renv. hiratanio puis assis

e8en
58

12, 12
10, 13
10, 13
25

 §

S 838383

15
25
15

0O
c
=
&

10

0 el & R L
10, 15, 25

10

10, 12

10, 12, 25
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COMMANDES
NIVEAUX
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JULIA GHANG

Nationalite :

americaine

Age :

Art de combat : arts martiaux chinois

Profession :

COUPS
Double Punch Combo
Double Punch Kick
Double Punch Kick
G-Clef Cannon
Cannon Combo
Razor’s Edge

Razor’s Edge

Double Saw Edge
Double Saw Edge
Snake Blade

Snake Blade

Spinning Sweep
Skyscraper Kick

Twin Arrow

Tequila Sunrise
Tequila Combo

Rising Uppercut
Rising Smasher

Celest Rising

Rising Cross Saw
Rising Double Saw
Rising Sprining Smash
Rising Snake Blade

COMMANDES

oole's!
385
383
238585
Nlo'ofe's
se baissant Jg%23

o' 1e Te's
se baissant 5g>3e

S8 8 5e

se baissant 3¢ 5%
Sece 858

se baissant 53§

se relevant 5g

o'
se relevant 3%
pendant #1 23%3
338

se relevant %%

se relevant &&&

se relevant %%&

se relevant %%%

se relevant %%@%
se relevant S25e $58

Front Smash (#2) S8R

Slow Power Punch

Double Punch Rising Cannon
Party Crasher

Party Clash Crasher

Rising Kick

Back Sweep

Spring Smash

SpinKick

Cannon Blade Combo

Jaw Breaker

Rapid Counter Attack
Rapid Counter Attack Long
Shippohochu

Flaming Wheel

Tiger Attack

Sokyutai

Ponken

pendant #2 &

oolelete’e

o> w82

o w88

1%

se baisser O8g
pendant #3 3

588
o &3
se baisser OX%®
0 O%

0 08358
3O

t(¥)es

e} 1949.°:
She'ale’ '] e
&8

18 ans
etudiante en archéologie

PUISSANCES
10, 8

10, 8, 20

10, 8, 10

10, 5, 21

8, 21

10, 21

20, 12, 21

10, 23

20, 12, 23

10, 10

20, 12, 10

10
15
25

15 (18)

5, 21

15

15, 22

18, 5, 21
15, 12, 21
15, 12, 23
18, 5, 12, 15
15,12, 10
10
21
10, 15, 21
10
10, 15
17
12
15
20
8,9, 25
10
14
14, 21
20
35
10, 15
8,12, 15
21




. - " e 1 5 i F e

Vel

C TEKKEN 3 x TEKKEN 3 * TEKKEN 3 * TEKKENS

COUPS COMMANDES

Zengeki *otets

Zengekihouchii *rotelete’s
Zengekitsutenho o eete etete
Zengekisokyutai o3 R 232883
Zengekizensosentai SR 5e 858
Zengekisorentai *otetete’ Tar

Sweepkick

Zengekisoujyujiha

Celest Cannon

Spring Cannon Combo

Spring Cannon Combo

Spring Cannon Combo

Spin Behind

Sky Split Cannon

Fisherman Suplex

Front Suplex

Arm Lock Suplex de prés %2
Bladeskingheadrock de preés (gauche) §30uss
Julia Runner de prés (droite ) §30us8
Prise de prés dos tourné $30us8
Mad Axe PRoX=] 30

Front Supplex y

Japanese ocean cyclone sup.

Gedansabaki (contre) 2(ou 3)$E0u #(ou 8)58
German Suplex de pres (derriere) $3 ou 58

2 z;zézzé
e
Py

PUISSANCES
15

15, 22

18, 5, 21
18.:5, 1215
15, 12, 10
512,23
12

15, 12, 21
15

10,55, 1215
10, 10
12,12, 15
12

50

30*2

35*1

ST il

40* 1

45*2

Selon la prise
14, 14, 14*3
35%1
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10 HITS COMBOS

COMMANDES
NIVEAUX
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FUOSH Fl1 STARI BUITON

FREE FLAY
——

MM

KKEN BALL
—— i

oo SOUNJACK,

)

KUMA ET PANDA

Nationalité : Animal familier d’"Heihachi/Chinoise

Age : 8 (20 ans d’ours)/6 (16-17 ans de Panda)

Art de combat : Heihachi style - art de combat ours avance

Profession :  Garde du corps de Heihachi Xiaoyu/animal familier de Xiaoyu

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
Bear Knuckle o'e 21
Double Upper en se relevant 82 21
_ | " Bear Knuckle 22 21
' ' Violence Upper en se relevant &3 12

V&dd

20, 60

22

200

12, 21, 20
18, 15, 18
2t 42ou-21,:17
114,00

15, 10, 15

25

10, 15, 10, 15
10,1912, 1D
12;15.°15; 30
40

12

Violence Claw en se relevant &332
Deadly Step pres au sol U3¢
Kumakishindan o> mp 3%

Kurenaigaeshi =g
Straight+Elbow+Uppercut 322352

Bear Punch Combo 28383

Double Hammer enserelevant 2822 ou 2222
Bear Swing se baisser OZ332%3

Bear Swing 2 se baisser OUE2ES8E

Bear Scissors o088 ou »88

Uppercut Rush  lo'efe’oteelo’e

Uppercut Rush 83588358
Wild Swing se baisser O&35883%3

Megaton Claw Qe 0«88
Spring Hammer Punch au sol $28
Sit Down

Hip Press

Blood Claw

Blood Claw 2

Bear Heaven Cannon

Salmon Hunting
Rolling Bear oo ImRORI T o= INRA R |

Bear Rush S BIBLBEER » &3
Bear Rush | Jo'ete'ate’sle ol to's

Bear Rush  Jo'ete'slosle o hgee
Bear Rush L R To'ele'sl do's

Bear Rush L X Jo'ete'sh lo'e

Bear Rush | B Voeteteh 2o'e

Bear Rush

Bear Rush

Bear Rush

Terrible Claw

Ki Ai Da Me

Bear Bite

Bear Back

Prad Soccer de prés (dos) §3 ou &3
Bread Slow de prés (gauche) §3 ou 58
Shock Slam de preés (droite) $3 ou 58
Prise de prés dos tourné §3 ou 58
Bear Pachiki

Cheerful Ball Up

-
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26

10, 10, 10, 10
10, 10, 10, 10
10, 8, 14

60

40

1200V 1212
$2,°8.°02, 121D
12.8, 12,12, 8
151412
1012, 15

15, 12,'8

10, 12

15, 10

12, 8

35
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40* 1

10, 25°2

70

10,49, 257
40*2

selon la prise
393

60*3
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I:Iationalité :
Age :

o —

Art de combat : Karate style Mishima

Profession :

COUPS

One Two Punch
Leaping Side Kick
Tamansasu-Ichi
Tamansasu-Ta
Deushouta
Gekideushouta
Final Flash Combo
Thunder Uppercut
Wind Uppercut
Flash Punch Combo
Flash Punch Combo 2
Demon Scissors
Twin Pistons
Demon Slayer

Left Splits Kick
Right Splits Kick
Tsunami Kick
Demon Smasher
Spinning Demon
Spinning Tsunami Kick
+ Flash punch

=S + Thunder Uppercut
| Leaping Middle Kick

Leaping Low Kick
Hell Axle

Rising Sun
Demon Uppercut
Shadow Moving
Rashoumon
Hammer Strike
Death Smasher
Demon Stamp
Demon Strike
Power Bomb
Neck Breaker
Pachiki
Dantoushu

Naraku

Stone Head
Demon Back Hold
Prise

Ki Ai Da Me

PDG de sa multinationale

COMMANDES
8388

=YY ates
038 CBE&
038 8
8

RRelels

o'sle'ste’ste’s
Dk J O

D * O OR8
oofo'otels!
335838

(#H)o*x 0 «33385
pendant #1 * Sg5e

pendant #1 * 3%
pendant #1 * &3
Dx O Ogl
Dk J gs

se baissant 23
se baissant 2352

de prés & » 82

de prés (gauche) &3

ou 3%

de preés (droite) §3 ou =8

de prés © » %2
de preés (dos) & ou 58

&
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de prés dos tourné $Eou 28 P

D

) (aprés un coupde pied contre)

de prés & » &
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SEN 7 * TEKKEN 3 * TEKKEN 3 % TEKK

._
HEIHAGHI MISHIM

Japonaise (renie par le gouvernement)
13 ans
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PUISSANCES
5,8 0u6b, 8
30

82125

6, 21, 30

22

22
5,8,220ub, 8, 22
35 (52)

25

5,8,180ué, 8, 18
5,8, 180u b6, 8, 18
25

8, 21

1525

24

27

|2; 21

30 (40)

17, 14, 14

18, 21

22

35 (28)

35

21

17, 22

25 15

30

25

15

15, 26
25

70
30*2
30°1
33
40* 2

46* 1

35

45

selon la prise
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ANNA WILLIAMS

Art de combat : Techniques d’assassin basé sur I'aikido et les arts martiaux

l:lationalité: Irlandaise
Age : 20 ans

Profession : ex-etudiante

COUPS

One Two Punch

PK Combo

PDK Combo

Double Smash

Blonde Bomb

Uppercut Straight

Rave Kickse

Flash Combo

Triple Smash

Frozen Kick

Hunting Kick Combo

Kneel Kick

Rapid Kick Combo

Spark Combo

Creak Attack & R High Kick
Creak Attack & L High Kick
Creak Attack & L Low Kick
L Middle & R High Kick

R High & L Spin Low Kick
Double High Kick

L Low Kick & R Uppercut

R Low Kick & Back Spin Chop
Bone Cutter

Reverse PDK Combo

COMMANDES

ojole's
3883
33 883
eols”

oD% ou »%8

8388

relevant (se baissant) 835§

388
&8 (0&3) B8
8 (0)383
J8e50e
D083
e3e3835e

83 (083) BE358

83885
838883
G838 863
V833
58 63
et
8 (0) 338
8 (0) 368

DDDE

23 858 ou &8
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PUISSANCES 4+

10, 10

10, 20
10, 10

10, 15

20

10, 15

5, 10

10, 10, 6
10 (15), 10, 15
10, 15
20, 10, 14
16

10, 6, 8, 15
10 (15), 10, 6, 22
10, 12, 15
10, 12, 20
10, 12, 10
10, 15
20, 15
25, 15
12, 10
7,10

20

10, 15

= S
. e -

3% (Sou d) g
380 (Sou d)3
T (Sou Q)&

40 (30 ou 40)
30 (25 ou 35)
22

Somersolt Kick
Somersolt Kick
Quick Somersolt Kick

Cross Cut Saw
Quick Smash
Death kick

Cold Blade
Right Hand Stap
Cat Slast

L fo'ste'sle’s
=t'ofes

Uge

se baisser OS2

se baisser &5
se baisser &3

SEVREFSESSS
e -
2

10, 10, 13
15, 18
20

15

A

25
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oTEKKEN 3 x TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % TEK

y ( R T COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES g
\ I - Twinning Grand Combo A (<) 8858585865 HM),H HHHM 4,10, 6, 15, 12, 17 o
/ Twinning Grand Combo B (<) 23383858 #883 H(M),H,H,H,H,M 4, 10, 6, 15, 12, 13 S
Twinning Grand Combo C (<) B3B8 ERES H(M),H HHHB 4,10, 6,15, 12, 21 &

Anna Rush Y ¥ 21

Twinning Anna Combo A N1 ote'ote’ Totete’ ,H,HH B 10,10,15, 12,17
» Twinning Anna Combo B O33R I8 ,H,H,H,M(P) 10, 10, 15, 12, 13 . b S it N
t Twinning Anna Combo C H,H,M 10,10, 15, 12, 21 | BT
\ Twinning Anna Combo D ,H,H,B 10, 12, 6, 8 i Ry S0
i RBC Casse-Garde . 750 = 3
- . Bloody Scissors 50
5& Hunting Swan 95 Bea L
! Shihounage 30*1 RESRS Dot
’\. :{ Izori SO e
. Kakaetemihijiuchi de prés O 83 50*3

40*3
40* 1
38*2
60
selon la prise

selon I"attaque adverse
15*2

Kubikarinage de pres #%2
Giyakusankakujinu de preés (gauche) $3 ou 58
Hikimareshide prés (droite) $ ou 58
Tobizuki de preés (dos) 85 ou 53
Prise de prés dos tourné $3 ou =3
Contre de prés @3 ou <58
Prise de prés 0 O 28
Contre Bas de prés 2 ()83 0u 2 (0)58 E (B)

i Bt B - S s - - - Vel - 4 - @~ <

3
[ _'__l_‘: -

#1 : se levant

#2 : de dos

ANNA SAVE MISSION SPECIAL

I R . \ 33535588 "o B
| ol Feetets o 099055308 '*f}?j
355620 S oot El

s onu sesees o

Note. Pendant le contre, Anna peut ;.-4
“reactiver” sa prise en effectuant tres g
rapidement le coup suivant : ¢%g (65)
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Nationalité : Terrienne Age :
Art de combat : Dinosaur Fighting Profession : Animal Commander

COUPS
Rakko Goroshi
Sai Gaeshi

Wani Barai

Wani Goroshi
Niwatori Zuki
Inoshishi Goroshi

COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
40
15
¥2:-V
40
1.14,°2]
25

oo

z
2

Arumajiro Goroshi

‘g Arumayjiro Goroshi - Shika Zuki
- | Ashika Punch

~ | Gon Punch
Sukanku Goroshi
Hebi Otoshi
Ojiki
Ohiruné
Shirimochi
Yasei Bashiri
Manmoth Tsubushi
Dacho Gari pendant le saut g@

ou U'ge

Musasabi Otoshi en l'air &
Kuma Daoshi A I'atterrissage 58
W Kirin Goroshi 1(ou Sou &) &3
~ | Tobiuo Goroshi {T(ou Sou )28

2k 2]
21,21
20
30
10
15

-

23

2

10, 26
10, 10, 10, 10

=
=
w

-

15
25
21
35
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[ COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES

Zégamé Otoshi accroupi 058 B 21
ou accroupi U593

Mogura Goroshi accroupi 3¢ M 22
ou en se baissant U3¢

Kangaru Goroshi accroupi ©ge M 20

Tatsumaki #1 38585889585 10,10,10,10,10,10,10 & =

Tatsumaki Combo pendant #1 g3 21 e

Yasei no Otakebi o'e 20 B o i~

Yama-Arashi Goroshi #2 828 ou 28R 15 e TSRS T

Yama-Arashi Goroshi Couché couché pendant #2 3% 15 R e N e ]

Triple punch 83 Xn... . 5,8,6,5,8 6 Xn.. _“fh.“ e S e Ry
i Kyoboku Daoshi 2 100, 1 i T o R IR N
T Pengin Zuki se relevant &3 ou 32 20 e PR R Al i o P os T B LN
| Uzura Geri se relevant g3 ou 3 20 B S O T et :"*':};:‘:%{3
' Ryo-Uzura Geri se relevant g 20 Sgien 5 TEL X A
'.- Ki Ai Dame b+ -

de prés &3 ou 59 35

de prés %2 17

a gauche de l'adversaire 10,15, 25
8 ou 58

a droite de |'adversaire 42

&3 ou 58

derriere |'adversaire P 42

& ou 53

de dos & ou 33 P

283 ou 33 P adv par terre de dos

téte adyv face a Gon

o2 ‘¢

téte adyv face a Gon

oge: 4

téete adyv face a Gon
258

tete adyv face a Gon

a gauche 283 ou 2338
a droite 83 ou =3
o2

ou 03 Téte adyv face a Gon
o2 <

ou 23 Pieds adv face a Gon
a gauche de I'adv

283 ou 33

a droite de 'adyv

283 ou 33
o R SR

Tamago Wari
Katsuo No Ipponzuri
Same Goroshi

- Hebi Goroshi

Arikui Goroshi

Prise par derriére
Gon Strungle hold

Gon Giant Swing P adv par terre de dos

P adv par terre de dos

Gon Golden head pad

Gon Figure for leg rock P adv par terre de dos
P adv par terre de dos
P adv par terre de dos
P adv a plat ventre

Gon Korogashi
Gon korogashi
Gon Gyaku Takahajime

Gon Half Boston club P adv a plat ventre

Gon Camel Crush P adv a plat ventre

Gon Yumiya Gatame P adv a plat ventre

ATTAQUES COUCHEES
COUPS COMMANDES NIVEAUX

Raizing Cross Chop pendant la roulade M
avant ou arr. %8

Spring Kick QOgs M

Kensei Kick B

C TEKKEN 3 * TEKKEN 3 x TEKKEN 3 % TEKKEN

15
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Nationalité :
ﬁge :

Art de combat :
Profession :

COUPS
Sork Club

One-Two Low Kick
Stopping

Stopping Feint Near
Back Spin Kick
Slayzer

Gatring Combinaison
Stopping Feint Street
Raizing Combinaison

Quicken Bat
Sniper So Bad Combo

Southern Cross Combinaison

Left Body Blow
Masher Punch
Double Body Blow
Body Upper
Atomic Blow

Rift Upper

Devil Crow

Blaizing Combinaison
Raizing Combinaison
Stopping Triple Punch
Fantom Crow

Snake Fang

Sniper So bad
Flying Heal Kick
Jump Side Kick
Near Brake

Near Clash

Double Near Clash
Tornado Kick
Quick Low Kick
Leg Slash

Snake Combinaison
Snake Edge

Side Hammer

Graviton Hammer

Quick Graviton Hammer

Sway
Sway & Smasher

BRYAN FURY

. yTay

-

‘E.i

Americaine

29 ans

Kick-Boxing

Ex-Flic/Collectionneur de méemoires

COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
H 26

H, H, B 6, 8, 15

20
20, 12
18 (22)
36
18, 11, 10, 12
20, 12

6(6), 8,11, 14

I
z

=
w

II;

-

I

-

L

-

=
2

18, 16

18, 14, 13
0, 15,17
10
30
10, 16
18
21
18

=
= x

‘Z T

= >

-

L

2

#1 se relevant 32
apres #1 ®wou w32
se relevant %3

I TTIIIIZ

pendant 33
le décalage &3
58835 : 6,8, 11,12

3328338
= $iooteele's
pendant

le décalage 2332
200ou 022

ou 828 ou &2

T ou 4¢3

0 ou 88

r ou Pge

=ro

se relevant g3

se relevant g35e
se relevant se

18, 11, 10, 14
20,12,11, 14
28

2

14, 21

25
21 (22)
25
20
22
22, 16
28
9
26
6,15, 21, 21, 21
17
26

ST ESSTS LTSS & &

L

-

< »

-

&
T

-

< W L

pendant

le décalage 3%
60
21

= o = K

Jvax3® 21

| 02 20 &8
f—- e




COUPS
Southern Cross Plus One
Right Back Knuckle
Double Back Knuckle
Combinaison A
Slash Combinaison B
Atomic Combinaison A
Atomic Combinaison B
Freeze Combinaison
Shoot Upper
Side Low
Flying nee Kick
Snake Clash
Special Step
Chariage
Contre

DDT
Brain Bastard

Free Fall De pres (gauche)

Near Blast De pres (droite)

Hammer Throw
Prise

Death Messager
Masher Combinaison
Light Body Blow
Lightning Blow

0 HITS COMBOS

NIVEAUX

COMMANDES

1° 32" 26 m
+ 4

PUISSANCES
0, 10,17, 10
21

21, 21

21, 26

21 21,20
6152126
0, 1921, 2148
20.°12,11,°12
12

15

25

30

COMMANDES

ole 1 ol
a8

Sloielels
Q385

33 E358
uiele  fe'ele"
wele Jeeleele |
83388358

se relevant 22
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2
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|

DUITI®W

de pres (gauche)

&3 ou 33

de pres (droite)

& ou 38

de pres (dos) 60
& ou 53

de pres(dos tourne)
& ou 3

de prés 8 O «8% 10, 8, 27*3
1% Fotete'e 2k 21,21
10 18
 To'ele'sle'ote’s 10, 15, 12, 11

Selon la prise
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FUSE F1 START BUTTON

Nationalite :
Age : 71 ans

inconnue

Art de combat : Power Fighting (avec mitraillettes desactivees)

Profession :

COUPS

Hell Press

Spring Hammer Punch
Machingun Knuckle
Machingun Knuckle PJ
Straight+Elbow+Uppercut
Hammer Combo

Double Hammer

Swing L Knuckle

Swing R Knuckle

Megaton Punch
Power Scissors
Hip Press

Wild Swing
Gigaton Punch
Blood Fang

Blood Fang

S’accroupir

Hammer Rush Low
Hammer Rush Middle
Hammer Rush Hi
Hammer Rush Low
Hammer Rush Middle
Hammer Rush Hi
Hammer Rush Low
Hammer Rush Middle
Hammer Rush Hi
Bravo Knuckle
Scissors Meltdown
Scissors Megaton
MeltdownS accroupir
Suit & Hip Press
Megaton Sweep
Megaton Strike
Violence Upper
Cozaque Combo
Upper Rush

Exploder

Darkness Cutter

inconnue

COMMANDES

VE3

Adversaire a terre $%%
2dvole'slo'elo ofvele’s

102, ote'elo'sle’s
o'ofe'e]e’s

B3

2R e relevant 2222

Avancer en accroupi

oleeles

Avancer en accroupi
88358

=loRIR Fore

o ou Bou %
Jge

8 OB

Qv 0 Otourner®s
Apres hip press/accroupi
E3EB8R® # |
Apres hip press/accroupi
BEBE # 1

Uge

3 8L &

3 &S o &3

$ BB » &S

| B Y otete'oh Lo'e!

L X o'ete'ol Io's

| B Jorete'slade's

342 8%

L R Yo'l lo's

| B Yool 2o'e:

088

»ou > 202
»ou>2® 432

«22

s

v 0 9%
S’accroupir®33®

Se relevant &3

@ 558 8558 6358

* 83388338

Qv 090 «f

23883

INSERTECOIN
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SITAGE 4 81
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PUISSANCES
20

12

15, 15, 15, 15, 15, 40
18, 25, 25, 40
12, 21, 20

18, 15, 18

21, 22 (21, 17)

19 42,4

195,10, 15

40

22

26

12,09, k930

20, 40, 60, 80, 199

10, 10, 10, 10
10, 10, 10, 10

10,8012, 12,8
10, 812121
108, 12,12, 12
15, 12; 8
192,19

1 B L

10, 8

15, 10

10, 12

45

241D

2. 2D

21

35

29

10, 25

20

18, 12,:10,12,12.12
10,15,10,15

22

101
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KING

| GUN JACK
I
e y # " - - - - £
| 3 g i, S |
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COUPS COMMANDES PUISSANCES e o
Head Slitting »out ge 25 e
Dive Bomber #s pour allonger le coup seee 60
= Lightning Hand 1% 12
el Tcherno S’accroupir®® 21

Ki Ai Dame

Scissors Crush

Rift Up Slam

Side Rift Throw De prés (gauche) &3

ou 58
Hunging Leck Throw De prés (droite) &3

ou =3
Spinal Crash De prés (dos) §3
Death Shoot De pres (dos) &8
Prise De prés dos tourné $3 ou 58
Pile Driver De présr> » 2%
Back Freacker De pres U > » 88
Pyramide Driver De prés U0 & w88
Catapult Throw De prés «%®
Catapult Throw plus De prés < %58
Vanishment Trooper De prés #22
Vanishment Megaton De pres #82 U 38
Slaping Down De prés @ g2
Joe Breaker De présc »g®
Hell Press #1 O
Face Basher Apres#] 22

30:%1
30*2

"U"ﬂUUJUJ'_';

4071

.

40* 2
30,40
70

58*3
4572
4071
30*2
30" 2
33"3
60

32%2

e A~ B B B~ B~ B B~ B~ B v v By i By v

% / -
| ,'I.;J. AF i
' A 4 y
BB 10 HITS COMBOS

I .

COMMANDES

NIVEAUX
|




oy R F1 START BYT 19N

OGRE & TRUE OGRE

Nationalité : démoniaque Age : millénaire
Art de combat : art démonique Profession : démon

COUPS COMMANDES NIVEAUX

Awase Zuki

Migishoteihouchi

Seiranken

Double Face Breaker

Leg Vasquer

Side Winder

Lee Sliding

Lee Kick combo

Blazing Kick

#1 Infinity Kick Combo Se levant g383 U 8383

#1 Infinity Kick Combo Se levant 383 Oe3e3
Infinity Kick Combo Pdt #1 0 g3 (répéter a Iinfini)...
Infinity Kick Combo Pdt #1 (1 &3 (répéter a Iinfini)...
Gold Blade

Light Hand Step

Cat Thrust

Bloody Scissors

Hanmer Hill

Snake Blade

Snake Kick

Hunting Hawk

Enzui Giri

Black Shoulder Attack

Knuckle Bomb

Jumping Knuckle Bomb

Jumping Super Knuckle Bomb

Super Knuckle Bomb

Kunaigiri

Kunaigage

Mashinken | Se relevant 3%
Ryushageri 083

Ryushageri Onigoroshi 8388

Kikokurenken o'ele’ole’e!

Senkorekken o'ele’sle’e!

Kakato Oroshi Se relevant 3g5s
Migikakato Oroshi =2e™

Hidarikakato Oroshi 0D ODE3

Hasaishu 58 60

Tornado King Se relevant gg
Ketsu-aru-kea-toru

Rift Up Slam

Bear Hack

Blade throw De prés (gauche) 83 ou 58
Hunging neck throw De preés (droite) $3 ou 58
Blade Soccer De prés (dos) &3 ou 58
Prise De prés dos tourné &3 ou 33
Zanzetsu De prés < «33

IR EET,
ﬁm‘hm
o

2
o0

R AN g e

= o

~

T T

> IT3

PUISSANCES
40

28
100
16, 10
35

60

15

7, 20
30

... 15, 25, 15, 10, Xn...
... 10, 25, 10, Xn...
ol [ 8 B ¢ pew

15 Xn...
25

40

30

50

20

12, 19, 25
12, 19, 7
15, 14, 25
40

30

35

35

45

45

22

25

25

20

20, 25
5,15, 18
5 8,15
13, 21
27

23

25

28

15, 20

30*1

105252
10,19, 25"%]
40*2

70

Selon la prise
30
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<TEKKEN 3 x TEKKEN 3 % TEKKEN 3 % e

TRUE OGRE Special

COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
Holocaust Napalm l 30
Blazing Inferno (H) | 40
Hurricane Mixer M 25
Low Tail Cutter B 25
MiddleTail Cutter M 25
Double Tail Cutter 220
RORN L = Spin Tail 25
| DR RS & Another Dimension Pdt que I'adv est par terre g 40

| | * Demon Vice (contre) Bouger accroupi

S W -
o * :-t' ar ot ﬂ:"_ > s
W P ' L =2
A '-.?i"r .
- E L hrlu-r-'_ I,

- B g '..l.-.,
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T L "
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OGRE Special
COouP COMMANDES
Kan-nen Shouheki (contre) 28

-~
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_TEKKEN 3 % TEKREN'S X TEKKEN 3
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rFUSH F1 S5TART BUTTON

Nationalité : russe Age : inconnu
Art de combat : exosquelette cybernetique Profession : savant Fou

NOMS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES
Doctor one-two o'ele’s M, M 4, 10
Doctor Side Kick o3 B 12
Doctor Light Throw S B 10
Twin Bang Combo A D= (D ou D)
8358 8358 &3 13::8,10.12:13
Twin Bang Combo B D ®»(D ou D)
s'ele’ 1 o] ‘ol ‘slo'ele's 13, 8, 10, 12, 13
25 (37)
15
20
30
15 (21)
25, 28
30
27
17

Rojinken
Kenjinken
Jack Timer
Black Smoker
Panic Genom
Panic Smoker
Flink Doctor
Base Steel A
Base Steel B » (ou @ ou < ou ) g8
Plot Blast ss Ki Ai Da Me
Shineisoku au milieu du Plot Blast
Leg Counter au milieu du Shinneisoku &3
896*K au milieu du Shinneisoku 38
Back Plot Blast -gy
Horaeisoku au milieu du B.Plot Blast

&« o™
Chorokasu au milieu du Horaeisokug?
Chorotosu au milieu du HoraeisokuSg
Panic Doctor 28 8
Panic Doctor “ suite ” ®® pdt le Panic Doctor
New Trino Blast @ f (pnt qu’il tombe

en arriere %)
Manto Burst #® adversaire dans le dos
Genom Burst o e (de dos)
Back Fire D D@3 (de dos)
Back Fire-Genom Burst DD eles (de dos)
Mando Back Blow o %3 (de dos)
Quick Slicer
Quick Down
Bioreactor
Manji Agura
Doctor Manji Car n‘importe quel bouton
Doctor Cozak ? 55350 67350 835
Doctor Miner o> & 38
Doctor low kick combo  &3%5%
Musorenken | Ro'ete’s
Roshinken pendant décalage 3%
Roshinmetsuretsuken pendant décalage 32&3
Robakuren .gs t
Tenir Debout pendant qu’il tombe©

ou¥ou &
Shuttle Vector o
Shuttle Dance au milieu du S.Vecto Punch
Grey Morset au milieu de la S.Dance ss
Binpoint Shuttle Vector 28
Secure Ped Eye Oou®) 28
Senintetsu apres un contre Kick droit,

faire une direction (sauf la garde)
Chopachiki en face de l'adversaire 333
Black Belt Ohsotogari 22 a droite | 40*2
Black Belt ®® a gauche 45*1
Niohkudaki ®® dans le dos 60
Frankensteiner Panic Genom (rapproché) 18

23

41
30 (45)

ALTIU ZTZIZIIZIIZIIZ

27
25
/3o
20
20, 25
15
10

“UWIXIITZT UUZTZO
2

10, 10

o
L
o0
=
w

L 7 Mo (0 10 BB g
8

12,7

8,21

18

18,25

60

‘;m

RSSO Y

<~ O

38
Contre

Contre

(v v




SUR LE DOS (PIEDS FACE A L’ADVERSAIRE)

COUPS

Poison Breath

Sleep Kick Combo
Quick Standing
Locher Kick A

Locher Kick B
Sleeping Plot Blast
Rolling Doctor combo
Rolling Doctor combo
Ebilonken

Rodanken

Prise

Spring Kick
CrossChop

CrossChop Ebilonken
CrossChop Rodanken
Decalage

Posture “ ventre ”

SUR LE VENTRE (PIEDS FACE A L"ADVERSAIRE)
NIVEAUX

COUPS

FukuneKoryutai
dos

Rising Kick
Doctor Cracker

Doctor Cracker combo
Koten Mind Burst

PRISES

COUPS

o
#2
#3
4
14
#5
#6
#17
#8

Shuttle Vector

bis

12 15 81

COMMANDES

2
pendant #1 22

pendant #2 S2:228
pendant #3 ge
pendant #3 &g
pendant #4 283835
pendant #3 22
pendant #5 g
pendant #7 2%

COMMANDES
ou® B3
383

ss(+ ¥

58 8358 6008
g&%%%@
i }0.050.8,

i }9.950.8,

© ®mapres rouladege

> wapres rouladeXg

G @(ou™ ) roulade @22
O agy

= waprés roulade®®

= wapres roulade®® e
= waprsé roulade®233
Sout

Uou )

M,

-

-

|

CUZXTTTUZZZ
&

COMMANDES
S M
Tou U ou®2ou® D

3 B

=y 1"

D »ge e

M
M, M
o B2 M

y 4
S
>
C
¢

w ot YN NN O

NIVEAUX

B.M
M(D)
M, M, M\, M
MM M M M
Ki Ai Da Me

M
M

™o
o Ca

Sl Y

12 00 B85 FREE PLAY

PUISSANCES .

3

7, 30

20

0, 10, 10, 10, 17
0, 10, 10, 10, 10, 17
20, 25

20, 16

25

16

20
15
D

15, 16 SUR LE DOS (TETE FACE A L’ADVERSAIRE)

COUPS COMMANDES NIVEAUX
Choroken BOoUTEgIouCEg M
Middle Rising Kick o M

21
10

-
- -
-..,.‘ :—
‘ -
- - .

a8 + «+ DOCTOR.B.

PUISSANCES

FUSH P2 STAR]
Pe—

18

7

PUISSANCES

10
21
10

SUR LE VENTRE (TETE FACE A L’ADVERSAIRE)
COUPS COMMANDES NIVEAUX
Saroken e B 15
Middle Rising Kick S8 M 10
Low Rising Kick o B 7

38

SIERRA & AKURA Combo

Rope Suler Change Position
Pendant la o'e! oS

G.Dance/Vector ®2 /

1 .
Doctotr Elbow Safety Doctor
S ofeiefe's gl

|

Over Ring Doctor

o

Doctor Face Crash

33838358

Gold Disc Step

e
{ !
Kinetic Energy Tackle

THH o3VW

=

' Low Rising Kick o B 7

PUISSANCE

" q,__‘ -. -
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CARDINAL SYN'* CARDINA

a2 . :

CARDINAL S'YN est une marque déposte de
Sony Computer Entertasinment America Inc

Rl e = Cardmal Syn esttmjeu de baston révolutionnaire - et je pése mes
57 " mots... Des décors fabuleux et variés, des combattants trés diversifiés
(du nain au dragon en passant par une plantureuse Egyptienne)
et, surtout, des pieges et des bonus qui vous obligeront a élaborer
< = de veritables stratégies. De plus, chaque personnage posséde des coups
s spéciaux proprement ahurissants : vous tremblerez devant la Nuée
de metéores de Kron, ou resterez baba face a la magie de Juni - les
bras vous en tombent, litteralement... Enfin, si chaque personnage
possede un bouclier qui peut absorber les coups acdverses, celui-ci se
brisera si vous le mettez trop a contribution... Fini les petits joueurs
qw se mettent tout le temps en garde pour éviter les Combos ! CHUB

CARDIN_

LES PERSOS CACHES

Au depart, 8 combattants sont disponibles. Si vous finissez le jeu avec 1'un
des persos, vous aurez acces a un combattant cache. Lorsque vous aurez
fini le jeu avec tous, et recuperé huit persos cachés, vous aurez la
possibilité de jouer avec Syn, premier boss du jeu. Puis, si vous finissez le

‘ ’ e : ‘ > o . 1 «
jeu avec tous les persos caches, vous aurez acces a Kron, 1'ultime boss... 9.4 5% * ¢

KRON
e b
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L£s coups MORTELS - (R I8

Les coups mortels sont des Combos dont le dernier enchainement,
s'il atteint |'adversaire, tue ! Chaque personnage en possede

un, et la mort qu'il offrira a son adversaire ira de la décapition
au demembrement - un vrai régal ! Pour que ces coups
fonctionnent, il faut les realiser lors du dernier round.

Vous trouverez, ca et la dans les
decors, des coffres recelant des
bonus, comme des potions de soin
qui vous redonneront de la vie ou
une arme surpuissante qui rendra

Lo ey S | ’ .

! - -‘-: .- 1L ',.!. . ' .
* @Gmamemmm BIEN GERER LES PIEGES || S
. b i début du combat, n'hésitez pas a

vous ruer dessus, car votre
adversaire n'hésitera pas a le faire
a votre place. De plus, certains
coffres renferment des potions
bleues indispensables pour réaliser
certaines magies.

"J-

Chaque décor possede des piéges uniques. Bien qu il soit possible de

les deésactiver dans le menu des options, ils offrent un réel plus au jeu.
Entrainez-vous dans tous les decors pour d'abord apprendre a éviter les 1
__ pieges qui s'y trouvent. Ensuite, essayez d ‘entrainer vos adversaires :
4~ dans les pieges et, une fois que vous maitriserez cette technique, vous t\

gagnerez les combats beaucoup plus facilement.

S --r—-.-h-.....—#_.u-—l-'i. 4
-




SYN x CARDINAL SYN x CARDINAL 5Y)

REDEMPTDR

I'4

R

(1)

DRAGON PUNCH
T + 32

(2)

LONGEON

+
o

T TR e T S s T S S I TR S S S e ———

PRELF )
f L4

S0 EY BT N A
P idn. mm%ﬂﬂﬁ‘ﬂ
g A8 vl
i

» 4+ 32

SHURIKEN (2)
izs

COUP MORTEL (3)
» + X Qe

o ‘

==

*+u REDEMPIDR

(3)

COUP MORTEL
8 3B

35

BIMORPHIA

g

-« + %

&

(2)

COUP MORTEL
o RS

&

&

» +
BIMODRP Wik

RAYON DE FEU (1)

» 4+ o=

RAYON DE GLACE (3)

BIMORPHIA

e |

.
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CARDINAL SYN  CARDINAL SYN *
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CARDINAL SYN et une marque dépooee o
sony Computer Entertasinment Amerioa Inc
e ONgpnate & Conceplion pa
Hronos Dgital Entertarmnent, Ing

diRT—— T 5. ra.  MECKURR
Ry

" NEPHRA

OISEAU DE FEU (1) | e V‘AGUE.MYSTIQUE
| : . -

Vous devez avoir une potion bleue.

@« @& + R2

SORCELLERIE (1)

Vous devez avoir une
potion bleue. R | Y ~ |

» = + R +

OISEAU DE GLACE (2)
$8 8 +R

-
-

e —— | B ~ 7| MORT FLOTTANTE (2)
r = s : - g bk ORT :',_‘_f, _'-'_.- Y o vl

hEPihh | H‘H“ "!- '

RIMORPHIR

SALTO ARRIERE (3)
@ « + 38

% . + & % - + % | o AR R S MCKRIES |

a '.__-. _._:_ - &-::ﬁﬁ _1 . T
_ - 1-5" Rl | b _ : K -
‘i'. - # ‘-r 1 ‘.'- ¥ '.'_‘_- T .F ] 5 i
b s . ’ - A

e e et T

 COUPE-JAMBE (3}
3 + 3

MARIONNETTE (1) SAUT CASSE-COU

Vous devez avoir une potion bleue. e %

» » 4+ &

BULLE DE SAVON (2) | = COUP MORTEL
I e * E B 8 B @ + &

COUP FATAL e
a + HECKLAR  ‘io dbd

SAUT CASSE COU
t + 32

BALAYAGE
T +

S coup MORTEL
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ARDINAL 5YN + CARDINAL SYN % CARDINAL SYN.

p

GRIFFE GLACEE (1)

Vous devez avoir une potion
bleue.

'Lm
“"'a-_t1.
-
‘IF‘,‘_

e B el e ey e e a—— - e - -l - W =
¥ [ ¥ - i
e ’ o T L
' i AN 1 .
. - L = "l § cnp W W ! ]
‘
"5 I'. i
£ ' I B 1 "7

FLECHE D'ENERGIE (2)

Vous devez avoir une potion
bleue.

| T + R

REDEMPIDA

- || DOUBLEHIT
DOUBLE HIT (3) e N * + 3
« + 3B ' Ly 9

COUP MORTEL (3)
» + 32 X

COUP MORTEL
» +32 » +8 B B

"Nl

GLACE (1)
@« @& 4+ R2

|

| ROUE ARRIERE
« + 58

ROUE AVANT (2)
r + 32

ATROPHIE (3)
Vous devez avoir une potion bleue.

Tt 1t + 32

COUP MORTEL

» +382 & &K K » + K
RGE e a R
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FINK STER *) f!-l-!-H Lidiy BIMORPHIA

FINKSTER

DAGUE (1)

o ER—

-
E -

EXPLOSIFS (2)

Vous devez avoir une potion
bleue.

r 1t + %

3145 | ROULADE (3)

COUPE-JAMBE
-« +

COUP MORTEL ——or—
» % & & a + % » 4 88 e e e i S MBS S

REDE MPTOR - ~ S4h COUP RETOURNE

"".L o _*1";.‘_.

A .

' 2 'L"i.
.4p e

CERCLE DE FEU (1)
* 1% + R2

Ee—— TN f-"x’:"““
REOEMPIOR .o Ji-id

BOTTE <« e FOUDROIEMENT (2}

SECRETE (2) - R h | Vous devez avoir une
a + 32 | - | potion bleue.

T + 32

MONGORD

”, ” p -y / : . A4 3
REGENERATION (3) (:‘ftNT I\lAG.Il(_lUE (3)

Vous devez avoir une potion bleue.

!} T + &3

COUP MORTEL
5 Bl e

il . = e e S .

""..'E-
.l'
"ir
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ARDINAL SYN * CARDINAL SYN x CARDINAL SYN

j-..

STYGIAN

CORNES DE LA MORT
» » + &

CORNES
EMPOISONNEES (1)

Vous devez avoir une potion bleue.

8 8 + 32

COUP FATAL RETOURNE (2)
T+ 3 LRI Y50 1 Yol « + &

L |
PINKSTER ™=

PLONGEON (2)
-« + &3

FRACASSEMENT (3)
a + 32

COUP MORTEL (3)
B BK COUP MORTEL

A

BELIER
| » + 38

SUPER BELIER (1)

| Vous devez avoir une potion bleue.

» = + 2

MANCHETTE (2)
3 + 38

BOUSCULADE
r + 32

COUP MORTEL (3)
a + 32 @& +32 2R K

""l-_i_ -
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CARDINAL SYN est uné margue deposes Jde
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Kronos Digital Entertainment, Inc

FOUDROIEMENT (1)

Vous devez avoir une potion bleue.

3 8 + 32

SUPER PET (1) [ Qs '

Vous devez avoir une
potion bleue.

1.'r il .‘

MANCHETTE
r + 32

BOUSCULADE (2)
» + 3B

BOULE D'ENERGIE (2)
» ®» + R

EPEE CELESTE (3)
@« @& + R2

COUP MORTEL (3)
oo N

S T
| MEKRIEG

SOUFFLE (1) ' i
» + 38

J"F%.::"A- - %
— - - —
e T ]
gy ¥ !

. &

UANGLARD

S'ENVOLER
Appuyer plusieurs fois sur R ou R2

Tous les coups qui suivent sont a realiser
lorsque Kron vole

ATTAQUE FOUDROYANTE
» + 2 £

COUP DE QUEUE
« + 3B

O SORT QUANB---—-——--—--

PIQUE :

» + & |

PLUIE DE METEORES (2} : TOUTES LES DATES DE SORTIE SONT SUR LE :
i : ~ |

_ COUP MORTEL : é — :
L » + 8 i - . . . R o e e AN
3 ;‘ - = (3615 . 2,230/min) |
)~ ,,@}:'Lﬁ——————————————————————————————I

e
R
i
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OFFRE EXCLUSIVE FNAC

POUR L'ACHAT DE JEU RECEVEZ LE CD
DES MUSIQUES DE JOHN CARPENTER

‘{:}ﬂk

Lﬂcakstane

Ig ‘% &
* .

PlayStation

J. et “PlayStation” sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc.

ar Poygnosis Limited. Base sur un concepl original de Geoll Crammaond. Programme par Hookstone Lid Poyano




