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oTha Getaway (PS2) @ Dead to Rights xsox) @ Bounty Hunter (rs2)
@ Shinobi (ps2) @ BMX XXX (rs2, xsox) @ Silent Scope 3 (ps2)

@ Vletroid Prime ) @ Les Sims (ps2) @ Unreal Championship peox)...
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JIR DE LA FORCE

CONSOLES +
Une belle et grande conversion !

CONSOLES MAX
Jedi Hnight || est un sacré bon jeu

NINTENDO MAG L'OFFICIEL
Une expérience unique dans un univers captivant
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les
90% et ils sont rares. Si tel est le cas,
vous pouvez étre certain que c'est un
achat sdr et qu'il mérite toute votre
attention. Les Mégahits sont des jeux
que Consoles+ a classés parmi les
plus intéressants. Si vous étes
amateur du genre, un tel titre ne doit

Plus rares encore sont les jeux classés
Consoles+d’Or. C'est la plus haute
distinction qu’un jeu puisse recevoir
dans notre magazine. Cela signifie qu'il
appartient a ce qui se fait de mieux dans
le genre et qu'il est bien évidemment
une référence en la matiére. Un tel jeu
doit donc absolument faire partie de

pas vous échapper!

votre ludothéque.

Nintendo I'avait annoncé et
montré au dernier salon de I'E3
a Los Angeles; il est enfin sorti
en version américaine.

Zelda - A link to the past GBA
est non seulement la

réedition de la version Super
Nintendo du jeu éponyme
(avec tous les bons souvenirs
que cela nous rappelle), mais.en
plus, la cartouche Game Boy
contient un épisode inédit,
Four Swords, jouable
uniquement en
multijoueur, et dont
les graphismes
s'inspirent du
prochain
épisode
de la GC.

Un must,

force- -

ment! AMM;I"

| P. 73 |
ConTacTEZ-NOUS !

Pour nous contacter, poser des
questions réellement intelligentes,
nous inviter a une soirée, nous
envoyer des photos de votre grande
sceur ou parler de vos sites Internet

préférés, quelques adresses utiles :
Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com
Toxic: pierre.koch@emapfrance.com
Zano: julien.frainaud@free.fr

Consoles+ d’Or
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T 0 P ! Metroid Prime sur Game Cube
nous a fait le méme effet que I'arrivée de
Super Mari 64 en son temps. Est-ce qu'on
appréciera ce titre en 3D, alors que le succés
de la série s’est toujours fondé sur des
épisodes en 2D ? Pad en mains, tous les
doutes s’envolent au bout de quelques
secondes : non seulement la qualité graphique
est absolument stupéfiante {aucun défaut
d'affichage, pas un bug a signaler...), mais
tous les éléments qui ont fait le succés de la
série sont bien présents dans ce nouvel
épisode. Musiques, différentes combinaisons,
armes, points de sauvegarde, et méme la
transformation de Samus en boule... tout y
est! Viennent s’ajouter a cela des idées et des
armes inédites... Metroid Prime est
incontestablement a ce jour I'un des jeux les
plus aboutis de la console.

FLOP ! gye of the Beholder était, a
I'époque de I'Atari ST (ah! I'Atari ST, paix a
son ame!) un sacré bon jeu. Les années ont
passé, les poils sur le menton ont poussé. Et
hop! voila que I'artiste fait son retour sur
Game Boy Advance. Mais voila, Eye of the
Beholder a pris un sérieux coup de vieux. Si
la vue en 3D isométrique n’est pas en cause,
elle dénature tout de méme la version
originale. Les combats eux-mémes ne sont
plus en temps réel, mais au tour par tour, tel
un wargame classique. Est-il nécessaire de
parler du systéme de gestion de l'inventaire
trés pénible ? Non, pas le temps! Le jeu est
déja a la poubelle. Hop!



On ne sait toujours pas

comment ils font, mais les
Japonais parviennent a nous
surprendre tous les mois. Ainsi,
Capcom annonce fierement
I'arrivée de Resident Evil 4.
Nintendo dévoile la version finale
de son Zelda sur GC, Square
présente Final Fantasy X-2, Namco
son Time Crisis 3 et Sega son VF4
Evolution. Pas mal, non?

Présente pour la
premiére fois en
version jouable au
salon de I'E3 a Los
Angeles, Resident
Evil 0 (Game Cube)
est enfin sorti au
Japon. Test complet
du jeu le plus
attendu du moment.
Un titre qui va vous
sortir du train-train
quotidien...

Lara est de retour. Aprés deux
ans de purgatoire, la bombe
anatomique sort enfin de son

silence. On frissonne d'impatience.

Retrouvez également MGS
Substance (Xbox), Devil May Cry 2
(PS2), Mortal Kombat (PS2/Xbox),
ou encore Indiana Jones And The
Emperor's Tomb (PS2/Xbox). Les
News c'est aussi toute I'actualité
des mangas et des DVD vidéo.

CoNCcOouRs

En page 99, Consoles+ et
Infogrames vous offrent |a
possibilité de décorer votre
sapin de Noél comme
personne. Pas assez de
boules? Pas de probleme, on
vous offre 20 jeux Dragon Ball
Z sur PlayStation 2 et Game
Boy Advance. Et pour ceux qui
n'ont rien a mettre au pied de
leur sapin, on vous offre aussi
une PlayStation 2 et une Game
Boy Advance. Merci qui?

Acclaim n'est décidément pas
un éditeur comme les autres.
Depuis quelque temps, il
cherche a faire parler de lui en
jouant la provocation:
campagnes de pub douteuses
et annonces qui le sont tout
autant. Leur dernier coup ?
BMX XXX sur PlayStation2 et
Xbox. Tous en selle!

E ZELDA NO DENSETSU / GC

Les Japonais ont bien de la chance.
Non seulement ils découvriront ce mois-ci
le tout nouveau Zelda sur Game Cube, mais
ils profiteront également des deux épisodes
fournis avec le jeu: Zelda Ocarina of Time
et sa mise a jour Ura (épisode développé
autrefois pour le DD64, qui n’a d'ailleurs
jamais vu le jour au Japon).

L’'année 2003 commence vraiment
bien: The Getaway (PS2), Resident
Evil 0 (GC), Dead to Rights (Xbox),
Bounty Hunter (PS2), Metroid
Fusion (GBA) et Metroid Prime
(GC), Unreal Championship (Xbox),
The Sims (PS2) ou encore

le trés osé BMX XXX (PS2/Xbox).
Pas, ou peu de daubes. Rien que
du bonheur. Bonne année, bonne
santé, et bons jeux a tous!

JANVIER,

JVEUX 2000 FRANCS!
ALPINE RACER 3PS o108
BATTLE ENGINE e PSZXBOX ....BS
BMX XXX PS2/XBOX......04
BOUNTY HUNTER ps2 82
DEAD TO RIGHTS .o
DIGIMON WORLD 2003 ... PSONE .o....10G
EVE OF THE BELHOLDER v GBA e 106
FURIOUS KARTING XBOX.-.v.n80
HARRY POTTER ET LA CHAMBRE DES SECRETS ......

GC/XBOX/PS/GBC e 103

MEDAL OF HONOR -
EN PREMIERE LIGNE.

STAR WARS JEDI KNIGHT 2 -
JEDI OUTCAST

WRC ARCADE

ZELDA A LINK TO THE PAST..................GBA.............T3

CONSOLES+ D'OR

Ce numéro 132 de Consoles+ comporte un calendrier et un poster de 16 pages pliées
jetées sous blister qui ne peuvent étre vendus séparement sur toute la diffusion.

Une sélection des meilleurs

jeux PlayStation 2, Game Cube,
Xbox et Game Boy Advance pour
ne pas jeter vos euros par les
fenétres et acheter utile.

Metroid Prime est a la série des

Metroid ce que Super Mario 64

fut a la série des Mario: une q
grosse claque dans ta téte!

L'apport de la 3D ne dénature

pas la série originale, mieux, il lui
donne enfin toute sa dimension.




Kael, c'est comme les \"
microprocesseurs: il est multitdche
(mais pas pour autant préemptif).
Ainsi, pendant qu'il rédige les tips,
il est capable de manger un Maxi-
best-of McDo, changer la sonnerie

Le Seigneur des anneaux -
Les deux tours cartonne au
cinéma... pas étonnant: ils ont
choisi les meilleurs acteurs.
Quelques clichés du casting
interdit, ceux que vous ne verrez

Tous les accessoires, des
plus indispensables aux plus
tordus, testés de main de maitre
par l'insatiable Jipi, 'homme qui en
redemande toujours deux fois...
voire plus, si affinités.

de son téléphone portable, perdre
quelques jeux confiés par les
éditeurs, tout en se faisant
décolorer les cheveux en dansant
avec Britney Spears. Mais quel est
son secret?

IEEl ToMB RAIDER - L'ANGE DES TENEBRES / PS2 |

Plus en forme(s) que jamais, la pulpissime Lara Croft
est de retour. Un épisode basé comme d’ordinaire sur
la résolution d'énigmes, mais aussi, et c’est nouveau,
sur l'infiltration.

IEE morTAL KOMBAT / PS2 - Ge - XBOX

On pensait que Mortal Kombat avait été
définitivement enterré avec le catastrophique
épisode sur Dreamcast (Consoles+ n°94,

35 %). Que nenni! Le grand rival de Street
Fighter du début des années 90 revient en force
sur PlayStation 2, Game Cube et Xbox, dans une
version trés prometteuse. On se prend a réver...

AMATEURS DE TIPS

Si vous désirez que 'on publie dans Consoles+ des
codes ou des astuces pour un jeu en particulier, Kael
vous invite au restaurant, pardon, vous invite a poser

vos suppliques a I'adresse suivante: Consoles+,
0 Kruel Kael, 43 rue Pierre-Avia, 75015 Paris.

ni sur TF1 ni dans Entrevue.

Bomboy se recycle dans la
réadaptation fonctionnelle... vous
le croyez ¢a vous ? AHL non plus,
et pourtant, c'est bien la vérité.

Avec Dead to Rights, Namco
sort le grand jeu. Une production
trés inspirée du célébre Max
Payne (disponible également

sur Xbox), tant au niveau du
scénario que de la réalisation.

Alain
Huyghues-Lacour

COUVERTURE: TOMB RAIDER - L’ANGE DES TENEBRES © EIDOS 2002.
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ET VOUS,
QUI VOUS COUVRE ?

www.ghostrecon-fr.com

e S(xeox L PlayStation.2
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Furtif © Silencieux @ Invisible
Prenez le commandement d'une unité d'élite des forces spéciales de I'armée
américaine et dirigez vos hommes dans des missions commando. Mélange
révolutionnaire d'action explosive et de tactique militaire, Ghost Recon™
vous fera passer maitre dans la stratégie militaire d'intervention rapide !
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Jeux, arcade, ' salons... toute I'actualité en direct live

Les Japonais sont des créatures
vraiment étonnantes! Non
seulement ils mangent du
poisson cru, mais ils achétent
aussi spécialement des Game
Cube pour jouer a Zelda! Il se
vend actuellement la-bas une
Game Cube pour une PS2, ce qui
n'était pas arrivé depuis bien
longtemps! On les comprend: le
jeu est livré avec deux autres
Zelda: une réédition de la version
N64 (Ocarina of time) et une
version DD64 inédite. Quel bol!

Grsoesils @D
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Capcom et les

lors que la PlayStation n'existait

pas encore, Shinji Mikami avait

initié un petit projet au sein

de Capcom (Département #4),
mieux connu avjourd’hui sous le titre
Biohazard. Le deuxiéme épisode de cette

. série allait définitivement relancer I'éditeur

‘ en quéte d'un renouveau pour aborder la

révolution CD-Rom. Depuis, Biohazard est

quasiment devenu I'embléme de I'editeur

et surtout, un formidable creuset de jeunes

talents dont le plus connu est actuellement

A gauche, Hideki Kamiya, I’'un des talents
les plus en vue de chez Capcom.

Mikami et ses hommes ont créé des jeux

: . ; A “ tels que Dino Crisis, Devil May Cry ou Tekki.
AP . W [N S Mais il se trouve que Shinji Mikami a décidé
B de ne plus développer pour les plates-formes

X SCEl. Embarrassé un temps par sa décision,
25 Capcom a finalement décidé de ne pas
contredire I'un de ses plus brillants chefs

de projet. Sur Game Cube  _ -
{et, dans une moindre
mesure, sur Xbox),
Mikami veut revenir
a l'essence-méme
du jeu vidéo: de

|

Kato Hiroki est connu principalement
pour Code: Veronica.

5 [ l'originalite, de la
4 "i‘ ?‘( créativité, et non plus
i V2 g des suites de suites
‘ 3 ~= a n'en plus finir.
¥ e N LN AT
PEAL T2 _@iraf .

. Y s %
- L 1
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Shibata Hiroshi, en charge du biohazard
nouvelle génération. -

Kobayashi Hirokuyi et Mikami, les inventeurs

de Biohazard., Shinji Mikami

devra gérer au
) mieux les cing
projets GC...

-
L 4
A

gamers

Hideki Kamiya (Devil May Cry). Au fil des ans,

L'un aprés l'autre, les directeurs des cing
projets GC sont donc venus sur scene
présenter leur bébé. Mais les observateurs
se sont vite rendu compte que ces projets ne
bénéficiaient pas tous de la méme attention
ni des mémes moyens financiers. En effet,
si biohazard 4 a visiblement droit a I'appui
massif de Capcom, les autres titres
semblent manguer cruellement de soutien
[voir le détail dans les pages qui suivent).
On espere seulement que Mikami aura

les moyens de laisser chaque jeu aller a
son terme, ce qui n'est pas encore gagne.
En attendant, le message est passe.

La GC est une console de gamers,

pas de gamins! M

L’équipe de Killer 7 a fait une entrée
remarquée!
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Les robots se
transforment et usent
de tout leur arsenal
pour vous dégommer. .

=l =l =iyl
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Le tandem Kobayashi-Mikami est de retour!
Apreés Biohazard et biohazard, voici donc

PN. O3 (pour Product Number O3). Un hit en
perspective me direz-vous ? Mmm... pas si sur!

g y
| | &
¥ anae -
o e ' £
‘ A= A il -
Une vue a la Quake ? Les drones vous poursuivent sans relache.
e nouveau titre se présente diverses attagques. Mikami voulait rompre Une ambiance lumineuse, bien loin
comme un bon jeu d'action & avec I'ambiance sombre de biohazard, il a des ténébres de biohazard.
I'ancienne. Vanessa Z. Schneider, donc opté pour un visuel baigné d'une lumiére
la jeune femme que vous blanchatre. Ajoutons qu'une vue a la Quake
contrdlez, doit infiltrer un complexe dirigé par devrait &tre également disponible [voir photo),
un super ordinateur (le CAMS], afin de le sans gu'on N'en connaisse encore les

détruire. Elle affronte alors d'impressionnants ~ modalités exactes.
systémes de sécurité avec son arme laser. . e
Le principe est simple : on se planque pour FUGLUIT

gviter les tirs ennemis pour répliquer aussitdt ~ Pour un peu, on se prendrait a réver d'un hit

en adaptant sa stratégie a la situation. a la Devil May Cry... Malheureusement, le
'héroine est capable d'un grand nombre de développement de P.N. 03 semble manquer
mouvements acrobatiques a la John Waoo (un cruellement de budget! Capcom semble avoir
peu a la maniére du Cyber Girl de Konamil. tout misé sur biohazard 4, et les autres

Les mecha-designers de Capcom se sont titres GC prévus en patissent quelgue peu.
lachés et ont exprimé tout leur savoir-faire : Le design et la dynamique de Vanessa ne
I'ennemi peut se transformer et recourir & sont pas trés excitants, loin du style

charismatique d’'un

"9 Dante, ce qui tranche -
\ avec la longue Les
tradition Capcom. On mouvements
connait pourtant le acrobatiques
talent de Kobayashi du perso
et Mikami, mais on permettent de
ne peut s'empécher s?z: :;g::so;zg
digtre Uf‘ go dégqs plus délicates.
par le résultat, qui
ne devrait pas trop
changer — du moins
visuellement —, | A ce stads,
g compte l:enu_ de Ig il manque la
date de sortie qui ' petite touche
= serait assez proche | qui pourrait
Les effets lumiére sont particuliérement (peut-étre au début faire de ce jeu
bien gerés. de mars). | ™ un must.

Gnsoresil GED
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SUBIJECTIF

Voici un passage intriguant de la démo.
Capcom ne veut pas encore trop en parler,
mais le doute plane sur la possibilité
d'une vue a la Doom...

Le projet trainait dans les couloirs de
Capcom depuis des années. Le voici enfin
dévoilé au grand jour! La clague est bien la.
La série se prépare un bel avenir...

'y aura de I’action
pure et dure.

q'-‘ ?
¢

il

On se bat contre un
ennemi insaisissable...

Leon sera-t-il seul dans cette aventure ?




Leon s’est fait beau pour féter son grand retour.

pici quelques années, Hideki
Kamiya avait été mis aux
commandes de ce projet et avait
choisi un bateau pour cadre des
nouvelles aventures. Ensuite, ce projet etait
devenu Devil May Cry. Buant a biohazard 4,

il avait été confié a Shibata Hiroshi (dgja
responsable de Biohazard 2). Shinji Mikami
[cf. page 10) voulait également rajeunir une
série, qui, selon lui, avait dangereusement
atteint sa maturité au risque de lasser. Loin
de renier les premiéres esquisses heritées de
Kamiya, bichazard 4 sur GC veut rejoindre la
mouvance actuelle des jeux d'action 30
linitiée du reste par Devil May Cry)... La
premiére video de biohazard 4 dévoile e
moteur 30 tant attendu, une premiére pour la
seérie, habituée au mélange savant de persos
3D sur fond de décors 20. || aura donc fallu
du temps pour trouver le bon équilibre entre
technigue et qualite visuelle. Sans atteindre le
niveau de détail élevé du premier biohazard
BC, on est tout de méme étonnes de la
gualité incroyable de l'ensemble.

C’est pour quand ?

Pour la présentation, Capcom avait
spigneusement ote toute phase d'action de la
déemo; mais, en prive, ['editeur parlait de
confrontations dynamigues, plus proches donc
d'un Devil May Cry que d'un Biohazard
classigue. Une vue subjective (@ la Doom)
pourrait méme étre incluse! En héros
principal, on trouve Leon S. Kennedy de BH2
(I'eeuvre principale de Shibatal. |l faudra
encore attendre pour savoir siun systeme
d'équipe sera a nouveau au menu du jeu. En
fait, Mikami veut se donner du temps pour
liveer un biohazard nouvelle génération. Car, au
bout de ce développement, il décidera de la
suite a donner [ou non) & la série. En effet,
tout comme le développement de biohazard 4
[qui avait débuté en méme temps gue
biohazard et biohazard 0), le scénario de
biohazard 5 serait déja bien avance. Capcom a
toujours eu l'intelligence de confier chague
épisode a des équipes de developpeurs
différentes : une par jeu. Ce quatrieme volet
devrait sortir a 'automne 2003. W

Un filtre « brouillard » renforce I’'ambiance!

Le bonheur retrouvé d’un cauchemar
en solitaire ?

3

Oui, c’est bien en 3D!

Un cadre inédit qui semble
étre un dirigeable...

Les effets des armes ont été renforces.
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Viewtiful Jve.

eux qui attendaient un Devil May
Cry sur Game Cube ont d{ étre
dégus, d'autant plus que le
visuel, — un mélange de 3D en
cell shading et de comics US « super
deformed » —, destine plutot ce jeu au
marcheé étranger. Dans Viewtiful (contraction
de «View» et « Beautiful »), on incarne un
jeune homme du nom de Joe qui doit sauver
sa petite amie enlevée par un démon. La
rencontre de Joe avec un super héros bien
fatigué et plutdt en fin de carriére lui fera
prendre conscience de sa véritable vocation :
désormais, il sera lui aussi un super héros!
Elle est pas belle la vie? L'action est vue de
coté, dans le plus pur style des beat'em all
d'antan en 20, mais le décor bouge en 30,
avec de multiples effets, telles des rotations.

Avec Viewtiful Joe, Kamiya tente de traiter
differemment I'esthétique des phases de
combat. Pour se faire, il a pensé a un
ensemble de commandes destinées a influer
directement sur la vitesse d’'exécution des
actions. Ainsi, la commande « slow » ralentit
I'action, un peu a la maniére de Matrix. Cela
permet, par exemple, de parer un missile
lancé sur vous, ou encore une attaque a

Les coups spéciaux font baisser votre jauge VFX.

Capcom/
Printemps

-

mains nues en plagant immeédiatement un
contre. Ensuite, la commande « zoom »,
comme son nom l'indique, vous permet
d'avoir une vue rapprochée de |'action.

Ce qui ressemblait, vu de loin, & une baston
standard se révele étre alors une passe
d'armes beaucoup plus complexe, dans le
style des jeux de combat 3D. Enfin, la
commande « high speed » permet

d'accélérer le défilement de I'écran : le décor

défile a toute vitesse, mais I'action se
déroule normalement, comme si vous et vos
adversaires étiez dans une sorte de
dimension parallele. Cette option s'avére
trés utile pour passer un obstacle sans
perdre un max de vie, ou encore faire face a
des ennemis a la vitesse supersonique! Des
items pourront vous aider le moment venu,
voire un robot géant, sorte de coup ultime &
réserver aux boss de fin de niveau (une
dizaine en tout). Une jauge appelée VFX
mesure votre puissance de super héros.
Mais, attention! Lorsque celle-ci est vide,
vous redevenez Monsieur « tout le monde »,
et donc vulnérable ! Dans ce cas, il vous faut
alors éliminer un bon tas d'ennemis pour
recouvrer suffisamment de puissance et
redevenir un surhomme. C'est Nietzsche qui
va étre content! l

4 .,tl. )
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Des intérieurs soigneés,
bien qu’assez sombres.

o,

LIGNE CLAIRE

Le graphisme BD des décors en cell shading
se révéle excellent.
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Z 0 0 0 0 0 0 M ! : A (o 4 Des pieges plus vicieux

Le zoom permet de vous battre d'une ' il e o B fo5.ufs quejjeg aulres.,
maniére plus technique et de sauvegarder i el T [ S8
un peu de votre espérance de vie! ol ; =g
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Tous les meubles sont en 3D, et entierement
destructibles!
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S A grande vitesse, c’est un véritable jeu de
e massacre!

Des cyber

chauves-souris = A
comme boss f
intermédiaires. ' \Tuilie
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il Peut-étre un clin
d’eeil a Shinobi?...
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I'ennemi!
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Mikami a clairement « élu » la GC comme la
machine idéale pour insuffler de I'originalité
dans le jeu vidéo. Ses intentions sont
louables, mais les impressions varient en
fonction des démos présentées. Témoin, ce

Dead Phoenix...

Un radar vous aide a vous repérer.

—
i 20

Vous déposez vos troupes au sol.

mi-chemin entre Shin
Sangokumuso 2 et Panzer
Dragoon, Dead Phoenix se
déroule dans un passe lointain,
au moment ot une race d'hommes volants
livre son ultime combat, celui qui va décider
de son sort. On incarne donc un héros nanti
d'ailes de feu et doté d'une étrange arme
assez indefinissable, qui tient & la fois du
balai-brosse et du canon laser. Méme s'il
existe certaines limites infranchissables qui
déefinissent l'aire de jeu, on se déplace avec
une relative liberté dans les stages. A la
maniére de Panzer Dragoon, le jeu devrait
proposer une vue a 360 degrés, et divers
types de tir permettent de s'adapter a
I'adversaire qu'on doit affronter. Mais le
principal aspect du jeu repose sur 'utilisation
de troupes au sol pour combattre I'ennemi
souvent de taille gigantesque. Si le systéme
n'est pas encore trés clair (méme dans les
tétes de I'equipe en charge du jeu...], on

 — 1

o

Votre héros se transforme en phénix!

La bataille fait rage. Allez soutenir vos troupes!

devrait pouvoir envoyer se battre des
troupes au sol et les récupérer par la suite.
Selon I'éditeur (trés flou et indécis), ces
soldats pourraient plus tard voler et
combattre également dans les airs.

Un pouvoir spécial donnerait au héros la
possibilité de se transformer en super phénix
(non, non, pas la centrale!). Graphiquement,
Ce n'est pas encore renversant, mais
I'attitude de Capcom et I'état peu avanceé de
la déemo laissent pas mal de marge pour des
évolutions futures significatives.

Vos archers s’attaquent a un colosse!
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Des cing jeux annonceés, c'est le seul
produit en dehors des locaux de
Capcom. Shinji Mikami veut souffler un
vent nouveau aussi bien sur le jeu vidéo
gue sur sa societe.

iller 7 est le projet d'un homme,
Suda Goichi, le créateur de
quelgues ceuvres originales sur
PS. Si le succes commercial n'a
jamais eté trop au rendez-vous, son sens
artistique et créatif avait attiré I'eeil de
Capcom, au point de monter avec lui une
collaboration sur Game Cube. Killer 7 met en
scene un viell homme, Haman Smith, qui
cache une seconde identité, celle d'un tueur &
gages redoutable. |l doit affronter Kun Lan, le
boss d'une organisation criminelle. Le visuel
tres «illustration » est certes esthétique,
mais réduit parfois la visibilité du fait du
manque de relief dans les textures. Mais ce
parti pris semble étre volontaire pour
amplifier la violence du jeu. Le sang coule &
flots et éclabousse les surfaces. Le rouge
ressort alors terriblement sur les murs
monotones. Une fois de plus, la conférence
nous laissera sans trop d'indices sur les
meécaniques de ce jeu. On sait juste gue le
héros n'est pas trés humain. |l possede sept
apparences [sept vies 7). Ce qui signifie que
vous avez sept fagons différentes de vivre le
jeu. A vous donc de changer d'identité en
fonction de la situation. Le jeu est découpé
en cing histoires et guatre
environnements. W

Un scénario avec une bonne dose
de cyberpunk.

: ' Vous étes armé,
Les murs E ‘ eux... nan!
monotones : - : -
accentuent la
violence du jeu.
On retrouve
évidemment le
boulot de sniper.
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Les nouveaux persos rajeunissent la série des VF.

PLAYSTATION 2

/

2
Sega
3 mar

1

s

prés avoir mis au tapis
SoulCalibur 2 en arcade, VF4
Evolution veut suivre les traces
du précédent volet, facile
vainqueur de Tekken 4, aussi bien en salle
que sur console. Ce VF Evolution investit
donc & son tour la PS2. On trouve toutes les
améliorations habituelles (nouveaux stages,
persos et animations, etc.) avec d'autres
éléments destinés a donner une personnalité
propre a cette conversion console.

Techniqguement, le graphisme a été |légére-
ment amélioré, et les animations des persos
ont été, pour la plupart, retravaillées. D'autre
part, I'acces CD a été grandement accéléré.
On trouve une tonne d'items visant &
renforcer le systéme de customisation de
son personnage. Le systéme du training a

b
¢ |

\
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Le mode Training vise les fans
hardcore de I'arcade.

Le graphisme a été légérement

améliore.

milsek 7L E 2 —

Virtua Fighter
Evolutio

STUIC -
b
AW é’ﬂ
,3 Y

aussi été amélioré et donnera aux fans
de la version arcade un outil encore plus
performant pour affiner ses techniques
de combat. Le mode quest est la grande
nouveauté, avec une carte sur laquelle
on se déplace dans un semblant de
scénario. Ce qui se résume le plus
souvent @ remplir une série de

missions et & affronter dans une

ville imaginaire tous les plus grands
joueurs de VF4. Votre but ultime

est bien sOr d'étre couronné

champion du monde au terme

d'une finale de haut niveau.

Le jeu intégre les paramétrages et
données de pas moins de
500 champions japonais, ce
qui permet au programme
de vous opposer a autant
d'adversaires imaginaires.
Graphiguement, ces rivaux
sont en fait des variations
des quinze persos de base.
Fin d'année fiscale oblige,
Namco est obligé de sortir
SoulCalibur 2 console avant
la fin mars. Le télescopage
avec VF4 Evolution serait
alors inévitable. Namcao,
serait-il maudit? W

“?§?$»«§==””-f”n"

Une nouvelle manette est prévue pour
VF Evolution.

| egocum
Dans le mode quest, on passe de salle
en salle.

Kataoka enfin maitre de s
I'AM2?



© Shigeno Suichi / Kodansha. © SEGA ROSSO, SEGA 2003.

Sega /
27 mars

Sega Rosso
fait ses débuts
sur PS2 avec

la conversion

de son hit arcade
Initial D Arcade
Stage. Les espoirs |
du studio de

ega sont grands, tant le manga

dont est tiré le jeu est celebre.

i - I'occasion de son arrivée sur

- PS2, le jeu change de titre et
| devient Initial D Special Stage.
: Dans les faits, cela signifie

gu'un imposant mode scénario a été ajoute,
mode qui constitue la véritable ossature
de cette conversion. On incarne Fujiwara
Takumi, le héros de la série, et on doit
remplir une succession de missions aux
challenges aussi variés gue farfelus :

-
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Le visuel PS2 devrait étre amélioré
par rapport a I'arcade.
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parcourir un trajet sans renverser un Verre
d'eau posé dans sa voiture, terminer premier
d'une folle descente de pentes abruptes, etc.
La course, au sens classique du terme, ne
sera donc pas votre préoccupation premiere.
Votre but est de devenir LA légende de ces
compétitions automobiles improvisées et
surtout totalement illégales ! Sauf que dans
le jeu de Sega, il s'agit de courses légales :
la moralité est donc sauve ! Le scénario
avance a coups de séquences tirées ou
adaptées de lI'anime. Le jeu devrait comporter
au minimum 11 circuits. Graphiguement,
bien qu'a un stade de développement, encore
peu avance, Initial D Special Stage sur PS2
devrait offrir plus de réalisme que la version
arcade. Les duels constitueront toujours la
part essentielle du jeu (un mode arcade y est
presque exclusivement consacré) ; mais
cette fois-ci, on devrait pouvoir choisir son
rival. Enfin, 31 caisses seront disponibles

et customisables a loisir. Coté musique,
Sega Rosso a fait appel & un studio local

A ce stade,
on n’a pas encore
de rétroviseur.
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A vos marques... Prets Partez !

Attention au virage au bout de ligne droite.

{(Move), déja en charge de I'anime. Seule
ombre au tableau, aucun maode 2 joueurs
n'est prévu. |




Time Crisis

Apres madre reflexion, Namco revient sur
sa serie féetiche. Ce nouveau Time Crisis

ne révolutionne pas la série, mais comporte
guelgues évolutions. Une bonne nouvelle
pour les fans de gun shooting affamés.

amcao n'avait pas touché a Time
Crisis depuis un certain temps,
préférant explorer des voies
plus originales (Ninja Assault],
voire meéme coopérer avec d'autres sociétés,
comme Sega [Vampire Night). Tournant
logiguement sur la carte System 246, Time
Crisis 3 offre des graphismes et des effets
speciaux plus soignés. Ces derniers, souvent
inedits dans la série, géneront votre vision :
brouillard, fumée, sable, etc. Le volume du
jeu a été sensiblement accru et représente
guasiment le double de celui de Time
Crisis 2. Le scénario comporte trois stages
a la difficulté croissante. Comme dans un
FPS, on peut désormais changer d'armes
en cours de jeu grace au « WWeapon
Select System » [en appuyant a la fois
sur la pédale et la gachette). On passe

Ne laissez jamais vos ennemis s’approcher
trop pres.

317548
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alors successivement du pistolet au fusil-
mitrailleur, puis au fusil 8 pompe, et enfin
aux grenades. On gagne des armes non
seulement en détruisant certains objets,
mais aussi, et surtout, en tuant certains
ennemis. Une option apparait alors, et on
recupere l'arme en tirant dessus. Si une des
armes obtenues arrive a court de munitions,
elle disparait de l'inventaire et on revient

a son arme de base, |e pistolet. Bien sir,

il faudra adapter son arsenal a chaque
situation. Un mode 2 joueurs est également
au menu, avec, parfois, un parcours difféerent
pour chacun des persos [ce qui permet

de s'adonner aux joies du tir croisé).

Pour améliorer le confort de jeu, Namco va
meme jusgu'a proposer une borne « super
deluxe » avec deux écrans « widescreen »
[type 16/9%). La féte quoi! M

2558080
ORE

SHOT GUN

LRELEEY

Tirs croisés, fumigénes...
lis vont morfier les batards!

38

47318

MACHINE GUN
Tiinnim

S N TIME
1711 &2 33 ea

Les adversaires vous assaillent de tous les cotés!

MACHINE GUN

i 5@

Le décor est également source de danger!

221278

SCORE

Alors que vous traversez tranquillement un mur

avec votre Jeep... I'ennemi surgit!

La borne existera également dans
une version « super deluxe »
plutét réussie!

_a 34 75
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agne 1 séjour de ski ou snowboard a Valloire ou Chamonix
pour 4 personnes + 1 séjour de surf, bodyboard ou planche
a voile pour 4 personnes’ a Bombannes ainsi que
de nombreux accessoires de glisse en répondant a I'ensemble
des questions qui se trouvent sur le bulletin inséré dans certains
produits Logitech et disponible gratuitement sur mcm.net
ou sur simple demande écrite a |'adresse du jeu. Renvoie
tes réponses avant le 31 janvier 2003 (cachet de la poste faisant foi) a:
Grand jeu Full Sensations Logitech - MCM
78, rue Olivier de Serres 75739 Paris Cedex 15
Un tirage au sort déterminera les gagnants
parmi les bonnes réponses. LOGITECH . Jouez et papnez en sensations.

Extrait de réglement : Grand jeu graluil el sans obligation dfachat ouvert du 9 décembre 2002 au 31 janvier 2003 a toute personne physique (mineur agé de plus de 15 ans
sous réserve d'une décharge parentale —a remplir sur le bulletin de participation) résidant en France métropolitaine (Corse comprise) 4 l'exclusion des membres des sociélés
organisatrices. Bulletin disponible gratuitement sur mem.net ou sur simple demande écrite auprés de MCM - Grand jeu Full Sensations Logitech avant le 20 janvier 2002 (cachet
de la poste faisant foi). Remboursement du timbre au tarif lent en vigueur sur simple demande. Réglement complet déposé & la SCP SAVOYE et OLLAGNIER. 41 Quai du Havre,
76000 Rouen et disponible gratuitement sur simple demande auprés de MCM — Grand jeu Full Sensations Logitech.

© 2002 Logitech. All rights reserved. Logitech is a registered trademark of Logitech SA. All other trademarks are the property of their respective owners.
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www.logitech.com
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ario était censé sonner la charge
d'une longue série de hits pour
Nintendo. Ce ne fut pas le cas.
L'éditeur place donc désormais
tous ses espoirs dans son prochain gros
titre, c'est-a-dire Zelda. Le revers de Mario
au Japon a fait mal, mais I'heure n'est plus
aux regrets. Au risque d'étre pergu comme
un colmatage, le japonais lance la NGC Game
Boy Player (quatre coloris), un concept pas
réellement nouveau, puisqu'hérité de la
Super Famicom (Super Game
Boy 1 et 2). Avec cet
accessoire, on pourra
profiter des jeux GB,
GBC et GBA sur sa
télé, via un lecteur
de cartouche -
s'encastrant sous w
la Game Cube o -
(incompatible avec la @ de Panasonic).
Un CD, livré avec l'objet (contenant sans
doute un programme d'émulation),

prendra place dans la GC. ‘

Le multijoueur & 4 sera possible en
connectant les GBA, via le link, aux ports
pad de la GC, et on pourra méme placer le
Card-e Reader sur un port frontal de la GB
Player. L'ensemble, qui coGtera 5000 yens
(environ 43 €), est prévu pour mars.

On peut se réjouir de linitiative de I'éditeur.
Cependant, elle est aussi le révélateur

des difficultés actuelles de la GC. Jouer a
la GBA sur une télé n'est pas nouveau: des
solutions le permettent déja, en connectant,
par exemple, la GBA au téléviseur, via un

mnibiR 7V € 2 —

cable [modification requise de la portable).
Le but de la GB Player semble étre de faire
profiter la GC de la popularité et de la
ludotheque de la GBA. Inversement,
I'accessoire peut faire figure de réponse

Les nouveaux coloris de pad annonceraient-ils & terme de nouvelles couleurs pour la GC ?

NGC Game Boy Player

- ansaess

La Game Boy Player accepte la quasi-totalité
des jeux GB, GBC et GBA. Les jeux devraient
s'afficher en plein écran et la Game Cube
adaptera I'affichage pour éviter les distorsions
liées a Ia résolution.

temporaire a ceux gui se lamentent
" sur la principale lacune de la GBA:
":}? I'écran non rétro-éclairé. Bien
/f sOr, la GBAZ est déja préte, mais
sa sortie officielle n'est pas encore
annoncée. Tout cela ressemble
donc assez a un mariage de raison
entre la GC et la GBA. Lintérét de la GB
Player est évident, mais son but véritable
ne serait-il pas de faire patienter tous les
joueurs dégus ? Autre petit détail, Nintendo
préparerait également des compilations sur
GC, avec une premiére fournée regroupant
trois vieux jeux : Dr Mario, Yoshi's Cookie et
Panepon (pas tres original tout ¢call... Par
ailleurs, une grosse, trés grosse annonce
serait prévue le 22 décembre au Jump
Festa! La suite au prochain numéro. l
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intendo a créeé la surprise pour
marquer |le début de la
campagne officielle des
réservations de Kaze no Takuto
le 28 novembre : les 120 000 premieres
personnes a s'inscrire recevront
gratuitement Zelda Ocarina of Time (NG4) et
sa mise a jour Ura (B4DD) compatibles GC.
Tollé général! Ceux qui avaient déja réservé
se trouvaient |ésés, et les magasins
craignaient des débordements compte tenu
de I'offre limitée. Dans l'urgence, Nintendo
s'est senti obligé de promettre ce disque

Les files d'attente n’étaient
pas aussi importantes
qu'escomplées.

PG

FAAPERGCATNET

Emulé, le jeu requiert un petit
chargement au début.

/] .-J J \\
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~ Elégante initiative de la part de
Nintendo pour marquer le debut de

pagne de réservation de
ur Game Cube. A Kyoto,

la nervosité est a son comble :
la firme veut enfin marquer

des points avec sa GC...

bonus a tous les acheteurs: les
120 000 souscripteurs initiaux ont été servis
en premier, et tous les autres a la sortie de
Kaze no Kakuto, le 13 décembre.
Autre surprise, il fallait payer plein pot a la
réservation, ce qui donnait un peu
l'impression d'acheter Ocarina of Time sur
GC... Au matin du 28, quelques files
d’'attente étaient visibles dans Tokyo, mais
pas le raz-de-marée escompté. Inquiétude &
Kyoto... La raison : La sortie le méme jour
de deux jeux clés sur PS2, SD Gundam G
Generation Neo (Bandai) et Tales of
Destiny 2 (Namcol. Bref, un mauvais
moment a passer! Premiére constatation, le
CD n’est pas distribué dans un package GC
traditionnel, mais sous la forme d'un livret de
jeu NB4 aux pages monochromes sur papier
bon marché... Manque de temps ?
Economie?... La bonne surprise, c'est que le
CD est bourré de vidéo des jeux a venir. Mais
la véritable perle du disque reste cet Ocarina
of Time Ura, développé initialement pour le
DDB4. Sorti a seulement 30 000 unités, le
DDB4 était pour Nintendo une maniéere de
tester deux concepts sur console : média
réinscriptible et accés en
ligne. Le monde d’'Ura est
globalement le méme que
celui de la version originale,
mais la difficulté du jeu est
| cependant plus élevee, et

g certains items ou ennemis se
trouvent a des endroits
différents. Bien sdr, le
| graphisme, |égérement lissé,
# a un peu vieilli, mais les
sensations sont intactes. |

On aurait préféré un package
similaire a la premiére version
d’Ura (en bas a droite sur cette
affiche).

=il 7V E 2—

_ 2 R
A | B
@
I
Ce CD gratuit
sera-t-il inclus A,
dans les boites des Q’, IBE

versions étrangéres ?

RO rErLUER

Les pages de la notice ne sont qu'en
bichromie... Un peu tristounet, non ?

EXRENSE
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Le package est en fait une notice de jeu N64...
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Version normale ou version Ura.
A vous de choisir!
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Nintendo/
Disponible

C'est la derniere ligne droite : au Japon, tout

le monde a encore en téte la semi deception

occasionnee par Mario Sunshine. C'est

pourquoi tous les espoirs reposent sur
le grand retour de Zelda...

Désormais, Link pratique
méme le parapente!

L’ouverture des coffres

est un véritable spectacle son et lumiére! ° 3 :
Les attitudes de Link sont d’un naturel

incroyable!

Tout est
stylisé au
maximum,
méme les
explosions!

€ 067

Les paysages sont trés variés.

e
—

On voyage d'ile en ile! Des adieux déchirants...

§ i B P i




e nouvel épisode de Zelda fait un
peu figure de planche de salut
pour une Game Cube a la peine.
Les nombreuses versions
jouables gue l'on trouve & Tokyo attestent
d'une réalisation a la hauteur des enjeux!
Grace a des commandes d'une extréme
simplicite, le héres accomplit une large
variété d'actions (un veeu cher a Miyamoto).
Les expressions et attitudes de Link sont
d'une richesse jamais atteinte auparavant.
Nintendo dévoile également le systeme
central de ce nouveau Zelda: la baguette
magigue gui commande la force des vents
suivant différentes « mélodies » (rappelons
gu'en japonais « kaze » signifie vent, et

« takuto », baguettel. Cet objet permet de
se sortir d'affaire lorsque la situation
semble sans issue. Par ailleurs, les
phases de combat sont encore plus
orientées vers |'action. Le « lock on »
permet toujours de tourner autour de
son adversaire, mais cette fois
beaucoup plus rapidement. Encore
plus fort, le « lock on » combiné a
une roulade permet de se placer
dans le dos de |'adversaire, la
ot il est le plus vulnérable!
Pas tres chevaleresque,
mais trés efficace!

D’ile en ile

Certains boss sont
inspirés de ceux
d'Ocarina of Time
(tel celui de
style azteque
muni de

bras en pierrel. Leur point faible est
souvent clairement mis en
évidence. Au gré du scenario, on
voyage d'ile en ile, traversant des
contrées de nature radicalement
différente.

Enorme!
Enfin, cerise sur le gateau, durant
la Jump Festa 2002 du
22 décembre (un ersatz de Space
World), une énorme surprise
devrait étre révelée. |l
semblerait ni plus ni moins que
Nintendo annonce un nouveau
Zelda (eh ouil), a l'image des
démos gui tourpaient lors
\ de la toute premiere
présentation de la GC! Si
cela se verifiait, on aurait
donc un Zelda plus
« réaliste », profitant de
I'expérience engrangee
avec Kaze no Takuto.
Aaaarrrgghhh! W

Une longue-
vue qui
s’avérera bien
pratique!

Le point vulnérable de ce boss est marque d’un
point rouge!
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75' MICROMANIA FORUM DES HALLES
Tél 0155349820
75' MICROMANIA RUE DE RENNES
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78' MICROMANIA PARLY 2
Tél.01392340%

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN
TelL0130432523

78' MICROMANIA PLAISIR
Tl 01300751 87
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78 MICROMANIA MONTESSON
Tél 0161 041900

91' MICROMANIA LES ULIS 2
TeL 0169290499

91" MICROMANIA EVRY 2
Tel 016077 7402

92 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS
TéL 0147 7353 23

2' MICROMANIA LA DEFENSE 2
TEL0147 76 36.41

93' MICROMANIA BEL'EST
0141631416

93 MICROMANIA PARINOR
T6l.01 48653539

93 MICROMANIA ROSNY 2
TeL 014854 7307

93 MICROMANIA LES ARCADES
TeL0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tel 0145151206

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Té.01468730 1

94' MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
TeLO143 772411

94' MICROMANIA BERCY 2
Tél. 0141793161

94' MICROMANIA VAL DE FONTENAY
Tl 0153991845

95 MICROMANIA CERGY TROIS
FONTAINES
Tel. 0134248381

95 MICROMANIA OSNY
Tl 0130384818
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06' MICROMANIA ANTIBES
TéL 0497211616

06' MICROMANIA CAP 3000
TéL 0493 146147

06 MICROMANIA NICE-ETOILE
TéL04936201 14

13' MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES
TEL044277 4950

13 MICROMANIA AUBAGNE
Tel 0442824035

13' MICROMANIA LA VALENTINE
TL M9 3517

13' MICROMANIA LE MERLAN
Tl 0495053345

14' MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
Tél.02 31356282

21 MICROMANIA DIJON / TOISON D'OR
Tél. 0380280888

29' MICROMANIA QUIMPER
Tél. 02981006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE
PORTET-SUR-GARONNE
Tel 0561762039

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
Tel. 0561 0013 20

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
TéL 0556 2905 36

34 MICROMANIA
MONTPELLIER POLYGONE
Tel. 0467200997

36' MICROMANIA CHATEAUROUX
Tel 0254274440

37 MICROMANIA TOURS
SAINT-PIERRE DES CORPS
TEL0247 441587

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
TEL04 77800992

44' MICROMANIA NANTES BEAULIEU
Tel0251 7294 %
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59' MICROMANIA EURALILLE
TL03 255N

59 MICROMANIA LILLE V2
TéL 032005 5758

59 MICHDMAHEIA VALENCIENNES

PETITE FORET
TeL03 27519079

44' MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN 62 MICROMANIA CITE-EUROPE

Te.02517908 70

44" MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN

Tel.022807 2252

45' MICROMANIA ORLEANS
Tel 0238421454

45' MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE

Te.0238221238

49' MICROMANIA ANGERS
Tel 0241250320

49' MICROMANIA ANGERS GD MAINE
TeL024139%976

50' MICROMANIA CHERBOURG
LA GLACERIE
Tel 0233205304

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

Tel. 03268652 76

54' MICROMANIA NANCY
Tél 0383378188

56' MICROMANIA LORIENT
Tel 0297870188

56' MICROMANIA VANNES
Tél 0297405098

57' MICROMANIA METZ SEMECOURT
TeL03g75139 11

59' MICROMANIA RONCQ
Tel. 0320279762

59' MICROMANIA LEERS
TéL. 0328339680

Tel0321858284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
TeLo321 202 17

62 MICROMANIA BOULOGNE
160321 316351

& MICROMANIA PERPIGNAN
PORTE D'ESPAGNE
Tél. 04686333 21

&' MICROMANIA STRASBOURG
LES HALLES
TéL 0388326070

7' MICROMANIA ILLKIRCH
Tel0390402820

7' MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
Tel.0388072718

&7' MICROMANIA HAUTEPIERRE
Tél03 88277251

68' MICROMANIA MULHOUSE ILE
NAPOLEON

Tél.03 89616520

69' MICROMANIA ECULLY GRAND-OUEST

TeL0472185042

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
16 0478607882

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Tel.04 72374755

9' MICROMANIA SAINT-GENIS
TeLod 2670292

72 MICROMANIA LE MANS SUD
Tel. 0243840479

72' MICROMANIA LE MANS
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
Te.243521191

74) MICROMANIA ANNECY EPAGNY
Tél, 0450 24 09 03

76' MICROMANIA BARENTIN
Téel.0235919888

76' MICROMANIA DIEPPE
Tél 0235060515

76' MICROMANIA LE GRAND HAVRE
MONTIVILLIERS
Tel.02351386 98

76' MICROMANIA ROUEN
Tél. 0235836868

76' MICROMANIA ROUEN
SAINT-SEVER
Tel02321855 4

76' MICROMANIA
GONFREVILLE L'ORCHER
Tél 0234474114

' MICROMANIA MAYOL
T 0494419304

83' MICROMANIA GRAND-VAR
TEL0494 753230

84' MICROMANIA AVIGNON
LE PONTET

TéL049031 1766
84' MICROMANIA AVIGNON SUD
MISTRAL 7
Tél. 0490 810540
85 MICROMANIA POITIERS
CHASSENEUIL
Tel 054941 3808
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Les Conselllers de Vente Micromania sont
des passionnes. Ils vous donneront un avis
objectifs sur les jeux !

Venez chercher gratuitement dans votre Micromania les catalogues et DVD de démo !

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDED SUR

micromania.fr

IMICROMA NIA
/,f‘--\

Lz Wlagziaziris
5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.
Remise non applicable sur les Consoles.

Les nouveautés d'abord !

e Le guide exclusif
“Quelle Console choisir ?”

e Le DVD et le catalogue de
présentation des meilleurs
jeux Xbox

e Le DVD de tous les Hits GC
et le nouveau magazine
"Guide Officiel GameCube”

e Le nouveau catalogue
exclusif PlayStation 2

* Offres valables dans la limite des stocks disponibles

23 nouveaux Micromania !

78 MICROMANIA CHAMBOURCY ' OUV“T
C.Ccial Carrefour - RN 13 - 78240 Chambourcy
Tel. 013074 54 09
95, MICROMANIA OSNY OUVERT,
C.Ccial Osny Nord - 95520 Osny - Tel. 01 3038 48 18
83) MICROMANIA PUGET/ARGENS OUVERT!
C. Ccial Carrefour - 83480 Puget-sur-Argens
Tel. 0494 45 63 84
77 MICROMANIA TORCY OUVERT
C. Ccial Val Maubuée - 77200 Torcy
Tel. 0160 0563 09
76, MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE
C. Ccial Tourville-La Riviere OQUVERT.
76410 Cléon - Tél. 02 3581 1616
91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS
C. Ccial Continent OUVERT
91620 La Ville-du-Bois - Tél. 01 69 01 79 53

64 MICROMANIA PAU OUVERT

C. Ccial Au_chan Pal_J : 6400_[} _?au 3 Tél:_DS_ 5_9_8_4 08_ 9_8_ =

77) MICROMANIA CARRE SENART OUVERT
C.Ccial Melun Carré Senart - 77127 Lieusaint
Tel. 01 64 13 96 81
06, MICROMANIA NICE-LINGOSTIERE OUVERT
C. Ccial Carrefour - 06200 Nice - Tél. 0492 29 10 37
13) MICROMANIA AVANT CAP OUVERT|
C. Ccial Avant Cap - 13480 Cabris - Tél. 04 42 34 37 12
62/ MICROMANIA SAINT-OMER OUVERT
C. Ccial Auchan - 62219 Longuenesse
Tel. 0321392992
95, MICROMANIA MONTIGNY-LES-CORMEILLES
C. Ccial du Pave - 95370 Montigny-les-Cormeilles
Tél. 013997 1698 OUVERT
31 MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET
C. Ccial Géant - 31150 Fenouillet OUVERT.
Tel. 05 61 70 81 05
29 MICROMANIA BREST OUVERT
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest
Tel. 02 98 44 01 31

95) MICROMANIA SAINT-QUENTIN OUVERT)
C. Ccial St-Quentin - 95370 Montigny-le-Bretonneux
Teél. 01 61372762

75 MICROMANIA GARE DU NORD OUVERT

Gare du Nord - Espace Niveau 2 Banlieue
75010 Paris - Tél. 01 53 24 13 89
13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES INOUVEAU.
C. Ccial Carrefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles
92) MICROMANIA DEFENSE 3 RER [NOUVEAU!
Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux
13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE
C. Ccial Bonneveine - 13008 Marseille [NOUVEA
42) MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE
C. Ccial Auchan - 42390 Villars INOUVEA
07 MICROMANIA VALENCE [NOUVEAU!
C. Ccial Auchan - 07500 Guilerand-Granges
85 MICROMANIA LA ROCHE/YON |NOUVEAU!
C. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche-sur-Yon

91) MICROMANIA VAL D'OLY NOUVEAU'
C. Ccial Auchan - 91270 Vigneux-sur-Seine
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quare est un peu revenu de ses
malheureuses aventures sur le
online et nous propose donc un
nouveau FE —_
Nouveau ? Pas tout

a fait, puisque , S
ce volet est tout

public de fans hardcore.

a une panoplie de véhicules, dont

simplement la o une sorte de bateau volant (une
suite de FFX. > constante dans la saga FF). || semble que
De plus, on I'equipage aidera Yuna dans sa mission :
apprend gu'un retrouver la trace de Tidus. Pour se faire,
volet X-3 serait ~ Yuna et ses amies s'improvisent

déja dans \ N Sphere Hunters » (chasseuses de

la téte des & | spheres), puisque celles-ci sont le seul
développeurs, s : moyen de remonter jusqu'a Tidus. Mais
et que le = nos héroines ne sont pas les seules a

scenario serait déja

terminé. En attendant, ce

FF X-2 sera donc le prochain

FF sur PS2. || met en scéne un
nombre important de personnages
féminins. On ne vise clairement plus

le grand public, mais bien les fans purs
et durs et les otakus?. ..

pratiquer cette chasse : un groupe rival
\‘ se dresse sur leur chemin — ce qui
ajoute un peu de piguant au scénario.
Une carte du monde permet de localiser
4 certaines de ces sphéres. Square
introduit aussi un nouveau systeme, le
// « Mission Select », dans lequel le
' scénario sera découpé en plusieurs
missions. Terminer certaines d'entre elles
permettra d'accéder a d'autres, voire
~ Aprés Yuna, Square dévoile une nouvelle ouvrir un nouveau chapitre du scénario.
version de Rikku (FFX), deux persos
féminins qui étaient clairement visibles
dans la démo du jeu présentée lors de la
conférence Square du B novembre dernier.
Elles font partie d'une équipe de trois
héroines qui sont au centre de ce volet X-2
(le mystere plane encore sur la derniére

Enfin, parmi les spheres a débusquer,
certaines seront trés rares. Selon Square, il
faudra jouer plusieurs parties pour toutes les
mettre a jour. Encore plus fort, il se pourrait
que, suivant le comportement des persos au

jeune fillel. Si FFX était placé sous le signe cours d'une mission, le déroulement de cette
de I'eau, ce FFX-2 semble se placer sous ”’f’;{ derniere soit modifié. Enfin, votre progression
celui de l'air. En effet, pour parcourir les \ dans le jeu se mesure en niveau d'expérience
grandes distances, le trio féminin aura acces \ et en pourcentages d'accomplissement. H

Sans
— doute
: une
influence
1 du hip

hop
nippon ?




v l.'::. — etk

7S w._n Le design de l?ikk_u a bénéficié
7 d’un soin particulier.
g =
i 11 R —
- T REM: TV —_—
7 L

»ue
R
-

‘

r B

75 e  ET EENESEEE | N O AT

: f qEEE > >y

y = | G T -

|, | Un vaste choix de véhicules
h est a disposition.

Voici donc vos ennemis...

ACTIVE LINK

On choisit une mission. On la remplit, puis
I'Active Link met a jour la carte du monde
et les missions disponibles.

Une mode vestimentaire qui

& défie tous les stylistes!
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Un projet FFX-03 serait déja dans les cartons
de Square...

On attend de découvrir la troisiéme héroine.
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Les persos secondaires sont moins P £
bien modeélisés. 2




On se souvient de la
passe d'armes entre
ces deux geants du
RPG qui avait vu
Dragon Quest VI
triompher de Final
Fantasy X. Pourtant,
chacun y jouait sa
survie dans un
marché en chute
libre... Le temps a
passeé et, a présent,
Ils s'aiment comme
des fous. Elle est pas
belle la vie ?

: /“t-/" '

Wada Yoichi (ancien P-DG de Square),
le nouveau P-DG de Square Enix.

mmiaHR 7V E2—

-

‘agit-il d'une fusion? Pas
vraiment! Enix se paie tout
simplement son concurrent
direct! Le mois de mars

prochain sera @ marquer d'une pierre

blanche : Square fermera définitivement ses
portes pour intégrer Enix, rebaptisé pour

I'occasion « Square Enix » (marketing

oblige ). Tout sera effectif dés le 1= avril

(juré, c'est pas un poisson!). Lactuel P-DG

de Square, Wada Yoichi, dirigera la nouvelle

société. Lhomme présente bien et il est
connu a I'étranger. |l sera encadré de (trés)
prés par un vice-président et un chairman

(respectivement, les actuels P-DG et

chairman d'Enix). lls posséderont, & eux

deux, 48 % de Square Enix. SCEI, qui avait

sauvé Square l'an dernier, se retrouvera a 8%.

La carpe et le lapin
Diverses raisons sont avancées pour
expliquer le naufrage de Square, et, en
particulier, I'émergence du support CD-Rom
qui a pousseé l'éditeur a réaliser des projets
toujours plus beaux (et donc plus codteux)
avec l'introduction de films de synthése. Qui
plus est, les quelques diversifications
hasardeuses de |'éditeur et sa brouille avec
Nintendo n'ont rien arrangé. D'autre part,

=

Square devrait incessamment liquider son siége
sacial...

Square, avec des titres phares comme la
série des FF, servait involontairement les
intéréts d'Enix en contribuant a faire vendre
des machines (Snes, PS, PS2, et bientot
GC). Logique imparable : plus le parc d'une
console est important, plus on a de chance
de vendre de jeux! De plus, le sauvetage de
Square est aussi le gage de la survie du
marché RPG. Enix et Square étaient donc
finalement faits pour s'entendre un jour ou
I'autre ! Bien sar, SCE! s'inquiete de I'ampleur
de l'implication de Square Enix dans les
consoles Nintendo. Mais, de toute facon,
développer sur toutes les plates-formes
existantes est vital pour la société... On se
souvient du fiasco de la fusion Sega Bandai.
Cette fois, cette alliance semble bien solide
car les raisons en sont justifiées. A qui le
tour alors? Sega Namco? !

a i
M w g S4

Keiji Honda (ancien P-DG
d’Enix), le nouveau vice-
président de Square Enix.

Yasuhiro Fukushima
(ex-chairman d’Enix), le nouveau
chairman de Square Enix.
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'Dragon Quest
tous les fronts

La série des Dragon
Quest va bientot
s'enrichir de nouveaux
episodes. Bonne
nouvelle pour les fans
de ce RPG mythigue
inedit en Europe!!

ragon Quest VIl sortira sur PS2

(date non communigueée) et

utilisera la 3D, en cell shading.

Spécialiste de la technigue,
Level-5 (Dark Chronicle, True Fantasy Live
Onlinel va développer |e jeu pour Enix. DBVIII
offrira une possibilité de jeu en ligne et
présentera un univers ot I'on se deplacera
dans les villes avec une liberté similaire a
celle de Shenmue. Dans le méme temps, un
nouveau Dragon BQuest Monsters, intitulé
Caravan Heart, est annonceé sur GBA. On
pourra faire des croisements entre monstres
en interchangeant leur cceur et ainsi obtenir
des créatures nouvelles. |l y aura sans doute
plus de 20 « métiers », dont certains seront
disponibles uniquement pour des héros
adultes (puisque nécessitant de la force
physigue). Les deplacements se feront sur
une carte en mode 7, a bord de chariots
[trois au maximim). Ces chariots feront en
fait figure d'inventaire, puisque selon leur
nombre, la guantité de persos ou de
monstres vous accompagnant sera plus ou
moins importante. W

NF1P-TUSALEHE AMCLBLHL?

Dragon Quest Monsters Caravan Heart.

En attendant les

PN gros jeux
§%’ annonces
s (DQVII, etc.),
suLll c est Star

Ocean 3 qui compte
le plus pour Enix.

-

T S

Star Ocea

‘editeur a prefére decaler la
sortie de ce titre, craignant la
confrontation avec Tales of
Destiny 2 [(Namco, PS2). En
manque de rentrées financiéres (pas de jeu
depuis un certain temps), Enix mise sur le
gros succes annonceé de ce volet. En effet,

coincidence, apres |'annonce de la fusion,
Square a fixé la sortie de son FFX-2 au

13 mars. On ne peut réver d'horizon plus
dégage pour Star Ocean 3, qui évitera donc
un mois de mars ultra charge (et c'est peu
dire!]. Enix prévoit d'en vendre un minimum
de 600000 en un mois! M
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Testez différentes combinaisons de persos.
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et Backers est un manga publié
en épisode dans I'hebdomadaire
Shukan Shonen Magazine. A ce
jour, 17 volumes ont paru

(9 millions d'exemplaires édités), et le mois
d'octobre a vu débuter la diffusion d’'une série
telé. Konami veut logiquement profiter du
mouvement. Le premier volet sur P52 était
passé inapergu. En voici un second qui fait un
peu office de « director’s cut » destiné aux
fans, avec une certaine dose d’humour. Ainsi,
durant les phases de combat, au graphisme
plutdt stylisé, on glissera sur des peaux de
bananes ou on recevra des bassines en
meétal sur la tronche. Le concept de base
reste celui d'un beat'em all 2D horizontal. Le
scenario est découpé en sept stages, limités
dans le temps et cléturés chacun par un
boss. A l'issue de chague niveau, des points
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. Les coups spe_"ciaux
" on sont introduits par
——— s - __des-animations. -

Konami/
Disponible

Faites vite le ménage, car le temps est compté!

vous sont attribués selon vos performances,
ce qui vous permet d'accéder a des items ou
de nouveaux héros. On note la présence de
six nouveaux persos et de cing « guest

stars » qui apparaissent lors d'événements
particuliers. Get Backers met en scéne une
équipe de deux persos qui remplissent tour a
tour des contrats (sur fond de scénario
souvent fantastique). Selon les deux héros
choisis avant chaque stage (faites attention a
la compatibilité de leurs caractéres), vous
disposez de coups spéciaux en tandem de
nature différente. Les commandes, trés
simples, reposent sur quelques boutons, a la
maniere des jeux d'antan. Un mode 2 joueurs
existe aussi, permettant ainsi de partager
I'aventure ou de combattre via un mode VS.
Enfin, tous les dialogues parlés ont été doublés
par les voix de la série télé. M

Bk 7V Ea—
Backers

Dakkandayo! Zeninshugo!

Get Backers avait
démarré timidement
dans le jeu vidéo. Avec le
succes de la série, cela
risque de changer.
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On dispose seulement de trois options de coups
Spéciaux.

YR (YR TV RO ST I .
V' i
YA

Vous massacrez d'un coup cette :
bande d’ectoplasmes.
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Voici un genre relativement prisé par == EAN ‘ \
le public nippon souvent fier de ses wxamna \ hy (AR
specificités culturelles. Une realité que A B A ':‘. Y
feu Human avait su comprendre en \ a ‘
son temps, et qui se perpétue depuis. " i B

ur PS2, Dekotora (pour performants. Sur la route, on affronte jusqu'a s L wm e

« decoration truck ») offre de trois concurrents. Evidemment, il faut et "‘_- S

meilleurs graphismes que sur arriver premier pour empocher un max I A:h.’?- lfr:';.?: =

PS, sans pour autant exploiter la de thunes. On peut choisir entre divers (\ ——wm f"qﬁ_« m—n

machine au maximum de ses capacites (pour
cause de moteur 30 assez limité). Trois
modes principaux sont disponibles : scénario,
licence et « toute route ». Le mode scénario
VOUSs met aux prises avec des rivaux, dans le

but d'obtenir le titre de « roi des camionneurs ».

Le mode licence vous propose des challenges
dans guatre catégories d'exercices différents
afin de parfaire votre pilotage. Enfin, le mode
« toutes routes » vous permet d'avoir acces a
I'ensemble des tracés (qui sont autant de
niveaux). A chaque fois, la difficulté et les
conditions different. Votre progression dans
chacun de ces modes permet de débloguer
des items ou d'obtenir des camions plus

gy, W BE ma eEe
e

Duel de poids lourds sur voie express!

e T w235 Choisissez
2 — REAR les stages en
WFAAIEN fonction du
. niveau de
30 Ay votre engin.

I REEBL LA Au

Au Japon, les

« decoration
trucks » sont un
véritable
phénomeéne
culturel.

bahuts, plus ou moins costauds (une jauge
vous indique leur « état de santé »). Les
problémes de circulation sont affichés par un
radar en bord d'écran. Des messages vocaux
(bref, des insultes) permettent de se frayer
un chemin en cas de bouchon. Enfin, de
temps a autre, une voiture de police vient
géner vos concurrents, moment idéal pour
placer une accélération avec un des trois
turbos disponibles. Différentes vues sont
disponibles et vous disposez de deux
rétroviseurs bien utiles (surtout en mode
licencel. Enfin, on pourra décorer son camion
a loisir (option garage et peinture] avec des
pieces détachées ou des illustrations.
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Un style de customisation courant sur les routes
nippones. C’est beau comme un sapin de Noél!

7

Votre véhicule menace de se
renverser.

0 20

g 100 100

| 5310 2l

Cette fois, c’est raté pour le permis! Retentez
votre chance.

e

¥
n
i
il

Vous enclenchez le turbo!
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L'un des tout
premiers jeux

4l de |a Game Boy
e Advance — qui
sesad TUG QUSSI UNE

e concept du jeu reste inchange :
vous dirigez un baton en rotation
permanente au long d'un
parcours. Le principe est
d'éviter gu'il touche les bords de la «piste ».
Dans ce second volet, les stages ont été
sensiblement raccourcis pour ménager les
nerfs des joueurs. Néanmoins, il subsiste
encore suffisamment de mécanismes tordus
et autres vacheries pour vous tenir éveillé
guelgues longues nuits ! Le mode
4 joueurs, via le cable link, est

la vraie grande nouveauté, avec
notamment 16 minijeux basés

a chaque fois sur une utilisation
différente du concept du jeu. M

excellente surprise —
est enfin de retour.
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E Du haut des
i(‘\ 2,6 millions
A4l d'exemplaires
vl vendus depuis

vant la «véritable » suite de Sega
Rally prévue sur PS2, cette
adaptation sur Game Boy
Advance est une bonne occasion
de redécouvrir un titre phare de Sega. Sur la
portable, le jeu hésite entre 2D et

Disponible 1
sa sortie sur 30 polygonale & la V-Rall 3. Si les décors
s'en ressentent quelgue peu, les voitures

Saturn, Sega Rally Saliceofot e |
: = =0 enéficient d'une bien meilleure gualité
Féaggpete d |nVESt|r' graphique (3D). Sega Rosso (le studio de

A. développement] a privilégié le réalisme des

sensations de conduite au détriment de la
gualité des decors. Le jeu en network sera
possible jusqu'a 4 joueurs. Comme dans
l'original, on retrouve les ghosts (voitures
fantdmes), que l'on pourra méme s'échanger
entre amis. H




ette édition 2002 était intitulée
« PS2 Party 1.2.3 ». Certains se
souviendront que « 1.2.3 » était
déja le slogan de Sony a I'époque
ol son objectif était de fusiller la pauvre
Saturn (au troisieme mois de I'année
impériale 12 — t'as saisi le concept, coca?).
Sony a done choisi le 3 décembre (le 3.12 —
ce qui, avec la manie japonaise de tout
inverser, nous donne 12.3) pour commeémorer
son « épopée » dans le monde du jeu vidéo. La
PlayStation féte ses huit années d'existence.
Plus grand monde y joue encore depuis
I'arrivée de la PS2, mais la date est importante
pour SCEl. D'une maniére générale, Sony parle
désormais de « plate-forme » PlayStation,
regroupant PS et PS2 ensemble. ..

Au cours de cette PS2 Party, Koei a
présenté son Shin-Sangokumusou 3 qui
semble trés proche du précédent volet (&
vrai dire, la vidéo était courte et assez peu
explicite). Le jeu est prévu pour février ; aussi
les éditeurs ont donc pris soin de décaler
leurs titres pour éviter le choc : Koei et SCEI
s'attendent a des ventes monstrueuses!

Enix ne prend aucun risque avec Star Ocean 3:
il prend tout le monde de vitesse.

Super Robot Taisen Alpha 2 devrait donner
lieu a un autre grand moment de folie
collective a sa sortie au printemps. Enfin,
Enix a fait son show en annongant Star
Ocean 3 pour février (voir p. 33), et en
reportant FFX-2 au mois de mars (voir

p. 30). Curieusement, VF4 Evolution et
SoulCalibur 2 étaient les grands absents de
la soirée. SCEI avait fait une sélection de
titres, et pas toujours les plus populaires,
sans doute pour les mettre en avant... En
fait, le casse-téte auquel est confronté le
japonais est d'avoir a gérer des plannings de
sorties abominables. Tous les éditeurs
veulent proposer leurs titres au début du
printemps afin d'offrir la meilleure image
possible a I'annonce des résultats de I'année
comptable. Sur ce point-1a, le mois de mars
devrait tourner au jeu de massacre! H
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Il sera difficile 8 FFX-2 de
passer aprés Star Ocean 3.

Ambiance messe de minuit pendént
la PS2 Party.

Arcthe Lag

mars 2003.

Une sélection de jeux
favorisant la variété

Robot Taisen, un des
favoris du massacre en
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Sega ne veut pas louper |le debut de sa coopération historique avec
Nintendo. Amusement Vision a donc la lourde tdche de reussir codte

o
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Enclencher le turbo produit une distorsion

de I'image!

U

Alors, vous prenez a droite ou a gauche ?

€D Grsorzsifr

ur Game Cube, F-Zero est
‘ incontestablement un jeu pur
Sega! Visuellement, ga explose

de partout! Quand plusieurs
concurrents activent leur turbo, on est
presgue ébloui par les effets de lumiére. La
vitesse de défilement, les dérapages
et les chocs entre véhicules sont autant
d'éléments qui démontrent une fois de plus
le savoir-faire de Sega dans le domaine de la
course 3D arcade. Certes, la configuration
des stages ne surprend pas et rappelle
fortement (trop?] celle de F-Zero X sur NG4.
Sega ne révolutionne pas la série sur ce
point, mais ajoute son sens de la mise
en scene!

( ' B o s 32~
SUr COUSSIN G air...

Encore une fois, c'est beau, moderne, stylisg,

impressionnant. .. Certaines rampes vous
donnent I'occasion de tester vos nerfs!
Lancé a pleine allure, votre bolide sera
propulsé dans les airs pour retomber sur

la piste, plusieurs centaines de métres plus
bas ou plus loin. Pour ajouter a I'ambiance,
il n'est pas rare que vous ayez a traverser
des messages publicitaires holographiques.
Certains circuits proposent plusieurs trajets
difféerents [embranchements, routes
superposees...), a vous de choisir le plus
rapide. Ajoutons que difféerentes vues sont
disponibles (dont une vue « cockpit »), une
tradition dans les jeux de course 3D Sega.
Comme a I'habitude, des emplacements

Un bon coup de turbo vous aidera a franchir cette rampe.

**5133. |
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pour recharger son énergie sont dispersés
au fil des circuits, mais parfois dans des
endroits difficiles d'accés. Amusement Vision
(le studio en charge du jeu) veut faire avaliser
son projet de borne luxueuse en arcade.

Elle serait présentée pour la premiere fois
lors de I'AOU Show 2003 de février — une
bonne occasion d'en savoir plus sur le
systéme d'échange de données entre les
versions arcade et console (via la carte
memoire Memory 58 de la GCon).

Ah oui, j'oubliais! Un mode multijoueur

est également au menu. |

\
|
|
gue coute les versions arcade et console de F-Zero. ‘
|
|
|

Les dérapages sont
bien plus agréables
que sur N64.
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Cette espéce de tube tortueux, c’est la piste!

Une vue cockpit juste pour s’y croire encore plus! On s’affronte sur deux rampes en paralléle!

A fond Des obstacles v \
la caisse! (ici, des murs rouges) >
se dressent ca et la ¥
X sur votre route!
4 Un spectacle y ‘
5 son et lumiére Yy - al
signé Sega. > f
- . 5
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Konami/
Disponible

dans la
| dimension
du jeu en
ligne!

L’equipe nippone,
désormais dirigée par Zico.

40 | @, soL2i

Winnin

g Eleven b
final edition

C'est desormais la coutume, chaque année,
Konami nous sert son jeu en quatre versions
(international et J-League, standard et final
edition). Une bonne maniere de compenser
un Yugioh qui boit la tasse...

pres la fin des jeux musicaux et
la chute de popularité de Yugioh,
Konami est bien heureux de voir
Winning Eleven remporter tous
les suffrages sur console. Pour mieux nous
gater, Konami nous le sert donc accommodeé
de guatre sauces différentes [sans compter
la série Pra Striker). Les versions « final
edition » désignent en fait une mise a jour de
fin d'anneée. Elles permettent de tester de
nouvelles options, qui seront éventuellement
portées a maturité dans la version standard
de I'année suivante. Parmi les surprises de
ce WEGFE : |a sortie prévue sur GO

(30 janvier] peu aprés la PS2. Une bonne
nouvelle pour Nintendo, donc. Par contre,
pas de version Xbox depuis la décision de
Konami d'abandonner cette plate-forme.

On trouve donc les équipes traditionnelles
remaniées, comme celle du Japon désormais
sous la direction de Zico. Les licences
officielles en poche, Konami peut donc
reproduire avec fidelité les joueurs,
notamment ceux de |'équipe nationale dont
les visages ont fait I'objet d'un soin
particulier. Encore plus fort, on retrouvera
certaines actions d'éclat qui ont marqué le
foot international cette année.

Jouez la ligne!

Le graphisme est meilleur, et 30 %
d'animations ont été ajoutées. Le reste
[options, modes, etc.) est semblable au
précédent WEB. En fin de match, le jeu
retrace les performances des joueurs et de
I'equipe avec des analyses détaillées. Les
footballeurs regoivent des notations [sur 10).
. Le mode training, introduit par
I WES, offre ici une difficulte

| croissante, mieux dosee, via des
| exercices plus variés. L'édition

| des joueurs est encore plus

| fouillée. Enfin, le gros «plus» de

ce WEB est I'ouverture vers le PS2 BB (le
jeu en ligne). On pourra ainsi mettre a jour
les données de son jeu : joueurs, formations,
etc. Cette option ne devrait pas étre
presente dans la version GC. Konami a gardé
Go Nakayama pour le package du jeu, une
star locale du ballon rond, qui, malgre ses
35 ans, a hisseé son équipe «Jubilo» en téte
du championnat nippon. Des quatre versions,
cette «final edition» est celle & posséder.
Cela se vérifie 8 nouveau. Compléte, misux
aboutie, elle cléture en beauté la J-League en
cette fin d'année. M

On retrouve les actions d’éclat qui ont marqué
l'année 2002.

e . N et Sty e Y
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epuis le déclin des jeux graphismes — similaires a ceux de Winning
musicaux, la branche arcade de Eleven 5 —, ne tirent pas parti des grands
Konami tente de se refaire une écrans de l'arcade; le tout est triste et
santé en se positionnant, entre assez rudimentaire. Ensuite, les controles Pt TR j} Dol ——s—— e
autres, sur le marché des salles de gym et la  sont complexes, et obligent & combiner le o= ey ml _arairdax
conception de machines a sous pour les joystick avec quatre boutons. On a un peu SEEDIIY CHEDNEID

USA. Le succes de Winning Eleven sur
console (un total de 8,7 millions
d'exemplaires a la fin juillet 2002) a donc
donné l'idée a I'éditeur d'en faire profiter sa

l'impression de jouer a un Virtua Fighter
appliqué au monde du foot, avec des listes
impressionnantes de commandes destinées
a chaque aspect du jeu : attaque, défense,

La qualité visuelle ne profite malheureusement
pas de la taille des écrans arcade.

=50 P T 87,04

division arcade pour la relancer. La borne spécial, etc. Certes, avec un peu de pratique, o Une -
integre deux innovations qui rappellent celles  le fan n'aura pas trop de mal & rentrer dans y/ é | et
de Sega dans le méme domaine : le jeu en le jeu. Mais les débutants pourraient £ iy Lttt d)
network (seulement deux joueurs) et la carte éprouver bien plus de difficulté a y prendre . T gg,',ﬁﬁf.m
de sauvegarde. On choisit son équipe parmi un quelconque plaisir. Enfin, les parties sont | / v e
les 56 nations ou les 40 clubs proposés, bien courtes et il est trés difficile de marquer 7 & - " Virtua
mais on peut également en éditer une, des buts — rien a voir avec le faste d'un S0 Striker.
complétement originale. Avant chague Virtua Striker clairement pensé pour B e R s S| N
rencontre, on décide de sa stratégie parmi I'arcade. Ainsi, terminer une partie sur un AERECIS CHETC gagné...
les dix disponibles, et aussi de sa formation score de 2-1 est chose courante (voire 3-1 o e i = e e T
(seize au choix). dans le meilleur des cas) ; mais n'espérez o= -*rvar- O3 NG o 7400
Au fil des victoires, on acquiert de pas aller au-dela. v |

I'expérience et on monte de ligue en ligue, Bref, Winning Eleven Arcade Game Style 5

de «beginner» a « master », en passant par devrait combler les fans, mais pourrait se 5

«amateur » et « professional ». Les points révéler terrifiant pour les débutants. Ce E - [ S

d'expérience et les données de son équipe premier essai devrait néanmoins étre suivi, Gy —
sont sauvegardés sur la carte. Enfin, cété courant 2003, d'une nouvelle version ’(QL A ~

modes disponibles, on trouve le
« tournament », le « master league » et
I'« exhibition »..Mais le jeu n'est pas sans

intégrant davantage I'acquis des consoles
dans un ensemble nettement plus abouti. M

poser quelques problemes. Tout d'abord, les e T ] e — A
NEXT MATCH * —— a7 .!_) /t 4
- : T : rams CREDITO = "—C_REDH' F‘
=81-014 Sa L2608 The Ist round
o Arcade oblige, les fautes ne sont pas
el trop sanctionnées.
7AURGRE .é:l_ ’,
A ~ s -
o Iz g : _Y
| AAv b3k }(j =
I o A—7=7 B s
. o %ﬁ'b‘y A309 —:l ™ N
| — i ~ N
I TRy i k by
- w e \ - 5
i CREDIT O CREDIT 1 % "® /
e T Cbr. :]_ ——————— mms Lejeu tente de metire a profit le succés de 7 (
. e et . “ps - Beginner= o RhA R 5
;_n'»,,,.‘ Karu7-ausen la derniére Coupe du monde. |
CREDIT = Joi e
IT0 ' CREDIT 0 e g ﬂ:’ Nl ——mr— s
Les graphismes sont bien en deca de ceux Actuellement, Konami teste -  zrz=-ext [ | | e

CREDIT O

de Winning Eleven 6. son titre dans ses salles.
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5, rue Alsace Lorraine
Tel.: 04.67.78.44.14

Plus de 100 poINTS DE VENTE

SETE

ABBEVILLE 032224 8080 | LYON

ALBI

AMIENS Canter

ANGERS Center

ANGLET Center
ANGOULEME Center
ARLES

ARRAS

AUXERRE

AVIGNON Center

BERCK S/MER Center
BESANCON

BETHUNE

BLOIS NOUVEAU
BORDEAUX NOUVEAU
BOULOGNE S/MER Center
BOURGES Canter

BREST Center

BRIVE

CALAIS Lanter

CAMBRAI Center
CHALON S/SAONE Center
CHAMBERY Center
CHATEALHGONTIER - CUPICLAP Cormer
CHATEAUROUX
CHATELLERAULT

05 63 49 94 40
0322822885
0241875814
0559037208
0545944315
04 90 96 84 81
0321234525
0386522221
04 8082 22 61
0321094813
0381816709
03 21 68 60 50
0254 7897 38
05 56 B1 97 03
0321302095
0248703910
02084603 03
0555 179230
0321194959
03 27 78 77 42
0385429858
04 79 60 03 B1
02 43 70 37 45
0254 60 86 87
05 49 21 B0 76

CHALMGNY - Esp. Cuftre & LossrsCamer 05 49 38 11 56

CHOLET

COGNAC Center
COMPIEGNE Center
CREIL Center

DAX Center

DIEPPE

DUON

DUNKERQUE Center
FECAMP

FORBACH

FOSSES Center

GAP

HAGUENAU

JOUY EN JOSAS - CINEBANK Larmer
LA ROCHE S/YON Center
LA ROCHELLE NOUVEAU
LE HAVRE Center

LE MANS Center

LENS Center

LILLE

LILLE 2 Center

LIMOGES Center

LIVRY GARGAN Center

Si vous avez en projet l'ouverture d’'un magasin
de jeux vidéo dans votre ville, contactez nous :

nous avons une solution a vous proposer

Notre concep! fonctionne depuis 10 ans &t est exploité aujourd'hui par plus de 100 points de vente en
Franca et en Furope. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces mademes, mobi-
liers, informatique de gestion, centrale d'achats, publicilé nationale, formation, exclusivité teriloriale.

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des
renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a :

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement
Parc des Baumes - 638, avenue de la Libération - 13160 CHATEAURENARD

02414606 01
05 45 35 07 45
0344402018
03442556 64
05 58 90 26 B8
02 35 B4 63 90
03 B0 58 95 94
0328667373
0235298000
03 B7 B8 76 87
0134684225
04 92 56 09 66
0388735359
0139 56 88 63
02 51 47 39 52
05465083 1
0235 19 36 46
0243141330
0321284545
0320514475
0328381878
055512 16 12
0141531198

METZ Center

MONTELIMAR
NANTES Canter
NEVERS 2 Center
NEVERS Center
NIMES

NIORT Center

PAU Center
QUIMPER Center
RENNES Center
ROMORANTIN Center
ROUEN Center

SAINT DENIS Canter
SAINTES NOUVEAU
SALLANCHES Center
SENLIS Canter

SETE NOUVEAU
SOISSONS

St BRIEUC Center

St OMER Center

St QUENTIN Canter
STRASBOURG Center
TARBES

TOURS CENTRE
TULLE Center
VALENCE

VANNES Center
VENDOME

GENEVE MEYRIN

LAUSANNE
ROLLE
SIGNY
SION

NOUVEAUX
MAGASINS

TOULOUSE

24, rue des Changes
Tél.: 05.61.21.18.42

BORDEAUX

12, rue des Trois Conils
Teél.: 05.56.81.97.03

SAINTES

15, Avenue Gambetta
Teél.: 05.46.74.13.56

BLOIS

5-7, rue Porte Cote
Tel.: 02.54.78.97.38
LA ROCHELLE

7, rue Chaudrier
Teél.: 05.46.50.83.71

MONT DE MARSAN Center

ORTHEZ - JOUPI Cormer

RUFFEC - NEW GAMES Camer

St GERMAIN EN LAYE Center
SHEAN JANGELY - MAG PRESSE Larmer

5 PHLBERT OE GD LB VDED DORADOC armer
TOULOUSE NOUVEAU

VALENCIENNES Center

VOIRON - PAT' VIDEO Camer

LUXEMBOURG
ESCH S/ALZETTE Center

GENEVE CHARMILLES
GENEVE PLAINPALAIS

04 78 60 33 60
0387752275
05 58 06 39 51
04 75 01 75 B2
02 40 47 00 44
0386613829
0386612332
0466 21 B1 33
0549 77.05 13
05 59 67 00 94
0550720132 |
0298 6429 16
0299311126 |
02549578 78
0232080303 |
0545303734 |
0148210510 |
054674 1356 |
0450584911 |
03 44 60 07 79
04 67 78 44 14
0323532575
02 86 61 72 60
01 39 73 66 42
05 46 32 56 02
032188 14 15
0240780308 M
0323051919 |
03 88 22 54 B1
0562449292 §
0461211842 |
02 477503 03
05 55 29 58 08
04 75 56 72 90
03 27 47 30 60
02 87 42 60 60
0254 671910
04 76 65 96 27

(0035226530442

022 940 03 40
022 980 07 BO
022 80O 30 50
021 329 04 14
021 B26 26 25
022 363 03 05
027 323 83 55




PHOTOS NON CONTRACTUELLES - OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES
ODYSSEE GAMES RCS PARIS B 438 750 689

WWw . Stackh—GCoames.com T «@Afm"?gq)‘
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Porte feuilles alléege 2
Echangez vos anciens
Jeux dans nos maga-

sins et jouez a tous

les meilleurs jeux de
N Ia rentrée !

Resident Evil @0 . .. 0
Need for Speed 2 .. ©
Hitman 2 Psa2 - Xbox) . ©
Burn Dut 2 psa) . .. . 0
Et toujours un grand |
choix de consoles
d’occasions

Vous désirez ouvrir
un magasin
Stack-Games ?

Contactez Franck au

(] - 3ussiEu consoLes W . anvony VERSAILLES 01 46 740 300

Tel: 01 46 33 07 83 Tel : 01 46 740 300 T‘l 01 39 53 30 30 b
= 15 Rue des Ecoles 75005 Paris 29 Av de 1a Division Leclerc - N 20 - CC Les Ma 78000 Versailles
o - M*® Cardinal Lemoine 92160 Antony - RER B - Ouvert 71/7 RER C Versaifles RG - Ouvert 7jours/7

- REPUPLIQUE - RAMBOUILLET
<[ Tei: 0143354600 Tel : 01 30 B8 69 76

13 Bd Voltaire 75011 Paris 2/6 rue chasles 78120 Rambouillet
il PROCHAINES OUVERTURES

i = . e - ) LT

LLI - NANTES RAYON MANGA - BEAUVAIS - CHOLET RAYON MANGA = MONTDIDIER S ;Mermnigue

Tel : 02 40 48 53 12 Tel : 03 44 11 48 10 Tel : 02 41 46 36 B8 Tel:0322781391 Tel : 05 96 73 60 08
() & Ruedes Hattes 44000 Mantes CC Franc Marché 60000 Beauvais 29 Rue de I Orangerie 49300 Cholet o 13 Rue Lamastine 97200 Fort de France

= NANTES - TOULON = PAU - Mosvesu
= Tel : 02 40 48 13 14 Tel : 04 94 6204 39 Tel : 05 59 83 B8 22 - T&‘“E}T&t%’l ]
9 Rue 1lamues Rousseau 44000 Nantes 11 Place Puget 83000 Toulon . e Simon Cotts

97131 Anse M-ld.ltnt Schoelcher
2 Teit 02 5893 74 64 Tel: 0556 79 00 51 Tel" 0 72 5 0e a1 =
el : :
O 12 Rue du Gnl Lambert 29270 Carhaix xﬂmnumnﬁummu (L us da Rrest SSSGT L yon
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(o' ONNE Tel: 0299 6753 10 1703 52 7100 24" O

1¢| osssur: 13 31 25 Rue Maréchal Joffre 35000 Rennes 3 jue Gresset BO00O Amiens
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TOMB RAIDER |
UANGE DES TENEBRES |

Un Noél sans Lara Croft, c'est pas
croyable! Et pourtant la star se fait
désirer et ne pointera le bout de
ses seins qu’en février. Les fans
patienteront en lisant les derniéres
infos sur le jeu. Et comme on est
en pleine bourre on vous dit tout
sur le prochain Devil May Cry et
sur MGS 2 Substance. Que
I'année 2003 vous soit favorable
avec pleins de bons jeux pour vos
consoles!



TOMB RAIDER - L'ANGE DES TENEBRES

' voisins anglais avec un Top 10
| Theft Auto - Vice City en pole

. 1- GTA Vice City (PS2)

M BIGBEN TIENT LA RAMPE. Ce
distributeur de jeux et spécia-
liste de I'accessoire a réalisé
une année en dents-de-scie.
Son chiffre d'affaires pour le
deuxieme trimestre 2002 a
baissé de 23,3 % par rapport a
I'an dernier. Avec 52 millions
d'euros, le groupe enregistre
une baisse due en partie a sa
reorganisation en Angleterre.
Les perspectives sont
néanmoins bonnes avec des
progressions en Allemagne et
au Benelux, et les ventes
d’accessoires sur PS2 et GC
sont en constante hausse.

M TOP 10 BRITISH. Pas de
surprises ce mois-ci chez nos

marqué par P'arrivée de Grand

position.

. 2-Fifa 2003 (PS2)
g 3- LOTR: The Two Towers

(PS2, GBA)

| 4- Pro Evolution Soccer 2

(PS2, PSOne)
5- Colin McRae Rally i
(PS2, Xbox)

. 6- Time Splitters 2

(PS2, Xbox, GC)

| 7-Hitman 2: Silent Assassin

(PS2, Xbox)

| 8- Blinx (Xbox)

9- Ratchet and Clank (PS2)

10- GTA 3 - Vice City (PS2)

b
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| W STARSKY & HUTCH. Le

célébre duo en pattes d'ef et
en Ford Torino refait surface

- sur PS2 dans un jeu fortement

inspiré de Driver. Nos braves
détectives vont arpenter les
rues pour alpaguer les truands
a travers 19 niveaux, le tout

" sur fond musical des années

- manquent d'originalité, mais

1980. La jouabilité n'est pas
exemplaire et les missions

on en recause lors d’un
prochain test.

On se leve tous pour Lara!

Attendue pour décembre et décommandée au dernier moment,

Miss Lara Croft se dévoile un peu plus avant son come-back mondial.

Nouveau look, encore plus aguicheur, nouvelles capacités, et scénario
mieux construit... la star a tout pour reconquérir le cceur des joueurs.
Et si cet épisode marquait le grand retour de la diva!

PS2  Difficile d'échapper au
phénomeéne Lara Croft.

Cette héroine aux formes
avantageuses aura marqué de son
empreinte, et de son tour de
poitrine, le monde du jeu vidéo.
Hélas! les épisodes se sont succédé
avec de moins en moins
d’innovations, et I'exploitation
effrénée du personnage a fini par
lasser les fans de la Belle. Si bien
que dés le troisiéme épisode (pas
mal bogué), le soufflé était retombeé.
Lara avait trop abusé de sa
notoriété, et son passage au cinéma
(avec Angelina Jolie) avait fini par la
faire ressembler a un vulgaire
paquet de lessive (on parle de
marketing!). Il était donc temps que
les équipes de Core Design se
ressaisissent pour redorer le blason
de la série des Tomb Raider. Et si
les retards qui s'accumulent usent
nos nerfs, espérons qu'ils sont de
bon augure et que cette fois-ci nous
aurons droit a une réalisation nickel.

Des nouveautés...
Depuis deux ans, les développeurs
bossent sur cet épisode qui
s’annonce plus complexe et gore
que les précédents. Selon I'éditeur,
Lara va se retrouver face a des
dangers inconnus qui lui permettront
d'user de son intelligence et de sa
force athlétique. Elle sera a la fois le
chasseur et le gibier, et sera
confrontée a des choix moraux au
cours de I'aventure.

Dans L'Ange des Ténébres, Lara
pourra converser avec les
personnages qu’elle rencontre, ce
qui est une nouveauté dans la saga.
Elle évoluera également en gagnant
des capacités physiques et de
nouveaux mouvements selon votre
fagon de jouer. Au niveau technique,
les capacités de la PS2 devraient
étre exploitées au maximum. A titre
d’exemple, Lara est composée de
5000 polygones contre a peine 500

précédemment. Humm... De quoi
reproduire encore plus de détails et
de fluidité dans les mouvements. Le
scénario se déroule aprés son
aventure tragique en Egypte. Elle est
de nouveau a Londres et se laisse
gagner par le blues. Qui suis-je? Ol
cours-je ? Dans quel état j'erre ?
Bref, elle a du vague a I'ame, et on
en connait qui lui mettrait bien du
baume au ceeur. Un jour, elle recoit
un coup de fil désespéré de son
mentor Werner von Croy qui est
réfugie a Paris. Un de ses clients,
Eckhardt, est a la recherche d'un

des cing tableaux appartenant a la
série intitulée Les Peintures
d’Obscura et datant du XIV* siécle.
Elle débarque a Paris, dans une ville
terrorisée par un violent serial killer.
Victime d'un coup monté, Lara est
accusée du meurtre de von Croy et
doit s'enfuir. Elle part sur les traces
d’Eckhardt, ce qui va I'amener des
bas-fonds parisiens aux profondeurs
diaboliques de Prague. C'est ici que
le chasseur de tableaux veut libérer
et utiliser les pouvoirs d'une race
secréte qui vit sous terre : les
Nephilim. Lara va devoir combattre
ce nouveau péril et stopper cette
alliance scellée entre I'alchimiste
Eckhardt et ce groupe nommé « La
Cabale ».

A deux, c’est mieux
Dans cet épisode, la belle pilleuse
de tombes rencontre un ami, Kurtis
Trent, qui est lui aussi sur la piste de
I'alchimiste démoniaque. Au cours
du jeu, vous pourrez |'utiliser pour
surmonter certaines situations
dangereuses. Le graphisme est de
toute beauté, ainsi que Lara qui
gagne en expressivité. Elle peut rire,
sourire ou parler, et son regard
coquin a de quoi dérider le plus
endurci des moines tibétains. Sa
capacité a interroger les gens aura
une influence sur le déroulement de
I'intrigue. D’autres surprises restent
encore a découvrir dans ce qui
pourrait bien marquer le grand
retour de Lara... Vivement le test! B




| W RTX RED ROCK. Le prochain

| jeu de LucasArts, qui ne sera

| pas un Star Wars, s'intitule

| RTX Red Rock. Sa sortie est

. prévue pour le printemps 2003

ur GC et PS2. Il met en scéne

- Eugene Zero, un aventurier

. galactique doté d'un bras

bionique. Le scénario sembie

| propice a un jeu d'action-
aventure. Le super héros doit
débarrasser les planétes
infestées d’aliens. Le jeu se
déroule avec une vue a la
troisieme personne (du futur).
Et on pourra jouer a deux en
écran splitte.
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M ZELDA URA EN EUROPE? Le
suspense continue. Les pdvres
oueurs européens auront-ils
droit aux bonus livrés avec
The Legend of Zelda au
Japon? Au pays du Soleil-

- Levant, les préecommandes du
prochain Zelda Tact of the
Wind seront fournies avec un

. disque contenant une version

. Game Cube de Zelda : Ocarina

. of Time, et un épisode inédit

ntitulé Ura Zelda initialement
congu pour le DD 64 (une

. extension de Ia Nintendo 64).

. Pour le moment, rien n'est

- encore fixé pour I'Europe, et,
selon Stéphane Bole, le PDG
de Nintendo France, il se |

. pourrait que ce fameux disque
arrive aussi par chez nous...
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. décerné une vingtaine de prix
- aux meilleurs jeux vidéo de
. I'année passée. Parmi les jeux

——

T T s

| W RALLY FUSION ANNULE SUR

| renonce a porter sur Game |
. Cube son jeu de caisses, Rally

. de rallye s'annonce plutdt

BT R O s TRCT AR

. le lancement du Xbox Live aux

| service en ligne est prévu pour
. le 14 mars en Europe.

. européenne est toujours ;_i
.";

METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE

La Xbox fait dans le furtif ces temps-ci! Apres I'excellent Splinter Cell,
c'est Metal Gear Solid qui sy colle! Ce MGS2, sous-titré « Substance »,

M LES PHENIX AWARDS.

La premiére cérémonie des
Phenix Awards, sous la
présidence de Frédéric Raynal,
a réuni plus de 500 personnes
de la profession qui ont

console de Microsoft.

KBOX | o5 possesseurs de Xbox
vont enfin pouvoir
s'adonner a Metal Gear Solid 2. Ce
Substance permet de jouer au
scénario original de la version PS2.

Lt T

- récompenses, et par | Retrouvez I'incroyable Solid
catégories: | Snake dans les aventures qui I'ont
= Meilleur personnage : | rendu célébre autour de la ¢
Solid Snake | planéte. Furtivité et actions de :
e Meilleur univers : ico | folie sont au programme de
* Meilleur scénario : Mafia | cejeud'aventure :
e Meilleur jeu de plates- | absolument génial.
formes : |  Envue subjective ou
Super Mario Sunshine j en vue a la troisieme I
 Meilleur jeu d*aventure : | personne, I'un des plus
Starfox Adventures | grands héros de
* Meilleur jeu d’action: Halo. | I'histoire du jeu vidéo va
 Meilleur jeu de sport : | devoir accumuler les
Pro Evolution Soccer 2 | exploits pour venir a bout
o Meilleur jeu PS2 ; GTA Il | deboss cruels et Lo
» Meilleur jeu Game Cube: |  relever une série de défis. ==
Starfox Adventures | Surfond de manipulations

 Meilleur jeu GBA : Mario Kart

 Meilleur espoir : Splinter Cell

e Personnalité de I'année :
Benoit Sokal

politiques internationales,
le scénario de Metal
Gear Solid Substance .
va vous entrainer dans /\
une succession de 7
décors et de niveaux
surprenants. L’arsenal et I'inventaire
sont plus que conséquents : une
large panoplie d'objets vous

W XBOX LIVE. Selon les
chiffres de Microsoft, i

At o S A kb g

Etats-Unis est un succés.

D'aprés la firme de Seattle, permettra de résoudre les mystéres,
- pratiqguement tous les | et des armes particuliérement

Starter Kits misenventeont ||  efficaces vous aideront 4 faire le

eté écoulés une semaine |  ménage dans les troupes ennemies.
seulement aprés le lancement | . :
duserveur. Ainsi,presde. | La galerie de portraits
150 000 gamers s’étripent | Metal Gear Solid 2 est I'occasion de
joyeusement en ligne via | croiser bon nombre de personnages

la Xbox. Le lancement de ce et de figures étonnantes. Des
cinématiques de grande qualité
viennent présenter les moments
forts du jeu et font avancer le

scénario. Metal Gear Solid 2 permet

T

R

GAME CUBE. Activision a

Fusion, qui ne sortira donc
que sur Xbox et PS2. Cette
annulation serait due a des |
problémes techniques qui

auraient empéché la parution
du titre avant Noél aux §
States. Dommage, car ce jeu |

prometteur sur les deux
autres consoles. La sortie

prévue pour février,

o
3

Bien recu. Membres de I'équipe

mrdrassaut, allez voir ce qui se passe !

~

L

N A
‘_

également de participer a des
missions spéciales, les « Snakes
tales », qui vont vous plonger dans
des scénes d’action ol la plus
extréme précision est de rigueur.
En utilisant Snake ou Raiden, vous
devrez accomplir une succession
d'objectifs relevés. Une grande
variété d'actions confére a ce mode
de jeu une durée de vie plus que
conséquente. Par ailleurs, les

« V.R missions », au nombre de 200,
vont vous permettre d'élaborer de
véritables stratégies d'attaque et
également de bien maitriser les
divers mouvements du perso. Ces
deux modes facilitent

x4
hL &%

propose de nouveaux challenges et bénéficie de la puissance de la

I'approfondissement des tactiques
de furtivité et des techniques de tir
tellement primordiales en mode
scénario. La puissance de la Xbox
est bien exploitée : les détails
graphiques sont plus aboutis que
sur PS2 et le jeu est plus rapide et
incisif. Il est important de noter que
la maniabilité a été particulierement
étudiée pour le pad de la Xbox.
Cette conversion enrichie ravira

W, les aficionados des jeux

¢ d’aventure, d'espionnage et

Et voir Snake faire du skate...
On en redemande! Et un big
maousse test pour le mois
prochain, un! H

d'action de trés grande classe.
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" M RECOMPENSES ENCORE!

#
|

C'est la saison des

| récompenses, et la radio belge |
. Ciel en collaboration avec

| votre mag préféré (C+, donc)
- vient d’élire les meilleurs jeux
| de 'année d'aprés le vote de
. ses auditeurs. Certaines |
| catégories sont sans surprise:
e Meilleur jeu de rdles :

Final Fantasy X.

o Meilleur jeu de plates-

formes : Jak and Daxter.

. e Meilleur jeu de sport :

Pro Evolution Soccer.

| «Meilleur jeu de baston :

Dead or Alive

. eJeu le plus attendu :

Zelda no Densetsu.

. M LE MAGICIEN D'0Z. Il faudra
~ attendre 2004 pour jouer a

. American McGee OZ sur Xbox,
| un jeu inspiré ducélébre film
. Le magicien d’0z, dans lequel
. la petite Dorothée est happée
. par une tornade et projetée :
. dans un monde magique. Vous

. incarnerez cette jeune enfant,
. accompagnée de son chien

| Toto, et vous devrez sauver ce
- monde merveilleux ot

. s'affrontent sorciers et

. magiciens. Le studio de

. développement est celui qui

a déja réalisé Alice un jeu

" sombre et décalé.

| W DROIT DE REPONSE. Mise en

cause dans le dernier numéro
de Consoles+, Madame Jipi

i- fait valoir son droit de

réponse : « Vous m’'avez

. injustement et cruellement

mise en cause lors de la

| preview du jeu Primal le mois
. dernier - je cite — en me
. traitant “d’étre mi-femme mi-

démon”, Je m'éléve conire

| cotte affirmation gratuite, etje |
| tiens a vous faire savoir que je |
| suis la douceur méme ! et puis |

aussi que si, par malheur, je

| vous croise, vous ou I'un de

| vos shires, je ne réponds plus
. de rien! et qu’en plus, vous

| avez intérét 4 changer de

| trottoir si vous ne voulez pas

| étre transformé en steak

. tartare... Non mais des fois! »
| Message regu. Jipi, sors du

| coffre-fort, tu peux rentrer

! chez toi. Elle est plus fachée.




INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB

Le développement du nouvel Indiana Jones sur

;:ml i NEVO:?;T Pldll;‘! PlayStation 2 continue son petit bonhomme de

volants pour les jeux . i : !
Sk e chemin. Léquipe en charge de sa conception s'est
costauds et ergonomigues déplacée a Paris pour nous fourn[r‘ de nouvelles
mais tous, malgré moult infos sur ce titre qui s'annonce tres prometteur.
ventouses et serre-joints de 5 .

macons, n'arrivent pas a XBOX | ¢ scenariodujeuaenfin - de Tomb Raider. Concernant

rester stables trés longtemps. CPS2 . g6 révélé. En 1935, Indy,  les mouvements, Indiana Jones

Et puis, vous avez un bureau le célébre archéologue, n'aura rien a envier a la charmante
ou une table en permanence incarné (merveilleusement) par Lara Croft. Il pourra marcher, sauter
devant votre téloche, vous ? Harrisson Ford au cinéma, doit se courir, straffer, s'accrocher a

Il existe une solution originale rendre en Chine afin de retrouver un diverses parois et bien d'autres

et pas si farfelue qu'elle en a mystérieux objet dangereux pour choses encore... Bien sir, le fouet,
I'air : le support volant. I'humanité, avant que des mains mal  I'un des emblémes de la saga,

Une petite entreprise intentionnées ne le fassent. Le jouera un role important et servira
savoyarde commercialise un probléme, c’est que la route pour autant a se défendre qu'a s'agripper.
ingénieux support qui permet I'Asie est longue, et que personne Coté combat, ce jeu sera- semble-t-il -
de fixer en toute sécurité un ne sait vraiment ol se trouve cet plus complet que Tomb Raider,
volant et de se retrouver objet. Il va donc falloir enquéter. Le grace 2 la possibilité de se battre a
dans la bonne position pour joueur devra parcourir I'Inde, mains nues en utilisant des
dégommer les chronos. Toutes franchir une jungle dense et hostile, techniques d'arts martiaux (Asie

les informations sont sur inspecter divers temples et tombes oblige). Le jeu s’annonce de toute

B TU M'AS DEGU ROBBIE! Le
crooner pop Robbie Williams
vient de signer un partenariat
avec Microsoft et la Xbox. Le
n°1 des ventes en Europe (on
veut parler de Robbie!) sera
sponsorisé durant les quinze
concerts européens qui
commenceront le 28 juin a
Edimbourg. Des bornes de
démo seront disponibles lors

B GETAWAY INTERDIT DE
CARREFOUR. |l fallait s'y
attendre le jeu de Sony The
Getaway ne sera pas
reférencé par les magasins
Carrefour. La direction ne veut
en aucun cas cautionner la
vente d'un jeu interdit aux
moins de 18 ans...

C’est tout benef pour GTA Vice
City qui a, du coup, ies
coudées franches!

afin de trouver les indices
nécessaires a sa quéte.

Lara Croft attitude

On le savait déja, ce titre sera un jeu
d'aventure-action 3D, avec une vue
a la troisieme personne dans le style

beauté. The Collective, le studio qui
développe ce titre pour LucasArts, a
élaboré un nouveau moteur 3D pour
I'occasion. La sortie est toujours

prévue pour le printemps 2003, mais
d'ici 1a, nous aurons le temps de

vous en reparler. B [
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CONTRA SHATTERED SOLDIER

| UPS2 saquence nostalgie avec

' ce Contra qui déboulera

l sur PS2 en février. L'original (Gryzor)

) date de 1987 et toumait sur des

| bécanes désormais exposées au

: musée du Jeu vidéo. Une petite

’ merveille de bourrinage, avec Bill et

| Lance, deux gros mercenaires, aux
muscles épais comme des jambons,

' qui dégommaient & tout-va avec leurs

‘ sulfateuses. Aujourd’hui, Bill a craqué

’ pour les forces du mal et son ancien
pote Lance va tout faire pour le
ramener dans le droit chemin. A
coups de tatanes s'il le faut...

, Tout péter

| Le principe du jeu est des plus
simple. |l faut tout péter pour espérer
passer au niveau suivant, et croyez-
nous sur parole, c’est baléze! Comme
dans les anciens shoot, il faut étre

: concentré un max, sinon c'est direct
au cimetiére. Chaque coup encaissé
vous enléve un point de santé, et le

Hi# Pate

UPS2 . quel est le titre qui
cartonne en ce moment ?
Réponse: GTA Vice City. Si vous
n'avez pas encore acheté cette
simulation de gangster, on est
presque sirs qu’elle est sur votre
F liste pour le Pére Noél. Ce jeu est
un véritable phénomeéne de société,
comme on dit a la télé. Ses ventes

sont spectaculaires, et c'est la
premiére fois, a notre connaissance,
qu'’un jeu parvient a atteindre le
million de ventes en trois jours.

Game Over arrive a la vitesse grand V.
Pour gagner, il faut connaitre par
ceeur les attaques et le chemin a
emprunter sous peine d'y laisser sa
peau. Vous commencez votre mission
apreés une scéene cinématique,
I'atterrissage en catastrophe d'un
avion, et vous disposez de trois types
d'armes: un lance-flammes, une
mitrailleuse et un fusil qui balance
des mines. L'impact des tirs peut étre
augmenté, chaque arme possédant
une sorte de super pouvoir qui
concentre toute son énergie en un
coup. Ce qui fait des ravages et vous
sauve de situations périlleuses, car en
face, ils sont parfois super nombreux.
Les boss sont en grand nombre et
trés bien réalisés.

Avis de recherche

L'usage de la 3D est optimisé et

ne nuit pas au déroulement du jeu.

Le graphisme assure un max, avec
de super effets d’'explosions et de
lumiére, I'action est intense et chaque
faux pas se paye cash. Vous l'aurez

Du jamais vu dans le monde
vidéoludique! A sa sortie, le

29 octobre aux Etats-Unis, il s'est
écoulé 1412429 exemplaires en
quelques jours. Pour comparaison,
le deuxieme est NBA Live 2003,
qui, lui, atteint le score honorable
de 261514 unités. En France, c'est
aussi un énorme succes avec des
centaines de milliers de galettes
écoulées en une semaine.

Tous aux Bahamas
Selon des analystes américains,

4 millions de Vice City ont été
commandés par les magasins.

En son temps, MGS2 sur PS2 avait
atteint 1,5 million de commandes.
Toujours selon les spécialistes, GTA
Vice City devrait dépasser de 25 %
les ventes de son prédécesseur
GTA lll, qui, lui, s'était vendu a

7 millions d'exemplaires, ce qui

compris, on a affaire a du bon,

du beau, du grand bourrin pour

se défouler tranquillos chez soi.

Qui va tester ce jeu le mois prochain?
Magazine de jeux vidéo 100 %
consoles 100 % pur cherche bourrin
sachant écrire... H

nous ferait un chiffre total d'environ
9 millions... Si aprés un tel score on
n'a pas droit a un autre épisode du
genre GTA Jackpot City, c'est que
les gars de Rockstar sont tous partis
aux Bahamas claquer les millions de
dollars qu'ils ont empochés. W

M GROSJEAN SE CONSOLE... Si
vous avez suivi la finale de la
Coupe Davis (on a paumeé!)
entre la France et la Russie,
vous avez siirement remarque
que Sébastien Grosjean
arborait une casquette bleue
avec dessus le logo vert Xbox.
Le joueur francais a en effet
signé un partenariat avec
Microsoft. Notre brave looser
sera également présent dans
le nouveau jeu de tennis Top
Spin, prévu pour 2003, et
compatible Xbox Live.

M STAR WARS FOR EVER.

Star Wars: Knights of the old
Republic sortira au printemps
2003 sur Xbox et vous

plongera quelques années
avant la guerre civile qui a
ravageé la galaxie, c'est-a-dire
4000 ans avant le premier
Star Wars. L'aventure
s'annonce colossale et
intensive.

I NINTENDO EN TETE AU
JAPON. Selon I'analyste
japonais Media Create, les
ventes de GBA et de Game
Cube se sont envolées en
novembre au Japon. Pour

la semaine du 18 au 24, la
console portable s'est
imposeée devant la PS2. Avec
150000 ventes, elle surpasse
les 38400 machines de Sony
écoulées dans le méme
temps. La GC, avec ses 37400
exemplaires, connait une
progression des ventes de
135 %. Quant a la Xbox, c'est
toujours le marasme avec
moins de 2000 unités vendues.




'M L'INSTANT AHL. Bon pied
bon ceil, AHL kiffe surla
prochaine sortie d’Activision
Anthology. De
quoi s'agit-il ?
Eh bien,
Activision a été
créée en 1979,
et la société a
connu presque
toutes les
bécanes de
I'Histoire du jeu
vidéo. L'editeur
propose de revivre ces ages
farouches avec une compil de
45 titres convertis pour la PS2.
- Parmi les plus célébres, on
. trouve les deux Pitfall,
. Chopper Command ou Grand
¢ Prix.

. W EXCLU... PAS SIS0R! Des

| rumeurs et des infos parues
' dans la presse américaine
laissent a penser que Splinter
Cell pourrait étre porté sur
. d'autres consoles que la Xbox.
L'exclusivité
qui lie Sam
Fisher et
Microsoft
pourrait
prendre fin dés

d le debut 2003. Si

celase
confirme, le
fabuleux jeu
d'Ubi Soft
sortirait sur PS2 et GC dans le

courant de la prochaine année.

I Xl AUX CALENDES
GRECQUES. Afin de proposer
une réalisation impeccable,
Xlll a été repoussé au
troisieme trimestre 2003. Ce
Doom-like en cell shading
s'annonce prometteur et
sortira sur PC et sur toutes les
nouvelles consoles. Armez-
vous de patience...

52 @usoLzsdl

DEVIL MAY CRY 2

Solitaire et mélancolique, Dante, le héros au sourire figé, revient sur PS2.
Une nouvelle aventure encore plus cauchemardesque dans un monde
immense et peuplé de monstres. Un deuxieme épisode qui s'annonce

epoustouflant! Le Diable va encore crier...

PS2  Deyjl May Cry avait
surpris les joueurs par

son ambiance gothique et son héros
Dante qui plombait les monstres et
autres créatures de I'Apocalypse
plus vite que son ombre. La
réalisation était impeccable, et
malgré un aspect bourrin du style
« Je tire d'abord, on discute
ensuite. », le plaisir de jouer était
bien la. Il était normal qu'une
suite voie le jour. Capcom a

sont immenses et se déroulent dans
un environnement d'un gothique
achevé avec des batiments qui
ressemblent a des citadelles de
pierre. Dans cet épisode, on

¢ retrouve un monde divisé
en plusieurs parties : la
ville basse, les cavernes
et la ville haute. Cette
derniére est devenue trés
high-tech avec des
buildings en

donc décidé de acier et un
plancher sur un environnement
deuxiéme épisode et de mettre hautement

dessus une nouvelle équipe technologique.
de développement.
La consigne
etait stricte !
faire mieux. Les
créatifs se sont donc
lachés en proposant plus
d'action (c'est possible!), un
graphisme encore plus glaugue
et une jouabilité plus étendue.
D'aprés les premiéres infos et
images que nous avons
glanées, ils sembleraient que
les bougres y soient
parvenus. Les niveaux

Dantesque !
Les scénes
d’action s’annoncent
trés spectaculaires. A
présent, Dante peut
tirer dans deux
différentes
directions et la
diversité des boss
rencontrés est
inégalée. Créatures
de brume, gargouilles
assoiffées de sang ou
colosse irascible, les
ennemis ne manquent pas
| et, armé de flingues ou de
sa célebre épée a neuf
coups, Dante va faire le
ménage avec délectation.

Il peut aussi s'élever quelques
instants dans les airs, faire des
roulades, des flips ou courir sur les
parois. Sa capacité de se
transformer en étre démoniaque est
intacte et déterminante dans le
déroulement du jeu. Vous devrez
souvent y avoir recours tant les
hordes de bestioles ennemies sont
nombreuses. Les niveaux paraissent
immenses et les missions sont
nombreuses avec de multiples
objectifs a atteindre a chaque fois.
Vous disposez d'un systéme de lock
durant les combats, ce qui facilite la
réalisation des combos. Capcom
vous réserve encore d’'autres
surprises (on parle de Lucia avec qui
on pourra jouer!). Néanmoins, dés
qu’on en sait plus ou qu’on réussit a
arracher une version qui tienne la
route, on vous offre, petits veinards,
de nouvelles infos... B




ATV QUAD POWER RACING 2

Quad ma gueule ?

I PS2  (Crest e départ pourla

. Xbox | course de quads la plus
populaire au monde. Aux

commandes de votre bolide, vous

allez devoir jouer des coudes pour

finir en téte. Ces dréles de bécanes

aux roues énormes s'averent

capables de figures incroyables, et

le tout a fond. Que ce soit dans les

dunes de sable ou dans un stade,

les quads sont au top. Vous pourrez

choisir entre dix pilotes issus du

circuit professionnel (Dana Creech,

Kory Ellis...) ou dix autres dotés

de caractéristiques étonnantes.

Au programme, quinze courses

a travers cinq différentes parties

du globe, plus deux circuits freestyle

EVOLUTION SKATEBOARDING

La planche

I PS2  Kopami s'élance a son
GC  tour dans le monde
des simulations de
skateboard. La concurrence est
rude dans ce domaine, car
Activision, avec sa vedette Tony
Hawk, tient depuis des années le
haut du pave. Aussi faut-il rivaliser
d'ingéniosité et de créativité pour
se démarquer. Dans ce jeu, vous
plongerez dans les rues de Tokyo,
mais serez également amené dans
de sinistres catacombes, quelque
part dans un chateau qu'on
imagine transylvanien. C'est qu'en

T 1501 (0. 0] EEETTEewon|

i 1

dans un stade genre Bercy. lly a
cing modes de jeu : arcade, single
race, time trial, career et freestyle;
auxquels s’ajoutent trois modes
multijoueurs qui permettront

de se fritter entre potes sur de
simples courses. En effet, dans
ce jeu, vous pouvez éjecter vos
adversaires a coups de pied bien
placés. Les modes a plusieurs
permettent de jouer jusqu'a 8 sur
Xbox et 6 sur PS2 en écran splitté.
Le mode arcade est fun et permet
de se concentrer sur la course.
Les réactions des quads semblent
bonnes et les adversaires pilotés
par la console sont agressifs.
Zano vous en dira plus dés qu'il
sera sorti de sa piscine chauffée
de Ramatuelle... H

a sushis

plus de faire le gus sur le skate, il
faut remplir des missions pour évoluer
dans le jeu. On retrouve les rampes,
rails et autres obstacles permettant
de grinder et de sauter comme un
ouf pour récupérer des points de vie
et des bonus. Les ennemis
sont divers - araignée
géante ou camions
gigantesques -, et

2 vous devrez
utiliser votre

planche pour les détruire. Chaque
niveau devra étre entierement
achevé avant de pouvoir passer

au suivant. Vous pourrez créer vos
planches et vos joueurs grace a un
menu qui permet aussi de produire
ses propres combos. Le jeu propose
huit champions de skate comme
Danny Way ou Stevie Williams, et un
mode a deux sur écran splitté. Dans
cette préversion, la jouabilité nous

a semblé incertaine et les challenges
peu convaincants, mais comme
d'hab le test vous en dira plus,
en bien ou en mal. H

; méditer: 75 millions X

. toutes éditions, ont
. été vendues depuis
~ le début. Pika,

. Pika... sou!

| W TDK AU FOND DU TROU!

La mode est aux jeux de sport
avec des bimbos plus ou
moins déshabillées. Apres le
volley-ball et le BMX, c'est au

.~ golf de s'y coller. Avec Outlaw

Golf, TDK rend a son tour
hommage aux petites culottes.
Ce jeu sortira sur Xbox en

janvier et sur GC en février.

(W UNE VRAIE MINE D'OR!
| Nintendo peut se frotter les

mains, et le gars qui a inventé

i'Z‘ les Pokémon devrait avoir

sa statue dans les locaux

. de la société. Les ventes des
- versions Sapphyr et Ruby sur
. GBA viennent de dépasser

| les 2 millions d'exemplaires!
. Et pour faire réver certains

. éditeurs, un petit chiffre a

d'unités de Pokémon,

| W CHAOS RAMPANT. L'ceuvre
. du célébre auteur de romans
| d'épouvante, HP Lovecraft,

~ est toujours aussi courtisée

- par les éditeurs de jeux. Son
- celebre Call of Cthulhu, qui a
. subjugué des générations de
. lecteurs et de rdlistes, va voir
| le jour sur PG et Xbox. Les

premiéres images sont enfin
visibles sur Internet et la date

~ de sortie est envisagée pourle ||
. deuxieme semestre 2003. Une |
- version PS2 exclusive serait

- aussi sur les rails pour 2004...




. RALLY FUSION |

PS2 " | 3 der des der avant la
XBOX sortie de Rally Fusion,

GC | découvrez une p'tite

version de derriére les

fagots avant le test final sous la
houlette du grand Zano-les-bains en
personne et en bikini. C'est sur PS2
que nous avons pu zieuter ce jeu de
rallye qui s'annonce des plus funs.
Les pros du volant, les coupeurs
d'essieux en quatre et autres
pinailleurs de bielles seront peut-
étre décus par cette simulation
orientée arcade. En effet, on est la
avant tout pour se marrer, et c’est

M L'INSTANT AHL. Depuis
qu’il a récupéré I'usage de ses
deux jambes et de la parole,
AHL s’est mis en téte de nous
narrer par le détail la saga

des Dragon's Lair, une série
mythique quiavu le jourily a
. 20 ans. Une nouvelle aventure
| sort en février sur PS2, GCet
- Xbox et s'intitule Dragon’s Lair
3D. La réalisation a I'air extra,
- avec un aspect BD encore plus

. appuyé grace au cell shading.
Pour le reste, on retrouve le 8
| chevalier Dirk parti au secours
. de sa donzelle dans un dédale
. truffé de piéges...

. HLA RESISTANCE S’ORGANISE.
. Lik-Sang passe la main, face
| aux poursuites engagées par
. Nintendo, Microsoft et Sony.

. Il faut dire que Lik-Sang vend
- des Mod-Chips et autres Flash i
. Linker qui permettent, dirons-
. nous, de faire des copiesde
~ sauvegarde de nombreux jeux.
. Bien décidé a défendre sa petite
. entreprise, notre Barbe Noire
~ des temps modernes a confié
. ses activités commerciales

. ades managers pour se

~ concentrer sur les procés

~ qui s'abattent sur lui.

BLOOD OMEN 2

PS2  Aprés avoir sévi sur
XBOX xhox et PS2, c'est

GC  syr Game Cube que |

Kain va assouvir sa
vengeance dans une version
qui n'a rien & envier a ses
consceurs. L'histoire est
identique, évidemment, et on retrouve
le taciturne Kain, quatre cents ans

W SYBERIA SUR XBOX!

- Aprés un joli succeés sur PC,
Microids va porter sur Xbox

son jeu Syberia. Cette :
aventure mystérieuse a 8

déja pas si mal d'autant plus que la
réalisation tient la route et que les
graphismes sont de toute beauté.
Les temps de chargement sont aux
petits oignons et les effets de pluie,
de neige ou de réflexion sur les
routes gelées en jettent un max.
C'est splendide! La jouabilité

est au rendez-vous, et les virages
s’enchainent tout naturellement
avec une seule idée en téte: finir

le premier. Le son est de qualité,

et les quelques circuits que nous
avons parcourus sont truffés de
piéges et autres obstacles que

I'on découvre a la derniére minute,
malgré les indications du copilote.
De nombreuses caisses n'attendent
que vous pour rugir, comme la
Lancia Stratos, la Ford Escort MK1
ou la Peugeot 206. La gestion des
dégats est aussi de la partie, avec

Une course en Zanorama !

des pare-brise en miettes ou des
toles froissées aprées quelques
gadins. On repasse le bébé a
Saint Zano dés le mois prochain
pour qu'il illumine nos esprits de
son avis aiguisé de testeur-les-
pieds-dans-l'eau. H

a ses amis. Il va de nouveau
combattre les créatures
maléfiques en s'appropriant
leurs pouvoirs. Les scénes
cinématiques sont toujours
présentes et vous plongent
jusqu'au cou dans une
ambiance glauque et morbide. Les
décors sont bien réalisés avec des
textures pleines de finesse et de

un autre pour parer I'attaque, un
troisiéme pour attaquer et un
quatrieme pour pomper le sang des
victimes. La jouabilité est sans faille
et les pouvoirs de Kain sont toujours
aussi spectaculaires. On en remet
une couche dans un prochain
Consoles+ pour un test réservé aux
accros... du jeu. H

I'ambiance fantastique sortira
aux environs du mois de mars.
C'est Benoit Sokal qui est E
a la direction artistique :
., de cette aventure graphique
| dans la lignée de Myst.

apres Legacy of Kain. Notre vampire
a été recueilli, aprés sa défaite
contre le seigneur séraphéen, par
d'autres vampires regroupés au sein
de |a Cabale. Mais les Séraphéens
les traquent, Kain est obligé de sortir
de son repaire pour venir en aide

détails, la console de Nintendo en a
dans le ventre. L'animation n’est pas
trop souffreteuse et la 3D s'en sort
bien. On retrouve le systéeme de
combat, vu ailleurs, avec un bouton
pour se positionner face a I'ennemi,




IMAGINEZ UN JEU
UT SOIT TOUS LES JEUX...

En novembre, soyez prét pour le plus fantastique voyage de votre vie.
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M DU MP3 SUR PS2. Takara a

dévoilé un baladeur MP3, basé

sur le standard Memory Stick
surtout qui prend la forme d’'une

munie d'un moteur a ressort!

f"’

B FAUT CASQUER! Toujours
préoccupé par ses ambitions
multimédia, Sony annonce
un nouveau casque HMD,
compatible PS2. Il permet de
goiiter aux joies d’un écran
géant simulé par deux petits
écrans LCD, au-devant du
casque, et d’un son spatial.

&. i

M FUTUR IMMEDIAT. Sony
prépare le futur de ses
ordinateurs Vaio et a présenté
des modéles qui pourraient

est ambitieuse et le tout est
sans fil, évidemment.

de Sony, compatible PS2, mais |

Choro-Q, une voiture miniature

!k.op |

sortir en milieu 2003. La forme |

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

Deja disponible aux States depuis quelques semaines, Mortal Kombat :
Deadly Alliance ne devrait pas tarder a débarquer chez nous! Oubliez
les épisodes précedents et laissez tomber vos préjuges, c'est du Mortal
Kombat tout frais qui nous attend dans cette nouvelle version.

L PS2 | | 5 guerre fait rage entre
HDOX  |e royaume des Ténébres
et le monde des Vivants.
Shang Tsung, toujours sur la bréche,
est loin d'avoir dit son dernier mot
et rumine sa revanche. Fort de son
expérience, et des roustes recues
lors des épisodes précédents, il
décide de s'allier a un autre seigneur
des Ténébres : le terrible Quan Chi.
Ensemble, ils vont tendre un piége a
Liu Kang et I'assassiner lachement...
A I'annonce de cette nouvelle, les
combattants du Bien décident de
faire front a cette nouvelle menace
et de venger la mort de leur leader.
Bien entendu les forces du Mal se
regroupent et les attendent de pied
ferme. Le combat mortel est sur
le point de commencer.

Trois styles

Vous disposerez de 21 combattants
parmi lesquels vous retrouverez
Sub Zero, Scorpion, Kitana,

Kung Lao, Johnny Cage, Sonya,
Kano et une bonne poignée de
nouveaux protagonistes. Chacun
d’eux dispose de trois styles de
combat uniques et trés différents. Le
premier favorise les combos, le
deuxiéme est essentiellement
constitué de frappes violentes et le
dernier permet a votre personnage
de s’équiper d'une arme. Vous
pouvez passer d'un style a I'autre,
sans aucune restriction, d'une
simple pression sur L1. Vous
pourrez egalement enchainer
différentes techniques au sein

d'un méme combo.

Du sang neuf

Fini I'époque des personnages
modélisés en semi 3D, il s’agit ici
de motion captures trés
réalistes proposant des
combats d'une rapidité
impressionnante.
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Si beaucoup de choses ont changé
dans I'univers de Mortal Kombat,
vous retrouverez néanmoins les
fatalités et le bouton de protection.
En plus du mode arcade, dans lequel
vous découvrirez I'histoire de
chaque perso, de nombreux autres
modes sont présents. Ainsi le mode
konquest vous permettra de réaliser,
avec chaque combattant, des
missions précises destinées a vous
apprendre ses techniques de
combat.

Le koin de la baston
Chaque affrontement vous rapportera
des koins, monnaie utilisée dans le

e T AR L e
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jeu. Des koins, de différentes
couleurs, sont attribués en fonction
de vos résultats. Des mini-jeux
interviendront entre les duels pour
vous faire gagner de précieux koins.
Vous pourrez ensuite utiliser cette
monnaie dans la Krypt ol vous
attendent des centaines de bonus.
Ainsi, costumes alternatifs, artworks,
sketch books, persos cachés, modes
de jeu spéciaux et bien d'autres
surprises vous attendent dans ce
magasin pas comme les autres. Vous
I'aurez compris, Mortal Kombat :
Deadly Alliance est trés complet

b\ et réserve de longues heures de

combats acharnés. Si la

jouahilité tient toutes ses

promesses, il s'imposera

\ certainement comme

( \ le meilleur jeu de baston

@ sur PS2. Eh oui...

W carrément! Passage

au crible le mois

prochain. H

S
— e AT S —



LE SPECIALISTE

DU JEU VIDEO
NEUF & OCCASION

A PARTIR DU 8 JANVIER

SOI.DES

SUR UNE SELECTION

DE JEUX VIDEO

ET D'ACCESSOIRES
NEUFS & OCCASION

(Offre valable durant la période légale des soldes)

=Y YNL .Y,
| & ¢

*Sous rbserva:di bon blat do jei cu il DYDIsttie son solidleeibagoe T
Certain hhespmmnlmmﬁlm Voi Mﬂi&mmi Dris‘.r :

Eg © oNTEN

. D B O
DARIC 0 9
PARIS ADA
PARIS/ST . St
ARS SGf PRO
UR ..l"“

.. -

."l DIIO

ER

ORE

NTON

OULOC

D

REservez vos Jeux
« dans volre Score-Games

* par téléphone : 01 46 735 720
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FIDELES SONNERIES

Appelez le 08997 00997, ent

télephone du mohile.

NOUVE‘!UTQ‘ Rétérences en

des centaines d'autres sonneries et logos, catal

Nous avons bies

et c'e

férence de la sonnerie, (ex: 56609) le numéro de |

CATALOGUE COMPLET :

téléphone au |

gue par

08997 00997, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www p{'rsumuhllzs net.

55011 1000 kisses
5604 113 fout la merde

56078 Tm73, 62kg

56303 5.9.1

56101 A demi nu

55021 Addictive

55594 Angela

56083 Another day in paradise
155017 Are you ready
155607 Art de rue

55024 Avec classe

56086 Bad boy for life

55945 Bad boys de Marseille

55606 Bad intentions

56971 Because | got high

56612 Belsunce breakdown 55

55777 Block party
56302 Bomba 2002
55939 Business
POP / ROCK
56794 Arizona dream
55676 A l'envers a I'endroit
56474 A thousand miles
55029 Boys
56555 By the way
56760 Californication
56940 Cocaine
155764 Complicated
155 027 Comme ci comme ¢a
55007 Corner of the earth
155974 Desire
55013 Dirrty
55012 Game of love
{55032 Grace
VARIETES

56228 Allumer le feu

1589 ®Tout Antologigi
156300 Au soleil

55924 Bécassine

56109 Belle

56297 Cum cum mania

56214 Désenchantée

55034 Douce France

55549 En apsesanteur

56413 J'aime les filles

56123 J'attend I'amour

56081 Je |'aime a mourir
155564 Je suis et je resterai
156418 Joe le taxi

56074 lagitateur
I DANCE / TECHNO /
156613 Aerodynamic
155571 Asereje

56620 Before you leave
{56202 Billie Jean
156203 Celebration
156168 Children
155694 Daddy cool
{56642 Daddy D)

55918 Délirio

55916 Die another day

56574 Don'tstop il you get enough

55 672 Cleaning out my closet
55775 Diamant noir

. 55917 Dilema

56080 Du rire aux larmes
55570 Elle est a toi
56799 Family affair
56315 Foolish

56313 Full moon

55790 Gangsta love
56685 Gangsta's Paradise
56796 Ghost Dog

56049 Got what you need
56301 | need a girl

55572 I'm gonna be alright 55

55909 Its ok

921 Happy

56145 Je danse le mia
56362 Killing me softly
56473 La tribu de Dana

56556 Hero

55915 I'm gonna getcha good
55020 In my place
55782 In too deep
55778 If tomorow never comes
56096 |'ai demandé la lune
56414 Jailhouse rock
55779 Jeune et con
55792 Just a gigolo
55688 Highway to hell
56765 Hotel california
56559 How you remind me
56097 L'aventurier
56769 Le vent nous portera

56002 L'été indien
55033 La chanson con
55 803 La fille du coupeur de joint
56876 La musique
56424 Laisse béton
55845 Le Sud
56212 Libertine
1590 @10 Mylene!
56124 Love united
56312 Manhattan-Kaboul
55818 Marie
56939 Millesime
55914 Milliers, millions, milliards
56128 Mister renard
736 Musique
DISCO
56200 Funkytown
55009 Golta get through this
56956 Gimme, Gimme, Gimme
55014 Indie walk
55015 Is this world
56631 | will survive
55571 Ketchup song
56710 La lambada
56063 Like a prayer
56127 Love don't let me go
55030 One upon a time

|REGGAE / SKA / LATINO / RAI / ZOUK

56333 Buffalo soldier

56767 Could you be loved
156296 Cover up

56773 Dépareillé
{56135 Get up, stand up

56134 | shot the sheriff

56334 Is this love
156683 Jamafrica

56175 Mangez moi

56758 No woman no ¢

56066 Positive vibration
56332 Red red wine
56136 Redemption song
55705 Reggae nights
1563 #20 Reggae
56545 Night boat to Cairo
1592 #10 Ska

56399 El condor passa
56406 Guantanamera
1579 @10 Latino

56054 Le son des bandits
56054 No more drama
56062 Perdono

55610 Petit frére

55031 Que vous dire
56906 Qui est I'exemple
56621 R n'b 2 rue
56618 Real slim shady
55 668 Regarde le monde
55016 Rester le méme
56634 Stan

56632 The next episode
56770 U remind me
025 Whatcha lookin at
56047 What's love
55910 What's your flava
56143 Whithout me
55022 Why'd you lie to me
1554 ®50 Rap!

55008 Like | love you
55573 Mao boy

56763 New year’s day
56641 Pulp fiction
55026 Someone new
55770 Song for a jedi
56790 Stairway to heaven
56786 Still loving you
55929 Telegraph road
55023 The Zephyr song
55018 Too bad

55679 Undemeath your clothes
1561 P60 Pop/rock!
1581 #40 Rock'n roll!

55545 Mon amant de St-jean
56225 Que je t'aime
55660 Paroles, paroles
55997 Plus haut

56213 Sans contrefacon
55883 Sang pour sang
55620 Si maman si
56064 Stach stach
55568 T1 amo

56035 Tu trouveras
56095 Une belle journée
56077 Un enfant de toi
55601 Vivre pour le meilleur
1564 P10 Comédies musicales
1564 B70 Variétés

56094 Pop corn

55454 Sexual healing
55019 Summer in Paris
55546 Tourne toi

56878 Wassuup

55731 When you look at me
56036 Whenever, wherever
56017 Y.M.C. A,

1559 #® 60 Dance
1580 25 Disco

1588 #10 Soul

56697 Aicha

56698 Didi

56600 Désert rose
56725 Sidi Hbibi

1562 P10 Rai

56485 ler gaou

56954 Ba moin en ti bo
55755 On verra

56953 Vas-y Franky
1565 @10 Zouk
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Personnalisez votre logo avec le texte que vous voulez:
Choisissez un logo “Ione perse”. Appelez le
08997 00997 ou le 3617 MONMOBILE, choix “Vous |
connaissez la référence”, Le service vous vous propose |

. automatiquement la personnalisation. Saisissez facile-
0110 A2 K55 Uss : 123 mentvolre texte grice aux équivalences des lettres ci- |
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Exclusif! Pour avoir votre propre logo (celut de votre
club, association, ou ce que vos voulez!) sur votre mobi-
le {ou en faire profiter vos amis), c'est trés simple : il vous
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500 Samsung:
-Odyssey-110.
510-5110-5510-6090-61xx-62xx-63xx-65xx-7 1 10-7210-
5-5145
0-5510 Siemens: C45-ME45-5142-545-51L45

‘11 xx-92xx Siel
310-311-511-512 Nok
511-512.

LOGOS GEANTS Alc
LOGOS CARRES Alca




leAM

i@jg\#ﬂﬁﬁ
27861

P pIRaTE D

L"IJ

uppr
‘_——"23 521

23153
l; DISPOS: TOUS LES |

SK}NES DU ZDDI

.?_
"'H_‘ ’

EXCLUSTF LE

NEGA TIF

Ferrarl

2

| SR
27917 1277360

" Affichez sur votre mobile un Iogu en negahf {fe blanc
devient noir et réciproquement). Le service propose auto-

ME

mauuememlntsnn quand vous avez choisi votre logo

S —————— )

1278800 37839 12
| DKlA 3}?&%’5'3“‘".‘?@"’";5

Cose M 1123

mesﬁ'%

| an'msvi %

127 855¢

t_[ra GE&TF&’E,!

3 T'Ai
PERDU
||l SLiFY

Yol S —

%ﬁ L&A T AUHERRE | M SF CNANTES EAMIENS|

A ﬁaasrm @mﬁaﬁgyﬁ%l L—Aﬁm’

@an UBLE]

, @I@Pﬁ_

SﬁlHT ETIENN

1 Leurs sonneries sont polyphoniques:

! To oo “’2779) togo

LesAlcatel 511; 512; 525 et 715 ot deux Laracrenanues oribm:les

_23_210

DLYI!PIQU[ | AS
LYONNATS | i) Momco[ EN s
‘,50 T 127731) T 27732
%L0S(
l@ ZB“HBEI *—mﬁa—q

vous entendez le vrai son des

instruments, et les mélodies sont a(comf)agnees d'une véritable orches-

tration (ex: piano / basse / batterie). 2 1

s peuvent afficher des logos trés |

grands et de= logos carres (et hlen sir la totalité des logos de ces pages!

JEI.IX VIDEO

56671 Crash bandicoot
56877 Devil May Cry
56672 Dragon ball

56 659 final Fantasy: Theme
56972 Final Faniasy9: Combats
56060 Final Fantasy 10: Zanarkand
DESSINS ANIMES
56719 Albator

56822 Barbapapa

55934 Belle et Sébastien
55935 Blanche neige
55960 Calimero

56717 Capitaine Flam
56610 Candy

56650 Chapi Chapo
56978 Cobra

56363 Cow boy bebop

@,@,,@... er-sonnalisez VRAIMENT votre mbile!
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1572 DTout Final fantasy
56962 Gta [l

56347 Medal of honor
56 608 Metal gear: Pousuite

56937 Metal gear 2 : Theme

1572 @ Tout Metal gear

56789 Dragon Ball Z
56989 Futurama

56654 Goldorak

56979 Jeanne et Serge
56295 L'étrange noél de Mr Jack
56733 L'inspecteur Gadget
56629 La panthere rose
56983 Les chevaliers du zodiaque
56735 Les cités d'or
56987 Les mondes engloutis

SERIES TV / EMISSIONS TV-RADIO

56826 Agence tous risques
56319 Alias

56704 Ally Mc Beal
56603 Amicalement votre
56851 Angel

56844 Arnold et Willy
56820 Benny Hill

56616 Buffy ctre vampires
1577 @ Tout Cauet!
56852 Charmed

56919 Fort boyard

FILMS
56090 1492, Christophe Colomb

56942 20th Century fox
56633 Amélie Poulain
56489 Apocalypse now
56751 Austin Powers
756 Blues brothers
56808 Brazil
56186 Buena vista
56958 Delivrance
56030 E.T.
56024 Flash dance
56263 Ghostbusters
56754 Grease
56875 Harry Potter
56658 Il était une fois dans |'ouest
56715 Indiana Jones
1583 &P Tout James Bond!
56792 Jeux interdits
55812 Jules et Jim
56740 L'exorciste
PUBS / DIVERS
55793 Pub Ajax (Carmen)
56604 Pub Dim
55728 Pub Egoiste
56620 Pub Levi’s 2001
56000 Pub Levi’s 2002

56617 Friends

56818 Hawai police d'état
56847 K2000

56602 L'ile aux enfants
56893 La famille Adams
56891 Les tétes brilées
1569 P Tout le Loft!
56730 Mac Gyver
56682 Magnum

56635 Mission Impossible
1578 @ Toul Moming live!

56655 La boum

56040 La soupe aux choux
56657 Le bon, la brute...
56250 Le clan des siciliens
56076 Le flic de Berverly hills
56073 Le gendarme de St-Tropez
56038 Le grand blond avec...
56748 Le grand bleu
55981 Léon

56072 Le parrain

56005 Le pont de la riviere Kwai
56039 Le professionnel
56957 Les bronzés:Y'a du solel...
56948 Les bronzés font du ski 5
55948 Les bronzés font du ski 2
55267 Les chariots de feu
55983 Les parapluies de Cherbourg
55794 Les tontons flingueurs
56753 Matrix

1585 @ Tout Men in black!

56703 Pub Nescafé
56139 Pub Nike

56039 Pub Royal canin
56022 Pub Schweppes
1557 @20 Pubs

56678 Parasite Eve

56674 Resident Evil
56809 Silent hill 2
56609 Tomb raider
1555 B 80 jeux!

1568 &9 Sons consoles de jeux!

56615 Les simpsons

56986 Les Schiroumpfs |
56943 Looney Tunes:gnérique |
56601 Maya l'abeille
56714 Olive et Tom
56985 Princesse Sarah |
56705 South Park

55963 Tom Sawyer
56734 Ulysse 31 _
1556 20 dessins animés!

56944 Muppet show
56816 Mysteres de |'ouest
1593 #®Tout Pop star
56716 San ku kai ,
56 322 Séduction aux caraibes
1594 P Tout Star Academy!
56843 Stargate SG-1
56651 Starsky & Hutch|
s6728 Un gars, une fille
56614 X-Files

1551 @120 séries!

56002 Midnight express |
56048 Mission Cléopatre |
56253 Mon nom est personne |
1586 & Tout Morricone! |
55807 Out of africa '
56021 Pretty women
56641 Pulp fiction
56272 Rabbi Jacob
56718 Rocky
56037 Scarface
56126 Spiderman .
1570 & Tout Star Wars!
56743 Taxi

755 Terminator 2
56888 The full monty
56742 Titanic
56890 Top Gun
55003 West side story
56695 Wild wild west
1553 P80 films!

56007 La cucaracha
56702 Jingle bell _
56653 Joyeux anniversaire |
56768 Pelit papa noél
56647 Pin pon (pompier)

CLASSIQUE / COMPTINES / JAZZ / PAILLARD / HUMOUR

56879 Beethoven: 5eme
55723 Carmina burana
55795 La flite enchantée
55847 La truite

56861 Lettre a Elise
55833 Marche turque
56882 Pelile musique de nuit

1558 P10 Classique
56014 Les feuilles mortes
56910 The girl form Ipanema
1560 P10 Jazz

56104 La digue du cul
56112 J'ai |a quéquette qui colle
1573 @10 Paillardes

HYMNES NATIONAUX

56668 Hymne Algérie
56664 Hymne Allemagne
56067 Hymne Brésil
56666 Hymne Etats-unis
56662 Hymne Espagne

56660 Hymne France

56 670 Hymne Israél-Hatikva
56663 Hymne Italie

56892 Lasciale mi cantare
56667 Hymne Maroc

56305 Cauet: Lapinou
55574 Incomus: Isabelle
55579 Inconnus: C'est foi que [ aime
55527 Its ky mai 1a'a’|’e
1598 #®10 Humour
1589 ®Tout Antologigi |
1596 P les inconnus

56720 Hymne Portugal
56661 Hymne Royaume uni |
56744 Hymne Turquie
1552 #15 hymnes!
56951 L'internationale
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CONSOLES PUB

Pear| Harbour, le retour

| La Xbox essaye de sortir la téte hors de I'eau au pays du Soleil-Levant.
Pour preuve, cette pub branchée destinée a donner envie aux Japonais
d'acheter la console de Microsoft. Y a du boulot!

M EN DIRECT DE KAGOLAND

s

RETROUVEZ LES MEILLEURES

SORTIES DU MOIS AU JAPON

(chiffres du 21/10 au 17/11):

" 1- Toruneko 3 (Chunsoft/PS2):
303 000.

2- Hoshi no Kirby (Nintendo/
GBA): 190000.

3- Mario Party 4 (Nintendo/

GC): 180000.

4- Blaze of Fire V (Capcom/

| PS2):88000.

. 5- Tales of the World 2

B (Namco/GBA): 87 000.

. 6- One Piece Treasure Battle

. (Bandai/GC): 82000.

~ 7- Taiko no Tastujin (Namco/

| PS2):64000.

| 8- Final Fantasy Il (Square/

PS): 57 000.

- 9- Final Fantasy (Square/

i PS): 55000.

- 10-Ultraman Fighting Evol. 2

(Bandai/PS2): 40000.

Note: en chiffres cumulés, FF

~ sur PS (I, Il et coffret) realise

| des ventes de 145000 unités.
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| W MEILLEURES PROGRESSIONS
I DU MOIS AU JAPON :

" 1- Toruneko (Chunsoft/PS2):
. 2- Hoshi no Kirby (Nintendo/
| GBA):315000.

- 3- Mario Party 4 (Nintendo/
b GC): 250000.

. 4- Tales of the World (Namco/
i GBA): 140000.

. 5- One Piece Treasure Battle
(Bandai/GC): 120000.

~ 6~ FF Il (Square/PS): 96 000.
| 7- FF (Square/PS): 92500.

. 8- Taiko no tatsujin (Namco/
. PS):92000.

. 9- Medal of Honor (EA/PS2):
. 86000

- 10-Ultraman Fighting Evol. 2
(Bandai/PS2): 64 000.

. Note: en chiffres cumulés FF
- sur PS (I, Il et coffret) réalise

| des ventes de 240 000 unités.
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¢ W FLOPS DU MOIS AU JAPON:
. 1- The Quiz 20000 (D3/PS2):
i 3300

. 2- Namco Super Wars
(Namco/WSC): 4950.

| 3- Sled Colors (D3/PS2):

| 5300

. 4- Shin Megami Tensei Devil

. Children (Atlus/GBC): 6300.
| 5- Inuyasha (Bandai, WSC):
| 6320.
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A nouveau, fond sonore d’inspiration techno...

JK XB80X

Joue avec style! Jouer, c’est beau!

mapping

Le 14 novembre dernier s'est
déroulé, a Paris, «Madness», un
concours organisé par Ubi Soft et
Nescafé. Le but : créer une map
multijoueur pour le jeu X, prévu sur
PC et sur toutes les consoles de
nouvelle génération. Parmi les
centaines de participants, les dix
meilleurs candidats ont été

sélectionnés par des spécialistes du
jeu vidéo. Voici la liste des trois
premiers, le nom de leur map ainsi
que les prix qu'ils ont regus.
Ludovic Piraudus - Map
Wharehouse - un home cinéma
(valeur : 2 690 euros).

Guillaume Marques - Map

Entrepot — une caméra numérique
(valeur : 1 800 euros).

Michael Saublet - Map Resistance -
une caméra numeérique (valeur :

1 800 euros).

Les suivants sont répartis avec une
carte graphique Gforce 4 Ti 4400
d'une valeur de 400 euros. M



' COMBATTEZ LE FEU.
AR LA PUISSANCE DE FEU |
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CARTOONIST 2002

W TRIGUN. Vash, le héros de
la ville de Nebraska, quitte
richesse, pouvoir et femmes
pour une nouvelle vie. Dans
son errance, il rencontrera
Ken et retrouvera ses deux
meilleurs amis. Tous les

- quatre, ils devront affronter
une bande de malfrats qui

. seme la terreur dans la région.

. Un DVD drdle et bien réalise.
Dynamic Visions.

Du 1er au 3 novembre dernier s'est deroulge a Paris I'édition 2002
du trés attendu Cartoonist. Aux vues des dernieres cuvées, et apres
la brillante Japan Expo, I'espoir était grand concernant ce salon.
Malheureusement, la déception était a la mesure de l'attente...

e T | o | o | s |

L’affluence sur les stands était treés faible.
Problémes d'informations ou manque d’intérét ?
Va savoir, Charles...

Akiba, la célébre boutique d’import parisienne tenait
I'un des stands les plus intéressants avec des jeux
fraichement débarqués du Japon.

© W GOKU MIGNIGHT EYE.
Goku est un détective quia la
faculté de se connecter a tous
les ordinateurs de [a planéte
grace a son il bionique.

~ 1l va devoir enquéter sur la

. disparition d'un dénomme
Ryu. Le scénario est le point
fort de cet animé puisqu'il est
I'ceuvre de Buichi Terasawa,
I'auteur du fantastique Cobra.
Pathe.
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. W I'LLVOL. 9. Dans ce

. neuviéme volume, les Crazy

. Kouzu s’entrainent durement

. pour le championnat d’hiver
e basket. Les choses se
passeraient pour le mieux

. si des conflits n’explosaient

. pas au sein de I'équipe suite
a des rumeurs infondées. Les

- quelques notes d’humour des

| premiers volets ont totalement
disparu, et I'histoire est

. devenue trés sérieuse.

i Tonkam.

C’est dans I'immense Palais des
Congrés a Paris que s'est déroulé
le Cartoonist 2002. Sur deux étages,
tous les grands acteurs de la
japanimation en France étaient
présents (éditeurs, boutiques...).
Chaque stand proposait aux
collectionneurs et passionnés,
mangas, posters, T-shirts et
goodies en tout genre. Tout ce

qui approchait de prés ou de loin

la japanimation avait sa place sur
ce salon. Ainsi, le jeu vidéo était plus
que jamais présent. Des concours
avaient été organisés sur certains
hits trés prisés des gamers: Dance
Dance Révolution (PS), Soul Calibur
(DC), Street Fighter, Marvel Vs
Capcom 2 (DC), Street Fighter

Zero 3 (DC). Méme Microsoft avait
un stand dans lequel il présentait

Les deux champions de France de Street Fighter Zero 3 et
Marvel Vs Capcom 2 étaient présents pour défendre leur titre.

ses grosses productions (Panzer
Dragoon et Splinter Cell en téte).

Mauvaise organisation
Mais au final le Cartoonist a été une
véritable catastrophe, et ce pour
plusieurs raisons. Le choix du Palais
des Congrés était tout d'abord

une trés mauvaise idée. En effet,
dans ce lieu impersonnel, le coté

« intimiste » du salon passait a

la trappe et I'événement perdait
tout son charme. Mais le pire a

été I'organisation. Rien n’a été fait
pour aider le public, pourtant venu
nombreux, a se repérer, s'orienter,
et assister aux événements majeurs
du salon. Le visiteur se retrouvait
donc perdu, et la démotivation
générale s'est ressentie dés les
premiéres heures.

Les quelques stands intéressants
(doublage, concours de dessin...)
étaient laissés a I'abandon;

faute d'informations sur ce qu'ils
proposaient, les participants

se faisaient aussi rares que les
cheveux sur la téte a Niiico. Le
Cartoonist aurait pu étre sauvé
par le concours de cosplay.
Can’'a pas éteé le cas. Les quelques
représentants n’étaient pas plus
motivés que les spectateurs, et,
au final, nous avons assisté a un
défilé tristounet. Seuls quelques
cosplayers osaient s’aventurer
du coté des stands. En treize ans
d'existence, jamais un Cartoonist
n'avait été aussi minable. Espérons
que les organisateurs sauront

se ressaisir pour la prochaine
édition. H




NEON GENESIS EVANGELLION

On en a réve,
Dynamic le sort!
Le premier DVD
de l'une des
meilleures séries
de science-fiction
est enfin édité

en France.

Dans un Tokyo
apocalyptique,

le jeune Shinji est nommé pilote
d’EVA, un robot surpuissant destiné
a lutter contre une terrible invasion
extraterrestre. Malgré son age

S. Nishimura/
Dynamic Visions

CAPTAIN TSUBASA WORLD YOUTH

avance (7 ans), cette
serie n'a pas perdu

de son charme. Passé

le premier épisode, on
accroche indéniablement.
L'histoire est stirement
I'une des plus complexes
a ce jour (pour un anime)
et on est parfois perdu.
Cela dit, cette sortie DVD
est une bonne occasion
pour découvrir cette
saga culte (si ce n'est
déja fait). W

World Youth est
la suite directe de
Captain Tsubasa,
alias Olive et Tom,
qui a bercé notre
enfance. Tsubasa
Ohzora (Olive) a
réalisé son réve
2 et est parti étudier
AAELELELIVAN |e football au Brésil.
JaiLu L'auteur raconte
donc I'ascension de son personnage
dans le temple du ballon rond.
Parallélement, vous découvrirez un
nouveau personnage qui s'entraine
en ltalie. |l est fort probable que
les deux se retrouvent par la suite.
Malgré les années, le style de
Takahashi a peu évolué. Le trait est
plus sir, mais I'esthétique générale

f1ugan orgns
/ mvllspkn,

HIKARU NO GO

reste la méme. Un titre qui
devrait plaire aux fans de
foot et de la série. W

| en scene I'un des
| plus vieux sports
| cérébraux venus
| d'Orient: le jeu

| de go. Hikaru,

. | unjeune

L’histoire est trés bien ficelée.
Pour I'élaboration du scénario,
les coauteurs ont demandé I'aide
de Yukari Umezawa, 'une des
championnes les plus médiatiques
de ce sport. Coté design, ce

| garcon de

12 ans,
découvre dans
son grenier un
plateau de jeu renfermant I'ame
d'un ancien professeur de go.
Cette derniére posséde le corps
de notre héros. Ensemble, ils
partent affronter les champions
de la discipline. Dés le premier

Yumi Hotta/
Takeshi Obata

Tonkam.
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tome, le ton est donné.

manga est trés propre
et détaillé. Tous les
éléments nécessaires
a la naissance d'un hit
en puissance sont
rassemblés, attendons
de voir la suite... W

PN TR s ol it

~La sphére noire leur ordonne
- d’accomplir une mission

- et d’assassiner un individu

. appelé «I’homme poireau».

- Tonkam.

- I'amour. Lors de son voyage
~ son ex-petite amie. Avec

~ se transforme en mélodrame
- romantique, ce qui n’est

~ pas plus mal.
- J'aiLu.

~ I'histoire de

~ estaussi

- (personnages ridicules et ¢
| décors absents). Hop, poubelie! |

B GANTZ VOL. 1. Alors qu'ils
auraient dii mourir dans un
accident de train, Kei Kurono
et Masaru Kato se retrouvent
dans un appartement avec
une bande d'inconnus qui
ont également tous échappé
mystérieusement a la mort.

t bt T1 omw s T © N XK &4 M

M RACAILLE
BLUES VOL. 10.
Taison Maeda,
le héros de
I’histoire, va
découvrir une
nouvelle forme
de combat:

2 MANGA
-

a Kobe, il rencontrera Haruka,

ce volume, Racaille Blues

M FLAME OF
RECCA VOL. 1.
Voici le navet
du mois. Ce
manga raconte

Recca, un jeune
gargon qui réve
de devenir
ninja. L’histoire

creuse que stupide,
et le dessin est pitoyable

Tonkam.




Il MONSIEUR BATIGNOLE.
Seconde guerre mondiale,
Paris. Batignole, un charcutier,
s'installe bon gré mal gré
dans I'appartement de juifs
récemment déportés en
Allemagne. Un jour, le petit
Simon vient frapper a sa porie
pensant retrouver ses
parents... Un film chargé
d’émotion.

Universal, 100 min.

M 11/09. Deux reporters
chargés de suivre une
compagnie de pompiers de
New York sont les témoins
directs des attentats du

11 septembre 2001 contre les
tours du World Trade Center.

Un reportage poignant, brut de

brut, sans voyeurisme, filmé
cameéra a I'épaule.
Remarquable.

Paramount, 120 min.

T

M WE WERE SOLDIERS. Hal

Moore (Mel Gibson), lieutenant :

dans I'armée américaine, est
appelé sur les lignes de front
pendant la guerre du

Vietnam... Les Américains ont |

décidément beaucoup de mal
a se débarrasser de leur
passe, et de cette plaie jamais
refermée qu'est le Vietnam.
Plus patriotique, tu meurs!
Universal, 130 min.

64 @z ;-L_"_'_";!'J

-4

SPIDER-MAN

Une araignée appelee a régner

Peter Parker, un jeune étudiant
brillant, est piqué par une araignée
dont I'ADN a été modifié. Il acquiert
alors de superpouvoirs et décide

de les mettre au service de la justice
en se cachant sous le masque de
Spider-Man. Une adaptation fidéle
de I'ceuvre de Stan Lee, mise au goiit
du jour (le comics original datant de
1962). L'araignée radioactive est

Arrété par les services de police,
Prot (Kevin Spacey), un individu a
|'apparence normale, tient des
propos incohérents et est
immédiatement placé dans un
institut psychiatrique. Son médecin
traitant (Jeff Bridges) se trouve
rapidement confronté a un terrible
doute: Prot est-il vraiment
I'extraterrestre qu'il prétend étre
(ses connaissances scientifiques
sont étonnantes), ou tout
simplement un allumé parmi
d'autres ? Un film étonnant qui pose
beaucoup de questions sans jamais

UN HOMME D’EXCEPTION

Eléve a la célébre université de
Princeton, John Nash (Russel Crowe)
est un brillant mathématicien. Il
etablit une théorie visionnaire sur
I'économie qui lui vaut le respect de
ses professeurs. Quelques années
plus tard, en pleine guerre froide, la
CIA le contacte afin de déchiffrer
des codes russes dissimulés dans
différents articles de presse et
mettant en danger la sécurité des
Etats-Unis. Atteint de schizophrénie,

Editeur Universal
Genre Comédie dramatique
Realisateur| Ron Howard

Acteurs E. Harris, R. Crowe...
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 130 min (2 DVD)
Sortie Disponible
Intérét *kkk

devenue une araignée génétiquement
modifiée, le Bouffon Vert est équipé
d'un masque fagon motard, et tante
May, comme désormais la plupart
des Américains, souffre de problémes
pondéraux. Aie! Cependant,
I'utilisation d'effets spéciaux (parfois
ratés, il faut bien le reconnaitre) offre
une dimension inédite au
personnage de Spider-Man. H

y répondre, laissant ainsi planer un
doute permanent sur la véritable
identité de Prot. W

John est incarcéré en hopital
psychiatrique pour étre soigné: il ne
fait plus la différence entre la réalité
et ses hallucinations... Ce film

Editeur Gaumont
Genre Action
Réalisateur| Sam Raimi
Acteurs Tobey Maguire
Audio Dolby Digital 5.1
Durée 120 min (2 DVD)
Sortie Disponible
Intérét KKk

[Editeur Universal

Genre Particulier
Réalisateur| lain Softley
Acteurs K. Spacey, J. Bridges
Audio '| Dolby Digitai 51
Durée 115 min

Sortie Disponible
Intérét Fkokok

raconte I'histoire vraie et touchante
de John Nash, récompensé, en
1994, par un prix Nobel en Sciences
Economiques. M




BABYLON V

opace Babel

Année 2258. Pour maintenir la paix
dans ['univers et éviter a nouveau
la guerre entre Terriens et Minbaris,
le projet Babylon voit le jour. Son
objectif, créer une gigantesque
station spatiale capable de réunir et
de faire cohabiter, dans le respect
de leurs différences, humains et
extraterrestres... Débutée en 1994,

C'est la panique une fois de plus aux
Etats-Unis: le pays est envahi par
des hordes de zombies! Un groupe
de survivants trouve refuge dans

un centre commercial. Aprés avoir
nettoyé I'endroit de tout mort-vivant

Editeur Opening Editions
Genre_ Horreur
Reéalisateur| George A. Romero

Acteurs K. Foree, D. Emge
Audio Dolby Digital 5.1 DTS
Durée 113 min (2 DVD)
Sortie Disponible

Intérét *kkk

la série Babylon V sort enfin en
coffret DVD. Les 22 épisodes de la
saison 1 (sur les cinq que comporte
la série) plantent le décor pour les
prochaines saisons. Les themes
abordés, chers aux séries
ameéricaines, sont I'esclavagisme, la
guerre, le pouvoir et bien d'autres
encore... mais pas un mot sur les
glaces a la vanille ou les hamburgers.
Un classique du genre. B
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(dans ce cas, la carabine est plus
efficace que le balai), nos compagnons
se décident a explorer les lieux a la
recherche d’armes et de munitions...
Réalisé en 1978 avec les moyens de
I'époque (et les défauts que cela
implique), Zombie est rapidement

Comme chaque année, Jack
Skellington, roi des citrouilles, célébre
Halloween avec ses concitoyens.
Mais avec le temps, Jack se lasse de
ce divertissement. C'est alors qu'il
découvre par hasard |'existence
d’une autre ville, chaleureuse, ol
chaque année les fétes de Noél sont
célébrées avec enthousiasme. Dés
lors, il n'a plus qu'une idée en téte:
kidnapper le Pére Noél et prendre sa
place! Enfin un programme

L'ETRANGE NOEL DE MONSIEUR JACK

réjouissant! Réalisé par Tim Burton,
ce film d'animation est une merveille
du genre. Humour, blagues
macabres, situations grotesques...
bref, une réussite! W

Editeur Warner
Genre Space opera
Reéalisateur| Richard Compton

Acteurs Michael 0'Hare..
Audio Dalby Digital 5.1
Durée 990 min, 6 DVD
Sortie Disponible
Intérét * kK

devenu un film culte, une référence
en matiére de film d’horreur et de
massacre de morts-vivants a la
chaine. Une version DVD enrichie
d'un son labellisé DTS, histoire d'en
prendre aussi plein les oreilles! W

Editeur Buena Vista
Genre Animation
Reéalisateur| Tim Burton
Acteurs Des marionnettes
Audio Dolby Digital 5.1 THX
Durée 76 min

Sortie Disponible

Intérét *hk Kk

M PANIC ROOM. Tout juste
veuve, Meg Altman (Jodie

. Foster) vit avec sa fille dans

une immense maison des
quartiers riches de New York.
Un soir, trois cambrioleurs
péneétrent dans la demeure.
Meg et sa fille trouvent refuge
dans une piéce calfeutrée...
Un huis clos hyper bien ficelé

. et bien fichu.

Gaumont, 107 min.

M TOP SECRET. Une parodie
complétement loufoque des

| films d’espionnage. Réalisé

par I'équipe de Y a-t-il un
pilote dans I'avion, on compte
pratiqguement un gag a la
seconde... de I'humour gras,
au ras des paquerettes,
certes, mais super efficace!
Paramount, 86 min.

| W LE FRERE DU GUERRIER. Un

guérisseur (Guillaume Canet)
est frappé d’amnésie et de
folie suite a une agression.
Sa femme, aidée du frére du

- guérisseur, va alors parcourir

la campagne a la recherche du
reméde miracle. Un scénario
simple, quelque peu naif

mais soutenu par des images
magnifigues et une trés belle
reconstitution de la France

du Xl siécle.

Universal, 108 min.
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PDES MILLIERS DE SONNERIES ET PE LOGOS
A TELECHARGER A L’‘OCCASION
. PES FETES PE FIN D’ANNEE.

[ LESTUBESFM | w CHANSONS FRANCAISES
52287 Marie 42803 Addictive 40747 tor 42797 Au soleil

43307 Ketchup song Asereje 44772 Uleanin' out my closet 11051 Cest [a vie 52234 Belle ile en mer
23995 Ter gaou 52898 Come into my world 15017 gl:gﬂdnl: 13813 C'est un beau roman
46914 Dilemma 52966 Des mots qui résonnent 2 ; 34722 Cest une belle journée
28749 Tiamo Die another day Dirty dancing 22338 Comme un boomerang
46704 Musique E ritorno da te 29315 Fame 48318 Elle s'ennuie
39410 )'ai demandé a fa lune I need a girl 13829 Inspecteur t 40699 En apesanteur

look at me Ici et maintenant 11041 la des Floiles 38007 Il jouait du debout

-Kaboul 44023 lalayela 45880 )'ai besoin d'amour

52900 Plus haut : I'm alive 11104 1a soupe aux choux 39686 |'ai tout oublie
11023 Le Flic De Beverly Hills, I'm gonna getsha good 11056 La vérité si je mens 12125 Je n'ai que mon dme
11059 Les bronzés font du ski Imbranato 11014 Le bon [a brute et le truand 52236 Je ne veux qu'elle

38729 Désenchantée Its kyz mai laife 43289 Le demier des mohicans 42223 Je te donne

11025 L'Exorciste e voudrais vous revoir 14423 Les animaux du monde 52237 Julia
10055 Magnum enny from the block 15032 Les Cités d'or 34719 Jusqu'au bout
43292 591 41150 Just a little 15047 Les schtroumpfs ; 52996 La complainte de la butte
23607 A demi-nue 47426 le sfur 43270 L'homme qui tombe a pic 12132 Le petit bonhomme en...
38901 Stachstach 53396 Lose yourself Ay 15026 Maya l'abeille 44928 L'erreur est humaine
40307 Un enfant de toi 52819 Milliers, millions, milliards 10132 Mission Impossible 47432 Nos differences
45003 Mon amant de Saint Jean 53425 On n'sait jamais 33003 Pub DIM 39102 Pas d'ami comme toi
12293 Que je t'aime 52895 Rumba de Barcelona 11060 R 12299 Place des grands hommes

11015 Le Pamain 46933 Sache 10056 Starsky & Hutch 53281 Te ves buena

43272 Olive et Tom 47996 Tu es mon autre 11186 Titanic 12009 Trop de gens qui 'aiment
33699 Underneath your clothes 15053 Tom sawyer 12031 Vérone

10054 tout risque
42896 m me o 48821 You didn't expect that 08076 Top gun 43300 Viens danser
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3 NOUVERAUX SERVICES <4y
pour ton répondeur ou la messagerie
N MESSAGE =<

oIS A tﬂl LE KARAOKE !! ADOPTE U
R e ¢’ SUPER SINPLE 1 QU CONTIENT TOK PRENON
vasrisres, rarcoicsoe 089970 6363 08 9970 64 10
psx.mgpirss 1 UN SEUL N° MIXE TON MESSAGE + DE 500 PRENONS SONT DETA DISPO!
SUR TON TUBE PREFERE.. VAVITEVOIRSIILY ALETIEN B (o5 qeiis que ti detestesiii !
ggz ;g 1:173 62kg* Chirac": ici la messagerie de mon copain LETOP 0U ENCORE...
gela <Prenom que Jal.... 17581 Je V'aime 17652 J'al envie et besoin de toi
E‘I??"}Hfoasa IlseTFuom":_:s‘ 47742 Ausoleil® A Votre mission, si vous l'acceptez, est de 47904 {:“m éraflée 46603 rSexy Folies
Volre mission REPOND 21807 Berause | got high laisser un T"wge & STHRRIE .o 39553 Police nationale 17585 e te trouve super mignon
Igiiife eC... 19307 Belsunce pas breakdown... Cest "Top Dj in the Mix", tu es chez 17886 L'huissier de justice 17890 Futur papa
Uexorciste 47462 Big Red : <prenom> avec 1000 walts de puissance... 39556 Centre des Impéts 52642 Orgasme speciaal voof jou!
Morte couille, 42828 Dr Renaud et Mr répondeur Johnny": euh que vous étes bien sur le 46594 Le festeur de préservatil 17911 Une nana plutét bombasse?
lgan—hla_ne Bigard® 40792 |'ai demandeé a la lune répondeur de <prenom> ... 47905 Vous avez gagnéll! 17721 Tu veux des détails?
parain. 30632 JP, mambo chacha! |P Foucault’: <prenom> est a coté de moi 19572 Spima 47292 Je suis toute trempée....
7 I[.a vgﬂte, I'réponds 52261 Ketchup répondeur” etil a besoin ce voust... 7 17710 Orgasme (Harry sans Sally) 17919 Se revoir iés vite
Ho e’ﬂ:‘:{; V'énervel 40793 Le son des bandits Bigard : Bon ! Vous avet fait le numéro 17563 Mon amour, ma merveille 17594 Seulement envie d'étre avec toi..
Stach stach” i 40794 Like a prayer } de <prenom>. Admettons... T717 Invitation aphrodisiaque 17709 Fantasme absoly
Ange & démon 19346 Lorie™, A De Funes": Ah, ah 7Y a quelqu'un qui 17918 Je t'ai repéré... 17588 Parce que tu me fais du bien
Pas I3, pour toi... ggggg a‘t'l’inelsﬂ?el;tﬁt ec’:.l?hlgh Y:(I;Lﬁfglemem;' Mo e 17;;3 3: Iéger accident de voiture 17728 J't'appelle dle m?n! bali]n
Y 1 : : N écoute...! 9 tre opé éléphoni
SUREpA as a e 21804 Real slim shady™ nom> n'est pas la. Cest une diablerie.. };m u‘ﬁ,ﬁ';f, S;Lr E;nu > %ng },: sr:i;)ﬁ?l;i:lirj':iee%v?e";qua
oo | Mot e L e censs e, IRHEE Tl ik
o). comme ceci : - Va dans pe 123 pour SFR: 777 pour e 660 pour - puis dans pour SFR; 2 pour e t'aime a l'infini éclaration amoureuse masculine
s e e o i i o oot maoays faerout! " 1 QRANGE ot ROUNGUEE1. 3. L i TN £ PAAORS FONCTIONNE AVEC TOUS LES TELEPHONES FIXES OU PORTABLES !

DEMANDE L’AUTORISATION A TES PARENTS AVANT D'APPELER. Liste des téléphones compatibles sur www.logosonnerie.com ou en appelant le 0 826 B8 33 44 (0,150 €/mn).
© 123MM 36, rue J.Babinet 31100 Toulouse - RC 342 177 029. *Tarifs depuis un poste fixe : 0899 ; 1,349€/appel + 0,337 €/mn - 0892 : 0,337 €/mn - 3617 : 0,843 €/mn et par SMS : 0.35€ par envoi hors coiit
d'un sms - 5 SMS par téléchargement. TOP SMS 3614 RCB411864986 En appelant nos services mobililé, voire numéra de mobile sera enregistré dans notre base. Néanmoins et conformément a I'article 34 de la




IR 08199)7,00)723
par. minitel :/ 36 17{:G[9 sonnerie

sur.le net : www. [[GI9 sonnerie.c
Newlipar. SMS au/ 61020 :

‘Envoie la réf du logo ou de la sonnerie que tu souhaites recevoir par SMS au 61020*...
Ex: Si tu veux la sonnerie "Marie"envoie simplement par SMS la réf 52287 au 61020

TUBES DES 80'S
12202 Al

47946 Aime

12026 Aimer 12201 Besoin de rien, envie de...
42387 Aimer déja 12208 Clest fa ouate

M1 a aimer 48802 Cherchet le gargon

12016 Belle 48862 Cceur de loup

43261 C'est aussi pour ¢a qu'on...
12106 Et si tu n'existais pas 52235 Du rhum des femmes
12247 Faisons l'amouravant... 48012 Femme libérée
12098 Hymne a |'amour 09148 il faudra leur dire

48010 Comme un ourRgan

48013 Ils s'aiment 12167 la salsa du démon

12103 l‘a| encore révé d'elle 12213 l'aziza

42238 |'attends |'amour 12222 Les brunes comptent pas...
12161 Je I'aime @ mourir 12140 Les démons de minui

12100 Je t'aimais, je t'aime... 48015 Les divas du dancing
12065 Je t'aime moi non plus 12014 Libertine

43014 Je te surviviai 12185 Macumba

12114 J'te I'dis l’uandméme 12130 Nuit de folie

‘envie d'aimer 08117 OhSusapna
21623 On a tous besoin d'amour 12229 Partenaire particulier
43273 On va s'aimer 48016 Thai nanana
23278 Quand on n'a que I'amour 12215 Toi toi mon toi
12094 Sl suffisait d'aimer 48806 Tout doucement
19006 Tellement je t'aime 48017 Toute premiére fois
40217 Un peu d'amour 48807 Tropique
48019 Une autre histoire 48018 Un soir de pluie
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I NOUVEAU!! LE LOGO BLANC

53500 L REMPLACE TON LOGO OPERATEUR

Comment savoir si il on EA
elle t'aime vrafment! ﬂﬂ
EST-IL/ELLE FIDELE?!
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FATS PURTSI

E T R C TN A TON PETIT FRERE OU TA PETITE SOEUR
S | 7 L VITE L i KoL
Didi 43356 Dinga dong A

Hie donne son corps avant... 47200 Everyday = ¥
Elle te rend dingue 13001 Gimme gimme gimme AN k na 92 A n' 12
Family affair 37002 1 Will Suivive dt ol W . necle-

Chf. e 2 -
angsia U\'Ill'_ nthepayy =[S E

Gangsta paradise 30472 I your eyes www.allopapanoel.com
Hot in herre 13234 It's raining men

I(illing_rnga sohllay i 24022 ]usta(l; llusion 8'ils ont été yraiment sympas avec toi,
o b a0 10 Ioves mtheay o envaie par SHS : *PAPAHDEL au 61020.

Le bilan i
Le son des bandits 44784 Murder on the dancefloor

19002 Lila 46705 People come go x
29350 Mission Cléopatra 09773 Raspoutine peopie ; .
20081 Parisien du nord 24017 River of Babylon

40734 Pelit frére 13171 Sexbomb ¢

23599 Qui est I'exemple 23068 Starlight =

20169 R&B 2 Rue 43393 Sweet dreams 7 SMS max lacturés (0,35E/eavoi hors colit du SMS

20011 Stan 09781 YMCA DEMANDE ['AUTORISATION A TES PARERTS AVANT }M.'F!l[l
13006 Tellement je t'aime 09761 You rock my world
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20308 19896 15643

R Y TOP teJeuoFFicieL B
SN Y SRiYe. N SIS _ PUPERE NOEL !

atibles sur NOKIA 3330, 5510 et 3410. - LE PERE NOEL VA PEUT-ETRE PASSER AVANT LE 25 DECEMBRE...

BRI | susm
O3 pm it schawmtss | hors cout du SMS)

Envoie : [T ®:R] 1] (cadeau choisi) au 61020

0,33 € v 4t hary 028 € o B0t
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] FFFICACES !
Envie de tchatc
avec nous en toute liberté ?!
REJOINS-NOUS VITE...
déja des milliers de fidéles !!
Pour recevoir la liste des conneclés,envoie

A}

VUYL WV g oGV

hers.

arie]| [

3614 B411 864 986 - Pholos non conlractuelles - Jeu gratuit et sans
obligation d'achat - modalités de remboursement de I'appel el du
> timbre pour obtenir le rérslemem !Humnr sur le réglement du jeu
Rejoins nous aussi par Tel. deposé auprss de Maitre HONTANE Huissier de Justice a TOULOUSE.
08 9268 19 73 >-18 ANS Reéglement disponible gratuitement en écrivant a Jackphone Plus BP

08 92 68 21 48 > +18 ANS 1141 Toulouse cedex.

13 SMS masi
cast ga

France BVN - RC 431 498 534

Loi n® 78-17 du 6 janvier 1978 relative & I'informaligue, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'accés de rectification el de suppression des données nominatives vous

concernant.. Vous pouvez donc a tout moment demander a ne plus figurer sur notre base en écrivant  : 123 MULTIMEDIA - BP 1141 - 31100 TOULOUSE.




avec astuces

OUAH, UN ACCES CACHE!

AH MAIS JE LE CONNAIS!
TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE

AH OUA[S? UNE ARMURERIE, LA?

rs,f':-,ﬂ-r; IT™r/—n ,"- 1111
WSIIN | F 1 i il
DESIN [ EGI L LUl

3615 astuces
© 0892704141

0901701 501 E<H 090070 200

| T
[ p—
INT INIEATT | m——_
NOUVEAU ===
Fr— e—— e ——
Sur 3617 ASTFAX, des | —_— L
tonnes de plans, aides, | e [ o)
guides des permis... @ | E——p— 1 =
recevoir immédiatement | & e | l =
Iy _—— — =
par fox ou dés le lende- | E—— £ | =
main par courrier. Vous | B—— : | )
pouvez aussi recevoir une | — e
copie des astuces et solu- r
ions consultées: Cest plus Ficrdo Meal Gear Solid 2, Exergle: Omimusha 2,
ropide que de recopier! Synthése de la solution Ville d'imasha

3617 AST FAX

__ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX_

SOLUTIONS COMPLETES ET GUIDES DE 800 JEUX
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE

Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- frouver les clés d'une porte récalcitrante, @ votre service 7j/7, 24h/24: par télé-
ment dans un dédale, d’obtenir facile- de connaitre les coups cl:ui font mouche phone -0892704141 ou par minitel:

ment des armes avec un simple code, de ou le code du circuit caché, astuces® est 3615 astuces.
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GBC, GBA, GC, PS, PS2, XBOX... tous les tests du mois
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|___RESIDENTEVILO |
| L'année 2003 commence
| plutot bien ! Resident Evil 0
= (GC), The Getaway (PS2), 1
: Dead to Rights (Xbox), |
[ - Metroid Prime (GC), Bounty i
: Hunter (PS2), Unreal i
! Championship (Xbox), les ;
Sims (PS2)... Les consoles i
de derniére génération nous
en mettent plein la vue !
N'oublions pas non plus la
Game Boy Advance quia
elle aussi son mot a dire,
avec les sorties de deux
nouveaux Pokémon
~ (Sapphire et Ruby), de
. Metroid Fusion ou encore de
. Zelda-Alink to the Past.
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QUESTION
D’ATTITUDE

Bien qu'il n’y ait aucun bonus a
ramasser, votre perso est loin
d'étre dépourvu face aux dangers
qui le menacent. |l dispose d'une
panoplie de mouvements qui

lui permettront de survivre dans
I'univers hostile de Getaway.

Lorsqu'il est blessé, votre personnage
peut s'appuyer contre un mur pour
récupérer. Attendez la disparition des
traces de sang.

Les clignotants vous
indiquent la direction
a suivre. Quand les
warnings se mettent
en marche, vous étes
arrive,

Meégahit

E G-TAWVAY

Les roulades sent trés pratiques pour
eviter les coups de feu. Elles sont aussi
tres utiles pour passer sous les
détecteurs infrarouges.

Certaines missions exigeront une
approche discréte. Plaguez-vous contre
un mur et saisissez |a bonne occasion
pour vous faufiler.

COMME
AU CINEMA

Les cinématiques jouent un role
extremement important dans
Getaway. En plus de vous
expliquer les missions, elles
developpent un scénario trés
elaboré qui vous plonge dans
I'ambiance de cette sombre
histoire de gangsters.

d'attente, The Getaway débarque

enfin sur PlayStation 2. Autant
mettre les choses au clair tout de
suite, Getaway n'a rien d’un clone de
GTA auquel il a souvent été comparé.
S'ils utilisent tous deux un concept
mélangeant courses-poursuites et
séquences de shoot, la comparaison
s'arréte 13, car le scénario, I'ambian-
ce et le déroulement de Getaway ne
peuvent souffrir cette comparaison

I | est enfin la. Aprés des mois

£%

Il est parfois difficile de distinguer les
ennemis des simples citoyens. Allez, on tire
dans le tas.

tant les univers sont différents. L'his-
toire se deroule dans le Londres
contemporain et met en scéne deux
protagonistes que tout oppose,
dans une sombre histoire de gangs,
de drogue et de meurtres. Etes-vous
préts pour la cavale ?

Fréres ennemis

Getaway, c’est avant tout I'histoire
de deux hommes aux styles de vie
radicalement opposés : Mark Ham-
mond, un gangster qui se croyait
rangé, et Frank Carter, un flic mis sur
la sellette par un supérieur véreux.
Vous commencerez I’histoire en
incarnant Mark. Un matin, Mark voit
sa femme se faire assassiner et son
fils étre kidnappé par les shires de
Charlie, un seigneur de la pégre
locale. Mark saute dans sa voiture et
se lance a la poursuite des malfrats.
Sur place, il comprendra que Charlie
a fait enlever son fils pour 'obliger a
exécuter des sales boulots. Si Mark

refuse, son fils sera tué! En atten-
dant de pouvoir trouver une échap-
patoire, Mark se résout a suivre les
directives de Charlie. Incendies,
assassinats, kidnappings et affron-
tements avec les gangs ennemis le
meéneront petit a petit a sa perte, et
feront de lui 'homme le plus recher-
ché d'Angleterre. Frank Carter n'in-
terviendra que lorsque vous aurez
fini le jeu avec Mark. L3, vous décou-
vrirez I'histoire sous un autre angle et
assisterez a des dénouements
inédits. Les missions de Frank se
dérouleront aux mémes endroits que
celles de Mark, mais les objectifs et
les événements seront différents. Il
ne s’agit donc pas de faire le jeu deux
fois mais de découvrir l'intégralité de |
I'histoire en se plagant des deux :
cotés de la barriére.

Aucun répit

Le principe du jeu est simple :
une cinématique
vous dévoile

le scénario

I T




Plus de munitions?
Pas de panique,
ramassez les
armes sur les
cadavres de vos
ennemis.

et la mission suivante. Vous devez
alors trouver un véhicule pour vous
rendre sur les lieux. Puis, vous diri-
gez votre perso a travers des ni-
veaux remplis d'ennemis dont il fau-
dra vous débarrasser. Mark n’a
aucune pitié et tue tous ceux qui
s'opposent a lui. Les séquences en
voiture sont souvent trés longues et
délicates. Sur le parcours, la police
se montrera féroce et essaie-
ra de vous arréter en vous per-
cutant, en vous coupant la route,
en dressant des barrages et n’hési-
tera pas a ouvrir le feu. C'est un
véritable jeu du chat et de la sou-
ris auquel vous vous livrerez dans
les rues étriquées de Londres. Il
vous faudra donc beaucoup de mai-
trise pour filer a toute vitesse, échap-
per aux gangs, a la police et trouver
votre chemin.

Quelques conseils
L’originalité du soft est qu'il
i n'y a aucun
indicateur
ni carte a
I'écran.
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EXS

A un certain moment, vous ferez équipe
avec Yasmin. Ne vous fiez pas a son

charme, c’est une tueuse professionnelle.

Brace a la visée manuelle, vous pouvez tirer avec précision.

Pour se diriger en voiture, il faut tour-
ner dans la direction indiquée par les
clignotants. Dans les scénes de gun-
fight, vous disposez d'un lock au-
tomatique et d'une visée manuelle.
Aucune jauge de santé n'apparait et
il n'y a pas de bonus a ramasser. Lors-
que votre perso est touchg, ses véte-
ments sont tacheés de sang. Pour ré-
cupérer, il faut s'appuyer a un mur.
Votre seule arme est un colt 45 mais
vous pourrez utiliser celles de vos
agresseurs. Une fois le chargeur vide,
votre perso jette son arme et en ra-
masse une autre. Tout a été étudié
pour donner un coté tres réaliste au
soft et ¢ca marche plutot bien. Vous
voici donc engagé dans une voie
sans issue! En sortirez-vous vivant?
Ne vous en faites pas, contre toute
attente, vous trouverez peut-étre de
I'aide pour sortir de ce cauchemar. B

Une balle dans le pneu et cette voiture sera immobilisée.

Getaway est vraiment accrocheur, on ne peut
pas dire qu'il soit fun car ce qui s'y passe

est loin d'étre marrant. Mais on se prend

a I'histoire et on veut en voir le bout.

Le chassé-croisé entre les deux héros est
passionnant, et la possibilité de vivre
I'aventure sous deux angles différents est
une excellente idée. Les séquences de
conduite ont une péche dingue, on zigzague
a fond la caisse entre les files de voitures

en prenant un pied monstre. Les séquences
de shoot sont également trés prenantes et
servies par un excellent gameplay. Une
mention spéciale pour les cinématiques qui
ont été réalisées avec de vrais acteurs, dans
les mémes conditions que pour un film. Notez
que les dialogues sont trés crus et les missions
parfois ultra violentes. Ce jeu sera donc
interdit aux moins de 18 ans... Pauvre Kael!

Flic ou voyou ?

Vous disposez
d'un arsenal
sommaire mais
efficace.

Ici, une rafale
de mitraillette

La modélisation de Londres est
remarquable. On reconnait sans
probleme le moindre quartier.

a hout portant.
Rie, ca fait mal!

-~ W
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PLAYSTATION 2

THE G-/AWAY

EN VOITURE!

« Qui veut voyager loin ménage
sa monture ». Ce proverbe
s'applique aussi a Getaway.

Les séquences de conduite sont
fréquentes et plut6t ardues.
Aussi, choisissez bien votre
véhicule, votre survie en dépend.

3 Pour vous éviter les rayons
infrarouges, plaquez-vous
contre les murs et soyez
trés prudent...

Lorsque vous étes a pied, vous pouvez
emprunter n'importe quel véhicule, Il
suffit de braguer un conducteur pour -
nqu'il vous laisse son hien.

Les forces de I'ordre ne vous feront

En tirant sur des hidons d’essence, vous aucun cadeau. Méme en voiture, vous
provoquerez des explosions. Super pratique subissez des dégats corporels. .
pour faire le ménage! 1

P

Les véhicules sont plus ou moins 5i votre voiture est sévérement

fragiles. Dans tous les cas, si votre endommagée, il faut vite en sortir. Sinon,
voiture fume autant que ca, vous avez \ vous prendrez feu avec elle.

intérét a en sortir vite.

- liie
™ 1 ‘ !
- -~ LS
Les harrages de flics sont monnaie . e |e scénario
courante, apprenez donc a bien les * |'ambiance
négocier. lgnorez les sommations, évitez * |a réalisation

les herses et ca devrait passer. m

* les missions peu claires
* les quelques passages
difficiles

intérét

Lors de vos déplacements en caisse, vous serez régulierement pris a partie
par les gangs ennemis. Sortez et réglez leur compte a ces pourris.

Getaway est un bon jeu. L'ambiance et le
scénario sont plutot glauques, mais collent
parfaitement au style du soft. Le pilotage des
voitures est un peu spécial: il n'y a pas

Doté d'un scénario sophistiqué,

Getaway vous plonge dans un univers

sans pitié. Certains passages sont difficiles
mais I'aventure mérite qu'on s'accroche.

d'effet d'adhérence ni de dérapage. Mais
cette maniabilité est parfaitement adaptée 2
la circulation trés dense et aux rues étroites.

e Version : OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS

o Textes : FRANCAIS

Les objectifs de missions sont parfois o Développeur : TEAM SOHO
ifficiles 3 i au'i i o Editeur : SONY

cflfﬁcﬂes a cerner. Qu_m qu'il en soit, e ACTION

I'aventure reste passionnante. t e 1 JOUEUR

. o Difficulté : ELEVEE
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Four Swords se joue en multijoueur
grace au cible de liaison et demande une
honne coordination entre joueurs.

2|

L'une des premiéres quétes: récupérer
I'épée de puissance cachée au heau
milieu de la Forét perdue.

Agahnim est le premier gros boss. Une
fois qu'il est vaincu, les portes du monde
des Ténébres vous sont ouvertes!

A mon sens, cet épisode de Zelda lll est le
plus réussi de la série, tout du moins, celui
qui m'a le plus marqué. Sans dénigrer la
version N64, formidable elle aussi, c’est tout
de méme cet épisode qui m'aura procuré le
plus de plaisir. L'aventure est passionnante,
les musiques restent en téte et les différents
| donjons sont nombreux et toujours plus
imposants. Mais c’est surtout le systeme de
combat qui donne toute sa richesse au jeu.
Les ennemis se voient a I'écran et on méne
son combat comme on I'entend. On est loin
d’un systéme répétitif a la Final Fantasy...

2N
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ZELDA A ;/NK TO THE PAST

FOUR SWORDS

prés deux épisodes sur Nes,
A c'est en 1991 et sur console
Snes,_qgle\sort Zelda Ill-A
Link to the Past, le:meilleur épisode
de la série selon les fans. Onze ans

plus tard, Link revient sur Game Boy
Advance dans une version remaste-

-risée et proposant en bonus un épi-

£ ‘sode totalement inédit, jouable

~ uniquement en mode multijoueur
&

(jusqu’'a quatre).

Graphisme remanié

Cette cartouche contient donc deux
épisodes de Zelda. Le premier, A Link
to the Past, est en tout point identique

#a la version Snes de 1991./Seul chan-

gement a signaler, la bande sonore
qui a été améliorée et qui tire parti
des capacités de la portable de Nin-
tendo. Les bruitages sont plus mar-
queés, plus péchus et jouent avec I'ef-
fet de stéréo. Dans le second
épisode, Four Swords, le graphisme
a été complétement remanié et s'ap-
parente totalement au prochain
Zelda a venir sur. Game Cube.
Jouable uniquement en multijoueur,
il propose a deux, trois ou’ quatre
aventuriers de se lancer simultane-

- g

ment dans la plus grande des épo-
pées. Nous reviendrons d'ailleurs plus
en détail sur cette aventure dans le.
test de la version officielle du jeu.

Sauvez la princesse
Une fois de plus, Zelda est en danger.
Le terrible Agahnim, que'vous affron-

‘terez a plusieurs reprises dans le jeu,

a enlevé la jolie princesse. Votre rdle,
sauver Zelda et empécher les forces
du Mal de conquérir Hyrule, le pays
natal de Link, le personnage que vous
dirigez durant toute la partie. Comme
dans tout épisode de la série, I'aven-
ture est constituée de nombreuses
quétes et de différents donjons-a

explorer. Au fil de votre avancée dans ,

le jeu, ces derniers:deviennent plus
grands, plus complexes et bourrés
de monstres toujours plus agressifs.

Précieuses indications

Les quétes annexes sontindispensa-
bles pour la suite de la partie : elles
vous apportent de précieux objets qui
débloquent des situations et, quand

elles ne vous ouvrent pas la porte vers

de nouvelles missions, elles offrent a
Link de nouveaux pouvoirs (porter

s s _plus lourds, nager, cou-
rir.. )ou nouvelles armes (boome-
rang, grappin, arc; bouclier...). Pour
vous aider dans le jeu, une carte du
monde est disponible a tout instant.
Les différents objectifs apparaissent
nettement. Impossible de se perdre.
De plus, des diseuses de bonne
aventure vous donnent de précieu-
ses indications sur la quéte a pour-
suivre. Commencer a y jouer, c'est
'adopter! B

En courant, Link rase I'herbe et devient
invincible durant toute sa course.

* |la prise en main
* 'aventure phénomeénale
* |'épisode inedit
e la durée de vie

s rien a signaler

Une parfaite adaptation sur GBA du
meilleur RPG action de la Snes. En cadeau
bonus, une aventure inédite, Four Swords,
jouable uniquement en link.

e Version : IMPORT US

o Dialogues : —

o Textes : ANGLAIS

e Développeur : NINTENDO
e Editeur : NINTENDO

e ACTION RPG

e 1-4 JOUEURS

e Difficulté : PROGRESSIVE
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RESIDENT £/ O

a Game Cube nous
propose enfin
mais dans sa ver-

sion américaine - le trés
attendu Resident Evil Zero.
Cet épisode de la série mainte-
nant mythique propose de
revenir sur les incidents

a l'origine du terrible
fléau qui s'est abattu
sur la paisible ville de
Raccoon City. Il est
important de bien
situer l'action. En
I'année ' 11998, aux
abords de la petite
ville, des incidents
étranges se produi-
sent. Une équipe
d’intervention spé-

ciale, la Bravo Team,
est dépéchée sur les
lieux en hélicoptere;
mais une avarie
I'oblige & un
atterrissage (
forcé. Dans g

la sombre et :
froide forét de ‘_
Raccoon City, les
soldats surentraj-
nés vont devoir
faire face a des ren-
contres et des év
nements particulié
ment troublants. lAu
tout début de I'aven-
ture, vous incarnez la

jeune et courageuse
Rebecca Chambers. Le
temps de prendre le jeu
en main, vous parcourez
les compartiments d'un
train mystérieux (plutot
dans le genre horrifique
que Magical Mistery).
L'interface est en
tout point sem-
blable a celle
des autres
volets de la
série: vous
déplacez
votre belle
‘héroine
dans une
vue a la
troi-
sieme
personne et un
inventaire détaillé
vous permet de
gérer toutes vos
découvertes.

De belles
nouveautés
Au bout d'un
petit moment,
Rebecca croise
sur son chemin
Billy Cohen, un
prisonnier en ca-
vale, C'est a partir
de cet instant que
le jgu offre une de

ses plus intéressantes nouveautés:
vous pourrez utiliser a tour de réle
et comme bon vous semble les
deux aventuriers.

Cette possibilité de contrdler deux
personnages enrichit énormément
le gameplay. La résolution d’énig-
mes, par exemple, devient extré-
mement intéressante. L'entraide
est obligatoire. A tout moment, le

=]
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personnage que vous ne contrdlez
pas obéit quand méme a vos ordres
(rester immobile, participer au
combat...). Vous ne verrez pas de
coffres; mais vous échangerez des
objets en les disposant dans les
divers décors parcourus. Dans les
phases d’action, vous pourrez
ainsi planifier de véritables ',
stratégies de combat- — —

La variété des situations et des
décors étonnera plus d'un joueur.
Les monstres rencontrés sont d'un
réalisme terrifiant; le placement
des caméras qui suivent I'action
est si habile que le gamer le plus
aguerri ne manquera pas de sur-
sauter. Resident Evil 0 est plein de
surprises de taille, et tous les fans
de la série seront aux anges.
Heureux possesseurs de Game
Cube! H

Le zombie en feu ne voit pas oi il marche!

Un petit
passage
aux chiottes
pour de la
pure blaste.

! ;
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LABEL ROUGE

Resident Evil 0, c'est une
boucherie permanente. Bref, ca
n'arréte jamais! On tranche, on
désosse, on éclate, on disperse
fagon puzzle... Voici quelques
moments forts de I'aventure.
Ames sensibles s'abstenir.

e 4
\,’M :
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Et une téte de veau pour notre ami!
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Restez assis, Monsieur, s'il vous plait!

1
N
N
Le lance-grenades est d'une efficacité

redoutable. Et un steak tartare, un!

Vous voila
dans une
situation assez
délicate. Ayez
le hon réflexe.

On a enfin retrouvé Igor et Grishka
Bogdanof. Décidément, la télé c'est pas
des métiers faciles!

L'énigme du jeu de
dames demande de la
précision dans les
mouvements.
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" MATE-MOI  © i
. CETTE BETE! |

Le moins que I'on puisse dire, y
c'est qu’ici résident un maximum 3
* de créatures sordides. A ‘
4 bestiaire conséquent, combats |
1 longs et intenses!

&

J'aila

chair de
poule.

Les hunters sont de retour, avec
toujours plus de mauvais coups et de
sales morsures a la clé.

Esprit du tout premier Resident Evil, es-tu 12?7 ||
i1 Oui! Une nouvelle fois, Capcom assure le !
il spectacle. Le niveau de réalisation est au

top: il y a de l'inspiration, des trouvailles
astucieuses et de I'action de folie dans ce jeu
long et stylisé. Les nouveautés liées 3 la ‘
gestion des deux héros apportent une
dimension trés intéressante a la partie, et la
disparition des coffres oblige a de nouvelles

| stratégies et tactiques. Un jeu qui éblouit.

| Epatée, la galerie!

Un bien beau mille-pattes qui ne semble
pas vouloir discuter.

4 Le cancrelat géant est une nouvelle
espece dans Resident Evil. Collant!

{ | Le scorpion du début de partie n'aime

W pas les balles en pleine téte.

Les singes tueurs ne font pas de cadeau.



Le sous-sol regorge
de trouvailles.

A couloir étrait,
gros fusils! ___

Attention oil
vous visez!

Le travail
'équipe est
essentiel

pour
progresser. =

P —
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| Splendide, magnifique,

| extraordinaire, génial, sublime...

Les superlatifs me manquent

| pour décrire ce Resident Evil 0.

| Cette saga est pour moi ce qui
se fait de mieux en matiére de

| jeu vidéo. Imaginez qu’en plus,

| c’est elle qui, a présent,
bénéficie de la meilleure

réalisation sur console. Rien a
| jeter! A ceux qui me diront que

| la série s'essouffle, je répondrai

| que ce nouvel opus a su la
renouveler, avec le nouveau

| systeme de jeu extrémement

| plaisant. Je peux vous assurer

| que cet épisode est encore plus

| beau que le précédent sur

| Game Cube - si c’est possible!

| Alors, étes-vous prét a affronter |

| ce nouveau cauchemar? Moi j'y
retourne!

e |a réalisation top niveau
* |e scénario inspire
e les combats dantesques

s |es énigmes un peu faciles
* assez linéaire

= Y & ~
interet ¢Lg
Un beau et grand volet de la série des
Resident Evil, La difficulté est un peu

légére, mais I'action dépote vraiment!

e Version: IMPORT US

o Dialogues: ANGLAIS

e Textes: ANGLAIS

e Développeur: CAPCOM
o Editeur: CAPCOM

o ACTION-AVENTURE

e 1 JOUEUR

o Difficulté: MOYENNE

GnsoLesf: €&



DEAD /O RIGHTS .

BOOM!

La bombonne de gaz peut, par moments, étre une arme
redoutable et tuer tout un groupe d'ennemis si elle explose
au bon moment.

A l'instar de MES, se mettre dos au mur
permet de regarder discrétement au bout
des couloirs.

Utiliser ses ennemis comme bouclier

permet de ne pas se faire toucher par
les adversaires qui vous font face.

Si la cible
est rouge,
c'est que
I'ennemi

est a portée
de tir, Si elle
est verte,
approchez-
vous un peu !

| Ce Dead to Rights est une excellente
: surprise. Malgré un titre peu engageant,
| ce soft est une vraie bombe. Les niveaux
| sont extrémement variés et I'aventure est
| passionnante. On passe du gunfight au
combat de rue, du désamorcage de bombe
au shoot en hélico avec un plaisir de jouer
Le sang coule | sans cesse renouvelé. Les séquences de
a flots. Plus 4 i shoot sont trés péchues grace aux nombreux
votre arme est | mouvements du perso et a la présence
puissante, plus il » Impossible d'imaginer un jeu d'action sans | du bullet time. Un jeu incontournable pour
se fait abondant, |8 fusil  lunette. Pour tuer, il faut viser Ia téte. | les amateurs d’action possédant une Xbox.




THUG

ans cesse annonce, toujours
s retardé, Dead to Rights

débarque alors qu’on ne I'at-
tendait plus. Selon certaines
sources (dont une a la rédaction),
ce jeu serait un Max Payne killer sur
Xbox. Reste a savair si les nom-
breux reports auront servi a
quelque chose...

De Dirty Harry au Fugitif
Jack Slate n'est pas ce que l'on
pourrait qualifier de policier modéle.
Il n'a que faire des ordres de ses
supérieurs et ses méthodes d'inves-
tigation sont du genre « musclées ».
Il faut dire que Grant City est une
ville ot les gangsters et la corrup-

- tion sévissent a chaque coin de rue;

faire régner la loi n'est donc pas
une mince affaire. Alors qu'il
enquéte sur une petite affaire,
notre héros découvre le
cadavre de son pére. La

rage au ventre, il décide

\ de retrouver le coupable.
Le présumé assassin

\ est a son tour abattu.
Jack est accusé du

meurtre avec pré-

méditation. Il est

Le « freeze time »
n'est pas
accompagneé par de
beaux effets de

« blur », comme
dans Max Payne.

enfermé en prison dans I'attente de
sa condamnation a mort. Vous incar-
nez ce flic poisseux, et devez vous
évader de prison, retrouver les per-
sonnes qui vous ont fait tomber et
venger votre pére. Bon courage!

Max Payne (bis)

Dés les premiéres minutes, force
est de constater que Dead to
Rights s'inspire fortement de Max
Payne. Par le scénario tout d'abord,
puisque dans les deux titres, vous
incarnez le role d'un policier qui
tente de venger la mort de ses
proches. Dans Max Payne, on
recourait au « bullet time », Dead to
Rights, lui, propose le « freeze
time »! Le principe est presque
similaire: lorsque vous plongez,
I'action se déroule au ralenti, ce qui
vous permet de tuer les adver-
saires qui vous entourent. Max
Payne va cependant plus loin avec
d'inoubliables rotations du style
Matrix. Par contre, au niveau de la
jouabilité, Dead to Rights prend
I’'avantage, grace a une panoplie
d’'actions conséquentes et facile-
ment réalisables. Tirer, se mettre
dos au mur pour voir ce qu’il se

MINI-JEUX

passe dans le couloir, se battre a
main nue... les possibilités sont
nombreuses. Vous pouvez méme
attraper un ennemi pour vous en
servir comme bouclier humain.

Au pied!

Tout au long de son enquéte, Jack
est accompagné d'un chien du
nom de Shadow qui, si vous lui en
donnez l'ordre, ira déchiqueter un
adversaire et prendra son arme
pour vous l'apporter au pied. La
panoplie d'armement justement,
est colossale et variée: mitrail-
leuse, lance-roquettes, deux sortes
de fusils a pompe, des tas de
flingues différents... Max Payne
peut aller se rhabiller. Quant a la
réalisation, ce titre ressemble
beaucoup au hit de 3D Realms.
Impossible de les départager sur
ce point. Au final, on peut dire que
ces deux titres en compétition ont
de sérieux arguments. Mais, au
final, c’est Dead to Rights qui rem-
porte le combat, grace a sa jouabi-
lité plus fouillée et agréable, ses
nombreuses armes et a ses petits
jeux qui cassent la linéarité de ce
genre de jeux. H

A certains moments, vous devrez accomplir diverses épreuves.
Danser, rechercher ou désamorcer des bombes, éviter la noyade.
Tous ces passages doivent étre réussis pour continuer.

C'est drole et pas toujours facile.

Dans ce niveau, il faut faire danser la
strip-teaseuse en appuyant sur le hon
bouton au hon moment.

Vous disposez de 30 secondes pour
crocheter cette serrure. Il faut faire
disparaitre ces disques un par un.

Cette épreuve demande de la
synchronisation et du rythme.
Le but est de soulever des poids.

En prison, il faut savoir se faire
respecter. Un bras de fer peut résoudre
hien des problemes.

J'avais bien aimé Max Payne
sur PC, mais, sur console, c’est
une autre histoire. Ce titre avait
un sérieux défaut de jouabilité.
Dead to Rights n'a pas ce
probléme, ce qui le rend
agréable du début a la fin.

Les possibilités d'actions sont
impressionnantes et massacrer
une bande de gangsters en les
utilisant toutes est trés jouissif.
Graphiquement, D2R est trés
propre et bien réalisé, mais je
trouve les couleurs un peu trop
sombres et ternes, ce qui ne
facilite pas la progression

par moments.

%ﬁ%mmg

e |'ambiance
e |a jouabilité
s |es petits jeux dans le jeu
* |e scénario

* |a relative facilité
* |a durée de vie

Dead To Rights est un excellent titre.
Il est trés jouable et bien réalisé. Mieux
que Max Payne sur bien des points.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

e Deéveloppeur: NAMCO

e Editeur: ELECTRONIC ARTS
e ACTION

¢ 1 JOUEUR 3 2

e Difficulté : PEU ELEVEE
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abylon nous a concocté une
B nouvelle course de karting

pour la Xbox. Mélange de
Mario Kart, pour le fun, et de simu-
lation pure, pour la profondeur de
jeu, ce titre signé Infogrames se
veut la référence du genre sur
consoles. Tout d’'abord, pour les
joueurs avides de sensations immé-
diates, une simple course est
accessible: vous choisissez la diffi-
culté et le circuit. Le mode scénario,
quant a lui, assure une immersion
totale dans le jeu. Vous veillez sur la
destinée d'un pilote pour
lui faire grimper les éche-
lons de la hiérarchie -r.,,
mondiale a grands coups -
de victoires et d'exploits
acrobatiques. La difficulté est
bien progressive, et petit a petit,
vous vous griserez aux sensations
fortes de la compétition de haut
niveau.

A fond en ligne droite

Le mode multijoueur, paramétrable
jusqu’a quatre participants, livre
des courses ultra dynamiques et
pleines de moments forts. Des
petits imposés, comme la course au
drapeau, viennent relancer l'intérat
du mode et pimenter les parties. Le
mode contre-la-montre s'adresse
aux plus précis des concurrents.
Quelques bonus bien sentis vien-

S
DN

nent récompenser la victoire. En [
permettant de donner des coups i)
aux adversaires, ils contribuent lar-

gement au fun des parties. Bien uti-

lisée, cette panoplie de

e mf:;s DES TDNNES
" - £ DE BONNES
CHOSES

-rﬁ,«;. = 9 Grace a la variété des modes
- | de jeu, les courses apportent
. leurlot d'émotions fortes.

Les pilotes de kartne =~
dédaignent pas la baston. =

_—_._‘ l'l;u-
e i a
—_— lrlulu‘ﬁff"

bonus contribue a four-
nir un spectacle per- {j
cutant agrémenté  f#

frontements bien //

délirants. De nou- /.

veaux karts plus L

accessibles en fonc-

tion de vos Crd : “~
victoires. H J 5

de quelques af-
performants seront
)-cf

Le turbo est trés efficace pour scotcher
les adversaires dans une ligne droite,
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Baliteur Toar:
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Le départ est essentiel pour réaliser
une grande course.
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Meliteer Toar:

Une photo pour la postéri ! -

—Pos:—
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Des figures de folie régaleront les spectateurs avides

il’acrobaties.

Mollieur Tour:

Quelques beaun duels vous attendent
au hasard des courses.

73
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en folie) g -

5 D\ Il va falloir assurer pour battre
\

mmm lnnnrlu 3

les records sur la piste.




Le multijoueur donne de bons moments
de convivialité.
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L'un des
décors
les plus

W marguants:
le centre
commercial.
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Le contre-la-montre donne des courses
incroyablement rapides,

[

__| Il faut prendre la corde dans les virages serrés.

e

Furious Karting est un jeu fun et distrayant
disposant d'une bonne réalisation. Le coté
« je fonce et j'te tape dessus » est

santiiil e
franchement délirant et n’est pas sans

i rappeler l'illustre Mario Kart ou Road Rash.
Mais, au niveau des sensations, ca flanche

un peu, les karts se conduisent bien, mais
Le mode

scénario
impose

des petites
figures hien
élicates

a realiser.

a plus I'impression d’enchainer les glissades
que de conduire. Le mode multijoueurs est
un vrai régal, trés défoulant. On prend un
malin plaisir a en mettre plein la téte a ses

| adversaires. Sympa mais pas indispensable !

leur tenue de route n’est pas trés réaliste. On

Furious Karting est fun et

| bien dynamique. Les modes

de jeu procurent beaucoup

de sensations fortes et
proposent une durée de vie
trés conséquente. |l n'en reste
pas moins que les courses ont

| tendance a se répéter. Certes
| les bonus apportent de la

variété et les décors sont

| originaux, mais il manque un

brin d’inventivité a ce soft.

| La jouabilité est, elle, intuitive
5 et bien sentie.

e |es circuits variés
* |les modes complets
* |a jouabilité évidente

e |a répétition des
situations de course
¢ |e peu d'originalité

85+
Bien réalisé et doté de modes de jeu

complets, Furious Karting est un bon titre.
Un peu limité mais vraiment fun.
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ounty Hunter est un jeu
B d'action en 3D dont le héros

est le désormais célébre
Jango Fett. Le chasseur de prime
vedette de Star Wars Episode Il -
L'attaque des clones va devoir par-
courir la galaxie a la recherche des
cruels partisans du c6té obscur de
la Force. Vous dirigez donc Jango
dans une série de niveaux dans les-
quels il faudra passer quelques
plates-formes bien délicates, mener
de violents combats et actionner
des mécanismes pour progresser.
Un briefing précis vient vous indi-
quer la nature des objectifs qui vous
sont imposés dans chaque niveau.
Pour réussir ses diverses missions,
Jango posséde une panoplie
d’armes et de gadgets trés consé-
quente. Un ordinateur de visée bien
pratique Iui permet, par exemple,
d’identifier un criminel en fuite.
Outre des lasers puissants, Jango
peut récupérer des armes sur son
chemin. Un grappin lui permet
méme de capturer les ennemis plu-
tot que de les tuer, ses primes aug-
mentent alors en conséquence. Il

BOUNTY HUNTER

faudra donc faire preuve d'un peu
de jugeote et non pas seulement
jouer du gun en permanence.

Un beau voyage

Jango peut sauter courir et s’agrip-
per. Ces mouvements lui permet-
tent de venir a bout des nombreux
obstacles qui se dressent sur son
chemin. Les phases d’action sont
ultra rapides, mais, fort heureuse-
ment, un systéme de ciblage auto-
matique vous permettra de viser
I'ennemi le plus proche de vous.
Bien sir, dans la grande tradition
de ce type de jeu, des boss bien
coriaces viendront vous attaquer
en fin de niveau.

Bien que les stages parcourus pos-
sédent chacun leur spécificité et
que la liberté d'action soit grande,
ce Bounty Hunter s’avére tout de
méme assez facile et linéaire. Mais
si les objectifs manquent globale-
ment de variété, les situations de
combats souvent haletantes réga-
leront le joueur. Les nombreuses
possibilités de mouvements et apti-
tudes au combat de Jango Fett

JANGO LE KILLER

C’est un beau voyage que nous propose Bounty Hunter. Vous allez visiter
quelques-uns des endroits les plus marquants de la saga Star Wars.

Voila un décor typique qui vous réserve de
helles surprises.

Coruscant est la ville de toutes les
lumiéres. Admirez la vue!

T T e
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Le casino regorge de soldats et de voleurs
armes,

Un hangar a découvrir de fond en comble.

Un monstre digne des plus belles
créatures de Star Wars.

conferent a la partie un fun incon-
testable. En conclusion, Bounty
Hunter est un bon titre, qui fera
passer d'agréables moments aux
joueurs avides de shoot teinté de
plates-formes. L'univers Star Wars
est bien servi par cette production
LucasArts. B

-.—
&

Les passages de plates-
formes demandent
beaucoup de précision.

Recherchez les malfrats grice a votre
ordinateur de visée.




Jango peut ouvrir des
grilles avec son laser.

LucasArts produit avec Bounty
Hunter un jeu prenant, bien
réalisé et particuliérement
orienté vers l'action. Sans
proposer d'innovations Plein les mirettes!
majeures dans le genre, ce titre
offre de beaux et grands
moments de blaste et un
scénario somme toute
intéressant. On regrettera
seulement le manque de
diversité dans les objectifs des
missions, et la relative facilité
de I'ensemble. La durée de vie
s’en ressent cruellement.

Récupérez la
mitrailleuse et faites
un beau carton.

Ce boss est un
~ coriace. Soyez
agile!

Une cruelle héte sanguinaire
qui ne vous fera pas de cadeau.

Les combats
aériens sont
spectaculaires et
intenses.




Voici le genre de scéne qui se répéte
trés souvent.

Bounty Hunter est un excellent
jeu d’'action. Rechercher les
criminelles de la galaxie est trés
amusant. La jouabilité est
impeccable. En effet, les
possibilités de mouvements
sont bien plus nombreuses que
dans les autres titres exploitant
la licence Star Wars. Les scénes
d'action gagnent ainsi en inten-
sité. Graphiquement, ce titre
est fort agréable et détaillé.
Enfin, Jango Fett est un
personnage charismatique, et il

| aurait été dommage qu'il n'ait

i pas son jeu a lui.

e B B I W |

MOTEUR'! ACTION'!

Les différents niveaux du jeu vous proposent des scénes d’action vraiment
explosives. La blaste va bon train avec un tireur d'élite tel que Jango Fett.

TED.

* |'univers Stars Wars
* |'action dynamique
e |e graphisme détaille

® |e coté répétitif
¢ |'intérét variable des
missions

= Y & n
interet ¢I:R
Bounty Hunter est rapide et efficace.
C'est un bon jeu d'action qui aurait mérité

un peu plus d'originalité au niveau des
missions.
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Meeho, le traitre, s'échappe. Utilisezvotre  Un combat au corps a corps! Si ton bras
jet-pack pour le rattraper. gauche te géne, Jango, coupe-le.




ne chose est sire, les jeux
U mettant en scéne des robots

surpuissants dans un
monde a |a fois futuriste et postapo-
calyptique sont légion ces derniers
temps sur consoles. Aussi, lorsque
Infogrames annonce Battle Engine
Aquila, développé par Lost Toys
(connu pour des daubes comme
Moho ou Ball Breakers), on a de
quoi étre sceptique. Et pourtant, ce
titre arrive a sortir son épingle du
jeu. Le joueur incarne Hawk, un
ancien pilote de course reconverti
en militaire. Aux commandes de
I'’Aquila, un quadripode suréquipé, il
devra lutter contre les Muspells, les
super méchants du jeu.

Sur terre et en l'air

Le jeu est divisé en plusieurs épi-
sodes, eux-mémes découpés en
plusieurs parties. Selon les exploits
accomplis, des changements s’opé-
reront dans le scénario, et les mis-
sions seront parfois totalement dif-
férentes. Dans chaque mission, ily a
deux ou trois objectifs a remplir :
escorte, destruction, infiltration,

protection... Du classique, donc.
L'engin de guerre propose deux
modes de contrdle : le terrestre et
I'aérien. Au sol, le joueur est libre de
tout mouvement. Pour se défendre,
il dispose au départ d'un tir a
cadence rapide, et d'un laser
rechargeable pour les attaques
puissantes. Par la suite, d'autres
armes s'ajouteront. L'ennemi sur-
gissant également par les cieux, il
faut trés souvent passer en mode
jet. La, I'armement change et les
munitions sont comptées. Le temps
de vol est limité, et il est trés sou-
vent nécessaire d'atterrir pour
refaire le plein d'énergie. Battle
Engine Aquila se démarque de la
plupart des titres du genre grace a
un scénario trées bien ficelé et une
action omniprésente.
Chaque situation
demandera de la rapi-
dité d’'action. Les tirs
fusent de toute part et
s'en sortir reléve parfois
de I'exploit. Ce coté bien
bourrin rend chaque
mission trés agréable. B

Tout peut étre

I'unité-00 ont conduit & la création
de I'unité-01. Les réserves
d'énergie, la mobilité et te blindage

Il y a de nombreux
honus a debloquer
dans le jeu:
nouveaux véhicules,
cinématigques,
armements...

Les zones
d'atterrissage
sont parfois
minuscules.

détruit. Avec une

mitrailleuse
simple, les
dommages

Les missions
ne vous
laisseront
aucun répit.
Blastez
comme un
fou sur tout
ce qui
houge!

Lorsque votre
énergie est faible
0Ou fue vous
manguez de
munitions, il faut se
rendre sur ces
petites plates-
formes.

D
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Battle Engine Aquila ne propose pas de
concept trés novateur. Les missions, méme
si elles sont nombreuses, se ressemblent
toutes. Par contre, graphiquement, c'est une
réussite. Les aires de combat sont vastes et

la visibilité est excellente. Le vrai «plus» du
jeu, c’est son coté bourrin qui fait qu'on ne
s'ennuie jamais. A peine une escouade
ennemie est-elle vaincue qu'une autre passe
a l'attaque. Battle Engine Aquila est trés
défoulant, et c'est la son plus grand atout.
Le premier jeu réussi de Lost Toys (le
développeur): champagne!

).
Battlef s
EFEngine

agquila

¢ |a réalisation
¢ [e nombre de missions
e |e bourrinage

* ['action répétitive

* le manque d’originalite

® |e gameplay parfois
confus

Plus esthétique sur Xbox, mais plus
jouable sur PS2, Battle Engine Aquila
vous promet des heures de combats
acharnés.
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KEMON RLUBY,

Comme
d’hahitude,
trois
Pokémon
différents
sont
proposés au
depart.

nfin, ca y est! La GBA pos-

séde ses propres Pokémon.

Il fallait bien s’y attendre,
Nintendo n'allait quand méme pas
laisser sans suite les jeux les plus
vendus au monde, ni laisser tomber
les fans des monstres de poche.
Une fois de plus, on a droit a deux
volets simultanément, toujours
aussi peu différents, mais complé-
mentaires. Graphisme et com-
plexité sont revus a la hausse, et
c'est reparti pour des heures et
des heures de chasse...

Du pur Pokémon
L'adepte du Pokémon ne
sera pas dérouté par ces
deux nouvelles versions.
On incarne toujours un
jeune homme bien
motivé, qui va partira |
I'aventure. Au bout de |
quelques minutes, on |
doit @ nouveau choisir |
son premier Pokémon
entre trois, mais
cette fois-ci, ce
n'est pas le
professeur
qui nous le
donne: on
trouve un
sac contenant trois Pokéballs au
Nord du village. Ensuite, le déroule-
ment est sans réelle surprise: on
arpente les hautes herbes pour
chasser de nouveaux Pokémon, on
explore les villes pour grappiller
indices et items, et on se bastonne
dans les différentes arénes pour
gagner des badges et augmenter le
niveau de ses petits monstres. Une
fois de plus, I'aventure est ultra
longue, parfois un peu complexe, et

€D Gnsoresifs
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compléter son Pokémon Navigator
(le rempiar;ant du Pokédex) vous
demandera de la patience, de la
passion, et une bonne grosse dose
de chance.

A moitié GBA
Game Boy Advance oblige, le gra-
phisme a nettement progressé par
rapport aux précédentes
versions sur Game Boy
Color. Décors plus variés
et détaillés, gestion du
temps et de la météo
optimisée... Mais on
s'attendait a quelque
chose de plus poussé
et de plus évolué. L3,
on reste dans le
style Pokémon: un
jeu ultra complet
et recherché, mais
plutét pauvre et
désuet visuelle-
ment. Les Pokémon
sont certes plus soi-
gnés, plus colorés, mais
les animations lors des
battles restent simplistes.
Par contre, sur le plan sonore, la
différence est plus prononcée. La
musique est « presque » variée et
moins exaspérante a la longue; et
on a méme droit maintenant aux
cris des Pokémon, ainsi qu’a
quelques bruitages (explosions,
séismes...). Bref, ces deux nou-
veaux volets Pokémon restent dans
I'esprit: une tonne de monstres a
attraper, une foule de secrets a
découvrir, des possibilités de dres-
sage encore plus nombreuses...
Mais on ne peut s'empécher de
regretter le manque d’évolution et
de recherche graphique. B

Dans chaque aréne, il faut battre le champion de [a ville qui maitrise
parfaitement les Pokémon d'un méme élément.

Les Centres Pokémon permettent de soigner ses compagnons, $
d'échanger avec d’autres joueurs, ou de se faire des battles en link
jusqu'a 4 joueurs.



BATTLES A
L’ANCIENNE

Les combats ont peu changeé.
Les Pokémon lancent leurs
attaques a tour de rdle, et leur
efficacité dépend toujours de
I'élément auquel ils
appartiennent (eau, pierre, feu,
etc.). La vraie nouveauté est
qu'on pourra apparemment
aligner deux Pokémon en méme
temps lors d'une battle. Les
items pour soigner ou renforcer
telle ou telle aptitude sont
encore plus nombreux. On peut
donc aller plus loin encore dans
la personnalisation de ses
Pokémon.

| Le nombre de Pokémon
. différents est encore
colossal, et pour tous
les avoir il faudra une
fois de plus recourir a
I'échange.

On commence toujours avec des
Pokémon assez faibles.

il faut se familiariser avec ces nouveaux
monstres de poche avant de pouveir
bien combattre.

Se former une équipe variée est
toujours votre priorité si vous voulez
vous imposer contre tous les types
d'aduersaires.

On rencontre une fois de
plus un nombre
incroyable de persos, et
ils ont toujours quelgque
chose a vous dire.

Quelques nouveaux détails graphinues sont visibles,
comme le reflet des persos dans I'eau.

On commencait a s'impatienter! Ces volets
Game Boy Advance respectent totalement
I'esprit et le concept des précédentes
versions. La durée de vie est une fois de plus
impressionnante, et les différentes
possibilités d’évolution des Pokémon sont

extraordinaires. Jamais Nintendo n'était allé
si loin ni n'avait offert une telle liberté au
joueur. On peut vraiment se faire des équipes
de Pokémon sur mesure! Bon, comme
beaucoup de monde, je regrette que ces
nouveaux titres n'exploitent pas mieux les
possibilités graphiques de la GBA, mais
quelques nouveautés valent le détour:
I'environnement est nettement moins froid et
statique. Bref, si vous étes un Pokéfan, vous
aimerez ces deux nouvelles versions.

\ POKEMON S/PPHIRE
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oui, mais...

b

Ceux qui nous lisent depuis
longtemps le savent, je me suis
toujours coltiné les Pokémon.
Franchement, au début, je me
disais « pourquoi pas? », et
j'étais bien obligé de
reconnaitre que la profondeur
de ce jeu destiné aux plus
jeunes (et a Kael) dépassait de
loin celle de la plupart des titres
s'adressant aux joueurs plus
adultes. Mais, la, je commence
a accuser le coup. Le jeu se
répéte. J'attendais beaucoup
plus d’innovations et de
recherche pour ce volet GBA.
Mais, bon, quoi qu’il en soit, les
fans de la série trouveront de
quoi s'amuser plusieurs
dizaines d’heures et ne
regretteront pas leur achat.

* des jeux trés complets
* |les nouveaux Pokémon
* le concept intact

* la duree de vie

* le graphisme décevant
* les combats peu animés
* |e manque de nouveautés

Deux jeux trés profonds. Jamais les
possibilités d'évolution et de dressage
n'ont été aussi poussées. Mais ces volets
restent trop proches des précédents.
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résenté pour la premiére fois
P:‘a la presse lors du dernier
salon de I'E3 (Electronic
- Entertainment Expo) a Los Angeles,

au mois de mai dernier, Metroid
Prime avait suscité bien des.

débats : 'arrivée de la 3D fera-t-elle
- bon ménage avec une série qui a
bati son succes sur la Nes et la
Snes? L'esprit de la série sera-t-il
conservé ? Réponse...

« E.T. néris »
~ Planéte Tallon 1V dans un lointain
avenir. Les pirates, créatures extra-
terrestres cruelles, ont colonisé la
planéte et exploité toutes les instal-
- lations d'un peuple pacifique au
savoir exceptionnel, tant scientifi-
que que technologique, les Chozos.
Le but des aliens : créer de toutes

pieces des monstres génétiques a

la puissance phéno-
ménale afin de

conquérir I'univers, Samus, I'hé-
roine qu’on incarne, est envoyee
sur place pour mettre un terme a
cette sombre magouille.

Nes pas tomber
Comme dans tous les épisodes de
la série, debutée en 1986 sur
console Nes, vous commencez
I'aventure avec le minimum syndi-
cal ;' une combinaison standard, le
Power Beam comme arme et
100 points d’énergie. En progres-
sant dans I'aventure, vous mettrez
la main sur de nouvelles combinai-
sons, des armes plus puissantes et
des gadgets qui vous permettront
de vous débloquer en temps voulu.
En effet, les portes qui scellent
les accés a certains niveaux ne
s'ouvrent qu'avec une arme
précise ou en les combi-
nant avec un accessoire

particulier.

vl Cansoles+d’Or

ETROID -\

Pour se diriger dans les niveaux,
gigantesques, on peut consulter
une carte sur laquelle les salles
s'affichent au fur et a mesure des
découvertes effectuées. Pour faire
apparaitre l'intégralité du monde
visité, comme dans les précédents

épisodes, il faudra mettre la main
surla carte du niveau, souvent dis-
simulée dans un endroit a I'abri des
regards. A Pinstar de Descent
(testé sur PSone dans le
numeéro 52), cette carte est entiére-
ment en 3 : zoom avant et arriére,

QN

Il arrive parfois que le visage de Samus
se reflate dans la visiere

de son casque. Rare,
mais magnifique.

A
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rotation a 360°... Voila.qui est ideal
pour s'orienter et ne plus se perdre
dans les niveaux.

Beam dans ta téte!
Samus va au cours du jeu mettre la
main sur de nouvelles combinai-
sons, de nouvelles armes et des
accessoires importants. Les armes
sont toutes equipées d'un tir
secondaire (a condition de les
upgrader) qu'il faut utiliser au bon
endroit contre le bon objet ou le
bon adversaire. En option, le Power
Beam est capable de lancer 5 mis-
siles simultanément (c'est le
Charge Beam). Bonjour les dégats!
Le Wave Beam, couplé avec le
viseur thermique,
sources d'énergie épuisées et leur
rend toute leur puissance. Ce qui
permet d'ouvrir des portes blo-
quées ou d’activer certains méca-
nismes. L'lce Beam géle certains
adversaires ou en fait éclater
d’autres en morceaux. Enfin, le
Plasma Beam est I'arme la plus
‘puissante : il pulvérise les ennemis
et fait fondre la glace. 'arme
i secdndalre, sorte de combo de la

- mort, est dévastatrice mais trés

ourmande en énergie. A utiliser
ec précaution.

nnne résolution

n autre accessoire a aussi son
utilité dans le jeu : le Scan Visor.
Une fois enclenché, un réticule
_apparait sur Pécran de jeu et permet

- de scanner n'importe ‘quel objet,

élément du décor et adversaire. Le
'scanner télécharge les informa-
tions dans votre base de données
qui peut ensuite étre consultée a

- ,
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L'lce Beam permet de geler
temporairement certains adversaires ou
d'en faire éclater d'autres.

Outre les armes et les acc

détecte les:

Une fois transformée en boule, Samus

" peut larguer quelques mines capables de

détruire certains murs et faire ainsi
apparaitre des passages secrets.

Les lacs de lave cachent parfois des
adversaires plus gros. Pas de panigue,
quelques missiles, et on n’en parie plus.

tout inste'u'ltfd_e_]a-_‘part;e. Scanner SRRy

des objets permet de connaitre leur

utilité et peut ainsi servir a se  t
débloguer quand la situation parait

inextricable. Le scanner sert aussi
a détecter le point faible des enne-

mis. Attention, scanner un adver-

saire prend quelques secondes,
secondes durant lesquelles on ne.

_ peut plus utiliser ses armes. Ce qul- o7

peut étre fatal

La radio des jeunes.. :

o]

mﬂ

; t également présent,
1& musique, qui bien

d'autres gadgets sont atiecouvrjr i

dans le gigantesque: ‘univers. de
Tallon IV, Le plus ampnriant de tous,
étant frés certainement le réservoir
d'energie qui apporte a Samus cent
points de vie supplémentaires. Ces
elements sont essentiels pour Ia
survie de I’héroine car les points de
recharge en énergie sont rares,
Bien sir, il est tout a fait possible
de récolter quelques points de vie
sur le corps d'un ennemi. fraiche-
ment abattu, mais rien qui puisse
regonfler a bloc aussi rapidement
qu'une borne d'énergie.

' Prime d'abonnement

Le déroulement de ce Metroid Prime
est absolument identique a celui
des versions précédentes. Si 'on
est bloqué dans un niveau, c'est
qu'on n'a pas la bonne arme ou le

bon gadget. Pensez donc a cher-

cher les passages secrets, ils
cachent souvent des objets bien
utiles. lci, tous les éléments du
décorsont en 3D. La vue subjective
est certes déconcertante en début
de partie, mais on s'y fait vite. Et
que les puristes se rassurent, |'es-

Les hottes permettent d'effectuer un
double saut et d'atteindre ainsi des
plates-formes auparavant inaccessibles.

La visée thermigue a une double utilité :
voir dans le noir et découvrir les
sources d'énergie dans les niveaux. On
se croirait dans le film Predator.

Porter un jeu comme Metroid
sur Game Cube était un
challenge difficile. L'équipe de
développement est parvenue,
avec brio, a conserver l'esprit
de la série originale malgré
I'apport de la 3D. Tout est Ia,
comme autrefois : les bornes de
sauvegarde, les bornes de
recharge, les différentes armes,
le double saut, la transformation
en boule et la musique!
Viennent s'y ajouter de
nouvelles idées et de nouveaux
gadgets que seule la 3D pouvait
apporter. Disposant d'une durée
de vie énorme (la version Nes

d est disponible sur Game Cube

en connectant la GBA et le jeu
Metroid Fusion), Metroid Prime
est trés certainement le

meilleur jeu de la Game Cube.

- _
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LES BOULES!

Que serait Metroid sans la
possibilité de se transformer en
boule ? Du sel sans le poivre ?
Belmondo sans son caniche ?

- Jipi sans son chinon? Kael sans

son portable ? Niiico avec des
cheveux ? Une option non
négligeable, en tout cas, qui
permet a Samus de s’engouffrer
dans les endroits les plus étroits
et de découvrir bien des armes,
gadgets et combinaisons.

. - -
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' Le point faible de cet adversaire est
| sa carapace dans le dos. —
| R~ s =< PLAIES ET
B¢ BOSS !
| S5 Les boss sont d'une taille
a impressionnante et d'une
v ' & . résistance a toute épreuve. lis
/ ;
A ont cependant tous leur point
yi % F Ve : ; faible que vous découvrirez avec

le scanner. Un systeme de lock
permet a I'arme de se focaliser
sur leur point faible et ainsi d’en
venir a bout plus facilement.

| Le scanner analyse et

enregistre dans la banque Le premier boss, pas vraiment
de données tous les étres dangereun, se situe dans le vaisseau
vivants de la planéte spatial, niveau qui sert d'introduction.

Tallon IV.

J 'n new entry has

been townioaded to your i

L—— — @ —-—J
“I:':-_ 7 P
! Ne vous laissez pas intimider
L / par ce boss imposant. Duelques
?-w*“ y/ missiles et le tour est joué.
NP = { ) 2
s ] ¥ <7
I {* e
i g™ -8
Une fois le pouvoir magnétique l ; ( : j\ ¥ W \“ ey
découvert, vous pouvez vous accrocher ‘ ' < ( o M}I_,a : a
a certaines surfaces. : \ 5 i A
;} £ \/ Tirez des missiles dans la gueule de

£ ce hoss. Hélas! il ne 'ouvre que si
Pas facile.

vous étes a proximité...

Ce nouvel épisode de Métroid est tout
simplement ma-gni-fique! Le soft fourmille
de détaills, la réalisation est exceptionnelle.
L'introspection est totale, au bout de

| quelques minutes on se croit vraiment dans

i I'armure de Samus. Vous retrouverez tout

i ce qui a fait le succés de la saga, remixé a
la sauce Game Cube. La vue a la Doom
ne pose aucun probléme méme a ceux

{ qui n'aiment pas le genre. GENIAL ! 1!

L8 Ce boss est constitué de plusieurs gros
hlocs de pierre. Seule la visée
thermique permet de déterminer ses

B points faibles.
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Buand Samus passe sous des chutes |

d’eau ou dans des lieux embués, son
casque se recouvre d'eau. Un trucage
visuel du plus bel effet.

Creroy Los [T

Ce gadget permet d’augmenter la
réserve de missiles. Il y en a des
dizaines cachés dans [e jeu.

e |e graphisme exceptionnel

* la durée de vie a la
Jeanne Calmant

* |a qualité des animations

 on est parfois perdu

* les boss coriaces

e |es points de sauvegarde
trop rares

intérét
Metroid Prime est une merveille. Ce
jeu d’action a su conserver toute sa saveur

et I'apport de la 3D ne dénature pas I'esprit
de la série. Bien au contraire!
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Malgre leur taille impressionnante,
ces gros vers ne sont pas tellement
dangereux. Buelques missiles dans la
tronche, et le tour est joué!

C'est le moment de se « morpher» en
houle et de lacher quelques mines pour
chercher les passages secrets.
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METROID

FUSION

Un probleme ? Appelez le Samus

ancee sur console NESily a
L plus de quinze ans, la série

des Metroid est plus que
jamais d’actualité. Avec I'épisode
Game Cube (en test dans ce numéro)
et cette version Game Boy Advance,
la boucle est bouclée. Dans ce nouvel
opus, Samus, le personnage que vous
controlez, est confrontée a une forme
de vie extraterrestre inconnue qui
fait des ravages a bord d'une station
spatiale. SA-X, un clone de Samus
qui posséde une puissance phéno-
ménale, hante également les lieux.
Des les premiers instants de la partie,
on comprend que ce mystérieux per-
sonnage sera le boss final a abattre.

Roule ma boule
Votre niveau d'énergie en début
de jeu est faible. Le virus extra-
terrestre vous a infecté et vous
n'étes capable que de peu
d'actions. Comme dans tous
les épisodes de la série, au
" fur et a mesure de votre
avancée dans le jeu, vous
- découvrirez de nouvelles
= armes (un lance-missiles et la
possibilité de déposer des mines),
de nouveaux mouvements (sauter
plus haut, courir plus vite, voler...) et
de nouvelles combinaisons plus
résistantes, plus puissantes. Samus
va apprendre a se transformer en
boule, une mutation essentielle dans
le deroulement de la partie, car de
nombreux passages, trop étroits, ne
sont accessibles que grace a cette
transformation. Les allers et retours
entre les sept zones de la station
seront nombreux, votre personnage
n'ayant pas toujours les compéten-
ces nécessaires pour franchir telle
ou telle zone. Cependant, comme
dans tous les épisodes de Metroid (et
dans les jeux Nintendo en général),
vous ne resterez pas bloqué dans un
niveau : vous n'arriverez jamais
dans une zone sans avoir les

—

N

moyens de vous en échapper. La
solution se trouve trés souvent der-
riere un mur qu'il faut faire exploser.

Sauvegardes astucieuses
Le systéme de sauvegarde est astu-
cieux: les parties s'enregistrent dans
des salles spéciales qu'il vous faudra
découvrir. Idem pour les salles de
recharge et les salles de navigation.
D’une grande utilité, ces derniéres
vous révelent les objectifs a attein-
dre et débloquent le plan du niveau
dans lequel vous vous trouvez. Une
aide précieuse pour s'orienter et se
diriger rapidement vers les objectifs
a atteindre... et ils sont nombreux!
A vous de jouer. B

bl
I ouil

Metroid Fusion est une pure
merveille, tant dans sa conception
des niveaux que dans sa

jouabilité : Samus découvre petit a
petit l'univers dans lequel elle
évolue sans que jamais elle ne se
retrouve coincée. Nouveaux
mouvements, nouvelles armes...
Tout arrive a point nommé dans le
jeu pour se débloquer et continuer
I'aventure. Graphiquement parlant,
Metroid Fusion est exceptionnel.
Les différents décors, lave, glace,
végétation et autres fonds de ce
genre sont superbement rendus.

A posséder impérativement.

Samus récupére au cours du jeu de
nouvelles facultés. lci, elle peut courir
plus vite et ainsi défoncer certains murs.
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Ces monstres vous font de gros
dégats si vous n'avez pas la
bonne combinaison. Par contre,
si vous étes, hien équipé, ils
vous redonnent de I'énergie!
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Pour éviter de vous prendre des
décharges électriques, il faudra trouver
le moyen de haisser le niveau de I'eau
dans cette partie de la station spatiale.

¢ [a durée ! vie et la

progression « naturelle »
* le graphisme et I'animation
® |e scénario
* |impossibilité de rester
bloqué

e |a prise en main parfois
délicate

intérét
Aussi réussi graphiquement que la
version Super Nintendo, Metroid Fusion

est un franc succés. Samus n'a pas pris une
ride. Une pure merveille.

o \ersion: OFFICIELLE

o Dialogues: -

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: NINTENDO
e Editeur: NINTENDO

e ACTION

e 1 JOUEUR

o Difficulté : PROGRESSIVE




Il est temps de faire un petit point sur le Xbox Live. Pour le moment,
il n'est pas encore officiellement disponible en Europe. Seuls les plus
rapides d’entre vous, ceux qui ont commandé le Starter Kit, ont le droit
de participer. Le lancement officiel est toujours prévu pour février 2003.
Deux sortes de jeux seront compatibles Xbox Live. Chacun aura une
signalétique particuliére. Les premiers, marqués Xbox Live Enable,
proposeront une grande quantité de modes jouables en ligne. Les

N xX80X

LN &

autres, Downloadable Content,
permettront de télécharger

des plus pour ses jeux en solo.
Ainsi, Ubi Soft prévoit, par
exemple, d'offrir des niveaux
supplémentaires ou des costumes
bonus pour Splinter Cell.
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En motle solo,
are, el I
avec I'enpérience,
vous augmentez les
caractéristiques de
votre personnage.
€ : contnuen
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| Ce jeu étant prévu pour jouer

| en réseau, ou au moins en
multijoueur, il s'adresse aux
inconditionnels et irascibles du
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Au Bombing Run, lorsque I'un de vos i E‘
coéquipiers posséde [a balle, il faut
I'escorter jusqu'aux cages adverses. Sur votre parcours, en plus
= des armes, vous trouverez de quoi
; vous soigner et vous protéger.
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Les niveaux

du mode
capture

the flag sont
plus petits
que les
autres. Mais
I'action est
d'autant plus
présente.

r *

|
Les décors de Unreal Championship 5
sont magnifiques. Les développeurs ont |
peaufiné les moindres détails.

Autant le dire tout de suite,

la réalisation de ce Unreal
Championship est impeccable;
les déplacements sont ultra
fluides, les graphismes sont
trés soignés et les effets de
lumiére absolument bluffants.
Mais si I'on passe sur le mode
solo, qui n'a que peu d'intérét,
on se retrouve devant un Doom-
like extrémement bourrin
comme il en existe des tonnes.

blast, dont je ne fais pas partie. B 3
Mais, si c’est votre truc, vous
pouvez y aller les yeux fermeés.




=

= a sortie d'un nouveau Quake-

L like sur Xbox peut sembler

banale de prime abord. Avec

un jeu de la qualité de Halo, les con-

: currents font vite pale figure. Mais

voila, Unreal Championship est le pre-

mier du genre a étre compatible Xbox

Live. Rappelons qu'avec le Xbox Live,

la console de Microsoft permet d’af-

fronter d'autres joueurs humains via

Internet. Selon le staff de Billou, il suf-

fit de brancher sa console sur une

connexion haut-débit. Mais qu’en

__ est-il réellement? Revenons pour le

E momeént a Unreal Championship.

Dans ce jeu, vous incarnez un per-

sonnage musclé et armé jusqu’aux

dents, qui doit blaster tous ses

adversaires. L'armement est colos-

% sal.et de toute sorte : laser,

-.i';.‘mitrailleuse, lance-roquettes... lly a
de'tout et pour tous les goiits.

commander sur Internet le Starter
Kit comprenant un micro casque et
un CD d'installation permettant de
connecter sa Xbox sur la Toile. Cette
offre est, pour le moment, limitée-la
véritable commercialisation débu-
tera en février prochain. Se connec-
ter sur un serveur est ensuite un jeu
d’enfant. Il suffit de brancher sa con-
sole avec un modem cable ou ADSL
(muni d’un cable Ethernet RJ-45) et
de laisser la console faire elle-méme
les configurations.

Avec le temps va

Contrairement aux autres titres du
genre, ce Unreal Championship cau-
tionne I'esprit d'équipe. Jouer le
bourrin est possible, mais agir en
collaboration avec ses compagnons
est un atout pour gagner. En vous
connectant sur les serveurs, vous

tégralité des modes en ligne est joua-
ble en solo. ll en existe cinq différents.
Dans deathmatch, il faut fragger (tuer)
un nombre d'adversaires prédéter-
miné (10, 20 ou 40). Le mode capture
the flag, un classique du genre, impo-
se comme mission de s'emparer du
drapeau de l'adversaire pour le rap-
porter chez soi. Le survival, lui, est
un contre un. Le but est de battre
tous ses adversaires les uns aprés
les autres. Dans double domination,
il faut protéger deux sections de la
carte des assauts ennemis pendant
au moins 10 secondes. Le bombing
run est le mode le plus étonnant. A
cing contre cing, les parties se dé-
roulent comme dans un match de
football. Il faut emmener la balle ex-
plosive jusque dans les cages des
adversaires. Pour offrir un peu plus
d'intérét a cette partie solo, un scé-

> rencontrerez une large communauté  nario se résumant en trois mots est
Un ieu d’enfant de joueurs préts a devenir vos alliés  proposé : gagner le championnat.
Unreal Championship est le premier  ouvos ennemis. Avec le temps, vous  Les différents modes se débloquent
jeu pleinement compatible Xbox Live.  pourrez créer, organiser ou rejoindre  progressivement, au fil des victoires.
Depuis le 30 novembre, vous pouvez des «teams» comme on en trouve
beaucoup sur PC. Mieux, Microsoft Contrale laborieux
Hfaut lion chetairlos combkotioats mettra en place un systé::ne c'le clas- D_ans sa réalis.ation,. Unreal Cham-
qui composeront votre équipe si vous sement de.s meilleures équipes du pmr?s_h:p exploite pleinement les ca-
voulez vous en sortir. Web. Atteindre la premiére place  pacités de la Xbox. Les niveaux sont
- sera un challenge de taille. A ’heure  a la fois vastes, détaillés et fins, et
D s a vos vawam oif.nous écrivons ces lignes, la plu- les effets de lumiére embellissent
N part des services ne sont pas encore  encore plus le jeu. Pour ce qui est de
* |l a4 9 en place. Mais nous vous _reparlerons la jouabilité, les choses_se _cumpli-
e ¥ Ol W o | du Xbox Live trés prochainement. quent. En effet, le contréle a la ma-
e ooy T : nette est trés laborieux, ce qui limite
a7 ) e R Et si j’ai pas d’amis ? grandement la liberté de mouve-
= & OB - amrEs O Egoistes dupad, campagnards privés __ments. Mais avec beaucoup de pra-
& iy S . de technologie etallergiques au Web, tique, on arrive a faire quelque chose
3 Infogrames a pensé avous! Ainsi, I'in-  d’acceptable. B -
e .y =
o .*K -:‘ = =
La plupart des armes
' sont dotées d'un tir
secondaire. Ga peut P
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étre des mines ou
5 un laser surpuissant.

Je suis un vrai fan de Quake-
Like en ligne. Pouvoir affronter
des joueurs du monde entier est
un véritable régal. Ce Unreal
Championship est fait avant
tout pour le multijoueur. Seul,
vous vous amuserez le temps
de débloquer tous les modes
mais pas plus. Graphiquement,
ce titre est magnifique.

Les niveaux sont immenses et
admirablement détaillés. Pour
ce qui est des armes, elles sont
suffisamment nombreuses pour
offrir une jouabilité agréable et
diversifiée. Un nouveau hit pour
la Xbox!

Le premier
titre
Xbox Live!

* |a reéalisation

* le nombre de persos

* |e nombre de maps

* |a compatibilité Xbox Live

* |a gestion des mouvements =
* ni clavier ni souris

N

e

% S

Unreal Championship est un

excellent Quake-like. Les modes sont
nombreux et trés distrayants. Grandiose
en multijoueur mais lassant en solo.
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LAP DANCE

L'intérét principal de BMX XXX est de débloquer...

les vidéos XXX. Pour

cela, il faudra remporter certaines épreuves. Ensuite, vous aurez acces,
dans le menu des options, a une galerie ol vous choisirez votre vidéo
mettant en scéne quatre magnifiques créatures répondant aux doux
noms de Logan, Dawn, Samantha et Cali. La plupart de ces vidéos sont
trés soft, plutét suggestives; d'autres vous montreront les talents cachés
de ces hotesses de charme. Rien que pour vos yeux...

Logan, la rouquine de service, hésitera un
hon moment avant de retirer ce T-shirt.

B ’,/.:",g

(:

Dawn est sans conteste la plus extravertie
des quatre strip-teaseuses. Ce n'est pas
pour nous déplaire...

Samantha est la plus jolie de toutes, a
notre goiit. Mais c’est aussi la plus timide
et elle ne vous montrera pas grand-chose.

Cali, la blonde incendiaire, vous en mettra
plein la vue. Au feuuuuu!

/ L"n,

La cerise sur le pateau : Samantha, Logan, Dawn et Cali réunies pour notre plus grand

plaisir. Mais avant de pouvoir les admirer, il va falloir cravacher dur!

€D Grsorzsifx
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e meilleur moyen de résis-
« L ter a la tentation, c'est d'y

succomber ». C'est sur
cette citation d’Oscar Wilde que
BMX XXX commence. Le ton est
donné! Avec ce titre trés racoleur,
Acclaim se jette au cceur des polé-
miques et ouvre une nouvelle voie
aux jeux vidéo. Pourtant, BMX XXX
reste trés gentillet, et si ce n’est
quelques «rideuses» top-less et une
poignée de vidéos émoustillantes,
vous ne trouverez rien de choquant
dans ce jeu. C'est trés sexy, mais il
n'y a rien de vraiment hard, contrai-
rement a ce que le titre pourrait lais-
Ser présager.

Déshabillez-moi !

Aprés avoir choisi ou créé votre
joueur, vous pourrez vous lancer
dans le mode Hardcore Tour. Le pre-
mier quartier dans lequel vous évo-
luerez est le Bronx. En totale liberté

@, _oui, mais...

Ce titre ne tient pas toutes ses promesses.
Il s’agit plus de gags a I'humour graveleux
agrémentés d'un zeste d'érotisme que d'un
jeu X. Sans tomber dans le hard, on aurait
aimé que le jeu joue sa carte X un peu plus a S
fond. La réalisation n'est pas top et la
maniabilité, plutot capricieuse, demande un
petit temps d’adaptation. A noter la présence
de purs morceaux de hip-hop interprétés par
Nerd, KRS-one et Eric B & Rakim, un fait
suffisamment rare dans un jeu de BMX pour
étre souligné. Bien sir, ceux qui n'aiment pas
le rap pourront se décoller les tympans avec
du bon gros hardcore de bourrin dédié aux
chevelus qui aiment remuer la téte. Un jeu
sympa qui vous permet d’entrevoir quelques
petites culottes et bouts de seins, sans plus...

RIDER

Le mode edit vous permet de créer un
personnage. Bien sir, vous pouvez aussi
les habiller!

dans ce secteur de New York, vous
arpenterez les rues a la recherche de
missions a accomplir. Certains per-
sonnages que vous croiserez sont
marqués d'un curseur, il faudra vous
arréter et leur parler. L3, ils vous de-
manderont de les aider en accomplis-
sant une tache bien précise. Une fois
cela fait, vous récolterez des bonus
et débloquerez d’autres missions.
Chaque niveau regorge d’objectifs
variés que vous pouvez réaliser dans
n’importe quel ordre, et quand vous
aurez réussi suffisamment d'épreu-
ves, VOUS pourrez passer au quartier
suivant. Mais ou est le XXX dans tout
ca, me direz-vous? Eh bien, il se
cache dans des vidéos que vous
obtiendrez en réalisant certains
scores ou certaines missions. Ces

C'est ici que vous
ohtiendrez la premiére
vidéo, Mais avant

d'y entrer, il vous faudra
trouver les pigces
d'argent disséminées
dans [e niveau.




Pour actionner ces interrupteurs, il faut
réaliser une figure précise. Un bon timing et
de la patience seront plus que nécessaire.

Faites un maximum de sauts et de figures
et battez le record du niveau. Il y a une
vidéo a la clef.

vidéos mettent en scéne quatre
charmantes strip-teaseuses du Sco-
res, célebre boite de Manhattan. Ces
demoiselles s'effeuilleront (ou pas)
devant vos yeux ébahis et se dé-
hancheront en musique.

BMX XXX est un jeu a part. Dés
les premiéres minutes, le ton est
donné. Les objectifs sont assez
dréles et les vidéos sont trés
coquines. Mais c¢a ne suffit pas a
faire un jeu. Ce titre propose un
gros probléme de jouabilité.
Réaliser les nombreux tricks et
flips n'est pas bien difficile,

mais mener son vélo au bon
endroit n'est pas aisé. Cela dit,
c’est la premiére fois qu'un jeu
va aussi loin et on ne peut que
féliciter Acclaim pour son
audace.

Le premier a poil...

En plus du mode Hardcore Tour, vous
pourrez vous entrainer en free ride
sur le circuit de votre choix ou vous
mesurer a un adversaire dans le
mode multijoueur. Diverses épreuves
sont proposées : le contre-la-mon-
tre, le paintball, et le strip qui vous
oblige a réaliser des tricks pour
déshabiller I'adversaire. Le premier
a poil a perdu. Sans vraiment révolu-
tionner le genre, BMX XXX ose
s'aventurer sur le terrain du jeu pour
adultes et ouvre une bréche dans
laquelle les autres éditeurs ne man-
queront pas de s'engouffrer. Affaire
a suivre...l

Multipliez les grinds pour augmenter votre score.
En cherchant hien, vous trouverez le moyen de faire le

L e S j e u X V I' d é 0 tour complet du guartier sans poser le pieﬂ_i le_n@._ e

e |a liberté de déplacement

On t b ien Ch a n g é " Ridez ces pauvres prostiputes (!!!). Faites-les grimper e
a 'arriére et amenez-les jusqu'a leur mac... m

* |a maniabilite
* |es graphismes

83+

Si I'on retire le coté XXX, il nous reste

un jeu de BMX relativement classique.

La possibilité d'évoluer librement en ville
est |a seule véritable innovation. La version
Xbox est un poil plus jolie et plus fluide.
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PLAYSTATION 2
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ien connu des possesseurs
Bde PC, Sims est I'un des

softs les plus vendus de
I'histoire du jeu vidéo. Trés attendue,
cette version PlayStation 2 com-
prend le jeu de base Sims et les
compléments (« Ca vous change la
vie », « Surprise-partie » et « Plus si
affinités ») qui offrent de nouvelles
possibilités d’'évolution et de nom-
breux objets en plus. Seuls les deux
derniers add-on de la série sur PC
(« Les Sims en vacances » et « Entre
chiens et chats ») n'ont pas été inté-
grés a la version console. En
revanche, deux nouveaux modes ont
été spécialement congus pour cette
édition: « Vivre sa vie », entierement
scénarisé, et un mode deux joueurs.

Passions et tensions

Le principe des Sims est simple.
Vous devez créer un personnage ou
une famille, l'installer dans une mai-
son déja existante ou carrément en
construire une, en meubler l'intérieur
et faire évoluer vos Sims en harmo-
nie avec leur environnement. Pour
cela, il faudra leur trouver un métier,
dans lequel ils pourront gravir les
échelons et faire de nombreuses
connaissances. C'est la que réside
I'intérét principal du jeu. Lorsque
vous serez installé, de nombreux
voisins viendront vous rendre visite.
Il faudra alors sympathiser avec eux
pour en faire des amis. Ensuite, vous
pourrez organiser de grosses fétes
pour peut-étre trouver I'ame sceur et
emménager avec elle. Chaque Sim
réagit en fonction de traits de carac-

Commencez par créer votre Sim B

en choisissant son apparence.

€D Gnsoresifs

{EPTER MODIFICATIONS

tére qui lui sont propres et lui confé-
rent une personnalité unique.
Certains Sims se détesteront;
d’autres se plairont au premier coup
d'eeil. Imaginez que votre voisine
Sim soit folle de votre corps: il y a
fort a parier que son mari vous
prenne vite en grippe.

C’est vous qui voyez

En plus de leur personnalité, que
vous pouvez définir, vos Sims
obéissent a des lois naturelles:
appétit, confort, hygiéne, petits
besoins, énergie, vie sociale, dis-
tractions et espace vital. Chaque
action réalisée augmente certains
parameétres et en fait baisser
d'autres. Il faut donc jongler entre
les actions pour maintenir ces
paramétres a un niveau satisfai-
sant. Dans le cas ou vous n’offrez
pas suffisamment de loisirs a votre
Sim, celui-ci s’ennuie ferme et
refuse d'exécuter vos ordres - jus-
qu'a ce que son niveau de distrac-
tion soit remonté. Les objets dont
vous équipez votre maison jouent
également un réle important: un
bon lit vous fera récupérer plus
d’énergie qu'un couchage bon
marché. Les Sims devront donc
améliorer constamment leur niveau
de vie et réaménager leur espace
pour parvenir a la sérénite.

En famille

Lorsque vous dirigez une famille de
Sims, vous n’en manipulez qu’un
des membres a la fois. Les autres
satisfont eux-mémes leurs besoins

D CANCEL

Meégahit

Si votre Sim
a un hesoin
urgent,
envoyez-le
vite aun
toilettes...
Trop tard!
Rilez, on
nettoie.

en fonction de leur caractére. Un
Sim paresseux n’ira pas de lui-
méme travailler, il faut lui ordonner
de partir au boulot. Pour cela vous
pouvez changer de personnage
d'une simple pression sur R2. Le
temps qui passe peut, lui aussi,
étre ralenti ou accéléré, en fonction
de vos besoins. Cette conversion,
trés fidéle a I'original, vous promet
de longues, trés longues heures de
fun. Maintenant, excusez-nous, il
faut qu'on y retourne, car un cam-
brioleur est en train de dévaliser les
Sims de Cony... ®

Ne vous avisez pas de réparer la télé si
vous n'étes pas doué, vous risquez de le
sentir passer.

=3 L
Ol R

A

Le but ultime: vivre dans une immense
barague avec une créature de réve. Dui, mais
pour ¢a, va falloir en écrire des papages...
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. Surueillez
hien le statut
de votre

Sim et
répondez a

% ses moindres
besoins.

-
b 4885 0
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Certains métiers vous

h demandent d'améliorer vos

compétences physiques ou
intellectuelles.

Appétit Hrgiene Energie Vie cocials

-
n‘ ﬂ\{'T Confort Petitc bescindistractions Plics

Avant de dormir, pensez a
éteindre la télé, la radio et
surtout les lumiéres. Sinon
votre Sim ne pourra pas

dormir et piquera sa crise.

| la vie d'un Sim est parfois trés
| agréable. Mais avant de partager ce

D E M E NAG E R . E M M E NAG E R Sas :;?;:L:z?;lﬂl:z:.n il faudra créer de

Avant de gérer la vie de vos Sims, il faut les installer dans une maison digne
de ce nom. Vous pouvez soit chasser une famille existante et investir les
lieux, soit créer une maison du sol au plafond. Quel que soit votre choix,
vous ne disposez que de 20000 $ de budget.

: & s f Rl J'ai découvert ce jeu, il y a déja
- : . un petit moment, sur mon vieux
_’ Py grem— | 2 A ® PC qui ramait vraiment trop.
IS, - Y A s J'attendais donc cette
@p“’a ;‘ﬂ? e e ———— o o conversion sur console avec
2 == a B Tr? _‘[_‘[ﬁiﬁ_r_] une grande impatience...
Commencez par choisir un terrain vierge et Choisissez la matiére de vos sols et murs et Et, bonne nouvelle, je ne suis
installez vos Sims. créez les pieces comme bon vous semble. pas décu! La réalisation est en
: Attention! plus votre famille est nombreuse tout point impeccable, le jeu est
0 S s s Toian 5;:"«. plus il faut d'espace. toujours aussi fun et s’est
e | : .= méme enrichi de nouveaux

modes. Bref, le bonheur! J'étais
un peu sceptique quant au
maniement au pad, mais je dois
admettre que tout est
parfaitement paramétré:

= o [0

=2 (:R, I'ergonomie est exemplaire et la
- EEER - - R ] prise en main instinctive. Reste
Une fois que votre habitation aura pris \B L5 \ que le concept assez particulier
forme, vous choisirez le mobilier. Adaptez . des Sims ne plaira pas
vos achats aux hesoins de vos Sims et ne Ca y est, tout est prét pour accueillir vos forcément a tout le monde, mais
négligez pas la qualité des articles. Plusils  Sims. Mais ne croyez pas étre arrivé au bout | bon... c’est une affaire de goiit.

sont chers, plus ils sont efficaces. de vos peines, ca ne fait que commencer. Et moi j’adore!
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SIEL e
En réalisant les -
objectifs de

« Uiure sa vie »,
vous débloquerez
tes objets pour
les autres modes.

LA A ~ 3

Sim en choisissant son signe zodiacal ou
en réglant ses différents paramétres.

Le téléphone est trés pratique. Vous pouvez
inviter vos amis, commander une pizza, appeler
les pompiers ou engager une femme de ménage.

Te§ mun  AISAMCE

o MTE 1
s SENSBE LA FETE |
. CARAITERE

Voila ce qui arrive quand on ne sait pas
cuisiner. Au feu, les pompiers.

T 2

VIVRE SA VIE

Un nouveau mode fait son apparition spécialement pour la version
console. Il vous met dans la peau d'un jeune homme qui habite chez
sa mére et doit gagner son autonomie. Avant de prendre son envol
de nombreuses taches ['attendent.

Prendre un bain fait remonter
votre niveau d’hygiéne et de confort.
Allez, on se relaxe...

Pas facile de porter un jeu e |e concept
comme les Sims sur console - | ° la durée de vie infinie
La premiére étape consiste  apprendre  Faites le ménage, la cuisine, quelques PlayStation 2, la version PC * le mode scenarisé
la cuisine et réparer les appareils réparations, parlez a votre mére et étant parfaitement adaptée au
électroménagers. Sinon, c'est I'incendie  mangez a table avec elle. Vous pourrez jeu au clavier et a la souris. m
ou I'électrocution! ensuite lui emprunter de 'argent. Pourtant, I'équipe de '

* |a prise en main assez

développement de Maxis a

%T 20 3“_:‘ N parfaitement réussi son coup: complexe
P /. . on prend un « Maxis mum » de
. R plaisir. Le jeu a été entiérement

- I : (= I & F L
repensé pour étre utilisé avec t t
une manette, tant dans les In ere
déplacements des différents Sims est un jeu unique et assez
personnages que dans les complexe. Réalisation impeccable et
actions qu’on leur attribue. durée de vie infinie. Certains adoreront le
: S Un nouveau mode de jeu est concept, d'autres chercheront l'intérét.
Une fois vos B0 dallars en poche, Grimpez les échelons dans votre travail, | également présent (absent de la e Version: OFFICIELLE

trouvez un travail et vous pourrez enfin ~ augmentez la valeur de la maison, et version PC), dont les premiéres : -?éii‘égs‘fel?ﬁ EI\II-IEI:AEQB!A
déménager. Mais avant de profiter des Vous pourrez emmeénager dans une missions offrent, en quelque e Développeur: MAXIS

lieux, il faudra commencer par nettoyer  grande baraque avec votre coloc’ Dudley. sorte, un excellent tutorial pour e Editeur: ELE\%HEONIC ARTS
ce capharnaiim, V'autonomie n'est plus trés loin... la suite du jeu. 3 ?lgbﬂdﬁggns VIE

o Difficulte : MOYENNE
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SHINOBI
STORY

Shinobi est I'une des sagas les
plus appréciées des gamers et
des fans de Sega. Cette série
avait débuté en 1987 en arcade,
avant d'étre portée sur Master
System. Depuis quinze ans, son
principe n’a pas changé. Peu
importe le volet, Shinobi

a toujours été un titre bourrin,
défoulant et disposant d'une
jouabilité incroyable.

Shinobi (Master System).

4

N

&
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Revenge of Shinohi (Megadrive).

5

Shadow Dancer (Megadrive).
ez cove e [Fle56 (X8 256007
i
| | :
| I \
¥
E g
IR,
l B <

Shinoki 3 (Megadrive).

@D Gusoresifs

a suite de Shinobi; I'un des
L jeux Sega les plus appréciés

des gamers, est enfin dispo-
nible en version américaine. Autant
vous le dire tout de suite, le passage
de la 2D a la 3D s’est fait sans ani-
croche, et I'esprit de cette saga
mythique est parfaitement respecté.
C'est une bonne chose, car les
exemples d'adaptations ratées sont
légion {Castlevania; Bomberman 64,
etc.). C'est Overworks, le créateur
du fantastique Sky of Arcadia, qui a
développé ce jeu, et on I'en remer-
cie! Vous incarnez Hotsuma. Vous
commencez par affronter votre frére,
Moritsune, pour emporter le titre de
nouveau leader du clan Oboro et re-
cevoir 'epée du clan, Akuijiki. La vic-
toire acquise, vous recevez le pré-
cleux trésor. Quatre ans plus tard, la
guerre des clans a ravagé les votres
et Tokyo est pris d'assaut par les

HINOBI

Méme accroché a un mur, contrdler son
personnage est trés simple et agréable.

guerriers de {'ombre. Vous devez
donc vous rendre dans la capitale
pour affronter I'ennemi.

Du pur Shinobi

Shinobi est un beat themallen 3D a
la Fighting Force. Vous avancez dans
les niveaux en faisant le ménage: il
faut tuer tous les ennemis qui se
dressent devant vous. Vos assaillants
se déplacent en nombre et le com-
bat est trés souvent inégal. Bien sir,
aprés chaque stage, vous avez un
boss a affronter. Chaque fois, il faut
aller trés vite. En effet, votre épée se
nourrit de I'ame des étres qu'elle
abat. Une jauge vous indique la
quantité d’ames que vous avez en
stock. Si elle vient a s’épuiser, votre
épée se sert de votre propre force
vitale, jusqu'a causer votre mort.
Mais Shinobi ne serait pas vraiment
Shinobi s'il n'y avait les shurikens.

e,

1

Aprés avoir tué I'un de
vos assaillants, votre
lame s'illumine et devient
plus puissante.

-
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Ici, ils sont bien présents, méme s'ils
ont un peu perdu de leur importance.
En les lancant sur I'adversaire, vous
le paralysez pendant quelques
secondes, ce qui vous laisse le
temps de lui porter quelques coups
bien placés. Comme dans Shadow
Dancer, il est possible, aprés un
double saut, d'en lancer plusieurs a
la fois, et de toucher ainsi tous les
monstres qui vous entourent. Enfin,
on retrouve les super-pouvoirs

~a n'utiliser qu'en cas d'ex-

tréme urgence, car ils sont en !

P
o

quantité trés limitée. Comme tout
ninja qui se respecte, le per-
sonnage que vous >
controlez saute, vire- =
volte, se téléporte et

attaque, le tout a une vitesse folle.

Prise en main parfaite

Au gameplay classique de Shinobi
s'ajoutent deux nouvelles actions:le
déplacement sur les murs {ce qui
peut s’avérer nécessaire pour attein-
dre des plates-formes éloignées ou
pour passer inapercu); et les dépla-
cements furtifs. Ceux-ci demandent

Chague niveau dissimule des secrets
qu'il faut découvrir pour débloquer les
honus du jew.
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J'ai toujours été un grand fan de Shinobi. Que
ce soit sur Master System, Megadrive ou
Saturn, ce jeu a toujours été un défouloir super
jouable. Le passage a la 3D peut faire peur,

i mais, encore une fois, Sega nous montre son

| savoir-faire. L'action est a la fois prenante, 3

| péchue et speed. Un véritable bonheur pour les
joueurs en manque de sensations fortes. Cela

i dit, je trouve que le jeu est trés, voire trop,
| linéaire. Hormis charcuter ninjas et monstres, il
i n'y a pas grand-chose a faire. Des stages
{ bonus, des niveaux en temps limité auraient i
i augmenté grandement l'intérét de ce titre.
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Conversion
reussie, mais...
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- Lécharpe de
5 trente métres de
{ \_8 long est en

promotion chez
Hermés. Foncez!
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un peu de pratique, mais sont indis-
pensables dans les combats: I'ad-
versaire est sur ses gardes, et, pour
réussir a le découper en tranches; il
faut passer sa défense et se placer
derriére lui. Accomplirtoutes ces
actions ne demande pas d'étre
un virtuose du pad: la jouabi-

lité est trés instinctive.

Peut mieux faire...
Cela dit, ce Shinobi souffre
de quelques petits défauts.
On peut regretter notamment

que 'époque du Japon féodal soit
révolue et que ce soit dans un Tokyo
contemporain que I'aventure se dé-
roule désormais. Méme si le jeu
n'est pas moche, il manque de
détails graphiques et de diversité
dans les décors. Ensuite, les mouve-
ments de caméra ont parfois un peu
de mal a suivre I'action, tant elle est
rapide. Enfin, le jeu est trés difficile
etlinéaire. Des petits bonus en finde
niveau, des phases de recherche
auraient rendu ce Shinobi un poil
plus abouti. B

Fan de la saga depuis son

apparition en arcade, j'attendais
beaucoup de ce nouveau volet de
Shinobi. Malheureusement, je suis
plutot décu. Il est vrai que diriger

le ninja est exaltant, tant la ;
maniabilité est excellente: le héros
répond parfaitement a la moindre
commande, le tout avec une
extraordinaire fluidité. Cela dit, le

jeu est trés répétitif et les niveaux
ne sont pas suffisamment variés,

ils se ressemblent beaucoup trop.

De plus, I'univers n’est pas trés
fidéle a I'esprit de la série. Si
quelques combats sont vraiment |
passionnants, le gros de 'aventure |
reste du bourrinage. A I'heure ’
de Devil May Cry 2, on aurait aimé
un jeu qui en jette plus!

Comme dans les précédents volets, les passages de plates-formes ont
une place trés importante dans ce nouveau Shinohi.

- L n
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La visée automatigue est trés pratique pour frapper ou
lancer un shuriken avec précision.

A la fin de chaque stage, il y a un boss a affronter. Plus vous progressez
dans le jeu, plus ils sont impressionnants et difficiles a battre.
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Le déplacement furtif est I'une des nouvelles aptitudes
du jeu. C'est une technique trés pratique lorsque les
ennemis se font trop nombreux.
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- SHINOBI
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Il faut nourrir d’ames votre épée si vous ne voulez pas qu'elle ahsorbe

votre propre énergie vitale.

MAGIQUE!!

Depuis le premier volet de cette
saga, les pouvoirs magiques ont
toujours été de la partie. ll en
existe de trois sortes dans ce
Shinobi. Chacun a une fonction
différente et il est important de
les utiliser a bon escient.

Ka'En. Cette magie est basée sur le feu.
Une houle enflammée explose détruisant
tous les ennemis qui I'entourent.
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Kamaitachi. C'est une magie d'épée. Elle
augmente la puissance de votre arme et
lance des hoomerangs.

Raijin. En utilisant cette magie, vous
deviendrez invincible quelques secondes.

@D Grsoresfis

Entre les niveaux, des cinématigues fort hien
réalisées font éuoluer le scénario.

- .

la caméra essaye de se placer a
chaque fois au meilleur endroit.
Mais malheureusement, certaines
uues ne sont pas trés jouables. Il est
possible de I'orienter manuellement!

Les niveaux sont trés vastes et
les secrets sont toujours hien
cachés. Les découvrir vous
permettra de débloguer les
bonus du jeu. Bon courage!
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* |a jouabilité et la fluidité
* |e design des persos
* |es musiques

° la trés grande difficulté
e |a linéarité du jeu
* |a réalisation

Le passage de la 2D a la 3D est
réussi. Shinobi est incroyablement
jouable et péchu. Les fans seront ravis.

e Version: IMPORT US

o Dialogues: ANGLAIS/JAP.
o Textes: ANGLAIS

o Développeur : OVERWORKS
o Editeur: SEGA

o ACTION

e 1 JOUEUR >

o Difficulté : ELEVEE
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ous avons enfin recu les ver-
N sions Game Boy Color,

PlayStation, Xbox et Game
Cube de Harry Potter et la chambre
des secrets, I'adaptation en jeu vidéo
du film du méme nom. Electronic
Arts continue donc a exploiter au
mieux sa licence. Les versions Game
Cube et Xbox sont, dans le fond,
identiques a la PS2, mais plus belles,
et la version Game Cube est bien
plus jouable. Quant aux deux autres
(PS et GBC), elles proposent une
jouabilité différente.

D’etranges incidents
L’histoire est toujours la méme. Le
joueur incarne I'apprenti magicien
londonien qui se prépare pour la ren-
trée scolaire. Alors qu'il est dans sa
chambre, un lutin vient le mettre en
garde contre un grand danger s'il
retourne a Poudlard. Notre héros
décide de ne pas y préter attention.
Pourtant, une fois sur place,
d'étranges incidents surviennent
chaque nuit...

La PS n’est pas morte!

Sur PlayStation, le jeu est en 3D et en
temps réel. La réalisation est assez
bonne pour cette console.Contraire-
ment au’jeu sur PS2 et GC, I'aspect
recherche et réflexion a été mis de
coté; les développeurs ayant préféré
rendre leur produit accessible a tous.
Ainsi, la quéte n'est qu'une série de
mini-jeux a remporter. Mais ne vous
inquiétez pas! Méme si le coté aven-
ture n'est plus aussi important, il n'en

Tous vos sorts d'attague sont évolutifs.
Les plus puissants permettent d'attaguer
jusqu'a trois ennemis en méme temps.

est pas moins présent pour autant.

La GBC non plus!
Sur Game Boy Color, Electronics
Arts nous offre un véritable petit
RPG. L'histoire est celle du film. Le
jeu est en 2D avec une vue du
dessus a la Zelda : Oracle
(GBC). Les ennemis sont
visibles a [I'écran, et
lorsque vous les touchez,
le combat commence. Les
affrontements se dérou-
lent au tour a tour. Comme
d'habitude pour les titres de
ce genre, vous disposez de
plusieurs possibilités d'action
attaque par la magie, par les cartes,
en utilisant un objet...
Que les fans des livres
de J.K. Rowling se
rassurent, car ils
retrouveront tous
les éléments qui
ont fait le succeés
de la saga : les
magies, les noms rigo-
los, les cartes de sorcier. Tout y
est, pour le bonheur des
petits et des grands. B

Les petits jeux auxquels vous allez
participer sont tres basiques et amusants.

Il n'est pas nécessaire de procéder a des

mais...

Ces deux nouvelles versions de
Harry Potter (et plus
particulierement celle sur
PlayStation) sont destinées aux
plus jeunes. Les pros du pad ne
s’amuseront guére avec ce titre.
Cela dit, je trouve que cette
licence est I'une des mieux
exploitées a ce jour. lambiance
du film est captivante et la
réalisation prend en compte les
capacités de chaque console. Si
vous étes jeune ou fan (ou les
deux), ce nouvel Harry Potter
vous promet des heures
d’amusement et de réve.

manipulations particuligres pour lancer
SBS POUNOIrs.

Il est 'hevre de te
8 coucher, Harry. Tu
ermiras dans l2
chanbre de Ren

Comme dans tous les RPG, c’est en
discutant avec les gens que vous ohtenez
de précieux indices.

= SECRETS m

¢ |'adaptation fidele
* les nombreux petits jeux
e |'esthétique

TESTNOmMS |

* |a facilite
* |es mouvements imprecis
sur PS

Les deux versions les plus
belles. Celle sur Game

2l Cube a le mérite d'étre
incroyablement jouable.

4 Un titre trés sympa qui
E‘ s'adresse avant tout aux
plus jeunes. Les nombreux pelits
jeux les amuseront trés longtemps.

I g Un véritable petit RPG.

(0} Les combats assez difficiles
risquent de vous poser quelques
probléemes.

e Version : OFFICIELLE
o Dialogues : FRANCAIS
e Textes : FRANCAIS

e Développeur : E. ARTS

e Editeur : ELECTRONIC ARTS
e AVENTURE

e 1 JOUEUR
o Difficulte :

PEU ELEVEE
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BONUS SANTE

Pour récupérer un peu de points
de vie durant une partie, il n'y a
pas de mystere: il faut, a I'aide
de votre lunette, faire le point
sur une jolie fille un peu dénudée
(mais pas trop). Une musique

se fait entendre quand une
playmate se trouve cachée

a I'écran. Ouvrez alors grand
vos oreilles et vos yeux!

o1 |

Que vient faire une jolie poupée
tlans cette usine désinfectée?
On se le demande encore!

i
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Les bikers transportent de belles
gonzesses sur leur selle arriére.
Bon esprit!

i

SILENT SCOFE 5

MISSION TIME 03" 1175)

[ COBRA LIFE

vAO~Z 10

SCORE 00107500

ilent Scope 3 arrive tout juste
s un an apres la sortie du précé-

dent opus. Dans son principe,
rien ne différencie ce Silent Scope
d'un autre épisode de la série: aligner
ses adversaires avec son fusil a lu-
nette. Seul changement remarqua-
ble, la qualité du graphisme: il s'est
nettement amélioré depuis I'épi-
sode 2, méme si, parfois encore, la
qualité graphique de certains niveaux
laisse a désirer.

Souris en main

Comme dans un bon Virtua Cop, le
jeu est entiérement en 3D précalcu-
lée: le déplacement de votre person-
nage est géré par la console, méme
si parfois vous avez la possibilité de
vous retourner et de pivoter autour
de vous. Pendant la partie, la seule

Les halls d'hdtels son infestés
de terroristes. AA vous de faire
le ménage (et pas d’heures sup).

Une halle dans la téte suffit 3 abattre
n'importe quel hoss, quelle que soit
son énergie vitale.

chose qui importe est de déplacer le
plus rapidement et le plus précisé-
ment possible le viseur de votre fusil
a lunette. A cette occasion, vous
découvrirez que jouer a la manette
est une vraie plaie (Station) et que
rien n'est plus agréable que de jouer
avec une souris, Comme pour tous
les épisodes de la série, n'importe
quelle souris USB est compatible
avec le jeu. La prise en main devient
alors exceptionnelle et les adver-
saires plus faciles a aligner.

Balle perdue

Deux types de jeux sont proposés
dans le mode principal: Silent
Scop 3 et Silent Scope EX. Le pre-
mier vous donne libre accés aux
sept niveaux. Vous choisissez la
mission qui vous convient, le niveau
de difficulté s'affichant sur 'écran de

NISSION TIME 00°2775) 00561300
t 3%2
Riapex

CONDTION

. CREDITS 4

Ne vous rincez pas I'eil trop longtemps,
sinon le terroriste sur la gauche va vous
repérer et sonner I'alarme.

[ Q COND TION
|1 —
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MISSION TIME 00° 17755
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SCORE 0000400(
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Pas facile de viser
le point faible

d'un boss quand
celui-ci se déplace
en avion. |

choix. Silent Scope
EX, quant a lui, est ENEMY
une succession de .

trées courtes mis- “
sions, une douzaine
environ, dans les-
quelles vous n'avez
pas droit a I'erreur:
une balle perdue et
la partie se termine.

Enfin, comme dans

tous les épisodes, un mode entraine-
ment est disponible. Grace a des tirs
sur cible, il vous permet de mieux
maitriser le déplacement de votre
lunette.

Forcément sanglant

La variété des niveaux est excellen-
te. Outre les classiques missions a
I’affiit, votre personnage sévira a
bord de différents véhicules: voiture,
hélico, train ou méme parfois
bateau, de nuit comme de jour. A ces
occasions, aligner correctement ses
adversaires demande beaucoup de
sang froid. A la fin de chague niveau,
devinez quoi, un boss vous attend.
Leur résistance et leur agressivité
vont croissantes en fonction de
votre avancée dans le jeu, mais
sachez qu'une seule balle, placée
entre les deux yeux, peut suffire a les
abattre. A cet effet, une vue 2 la
Matrix se déclenche et la caméra
suit la balle jusqu'a son point d'im-
pact... forcément sanglant! B
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La série des Silent Scope en est déja a

son troisieme épisode. Et, une fois de plus,
on pourra lui reprocher le méme défaut:

une durée de vie bien trop courte. Comptez
1h 30 min pour le terminer. C'est un peu juste.
Question jouabilité, et a condition d'avoir

une souris sous la main, le plaisir de jeu est
immense: on aligne ses adversaires les uns
aprés les autres dans un état d'euphorie
totale. A réserver aux amateurs de la série.

Silentfon]tourne]!)
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Les niveaux se déroulent parfois a bord de magnifiques yachts.
Pas question pour autant de faire du tourisme.

== H

; oul, Mais...

i) |}
Silent Scope 3 est trés sympa
a jouer, mais n'apporte aucune
innovation par rapport a ses
prédécesseurs. Plusieurs modes
sont disponibles, mais la durée
de vie reste trop courte, on finit
le jeu en 2 heures tout au plus.
On retrouve tous les ingrédients
qui ont fait le succés de la série,
donc, si vous n’avez aucun
des épisodes, c'est peut-étre
'occasion de vous y mettre.
Autrement, ca ne vaut pas
vraiment le coup ! Notez
qu'avec la souris, la jouabilité
est décuplée.

* |a compatibilité
avec la souris

e |e graphisme

* e plaisir de sniper

e |la prise en main délicate
avec la manette

e |a courte durée de vie

* |e peu de nouveautés

intérét
Pas de grandes nouveautés a signaler
dans ce Silent Scope 3: un graphisme

cerles amélioré, mais une durée de vie
toujours aussi courte.

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues: ANGLAIS

e Textes: FRANCAIS

o Développeur: KONAMI
e Editeur: KONAMI

e SHOOT

e 1 JOUEUR A :
e Difficulté: PEU ELEVEE
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Bonne année

amigos !

Les périodes de fétes

se terminent.

Les sorties de jeux

ralentiront peu a peu

jusqu’a cet éte, et

il faudra attendre

septembre 2003 pour

le prochain déluge

de nouveautes.
Speedy Gonzatest

SUPERMAN :
L'HOMME
60» D'ACIER

Infogrames, fort de la licence
Superman, nous propose de prendre
part & une nouvelle aventure sur Xbox.
Contrairement a |'épisode précédent, ce
titre s'inspire du film et non plus du dessin
animé. Le super héros en collant SM doit
lutter contre une bande de sauvageons
qui seme le chaos dans Metropolis.
Graphiquement, rien a reprocher a ce jeu.
Les passages de vol sont magnifiques.
La ville est immense, et les détails sont
nombreux. Comme son grand frére sorti
il y a quelques mois, ce volet est doté
d'une jouabilité médiocre et souffre
d'un déroulement ultra linéaire. Encore
une licence ratee!

Editeur: Infogrames.

DIGIMON WORLD 2003

Avec cette cuvée 2003 de
Digimon, les fans pourront
découvrir en avant-premiere
les nouvelles créatures qui
apparaitront dans la prochaine
saison de la série animée.
Vous incarnez un jeune gargon
de 12 ans qui décide de jouer au Digimon
Online. Votre but est de devenir le nouveau

champion du monde de ce jeu qui se déroule

dans un pays virtuel. La réalisation est trés
réussie, et I'aventure est longue et pas

facile. Un titre intéressant pour qui aime (et

regarde) la série télé. Les plus vieux
risquent de s'enfuir en courant. Mais ca

EYE OF THE BEHOLDER

Le papy du jeu d'action nous
revient sur Game Boy Advance.
Ce titre antédiluvien date de
I'époque de I'Atari ST et de
I'Amiga. Vous incarnez une
troupe d'aventuriers qui devra
affronter un monstre
redoutable. Pour la version portable de

Eye Of The Beholder, les développeurs ont
totalement revu le systéme de combat.

lls ne se font plus en temps réel, comme
autrefois, mais au tour a tour, a la maniére
d'un tactical RPG. Du coup, ce titre perd
complétement de son charme d'antan.
Pire, la gestion des inventaires n'est plus
aussi agréable et instinctive qu'avant.
Editeur: Infogrames.

ALPINE RACER 3

est un pur concentre d'arcade:
vous n'avez qu'a contraler la
trajectoire et la vitesse, le reste se fait
automatiquement. Divers modes vous sont
proposés. Dans le principal, vous devez
affronter les adversaires les uns apres

les autres afin de gagner de I'argent. Une
fois fortune faite, vous pourrez acheter

de nouveaux equipements, histoire d'aller
encore plus vite. Trés amusant... le temps
d'une partie!

Editeur: SCEE.

tombe bien, ce titre n'est pas fait pour eux!
Editeur: Infogrames.

WRC ARCADE

Faute de nous offrir une

véritable simulation, Sony

nous propose un jeu de rallye

purement arcade. lci, nul

o besoin de réglages minutieux.
82 ° ' Vous choisissez votre bolide

et c'est parti. La jouabilité

se rapproche beaucoup de celle de Sega

Rally 2 (Dreamcast). Par moments,

cependant, le véhicule se déplace plus

comme une savonnette sur le carrelage

de la salle de bains qu'autre chose. Difficile

de trajecter comme Zano au volant de son

Audi S3 toute neuve, et pourtant déja chez

le carrossier. Attention ca glisse!

Editeur: SCEE.

Adapte d'un hit d'arcade, Alpine Racer en est déja a son troisieme volet sur
PlayStation 2. Ski, ski alpin ou snowboard, il faut dévaler comme un malade
des pistes vertigineuses. Ce titre
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STAR WARS JEDI KNIGHT 2 JEDI OUTCAST

Voici la version Game Cube du titre de Raven et de Lucasarts qui a fait grand bruit
sur PC et Xbox. Le scénario se situe neuf ans apres le premier volet de Jedi Knight.
Kyle Katarn a réussi a venger son pére, puis est devenu mercenaire. Ayant résiste
au coté obscur, il renonce tout de méme a son statut de chevalier Jedi, de peur
de ne plus contrdler la Force. Notre héros réalise désormais des missions de
reconnaissance pour la nouvelle République. L'avénement d'un nouveau chevalier
noir va obliger Kyle a reprendre du service du bon coté de la Force. Malgré sa
grande finesse graphique et son moteur d'animation rapide et fluide, il n'en demeure pas moins
que cette version GC semble moins aboutie que sur Xbox. Ce qui n'eniéve rien a lintérét du jeu.

Les bons moments d'action sont innombrables et la réflexion est de
mise dans ce titre complet et trés divertissant. A noter, le mode

multijoueur convivial et bien agence.

* |e scénario
» |'action
e la durée de vie

e |a difficulté
e |a réalisation moins
aboutie que sur Xbox

e Version: OFFICIELLE
o Editeur: LUCASARTS
o ACTION

e 1-2 JOUEURS

o Difficulte: ELEVEE

MEDAL OF HONOR - EN PREMIERE LIGNE

Medal of Honor est maintenant bien connu des possesseurs de consoles, Cette
i version Game Cube propose le méme scénario que les versions sorties sur les autres
? o plates-formes. Vous incarnez le lieutenant Jimmy Patterson, et vous allez devair,
¢ a travers 19 missions incroyablement dangereuses, combattre les Allemands
o, | Pour libérer la France pendant la seconde guerre
9 1 mondiale. La variété des missions garantit une durée pyryr——

de vie conséquente a ce titre trés réaliste. Vous devez 5 8
effectuer des missions de sauvetage, de sabotage ou des opérations - l Ynd ﬁ
commando pour récupérer des informations ultra secrétes -
susceptibles d'entrainer la chute des nazis. Les mouvements SEARAET T
du personnage sont trés complets. Les armes récoltées au Be poc taelf ovoe SuS
hasard de votre progression et la variété des bonus apportent en ' Tm
permanence son lot de surprises. Le mode 4 joueurs est 'occasion
de confrontations bien ludiques. Un top du Doom-ike sur Game Cube,
défoulant et intelligent.

e |e réalisme des situations
» |'action omniprésente
e |e challenge cérébral

e |'absence de réelle mise
a jour graphique

e Version: OFFICIELLE
e Editeur: E. ARTS

e ACTION

e 1-4 JOUEURS

e Difficulté: ELEVEE




Avec les fétes de Noél, on s’est dit
qu’une rubrique Références ne vous
ferait pas de mal et pourrait aider
certains a chaisir le jeu qui leur
ferait plaisir sans risquer de tomber
sur la daube de I'année. Consoles+ a
donc sélectionné les meilleurs jeux,
dans chacune des catégories
existantes, sur les consoles du
moment : PlayStation 2, Xbox, Game
Cube et GBA.

SURVIUAL HORROR

RESIDENT EVIL — CODE: VERDNICA X
o Electronic Arts

® 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Le plus passionnant des épisodes
de la série des Resident Evil est
enfin adapté sur PlayStation 2.
Code Veronica va une nouvelle
fois vous plonger dans 'horreur
absolue. Les OGM sont nombreux
et plus déterminés que jamais a
vous dévorer. Zombies, vers
geéants et autres abominations
vont vous mener la vie dure,
Heureusement, armes et munitions
sont dissimulées dans les
différents lieux que vous visiterez.
Mais, comme une mauvaise
nouvelle ne vient jamais seule, les
munitions sont en nombre limité.
Freinez done vos instincts de

TIR SUR ECRAN
TIME CRISIS 2
PR @ Sony
& o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Dual Shock 2

Flde!e au jeu d'arcade du méme
nom, Time Crisis 2 vous invite a une
partie de shoot trés musclée. Le
nouveau Guncon se révéle d'une
excellente précision. Kill them all!

DIABLO-LIKE
BﬁlDUR S GATE DARK ALLIANCE

tueur et faites plutot fonctionner
votre neurone, vous en aurez
besoin. En effet, comme si cela ne
suffisait pas, de nombreuses
enigmes, parfois épineuses,
viendront freiner votre périple.
Sachez aussi que de terribles
boss feront irruption dans la
partie... de quoi vous donner de

belles sueurs froides |

TDNV HAWK'S PRO SKATER 4

B o Activision
2 © 1 joueur

S Carte-mémoire
o Dual Shock 2

Le roi du skate revient dans une
simulation encore plus poussée
qu'auparavant. Plus de tricks, plus
de spots et plus d'émotions.
Attention aux chutes... sanglantes !

NTURE/ACTION
NGDOM HEARTS

® lirgin Interactive o SCEE

o 1 joueur @ 1 joueur
Carte-mémaire == Carte-mémoire
Dual Shock 2 % Dual Shock 2

Jeu de roles pur et dur sur PC,
Baldur's Gate devient un Diablo-like
sur PlayStation 2. Armes blanches
et magie vous accompagneront tout
le long de votre quéte. Diable!

Sous ses airs enfantins, Kingdom
Hearts cache un superbe jeu
d'aventure et d'action comme seul
Square sait le faire. Action,
réflexion... que demander de plus ?

=]
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GEAR SOLID 2

® Konami
@ 1 joueur

Dual Shock 2

Le jeu le plus attendu de la
PlayStation 2 est enfin la!
Kojima signe un nouveau chef-
d'ceuvre au graphisme
somptueux, aux scenes
cinématigues en Dolby
Digital 5.1, a I'action
soutenue et a la jouabilité
quasi parfaite.

Snake est donc de retour ,,{'
dans une mission
d'infiltration pas piquée
des hannetons. Raiden,

le second personnage
que |'on dirige une grande
partie du jeu, fait une

apparition remarquée. Votre

o Ubi Soft

o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Issu d'une série a succeés sur PC,
Monkey Island est un jeu d'aventure
bourré d’humour, original et a la
durée de vie conséquente. |l faut
dire que les énigmes sont salées !

FOOTBALL ARCADE
PRO EVOLUTION SOCCER 2

o Konami

@ 1-8 joueurs
Carte-mémaire
Dual Shock 2

La reference du foot arcade fait
peau neuve dans cette nouvelle
mouture. Encore plus beau,
toujours plus jouable, mais aussi
trés technique | Une merveille.

Carte-mémoire =

SCAPE FHﬂM MONKEY ISLAND

but, une fois de plus, déjouer
les plans de dangereux
terroristes et libérer leurs
otages. Viennent alors
se méler au scénario
\ trés complexe
I'armée, les services
secrets ainsi qu'une
milice paramilitaire...
Bref, la routine !

Dual Shock 2

Vmcu enfm le grand retour tant
attendu de GTA 3! Dans ce
nouvel episode, intitulé Vice City,
on reprend les ingrédients qui ont
fait le succes du précédent opus:
reglements de comptes,
poursuites en voiture, & moto ou
en bateau, castagne de rue,
matraquage de bagnoles en tout
genre et vocabulaire aussi fleuri
qu'une discussion entre
supporteurs du PSG et de I'OM.
Bref, de |'action tout en 3D dans
les rues ensoleillées de Miami:
chemises hawaiennes, lunettes
noires et jolies poupées sont au
rendez-vous de ce superbe jeu.

ACTION 30
ONIMUSHA 2

| @ Electronic Arts
£ @1 joueur

i Carte-mémoire

: : Dual Shock 2
Capcom renouvelie un genre qu'il
maitrise parfaitement: |'action 3D,
Prenez le principe de Resident Evil
situez-le a I'époque du Japon
mediéval et vous obtenez
Onimusha 2. Si les énigmes
occupent une place de choix dans
le jeu, ce n'est pas au détriment
de l'action. Les combats a 'arme
blanche sont d'une sauvagerie
incroyable : coups speciaux,
combos... toute la panoplie du
parfait guerrier est disponible.
Onimusha brille donc par son
action soutenue mais aussi par la
qualité du graphisme propose. Si
le jeu n'est pas en vraie 3D —

seuls les personnages le sont —
les images de synthése offrent un
visuel d'une grande qualité et
d'une rare finesse. Ajoutez a cela
des effets spéciaux de toute
beauté et des musqiues bien
rythmées, et vous obtenez le
meilleur jeu d'action 3D de la
console PS2. Mais aurez-vous le
courage de relever ce défi ?
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E
S5 TRICKY

o Electronic Arts
o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

i A Dual Shock 2

SSX Tricky reprend les circuits de
son prédécesseur en y ajoutant de
nombreux raccourcis, de nouveaux
éléments et surfeurs. Le plaisir de
glisse est désormais total.

BASTON

VIRTUA FIGHTER 4

= e E © Sony

3 o 1-2 joueurs

=8 Carte-mémoire

- g Multitap

La série qui a fait les beaux jours de
Sega débarque en force sur
PlayStation 2. Un graphisme a
couper le souffle et des coups trés
techniques vous attendent.

COURSE DE GRAND TOURISME
GRAN TURISMO 3

o Sony
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Gran Turismo 3 est toujours la
référence sur PS2. Epaulé par un
graphisme magnifique et une prise
en main toujours aussi sensible,
cette simulation de courses de
grand tourisme va vous étonner.
Des dizaines de circuits, aussi bien
en ville que sur piste, et des
centaines de voitures des plus
grands constructeurs vous
attendent. Une merveille!

COURSE ARCADE

BURNOUT 2
i{_«-'-, =7 @ Acclaim

v & o 1-2 joueurs
= Carte-mémoire
3. @i Dual Shock 2
La suite trés attendue du jeu de
caisses le plus déjanté du moment.
Courses en milieu urbain ou sur
petites routes, circulation
chargeée... rien ne vous freinera!

BEAT'EM UP
LE SEIGNEUR DES ANNEAUN

o Electronic Arts
o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

La plus parfaite adaptation du film
du Seigneur des anneaux Les deux
tours en jeu vidéo : action soutenue,
images de synthése a profusion et
réalisation & couper le souffle.

:
:

g o Electronic Arts

o 1-8 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

Dans sa livrée 2003, ce nouveau
Fifa impressionnera les plus blasés.
Par son graphisme d'abord, mais
aussi par sa prise en main et ses
options de jeu.

SHoOT
SILENT SCOPE 2
@~ o Konami

5 . @1 joueur
i Souris USB
: #= Dual Shock 2
Dans ce deuxiéme épisode, de
nouveaux modes de jeu inédits et
des dizaines de missions a
accomplir avec un fusil de sniper.

Graphisme soigné et action a gogo.

du genre ! Ce must est de plus
compatible avec le volant a retour
de force et offre une jouabilite
ultra réaliste.

RPG
FINAL FANTASY X

@ Sony

o 1 joueur

v Carte-mémoire

" Dual Shock 2

La série des Final Fantasy
s'enrichit du plus bel épisode qui
soit. Dans un univers futuriste,
Tidus, une star de blitzball, voit sa
ville natale attaquee par un
étrange monstre. Aspiré dans un
vortex, il se retrouve propulsé
1000 ans dans le futur! Votre
role : comprendre les raisons de
cette téléportation dans le temps
et retrouver le moyen de retourner
dans votre époque d'origine. Les
scenes cinématiques occupent
une place enorme dans le jeu,
comme les combats, toujours plus
poussés et matinés de magies
trés spectaculaires.

RALLY
COLIN MCRAE 3

@ Codemasters
@ 1-2 joueurs
PP Carte-mémoire
- e Dual Shock 2

Si Gran Turismo domine la
catégorie des courses de grand
tourisme, Colin McRae 3 domine
celle des courses de rallye. lci pas
de modes de jeu a profusion, on
va a |'essentiel sans tourner des
heures autour du sujet. Ainsi, le
championnat et la course sont les
seuls modes de jeu disponibles.
Au fil de vos résultats, de
nouvelles options pour votre
voiture seront disponibles (pneus
neige ou suspensions dures, par
exemple) afin d'améliorer votre
tenue de route. Attention a votre
conduite, votre bolide n'est pas
incassable !

TENNIS
VIRTUA TENNIS 2
o Sony
= @ 1-4 joueurs
Q Carte-mémoire
Dual Shock 2

La simulation de tennis la plus
célébre sur console arrive enfin sur
PlayStation 2. Un graphisme peu
commun, des coups trés variés et
une réalisation hors norme !

COURSE DE MOTOS
MOTO GP
o

=

— S e Sony

o 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Premiére simulation de moto sur
PlayStation 2, Moto GP va vous
retourner les oreilles dans le

casque ! Sensations de conduite
unigues et prise en main réaliste.

PLATES-FORMES 3D
RATCHET & CLANK

w o Sony

' @1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Ratchet & Clank est un magnifique
jeu de plates-formes en 3D, trés
inspiré du génialissime Jak and
Daxter. Les deux personnages
principaux de cette histoire
voyagent sur différentes planétes
a la recherche de nouveaux
gadgets, d'indices et d'armes
inédites. Sur place, le service
d'accueil n'est pas des plus
agréable : faites parler la poudre et
discutez ensuite. Doté d'un
graphisme somptueux, I'horizon
porte loin et est hyper détaille, ce
jeu devrait satisfaire tous les
amateurs de plates-formes et
d'action. Une petite merveille.

Do

OM-LIKE
MEDA

L OF HONOR

o Electronic Arts
o 1 Joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Medal of Honor En premiere ligne
est un Doom-like comme on en
voit trés ou trop rarement sur
console. Que ce soit dans son
graphisme, une merveille de détail
et de précision, ou dans sa
realisation, ce jeu ne peut pas
vous laisser indifférent. Le
scénario se deévoile tout au long
du jeu, et les missions
s'enchainent avec beaucoup
d'intelligence. Scéne phare du
jeu: le débarquement sur les
plages de Normandie. Pour peu,
on se croirait dans le film /f faut
sauver le soldat Ryan. On en
prend plein la tronche !

DOOM-LIKE MULTIJOUEUR

UNREAL TOURNAMENT

o Infogrames
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock 2

Voici enfin un Doom-like réservé
uniquement au mode multijoueur.
Pas de mode solo, mais des
dizaines de bots et jusqu'a quatre
joueurs humains a combattre. Fun!

EGIE

MANDOS 2

o Eidos

o 1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock 2
Transfuge du PC, Commandos 2
vous propose de diriger une troupe
de tétes brilées a travers
différentes missions passionnantes.
Graphisme et prise en main au top.

ACTIDN/STRATEGIE

GHOST RECON

o Uhi Soft
o 1 joueur
Carte-mémoire

R wewed Dual Shock 2
Un jeu d'action en vue subjective,
tel un Doom-like, et base
essentiellement sur l'infiltration.
Dirigez vos troupes et déterminez
les meilleures stratégies d'attaque.

BASKET
NBA LIVE 2003

; === @ Electronic Arts

La mise a jour de la plus
prestigieuse série de basket sur
console. Dans cette mouture, un
graphisme encore plus soigné, des
statistiques mises a jour... le top !

=t | Fa
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— @ Nintendo
k1 Joueur
Carte-mémoire

=

Les jeux d'action et d'aventure ne
sont pas nombreux sur Game
Cube mais ils sont de trés grande
qualité. Starfox Adventures est la
suite trés attendue des aventures
de Fox McCloud, le personnage
principal du jeu Starfox sur Snes. Il
nous revient dans un jeu haut en
couleur, superbement réalisé.
Différentes planetes a visiter, des
tonnes d'adversaires a affronter et
surtout de nombreux palais &
conquerir. Eternal Darkness quant
a lui est une invitation au voyage
dans le temps et dans I'horreur.
Vous incamez différents
personnages, vivants a differentes

FOOTBALL

FIFA 2003

. === o Electronic Arts
. ® 1-4 joueurs

Carte-mémoire

La simulation de football officielle
la plus célébre au monde arrive
enfin sur Game Cube. Cet ultime
episode de la série est de loin le
plus abouti: jamais la modélisation
des joueurs n'aura éte aussi
poussée. C'est simple, on se
croirait devant un vrai match de
foot. Une excellente cuvée,

STRATEGIE ACTION
PIKMIN
=N 5 © Nintendo

® 1 joueur
| Carte-mémoire

Quand Miyamoto passe |a vitesse
supeérieure il laisse bon nombre de
ses concurrents dans son
rétroviseur. Pikmin est un jeu de
strategie qui vous propose de
controler différentes créatures aux
pouvoirs particuliers. A vous de
gérer vos troupes pour
reconstruire votre vaisseau.

110
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RE
ADUENTURES/ETERNAL DARKNESS
: %

epoques. Les lieux visités sont
bien évidemment en rapport avec
les époques traversées ; le Moyen
Age, la Rome antique, la
Renaissance ou encore la
seconde guerre mondiale. Votre
but, tourner une a une les pages
du livre d'Eternal Darkness et
réaliser la prophétie : vaincre les
forces du Mal! Bons jeux.

- | ic A
gg ;wg : E-?it:z:::rs i

2 '.‘6,35‘.(,_ Carte-mémoire

Au menu de ce jeu de glisse, des
parcours sans fin, comptez
plusieurs minutes de course,

bourrés de passages secrets et de
bonus a récupérer. Un must !

AL HORROR
DENT EVIL
I G © Electronic Arts

o 1 joueur
Carte-mémoire

Le premier épisode de la série des
Resident Evil débarque sur Game
Cube avec une aventure ramaniée :
de nouveaux lieux et de nouveaux
monstres sont au rendez-vous.

COURSE
BURNDUT
ok @ Acclaim

@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Burnout va booster votre
adrénaline comme jamais un jeu
de course ne l'avait fait
auparavant. La vitesse d'animation
est hallucinante tout comme le
graphisme : on en prend plein les
yeux. Gonflez votre burnométre a
bloc et enclenchez la vitesse
superieure, Attention les yeux!

SHOOT BASTON
STAR WARS ROGUE LEADER UPER SMASH BROS MELEE

% @ Nintendo
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire

[l
] ;

T o Uni Sot '

~~ ®1joueur
Carte-mémoire

Jamais un épisode de Star Wars
ne nous aura plongés de cette
maniéere dans ['univers de George
Lucas. Désormais, vous n'étes
plus spectateur de la fantastique
trilogie mais véritablement acteur,
avec ce gue cela comporte
comme responsabilité ; affronter
I'Empire a vous tout seul. Wow !

Difficile de trouver un bon jeu de
baston sur Game Cube. Super
Smash Bros Melee comble ce
vide et propose un jeu trés musclé
qui regroupe la plupart des
personnages du monde de
Nintendo. Les parties a quatre
Joueurs sont un véritable défouloir.
Un grand jeu!

@ Electronic Arts
@ Activision

o 1-4 Joueurs
Carte-mémoire

Les Doom-like pointent enfin le
bout de leur nez sur Game Cube
et ce n'est pas pour nous déplaire.
Dans 007 Nightfire, on incarne
I'agent le moins secret du monde::
James Bond. Dans cet épisode
réalisé spécialement pour console,
vous devez affronter de nombreux
dangers et infiltrer des bases
ennemies sans vous faire
remarquer. Jolies filles, infiltrations,
shoot, action... mais aussi
pilotage de moto-neige et de bien
d'autres vehicules sont au
programme. Jedi Knight 2 Jedi
Outcast quant a lui vous plonge

PLATES-FORM
SUPER ME

dans |'univers de Star Wars. Kyle,
le chevalier Jedi, reprend du
service pour sauver une fois de
plus la galaxie. Musique et thémes
originaux de la trilogie
cinématographique, graphisme
splendide et action a gogo vous
attendent dans cet épisode.
Attention, certaines énigmes
demandent beaucoup de bon
sens pour étre résolues.

@ Nintendo
o 1 Joueur
Carte-mémoire

Le plombier le plus célébre au
monde aprés Jean-Marie Messier
est de retour sur console. Dans
cet épisode sur Game Cube,
Mario a gagné en détail mais aussi
en couleur grace a la puissance
de la derniére console de
Nintendo. Si le principe de jeu
reprend celui de Super Marioc 64
sur Nintendo 64, les idées
nouvelles apportées par I'appareil
que porte Mario dans le dos
relancent considérablement
l'intérét du jeu. Mario peut lancer
de I'eau, planer dans les airs
quelques secondes, filer a grande
vitesse au ras de 'eau mais aussi

effectuer des sauts gigantesques
dans les airs. Les musiques,
réalisées en partie par Miyamoto
lui-méme, collent parfaitement a
I'action et aux niveaux visités. Le
rendu graphique du jeu est
exceptionnel, tout comme la
difficulté qui, dans certains
niveaux, pourrait en rebuter plus
d'un. Amateurs du genre, foncez!



ESPIONNAG
TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

o Ubi Soft
o 1 Joueur
Carte-mémoire

Splinter Cell frappe la ot ¢a fait
mal et vient perturber l'ordre
établi: Metal Gear Solid 2 n'est
peut-étre plus le meilleur jeu
d'espionnage du moment. Vous
incarnez Sam Fisher, un membre
d'une unité d'élite des services
secrets américains. Son expe-
rience des situations dangereuses
lui a donné un courage hors du
commun. |l n’hésite pas ainsi a
recourir a toutes les solutions...
méme les plus extrémes. Le
systéme de jeu est fondé sur un
principe et un seul: l'infiltration. Se
faire le plus discret possible et
pénetrer au coeur des bases

o Eidos
@ 1 joueur
Carte-mémoire

Hitman 2 vous plonge dans la
peau d'un tueur a gages. Les
missions peuvent se dérouler de
plusieurs maniéres en fonction du
niveau. Sauvagement en tirant
dans tout ce qui bouge ou
calmement en se déguisant pour
infiltrer le camp adverse. A chacun
sa méthode ! Plaisir total

i o Electronic Arts
@ 1-4 joueurs
Carte-mémoire

Dans sa livrée 2003, ce nouveau
Fifa impressionnera les plus blasés.
Par son graphisme d'abord, mais
aussi par sa prise en main et ses
options de jeu.

COURSE FUTURISTE
lll.IANIllM REDSHIFT
a =l @ Microsoft

= o 1-4 joueurs
Carte-mémoire

Un magnifique jeu de course
futuriste inspiré du célébre WipEout
de la PlayStation 2. Des courses

folles dans un univers plendide.

ennemies sans se faire remarquer,
Pour cela, Sam posséde un
armement hors du commun:
caméra optique, lunettes de vision
nocturne, brouilleur de caméra...
Ajoutez a cela des mouvements
bien spéciaux (roulé-boulé, saut
écart...) et vous obtenez un must
en la matiére. A posséder
absolument.

SIRHTEE!E

B(IMMANBI]S 2

o Eidos
o1j joueur
Carte-mémoire

Transfuge du PC, Commandos 2
vous propose de diriger une troupe
de tétes brilées a travers
différentes missions passionnantes.
Graphisme et prise en main au top.

D e Acnlalm

@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire

L'adaptation sur Xbox du hit
d'Acclaim. Dirigez votre véhicule a
travers la circulation, le pied a fond
sur |'accélérateur et le burnométre
gonflé & bloc. Gare aux chocs !

=

@ Microsoft
o 1-2 joueurs
Carte-mémoire

Amped est incontestablement le
meilleur jeu de glisse toutes
consoles confondues grace a un
graphisme splendide et une prise
en main admirable. Un rendu de la
neige parfait, des sauts
spectaculaires, une ambiance folle
et toujours 'envie d'aller plus loin
pour ouvrir de nouvelles pistes.

@ Konami
o 1 joueur
| Carte-mémoire

La suite trés attendue d'un des
jeux les plus prenants du moment.
Son ambiance morbide a souhait
ne vous laissera pas de glace
méme si elle vous donne des
frissons dans le dos. Cadavres,
énigmes, action... tout est réuni

dans ce jeu pour vous faire passer
les pires moments de votre vie.

COURSE RALLY
COLIN MCRAE 3
o Codemasters

1 o 1-2 joueurs
* Carte-mémoire

Icu pas de modes de jeu a
profusion, on va a |'essentiel :
championnat et course sont les
seuls modes de jeu disponibles.
Au fil de vos résultats, de
nouvelles options seront
disponibles: pneus neige,
suspensions dures par exemple
pour une tenue de route idéale.

INOR |l PR

@ Microsoft
@ Electronic Arts

o 1-2 Joueurs
Carte-mémoire
Difficile une fois de plus de
departager ces deux magnifiques
Doom-like. Halo dispose d'une
réalisation incroyable et un
scénario bétonné comme jamais.
Un univers futuriste bouleversant
dans lequel vous pouvez conduire
différents véhicules (tank, vaisseau
spatial, jeep...). Medal of Honor
quant a lui vous plonge dans une
des périodes les plus difficiles de
I'histoire de I'Humanite : la
seconde guerre mondiale, en plein
débarquement sur les cotes de
Normandie. Une réalisation la
aussi exceptionnelle grace & un
graphisme incroyable et un

I

Vommwes |
7 ' ® Microsoft
@ 1-2 joueurs

! Carte-mémoire

Le jeu de baston référence est
uniquement disponible sur Xbox...
il serait dommage de passer a
coté. Graphisme somptueus, prise
en main formidable (la liste des
coups spéciaux et des combos
semble infinie) et baston sur
plusieurs niveaux vous attendent
ici. Distribution de pains gratos.

i ¥ ’pot:nu _'E_‘w

ACTION/AVENTURE
ENCLAVE

- : EWin

o 1 joueur
Carte-mémoire

Un jeu d'action et d'aventure dans

la plus pure tradition des jeux

inspirés de la littérature heroic-

fantasy. Une réalisation

irréprochable et de I'action & gogo.

RMES
E DE TASMANIE

o Electronic Arts
e 1 joueur
Carte-mémoire

PLATES-FO
TY, TIGH

Un jeu de plates-formes super
sympa dans lequel vous dirigez un
tigre, Ty. Une maniabilité exemplaire,
des angles de vue parfaits. .. bref,
un trés bon jeu.

scenario digne d'un film de guerre.
Les niveaux se suivent mais ne se
ressemblent pas: infiltration,
sabotage, traversée de villages en
ruines et bourrés de sniper... bref,
on nage en plein bonheur. Ajoutez
une bande sonore parfaitement
adaptée aux situations et en
rapport avec |'action et vous
obtenez le Doom-like ultime |



SKATE
TONY HAWK'S PRO SKATER 4

= @ Activision
. o1 joueur

=

Tout comme sur les consoles de
nouvelle génération, les niveaux
proposés dans ce Tony Hawk's de
poche sont I'occasion d'effectuer
des figures complétement folles et
d'engranger les points. Mais
aurez-vous assez de talent pour
egaler le roi du skate ? Le top !

STRATEGIE
ADUANCE WARS

== @ Nintendo
=5k -2 joueurs

o=

Un jeu de stratégie au tour par tour
sur GBA... quil'edt cru ? Voici une
merveille du genre qui devrait
satisfaire tous les amateurs, Une
réalisation parfaite !

FOOTBALL

ISS ADUANCE

e =t g Konami

i s o 1-4 joueurs
; 5 ps

e A

Le jeu de football par excellence
arrive a grandes foulées sur GBA.
Dribbles, passes courtes et
longues, tétes, reprises de volée,
tous les coups sont permis.

DOOM-LIKE
DUKE NUKEM ADUANCE

== © Take Two
i @ 1-4 joueurs
!.—_J:;a_m__
S ]
Duke Nukem débarque sur Game
Boy Advance et fait mal, trés mal !
Un Doom-like bourré d'humour,

d'extraterrestres et de jolies filles
super gaulées en maillot de bain.

JEU DE ROLES
GOLDEN SUN

- .
5 * @ Nintendo
2 kﬁf ?__ o 1 joueur

Un excellent jeu de rdles aux
graphismes détaillés et colorés.
Prenez part aux multiples combats
bourrés de magie, fagon Final
Fantasy, et partez sauver le monde.

"

=1
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BEAT'EM UP

SPIDERMAN LA MENACE DE MYSTERID

e 8 == © Activision
v @ 1-2 joueurs

Spiderman est le héros principal de
ce beat’em up trés colore et trés
musclé. Utilisez votre toile pour
arréter les super méchants ou voler
de building en building.

MULTIJOUEUR
BOMBERMAN TOURNAMENT

=23 RS

Retrouvez le plus fun et le plus
explosif des multijoueurs. C'est a
coups de bombes que vous
éliminerez vos adversaires. Sens
tactique et dextérité obligatoires !

REFLENION
TETRIS DX/ MISTER DRILLER

Difficile de départager ces deux
jeux de pure réflexion totalement
addictifs. Tetris DX reste
aujourd'hui encore le meilleur
Tetris du marché. Mister Driller
quant a lui mélange
astucieusement réflexion e
I'action:: la - -
moindre - “tese
perte de
temps pour
vous étre
fatale. Faites
chauffer vos
neurones !

ARTING
E ARID KART SUPER CIRCUIT

o Nintendo

@ 1-4 joueurs

Huit des plus célébres
personnages de Nintendo sont
proposés dans ce jeu de kart.
Utilisez les différents gadgets mis
a votre disposition sur les circuits
pour ralentir vos adversaires et
tentez de rapporter 'une des
quarante courses de cette
simulation de karts. Trop bien !

bonus & découvrir. Le graphisme
est top, les effets spéciaux
nombreux... preuve que la GBA
en a vraiment dans le

ventre.

Yoshi's Island, I'épisode le plus
abouti de la série des Mario sur
Snes débarque en force sur GBA.
Un jeu de plates-formes haut en
couleur, bourré de passages
secrets et de niveaux

ALPHA 3

& o Ubi Soft
® 1-2 joueurs

ACTION
METROID FUSION / CASTLEVANIA

@ Nintendo
© Konami
@ 1 joueur

Le jeu de baston 2D le plus
célébre au monde arrive en force
sur GBA. Street Fighter Alpha 3
va vous en mettre plein les dents
et plein les yeux. Retrouvez Ken,
Ryu, Chun Li, et la bande a Bison
ainsi qu'une multitude de coups
speciaux. Chaud devant !

Dans cette catégorie, difficile de
départager ces deux lauréats.
Metroid Fusion est une pure
merveille, dans la lignée de Super
Metroid sur Snes. Castlevania
Harmony of Dissonnance est lui
aussi trés bon mais, comme tout
episode de la série, il est aussi
trés difficile. A vous de vorr...

ST
08 .

RVENTURE
ZELDA DRACLE DF AGES/ZELDA DRACLE DF SEASONS

@ Nintendo épisodes de Zelda: Oracle of

o 1 joueur Ages et Oracle of Seasons. Link
doit a nouveau affronter les forces
du Mal et visiter de nombreux
donjons remplis de monstres et
d'énigmes a résoudre. Le meilleur
de I'aventure a coup sdr!

i

Les jeux Game Boy Color étant
compatibles avec la Game Boy
Advance, on ne peut pas

s’empécher de parler des deux

L1l "8 | £as”""
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dVous jouez sur PS2
- > XBox

GameCube

posées de Sony Computer Entertainment Inc. TM, ® et le logo Nintendo GameCube sont des margues commer-
rtiennent a leur propriétaire respectit. EA GAMES™ est une marque d'Electronic Arts™.

istolet de James Bond et le loga en forme d'iris, ainsi que tous les éléments de propriété relatifs 4 James Bond © 1962-2002 Danjaq, LLC

et United Artists Corporation. Nightfire est une marque commerciale de Danjag, LLC et de United Artists Corporation. L'Aston Martin V12 Vanquish est utilisée sous licence de Aston Martin Lagonda Limited, Ford Motor Company. "PlayStation" et le logo "PS" sont des marques dé,

est pour vous !

os'tle'Gonsoles + BB,UU €
le jeu 007 NIGHTFIRE 60,00 ¢
€812 e

e HF R
MnoneE

h {’économie ! POUR 0US 85 €

Bulletin a retourner sous enveloppe affranchie a :
Consoles+ - BP 53 - 77932 Perthes Cedex Tél.: 01 64 81 20 23

2 0UI, je m*abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 85 € au lieu de_126;00€ soit 41,00 € d’économie.
Je recevrai le jeu 007 Nightfire en version : 1 PS2 0 XBox () Game Cube (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement).

NOM iR Teesecseessesarsareess

Prénom: .....

[ T8 oo TUIETIIT T
Codepostal : L I | I | | Wlle!: il
Tél.: (facultatify L_L JL 1 1L 1 JL [ I[ | ]

O Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles + 21 Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numero :

[EE|EE[EE] ] | 555 9 ) 3 R [ 95w S 8
Signature obligatoire Date d’échéance: L L J L 1 |

Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 5,50 €, le jeu 007 au prix de 60,00 €. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine
jusguau 28 février 2003. Tarif Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 106,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 102,65 €. Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23.

Conformément 2 I'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont

indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées A des tiers. Sivous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : O
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(pas les mémes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU)
'l 0900 702 11

e e Soud nr
.fb«ﬂ,.ke.,f /feauies § TOL f'—fg,a.af
les anciens jeux [ vous débloguer

MNUDGE Interactive © 3615 0,34 €/mn
0892 0,34 €/mn
0900 0,45 €/mn

LA BANQUE N°1 EN EUROPE

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...)




Cl

Action Replay,

cheat codes, astuces...
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SPIDER-MAN

Les lendemains de Noél sont
d’habitude abondamment fournis en
tips. Et pourtant, ce mois-ci, la
rubrique est plus courte que
d'ordinaire. Cela est essentiellement
i di au fait que les tips concernant
: GTA Vice City que nous vous avions
préparés avec amour ont été inclus
dans la soluce du jeu publiée dans ce
numero. Quoi qu'il en soit, dans les
pages qui suivent, vous trouverez des
~ codes et autres cheats pour Gauntlet
. (PS2/Xbox), le demier X-men
(PS2/Xbox), ainsi que les tips des
lecteurs (dont certains pour I'antique
Spider-Man Super Nintendo). Bonne
lecture a tous et bonne année 2003!
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GAUNTLET A
DARK LEGACY |I'”

Apreés un passage remarque sur PS2, il était normal de voir
débarquer le nouveau Gauntlet sur Xbox. Ainsi, en cette nouvelle
année qui commence, nous vous offrons une sacrée dose de codes
afin de vous faciliter la vie. Ces codes fonctionnaient déja sur PS2.

POJO LE CHICKEN
EGEI11

Note: Tous les codes sont a saisir a la place de votre nom.

DEVENIR INVINCIBLE JAUGE DE POUVOIR
INVULN AU MAX
PURPLE

Vous étes maintenant un poulet
crachant des boules de feu.

PURPLE
0% |

Grace a votre tenue d'invincibilité
permanente, vous ne risquez plus rien. Vous pouvez lancer votre plus grosse AVOIR LE TRIPLE TIR
altaque aussi souvent que vous le MENAGE

AVOIR TOUT LE TEMPS souvhaitez.
LA SUPER ATTAQUE

AVEC L'ARBALETE AVOIR TOUJOURS NEUF

SSHOTS POTIONS ET NEUF CLES
ALLFUL

Votre arme de base est au maximum
de sa puissance.

Cryetat il
W )\ )| JU

COURIR PLUS VITE
: R e— NSPEED
Vous disposez dés le début du jeu du

Votre archer peut maintenant lancer
quand il le désire sa plus grosse

altaque. maximum de potions et de clés qu'il est
possible de porter,

ANTI-DEATH INFINI

TANGEL AVOIR UN NAIN FOU
ICEGDD

Votre personnage se déplace trés
rapidement. Pratique pour fuir.

Votre nain a les mémes
véltements que Jester le Fou.

Vous pouvez ressusciter vos amis
décédes,

L '\..'
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Tips et solutions par TELEPHONE

Tips et solutions par MINITEL

|

116

AVOIR LE NAIN SM
NUDDGS

La tenue de latex et le masque en cuir
sont I'équipement indispensable pour
ce fan de sado-maso.

AVOIR L'INVISIBILITE
PERMANENTE
oooooo

AVOIR LE TIR BOUCLIER
REFLEX

Votre arme ricoche sur tous les murs.

LANCER PLUS RAPIDEMENT
ACKSHT

Les monsires ne survivent pas trés
longtemps en face de vous qui étes plus
rapide que la lumiére,

Flite] 3615, 6592: 04€0m 00 QASE A
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GAUNTLET - DARK LEGACY (SUITE)

TRANSFORMER LE VISAGE ENNEMIS PETITS OBTENIR LE JESTER OBTENIR QUATRE TENUES
DE JESTER DELTA1 SKINHEAD POUR LE CHEVALIER
STN222 PNKBEG 5T6333 £55222

ARU384 DIBG26

A . Vos assaillants sont si minuscules que
Jester est maintenant tout plat et a un vous pouvez les écrabouiller. Malgré sa grosse téte, le corps de

Smiley a la place de Ia téte. Jester reste malingre La premiére tenue urbaine du chevalier.
GAGNER 10000 GOLDS
AVOIR LA VISION RAYON-X PAR NIVEAU OBTENIR JESTER AVEC OBTENIR UNE FEMIME A
PEEKIN 10000K UNE CASQUETTE LA PLACE DU CHEVALIER
KJH105 KRD292

Vous pouvez maintenant voir tout Aprés chaque niveau, vous avez le

ce qui se trouve dans les tonneaux maximum d’argent pour faire vos Comme tous les fans de base-ball, Le chevalier est désormais une femme
et les coffres. courses, Jester porte sa casquetie a I'envers. vétue de couleur orange.

X-IMIEN - NEXT DIMENSION

DEBLOGUER BISHOP DEBLOGUER DARK PHOENIX
Terminez le mode arcade avec Gambit. Terminez le mode arcade avec Phoenix.

Les X-Men vous proposent de
participer a un tournoi de baston 3D.
Vos trois jauges permettent de
lancer trois styles de pouvoirs
différents. Avec ce qui suit, vous
débloquerez les persos cachés du jeu.

PLAYSTATION 2
L“.

TOUT DEBLOQUER

Kbox: a I'écran des menus, maintenez la
gachette gauche enfoncée et effectuez
les manipulations suivantes:

Droite, Droite, Bauche, Gauche, Bas,
Haut, B (ou X).

P52: maintenez L1 enfoncé et effectuez
les manipulations suivantes:

Droite, Droite, Gauche, Gauche, Bas,
Haut, Rond. L'intégralité du jeu est débloguée.

DEBLOQUER BLOB DEBLOQUER PSYLOCKE
Terminez le mode arcade avec Bishop. Terminez le mode arcade avec Betsy.

astuces, sokations ‘

s ——]-—I r G Pfaﬂsl
36 1 I—lﬂ dWPMFAX

Tout Tips par FAX ou COURRIER |
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UNE NOUVELLE ANNEE
BIEN COOL.!

On commence par une lettre de Thibault qui habite Biot [0B) et qui souhaiterait obtenir les
codes pour X-Men - Mutant Apocalypse et Spider-Man sur Super Nintendo.

X-IMIEN - VIUTANT

APOCALYPSE

LETTRES ET
PERSONNAGES

CODES DE
NIVEAUX

Niveau 2 CCBW CWGW
Niveau3 APCP ACGW
Niveau 4 MMWW ABGX

Voici les personnages que représente
chaque [ettre:
A Apocalypse

B Beast Niveau 5 WXMP-CMAA
C Cyclops Niveau & PBMP WMMP
G Gambit Niveau 7 BMWC MBCW
M Magneto Niveau 8 NPCG MCCX
P Psylocke Niveau 3 GCBC WCPB
N Mavier Niveau 10 BMMW AMNG
W Wolverine Niveau 11 XPAP MGHM

SPIDER-IVIAN ;@

SNES

DIGIVION RUNVIBLE
ARENA

Teddy, un lecteur de Neufchateau g
(B3) souhaiterait connaitre les B
codes pour obtenir les Digimon :
secrets de Digimon
Rumble Arena. Voila
pour toi, mon ami!

Gallantmon KIMJOY

Imperialdramon LINMON
Imperialdramon (Mode Paladin) ROYBOY
MegaGaruromon MINNYN

Omnimon SERIUS

Sakuyamon KENSAN

WarGreymon @RIOUS

CHOIX DU NIVEAU
Pendant la scéne d'introduction,

aprés nue I'homme-araignée est apparu,
effectuez les manipulations suivantes:
Y, A, X, B, A, Droite, Gauche.

par MINITEL

STAR WARS
DEMOLITION

Le petit Alexis, 12 ans, habite Coubron
[(83) et est un grand fan de Star Wars.
Il souhaiterait obtenir des codes pour
Star Wars Demolition sur PlayStation 2.
Voila qui va stGrement I’aider !

PLAYSTATION 2

Note: ce code fonctionne pour Vair la cinématique de fin

la version européenne. Dans MOVIE_SHOW
les menus, pressez L1 + R1 Avoir le véhicule du mode multijoueur
avant d’entrer I'un des mots MULTI_CARS

Pas d'ennemis NO_BADDIES
Adversaires aléatoires NO_PEEKING
Invincibilité RAISE_THEM

Voir la cinématique de défaite
SAD_MOVIES

Jeu lent SLOW_MO_DN

Jeu rapide THROTTLEUP

Avoir tous les vehicules
WATTD_SHOP

de passe suivants:

Gravité forte BFM_FEELIT

Gravité faible LO_GRAU_DN

Changer la configuration des houtons
EXTRABUTTS

Armes a feu rapides FIRERATEUP
Attagues ennemies rapides ITS_A_TRAP
Ralenti LOW_MO_ON

g, ./_'|1
y Gt

ar TELEPHONE
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GBA MINI CAMERA
GBA

ous avez une GBA qui
ne vous quitte jamais
et vous étes fan de
photos ? Ne loupez pas
cet accessoire qui transformera
votre portable en appareil photo
numeérique. |l suffit de glisser la
cartouche comportant un objectif
sur le port de la GBA pour qu’un
menu spécial s'affiche sur I'écran.
Plus qu’un simple gadget, cette
simulation de chambre noire
permet de prendre rapidement
des photos d’'une définition de
640 x 480 pixels. La capacité
mémoire de la cartouche permet
de stocker 26 photos et de les
afficher sur la GBA pour les

COMPACT PRO
. Xbox

officielle, ce qui fait gagner
un temps précieux sur certains
jeux. Les gachettes répondent
bien, et les sticks ne sont pas
trop mous sous les doigts.
Cette manette analogique est
équipée de deux moteurs a
vibrations trés efficaces et
existe en quatre couleurs:
vert, noir, bleu ou argent.
Quelle classe! W

Par Gamester.

Prix: environ 30 euros.
Intérét: #x %k

N,
visionner. De
nombreux menus permettent de
régler la luminosité, le contraste
ou les couleurs. Encore plus fort,
I'appareil est équipé d'un port
USB (le cable de liaison ainsi que
les drivers sont fournis), ce qui
permet de transférer vos photos
sur un PC. Un accessoire simple
qui peut rendre de nombreux
services, malgré une définition
et un contraste perfectibles. B
Par FL-Games.

Prix: environ 60 euros.
Intérét: x &%k x+

ne manette de plus
pour la Xbox! C'est au
tour de Gamester de
sortir un pad compact
de bonne qualité. Ses formes,
bien étudiées, facilitent sa prise,
les matériaux sont résistants,
et le grip antidérapant qui
recouvre les poignées
procure, méme apres
des heures d'efforts,
un réel confort.
Les boutons sont
rapprochés par
rapport a la manette

MANETTE XBOX RF
Xbox

a mode est aux
manettes sans fil, et

la Xbox ne déroge pas
a la régle. Big Ben sort
ce pad qui fonctionne avec des
ondes radio (fréquence 2,44 GHz)
qui permettent de se jouer de
tous les obstacles,
murs inclus.

munie d'un récepteur. Le pad est
muni d'un logement pour quatre
piles et le moteur de vibrations
peut étre coupé afin d’économiser
les piles. Quatre joueurs peuvent
jouer ensemble sans interférences
avec ce type de manette RF. Du

Cette point de vue ergonomique, elle
technologie est assez simple avec un grip
est bien caoutchouté et strié qui évite
maitrisée. qu’elle ne glisse des mains. B
Elle consiste Par Big Ben Interactive.

Prix: environ 60 euros.
Intérét: & %%+

en un émetteur,
qui se positionne

’_")
o

sur la console, et une manette

Accessoires

|

'est la Xbox qui est
en pointe ce mois-ci
avec encore une
manette. Il faut dire
que la console de Microsoft
part de loin avec ses pads
d'origine qui ne sont guére
appréciés des joueurs. Big
Ben sort a son tour un pad
plus petit et qui tombe mieux
en main. Il est muni de deux
moteurs de vibrations qui
renforcent les sensations. Le
reste est des plus classique
avec les boutons d'action, la
croix multidirectionnelle et les
deux mini-sticks analogiques.

X-ARCADE

ttention! Cette manette
d'arcade comme au
café est un gros
morceau. Les fans
de jeux de baston seront aux
anges car cette réalisation est
d’'une qualité irréprochable.
En bois nair,
de dimensions
impressionnantes
(60 cm de large
et 28 cm de
profondeur), elle
permet de jouer a deux
et est dotée de 21 boutons
programmables ainsi que de
2 sticks qui permettent des
parties endiablées sur Tekken
ou Street Fighter. La différence

- Xbox
Le tout est résistant, et la
prise en main est bonne grace
aux grips sur les poignées.
Deux emplacements pour
carte-mémoire et deux
gachettes arriére
complétent
cette
manette
efficace,
mais un
rien classique
question couleurs. W
Par Bigben Interactive.
Prix: environ 30 euros.
Intérét: x4k

PS2/Xbox/GC |

avec les autres manettes saute
aux yeux: on est comme devant
une vraie machine d'arcade.
Le X-Arcade est compatible
PC d'origine et, pour jouer
avec toutes les consoles, il
faut lui ajouter un
adaptateur.
Sachez
aussi qu'il
sera trés efficace pour
les jeux de sport ou les shoot.
Cher, mais tellement bon! W
Par LDLC. com.

Prix: environ 200 euros
(plus 35 euros par
adaptateur).

Intérét: *x %%

STARTER PACK FOR GAMERS

e coffret malin
contient un ensemble
d’accessoires souvent
indispensables pour
sa console. Le Starter Pack GC
regroupe, dans une seule boite,
1 manette analogique, 1 carte
meémoire de 4 Mo, 1 céble RGB
pro audio et 2 extensions pour
manettes. Le paddle est une
nouveauté. Madrics a agrandi
les poignées, ce qui permet une
prise en main plus aisée pour
ceux qui ont de grandes
pognes. La croix directionnelle
ressemble a un pavé gris
et I'ensemble est plus triste

| SR

. Game Cube

et plus rustique que la
manette officielle. Les autres
accessoires ne posent aucun
souci, et I'ensemble permet de
gagner en confort et en qualité
d’image. Ce méme pack existe
pour Xbox, PS2 =
et PSone, mais
onnelesa

pas encore
testés. B

Par Madrics.
Prix: environ
40 euros (GC).
Intérét: ‘ ;
e H A i : ]
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WWW.FL-GAMES.FRES] @ |

Le spécialiste de l'accessoire sur consoles! IMPORT DIRECT
USA - ASIE

Partenaire Game One [ ]
la chaine ds Jeux Vidéos I S
f =B

Passez de par

et faites vous livrer dfmcl‘emenl
chez vous! 0160 164232

wvoww.fl-games.fr

Site sécurisé Bongue Populaire () (=t 8 |
|

LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

Topis 6o Danse
PSXPEZ: M90€

DREAMCAST :

2000: 6295¢C

Advance TV YoGIONGOCUS  YeGioN GBAUS
PUNTEC:TES€ (o Tii (io dowmier): TH!

(=) Tel : 01 60 16 42 32

lerulson sous 24h/48h Fux:01§0161977
Pour foute question, Ouvert du Lundi au Samedi
n'hésitez pas a nous contacter! de 9h00 & 19h00 Non-Stop!

Tows nos prix soni TTC hors frois de port.
WWW.FL-GAMES.FR

Offres dans ka limite des stocks disporibles
Phtos non confratcuelies
Speécialiste de la Vente Por Correspondance, retouvez PLUS 200 PRODUITS sur notre site Internet : wwwefl-games.fr
Poiements sécurisés d ~ o BICS i = mm
————— — ——— —————————— — — — —
Passexz commande par CB, par 1éléphone ou par chéques / mandats [R5
par courrier a fl-gumes.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

+4,5I}Eurdtfmnd-pnr'
Opfion
remboursement +6, loEur

La manette ergonomique XBOX™ -

Q2 Pad parti de toutes les possibilités de
contrdle de la XBOX™: vibration Dual
Force, fonctions coups spéciaux, six
boutons analogiques, deux boutons
géachette, deux sticks analogiques,

croix directionnelle huit directions, deux
emplacements pour carte mémoire et
autres accessoires.

i

La manette ergonomique Cube Shock tire
parti de toules les possibilités de controle
de la Gamecube™: Deux géchettes L et
une gachette R analogiques, croix
directionnelle et stick analogique.

Moteur de vibration intégré, fonctions
turbo et ralenti.

0
Rarticuliers

Z NAINFO conn SR

. wWww.ominfo.com
"~ ALLO COMMANDE 03 25 32 24 31

- OMINFO.COM BP 207 52006 CHAUMONT CEDEX

Professionnels
u-mﬁ)@mmmm

pour tous renseig

riis;)i)satr du lundi au v {
WWwwWw._.MADRICS.CcCOoOM

Madrics estune marque téposée de Madrics Media GmbH. Toutes les autres marques
et marques déposées appartiennent a leurs propriétaires respectis.
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lis m'ont encore laissé sur
le comptoir de la réception
ces fumiers!
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| Comment je vais
descendre de la,
| maintenant?

Nom d'une pipe
en bois!

Comment |'vais faire
pour me curer le nez
maintenant ? Hein?. ..
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im gvall: queiquea
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le réalisateur,
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'Tu Ie cr'cns ca"

- Avec sa coupe de r

— cheveux, son amour |
= des films de Stallone
et sa passion pour la
serie Halene et les
Garcons, Zabo se
sentaib prét pour le-
role d'’Aragorn. Petit-
prcbleme apres avcnr
' snuieue s0n epse - 2 : il ——

{25 kg tout de i e = Je vais tous les niquer
méme] il st recté 3 : - = avec mon baton magique !
| biogué trois semaines
{une bete histoire de -
vertebres coincees).
- Un peu de Doliprane,
deux suppos et trois
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{mm‘.m mld: et soir]

Une Kro,
| j'ai mal! |

Pharaon,
|t ‘attends!!

~ semaines, etilny
- paraitra plus.
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Le mois prochain, —
je me laisse —F ”rgmga e

pousser les doigts == Lothiorien- >
pour m'acheter un == ’i (une jolie Si dans 3h 34 personne
max de bagues prr Ysuis & B ILEEE | e vient, je rentre chez moi!
Van Cleef & Arpels. il ael - = = fPﬂ'oB, - :
H == pﬂﬂ:ﬂne]
. . — - - | leguipe du
Décidée par tous les moyens a obtenirlerdle - | | castmg était .
d'Arwen, la magnifique Eife, Saghira s'est laisse 1 | deiapartie 8| Tant pis
- pousser les oreilles pendant six mois. Un peu de lotion — d?ﬂUIS ] | pour Bux...
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pendant neuf semaines auront 8t8 Necessaires pour — = == : IDUY‘_E- E

allonger de cing centimetres la taille de ses oreilles.
Ensuite, une bonne paire de ciseaux, quelques polnt;s
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-ci, contrairement @ y
[:t ::::ne hésitat‘inn pour dé
vainqueur': il s'agit de Eallmil“
Nompatelize (88). ?Ill.‘l dessm <
super bien fait, mais il e«.iti o 5
drole. Luigi et ses pizzas, a e
silencieux a la Krn,?lmu (ca, C o
Chocobo sur uné méme cou...
Du coup, Gallen rempnrtg u |
Consoles+- Qu'on se le dise:

Belloy qui ha

le vainﬂueur-
u mois dernier, je n'al

terminer le grand
hite

est non seulement
franchement

son pistolet

dant!) et un
el l’emur}
n ahonnement gratos @

Consoles+: rubrique courrier, 43 rue du

ous l'aurez certainement

Vr'emar'qué depuis le temps que

vous étes lecteur de Consoles+,
AHL, notre rédacteur en chef,
est un grand sportif devant
I’ét'.er-nel, aussi credible en short que
Chantal Goya en tenue de miss Maonde.
Apreés ses déboires du mois dernien, il
a fallu qu’il suive une réeducation de
haut niveau pour retrouver toute la
mobilité et |la souplesse de son pied droit.
Un programme dont je me suis bien
evidemment chargé : jogging, training,
pudding, trotting, canyoning, piercing...
sans pour autant Pemmerding. En un
rien de temps, AHL est devenu le Jonah
Lomu du jeu vidéo.

Bomboy, haltére ego

I ‘Tite clope ? :
CH'TITE BIERE? Yo

ALLEZ, ENcORE 30 | &
SeconDey ! FAUT

PAY FoRcer
Avec L/AGE...

P Ch VA, CHEF Bien-RiME ? =

i z1
(@) o It
126 (@Culsolzszl I
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(N REDAC cHEF TouT
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A DEFAUT DE METRo 3L VA
FouvoiR ATTRAPER DES

AMPouLES |

Anonyme...

L \/# A
=
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Un bel inconnu, ou une belle
inconnue, au choix! En tout cas,
chose certaine, un(e) fan de
Nintendo.
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Colonel Pierre-Avia.

75754 Paris Cedex 15

DARK IS DARK

\loici les questions que m’enuoie
par e-mail Dark Segnor:

« Salut a toi. Je m'appelle Tanguy
(beautifulman32@hotmail.com) et je te
demande de m'informer sur des choses
fue tu sais et pas moi: 1/Y aura-t-il

un Gran Turismo 3 sur Game Cube?

2/ Quelle note avez-vous donnée a
Dragon Ball Z sur Game Boy Advance?
3/ Miyamoto est-il mort? 4/ Rvez-vous
entendu parler de la Nintendo Dolphin?
5/ Y avait-il du Coca gratuit a 'E3?

Bue veut dire E3? Oi se tiendra le
prochain E3? 6/ Buel est le théme de
Golden Sun 27 7/Y aura-t-il un Dragon
Ball Z sur Game Cube? B/ Préféres-tu
Virtua Striker 3 ou bien Fifa 2003 sur
Game Cube?».

M Salut kéké. 1/ Oui, quand il y
aura un Mario sur PlayStation 2.
Non, sérieusement, il n'y a
aucune chance pour l'instant que
Gran Turismo 3 sorte sur Game
Cube. 2/ Une trés mauvaise note:
50 %. Autant la version Game
Boy Advance est trés mauvaise,
autant la version PlayStation 2 (un
jeu de baston) est excellente.

Kael et Cony ont beaucoup aimé.
3/ Non, il n'a pas le temps: il doit
terminer Zelda, Metroid Prime,

le prochain Mario, quelques
dizaines de Wario et deux ou trois
Mario Party. 4/ Bien évidemment!
La Dolphin était le nom de code
de la Game Cube avant sa sortie.
5/ Oui, sur la plupart des stands
des éditeurs: « Hello, show me
your new games, please. Do you
have some Coke ? Thanks, bye-
bye ». Super simple. Super
efficace. L'E3 signifie Electronic
Entertainment Expo. Trois « E »,
donc E3. Trop fastoche...

Le prochain salon de I'E3 devrait
se tenir, comme les précédentes
éditions, a Los Angeles.

6/ Aucune idée. Je n’ai pas eu
l'occasion d'y jouer. 7/ Je n'en ai
pas entendu parler pour le
moment. Seule la version Game
Boy Advance et la version
PlayStation 2 sont disponibles
pour l'instant. 8/ Tu veux que

je sois honnéte ? Je n'aime pas
vraiment les jeux de football.
Mais je dois reconnaitre que

le nouveau Fifa a vraiment de

la gueule!

CA CEST BATZ

Julien (fibbs1@caramail.com)
me demande: « 1/ En dehors
d'une Nbox et d'une connexion haut
dehit, de quoi ai-je besoin pour me
connecter aux jeux en réseau sur
Internet? 2/ Counter Strike sera-t-il
adapté sur Kbox ou sur PlayStation 2?
3/ A ton avis, a I'heure actuelle, quel
est le meilleur beat'em up de la
PlayStation 27 4/ Es-tu d'accord avec
ceux qui disent que les jours de la Play-
Station 2 sont comptés ? 5/ Penses-tu
que I'avenir des jeux vidéo passe par le
online? 6/ Est-ce que tu vas voir Harry
Potter et la Chambre des secrets au
cinéma? 7/ Peux-tu me publier?»

M Salut kéké. 1/ Tu as une Xbox ?
Bien! Tu as une connexion haut-
débit? Bien! Il ne te manque plus
que le modem haut debit
justement! Actuellement, les
offres ne manquent pas pour
profiter de I'internet a haut débit,
a toi de choisir la plus alléchante!
Ensuite, il suffit de connecter ta
Xbox au modem et de lancer le
jeu de ton choix jouable en
multijoueur sur Internet. Et le tour

est joué! 2/ Je n'en ai aucune
idée. Counter Strike est
certainement |'un des meilleurs
jeux en ligne qui existe. Tous les
matins, je prie, a genoux au bout
de mon lit pour que Sierra nous
sorte ce super jeu sur console.
Mais les plannings de Sierra,
comme Marie, restent vierges!

3/ Le Seigneur des anneaux - Les
deux tours, sans hésitation! C'est
de loin le jeu le plus spectaculaire
qui sorti dans le genre depuis fort
longtemps. Sa réalisation
technique est fabuleuse. 4/ Dés
I'instant ot une console est en
vente, ses jours sont comptés. La
PlayStation 2 a plus de deux ans
maintenant et déja Sony annonce
I'arrivée pour 2004-2005 d'une
PlayStation 3. On peut donc dire
que oui, les jours de la
PlayStation 2 sont comptés. Mais
d'ici 13, elle a encore de bons
moments a vivre, crois-moi!

5/ Contrairement a ce que
certains pensent, oui! Le jeu
online apporte des options
supplémentaires a un jeu. Se
battre contre un adversaire réel et
non plus contre un objet contrdlé
par la machine et a I'intelligence
artificielle douteuse apporte
beaucoup. Sur PC, le jeu en ligne
est développé depuis longtemps
et fait désormais partie de la
norme: il estimpensable qu'un
jeu sorte sans proposer un mode
multijoueur en réseau. C'est une
option encore nouvelle sur
console, lancée avec la
Dreamcast il y a quelques
années, et qui devrait croitre
considérablement avec le temps.
6/ Je I'ai vu, j'ai aimé, méme si je

David Ménochet
44 Nantes.

Une tétine de Kael en cadeau et

Mario avec un bédo...
original !

voila qui est

Rébecca Nérée,
73 Chateauneuf

@Msoz.:

Si je vous dis que cette jeune fille
(13 ans) aime la PS et les mangas,
vous le croyez, ca?

Yannick Volvin
Le Moule (Guadeloupe)

C NSOLES |

Sakaroulé pour Yannick (17 ans)
qui se frise les moustaches avec
son dessin.

Axel Ferone
92 Le Plessis-Robinson

Encore un amateur de cocotiers,
de chemises a fleurs et de jolies
filles.



le trouve beaucoup plus violent
que le premier épisode. 7/ Non.
Tu me prends pour I'abbé
Cassine ou quoi?

YZEURE
QU’IL EST ?

Benjamin Pontonnier est éléve
: LS len classe de troisiéme au

college Francois-Willon, dans I'Allier.
Dans le cadre d'une recherche sur les
jeux vidéo et les jeux électroniques, il
me demande de lui envoyer quelques
documents sur les premiers jeux vidéo,
les futurs jeux a sortir et quelques
informations sur Consoles+.

M Salut kéké! Je vais te donner
deux conseils. Le premier: achéte
Consoles+ tous les mois pour te
tenir au courant des sorties du
mois et des jeux a venir au
Japon. Le deuxieme: fonce chez
ton libraire préféré et achéte,
dans la collection « Que sais-
je?», le volume sur les jeux vidéo.
C’est une véritable bible
d’informations. Tu y trouveras ton
bonheur.

EAGLE ONE

Southern Eagle (southern-
eagle@caramail.com) se pose
de graves guestions: « 1/ L'avenir des
jeux vidéo me parait un peu sombre

a long terme. Bu'en penses-tu?

2/ Des amis m'ont dit qu'en Indonésie,
il existait une machine qui regroupait la

Nhow, la Game Cube et la PlayStation2.
Est-ce vrai? 3/ Est-ce qu'il existe un jeu
de guerre oil I'on joue du cote des
Allemands? J'en ai ras le hol de jouer
avec les hons Ricains!»

M Salut kéké. 1/ Actuellement, les
ventes de jeux video se portent
bien et on a atteint cette année
des ventes record! La Play-
Station 2 s’arrache comme des
petits pains, la Game Cube et la
Xbox réalisent de bonnes
ventes... tout le monde il est
beau, tout le monde il est
content. Par contre, il faut
reconnaitre que certains éditeurs
ne se portent pas au mieux.
Actuellement, la production d'un
jeu coiite pas loinde 15 a

20 millions d’euros (a peu prés
1000 ans de salaire d'un Kael) et
quand le jeu ne se vend pas bien
(la concurrence est énorme),
l'investissement n'est pas
rentabilisé! Donc, pas de crise
actuellement. On en reparlera
dans quelques années quand les
nouvelles consoles arriveront.
2/Ca ressemble a un poisson
d’avril plus trés frais, non? 3/ Je
ne le crois pas. Faut avouer que
durant la seconde guerre
mondiale, nos voisins d’outre-
Rhin n'ont pas été franchement
sympas.

C'EST ACIER!

o |Wolverine (charlnico@aol.com)
se pose des tas de questions:
«l/ Est-ce que les jeun francais Nbox

LE PRIX

D’EDDY KACE

Le dessin d’Anthony Jacques n’est pas drile, mais
alors pas drdle du tout. |l est tout simplement
trés bien réalisé. Ce lecteur de Blangy-sur-Bresle
(76) semble imprégné de culture japonaise... rien
d’anormal puisqu'il lit Consoles+ tous les mois.
Pour [a peine, il ne recevra pas un sushi desséché

RUML{) TTAVICECITY YuLiow
KINCDEYF BEHRTS DEVILMASLIRYL

par la Poste, mais le prochain numéro dédicacé

par toute I'équipe.

sont compatibles avec les jeux anglais?
2/ A quand un Resident Evil sur Kbox?
3/ Est-ce vrai qu'un Metal Gear va sortir
sur Kbon? 4/ Buel type de jeux
préféres-tu?»

M Salut kéké. 1/ Heu, tu veux
certainement me demander si les
jeux Xbox anglais fonctionnent
sur une Xbox francaise ? Ce qu'il
est important de regarder, c’est
ce qui est écrit sur la jaquette de
ton jeu. Si tu vois marque

« NTSC », c'est qu'il s’agit d'un
jeu américain ou japonais. Dans
ce cas, le jeu ne fonctionnera pas
avec ta console européenne. S'il
est écrit « PAL » sur la jaquette,
c’est que c’est un jeu européen, il
fonctionnera donc avec n'importe
quelle console de la communauté
européenne. 2/ Pas avant des
lustres! Je ne suis méme pas
certain qu’un nouvel épisode
sorte sur PlayStation 2. Capcom
a signé avec Nintendo un contrat
exclusif pour la sortie future de
tous ses prochains episodes de
Resident Evil. Le demnier en date,
Resident Evil 0, est d'ailleurs en
test dans ce numeéro. 3/ Oui, et -

coup de chance pour toi - il est
dans les pages News de ce
numeéro. Le jeu s’appelle Metal
Gear Substance et sort au début
de I'année 2003 en France. 4/
J'aime les jeux de plates-formes,
les jeux d'aventure a la Zelda,
c'est-a-dire les RPG-action, les
Doom-like et quelques
simulations de courses.

OR DE MA VUE

Golder, le Dragon d'Or
(mnementh _le _bronze @
yahoo.fr) me demande: « 1/ Appelle-moi
kékeé, j'adore ca. 2/ Est-ce qu'il est
prévu une suite a Drakan the Ancients’
Gates? 3/ Tu dis que Zelda sur Super
Nintendo est génial. Je suis d'accord
avec toi. Que lui reproches-tu par
rapport a Secret of Mana? 4/ Que
penses-tu de la fagon dont la plupart
des Francais jugent les mangas? A
sauoir, que se sont d'aprés eux des
dessins animés pour gamins. »

M Salut kéké. 1/ Kékeé! (t'es
heureux ?). 2/ Je n'en ai pas
entendu parler. Drakan est un

Erwan Draoulec
75 Paris
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Encore un fan de Nintendo. Il y en
a de plus en plus en ce moment.
Bizarre.

Christophe Namoune
63 Clermont-Ferrand

F-ZERO . ;PALZER Dracoon ohTA]

STARCRAFT:GNOST.... boem 3 11 ]

Doom 3 PC sur une couv de
Consoles+... heu, cava? Un
suppo et au lit, oui...

Slimane Zouaoui
93 Pantin

Il s'appelle Slimane et il a quinze
ans, mais il n'habite pas a la
Courneuve...

Nicolas Tirloir
62 Isbergues

Un mec qui habite Isbergues,
c'est forcément un mec
complétement givre !



super jeu que j'ai beaucoup
apprécie. Comme toi, j'espére
qu'une suite verra le jour, il le
mérite amplement. 3/ Je n'ai rien
a reprocher a Secret of Mana!
J'aime Zelda, je trouve que c'est
le meilleur jeu d'aventure-action
qui ait jamais existé et c'est

de loin mon épisode de Zelda
favori. Secret of Mana est plus
beau que Zelda, c’est certain,

et je I'ai aime tout autant.
Simplement, ma préférence va

a Zelda, c'est comme c¢a (la-la-la-
la-laaaaaaa). 4/ Les avis sont
partagés: les mangas, on les
aime ou non. Moi, je n’aime pas
tous les mangas, j'ai mes
préférences: Akira, Gunmm et
Apple Seed. Je n'aime pas les
histoires a deux balles, les
histoires niaises ou a I'eau

de rose... et, de ce coté |3, les
mangas sont quand méme super
bien fournis.

MOPPON AMI

Mister Drumond
(mrdrumond@chello.fr) me
demande: « Je suis lecteur de
Consoles+ depuis le numéro 3, mais,
ayant décroche des jeun vidéo, je ne I'ai
plus acheté depuis deux ou trois ans.
C'est a ma grande surprise en rachetant
le numéro du mois dernier que je me
suis apercu que les seuls rescapés
connus des lecteurs de la grande
éponue étaient Niiico, Kael, Toxic et le
respectable AHL. D sont passés les Spy
(avec sa Kro!), Cheuh, Gia, Panda, et le
charismatigue Switch (t'as pas dix
halles pour mon Twix 7). Je sais que les
choses changent avec le temps, mais je
voulais juste savoir ce que deviennent
tous ces zigotos qui nous donnaient
I'impression de faire partie d'une
grande famille. »

M Salut kéké. C'est mal de ne pas
acheter Consoles+ tous les mois!
Tu as une bonne vue en tout cas,
on ne peut rien te cacher. Tous
les kékés qui ont quitté notre
rédaction sont partis travailler
dans d'autres magazines (Gia,
elle, fait de la télé), avec plus ou
moins de bonheur. La grande
famille a adopté d'autres
membres, voila tout. Pour t'en
convaincre, achéte Consoles+
tous les mois et tu verras vite que
I'ambiance n’a pas change!

CRAZY BOY

Crazy Gamer Boy
[crazygamerboy@aol.com) est

inquiet pour I'avenir de sa console:

« Salut. J'ai un peu peur en ce qui
concerne ma petite console de jeu, la
Game Cube, face aux autres monstres.
Tout d'abord, lorsque je lis le test de
Need for Speed, Ia note attribuée a la
Game Cube est la plus basse. J'avais
acheté la Dreamcast, et aujourd’hui,
j'ai peur gue I'avenir de la Game Cube
ressemhble a celui de la console de Sega.
Plus je lis les magazines de jeux et plus
je me dis que [a fin de la Game Cube est
proche! De plus, Nintendo ne croit pas
aux jeux en ligne. Moi, j’'aime la Game
Cube pour ses jeux développés par
Nintendo. Rassure-moi, s'il te plait!»

M Salut keke. Les jeux Game
Cube développés par Nintendo
ne sont pas nombreu, il faut bien
le reconnaitre, mais ils sont de
qualité: Luigi's Mansion, Starfox
Adventures, Super Mario
Sunshine... ca assure. Le
probléme, et tu as raison d’avoir
peur, c’est que les grosses
nouveautés made in Nintendo ne
courent pas les rues. Cependant,
et je te rassure, les editeurs-tiers
sont la pour épauler Nintendo et
sortent, eux aussi, des softs de
trés bonne qualité.

QAS CE QUI SE
PASSE ?

Jul Bas (julgas@hotmail.com) salue
toute I'équipe et me demande:

« 1/ Rppelle-moi kéké, s'il te plait,
j'adore! 2/ Je vais acheter Pro Evolution
Soccer 2 sur PlayStation 2, mais jai vu
que Fifa 2003 et le Monde des Bleus
2003 étaient pas mal non plus.
J'aimerais savoir lequel vaut plus le
coup entre les trois. 3/ Pourquoi n'y a-t-
il pas de posters dans votre mag?
J'aimerais hien que ma chambre soit
remplie de Final Fantasy X ou de GTA
Vice City, ce serait super! 4/ Peux-tu
me publier, 5'il te plait? 5/ Yu-gi-oh!
sortira-t-il sur une autre console que la
Game Boy Advance ? 6/ Est-ce qu'il est
possible de demander de publier des
tips autrement que par courrier. Par e-
mail, par exemple 7»

M Salut kékeé. 1/ Encore un fan.
Bon, tu es prét, attention, ca va
aller trés vite: Keké! Alors, tu te
sens comment? 2/ Qublie Le
Monde des Bleus 2003, il ne fait
pas le poids face aux deux autres
jeux de foot. Comme chaque
année donc, il faudra choisir entre
Pro Evolution Soccer et Fifa. A la
rédaction, notre coup de cceur va
a Pro Evolution Soccer 2, méme
si Fifa 2003 a montré un nouveau

visage, fort intéressant. 3/ Des
posters dans Consoles + ? Il suffit
de demander. Ce mois-ci, la
soluce/poster de GTA Vice City...
et ce n'est qu'un début! 4/ Pas
question, je ne suis pas I'abbé
Pierre. 5/ Yu-gi-oh! est prévu sur
PlayStation 2 au premier trimestre
2003. 6/ Non, c'est impossible.
Comme il y a 30 ans, 50 ans et
plus encore, tu vas te devoir
écrire une lettre a la main et
I'envoyer par la Poste. Bonheur,
quand tu nous tiens...

MELANIE TOUT
EN BLOC

Meélanie Boudard

[melfire666@hotmail.com) me
pose quelgues questions: « 1/ Sais-tu
oi 'on peut trouver des chansons de
jeun videa ? Je cherche, par exemple,
les chansons de Final Fantasy N. 2/ Y a-t-
il un jeu auguel tu voudrais mettre la
note de 100 %? 3/ Penses-tu qu'un jour
Nintendo, Sony et Sega feront une
console ensemhle? 4/ Nintendo
conserve un avantage sur les consoles
portables. Penses-tu que Sony lancera,
a son tour, une console portahle?
5/ Dans la guerre des consoles, le PC
pourrait-il gagner?»

M Salut kékette (ben quoi?).

1/ Certaines boutiques a Paris
vendent ce genre de produits.
Sinon, puisque tu as Internet, je
te conseille de lancer une
recherche avec un moteur
comme Google...

As-tu essayé le site Amazon
(www.amazon.com) ? lls vendent
de tout, et je suis certain que tu
trouveras des CD de jeux vidéo a
acheter. 2/ Plus maintenant.
Quand j'ai commencé dans le
meétier, il y a plus de neuf ans
maintenant, j'étais tenté de
metire 100 % a plus d'un jeu.

Je ne I'ai jamais fait. Aujourd’hui,
avec le recul, je suis beaucoup
moins tenté de le faire.

La perfection n’existe pas, méme
si on s’en approche. 3/ Non, je
ne le pense pas, sinon cela aurait
déja ete fait. 4/ Tous ceux qui ont
voulu faire des consoles
portables pour concurrencer
Nintendo se sont cassé les dents:
Lynx, Game Gear, Nomad, Neo
Geo Pocket Color, GT Turbo...
paf! la téte dans le sac! Crois-tu
gue Sony veuille, lui aussi, se
lancer dans cette danse

macabre? 5/ Pardon? Le PC a
peu a voir avec les consoles de
jeu. Il y a deux mondes: celui des
consoles et celui des PC, méme
si, avec la Xbox - configuration
oblige -, ces deux univers se
rejoignent un peu.

VICTOR
OU A RAISON

Victor Thermac
(vthermac@yahoa.fr) est un
lecteur de Lyon. Il me pose des
questions: « 1/ Vas-y, appelle-moi kéké,
je sais que ca te fait plaisir. 2/ J'ai un
peu, méme beaucoup I'impression, en
lisant certains de tes propos, que tu
n'aimes pas Sony. Est-ce que je me
trompe ? 3/ Vos tests sont parfaits...
enfin presque! L'ajout des dates de
sortie en France serait le hienvenu.

4/ Passons aux jeux pourris. Dragon Ball
Z sur Game Boy Advance par exemple.
Je crois que I'on est tous d'accord pour
dire que c’est une helle daube, non?
Alors pourguoi lui mettre 50 %7? Il me
semble que 10 % aurait été une note
beaucoup plus appropriée. 5/ Trop de
reproches, me diras-tu. Alors, je vais
changer un peu. La rubrique Japon est
géniale, pourguoi ne pas publier plus de
pages? 6/ Quelle est la meilleure note
qu’un jeu ait jamais eue dans Conso-
les+? Avec le recul, était-ce justifié?
1/ Squaresoft, en danger financiére-
ment, s'engage maintenant avec
Nintendo. PlayStation 2, Game Cube et
Game Boy Advance. N'y a-t-il pas la un
risque que leurs futurs jeun, trop
nombreux, soient haclés et donc
ratés?»

M Salut kéké. 1/ C'est déja fait et
c'est vrai, ¢a fait super plaisir!

2/ Tu te trompes! Maintenant que
leur console est vendue a un prix
raisonnable, je n’ai plus rien a leur
reprocher. [dem pour la Xbox. Kif-
kif! 3/ Les dates de sortie

des jeux ne sont pas arrétées
(sauf a de tres rares exceptions)
longtemps a I'avance. Plutot

que d'écrire des bétises, nous
préférons ne pas les mentionner.
4/ Tu connais un peu le systeme
de notation de Consoles+? Donc,
tu peux estimer qu'un jeu noté

50 % chez nous est une daube.
Mais c'est vrai, la prochaine fois,
c'est promis, on sera beaucoup
plus séveére! 5/ La pagination du
Japon dépend de son actualité
mais aussi des tests et des news.
La pagination totale du magazine
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étant définie a I'avance, il faut
faire rentrer un maximum d'infos
et de tests dans un nombre de
pages précis. Alors, parfois, il y a
beaucoup de pages Japon et
moins de pages News, et, parfois
encore, moins de Japon mais
plus de News et de tests. 6/ Je
crois me souvenir que Donkey
Kong Country avait été noté

150 %. C’était histoire de
marquer le coup et de montrer
notre enchantement face a ce
jeu, qui, pour I'époque, était
absolument fabuleux. Jamais

on n'avait vu de tels graphismes
dans un jeu sur Super Nintendo.
Aujourd’hui, avec du recul, il est
évident que ce jeu n'aurait pas
été noté si haut, méme s'il s’avere
toujours aussi agréable. 7/ Je ne
le pense pas. Ce n'est pas dans
leur intérét de bacler leurs jeux,
d'autant moins qu'ils ont besoin
d'argent.

VIVIMAN V. 2.0

Viviman (viviman@wanadoo.fr,

15 ans et toutes ses dents, me
dit: « Je présente toutes mes
condoléances a I'équipe pour la triste
disparition de Ze Killer. Il savait nous
faire rire quand il fallait, c’etait un type
génial. Je ferme cette tragique
parenthése pour te poser quelques
questions. 1/ Il y a quelques mois déja,
je t'avais demandé si la PlayStation 2
PAL pouvait lire les DUD NTSC et tu
m'avais répondu que c’était impossible.
Or, j'ai essayé et figure-toi que cela
fonctionne avec quelgues DUD import:
Monanoke Hime en version japonaise,
Legend of Zu et Shaolin Soccer version
Hongkong, ainsi que Memento Mori en
coréen. Seul Shaolin Soccer apparait
avec une légére teinte jaune. Comment
expliques-tu cela? 2/ Pourquoi ne pas
auoir montré les premiéres images de
Final Fantasy X-2? Est-ce a cause du
délai d'impression? 3/ Je reste sur Final
Fantasy. Tu racontais que le jeu
n'intéressait plus personne. Détrompe-
toi, il y a encore des millions de fans qui
attendent la suite, surtout depuis
I'annonce de réconciliation avec
Nintendo. 4/ C’est une grosse gueulante
que j'ai envie de pousser envers les
editeurs: on voit toujours les mémes
jeun. Les jeux de caisse se suivent et se
ressemhlent, le design des personnages
n'évolue pas, ou peu... j'ai 'impression

qu'autrefois les jeux étaient plus
diversifiés dans I'ambiance et le design.
Je me trompe ? 5/ Broken Sword 3 c'est
pour quand ? 6/ Je trouve que Nintendo

se fiche un peu de nous avec toutes ses
Game Boy. La premiére Game Boy,
sortie a la fin des années B0 a duré 10
ans. La Game Boy Color est sortie en
1939 et la Game Boy advance en 2001.
Voila maintenant que Nintendo annonce
une nouvelle Game Boy Advance pour
cette fin d’année au Japon. lls nous
prennent pour des poules aux ceufs d'or
ou quoi?»

M Salut kékeé (pour la deuxiéme
fois cette année). Merci pour ton
petit mot envers notre ami.

1/ J'aurais di étre plus précis.

La console PlayStation 2 PAL lit
uniquement les DVD PAL zone 2.
Il lui est impossible de lire les
DVD de zone 1 (les Etats-Unis par
exemple). Or, les pays que tu me
cites, tous en Asie, appartiennent
aussi a la zone 2! Bien que

la norme la-bas soit du NTSC,

la PlayStation 2 I'identifie bien
comme étant zone 2... et ca
fonctionne. Mais pas toujours.
Nous avions testé a I'époque un
film DVD en import japonais et il
ne fonctionnait pas sur notre
PlayStation 2 PAL. Maintenant, si
tu veux profiter de I'ensemble des
DVD vidéo, quelle que soit la
zone, il te suffit de rajouter une
puce dans ta PlayStation 2 ou
d’'acheter tout simplement une
carte-mémoire spéciale (regarde
les publicités dans le magazine
pour te renseigner sur son prix et
sa disponibilité). En ce qui
concerne Shaolin Soccer, la
réponse est simple... un film avec
des Asiatiques, forcément, ca vire
au jaune. Arf! arf! arf! 2/ C'est
effectivement a cause de la date

de bouclage du magazine. Par
contre, on en parle dans ce
numeéro. 3/ Cette information
vient du Japon. La-bas, les
ventes de Final Fantasy sont en
chute libre. Final Fantasy Xl a été
un gros bide! Le fait que la série
fonctionne en Europe ou aux
Etats-Unis influence bien peu
Square! Les Japonais ne
reconnaissent qu’un seul pays:
le leur. L'alliance avec Nintendo
a été signée afin de booster les
ventes de jeux Square au Japon,
et occasionnellement dans le
reste du monde. 4/ Tu as raison,
les jeux manquent d'originalité.
On nous sert des suites et des

suites a ne plus savoir qu'en faire.

C’est une offensive marketing (et
donc lucrative) que nous
subissons actuellement. Les
petits studios de développement
(les seuls qui osaient créer des
produits originaux) disparaissent
les uns aprés les autres, rachetés
et normalisés ensuite par les gros
éditeurs. 5/ Broken Sword 3 (les
Chevaliers de Baphomet 3 pour
nous Européens) est effective-
ment en développement. Il sera
entierement en 3D et est attendu
pour la premiére moitié de
I'année 2003. 6/ Oui, Nintendo est
effectivement trés gonfle!
D’autant plus que tu as oublie

de signaler deux versions de la
Game Boy: une version plus fine,
relookée et disponible en deux
coloris, or ou argent, et une
version light (éclairée donc) de
cette « nouvelle » Game Boy qui
n'est jamais sortie en France et
pourtant splendide. Concernant
la nouvelle Game Boy Advance,
Nintendo ne devrait pas la sortir
pour ce Noél, mais plutot au
premier semestre 2003. Gloups!

N'OUBLIEZ PAS

e Envoyez vos dessins accompagnés te votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas I'adresse), a
ciité de vos ceuvres. Il arrive que certains lecteurs ressemhlent a Niiico.
Ou'ils se consolent, ils n’ont qu'a m’envoyer une photo de leur grande
seeur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins trop
grands, pass’gu’apres c’est trop pas possible de les scanner!

o Wous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-mail a Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commodité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

dessinateurs sur papier.

e Niiico (I'ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail a 'adresse sus-mentionnée.

o 5i vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Weh dans le
courrier, pas de probleme: envoyez vos coordonnées a Niiico.

@nsoLesdlly
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Consoles +

93% "Une merveille."
& Play Guide 18/20 "La référence"
Playstation2 Mag 8/10 "Franchement génial"
- Joypad 8/10 "Le meilleur"

=~ Micromania.fr 17/20 "La référence"
jeuxvideo.com 17/20 "Excellent"

Loading 17/20 "Superbe et génial"
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Téléchargez les vidéos exclusives du jeu sur le site : www.codemasters.com ¥
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