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JAY

Graphismes

65%

Honnéte, le Jay se
démarque surtout des
autres par une coiffure peu orthodoxe qu'il
arbore avec grande fierté. Hélas, trop de
bugs et une intelligence artificielle de-
faillante font de ce personnage un cas «bien
mais pas tops.

Musiques : 99%

Chague heure, les octaves changent, évo-
luent d'une maniére a la fois chogquante
mais subtile. Vous l'auriez entendu vers les
guatre heures du matin, il m'a réalisé le
concerto en rot majeur d'Amadeuz
Mozbelek avec une rare délicatesse !

Durée de vie : 32%

Le Jay boit trop, fume trop et de plus, il en
gst fier. Son odeur dégage un soupgon de
renfermé et les derniers bémols évaporés
de son séant se sont transformés en esprit
malin hantant notre rédaction. Le pauvre
bougre, je ne lui donne pas plus de 32
heures, sauvegardes comprises ...

Accessibilité : 11%

Il suffit de voir sa démarche et sa fagon de
parler au monde extérieur pour se rendre &
l'évidence : Jay n'est pas un mec facile.
Heureusement, sa Juliette ne s'est pas en-
fuie en le voyant pour la premiére fois. Mais
Roméo changera-t-il de caractére pour sa
belle ? Vous le saurez en suivant les pro-
chains épisodes de FJM mon amour.

Scenario : 35%

La vie de Mr Georges est bien fidele au per-
sonnage : vague, striee mais avec un avenir
caché, trés lointain, mais certain. Sans
cette lumiere rennaise, | m'inquieterais
sur son piteux futur, mais la... nous pen-
sons tous qu'il est entre de bonnes mains !

Présentation : 21%

Chemises crades, T-shirts verts (synonyme
de nuit agitée, pensez a sa bave que je vous
avais décrite auparavant !, jeans delaves et
chaussures propres. Mais ce ne sont que
des détails & cdté de cette splendide per-
ruque de perroquet qu'il porte chague jour
avec un grand empressement !

Psychologie du personnage : 100%

Comme le dit si bien notre bouffeur de
RPG, les persos «tourmentéss, il n'y a que
¢a de vrai. Charismatique dans le mauvais
sens mais tourmente & un tel point qu'il
meérite la note maximale.

Note : 45%

J'espére que vous connaitrez un peu plus ce
personnage, ce dieu du RPG, ce RPG-Jay a
lui tout seul, ce monstre du vidéoludisme,
cette tache au milieu de la figure, ce pro-
duit belek instantané et ce pote que je me
trimballe depuis trois ans (pauvre de moi)
Mais que voulez-vous, ce mauvais Jougur né
est avant tout un hardcore-gamer qui fera
tout pour vous servir, alors il faudra se le
coltiner encore guelgue temps.

KYO

Graphismes :
19%

On ne peut pas
dire que le Kyo
soit un étre moche. Non, il est
méme plutdt beau gargon... enfin, je
dis ca mais en prenant en compte
l'avis de plusieurs filles. §1
Malheureusement, il gache son appa- §
rence physique potable par une mau- \
vaise haleine perpétuelle et des che- ‘1
veux sales et gras. C'est dommage...

Musigues : 02%
Le Kyo est un bien pietre imitateur : il
n'arrive jamais & reproduire le cri exact
d'un Ryu ou d'un Sagat.

Musicalement, il a bon golt (jazz et zique
de RPG) mais n'a aucun don pour fredonner,
ni siffler, du reste.

Durée de vie : 63%

On en fait rapidement le tour mais le jap
est un étre plein de surprises, qui a tou-
jours plus d'un tour dans sa manche et qui
pourra toujours vivre dhumour et de coca
frais.

Accessibilite : 12%

Etant donné son probléme constant d'élo-
cution, il est parfois difficile de cerner ce
que ce jap veut exactement. Remarquez
d'un autre cote, je serais tente de dire que
c'est un animal si simple et si primaire a la
fois gu'on s'adapte a son niveau des les pre-
miéres secondes (méme les handicapes...-
gros bisous & eux, dailleurs).

Scénario : 04%

Sa vie se résume a jouer, jouer, jouer... sor-
tir des conneries. Bref, un mec qui a une
vie aussi passionnante que le héros de
Roomania, une copine en plus.

Présentation : 50%

Le Kyo s'habille relativement bien mais
porte tous le temps les mémes pantalons.
La queue de cheval aussi, ca fait sale !

Psychologie du personnage : 10%
Sans commentaire

Note : 70%
Il est «con», mais alors dune connerie...
mais on I'aime bien quand méme.

 Aprés des mois et des mdgmngi.qen@mmmmm des

difficalt¢s a accoucher du canard que vnlb avez entre vos mains : il est né. Qui
? szplay RPG bien sir, Le premier magazine entiérement consacré a I'im-

wn et plus pardcsﬁérem aux RPG et aux ‘Survival-Horror, mes. deux
sryles de jeu pféférés pom' 10US ceux qui un me colnaltralent pas, Pensez
. que sur 116 pages, vous allez enfin avoir Ie droit a de superbes jenx... et
que des superbes jeux. J'aimerais d'ailleurs attirer \rq:e menrkm surice
Tait car dans (-;ameplqy RPG. il n'y a que trés pen de daubes. Tout sim-
plement, parce que de mon propre chel, j'ai décidé gue seuls quelques
 softs seraient dignes de figurer dans ce magnifique magazine.
Jmez PIHLOL 2 ce mois-ci, vous pourrez trouver notre avis a Kyo et moi
~sur des_bombes comme Valkyrie Prome. ‘Vagrant = Story, SaGa
ander 2, Star Ocean: The Seco.d Story ou des! merveilles du
catlh'e de Galerlans.ou encore Code Veronica, an' certains titres,

iesak

que nous awms un peu de reurd mals ne considérez pas

mellleur sxyle de I'nn!ven des kux \'idéo l?mlr conﬂmer eeﬂe
penaée, vous refrouverez pas moins de 13 mhrlques,cl des
" les procialn«. uumms de mwelies comme une réservée
aux jeux on-ling ef une autre sur fe ieu de rﬁles en général
(plateaux ou in mind).

Brel, Gameplay RPG est peut-étre pe:il pnur le mment,
mais Si vous fui en donnez les moyens il pourrait bien
devenir régulier, et lmlmllﬁ? pas mensael si I'actualité
*-suit. Enfin, tout ¢a mrma l!ireqle I(;;m-a moi-
méme avons pris grand plaisir & I'écrire. Jespére

qu'il en sera de méme pour vous de le lire.
Mais je ne vais pas vous retenir plus longtemps :
. des tonnes d'informations, de photos magnifiques,
de tests :otnplem,o&de dossgers bourrés a cra-

delue«saeuxmi- :

ivmmhedm a tourner a
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Nihilstic Software

Conception :

Distribution : Activision

: RPG

Genre

Machine : PC et peut-2tre DC

Date de sortic : avril 2000 (PC)

Puisque Gameplay RPG est

le magazine que moi j’ai tou-
jours voulu faire, je vais un
peu vous parler de mes
autres passions, autres que
ce formidable style qu’est le
RPG. Ca tombe plutot bien
puisque le jeu dont nous
allons traiter tout de suite est
I'objet de ma seconde passion
(en dehors du ciné) : le mythe
vampirique. Je ne sais pas
vous, mais personnellement,
je suis fan d’Anne Rice et en
particulier de Lestat. Lorsque
i'ai appris que Nihilstic (des
ex de chez Blizzard et Lucas
Arts) allaient réaliser un titre
basé sur I'univers de la série
plateaux Vampire (chez
White Woll), je suis devenu
fou. Imaginez un titre a la réa-
lisation hors-pair, produit par
des gens de talent, et surtout
qui vous permet d’incarner un
vampire, un vrai... ¢’est pas
génial, ca ?

Jay

Eh bien, dites-vous que je viens a
peine deffleurer Vampire The
Masquerade Redemption d‘Activision.
Avant de vous parler en détail du nou-
veau titre de Nihilstic, je tiens a faire
un point sur le jeu de réles afin que
vous cerniez mieux le pourquoi du
comment.

Points
tmportants

Tout d'abord, il faut savoir que ce jeu
est aussi connu que Cthulu, In Nomine
Satanis/Magna Veritas, Ad&d.

Il est I'euvre de White Wolf, une
société bien particuliere, experte en
jeux de réles. A l'instar des jeux cités
ci-dessus, Vampire est ce que l'on
appelle un réle-imagination avec un
maitre de jeu, des regles, des dés et
bien évidemment des événements par-
ticuliers inventés selon un livre de
regles, le tout consigné par des
codex.

Pour plus de renseignements sur
White Wolf (également éditeur de
Werewolf ou encore Trinity), je vous

- conseille d'aller faire un tour sur leur

site  (http://www.white-wolf.com).
Dans ces pages, vous pourrez entre
autre apprendre tout ce quiil faut sur

- Vampire mais aussi sur d'autres

titres. Vous pourrez commander des

- tee-shirts, des jeux, des livres, des

BﬁJbOORS sur vos Jdr préférés.
Outre White Wolf, on remarque une
importante inspiration de la littérature

npirique, représentée par Bram

s ﬁucher et bien d'autres mais surtout
; '._par l'ceuvre d'Anne Rice, a savoir la

chronique des vampires (Entretien

‘avec un vampire, Lestat le vampire, La

GEDEPTIO

NGTRE HEs
VIANDAGE BIEN GORE ET

- - — ——————
SUR CETTE IMAGE, JETEZ UN DEIL A LA REPRODUCT
DARK DUEN REALITE, MAIS BON, . ATOUT A CE CiE
SUR L'ANGLE DE VUE, ASSEZ PART

Reine des damnés, Le Voleur de corps
et Memnoch le démon). Si vous ne
connaissez pas, je vous conseille de  phiques et tient une réflexion intéres- °
vous y mettre sans plus tarder : non  sante sur la religion.

seulement parce gue c'est passion- ; b

nant, mais surtout parce que l'auteur
aborde beaucoup de themes philoso-



Vampire the Masquerade

Les 13 clans

Pour bien comprendre & quoi riment Vampire The Masquerade et éventuellement mes propos dans le texte principal, voici les 13 clans principaux des vampires,
mis & nu rien gue pour vous. Les clans vampiriques sont comme des races avec pour chacune des capacités et des caractéristiques bien particulieres. Tout comme
chez les humains, les clans obéissent a une hiérarchie et a des lois propres.

|l faut savoir qu'il existe d'autres groupes de suceurs de sang mais en raison de la place et d'informations intéressantes, j'ai largement préféré aborder les 7 clés,
qui sont les plus affirmés mais aussi les plus anciens.

La “race"” la plus noble et la plus passionnée. C'est celle qui représente certainement le mieux le suceur de sang, tel que
I'a décrit la littérature, a savoir puissant, noble, attaché au principe et a I'esthétique. Le type méme d'idéal du brujahs est
un environnement sain, magnifique ou tous les vampires pourraient vivre en communauté dans la joie et la prosperité.
Mais attention, sous leurs airs de bienfaiteurs, les brujahs restent des vampires trés puissants et ils sont implacables
avec leurs ennemis. Notez que Christof, le héros du jeu, fais partie des brujahs.

Clan respecté mais mystérieux du mythe vampirique. Les cappadociens sont des étres étranges qui ont une passion hors-
normes pour le macabre et la nécrologie. lls sont d'ailleurs rejetés par les autres races a cause de leur noirceur dame.
Leur pére, Cappadocius était un prétre peu sociable, passionné des mystéres de la vie et de la mort. Apres son déces,
il continua de plus belle a étudier les arcanes et a tenté de trouver des réponses aux questions existentielles.

Le lassombras est le type de vampire qui ne posséde aucun scrupule. Il se croit supérieur et estime représenter 'abou-
tissement ultime de I'évolution cainite. Il est noble, élégant, possede de bonnes maniéres mais c'est une sorte d'animal
qui déchiguette tout ce qui lui est inférieur. Bien qu'il possede de la pitié pour les autres clans, il ne supporte pas les
faibles et cherchera toujours a tourmenter les plus "gentils". C'est la race la plus méprisante des 13.

Rien & voir avec John Malkovitch. Blague a part, les malkaviens constituent une race puissante qui n'a peur de rien. Les
membres de ce clan ne craignent pas le changement de leur apparence, ni de leur déchéance car ils ont déja vaincu la
mort. Seule leur folie quasi-indispensable a leur survie les oppose aux autres clans et les rend trés dangereux car impre-
visibles.

C'est le clan le plus proche de I'apparence monstrueuse vampirique. On croirait voir l'inearnation parfaite du mal et lima-
ge parfaite du damng, tel gu'on le décrit dans la Bible. Le nosferatu fait peur, non pas a cause de sa puissance mais de
sa laideur. Le nosfé est repoussé par toute forme de société aussi bien humaine que vampirique, et encore plus par les
créatures célestes tels les anges et les dieux. Rejetés de tous; ils hantent Fes nal:ecombes et Ias \ﬂeux manalrs isu[és ol
personne ne pourra leur reprocher leur laideur :

nent. Le ventrue est un vampire impartial, sans détail, qui n'a de pitie pour per
rét pour lui-méme et bien souvent regne et habite dans un SompLueuX chate
ment, c'est un technicien mais certains sont de redoutables guemers, La '
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Des monstres ﬂrcux

'Cchamc

Aprés ce petit point sur le mythe, par-
lons un peu du jeu car c'est quand
méme ce qui nous intéresse le plus,
“non ?
Avant d'aborder tous les deétails tech-
niques et spécifications du titre, lais-
sez-vous guider dans I'ambiance noire
et gothigue de Vampire the masquera-
de a travers le récit du début de I'his-
toire.
Xllgme siecle, Prague. La guerre fait
rage. Christof Romuald, un croisé est
blessé lors d'une bataille I'opposant lui
et ses troupes aux barbares hongrois.
Affecté par son handicap, le jeune che-
valier décide de trouver refuge mais

arrive malencontreusement dans un
repaire du clan des brujahs (voir les
treize clans) o0 la reine-mere
Ecaterina le mort mais lui laisse suffi-
samment de puissance pour ne pas
décéder. Notre héros est amené a
devenir vampire, mais il ne le sait pas
encore. :
Terriblement affaibli par sa morsure, il
rampe jusqu'a un monastére ol une
ravissante none au cceur pur -Anezka-
s'occupe de lui. En témoignage de sa
bonne foi, notre croisé est chargé en
main propre de veiller & la sécurité
des habitants de Prague et & |'exter-
mination des vampires... malheureu-
sement, celui-ci devient peu a peu ce
quil déteste le plus au monde : un
suceur de sang.

Débutant sur un scénario original et

surtout sur une transformation non
désirée, tout I'attrait du jeu reposera
sur le changement de caractére du
héros et sur sa psychologie, profondé-
ment affectée par ce qui lui arrive.
Bizarrement, il développera beaucoup
plus son esprit en vampire que lors-
qu'il était humain. Il sera intéressant

Pourquoi parlons-nous de clan cainite ?
Tout simplement parce que selon les
rites ancestraux vampiriques, Cain
serait le premier suceur de sang, le
premier véritable représentant du mal.
Pour ceux qui ne savent pas qui-est
Cain, c'est le premier tueur biblique qui | .
apparait dans la Genése et qui tue son
frére, Abel et répand son sang.
Buoi quiil en soit, l'origine du mythe ne
peut &tre prouvée car personne (méme
pas les plus anciens vampires) n'a ren-
contré leur "pére”. C'est un héritage,
un mystere inexpliqué.

De la recherche et du talent

C'est ainsi que l'on pourrait décrire au mieux les
décors de Vampire the masquerade :
Redemption. Vous n'étes pas sans Savoir que
v0S péreégrinations vous meneront dans plu-
sieurs pays différents. Lesquels posseédent un

patrimoine de légendes et de contes hors du -

commun, En effet, vous aurez la possibilité de
visiter de fond en comble quatre contrées
Prague. Vienne, Londres et enfin New-York. Le




Vampire the Masquerade
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faites (sic) ?

' Un éclairage prodigieux

[ L'un des facteurs les plus travaillés de Vampire the masquerade est sans aucun doute la gestion de la luminosité et des effets de lumiére. Prodigieux, je pense que
c'est le terme adequat. Surtout que comme vous pouvez le constater sur les différentes photos de ce theme, I'Equipe a travaillé énormément ce point, &fin de bien
retracer une atmosphére gothique et ténébreuse au possible. Puisque nous parlons de lumiére, que dire de la perfection des ombres, si ce n'est quelles sont par-

.
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de constater |'évolution de ce person-
nage. On note par exemple qu'il est
tres religieux au début de l'aventure
[car vous ne commencerez a jouer
gu'en tant que croiseé) et change en
fonction des événements. Pour vous
donner un exemple, nous aurons affai-

re a un héros semblable & Louis (dans
la chronique des vampires dAnne
Ricel, a savoir un homme bon qui peu
a peu va se satisfaire de sa supréma-
tie vampirique et de sa force hors du
commun. Trés intéressant... tout ga.

Surtout que le scénario ne sera pas le

seul point positif de Vampire

Redemption. |l sera servi par une réa-
lisation impeccable. Les graphismes
seront veritablement somptueux et
feront preuve dun sacré respect

envers les différents lieux réels repro-  rarem

duits. Le moteur 3D utilisé sera trés
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Interview

) Chris Hewish

De nombreuses personnes qui travaillent sur le jeu sont des fans du jeu de table et ont eu beaucoup de mal a retranscrire latmn ‘

Producteur du jeu

grandes similitudes entre Vampire, le jeu de table et le jeu sur PC ?

| sphere et les mécanismes trouvés dans le livre. En réalité, nous avons travaillé étroitement avec la maison d'édition de White Wulf
et ils ont approuvé & 100% la retranscription du jeu de plateau.
On retrouve les mémes protagonistes dans le jeu vidéo que dans le jeu de table.

Tous ceux qui sont habitués au jeu de table se sentiront & l'aise avec la version PC. Ce qui ne signifie pas que ceux qui ne cnnnalssent pas |B 1au dB nehle:na*
seront pas a l'aise. C'est totalement l'inverse actuellement, le jeu a été écrit afin que l'on puisse tout apprendre et comprendre sur Funivers das h?ampﬂ‘es j

L'une des réussites du jeu de table réside dans le changement de visage des joueurs lorsquiils réalisent quils se transforment en monstre. Nous avons‘ s'enm que
c'était un élément de premiére importance de le retranscrire dans le jeu sur PC de la méme fagon, aussi I'humanité se construit-elle au fur et a mesure que l'on

avance dans le jeu.

ent avez-vous fait pour rendre

L'une des grandes choses que I'équipe a voulu créer fiit le moteur. De cette maniére ils ont pu implanter les décors importants dans une ambiance vampirique,

I'ambiance la plus realiste poss

tels que les ombres, les lumiéres et le détail des textures. Les développeurs se sont attachés a reproduire des environnements réalistes, ils ont pour cela

regardé de nombreuses photos et les vrais endroits pour commencer a travailler sur le jeu.
L'histoire est trés fouillée et est présentée de plusieurs maniéres, entrecoupée par de nombreuses scénes cinematiques. Ces scenes utilisent le moteur du | |eu

actuel, ceci en conservant le joueur immergé, tout en introduisant de nouveaux éléments de l'univers.

jous que le jeu est facile pour quelqu'un qui n'a pas 'habitude

Cela devrait étre assez facile pour quelqu'un de s'initier au jeu (mais plus difficile pour arréter). Lun des buts originaux a éte de créer un
acces facile, ce qui signifie que le jeu est assez facile pour un joueur occasionnel. Nous avons réalise que les jeux qui avaient remporté

de |jouer aux jeux sur

PC ?

un grand succés étaient ceux qui permettaient au joueur d'aller droit au but. Linterface du jeu est simple, tout le jeu peut étre

controlé a partir de la souris.

protagonistes béneéficieront également de
soin. lls ne seront pas cubiques, gros ou
déformés. Tous les monstres ou person-
nages centraux seront superbement mode-
lises et afficheront souvent des expres-
sions sur leur visage, tres reussi dailleurs.
Mais l'aspect technigue ne s'arrétera pas
la : les différentes textures seront magni-
fiques et représenteront réellement ce qui
se fait de mieux en la matiere a notre
epoque.

Tout naturellement, l'animation qui décou-
lera de tous ces efforts, sera elle aussi
soignée a l'extréme. Comprenez qu'on ne
devrait jamais étre surpris par un seul
ralentissement ou un quelconque bug

écran. Le tout sera parfaitement agence et
la vitesse du jeu ne souffrira pas d'un trop
grand nombre d'ennemis a l'écran. Dans
tous les cas, c'est ce que nous a promis
Nihilstic, étant conscients que ce genre de
probléme puisse dégo(ter certains joueurs
de certains produits, méme formidables.

Niveau bande-son, on ne se fait aucun
souci. Les compositions et divers brui-
tages devraient parfaitement refléter I'am-
biance dark, habituelle & ce genre de pro-
duction, qui exploite particulierement des
mythes aussi glaugues que macabres. J'ai
eu la chance d'entendre le theme principal
et croyez-moi, si l'intégralité de la bande-
son se revele étre du méme acabit, on peut

stylées RPG mais a orchestration cinéma- -

tographique. Bref, du grand art ! !

En ce qui concerne les voix digitalisées, on
est egalement confiant. A chaque fois gu'un
personnage principal prendra la parole,
celui-ci bénéficiera d'une voix digit' et de
texte. Pour mieux représenter la person-
nalité et la nationalité de chacun, les voix
varieront et seront modulées avec des
accents particuliers. On espére que le dou-
blage frangais sera réussi, ce qui pourrait
apporter un crédit supplémentaire au soft.

j,

b

\u.

e —

—_

fan d'Anne Rice qui sommeille en vous aura cer-
tainement remarqué que ces quatre lieux se
retrouvent dans la série de la romanciére,
Sachez que ces quatre destinations, vous les
visiterez non Seulement dans la période "The
masquerade” (nu débute au 128me siecle)
mais sussi en "Dark Age” (de nos jours]. Plutdt
que de vous flanquer plein de phatos des lieux
gue vous visiterez, fai prefére vous montrer les
planches de travail des artistes de Nihilstic.
Comme vous allez le voir, ils possedent du
talent et sont parvenus a reproduire les
nances des diverses epogques avec justesse

It
amt




L'équipe de Nihilstic ne laissera rien
au hasard, pour preuve : les bruitages
seront en 3D et refléteront n'importe
quel mouvement ou surface. Ainsi on
entendra le bruit des pas sur le sol,
des craquements d'une branche ou le
doux récit d'une riviere, le cri des rats
ou encore le fracas des armes contre
une roche. De plus on nous promet un
volume différent en fonction des brui-
tages : a savoir impressionnants et
terrifiants pour les cris des vampires
et plus légers pour les armes, les sor-
tileges et les bruits d'armure sous une
action soutenue.

Bref, encore un travail excellent que
nous avons impatience d'entendre.
Bon, c'est bien beau tous ces détails
techniqgues mais en chiffres et en
caracs, ¢ca donnera quoi Vampire ?

Eh bien, un jeu de rdles tout en 3D ou
le combat et I'exploration prendront
une importance équivalente. Le mode
de vue choisi étant la 3eme personne.
Niveau jouabilité, on aura la possibilité
de soit jouer via le clavier, soit avec la
souris, linterface s'adaptant & son
choix. On aura la possibilité de se ser-
vir de beaucoup d'armes et sortileges
différents en fonction de I'époque que

l'on traversera. Précisons egalement
un aspect génial : il y aura des degrés
d'acharnement sur vos victimes, ainsi
vous pourrez soit simplement la
mordre et lui prendre son sang pour
vous permettre de vivre, soit la déchi-
queter dans tous les sens pour prou-
ver votre violence et votre suprématie.
Il est d'ailleurs intéressant de noter
quil y aura trois fins, réparties en
fonction de votre nature a la fin du
jeu : bon, neutre ou mauvais. Toutes

les folies sont donc permises ! !
D'sutres possibilités telles que les
parties disputées sur internet ou la
possibilité de créer pas mal de choses
(voir I'dme d'un créateur) permettront
d'allonger la durée de vie et de rendre
le soft encore plus attrayant et inte-
ressant.

Bref, je crois en avoir assez dit.
Vampire The Masquerade Redemption
s'annonce comme |'un des meilleurs
jeux de cette année et devrait réaliser
des ventes considérables wvu le
nombre incalculable de qualités qu'il
proposera. De plus, contrairement
aux autres titres de sa classe, le titre
de Nihilstic est prévu pour tres bien-
t6t. Préparez vos crucifix, relisez vos
bouquins de vampires et jouez un
maximum aux jeux de réles pour vous
préparer a l'invasion, prévue pour juin
2000 sur PC et un jour sur
Dreamcast [Activision n'ayant pas
encore dans ses plannings une date
de sortie définitive, je ne fais
qu'étendre une rumeur, déja bien ali-
mentée sur Internet).

Jay

Vampire the Masquerade

L'interface de Vampire a été égale-
ment un des points les plus difficiles
a aborder pour ['équipe talentueuse
de Nihilstic. Pour quelle raison ? Eh
bien, tout d'abord parce quiil en fellait-
une, adaptée a toutes sortes de
joueurs, connaissant ou non l'univers

de Vampire the masquerade.
Deuxiemement, il fallait que les fans
de RPG s'y retrouvent sans trop de
probléme et parviennent a trouver
leurs repéres. Enfin, il fallait quelque
chose de simple mais aussi de com-
plexe. Une fois de plus, nous pouvons
affirmer que Nihilstic a réussi son
pari ! 23




Bioware Corp
été 2000

ourquol un quart de page

seulement sur le prochain

soft de Bioware (avec Baldur
2) Simplement a cause d'un manque
d'infarmations trop conséquent. On ne
i sait rien de lhistoire ni du nombre de
niveaux, sortileges, etc...
Tout ce que l'on sait, cest que l'on
pourra choisir son personnage parmi
six races : assassin, barbare, paladin,
ogre, siréne ou encore troll. On sait
également que trois héros au charis-
me indéniable constitueront I'essentiel
des personnages principaux : Lord

lon Storm -

orsgue l'équipe geniale d'lon

Storm (Daikatana) se met en

téte de réaliser un RPG, force-
ment on peut sattendre au meilleur.
Lorsque l'on demande a ses fous
furieux de l'informatique ce qu'ils comp-
tent apporter de plus a l'univers des
RPG sur PC, ils répondent d'un simple
* un moteur exceptionnel, une ambian-
ce démentielle, des personnages
charismatiqgues et une action tres
péchue “. Bon, je veux bien les croire...
mais cela m'a tout de méme fortement
interloqué et lorsque jai cherché des
informations supplémentaires, j'ai com-

Auran

erriere le nom inconnu

d'Auran, se cache en fait une

société que la plupart des
fans de wargames connaissent. C'est
une société australienne et on lui doit
entre autres Dark Reign. Gréce au
succes de ce titre, Auran est parvenu
a briser les conventions et a s'oc-
troyer de prestigieuses licences telles
que l'univers heroic-fantasy "harn” de
N. Robin Crossby. Si nous vous en
parlons dans ces lignes, c'est simple-
- ment parce que |'diteur est en train
. de réaliser la version vidéoludique des
bouguins. Tout d'abord, il nous faut
. parler du moteur appelé SAGE qui

Anachronox

Printemps2000 -

Interplay/Virgin RPG
PC/DC France
Nasher Alagondar, Aribeth de

Tylmorande et Aarin Gend. A part ces
quelques infos, Neverwinter Nights
sera un RPG tout en 3D qui vous per-
mettra de tout concevoir de A a Z et
de créer vos propres univers a partir
de vos diverses créations papier. On
vous tient au courant dans un pro-
chain numeéro.

Jay

RPG
France

Eidos -
PC -

pris. Tout d'abord, pensez
qu'Anachronox supportera le moteur de
Quake 2. Non pas pour recréer des
donjons, mais simplement pour faciliter
toute une partie edit et offrir une reali-
sation a la hauteur de ce que l'équipe
avance. Sachez que les combats se
dérouleront en 30 a la maniére d'un

Hamm : Bloodlines

Electronic Arts

RPG

courant 2000

Final Fantasy (comprenez au tour par
tour en choisissant au préalable ses
actions) et lorsque vous realiserez des
coups spéciaux, attendez-vous a recon-
naitre un aspect Matrix fort agréable.
Avec la possibilite de tout gerer, de
Créer Ses propres niveaux, scénarios,
personnages et une durée de vie
accrue [(ainsi qu'une ambiance techni-
co-médiévale, meélange parfait des
ceuvres de Tolkien avec des décors a la
Blade Runner), Anachronox s'annonce
comme un des grands titres de cette
annee.

Jay

PC VSA

sera véritablement révolutionnaire et
permettra un affichage en temps réel
avec possibilité d'influer sur le scéna-
rio et sur la progression de vos unités.
Pardonnez-moi, j'ai oublieé de vous dire
que ce jeu se présentera sous la
forme d'un WarCraft 2 mais tout en
3D. Bon, sinon on ne sait pas plus de
choses, & part que les diverses
armees que vous régirez seront sous
la juridiction de dix dieux, lesquels ont
des méthodes de batailles similaires a
I'tlémental qui représente. Un soft qui
pourrait bien créer la surprise... on
vous en reparle bientot.

Jay




First Screen

icroForte nous sort l'ar-
tillerie lourde, avec un
titre cense exploser les
Buest et autres Ultima Online sur
marche. Car le nouveau genre en
e, le RPG on-line, est un filon a
ploiter au maximum et les gars de
leroForte I'ont bien compris. Avec un
jdget de 10 millions de dollars et
équipe de B0 jeunes, beaux (on
calme) et talentueux programmeurs,
fé peut qu'étre heureux du résultat
nal (loptimiste a toujours raison,
st bien connu '), Si je vous dis "voi-

VEC un titre qui me ferait plus
penser a une ratatouille de
billard et de RPG, Pool of
adiance de Stormfront Studios est
AiNONCE cOmme un must en matiére

gnture.  Linterface  principale

MicroForte

Stormfront Studios

Big World

Micro Forte
RPG on-line PC, Play 2

ture qui vole" et "science-fiction a
gogo", vous me répondrez Blade
Runner ou Un réve de Jay par temps
orageux et vous aurez bien raison, car
cette belle équipe s'est inspirée des
meilleurs films du genre. Imaginez
I'univers d'EverQuest, multipliez-le par
guatre et vous obtiendrez celui de Big
World (d'ou le titre trés explicite 1.
Alors attendez-le avec impatience car
il fera la joie des joueurs de PC et Play

Kyo

NC
Vs

Pool of Radiance

Havas int.

semble présenter des similitudes avec
celle de Baldur's Gate, ce qui ne peut
étre que positif. Vous pourrez augmen-
ter de seize niveaux durant votre quéte
et devrez prendre part a plusieurs eve-
nements annexes pour la compléter a

NC

AV

Aventure

100%. Linteractivité est exemplaire
car vous pourrez pousser le moindre
objet face a vous. C'est ainsi que vous
pourrez monter sur une table pour evi-
ter un ennemi ou pousser nimporte J
quel meuble dans une maison ...
\ous pourrez créer vos propres
persos parmi différentes
classes bien connues des
joueurs de Wargames. Avec
plus dune trentaine de /M
monstres qui vous feront |
face et un mode multijoueur B8
bien géré, je pense que l'on
peut beaucoup attendre
de ce Pool of
Radiance.



cption -« Looking Glass
Conre - jeu qui arrache

‘equipe de Looking Glass
cherche & améliorer le
concept du RPG en nous sor-

tant un titre alliant réalisme et scien-
ce-fiction. Deus Ex (c'est son nom !!1)
vous plongera dans un monde ou ter-
rorisme et violence regnent en
maitres. Sachez que vous rentrerez
dans la peau d'un agent de 'UNATCO.
Votre corps aura été élevé aux diffé-
rentes technologies nano, donc vos
possibilités seront supérieures a la
moyenne. Bon point, vous aurez la
possibilité au début du jeu de choisir
votre héros et de modifier son nom.

Climax

rage, 0 desespoir, 6 Climax
ennemi .... Mais ne soyons
pas défaitistes, car certains

programmeurs savent tout de méme
sameliorer. Aprés le catastrophigue
Blue Stinger et lindigeste Climax
Landers sur Dreamcast, c'est au tour
dun jeu portant le doux nom de
Symphony of Light de faire son appari-
tion sur Play 2. Et pourtant, les idées
de depart sont géniales, a savoir une
possibilité de jouer & quatre. Mais
place au talent et attendons son arri-
vée prochaine (dans un an).

Kyo

Eidos
PC,DC

En revanche, vous serez obligé de
prendre un homme, car le jeu sera
entierement parlé et le fait d'intégrer
une voix en plus aurait bouffé trop de
place dans le CD (c'est pas moi
m'sieur qui l'ai dit, c'est les program-
meurs). Vous pourrez, comme bon
nombre de RPG, augmentez vos
points d'expeérience. Alors attendons
patiemment la sortie de ce Deus EX.

Kyo

Konami
Septembre 2000

oici les premieres photos du
futur Tactics de la Play 2.
C'est Konami qui s'est occu-

pé de la programmation. D'ailleurs,
comme vous pouvez le remarquer, il
est digne d'une 32 bits. Bref, I'histoi-
re vous plonge en pleine guerre du
Pacifigue. La ressemblance avec la
serie des Front Mission de Square est
frappante, tant au niveau graphique
que dans l'ambiance. En principe, il
devrait arriver au Japon en septembre
2000 mais sera jouable au Tokyo
Game Show 2000.

Kyo

Tactics
Japon
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Konami
Play 2
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First Screen

Balour’s Gate 11

Bioware -

etite devinette : que faire

lorsque I'on a la licence TSR,

que l'on a dgja réalise un soft
prirke en 1998 "meilleur jeu de roles de
lannée” et qu'en plus ce méme soft
gpres un ADD-On excellent termine
deuxieme des ventes en 1999 ? Une
suite, pardi. C'est exactement ce que
sempresse de nous pondre |'équipe de
Bioware Corp. Malgré des petits
contretemps comme MDK2, 'équipe
n'a pas perdu le fil et est actuellement
en train de peaufiner la suite de son
titre le plus prestigieux.
Baldur's Gate 2 donc se déroulera dans
le méme univers que I'Add-on, & savoir
Sword Coast. Contrairement a
Forgotten Realms, vous découvrirez
lintégralite de Ile de Sword Coast. La
varieté et le plaisic seront donc de
mise. Jugez plutdt, vous passerez dans
la forét Tethir, un lieu magique peuplé
delfes pacifistes, la ville souterraine
UnderDark, la cité sous-marine de
Sahuagin et enfin la géante métropole
dAthkatla, capitale du monde d'Amn.
En ce qui concerne cette derniere,
dapres les dires des programmeurs,
nous aurons affaire a la ville la plus
vaste et détaillée jamais congue dans
un jeu de roles. Ca promet... D'autant
plus que l'équipe de Bioware nous
reserve un million de surprises pour ce
nouvel opus. Tout d'abord, un scénario
gergantuesque mais que |aborderai
gdans un gros plan dans un prochain
Bameplay RPG. Ensuite la possibilité de
diriger une équipe de six aventuriers,
lesquels peuvent représenter une ving-
taine de classes différentes. On notera
egalement I'arrivee de nouveaux sys-

Virgin -

Printemps 2000 -

toi t'es mort -

PC- s: VS

temes de nouveaux artefacts, plus
d'items magiques et de nouvelles capa-
cités pour les castes du premier épiso-
de. Par exemple, les voleurs bénéficie-
ront désormais de pouvoir de dissimu-
lation, de mouvements silencieux et ils
pourront méme poser leurs pieges !
Outre ces nouveautés, le nombre de
sortileges sera quasi-doublé. On comp-
tera pas moins de 300 sorts, lesquels
représenteront les magies les plus ter-
ribles du second cycle dAdvanced
Dungeons&Dragons. On en bave
d'avance. Imaginez : vous pourrez
désormais faire appel au Chain
Lightning et d'autres sorts de ce style.
Pour parfaire le tout, les program-
meurs annoncent plus de 200 person-
nages non-joueurs et un tout nouveau
bestiaire. Vios personnages auront ega-
lement plus de possibilités de dialogues
et lintelligence artificielle de tout ce
petit monde a été retravaillée. Graphi-
quement, je vous laisse admirer les
photos, histoire de vous donner une
idée. Personnellement, je trouve ca
splendide. Remarquez, cela s'explique
assez facilement, Bioware a eu recours
a l'open GL 3D pour I'accélération gra-
phigue de son moteur et [affichage
général des textures. Ce procéde
influera eégalement sur la rapidité de
vos héros, que l'on nous promet 150%
supérieure a la vitesse du premier
opus ! Bref, beaucoup de changements
mais un mode multijoueur inchangé
(tant mieux du reste, vu sa perfection)
feront trés certainement de Baldur's
Gate 2, la nouvelle référence en matie-
re de JOR sur micro 'an prochain !
Jay
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DE DETAILS SUR CE JEU. JEN SUIS LE PREMIER NAVRE, MAIS IL FAUDRA VOUS

LES DECORS SERONT ENTIEREMENT EN 3D. EH OUI, C'EST GA UNE CONSOLE FUTURISTE, SINON A GUOI BON

GUITTER NOS BONNES VIEILLES 32 BITS.

First Screen

Conception : From Software - Ebi

S out dabord prévu  sur
PlayStation, c'est finalement
sur Play deuxieme du nom

guEvergrace sortira. Totalement revu,
graphiquement parlant, les program-
meurs de From Software déja auteurs
de King's Field et de Shadow Tower
comptent bien toucher un bon nombre
de joueurs du monde entier (sachez
gue sa sortie americaine est aussi
prévue). Contrairement & Dark Cloud,
il sera plus abordable car il restera
dans le classicisme des anciens titres
de la Play. Lhistoire tournera autour

tion : Sony

de deux personnages principaux,
Yuterald et Sharami. Ces deux héros
auront un scénario bien distinct et
vous devrez les gerer pour mener a
bien cette nouvelle aventure. Grande
nouveauté et pas des moindres, a
chaque nouvel equipement, que ce soit
une armure, un casque, un bouclier ou
une epee, ce dernier se verra et donc
changera I'apparence de votre prota-
goniste. Vous pourrez au début de
votre aventure habiller votre héros a
votre envie, mais attention, si vous
I'habillez en paysan, il aura bien évi-

UNE BARRE DE POWER AU BAS DE VOTRE ECRAN VOUS PERMETTRA DE JUGER LA FORCE DE VOTRE COUP
[ENFIN JE CROIS ).

: Printemips 2000 - Gonre - RPG - M.

demment moins de defense qu'un che-
valier. Mais je suppose gue vous ne
ferez pas cette erreur ! Les pro-
grammeurs ont appelé cette option le
Full Dress System, comme si c'était a
la mode de donner un nom a chaque
nouvelle idée a I'exemple de Yu Suzuki
et de son Full Reactive Eyes
Entertainment ! Voila, que de bonnes
nouvelles, alors observez les quelques
photos en attendant de plus amples
infos sur ce titre.

Kyo
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Volition

p ncore un RPG a la Vampire
g.sur PC et PlayStation 2.
Comme son nom lindique,
Summoner vous mettra dans la
peau dun mage capable d'invoquer
des dieux et des puissances surnatu-
relles (définition du summoner] qui
répond au doux nom de Joseph.
Malheurgusement, notre summoner
n'est pas trés doué et au cours d'une
attague monstrueuse, il a ete
contraint de recourir @ une puissance
divine. D0 @ un manque d'expérience
gt de maitrise, notre pauvre Joseph a
rasé sa ville Ciran, situgée dans le
continent de Medeva. A |a suite de cet
“accident’, Joseph s'est fait expulser
de son village et n'a plus le droit
davoir recours a sa puissance
magique. Mais la situation l'exige :

JE NE VOIS PAS CE GUE JE POURRAIS DIRE DEVAN

0K, MON FRANCAIS LAISSE PARFOIS A DESIRER

THQ -

vous vous étes exile dans la petite ville
voisine d'Orenia mais les puissances
du mal, vexées de leur défaite, souhai-
tent votre mort. Cest la que vous
entrez en jeu... Possédant une bonne
trame, qui promet de trés nombreux
rebondissements, Summoner a tous
les atouts pour s'imposer comme nou-
velle référence ou tout du moins excel-
lent RPG. Jugez plutdt : des gra-
phismes somptueux, des decors en
30 gérés en temps réel, un principe
similaire a8 Baldur's Gate, des héros
aussi charismatiques que dans
Vampire, 50 sortileges dévastateurs,
une Al révolutionnaire et des person-
nages qui disposent de leur libre
arbitre... bref, je ne m'étendrai pas
plus et vous dirai simplement que
nous sommes dans limpatience de

fin 2000

tester cette petite merveille qui
devrait montrer le bout de son nez a la
fin de cette année.

Jay
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ark Cloud est, avec
Evergrace, le RPG attendu
sur Play 2. Allez savoir pour-
guoi, car vu le peu de détails et de pho-
tos que l'on a pu obtenir, que peut-on
attendre d'un tel soft ? De plus mes-
dames ze messieurs, sachez que la
comprehension de la langue nippone
sera obligatoire car le soft semble trop
complexe pour les petits etrangers.
Imaginez un Populous mitonné d'un
Legend of Mana (Seiken Densetsu 4 1),
gjoutez a tout cela un univers gigan-
tesque entierement en 30D et vous
obtiendrez le résultat de Dark Cloud.
On peut donc conclure que le petit fran-
ais passera son temps a se perdre
dans les dédales d'un monde encore
Inconnu, et que pour reconstruire cet
univers en entier, il en faudra des
notions de langue et des kilometres de
Vitamine C pour survivre. On vous avait
assez parlé de la difficulté de Shenmue
sur Dreamcast, alors sachez que vous
pourrez multiplier par cinq celle du pro-
chain RPG de la Play 2

Kyo

i l'on devait donner un terme
@) générique a Dragon Quest

7, on le qualifierait sans
aucun doute d'arlésienne. De mémoi-
re de joueur, jamais un titre n'a pris
autant de retard dans le monde du
RPG. Remarquez, les excuses d'Enix
sont legitimes. Etant donnée la pro-
gression technique toujours plus
importante et les nouvelles compati-
bilités des jeux P51 avec le nouveau
support de Sony, la PlayStation 2,
Enix se doit de retravailler son titre.
Pour quelle raison ? Tout simplement
parce que le moteur utilisé n'est pas
suffisamment puissant et selon des
études ferait bugger le jeu des son
insertion dans le port de la PS2. La
societe nippone annonce quand
méme son soft pour la rentrée mais
nous doutons franchement, vu le
nombre de fois que Dragon Quest 7 a
eté repoussé. Sinon, pour la petite
histoire. DA 7 sera dans la continui-
té de la série et vous retrouverez le
systeme de combat original (a8 savoir
en vue subjective a la Mother 2).

Enix Enix

First Screen

Dark Cloud

Sony Sony RPG NC PS2

Plusieurs rumeurs avaient annonce
un character design autre qu'Akira
Toriyama mais il semblerait, a la vue
des derniers artworks, que le papa
de Dragon Ball reprenne du service.
Bref, on n'en sait pas plus, si ce n'est
que vous incarnerez un personnage
autour d'une histoire de pécheur et
de dragons. On vous tient au courant
avec pourquoi pas un dossier dans le
prochain numero




VOUS TROUVEZ.

peine le premier épisode
sorti  sur  PlayStation
Francaise que Game Arts
annonce une suite sur Dreamcast pour
cet eté. Pour ceux qui ne connaitraient
pas Grandia, sachez que c'est un tres
bon RPG qui a fait fureur dans un pre-

LA MAGIE TIENORA UN ROLE IMPORTANT DANS LE
MONDE DE GRanDIA 2. LES SORTILEGES SONT

% NOMBREUX ET MAGNIFIGUES... COMME VOUS POU-
~ VEZ LE CONSTATER SUR CETTE PHOTO.

Gamc Arts
4 f

SIMPLEMENT UN EFFET POUR DONNER UNE IMPRESSION D'ALTITUDE A LA PLATE-FORME SUR LABGUELLE VOUS

CEST

mier temps sur Saturn puis sur
PlayStation. Aujourd’hui, vu le progrés
des techniques actuelles et vu les
idées grandissantes des concepteurs
japonais, Grandia 2 s'appréte a tout
casser sur la 128 Bits de Sega.

Pour la petite histoire, ce second épi-
sode se déroule mille ans aprés le
denouement du premier épisode.
Sachez que vous ne retrouverez aucu-
ne similitude entre les deux univers, si
ce nest le style graphique épuré et
coloré de Grandia, premier du nom.
Pour ce qui est des héros, fini Justin et
ses potes. Cette fois, vous devrez
entrer dans la peau de Rudo. L'action
se passe toujours sur la planete
Granacliff, mais aprés la victoire du
bien sur les forces du mal, celles-ci ont
pris leur revanche et gouvernent
désormais le monde. Sans particulari-

L -
LES DECORS RESTENT CLASSIGUES MAIS LA 3D EST
SUPERBE ET LE STYLE, MIGNON, DONNERA SANS
AUCUN DOUTE GRANDE SATISFACTION AUX PASSION-
NES DE RPG.

té propre, Rudo (notre héros) a été
designe "elu” par les dieux pour sauver
l'univers. Lourde tache...

Mais bon, on commence a avoir I'habi-
tude d'étre proclamé sauveur du
monde. Surtout qu'il serait bien dom-
mage de s'arréter a ce simple script,
sachant gue premierement le jeu a
grandement évolué et deuxiemement,
certains personnages pourraient reve-
ler de bien bonnes surprises au cours
de l'aventure.

D'ailleurs quelgue chose me rassure,
cest Yuushi Kanoe qui s'est chargé du
character design” de Grandia 2. Autre
facteur motivant, on devrait pouvoir
constituer une equipe de dix person-
nages avec chacun, leur capacité
propre. Graphiguement, on s'est pris
une baffe : les décors sont soignés et
ont bénéficié de tout le talent des gra-
phistes ainsi que de leur imagination
fertile. La réalisation est nickel chrome
et on peut s'attendre & un degré de
qualité equivalent en ce qui concerne la
bande-son, vu qu'elle a de nouveau eté
confiee @ Noriuyki Iwadare (déja com-

DC

Japon

positeur des musiques du premier
opus). Pour les amoureux de Grandia,
il est important de préciser que Ie sys-
teme de combat, a savoir I'Ultimate
Action Battle System, a été conserve :
vous pourrez bouger pendant les com-
bats et désormais (les décors comme
les persos) seront intégralement en
30. Bref, de bien bonnes nouvelles qui
devraient certainement donner un
second souffle a la Dreamcast, tout du
moins en matiére de RPG.

On I'attend avec impatience et promis
juré, vous aurez le droit & un test
super complet dans un prochain
Gameplay RPG.

Jay
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A PRIORI, ON POURRA SE DEBARRASSER DES ENNE-
MIS PAR PLUSIEURS BIAIS DONT LES FAMEUSES
ATTAGUES GROUPEES.

T




First Screen

Arcanu

Troika Havas mteractive Aventure/RPG Fin 2000 PC VSA

purquoi les editeurs sont-ils
Bl & tous pareils ? Alors que nous
gffrontons un marché pour le
it ealme, tous les éditeurs (ou
Je) nous annoncent leurs plus
S titres pour Ia fin de I'année. Vous
pu le constater dans les pages
BWS précédentes : on ne va ni
ni semmerder pendant les

de la fin 2000.
preuve, encore un jeu
eux : Arcanum. Si l'on devait
gr ce soft a une categorie,
choisirions sans aucun probleme

4 CsT comve DisBLO, CA R LE
0, 0A A LA COULEUR DE DiABLO ET LE

DE DuBLO MAIS C'EST BEAU 3
VARIE OUE DisBLO.

le Diablo-like. Mais 1a o1 Arcanum dif-
fere, clest quil sera beaucoup plus
varié et vous proposera des aventures
différentes dans un monde a la Tolkien,
mais au 14eme sieécle. La sauce avait
déja pris avec les deux premiers
Fallout et comme par hasard, derriere
le nom Arcanum, on retrouve la Dream
Team Troika qui s'etait chargée dun
des meilleurs RPG sur micro.

Les avantages d'Arcanum sont les sui-
vants : tout d'abord, une réalisation
époustouflante, méme si I'angle de vue
qui est conservé est celui de FallOut.
Plusieurs personnages aux capacites,
au profil et ayant une maniére d'abor-
der le combat totalement différente
seront sélectionnables en debut de
partie. Néanmoins, si la sélection faite

par l'ordinateur ne vous convient pas,
vous pouvez toujours vous fabriguer un
héros sur mesure en choisissant sa
race (je précise aux lecteurs curieux
gue de récents rapports de cher-
cheurs établissent que la notion de
race n'a pas de base scientifique reel-
le-ndc), son apparence, Ses armes,
son rang, ses specialités, ou encore
répartic divers points d'XP parmi les
ctéristiques.
igue sera prise en comp-
Une jauge vous tiendra dailleurs
ant de votre
s depassez les
bornes, vous perdrez peu a peu de
I'énergie et devrez un moment ou & un
autre vous reposer. Une excellente
idée qui a le merite détre accompa-
gnée par un scénario saisissant, une
ambiance excellente et surtout un
mode “Edit" des plus complets.
Bref, encore un bon titre que nous
attendons avec impatience.

ToLkieN (DRCS, DRA-
) AU XIV EME SIECLE.
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Dungeon Siege

Gas Powered Game Microsoft

ans la famille j'ai un talent

immense, je suis fort et je

révolutionne chaque domai-
ne auquel e m'attaque, je voudrais
Monsieur Chris Taylor. Sur le papier,
il est vrai que ce nom ne doit pas
vous évoguer grand chose mais si je
vous dis “Total Annihilation®, vous me
répondez référence incontestable du
wargame sur PC mais ce que vous ne
savez peut-étre pas, c'est que I'hom-
me qui 'a imaginé, c'est ce bon vieux
Chris Taylor. Lorsque l'on a appris
que I'homme a en téte de réaliser le
RPG quil désire depuis toujours et
quil a fondé exprés sa société "Gas
Powered Game", on se dit : attention,
bombe en perspective. Et il suffit de
jeter un coup d'eil aux premieres

screenshots pour se rendre compte
de la portée de Dungeon Siege.

Plus gu'une bombe, Chris Taylor vou-
drait parvenir a realiser le RPG ulti-
me a partir de bases simples sans
complication pour la création de son
personnage, ni des tonnes d'options
inutiles. Chez GPG, on est joueur et
on réagit en tant que tel. Par
exemple, tous les trucs chiants du
genre “inventaire a la place limitée",
“obligation d'aller et retour entre les
villes, qui mettent & chaque fois deux
heures”... au bout d'un moment lour-
dent. Eh bien, l'équipe en a égale-
ment marre de ces sortes de regles
eétablies et va briser les conventions.
Par exemple, pour eviter de vous
prendre la téte a aller de ville en ville,

L'IMPRESSION D''MMERSION DANS LES DECORS EST TO ON A VRAIMENT LE S ENT D'ETRE NOYE
DANS DES DECORS IMMENSES ET SAUVAGES, GRACE AUX ANGLES DE VUE PL S TR

Aventure-RPG

2001

France




First Screen

CLASSIBUE, UTILISE FORT A PROPOS.

JENT SURTOUT UN HYMNE A LA RETINE.

ME DANS NIMPORTE OUEL RPG, DUNGEDN SIEGE VOUS OBLIGERA SOUVENT A AVOIR RECOURS A LA
EPOUR DEFAIRE DES MONSTRES, POINT POSITIF : LES SORTILEGES SONT NOMBREUX, INTELLIGENTS ET

Siece. Co 7
ARTISTES GUI ONT PARTICIPE A L'
DESIGN SONT LOIN D'ETRE DES DEBUTANTS

GPG a congu une sorte de messager,
dont le but sera de se rendre dans
tel ou tel village pendant que vous
continuerez votre aventure. Lorsque
celui-ci arrivera sur place, vous vous
rendrez en un clin d'ceil dans la cité
en question. Méme si l'on peut
contester cette donnée, on ne peut
pas dire que ce soit une mauvaise
idée... bien au contraire : gain de
temps = conserver le fun.

Ce genre de petit détail, on en trouve
a la pelle dans Dungeon Siege mais je
vous laisse la surprise pour un futur
dossier. Techniquement parlant,
Dungeon Siege est une sacrée baffe :
les décors sont magnifiques et les
details des textures sont impression-
nants. De plus, contrairement a
toutes les productions actuelles,

Dungeon Siege utilisera une vue en
plongée... ce qui croyez-moi, au final
provogue beaucoup plus dimmersion
dans un univers tant on se sent petit
par rapport 8 Dame Nature. Parlons-
en de cette derniere, le Siege Engine
est le moteur qui a été congu par
I'equipe pour permettre les textures
les plus fideles a la réalité et aussi de
passer d'un plan intérieur a8 un plan
extéerieur sans loading ou autre écran
noir. Resultat : les paysages sont
criants de vérité et le sentiment de
vivre une aventure épique est encore
plus grand que dans les autres pro-
ductions. De plus, Dungeon Siege est
le premier RPG de l'histoire des jeux
vidéo qui s'achévera en une seule
fois. Comprenez par 1a... gu'aucun
loading, ecran noir ou autre facteur
désagréable n'interviendra pour char-
ger des choses a l'écran... NON,
JAMAIS de loadings ! C'est suffisam-
ment révolutionnaire pour souligner
l'importance et la puissance du Siege
Engine. Le mode multi devrait a prio-
ri reprendre les mémes ficelles et
devrait proposer une aventure aussi
épique que seul. Disposant d'une
liberté totale, d'une réalisation hors-
pair, de millions d'innovations, etant a
la portée de tous et benéficiant d'une
équipe d'experts bourrés de talent...
nul doute que Dungeon Siege restera
dans les annales et marquera le PC,
tout comme Total I'a fait en son
temps !

Jay
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POUR LE MOMENT, LES GRAPHISMES SEMBLENT TOUT A FAIT HONNETE POUR LA MACHINE. ESPEROI

DE MEME GUE LES PERSOS RESSEMBLERDNT A AUTRE CHOSE GU'A DES NOUNOURS ANIMES.

Sega

epuis le début de la Saturn

(oui, vous avez bien lu, ce

n'est pas une défaillance
visuelle, je vous rassure !), on attend
une suite de Phantasy Star 4. Sega
avait déja en téte de nous sortir la
séquelle sur 32 bits, mais abandonna
le projet bien vite. Suite sur
Dreamcast, les programmeurs se
sont remis en téte de nous créer ce
cinquieme épisode, mais c'est finale-
ment Project Ares (rebaptisé depuis
Eternal Arcadial qui sortira. Pour les
fans de la série, je leur conseille d'at-
tendre patiemment le Phantasy Star
On-line, qui semble trés prometteur.
Tout le monde a entendu parler de ce
futur BPG, certains se sont méme
procuré cette console pour pouvoir y
jouer (un peu comme le phénomene
Zelda sur NB4). Le jeu prendra place
dans les airs, vous vous déplacerez a

Sesa

— i .

l'aide de galere flottante et vivrez au-
dessus des nuages. Vice, membre du
Blue Sky Pirate, est le heros du jeu,
accompagneé de ses deux amis Aika et
Fienna, il partira en croisade pour
faire face aux différentes attagues
militaires. Les pirates vivent sur une
petite ile annexe et tentent en vain de
préserver une certaine liberté. Le
monde d'Eternal Arcadia posséde six
lunes : une verte, une rouge, une vio-
lette, une bleue, une jaune et une d'ar-

Juin 2000
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[ alen-as.
JE VOUS LAl DIT, DANS ETERNAL ARCADIA TOUT SE PASSE DANS LES AIRS. ICI, VOUS POUVEZ OBSERVER

UN SGUELETTE DE BALEINE VOLANTE (UNE NOUVELLE RACE EN VOIE D'EXTINCTION !).

RPG

gent. Vous pourrez voir l'une delles
que si vous vous trouvez aux bons
emplacements & chague fois. Vous
pourrez méme apercevoir des frag-
ments de comete s'écraser sur vos
terres (trés impressionnant), ces der-
niers s'appellent Moon Stones. lls
sont ramasses pour la confection
d'armes, armures et différents usten-
siles utiles pour la vie de tous les
jours. En fait, @ chaque lune (rouge,

DC

Japon

verte, ...) une parcelle de terre diffe-
rente pour l'usage de magies ou
d'armes ... Nous ne savons toujours
pas s'il y aura la possibilite d'assister
a des guerres de navires, mais il
semble extraordinaire. Avec Grandia 2
et Eternal Arcadia, la Dreamcast sort
les griffes pour contrecarrer les plans
de Sony ou de la X-Box. Mes amis, on
va assister a une sublime année rem-
plie de surprises ! Prions pour que les
musiques deviennent inoubliables.

Kyo




First Screen

AURA LA POSSIBILITE
HAIS DIRE EN QUOI IL EST

AURAIT ETE DERDEE.

£ UN CERTAIN MivamoTa

Zeloa : Mask of Mujula

Nintendo

onne blague, on vient de
mannoncer que javais lim-
mense honneur de vous
ger un texte sur le prochain Zelda
ipN64. Vous n'imaginez méme pas
tguel point je m'en mogue éperdu-
| Alors gque nous, joueurs,
ndons d'une suite guelques ame-
glions graphiques et sceénaris-
g5, on va devoir se retaper le
g jeu, avec les mémes décors en
U, le méme héros & deux balles et
histoire peu différente des autres
Vous devez vous demander le
Pguoi de ma colere précipitée
nt un titre que beaucoup atten-
avec impatience. C'est simple,
2 precedent chapitre m'a ennuye, la
mUsigue était exécrable, la vitesse

Nintendo

de déplacement sur la carte assez
lente, un boss vraiment nullissime
(sauf durant le combat final, seul
passage vraiment génial du jeu) et
des femelles, aux habits SM, trop
repoussantes a mon godt. Je prends
un risque en vous en parlant ainsi,
mais avec du recul, pensez-vous vrai-
ment qu'il méritait 100% ? Jen
doute fortement. Dans ce nouvel épi-
sode, Epona est kidnappée par un
Schtroumpf et vous devez pénétrer
un monde paralléle pour la retrouver.
Tout est basé autour du masque,
offrant la possibilité de vous changer
en monstre. De ce fait, vous pourrez
obtenir un maximum de capacités.
C'est cool, au lieu de sauver la prin-
cesse Zelda pour la énigme fois, il va

A-RPG

¢t 2000

devoir sauver une jument. Eh non,
cette fois pas de "ils vécurent long-
temps et eurent beaucoup d'enfants”,
mais plutét “ils vecurent peu de
temps, mais eurent vachement de
poneys”, hélas, nous ne connaissons
toujours pas le nom de I'heureux élu.
Bon, je vais m'arréter la avec mon
humour & deux francs et je vous lais-
se avec ces quelques images du jeu.
Il sort cet été au Japon, mais aucune
date n'est encore fiable en ce qui
concerne la sortie prochaine dans
notre beau pays !

Kyo

No4 Japon

EST-IL EN TRAIN DE VOLER OU TOUT SIMPLEMENT
EN TRAIN DE NOUS FAIRE UN REMAKE DE SNOW




Conception :

Date de sortic ; Fin 2000

i Anarchy-Online n'est pas le
futur meilleur jeu toute plate-
forme confondu, il s'en

approche grandement. Peut-étre pas
d'un point de vue graphique (méme s'il
faut reconnaitre un grand investisse-
ment dans la création des planetes et
des différents batiments) mais dun
point de vue ludigue. Projet ambitieux
a plus dun point de vue, Anarchy va
certainement devenir la reférence
absolue en matiére de RPG on-line.
Bien evidemment, nous vous en repar-
lerons plus en détail dans un futur
numéro de Gameplay RPG, mais

Funcom - Disnily

Funcom
PC-P Fr.\ncc

sachez que |'équipe de Funcom a réa-
lisé un boulot formidable. Pensez par
exemple, que vous pourrez eévoluer
dans plusieurs villes dignes de la
superficie d'Omikron (The Nomad
Soul), pensez également que vous
pourrez vous déplacer dans ces
mémes villes via le train ou le métra.
Vous pourrez rencontrer des joueurs
de tous les coins du monde et diriger
des organisations pour en faire tom-
ber d'autres. Appelé "the most Sci-fi
MMORPG" (Massively Muliplayer
Online Role Playing Game), Anarchy
on-line sera un véritable condense de

Balour’s Gate

Comception : Bioware
Date de s > rentrée 2000

éveloppe par BioWare et
publie par Interplay, Baldur's
Gate fait partie aujourdhui

des grosses pointures sur PC. Pour
certains, apprendre sa sortie prochai-
ne sur Dreamcast fait partie des
bonnes nouvelles en ce début d'année
2000. Vous pourrez croiser le chemin
de vingt chevaliers qui vous aideront
durant votre quéte et vous pourrez en
choisir six pendant les combats.
Sachez que cette version Dreamcast
a eteé specialement prévue pour utili-
ser le mode multijoueur a l'aide du
réseau Sega.

Kyo

Somic Team

prés des mois et des mois
d'incertitude, Sega vient
enfin de révéler des nou-

velles photos de son futur plus gros
bijou : Phantasy Star On-Line. A prio-
ri, le sceénario sera dans la parfaite
continuité des anciens épisodes. |l
vous faudra encore et toujours visiter
plusieurs planétes d'un systeme solai-
re et le jeu se déroulera dans une
epoque visiblement (a la vue des der-
nieres tofs) futuriste. Niveau tech-
nique, ¢a s'annonce démentiel ! Les
graphismes sont superbes et les per-
~ sonnages semblent avoir du charisme.
- |l est encore tot pour se prononcer
- mais |e pense que Phantasy Star On-

toi t'es mort
VS

Infogrames
Dreamcast

magies, science fiction, peuplades
étrangéres, convivialité et bataille a la
Everquest en réseau. Bref, une excel-
lente recette a laquelle nous avons
impatience de godter.

Jay

Capcom
oebut &té 2000

Capcom a toujours été doué
S pour nous pondre des
petites merveilles, ce n'est

un secret pour personne. Mais cette
fois-ci le challenge est de taille. Le
soft qui nous est présenté est un RPG
dans la pure tradition, avec ses sorts,
ses investigations, et toutes ses
enigmes habituelles. Mais l'innovation
tient plutdt dans l'histoire, qui se tien-
dra sur plus d'une vingtaine de volets.
Tous les deux mois (environ), sortira
un volet gonflé de sept épisodes en
moyenne. Un BPG & suivre de pres,
surtout que le style graphique rappel-
le étrangement Magic Knight

Line va faire un carton au pays du
soleil levant.

D'aprés la Sonic Team, une version
circule déja sur le net mais elle n'est
aboutie qu'a seulement 30%. Plus
d'infos dans un prochain Gameplay
RPG.

Jay

Capcom
Dreamcast

RPG A épisodes
Japon

Rayearth (Saturn) et que le character
design n'est autre que Yoshitaka
Amano.

Jay




Kah

Nawmico

Concept

)/ | VOUS ne connaissez pas ce
‘9 nouveau titre de I'équipe des
P Tales of.., c'est normal
devez le connaitre sous un
pm ‘Kamurai Shinlai®. Pour
sons obscures et dont nous
pas connaissance, Namco a
de renommer son prochain
la sorte. Bon, ne nous éterni-
5 sur ce détail et parlons du
ment dit.

ord, il faut savoir que les
fiEres infos que nous avions eues
mrai remontent a janvier. A
Nameco annongait un gros
PG qui & ['épogue se présen-
e nom de code "God RPG".
longtemps demandé pour-
id RPG et nous avons eu la
L il y a quelques semaines. En
linstar de Final Fantasy 8 et
et Laguna, vous devrez
le destin de deux person-
5 Kahmrai & travers six
Fire, Earth, Light, Sky, Life
| faut bien comprendre que
‘pays dispose de son propre
ent et lorsqu'un (le Dark)

veut prendre la domination sur les
autres, il y a du grabuge et des
conflits en perspective... c'est ce qui
touche le monde de Kahmrai. Car non
seulement la patrie Dark entre en
guerre avec les autres, mais des
mutineries se declenchent dans
chaque etat. Seul le monde Light
résiste a cette influence néfaste.
Remarquez, cela se comprend aisé-
ment : c'est le monde des dieux (un
peu comme Asgard chez les
Nordiques ou Olympe chez les
Grecs). Pour remeédier & ces temps
de crises, vous devrez donc, sous les
traits d'un courageux jeune homme
(du monde Earth)- Kagato - et d'une
deesse (du monde Light) répondant
au doux nom de Fushi défendre l'inte-
gralité de la planéte.

Contrairement 8 ce que vVous pouvez
penser, vous incarnerez les deux per-
sonnages en méme temps. Namco a
appelé ce systeme ‘Cutting Back
Script System". Celui, comme je vous
le disais plus haut, vous permettra
de gerer la destinée des deux héros
simultanement. Disposant d'un sce-

printemps 2000

nario des plus intéressants, des deux
héros trés charismatigues et de gra-
phismes sublimes, Kahmrai devrait
rapidement s'imposer comme une
nouvelle référence en la matiére sur
PlayStation. Surtout que l'équipe &
son origine détonne grave. Jugez plu-
tot : Kenji Tarada au scenario (il a a
son actif les scripts des trois pre-
miers Final Fantasy), Haruhiko
Mikamoto au character design (on lui
doit Macross) ou encore une équipe
de doubleurs professionnels ayant
travaillé sur de nombreuses japanim’.
Bref, le jeu est entre de bonnes
mains et promet énormément. Pour
le moment prévu pour le mois de
mai, nous ne doutons pas qu'il soit
repoussé d'ici la, mais nous vous
tiendrons au courant de son evolution
dans le prochain Gameplay RPG, avec
pourquoi pas le test !

Jay

DES PERSONNAGES TRES CHARISMATIBUES DANS
DES COMBATS D'UNE INTENSITE A COUPER LE
SOUFFLE.

FUSHI, LA DEESSE DU MONDE LIGHT N'HESITERA
PAS A PRENDRE LES ARMES POUR FAIRE RESPEC-
TER LA JUSTICE, TOUT COMME SON ALTER EGD
KaGATO.

ES SCENES DE DIALOGUES HABITUELLES AUX
RPG NE SERONT PAS REBARBATIVES. LA
MOINDRE PHRASE SERA ACCOMPAGNEE DE
SUPERBES VOIX DIGIT .




amco continue sa série
fetiche en nous sortant le
troisieme opus des "Tales

of*. Jun Toyoda, scénariste de Tales of
Destiny, est responsable de ['histoire
d'Eternia. Cette fois, vous devrez choi-
sir entre deux protagonistes, Reed
Herschel et Fara Elested. Vous les
verrez au debut du jeu en train de se
promener dans leur village, Inferia. Et
pendant qu'ils contemplent un
gtrange continent flottant,

ils se retrouvent pris

dans une aventure pas-

sionnante. Ce qu'ils

ne savent pas enco-|

re, c'est qu'ils sonty
en passe de sauver| \

le monde (scénar obli-\‘.‘

gé de la plupart des

RPG). Dorénavant, vous -
évoluerez dans des decors
entierement en 3D, les gra-
phistes ont réalisé un travail extré?"f'»

' tos, on peut

" esperer une nette ame-
A lioration face au Destiny
qui n'était pas vraiment
excellent. Sachez tout

J/de méme que vous évolue-
'rez dans un monde bien

g ___..*’ p'lus grand, et par consequent

on peut espérer une bonne durée

T de vie.

mement fin pour ne pas désl:abiliser‘_\

les fans des anciens épi-
sodes. Les cumbats_;. '
nont pas chan- "

aucune information en
,-p_e__ qui concerne les autres person-
nages qui vous suivront dans votre




guipe de Doron Gartner,
ant déja travaille en 1997

ur le soft Diablo, nous prépa-
18U bien intéressant qui portera
gue mythigue des samourais
\ Vous devrez faire face aux
[ démons en augmentant
e et votre sagesse. Vous
choix entre sept héros aux
caractéres différents. Alors
i cé ne sont pas des pro-
Urs feponais qui ont travaillé
on peut tout de méme espe-
g cette equipe ameéricaine aura
pte du respect pour ces
gendaires.

Kyo

DarkWorks

NG

omme vous avez pu e lire
sur la couverture, Gameplay
RPG est non seulement le
8gazine reserve aux RPG, mais
fetrouverez egalement toute
jUglite des Survival-Horror et des
lnous ont vraiment plu et qui
lignt méme de loin au RPG. C'est
85 0'Alone in the dark 4. On ne
dire que ce type de jeu ait
d rapport avec le reste du
gis javais envie de vous en
B Sachez qu'Alone 4 vous per-
de replonger dans I'horreur
traits d'Edward Carnby, le
solitaire  abonné  aux
S hantees. Je passe sur
gar je vous reserve un
beaucoup plus dense dans un
P numéro. Pour ce qui est de
08, préparez-vous car vu les
[QUe nous avons eues sous les
i la qualité des images qui
‘cette superbe page, il est
ble qu'Alone 4 va dechirer.
pdabord au niveau de son atmo-
\mais aussi et surtout de son

n.o

Yone o

First Screen

Darkness

n.e 1 love Samiurais ! NC PC Vs

Infogrames

realisme. Pour tout vous dire, vous
evoluerez dans des décors certes

fixes mais véritablement magni-
fiques. Le point le plus important est
sans conteste votre lampe de poche
Eh oui... comme lindique le titre,
vous affronterez toutes sortes de
bestioles et démons mais vous serez
constamment plongé dans |'obscurité
et cest la que votre lampe-torche
intervient : elle est nécessaire pour
vous permettre d'avancer sans
encombres et reperer des indices et
les ennemis (qui parfois se dissimu-
leront dans les décors). Bref, une
bonne grosse flippe qui s'annonce
pour cet ete.

Jay

Survival-horror

Alone in the Dark 1V

PSx, DC, PC France

été 2000

LES EFFETS DE LUMIERE SERONT LE PLUS GRAND
EN REGARDANT CETTE PHOTO, ON REMARQUE SANS  ASPECT POSITIF D'ALONE IN THE DARK 4 : LS
PROBLEME QUE LES PROGRAMMEURS DE CREERONT ET INSTALLERONT UNE AMBIANCE ETOUF-
DARKNGRKS ONT- LABGEMENT: PLISE FANTE AU POSSIBLE MAIS TELLEMENT JDUISSIVE.

PATRIMOINE HORRIFIDUE DU 7!:".’1|. ART

IANS LE

el
ON RETROUVE AVEC BONHEUR EOWARD CARNBY,
NOTRE DETECTIVE DE CHOC, OUI POUR L'OCCASION
A ETE RETRAVAILLE, SURTOUT AU NIVEAU DE SOM
CHARISME, CE QUI EST LOIN D'ETRE MAL.

AVEZ-VOUS REMARGUE LA PERFECTION DES GRA-
PHISMES ET LE SOUCI DU DETAIL INCROYABLE GUI
REGNE DANS LE DECOR ?




Squaresoft

a série des Seiken Densetsu de
8 Square n'a jamais eté égalee en

matiere d'A-RPG. Malgré |a pré-
sence de l'autre drag-queen en bas vert
de Nintendo, javoue avoir toujours pre-
féré la magie des Secret of Mana. Vous
8Vez pu en avoir un apergu avec celui qui
est sorti en version frangaise sur la
S.Nintendo, et bien sachez que vous
allez bientdt pouvoir dévorer le quatrie-
me opus en version ricaine dici un an
sur la PlayStation ! L'univers est
magique et si vous étes amateur de
magies et de contes de fées (oui, mais
seulement des fées SM-ndc), je vous le
conseille vivement.

Kyo

Capcom

prés un troisieme chapitre
tout juste moyen, Capcom
compte bien relever |e niveau

N nous sortant un quatrieme opus
digne des deux premiers episodes
sur S.Nes avant la fin de l'annee.
Comme d'habitude, vous pourrez vous
emparer de la force des différents
dragons du jeu. Les decors seront en
3D, contrairement aux héros qui gar-
deront un aspect 2D. Le choix tac-
tiqgue durant les combats aura ete
renforcé pour permettre aux joueurs
de se battre de différentes maniéres.
En ce qui concerne les persos du jeu,
ils seront au nombre de 5 : Ryu, Nina,
Scias, Cray et Master.

Kyo

: G e vous l'accorde, le titre du
B jeu n'est pas tres explicite,
mais nous l'attendons depuis
ongtemps pour vous jurer que
- ce Hoshigami sera une future bombe,
~ & l'égal de Final Fantasy Tactics. En
. espérant des musiques dignes du
-~ soft, vous pourrez vous le procurer les
- yeux fermés. Alors peut-étre m'em-
. porté-je un peu trop (Kyo n'est pas
nimporte quel jap : il a des lettres et
le montre-ndc), mais au vu des diffé-
tes photos, vous pourrez pardon-
cette grosse dose d'optimisme a

\‘\u eption Wrxﬁw - Distributio

Marxfive Tactical RPG

I'égard du soft. Sachez que vous pour-
rez en plus creer des attaques a deux
durant les combats, alors pour la fin
du mois de février, on en bave d'avan-
ce.

Kyo

Giov )

courant 2000

PlayStation

PlayStation (jap)
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First Screen
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pion - Kadokawa Atlus
DALe e sortic : courant 2000

PlayStation Japon

Iy 8 des jours ol je me sens  musique, il vous faudra appuyer sur
tincompris. Guand on me sort  les bonnes touches pour exécuter des
'un APG assez mignon, proche  attagues. Amusant ...

gwianser (graphiquement par-
VeC des personnages assez
gt que je vois les attaques
combats bien ridicules, |'ai
de mal a rester calme. Vous
ez compte que les magies
dhabituel : on envoie des
des gros gateaux a la gueu-
monstres ! De quoi me dégou-
. Etrangement, je devrais étre
de ce genre de produit bien
et pourtant, tout me choque
dgttaques pueriles. Hélas, il
it pour me plaire, ce petit
est Atlus qui s'occupe de la
mmation, ces jojos nous
‘pourtant habitué a bien mieux,
Qui sait, il plaira peut-étre aux
BUnes dlentre vous qui vou-
sessayer a ce style de jeu.
2 que tout est base sur la

Lcsenb of B ade Master

Ripcord

Nn.C UM jeu pour Jay
Mars 2000 DC-PC Vs

) ‘equipe  de

!, Ripcord est
foujours en
& blcher sur
jtre, Legend of

. un jeune guer-
décide d'ap- /
art de la magie
détruire le monde
plaines créatures.
0 est prévu pour le i . o N B

e Mars 2000, SESS W g 'FEISAY g
photos que
admirer
es de la version PC, mais
gue sa version Dreamcast
5 aucun doute identique.
@l w des premieres images,
fie si le jeu semble beau, on sent
ge PC et non console que I'on




Conception : Enix
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Concep Miyamoto & co (Nintendo)

écidément, Nintendo attend
beaucoup de sa Game Boy,
puisquils nous sortent un

nouvel épisode de Zelda ! Miyamoto
reprend du service et espere sauver
sa firme en nous créant un chapitre
complétement neuf, vous n'aurez donc
pas |impression de jouer au méme
Zelda sorti auparavant sur la GB color
avec seulement quelgues chiches
améliorations. J'avoue rester pessi-
miste a I'egard de cette nouvelle et je
men excuse auprés des fans, mais
sachez que la version N64 m'a trop
dégu. Nous n'avons pour le moment
aucune date et je prie pour que vous
ne men vouliez pas de ce que jai
ecrit Il (Si si, ils sont trés en colére,
et il y @ méme des filles dans la foule,
et elles ont des fourches, des
batons...-ndc). Ah joubliais : Link a un
gros pif et c'est la suite directe du jeu
sur Super Nes !

Kyo
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GB Color japon

@ lors que nous attendons §
s depuis des lustres la sortie &
de Dragon's Quest 7 sur nos !

PlayStation, Enix annonce la sortie
d'un Dragon's Quest sur Game Boy.
Alors & moins qu'ils nous le sortent
d'ici dix ans, sachez qu'il est prévu sur
la portable de Nintendo. Comme quoi,
en attendant la Dolphin, ils ont encore
quelques sous a ramasser a droite et
a gauche. Si I'histoire est aussi com-
plexe que le cing et le six, on peut s'at-
tendre & du bon RPG bien moche mais
vraiment inimitable car I'histoire sera
géniale et les persos attendrissants.
Aucune date pour le moment, alors
nous verrons bien par la suite !

Kyo
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First Screen

Gamesquad

orsgu'un grand homme du nom
dHubert Chardot (responsable
gntre autre de hit comme
ow of the comet, Prisoner of ice
ore de la serie des Alone in the
8 une idee, il faut du courage
it e suivre. Figurez-vous que Devil
g 8st son invention et le plus
Sant est que le scénario a été
g partir d'une chanson d'INXS,
Iinside”. Ca c'était pour I'anecdo-
'En ce qui concerne le soft, vous
If82 affaire & un survival-horror mais
rement aux Biohazard et a
titres du genre, vous devrez
er des closes. Car Devil Inside
st en fait une sorte d'émission télévi-
8 dans laguelle vous jouez votre
{8 linstar de Schwarzy dans
ing Man). Vous incarnez Dave, un
du futur et Btes envoyé dans des
bmbres batisses ou le mal réside.
jife mission est non seulement de
BriSer toute présence démoniague
en plus d'exploser le box office en
ant des meurtres sanglants et
goup d'action a vos téléspecta-
5. Un principe tres original qui a le

GN PLUTOT

JENCONTRER DES BESTIOLES

TORTURE. J'A

GIGANTESGUES
ENDS AVEC IMPATIENCE DE VOIR LES BOSS.

AU DESI-

e\nl lnsibe

LENT SURVIVAL-HORROR EN PERSPECTIVE.

meérite de sortir des sentiers battus.
On remarque egalement que Dave
possede un alter ego qui le suit
comme son ombre, une ravissante
succube qui répond au nom de Deva.
Contrairement & son homologue
humain, qui ne peut se defendre

avril 2000

Survival-horror télévisé

CENES GORE : UN

gu'avec des armes et son courage,
celle-ci posséde des pouvoirs psy-
chiques, magiques et d'autres possibi-
lités comme marcher au plafond, voler
ou encore renvoyer les ames défuntes
des horreurs prealablement nettoyees
par Dave, aux enfers.

France

Outre ces possibilités intéressantes,
on note un excellent scénario qui se
centrera autour de votre peur et sur
I'aspect réel ou pas de vos actions.
Les cameéras joueront également un
role important puisqu'il vous faudra
protéger vos cameramen, afin de
conserver de la visibilité et de la "cou-
verture" du studio de télé. A part ¢a,
les angles de vues seront diversifiés
et des petits effets cinématiques sym-
pathiques & la Matrix interviendront
souvent.
En ce qui concerne la bande-son,
attendez-vous & du bon métal bien
nerveux grace aux ‘compositions” du
célebre groupe Fear  Factory.
Bénéficiant de toute |'expérience
d'Hubert Chardot, d'un principe nova-
teur, de plusieurs possibilites excel-
lentes, d'une action soutenue et gore,
d'une maniabilité et d'un plaisir
sadique sans limite, nul doute que
Devil Inside devrait faire I'effet d'une
bombe lors de sa sortie, qui est pour
le moment arrétée a la fin de ce beau
mois d'avril.

Jay




Squaresoft

omment réaliser un magazine

qui traite de RPG sans abor-

der le cas Final Fantasy ?
Impossible...
Et pour cause : a ce jour, la saga de
Square représente a elle seule l'uni-
vers du RPG sur console.
En tout cas, le moins gue l'on puisse
dire, c'est que cette série en aura fait
couler, de l'encre. Tout d'abord, pre-
nons l'exemple du huitieme que beau-
coup ont critigué mais qui au final,
encore & cette période de I'année n'est
toujours pas dépassé sur PlayStation.
De plus, les chiffres sont la : FFB est
le jeu le plus vendu sur la console de
Sony et ce, depuis sa création. Bref,
apres ce petit rappel de la puissance
hors normes de cette saga, passons
au sujet qui nous intéresse : le neuvie-
me episode, désiré comme aucun
autre jeu par le plus grand nombre. Il
faut tout d'abord savoir que le style a
encore changé. Square a en effet déci-
dé de revenir @ ses premieres amours

i
LES GRAPHISMES SONT D'UNE  GUALITE
INCROYABLE. OK, ON EST PAS ENCORE AU NIVEAU
DES CINEMATIGUES MAIS PENSONS GUE 1) TOUT
£sT EN 3D, 2) LE DESIGN EST EXCELLENT ET 3)
ON EST SUR PLAYSTATION, PREMIERE DU NOM.

{comme pour Legend of Mana ou enco-
re SaGa Frontier 2) et de proposer des
personnages mignons, dans un univers
toujours aussi magnifigue mais plus
emprunt de magies et de contes. En
fait, lorsque 'on voit pour la premiere
fois les photos de FF9, on croirait voir
Final Fantasy 6 avec les progres rela-
tifs, entrainés par la PlayStation. C'est
avec joie que nous retrouverons l'am-
biance si adulée du sixieme opus,
considéré par tous comme le meilleur
de la série et comme le meilleur RPG-
console jamais réalise.

Toujours pour rester dans les change-
ments, on note le retour de Yoshitaka
Amano, le character design des six
premiers épisodes de la série. Tetsuya
Nomura, qui se concentre actuelle-
ment sur un nouveau jeu secret chez
Square et Bouncer, le Street of Rage

FiNaL FaNTASY 9 DEVRAIT ETRE L'EPISDDE LE PLUS POUSSE AU NIVEAU DU SYNOPSIS ET LE PLUS DEPAYSANT.

PlayStation Japon

de la Play 2 céde donc la place et on
retrouvera toute la beaute, la purete et
la finesse d'Amano. Musicalement par-
lant, on devrait également ne plus voir
apparaitre le nom mythique de Nobuo
Uematsu puisque celui-ci devrait avoir
cedé sa lourde tache a l'excellent
Ruichi Sakamoto (grand compositeur
nippon qui a entre autres realise Ies
musiques du Dernier Empereur).
Beaucoup de bouleversements donc
mais pas de véritable nouveau style,
que les amateurs se rassurent. Par
contre, l'action devrait se dérouler
dans une époque heroic-fantasy et non
plus un meélange de futur et de fantasy,
comme le proposaient les deux der-
niers épisodes. En ce qui concerne le
scénario, on peut s'attendre a quelque

LES MOTS ME MANGUENT DEVANT TANT DE PURETE, DE FINESSE ET DE BEAUTE. BIEN SOR LE JEU NE SERA
PAS D'UNE QUALITE GRAPHIGUE AUSSI IMPRESSIONNANTE MAIS PREPAREZ-VOUS A PRENDRE DE SACREES
CLAGUES... DEJA AU NIVEAL SCENARID, MAIS AUSSI GRAPHIGUEMENT.
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First Screen

NT A CE QUE LON
A CE GUE

\TRAL DE L'HISTOIRE

chose de formidable mais nous n'avons
pour le moment aucune information
précise, si ce n'est les noms des pre-
miers héros.

Zidane Triball, Vivi Ornitier (d'apres
Sakguchi, c'est le personnage le plus
important du scénario - un peu comme
Terra dans FFB) et de Edward Steiner.
Un autre personnage -Garnet- appa-
raissait lors d'une démo d'un combat
mais il n'a toujours pas eté confirmé
par Square. L'éditeur a par contre
annoncé huit personnages principaux
ainsi que des héros d'une autre épogue
comme pour Squall et Laguna en gros.
Par contre, dans Final Fantasy 9,
aucun personnage ne pourra S‘attri-
buer le role de héros. En effet, reve-
nant au systeme de Final B, tous les
personnages sont plus ou moins héros
et acteurs de leur destinée. Fini donc
les groupes qui gravitent autour d'un
personnage clé comme Squall ou Cloud
dans les anciens épisodes.

Vous noterez que le scenario avancera
progressivement en fonction de la
réussite des quétes de chacun. Pour le
moment, c'est a peu prés tout ce que
nous possédons comme informations
concernant les "acteurs” du titre.

En parlant de retrouvailles, une scene
de théatre semblable & celle de l'opéra
dans FF6 devrait avoir lieu puisque le
gros batiment volant que vous voyez
sur quelques photos est un théatre

TenesEs
BABRNI Bz CH SRR

geant qui se déplace de ville en ville
afin de trouver les meilleurs acteurs et
chanteurs des diverses regions du
globe.

Pour ce qui est de la durée de vie,
Square annonce entre 40 et 100
heures et n'a pas encore decidé du
nombre de CD. Moi je dirais six vu que
les scenes vidéo prendront encore une
grande importance dans le scenario.
Mais bon... Ce n'est qu'une supposi-
tion. Quoi qu'il en soit, cette merveille
des temps modernes apparaitra sur
nos PlayStation fétiches le 19 juillet
2000 ! Youpi !

Jay

LES DIALOGUES SERONT TOLUOURS PRIMORDIALX
DANS VOTRE PROGRESSION. UNE FOIS DE PLUS, JE
CRAINS OUE SGUARE N'AIT PAS ENCORE EU LES
MOYENS DINCORPORER DES VOIX DIGIT'.... REPON-
SE EN JUILLET !
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uthe ad Soul: un incroyable veyage virtuel ¢ aux cotés e Bowien
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L Dossier

Petite devinette a tous les
fans de RPG, stratégie et
wargames. Qu'est-ce qui est
fou, génial, qui a un logo bleu
et qui n’a jamais réalisé de

g0 bides ? Je continue : gqu’est-
ce qui a remporté des prix
pour tous ses softs, qui est
reconnu comme étant 'un des
meilleurs édifeurs sur P et
qui a une passion évidente

" pour le cinéma et I'héroic-fan-
tasy 7 Yous ne trouvez tou-
jours pas, je vais vous aider

= un pet...

lis sont a 'origine d’un des
meilleurs jeux de roles P€
(que nous appelons générale-
ment Aventure/RPG), il pos-
sede les deux meilleurs war-

=~ dames/stratégie que le monde
de la micro ait connus et enfin
si les.jeux en réseau se sont
aussi bien développés,-c’est

L grace a eux et a leur serveur
| connu de'tous : Battle NET.
S Reésponsable de notre passion
" et'de millions de cernes, cette
“société dont nous alloris par-
' . .ler'maintenant se nomme
N : R Blizzard...
A" @lest sur quinze pages et en
= plus de découvrir tout ce qu'il
% faut savoir.sur la société,
-nous allons vous dévoiler les
2 mysteres qui tournent autour

WarCralt'3 et Diablo 2 !

Jay

de ces deux prochains hits :

chaque fors que Blizzard
annonce un jeu. cest blien
- connu, tous les joueurs PC
conimencent a saliver et a ne plus
penser (nuit et jour) qua la bombe
que leur société tétiche va leur ofttir.
Pourquor démontrer autant d admi-
ration ~da- cette équipe I Pour
répondre. je ne dirals que ols
mots : “WarCratt.. StarCraft " et
Diablo. Ces trols jeux font partle
ducercle de jeux réduft qul mont
fait grandement tripper. Plus habi-
tué au - monde consoles. jen érars
méme wenu < - délaisser mes
machines pour bourriner des heures
durant solt seul, solt en réseau sur
ces trofs titres de légende. Comme
vous le savez déja tous. ma pas-
sion nest' pas le jeu vidéo mais les
RPG ou tout ce qui sy rapporte.
Comment ne" pas. rendre un hom-
mage a mes-idoles (avec Square)
alors que je posséde entin le maga-
zine dont j ai toujours révé'?
Impossible ! ;
Cest pour cette ratson que les deux
pages que vous étes en-train de lice
s intitulent Blizzard .ou le secret
du. génte . En eftet. si l'on devair
résumer en un seul mor les gens qui
composent les équipes de bliezard,
on chofsirait sans aucun doute le
terme génie™ Tout d abord. parce
qu ils sont excellents (essayee de
trouver des bugs dans les titres
Blizzard... vous pourrez ehercher
longtemps). Inventits (il suftit de
constdérer le charisme de leurs per-
sonnages). “passionnés d heroic-
fantasy et de cinéma.
Matis le plus fort chez Blfzzard. on

“le retrouve chez des garss comme

Georges - Cucas  ou. - Peter
Molyneux ' la création d'un vér-
table unfvers. disons que les pro-

“grammeurs- ne Sen stiennent- pas

~Genesis' ou

A I'époque. 545 tmavallle .avec
hrff.’rpk(y. on se souviendra notam- %

simplement a réalfser un scénarfo
chaque - jeu
Blizzard. vous évoluez dans un

basique. - Dans
univers qui- a un passé. des chets,
des régles. des mribus. des religions.
des ethnies... bref. comme je vous le
disais plus haut : Blizzard réalfse
a chaque. tols autre chose quun
simple jeu.

H faut comprendre _que les - per-
sonmes de cette sociélé font partie
des metlleurs programmeurs au
monde mafs en plus de nous pro-
poser des jeux béton, fls parvien-
nent a révolutionner & chaque tofs
le genre auquel- ils s aftaquent.
Cest une (ofs-de plus'ce qui va se
passer avec Diablo 2 qui s appréte
& devenir la nouvelle référence de
laventuré/ RPG
WarCratt 3
inventant un nouvean style :“le
RPSG.

sur_micro et
quf sva [nnover en

Histoire d une
boite pas-comnig
les-autres
1990. Une petite société nommée
Silfcon & Synapse est fondée par
Allen. Adham et -~ Micheal
Morhaime > & - Irvine - em
Calitornte. - Pendant. quatre
années. S&S se cherchera et
réalfsera des petits feux sans
trop - de - prétention  pour
diverses plates-tormes relles)
que-. la - Super- NLS. la

ercore. pourfl
Macimtosh ou systéme DOS.

ment de leurs exceptionnels The

Cost Vikings. de Rockn Roll'§

; ' v
Racing ouencore de Balckthorne. 83

Blizzard

Trois jeux sans prétention fet qui
nont pas réalisé de carton) mals
qui en revanche dégageatent un
quelque chose qui-les réndart drfte-
rents des auires.

1994. - Silicon&Synapse  devient
Blizzard Enterrainment er annonce
un gros projer basé sur lunivers
des feux de rdles mais tout enm v

R o

mélant un aspect sratégte (a la

)
&
i
t
)
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$
3

Dune 2 en somme). A partir. de la.

fout s accélére : en a peine
quelques mofs, la société wa deve-
nir une des plus talcntueuses et B
reconnues de-lunteers ludique. £t
Pour cause. lenr premier-titre sous'le s
label Blizzard révolutionne e
monde du wargame enyv apportant
une touche de jeux de riles

WarCraft. est né. Ce principe est
simple il - oppose des  armées
humarnes & des orcs. le-tout centré =
autour d une-élaboration de base
puts de détense er entin d attaque.
Ce jeu est applaud! par la presse
du monde entier et recoit un nombre
de prix incalculable aimsi que-la
mention - Best strategy- games “of 4
24 . La société ne se repose pas sur 8
ses Jlauriers mats disparait de la 3
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lation: jusqu en 26, Date qui
buera d une pierre blanche le
de du PC : WarCratt 2 appa-
“pour la premiére 1ofs sur les
et un véritable culte sins-

MWure alors pew @ peu auprés
Aeeroth. Gul Dan ou Sir Cothar.
presse. une (ofs de plus, décerne
88 metlleurs prix-a la eréation de
Bliceard et le jeu est recounu
Qiitme. érans un des plonniers
e on-line,. Ca méme

année. Bliezard rachéte Blizzard
North. Un an plus tard, Blizeard
annonce un nouveau titre. Ces fans

f } de War 2 découvrent les premiéres
{ |~ photos de Diablo er ne peuvent
' plus se retenir : tour le monde ées
unanime : Blizzard esr la meilleu-

~ {‘ re société de Jeu vidéo

nionde en matiére de micro.

au

G est. bien simple. Diablo
pulvérise encore des records de
venite er est déclaré jeu de l'année.
meilleur jeu de réle de lannée
9X.. elc..
On 1ie croyalt pas volr mfeux. et
pourtant Bliczard arrive  une
rols de plus a changer les
régles. proposer autre chose. de
plus évolué.. en ‘deux mots. :
renouveler le genre de la stratégfe.
Certe

mearnation S€ ~ namme

StarCrait. er. de til en aiguille.
devient le jeu le plus populaire et le
plus reconnu par la presse et le
grand public.

Blizzard annonce deux nouveaux
titres dont une suite & Diablo et un
Add-On a StarCratt : Brood War.
Tout Ie monde trépigne d impatien-
ce.: A 1E3 de juin. ils dévoilent les
premiéres. photos . de WarCratt
Adventures. un . click and play
basé sur l'univers d:Azeroth et qui
vous permettaic d carner Thrall.

“un jeune orc qui doit attronter son

destin. Ce projet prend une mau-
vaise Blizzard. 'aban-
donne au grand dam de ses tans.
Ca société: se fait alors discréte
mats annonce-que Diablo 2
bel er bien le jour. Quelques
semaines plus tard, le site de
Blizzard annonce un événcment
sans précédent.

Ce message publicitaire de 1 époque
est -~ The world will change -
9.5.99- . Nous sommes alors rous

fournure.

verrd

bouleversés et nous nous rendons
sur le site le-5 septembre.: et la, 6
surprise. on découvre les trols pre-
micres images_de WarCraft 3 et
cest Ia que lon ('J.’H{’r:'.’!d que
Blizzard n'a pas dit son demier
mot. qu elle progresse en permanen-
cever surtout que la sufte du démen-
tiel " War 2 arrive bientér !

Février 2000, nous apprenons. que
War 3 sortira début septembre sur
micro mais qu il fera également son

apparttion sur PlayStation 2. pro=
bablemenr a la tm de lannée”
2000. Quant a Diablo 2, le titre ne
devrait- plus tarder-et arriver dici
la tin du mofts d avedl.

En conclusion, nous  dirons * que
Blizzard Entertainment  est -une
socléré reconnue, quf est certaliic=
ment 'une des merlleures (aucun de
leur titre n ' faft de bide. bien au
contraire) au monde et qui-a enco-
re sufttsamment de ralent et d fma-

gination  pour nous surprendre"

encore et encore et révolutionner les

Jeux vidéo en permanence.
%

~ Blizzard <
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Jdentité

Adresse PO Box 18979
Irvine, CA 92623

Site internet Erreur ! Signet non détini.
Effectifs 130 peérsonnes
Président Michael Morhaime

Ce groupe Blizzard Entertainement est une division d Havas Interactive.

Soitographie Rockn Roll Racing Interplay
The Cost Vikings Interplay . - \
Blackthorne I[nterplay
WarCraftt : Orcs and Humans Ubr Soft
WarCratt 2 : Tides of Darkness Ubi Soft
WarCratt 2 : Beyond the Dark Portal - Ubi Soft
Diablo Soft
StarCratt Ubr Sort
WarCrait 2 Battlener Ed Ubi Soft
StarCratt : Brood War Ubr Soft
Diablo 2 Havas Int
WarCraft 3 Havas Int

Quelques dates 90 Création de Silicon&Synapse a Irvine en-Calitornie.
94 Silicon&Synapase devient Blizzard Entertainment
94 ' Sortie de WarCratt : Orcs and Humans
mars 26 Achar de Blizzard North basé a Redwood City en Calitornie.
Juin 96 Sortte de WarCratt 2 : Tides ot Darkness puis quelques mois plus
) tard de 'l add-on. Bevond the Dark Portal.

Janvier 97 Sortie de Diablo
Mars 98 Sortie de StarCratt. quelques mois plus tard de l'édition Battlenet de

WarCratt 2 ainsi que de 'add-on pour StarCratt : Brood War.

Prévisi_ons | Awril 2000 Sortie de Diablo 2

Novembre 2000 Sortie de WarCratt 3.

de sotts, mais ils sont si solgnés que généralement, ils révolutionnent a. chaque (ois le
domaine auquel ils s attaquent:

;i

¥ : ni A : e . i
Comme vous pouvez le remarquer. Blizzard est une de ces boites qui ne réalise que 1rés peu ;
:

¢

: ’ g_



Blizzard

B

t--f’*“l..-.\
Conception : Blizzard Entertainment) Aprés un premier épisode explo-
it qui renouait surtour avec le
vrai RPG plateaux. Bill Roper

t
* (le producteur du jew a été un
!

Distriburion : Havas Interactive

Machine : PC et PlaySration 2 papa comblé. Mats vu que lut

et son équipe sont des malades
\ de RPG er quitls adorent pro-
!\ curer des sensations aux

1
-
-~
)i
Date de sortie : mars-avril 2000

Genre : aventure/ RPG

Joueurs, fls nous remettent ¢a.
Ce titre n est pas tranchement
ariginal - Diablo 2 - mais au
moins. on sait a quol sar-
tendre. Sf vous voulez rout fou
presque) savofr sur le dernfer
\ bébé de Blizeard. lisez les
quelques pages qui sufvent.
St mon obfectit” est atteint.
{ - aprés avoir achevé la lecture
“‘] de cer article. vous devricz
\ sublftement avoir envie dal-
 ler dépenser 369 deniers
I pour vous procurer celte
giiture sans précédent.




LE NECROMANCIEN SERA CEW!NEMEMT LE PEFiSd\lMAGE LE PLUS INTERESSANT ET LE PLUS JOUISSIF A

INCARNER. POUR CAUSE 16

EST LE SEUL A POUVOIR RESSUSCITER LES MORTS ET S'EN CONSTITUER

UNE ARMEE, V/OUS NOTEREZ EGALEMENT UN GOLEM DEVANT NOTRE AMI, LE HEROS, OUE VOUS AUREZ

EGALEMENT LE/P

L]
1
L

CiNG PERSONNAGES POUR RESSENTIR LE MAXIMUM
DEMOTION ET ABQRDER L'AVENTURE SOUS PLU-
SIEUAS JOUAS DIFFERENTS. S| vOUs vOULEZ TOUT
SAVOIR SUR CHACUNME DE VOS ES, REFE-

-~ REZ:VOUS A LA PABE- DES PLUS

< CLASSES”.

CLASSES

Souvenir
d outré-tombe

. Comment parler ‘de Blizzard. de
WarCratt er de StarCratt

© oubliant Diablo .7 Franchement.
b lemreir auralt &té. monumentale car
S de toutes “les productions de - la
~ soclété, ¢ est quand méme Diablo
il se tapproche le plus. de lesprit
de notre: magazine. Il taur bien
"':'.Icomp-n’ndre que Bill Roper et son
W équipe ont entin tini leur prodult et
S guaprés plusieurs reports et nou-
- welles annonces. le jeu s enrichit au
(il des mofs er des semaimes. Ca der-
niére. version que nous avens pu

ol tourner nous a d atlleurs laissé
[ un gofit excellent et nous sommes.
* ™ comme vous tous, grandement
L impatient de poser nos petits dotgrs
b musclés sur notre: clavier, boire du
caté et fumer des clopes pendant de

longues nults sur le battle.ner. Un
b peucomme & 1époque. du premier
™ opus. qui jen sufs stic (tout comme

en

OIR DINVOGUER, UNE FOIS [WS COMPETENCES ACGUISES.

mot) vous a plus d une fois tait tou-
cher votre couette le matin de bonne
heure !

esr
deux (ors plus vaste. deux tois plus

Préparez-vous car. Diablo 2

{mpressionnant, - deuX_fols mreux
réalisé. deux. tofs plus. pufssant,
deux fols plus trippant et surtout.
surtout- deux fols plus varié. En
effer. si quelques jeueurs ont repro-
chéa sa préquelle d éee linéaire er
de- e proposer qu une vulgatre
descente dansun denjon moribond.
lassure Bill

Roper seta de toute évidence com-

le 2. tomme. nous

plétement ditiérent et nous ofirita
une- quéte beaucoup plus étendue
mais ftoujours aussi passionnare.
Diablo 2 est le type de tite que
vous regardez deux minutes et dent
vous arélez une pariie que six a
sept heures plus tard. 11 faut préci-
ser € ce propos que non seulement
lambiance est démentielle mais en
plus. la progression de vorre per-
sonnage est st palpable qu'au bout
dune heure. on ne décroche plus.
On entre dans les nombreux don-
Jons. n ayant plus qu-une idéeen
téte : obtenir de nowveaux items,
amélforer son. personnage. Muer le
boss du niveaux et bien évidemment
trouver Diablo et le. réduire en
boutillte. Je ne sais pas st vous
AuSsL  vous ~avez  ressentl . aufeant
d'émotion mais fe peux: vous jurer
que pour ma part, { fallait une

" eXcuse pour que je puisse mextrafre

de I'atmosphére er de I'univers de
Tristam. _
Blen  maitenant que. vous 8es

chautfé. que tous*vos souvenirs de -

,.Xfm_ i Leorlc er autres se fu:’i":'fh‘.h' bel-
liqueux sont  revenus.. en
mémoire. parlons-de notre sujet

Vous

_ prineipal i le second. opus de-cette

formidable sérte |
Cibrarius €x
s ] #
Horardrim

Tous les tans du premier opus
autronr reconnu cette phrase. avec
Jen suls siir. un petit rictus au visa-
ge. Comnte son nom l'indique. nous
allons tour d abord-aborder le script
de Diablo 2. C histolre prend nais-
sance. chronologiquement parlant.
quelques années aprés le dénoue-
ment du’ premier épisode. Souvenee
vous, notre héros (querrier de caste)
aprés avolr éradiqué le mauvars,
sétait entoncé la pierre - dans " le
crdne atin de contenir la malédic-
tlon par la simple pureté de son
esprit (un peu comme Bétan Dans
Vu Vu Akushd the movie ou encore
Tapion et Hildegarde dans une
OAV de DBZ), Malheureusement,
Ihomme & plusieurs reprises a tadllr
perdre le contrdle de soncorps. Ila
donc décidé de pariir peur le
monastére’. des Rogues (€rlgé par
l'hérome du premier opus) atin de
bénéficier de" la sagesse et dela
magie blanche des sceurs. Heélas. il
ny parvint jamars... le démon est
désormatrs libéré, bien décidé a se
venger. Son auvre a d aitlleurs bien
debuté puisque sa premiére action a
éré d ensorceler une succube nécro-
mancienne répondant au nom
dAkessha. laquelle s est empressée

%

de prendre le conrdle du monastére,
d occir les {-‘fﬂ:‘s‘ pleuses des saeurs et
entermant dans les catacombes les
autres. Ecoeurée er attristée par la
sttugtion. la sceur supérieure a déci-
dé'détablir un camp retranché oi
les rogues s etiorcent par des. com-
bats incessants de contenir le mal
dans la région et d'éradiquer toutes
créatures  démoniaques. prétes a
posséder n iniporte quel humain. Ca
situation. malgré cette résistance de
ter. est néanmoins désespérée... ¢ est
alors que vous, le foueur, artivee au
camp des rogues et leur proposez
vone alde contre quelques deniers.
Cest a partir de -ce ‘moment que
vous enfrez dans la peau du per-
sonnage que vous aveez choisi (cing
au total... mais nous v reviendrons
plus rard) et que vous devrez mon-
frer volre I"'IH-“JNHL'(' el vOoure courage
en élfiminant toute menace diabo-
lique des alentours. Atention. car
vous vous en doutee : le mal sest
étendu et les créatures des ténébres
sonr nembreuses... TRES  nom-
breuses, i

"\

,.J.;’r’., g {Fr.r' ",..
CLUS d-AdIAeS
Heureusetent, comme pour le pre-
mier épisode.- vous. n étes pas seul
dans la lutte du bien contre le mal,

Il extste les BN (personnages non

Joueurs) qui vous donneront sou-

vent des' coup de main... de tacon

indirecte ~ou directe. d ailleurs.

Amst. la on certains vous oftriront

3
:
}
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des objets rares, d autres vous per-

mettront de découvrir les pouvorrs ct
la véritable nature de certains arte-

SI voUS AVEZ LU LE TEXTE PRINCIPAL (CE QUE J'ESPERE AVEC
TION), VOUS AVEZ PU Y DECOUVRIR OUE DiaBLO 2
TOUJOURS AUSS!I MALSAIN, SENTANT LE MORT A DIX
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Wate un gros changement dans Diablo 2
Wais cing. Désormais, vous aurez un choix plus fuste et beancoup plis de possibilités ainst qu un @il totalement dittérent en fonction de
Wenture Gue vous aurez désirée. Ainsi. a l'écran de sélection, vous verrez le barbare. le paladin. le nécromancien et pour représenter I autre sexe.

e amazone et une sorciere. Vous noterez qu a l'instar du premfer opus, vous aurez la possibilité de nommer votre héros comme vous le souhaitez

24l ny a plus mrols castes représentées (fe vous les rappelle a toutes tins utiles : guerrier. rogue et sor-
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facrs ainsi que de développer. la
puissance de vos sortiléges, les
!nclm;mr@!us o mofns r&ms le bur
\de cfé)‘mr‘rz certains ennen/s, qui
represemenr un danger plus inpor-
“tant que dautes. Vous aurez éga-
lemtent la mission de réguliérenent
. rendre visite aux marchands atin
R dy. dcheter des items,  indispen-
W Sables & votre survie, D aurant que
“confratrement au. premier éplsode.
‘qui. néaft pas dune ditiiculté
insurmontable, ce deuxiéne
beaucoup plus ardu er vous aurez
: bfauwup plus souvent recours a la
S magle ou-aux objets spéciaux que
‘dans le premier.
¢ j ce sachez e les
dépenses de tioles d énergie ou de
mana ne seront plus - démesurées.
Bien au contraire : vous verrez vos

sera

propos.

floles” (vous savezr vos indicateurs

en bas de | écran) se remplir auto-
""maﬂqﬂemmrr au {ur et @ mesure que
vous avancerez. C est-y pas génial,
a?

Une réalisation
hallucinante

Mot je trouve que si.. dautant
plus, quon évolue dans lunfvers
L sombre et macabre de -Diablo

Savec le plus grand plaisic et dans
“une pur passion ! la réalisation du
-~ fltre est {mpeccable. 11 faut voir la
I progression des textures et 1enti-

~au premier épisode. Ces graphismes
sont sublimes. méme st les person-

Les PN] setont également plus
 vivants que dans le premier opus. 11
ne resteront pas nuit et jour commie
des abrutts delors sans-botiger de
Sleur position.” Blen au  contrafre
méme... Désormars.. ils vaqueront ¢
leurs- occupations et auront leuts
propres habitudes. D aflleurs cela
maméne ¢ soulever une auire des
innovations de Diablo 2 : im sys-
teme gérera déornais une alternan-

Com
GROUND EST QICHE EN' DETALS ET LES
ONT REELLEMENT GAGNE. EN LUMINOS!

£ VOUS POUVEZ LE CONSTATER, LE BACK-
TEXTURES
TE ET EN
GUALITE.. ON: RECONNAIT AISEMENT UNE BEPRO-
DUGTION PARFAITE DU TEMPLE DE MARNAK,

ce diume/nocturne et prendra en
compte les intempérfes (plule. orage.
giéle. rempéte..)- Ces PN réagiront
en tonction. Corsque vous compare-
tez le village de Tristam et le camp
des Rogues. vous comprendrez qie
non seulement ce dernfer propose
plus de vie mais en plis. il sera
deux fors plus érendu. Bill Roper
ayant promis une sorte: d éxode
un nmoment dans le jeu. on hmagine
bien la durée de vie de Diablo 2A
mon avis, vous devrez blen compter
une cinquantaine d heures avanr de
boucler |'aventure.. multiplicz par
eing et vous comprendrez. aisément
que Diablo 2 sera'des jeux les plus
longs et les plus passionnants que
le PC nous air proposés. Comprenez
blen également que ce titre sera bien
plus varié que son  prédécesseur.
Cettes. les premiers niveaux ressen-
bleronr érangement a ce que vous
aviez ['habitude de touler dans
Diablo. premier du_nom maits Bill
Roper a assuré qu a - partic du
quatriéme  donjon (quatre heures
aprés. le~commencement). ¥ feu
changerair résdlument. Pour le péu

LE SORTILEGE DE GLACE A GELE TOUS LES SOUE-
LETTES A L'EGRAN... VOUS NAUREZ AINGI PLUS
AUCUN MAL A LES DETRUIRE. CHOSE TOTALEMENT

DIFFERENTE PAR RAPPORT A L'ESPECE D'ANUSIS GUI
SE TIENT DEBOUT DEVANT L'ENTREE.

de screenshors que nous avons en
NOIre POssession. je Peux vous Aassu-
rer (a mon four) que le producteur
de notre sufet ne nous a pas menti
et que vous visiterez bel er bien des
lleux totalement ditiérents. Il taur
d arlleurs préciser que vos combars
He vous méneront plus uniquement
dans des- donfons sombres et des
mauselées. Non. a partir de main-
tenant. Il taudra cueillic le mal ou
il se mouve. Ainsi. oui vous conti-
nuerez a exploser du squelette et des
zombies dans des lieux ~partarte-
ment désatiectés et qui sentent le
nauséabond et les ténébres a pletn
Hez... vous ‘les rencontrerez
également dans les campagnes
alentours. Vous comprenez donc
que en extérfeur seronr
beaucoup plus nombreuses er qu il
vous artivera passer.
dans des forérs. démoniaques ou
prés de cascades magnitiquement
diaboliques ! Un véritable régal
pour la consclence et les yeux. Ce
Jeu accuetllant cing personnages
principaux. le_scénarfo devrair i
priort changer'en fonction de vorre

mars

les scénes

souvent de

choix et vous proposer de visiter
quelques endroits qui- diftéreront
ainsi que de combattre des monstres
grrants issus de.culnures opposées. -

Plus de tension
et d-ettror

Pour les amateurs d émotions tortes &
qul penseraient volr. leur jeu culte -
s‘adapter a un plus large public. je
vous rassure. Diablo 2 sera plus
gore, plus violent. provoquera plus
de  rerreur " “er. “de  tension,
C atmosphére sera plus sombre et
plus travafilée.
d ailleurs que vous auree une plus
grande- liberté
pourrez Ihteragir avec beaucoup
plus d éléments que dans les mémes
_f}w.\' du type (ct - Baldur'’s Gare ou
enco

Signalons

de mounvements et

» Planescape Torment). Par
r.\'vm;r!:, sf vous entrez dans une
en érat de grdce et qui
croule sous les flammes, votre per=

metison

sonnage aura -beat ;Juw’u’;‘r une
plate d armure compléte. il se fera
quand méme toucher et soutirira de
la chaleur. Des petits détails
comme ¢a.. quif rendent un jeu
genal.

Niveau tlippe. vous allez érre ser-
vis. Outre les décors (toufours en
2D mais dans lesquels vous verree
des éléments en 3D) sinistres et cer-
[ams, “vralment flippants. vous'
avancerez a ratons er en réttéchis-
sant bien avanr de
dans un couloir fen sauvegardant
tous les mofs pas, par exemple... ca
ne wvous rappelle rien ?) car non
sculement les monstres setont plus
nombreux -mais en plus I'ambiance

vous engager

sonore a bénéticié d-encore plus de
sofn. Ces musiques: seront foujours
lwuvre de Marr Uelmen (défa
auteur de la etque du premier et de
nombreuses créatfons: . pour
Blizzard) “er les  bruits de - tfond
seront également assurés “par la
méme équipe - Mart Uelmen (enco*
we lui) et Glenn Stattord. Niveaux
voix dfgit . nous naqurons pas nom
plus a nous plaindre... on commen-
ce a en avoir Lhabitude avec les,
titres Blizzard.: elles sont tojours
excellentes ]
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¢ vous répondrai que lorsque
" achevé laventure “mais
Cheure. je peux vous dire que
son aspecr. évolution . il a

g robe de révolution .
que les quétes subalternes
mment pour trouver des amu-
. des objers rares) seront
jours de la partie et d aprés ce
Nous avons compris, des PNJ
seconderont dans ‘votre
ation” si le bur de vorre
les intéresse. D aurres loue-
wos services, conscients du
Wger qu ils vous tont courir. On
mdm dgalement la possibilité
lever les morts avec le nécro-
fen-et de se tormer une véri-
équipe. a l'intelligence artifi-
Csurprenante.  Des - petlies
paurés bien sympathiques ‘tel
tissage de nouvelles cont-
s (combos, magies Iégen-
ou encore une. sorté de
B Him super fmpression-
ben tonction de vorre degré
frlence” et d initiative. ont
apparition. On note éga-
un changement.au niveau
mbars. Vous ne vous ferez
I8 foucher bérement” et pourrez
g esquiver cerrains. coups
Wemis, en conservant bien sir
protection originale (a l'alde
B bouclier.  généralement).
enez-vous “également du
0 portal qui vous permertart

d fos

des abysses de lenter. Vous n'au-

remonfer f.'”.’ﬁ?.f}'h?ffaf.’lf'mr'.f.l':'

- rez plus besoin de vous retaper la

descente. ni de marcher des
heures et des heures a la récherche
de lendroit ou vous vouns étiez
arrété. Non,” dans Diablo 2 les
town portal peuvent éire orfen-
1és selon vos désirs. Derniére nou-

“veauté (de taille). les ennemts sont

désormaits beaucoup plus’ intelli-
gents et ne toncent pas téte baissée
vers leur déchéance. lls réfléchis-
sent avant de vous attaquer. et
tentent roujours de se¢ planquer
derriere un monstre plus massir-..
fe parle noramment pour les
honimes-bétes. archers de leur érat.
Les caractéres des monsires,” out
comme dans “Dungéon Keeper.
influeront sur leur propre relation
et certaines catégorfes d ennemis
trafrres 'ou tout simplement détes-
fant une race avec laquelle ils
cohabirent. ne tenteront ménie pas
de leur préter main forte en cas de
difticulte.

Bret. beaucoup plus beaux.- beau-
coup plus (ntéressant. loujours
aussi passionnant, beaucoup plus
vaste et long (Diablo tiendra sur
qudire CD bourrés a 1'."1!;[!&’” er
proposant une aventure sur le net
plus réglementée “(volr les KP-:
uné“race en vole de disparition).
Diablo 2 sera sans conteste une
des meilleures aventures a laquel-
le nous sommes convids. Un
grand jeu qu'il sera impossible de
mangquer-! )

N [[Sation:

Chagque monstre ou personnage est tout d'abord dessié.er crée sur
papier. Puis Ies programmeurs s occupent de X
former un squelette & partir de la carru-
re de chaque protagoniste. Ensuite. le
squélette peur étre modelé et modlité a
volonté pour créer une ébauche danima-
tion. Ces fextures sont ensulte appli-
quées directement sur le wiretrame
ou squelette 3D du monstre. Ce modé-
le terminé peut alors bénéticier d une
couche de-rendu supplementaire qui lui
donne une haute réselution.

ﬂ/{dg fc‘]mﬁ’ /

C est sans aucun douré*le cas de
Diable 2 tour d abord parce que
le dernfer hit de Blizzard nous
permet de complétement nous
immerger dans un autre

wmonde. peuplé de créarures

toutes plus démoniaques
les unes que les auires .
Ensuite, fl faur avoucr
que les sortfléges

seront beaucoup

plus indispen-

sables dans ce

deuxiéme épisode. On peut d ailleurs aftirmer que premicrement. ils
seront impressionnants et magnitiques mafs quen plus. ils seront dévas-
tateurs. Bret. des alliés siirs qui vous permetront soit d attaquer. soit de
vous détendre.




mime vous nétes pas. sans le BN ISR . OB Tous les heureux  possesseurs de
“savolr. Dlablo 2 est la ‘sufre de B2 il
. Diable (quelle logique. - des tois je :
m étonne moi-méme) ! Que dire de Blizzard “a- un' talent intini, lequel
. wson prédecessenr. st ce nest quil nous a ravis pendant de nombreuses | explose bfen souvent dans feurs
SSnuits et Ton peut.le consideérer & juste titre comme le précurseur de folite | scénes vidéo. Car sil'on~ pouvait
- série d aventure-RPG tel que Baldur's Gate. Vous proposant dincarner | reprocher des personnages a la fines-
" wnchevalier. une rogue ou un sorcier. vous deviez traverser plusieurs don- | se eontestable dans les softs cités ci-
Jons simés aux alentours de la citadelle de Ttistam atin de trouver | dessus., on ne peut rien reprocher a

Diablo, le buter et détruire la pierre du mal. Malheureusement. la pierre | lintro de. Diablo 2 : graphismes

1 @ pas été détruite... et cest & cause de cela que vous étes de nouveau le | léchés, voix digit . caverneuse, -musique démente ¢t mise en scéne
B fictos dune aventure macabre et sanglanre. exceptionnelle. 6 grand art.
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*SLE TEMPLE DES ARAIGH

EST UN DES NOUVEAUX LIEUX
*'DE VISITER. REMARGUEZ AU PREMIER PLAN VOTRE CHEF OBC, C'EST CELUI GUI PORTE LA

DEPENDANTS QUE VOUS AUREZ LA POSSIBILITE

A BANNIERE DU CLAN

9 D¢ BLACKRODK [LE-CLAN ORC LE PLUS PUISSANT DU MONDE DE WARCRAFT).

sEn effe. WarCratt 3.
ment & son prédécessenr ne sera
pas un- wargames/réles... non.
 Blizzard a désiré passer a autre
% chose et -nous “proposera donc

« désormats  un--Role Plaving

N Strategy Game. Comprenez par la
que War 3 se¢ déroulera- a la
“mantére d un RPG (a savoir des
. dvénements et des quétes qui appa-
S raissent au tur et mesure) mais les
(. combats. quant-a eux. sont sem-
* < blables & ceux que I'on peut obtenir
dans un. wargames. Comprenee
donc que-ouf. vous devrez construf-
):re une base, parvenir q réaliser-des

contraire-

en_rasant sa base mais... cest I
. que la dittérence- intervient. Vous
nenchainerez plus les missions
'&prés" un briefing principal qui
ous donnevos ordres de mission.
loM... Blizzard a cherché a pous-
ser le vice le plus loin, d entrer plus
en relation avec les personnages.
Mros. religions... bref. connaitre
plus de choses et découvrir la ctvi-
isatton des. diftérentes races que

danc que les brietings nexisteront
plus et qu'au fur et @ mesure de vos
- batailles, vous pourrez visiter de

“de conquéte_et réaliser de. petites
Hint{ssfm.rs subalternes. avec unc de
- vos dquipes afin de trouver des

objectifs et repousser. vos ennemis -

= mqus pourrez incarner. Comprenez -

- nouveaux lieux. assouvir voire soit-

LES CHEFS ET AUTRES LEADERS DE GROUPE JOUE-
RONT UN ROLE VERITABLEMENT CAPITAL DANS VOS
ATTAGUES. NOTEZ 'BU'AUCUN ORG DU HUMAINSNE
DAIGNERA PARTIR AU COMBAT. SANS AVOIR SON
CHEF DEVANT.

UNE ATTAQUE DRC SE PREPARE, LE CHEF DU
PE SE-TROUVANT AU CENTRE, CHEVAUBHANT *UN

ROU-

DESTRIER BLACK, UNE™ ARMEE DE GRUNTS
DEVANT... HISTOIRE DE NE PRENDRE AUCUN RISOUE
ET ENFIN'LES MONTEURS DE LOUPS (TRANSFUGES
DIRECTS DU PREMIER WARCRAFT) SUR LES COTES
POUR COUVRIR D'EVENTUELLES EMBUSCADES.,

ftems ou des.artetacts essentiels.au
bon devenir de -vos trfbus et au
charisme de vos chers: Il est inté-
ressant de noter a ce propos. que
désormatis les héros déja présents
dans les anclens épisodes et dans
“StarCratt Joueront un role capital
dans  WarCraft.'3. Clest bien

.est a prendre avec le

simple : rien ne_pourra_se déblo-.

quer. vous ne pourrez. pas étendre
volre

terrftofre, nl enrdler des
armées sans posséder un héros qui
pourra mener vofre équipe d Iravers
le camp -ennemt. 1l vous faudra
donc un battant dans ' équipe.

le mener er taire attention a luiy
st vous voulez dépécher vos¥
hommes (12 au total par

héros) a la bataille. Ce plus inté-
ressant est que ce méme héros au
tur er a mesure de ses victoires et
par. rappert au nombre de villages
gagnera
de l'expérience. de nouveaux: sorti-
léges et de plus en_plus de charfs-
me. -ce qui “pourra [luf permetire
d'enrdler de nonveaux person-
nages. Cesquels - vivent. dans le
monde d Azeroth er sont & lorigine
des  pacitistes.
pulssance er votre nature et certanis
(dautres probablement)
rejoindrontvos roupes. Un systéme
excellent qui n'est pas_sans rappe-
ler le principe méme du RPG pla-
teaux. Celte perspective ¢st réfouis-

rasés ou dennemis ués.

Prouvez-leur: votre

races

sante & partfr du moment on vous
savez que le-monde et ce qui~en
découle. intlue et change en tonc-
tion de vos actiens. votre fmpor-
tance. erc...

De plus. Lunivers ne sera plus déli-
mité. Comprenee par li que vous
aurez a_ visiter lintégralité ~du
monde d Azeroth-et non plus plu-
sfeurs cartes sensées représenter les
principaux. licux
nations. On notera avec délecta-
tion que nom seulement vous refrou-

des - diverses

mais
aussi plusieurs rypes de décors. A

verez les diliérentes mibus.

priort. selon les photos. les décors
seront gerés en temps réel et réagi-
ront eux aussi par rapport d vos
entreprises. Ainsi. vous assisteree
la détormatian d un terrain ou a.la

- détérloration des paysages (arbres.

roches, cours deau...). Ce tacteur
U’I-“« :l‘t
séricux possible car comme. vous
awvez pu le constater sur les photos.
le jeu est désormals en 30 et rour

- sy eftectuc_en temps réel. Ca vue
chotsie ressemble énormément a la

B

Myth (e

du stratégie

précurseur

.-_fdr:'n'm‘ch.'

3D) mais la comparaison
avec le tirre de Bungie s arréte Ic :
les dérails graphiques et le soin
apporté aux lextares est nettement
supéricur dans WarCratt 3. Certes.
le deuxiéme épisode érait bon mais
la démesure apportée dans le nou= 3
veau titre de Blizzard devrait réso-
lument changer les normes. SiNje
nai pas été assee clair : tout s en-
chafnera comme sé vous assistiez -
un fttlm.. Vos
armées réagiront. désormals -selon 8
un degré d'intelligence artiticielles 3

persennages el vos

Au PREMIER PLAN, VOUS REMARBUEZ LNE \ﬂiNl"
ATTAGUE ORC AVEC UN TROLL ET UN MINOTAURE EN
HAUT D'UNE BUTE. AU SECOND PAR CONTRE, VOUS

POUVEZ ADMIRER UN GUERISSEUR EN TRAIN.DE
REDON "5 FORCES A UN PALADIN, A PRIORI
FATIGUE DI ;

COMME VDUS POUVEZ LE CONSTATER, LES DIVEAS
CAMPEMENTS DES TRIBUS ORCS SE CONTENTERONT
OESORMAIS ‘D'UN TOWN-HALL ET DE BUELOUES

ERMINABLES AVEE" &)
VINGT -MILLE

TISBE;

BATISSES. FiNI LES BASES INTE
TRENTE MILLE - BATIMENTS  ET
UPGRADES POUR CHAGUE ARME OU BA
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LA QUALITE DES TEXTURES ET LE NOMERE DE DETAILS INCROYABLES GUE LES GRAPHISMES COM-
Comnie JE-VOUS L'EXPLIGUE DANS LE TEXTE PRINCIPAL, LES PROGRAMMEURS DE BUZZARD ONT
TRAVAIL BICHE. DE MILLIONS DE DETAILS. BREF, C'EST BEAU'ET ON EN REDEMANDE !

Fiertales unités seront opératton-
sans que vous ayez besoin de
demander quoi. que: ce. soit:
als. vos unités choisiront ou

i de vous suivre. et sl cela leur
frop de peine. certaines pour-
méme vous trahir en cas de

is rraitements. Bret.
compris. Blizzard touche du

i pomt trés important dans
dusteie du Jeu vidéo et montre
elon peut encore fnover tout en

Uous

e des genres- bien connus

lesquels on crovait. i y a

de cela quelques mols a une

' sibilité  tortale d-évolution.

Bliezard nous prouve le contraire

# on apprécie . grandement  ce
Rloumement de situation.

it/n principe

glioré, un plus
Bd contort de

s JeU
WarCratt 3 est que désormars.
aceessible o tous. Ces com-

5" concernant e développe-

it de votre base et de vos unités
#é simplitides a_lextréme.
e nous l'a déclaré Rob
do. War 3 possédera un aspect
estion frés simplifié mais sera un
W de” siratégie tout de- méme..
gmprenee par cela_que.les bati-
seront réduirs au minfmum et

auxieme point le plus Jourssit

._

IL FAUDRA DESORMAIS ADOPTER UNE STRATEGIE
MILITAIRE BIEN PLUS ELABOREE, ET SURTOUT TENIR
COMPTE DU RELIEF

. que vous n aurcz-plus a surveiller

trente bases en méme temps ainsi

que les upgrades. st vous voulez ne .

pas vous taire engoutirer par un
ennemi trop pressant. Non. dans
WarCratr 3. vous ne géreree que
trés peu de batisses et vous n'aurez
qu ' construire un simple édifice ou
ves mages - rechercheront _les
upgrades d eux-mémes. Notez d ce
propos que la magle sera nettement
plus uttlisée que dans War 1 er 2
et que cettains _sortlléges vous
seront grandement utiles sf vous
voulez avotr la vie sauve. La enco-
1e. pas.de. lieux spécitiiques. votre
progression psvchique se taisant
au contact de vieux shamans, les-
quels vous apprennent leur savorr
intini. Un systéme bien plus évolué,
qui vous demandera netterment plus
de recherche. d implication - dans
I histoire que dans le second opus
o} vous navice qu a suttisamment
bien gérer vos ressources en or. én
bois et en pétrole atin de dépenser
le_ compte pour déwelopper voire
détense, attaque ou. bien ~avolr
recours a des aides extérieures.

SR T T

WarCratr 3. il
{audra. non seule-
ment  bien
maifs surtout user de
vos

{_,Fc"ﬂ'r

(.'f.flt’d('ﬁ(".i

" pour - découvrir

le- plus .de rerrain

posstble afnst que des

objets légendaires et des
persotinages du monde d Azeroth
és pulssants et fés (niéressants

“qui vous fourniront des conseils et

débloqueront 1 accés & de nouvelles
quétes. On découvrira par la méne.
la véritable soctété, les mevurs et les
coutumes du peuple orc .

O races ditterentes

6 campagnes. dit-
{erentes et des
mitlions dheures
de jeu

- Pour ce qui est du scénario, sachez

que War 3 se déroule aprés
War 2. Ces humains-ont gagné la
grande-guerre contre les orcs. Ces
derniers semblent avoir compris que

vivre -en harmonie avec les

humains est la meilleure chose qui

leur reste & faire. Depuis peu donc.
les. orcs délivrés de. leur sorcier-
meneur-Guld an se.retrouvent . sous

Ja direction ‘de pli=
steurs chefs loyaux X
comme le frés pufs=*

sant..... allie = ‘
au maftre...

De (temps -a

aufre, quelques

rivalités explosent

P cnte™ les. deax -

[ camps mais tien de
{ frés - sérfeux. s les S
barailles  sont par * S
W contre “beaucoup. plus

[mportantes -au. seit méme des

clans, G savelr orcs contre ores ¢t X,
humarns contre  humams: Mals E
L'existence des deux races est remi= -
se en cause par l'arttvée d'ine nou- <

-velle menace : les démons. Ceux=ci

ont en eftet projeté dasservir la >
planéte et. ni les ores (quils Ont s
fgnoblement manipulés ~dans. les
deux ~ premiers opus). - nt., les
humains ne leur font peut. La
grande batatlle peut reprendre... a5
question est : quelles seront les nou=
vélles races ! Et surfout est-ce que
les orcs et les humains ftouveront
un terrain dentente et se-préferont
main torte: confre leur nouveaux
(teretbles) envahisseurs 7 (A la
maniére des relations  exisianics
entre les Protoss et les Terans dans
StarCrai?).

On ne sait pour le moment si ce
sera le cas. mais Blizzard nous @

parlé de six races difiérentes (orcs.

humains. démons er et... on ne sait
pas pour les trois autresk Iy @ |
Juste un “fruc qui- mattecte. un

DES QUETES SUBALTERNES VOUS PERMETTRONT DE RENCONTRER'OES MONSTRES LEGENDAIRES ET-DES DIEUX.
TELCE DRAGON MAGNIFIGUE ET\TRES IMPRESSIONNANT, NOTEZ AU PASSAGE LA QUALITB\DES, TEXTURES, LA ¢~
BEAUTE DU-CIEL ET L'EFFET "FROID" PRODUIT'PAR LA FUMEE ET LA TRANSPARENCE DES AILES DE"NOTRE DIELL, v

SIDERANT !




pen : pour le moment. -aucune
" photo_ne montre dogres. Cela
b signitieraitil - que nous nenten-

f o drons plus des veshh master ou

des he did it ...nnnnnnnooooooe

" he did rr... franchement. ca me

ferait chier que les bons gros bour-
rins ‘a téte sympathique ne rejor-

& gnent passléquipe des ores. a

% moins quils deviennent une race a

S part entére... ce-dernter cas de tigu-

re m enchanterait vraiment. Pour
les remplacer dans le clan. orc, il

Il
L semblerait que les programmeurs

- alenr fait~apparaitre des mino-

"~ laurtes super-puissants (lesquels ont

bénéticié d'un design monstruenx).

L\ Siwous calculez-bien. 6 races = 6

" campagnes donc deux fofs plus de
b plafsic _en. comparafson avec

..

WarCratt 2. Géntal, non ?

tions pour vous en dite

plus... de toute tacon. [~

nous vous tiendronsy

au courant au fur et a

mesure  de ~l'évolution

dans la rubrique First Screen.

En.conclitsion

Que dite d'autre. a part que la réa-
lisation .est ‘exirémement solgnée.
que.les graphismes sont divins, que
les unités sent plus belles er migux
animés que Jjamars. ! Je ne safs
pas.. remarquez st on  pourrail
ajouter.un dernfer point et parler
du réalisme des mouvements de vos
hommes.

LiniveRs 08 WARCRAET. 3 SERA BEAUGOUP PLUS.ETENDU GUE CELIX GUE VOUS AVEZ VISITES AUPARA- —

~VANT. AVENTURE DEMESUREE ET HEURES DE PLAISIR ASSUREES |

“

llIs ont chacun un caractére propre
et en plus de répondre ¢ vos ordres
(avec des voix caverneuses et sty-
lées au possible comme dans "We
2). vos unités bougeront a partic de
maintenant. Il taut-voir de quelle
tagon fls brandfssent leur hache de
guerre g partent au galop pour

ir

sufvre un de vos héros pressé den
découdre... bluttant !

On a l'impression de voir évoluer
une vrale petite -ville composée de
petits bonshommes bien réels... hal-
luctnant.

Bret je crois quil est inutile

{{3 continuer a tenter de wous

* convertir : WarCratt 3 s appréte &

devenir un des meilleurs jeux réali-
sés, et ce tant au niveau de son
gameplay que de la richesse des
Idées qu il expose.

On va sen prendre plein les yeux.

“les orellles (les compositions musi-

cales restant dans le ton habituel &
Blizzard) er surtout on va tripper

comme des malades... un  peu

comme la premiére fofs ou nous 8

avions touché une souris er un cla-
vier pour diriger une armée d orcs...

L &

o -
COMME POUR LES ANCIENS EPISODES, WVOUS

DEVBEZ PARFOIS VOUS ADAPTER AUX CONDITIONS i

METEOROLOGIGUES. AINSI GU'A LA~ SAISON™ DANS. 3

LAGUELLE VOUS EVOLUEREZ. ON SE DEMANDAIT A <

BUON RESSEMBLERAENT LES MINES (VU GUE WaR
3 £s7 BN 30), NOUS AVONS EU NOTRE REPONSE.
REGARDEZ 'DONC AU SECOND. PLAN. ..

BLIZZARD EF
TEXTURES,

Bui. o
SUPERBES

UNEPETITE. VISITE. HUMAINE EN_CAMP. ORCSON

REMARGUE LA PRESENCE-D'UN. NAIN, D'UN.CHEVA-
LIER ET D'UNE NOUVELLE VENUE : LA SORCIERE:

3p, . DIT  FORCEMENT »
SUPERBES  CASCADES.




Gontiguration

Blizzard

|
AL
[ |

Pour vous éviter de broyer du noir. voict les contigurations qui seront
requises pour tatre tourner WarCratt 3.

Etanr développé pour toucher le plus de personnes possible, le tutur tire
de Blizzard a été développé pour petite contig. Ainsi il vous suftira dun
Pentfim 200 MHz avec une carte accélératrice 30. Ce moteur: gra-
phique pourra en revanche étre mieux exploité si.vous possédez une carte
de 4éme génération.

WarCrati 3 sera-comparible avec Glide 3D Ips et Direct 3D. Certe der-
nfére a en efter éé prétérée a Open GC car elle permet de mteux bénéti-
cler-des capacités teehniques et de la lnminosité dans le jeu.

b evenee: des créatents-ci pUssalice..

. ‘grace a ledit de WarCratt 3. Ce second opus avait donné la vole.
(fabriquer ses cartes en placant ses ennem’s et ses hommes a des endrotts -
stratégiques. régler la puissance de chaque unité ainst que le nombre de
ressources dispontbles). StarCratt avair amélioré le consept (éditer ses
propres campagnes en ajoutant ses propres-brietings. le tout en ré-utili-
sant l'univers entier de-SC)... WarCraft attinera encore le principe et
pourrait bien proposer le meilleur.mode edft jamals proposé sur micro.
C ‘est bien simple. ‘vous pourrez tout. tevolr. Du planisphére a la forma-
tlon des clans, inventer vos propres quétes, campagnes, univers... vous
aurez le pouvoir de.1out contrdler dans vos créations. Cette réfouissan-
ce a été rendue possible grdce a un rravail titanesque des programmenrs
visant & rendre le language binaire de programmation en banal script
Jjava flequel est abordable par n Tmiporte qui). Ainsi. si vous avez envie
de ‘revoir complétement l'univers. d Azeroth. Cordaceron ou encore
Quel Thalas; wous le pouvez. Vous avee également le pouvolr de
changer la végc‘ran(on, la salson et méme les textures par de simples §
clics avec votte soutls. Unesols de plus. on peut attirmer que Blizzard
est vrafment la metlleure société de jeux vidéo sur micro.

Battle.ner... encore. et toujours

WarCratt 3. comme tous les jeux Blizzard. exploftera le. serveur spéctalisé dans les batailles on-line :
L Bartle.net, S A
& Pouir le moment, nous n'avens pas trop d informations. mais nous savons en revanche que la quéte /- 3
principale pourra étre partagée a deux via IPX et que l'on pourra toujours s afironter & beaucoup.
Petite nouveauté. mats qui n'a pas éé encore contirmée : on pourra s atironter sur une campagne

& par camps Interposés. Comprenee par cefle phrase que vore merlleur pote pourra s oceuper de la quéte
des démons pendant que vous Incarnerez !'~ humains dans denx campagnes interposées. mais qui vous
L
B opposeront rout de méme. Des perspectives trés intéressantes qut. une 10fs de plus. devraient pousser le-§

Jeu de Ron Millar au tirmament dans le cceur des imternautes.




NOIR), VOUS EN VERREZ TOUTES LES VINGT

% VOUS RACONTER [ hIS'CI RE DES DIVERS GUERRIERS FAI

G 1

LES SCENES DE CE STYLE (A SAVOIR UN FLASH-BACK R

(S'ltiiu, Apres des mois of des mois de vuticlwc et Vinteertitude, je me vefrouve avec

- le boitier de Valfyrie Projile entre les maing.

O g e dumal a Se (e procurer maish

~on est loin De [e reqretter. Il est vrai que l’uu a regsenti une petite déception par

, o,

_"_ rapport f ce que on atfendait mais D’ antres facteurs nwons out véellement Suvpris,
(Botjor’, vous ave; un ‘ccommandééé... an’cvoiw, boune jou’'née-udc). Pour les

& jaus de Cousoles News, vous ave; dii voir wie pnb de Gameplay RPO avee écrit

et gros sur (a cond : un NRPE Dexception dDétaillé surdiy pages. Matheurensement,
’, “pm' n mangite de place ef Ve femps, le jeir De Tri-Ace e seva dDécortiqué que sur

— Sept pages. Nemavgnes, je pense que Cesgentiel y sera. Niche, intelligent, puis-

~;{' Sant, fippant, Valtyrie Projile est un ercellent NPG avec des défants cevtes, maw
meﬂeut tout hc méme, “c vais teuter de vous erpliquer pourguoi. :

‘.-_. %
P \

,.., out d'abord avant de com-
:.:' ; Mencer & vous parler en deé-
S wtail du derpier titre de Tri-

. Ace, sachez que Valkyrie Profile est
* un RPG avec des phases de plate-
'“&ere et Slnaplrant largement de_la
5 ‘mytﬁalngie nordigue.. On retrouve
'da_ﬂllgur's bon nombre- d'éléments
r‘ﬁpﬁ!s a cette culture. Pour plus de
4 rensengnements je vous invite a vous
:‘eporter 3 la.page 110 o vous trou-

(g a fonvie

mrezun petlt descmptif des 1égendes peut parler avec les-touches de san

- et'des rites auxquels nos amis les Vi-

kings croyaient fermement.

Apres ce petit point, qui je n'en doute
pas, enrichira votre culture person-
nelle, je vous invite maintenant & fer-
mer les yeux. Je sais, c'est trés con

VU, gue vous etes en train de lire.

Alors_disons, sortez de vous-méme
et pensez tres fort a ce gue je vais
vous dire (quand les bits vous ren-
dent maboul : vous voyez bien qu'on

§a|t plaisir. Pourquoi ? Parce qu'elle est belle, péchue,
la musique qui I'accompagne (le théme) est

\présenter, pensez a Aui fournir des

clavier-ndc). Pensez-au passe, pen-
sez au Moyen-Age, pensez a Odin et

aux divinités du froid. Representez-
vous maintenant votre image du pa-
radis céleste, placez-y les dieux nor-
diques et une sorte de Géhenne
[espece de grand tombeau & ciel ou-
vert dans les écritures hebraiques).
Maintenant, imaginez une femme,
belle d'apparence mais aux attributs
de guerriére. Pour mieux vous la-re-

h- o

méme pas du character design des person-




IHéroine malgré clle
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§ Notre Valkyrie va en effet se révéler, au fur et & mesure des pérégrinations, la principale arme d'Odin et des divini-
tés nordigues. Pour la simple et bonne raison que c'est elle qui doit trouver les 8mes des guerriers et qui doit les
B former 2 |a bataille. Son but initial est d'escorter les morts au Valhalla mais elle va aller plus loin et devenir en

B quelque sorte I'héroine... malgre elle.

FONCTION'DES SITUATIONS, LE VISAGE DE VDS
A LECRAMNCHANGERA DEXPRES-

Une épee, un casque et une ar-
g divine. Imaginez maintenant
que cette femme porte le nom de

Valkyrie et que sa mission est de re=

garder sur terre (Midgard) depuis |a -

demeure divine (Asgard) pour voir ce

“qu'il se passe et repérer les futurs
morts des guerriers-bénis par Odin.
Vaoild, vous y tes. Sans vous en dou-
ter, vous venez de planter le décor de
Valkyrie Profile et vous étes fin prés
& comprendre le scénario.

UN SGENARIO EXGELLENT
Maintenant gue vous- avez bien
limage d'Asgard et du Valhalla (la
Géhenne) en téte ainsi que la mytho-
logie nordique bien a I'esprit (grace a

A DES' PLANS DIFFERENTS
DE CE GENRE DE POSGIBILTE

ur la cavte

A la limite du mode 7, la carte fait immédiatement penser a d'autres que nous
avons déja explorées de fond en comble. Je pense particulierement a Seiken
Densetsu 3 (lorsque l'on est sur le dos de Flammy) ou encaore Firebrand :
Demon's Quest, les deux sur SNIN. Vous pouvez y voyager librement mais ne
pourrez entrer dans certains niveaux gue lorsque vous aurez accompli une
tache bien spécifique. C'est ici aussi que vous entendrez et verrez les
meurtres des guerriers et apprendrez vers quel lieu il faut vous diriger. Bref,
la carte est I'endroit clé de Valkyrie Profile.
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Dyuaniques ot novatenrs

Les combats de Valkyrie Profile ne
ressemblent en rien aux batailles que
I'on livre d'habitude dans les RPG. Le
systeme est simple. Vous possédez
quatre personnages, ¢a tombe bien il
y a quatre boutons sur la manette de
la PlayStation. Au cas ol vous n'auriez
pas fait la relation, chague bouton
correspond a un bonhomme. Ceux-ci
frapperant et au bout de leur énerve-
ment, déclencheront une furie. Vous
pouvez néanmoins, en allant faire un
tour dans les options, envoyer des
magies ou utiliser des items. Bref, les
combats sont péchus, dégagent une
incroyable puissance et on sent que
nos personnages sénervent et fou-
droient littéralement les monstres

notre rubriquel, vous savez perti-
_nemment ce qu'est le Ragnarok.

L EN bien voici‘votre mission :.le dé-
™ truire. Seulement.“vu que vos pou-
. - voirs sont limités -étant donné que
* \ vous n'Btes qu'une «simple» Valkyrie,

vous devez- vous constituer une ar-
mee, Vous vous souvenez de ce que
vous.avez imaginé plus haut (regar-
der vers Midgard pour.trouver les
ames des guerriers), eh hien vous
venez de comprendre le principe. Le

Divie Jtem

- '_"_...__4

-
=
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Cest le nom du menu qui apparait lorsque vous vous trouvez sur la carte
0U sur un point de sauvegarde. Notez que toutes les armes s'achetent ici...
inutile donc d'essayer de trouver des magasins en ville, vos seuls équipe-
ments, armes ou items proviendront des dieux ou des donjons ou vous
{Jaurez eté prealablement les chercher. Je vous conseille de souvent regar-
der votre éguipement avant de préparer une descente dans un donjon.
Bien s'équiper.. c'est un facteur de plus pour triompher.

jeu est base-dessus : I'aventure vous
propose d'assister a la mort d'un bon
nombre de.guerriers, lesquels sonts
bénis et oints-par Odin, supréme di-
vinité nordique. Mais aussi.et sur-
tout de «pécher» leur &me, de les ra-
mener au Valhalla, de les entrainer,
de les former & la plus grande ba-
taille gue la galaxie ait connue =
contre le Ragnarok,-image parfaite
du chaos menée avec force par Loki
[une divinite traitre) et son fils Fenrir,
le légendaire loup. Jusqu'ici vous me
suivez ... bien.. Maintenant, dites-
vous que notre héroing - la Valkyrie =,
est une demi-deesse-au grénd ceeur,
traversant la vie de plusieurs guer-
riers et constatant le malheur de ces
derniers et de leurs proches, elle va
se proposer’ de les aider a. régler
leurs différends_avec le monde, vous
allez leur permettre (Une fois ceux-ci
decedeés) a se venger en combat sin-
gulier contre leurs oppresseurs.
Cest la deuxigme grande quéte de
Valkyrie et le tout, vous allez devoir le
gérer en un temps limité. En effet,

sous leurs assauts.

pour la premiere fois dans un RPG,
vous étes limité pour gagner de l'ex-
périence et trouver les dmes guer-
rieres. Vous devez toujaurs vous
grouiller, vous fier a votre intuition et
combattre le mal en respectant une
sorte de calendrier divin & lissu du-
quel le Hagnarok doit tomber.

UN PRINGIPE NOVATEUR
Vous disposerez donc de B chapitres
pour résoudre ces problemes, les-
quels sont dispersés. en périodes,
décroissantes au fur et @ mesure de
faventure. Ainsi, chaque passage.s,
dans-une ville, donjon. ou autre en-
droit magique prendra une certaine
somme de temps. Autant vous pre-
venir, vous allez, pour une fois, devoir
jouer vite et bien en vous préoccu-
pant de tout et pon pas simplement
en vous disant : «e ferai de l'expe- :
rience plus tard» ou «jirai chercher
ce gars.plus tard». Non... le principe
de Valkyrie Profile vous oblige a jouer
autrement. ;
Un peu rebutant au ‘départ, on se
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Vinterface

Que dire de cette interface ? elle est
simple et les menus sont nombreux et
suffisamment complets pour combler
nimporte quel fan de RPG. Jajoute
quEnix a eu l'excellente idée d'ajouter
des sous-titres en anglais en dessous
de ces options pour pouvoir se repeé-
rer. Suivez le guide.

Al e e e e 1

T

3

rapidement a jouer avec la pen-
de destruction prochaine bien
sente & l'esprit. Cette touche
une sorte de tension, de sus-
fart agréables polr se plaire &

er. dans |'aventure: Je sais ce
e'vont me rétorquer les hardcore
ers «nous,-ce qu'on aime dans
RPG, c'est justement e contraire
ter, rechercher la plus petite
dune armure ou-un artefact

.. et pour cela, il faut du

», C'est, exactement ce |e me

dit en commengant ma partie
l8is croyez-moai, cette experience
uelle est riche et permet d'abor-
le: domaine dune -fagon diffe-
Une fois dans le jeu, on ne
ense plus & nos «principes cherss,
gst & fond dedans. Lhistoire est

entendu |a pour provoguer ce

fiment. On. ne, pense. plus gu'a
chose : trouver des.dmes et ga-
de l'expérience afin d'étre prét

pour le grand jour. En fait, si je de-
Gais comparer, je dirais que l'on re-
gsente une sorte de général de
e qui a treés peu de temps pour

organiser une- armee pour

une bataille divine sans prece- _'_;
dent. Tri-Ace I'a bien compris "\,

“puisque tous les petits. malins qui‘
s'empresseront de pasSer les pé-

riodes en perdant un temps fou n'au-

ront en aucun cas le droit & voir la

vraie fin, ni @ véritablement ['aven-

ture proposée. En effet, le jeu se de-

.coupe de la fagon suivante : trouver.

des ~guerriers. et les entrainer (ca,

vous. le savez deja) mais & chaque fin

de chapitre rendre des comptes aux

dieux, lesquels vous fabriqueront des .
armes sur mesure ou vous prodigue-

ront de nouvelles capacités en fonc-

tion-de votre taux de réussite, Celui-

ci est calculé selon plusieurs criteres

- le premier est le temps, le second

est ['efficacité et enfin le troisieme

est votre réussite et votre tech-

_nique” Vous comprenez donc bien

\qu'une fois de plus vous_étes limité

(c'est vache-ndc).

Bon, maintenant que je pense avoir

suffisamment bien expliqué la situa-

tion, passons au jeu en lui-méme.

D'UN POINT DE VUE TEGHNIQUE
Le jeu assure. Les graphismes sont
magnifigues et on se plait a rester
contempler parfois, quelques se-
condss, sans bouger, les-paysages
créés pour l'occasion. Il est vrai
qu'en tant que puristes mythologique
(je ne sais pas si ga existe)(moi non
plus-nde), quelques détails tels que
des villages japonais oud'autres
choses du genre m'ont déplu mais
bon le soft est riche et assez vaste
pour plaire a nimporte qui. Mais je
ne peux m'empécher de penser que,
s'attaquant a la mythologie nordique,

Tri-Ace" aurait pu respecter le style

: ’ ™ iy *

Gardien de|”

[a Destinee

La valkyrie, en plus de former

I'armée divine qui combattra le
chaos et le Ragnarok, doit se
charger des différentes desti-
néés des guerriers oints par

Odin. Elle aura parfois méme
un role & jouer dans leur
mort, vu leur importance aux
YEUX des dieux.
Légérement ignoble tout

de méme... mais c'est ce

qui rend son profil psycho-

logique si intéressant.
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C'est I'inscription qui apparaitra lorsque vous pourrez «finir» un monstre de fagon propre mais violente, ce que l'on appelle généralement les furies. Toutes
plus belles et impressionnantes les unes que les autres, les furies sont les coups les plus dévastateurs. De plus, si vous atteignez le chiffre magique de

100 hits sur un ennemi, une attaque spéciale vous permettra de voir les «limits» (appelons un chat, un chat et une montagne, une montagne) de toute
votre équipe. A noter : «vos purifications d'dmes» changent en fonction de vos armes et de leurs puissances respectives.

8t

et non pas nous'ebliger un esprit.nip>. -Aprés cette petite parenthese, reve- ™

i
DME 4718, {118
..ﬂ'g{ S48 282
DME gssev; ssev

Qe

pon (méme sij'adore;-la n'est pas le
probléeme)... cest une fagon de voir
les choses.mais ils auraient gagne a
travailler dans I'exactitude des faits.

nons & |a réalisation de notre Valky-
rie Profile. Je poursuis ce que je di-
sais plus haut : les- décors sont
magnifiques et certains ont de quoi

differentes
possibilités

BME. sess. sons

J'ai trouvé utile de vous faire un petit
«cours» sur ce qu'il vous est possible d
de faire pendant un combat. Outre Play Time

frapper par simple pression sur un - . e 4
bouton choisi (voir Dynamiques...), ‘

vous avez également la possibilité de
vous retrouver sur I'écran ci-dessus.
A partir de la, vous pouvez selection-
ner une magie, un item ou bien choi-
sir de changer d'éguipement ou de
«place» dans la surface de combat (le
tout étant géré de fagon strate-
gique). Vous pouvez egalement
prendre les jambes & votre coup
devant une menace ennemie trop
importante ou choisir de passer
votre tour au cas ol vos magiciens
seraient en séance d'incantation.

128 -
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« vous dire, c'est qu'une fois le prologue acheve, vous
de la relation en t Lucio... mais vous
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Miagigue
gique |
Que seraient les RPG sans les clas- € -
siques sortileges ? Eh bien, ce ne "
serait pas des RPG. La recette est
implacable : la magie est un élement
désormais récurrent au style et il
faut obligatoirement des sortileges
pour que le joueur se sente sécuri-
sé. De plus, depuis Final Fantasy B
et ses invocations incroyables, le ¢
joueur est de plus en plus exigeant
et attend des programmeurs des
magies magnifiques.
Heureusement, Tri-Ace s'en sort
bien.

nimporte quelle rétine. Par-.  Par opposition, ‘les bruitages sont
on remarque -des petits effets  -excellents et les/voix digit’" d'excel-
iere qui ajoutent une dimen-  “ente qualité. On regrette simple-
epigue et esthétique a des pay-  ment de ne pas pouvoir passer cer-
6 déja bien structurés et au de-  tains dialogues et méme si. le
parfait. En revanche, Tri-Ace ne  prologue est magnifique, attendre
g jamais fare des graphismes:  quarante minutes avant de pouvair
its, c'est indeniable. Car le su- commencer a jouer tout simplement
ghtoie le mauvais et le de-  “parce que. des .perses se tapent la
. De plus, les personnages ont - disclte, faut pas pousser
avoir bénéficié d'un design gé-  Mais ne soyons pas trop durs avec
il pixellisent souvent lorsguiils  ce Valkyrie Profile car il a le mérite
‘JTBp proches du premier plan  de proposer des idées novatrices, et
f8 vision. _ notamment une richesse hors-norme
st pas lintérBt mais puisque “au niveau des personnages.
sammes pros, autant décorti-
Iesoft et ce, sous toutes ses UN MAGIGIEN NOMME TrRI-fGE
gs : les bonnes comme les  Tout d'abord, la jouabilité est exem-
bonnes. En continuant sur ce.  plaire. Le Dual Shock est utilise a .
hcipe, parlons de [a bande-son. “merveille et les phases plate-forme
' Dui, certaines mélodies sont . .sont loin d'étre  rebutantes. Elles
ques, le rythme et le ton em-  sont-simples, apportent un plus ac-
correspondant parfaitement &  tion au jeu... bref, une excellente . i
lon mais & cote de cela, on  idée qui apporte un peu de sang neuf 2 nous le ‘JUIIDU[[' D(‘lll]l‘lll’ D”:Dl" !
g Souvent avec un rock ja- - au style - 4ce propos je vous invite a :
enervant pour les donjons {je-  vous reporter a I'encadré «des don- Beaucoup d'ames guerriéres pourront s'exprimer de la sorte dans votre
dit gue je n'aimais pas ga... . jons et des plateaux». Pour ce qui aventure. Vous devez trouver @ peu prés une vingtaine de chevaliers,
S compositions. sont mau- - est de la compréhension des divers archers, magiciennes... Tous aussi soignés les uns que les autres, ils dis-
:‘il Ay a qua constater la dif-  menus, Tri-Ace a eu la bonne idée de pos_ent d'qne force différente, de capacités et de caracté{ristiques_ propres
Bust les exceptionnelles mé-  tout symboliser par des petites et il serait degueulasse de Ine pas r‘a.co.nnaitr'e le t_raval_l exceptlonne! du
B e reohoii b icnee i raprasantet len: choses ch_arfacter demgngn t_Je le dis et le répéte : une ymgtarne de chevaliers
y . i ; : : S5 rejoindront votre équipe dans la grande bataille divine !
5Ur Psx gui sont aussi typées: . avec exactitude.- Mais le génie ne
ppon). ; “s'arréte pas la : ils ont offert des




¢ntve ciel et tevrve

/

Votre périple vous menera dans tous les lieux saints de la mythologie nordique. Ainsi
vos deplacements oscilleront entre Asgard, la terre des dieux et Midgard, le monde
des humains. Le moins que l'on puisse dire, c'est que quel que soient |'endroit ol vous
passerez, les programmeurs ont fait en sorte que vos yeux soient constamment émer- |
veillés. Les decors, pour la plupart, sont magnifiques et c'est avec grand plaisir que
l'on evolue dans Valkyrie Profile (méme si tous les décors n'ont pas béneficie d'une }
qualité équivalente).

i —
mentionner de tres
nombreux rebondissements.
et des évenéments tres puis-
sants. Je-ne vous devoile
J rien, ce serait vous gacher
la-surprise. Tout ce que e
peux vous dire, c'est que
dans certains passages, | me suis
cru, I'espace d'un-instant dans FF
Tactics. Génial, non ?

Ce qui, -guelque part, vous- prouve
gue Tri-Ace a quelque peu privilegié
lg fond sur la forme. Merci... cela fai-
sait bien longtemps que l'on n'avait
pas ressenti chose pareille. Surtout
que l'innovation a aussi frappé a la
porte des-combats. Tri-Ace est par-
venu a@ proposer quelgue chose de

totalement nouveau, un systéme étu- -

dié jusqu'a la moelle, dynamique, pe-
chu et trés impressionnant. Mais
pour tout savoir sur ce theme, je
vous invite & vous reporter a l'enca-
dré prévu a cet-effet et qui est bap-
tise «Dynamigues et novateurs». De
plus, lors des batailles, vous dispo-
sez d'une totale liberté quaent.au pla-
cement -de vos personnages, les-
guels sont-associes a un bouton de la
manette. Fini les manip' compli-
quees:.. c'est assez bourrin certes,
mais-ca a le mérite d'étre efficace.
de ne.vous expliqgue méme.pas le pa-
rar' lors des attagues groupees ou
des furies.

Bref, Valkyrie Profile est un RPG ex-

cellent.qui n'est*pas depourvu de de-~

fauts mais qui propdse une Innova-
tion et un plaisir -suffisants pour
plaire et enchanter nimporte . quel
fan de l'univers des RPG et d'heroic-
fantasy.

Jay

. ‘sous-titres en anglais
~pour la plupart des objets et actions
“possibles. Mqli'appélle ga un cadeau
“aux quelques hardcore gamers non
japonisants qui se risgueraient a
'_ s'essayer au soft. Néanmoins, pour
apprécier réellement les nom-
breuses subtilités et richesses ca-
‘chées du jeu, je vous conseille tout
- de méme de vous Je refaire en ver-
sion ricaine ou tout simplement de
I'attendre avec impatience dans
cette version US, Car passer'a coté
d'une telle puissance scénaristique
et devant une telle richesse psycho-
logique au niveau des pe;rsunnagé"s,
serait un crime.
Puisque nous parlons de positif, nous

Donjous
¢t plateany

La plus grande particularité de Valkyrie Profile, outre l'innovation qu'il propo-
se, sont sans aucun doute ses phases de plate-forme. En effet, a chaque fois
que vous mettrez les pieds dans un donjon, vous dirigerez votre Valkyrie
comme dans un evulgaire» jeu de plateaux. Vos possibilités sont nombreuses
: vous pouvez courir, effectuer des glissades, sauter, grimper a des échelles,
pousser et tirer des blocs, glacer, frapper des ennemis et ouvrir différents
coffres et fioles. Vous possédez également un pouvoir de glace qui vous per-
met de «construire» des plates-formes et de rebondir pour atteindre des
lieux inaccessibles. Bref, complet, puissant : génial !

n'oublierons certainement pas de

PlayStation (Ntsc)

Conception : Tri-Ace
Distribution : Enix

Dispo en : rien d'autre pour le
moment

Genre : RPG

Compatible avec : Dual Shock
Nombre de CD : 2

Blocs mémoire : 1

La plupart des décors sont magnifiques. Ok, ils
ne sont pas en 30... non, ils ne bénéficient pas
derniéres techniques de progra
s flattent quand méme les n
eul ennui, c'est quils sont trés inéga
d'une ville somptueuse, on trouve des ca-
vernes moches comme pas deux

Bizarrement, la bande sonore de Valkyrie
Profile est moins bonne que celle de Star
Ocean : The Second Story. Une fois de
plus, on se retrouve confronté & d'excel-
lentes mélodies [surtout celle du destin)

ussi & des ziques chiantes 8 mourir.

Valkyrie Profile est long mais il peut aussi
tre court. Valkyrie peut vous prendre au
moins trente heures de votre temps si
vous cherchez a tout fouiller dans tous les
sens et & voir les trois fins différentes

ario de fond est excellent. Mais le
plus puissant est sans conteste les diffe-
rentes histoires des personnages gui
poseront votre équipe. Un peu macabre
(vous verrez & chaque fois leur mort) mais
terrible !

L. as

Quelques scéne e0 de qualité honnéte,
une présentation péchue, un prologue
génial, un boitier esthétique, un livret
diinstruction magnifiqgue et compréhen-
sible. Bref, un habillage parfait.

Beaucoup de héros a la per
loppée. Tous ont été travail
mais on regrette un peu
tention sur le

différence d'at-

B e e e e P
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3¢ $nig ce gue certaines tétes bien pensantes, pavasi vous, vont ae Sortiv : quel

besoin de jaive le test de Vagrant Story alors que celni-ci est disponible depuis ™

jeurice ¢t que Sa-version muéricaine débargue dans  senlfentent ol mois-7 Je

répoudrai
ceptian ef
Gameplay

simplement gue le Sojt de Square Etant i fitve de choir, wir jen der- 3
SHLfollt parce que vous fenej entre bos maing e premicr mnnéro de
PO, Vagrant Se devait de preudre quelques pages dans (e canard.

Je penuse que la crifique francaise preudra bien pns de place mais pour vous doy=
e ni avnnt=qoiit du-jew, lise; les cing-pages qui snivenut, \

& effet, ma prétention n'est
pas de réaliser le test le
plus complet de la mort qui

tue (chague chose en son temps -
pour la version francaise) mais sim-
plement de vous sensibiliser & la ma-
gie que dégage ce titre. Le moins
que 'on puisse dire, c'est que Square
a encore réalisé un travail remar-
quable & tous les niveaux.. Car si
techniquement le jeu’est une bombe
_atamique, on peut en dire autant d'un
point de vue ludique. Une perfection ?
Pas loin... mais lisez la suite pour
bien comprendre mon enthousiasme.
On s'en doutait bien vu le trailer im-
pressionnant que lon a pu admirer

gréace au second CO du packaging de
Seiken Densetsu 4 : Legend of mana,
mais de la a penser que l'on attein-
drait un tel paroxysme, peut-8tre
pas.

C'est donc avec joie gue lorsque nous
avons eu le CD, nous l'avons lancé
dans la console. Accueilli ? Clest le
moins que l'on puisse dire : Vagrant
Story dispose- d'une - présentation
miagnifique qui met en scene le com-
bat. d'Ashley contre un. Wyvern et
d'une.. danseuse orientale -aux
hanches ‘sacrement bien balancees,
adeptes de la danse du sabre... Le
souci du detail est incroyablement

persistant. Le visage-de la plantu-

'€ autre chose devant une tel bijou ? Pour une fois, on peut dire que le jeu commence de fagon incroyable
Jue la plupart d'entré vous resteront scotchés & leur fauteuil et sur le cul & Ia fin de ce magni-

riosité du joueur et lui donner envie de participer & 'aventure : il est
ompagneé d'une musique incroyable et vous met dans |'ambiance dés

reuse jeune femme reflete la réalité

tant elle exprime de sentiments,
L'ensemble des ‘couleurs donne un

rendu sublime avec une débauche )
deffets en tous genres (flamme, &

transparence...) ainsi-qu'une grande

qualité graphigue. Le tout est ac-

campagne d'une musique -typique-

ment Squaresoftienne mais aux ac-
cents plus action qu'épigue...
est lance. \
A’ peine remis de nos. émotions,. on

le ton- |

débarque sur un-écran-titre: accom-

pagné dune musique somptueuse,
On commence alors une partie et [a,
la clague absolue : & linstar de Sei-
ken Densetsu 3, on débute par une\'
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e systeme de combat | e
vévolutionuaive |

&t C'est incroyable le nombre de possibilités que propose le systéme de 1
AR HP24/91% combat de Vagrant Story. Tout d'abord, il faut savoir que celui-ci est un
mixe parfait entre A-RPG et T-RPG. Comprenez par la qu'en aucun cas,
vous n'étes obligé de vous battre. Vous pouvez done éviter vos ennemis.
Si ceux-ci sont trop rapides (ou si l'envie de casser du monstre vous
prend), vous arriverez dans une zone ou chacun de vos pas et chacune de ‘
vos initiatives revéte une importance capitale. ‘
Une fois dans cette configuration, vous pou- 3
vez (notez bien) : attaguer
(en choisissant la partie du corps
ennemie que vous souhaitez affai-
blir), avoir recours a la magie, esquiver,
fuir la bataille, effectuer un combo [que
VOUS aurez crée auparavant, et le tout en
'y oo respectant un certain timing) ou bien
: “’:“} i n e O lancer un item ou un sortilege de
o g *3 ' protection. Bref, les possibilités sont |
; nombreuses, et certes sur le papier
n'expriment pas grand chose, mais
dans le jeu, il en est tout autrement. (€S

—

- -

S-LA STREOY/100%

«intro» interactive. En fait, ce pro-
legue (appelons. un“chat, un
chat "et une montagne, “une
montagne). se Ssuit avee- un
plaisir-non dissimulé, a la ma-
niere dune véritable ceuvre ci-
nématographique. Digne de nim-
porte duel film d'action, la mise en
scene-comme la musique-sont par-
faites, les nombreux événements
scenigues sont de [a méme trempe,
je ne vous parlerai pas non plus de la
perfection graphique des visages et
des textures, ni de la rencontre
d'Ashley et Sidney, les deux person-

{Gréation —

o mm/Ke/y 7

En effet, vous ne révez pas : dans Vagrant Story, on peut tout (ou presquel

créer (magies, armes, boucliers...). Je ne me lancerai pas dans une expli-

gation des divers menus et de la maniéere dont il faut procéder pour le faire

gar j'oublierais des choses et des éléments de réponse, c'est certain. Tout — T dviAs

¢e gue je peux vous conseiller maintenant, c'est d'attendre la version ricai- N S NARERYL AT N e
ne pour bien tout comprendre.
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Niche, passionnante ef frippante

Tels sont les trois adjectifs qui désignent au mieux |'histoire démentielle de Vagrant Story. Pour vous expliquer la situa-
tion en deux mots : vous incarnez Ashley Riot, agent du VKP (sorte de FBI médiévall, vous enquétez sur des evene-
ments étranges et sur une secte bien particuliére. Vos investigations vous menent jusqu'a la résidence du duc de
Baradoba. Arrivé sur les lieux, vous allez insister impuissant au kidnapping de son fils Joshua mais découvrir en méme
temps que I'homme que vous recherchez depuis un petit bout de temps se nomme Sidney Losstarot. Vous allez e
combattre, mais il parviendra & s'enfuir... Le scénario est bourré de rebondissements en tout genre et la qualite de
la mise en scéne et la puissance du script ne renient en rien I'ainé FF Tactics.

nages principatix de Vagrant Story:
“Pour plus de details,"je vous invite &
vous reporter a l'encadré «Un- pro-
logue belek».
Aprés s'en étre pris plein les yeux et
les appareils auditifs, on commence
enfin.une «raie» partie. On.est a nous
veau accueilli par deux scenes vidéo
en 30 temps réel-(a la maniére du
prologue) mais toujours d'une qualité
surprenante. On peut enfin commen-
cer a diriger Ashley dans un donjon.
Premiére constatation, la realisation
technique est une veritable prouesse
: obtenir un tel rendu de la PlaySta-
tion releve de I'exploit et personne
d'autre que_Square ne pouvait y par-
venir de la sorte. Les graphismes
sont impressionnants, on se de-
.mande méme dans les premiéres se-
condes, si l'on se trouve bien en face
de sa petite boite grise et non sur
Dreamcast... c'est si beau. :
Chaque détail a bénéficié d'un soin si-
derant et on peut mettre en exergue
“la-qualité effarante des. effets de lu-
miere ainsi que la modélisation et le
rendu des divers protagonistes : tout
est a la limite de la perfection !
Les textures sont sublimes et les
paysages ont \r‘aremem ete auss\i

bien étudiés. L'smbiance est plan-"
tée..: ce gui nous emmene a notre
second point fort : la-musique.

Jamais bande sonore n'avait atteint
un tel paroxysme de qualité, mais
¢galement de composition. Tout a
été orchestré ‘pour. que les diffé~
rentes melodies ou sons eonviennent
parfaitement a la situation gue vous
affrontez. D'un style épique, |a bande
sanore rappelle furieusement celles

de Final- Fantasy* Tactics (Ndr » le ™ &8
meilleur Tactical-RPG jamais congu)
pour lequel tous les-amateurs de
RPG ont reconnu y avoir entendu les
meilleures musiques de la PlaySta-
tion. Maintenant que Vagrant Story
est sur le marché, je me demande ™
bien lequel des deux- propose les
meilleures ziques... ['hesite,

Quoi qu'il en.soit, limportant est res-
pecté : les compositions parviennent

L4 L J L ] L ]

e inspivation Solive

Comme tous les grands éditeurs, il arrive que Square jette un ceil sur ce qui
se passe a I'extérieur et tente de faire mieux. Dans la situation citée, je ne
les jamais vus totalement plagier une ceuvre et je ne les ai surtout jamais
vus faire moins bon. C'est encore e cas avec Vagrant Story. Celui-ci sinspi-
re pourtant largement de trois méga-hits (Prince of Persia, Diablo et Metal
Gear Solid), mais en compilant les aspects positifs des trois, en y ajoutant
une bande sonore & la limite de celles qui nous sont dhabitude proposees
par des longs-métrages et le talent infini des programmeurs, Vagrant Story
parvient & devenir un titre légendaire sans aucun concurrent possible.




commencer et afin de comprendre dés le départ que Vagrant Story est
Squaresoft, la société a décidé de réaliser une introduction de courte
i5 qui dure suffisamment de temps pour prouver que leur équipe n'a
i & apprendre en matiere dimages de synthese. Une fois de plus, Square
@ repousser les limites du réalisme et de |a beauté des scenes vidéo sur
Un boulot titanesque pour un rendu sublime ! A la vue de cette intro,

avec impatience de voir celle de Final Fantasy 9... je sens que ¢a va

lite beanté constante

des plus grands points positifs de Vagrant Story est sans aucun doute sa
Ité graphique, que beaucoup de jeux, encore a 'heure actuelle, lui envient
gment. Les graphismes sont certes sombres, mais c'est I'ambiance qui
ge. Les effets de lumiere et les sources d'éclairage ont été soignés a I'ex-
et honnétement, méme en cherchant bien, on ne peut trouver meilleur

filleau rendu général, texture, modelisation et faciés des persos...
BElt-etre e jeu le plus abouti techniquement sur PlayStation !




voir ca.

Moustres ef mechants

Comme dans tous les RPG, vous rencontrerez une foule de créatures surnaturelles, rodant dans les donjons rien que
pour vous embéter mais pour vous donner également un maximum d'expérience au combat. Contrairement a I'habi-
tude de Square, on remarque que les monstres sont classés par catégorie et quils ont été choisis en fanction des
classiques bestiaires de TSR. Si vous ne connaissez pas, sachez que vous rencontrerez des orcs, des dragons, des
squelettes, des cerberes, des minotaures, etc... Square a annoncé une bonne quarantaine d'ennemis, on attend de

a faire entrer le joueur
sans difficulté ~dans
son aventure  tout
en lui conservant
une part. de sus-
pense, de mystere et
d'atmosphere  angois-
sante. Bref, vos oreilles vont
prendre. leur pied, encore
plus, si.vous étes fans de ci-
nema.
En ce qui concerne I'animation,
on ne peut pas dire la non plus
que « les ‘programmeurs de
Square naient pas fourni um
boulot de titan. Tout bouge avec
une rapidité et une fluidité
~ étonnante, les combats et di-
verses phases de deplace-

 miques. Lors des scenes
vidéo, inutile de préciser que
f'on touche 1a perfection tant
au niveau de la gestuelle que

ments sont rapides et dyna--

des expressions du facies. Bref,

¢a calme !

Surtout que la jouabilité . ests
également du méme-niveau. On

fait ce que l'onveut d'Ashley . il

bouge. au quart de tour et a la

moindre de vos sollicitations.

Soit dit en passant, notre héros

dispose d'une palette de mouve-.
ments assez importante. En ef-

fet, il peut courir, sauter, s'ac-

crocher aux diverses parois,

pousser, tirer et porter un ob-

jet, il peut.également marcher

lentement et regarder tout aus,
tour de lui gréce.a une vue sub-

iective du meilleur effet.

Mais revenons a la maniabilité

de ce Vagrant. Car oui, elle est

bonne, oui |'interface est. intelli-

gente et simple et oui, il n'y a

aucun probleme. En revanche, -
on ne peut pas en dire autant de

I'accessibilité. La barriere de la

langue vous bloguera trés sou-

vent (surtout dans les menus)

Hue
iteryace
agréable

A l'aide du bouton triangle, vous
pourrez aller faire un tour dans les
menus de Vagrant Story.

Ceux-ci sont clairs (pour qui parle
le jap), précis et surtout trés com-
plets. lls permettent entre autres
de fabriqguer son arme, daller
constater |e status de votre héros,
de l'équiper, de lui prodiguer de
nouveaux sorts, de lui fabriguer de
nouveaux combos, de consulter la
carte du donjon ainsi que les sta-
tistiques sur votre réussite et vos
objectifs. Bref, plus complet, tu
meurs !

e T
L 3. : o

o ERCERSST
WUMAN -1 >

ML R A S AN

1 -Th-X




agrat 1 E*I’(.-,r\_.-'

~ : N ® , @ ) PlayStation (Ntsc)
Boss nmpressonnants —
' : ; Distribution : Square

Dispo en : rien d'autre pour le

C'est le moins que l'on puisse dire : les boss ont bénéficié d'un soin incroyable (peut-étre méme plus que certains moment
ennemis, c'est vous dire). Il faut bien voir quiils sont gigantesques et que Sguare a pour une fois donné dans la Genre : Aventure/BPG

démesure. En effet, ces monstres sacrés prennent tout 'écran et représentent généralement quatre a dix fois la Compatible avec : Dual Shock
taille d'Ashley. Le plus impressionnant dans tout ¢a, c'est que non seulement ils sont puissants, forts, magnifiques Nombre de CD : 1

gtc... mais en plus ils sont animés de fagon impeccable ! Il n'y a rien a dire.

difficulté herculéenne du titre ne vous
Poussera pas 8 avancer plus loin. Je
iparle, en tout cas, pour les debutants et
Rautres non-initiés car il est clair que Ve-

ant Story ne s'adresse qu'a une élite de

BEE cest sur ce point d'ailleurs - que je vou-
idrais pousser un coup de gueule. Il faut

Bdartistes tous plus talentueux les uns que
jiés autres. Mais visiblement, il manque
-_testeurs. Non mais, faut pas decon-
: des boss supra balaises aux
Ses particulierement puissantes et

queue dale pour nous, pauvres joueurs.

Une fois un gardien .de niveau battu, on.

pousse un grand ouf ! et pourtant dix mi-
nutes apres :-rebelote ! Cest vraiment

chiant a force, croyez-moi. Mais bon, hor-

mis ce sérieux probleme de difficulte, Va-
grant Story est incontestablement une
des plus grandes réussites a avoir vu le
jour sur PlayStation. A la question : «faut-
il se le procurer ?», |e répondrai : de toute
urgence, pour ceux gui ont des notigns de
jap.et oui en ricain_pour les autres. En
tout cas, il est clair que Vagrant Story
doit faire partie de votre logithégue... que
les choses soient claires.

Jay

Blocs mémoire : 3

rement, il
e dheures)
n plus il est d'une difficulté incroyable. Il est
clair que ce produit ne s'adre
publics : beaucoup [méme

Une introduction de grande qualité, renforcée par
une superbe musigue. Un prologue épo nt
qui donne une idée de la qualité du jeu, & savoir
incroyable. Le boitier est sublime et le livret d'ins-
truction également. Le CD dispc n motif
simple (le logo) mais il est sobre et ite




'en connais deux qui n'en ont plus pour tré

-

\ -

"bien mais pas top of the

pouvoirs psuchiques et

n I'an 2550, Rion, un jeune
Eaduiessent de 14 ans se
pmAyretrouve coincé dans un

hopital de Michelangelo City. Tel
un Tetsuo (pour les fans
d'Akira !, vous devrez user de
melatropine pour decouvrir tous
les secrets que renferment les
i différents stages du jeu. Gréace a
lusage de la télépathie, vous
entrerez en contact avec une
mystérieuse jeune fille du nom de
Milia. Coincée dans ['hétel
Bahylone, vous devrez lui venir en
&4 troisieme stage. Derriére
i@ lintsigue du soft se cache
I'exigtence de Dorothy, un ordina-
teur""a;m leSleapacités de gou-

vec tous les Resident-like, les

e

[

3

-

Parasite-like et

autres Survival Horror-like qui trainent sur Play,

= “%on a8 du mal a discerner les excellents titres des

warld”, car tous présentent

des qualités bien particulieres qui les rendent incon-
tournables. £} Galerians fait partie de cette catégorie
Ctropd exploitée, mais toujours aussi passionnante
dans 'histoire et dans I'ambiance unique, Cette fois-
ci, out les zombies et guns a tire-larigot et place aux

aux comportements trou-

Blants, A mi-chemin entre un Akira et un Dark City,
fera-t-il 'unanimité aupres des joueurs ?

verner la cité. Cette derniere
contréle divers protagonistes
possédant les mémes pouvoirs
que les vbtres. Heélas, vous
devrez vous débarrasser de ces
innocents pour rester en vie. Un
scenario fort sympathique, une
ambiance assez géniale, mais
une durée de vie digne d'un
Resident Evil. Dans un sens, ce
n'est pas génant puisque l'on
continue a8 aduler la série de
Capcom, malgré la vitesse pour
finir les différents épisodes. Mais
dans Galerians, on est tellement
a fond dans I'histoire de Rion que
l'on reste bizarrement frustré
aprés l'avoir fini au bout de

-
-

LLLERE RS

PoabenfaRpinlaRRRRN .

Encare une énigme & deux fr

4H45. Vous aurez la possibilité
de le recommencer avec une nou-
velle capacité tres appréciable
dont je vous laisse seul juge,
mais on aurait tout de méme
apprécié quelques heures de jeu

/‘.‘.D

Al Rt

o

\gt S /}D

Desole de vous montrer une telle
photo, mais je vous avoue avoir
completement crague deve
logo trop mignon. Vous ne trou-
vez pas ?




certe) servent pour envoyer une boule sur vos ennemis, les Red (rouges 1) servent & vous recharger en puissance de feu, les D-Felon (bleues) servent @
! wous recharger pour le pouvoir de lévitation sur vos ennemis, voila pour les pouvoirs d'attaque. Place aux capsules de survie. Becovery Capsule (jaunes! :
| clles vous redonnent de la vie, les Delmetor (bleues) ; elles vous calment quand vous Etes en made “Short”. Skip n'est pas une sous-marque de lessive,
mais elles vous permettent d'augmenter durant quelques instants le niveau de vas pouvairs, et terminons par les Appolinar (rouges) : elles vous mettent
directement en mode “Short” pour plus de plaisirs intenses, mais faites attention & ne pas crever.
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test survival

eux-tu en voila, les drogues sont indispensables si vous voulez vous en sortir vivant. Car c'est bien d'user des pouvoirs psychiques que vous possedez,
| mais encore faudrait-il vous remplir le cerveau de saloperies pour que ¢a marche. Voici une petite aide pour vous y retrouver un peu : les Nalcon {couleur

LI

supplémentaires. J'avoue que
Polygon Magic a su réaliser une
production a la hauteur d'un
Parasite Eve, ce qui n'est point
pour nous déplaire et, malgré un
niveau graphique inférieur au
titre précédemment cité, ce
Galerians possede les qualités
nécessaires pour plaire au grand
public. La barriere de la langue
ne pose aucune difficulté puisque
les programmeurs ont eu l'ingé-
nieuse idée d'utiliser le bouton
triangle pour scanner divers
endroits. Exemple : si vous étes
coincé devant une porte fermée,
il vous suffira d'appuyer sur le
bouton pour avoir une réponse a

votre probleme. Tout a été reali-
sé pour vous faciliter la tache. Le
héros posséde un passe tour-
menté (comme dirait Jay 1), (et il
est charismatique ?-ndc) le genre
de détail qui est apprécié par
tous les joueurs. Amnésique, il
retrouvera la mémoire au fur et 8
mesure de I'histoire et se rappel-
lera beaucoup de mauvais souve-
nirs. Méme si I'angoisse n'atteint
pas le niveau d'un Silent Hill, il
vous arrivera de sursauter dans
votre siege car certains pas-
sages sont bien flippants. Ok, il
n'a que 14 ans et la tendance en
cette fin de millénaire est de
préférer les héros de 18-20 ans,

Dr.

Steiner

Jur un jeu




PR cot survival

mais il possede une telle maturi-
té que l'on aura vite fait de I'adop-
ter (si je puis me permettre ). Et
. des que l'on apprend a se servir
i de ses capacités psychiques, on
se sent immortel face aux enne-
mis que l'on croise (surtout avec
l'utilisation du "Short"). Je vous
assure gue c'est un pur plaisir de
voir cramer les divers scienti-
figues qui vous ont fait souffrir
durant plusieurs années avec
eurs seringues et leurs drogues
deux balles. Crevez bandes de
harognes sauvages, je vais vous
ire exploser la cervelle (mais |a,
m'emporte un peu trop,
esolé 1. Les enigmes sont
ples mais parfois trop dans
sprit des Tomb Raider (I'énig-

p— M____——-—_'-—I_\
C'est votre seule garantie

me des boules de billard, par
exemple). Et on le termine avec
une grande facilité, méme le
boss de fin ne vous posera pas
trop de problemes (comparé a
Nemesis dans Resident Evil 3 1).
Mais ne soyons pas trop exi-
geants car, je vous le rappelle,
Galerians propose des idées nou-
velles, bien exploitées, bien
conduites et donc, il reste un
tres bon titre que tout amateur
de Survival-Horror se doit d'ache-

ter. Place aux themes, mes amis
|

L'usage de pouvoirs psychigues est recommandé mais il ne faudrait pas
trop en abuser. Car le seul moyen de pouvoir vous en servir est de prendre
des drogues, mais pour cela, reportez-vous au theme qui leurs est consa-
cre. Vous utiliserez trois sortes de pouvoirs. Le premier sert a envoyer
une boule vers I'ennemi, le second (amusant) est de le faire cramer, et le
dernier de le faire |éviter pour le briser en morceaux. Il reste un pouvoir &
part qui demeure le plus jouissif, mais dangereux car il vous fera perdre
de la vie. C'est le "short" : ce dernier vous fera perdre la téte et donc, vous
ne serez plus apte a contréler votre force. Aucun ennemi (sauf les boss)
ne pourra résister et leur cervelle explosera a votre contact ! Trés amu-
sant et fort bien choisi, si vous tuez un garde ou un scientifigue sur les
deux, son coéquipier pleurera sa mort et se jettera sur le corps de la vic-
time.

Cumn nent pm.t on ne pas aborder le sujet des scenes video ? Car si vous
vé que Final B en proposait beaucoup, c'est que vous n'avez tou-
a Galerians. C'est simple, toutes les 5 a 10 minutes, vous

ne en images de synthese. Elles arrivent toujours pour

I'ambiance fatidigue de certains passages. Disons que

Galerians se place entre le Survival-Horror et lg film interactif. Moi j'ado-
re, de plus elle s'intégre trop bien a I'histaire.




Place aux acteulrs

lls sont au nombre de onze et contribuent & la bonne réussite du jeu. Outre le personnage principal, il reste les dix
autres qui sont trés intéressants. Lilia est la jeune fille qui vous parle & I'side de la telépathie, elle a le meme age
que Rion et semble vous connaitre. Birdman, Rainheart et Rita sont les trois Galerians qui vous poseront le plus
de problémes a chaque fin de stage. Le Dr.Rem est celui qui vous a enfermé dans cet hopital et qui vous a fait subir
d'atroces sévices (attention, je parle de drogues et non de ..... enfin, on s'comprend !). Le Dr Pascalle est Ie pere
de Lilia, le Dr Steiner et Elsa sont les parents (décédés) de Rion. Si on calcule bien, on arrive a 9 persos, il en reste
donc deux (e sais, je suis trés fort en calcul ). Il s'agit de Dorathy (pas du Club 1) et de Cain, un personnage dont
i vous laisse découvrir le secret (c'est le frére caché de Corbier ?-ndc).

| d ecors

Abordons le probléme des décors. Ces derniers ne sont pas moches, bien au contraire, mais restent inégaux. Certains
sont beaux, & l'exemple de I'hotel ou de la maison, hélas le premier et dernier stage restent bien vides. Peu de décors,
peu d'actions, ce qui fait un peu pitié face aux autres titres du méme style. Mais ne soyons pas trop exigeant, car Polygon
Magic n'est pas une grande boite et les programmeurs ont tout de méme realise un bon p'tit jeu.

test survival

PlayStation (jap)

Conception : Polygon Magic
Distribution : ASCH

Dispo en : Japonais

Genre : Survival Psychic Horror
(ca vient de sortir !}
Compatible avec : Vibration
Nbre de CO : 3

Blocs memaory : 1-3

Tout a fait honnétes, les effets de |

lors de l'utilisation psychique du feu ¢
ennemis sont tres bien rendus. He

tains décors restent bien vides compares
a d'autres

duites dan 5
Le silence est parfois le meilleur choix &
faire

Le point fort du soft (avec 'ambiance bien
evidemment. 1)

Enfin un theme plus original que les zo
bies qui envahissent Neo Ra
Belek.com. La force psychique
domaine passionnant mais p
exploite & mon goiit. En re.

re de Rion est passionnante

Trois tonnes de Scene
Elles sont d




Attendu comme le Parasite Eve de |a Dreamcast. UnderCover débarque enfin pour
faire rire les joueurs sur I6, 32 et 128 bits et impressionner les rares POsSsesSseuUrs
f'Atari 2600, C'est donc parti pour deux pages d'ironie caustique doubitchou sur un
JBU Qui ne meriterait qu'une demi-page @ mon godt ¥ Partant du principe que vous
8les une jeune et jolie jeune femme (désalé pour ceux dont 1a virilité passe avant
ie reste 1, vous devrez stopper des terroristes au Gl peu élevé pour vous venger
de |a mort de votre mec ! Yoila grossierement 1a trame de I'histoire, place au reste

nderCover A.D.2025kei, pour-
uquof avoir choisi un titre aussi

long pour un jeu aussi ......
court ? Il est clair que 4h30 n'a
jamais été pour moi une référence en
matiere de durée de vie. Le soft étant
vraiment hideux pour de la
Dreamcast, |'animation étant indes-
criptible car trop ridicule, que faire
pour convaincre les jeunes joueurs
d'éviter & tout prix I'achat d'une telle
daube ? Certains apprécieront tout
de méme |'appétissante créature
qu'est I'agent Kei, a I'écran-titre bien
evidemment, car dans le jeu, elle
redevient a |'egal du soft. Mais ne

ndercover

soyons pas si défaitistes car il pos-
sede certaines qualités, bien cachées
|e I'avoue, mais il en a ! Par exemple,
a linstar dun Code Veronica, vous
pourrez tirer dans toutes les posi-
tions, en courant, en marchant,
accroupi ou en roulade. De ce fait,
VOUS pourrez recréer certains pas-
sages des plus grands films de John
Woo. Blague a part, vous pourrez
piquer les munitions et potions de vie
sur vos ennemis en les épargnant. |l
suffit de les blesser |égérement et de
les menacer avec votre flingue. Nous
avons donc 1a un excellent moyen
d'économiser les balles, car vous en

bonne facture. Ne serait-ce que l'intro qui vous donnerait presque envie
jouer ! Désolé, je me suis permis de vous mettre quelques photos de la
ale pour vous permettre d'éviter ce titre.

HCIME$ u
e

trouverez peu durant votre enquéte.
Donc, on ne peut affirmer
qu'UnderCover n'a aucune bonne
idée, car certains programmeurs
comme Capcom, (de son prénom
Roger-ndc) devraient suivre ce princi-
pe de tirer tout en restant mobile.
Imaginez Claire Redfield en train de
mitrailler un zombie tout en exécu-
tant une roulade sur le coté, ce serait
le kif man, moi je n'vous dit qu'ca !




Conception : Pulse Int
Distribution ; Sega
Dispo en : jap
Genre : Spy-simulation & deux
Nbre de CD : 1
Compatible avec : Puru Puru |
Blocs : 12

Gros point noir du jeu. Malgré
quelques efforts vers la fin, |
décors restent vides et moc L

personnage
montrent aucun sentiment, Bref, ¢

15%

Oh que c'est inaudible ! Je ne
ou ils ont trouvé leurs compo:
teurs, mais I'ambiance reste
comique, tout le contraire de

lKei, une belle plante en mal de 3D

" Héroine d'UnderCover, Kei doit avoir des antécédents familiaux avec Laura de D2 car beaucoup confondaient les
" deux femmes & la rédaction. Cette jeune fille téméraire et relativement mignonne aura du mal a trouver preneur

gar, comme vous pouvez le remarquer, sa 3D n'est pas parfaite. Ses yeux sont trop arrondis, sa bouche n'est abso-
| lument pas pulpeuse et sa démarche n'a d'égale que celle d'un épouvantail (ils savent marcher ?2??)(Bien sr mon
 petit, c'est pour faire peur aux oiseaux-ndc). Bref, cette jolie frimousse aura vite fait d'effrayer les joueurs qui pré-
:E'féramnt se rabattre sur Quasimodo !

5 —
—

Mais sérieusement, en dehors des
guelgues points précédemment
tités, les programmeurs ne se sont
pas foulés pour un sou. De plus, il
sort une semaine avant Bio Hazard, il
yade quoi hurler de rire, non ? Alors
meme avec toute la patience que je
possede et l'objectivité que je pour-
rais utiliser durant ce test,
UnderCover est une belle merde
tigne des cassoulets Leader Price.
Kel & un véritable balai dans le cul et
§0n visage, lors de certaines cinéma-
tigues, n's d'égal que l'expression
gun Jay jouant & une production
Culture Brain (Flying Dragon en ver-
sion frangaise sur NB4, pour ne pas
giter tous leurs bides sur Play et | - 8
Super Famicom ). Le prix des jeux VNE IEES DQI!U‘E’; i
import étant trop élevé pour se per- ; ; 7
mettre une belle folie, passez votre Les divers terroristes et boss que vous croiserez durant votre enquéte

Amusant, Il
I'histoire. Hé
partie des jou

m*,ba'm-l- i
i
=

ghemin car votre Dreamcast ne méri- ne vous poseront pas de probleme. Trois bonnes balles en plein corps,
18 pas de telles fariboles program- et il n'y paraitra plus. Important : ne les tuez pas, attendez de les voir
mees. souffrir pour pointer votre gun prés de leur visage. Ainsi, ils vous don-

neront tout ce quils ont en leur possession. C'est ainsi que vous pour-
rez leur piquer quelques balles ou potions de vie !

— LIy —




D test survival

Pourquoi moi ! ? Pourquoi dois-je me taper le test de Carrier, alors que des jeux
comme Paperboy sortent sur la Lunx 2 ? La cruauté n'a d'égal que e physique de
Jay, mais ce jeu s'en rapproche a vive allure. |l faut tout de méme gquelqu'un pour
vous tester cette chose, quelqu'un qui arrivera a vous en dégodter a vie, bref, il
n'y avait que moi sur le planning ! I va falloir que j'en touche un petit mot a8 mon
rédacteur en chef, car cette injustice ne doit plus durer. Sinon, je brdle ma
Oreamcast aux petits oignons, garnie de petits |égumes printaniers,

algre la présence de Resident
MEVH : Code Veronica, la
BWXDreamcast ne posséde tou-
jours pas d'excellents Survival. Vous
connaissez tous I'horrible existence
de Blue Stinger, le pitoyable GD de
Senritsu no Bishd, le décevant The
Ring et lindigeste Undercover ! Eh
bien accueillons désormais l'insoute-
nable Carrier. Pourtant attendu
depuis des lustres, ce dernier ne pro-
pose guere dambiance et son
concept, pourtant classique, n'accro-
chera pas |e joueur a son écran. Le
fait d'étre coincé dans un porte-
avions ne vous rendra pas claustro-
phobe pour un sou. |l suffit de regar-
der la gueule des monstres pour se
rendre a I'évidence : Jaleco n'est vrai-
ment pas doué pour ce genre de pro-
duction. Les graphismes sont
sombres, les différents protago-
nistes sont carrément hideux (atten-
tion a ne pas les confondre avec les
différents ennemis 1), mais la palme
revient tout de méme au héros. Ce
dernier remporte le prix du plus
repoussant et du plus ridicule des

72

——

Oh c'est moche !

Regardez-moi ces photos et répondez-moi franchement : trouvez-vous un quelconque intérét a jouer a Carrier 2 |l
est tellement laid que je ne trouverai jamais la définition parfaite pour le catégoriser. Les ennemis sont moches,
le héros est pitoyable, les scénes vidéo sont repoussantes et jaime pas Jay (mais c'est un tout autre problémel).
Bref, auriez-vous I'extréme obligeance d'éviter cette production pour moi ?




héros. Son visage en gros plan définit
parfaitement la niaiserie, ses yeux
completement vides effrayeront
autrui et Ses mains carrées ..... mais
passons. D'un point de vue objectif,
on peut dire que ce dernier n'est pas
totalement raté. |l propose de
bonnes idées, comme la possibilité
de pouvoir viser a trois endroits dif-
férents du corps, ou de pouvoir, a |'ai-
de de lunettes super modernes, dif-
férencier un monstre d'un humain
[car ils ont la méme apparence pour
certains). Mais de mon point de vue,
il est chier par terre (je sais Pat, la
wulgarité n'a jamais rien résolu). On
ne peut apprécier un soft sur ces
quelgues détails. Quand on dépense
450 francs, on est en droit d'at-
tendre autre chose que de vulgaires
gadgets et @ mon humble avis, per-
sonne ne trouvera son bonheur dans
Carrier. Espérons qu'ils n'auront pas
lhorrible idée de nous le traduire, on
na déecidément pas besoin de ce
genre de produit dans notre logi-

theque.
K

Amusant, c'est la premiere fois de
ma vie que |8 ne Vois aucune
ambiance dans un jeu. Les décors
sont pitoyables et malgré des
effets de lumiére réussis, on est
loin dun Code Vero. Pourtant,
nous joueurs, ne demandons pas
la Lune ! Pourquoi avoir attendu
aussi longtemps si c'est pour, au
final, qu'on le descende en fleche ?

puis me per

test survival

Dreameast (jaf

Caonception : Jalec
Distribution : Jaleco
Dispo en: us
Genre : comedie
Compatible avee : poubelle
Nbre de CD . 1
Blocs memory : c'est une bonne
question

Buand on choisit le cité
leurs, cest pour rendre |
glauque. Helas dans Carrie
etant absente au rendez-vous. il fal
que le probleme de luming
lac

Je n'avais meéme pas fait
musiques. |l faut croire qu'elles n

85%

C'est une question & laquelle je n
pas repondre car je ny
heures. Alors, sauf si le bo!
cing minutes de moi, il faut crol
durée de vie est égale sux différents
Survival de la Dreamcast

79%
Simple.

%

Le classicisme n'a jamais Sauve un jeu
de la noyade.

%

C'est vraiment trop ridicule pour de la
128. Sur Game Boy, on aurait crie au
chef-d'oeuvre !

%

Comme on le dit si bien : le ridicule n'a
|amals tue personne




ous, vous étes une femme Barbara Gould. Tu sais que t'es bonne en habits mou-
pnts (pardon !)

Bon, il est clair et net que vous en aurez bouffé a

toutes les sauces de la <série Bio Hazard (nos
enfants pourront méme affirmer que nous avons été
élevés aux Biohazard 1, mais il aurait semblé étran-
ge de leur part d'abandonner un filon qui marche
aussi bien. Le plus curieux est d'arriver 8 nous créer
a chaque fois une suite passionnante avec toujours
'exemple de Code

Veronica, une production stupéfiante mais qui reste

aussi peu d'innovations. A

du Resident Evil. Alors, que peut-on attendre de ce
nouveau chapilre ef serons-nous toujours autant

Et voila, au beau milieu de |
sujet.

ode vergnica

aventure on trouve toujours le moyen de s'écarter du

captivés par I'histoire ? Lisez ce qui suit ...

eronica, huit lettres énigma-
Vtiques qui n'‘ont pourtant
¥ aucun point commun avec
les Redfield, huit lettres qui vous
promettent pourtant une dizaine
d'heures palpitantes, bref huit
lettres qui vous bourrent deux
GD comme personne. Capcom,
les pros du recyclage nous sor-
tent le premier vrai Survival-
Horror de la Dreamcast. On a
enfin autre chose & se mettre
sous la dent que du Climax avec
son Stinger Bleu (ce n'est pas
une marque d‘aspirateur) & deux
balles. Hélas, étant un ancien fan
fatigué de la série, je ne sais si
jarriverais a faire autant de
léchage d'oreilles comme cer-

tains journalistes. Car méme
apres avoir fini le jeu, je vous
avoue avoir eu un sentiment d'in-
achevé, un petit manque dans
I'ensemble. A commencer par les
bruitages ridicules des araignées
bougeant sur le sol, la démarche
de Claire qui n'a pas évolué d'un
poil face a la version PlayStation
et surtout I'ombre de notre héroi-
ne qui est vraiment trop laide. A
croire que les programmeurs ont
voulu le sortir le plus vite pos-
sible. Mais ne le dénigrons pas
de la sorte car il offre tout de
méme d'excellentes idées, a
commencer par un scénario plus
travaillé et des ennemis plus
effrayants que jamais. Ces der-

Dans quelgque
aurait pu et

secondes | BN connais un qui va passer un
Si on pouvait tuer nimporte qui, he

d'un de ses congénéres.

Les nostalgiques seront ravis.

quart d'heure. Cela
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COOE VERONICA

Pour une fois, vous ne serez pas seul tout au long de votre aventure. Les
différents protagonistes que vous croiserez ne seront pas tous inconnus
Retour du grand Wesker, du sympathique Chris, des insoutenables Ashford.
du dicaprioter Steve et du pauvre Hunk ....etc. Leur histoire est intéres-
sante mais je trouve celle de Wesker mal exploitée (vous comprendrez en
finissant le jeu).

nent que

st 'heure de faire du shopping ?

FLT AONRE
ARl FYRAGUEI Y 1)

niers ont enfin un cerveau et se
déplacent par groupes pour vous
bouffer la gorge. L'élastique-
streum peut vous suivre partout
car son bras peut s'étendre un
maximum pour atteindre une
paroi et vous attraper en haut
d'un escalier. D'ailleurs, pour une
fois les zombies et autres chiens
peuvent monter et descendre les
escaliers ! Cet épisode met en
scene Claire a la recherche de
son frere Chris. Suite directe du
numeéro deux, vous devrez vous
infiltrer dans une base d'Umbrella
pour tirer des renseignements au
clair, Hélas, la famille des
Ashford sera la pour vous en
empécher. Un scénario des plus
simplistes jusqu'a la véritable
identité d'Alfred et de sa soeur
Alexia. Ces deux malades men-
taux vous en feront voir de toutes
les couleurs, et c'est a ce
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moment précis que le soft se
démarquera des anciens. Pour
une fois, les méchants semblent
completement dingues et res-
tent plus effrayants que Nemesis
avec ses 'Stars ou FEtoiles"
toutes les trente secondes.
Donc, méme si ce dernier n'est
pas une perfection en soi, ils pro-
posent d'excellentes idées qui le
rendent unique. Il est évident que
tous les possesseurs de Dream
vont se précipiter dessus dés sa
bortie, mais ne l'attendez pas
omme le meilleur de la série ou
e sauveur de la Dream en

France. Mais j'aurais tout de
méme préféré la présence de Jill
a celle de Claire car son habille-
ment et sa coupe de cheveux ne
lui vont pas. Mais ne rentrons
pas dans les détails physiques et
concentrons-nous sur la réelle
puissance du jeu. It's not
finaaaaallllyyyy OvvVeeerrr
comme dirait Miss Redfield.

gonne ambiance = bon jeu !

Remarque évidente pour un joueur, mais pas toujours évidente aux yeux des programmeurs. Heureusement, Capcom ont su & chaque
Resident Evil nous créer une ambiance plus ou moins réussie. Code Vero ne change rien et propose toujours une ambiance bien glauque
renforcée par une musique alléchante. La cruauté des Ashford restera longtemps gravée dans votre mémoire.




Des décaors hien sombres

Les capacités de la Dreamcast ne sont pas exploitées et on ne peut rien y faire. Je pense que Capcom a du mal & comprendre le vrai sens du mot perfec-
tion. Ok, il est beau, il est long, on I'a attendu depuis trés longtemps. Mais on était en droit d'attendre un soft entierement en 3D ou au moins une ombre
de Claire décente. A linverse, les décors ressemblent & ceux d'une Play boostée et I'ombre ressemble a tout sauf 8 une ombre. Dommage, peut-&tre pour
le prochain.

ulliiuﬁﬁ

Les programmeurs nous ont toujours offert de jolis cadeaux a chaque fin de jeu. Cette fois, vous aurez la chance de pouvair manier les différents persos du
jeu a la premiére personne. Claire trouvera un nouveau costume qui mettra ses formes en valeur. Hunk et Wesker seront jouables ! Bref, un petit bonus
dont on ne pouvait Se passer.
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Comme au cinéma

Beaucoup de scenes cinématiques dans ce Code Veronica. Une intro assez excellente met en scéne
Claire poursuivie par des soldats d'Umbrella. Filmée & la manigre de John Woo, vous vous sou-
viendrez longtemps de la poursuite avec I'hélicoptére. On remarque que la différence graphique
entre les scenes vidéo et les jeux est de moins en moins flagrante.

Une jolie pléiade de boss vous attend. Contrairement aux.anciens
opus, vous devrez affronter trois énergumenes intelligents. A
chaque monstre, une technique particuliere ! Hélas, on aurait tout
de méme apprécié un boss bien flippant qui vous poursuit durant
le jeu (& la maniere du Nemesis).




Oh 4'sont pabo ceux-ia !

lls sont nombreux et toujours aussi hideux. Ils reviennent avec des renforts de taille et possedent désormais une
intelligence artificielle des plus honorables. Eh oui, que serait un Resident-Evil sans ses zombies, ses hunters, ses
sosies de Jay, et ce sang omniprésent ?! Il ne serait rien petit scarabée (imaginez une femme sans ..... poitrine !
Ce serait insupportable 1), Je vous laisse découvrir le nouveau monstre de Capcom (vous savez le mec aux bras
¢lastiques). Ce dernier est vraiment insupportable, il vous suit partout, en un mot il est génial !

1)

ne sont pas au top de la Le moyen le plus efficace de buter cette ignominie est de le
Steve avec celles de viser au fusil & lunettes et ce, en plein coeur !

CONE VEROMCA
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» s
\VI'JHE Yoysz | cehse those en-fece de VoUs. Irmaginez-que cest & méme. dans+e village ™
hdans tols fes domens gy jeu . - :

Vi stipporterdurant cifg thinutes He temps

daliomer et despa

B e lwnrc Dt buuclnqc. i’apprends a mon plnﬁ
3 .k\qmnh renres, que je bnis devoiv-testeGternal Ning)
3 ‘\c VOIS aboue Paboir Déja 0bSctvé quelgnes jours
f . aiparabant et mon cuthonsinsme. S’en ¢St allé a de
' filumétrcss d¢ mon pefit corps. Brej, je ne peur plug
rmllcr ¢t je vais Definifivement Devoir vous en par-
let:. 2Ulors tenes bon, cefa ue va durer gue Dcnr pagesy
D Bcn‘cs fes DONES, mais je vous assure queé vi la qua-=
~ite i Soft, Dons feriey miehy de tonrner Ta page bien
~ vite, Alley fes jennes, on Se vetrouve a la jin du test
LApone vos impressions ef surtout, ma conclusion fina-

- le,,:U!mG\]’l;watc &l mcmc 1 2%, owverta bien !

ourtant, nous I'avons
attendu celui-la !l était
1, m&me question de -pou-
fa:vul Jouer avec une vue a la tm|~
: *stéma pbr‘snnne mais tous ces
- espoirs se sont bien vite envolés
-~ apres les premiéres vidéos qui le
- présentaient. Nous faisons face
- a un fiéau, une moisissure qui
.—nsqua de se développer jusqu'a
- Texplosion de neutrons. Je sals,
~ vous ne voyez pet}t -etre pas
~ cette.image comme moi je Iima-
‘-.gine, mais_je vous assure, cela .
vaut le détour. Depuis le début de
.mon test, jessaye de vous enle-
-.ver-de l'esprit que je teste un jeu -
~ Play 2. Mais e Ie fais: ‘pour le bien
- de.la.console, pour préserver sa
" notoriété, pour laisser croire &

Gujin un frue covveet !

Je n'ai que peu de photos et il faudra peut-étre que je remplisse avec
d'autres clichés, mais sachez que le village est le seul endroit o I'on se
sent bien cing minutes. On fait une pause pipi, on fume des joints avec les
soldats, on marche toujours aussi lentement mais il y a un décor pour une %
fois. Ecoutez, je vous ai dit ce que je pensais d'Eternal Ring, alors rien ne
sert de tergiverser durant des heures, évitez-le.

—
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ains lecteurs gue c'est une

hine fantastigue -proposant
-gamme de" produits trés

es. Mais c'est avec beaucoup
malque je m'y investis-et jes-
fpere que certains ne se le sont
ipas procures’ avant de lire tous
tests sur le marché. Vous
Mdirigez -un pauvre homme qui
Rraine “avec lui une histoire peu
ssionnante. Ce dernier arrive
f6UF une fle déserte, espérant
Bpeut-etre avoir trouvé un quel
Btongue trésor. Je vous avoue
naumr absolument. pas -prété
atrentlon au scénario. Pourtant,
“From Software avait réussi a
tourner mon regard durant
glelques secondes avec une
Bitro assez sublime. Hélas, I'ap-
a fonetionné. et _je me suis
|S5€ tenter par une petite par-
ftie. Savez-vous quel-effet ca fait
fdenchainer trois nuits blanches
8 suite ? Car pour ceux que ¢a

‘>mﬂ..b‘w I A O I L o

ot ol s

“ ‘_"."-_.:'.
f{Les

q uplw%mc

intéresserait, je. leur conseille
une petite partie d’Eternal Ring.

“Le héros marche tellement lente-

ment et met une telle conviction
a vouloir sortir de sa cage a
oiseau que l'on se demande s'il

n'est pas drogué ou carrément’
-crevé par le voyage. Non, c'est
“une honte aux-joueurs; une honte

3 la Play 2 une honte de le'sortir

parmi les premiers titres de la
console. Bref, belek ... j'en arrive
méme-a parler comme Jay, ¢ane
va définitivement plus du tout.

Yo

_ uc vnut qu un pcttt crcnwlc
Hbarmi tant 0’ autres

S Et encore, j'exagére & peine. Primo c'est moche, secundo c'est lent. Ensuite, les combats sont mous, les donjons
| se ressemblent, on cherche une quelcongue porte de sortie sans la trouver. On essaye de revendre le jeu, mais
8 personne veut nous le reprendre, bref on est coincé dans l'univers d'Eternal Ring. Il est soi-disant en temps reel,

mon sourcil gauche aussi. A coté, Legend of Foresia est extraordinaire.

N

EterisafRis

Play 2
Conception : From Software
Distribution : From Software
Dispo en : crucifixion
Genre : combat de tortues
compatible avec : aucune console
Nb de:DVD : 1

Blocs memory : le moins possible

Pauvre, c'est le seul terme appro-
prié aux graphismes du jeu. «Vide»
aussi aurait bien marche

Clest le seul coté positif du soft
elles sont correctes.

Si je compte mon arrivée au villa-
ge et le second donjon.

Et en plus, il n'est pas evident & com
prendre dés le depart, mais alors ou
se trouvent les points positifs ..?
Ahhhhhhh, on est sur Play 2 !

produit. Et encor

On s’en moque



LALLEZ(FS BLEUSNON CHARGE SUR U'ENNENI T
VIGE MILITAIRE.

“Ghague mois nong réserve ded cadeant inimagi-
ftables. Peusej-vous, wui-_anrait picroive que. fe

S Somptucuy Saga Jrouficr 2 Sevait wn jour teaduit
S danis la langie de Miolicre 2! Wlors que deg titres
plus commiercinuy ne Sout toujours pag Sovfis
CPavadite Gve 2, Tobal 2), la fivme a Décidé de noiig

garfiv. | nu D¢ Seg ping. qrands. chejd<d oenvre. Je
D iie Suie jeté dessus a toufe bevjingue, car {a peur
Oe fradnction prancaise approrimative ne cessait
e me crenser la téte. Mais comite par enclante-
fient, ced Dernieres Sunt lavgement supérienves a

o celles D {HFS. Cucore quelques impesjections maiss

=~ eest Sujjisant pour (o moyenie.

y yaga  Frontier 2  ou
Romancing Saga 5 pro-
3 pOSe un - scénario bien

- complet, adoptant le principe des
~ descendances, Vous en aurez
= pour un bon bout de temps avant
* de le finir . Les décaors sont joli-
ment colorés, mais bien loin de

. ceux en pré-calculés de FFB. Qu'a
_cela ne tienne, je préfere de loin
“ le coté pastel et simple de ce
- dernier. Les musigues sont large-
- ment supérieures a celle de Saga
Frontier -premier du nom.. Les
compositeurs -ont tout mis en
Oeuvre pour vous plonger au
coeur du-jeu. Teubt. se déroule
sous forme de scénario, celui de
Gustave, un jeune prince. rejeté

oo b

par son pére des son plus jeune
age et celui de Will dont le déces
de ses parents en fait un person-
nage-bien tourmenté [dixit - Jay
M.~ En revanche, on“sent une
préféerence dans la quéte de
Gustave qui reste"la plus pas-
sionnante des deux. Beaucoup de
rebondissements, des décors
splendides et surtout, un person-

“‘nage qui, apres avoir atteint I'dge

mdr, devient l'un-des heéros les
plus profonds, sincéres et charis-
matiques créés a ce jour. Ok,-on
n'atteint pas le niveau dun
Dragon Force-ou d'un Langrisser.

-sur-Saturn, ni d'un-Final Fantasy

Tactics sur PlayStation, mais cela
offre de nouvelles fagons d'abor-

alJa [ronfi

i Bl

Des combats sympathigues

Reprenant le principe du premier Saga Frontier, les programmeurs ont
refait chague magie et amélioré le concept des attagues a plusieurs en les
rendant plus spectaculaires. Vous pourrez méme vous battre en un contre
un, ou carrément en groupe lors des phases tactiques. Ok, on ne se bat
pas dans des arénes sublimes, mais c'est déja bien mieux qu'avant.

R —
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d'investir dans l'achat de plu-
sieurs pads, car ils risquent den PlayStation (pal)
casser plus d'on, les boss étant - Conception s-Squsresdtt
de véritables ‘murailles. Bon, je Dg_tr'h“tm"f = Sony
Ccrois vous avoir'a peu pres tout 'Spg;:.é 1,62’38
dit, donc si vous faites un mini- Compatible avec : Dual Schack
mum confiance a8 Square et bien Nbre.de CD : 1
évidemment & moi (non mais des Blocs Memoary : 1
fois 1), foncez acheter“ce petit

bijou.

Yo

A |a fois splendide et simple, ils
donnent un nouveau style aux
RPG.

R Cowe f0Us. ' ot

 der une bataille. Les magies ne
B sont pas aussi spectaculaires
S Gue dans FFB, mais restent d'un
* niveau trés correct pour de la 32
o kits. Le choix complexe des diffe-
fLrentes armes. et armures \Wous
b demandera  un long. temps
& dadaptation, mais qui a.dit gue
" |es RPG devaient étre abordables
* pour les enfants de cing ans-!
i Dailledrs, SF2 doit_faire" partie
& des plusdifficiles & jouer, surtout
& en version. japonaise qui était
B quasi-infinissable pour la, moyen-
B ne. Pour ceux qui Sy risque-
& aient, je leur conseille vivement

it iusinu
Tout simplement sublime. Elles
savent représenter parfaitement
chague scéne du jeu et toutes
les emotions en ressortent.

Dans son principe novateur de
descendance, il saura vous tenir
longtemps scotché a votre
gcran de télevision.

it

C'est en francais les jeunes,

alors @ moins de ne pas savoir

lire, vous n'aurez aucun mal
pour vous débrouiller seul. §

Grand point positif du jeu.
Gustave et Will sont deux per-
sonnages passionnants, et jen

suis sir, vous compatirez a
leurs malheurs.

Pas de dessins animes, d'ir
synthese ou quoi qt
llaire. Tou
enchanteu

L

ilin Soupcon de Saga Froutier 2

B Voici quelques photos du jeu pour vous prouver la qualité des différents décors. Mais pour cela, il ne faut pas vous
; baser sur les différentes productions antérieures de la firme. Car on est loin d'un Xeno, d'un FFB, FF7 ou B, mais |~
S plus proche d'un Secret of Mana. Eh oui, les programmeurs n'ont pas cherché a construire des tonnes de mégalo-
"\ poles modernes, mais des petites chaumiéres ou de vieilles bicoques bien anciennes.




s “ffest plus ce.gue

et O

- Amusant, il auva fallu atteadre preg de cing ans pou
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Cloud

Qu'ect-ce qu’il' v a ¢

ueit débnrquer wir matinnun de NPG & intervalles
régulicrs dans ftotre beau pays, Pourqioi ce'Soudain

. Changement ? Pent-¢tre grace mgénie de Smidve i

a permis @ certaing de ¢’y mettre une bonne fois pour

Ctoutes, Cu tout simplement, paree q'ils ot en
manque Be tunes et qnil jallait bicn combler ce i

cit, Dans tousles cag, jo e wenr plaindeais pas

Copoue un soil. Mies amis, trois aus apreés Sa dortie

japonaige, accneille; a brag ouverts ee efjer Star
Ceeart 2. 0’Cuiy, Siton, venilles tonrner la page pour

- passce ou teSt Suivantl Now mais Ded §0is ..,

ontrairement. aux. diffé-
rents RPG de la console,
vous aurez le choix de

votre heros parmi deux protago-

. Nistes (ok, cette option était déja
dispenible dans Wild Arms, ‘mais -
" pouvons-nous e décrire  comme

jeu d'aventure 2-(ll faut dire que je

' ne |'ai jamais digéré celui-1a 1), Le

premier- est un. jeune hemme

“vivant sur la planéte Terre (un
. nom assez-familier je_présume).
» Rena est le second personnage du. -
. jeu. Jeune adolescente, elle pos-
¢ sede " le pouvoir de guérisan,

dailleurs, elle est la seule capable
de jouir de cette capacité. Cette

“ dernigre vit.sur une autre plangte
. 8t n'a aucune idée de l'existence

de.la Terre (encore Lne neuneu).

. . C8s deux étres croiseront leur

chemin au début de I'aventure et
devront braver tous les dangers
main dans: la- main. C'est bien
beau tout’ca, mais ne fait-if pas
pale figure face aux autres titres
du genre-? De plus, Saga Frontier

“2 est déja disponible en pal, alors,

devons-nous - redépenser 350
francs pour se refaire un autre jeu
dans le. méme mois ? Enix, le roi

Jes Graphismes sympathigues

Cest le seul terme que j'ai trouvé pour décrire les différents graphismes
du jeu. Car méme si ces derniers ne sont pas moches aujourd'hui, il regne
toujours une impression de «c'est mignon, mais bon ...» qui peut déranger
le joueur en attente d'un Final Fantasy 8 question décor. Alors si les diffé-
rentes photos exposées ne vous choquent pas, peut-étre que Star

Ocean 2 est fait pour vous.

B

"

T




ponctualité (Dragon Quest 7

avait su créer un monde mélant

té et - simplicité - pour
oque..-Sorti \peu_de temps

g5 Final Fantasy=7,il avait
mporté le pari de créer de plus
graphismes, mais étrange-

il n'a pas su se faire une

‘place aupres des joueurs. Bien
demment, il narborait pas.les

B colleurs de limage de synthese
S comme: Je faisait FF7, mais son
pect mignon bon enfant. avait

du chef-d'oeuvre. Attention,
“vous  rappelle que nous
ommes en I'an _EiDUD,-qu'il yena

| ke Sz
Des combats
casse pipe !

Je sais, ce n'est point commun
comme titre mais bon, on fait
avec ce qu'on a ! Alors, les
batailles dans Star Ocean 2
sont assez particulieres. |l est
difficile de manier tous les per-
sos facilement et, malgre les
trois possibilités offertes durant
le jeu, vous aurez du mal a vous
y faire. Il est toujours frustrant
de ne pas pouvoir faire ce que
fon veut dans un RPG. Au
début, les ennemis ne sont pas
trées bons, mais attendez
&1 quelques heures et vous com-
'ﬁ prendrez votre douleur (dans le
Q village de Céline, une certaine
forét ... vous comprendrez
| quand vous y serez !). Bref,
B méme si le systéme est nou-
. veau, rien ne vaut un bon Final
& Fantasy ou un Chrono Cross
pour prendre son pied.

. ;J).‘_,(‘_‘___.,
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qui - croient. toujours  Pace

Rabanne, et gue les critéres du -

RPG ont bien evolué. Désormais,

~les joueurs s'intéressent aux pro-

ductions. grand spectacle;. bour-
rées deffets spéciaux et dhis-
toires d amour a faire palir la col-

lection Arlequin. Alors, n'est-t-il .

pas dangereux de nous ressortir
cetté antiquité 2. Non,-il saura

intéresser les plus jeunes d'entre

'Vous ou ceux quivoudront s'initier

a ce style bien particulier. C'était

Kyo du FJM International Center .

yo
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PlayStation (pal)
Distribution : Sony §
Conception ; Tri-Ace
Dispo en : |ap, us
Genre : APG B
Compatible avec : dual shock
NbdeCD: 2@

Blocs memory : 2

Encore potables. Bien mais pas
top. Comment allez-vous aujour- §
d'hui ? §

L - L

Voila le point positif du jeu. Les dif-

férentes musiques sont, pour la plu

part, d'un excellent niveau. B

Attention, certaines sont carrément

GENG R

— v

Le jeu vous demandera une tren-

taine d'heures sur votre emploi du @8

temps. C'est faisable pour un tel
titre.

Les combats sont vraiment desta-

bilisants

Peut-étre un peu trop simple a

mon goGt. Dommage, en principe

Enix est plus doue que ¢a

Guelgues images de synthese bien

choisies. Hélas, on est habitue &
bien mieux aujourd hui

Une histoire simple avec des per

sonnages mayennement intéres
sants. (Un jeu pour centriste ?
ndc)



L3, Kay!, ou plutdt vous dans Kay', ébes en train de VOUS amuSer avec votre sneak;
I{stmman!: r.res pratigue gu vous permet dgcceder aux principaux-menus. de Nomad

"].!ar lzs femps qui cuurmt oufre fe NP (ﬁ i e rcummcllc

- uaturellement, ¢t ce de facan coutinuectle, on nofe une cevtaix
‘_ > e baidse de rigienr, on plutdt ine Sorte de léthargic pro-
fuinde des editenrs quant a de-Phnwuation dans leur jeun. Ge

£\ mois-ci pourtant, Fear Gijeet a prouwvé qw’en: utilisant un
gnm:q:c bien que sucé jusqm’a la moélle, on poubait cucore

. etounee. O°f) bicu, figures-vous il west pas le Senl : The
-,.jlmuh Soul_(adaptation™ Dreamcast - Dim des meillewrd
" fitves 6 : Cinifron) arvive e sur console, Gt comme je
L boug fe disais plus haut, ce Soff brise [es conveutions,
- Démontre que Pon a encove le puotentiel d'appotter de vévi-
tables “iunovations ef de sovtiv des Sentiers battus,
SJuitialement prévu pour ¥ pages, la production de Cnantie
: thm Sest bue gectionnée a4 canse dun ‘mathue de place
éhihmt mais céla ue devrait ternir auciement Votre idée dn

*ce mois-ci. Pour ceux:quine  on ressent tout de méme: une
cnnhaitr‘aient pas cette  impression de déception. Les décors
axqpllem;& ‘production _de Quantic _ sont certes superbes pour la plupart
- m: {made Iance s'il .vous ~et la ville est si vaste gue l'on par-
-;gaitl sachez. que vous allez vivre une dl:mne le moindre probléme. Mais
tl%a grande aventure, sans précé- restons objectif : les différents pro-
dﬂns dans un univers futuriste, limi- * tagonistes sont -assez laids, loin
\’\ e chaptique. Leprincipe est’a peu  détre idédlement modélisés et si
“prés é‘qwa!ﬁhﬁ $henrms asavoir  certains. visages sont - sublimes,
. unhéros qm‘ﬂu dneUnendué _d'autres .soft plutdt -rebutants.
-~ ta policiére en béné nt de la plus ~L'animation de votre'perso ou tout du
- impqgnaﬁte liberté qui soit. En effet, . mains sa démarche laisse également
- sl vous avez trnuvé.Shenm mppant Iargemént a désirer. Mais ne nous
el; libre, vous hallucinerez sur Numad arrétons pas a ces détails gra-
Soul.. Umns que ce dernier %s: un  phiques - car .si- le graphisme- est

- Shenmue puissance 10. Attention, je Jimportant, d'autres facteurs le sont
-.ne parle-pas 'de" réalisation car ‘celle- - - bien-plus. Tou*d' abord, itfaut signa-

™ chest plutdt faible*dans The Nomad “ler: une excellente™ bande sonore.
- Squl. Méme s'il faut reconnaitre un - Clest: monsieur. David Bowie en per-

<. grand effort en ce qui concarne in-- sonrie qui sest chargé de r‘éahsar et

(S5 g

' @ncqr‘e une bonne surprise,. ventivité Bt Ja création des décors, -

femme de Kayl. Mais acrétez de penser et =ﬂ.1ren::~c7 Ce passage trés.sensuel & sa
|Juste valeur.

ad Soaf

Je vous rassure:, la. jeune pepsonne quiNous enja 2mme. Ou plutdt la--»

" L ] L Ld

BVarier les plaisirs

La plus grande puissance de The Nomad Soul, outre son principe révolu-
tionnaire et la liberté exceptionnelle dont il vous permet de bénéficier, est
sans aucun doute le nombre de situations différentes qu'il comprend.
Ainsi, vous aurez tout le loisir de vous éclater autrement qu'en cherchant
des indices et en posant des questions aux personnes. Vous pourrez par-
ticiper & une petite séance de doom-like & bord d'un super mécha ainsi que
de nombreux combats gérés a la Tekken. Le pire est que ces deux cadeaux
sont d'excellente qualité et quiils constituent une sorte de jeu dans le jeul!

-David-Bawie & prété non.seulemant sa voix & la bande sonere de The Nomad Soul, mais

ggalement realisé des marceatix inédits et s'est fait. modéliser en 3D. Vous pc

i dailleurs te Voir-sur scéne plusieurs fais lors de.concerts, dan3 Ia ville dOmikron




*
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Vienvenne sang la vie virtuelle

En effet, dans Nomad Soul tout comme dans Shenmue, vous ne serez plus
vous-meme mais une autre personne que vous devrez mener tant bien que
mal & son but pendant cinquante heures. Sachez que chaque situation de
notre «vraie» vie a été parfaitement reproduite dans Nomad Soul. Ainsi,
vous aurez régulierement des infos, des publicités, des sitcoms et méme
accés a une sorte de réseau international ! Genial !

b

de produire tous les
- effets musicaux de The Nomad- Soul
_'\ et méme s'il faut gimer Ies créations
& del'artiste, on ne peut fajre autre-

“ ment que de lui reconnaitre Un sacré
talent et des mélodies qui cellent
parfaitement-a I'action du bébé de
Buantic Dream:. Surtout que le chan-
teur «caméléon» est accompagné de
&\ bruitages géniaux, Il faut signaler
. quen plus d'entendre les veitures ou
autres bruits propres & la ville, tous
les personnages parlent. Le doubla-
ge est d'ailleurs un des meilleurs qu'il
mait été donné d'entendre. Les voix
! sont de qualité, correspondent a I'ap-
"\ parence physique et au profil psycho-
. logigue. de chacun des protagonistes.
" De plus, Buantic Dream a fait appel
' & des doubleurs connus: pourleur
. travail pour le septiéme art. Le tout

{musiques excellentes, bruitages

i - déments) confére-au jeu une atmo-
.5“\ sphere unigue, quieide-a entrer dans
. lemvif de lhistoire. Tiens,. puisgue
nous parions de ce facteur, sachez
que The Nomad Soul vpus propose

d'incarner un esprit qui, un jour, ren-.
.contre Kay'l-(un jeune flic boude par -

tous ‘son entourage, et qui travaille
sur une.affaire de meurtres en seriel
par voie' virtuelle. “Vous acceptez
d'entrer dans son corps afin- de. lui
donner de l'aide. Rejeté, persecute,

laissé pour mort; vous allez vite vous -

rendre compte que votre «<hbter a
une t'dnne_de problémes et que, sans
le savoir, il @ quand méme & dos la
plupart de ses supérieurs, amis et a
méme attiré les foudres démo-
niaques sur-son humble personne.

Votre mission : survivre, tout en-ten--

tant de découvrir les nombreux

ssecrets d'Omikron et de résgudre

|'affaire de votre nouveau-corps.

Un scénario puissant qui repose sur
un concept solidement établi et qui
est bercé par de trés nombreux

rebondissements et des événements -

que vous n'étes pas prés d'oublien

~Outre votre quéte “principale,.vous

aurez également libre chioix de vous
déplacer ol vous souhaitez et de
découvrir tous les (nombreux) quar-

tiers dOmikeon, une ville futuriste
tentaculaire, - Lintérét  repose
d'ailleurs dans la grarﬁie interactivite
et dans l'exceptionnelle liberté lais-
sée & votre personnage -principal.
D'autant plus que celui-ci peut ehan-
ger d'apparence, regarder la télé,
boire de l'alcool et méme aller voir
monsieur Bowie se- produire sur
scéne,” tout. comme @ller mater de
superbes-poupées siliconées aux airs
de pétasses avouges, Se trémous-
sant sur des rythmes langoureux,
Bref, vous aurez la possibiliteé de
faire ce quiil vous plait. Comment
résumer en deux mots Nomad Soul
Novateur et trippant sont les mots,
qui jespense remplissent- parfaite-
ment_ce contrat. A essayer le plus
rapidement - possible sous peine de
mourir idiot !

L [67est vaste ef ¢’est bean

N
_; = | Je pense que le titre se suffit & lui-méme et que je n'ai pas besoin d'ajou-
& | ter grand chose. Si ? ah bon ? ok...

& )} Alors disons que The Nomad Soul vous permettra de voyager plusieurs fois
et de découvrir de superbes décors, riches comme pas deux et & l'archi-
tecture géniale. Je vous laisse découvrir cela par vous-méme sur ces
3 guelques photos mais sachez que chague quartier d'Omikron est différent
"\ | et que chacun emprunte énormément & une culture différente. Par
exemple, il vous arrivera de passer devant une sorte de Taj Maha

The Nomad 50

Drea
Conception ; Quantic Dream
Distribution : Eidos Interat
Dispoen: U
Genre ; Aventure lib
Compatible avee : rien
Nombre de GD :
Blocs memoire

Les sce
sent bien que le jeu

mpagner le tout. En ce qui o
honnéte



insolence

Yyour

you?

Sto—stoppt sie ...

e ﬁrénnnage\au centre est Votre nobiveau héros-Pourtant ihintéressant-au début ™

Rundegerte prolofgert; fortumchder dunker. Oui, vous-arez [ chcnx entre |'anglais, le N E &
Biueu il ne-se-révefera qu'a partir du prentier chapitre. 1

“frangais et Iallemand dlr debut de votre aventdre (Cest ce que je vous evais ecrit au-
dessus, mais bon ...

ndaf Hcar{’ 2

Eiicuhcmw oang le munar de Vandal Hearts, terre
mﬂt wargame est voi, univers dang tequel graphis>
e we time pas avec beau, nraid oii fa diivée de vie
. fient nne place importante face an rveste. Brej,
accuedles ce nonvel épisode a bras ouverts of vetires
. De votre téte toutes les injamies écrites a Sou Sijet
o lors desa gortie en version japonaise, Vous e
“\Mnumucrej bien vite, d’un point de vue visuel, il w'a

- nucunement u place jace aur autres fitres deruicre-
- fnent sovtis. Mais, par je ne sais quel mivacle, il a
- St me Scoteher devant non Ecvan pendaitt De nom-
_ brenges ﬁem*cs, \ 3

\“

Rt e me fais lavocat du
: @ diable pendant ces deux
r‘s pages. Pourquoi° ? Car
‘51.Vous avez bien suivi le

ionde de fa presse il y a plu-
- sleurs MOiS, Vous aurez remar-
Facharnement des journa-
sur. ce titre* en import.
: Pour quel crime 2. Peut-&tre
arce qu'l est grave moche, que
« les rmﬂ‘mqms!"ﬁ sont indignes d'un
 Final Tactics 0u-maybe becalise -
les testeurs avaient mal digéré 2
n-udi I Je ne sais tr@p\pourqum

- premier du nom a été pour mot fe
“~. . précurseurs des Tactics Sur
* PlayStation et, malgré sa durée

~~ de vie bien courte,. il. avait su -
* moffrir quelques heures de plai-

.88

= " mais je vous rassure,.on va y.
L remédier de suite. Vandal Hearts

sir'. contrairement aux autres
titres

disponibles " & cette
épogue. Aujourdhui, le secand
opus n'offre guére de meilleurs
-graphismes, mais- possede une
qualité indéniable : un scénario

“travaillé et des tonnes dheures
“dejeu. Aprés avoir difficilement
fini le prologue (assez long et peu

palpitant); je me suis attaqué au

-premier chapitre, C'est & ce
- moment précis gue j'ai pris moh
“pied ! Ce héros iais se révéle
~ intelligent, mature, plus intéres-
‘sant a‘manier. ‘Les batailles

redoublent de difficulté et vous

feront travailler votre sens du
. .commandement.. - II-
“apprendre- 3 manier chague

faudra

membre de votre équipe intelli-

“gemment, car la mort est plus

by,

), ¢’est moche !

Je ne connais pas un seul homme sur terre qui me dira le contraire,
Vandal Hearts 2 est grave laid. Méme si l'objectivité reste notre point fort
(hum, hum], on ne peut rester de marbre face  de telles horreurs. Alars,
@ mains que les programmeurs se soient crus en 96 (et il faut le vouloir),

on ne peut accepter ce genre d'erreur dans un jeu.

—

——

g
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Frontier 2 ne vous intéressent
pas plus que ¢a, offrez-vous ce PlayStation (pal)
Female knight: nouvel épisode de Vandal Hearts. Conception : Konami
: A A \ . w3 Distribution : Kenami
You bandits? Don't try ttention, . les titres. precedem- : ¥
5 g T s Dispo en : jap, US
ment cités Iui sont supérieurs en

tous points ! _Genre : T-RPG
Compatible avec : Rien

A Nbre de CO : 1
Blocs memory : 2

anything funny?

Hether Mercy

Assez indigestes, ils ne doivent
pas representer l'intérét de votre
- : achat, au risque d'étre grave
"ran__cﬁ-n:.rere ; pequipiers ati-fil de votre guéte. / b dégu.
sente gue dans nimporte quel
Tactics  sur-  Play. 34
mage, le systéme de chan- e - B Correctes, hélas elles ne reste-
ment de capacités a été enle- WM HKossimo: ront en aucun cas dans vos
Vous ne pourcez plus changer Kill kil kill kill kil meémoires.
gexejob» au bout de~10. niveaux - QN o -
périence Autre.changement
. les combats. Ces der- _
- iers sunt mains passionnants et = : A B A bout de 15 bewes o envic IR
Q.H‘ent tres longtemps. La violen- e . toujours pas le bout | S
(8 8 chaque décapitation d'enne-
Ml nest plus. aussi amusante.
RIS autant de sang quand ce
S ternier se fait tuer. d'un. coup

¢. Mais, Si vous avez du tgmps Assez nickel, vous ne pourrez vous
ce moment,.que la sortie de perdre dans les méandres des

Star  Ocean 8‘ et ~de Saga Parfois, les apparences sont trompeuses. ; . diverses options.

Aprés un prologue ennuyeux, vous ne
pourrez plus vous en passer. Lhistoire

est travaillée et les personnages ont &
une histoire palpitante,

Les programmeurs auraient pu nous
gratifier d'une belle intro apres toutes
ces années, histoire de frapper un
grand coup.

‘|5 Darkbird L3
L B H?—_' Wiy

Si je vous en parle trop, vous n'au-
rez aucune surprise en y jouant !

i ¢f non et oui et non...

|e vous en avais parlé dans C.News, mais que voulez-vous, certains ne
pas lu ! Alors, oui les combats ont bien changé, non, ils ne sont pas
si violents et palpitants comparés au premier opus. Oui, vous vous
derez quelquefois et non, pas jusqu'a la fin du jeu. Et oui ce sont
‘des écrans splittés et non, cela ne redeviendra pas comme dans le
ier. Et oui, je suis lourd a lire et non, Jay n'est pas un martien. Et oui,
s définitivement oui, je vais m'arréter 1a !




B VOUS avais prévenus : le
xellisent souvent. Notez

Fear Effect. Un nom plutdt évocateur pour un jeu qu'on attendait avec une impatience

démesurée. Résultat : nous sommes loin d'éire décus, je dirai méme que nous

sommes agréablement surpris par cette petite merveille, qui nous sort tout droit des

laboratoires de Kronos Digital, boite qui @ autrefois réalisé Cardinal Syn, un jeu de

baston tupé médiéval. Aujourd'hui |a société nous propose un excellent survival-hor-

rar, a |a limite de |'espionnage. Beaucoup de sensations et de plaisir dans seulement

4CD, Mais pour tout savoir sur ce hit incontestable, largement pléhiscité dans 1a pres-

SB spécialisée.., ie vous conseille de lire les quelques lignes ci-dessous.

artant d'un principe original, il

iest clair que Fear Effect avait de

"guoi intéresser le plus grand
nombre, et surtout un public habitué
a des productions cinématogra-
phigues et BD de qualité a I'ambiance
science fiction. Je ne vous ferai pas
linsulte de vous rappeler quelques
classiques dont Fear Effect est inspi-
ré car des les premieres minutes,
c'est probant. Blade Runner est cer-
tainement le film préféré des pro-
grammeurs tant ils abusent de réfé-
rences tant au niveau du comporte-
ment des personnages que dans
leurs créations graphiques.
Bon, quoi qu'il en soit, Fear Effect est
excellent. Tout d'abord, parce qu'il
innove énormément et a le mérite de
proposer des nouveautés et de sortir
des sentiers battus. Tout d'abord que
toutes les tétes bien pensantes évi-
tent de penser que le style Survival-
horror est cantonné & exploser du
zombi dans une ville dévastée. Car I3,
n'est pas lintérét de ce genre de pro-
duction. Non, Fear Effect utilise

90

toutes les ficelles du style mais va
au-dela. Tout d'abord ce n'est pas un
jeu comme les autres. Nous pouvons
parler ici dune BD survival-horror,
interactive. Ouf... si vous ne compre-
nez pas, je vais vous expliquer en
deux mots de quoi il retourne. Vous
dirigez un personnage typé crayonné
(on les croirait sorti d'un BD -
ambiance dark - genre les produc-
tions dEnki Bilal) dans des décors
constamment en mouvement sur
fond de Full Motion Video. Pour mieux
comprendre, souvenez-vous de
quelques scénes de Final Fantasy 8
ou vous aviez la possibilité de dépla-
cer vos personnages pendant des
scenes vidéo... eh bien, Fear Effect
c'est tout le temps. Et le pire, c'est
gue les programmeurs ont trouvé le
moyen d'inclure encore des scénes
vidéo - explicatives du scénario- afin
de renforcer I'ambiance et la noirceur
du scenario. Graphiguement, on ne
peut donc rien reprocher & Fear
Effect, si ce n'est qu'il tourne sur une
PlayStation et que, forcément avec

Car comme vous avez pu le voir

| dans le texte et sur les photos,
| vous dirigerez trois protago-

nistes. Volontairement antiheros
mais tueur et enquéteur profes-
sionnel, nous avons affaire & une
équipe de choc. En leader et capi-

| taine, Hana Wong, une ravissante

jeune femme, experte en situa-

| tions extrémes, froide, calme,
| tempeérée... une Somptueuse
| créature chaude comme pas deux
mais au cceur de glace.Pour ses
comparses, vous aurez affaire au
flic bourr i mal rase, peu

cialiste des

in dans




test survival

e photos

B\ Je me suis longtemps demandé ce que jallais bien pouvoir mettre dans mes themes.
Mais vu le peu de place (actualité dense et des tests plus importants)... j'ai opté pour
B quelques photos des moments forts que vous rencontrerez dans le jeu. Il est difficile
B de bien comprendre vu que les images ne bougent pas (quelle logique, je me surprends
parfois) mais je peux vous assurer gue dans le jeu, c'est le trip total. Morceaux choisis!

¢e type daffichage, I'écran pixellise
souvent.

Mais lintérét du jeu n'est pas la et
linventivité et la création sont suffi-
samment geniales pour gommer ce
géfaut. En ce qui concerne |'anima-
* tion, tout bouge a merveille et on ne
gdécéle jamais un seul ralentisse-
ment, ce qui est plutdt un bon point.
b Hana et ses potes sont ultra-
" maniables, méme s'il vous faudra un
temps d'adaptation pour bien com-
prendre toutes les possibilités qui
vous sont offertes, car elles sont
nombreuses. Vous pouvez marcher,
" courir, vous accroupir, effectuer des
roulades (de coOté, en avant ou en
arriere), utiliser des armes (destruc-
* trices et particulierement efficaces),
" des objets (pour résoudre les
| enigmes) et méme grimper aux

gchelles, pousser des blocs, etc...

Le plus puissant dans ce jeu est qu'il

regorge didées. Tout est parfaite-
ment agencé au script, qui est en
béton armé. Dés l'introduction, vous
voyez ce qu'il va se passer & la fin du
jeu si vous n'intervenez pas, a savoir
le meurtre de Wee Ming (Ia fille d'un
important homme politique nippon).
Dirigeant des mercenaires, profes-
sionnels qui plus est, votre but n'est
pas forcément celui que vous croyez,
a savoir sauver cette jeune femme.
Vous pouvez opter pour cette solu-
tion, la livrer ou bien carrément la
détenir afin de toucher un paquet de
pognon important. Selon
votre désir et vos prin-
cipes, la fin changera.
Bon qu'ajouter.d'autre,
si ce nest que Fear
Effect est un de
Ces rares

Une forte inspiration de Blade Runner.
Notez au passage les bandes noires
Pour la premigre fois, elles ont été gar-
dées pour les besoins de I'ambiance du
soft : afin que I'on se croie encore plus
dans un film interactif.

jeux ol l'on prend son pied intégrale-
ment, ol I'on sourit chague seconde
grace a un angle de vue démentiel ou
devant une idée géniale. Fear Effect
est une bombe et son ambiance ne le
trahit pas... bien au contraire, c'est
elle (grace a une bande sonore hallu-
cinante et des situations pour le
moins angoissantes & grand renfort
de suspense) et elle seule qui provo-
quera un éclair dans vos yeux lorsque
vous jouerez a la derniere production
de Kronos.
Bref, je ne vois pas quoi ajouter
d'autre, si ce n'est qu'il vous le faut
malgré une durée de vie légerement
trop courte -environ 3 heures- une
fois le jeu maitrisé de bout en bout
car je ne vous parle pas du nombre
de fois que vous devrez mourir avant
de comprendre la solution
9-\3 un probleme... 3
Al \ heures certes, mais
& o/ quel pied...
| Et a l'instar des grands
ol films, on ne se lasse
.5 pas de finir et de refinir
F# Fear Effect tant il procu-
re de sensations étran-
gement nouvelles.

%
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Pourquoi avoir intitulé cette rubrique "boutique" ?
Tout simplement parce gue son but est de vous
parler en détail de tous les produits "merchandi-
sing" relatifs aux jeux que vous avez pu décou-
vrir dans la rubrique critique. Je sais pertinem-
ment que la plupart des joueurs RPG se procu-
rent des bandes-son, des figurines bref, des goo-
dies sur les jeux préférés, et c'est donc de cela
dont nous allons parler dans ces trois pages, que
vous retrouverez dans chague numéro de
- Gameplay RPG. Je reconnais volontiers que dans
- ce numéro, vous ne trouverez pas grand chose,
' mais sachez que dans les prochaines éditions, la
‘ tendance s'inversera.
| Jay

fChrono Cross

Composition musicale : Yasunori Mitsuda

Avec la participation vocale de Norike Mitose
Nombre de plages : 25 (CD1), 26 (CD2), 16 (CD3)
Nombre de CD : 3

Disponible en version : japonaise

Yasunori Mitsuda est parvenu & un trés
haut niveau. Apres de sublimes compo-
sitions pour Chrono Trigger ou encore
Xenogears, |le compositeur number two
chez Square a ericore réussi une bande
sonore exceptionnelle.
Mélant habilement rythme ancestraux
(limite new-age) avec un instrumental
cuntempnrain Riche, agréable a |'écou-
; : : . la musique de Chrono Cross est
une veritable aubaine pour tous les amoureux de RPG. Certes, tous les
marceaux ne sont pas de la méme classe et rendent moins bien qu'en
pleine frénésie dans le jeu mais ne soyons pas médisants : la qualité et
la recherche sont intactes.
De plus, on a rarement vu un CD & un prix si compétitif. Imaginez 3 CD
qui totalisent plus de soixante morceaux pour seulement 250 F... c'est
donné.
En plus de proposer des mélodies d'une rare qualité et de rythmes
assez différents et touchant plus ou moins & tous types de culture,
Chrono Cross est vendu dans un packaging réussi et les CD ont aussi,
pour une fois, hérité de superbes visuels. Bref, une excellente acquisi-
~ tion.

JNO CROSS
NAL SQUND TRR&K

\'.

Final Fantasy - Fithos
Lusec Wecos Vinosec

Editeur : DigiCube

Composition musicale : Nobuo Uematsu
Avec la participation vocale de Faye Wong
Nombre de plages : 13

Nombre de CD : 1

Disponible en version : japonaise

Si vous avez aimé Final Fantasy B, que
vous vous étes procuré les 4 CD de la
musique (exceptionnelle soit dit en pas-
sant), que vous aimiez la musique clas-
sique ou tout du moins préfériez |'or-
chestral au synthé, Final Fantasy -
Fithos Lusec Wecos Vinosec - est fait
pour vous. Pour quelle raison ? Tout
simplement parce que ce CD au nom
impronongable est la version orchestra-
le de quelques grands morceaux de la
bande originale de Final 8. Nobuo Uematsu est au sommet de son art
et le rendu est sublime. Certaines mélodies comme Liberti Fatali, The
man with machine gun ou encore The Oath y sont immortalisées. De
plus, le boitier tout comme le CD est magnifique (je parle pour la ver-
sion édition limitée) tout comme le prix est royal : seulement 99 F.

Le seul petit reproche que l'on pourrait formuler & son égard est que
toutes les compositions n'ont pas été retouchées... mais bon, Fithos
reste un CD de musique sublime, a se procurer sans réfléchir & partir
du moment ot I'on adore les RPG.

SoulCalibur

Editeur : Bandai Music Entertainment
Composition musicale : équipe de Namco
Nombre de plages : 33 (CD1)/ 4 (CD2)
Nombre de CD : 2

Disponible en version : japonaise

Je pense qu'il est inutile de vous donner
mon point de vue sur la question. Si vous
2 lisez Consoles News, vous devez déja le

i connaitre, si_ce n'est pas le cas... ben
. disons que je considére SoulCalibur
comme étant la meilleure bande-son pro-
posée sur-Dreamcast—(aux—cotés de-
Shenmue, cela va de soil. Epique comme
peu de jeux savent le faire, les mélodies
. sont superbes et dégagent un charme
rare. Toutes différentes, un poil moins
bonnes.-que- celles-deSoul _Edge, les
musiques de SoulCalibur restent néanmoins un exemple, tant au niveau de la
recherche que de la composition. Le plus jouissif est que chaque mélodie dis-
pose de sa propre.aura. On ne peut rien reprocher et si l'on_peut considérer
deux-trois morceaux maximum comme étant moyens, le reste, & savoir plus
d'une trentaine, est superbe !

|
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DRIGIRAL SOU m.. VERSION

Editeur : DigiCube

Composition musicale : Nobuo
Uematsu

Nombre de plages :

Nombre de CD : 3

Disponible en version : japonaise

Comme vous avez pu le constater dans le
test reférence de notre ami Kyo, Final
Fantasy 6 est sans conteste le meilleur
RPG de tous les temps. Et ce succes, il
le doit entre autre a sa musique, recon-
nue par tous les professionnels et ama-
teurs comme la meilleure bande sonore
jamais imaginée pour un jeu vidéo.
Malgreé le poids des ages, les mélodies
sont mythiques...
Qui ne connait pas le theme récurrent
des Final Fantasy ? Bien sdr, il y aura tou-
jours deux ou trois malins pour me
contredire mais n'empéche gue nous
n‘avons pas encore entendu de composi-
tions plus abouties, qui représentent
L mieux le mouvement RPG et I'aspect
g mythique qui leur est associé. Les mélo-
dies sont souvent rythmeées et corres-
. pondent constamment a la situation gue
vous devez affronter. Plus d'une, auront
en tout cas eu le mérite de marquer mon
humble personne & vie... notamment
celles du combat ultime contre Kefka et
la musique finale des credits... mais je
pourrais aussi vous parler de mon admi-
ration envers celle de Figaro castle ou
encore celle de Cyan. Il me serait véritablement difficile de vous parler de
toutes, tant elles sont chacune une marque, un charme indéniable, unique. Dans
la bande originale, attendez-vous également & trouver l'intégralité du passage de
lopéra ainsi que les musigues de combat, et notamment celles des boss.
Absolument merveilleux... D'ailleurs, en vous parlant de ces 3 CD de pur ban-
heur, je suis en train d'écouter le theme de Kefka et je peux vous assurer que
cela aide grandement & trouver des idées et des superlatifs. Putain, c'est trop
bon...
Cest sOr, les non-initiés a l'univers des RPG ou tout du moins ceux qui ont com-
mencé sur FFB n'apprécieront peut-étre pas les musiques de FF6 & leur juste
‘valeur, mais en ce qui concerne les vieux de la veille qui l'ont fini trente fais, le
est une acquisition obligatoire au méme titre que le jeu, d'ailleurs ! En ce qui
‘concerne la présentation du packaging, vous aurez affaire a trois CD simples
pour chacun une illustration originale de maitre Yoshitaka Amano sur fond
‘blanc. Bref, sobre et clair !
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ORIGINAL SOUND VERSION

; fait de fa-bande originale de Final Fantasy B une anthologie & posséder

@ nimporte quel prix. Pour vous procurer les 3 disques ainsi que la version

‘grand finale” (avec la scéne d'opéra ré-orchestrée, interprétée par une vraie

chanteuse)... il vous faut compter dans les quatre cents francs. Ca semble cher

pour de la musique de jeu, mais pensez que dans dix ans, lorsque vous les ré-
rez, vous ressentirez toujours autant d'émation !

- Editeur : DigiCube
Composition musicale : Naoshi
Mizuta/Yoko Shimomura

Nombre de plages : 31 (CD1)/ 35
(cb2)

. Nombre de CD : 2

- Disponible en version : japonaise

Beaucoup plus axé "survival-horror" que son prédécesseur, Parasite Eve 2 a
plu au plus grand nombre. Les raisons sont simples : 1. || était génial, 2.
Pour tous publics, 3. Il 8 su innover dans le survival-horror tout en conser-
vant les regles propres a ce domaine, 4. Sa bande sonore angoissante est
glauque au possible.
Nettement moins bonne que celle du premier épisode, cette bande originale
a tout de méme de bonnes idées et-propose tout de méme d'excellents mor-
ceaux. Le theme "Parasite Eve" inventé par Yoko Shimomura a été quelque
peu revisité, des accents jungle en plus et si au début, ¢a surprend, on est
rapidement conquis par la liberté et |a richesse de Mizuta san. Comme d'ha-
bitude, nas tympans sont sensibilisés par des mélodies géniales et je pense
particulierement a la musique du combat contre le dernier boss... tout bon-
nement somptueuse.

Le seul gros ennui avec cette BO, c'est qu'elle est assez répétitive et que les
mémes themes (notamment celui des combats) reviennent souvent, avec
toutefois quelques variantes... un bon CD néanmoins. i

Saka Frontier 2

Editeur : DigiCube

Composition musicale : Masashi Hamauzu
Nombre de plages : 28 (CD1)/ 27 (CD2)/ 21 (CD3)
Nombre de CD : 3

Disponible en version : japonaise

S'il est un titre de Square qui présente
une bande sonore différente de ce que
l'on a I'habitude d'entendre, c'est bien
SalGa Frontier 2. Je ne sais que dire de
la musique de ce jeu car certains mor-
ceaux constituent mes préférés dans le
panthéon des meilleures mélodies de
RPG.

3 CD, cela fait peut-étre un peu beau-
coup. Car si certains thémes sont d'une
richesse sans précédent et trés
agréables a |'écoute, une bonne partie se révele a la limite de linintéressant.
Pour quelle raison ? Tout simplement parce que le jeu doit en fait compter
une dizaine de themes particuliers, les autres n'étant que des variantes.
Néanmoins, certains morceaux dégagent tant de beauté et d'onirisme que
l'on oublie rapidement cette petite déconvenue. Le theme de la mort de
Gustav ou encore le principal sont sublimes et parviennent & faire ressentir
des émotions rares. Bref, une excellente bande-son que les adeptes de
Sqguare ou de la série des Romancing SaGa seront ravis d'écouter a outran-
ce !
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Star Ocean

The Second Story

diteur : Ever Anime

omposition musicale : Motoi Sakuraba
lombre de plages : 48 (CD1)/ 34 (CD2)
lombre de CD : 2

isponible en version : japonaise

e trés bon cotoie le moyen. En tout
as, je pense que nous sommes tous
‘accord pour dire que Star Ocean est
ans aucun doute la meilleure bande-
on de Matoi Sakuraba. Sachez & son
ropos que 'homme a fait ses pre-
mieres armes sur pas mal de RPG Enix en secondant les grands maitres. |l
faut également préciser qu'il est & l'origine des meilleurs morceaux de

- Valkyrie Profile (se reporter a la critique).

Mais revenons & notre sujet, a savoir la musique de Star Ocean :-The second
story. D'un-style purement épique, certaines mélodies (retamment celle de
lintro ou le theme) sont-désarmais_légendaires et ont marqué nombre de
joueurs. Méme si le disque se fait un peu vieillot (tout comme le jeu du reste),
on peut tout de méme trouver une certaine satisfaction a écouter ces deux
CD qui, il faut bien le reconnaitre, proposent des compositions anthologiques
(la musique de la carte) mais aussi du trés mauvais (genre les ziques rela-
tives au village). L'ensemble, pourtant, se tient et offre au final une trés
bonne bande sonore, qu'on ne se lasse pas d'écouter.

Un bon investissement... surtout pour les amoureux d'heroic-fantasy.

~Bref, un beau cadeau, d'autant plus que Lunar 2 : Eternal Blue est un

Les produits derives

C'est bien connu, tous les RPG qui remportent un franc succes sont souvent
accompagnés de goodies en tout genre. Ce mois-ci : deux titres Square.

Le premier - Chrono Cross- propose des figurines magnifiques des héros du
jeu. Peintes & la main, en résine et pour la modique somme de 150F, elles peu-
vent arriver dans vos bibliothéques. Solide, superbe avec un souci du détail
important. Dans la série, vous pouvez trouver Serge, Kid, Kid et Yamaneko. A
se procurer si vous étes collectionneur.

Le deuxieme jeu de Square & bénéficier de produits marketing est Vagrant
Story. Tout un tas de produits ont été lancés il y a peu de temps dans les bou-
tiques nippones. Les plus marguants restent quand méme les quatre objets
suivants : un collier avec la croix-theme du jeu, des tee-shirts, des bracelets,
des porte-clés et autres liasses en bronze porteuse de billets ! D'autres pro-
duits dérivés sont en vente mais le mois prochain, j'aurai plus de temps et
peut-étre de place pour vous en parler.

Un pack pour Lunar 2

s Outre la sortie du jeu sur PlayStation a la ren-
trée prochaine et quelques nouveaux eléments
sur lg scénario (Ihistoire se deroulera cent
ans apres la fin du premier opus, vous devrez
chercher la déesse Athena afin de repousser
l'infame Zophar), Working Design a récem-
ment annoncé qu'a l'instar du premier épiso-
de, Eternal Blue (c'est le sous-titre du second)
benéflmera d'un packaging étonnant.

On comptera les 3 CD de l'aventure, 2 CD comprenant les musiques
du jeu,/un artbook, une carte du monde de Lunar, des porte-clés a ['ef-
figie/des héros, un pendentif et enfin une poupée articulée de Zophar
(pour certains callectors).

excellent RPG "ancienne école!.

Excellente nouvelle
pour les amateurs de T-RPG

En effet, Working Design vient d'annoncer qu'il sortirait pour la rentreée pro-
chaine un Arc The Lad, Collection qui comprendra les trois épisodes de la série
mythique. Baptisé Arc the lad Collection, le jeu comportera trois CD et sera
vendu dans un pack spécial a la FF Anthology. Bonne nouvelle : ceci n'est point
pour le marché nippon, mais en version US. Bref, de quoi découvrir avec plai-
sir cette série que nous adorons & la rédaction de Gameplay RPG.
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A'i—:ie Jeux

En tant que fans de RPG,

nous sommes contre ce | §i

genre de pratigue mais |
nous avons pleinement

conscience que la plupart |
d'entre vous peuvent blo-
quer a certains endroits
ou réeclament des tips |
pour avancer plus vite |
dans leur jeu. Tips, code |
Action Replay... mini-aides |
de jeu. Nous espérons que |
toutes ces aides vous

seront utiles.

Jay & Kyo

Chrono 55

PlayStation - version jap

Commande principale
DOOBS5ED 777?

Max d'étoiles
800789BC 0063
B800789BE 0063

Personnages
Perso 01
300786F4 00?7?

Persa 02
300786F5 00?7?

DewPrism

PlayStation - version jap

Hit Dead
D0058696 1C40
80058696 1C00

Hp infinis
D005B8642 0071
80058642 0060

Mp infinis
DOD5SA76 0070
DO058A76 0060

Max Hp
80098584 03E7

Max Mp
8009B586 03E7

Max Act
80098588 03E7

Perso 03
300786F6 00??

Codes pour le héros

Max HP
80075926 03E7

HP infinis
800759C8 D3E7
Max Stats

50000302 0000
80075928 FFFF

Arme modifiée
80075930 00??

Armure modifiée
80075932 007?

Débloguer I'accés a tous les slots

de compétences
50003002 0000

30075951 0000

Fric infini
B00786F0 423F
800786F2 OOOF

Stopper le temps
8007210C 1000

Possibilité de sauver n'importe oi

DOOEBS10 0001
300E8510 0000

Max Status pour le héros
(appuyez sur Select & L1)
EOO0855E0 01040030

Max +Act
8009B590 03E7

Max Def
8009B58C 03E7

Max +Def
8009B594 03E7

Max de fric
B8009B4F0 967F
B8009B4F2 0098

tous les items
B0110001 000O00OOO
3009B5B8 0063

tous les monstres
B0210002 00000000
8009B5D0 07E7

BOO30410 000000CO
B00EO758 O3E7
EOOB55E0 01010003
BO030410 00000000
B00EOGB6 03E7
EOOEOBB6 O3E70003
BO0O30410 00000000
B00EO8OE 0007
B0O030410 00000000
BOOEOB3E 0046

Gagner les combats a tous les
coups (appuyez sur Select & R2)
EOOB55E0 01020003
BO030410 00000000
B00E1388 0000

BO300002 00000000

30075951 0000

EOOB55E0 01040032
B0320002 00000000

30075A1D 0000

Tous les items dispo
BO7D0002 00000001
800784A8 0001
BO3EOOO2 00000000
80078628 OFOF

Max Status pendant les combats
(appuyez sur Select & L2)
EOOB855E0 01010003




PlayStation - version jap

Lode d'acces
DOO4E91A 1040
8004E91A 1000

Max de fric
B00B3EC4 423F
800B3ECE OOOF

Temps 00:00
800626FE 0000
8006338E 0000

Max Hp
B0063EDO O3E7
80063ED2 03E7

Max Ep
80063ED4 0O3E7
80063EDB O3E7

Tous les items

30063C00 0009
30063C02 0009
30063C04 0009
30063C06 0003
30063C12 0001
30063C14 0001
30063C16 0001
30063C18 0001

Tous les items clé
30063C08 0001
30063C0A 0001
30063C0OC 0063
30063COE 0063
30063C10 0063
'30063C1A 0001

Sega Dreamcast

.,,'CODE:\Er{)nica

Codé Veronica

Dreamcast - version jap

Vous avez été nombreux & passer

| du temps avec moi au téléphone &

cause du dernier Capcom. Jay
étant souvent occupé, je suis
devenu le spécialiste de ce titre
tout juste moyen. Mais bon, c'est

| la dure vie du journalisme !I! Voici

les questions qui m'ont été le plus
posées, mais sachez qu'il n'est
pas si compliqué a finir.

- Comment résoudre I'énigme des
tableaux ?

Excellente question cher ami et je
vous réponds par femme,
homme avec ses deux enfants,
roux pres d'un vieux, jeune roux,
vieux blond et tableau principal.
Ainsi, vous trouverez un splendide
scarabée rouge vous offrant un
trésor inestimable : étre débloqué !

. - Je suis avec Claire et il y a plein
. de cellules autour de moi. Je suis
. blogué, que faire ?

| Continuez votre chemin, montez
| quelques marches sur votre droite

et approchez-vous du canon. Ce

| dernier cache une bulle contenant

une carte magnetique. Placez-la
sous l'écrase-Claire et retirez-
vous. La plague explosera la bulle
pour vous permettre de récupérer
cette fameuse carte !

- Chris a la méme ombre que sa
soeur, est-ce normal ?
Oui, et c'est une question qui inté-
resse beaucoup de personnes !
Dans la mesure ot ils sont frére et
SOeur, vous remarquerez que dans
la réalité, ce phénomene se repro-
duit. Deux frére et soeur ont la
méme ombre malgré la différence
de corpulence.

- Je suis coincé a
I'énigme du dé, j'ai
trop I'air con.

Mais non je te

rassure, la
connerie  n'a
d'égal que le

mental de Jay
a 4 heures du
matin ! Il suffit d'ob-
server le dé, de partir
des inscriptions AA et
de noter les trois
autres faces sur sa

gauche. Ainsi, vous

dégotterez le code a

inscrire  prés de

cette énigme. C'était
trés simple, mais bon
il fallait y penser !

- Je n'ai plus de muni-
tions face au boss de
fin, que faire ?

Le tuer au couteau ou
prier !

- Comment jouer avec

Aide jew

l_de

Hunk dans le Bonus Mode ?

C'est simple, finissez le jeu en
entier sans utiliser de potions de
vie et en un temps record (3h30).
Surtout n'oubliez pas un seul
fichier a ranger dans vos dossiers.
Mais est-ce si intéressant de
jouer bétement & ce soft pour
trouver un personnage avec lequel

vous vous éclaterez cing minutes
2

- Je ne sais pas comment récu-
pérer les deux diamants sur la
téte du tigre, aidez-moi.

C'est  archi-simple,
stoppez le courant et
vous pourrez les

prendre avec vous !

- Comment fait-on
pour obtenir le roc-
ket launcher qui fait
bobo aux zombies ?
Ne pas utiliser de
potions de vie, appor-
ter l'antitoxine au mon-
sieur du début et sauver
Steve a I'enigme des deux
flingues le plus vite pos-
sible. Vous devez aussi
achever le jeu en moins de
cing heures. Ainsi, vous
gagnerez le rang S et l'ar-
me a munitions infinies.
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Fear Effect

PlayStation - version euro

Quelgues codes - histoire d'enco-
re plus prendre son pied sur ce
jeu d'exception.

Shenmue

Dreamcast - vers jap

Ceci ne vous aidera pas & finir le jeu, la
place me manque, mais répondra &
guelgues angoisses existentielles telles
que : ma voisine m'embéte quand je joue &
Shenmue, que lui proscrire comme traite-
ment ? Ou, je réve que Jay est un mam-
mouth en string |éopard avec des ailes bri-
lées, est-ce grave docteur ? Bon, passons
aux choses serieuses.

- Au début du jeu, vous croiserez une
vioque demandant son chemin car sa vue
ne lui permet pas de se repérer en toute
liberté (vachement pratique !). C'est
simple, allez au parc au bout de lallée,
observez la maison face & vous, sa desti-
nation se trouve quelques portes sur votre
gauche. Lisez bien I'écriteau avant de lui
reparler. Au fait, elle se trouve dans le parc
gt vous attend bien sagement. \ous
deviendrez, d'aprés ses dires, un gargon
bien gentil !

- Tom [rastaman !) connait beaucoup de
choses, allez souvent lui parler. Au départ,
il vous faudra ramasser des renseigne-
ments sur cette etrange limousine noire.

Mode expert

Sélectionnez "crédits" a I'écran
des options puis appuyez sur Bas
(3x), Triangle, Bas (3x), carré,
gauche et enfin droite.

Toutes les armes disponibles
Sélectionnez “crédits” a |'écran
des options puis appuyez sur L1,
triangle, haut, bas, rond (2x], tri-
angle, carré, haut et enfin rond.

Energie infinie
Sélectionnez "crédits” & I'écran
des options puis appuyez sur L1,

Posez des questions aux gens, ils vous |
enverront vers un petit restaurant chinois. |

Ecoutez bien ce qu'ils disent, certains mots

sont prononcés en anglais (utilisation des |

katanas au Japon pour écrire l'anglais).

D'ailleurs, vous remarquerez que beaucoup
de termes japonais renvoient directement |

vers les langues anglo-saxonnes.

- Dans le dojo de votre pére, une petite |

boite contenant un katana est fermée a clé. |

| éeiken Densétsu \Y

tiroirs de la chambre de votre pere (celui |

Cette derniére se trouve dans l'un des

de Ryo plus précisément, au cas ou cer- |
tains iraient chercher dans la commode de |
maman et papa !). Le katana vous permet- |
tra avec |'aide du médaillon d'ouvrir un pas- |

sage secret dans le dojo. D'ailleurs, votre
pote vous proposera chague matin (& par-

tir du second cd) un petit entrainement, ne |

refusez pas c'est toujours bon & prendre.
- Dés que vous avez trouvé le médaillon
caché dans le sous-sol du dojo, apportez-le
au chinois de I'entrepdt (en prenant le bus
banane ! Ce message s'adressait au mec
qui me poserait la question de I'emplace-
ment de ce lieu). Si vous ne pouvez plus
passer & cause du flic (la premiere fois, il
faut attendre la tombée de la nuit), il vous
faut prendre rendez-vous. Allez a la cabine
télephonique et prévenez-le de votre visite
précipitée.

- Au troisieme cd, vous devez aller vers
l'entrepét numeéro 12. La, vous rencontre-
rez le jeune que vous avez tabassé en y
arrivant la premiére fois. Ce dernier a
peut-8tre un moyen de vous degoter un job.
Soyez la au rendez-vous du lendemain,
entrepdt 1 (je crois, il faut dire que je I'ai
fini il y a bien longtemps 1) & midi.

triangle, haut, bas, rond (2x), tri-
angle, carré, droite, carre.

Munitions infinies

Sélectionnez "crédits" & I'écran
des options puis appuyez sur L1,
triangle, haut, bas, rond (2x]

Enigmes résolues en deux
secondes

Sélectionnez "crédits” a I'écran
des options puis appuyez sur L1,
triangle, haut, bas, rond (2x), bas
(3x), haut

e

Legend of mana

PlayStation- version jap
Code d'accés
DOOS0ECA 1040
B0050ECA 1000

Code d'accés 2
DOO4FDED OEEB
B004FDED 1780

Spécial Attack Bar = 100%
(appuyez sur [2+R2)
EO10AS0C 00030003
80105588 03E7
8010558C 03E7

| 80105590 03€7

Spécial Attack Bar = 100%
lappuyez sur L2+R2)
D010ASOC 0003
80105588 03E7
DO10AS0C 0003
8010558C 03E7
DO10ASOC 0003
80105590 03€E7

(]

Pour avoir des balles "mortelles
{qui tuent en un coup)
Sélectionnez "crédits" a I'écran
des options puis appuyez sur L1,
triangle, haut, bas, rond (2x), tri-
angle, carré, bas, R1

Tirez plus rapidement
Sélectionnez "crédits" & I'écran
des options puis appuyez sur L1,
triangle, haut, bas, rond (2x),
haut (3x) et enfin bas.

Obtenir toutes les attagues spéciales
30043173 OOFF
80043174 FFFF
80043176 FFFF
80043178 FFFF
B8004317A FFFF
B004317C FFFF
B8004317E FFFF
80043180 FFFF
80043182 FFFF
80043184 FFFF
80043186 FFFF
80043188 FFFF
B004318A FFFF
B8004318C FFFF
8004318E FFFF
80043130 FFFF
80043192 FFFF
80043194 FFFF
80043196 FFFF
80043198 FFFF
B0OD4319A FFFF
B8004319C FFFF
B8004319E FFFF

Max de fric
8004316C 967F
8004316E 0098

Tous les items disponibles
B0OB0O0002 00000000
80045720 S5ASA

Toutes les cartes débloguées
B0O410002 00000000
80046210 FFFF

30043750 0063




Parasite Eve 2

PlayStation - vers jap

Une petite aide pour éviter de rester blogué

Disque 1 :

Premier chapitre : Akropolis Tower

Peu aprés le premier boss du jeu, vous
arivez devant un pont ol une énigme se
présente a vous. Il vous faut placer des
numeros face a des notes pour débloquer
Un passage.

Faites Do=1,Re =2, Mi = 3.

A la fin du premier chapitre, vous vous
retrouverez au sommet d'un building ol
Yous attendra une sorte de cyborg au rica-
nement enervant, qui a précédemment
ditague votre collegue Rupert. Pour vous
&n deébarrasser, c'est trés simple.
Contournez la corniche, vous verrez un
moment une sorte de boite électrique avec
ges cables denudés. Vous n'avez plus qu'a
gttendre que ce boss soit prét du disposi-
bf, une petite balle dans le circuit élec-
trigue et boum 500 points de vie en moins.
i toutefois, il ne succombait pas & cette
altague, bourrinez-le avec quatre gre-
nades. C'en est fini de lui !

Deuxiéme chapitre : Mojave Desert

Aprés le niveau déja bien entame, vous
arriverez a un endroit ou vous entendrez
les cris d'une femme. Vious pouvez essayer
la porte au fond, c'est bien la piece concer-
née. Néanmoins, celle-ci est verrouillée de
l'interieur et vous ne pourrez y accéder que
d'une seule fagon. Retournez voir Gary et
parlez-lui de tous les sujets. Celui-ci vous
indiguera qu'il peut vous préter sa clé a
molette qui se trouve dans son garage.
Allez-y et prenez la clé qui se trouve dans
une étagere. Retournez a l'endroit d'ol pro-
venaient les cris et entrez dans la maison
voisine de celle du fond. Vous y verrez une
armoire sur la droite. Ouvrez-la et utilisez
la clé @ molette sur les charniéres de la
porte. Un passage se découvrira et vous
devrez a nouveau affronter I'homme incon-
nu (que vous avez déja amoché & Akropolis
Tower). Pour le vaincre, placez-vous dans
chaque coin de la maison, attendez qu'il
termine son attaque et envoyez-lui une
rafale de feu dans la gueule. Aprés
quelques unes, il abdiguera. Plus tard, vous
vous retrouverez en pleine nuit. Veillez & la
sante de Kyle car si celui-ci atteint les O
Hp, c'en est fini non seulement pour lui,
mais également pour vous. Vious devrez
ensuite aller parler a Gary et lui trouver un
bidon d'essence. Rendez-vous au lobby.
C'est ici que vous attend une des énigmes
les plus délicates du jeu. Donc au lieu de
vous expliquer pourquoi, je vous donne la
soluce. Allez & la caisse enregistreuse.
Appuyez sur |a touche diése pour allumer la
machine. Puis entrez 3033, validez et pre-
nez la clé. Plus loin, lorsque vous vous
retrouverez devant le coffre-fort, on vous
demande un code & quatre chiffres, entrez
4487, Pour remplir le jerrican, vous n'avez
simplement qu'a aller l'utiliser a la pompe &

&
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Wild Arms
2nd Ignition

PlayStation - version jap

Code d'accés
DO02A51A 1040
BO02A51A 1000

combat pour un niveau supp

BOOFBBY0 FFFF

combat pour obtenir le max de

thunes
800FBBBC FFFF

Argent infini
8011AFSC 967F
8011AFSE 0098

Héros
Hp infini
B011A73C 270F

Max Hp
8011A7AD 270F

Fp infini
8011A7AA D3FD

Max Fp
8011A7AC 03F0

Max Str
BO11A7AE O3E7
BO11A7B0 O3E7

essence. Apreés la formidable scene de
douche... un boss vous attaquera. Utilisez
tous vos pouvoirs et vos armes les plus
puissantes. Notez que lorsqu'il vous tient
dans sa main, vous pouvez continuer de le
canarder. Si vous réussissez a le buter
sous trois minutes, le chien de Gary survi-
vra et il vous filera un nouvel item. Guoiqu'il
advienne, il vous donnera la clé de son
camion. En route pour le deuxiéme CO.

Disque 2 :
Chapitre 3 : Outskirts of Mojave Desert

Au tout début du second compact, vous
vous ferez agresser par une bande de
“chiens” errants, si vous ne connaissez pas
la technique pour les défoncer, croyez-moi,
vous allez en baver. Alors suivez le guide.
Vous avez remarqueé, votre camion est face
@ une barriére et avec sur sa gauche, un
precipice. Mettez-vous devant et dés qu'un
chien vous charge, bougez. Celui-ci tombe-
ra et mourra. Répétez |'opération jusqu'a la
fin du combat. Cette technique est excel-
lente et vous permet surtout de ne pas
perdre un seul gramme de point de vie. Un
peu plus tard, 8 lintérieur de la galerie,
vous rencontrerez le chef des "chiens”
mutants. Pour I'abattre, il existe une tech-
nigue simple, tirez dans un baril au
moment ol il passe devant, il perdra alors
400 points de vie. Répétez I'opération par
deux fois, il se calmera. Pour sa deuxieme
intervention, bourrinez avec vos meilleures
armes, |e lance-grenades est ici fortement
conseille. Un peu plus tard, dans les salles
hautes du laboratoire secret, vous vous
retrouverez pris au piege dans une piéce
qui s'emplit au fur et @ mesure d'un gaz
mortel. Dés que vous rentrez dans cette
salle, précipitez-vous sur la droite, vous

Max Vit
8011A7B6 03E7
B8011A7B8 03E7

Max Sor
B011A7BE O3E7
8011A7CO 0O3E7

Max Res
B011A7C6 03E7
B8011A7CB 03E7

Toujours avoir de la chance en

combat
8011A7EE 0004

verrez contre le mur, une sorte de grand
vide-ordures. Entrez a l'intérieur, vous étes
sauvé. Pas pour trés longtemps vu quun
boss vous attend dans la décharge (dans
laquelle vous venez de chuter). Pour
vaincre Big Mouth, placez-vous devant Iui
et envoyez-lui des balles explosives [vous
savez le seul type de munition qui ne se
recharge qua l'unité). Le boss vous laisse-
ra un peu tranquille mais vous rattrapera
un peu plus loin. Pour le vaincre cette fois-
ci, il suffit d'avoir un peu d'astuce. Courez
au fond de la piece et attendez que le Big
Mouth vous suive. Vous verrez un interrup-
teur @ un moment sur votre gauche.
Attendez que le monstre soit bloqué et
activez linterrupteur, il se fera littérale-
ment broyer entre deux murs. Un tout petit
peu plus tard, vous retrouverez Kyle mais
SErez a nouveau C!‘Jnfl"OﬂLE aun code sur un
panneau de contrdle. Il suffit d'entrer 15
pour débloguer une porte et continuer
l'aventure. La prochaine énigme est une
sorte de compteur d'eau. Il vous suffit
d'inscrire le chiffre 18.

Un peu plus loin, c'est le nombre 15 qui
SEera necessaire pour Ouvrir une porte.
Beaucoup plus loin, vous arriverez dans un
labo avec un ordinateur portable et devrez
entrer un code. Je sais que la plupart
d'entre vous bloquent & ce niveau précis,
c'est pour cette raison que je vais vous filer
la soluce. Il faut donc entrer ASEILM2S2Y.
Bon, je pense que l'aide est suffisante. Si
Jamais vous avez besoin d'aide, écrivez-
nous ou appelez-nous le mercredi entre 15
h et 19 h. Je vous répondrai avec plaisir.
Mais je ne vous dévoilerai en aucun cas la
fagon de buter Eve, ni de résoudre le puzz-
le indien, cherchez un peu... c'est si amu-
sant.

Max Exp.
B011AB10 967F
8011A812 0098

Deuxiéme personnage
Hp infini
B8011AB18 270F

Max Hp
B011AB1C 270F

Fp infini
8011A826 03F0

Max Fp
B011A828 03F0
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Final Fantasy 6

quoi a-t-il su déchai-
er les foules avec une
intensité ? Parce

3

telle
qu'il proposait, a l'instar des der-

niers  épisodes  sortis - sur
PlayStation, différents person-
nages possédant des capacités
personnelles, —un  monde trés
vaste, un ennemi carrément geénial
et des idées réfléchies et tra-
vaillées. D'ailleurs, il est dommage
de remarquer cette lacune dans
FF7 et FF8. Car méme si les diffeé-
rents héros étaient intéressants,
ils ne possédaient pas de spéciali-
tés propres. Tous ‘pouvaient utili-
ser des magies, faire des incanta-
tions et utiliser les 'mémes
armures. Dans le sixieme opus, il
fallait savoir manier le Blitz de
Sabin, les différents Tools du
splendide ' Edgard, la. Rune de
Celes ou encore les, Swdtech de

Cyan. Le nombre de personnages
était plus élevé, on pouvait méme
trouver deux'persos cachés, bref,
un véritable petit bijou était dispo-
nible sur la 16 bits de Nintendo.
Souvenez-vous, on pouvait se
battre & quatre & I'écran, il faudra
attendre le neuviéme opus pour
revoir apparaitre cette option.
J'avoue étre completement accro
a la série depuis longtemps et je
ne peux ni"rester objectif, ni
accepter les différentes réflexions
de quelgues individus sur ce der-
nier. De pouvoir suivre la vie d'au-

tant de personnages est un veéri-
table cadeau. Pour pouvoir remplir
cette nubrigue, il m'a fallu jouer-a
la; version PlayStation de FF
Anthology. D'ailleurs, cette bande
dintro est la pour vous rappeler
gu'il existe sur cette console et
gu'il n'est jamais trop tard pour se
rattraper. De plus, les deux chefs-
d'oeuvre, sont agrémentés de
scenes cinématiques du plus bel
effet. Comment voulez-vous résis-
ter aux différentes mélodies de
Nobuo Uematsu, grand interpréete
de la série ? Celles de FFG doivent
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étre les plus belles jamais créées
pour un jeu (avec celles de Chrano
Cross). Il est vrai-qu'elles ont un
peu vieilli et que le son n'égale pas
celui dune intro d'FF8, mais ne
serait-ce que larmusique de Kefka
ala fin du jeu vaut le détour. Je ne
s8ls pas pourquoi je continue a
ious vanter les mérites d'une pro-
duction qui a collectionné des mil-
ers d'eloges' en sa faveur. Peut-
étre parce gu'il m'a beaucoup
marqué, mais e Vous assure,
oour un fan de RPG, ne pas I'avoir
fait reléve du crime parfait !

14t frxah®d 0
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¢+ Un rapide souvenir des |différents combats de FF6. Remarquez les
' details graphigues qui, pour I'époque, représentaient le summum de
“la beauté 16 bits. Aujourd’hui, on sourit en repensant a cette
L epoque ! Imaginez comment on réagira devant les cinématiques de
. Final Fant 8, existera-t-il une différence aussi nette entre les




Sorti il y a maintenant quelque
temps dans les salles obscures,
le chef-dceuvre de Satoshi Kon
arrive incessamment sous peu
en version francaise. Précisons
que vous pourrez trouver des le
mois prochain la K7 vidéo (en jap
sous-titré francais ou en fran-
gais) dans n'importe quelle bou-
tigue spécialisée ou dans les
grands magasins. De plus, dici

quelques mois, l'ceuvre devrait
également débarquer en DVD. Je
voulais vous en parler... avouez
que ca tombe plutdt bien, vu que
le moment ou vous lirez ces
quelques lignes coincidera par-
faitement avec la sortie de la K7.
Avant méme de vous parler du
film en lui-méme, |e vous
conseille de vous l'acheter sans
réfléchir. Pourquoi ? Les raisons
sont multiples et nous allons les
aborder une a une.

Une équipe hors du commun. En
effet, Perfect Blue est I'ceuvre de
plusieurs grands noms de la
japanimation. On commence par
les producteurs ; Hiroaki Inoue et
Masao Maruya. Dites-vous que
ces deux hommes ont gquand
méme travaillé sur des titres
exceptionnels (que je vous

conseille, soit dit en passant]
"Memories”, "Tenchi Muyo" et
"Macross 2". La plupart des
membres de |'équipe de Perfect
Blue ont d'ailleurs commence sur
Memories. D'ailleurs le réalisa-
teur - Satoshi Kon- est celui de
Memories. Enfin pour parfaire le
tout, le superviseur du travail
n'est autre que Katsuhiro

Otomo. Je pense qu'il est inutile
de vous rappeler qu'Otomo est le
createur  d'Akira et de
Memories... bref, une sacrée
équipe pour un film particulier
mais dément.

Un scénario excellent. Mima est
une trés jeune star de la pop nip-
pone. Elle est belle, intelligente
et représente tous les espoirs




de son groupe - adulé par des
millions de fans. Pourtant, la
jeune fille décide un jour qu'elle
ne peut plus supporter son sta-
tut et préfere se tourner vers le
cinema. Commence alors un
véritable cauchemar, pression
psychologique et meurtres en
série qui tournent autour de la
belle Mima. Victime de la folie
dun fan, d'un complot ou tout
simplement folle, Mima ne sait
plus quoi penser. Elle recoit des
insultes, des menaces et elle est
toujours avertie des prochains
meurtres. Pour son esprit, c'en
est trop. Elle ne peut plus négo-
cier toute cette pression et
sombre peu a peu dans l'alcool et
la débauche, tentant toujours de
se prouver des choses mais n'at-
tirant que la colére de ses fans
gt le discrédit sur son nom. En
plus de sa dépression, la jeune
file est victime d'hallucinations
gt se retrouve en proie au désar-
roi quant & son revirement. Elle
en arrive méme a simuler des
scenes de la vie courante, ne
sachant plus ou est |a realité de
a fiction. Paranoia aigué... c'est
peut-étre la meilleure expression
pour désigner Perfect Blue. Le
réalisateur nous emmene la ou il
le souhaite et on finit, tout
comme I'héroine, par étre victi-
me de graves delires para-
noiaques. C'est sur ce scenario
en béton et cette ambiance mal-
saine que repose Perfect Blue,

gros film japonais aux airs de
production intimiste. Si I'on
devait décrire Perfect Blue, on
emploierait les mots suivants :

Pas ou peu d'action. Le moins
gue l'on puisse dire, c'est que
Perfect Blue est loin de présen-
ter de l'action & tout bout de
champ avec méchas, samourais,
démons ou je ne sais quoi
d'autre. Non, le film de Satoshi
Kon se veut réfléchi I pose des
problemes et ne laisse que tres
peu d'éléments de réponse au fur
et & mesure que le scénario se
dévoile. Il utilise des themes bien
connus tel que "le succes des
enfants stars” et propose une
réflexion trés intéressante sur le
changement de psychologie
d'une personne ainsi que sur la
folie meurtriere des psycho-
pathes. Il brosse le sujet dans
tous les sens et vraiment on est
convaincu que Kon a du talent.
Certes, il manque d'expérience
mais au fur et au fil de ses pro-
ductions, se révélera un des
grands noms de la japanim’ des
années 2000. Surtout que les
personnages ont beneéficie dun
soin extréme. Tant au niveau de
leurs expressions que de leur
personnalité, pour la plupart
tourmentées. Mima est souvent
en proie a ces propres délires et
s'auto-dirige par la force de son
désarroi. Elle croit étre folle
(certains passages du film sont
d'ailleurs si décousus que le

spectateur peu habitué a la
réflexion nippone se paume un
peu...) mais en fait... bon, je ne
vous dirai rien car le dénouement
est si surprenant que peu s'en
sont remis. J'allais dire que le
jeu d'acteurs est extraordinaire.
Mais bon, c'est vrai, nous
sommes devant une japanim’,
donc du dessin animé. Je pense
néanmoins que la réelle victoire
du film est de nous faire juste-
ment oublier que ce ne sont que
de simples dessins a I'écran. On
croit veritablement voir des
acteurs formidables a I'écran.
Franchement, Perfect Blue est
un film puissant comme on en
trouve peu dans nos contrées.
Alors pour une fois qu'une pro-
duction nippone parvient a “véri-
tablement” franchir les frontieres
du soleil levant et & arriver jus-
qu'a nous, autant la glorifier.
Surtout que le long-meétrage de
Staoshi Kon est un pur bijou, tant
sur le plan technique qu'au
niveau de la réflexion gu'il impose
au moindre cerveau qui se lais-
serait seduire par la jaguette du
film. Bref, une ceuvre a posseder,
méme si Akira propose un mes-
sage autrement plus puissant et
que Mononoke Hime reste la
meilleure production nippone de
tous les temps.

Jay

Animation




Animation

Rarement DVD de japanim' avait
atteint une telle qualité... ca
donne envie de s'acheter un lec-
teur,

Je ne pourrais malheureuse-
ment pas vous dire ce qui m'a le
plus impressionné dans ce pro-
duit, mais je pense que c'est un
tout. Car Macross + est une des
plus grandes séries (@ mon avis
personnel) en matiere d'anima-
tion japonaise. Non seulement le
scenario est riche et donne libre
cours a des scenes d'action
anthologiques, mais il peut éga-

lement se targuer de proposer
une qualité graphique incroyable.
Tout d'abord, nous rendrons
hommage au talent de Nobuteru
Yuuki (character designer entre
autre de Chrono Cross mais
aussi dEscaflowne et d'X) qui
parvient a8 donner une véritable
ame a ses personnages ainsi
gu'une personnalité et une beau-
té sans précédent. La qualité
graphigue, on peut également
l'attribuer a une autre grosse
pointure du design, lequel a
assuré le mécha design. Car au
¢as ol vous ne connaitriez pas la
série, sachez que Macross +
raconte I'histoire de deux jeunes
pilotes de meéchas qui tombent
amoureux d'une méme personne :
une ravissante chanteuse. Bien
évidemment, celle-ci se révele
beaucoup plus bizarre qu'il nYy
parait. Commence alors une
sacrée aventure rythmeée de
combat, de beauté, de passion,
d'amour et de vols inter-spatiaux
pour nos deux héros. C'est
superbe, c'est pur, c'est beau,
c'est magnifique, bref, Macross +
est sans conteste une de
meilleures japanim’ de toute

- J
I'histaire de cet art. De plus, il
ne faut surtout pas oublier la
bande sonore, incroyable, signée
Yoko Kanno (I'exceptionnelle
compositrice d'Escaflowne, Turn
a gundam, Brain Powered...).
Le prix un peu élevé (plus de huit
cents balles pour deux DVD)
ainsi que l'absence totale de
suppléments seront les seuls
reproches possibles. Mais vu le
nombre de qualités proposées a
coté, quel besoin de faire la fine
bouche ? Vous devez vous procu-
rer cette merveille, un point
c'est tout.

No
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Animation

Ninia R=>UECTiON

Ninja Resurrection est la suite du
i€gendaire Ninja Scroll. Ce ce que
fon aurait pu croire en voyant tant
ide similitudes entre les deux pro-
ductions : toutes deux se passent
€n pleine époque meédiévale, rela-
ent les aventures d'un samourai
baptisé Jubei... mais les liens
sarrétent la. En effet, contraire-

ment & ce que vous avez pu lire au
tout debut de ce texte, Ninja
Resurrection n'est aucunement la
suite de Ninja Scroll.

C'est une production totalement a
part. Débutant en pleine guerre
civile opposant les armées du
Shogun contre les prétres de la
chrétienté, lhistoire compte les
exploits de Jubei Yaggyu, un
samourai tres secret, a |'aspect
dark mais aux valeurs impor-
tantes. Cela ne I'empéchera pas

lui et tous ses confréres de mas-
sacrer a outrance dans ces deux
OAV  (sur wun seul DVD).
Nettement inférieur a Ninja Scroll
au point de vue de la réalisation,
Ninja Resurrection reste un titre
attractif, qui saura trouver son
public parmi les fans de mangas,
de japanim' typée médiévale, de
samourais. Attention toutefois aux
ames sensibles : le film contient
des scenes de violence extréme,
de mutilations et d'effets gore a
outrance qui pourraient choguer
certains d'entre vous.

Bon, pour ce qui est de l'aspect
pratique, sachez que Ninja
Resurrection est un DVD ameéri-
cain et qu'ainsi vous pourrez le
visionner en deux versions
(ricaines et japonaises) et bénéfi-
cier des sous-titres dans la langue
de Shakespeare, ce qui est suffi-
samment rare dans une japanim'
pour étre remarqué. Plusieurs
bonus tels que des liens internet
ou des galeries dimages sont en
plus dispo sur les CD. Un investis-
sement qui vous fera passer un
bon moment.

Macai tendro

NoxE : 6!10




Producteur : Francis Ford Coppola
Réalisateur : Tim Burton

Acteurs : Johnny Depp, Christina
Ricci, Christopher Walken,
Miranda Richardson, Lisa Marie,
Christopher Lee...

Musigue : Danny Elfman
Durée:1h45

Tim Burtan. Ce mec est un génie !
Je n'exerce peut-étre pas la pro-
fession de critique de cinéma,
mais je pense posséder suffisam-
ment de culture cinématogra-
phique et étre assez cinéphile pour
donner un avis objectif et argu-
menté sur un long-métrage, qui
plus est de mon réalisateur préfe-
ré Mr Burton.

Certes les critiques n'ont pas eté
trés sympathiques avec son der-
nier bébé, mais je crois qu'il est
temps de rendre justice et de
déclarer que non seulement
Sleepy Hollow est une réussite de
A & Z mais aussi d'affirmer que les
gros cons qui en ont dit du mal ne
connaissent pas les maots magie,
évasion, phabie, et I'expression *
avoir du génie . Car une fois de
plus, le maitre prouve que sa
vision du cinéma est profonde et
sa passion sans limite. Il faut

./ ,- X

d'abord considérer un facteur de
la plus haute importance avant de
commencer a vous parler de
Sleepy Hollow : celui-ci a entiere-
ment été réalisé en studio...
croyez-moi, lorsque vous verrez la
beauté des décors et ressenti
Iimpression d'immersion totale
dans un paysage des plus sau-
vages aux faux-airs de vieux Pays
de Galles, je peux vous jurer que la
premiere chose qui vous viendra a
I'esprit sera " ils sont forts quand
méme...". Tu m'étonnes qu'ils sont
forts, il suffit de vair la perfection
de la lumiére ou de la photogra-

phie... et encore, ce n'est rien a
coté de la caméra nerveuse, mais

jamais maladroite de maitre
Burton. Les décors sont comme a
I'habitude trés glaugues et l'am-
biance créée deés les premieres
secondes (grace entre autre a des
effets de brouillard trés réussis et
aux compositions d'un Danny
Elfman prodigieux (comme d'hab),
est démentielle. On entre dans
I'atmosphere, le sujet et la peau
d'lchabod Crane, notre héros/anti-
héros campé avec classe par
Johnny Depp. Au fur et a mesure
du film, on découvre que Burton a
cherché & faire une ceuvre avec

lp

une dme et non pas un bon gros
blockbuster ricain intoxiqué d'ef-
fets spéciaux. Pourtant, il y avait
moyen den foutre de limage de
synthése mais pour ne pas déce-
voir son public habituel, maitre
Burton a su rester génial dans sa
création et royal dans sa simplici-
té. Il faut préciser que tout n'est
que modulation de la vision, gréce
3 des masques et un maquillage
des plus réussis. Pour étre honné-
te avec vous, le sujet aurait eté
confié & guelgu'un d'autre, le film
aurait certainement été a chier.

Mais Tim Burton posséde une mai-

trise des univers glaugues et noirs
que nul ne peut contester... sous
peine d'étre décapité. Cela tombe
plutdt bien : notre ‘monstre”
ignoble créature des enfers sous
les traits de l'effrayant mais tou-
jours aussi bon Christopher
Walken, est en fait un guerrier
allemand dont le hobby est de
trancher des tétes. Mais ban, il a
une personnalité, une vengeance 8
exécuter, et il est surtout soutenu
par un scénario et une enquéte
des plus rationnelles ainsi que d'un
soupcon de poésie et de charme.

Non, franchement, tout y est et
dans les doses : de la féerie, de
I'action, du suspens, du glauque,
de I'épouvante, du gore, de I'hu-
mour, de la magie, un monstre et
une princesse enchanteresse
(magnifique Christina Ricci) ainsi
qu'un détective un peu gauche,
légérement tourmenté mais cou-
rageux comme pas deux. Bref, un
film excellent qui n'a pas son pareil
pour vous renvoyer dans votre
enfance, qui a été, j'en suis per-
suadé, bercée par des légendes,
des monstres, des rites et surtout
beaucoup de capes et d'épees...
ce n'est pas pour rien qu'on aime
tous les RPG... _

Si je puis me permettre : allez le
voir de toute urgence Sous peine
de perdre la face...




Producteur : Marshall/Kennedy &
Barry Mendel

Réalisateur : Night Shyamalan
Acteurs : Bruce Willis, Haley Joel
Osment, Olivia Williams et Toni
Collette

Musigue : James Newton Howard
Durée : 1 h 47

On peut légitimement proclamer
(3 la vue du nombre d'entrées en
salles) que le sixieme sens a fait
'effet d'un gros film lors de sa sor-
tie dans les salles obscures.
Remarquez, il y a de quoi. Le film
de Shyamalan exploite tous les
bons filons pour étre considéré
comme un gros film. Tout d'abord,
une star que tout le monde adore
- Bruce Willis. Ensuite deux pro-
ducteurs qui ont déja fait leurs
preuves et qui anciennement ont
bossé aux coOtés de maitre
Spielberg, avec entre autre a leur
actif des longs-métrages comme
Arachnaphobie. Enfin troisieme-
ment, un film basé sur le sujet qui
déchaine le plus les foules a notre
epoque - le surnaturel - et ajoutez
un soupgon de suspense. Voila,
vous obtenez le Sixieme sens. Car
non, ce n'est pas un mauvais film

Cinéma

-.'par'c':e que la prestation des deux

acteurs principaux - Bruce Willis
et surtout Haley Joel Osment - est
remarguable. Certes, le dénoue-
ment restera légendaire dans le
cinéma d'aujourd’hui, mais si
Shyamalan nous propose un film
qui sort de l'ordinaire pour notre

époque, il faut quand méme recon-

naitre que le Sixieme sens est loin
d'étre une réussite absolue. Je
sais ce que me dira le public
moyen, mais honnétement et en
restant purement objectif, méme
si lintrigue est bien menée et le

jeu d'acteurs extraordinaire, la
réalisation n'est pas trés soignée
et le fim s'enfonce rapidement
dans une niaiserie implacable. I
est tres difficile de I'admettre car
effectivement Le Sixieme sens a
un sacré impact et Cole (HJ
Osment), tout comme le Dr
Malcom Crowe (B Willis) sont for-
midables (I'un émouvant au pos-
sible, l'autre tourmenté et effrayé
comme pas deux)... mais bon, je
reste sur ma faim. Tout débute
parfaitement, mais malheureuse-
ment dés que notre petit bonhom-

THE SIATH 5‘.{}{3(

me découvre que les fantémes en
fait, y'sont gentils et qu'ils veulent
simplement communiquer leurs
derniéres volontés... on sombre
progressivement dans le navet.
Bien, - -heureusement, Night
Shyamalan..a.. été .. suffisamment
intelligent pour_inclure une fin
absolument géniale et qui a beau-
coup plus d'impact que le film en
lui-méme. Mol je trouve ca dom-
mage... mais cela n'engage que
moi. Quoi qu'il en soit, ne soyons
pas trop meédisants : pour un
essai, c'est un coup de maitre
mené avec puissance par le prota-
goniste principal : e gosse...
Incroyable Haley Joel Osment. Les
critiques l'ont sanctifié, je n'irai
pas aussi loin. mais.je conseille a
tous de le voir, ne serait-ce que
pour le duo d'acteurs excellent et
une fin remarquable !

Jay




atoshi

Urushihara

~ Cest la premiere biographie que jécris sur
quelgu'un ! Rendez-vous compte, je suis un réel
fan de Satoshi Urushihara et vous n'imaginez
- pas a quel point 'ai le trac d'e rédiger ces deux
. pages. Quand nous testons un jeu, nous gar-
dons un style qui nous est propre, pour ma
part, /adopte un dialecte comique-lourd avec
~ vous [faut bien déconner dans la vie !). Mais
gue voulez-vous, quand il s'agit d'écrire plu-
sieurs phrases sur un homme que vous adulez,
les choses se compliguent, les idées ne sor-
‘tent pas, la lourdeur s'installe et nous risquons

' VOICI UN OUVRAGE COMPLET REPRESENTANT PLU-

a tout moment de foutre en l'air un projet qui
nous tenait vraiment a coeur. Je vous raconte
ma vie alors que je devrais étre en train de
vous vanter les merites de ce cher character
designer, c'est le comble vous ne trouvez pas ?
Mais c'est le seul moyen gue j'ai trouvé pour
retrouver mes racines.

Urushihara a travaillé sur de nombreux projets,
notamment sur la série des Langrisser avec la
talentueuse équipe de Career Soft.
Dernierement, ils se sant retrouvés pour créer
Growlanser, un splendide Tactical-RPG qui,
malgré son aspect graphique assez vieillot,
m'avait enchanté. Mais Satoshi travaille aussi
pour son compte, il est l'auteur de plusieurs

CES DEUX SOEURS VOUS AIDERONT DURANT LES
QUATRIEME ET CINQUIEME EPISODES DES
LANGRISSER.

S

Au PAYS D'URUSHIHARA, L'EROTISME EST ROI ET

KYO EST JOYEUX.. 2
mangas dont I'histoire présente pas mal de
lacunes, mais le style graphique est toujours
égal & lui-méme. Aujourdhui, de nombreux
sites internet lui sont dédiés. Vous pouvez y -
trouver un maximum d'artworks de ses
oeuvres, des artbooks complets, et des docu-
ments sur sa vie privée. Non, cet homme n'est -
absolument pas inconnu et je suis certain que
la plupart d'entre vous ont déja apergu I'un de
ses croquis. Je ne saurais que trop vous le
conseiller, pour la maturité de ses dessins,
mais aussi pour le plaisir de voir de nouveaux:
dessinateurs qui pourraient vous envodter &
votre tour. Mais Urushihara san s'est spéciali- |
sé dans I'erotisme. C'est danc avec plaisir que
I'on peut retrouver les héroines des Langrisser -
dans des postures assez coquines. Loin d'étre
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Wulgaire, I'érotisme devrait un jour  risques. Surtout que sur les diffé-
ntrer dans nos moeurs comme rents sites de maitre Urushihara,

e normalité. Nous aurions enfin il y en a de vraiment sublimes. Ies oe“vres
I8 possibilité de vous montrer des

glichés plus osés, sans prendre de

Connaissez-vous Plastic Little, Lemnear, ou encore
Chirality ? Car ces trois ouvrages ont été écrits et realisés
par Urushihara san en personne. Cela se ressent hélas
dans les différentes histoires qui portent plus sur la poitri-
ne bien gonflée de nos héroines. Mais il tente a chague fois
de nous sortir des scénarios bidon qui me font hurler de
rire. De plus, vous pouvez les trouver tous trois en version
francaise, alors il serait peut-etre temps de sy mettre,
vous ne pensez pas ?

| a toujours été présent dans cette série.
Malgré une erreur de parcours avec la
sortie de Langrisser Millenium dont il
nétait pas responsable (différents pro-
grammeurs, différents développeurs et
absence du maitre !), les Langrisser for-
ment le summum du Tactical sur console.
Au Japon, ils en sont friands et j'ai pu enfin
la découvrir @ partir du troisieme opus.
Les quatrieme et cinquieme chapitre sont
disponibles sur PlayStation et Saturn,
alors si un jour vous avez la chance de
tomber dessus, achetez-les.
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Titre Editeur Genre machine Déte de sortie
Vampire The Masquerade : Redemption Activision RPG PC Juin 2000

Throne of darkness o Havas Int. RPG PC Printemps 2000

Summoner THQ RPG PC-Ps2 Eté 2000

Anachronox Eidos Action-RPG PC Printemps 2000

Arcanum of Steamworks and magick Obscura : Part 1 Havas Int. RPG PC + Fin 2K

Artriarch World Fusion RPG PC Fin 2000

Baldur's Gate 2 : Shadow of the amn 0 Interplay Aventure-RPG PC Fin 2000

Big World Micro Forte RPG PC Fin 2000

Deus EX Eidos Action-RPG PC-DC Printemps 2000

Diablo 2 Havas Int. Aventure-RPG PC Juin 2000

Dungeon Siege Microsoft Aventure-RPG PC 2001

Harn : Bloodlines EA RPG PC Courant 2000

WarCraft 3 Havas Int. RPSG PC Fin 2000

Might and magic B : Day of The Destroyer Infogrames RPG-Subjectif PC Fin 2000

Pool of radiance : Ruins of myth Drannor Havas Int. RPG PC Fin 2000

Devil Inside  * Infogrames Survival-horror PC Avril 2000

Titre ° Editeur Gerre machine Date J8p /Date US /D8te Euro
Fear Effect : Eidos Survival-horror Ps NC / Dispo / Avril 2000
Resident Evil : CV Virgin Survival-horror Dc Dispo / Avril / Juin 2000
Grandia 2 Game Arts RPG Dc Eté 2000 / NC / NC

Eternal Ring From Soft RPG-subjectif Ps2 Dispo /NC/NC

Final Fantasy 9 Square RPG Ps 19 jui 2K/ Sep 2K/Fin 2000
Kahmrai h X5 Namco RPG Ps Cour 2K / NC/ NC

Alundra 2 Activision A-RPG Ps Dispo / Avril 2K/ Mai 2000
Dragon's Blood Virgin A-RPG DC NC / Avril 2K/ Mai 2000
Galerians Crave Survival-horror Ps Dispo / Dispo/ Mai 2000
Front Mission 3 Square T-RPG Ps Dispo/21 mars/Avril 2000
Vagrant Story Square A-RPG Ps Dispo/ 7 mai/Juin 2000
Rhapsody Kadokawa Sh RPG : Ps Fin mars /Avril 2K/ NC
Alone in the dark 4 Infogrames Survival-horror Ps-DC-PC NC J/NC/ Eté 2000

Evil Dead 2 : Ash to ashes THG Survival-horror Ps-DC NC  /Courant 2K/NC
Threads of Fate Square A-RPG Ps Dispo/ juil 2K/Eté 2000
Legend of Mana Square A-RPG Ps Dispo /juin 2K /Eté2000
Lunar 2 Game Arts RPG Ps Dispo/ juin 2K /NC

Tales of Eternia Namco RPG Ps Sept 2K / Fin 2K /NC
Chrono Cross Square RPG Ps Dispo/ Aolit 2K / NC

Arc the lad Collection Sony T-RPG Ps Sept 2K / Fin 2000/ NC
Breath of fire 4 Capcom RPG Ps Avril 2K / Eté 2000/ NC
Parasite Eve 2 Square " A-RPG Ps - Dispo/ Sept 2K / Oct 2K
The legend of dragoon Sony RPG Ps Dispo/ cour 2K / Fin 2000
Valkyrie Profile : Enix RPG Ps Dispo/cour 2K /NC .
Dragon Valor > Capcom A-RPG Ps Dispo/ Cour 2K / Eté 2000 -
Dragon Quest 7 Enix RPG Ps Mai 2K/ NC / NC

Evergrace From Soft RPG Ps2 30 mars /Cour 2K/ NC
The Nomad Soul Eidos Aventure DC-Ps 2 NC/ NC/ Av-DC Fin 2000- PS2




O Aprenie

Apprendre

Vous avez été més nombreux a nous réclamer de l'aide pour les RPG en langue nippone.

Notamment en nous demandant une rubrique ot on vous expliquerait tout sur la langue. en vous

donnant des repéres et en vous apprenant quelques notions et bases de cette tormidable langue. Vos
désirs érant nos ordres, nous avons jugé utile de répondre a vos demandes. Cest pour cette raison
qu a chaque numéro de Gameplay RPG. vous retrouverez cette rubrique baptisée «apprendrey. Ce
mois-ct, pour bien commencer. voici la liste compléte des hiraganas et des katakanas. Je vous
conseille de vous v rétérer souvent... Au moins maintenant. vous saurez le nom des personnages qui
composent votre équipe !

Jay
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L= saviez=voud ?

La mythologie nordigue a eu une grande influence sur la culture anglo-saxonne, a l'instar de celle des romains sur la

ndtre. Les jours de la semaine par exemple sont les transfuges des noms des dieux.

Tyr... a donné Tyrsday, devenu Tuesday (Mardi), Odin ou \Woden pour les rosbeefs a donné Wednesday (Mercredi),
or... Thursday (Jeudi) et enfin Freyr... Friday (Vendredi).
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Edda : Textes islandais comprenant la mythologie
nordigue
Ginnungagap : le néant avant la création du monde
Muspell : feu du Sud
Niflheim : glace du Nord
Ymir : Premier géant... futur monde
Authumla : vache gui donna naissance a Buri, le
premier dieu nordigue
Bor : fils de Buri et pere d'Odin, Vili et Vé
Bestla : épouse de Bor et mere d'Odin, Vili et Vé
Odin : Createur du monde. Roi des dieux et de la
guerre. Détenteur de la connaissance runique
Midgard : monde des humains
Asgard : citadelle des dieux
Ash : premier homme, créée par Odin et ses deux
freres
! Elm : premiére femme, crée par Odin et ses fréres

Bifrost : nom de la passerelle arc-en-ciel reliant

¢ Midgard a Asgard

& Jothunheim : pays des geants

 Yggdrasil : arbre de vie et de la supréme source de
sagesse et de connaissance
Valhalla : paradis qui accueille I'ame des guerriers

morts au combat

Berserkir : nom donné aux serviteurs-guerriers
d'Odin

Walkyries : Terrible guerriere qui accompagnent les
morts au Valhalla

Hydrome! : boisson des dieux

Frigg : épouse d'Odin

Thor : dieu du tonnerre et de la tempéte. Gardien
de la famille et du foyer

Sif : épouse de Thor et déesse de Ia terre fertilisée
Mijolinir : Célebre marteau de Thor, avec lequel
(entre autre) il pourfendit le crane de Thrym, le
géant

Jormangund : serpent géant de Midgard et fils de
Loki

Tyr : dieu de la guerre et des batailles

Fenrir : loup légendaire, tueur d'Odin, fils de Loki
Les Ases : famille de dieux (masculin) dont Odin est
le chef

Les Aesir : Race des dieux

Les Vanes : famille des dieux rivaux des Ases...
réconciliés par la suite pour affronter les géants
Heimdall : Gardien d'Asgard
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fils d'Odin et de Frigg, représente la beau-
té et |a bienveillance.
Bragi dieu de la poésie
Idun : Bpouse de Bragi et gardienne des pommes
de l'imnortalité
Njord il‘_dieu de la mer, de la péche et de la prosp
rité (¢
Skadi  déesse des montagnes, épouse de Njord
Freyr £ Fils de Njord et Skadi, dieu du soleil et de
'amou
Freya 'seeur jumelle de Freyr, déesse de I'amour et |
de lorgie
Loki‘ Traitre d'Asgard. Dieu du feu et allié des
geants. Responsable du crépuscule des dieux et de
la mprt de Balder
Vidar : fils d'Odin, tueur de Fenrir... dieu de I ven- |
geance et du silences
Hel : déesse de la mort, fille de Loki
Les Nornes : Urd, Verdandi et Skul... demi-déesses
respofsable du destin
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