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Metal Gear Solid, 
Skull Monkey, 

Rebel Moon, 

Syndicate 

Wars, 

ISS Pro, 
Fighting 

Force Ninja 
stir Playstation, 

Formula 

Karts, 

Azel Panzer 

| Dragoon, 
_ Sega Touring 

_ Vandal Heart, 

     | Need For Speed 2 
* sur Playstation 

Doom 64, Blast Corps 
sur Nintendo 64, 

3 Dirty Dwarves, Torico 
sur Saturn 
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Quand un footballeur 
professionnel est selectionne 
pour jouer dans son equipe 

nationale, 

il sait qu’ila 
atteint son but. 

  

Quand adidas Power Soccer 
International ‘97 arrive sur 

votre PlayStation, il atteint le 

méme but. 

Etre le meilleur. 
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playviews 
Abe’s Odyssey, 

Formula Karts, Ninja, 
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Fighting Force, V-Rally 

seront certainement 

les vedettes des mois 

a venir. Alors, si vous 

   
    

    

désirez en découvrir 

  

Tokyo Game Show toujours plus sur ces 

Une grande majorité des produc- titres, rendez-vous 

tions sur consoles viennent du directement a la case 

Japon. Alors, quand un événement Playviews (sans tou- 

de cette taille se déroule, nous cher 20.000 F au pas- 

nous devons d’y aller. Dix-huit sage bien évidem- 

pages explosives signées Aruno. ment). 
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en développement 
OK, OK, les dates de sortie avancées par les éditeurs ne sont pas toujours trés fiables. Elles ont tout de méme le 

mérite d’exister. Et puis les plus malins l'auront compris, il suffit dans certains cas d’ajouter un ou deux mois a la sor- 

tie annoncée pour ne pas étre loin de la vérité. 

le jugement dernier 
Dans chaque test, il y a toujours une part de subjectivité. Cette rubrique a pour but de vous fixer les f i if Ul n 0 a n 

idées sur les notes attribuées par l'ensemble de la profession. 

top-secret s autes. 
Pour réaliser les «Top Secret», il faut 4 nos reporters de choc des semaines et des semaines de fétincelant de mille et une nowve 

recherches intensives. A coups de téléphones, de bouffes, de réunions avec les développeurs, ils 

sont parvenus a dégotter des informations et des photos classées Top Secret. 

  
Sondage 
Aidez-nous a encore améliorer 

Playmag. Trouvez des idées, cri- 

tiquez ce qui ne vous plait pas 

et, surtout, envoyez-nous vos 

missives. Elles seront extréme- 

ment bienvenues. 
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Achetez sans se planter, ¢a c’est une sacrée bonne idée. Les di
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ie
n 

vo
ya
ge
r 

ju
sq

u’
au

x 
fr

on
ti

ér
es

 
du
 

je
u 

! 

yeux fermés et les mains dans le dos ! Enfin presque... 

Depuis 

quelques mois, il ne se passe pas un édito 

sans que nous disions un petit mot de Nintendo 

France. Tres discréte, ces dernieres semaines. 

Nintendo nose plus avancer de date pour la 

sortie de g en France. Onen 

iui ‘A e ti el 

reste donc a une sortie en juin ou en septembre. Qu’a cela ne tienne | 

Playmag. comme tous les mois. a fait le tour du monde pour pre- 

senter dans ses pages les titres en préparation, mais aussi 

les jeux sortis au Japon et aux Etats-Unis. 

Toujours dans nos pages, vous découvrirez 

un maxi-sondage. Répondez-y, 
nous avons besoin des s de chacun pour 

faire de Playmag 

le magazine de vos réves... 
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STAR.WARS” 

  

  

    

DARK FORCES™ 

Dark Forces™ est un jeu d'action - 

aventure avec une vue 4 la 

yremiére personne. Votre mission : 

infiltrer un Destroyer Stellaire 

Impérial et dérober les plans de 

Etoile Noire. N’hésitez pas a 

sliminer tout homme, tout robot ou 

toute créature appartenant a       

mpire... et n’oubliez pas que vous 

ates le seul 4 pouvoir déjouer les 
  plans diaboliques de 

Dark Vador ! 

Disponible en Mai 1997 
> Toute la varieté et la richesse de 

l'univers de la Ggerre des Etoiles. , 

14 niveaux diffgrents. 
   

    
     10 armes morfelles pour abattre 7 

de 20 ennemis différents. 

Une technologie JEDI™ en 3D. 
>» Un environnement trés réaliste. 

' # 

» Un Ait sur CD Rom.       

  

  

  

    film Ltd. All rights reserved. Usec 
"<p." et “PlayStation”, marques deposees, sont la propriété exclusive  
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i > Une VRAIE version francaise. 

> 16 niveaux 4 explorer. 
> 3 niveaux de difficulté. 
> Une technologie JEDI™ en 3D. 
» Une luminosité et une richegse 

  

      
   

    
   

     

ARAZASS 

d‘animation hors du comphun. 

> Possibilité d’utiliser un 

pistolet pour remplaceg 

7 la manette. 

> Un Hit sur CD Rom.     
  

http//www. ubiseft. fr 
BE eae a a PlayStation         

REBEL ASSAULT II™ : 

The Hidden Empire™ 

De superbes graphismes et de 

multiples sequences vidéo dans 

jeu d’action - arcade en 3D ! 

Pilotez les meilleurs vaisseaux d 

‘Alliance : X-wings, Y-wings, 

B-wings, et le Millennium Falco:   ike freighter, chevauchez un 

speeder bike, affrontez storm- 

troopers, TIE-fighters et super 

destroyers stellaires. Le héros de 

la Guerre des Etoiles, c'est vou 

Disponible en Avril 1997



  
  

  

Votre courrier, pour 
nous, c’est comme la 

cerise sur le gateau, la 
creme dans la tarte, la 

fraise sur le cocotier, le 

sparada sur la plaie. 

Votre courrier, c’est un 

bol d’oxygéne que tous 
les mois nous attendons 

avec impatience et avec 
joie. Il est la preuve de 
votre dynamisme et de 
votre volonté de vouloir 

faire progresser le 
schmilblick. A la récep- 
tion des premiéres 

lettres du mois, nous 

nous ruons dessus 

comme des morts de 

faim, déchirons les 
enveloppes et parcou- 
rons toutes vos missives 

avec une intensité rare. 

§ 

: 
i 
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Salut a toute l’equipe de Playmag 

Je suis I’heureux possesseur d'une Saturn et 
récemment d'une PlayStation et j’ai quelques 
questions a vous poser : 

J'aimerais avoir des renseignements sur la Net 

Yaroze : comment fait-on les jeux ? Est-ce 
compliqué ? Faut il avoir de l’expérience ? 
Avons-nous besoin d'une télé prés de l’ordina- 
teur ? Est-ce qu’elle n’est trouvable qu’en 
Angleterre ? (SVP, ne me dites pas de regarder 
dans le numéro 12, j'ai déja tout lu la-dessus). 

Je suis un fan de Command & Conquer et, la 
encore, j'ai une question : est-ce qu’Alerte 
Rouge sortira sur nos 32 bits ? 

Quel est le meilleur des ces 2 jeux :V Rally ou 
Turbo Racing ? 

Arnaud V., Annecy. 

scié. 
UGHTIY SWEETENED SHREDOED WHORE GRAM WHEAT 

    

Dieux des jeux vidéo, je vous salue 
Dommage que je ne soit pas a cété de vous pour vous baiser la main tellement 
votre journal est merveilleux. A présent, Passons aux questions : quel(s) jeu(x) me 
conseillez-vous : La Cité des Enfants Perdus, Legacy of Kain, Little Big Adventure 
ou encore Excalibur ? 

Dans Playmag No!3, pour le test d’Excalibur, vous avez mis le premier avis de 
LBA. Je voudrais savoir quel est l'avis de Playmag pour Excalibur ? 

En France, la sortie de la N64 est repoussée jusqu’en juin, alors qu’en Suisse, elle 
est deja sortie depuis un mois. Pourquoi y a-t-i! une si grande difference entre ces 
deux pays ? 

Cédric, Genéve. 

Quoi ! Quoi ! Quoi ! 

Tout ce qui va suivre est relatif au contenu partiel de votre numéro de mars 
1997. Lequel, encore une fois, dans son ensemble, est une merveille de réalisation 
et de contenu (tout cela pour amadouer I'ceil acerbe du lecteur). Or done, voila 
A trois reprises, j'ai relevé que vous preniez les «consolistes» pour d'inconso- 
lables (humour !) joueurs n’ayant auparavant rien connu des mondes eétranges du 
PC, s’ils sont sots, ou du Mac, s’ils sont bénis des dieux ? Donc vous envisagez 
sereinement que Warcraft (II, bien sdr, mais cela n'implique t-il pas un premier 
volet ?) soit un «Command & Conquer’s like», si je puis dire la chose ainsi [ee] St 
l'on vous croit, C & C serait a l'initiative de ce genre de jeux, alors expliquez-moi 
comment j’ai pu jouer a Warcraft avant l’existence de la belle PlayStation sur 
laquelle je joue maintenant ? Votre texte aurait di faire apparaitre C & C comme 
un «Warcraft’s like», voire un «Civilization’s like», mais hors de moi l'idée de com- 
parer l’ancétre presque mythique avec les nouveaux dieux. Ce n’est rien mais il 
faut étre tatillon. Vous citez cette chose molle dite PC, et c’est bien, mais comme 

cela, en passant, sans méme envisager mon Mac qui est beau quand méme. Non non non, il faut dire 
les choses telles qu’elles sont [...] Allez, sans rancune, mais faites attention. Imaginez qu’on puisse 
écrire que Doom soit un «Disruptor’s like» | Ma grand-mére n’en croirait pas son fusil 4 canon 

N’en croyez rien, mais ici vous étes aimés tout de méme, et bel et bien salués de fort proche le sol 

Loic D.S., Meaux.



  

Pourquoi n’avez vous pas de mascotte ? (vous 
pouvez faire un concours pour en choisir une). 

Tarik H., Cergy St Christophe 

Salut a toute la rédaction, 
Jécris afin d’obtenir quelques explications. 
Pourriez-vous me dire précisément ce qu’est 
«un bug» ? 

Est-il vrai qu’il vaut mieux brancher sa 

PlayStation sur un téléviseur petit format 

(commutation 16/9e) ? 

Enfin, pourquoi ne pas créer une rubrique 

“lexique informatique” (pour les novices 

comme moi !). Je suis persuadée que de nom- 

breux lecteurs sont dans le méme cas. A la 

prochaine. 

Patricia, Pointe-d-Pitre (éternel été avec ses 

bananiers). 

Salut Playmag ! 

  

Dans vos tests, il faudrait qu'un testeur donne son avis 

personnel afin que l'on ait plus de précisions sur le 

soft. 

Est-ce que Moto Racer sera LA simulation de moto de 

l'année 97 ou y en-aura-t-il d'autres a prévoir sur 

‘PlayStation ? 

Pourquoi les jeux érotiques ou pornographiques n’exis- 

tent-ils quasiment pas sur consoles, alors que sur PC ils 

sont légion ? (non, je ne suis pas un obsédé, mais un 
grand curieux) 

Christophe P., Genéve, 

Salut Playmag ! 

Que deviennent Dawn of Darkness, HMS Carnage, 

Sentient, Zork Nemesis, LBA 2, Lands of Lore, 

Dungeon Keeper et MDK ? 
En effet ces softs (initialement prévus pour fin 
96/début 97) évoqués dans vos précédents numéros, 
n’apparaissent pas dans la rubrique “En développe- 

ment”. Dois-je enterrer mes deux consoles au fond de 
la poubelle et faire l'acquisition d'un PC ? 

Lionel A., La Trinité. 

  

Je voulais vous demander si Jill, Chris, Barry et Wesker (dans Resident Evil) ont accepté d’avoir leur image 
dans ce jeu car, lors de la présentation, on les voit réellement ! Et plus tard, c'est dans le jeu qu’on les voit ! 

Manu, Saint-Avertin 
PS : Petit bravo a Pascal qui se fait chier @ repondre aux lettres parfois les plus... lourdes ! 

      

  

Bon, OK, on ne revien- 

dra pas sur le fait que la 

Nintendo 64 est par- 

tout dans le monde et 

nulle part en France, la 

cause est entendue. Ce 

qui lest moins par 

contre, c'est de voir 

des jeux médiocres sur 

cette bécane aux capa- 

cités pourtant fantas- 

tiques ; alors que le dis- 

cours de Nintendo a toujours été : «La qualité, mais pas la quantité». 

En matant des titres comme Human Grand Prix, testé dans ce 

numéro, on est en droit de se poser des questions. Messieurs de 
Nintendo Japon, vous qui avez le pouvoir de bien faire, faites-le. Les 
joueurs vous en seront reconnaissants ! 

s
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Adieu démocratie batarde. Bienvenue dans une merdocratie pure et 

molle. Une société panurgéenne d’homme-étron, de maudis-oui-oui, 

de vedettes, de voeux-d’étre, de foi scientifique, de lois du rire et de 

gravité, de cons-session permanente, d’ENArchie de travers, d’hysté- 

riques du boulot et de vacanciers du ciboulo, de vaches maigre, de 

boeufs hormonés et de ruminants carnivores... Putains, neuf Oscar 

pour le «Pachient» Anglais. Ou ils ont été pécher ¢a ? Sans aller jus- 
qu’a voir le film, la 

débande-annonce 

donne deja le ton : 

lyrico-lacrymal et 

lardé de «pioncifs». Le 

chiantique des chian- 

tiques, en somme. 

Tiens, rien que d'y 

songer, j’en baille de 

tous mes muscles. 

      

  

Il y en a marre de la % 

folie motarde qui s'est 

emparée de la rédaction derniérement ! Il ne se passe pas un jour 

sans qu'il y ait un zigue qui nous prenne le chou avec des remarques 

du style “Ma WXWZ 589 te met minable sur un départ arrété” ou 

encore “T’as vu la gueule de la nouvelle GZR 1232 ? Elle est 

canon !”. Les esprits les plus faibles commencent déja a se laisser 

prendre par le virus. Francis et Marco, par exemple, donnent des 

symptomes inquiétants de “motarditude” avancée et sont préts a 

renoncer a leur passé respectif de piéton métropolitain et de cais- 

seux banlieusard. Les ingrats ! Alors messieurs, s'il doit en rester un, 

fidéle a sa quatre pattes, ce sera moi ! Vive les 4x4 ! 

    
Alors voila, je vais vous 

parler du jeu d'arcade 

LE PLUS REALISTE 
DU MONDE: GTI Club 

de Konami, premier jeu 

vidéo en vraie realité vir- 

tuelle réelle comme dans 

la vie plus vrai tu meurs. 

Je m’explique. Avant de 

démarrer, j'ai le choix, et 

ce pour DIX BALLES, entre 5 

ou 6 bombes-de-beauf du style GTI de base, avec pneus larges et 

autocollants qui font rallye. Wow, super cool. Mais, et c’est la que 

l'on plonge en plein virtual real, si je mets VINGT BALLES dans la 

machine, je peux choisir une autre voiture, genre Ferrari, une vraie 

bagnole de course de mec qu’a les moyens et qui sait ce qui est 

bon. Un peu de classe, quoi. Je vous le dis, c'est comme dans la vraie 

vie, voiture de pauvres, voitures de riches. Welcome. 
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PEUGEOT MOTOCYCLES 

RECOMMANDE 

    hg PEUGEOT MOTOCYCLES 
SYSTEME QUALITE 
CERTIFIE ISO 9001 

  
wd 

    
- concque pour tai 
la route, et tracer sa voile! 

  

. au premier coup 

d’oeil.: sur un Speedfight, 

méme a l’arrét, la puis 

sance est déja au pro- 

gramme ; refroidissement 

“air”? ou refroidissement 

liquide, Speedfight est un 

concentré de performances. 

rigide et 

une fourche monobras a 

chasse constante optimisent 

la tenue de route a chaque 

seconde. 

Tirer des droites et dessiner 

des courbes devient un 

jeu trés sar. 

PEUGEOT 
Peugeot Motocycles 25350 Beaulieu-Mandeure 
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Pe te SS Soe 

aly PAR ARUNO 
Plus de six mois aprés son édition estivale, le Tokyo Game Show a de nou- 

Usevuen eb & Wore emad ole! el claves nobibé aee atias elomi xde eb eulS 
veau ouvert ses portes début avril. Entre deux «hanami», ces petites 

enobeestt cesbed ees imaensiy web etre [hws Suedb aetiog eee imevuc 
réceptions destinées a prendre un verre au grand air sous les ceri- 

ewekt ne eielehes eel eves ile basig Ue eriev au eibaeie 4 eenkecb 
siers en fleurs, nous nous sommes rendus 4 la plus grande 

oéblv xwel eb notieogxe ebaery eule al & eubnet eemimce euon exon 
exposition de jeux vidéo japonaise, en compagnie de 

site O0O.0k! eb eb el cia me eelenocs| 
puede 120.00 joueurs pach assoiffés de nou- 

ae’ al enw & stoib we smayA eésumevuon eb ebtrleees eniog 
veautés.Ayant eu droit a une fin d’année 96 particu- 

Snevé seo encibnetiie even eroht mnemeéiluoliine &€ séa 
ligrement riche, nous attendions cet événement avec 

eb a5 wenie ew) oledensage e1éeel emu ceva aneci 
une légére appréhension. Grave erreur car, de toute évi- 

iee'D Omedid eaq ne'n elenogal ewemmuigeig cel eoneblvé esuer 
dence, les sisgeinielis japonais n’ont pas hiberné. C’est 

us ceusg etbeg env erid eb earned el eho Sno elle tebaameb ee & emem 
méme a se demander s’ils ont pris le temps de faire une petite 

inelad vent xuaevwon eal sma? jaiiee sl eb stiee el entent 
pause, au moins le soir de la saint Sylvestre, tant les nouveaux 

ee ewen vel cconamesteuorine eclantelo eeinallhe swerdmon 
titres étaient nombreux. Brillantes, originales, enthousias- 

aulg eb elot eal atelele baztg eule ewed wee snelseelbacle 
mantes, les news resplendissaient pour notre plus grand 

gened obaesallA ob concede’ TeivevEs UG SO YO 8 Agee 
plaisir. Une fois de plus, Sega et Sony ont pu savourer |’ab- 

emmes clam $8 ssw eeb inelanecsig etelt siveitbé eeupleup 
sence de Nintendo. Certes, quelques éditeurs tiers présen- 

ladoébh madso au ened imelavod ee Ibswes jelmmed shes ne 
taient des titres N64, mais comme en aodit 

aeney el euoy emmed aid SE rast eb ea 
dernier, ceux-ci se noyaient dans un 

eve" 

    

   

  

   

  

   

    

   
    

    

   
   

   

    
   
   

                  

        

      
    
    

    

                        

   

        

   

  

  

ta 

océan déchainé de jeux 32 bits. Comme vous le verrez, l’avenir 

2lér eb suel eb ewwesame esl wo selbet inemenéiluobiag conor 
s’annonce particuligrement radieux pour les amateurs de jeux 

inelsezivol 26 Sveld inemelles eneimon ne Ineisywow ee ipsasO) 
de réle. Ceux-ci se trouvaient en nombre tellement élevé, et 

mu Gelleen anove evo eup .elesupieme inameller avilaup emu 
jouissaient d’une qualité tellement remarquable, que nous 

WoL ame Color 29 eb wehietaill 6 «OWA latadqan 
avons réalisé un «spécial RPG» a l’intérieur de ce spécial 

alot enw sa aséinse ob Tlovese) & avovessiage Tl 
Tokyo Game Show. Préparez-vous a recevoir de 

neeeig imavel-lisie? ub ayag us niolee 20 emisues asg tan 
sacrées claques car, une fois n’est pas coutume, ce 

Srionee iiup asm ob mobstineonco emo? eéw emp dia? 
salon au pays du Soleil-Levant présentait une tres forte 

anaa ave? slloveb eal auov gamnal 2lom aniansong aco etd eo! 
concentration de titres ravageurs, qui seront les hits des 

anae Temmesnes & eméine ésieneinl enu'b esgeq ced mobqeore 
prochains mois, Playmag vous les dévoile tous sans excep- 

tion. Des pages d’une intensité extré- 

lavanit 
me, a consommer sans aucune 

modération.  
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TAKARA 
PLAYSTATION 

MAI 

Schrodinger no Nekg 

Par une douce nuit de Noél, une charmante jeune fille prénommeée Eilis va 

s’égarer en compagnie de son chat.Alors qu’il se trouvait dans une église, le 

duo va se retrouver soudain au coeur d’une étrange histoire. Tel est le point 

de départ de ce jeu d’aventure de Takara, dans lequel il faut mener l’enquéte 

en rassemblant des indices trouvés dans d’immenses labyrinthes en 3D. 

¢ BAD 1543) 

  

S de trucs, astuces, 
codes, cheat modes, codes 

Action Replay, pour plus de 

  

  

Bulletin a renvoyer avec votre réglement sous 1s enveloppe affranchie a: 
MEGA PRESS, REASSORT TIPS COLLECTOR, - 
6 boulevard du Général Leclerc - 92118 CLICHY CEDEX. 

__ JE COMMANDE ‘TIPS COLLECTOR‘ au prix de 45 FF. par exemplaire 

( frais de port compris). CI-JOINT MON REGLEMENT A us DE MEGAPRESS, PAR : 

CHEQUE ( MANDAT- EETTHE 

Nom... ean 

wee Ween sears enn ene nee eeennenaree 

GodePosial. ie 

‘(Paye.  
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KONAMI 

PLAYSTATION-SATURN 
SATURN : JUIN - PLAYSTATION : N.C. 

Aprés la compilation Gradius 

Deluxe Pack, Konami poursuit 

sa série d’adaptations d’an- 

ciens shoot’em ups sur les 

32 bits. Cette fois, ce sont 

trois excellents jeux d’arcade 

qui sont rassemblés sur le 

méme CD-Rom : Salamander, 

Life Force, et le tout récent 

Salamander 2. Identiques 4 

| leurs grands fréres «arcadiens» 

SAL 2os9as00. Spine F : | N , e au poe prés, ils ee uns: 

PRESS STAR. : : c a4 réalisation sans surprise mais 

: j : solide. Trois valeurs sires 

donc, d’autant plus que le trés 

beau Salamander 2, qui date de 

Pan dernier, est adapté sur 

console pour la premiere fois. 

Les amateurs de shoot’ «a la 

Konami» en auront pour leur 

compte, et pourront méme 

profiter de magnifiques 

séquences en images de syn- 

thése inédites. 

      

        

      

      
   

  

Nouvedu 

ves dboeeds tS d'astuces ‘; 
sur les consoles . . 

NESS, SEGA; 

ef SOW y, 2 
wes Jad ss ae How, 

Vous qui étes déja venu 4 Tokyo, vous connaissez forcément 

Shibuya, le quartier des jeunes branchés de la capitale nippone.     
C’est 4 cet endroit précis que de bien singuliers événements 

viennent de se produire. Ce jeu d’aventure propose au joueur de mener I’enquéte et 

de vivre quelques moments de frayeur derriére sa console. Réalisé 4 partir de photos 

et d'images de synthése, il met en scéne quelques personnalités du monde du show- 

bizz japonais. Disponible au Japon au moment ou vous lirez ces lignes, cette nouveauté 

de Taito ne débarquera sGrement jamais dans notre beau pays. N’allez surtout pas 

croire que Toky6 Shadow est un mauvais soft, mais disons simplement qu’il ne 

       

    

concerne que nos amis japonais. 
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Fighters’ Impact 
Adaptation directe du jeu d’arcade du méme nom, Fighters’ Impact est un jeu de combat en 3D comme on en voit fleurir par dizaines sur PlayStation. Taito oblige, la réalisation 

i ~ Talto 
| PLAYSTATION 

25 AVRIL 

n’est pas des plus pauvres : belles textures, décors trés colorés, effets de lumiére, bonne vitesse de jeu, bref le produit aura ses arguments. Huit combattants aux poings d’acier 

eu trop cubique de ces mémes personnages, qui auraient bien mérité un petit coup d’anti-aliasing. P' P q P' P 

I 

I 

I 
plus quatre boss (trois d’entre eux seront jouables) et des persos cachés seront les acteurs de cette baston tridimensionnelle. Au final, tout semble fort bon, a part le rendu un : 

I 

I - 
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Pour les amateurs de simulations originales, ou tout 

simplement pour ceux qui aimeraient bien preparer 

des hamburgers eux-mémes, mais sans se salir les 

doigts, Gaps va sortir Burger Burger. Le roi du ham- 

burger, ce sera peut-étre vous. D’abord vous créerez 

un hamburger, puis un menu entier, et tenterez de 

conquérir le monde de la restauration rapide. Dans 

votre lutte féroce contre la concurrence, vous devrez 

faire les meilleurs choix dans l’emplacement de vos 

nouveaux restaurants, par rapport a ceux de vos 

rivaux déja installés. Avec des tonnes de paramétres 

qui vont de la tranche d’oignon a la quantité de 

mayonnaise, ce soft sent bon la friture et le «cheese» 

fondu. 
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PLAYSTATION 

2 MAI 

Si vous faites partie de ces joueurs heureux qui, a ’époque des 16 bits, 

se sont éclatés comme des fous sur la série Fl Circus, alors vous avez 

da faire un bond de vingt métres en lisant le titre de cet article. 

Reprenez votre calme, car Formula Circus n’a rien a voir avec ce der- 

nier, si ce n’est le fait de vous permettre de «piloter» une monoplace.   
Ici, 3D rapide, polygones et textures sont au programme. Les courses se 

disputent sur 19 circuits nés de imagination des programmeurs, et le 

jeu se divise en deux modes qui sont le «Free run», qui comprend un 

Time Attack et un mode Grand Prix sans qualifications, et le «Grand 

Prix, qui demande de courir plusieurs saisons en commengant par des 

monoplaces anciennes pour finir avec des modéles récents. Clowns sur 

asphalte, s’abstenir. 

le | 

Gaps 
PLAYSTATION 

JUIN 
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Time Crisis” s\< 
Namco Namco ne nous dégoit jamais lors des adapta- 

PLAYSTATION tions de ses hits d’arcade sur la PlayStation. La preuve est 
27 JUIN 

faite une nouvelle fois avec Time Crisis, qui est méme encore plus 
convaincant que sa version dans les salles de jeu. Le principe est connu, 

mais toujours aussi efficace : vous prenez votre revolver en main (Namco le 
commercialisera avec le jeu), et vous partez tirer sans pitié sur tout ce qui bouge. 

Lélément qui a fait le succés de ce jeu en arcade, a savoir le systeme qui permet d’éviter 
les tirs ennemis, est évidemment présent, de méme que les caisses et autres portes, qui vous 

permettront de rester planqué a l'abri le temps de recharger. Lambiance visuelle est impression- 
nante, avec des graphismes en 3D superbes et hauts en couleurs, et on se croirait presque le héros 
flingueur d'un film d'action, tellement les mouvements sont rapides et réalistes. Les explosions sont 
magnifiques, de méme que la pluie de bruitages détonnants qui attestent avec brio du carnage virtuel. Ly op oe me me ee ee i See ee 
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Fidéle a sa tradition d’arcade, Sega a présenté lors de ce salon une 

version Saturn, mais sur cassette vidéo, de Last Bronx, une conversion 

d’arcade qui s’annonce tonitruante. Développé par ’AM#3, Last : 

Bronx est 4 nouveau un jeu de baston, qui devrait cependant débar- 

quer avec un lot de nouveautés et de coups spéciaux. Malgré la relati- 

ve jeunesse de ce titre qui n’en était qu’a 30 % de développement, on 

peut d’ores et déja annoncer (sans risques) qu’une fois de plus Sega a 

frappé fort. aa 

SATURN 
3EME TRIMESTRE 

i Oma Keay 0) GAME 
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Apres le succés considérable obtenu par Cool Boarders premier du nom, il était certain que UEP mes 
'LAYSTATION 

29 aout 
Systems sortirait sa suite dans la foulée. Annoncé pour la fin aodt au Japon, Cool Boarders 2 sera encore plus 

speed, encore plus fort et encore plus fun ! Plus speed parce que I’animation, qui fusait déja bien dans la précédente version, a 
été accélérée de belle maniére, et file maintenant 4 une vitesse ébouriffante. Plus fort, car les graphismes sont plus beaux, surtout en 

ce qui concerne les sprites des «snowboarders» qui ont enfin un rendu convaincant et une animation souple. Qui plus est le nombre de 
parcours a augmenté, histoire d’allonger la durée de vie. Plus fun enfin, parce que le jeu 4 deux simultanément sur écran splité sera doré- 
navant possible ! En outre, des niveaux sur des «half-pipes» permettront de réaliser des tonnes de nouvelles figures, et ce sont en tout 
cing nouveaux modes de jeu qui seront inclus. Dernier détail, vous pourrez créer votre propre perso et personnaliser sa planche. Voici 

donc du tout bon en perspective pour tous les amateurs de glisse et de snowboard. 
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Tomy 
N64 

ETE 97 

>5 Macthss Another Bimension 
C’était inévitable, le célébre Macross viendra trés bientét remplir de super robots les puis- 

sants microprocesseurs de la N64. Directement inspiré du dessin animé, ce jeu vous fait 

grimper a bord d’un Walkyrie, un robot géant transformable en jet de combat, que la plu- 

part des écoliers japonais révent de piloter un jour. En attendant, ils devront se contenter 

de cette cartouche pour la N64 qui, comme d’habitude, transforme nos boites de 

conserves guerriéres en superbes sprites «polygonisés» et mappés dans leur intégralité. 

Visualisées en 3D, les batailles dans l’espace s’enchainent au fil de missions punitives, au 

cours desquelles les explosions viennent souvent couvrir la totalité de l’écran. Nous atten- 

drons que le produit soit fini pour juger de l’intérét de ce soft que des milliers de Nippons 

attendent de pied ferme. 

TOK Y O GAME Shs O2W = 2:9) 

  

Voici l'une des cbombes potentielles» du deuxiéme semestre 97 sur Saturn ! Virus, 

c’est le fruit de l’alliance explosive de trois grandes sociétés japonaises. La premié- 

re d’entre elles, c’est bien sir Hudson, qui prend en charge la réalisation du soft. La 

deuxiéme est la créatrice de la Saturn, Sega, qui prépare les nombreuses scénes en 

images de synthése du jeu. La troisiéme porte le nom d’Avex, la reine des produc- 

trices de musique pop nippone, qui compte parmi ses artistes Amuro Namie, l’idole 

n° dans l’archipel. Pour l'occasion, Avex a délégué les themes du jeu a l'un de ses 

groupes, Favorite Blue. Lobjectif du trio est trés clair : réaliser le plus fort des jeux 

d’aventure. Le scénario, qui se veut trés high tech, vous enverra faire une balade au 

XXlle siécle, ot les hommes vivent d’émotions et de plaisirs virtuels grace au 

«Cyber Network». Le virus tueur qui s’est recemment infiltré dans le réseau est 

beaucoup moins virtuel en revanche, et vous devrez trouver son origine au plus 

vite, en traversant des mondes remplis de «cybercréatures» peu recommandables. 

Le soft sera immense (il tiendra sur trois CD-Rom) et offrira non seulement de . 

superbes scénes en images de synthése, mais aussi un grand nombre de dessins 

animés. La réalisation promet d’étre exceptionnelle, et l’aventure aussi passionnan- 

te qu’originale. Notons enfin que les personnages bénéficient d’un superbe design 

réalisé par Yasushi Nirasawa, un des plus célébres «monster designers» japonais. 

Vivement le jour ot ce Virus entrera dans nos Saturn ! 

te Vite Vi fe, 
peice étes a la recherche 

des 3 fragments du 

dans | 

t SUPER MARIO 64:3 
sur Nintendo 64, alors 3 
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dit Soleitevant 
Avec les sorties récentes de Wild Arms et 

  

surtout de Final Fantasy 7 le magnifique, Le 

Tokyo Game Show nous a révélé des RPG 

d’exception. Ce genre qui, jusqu’au début de 

cette année, faisait la fierté des possesseurs 

de Saturn, est a présent arrivé 4 maturité sur 

les deux 32 bits du marché. Riches, longs, 

variés et, en général, tirant pleinement parti 

de nos consoles, les derniers RPG sortis au 

Japon, sont enfin dignes de ce que nous 

attendions, compte tenu des formidables 

possibilités de nos 32 bits. Reste seulement a 

espérer que les éditeurs auront la bonne 

idée de les adapter en version européenne, a 

Pimage de I’heureuse initiative de Konami 

avec Suikoden, il y a quelques semaines. 

Aujourd’hui, c’est un véritable vent de folie 

qui souffle sur l’archipel nippon :le RPG a 

enfin retrouvé une popularité exceptionnelle, 

aussi grande qu’a l’époque des 16 bits, sinon 

plus.Afin de répondre a la nouvelle demande, 

née de «l’aprés-FF7» pour la PlayStation et 

de «l’aprés-Tengaimaky6 4» pour la Saturn, 

un grand nombre d’éditeurs viennent de se 

lancer dans le développement de jeux de 

réle. Jouant de scénes cinématiques agui- 

chantes pour les uns, de scénarios étoffés ou 

de graphismes éblouissants pour les autres, 

ils sont, pour la plupart, extrémement pro- 

metteurs. Qu’ils nous viennent de grands du 

jeu vidéo comme Namco avec Tales of 

Destiny, ou d’éditeurs quasi inconnus comme 

Idea Factory avec Spectral Tower 2, ils ont en 

commun de s’annoncer superbes et passion- 

nants. Pour vous, et en exclusivité, nous 

sommes allés chercher les informations les 

plus brilantes sur ces titres compléments 

inédits, qui risquent bien de nous offrir des 

centaines d’heures de plaisir dans quelques 

mois. Régalez-vous donc avec ce spécial nou- 

veaux RPG que vous ne verrez nulle part 

ailleurs ! 
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Annoncé par son éditeur comme la suite de Tales of Phantasia sur Super Nintendo, ce titre promet d’étre aussi mignon et 

enchanteur que son grand frére «seize-bitien». Baptisé Tales of Destiny, il méle adroitement une ambiance Heroic Fantasy a 
un design super difforme des plus agréables. histoire qui vous y attend est celle de Stahn Aerlon, un fou d’aventure qui déci- 
de un jour de quitter son pays natal. S’étant emparé de la source d’ou jaillissent les pouvoirs magiques de l’ancienne civilisa- 
tion, il part en quéte de la gloire et du succés dont il réve tant. Sa rencontre avec le Dragon Volant, qui lui fera découvrir 
Dimlos, une épée extraordinaire douée de la parole, bouleversera son fantastique destin. Que lui réservent «Kaminome» 
(Vceil de dieu) ou encore «Kachitoshi» (la cité dans le ciel), deux endroits inquiétants dont Dimlos ne peut révéler que le 
nom, nul ne le sait. Il vous faudra donc attendre la sortie de Tales of Destiny pour le découvrir. 

ENE Mh 
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Wargame fantaisiste, ce jeu fait de vous     

  

   
   

                          

    

IDEA FACTORY 
PLAYSTATION 

Aout 

le roi d’un peuple conquérant, compo- 

sé de vaillants soldats et de créatures 

fantastiques (elfes...). Votre objectif est, 

au moyen d/alliances ou simplement 

par la force, d’unifier tous les peuples 

du continent, pour batir le plus puis- 

sant des royaumes. Pure simulation, 

Spectral Force vous demande aussi de 

gérer vos effectifs, en des domaines 

allant.des finances au moral des 

troupes. Chaque bataille pése lourd sur 

la suite des événements, et demande 

donc du sérieux : lors des plus grands 

affrontements, ce sont jusqu’a mille 

soldats par armée qui se battent simul- 

tanément a l’écran ! 
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Quand Takara annonce qu’elle se lance dans le développement d’un RPG sur PlayStation, on ne peut que s’er 

réjouir et espérer que celui-ci sorte aussi vite que possible. Mais quand on a eu droit 4 une présentation du 

soft chez l’éditeur, on ne peut que trépigner d’impatience a l’idée qu’il faudra attendre encore quelques 

semaines pour jouer 4 la version finale. Avec son design original, sa représentation en 3D sur des plateaux et 

Sa quéte ponctuée de nombreuses scénes de combats, ce jeu propose un challenge alléchant et une ambian- 
ce miévre mais attachante. La mode étant au systéme du multi-scénario, Joka n’échappe pas 4 la régle, et ce 

sont les actes du joueur qui détermineront le déroulement de l'histoire. De méme, un multi-ending permet- 

tra de découvrir plusieurs fins et donc d’allonger la durée de vie du soft. 
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SATURN 
COURANT 97 ‘Baroque 

A peine annoncé au Japon, Baroque est déja dans Playmag. Ce RPG audacieux se déroule principa- 

lement dans un lieu appelé la «Tour de nerfs». Cette étrange tour, dédale inextricable de couloirs, 

a le pouvoir de se métamorphoser a chaque fois que l'on y entre. Ainsi, lorsque vous revenez sur 

vos pas, les décors ne sont plus les mémes...Angoissant ! Pour ne rien arranger, le héros de l’aven- 

ture a perdu la mémoire. Le but de I’exploration sera double : élucider le mystére de la tour et 

aider le héros a retrouver la mémoire. Dans un univers aux superbes décors entiérement en 3D 

mappée, il faudra étre vigilant pour déjouer les piéges de la tour qui tentera de vous égarer, et res- 

ter a tout moment sur ses gardes pour ne pas étre éliminé par les dizaines de monstres inquié- 

tants qui la peuplent.     Fw Sw www ww Bw BB B= B= Bs ses sw eB eB eB eB eB ee eB eee ee 
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dh@jakiieAaLunar! 
Le meilleur RPG du Mega-CD (Dieu ait son 4me !) revient une nouvelle fois sur Saturn. Pour sa 

  

deuxiéme apparition sur la 32 bits de Sega, Lunar proposera de vivre les aventures fantastiques 

d Elie, une jeune fille douée de super pouvoirs lui permettant de planer dans les airs et d’utiliser la 

magie du feu. En compagnie de la charmante Lunar (son nom I’est beaucoup moins, certes), elle 

sera amenée a intégrer la Mahégakuen, une école de magie réservée aux magiciennes du monde 

entier. Située sur une ile appelée len, flottant sur l’océan, cette étrange école sera le point de 

départ de nombreuses expéditions périlleuses. Comme dans les épisodes précédents, de nom- 
a 

breux dessins animés brillamment réalisés viendront vous récompenser de vos efforts. Trés clas- 

sique mais d’une réalisation sans bavure, ce titre aux graphismes mignons et colorés devrait com- 

bler les fans de la série. 
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Avec ce titre, Imagineer nous propose la suite de son RPG «G.O.D», que les anciens possesseurs de Super Famicom 

connaissent peut-étre. Lhistoire est assez farfelue, mais c’est un excellent prétexte a une aventure originale et variée : en 

l'an 1999, les extraterrestres envahissent la terre sans préavis. Les fourbes s’installent et imposent une dictature insup- 

portable, et insupportée. Parmi les rares terriens rebelles, on compte une bande de jeunes énervés, capables 

de griller un alien en moins de deux grace a des pouvoirs cosmiques, plus proches de 

la sorcellerie atomique que de Majax. L’action se déroule principalement au 

        

   

Japon au début du jeu, puis partout a travers le monde par la suite. Un 

jeu de rdle sympathique, dont la principale originalité est d’offrir 

a IMAGINEER une quantite ahurissante de decors differents. 
eS PLAYSTATION 

— G.0.D Pure 
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PLAYSTATION 

MAI 

‘Neorude 
Nous vous avions déja brievement 
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présenté ce jeu dans Playmag n°9. 

Avec Neorude, l’éditeur de la série de 

Shoot’Em Up «Thunder Force» s’ap- 

préte a signer son premier RPG sur 

32 bits. Profitant grandement des pos- 

sibilités graphiques de la PlayStation, ce 

jeu est entiérement en 3D, et offre une 

grande quantité d’effets spéciaux tels 

qu’effets de lumiére ou de transparence. 

La variation des angles de caméra viendra 

pour sa part mettre en evidence la presen- 

ce d’objets ou de passages dissimulés dans le 

decor, Le scénario vous propose d'incarner 

trois jeunes aventuriers, dont l’aventure pourra se 

solder de diverses fagons, grace a un «multi-ending». 

On peut s’attendre de toute evidence a un produit 

de qualité, d’autant que Technosoft tient absolu- 

ment a en faire un RPG de tout premier ordre.     Lunde 
ep bet bhdsa 
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Développé par la société francaise UBI Soft, située 4 Montreuil en banlieue parisienne, ED pour- Wwe 
rait étre le prochain RayMan de la Nintendo 64, tant le personna- 

   

ge lui ressemble : un corps, deux bras, une téte, deux jambes et 

e 

aucune articulation. Le jeu en lui-méme devrait 

me 
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6tre en trois dimensions, mais pour l’instant, 

aucun renseignement complémentaire n’est 
. venu a nos oreilles, pourtant grandes ouvertes. 

@ 
@ 

@
@
 

La Werle 
RUMEURS, 
RAGOTS, 

BRUITS DE 
_ COULOIRS, 

VERITE OU 

NON, te 
EST LE BUT DE Tous AZIMUTS. 

Du COUP, 
CETTE 

RUBRIQUE EST 
EFFERVESCENTE, 

VIVANTE ET 

LUXURIANT 

. 

Acclaim : direction point G 

Acclaim travaille actuellement d’arrache-pied 

. 

sur une course futuriste sur Nintendo 64. 

D’aprés nos informations, il semblerait que ce . 

titre, Extreme G, ressemble 4 un WipEout et . 

@
®
e
e
e
 

propose une série de douze circuits qui pour- 

. 

ront se pratiquer seul, 4 deux, a trois, ou 

. 

encore a quatre simultanément avec un écran 

splité. Lesprit du jeu est des plus compeétitifs 

* puisque I’on peut se latter et se tirer dessus. 

On attend déja le jeu pour septembre 97. 

Dans la foulée, Acclaim annonce également un 

Turok 2 pour fin 97 ! 
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Sega restera Sega 
Alors que la fusion entre Sega et Bandai’ 

aura lieu en octobre prochain au Japon, la 

question se pose de savoir quel sera son 
)@ 
@ e 

e,°. é nom dans le monde. Comme vous le 

-@e- savez, la nouvelle compagnie s’appellera : 

ET PO U R LA lero a Segabandai (en un seul mot) au Japon et 

REALI S E R, J E ere’ i aux Etats-Unis, et en Europe, il semble : 

is €e que Sega garde son nom, enfin, jusqu’a 

Tis GUL es o,° S nouvel ordre. : 

@- : 
Se 

OREILLES, ON 2°. 
EN LAISSE @ e* . Electronic ab 64 ois ont tenu un ‘mois. 

e.° a Le mois dernier, on vous annongait qu’Electronic Arts (EA) ne désirait pas développer trop de 

af Raq jeux sur Nintendo 64, pour concentrer ses efforts sur PlayStation. Eh bien, les temps changent 

NE sR... et il semble que Nintendo ait fait le forcing pour convaincre EA. C’est, en effet, le 24 mars que 

Mm les deux sociétés ont annoncé un accord officialisant une série de produits EA Sports pour la 

Nintendo 64 et ce, pendant plusieurs années. Evidemment, toutes les huiles d’EA et de 

Nintendo sont heureuses mais elles n’annoncent cependant aucun titre concret. Il faudra 

attendre I’E3 d’Atlanta (le plus grand salon du jeu vidéo du monde), qui se déroulera du 19 au 

21 juin. Mais comme vous étes perspicaces, vous pouvez déja vous remémorer les grands 

titres d’EA Sports, comme John Madden Football, NBA Live, NHL Hockey, PGA Tour, Triple 

Play Baseball et l’inénarrable FIFA dont on vous présente la version Nintendo 64 dans ce 

. 

numéro. Et comme disait le chanteur :“ Moi, je ne fais qu’un seul geste, je retourne ma 

veste ”... 

@ 

e
o
e
e
s
e
e
s
e
r
e
e
 @

 

ee 
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Transferts nippons sur le sol américain 
Le 24 mars dernier, Sega of America a annoncé l’arrivée du Japonais Shuji Utsumi a la téte de la division chargée du développement des jeux sur les consoles Sega aux Etats- 

Unis. Jusque 1a, rien de bien excitant, une mutation de plus... Mais quand on sait que M. Utsumi vient directement de la vice-présidence de la branche des produits licenciés 

de Sony Computer of America, on comprend l’enjeu de ce transfert. Shoichiro Irimajiri, le président de Sega of America, a précisé que Sega avait besoin d'un homme de 

renom pour pousser les limites de la Saturn. 

  

Privé 

de jeux vidéo 
Au Japon, le dernier 

gadget a la mode 

chez les parents est 

le «Tomekichi», un 

petit appareil qui se 

branche entre la 

console de jeu et le 

téléviseur. Au moyen 

d'une clef, les parents 

peuvent ainsi étre 

certains que le reje- 

ton ne viendra pas 

rebrancher la console 

a la télé sans passer 

par le minuteur. 

Lappareil peut tout 

simplement bloquer 

la console ou la lais- 

ser fonctionner pen- 

dant un temps limité.   
Le Virus de fa Saturn 

Virus est l'un des événements attendus par les joueurs japonais pour aoit prochain. Ce jeu 

Jurassic Park sur le Model 3 de Sega daventure sur trois CD est le fruit d’une collaboration exceptionnelle entre Sega, Hudson Soft 
Un des prochains titres trés attendus en arcade, venant de Sega et (dont c'est le grand retour) et Avex Trax, l'une des plus grosses compagnies de chanteuses nip- 
tournant sur le Model 3 (Virtua Fighter 3), sera basé sur la suite de pones, les fameuses idoles. Le producteur d’Avex Trax, Tetsuya Komuro, est une star au Japon et 
Jurassic Park. On ne sait pas encore grand-chose, Sega gardant jalou- sa chanteuse-phare n’est autre qu’Amuro Namie, ’héroine d’un jeu sur Saturn dont nous vous 
sement le secret sur le jeu. En fait, on sait seulement que le team parlerons bientét dans ces colonnes.Virus est un jeu d’aventure et de science-fiction alternant 
chargé du développement du jeu est dirigé par une nouvelle venue des scénes en images de synthése, des phases d’action et de RPG. Ce sont les graphistes de 

; chez Sega. Eh oui, cune» et non «un». C’est une femme qui, pour son Warp (D, Enemy Zero) qui se chargent de modéliser l’univers du XXIle siécle choisi par Sega 
premier projet chez Sega, va diriger les développeurs nippons tous pour ce jeu. Et ce n’est pas Amuro Namie, la chanteuse Chapatsu, qui se chargera de la bande- 
masculins. Tout ¢a ne nous dit pas s’il s’agira d’un «shooting game», son, mais un autre protégé d’Avex Trax, le groupe Favorite Blue (pour plus d’informations, voir 
comme le premier jeu d’arcade Jurassic Park de Sega, mais une chose les playviews). 

est sire, Sega 

l'a promis, ce 

jeu n’aura rien 

d a voir avec les 

versions 

| consoles de 

Jurassic Park 2 

dont Playmag 

vous a présen- 

té les premiers 

écrans dans 

, son précédent 

numéro. 

Tomb Raider pas encore sur Nintendo 64 
Depuis quelques semaines, de folles rumeurs courent sur le développement de Tomb 

Raider sur Nintendo 64. En fait, Eidos est en train de prendre contact avec Nintendo 

en vue de développements futurs de jeux sur Nintendo 64. Quand on dit «en train de 

prendre contact», cela signifie qu’aucun jeu n’a encore été mis en chantier, et si tel 

était le cas, il ne s’agirait pas de Tomb Raider mais d’un jeu basé sur le méme principe. 

En fait, tout a commencé par une source venant de Core Design, les développeurs de 

Tomb Raider, qui a déclenché une pluie de news sur Internet annongant le développe- 

ment d’un jeu sur Nintendo 64. De Ia, les rumeurs allant bon train, il ne pouvait étre 

question que de Tomb Raider 64. Chez Eidos, le distributeur de Tomb Raider, aucun 

commentaire n’a été fait concernant une quelconque adaptation de Tomb Raider sur 

N64. Mais n’y a-t-il pas un proverbe qui dit «ll n’y a pas de fumée sans feu...» ?   mai 97 - playmag N°QUATORIE | 31
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Grandia, la 

démo ! 

On se rappelle le CD 

démo fourni par Square 

avec le jeu Tobal n° dans 

sa version japonaise. On y 

trouvait une longue démo 

jouable de Final 

Fantasy VII, histoire de 

faire patienter les joueurs    nippons pendant un an. 

Le Tamagochi fait des émules sur Game Arts vient de ter- 
32 bits 

La folie Tamagochi, le petit ceuf électronique que l'on 

miner un CD démo du 

RPG le plus attendu sur 

Saturn, Grandia. 

Initialement prévu a la 
éléve comme petit animal virtuel, va bient6t arriver 

sur console puisque la société japonaise Asukera, fon- 

dée par un ancien dirigeant d’Ascii, compte sortir walls ge la 28) we 

pour |’été un jeu appelé «Ride Giare Gaibu Reibu», CD démo sera finalement 

qui consiste 4 élever son petit robot 4 travers de donné gracieusement 

nombreuses aventures. En fait, il s’agira d’un Action- pour toute précommande 

RPG 4 la sauce simulation d’évolution, comme c’est la de Grandia et cette opé- 

mode, et on y jouera sur PlayStation. ration sera lancée en juin. 

Oh les filles, oh les filles ! 

Selon le magazine Cosmopolitan, on trouve le développement des jeux vidéo classé 

au hit-parade des vingt-cinq professions préférées des femmes américaines. Bien 

qu’on ne compte aujourd’hui que 5 % de femmes dans le milieu des jeux vidéo aux 

Etats-Unis, ce pourcentage ne cesse d’augmenter. 

Plein de PlayStation 

| Le 19 mars, Sony a annoncé a Tokyo que la production de PlayStation passerait 4 

1,35 million d’unités pour le mois d’avril puis 4 1,5 million d’unités pour le mois de 

mai, afin de pallier aux ruptures de stocks. La production augmentera pendant l’été 

de 100.000 machines supplémentaires par mois et l’effort a surtout été prévu sur 

les sites de production de Sony Kisarazu Corporation et Sony Minokamo 

Corporation au Japon, ainsi que sur le tout nouveau site de Mexico. 

Warp est devenu fou 

Cest vrai qu’ils ne sont pas vraiment trés nets dans leur téte, les dirigeants de Warp, 

la société japonaise qui a déja produit les jeux D et Enemy Zero. Rappelons que le 

dirigeant de Warp, Kenji Eno, est un personnage imposant et qui aime faire parler de 

lui. Les pubs des jeux de Warp inondent sur des doubles pages les magazines japonais 

et sont toujours trés design. De méme, Kenji Eno pousse souvent des coups de gueu- 

ile, quand il n’est pas content, sur telle ou telle société. Le dernier coup de gueule en 

date était contre Sony, avec qui il s’était brouillé. C’est pour cette raison, par exemple, 

qu’Enemy Zero n’est jamais sorti sur PlayStation, au Japon, mais seulement sur Saturn, 

contrairement au reste du monde, alors que des versions étaient annoncées sur les 

deux machines. Le prochain jeu de Warp sera encore un événement et annoncé 

comme tel par le ventru Kenji Eno : il s’agira d’un jeu d’aventure sans graphismes ! Si, 

si, pas de graphismes, seulement des sons. D’ailleurs, le titre de ce jeu sur 3 CD est 

«Real Sound :The Winds Regret». II s’agit en fait d’un long dialogue entre un homme 

et deux femmes a propos de l'amour. La seule chose que I’on voit a l’écran, ce sont 

les textes. Il fallait oser et pour une fois, ce n'est pas Sony mais Warp qui I’a fait ! 

    

Namco va révolutionner — 

  

le monde de Parcade 

La nouvelle mode au Japon vient 

d’étre lancée par Namco et on 

eut vous dire que l’on va parler q 

longtemps de ce nouveau phéno- 

méne qui mélange deux grandes 

tendances des années 90 en matié- 

re de loisirs : arcade et le On- 

Line. Cest en effet 4 une expérien- 

ce grandeur nature qu’est en train 

de se livrer Namco entre Osaka et 

Tokyo. Deux bornes d’arcade Rave 

Racer ont en effet été reliées par 

les fils du téléphone, une borne se 

trouvant 4 Osaka et l’autre 4 

Tokyo. Les joueurs peuvent se lan- 

cer des défis 4 plusieurs sur un 

| méme circuit, sans forcément habi- 

ter la méme ville. C’est le journal 

japonais Asahi qui a annoncé 

récemment la nouvelle. Namco a 

tenté cette expérience en collabo- 

| ration avec NTT, l'agence Telecom 

japonaise, qui a fourni un modem 

permettant l’acheminement des 

données informatiques 5.000 fois 

plus rapidement que sur nos 

modems classiques, une vitesse 

nécessaire vu la quantité de gra- 

phismes transférés en temps réel 

entre Osaka et Tokyo. 
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Calimero bis 
Le Tamagochi, ce petit ceuf dont nous vous parlions le mois dernier, refait encore parler de lui au Japon. Rappelons que Bandai a connu un succés sans précédent avec un nouveau 

   

                          

   

   

  

   
   
   

        

   

          

    

            

   
   

      

    

  

    

   

concept de porte-clefs renfermant un petit animal virtuel et apparaissant sur un écran a cristaux liquides (750.000 ventes en trois mois d’exploitation). De nouveaux modéles sont 

prévus, avec l’'ange de Tamagochi réapparu aprés la mort du poussin qui fait “ bip bip ” (quand l’ange disparait de !’écran, il faut secouer l'objet pour le faire réapparaitre), puis cet 

été avec de nouveaux animaux a adopter. Un jeu est prévu sur Game Boy et plusieurs faits divers 4 propos du Tamagochi tendent a devenir des faits de société au Japon. Léquipe 

de foot de Yokohama, sponsorisée par Bandai, a récemment offert des Tamagochi aux heureux gagnants d’un tirage au sort sur les billets d’entrée au stade de Yokohama. Bandai 

avait eu Iheureuse idée de garder un stock de Tamagochi blancs (aux couleurs de I’équipe) pour ce concours, alors qu’en ce moment, c’est la rupture de stock totale. On 

dénombre de nombreux cas de racket dans les écoles nippones a propos du Tamagochi. Enfin, un probléme s'est posé aux compagnies aériennes japonaises qui ont soulevé la 

question de savoir si l'utilisation du Tamagochi était dangereuse ou non pendant le vol des avions (comme le sont les téléphones portables). Pendant plusieurs semaines, les enqué- 
teurs n’ont pas pu le vérifier, a cause de la rupture de stock, mais la nouvelle vient de tomber : il est maintenant interdit de nourrir son Tamagochi pendant les phases de décollage 
et d’atterrissage des avions au Japon. Tant pis pour l’animal, il peut crever, piailler, rien n’y fera, c’est interdit. Alors, pensez a le nourrir avant... 

Zelda s’installe le téléphone 
Il existe au Japon un systéme appelé Satellaview, mis au point par Nintendo, qui permet aux utilisateurs de Super Nintendo de télécharger des 
jeux par satellite. Souvent, c’est l'occasion de découvrir des jeux exclusifs qui ne sortiront jamais sur cartouche, comme F-Zero ou bon nombre 
de jeux Square. On attend pour mai un nouveau Zelda complétement original et appelé “ BS Zelda : The Mysterious Stone Tablet ”. On y retrou- 
vera le méme genre d’aventures avec les mémes graphismes mais avec un scénario différent, de nouveaux donjons et de nouveaux ennemis. 

  

Piéton écrasé : deux points ! 
Un jeu prévu chez SCI et appelé Carmageddon risque 

Mario Kart 64 s’envole 

aux Etats-Unis 
: de faire scandale outre-Manche et outre-Atlantique : Encore un petit coup de baro- 

. de nombreux points de vente ont déja annoncé qu’ils metre sur la Nintendo 64 aux p y q 
= ee ne distribueraient pas un tel jeu, dans lequel le fait Etats-Unis, avec un succés indé- P } q 

i ints. Il i flable des jeux Nincendo peur le d’écraser des piétons rapporte des points. Il est vrai 

‘ : : qu'it est maladroit de sortir, aux Etats-Unis, un jeu mois de mars la-bas. Six des 
2 4 . impolitiquement correct, méme s’il s'annonce rigolo, dix meilleurs jeux sur tous les 

en pleine campagne anti-jeux vidéo. formats vendus pendant le mois P Pag } 

  

de février dernier sont des car- 

touches 

Nintendo 64. Si 

la PlayStation 

refait surface 

au mois de 

mars, Mario 

Kart 64 fait 

quand méme 

parler de lui 

puisqu’au 

ler avril, le 

nombre de car- 

touches de ce jeu ven- 

dues aux States dépassait du 
. Sony bat des records de vente 

en Angleterre 

D’aprés Sony UK, il se serait vendu en 

Angleterre plus de 50.000 PlayStation la 

semaine suivant la baisse de prix de la 

triple celui des cartouches 

Shadows of the Empire et 

Mario 64 réunies. Le ratio vendu 

a été estimé dix fois supérieur a 

n’importe quel autre titre a suc- 
ces (commetpan exemple Tomb console, le 2 avril dernier. Rappelons que, 

Raider sur PlayStation). En fait, 

Mario Kart 64 a passé le million 

    

comme en France, la PlayStation a baissé    
          

Li railing 
   

  

en Angleterre le 21 mars avec vingt jours 
    

  

  peau ‘A 5 de retard sur la date prévue au dé d'unités vendues en six semaines, P part. La 

  

console reste quand méme a 120 £ (soit 

      

   

        

le record sur le sol américain. 
1.100 F environ) mais la semaine qui a 

suivi la baisse de prix, paf, le record a été 

pulvérisé. 

Crash Bandicoot : le carton 
Crash Bandicoot sur PlayStation vient de rejoindre le cercle trés fermé des jeux 

vendus, a travers le monde, a plus d’un million d’exemplaires. II rejoint ainsi des 

titres comme Resident Evil, Final Fantasy VII, Tomb Raider ou Tekken 2.    
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Myamoto San a ia téte 

dans les nuages 

Dans une récente interview 4 Total 

  

Magazine, Shigeru Miyamoto a livré quelques 

secrets a propos de son inspiration sur les 

grands titres comme Mario ou Zelda. Quand 

  

on demande au génie japonais comment il a 

48 heures pour avoir la téte qui enfle eu l’idée de créer des blocs cachés dans 

On vous en parlait déja il y a quelques mois, Bruce Willis a signé un super contrat pour que Mario, il répond qu'il a souvent regardé le 

son personnage intervienne dans un jeu appelé Apocalypse chez Activision. Des sources holly- ciel en se demandant ce que pouvaient bien 

woodiennes bien informées ont récemment révélé que pendant le développement de Die cacher comme trésors secrets certains 

Hard Trilogy, il était question que Bruce Willis préte sa voix et que l’on voit son personnage nuages. Plus terre a terre, quand on veut 

apparaitre a l’écran (dans la premiére partie du jeu). Mais Bruce ayant demandé un cachet savoir ce qui I’a influencé dans la création de 

énorme, les dirigeants de Fox Interactive furent bien obligés de lui dire non, d’autant que ces Zelda, il répond que les donjons viennent 

requins du «video game business» avaient fait une petite enquéte auparavant et savaient per- directement d'une habitude qu’il avait quand 

tinemment que Die Hard Trilogy marcherait avec ou sans l'image et la voix de Bruce Willis. il était gosse de fouiller les caves de Kyoto 

Tous des rats ! non loin de chez lui. Scoop ! 

Lara 

chante... 
Lara Croft, non contente 

   
   

  

   
    

   

  

    

  
     

de faire fantasmer des milliers 

de surfeurs sur le Net avec tous les 

sites qui lui sont consacrés, va faire un 

disque. C’est Simon Fuller (homme der- 

riére les Spice Girls, si vous permettez 'ex- 

pression) qui va s’occuper du CD, appelé 

«Raiders». On ne sait pas encore grand-chose 

des titres présents sur le disque, mais on y trouve- 

ra aussi de la vidéo qui viendra s’ajouter au single 

de Lara, écrit par le leader du groupe de reggae 

Aswad. Enfin, tout ca n’étant pas encore signé, c’est 

donc a prendre au conditionnel. 

Entrez dans le Digicube 

Crest la nouvelle folie dans les magasins japonais. Le 

Digicube est en fait un présentoir de jeux. Mais ce 

présentoir a toute une histoire dont on vous a deja 

un peu parlé dans ces colonnes. Rappelez-vous que 

Square a lancé l'année derniére une révolution en 

matiére de distribution au Japon, en proposant aux 

supérettes (les «combini» comme on les appelle au 

Japon), ces magasins au bord des routes ouverts 

24 heures sur 24, de vendre des jeux vidéo. La 

société qui s’est chargée de mettre en place les pré- 

sentoirs s’appelle Digicube. Square a d’abord voulu 

que Final Fantasy VII soit exclusivement vendu dans 

les supérettes, puis s’est ensuite rabattu sur une 

technique plus réaliste : proposer aux acheteurs du 

jeu un Guide Book exclusif s’ils ’achetaient dans un 

Digicube. De nombreux éditeurs ont suivi Square, 

comme Namco et aujourd’hui Sega, avec Digital 

Dance Mix de AM#2. Aujourd’hui, les chaines 

comme Family Mart ou 7 Eleven possédent toutes 

leur Digicube, un gros présentoir avec un écran qui 

montre des démos de jeux et qui présente les der- 

niéres nouveautés.  



GTE Interactive lache l’affaire 
De nombreuses sociétés de jeux vidéo abandonnent ce marché, depuis 

quelque temps, et GTE (qu’il ne faut pas confondre avec GT Interactive) vient 

d’annoncer qu’elle le quittait au profit des télécommunications aux Etats-Unis 

(son marché premier). Rappelons que GTE avait édité Timelapse, sur PC, et 

FX Fighter, un jeu de baston 3D sur PC également (prévu tout d’abord sur 

Jaguar puis sur 32 bits, mais jamais sorti sur ces supports), développé par un 

Frangais formé au Japon par ’AM#2. 

Bravo et merci 

Juan Montes, le président de la section développement 4 Sony Computer 

Entertainment Europe, a envoyé une lettre de félicitations 4 Konami Europe, a 

propos de l’évaluation du jeu ISS Pro sur PlayStation, en soulignant que c’était 

«le meilleur jeu de foot, tous formats confondus, et que SCEE remerciait 

Konami d’avoir réalisé un travail aussi abouti». Il semble que M. Montes ne 

posséde pas encore la version Nintendo 64... 

Puricula ou Namucula ? 

Depuis plus d’un an, Sega et Atlus inondent les rues des grandes villes japo- 

naises de machines hybrides entre l’arcade et le Photomaton. Rappelons que 

l'on appelle ces machines les Puricula (abréviation de Print Club, que l’on pro- 

nonce Purinto Culabu en japonais) et qu’elles permettent de mettre votre 

photo sur des petits timbres autocollants. Pour varier le principe, Sega est en 

train de mettre dans les rues de nouvelles machines basées sur le méme prin- 

cipe et permettant de faire des cartes de visite (Name Club). Si vous avez des 

idées originales pour faire évoluer le Photomaton, Sega Japon attend vos pro- 

jets, écrivez-lui. 

Lara dance... 

Ah, Lara Croft est vraiment partout et 

Eidos aussi d’ailleurs. Lorsque la firme 

Mac Laren a récemment dévoilé sa 

nouvelle Fl a Alexandra Palace de 

Londres, avec moult flonflons et shows 

de stars connues (Jamiroquai et les 

Spice Girls), Eidos était la pour pro- 

mouvoir le jeu PC Power FI et Tomb 

Raider, avec une Lara Croft en chair et 
   

      

    

en os ! Pour une fois, Lara n’était pas la    seule pulpeuse créature aux longues 

jambes puisqu’avec les Spice Girls, les 

pauvres Anglais ne savaient plus ol don- 

ner de la téte.    

    
    

NOUVEAU 
pe oie 

| PESOLUCES | 

HEXEN il, PILGRIM, 
SHADOW 

WARRIOR, 
RED BARON 2, 

6 reportages en vidéo 
LUCAS ARTS, CRYO, 

BULLFROG, APPEAL, 

CRITERION STUDIOS, 

INTERPLAY   
   

  

les 
JEUX PC, 
entigrement réalisée sur 

Chez votre marchand de journaux
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. TOUJOURS AUSSI CONSEQUENTES. 
* APRES 70/78 R4/0> 2, NOUS SOMMES 

*- PARVENUS A METTRE LA MAIN SUR LES. * 
TOUTES PREMIERES PHOTOS:DE 4 ET 

. DE FIGHTING FORCE, LES DEUX 
' prochaine, JEUX DE Core DESIGN, Aux 

TATS-UNIS, NOUS SOMMES ALLES VOIR 
'  REEE. 1/008, UN DOOM-LIKE QUI 
POURRAIT BIEN CREER UN FORT CHOC © 
EMOTIONNEL:LORS DE SA SORTIE, . 

_ PREVUE_EN FIN D’ANNEE, (SS PRO, LA 
. SIMULATION DE FOOT DE KONAMI, EST 
EGALEMENT A L’HONNEUR, AINSI QUE 

~ QUELQUES NOUVEAUTES INEDITES SUR 
NINTENDO 64: BowpecniANn 64 Duke 
Nuge v-C& LES AMOUREUX DE LA 

, SATURN SERONT EGALEMENT HEUREUX 
D’APPRENDRE L’ARRIVEE IMMINENTE DE 

| PORMULA KARTS ET DE PANZER 
“ DRA0O6N RPG, QUI POURRAIT 

RENO! 
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Abe, le héros de cette aventure, est un esclave Mudokon quiktravaille pour la 

société Culture Farm, sur la planéte Oddworld. Cette société, qui est une 

. fabrique de viande, utilise parfois ces esclaves comme matiére premiére ! En 

découvrant cette situation, notre héros, Abe, décide de se rebeller. 

otre mission consistera donc a aider Abe 4 se sortir de ce pétrin et a libé- 

er ses congénéres Mudokon. Pour l’occasion, les développeurs de ce jeu de 
# 
plates-formes ont créé un nouveau systéme de communications qui per- 

*mettra a Abe de discuter avec ses proches. Avec une réalisation qui est 
" 
,exemplaire, Abe’s s’'annonce comme grandiose. 
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LA SENSATION DE VITES- 
SE EST VRAIMENT 

IMPRESSIONNANTE A re) 
QUELQUES CENTIMETRES 

DU SOL! 

    
ENFIN UNE SIMULATION DE KART SUR 
SATURN... IL ETAIT TEMPS !     

Formula Karts est la premiére simulation de kart sur Saturn et c’est Sega   
qui nous la propose via Manic Media, a qui l’on doit déja Super Karts et 

espa 
Manic Karts sur PC (pour ceux qui connaissent !). Réalisé entigrement en 

3D, Formula Karts s’annonce réaliste mais attention, la jouabilité sera trés 

  

«arcade», donc trés fun. Malgré cela, il faudra maitriser toutes les finesses 

du contre-braquage et du pilotage “hargneux”. Le kart est en effet une dis- 

cipline des plus exigeantes en matiére de “fighting spirit” et les pilotes sont 

toujours «a la limite». Chaud devant ! On retrouvera donc cet esprit dans 

ce jeu qui comprend huit courses trés différentes et situées dans divers 

pays du monde. A chaque circuit correspond un revétement différent, qui 

  

influe sur le style de pilotage évidemment. Ainsi, on retrouve par exemple 

  

: du sable en Egypte (ben oui, c'est arcade je vous I’ai dit !), de ’herbe au 

» Brésil, du bitume en Allemagne ou de la terre en France. II parait qu'il y a 

Aegtr : : a7 méme de Ia glace au menu mais chuuut ! Cété charrettes, on compte huit 

: équipes, proposant chacune un kart aux performances distinctes et un pilo- 

te avec son propre style de conduite. A vous de trouver celui qui convient 

  

le mieux a votre tempérament pour courir dans l'un des trois modes : 

Championnat, course simple et course arcade. Pour l’animation, ne vous 

faites pas de souci puisque Sega nous promet un petit 30 images par secon- 

de de derriére les fagots... Que serait un jeu de course sans-un mode deux 

joueurs, je vous le demande ! Eh bien, bonne nouvelle : Formula Karts est 

un vrai jeu de course puisque l’on pourra y jouer 4 deux sur le méme 

  

écran. Tout cela nous promet de bonnes bourres en perspective ; alors, ren- 

dez-vous a trés bientét pour le test complet... 

pet see 
meni SNARE ATU TSTENE     CERTAINES POR- POUR DOUBLER, IL. 

FORMULA KARTS COMPRENDRA HUIT CIRCUITS PLUS. TIONS DE CIRCUIT - WE FAUT HESITER A 
SONT EN TERRE OU MOINS TECHNIQUES DANS DIFFERENTS PAYS DU: SOR REIE We 

ATTENTION, GA (en JECTOIRES TIRES 
GLISSE! : AU CORDEAU.   
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playview PAS SUR 
SATURN 

Attendu depuis 

de longs mois sur 

PlayStation et 

SEPTEMBRE : Saturn, Syndicate 

Wars de Bullfrog 

ne verra finale- 
BULLFROG 39 S4-a5 ION 

ment pas le jour 

sur la console de 

Sega. La raison 

invoquée par Les 

Edgar, directeur 

général de 

Bullfrog, pour 
1 = 5 Pannulation de 

: i Co ce projet est la 

: : si faiblesse des ye 2: a 
ventes en projec- 

tion sur la 

% é 5 a Saturn. 

Syndicate Wars est un jeu a l’ambiance glauque dans lequel le manichéisme de bon ton n’est pas de mise. A l’instar de Command & Conquer, vous devez opter dés le départ 

pour l'un des deux camps en confrontation pour le pouvoir. Vous contrélez donc au choix une équipe de quatre hommes constituée soit de tueurs aux services du “syndi- 

cat” (du crime) EuroCorp, soit de “Zealots”, des illuminés de l’Eglise de l’Ere Nouvelle (une secte de dingues... pléonasme !). Une fois intégré dans votre nouvelle famille, 

vous ne pourrez plus en changer et, comme dans la Légion étrangére, vous en prenez pour un bail. Enfin un bail... disons dix-huit niveaux en tant que “non-croyant” et vingt 

hiveaux comme martyr de votre foi. Chacun de ces niveaux est subdivisé en plusieurs missions allant de l’assassinat 4 la destruction de batiments clés. Bien entendu, mieux 

vaut atteindre les objectifs fixés si vous désirez prospérer et continuer 4 exercer votre profession ! argent gagné permet surtout d’améliorer son armement, indispensable 

a votre progression. Cété réalisation, la version présentée n’était qu’a 60 % du développement, mais cela prend une bonne tournure : tout est en 3D (a part les Personnages) 

et il est possible de TOUT détruire ; vous pourrez méme voler et piloter une douzaine de véhicules ! Autant dire que linteractivité est poussée 4 son maximum. Le fait de 

pouvoir jouer a quatre (chacun contrélant un personnage de la bande) est également un bon point. Enfin pour terminer, une bonne nouvelle : Syndicate Wars est compatible 
) i - re : 

entre autres avec le mulot... heu, je veux dire la souris ! CHACUN DES QUATRE AGENTS PEUT UTILISER L’ARME DE SON GHOIX, A CONDITION QU'ELLE SOIT DISPONIBLE DANS SON INVENTAIRE. 

  

‘i, 8 

Wes GaU nai LA VERSION PLAYSTATION BENEFIGIE D'UN GRAND NOMBRE D’AMELIORATIONS PAR RAPPORT AU PC. L'UNE DES PLUS VISIBLES EST L'UTILISATION D'EFFETS DE LUMIERE ET DE TRANSPARENGE. RA SIX SEQUENCES 

CINEMATIQUES P ~ BIEN QUE “LE CRIME NE PAIE PAS”, SYNDICATE 
SUPERBES: A LAM- ERUTPMENT f £ i WARS ENCOURAGE LE MEURTRE ET LE PILLAGE. 
BIANCE TRES e = VOUS POUVEZ MEME TUER DES PASSANTS, PERSON- 
“BLADE 

NE NE VIENDRA VOUS LE REPROCHER ! 
RUNNERIENNE”. 

  

DANS UNE LOGIQUE 

D'ESCALADE MEUR- 

TRIERE, VOUS DEVEZ 

ACHETER DES 

ARMES TOUJOURS: 

PLUS PERFOR- 

a lMANTES. 

e+ 8+ 8 888 e 
; =e ee ee 
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PRODUCT   
Sony Game Line: 08 36 68 22 02° 3615 PlayStation” 
L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialiste en direct. 

     
fa | Na i q — t PlayStation 

NE PENSEZ PAS QUE CA N’ARRIVE QU’AUX AUTRES 

~~ PlayStation. 
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Perdu sur une planéte peuplée de petits robots appelés nanobots qui ont la particuliarité de 

  

se reproduire en devenant de plus en plus performants, votre but (vous étes vous-méme un 

robot) sera de vous adapter 4 chaque milieu présent sur cette planéte. Au cours de votre 

périple, vous rencontrerez de dréles d’animaux, comme des renards avec des roquettes, des 

lions a quatre roues, des tortues a la carapace trouée, etc. En tout, quarante animaux diffé- 

rents constitueront la faune locale. Pour survivre dans cette jungle robotico-extraterrestro- 

animaliére, il faudra vous adapter a chaque environnement et défaire chaque créature issue 

de cet environnement. Un jeu étonnant que Il’on attend de voir de plus prés pour en décou- 

vrir toute la saveur. 

La PlayStation n’en finit plus de chercher des concurrents 4 Sega Rally. Ce coup-ci, Sony nous 

balance un Rally Cross prometteur (que nous avions déja vu en exclusivité dans le numéro I | 

de Playmag), dans lequel la vitesse n’est pas le principal souci. Ici, c’est la lutte contre les reliefs 

qui prime, ainsi vols planés et autres tonneaux seront-ils 4 ordre du jour. Plusieurs modes de 

jeu, championnats, courses en solitaire, mode Suicide (en sens inverse)... donnent accés a de 

nouvelles portions sur les trois circuits et permettent de faire évoluer les véhicules en termes 

de rapidité, de tenue de route, etc. En outre, le jeu offre la possibilité de jouer seul, 4 deux en 

écran splité et méme a quatre (link + écran splité). Techniquement, c’est de la bonne came, et 

au final, méme si Sega Rally ne semble pas franchement menacé, Rally Cross pourrait bien étre 

une des bonnes surprises du printemps, d’autant qu’il est désormais annoncé officiellement 

par Sony. 

    
4.32 23. 
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Inédit, c’est le moins que I’on puisse dire lorsqu’on connait le concept de ce jeu de 

  

  

stratégie et de rapidité. Le but dans Tanktics est de construire un char d’assaut plus 

rapidement que les autres concurrents, qui jouent sur le méme écran que le vétre. = 

Plus vous dirigez rapidement votre aimant, permettant de saisir les parties dé."s"s"s - 

votre tank, plus celui-ci sera puissant. Tout l'art consiste alors a étre _ =" 

rapide comme l’éclair et surtout a savoir quoi faire des piéces cap- 

turées. Aprés avoir construit vos chars, il faut alors conquérir le», # 

        

      

drapeau ennemi en perforant sa défense. oa 

Tanktics comporte quatre aires de jeu représentant chacune ue 

une époque précise, l’age de pierre, le Moyen-Age, le XXe ‘Oe 

siécle et le futur. Chaque tank aura bien sir des capacités dif- _. 4 4 . 

férentes en fonction de l’époque ou il évoluera. Les chars de ie 
.# lage de pierre seront lents comme ce n’est pas permis, tandis 

  

   a 

    

       

     

   
      

    

    

     

. 
que les tanks futuristes auront des options de tir et des capa- iis be 

cités au-dela de l’imagination. Développé d’abord sur PC," te 4 

Tanktics devrait apparaitre sur PlayStation dés le troisigme tri- _ oa 

Mestre, mais aux Etats-Unis uniquement. ae 

. ete! 
ate 
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PLAYSTATION / BAW ORN 

al "Basebal 
Acclaim a flairé le bon coup. Quelques licences, une 

ae ee ene eee eS 

MECHWARRIOR 2 
sur PlayStation 

et)Saturn bonne cargaison de grandes signatures de la discipline, les", 

clubs les plus prestigieux, le tout emballé dans une ae "4 

potable, saupoudré d’un public chaleureux, et vous obtés fe = 

nez All Star Baseball 97. Un créneau quasi vide et vierge: oe 

de réussite sur 32 bits. Loffensive «Acclaimante» n’a pas: 2 “ 

lair mal engagée. Une flopée de stadiums, les ténors du * 

genre, le jeu diurne ou nocturne, l’entrainement au lan- 

cer, a la batte, les championnats, les rencontres amicales 

et mondaines, la gestion de l’équipe, «le deux-joueuris- 

me»... Les développeurs n’ont pas lésiné. 
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VEST UN SHOOT'EM UF 
AENT REALISE EN 3D. 

COMME VOUS POUVEZ LE VOIR, LES TELE- 

PORTEURS TEMOIGNENT DE L'INFLUENCE 

DE STAR TREK.    
GT INTERACTIVE 

O0f 
Sine   
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Développé par la jeune compagnie américaine Fenris Wolf et distribué par 

GT Interactive, Rebel Moon Rising s’inscrit, lui aussi, dans la lignée des jeux a 

la sauce Doom. Prévu pour l’été prochain sur PlayStation aux Etats-Unis, 

Rebel Moon Rising a tout misé sur le scénario... 

Inspiré du livre du méme nom de Vox Day et Bruce Bethke, qui a d’ailleurs 

regu le prix Philip K. Dick en 1995, Rebel Moon Rising vous plonge dans un 

univers de science-fiction dont le théme s’articule autour de la premiére 

guerre lunaire. 

Depuis la seconde moitié du 20éme siécle, les scientifiques préconisent l’ins- 

tallation de centres de recherche basés dans l’espace et sur la Lune. 

Malheureusement, le cod de ces stations étant trop élevé et l'économie 

mondiale désastreuse, le projet est vite abandonné. Toutefois, en 2057 un 

savant suédois découvre une technique révolutionnaire pour augmenter la 

vitesse de croissance des graines en milieu hydroponique (il s’agit de cultures 

qui se font donc sans aucune terre). Cette découverte est d’autant plus 

importante que le cot moyen de la nourriture double tous les ans. De plus, 

la démographie des pays du Tiers-Monde augmente toujours de facon expo- 

nentielle. La création de bases lunaires devient plus qu’une nécessité, elle est 

vitale pour la survie de l’espéce humaine. 

Effectivement, quelques années plus tard, vingt-six colonies voient le jour. 

Leur capacité 4 produire de la nourriture pour la Terre font d’elles des res- 

sources névralgiques. Et vous ne devinerez jamais la suite ? Je vous le donne 

en mille comme en cent, vingt des vingt-six colonies lunaires se rebellent. 

Logique oblige, vous vous retrouvez a la téte de la redoutable armada ter- 

rienne pour mater la chétive milice lunaire... Ah non non, il a tout faux, le 

Tommy ! En fait, c’est exactement le contraire, vous vous retrouvez a la téte 

de la chétive milice lunaire qui doit “mater” la redoutable armada terrienne. 

Concrétement, Rebel Moon Rising est un Shoot’Em Up qui se déroule sur la 

Lune. Etant donné le contexte particulier du jeu, les concepteurs ont pu 

exploiter de nouveaux effets ayant trait a la gravité. Ainsi, lors des sorties en 

extérieur, votre personnage se déplace avec beaucoup plus de légéreté. Pour 

ceux qui ont “honteusement” séché les cours de physique, un corps conser- 

ve la méme masse et son poids n’est plus qu’un sixiéme de ce qu’il était. Pour 

le méme prix, Playmag vous instruit ! Les concepteurs ont poussé le réalis- 

me jusqu’a inclure une gestion de la quantité d’oxygéne. 

A Vimage des créateurs de Shadow Warrior (les mémes ayant commis Duke 

Nuke’m), Rebel Moon Rising utilise la technologie Rooms-Above-Rooms. 

Cest-a-dire plusieurs niveaux les uns sur les autres que l’on peut parcourir, 

notamment grace au jetpack. 

Attention ! Rebel Moon Rising n’est pas du tout un jeu 100 % bourrin. Au 

contraire, ce titre développe une dimension davantage tournée vers l’aventu- 

re. Chaque niveau se déroule sous forme de missions 4 remplir, dont les 

objectifs sont variés. Par exemple, vous pouvez étre amené a attaquer, détrui- 

re, trouver, assassiner, protéger ou méme infiltrer des forces ennemies. Cette 

belle charcuterie se déroule sur pas moins de vingt-sept niveaux différents. 

Pour ce qui est du rendu visuel, les concepteurs ont tiré parti des capacités 

de la PlayStation. Ils se sont en effet attachés 4 mettre au point un environ- 

nement extrémement riche en jeux de lumiére, tout comme Loaded I’a fait 

en son temps. Les armes aussi usent et abusent de ce concept. Les tirs de 

laser influencent donc directement l’éclairage des niveaux. 

Pour conclure, Rebel Moon Rising essaye de se détacher de la surproduction 

de jeu 4 la sauce Doom en introduisant le concept d’aventure. Au clair de la 

Lune, mon ami Pierrot... 
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eee Fans de jeux de plates-formes et de Megaman, Capcom a une fois de plus pensé a vous avec cette nouvelle adap- Pes : 
ion tation de Megaman sur 32 bits. Tout comme les versions précédentes, Megaman X4 sera entiérement réalisé en 

. deux dimensions avec une tonne de scrollings différentiels dans tous les sens. Les amateurs de la série se réjoui- 

ront certainement d’apprendre qu’une fois de plus il sera possible de jouer avec Megaman ou avec Zero.Ajoutons 

également que, graphiquement, ce titre devrait étre l'un des plus performants dans son domaine. Une affaire a 

suivre donc, méme si les jeux de plates-formes en 2D ne sont pas 4 I’honneur ces derniers temps. 

Nous nous sommes retrouvés un beau matin avec quelques photos 

non contractuelles fournies Sega et nous annoncant que Sega Touring 

Car arrivait sur Saturn pour le mois de juin. Pour ceux qui ne connais- 

sent pas ce jeu d’arcade, sachez que l'équipe s’est inspirée de courses 

de voitures de tourisme comme les Mercedes et autres BMW. 

Extrémement réaliste (peut-étre trop selon certains), Sega Touring Car 

devrait contenter les férus de course automobile qui commencaient a 

se rouiller depuis l’excellentissime Sega Rally. A noter que de nouvelles 

options seront implémentées pour notre plus grand plaisir. Espérons 

seulement que l’adaptation sera aussi réussie. 
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SATURN 

Heureux Saturniens qui, comme Ulysse découvrait le mont d f | Q [ | (ago     
Palatin, allez comprendre, en découvrant ce titre, que le 

tout nouveau Panzer Dragon sera un RPG ! Aprés deux 

Shoot’Em Ups 4 la réalisation époustouflante, cette série prend un nouveau tournant grace a ce jeu de réle en 3D. Edge, un garcon de I5 ans, sera le héros de cette aventure 

périlleuse au pays des dragons volants. Sega se refuse pour l’instant 4 dévoiler complétement le scénario, mais en a tout de méme donné le point de départ. Craymen est le com- 

mandeur des armées de |’Empire. Malgré l’importance de sa fonction et la force de ses engagements, il vient de trahir les décisions de I’empereur. Aprés avoir enlevé Azel, un étre 

a moitié humain, indispensable a l’'armée, il s’est enfui sans laisser de traces. Les raisons de son acte restent mystérieuses, mais vous serez 4 méme de les découvrir...Avec une alter- 

nance de phases de recherche et d’exploration, puis de séquences au cours desquelles vous chevauchez votre dragon, ce titre offre une richesse de jeu unique (on ne sait pas 

encore s'il y aura des passages Shoot’Em Up). Sprites et décors ont été modélisés en 3D, et jouissent d’un rendu magnifique grace a un plaquage de textures aussi pointu techni- 

quement qu’artistiquement. Dernier détail, les niveaux dans les villages tiendront compte du temps qui s’écoule, de sorte qu’au cours d’une période de vingt-quatre heures, vous 

pourrez voir l’éclairage de facon réaliste. 

   
BSBEME TRIMESTRE 

PLAYSTATION / SATURN     
  

norcer|&2 
Certains petits futés ont trouvé un bon 

moyen de se faire quelques petits brou- SELL | 

zoufs sans se fatiguer. Konami est en : 

passe d’en devenir un spécialiste.Aprés 

ses compilations de shoot’em up, voici 

venir l’adaptation de ses deux bornes 

d’arcade de Gunfight a la Virtua Cop. 

Rien de bien transcendant dans le 

genre, mis a part la possibilité d’utiliser 

différentes armes et la présence de 

personnages digitalisés. Bref, les fans du 

genre pourront s’éclater sur ces 

conversions. Les autres passeront leur 

chemin.   
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CHAQUE AVION POSSEDE DES | | If] 
CARACTERISTIQUES DIFFERENTES 2 U_1ZN 
QUI INFLUENCENT SON COMPOR- ‘ 
TEMENT EN VOL. 

Tous les fans des “Chevaliers du Ciel” et des “Tétes brilées” réunis vont pouvoir 

s’en donner a coeur joie dans ce jeu d’action signé JVC. Si Wing Over n’est en aucun 

SIR cas une simulation pur jus avec un tableau de bord aussi “boutonneux” qu’un visage 

Max Speed d’adolescent acnéique, il n’empéche que le réalisme des avions et leurs comporte- 

cae ila ments en vol ne sont pas pour autant négligés. Toute les époques sont représentées : 

de l’antique Fokker triplan au dernier F-I8A Hornet. Au total, vous avez le choix 

entre trente-deux zincs dont deux cachés. L'idée intéressante vient du principe des 

combats : deux équipes de quatre pilotes chacune s’affrontent comme dans un 

championnat. Le vainqueur de chaque manche se qualifie pour le tour suivant (jus- 

qu’a la finale) et gagne de argent. Ce qui lui permet soit d’améliorer ses avions (blin- 

dage, radar, moteur, armement, etc.), soit carrément d’en acheter un plus perfec- 

tionné. La durée de vie s’annonce donc assez importante. Cété technique, on recen- 

se trois vues (une du cockpit et deux extérieures), une 3D de belle facture (les 

décors sont une réussite) et surtout une animation fluide et exempte de ralentisse- 

ment : que demande le peuple ? Un mode Link, peut-étre ? Ca tombe bien, Wing 

Over en propose deux : “Deathmatch” (I’un contre l'autre) ou “Cooperative” 

(ensemble). Enfin, les adeptes du “dogfight” seront ravis d’apprendre que le jeu est 

compatible avec le joystick analogique de Sony. 

  

“vous Pouvez 
» DONNER DES 

* « ORDRES PAR 
™. RADIOA vos 
* COEQUIPIERS 

PENDANT LES 
COMBATS. 
ROGER, JE VOUS 
REGOIS CING SUR 
CINQ... EH, PAPY, 
TAS OUBLIE TON 
PARACHUTE ! 

UFFISANT 

POUR REPERI 

  

      

     
     
    
    
    
    
    
    
     

  

MESSERCHMIT 
ME 101 CONTRE 

SPITFIRE MK1 : ON 
PEUT RECREER LES 
CONDITIONS DE LA 

BATAILLE 
D'ANGLETERRE SI 

ON LE DESIRE. 
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PLAYSTATION 

FI DEBUT DE RENCONTRE, PRESENTATION DES FORCES EN PRESENCE 

SELON LA COUTUME FOOTBALLISTIQUE. 

iC Devrindt: + 
2 

LES COUPS FRANCS SE FONT DANS LES REGLES DE L’ART. LES PLATINI EN 

HERBE NE SERONT PAS DEGUS. 

EN ATTENDANT UNE VERSION FINALE, CELLE-Cl PERMET DEJA DE SE 
LIVRER A DES RENCONTRES MUSCLEES ET ENERGIQUES. 

Konami tient un sacré filon avec ISS, et la firme japonaise ne se prive d’ailleurs pas de l’exploiter au maximum. Aprés un 

franc succés sur 16 bits, puis une version N64 démentielle (en import pour instant uniquement) et enfin un volet 32 bits 

en 2D carrément décevant, voici qu’arrive le dernier des ISS en date : ISS Pro. Revisitée et réadaptée pour PlayStation 

cette version «polygonalisée» se rapproche, en termes de jouabilité, de celle dispo’ en import sur Nintendo 64. Trois 

modes de jeu (Amical, Championnat, Tournoi), des tirs au but, des ralentis avec caméras virtuelles, plusieurs angles de vue, 

ISS Pro offre pas mal de possibilités dans le menu et tout autant en ce qui concerne les joueurs qui pourront jouer le 

«une-deux», faire des passes en profondeur, des tacles, des tétes plongeantes, des accélérations et autres dribbles bien 

spectaculaires. La maniabilité est pour I’heure honorable et les animations rapides bien que parfois saccadées. Mais la ver- 

sion que nous avons vue n’est pas encore définitive et gageons que ces petits problémes, une fois réglés, laisseront place 

a un titre qui pourrait venir titiller les grands sur leur propre terrain. 

2 

QUEL QUE SOIT LE GLIMAT, LE «UNE-DEUX» RESTE TOUJOURS UNE ARME REDOUTABLE. 

GRACE AUX RALENTIS, VOUS POUVEZ APRES CHAQUE BUT, VOUS AUREZ DROIT A 

REVOIR VOTRE ACTION SELON N'IM- DES ANIMATIONS VARIEES AU COURS DES- 

PORTE QUEL ANGLE ET AVEC FORCE QUELLES LES JOUEURS S'EMBRASSENT, 

ZOOMS. 
FONT DES GALIPETTES DE JOIE, 

DES GANG B..., BREF ILS SONT CONTENTS. 
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LES EFFETS DE 

LUMIERE SONT UN 

DES POINTS 

FORTS DE CETTE 

REALISATION. 4 < 

SUC! 
Connu d’abord sous le nom de Droid Hunter, Suicide Run n’est pas encore le n 

du avec une version remixée de Loaded, tant ces deux productions sont similaire 

sur monstre. Quelle que soit la direction choisie, il devra tirer partout tant le no 

de nombreux Power Ups viendront compléter votre attirail du parfait soldat. A 

de la gachette. II est clair que du début 4 la fin, on ne cesse de tirer dans tous 

joueur @ aller toujours plus vite et a frapper encore plus fort... 

  

LES ENNEMIS: 
DEBARQUE- 
RONT DE PAR- 
TOUT. POUR 
VOUS EN SOR- 
TIR SANS TROP 
DE DOMMAGES, 
IL FAUT TIRER 
LE PLUS POS- 
SIBLE. 

ACERTAINS 
MOMENTS, LE 
BLAST SERA 

TOTAL. 

Fe ens agan ee 

Live saute 
abee beh e 
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LA PLUPART DU 

TEMPS, VOUS VOUS 
DEPLACEREZ DANS 

UN UNIVERS SOMBRE 
ET INDUSTRIEL. 

(GM. Au premier abord, ce jeu pourrait étre confon- Pp J 

igez un baroudeur solitaire qui doit affronter monstre 

n. Tout au long du jeu et ce, sur plus de vingt niveaux, 

UNE REPLIQUE| 

EXACTE DE| 

LOADED. 

La Nintendo 64 sur les traces de la PlayStation 
D’aprés Howard Lincoln, le PDG de Nintendo of 

America, les ventes de la Nintendo 64 auraient aug- 

menté de 100 4 150 % depuis la baisse de son prix aux 

Etats-Unis. La machine, en vente depuis six mois, 

aurait atteint le chiffre de 2,5 millions d’unités 

sur le sol américain. 

   



Yous reprendre3 bien 
it vette pour [a Tole @ 

[BLOOD OMEN 
LEGACY 

KAIN 
La mort mérite 

BO CtIC VECIE... 

  

    

crysTaAc 
= Version Francaise     
  

   

          

   

ncarnez un vampire 

et régnez en maitre sur 

le monde des ténébres 

pour retrouver votre 

forme humaine. 

Votre quéte du mal 

_ sera longue, périlleuse 

— et votre chemin parsemé 

dobstacles et d’ennemis. 

Ah, jallais oublier ! 

Pour survivre, vous avez 

besoin de sang, de beaucoup 

de sang... 

Alors un petit conseil : 
prenez des réserves ! 

      La presse Sanq pour Sanq unanime } df 

PlayStation Magazine : 5/5 - CD Consoles : 5/5 OR - Joypad : 94 % Superstar - Playmag : 92 % 

Consoles + : 93 % Megalit - Consoles News : 97 % - Player one : 95 % 2 
crvstAn 

a Services consommateurs : 
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ow INTERACTIVE 

  

    

a Uabus de sang est dangereux pour la santé. Sachez apprécier avec modération..
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DANS LA GAISSE, DES| 
DE NOMBREUSES OPTIONS VOUS PERMETTRONT D'AUGMENTER LES OPTIONS POURRONT 
CAPACITES DE VOTRE BOMBERMAN. VOUS VENIR EN AIDE. 
PNET 

  

    

    

LACTION SE 
DEROULERA 
SUR PLU- 
SIEURS 
«ETAGES», 

    

   

y
s
 

  
    

Nintendo aurait 

récemment passé 

un accord avec 

Taito a propos du 

développement de 

jeux d’arcade pour 

le compte de 

Nintendo. 

Rappelons que 

Nintendo a depuis 

longtemps flirté 

avec l’arcade sans 

jamais parvenir a 

un résultat 

concluant. Ce nou- 

vel engouement de 

ntendo pour le 

monde de l’arcade 

et annonce de 

Paccord avec Taito 

sont sans doute 

une réaction a la 

fusion entre Sega 

et Bandai. 

COMME DANS LA VERSION SATURN, 

«EXPLOSION» SERA LE MAITRE MOT DE 

CETTE REALISATION. | 

C 0000 ub     

   
Connu des possesseurs de 16 bits, Bomberman est, au méme titre que Tetris, un jeu doté d’un fort potentiel 

ludique. C’est donc avec joie que l'on apprend son arrivée sur la Nintendo 64, d’autant que cette réalisation sera 

entiérement en 3D. Non, vous ne révez pas ! Fini, les graphismes bitmap, tout le jeu sera entiérement en 3D et 

il fallait bien une bécane comme la Nintendo 64 pour que ce miracle s’accomplisse. La premiére conséquence, 

C'est bien sir la liberté de mouvement que I’on ressent bien plus que dans les versions précédentes. La secon- 

de, c'est l'importance du relief dans le jeu, avec des niveaux sur plusieurs étages. Les éléments destructibles ont 

pour leur part grandement augmenté en taille et en nombre, et les tactiques a appliquer n’en sont que plus com- 

  

    

  

duquel ce jeu pourra révéler tout sa richesse et son intensité. 
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plexes et amusantes. Les graphismes sont trés clairs et beaucoup plus fouillés qu’auparavant. En somme, et mal- 

gré le peu d’informations regues, Baku Bomberman s’annonce d’ores et déja comme un must du genre, d’autant 

que Hudson annonce de nombreuses surprises pour le mode Multijoueurs (quatre simultanément) au cours 

  
 



*Le 1&° jeu de pugby sur PlayStation est une veritable bombe.” PlayStation Magazine 
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Essayez une foils et 

vous serez transforme. 
Jonah Lomu Rugby, le jeu officiel - jouez avec rapidité et acharnement 

avec I'ailier le plus puissant dans le jeu vidéo qu'il a aidé a concevoir! 

e Commentaires de Jean-Louis Calméjane et Denis Charvet (France 2). @ Salissez-vous au cours de Rencontres Amicales, Tournois, Coupes du 

@ Caractéristiques individuelles des joueurs : poids, taille, puissance et Monde, Coupes des Territoires et Matchs Classiques. 

aptitudes. @ Toutes les conditions climatiques, du soleil sud-africain aux averses 

@ Mouvements des joueurs en 3D et réalisés grace a la motion-capture. anglaises. 

@ 32 équipes internationales dont la Nouvelle-Zélande, I'Angleterre, @ Jouable jusqu'a 4 en simultané. 

l'Australie et la France 
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Quinze ans aprés la premiére mouture de 

Xevious en arcade, l’Equipe responsable de 

la programmation de Tekken et de Soul Blade 

se lance a bride abattue dans la conversion 

de l'un des jeux de tir les plus fameux de 

l'histoire des jeux vidéo. Remis au godt du 

jour avec de la 3D dans tous les sens, 

Xevious 3D comportera, avis aux vieux de la 

vieille, la version originale. Curieusement, 

Namco, qui maitrise graphismes et anima- 

tions a la perfection, a préféré laisser 4 cette 

nouvelle version de Xevious un léger goiit 

suranné. Du coup, tous les fans seront aux 

anges, Xevious 3D étant réellement fidéle a 

son ancétre. Cette volonté de Namco se 

ressent a tous les niveaux, puisque méme les 

musiciens se sont attachés 4 respecter au 

mieux les bruitages d’époque, allant jusqu’a 

garder cette petite musique que je fredon- 

nais avant de m’endormir (oui, je sais, c’est 

grave...). La question que l’on peut se poser 

aujourd’hui est de savoir si, devant de gros 

Shoot’Em Up de la mort comme Raystorm, 

Xevious fera le poids ? 

histoire commence en 1930, alors qu’un savant conduit une expédition en Egypte au 
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cours de laquelle il découvre une sorte de clepsydre recouverte d’étranges symboles. 
A son retour, il est contacté par Tess, une riche et belle (quoiqu’un peu forte du bas- 

sin) jeune femme, passionnée d’égyptologie, qui passe le plus clair de son temps a orga- 
niser les soirées les plus extravagantes. Tess devient obsédée Par cet étrange objet 
puis, au cours de la nuit du solstice d’été 1932, elle et ses amis disparaissent mysté- 

s'avérer prenant si la technique suit. Killing Time est attendu courant juin sur PlayStation et Saturn. 

ATARI 

REVIENT...SUR 

NINTENDO 64! 

La, ce n’est peut- 

étre pas une 

bonne nouvelle, 

mais nous nous 

devions de vous 

en parler: 

Rampage, le hit 

d’arcade d’Atari 

dans lequel de 

gros monstres 

détruisaient des 

villes entiéres, est 

annoncé sur 

Nintendo 64, si, 

si! En fait, il 

s’agit d’Atari 

Games, une nou- 

velle branche qui 

s’est lancée a 

nouveau dans 

Paventure du jeu 

vidéo en arcade il 

y aun an aux 

Etats-Unis avec 

un premier jeu 

appelé San 

Francisco Rush. 

Aujourd’hui, le 

deuxiéme jeu 

n’est autre que 

Rampage World 

Tour, dans lequel 

les monstres 

voyagent autour 

du monde... Le 

jeu va ensuite 

étre adapté, 

d’abord sur 

Nintendo 64, puis 

sur PlayStation 

et Saturn. 

Rappelons 

qu’Atari Games 

appartient a la 

société Midway.   
rieusement. Bizarre autant qu’étrange ! A partir de la, il vous revient de mener lenquéte. Une enquéte pour 
le moins musclée d’ailleurs, puisque Killing Time (sorti sur 3DO a lautomne 95) vous met en scéne dans un 
Doom-like qui vous confrontera 4 divers personnages déjantés, des revenants et autres squelettes ou formes 
éthérées. Ainsi visiterez-vous l’ancienne demeure de Tess dans laquelle régne une atmosphére étrange et 
pesante : bruits bizarres, musiques d’ambiance, conversation entre ectoplasmes... Bref, un jeu qui pourrait 

  
   



PANZER GENERAL Il 

ALLIED GENERAL” 

  Maxi 

La suite du premier wargame au monde a avoir été propose 

sur PlayStation. 

Nouveau moteur breveté SSI. 

Une interface intuitive permet une prise en main rapide. 

Jouez le réle des forces de I’Axe ou des Alliés contre la 

console ou contre un adversaire. 

Nouveaux types d’unités tels que le génie, les Rangers et les 

forces du Commonwealth. 

Plus de 35 scénarios. 

Trois campagnes completes: le Désert, le Front d’Ouest et le 

Front d’Est. 

Graphismes parfaits en SVGA. 

Affichage plein écran. 
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“ALORS GOMME ZA, 
ON FEUT DEFENIR 
GUENERAL ? MAIS 

PENSEZ-FOUS 
FRAIMENT 

REMPORTER ZETTE 

GUERRE-LA ?” 

Partenaire de distribution



Dans une récente interview au magazine 

Nihon Keizao Shimbun, le président de 

Bandai Japon, Mokoto Tamashina, a décla- 

ré que la fusion entre Sega et Bandai 
  

n’aurait pas lieu le ler octobre comme 

prévu, mais un peu plus tard. Le prési- 

dent a ajouté que ce n’était pas pour des 

raisons de mauvaise volonté de part et 

d’autre, mais que réaliser une fusion 

entre deux sociétés aussi grosses deman- 

de beaucoup d’attention et risque de 

prendre plus de temps que prévu. Hum... 

Nintendo aurait récemment passé un 

accord avec Taito a propos du développe- 

ment de jeux d’arcade pour le compte 

de Nintendo. Rappelons que Nintendo a 

depuis longtemps flirté avec l’arcade sans 

jamais parvenir a un résultat concluant. 

Ce nouvel engouement de Nintendo 

pour le monde de l’arcade et I’annonce 

de l’accord avec Taito sont sans doute 

une réaction a la fusion entre 

Sega et Bandai.   
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+z ee 4 Partie sur la lancée de l’incroyable succés de Tomb Raider, Core Design annonce la sortie de son prochain titre sur PlayStation et 
oa e4 : 

4 Law . < 
v? ** : Les programmeurs de Core Design sont encore parvenus, avec cette réalisation en 3D, a créer une atmosphere captivante et eee A : : ; fs eee a DR eee enya her” envodtante. Certes, contrairement 4 Tomb Raider, la partie recherche est ici particuligrement limitée, mais la réalisation générale 

Saturn : Ninja. De l’action, toujours de l’action et encore plus d’action pourrait étre le leitmotiv de ce jeu de combat pur et dur. 

semble a la hauteur de ce que I’on attendait. Du fait de l’intensité de I'action, le contréle de la caméra est automatique (géré par 

la console). Ici, vous n’aurez donc qu’une chose 4 faire : taper, frapper, buter les centaines d’ennemis qui se présenteront a vos yeux, 

et ce tout au long de dix niveaux. Tout comme pour Tomb Raider, le jeu sera d’abord développé sur Saturn, puis apparaitra quelques 

semaines plus tard sur PlayStation. Une excellente réalisation en perspective. 
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solutions . secrets . tins pour 66 jeux 

LA BIBLE DES 
a a 

DES JEUX VIDEO SUR 

Casper © Tobal N°1 © Tunnel Bt 

Command & Conquer 
ja ¢ Pandemonium! ¢ 

Mortal Kombat Trilogy © oe 

Formula 1 
Chranicies Of The Sword © Earthworn 

Die Hard Trilogy (Piége de Cristal) 

   + Traces, aetuces pour 5) [eux 

LAG. IRN0F 

a 
a J 

en vente chez votre 

marchand de journaux. 

LE.S-—S-0 

ADIDAS POWER SOCCER 
ALONE IN THE DARK 2 
(Jack Is Back) 
BLAZING DRAGONS 
CRASH BANDICOOT 
DEFCON-5 
DRAGON BALL Z 
(ULTIMATE BATTLE 22) 
ESPN EXTREME GAMES 
EXTREME PINBALL 
FADE TO BLACK 
FINAL DOOM 
INTERNATIONAL TRACK & FIELD TIME COMMANDO 

JOHNNY BAZOOKATONE 

JUMPING FLASH 
JUMPING FLASH 2 

92/28, 

y JECOMMANDE LE NUMERO 10 N° 2G) N°31 49 FF I’exemplaire (frais de port com 

Bulletin & renvoyer avec votre réglement sous enveloppe affranchie 4 : 

CYBER PRESS PUBLISHING, REASSORT BIBLE PLAYSTATION, 

ocTo SESE RE 

GT INTERACTIVE ) PLaystation] 

  

  

Si dans vos réves les plus fous, vous avez imaginé piloter un insecte géant, ce jeu est ES } 

assurément pour vous. Puisque c’est 4 une course d’abeilles, de guépes, de moustiques 

géants 4 laquelle vous convie ce titre de GT Interactive. Ici, chaque insecte a ses 

propres caractéristiques : certains auront, comme dans la nature, un vol lourd et lent, 

d’autres un vol rapide, certains encore virevolteront, comme une libellule au-dessus 

d’une mare, mais pourront se laisser emporter par un vent plus violent. En tout, pas Pp PI P 

moins de vingt-deux insectes vous seront proposés pour participer a l'une des courses 

les plus folles de la PlayStation ! Juste histoire de pimenter un peu la course, chaque PI iq 

insecte sera également doté d’armes complétement dingues qui leur permettront 

d’augmenter leurs chances d’étre en téte de la course. C’est ainsi que l’on découvrira q 

seize armes délirantes aux effets aussi marrants qu’efficaces et six circuits bucoliques 

ot les champs de coquelicots laisseront bien souvent la place a des foréts oli les dan- 

gers guetteront nos concurrents a chaque fourré. 

LUTIONS DEJA PARUES 

LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 
LONE SOLDIER 
MAGIC CARPET 
NBA LIVE ‘96 
P.G.A.TOUR GOLF 96 
RESIDENT EVIL 
STAR GLADIATOR 
SHELLSHOCK 
STREET FIGHTER ALPHA 
(Warriors’ DREAMS) 
TEKKEN 2 
THE NEED FOR SPEED 

TOMB RAIDER 
VIEWPOINT 

WIPEOUT 2097 

boulevard Victor Hugo - 92115 CLICHY CEDEX. 
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DE BONNES GICLEES DE SANG POUR RASSASIER NOTRE SOIF DE ORE. 

   

              

    

                                          

     

  

SEPTEMBRE 

EIpos ]28 44 TION/SATURN 

SEZ-VOUS, 

Aprés avoir satisfait les plus bas instincts 

des joueurs avec Tomb Raider et Lara 

Croft, Core Design s’emploie en ce LAISSEZ-NA 
moment méme 4 faire la méme chose . E a : __ PASSER. .» 

«MAIS 
| PUISQUE JE 

Vous DIS 
QU'ON MAT 

TEND. BON, 
ALLEZ, POU: 

pour les joueuses. Dans Fighting Force, il 

ya du mile, du viril, du velu... Dans l’es- 

prit d'un Die Hard Arcade, Fighting 

Force est un jeu d’action (beat’em all) 

entiérement en 3D. Ce soft prévu pour 

septembre bénéficie d’une réalisation 

tout a fait soignée. De belles textures 

tout partout, une animation hyper figno- 

lée, de la rapidité d’exécution, de la flui- 

dité, bref, pour l’instant, c’est de l’excel- 

lent Core Design. Dans le concept, on 

baigne dans l’action pure avec jets de 

sang, coups de poing, de:pied, combats 4 

grands renforts d’armes trouvées ¢a et 

la dans les niveaux. Une variété de 

coups assez impressionnante qui devrait 

permettre de s’amuser un bon coup et 

d’évacuer toutes nos tensions de la 

journée. De nombreux niveaux sont 

prévus ainsi qu’un choix parmi quatre 

personnages a incarner. 

VOTRE PERSO POURRA RAMASSER DES OBJETS 
DANS LES DECORS POUR S'EN SERVIR D’ARMES. 
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Pour son premier jeu d’action sur PlayStation, Infogrames annonce clairement 

la couleur : son ambition est de faire deV Rally la référence en la matiére sur 32 

bits, tout simplement ! Il faut dire que la “chose” est prometteuse, jugez-en plu- 

tt : dix répliques de voitures de rallye exactes dans les moindres détails (dont’, ~ 

deux cachées) et réglables, vingt-quatre circuits différents avec des conditions % «4 
2% 

climatiques telles que brume, pluie et neige a trois différentes heures de « ay 
° bore 

la journée (dont une de nuit), des modes tels que Spéciale, Chrono,. + att 

Championnat et Practice et, enfin, un mode 2 joueurs sur le méme , »: 3% 3 
© 

écran divisé verticalement ou horizontalement ainsi qu’un . . «* 

mode Link jusqu’a quatre joueurs ! Et je ne parle méme pas 

des tonnes d’options, comme le son en Dolby ProLogic ou 

du mode 16/9e... Pour atteindre un réalisme proche de la 

pare-chocs avant), une animation flui- 

de, des graphismes et des tex- 

tures splendides. De plus, 

le jeu est compatible 

avec le NegCon et le 

volant MadCatz. Sega ++ 
Rally a du souci a se 

faire... 

BEST 03 20°09 
StABE 02°55 72 

0900-00 
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715 vemos 

un CD Saturn 

   

    

   

“Sonic 3D ~ 
Virtual-On 
Die Hard Arcade | 
et les ree de: 

    

  

    

  

En cadeau 1 CD sega 

Saturn avec 15 démos. 

  

    En vente chez votre marchand de journaux



allal ch r-eoiken muyo i 
Alors qu’on attend toujours Last Bronx et Virtua Fighter 3, la si ise pourrait venir de ce petit éditeur avec son 

Anarchy in the Nippon. A l’origine de ce projet, on découvre les «Virtua Fighter Men of the year», véritables experts 

des Virtua Fighter. Lassés des jeux de baston trop mécaniques, ils ont décidé de créer leur propre soft et d’apporter 

une nouvelle pierre a l’édifice Saturn. Bref, ils veulent carrément défier Sega sur son propre terrain. Une bonne dizai- 

ne de personnages seront dispos, ainsi que certains cachés. La réalisation semble réellement a la ‘hauteur et les gra- 

hismes devraient étre améliorés d’ici la sortie. Un futur grand titre en perspective. 8 P' 
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A la maniére de Ballblazer, un jeu de LucasArts qui devrait voir le jour dans les mois 4 

venir, Battlesport est une simulation de sport futuriste qui se déroule dans un stade fermé. 

Le but du jeu est alors, aux commande du char d’assaut, de choper une balle et de déco- 

cher un tir dans les buts adverses. Pour déstabiliser l’ennemi, vous aurez la possibilité de 

lui tirer dessus, ce qui aura pour effet de lui faire perdre la balle, a vous d’en profiter et 

de lui voler au passage. Réalisé en 3D, Battlesport pourra se jouer seul ou a deux suivant 

un écran splitté. 

C’est aux Etats-Unis que nous sommes allés chercher les premiéres 

images de Duke Nuke’m sur Nintendo 64. Les informations concernant 

ce titre sont pour l’instant assez maigres ; parmi elles, nous avons toute- 

fois noté que cette réalisation, pour la premiére fois au monde, pourra, 

sur Nintendo 64, se jouer seul, a deux ou encore a quatre simultanément 

sur le méme écran, a la maniére de Hexen 64. D’aprés ce que nous 

savons, il se pourrait également que GT compte réaliser une version avec 

une partie aventure plus étoffée. Enfin, nous verrons bien...   mai 97 - playmag N°QUADRE
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DESCENT 2 PLAYSTATION INTERPLAY 
EPIDEMIC PLAYSTATION SONY 
EXHUMED PLAYSTATION BMG 
FIFA’97 SATURN EA SPORTS 
KING OF FIGHTERS’95 PLAYSTATION SNK 2 
LOST VIKINGS 2 = PLAYSTATION/SATURN INTERPLAY 
MASS DESTRUCTION SATURN BMG 
MORTAL KOMBAT TRIL. SATURN GT INTERACTIVE 
REBEL ASSAULT 2 PLAYSTATION LUCASARTS 
SAMURAI SHODOWN _ PLAYSTATION SNK 
SCORCHER id SATURN | k SEGA ; s 
SPIDER PLAYSTATION BMG 
TRANSPORT TYCOON PLAYSTATION MICROPOSE 
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*{ ALL STAR BASEBALL PLAYSTATION ACCLAIM ~ 
ATARI COLLECTION PLAYSTATION GT INTERACTIVE 
BATTLE SPORT PLAYSTATION/SATURN ACCLAIM 
BATTLE STATION SATURN KOSAKA 
BOMBERMAN “SATURN © HUDSON = 
CRYPT.KILLER | _ PLAYSTATION KONAMI F 
DARK FORCES PLAYSTATION LUCASART 
DEATHDRONE PLAYSTATION MINDSCAPE 
GRID RUN PLAYSTATION/SATURN VIRGIN 5 
HARDWAR PLAYSTATION GREMLIN 
INDEPENDENCE DAY PLAYSTATION/SATURN FOX INTERACTIVE { 
LA CITE DES ENFANTS.. PLAYSTATION PSYGNOSIS 
MAGIC THE GATHERING _ PLAYSTATION/SATURN ACCLAIM 
MONSTER TRUCK PLAYSTATION PSYGNOSIS 
NEED FOR SPEED 2 PLAYSTATION ELECTRONIC ARTS 
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PRO PINBALL TIME SHOCK PLAYSTATION EMPIRE 
RETURN FIRE SATURN GT INTERACTIVE 
RIOT PLAYSTATION PSYGNOSIS ‘ 
ROAD RAGE? PLAYSTATION KONAMI § k 
SOUL BLADE PLAYSTATION NAMCO 
SPEEDSTER PLAYSTATION PSYGNOSIS 
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 PLAYSTATION/SATURN CAPCOM 
SWAGMAN PLAYSTATION/SATURN EIDOS 
TENKA , : PLAYSTATION PSYGNOSIS 
TEST DRIVE OFF-ROAD © PLAYSTATION EIDOS 5 
TRASH-IT SATURN WARNER 
VANDAL HEARTS PLAYSTATION KONAMI 
VIRTUAL POOL PLAYSTATION INTERPLAY 
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Beaucoup de titres’ apparaissent encore chez les éditeurs en avril. A 
“Pheure jot vous linez) ces lignes, ils devraient etre disponib| ,/mais rien 

/ oins sir, la plupart des jeux étant sans.cesse retardés, Enfin, 
x * voila comme tous le mois; la rubrique «En développement» qui vous i 

présente tous les jeux en préparation pour une sortie francaise. 
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STAR TREK STARF. _¢ _ PLAYSTATION 7 INTERPLAY 5 
SUPER MARIO 64 NINTENDO 64 “NINTENDO | 

| THE FALLEN PLAYSTATION PSYGNOSIS 
} TIME QUEST PLAYSTATION TELSTAR 
| TOTAL DRIVIN PLAYSTATION OCEAN 
| YARUNA’S FORCES PLAYSTATION je % 4 
| WATERWORLD SATURN OCEAN 

WAVE RACE 64 NINTENDO 64 NINTENDO 
WILD’9S PLAYSTATION/SATURN INTERPLAY 
JOE BLOW PLAYSTATION TELSTAR 
MIDNIGHT RUN ____ PLAYSTATION KONAMI 
RAPID RACER j.__ PLAYSTATION } SONY} x 
i : “__ PLAYSTATION/SATURN WARNER 
CLAYFIGHTER 3 NINTENDO 64 INTERPLAY 
HEAVY GEAR PLAYSTATION ACTIVISION 
TIME CRISIS PLAYSTATION NAMCO 
MDK ‘ “PLAYSTATION |. _ INTERPLAY! 
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Prenez votre gun et azimutez tous les ennemis qui 

apparaitront a l’écran, D'une réalisation excellente, on 

regrettera juste la durée de vie trop courte de ce 

titre. 

    ¢ p Play r 
Ce titre est l'un des plus catastrophiques sur 

Playstation. Cette bataille navale est non seulement 

d'une réalisation médiocre, mais en outre, elle ne 

propose aucun intérét particulier.   

  

   

    

P 
un seul instant. La 3D est bien gérée, malgré un clip- 

ping prononcé et I'action est omniprésente. 

  

Ce jeu d’action et de tir en 3D isométrique ne vous 

transcendra pas par la qualité de sa réalisation. 

Toutefois, si vous avez envie de vous éclater et de 

tirer sur tout ce qui bouge, vous pouvez l’essayer.      
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Jeu d’aventure et d'action a la Tomb Raider, Excalibur 

reste une bonne production, qui cependant n’arrive 

pas a la cheville de Lara Croft, tant au plan émotion- 

nel, qu'au plan technique. 

  

Plus axé sur la recherche et l'aventure que Doom, 

Hexen comblera tous les fans du genre, malgré une 

réalisation en demi-teinte, surtout a cause d’une pixe- 

lisation trop importante. 

      

  

Arts « Play    ctr 
Réalisé par les Frangais de Adeline, ce jeu est un véri- 

table bijou. Fin, intelligent, beau et surtout riche et 

varié, il propose une aventure que nous vous enga- 

geons a vivre immédiatement. 

    
     2 

C'est dans la peau d'un pilote de Mechwarrior que 

vous devrez aujourd'hui sauver la galaxie. Avec une 
réalisation classique, ce jeu est un bon titre, mais sans 
éclat particulier. 

Ni 

Viril et rapide, le hockey sur glace est un sport que 

les consoles portent bien. Et une fois de plus, cette 

simulation signée Sony le prouve. 

     

__ 
PlayStation 

  

E Virgin ~ Play n 

Malgré une réalisation trés éclairée, Black Dawn ne 

tient pas toutes ses promesses. Le jeu se résume a 

une course poursuite futuriste sans réelle stratégie. 

Ennuyeux. 

   
Les simulations de basket sur PlayStation sont légion 

et sont toutes d’excellente qualité. Ce Total-la ne 

faillira pas 4 la régle. Bien foutu, avec des tonnes 

d'options, i! ravira tout le monde. 

      E - PlaySt 

Fous de vitesse, passez votre chemin ; pour les 
autres, ce jeu propose un pilotage qui, aprés un bon 

entrainement, devient trés intéressant, On prend du 

plaisir a diriger sa Boxter sur les 4 circuits. 
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Cyberia - Cyberwar - Descent - Galaxy 

Gex - Johnny Bazookatone - Panzer 
- Popoito Herebeke - Ridge Racer revo- 

on - Road Rash - Schockwave - Side Winder - 
ighter Zero - The Horde - Titan Wars - 

inden 2 - Victoy Goal remix - Virtual Golf 

          

: 3D Lemmings - Black Fire - Blam 
chinhead - Burning Road - Chessmaster - Cool 

- Darkstalker - Die Hard Trilogy - 
Final Doom - Ghen War - Jumping 

ario Andretti - Motox - Myst - Penny 

is - PGA'97Z - Roboiron X - Samourai 
- Slamscape - Tekken 2 - Tunnel BI - 

Wipe Out 2097. 

      

   

  

  

    

tae fi 
    
   

  

+ Adidas Power Soccer’97, Batilestation, 
nage Heart, Crusader No Remorse, Crypt 

ler, Dark Forces, Descent Il, Die Hard Trilogy, 
mic, Excalibur, Exhumed, Hexen, Little Big 

venture, ManXTT, Mario Andretti, Mass 

uction, Mechwarrior, Micro Machines V3, 
yer Manager, Porsche —_ Challenge, 

it , Raytracer, Rebel Assault 2, Spider, 
at Goes To Hollywood, Total NBA’97, Transport 
COON. 

              

   

  

AGATA 
Vy kLLA ec Ls 

  

      STS : Alien Trilogy - Criticom - Gt all Japan - 
Lode runner - Carpet Need for speed - Nfl 
Gameday - Nfl Quaterback’96 - Nhl Face off - 
Primal Rege - Psychic Detective - Rise of the Robot 
2- Shellshock - Slam College - Wing Commander 3 
- Wipe Out Fighter Zero - The Horde - Titan 
Wars - Toshinden 2 - Victoy Goal ir 

Golf. 

  

     

  

TESTS : Blast Chamber - Crash 6) 
Bandicoot - Crime Wave - Darius 2 
- Highway 2000 - Lomax - Madden’97 - Motor 
Toon GP 2 - NHL97 - Pitball - Project Overkill - 
Psychic Force - Soviet Strike - Star Gladiator - 
Street Racer - Toaplan Shooting - Tomb Raider - 
World Series Baseball - Worldwide Soccer'97 - X- 
Com - X2. 

  

      

     

CI-JOINT MON REGLEMENT A 

L'ORDRE DE PLAYMAG, PAR: 

CHEQUE [_] MANDATLETTRE [_] 

CYBER PRESS PUBLISHING, 
| REASSORT PLAYMAG , 

92/98, BOULEVARD VICTOR HUGO, 
92115 CLICHY CEDEX. 

  

    
   

  

   
      

    

.EGLEMENT SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A: 

       

  

      S : AIV Train Evolution - Bust a Move 2 - Circuit 
Aniki - Double Dragon - Euro'96 - Fade to Black Beat - Congo - Dezeamon Discworld Dragon Ball Z 
- Hard Rock Cab - Irem Arcade Classics - Killing 2 - Drift King - Expert - Extreme Power - Galaxian 
Zone - Mobile Suit Gundam 2.0 - Ninku - 3 - Great Adventure - Gunship - Kuin - Impact 
Rockman X - Star 7 3000 - Striker - Tetris Racing - Int. Track & Field - Iront Storm - Metal 
X - Virtual Casino. Black - NHL Powerplay - Olympic Soccer - 

Olympic Games - Pete Sampras - Resident Evil - 
Space Hulk - Slam & Jam. 

  

Adidas Power Soccer - $ : Advanced VG - Big Hurt Baseball - Cho 
2 - Blockids - Choro Q - Defcon 

: Alien Trilogy - Athlete Kings - B 
Monsters - Blazing Dragoons - Bomberman 

Bubble Bobble - Bust a Move 2 - Casper - 
Cup - Deception - Fatal Fury 3 - Formula On 
King of Fighter’95 - Konami Open Gof - Lo 
- NBA Action - Nights - On Side - Overbloo 
Pilot Wings - Popolocrois - Racing Skies - Re 
Rash - Shingata Kurin pa ! - Space Hulk - § 
of Thor 2 - Strikers 1945 - Super Mario 64 
Web - Time Commando - Tobal 1 - Top Gun 
Virtua Fighter Kids. 

  

         5 - Dynasty 

Final Match Tennis 
live’96 - Panzer Dragoon Zy 
Mortal Kombat 3 - Tekken 2 - Vehicle Cav 
Williams Arcade’s Hit - Wangan Dead Heat. 

  

        

  

alier - 

    

£ 

QEFRE EXCEPTIONNE:LE Sprenger Fans 

    

  

    
Tae esr Papen Ste 
Retrouvez | ambiance da jee de cartes, 

  

      $ : 2-Extreme - Bug ! Too - Chronicle of the 
Sword - Dark Savior - Depth - Doom - Fighter 

x - J. League Power Striker - Jet Rider - 

- Black Dawn - Break Point - Les TEST : Arc the Lad 2 - Ayrton Senna's Kart Duel - 

el - Commander & Conquer- Command & Conquer - Coolies Kanku - Cruis’n 
Destruction Der! Disruptor -FIFA'97  - Hardcore 4x4 - Hyper Final Match Tennis - Killer Me 

0 & Klawd - Iron & Blood - Jewel of the Oracles Instinct Gold - Mortal Kombat Trilogy 

(den’97 - Mighty It - Mortal Kombat Trilogy - Museum Vol.3 - NBA Jam 
nes - Namco Museum vol.3 - NBA Jam — Pegasus Prime - Perf - Power Move - 

NHL'97 - Pandemonium - PGA’97 - Sega Reloaded - Shadows of the Empire - St Andrew Golf 
Age - Namco Tennis - Street Fighter 2-Street — - Star ~Tobal N°1 - V-Tennis - Warhammer - 

Racer - The Lost Dynasty - Tunnel B1 - Virtua Cop 2. Wayne Gretzky's Hockey. 

: Contra : Legacy of War - Die Hi 
Arcade - Ennemy Zero - Final Fantasy Vil - 18S 
Luxe - King’s Field - La Cité des Enfants Perds 
Lost Vikings 2 - Raystorm - Real Bout - Rock 
- Scorcher - Space Jam - The Crow - Ti 
Virtual Pool. 

        

   

  

   

  

King of Fighters'95 - King of Fighters'96 - 
Legacy of Kain - NBA in the Zone 2 - Psychic 
Force - Ranma 1/2 - Ring Lord Saga 2 - Riot - 

Golf Soviet Sirike - Stell Harbinger - Suikoden - Super 
Mario Kari 64 - Ten Pin Alley - Thunder Force... 
-Toshinden 3 - Twisted Metal 2 - Wild Arms. 
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DéCcIDEMENT, LA MODE EST AUX JEUX A LA SAUCE DOOM, 
DUKE, DISRUPTOR, QUAKE & Co. LE DERNIER-NE DE CETTE DEFERLANTE 
S’APPELLE SHADOW WARRIOR. LE GUERRIER DE L°OMBRE EST PREVU 
SUR PLAYSTATION POUR NOEL PROCHAIN. LES PAPAS DE DUKE ONT-IL 
REwaussé LES NIVEAUX TECHNOLOGIQUE, GRAPHIQUE ETLUDIQUE? pAR TOMMY FRANCOIS 
= > Cette fois-ci, votre héros s’appelle Lo-Wang. Dans les années 70, notre ami était “ze number one” assassin in “ze plané- 

te”. Des triades chinoises aux yakuzas japonais en passant par la mafia occidentale et orientale, et méme cette 

    

    

                        

     

  

   

                                
   

  

  

sous-raclure de Marco la pourriture, ils ont tous loué les services de Wang. Seulement voila, notre 

copain ninja est devenu trop puissant aux yeux cette racaille internationale. Résultat des 

courses : ils ont embauché “ze number two” criminel pour lui faire la peau. Cette femme 

fatale a vu, a dragué, a berné et finalement, assassiné Wang... enfin, presque ! 

En effet, le doigt de la mort n’a pas suffi a détruire Wang. Aprés avoir pris la fuite 

au pays des hamburgers, notre héros s’est refait une santé en se shootant au 

Coca-cola. Le peuple ricain I’a ensuite initié aux vertus du flingue. Et le 

Shadow Warrior a finalement juré de retourner dans sa terre natale pour 

venger son honneur. Il ne combattra plus désormais dans l’ombre, un 

reflet de lumiére jaillira de son arsenal rutilant. Que les méres d’Asie 

s’apprétent a pleurer car le sang va couler dans les rues de Tokyo 

comme la mousson en Chine. 

UN ARMEMenT OR|e@iNaL 
Pour annihiler l’ennemi, Wang a 4 sa disposition les armes clas- 

siques d’un kill’em up digne de ce nom. Fusil 4 pompe, lance- 

roquettes et autres gadgets sont de la féte.Afin d’ajouter une 

touche «gore» a cette nouvelle production, les concepteurs sont 

allés beaucoup plus loin. Au lieu de se borner a ramasser des armes 

  

au cours de votre progression, vous pouvez désormais utiliser les 

membres de vos ennemis une fois que vous les avez “destructurés”. 

Ainsi, Wang se sert des cranes humains pour shooter les ennemis. 

Dvailleurs, selon le placement des doigts de Wang, le crane réagit de 

fagons différentes. Sachez aussi que vous avez la possibilité d’avoir la main 

sur le coeur... fratchement arraché de vos ennemis, au sens propre du terme, 

évidemment. Pour les plus vicelards d’entre nous, les papas de Duke ont aussi 

concocté des mines pas comme les autres. Au lieu de les lancer n’importe ou, vous 

avez l’option de les accrocher ot! vous voulez. Toutes les solutions sont bonnes pour par- 

venir a vos fins : sur le plafond, sur les murs, sur les objets et méme sur vos ennemis.Vous ima- 

ginez les possibilités d’un jouet comme celui-ci. Si toutefois cela ne suffit pas 4 combler vos pulsions 

de psychopathe névrosé a tendance démoniaque, Wang a accés a des véhicules comme des tanks, des 

bateaux ou d’autres engins aussi destructeurs que des bulldozers. 

Puisque nous sommes en plein dans les moteurs, parlons donc de celui de Shadow Warrior. Pas de lézard a ce niveau ! Tous les 

décors sont interactifs, dans la mesure ot une grande partie des niveaux est “jetable”. La grande innovation de Shadow Warrior réside dans la 2     
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JE VOUS PRESENTE LA MITRAILLETTE 26 SOUPAPES A TURBO INJECTION 2.5 LITRES. | LES FAMEUSES MINES QUI S‘ACGROCHENT A TOUTES LES SURFACES, MEME SUR VOS ENNEMIS. 
, onan = 

0 
N 

  

DANS SHADOW 
WARRIOR, TOUS LES 
DECORS SONT INTER- 
ACTIFS. 
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S$ HAD OW WARRIOR 

me) 

LUZIALA a 
ORME. SAUCE JOHN 

MIS, LO- ANE > 
WANG PEUT J 
SE SERVIR 

DES be 
MEMBRES 4 

DES ENNEMIS 
POUR ARRI- a 
VER A SES = 

FINS, 
= 

possibilité de parcourir des niveaux avec différents niveaux. 
So 

Keep cool, je m’explique. Contrairement 4 Doom, 
& Ss 

Disruptor ou Duke, Shadow Warrior dispose de la 

technologie Rooms-Above-Rooms (au méme titre 

que Rebel Moon). En d’autres termes, des piéces 

entiéres sont baties les unes au-dessus des 

autres. Ainsi, vous pouvez faire des trous dans 

le sol ou vous servir d’échelles pour passer 

d'une partie a une autre. 

2 

ENCORE PLUS REALISTE 
Toujours au chapitre des petites améliora- : 

tions techniques, les miroirs de Shadow ce : : : “ a 
Warrior reflétent de véritables images. [ : Yo is .   Elles changent en fonction de votre : : / i 

arme, de votre état et de l’état de l’envi- / : : fae : eo . 
ronnement. Encore plus réaliste :4 l’ima- : 

ge de Waveracer 64 (Nintendo 64), eau 

posséde désormais des mouvements qui EXPLOSER ‘ | 

reproduisent ceux des vagues. TOUS CES 
ENNEMIS EST 

Cété mouvements, on retrouve une pano- VRAIMENT & 

plie trés compléte. Wang peut sauter, ram- a 
: : : JOUISSIF ! 

per, voler, s'agenouiller et esquiver. Tout cela 

dans un environnement changeant : des trem- 

blements de terre et méme des tornades vien- 

  

nent changer le cours de la partie. Ces derniéres 

se déroulent dans les lieux tous plus loufoques les 

uns que les autres. Pour commencer, un aéroport ot 

les restes d’un boeing écrasé génent votre progression, 

ou encore un volcan au fond duquel se cache une base 

secréte. Pour ceux qui ne l’avaient pas encore compris, 

Shadow Warrior fait référence 4 James Bond. Tout ¢a pour 

dire que Shadow Warrior regorge de surprises. : : 
Jallais oublier ! Les ennemis ne sont plus de simples sprites en 2D, mais plut6t des a : ' - ' 1 
sprites qui utilisent la technologie «Voxel», ce qui donne une trés bonne impression de réalis- 

me aux personnages.Adieu les personnages en polygones, désormais ils ont l’air beaucoup 

plus réalistes. 

Pour finir, Shadow Warrior s’annonce trés prometteur. D’autant plus que les créateurs de 

Duke Nuke’m ne manquent pas franchement d’humour. Je ne veux pas vous gacher la surpri- 

se. Je vous laisse donc le loisir de découvrir toutes ces petites subtilités 4 la sortie du jeu. Hil 

  

LES ENNEMIS 
GRIS PEUVENT ss 
GRIMPER SUR 
TOUTES LES — . : 
SURFACES. : 

' VARBALETE EST 

LUNE DES & 

ARMES LES 

MOINS EFFI- 
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Un jeu de plate-forme 
nouvelle generation 

      

        

30 niveaux en 30 
temps reel : 

_laboratoires, rues, 
auts, disques durs... 

Des mouvements d’un 
»réalisme saisissant : 

; vous pouvez ramper, | 
—e————ondir, VOUS SUSp 

-@evotre toile, piqui 

Jusqu’a 20 types 
" d’ennemis : rats, limaces, 
abeilles, chauve-souris... 

      

      
   
   

      

   

   

  

   

15 armes différentes :: 
lance flammes, missiles 
a téte chercheuse, | + 
boomerang... af 

=< = 
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    «MES FRERES, NOUS AVONS UNE MISSION, UNE MISSION IMPORTANTE, UNE MISSION 

PRIMORDIALE ; EXPLOSONS ENSEMBLE LA TRONCHE DE NOS ENNEMIS». 
  

LES 10 COMMANDEMENTS SELON NEVERHOOD (INTER- 

PRETATION SURREALISTE D'UN PAC-MAN PRIMITIF) 

 



LES TRIBULATIONS DE WILLY TROMBONE. 

UNE PETITE ENVIE DE SANDWICH ! 
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REMIER JEU See 

FRANGOIS des titres révolutionnaires en 3D, Neverhood, une petite société californienne 

Alors que toute l'industrie du jeu vidéo contemporain s’acharne a développer 

basée a Mission Viejo, se cantonne a un domaine plus connu : la 2D.Aprés une 

bréve escapade dans le monde du PC, qui ne fut pas trés glorieuse, il faut bien le 

reconnaitre, Neverhood vient tout juste de se lancer sur PlayStation. Et pour 

cause, cette société trouve ses racines dans l’univers des consoles 16 bits, 

comme la Super Nintendo et la Mega Drive. 

Skull Monkeys est un jeu de plates-formes tout ce qu'il y a de plus classique. Vous 

étes Claymen, un étre plutét... bizarre. Ce héros est tiré du premier volet des 

Chroniques de Neverhood sorti sur PC il y a quelques mois de cela. Sa grande 

liberté de mouvements lui permet de courir, sauter, rebondir, s'accroupir pour se 

tirer des situations les plus folles qui soient. Ceux qui ont eu la chance de jouer a 

EarthWorm Jim (ce sont pratiquement les mémes créateurs) savent de quoi je 

veux parler. Pour rester dans le méme esprit que ce dernier, le jeu propose des 

niveaux complétement délirants. Je ne citerai que le plus fou d’entre eux : la dis- 

cothéque géante ambiance années 70 (non, pas Maurice, nooon !). Claymen danse 

le funk sur fond de stroboscope et de couleurs psychédéliques. Les oreilles aver-   ties reconnaitront méme des themes musicaux de ces années-la. Ca fait trés 

kitsch ! Comme, de plus, les créateurs de Neverhood répugnent aux plaisirs soli- 

taires, ils ont affublé notre joyeux gaillard d’un compagnon de choix : Willy 

Trombone. Pour donner une vague idée des capacités de ce dernier, il suffit 

d’imaginer un hybride de Buster Keaton, Charlie Chaplin et Jerry Lewis. 

Les ennemis ne sont bien sir pas en reste. Sachez tout d’abord que vous vous 

battez contre des Skull Monkeys, en frangais littéral, des singes 4 téte de crane. 

Mame s’ils semblent avoir un certain degré de civilisation, ils n’en sont pas moins 

trés primitifs, voire basiques dans leurs réactions. Ils sont jaloux, influengables, 

  

coléreux, grognons et méme bétes. A titre d’exemple, l'un des singes trouve un 

pantalon. Fier de sa découverte, il se trémousse devant son camarade, celui-ci ne 

trouve rien de mieux que de Jui mettre un scorpion dans le falzar. A vous d’imagi- 

70 waceQ Pour 2 s&conn©s vane 
Si 'ambiance générale du jeu ne manque pas de piquant (c’est le moins qu’on 

ner la suite. 

puisse dire), l’esthétique est complétement novatrice pour la PlayStation. En effet, 

tous les décors, les personnages et les animations sont concus a partir de 

modéles en pate a modeler. Souvenez-vous de Chapi-Chapo ! Cela donne une 

ambiance trés particuliére au jeu. Les niveaux ressemblent a de la 3D sans toute- 

fois en avoir totalement l’aspect. Les programmeurs de Skull Monkeys se sont : 

vraiment cassé la téte pour essayer de tirer le meilleur de la PlayStation. Ils ont 
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CES DECORS PREN- : LEREGLAGE DE 
NENT PARFOIS DES ail ee : LECLAIRAGE EST PRI- 
SEMAINES DE TRA- Cis ; MORDIAL POUR DON- 

VAIL MINUTIEUX. q NER LA SENSATION LA 
a? me PLUS REALISTE. 

CLICHE NOCTURNE D'UN KLOG EN APESANTEUR AU- 
DESSUS D'UN ASTEROIDE. 

ainsi réussi a faire de la bonne 2D sur la machine de Sony, 

ce qui n’est pas toujours trés facile, celle-ci étant trés 

dédiée 3D. Chapeau bas, Messieurs ! De plus, ils ont mis 

au point un nombre incroyable d’effets spéciaux tels que 

des colonnes de feu et des effets de rémanence lors des 

déplacements du héros. Pour ajouter a l’'ambiance et au 

look général du jeu, des scénes cinématiques intervien- 

nent tous les cent niveaux. Elles sont destinées 4 donner 

une dimension narrative 4 Skull Monkeys.Au cas ol vous 

ne le sauriez pas, Doug Tenapple, le président de 

Neverhood, a aussi écrit des contes pour enfants. Ces 

scénes intermédiaires sont a mourir de rire et, pour ne 

rien gacher, elles sont aussi bien réalisées qu’un Wallace et 

Gromit ; quand on imagine la somme de travail que repré- 

sente un simple court métrage, il parait incroyable que 

Neverhood ait pu en produire autant. Pour bien s’en 

rendre compte, il faut savoir qu’une semaine de bricolage 

est parfois nécessaire pour préparer les personnages, et je 

ne parle méme pas des décors. Pour ce qui est du proces- 

sus d’animation, c’est du délire pur ! Chaque position doit 

étre capturée sur caméra digitale Sony. Pour deux a trois 

secondes d’animation, il faut parfois plus de soixante- 

dix images. En d’autres termes, les artistes/bricoleurs doi- 

vent retoucher leur personnage plus d’une centaine de fois. Et cela, seulement s’ils y arrivent du premier coup. Pour les guider dans leur travail, des animateurs dessinent les 

futures animations sur papier et les prétestent dans le jeu. Plusieurs tonnes de pate 4 modeler ont été nécessaires pour arriver au résultat qui vous éblouira bientét les mirettes. Il 

16060,90 

LES DEMONS SONT DES CREATURES HYBRIDES, D'UNE FORME COMPLETEMENT 
EXTRAVAGANTE. 

ON A ICI UN BON APERGU DES JEUX DE LUMIERE, TANT SUR LE DECOR QUE SUR LE PERSONNAGE. 

ICI, CLAYMEN EST COMPLETEMENT DIGITALISE ALORS QUE SES ENNEMIS NE LE 

SONT PAS ENCORE. 

10006,6 

DOUG TENNAPLE AU TRAVAIL SUR SON BEBE, WILLY TROMBONE. | 
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ye 24 niveaux 

8 armes différentes 

12 types d’ennemis 

«Un parfait dosage 

entre action et plate-forme» 

(Playstation magazine - 4/5) 
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POUR RECEVOIR DES INFOS SUR LES NOUVEAUTES BMG INTERACTIVE, MERCI DE BIEN VOULOIR NOUS RETOURNER CE BON REMPLI A : BMG MULTIDIRECT, 4/6 PLACE DE LA BOURSE, 75080 PARIS CEDEX 02 

Titre du magazine dans lequel vous avez découpe ce coupon: = : Nom: Prénom + 
    

Adresse : : Code postal : Ville : Pays : 

Contormement 2 Ja fo: informatique et liberté du 06/01/1978. Vous disposez d'un droit d'acces 6t de rectification aux informations vous concemant. Si vous souhaitez ne pas apparaitre dans notre fichier. il suffit dé nous le notifier bat acrit.
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vate lly a une dizaine d’années, a P’é 
Atari ST,Amiga ou Amstrad C      

  

    
    

  

      
    

   

A CHAQUE INSTANT DU JEU, 1L SERA POSSIBLE DE ZOOMER OU DE FAIRE APPARAITRE DES 
MENUS VOUS PERMETTANT DE SELECTIONNER UNE ARME DIFFERENTE EN FONCTION DE LA 

MISSION QUE VOUS AUREZ A EFFECTUER. 
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PLANQUE DER- 
RIERE UN MUR, 

LA SUEUR AU 
FRONT, VOUS 

ATTENDEZ L'EN- 
NEMI. ARME DE 

VOTRE PISTO- 
LET- 

MITRAILLEUR, 
ADRENALINE 
MONTE. UNE 

CARTE RADAR 
EN HAUT ETA 

DROITE DE 
LECRAN VOUS 

TIENDRA 
INFORME DE 

LAVANCEE DES 
FORCES DU 

MAL. 

POUR L'INSTANT, TOUS LES TEXTES SONT EN JAPONAIS, MAIS KONAMI DEVRAIT ANNONCER UNE VERSION 
FRANCAISE DE CE TITRE AVANT LA FIN DE L’ANNEE (CE QUI SERAIT VRAIMENT UNE BONNE GHOSE). 

FOAA-9 71s BRU S4U FO 
: 

  
  

BAIRD 
    

Fa ETT 

LES SCENES CINEMATIQUES 
D'INTRODUCTION SONT TOUT 
SIMPLEMENT BRILLANTES ET 
DEVRAIENT ETABLIR UN NOU- 
VEAU STANDARD.  



METAL GEAR Sis Ogee led: 

GROS PLAN SUR L'UN DES ENNEMIS. ADMIREZ LA FINESSE DE INDIVIDU, LES GRAPHISTES ONT REELLEMENT PORTE UN SOIN TOUT PARTICU- 
LIER AUX DETAILS. 

T
S
S
 
S
e
e
 

0 
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naw 
DES CAMERAS DYNAMIQUES VOUS APPORTERONT DIFFERENTS 

ANGLES DE VUE LORS DES COMBATS RAPPROCHES. 

  

LES ATTITUDES DE SOLID SNAKE LORS DES SCENES CINEMA- 
TIQUES ONT ETE REPRODUITES GRACE A LA TECHNIQUE DE LA 
MOTION CAPTURE. 

METAL GEAR EST A MI-CHE- 

MIN ENTRE LE JEU D’AC- 

TION ET LE JEU D'AVENTU- 

RE. SON PRINCIPE 

REPREND GROSSO MODO 

CELUI DE RESIDENT EVIL. 
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POoORS mee 

: (anion apordire) 

        

    

   

LEGACY OF KAIN (aventure) 

DESTRUCTION DERBY 2 (simulation sportive) 

2 XTREME (simulation sportive) 

COOL BOARDERS (simulation sportive) 

TOMB RAIDER + | manette (action-aventure) 

TOMB RAIDER (action-aventure) 

FIFA 97 (simulation sportive) 

   

  

SOVIET STRIKE (action) C2] 
@©> _ DIE HARD TRILOGY (action) 

0 
ts] 
© 
7     

DIE HARD ARCADE action) 

TOMB RAIDER (action-aventure) 

SONIC 3D (plates-formes) 

COMMAND & CONQUER (wargame) 

© WORLDWIDE SOCCER’ 97 (simulation sportive) 

C9) DAYTONA CHAMPIONSHIP CCE (simulation sportive) 

(10) DRAGON BALL Z «LA LEGENDE» (action) 

RETROUVEZ CETTE SELECTION DES ~ SUR SATURN ET 

PLAYSTATION, DANS LES 52 MAGASINS AUCHAN EN FRANCE  



v 
Quelques titres ont soulevé l’unanimité au sein de la rédaction aujourd’hui, Sould Blade, bien str, mais aussi Bushido Blade, un jeu de Square disponible en 

import sur Playstation, ainsi que Doom 64 sur I’Arlésienne de Nintendo. Sur la Saturn, Bomberman débarque et si vous ne connaissez pas ce héros, vous feriez 
bien de vous jeter dessus comme des affamés, crises de rire assurées ! Ah oui, juste une derniére petite chose, concernant Wing Commander IV retardé le mois 
dernier, qui n’est toujours pas testé ce mois-ci et pour cause, nous n’avons toujours pas recu le CD «testable» de la part d’Electronic Arts. Voila ! b 4 

NOTE D’INTERET NOTE DE REALISATION 

ALLIED GENERAL PLAYSTATION 

  

Tournez la page, 

il n'y arien a voir ! BLAST CORPS NINTENDO 64 ~ 

iBE! 

Tout simplement BUSHIDO BLADE PLAYSTATION 
mauvais. CHORO Q2 PLAYSTATION 

DOOM 64 NINTENDO 64 
Juste moyen. DORAEMON NINTENDO 64 

DRACULA X PLAYSTATION 
VATOR s& 

Mérite HUMAN GP NINTENDO 64 
un coup d'ceil. JONAH LOMU RUGBY PLAYSTATION 

MACROSS PLAYSTATION 
Spe eee NEED FOR SPEED 2 PLAYSTATION 

Trés intéressant. POWER RANGERS ZEO PLAYSTATION 
ROCKMAN BATTLE &... PLAYSTATION 
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Des nuits blanches 
en perspective. 
  

SOUL BLAD PLAYSTATION 
‘ SPEEDSTER PLAYSTATION 

Le meilleur de SUPER PUZZLE FIGHT.2__ PLAYSTATION 
sa categorie. TEST DRIVE OFF-RO PLAYSTATION 

I 
. oO

 

  

VANDAL HEARTS PLAYSTATION 

DOOM 64 

1T-PARAODE 

Classement Progression Mois précédent Nb. mois de présence 

TOP TEN PLAYSTATION 

i - Destruction Derby 2 

2 - Tomb Raider 
3 - Cool Boarder 

4 - FIFA’97 

5 - Crash Bandicoot 
6 - Die Hard Trilogy 
7 - Pandemonium 
8 - Formula One 
9 - Command & Conquer 
10 - Les Chevaliers de Baphomet 

  

  

  

  

  

  SOUL BLADE 

TEST DRIVE OFF-ROAD 
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TOP TEN SATURN 
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Sorti au Japon au mois de décembre @ 
. 7 

dernier sous le doux nom de Soul 

Edge, la toute derniére production 

de Namco débarque enpin sur notre 

territoire. Pour l’occasion, le jeua 

été rebaptisé Soul Blade et quelques 
petits changements y ont été appor- 

tés. Aprés son énorme hit mondial 

Tekken 2, la pirme japonaise tente de 
réitérer son exploit. C’est ce que 

nous allons voir... 

   

    

   

Mama Mia ! 

     
   

     

   

VOUS VOULEZ UNE BELLE SEQUENCE 
D'INTRODUCTION ? 
NO PROBLEMO ! LA FIRME NAMCO EST PAS- 
SEE MAITRESSE EN LA MATIERE. OUTRE LA 
BEAUTE DES IMAGES DE SYNTHESE, L’ANI- 
MATION EST UNE VERITABLE REUSSITE. 
NORMAL, LA SOCIETE A FAIT APPEL ALA 
TECHNIQUE DE LA «MOTION CAPTURE». ON 
OBTIENT DONC DES MOUVEMENTS D'UN 
REALISME EXTREME, MAIS GE QUI EST LE 
PLUS IMPRESSIONNANT, C'EST SANS DOUTE @ 
LE REALISME DES EXPRESSIONS DES 4 
VISAGES. DU JAMAIS VU ! NOTEZ PAR 
AILLEURS QUE CETTE SEQUENCE CINEMA- 
TIQUE DIFFERE LEGEREMENT DE LA VERSION © 
JAPONAISE. EN EFFET, SOPHITIA A ETE RHA- | 
BILLEE DANS LA SEQUENCE DU BAIN, CEN- 
‘SURE EUROPEENNE OBLIGE ! MAIS FRAN- 
CHEMENT, IL N'Y AVAIT PAS DE QUO! 
FOUETTER UN CHAT PUISQU'ON LA VOYAIT i 
UNIQUEMENT DE DOS. ENCORE DES GENS 
BIEN PENSANTS. 
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playstation 

   
   

   
   
   
    

   
   
   
   

  

   

    

= Loin de se reposer sur ses lauriers comme certaines firmes ont tendance A le 

faire, Namco revient en force avec Soul Blade. Pour commencer, sachez que 
Péquipe qui s’est chargée de développer Soul Blade est différente de celle de 
Tekken 2. Elle réunit plus d’une vingtaine de programmeurs, designers et 

ingénieurs du son venant d’horizons divers. Bien que non spécialisée a l’ori- 
gine dans les jeux dits de baston, cette équipe nous prouve, avec ce titre, 

tout son talent en la matiére. 
L tu ; ‘ueei Play&tati 

Si la séquence d’introduction de Tekken 2 était une vraie merveille, que 
dire de celle de Soul Blade ? Tous les superlatifs du monde ne lui rendront 
pas Vallégeance qui lui est due. Un peu plus de deux minutes d’intense 
bonheur avec des images de synthése parfaitement orchestrées. Je crois 
pouvoir dire qu'il s’agit la de la meilleure séquence cinématique jamais réa- 
lisée sur PlayStation. D’autre part, la musique qui l’accompagne est entrai- 
nante a souhait, mélange subtil de rock et d’instruments traditionnels asia- 

tiques. Un vrai régal pour les oreilles, a écouter sans 

modération ! 

Une histoire prétexte aux eombats 

Lihistoire de Soul Blade se déroule au XVIe siécle. A 

cette époque, des individus de divers clans voyagent 

    

aux quatre coins du monde a la recherche de la légen- 

daire épée «Soul Edge». Farfelue, histoire ? Peut- 
étre ! Le joueur peut incarner I’un des dix personnages ini- 
tiaux que sont Hwang, Mitsurugi, Sophitia, Seung Mina, Li 
Long, Taki, Voldo, Siegfried, Rock et Cervantes. Rappelons 

au passage que Hwang et Cervantes ne figurent pas 

dans la toute premiére borne d’areade Soul Edge. 

Contrairement 4 son illustre frére 

Tekken 2, Soul Blade met en 

scene des personnages modélisés 

en 3D avec lissage de Gouraud. 

Cela leur donne un aspect nette- 

ment moins «cubique». La qualité 

graphique de Soul Blade est par 
  conséquent bien meilleure que 

celle de Tekken 2. Comme tou- 

jours, chaque guerrier posséde un 

style de combat et une arme qui dy 
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HWANG EST LE DIS- 
CIPLE PREFERE DU 

PERE DE SEUNG MINA. 
C'EST L'UN DE SES 

MEILLEURS ELEMENTS. 
MAIS LA, IL EST VRAI- 
MENT EN TRES MAU- 

VAISE POSTURE. 

  

     

        

   
   
   
   
    

   

    

                          

   

          

   
    

   

                

   

LES COMBATS SE 
DEROULENT SUR 

DES RINGS DONT LA 
SURFACE PEUT ETRE 

MODIFIEE. COMME 

DANS TOSHINDEN, IL 
FAUDRA EVITER DEN & 
SORTIR SOUS PEINE 

DE PERDRE LE 
ROUND ET/OU LE 

MATCH. 

CETTE FOIS-Cl, LI 
LONG A TROUVE 
PLUS FORT QUE 
LUI. IL S'EST PRIS 
UN PERFECT 
DANS LA FIGURE 
ET VALSE DANS 
LES AIRS POUR 
MIEUX RETOM- 

— Cae Be BER DANS LES 
Ze Ze : FAUX.    

> lui sont propres, sans parler de la panoplie de coups qui est tout simple- 
> ment impressionnante (au minimum, quarante coups par personnage, pou- i 

vant méme atteindre les soixante-dix !). Les «techniciens» du combat 
apprecieront ! Les armes utilisées sont vraiment trés différentes les unes NX 
des autres : katana, sabre, épée, lance, etc. De plus, elles ont elles aussi “ 

  

leurs propres caractéristiques, qui ont leur importance (puissance, défense, 
solidité, durabilité et poids). Afin que cela soit encore plus impressionnant, 
les programmeurs se sont permis d’inclure des effets de rémanence lors des 
impacts, a l’instar de ceux de Star Gladiator de Capcom. En outre, lorsque 
deux lames se heurtent, il est possible de pousser son adversaire a l’aide 
d'une séquence spéciale de boutons. Soul Blade emploie les quatre boutons 
du joypad : deux pour les attaques a l’épée, un pour donner des coups de 
pied et le dernier pour les parades. Pour plus de commodité, les boutons L 
et R peuvent étre assignés par le joueur a des taches précises tels que les 
déplacements latéraux et/ou les prises spéciales. Les enchainements et 

autres combos, ou encore les coups dévastateurs que 
Yon déclenche par simple pression simultanée de trois 

boutons, sont aussi de la partie. Ces derniers sont a 
utiliser intelligemment, sous peine de vous voir totale- 
ment vulnérable, votre arme étant alors détruite. Il ne 

vous restera plus que vos mains et vos pieds pour vous 

  

protéger. Bref, les combats, dans tous les cas, promet- 

UN CHEVALIER tent d’étre titanesques. 
QUISEFAIT ‘ADMIREZ DONG Des options comme s’il en pleuvait ! BATTRE PAR UNE CETTE SUPERBE T ; : ae i eS sah outes les néces: Se t sont ic - IRE GLE FREE TA ute! options nécessaires a ce genre de soft sont ici pré 
LAHONTE ! QUI SE DEGAGE sentes. Dans Soul Blade, Namco a véritablement mis 
SIEGFRIED NEST DE L'EPEE DE : é } 5 ST AGE Ges ee les bouchées doubles. Non contente de nous pro- 
CHEVALIERS DE C'EST TOUT SIMPLEMENT poser les alternatives qui ont fait en LA TABLE RONDE, SUPERBE 

       

partie le succés de T2 (Arcade 
ee z | = Mode, VS Battle Mode, Team 

i lHINA a See SEGERIEDE SIEGFRIED™™ 2 Fe ~ i Battle Mode, Time Attack Mode, 

Survival Mode et Practice Mode), 

elle ajoute un mode d’enfer : le 

Edge Master Mode. Comme son 

nom l’indique, c’est une phase de 

jeu réservée aux maitres d’armes. 

Il vous faudra disputer prés de 

quatre-vingt combats. La durée 

vy   

  

\ 
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SEPISODE | , EDGE MASTER MODE EPISODE 
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QUAND IL VOUS ATTRAPE VOUS POUVEZ FAIRE VOS PRIERES. { | DE NAMCO. IC, MITSURUGI TENTE D'ENCHAINER SEUNG MINA QUI 

WA PAS LAIR DE SE LAISSER FAIRE, LOIN DE LA ! ee ieee 

  

VOLDO EST UN DES ADVERSAIRES LES PLUS CORIACES DE 

7 
il

 

i a - ., i 
SOUL BLADE, MALGRE TOUT, LI LONG NHESITE PAS A LAPLA- 1 ii 4 1 2 
TIR COMME UNE CREPE. CEST UNE DE SES SPECIALITES. | i 

c
e
d
 

w
e
e
t
 

E
C
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D'UNE SCULPTURE. C'EST 

SEULEMENT L! LONG QUI   
ROCK EST | 

NE PAS SE TRi 

Ci20. 6%) EST VRA TLO 

  

  

    
TAK! EST UNE SOF WA AU FEMININ. C LUN DES PERSONNAG! 

RAPIDES DU JEU. ATTENTION, ELLE A TENDANCE A VOUS ATTAQUER DE DOS. 

Les divers modes de jeu 
SOUL BLADE NE VOUS PROPOSE PAS MOINS DE SIX DE MODES DE JEU : ARCADE MODE, VS BATTLE MODE (POUR JOUER SEUL(E) 
OU CONTRE L'ORDINATEUR), TEAM BATTLE MODE (OPPOSE DEUX EQUIPES ENNEMIES), TIME ATTACK MODE (IL S‘AGIT DE BATTRE 
TOUT LE MONDE LE PLUS RAPIDEMENT POSSIBLE), SURVIVAL MODE (LE BUT CONSISTE A SURVIVRE AUX COMBATS AVEC UNE GE MO) SA JOIE EPISODE 1 ‘ EDGE MASTER MODE 

SEULE ET UNIQUE BARRE D’ENERGIE), PRACTICE MODE (MODE DANS LEQUEL VOUS POUVEZ VOUS FAMILIARISER AVEC LES f ; 
GOMMANDES) ET ENFIN EDGE MASTER MODE (POUR LES MANIAQUES DE LA MANETTE !). CE DERNIER ACCROIT ENORMEMENT 
LA DUREE DE VIE DU PRODUIT, ET VOUS ALLEZ VOUS EN RENDRE COMPTE, C'EST MOI QUI VOUS LE DIS ! 

STAGE & 
[es 

mai 97 - playmag N°QUATORIE  



Soul Blade vs Star Gladiator, een 2 & Toshinden 

  

> des matchs dépend de votre capacité a trouver la faille de votre adversaire avis 
> emarmise devant era : 

STAR GLADIATOR MIAVAIT et surtout, de votre maitrise des attaques. Il s’agit d’utiliser la meilleure 

IMPRESSIONNE PAR SA QUALI- 
TE ET SA JOUABILITE. A 

LEPOQUE, JEVOUS PREVENAIS 
DEJA DE L’ARRIVEE DE SOUL 

BLADE. MAINTENANT QU'ON 

A PU LETESTER DE FOND EN 
COMBLE, AUTANT VOUS DIRE 

QUE C’EST LE TOP DU GENRE 
AVECTEKKEN 2. EN FAIT, SOUL 
BLADE EST LETEKKEN 2 DES 

JEUX DE BASTON AVEC 

ARMES, DES COMBATS 
FAROUCHES, UNE TECHNICITE 

APPRECIABLE ET DES MODES 

DE JEU ORIGINAUX FONT DE 
SOUL BLADE LE MUST INCON- 

TOURNABLE. UNE FOIS DE 

PLUS, NAMCO PROUVE AVEC 
UNE AISANCE IMPERTINENTE 
QU'IL EST LE PLUS GRAND 

EDITEUR SUR PLAYSTATION 
AVEC SQUARE. 

LOUIS HOUNG 

  

graphisme al 
animation 

par ae ae 18 
          

AGIT LA D'UNTITRE QU'IL 

"SOYEZ AMATEURS, ou FERUS 
‘DE PREMIERE HEURE, DES” ' 
JEUX DE COMBAT ; A ENVIRON. 
vel 3D. :   
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CHAQUE PERSONNAGE NE DISPOSE 

AU COMMENCEMENT QUE D'UNE 

ARME. MAIS EN PROGRESSANT 

DANS LE EDGE MASTER MODE, 

D'AUTRES FERONT LEUR APPARI- 

TION. CELLES-Cl ONT TOUTES DES 

CARACTERISTIQUES PROPRES 

(PUISSANCE, POIDS, DURABILITE, 

ETC.). SELON LA TECHNIQUE DE 

COMBAT DE L'ADVERSAIRE QUI SE 

TROUVE EN FACE, PENSEZ A CHOI- 

SIR L'ARME ADEQUATE ! 

    

technique de combat pour vaincre l’ennemi. Ici, tout se déroule comme 

dans un livre, avec divers épisodes. Vous passez de pays en pays a la 
recherche de nouvelles armes et de nouveaux adversaires. En somme, un 

mode trés prenant, qui peut devenir une prise de téte par moment lors- 

qu’on bloque sur un épisode. 

Soul Blade vous réserve aussi, comme il se doit, quelques surprises. En 

effet, vous pouvez incarner Soul Edge, I’ultime boss, sorte d’esprit incan- 

descent. Pour ce faire, il vous faut terminer le jeu en Arcade Mode avec 

tous les personages. Et pour obtenir les personnages cachés que sont 
Seung Han Myong, le pére de Seung Mina, Siegfried!, Sophitia! et 
Sophitia!! (Sophitia en tenue légére), toutes les armes (huit par personna- 
ge) doivent étre récupérées dans le Edge Master Mode. Bon, si je fais bien le 
compte, Soul Blade ne propose au total «que» quinze personnages. Certes, 

ce n’est pas énorme comparé aux vingt-six de T2, 
mais ils ont au moins l’avantage d’évoluer dans un 
véritable environnement 3D. Eh oui, les décors sont 

également en trois dimensions, et le tout tourne & 
trente images par seconde sans perte de vitesse 
notable par rapport a la version japonaise (hormis de 

légéres bandes noires). Chaque écran utilise de trois & 
quatre mille polygones, ce qui n’est pas beaucoup, mais les 
mouvements de cameras et la gestion des effets de lumiére 
font le reste. Le rendu visuel de ensemble est superbe. 

Epilogue 
La réalisation est comme d’habitude excellente. 

On n’en attendait pas moins de la 

part de Namco. Les thémes musi- 

caux sont extrémement variés 

(plus d’une cinquantaine de mor- 

ceaux !), les graphismes riches et 

d'une finesse exemplaire, et Pani- 

mation de trés bonne facture avec 

des attitudes de personnages 

hyper réalistes. Une fois encore, 

les capacités 3D de la PlayStation 

sont mises en avant. 

Heureusement, la jouabilité n’a 

pas été négligée. Aussi facile d’ac- 

cés pour les débutants comme 

pour les plus confirmés, tout 

concourt a faire de Soul Blade 

Pun des titres phares de cette 

année 1997. Surveillez votre por- 

tefeuille, ga sent la dépense 

grave ! =a Houna > 

 



SOUL BLADE 

  

  

    

  

  

  

  

    

  

   

   

   
    

    

     

‘ ‘ ry pra ; ate “= ae ee ' 
SUNG 4 a IEISHIRO MITSURUGT | 

Sa OTE “ say : WALITY JAPAN . | 6. 

Ces 
7LILONG 

MATIONALITY : CHINA 
. 7? = WEAPON : 3 SECTIONAL STAFF. 

      

    

    

eee aA Z MLL Agee. 
   

  

    
      

    
    

Quelques sequences de Fin 

i have a duty to protect this country : 

and the peapie | love. 
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EN MASTER, LE BUT EST LE MODE ULTIME EST SANS CONTESTE 
D/ALLER LE PLUS LOIN LE BATTLE. LE PROBLEME, C'EST QUE 
POSSIBLE AVEC UNE C'EST DANGEREUX : ON JOUE UN PEU ET 
SEULE VIE. UN MODE QUI S HEURES PLUS TARD, ON SE REND 
RAPPELLE VAGUEMENT COMPTE QU'ON NEST TOUJOURS PAS 
UN PAC MAN. PRES DE DECROCHER. 

   
   
   
    

       Au méme titre qu’un Bust a Move 

ou Tetris X, Bomberman est un 

jeu tout béte qui provoque crises 

d’hystérie et rires en cascades. 

Il n’y a méme pas besoin d’y 

jouer, il supfit de prononcer son 

nom masgique pour voir le visage 

du joueur averti s’illuminer d’un 

sourire mi-satisfait, mi-crétin. 

Eh oui, Bomberman fait partie de 

ces jeux qui rendent neu-neu 

mais heureux et ce ne sont pas 

les possesseurs de Saturn 

qui me démentiront. 

Les vétérans de la 16 bits s’en souviennent encore, les soirées Bomberman sont chaudes, endiablées et diabo- 
liques, jubilatoires et orgasmiques et certaines parties restent gravées dans nos mémoires. Soit pour des 

ar mee i se aay ned crises de fou rire mémorables, soit pour des engueulades... Eh oui, ce soft d’Hudson posséde un réel 
pouvoir. Il est de ceux qui marquent une période, des soirées ; il fait partie de ces jeux que tout le 

monde aime, méme ceux qui n’aiment pas les jeux, méme les filles, ceux qui vous font triper des 
soirées entiéres, qui demandent une préparation (acheter Coca, chips, appeler une demi-dou- 

zaine de potes, prévenir les parents et les yoisins qu’il risque d’y avoir du bruit...), qui vous 
font créer un vocabulaire propre que personne d’autre ne peut comprendre. Bref, c’est du 
délire ! Et voila qu’une version déboule sur Saturn. Hum, contents les <Saturniens» ? 
Vous qui étes toujours en train de vous plaindre, vous v’la bien gatés, la ! 

Booooomber... youpla boouummm ! 

Alors, disons-le tout de suite, quelques petits changements sont intervenus depuis 
les 16 bits. Le plus flagrant, c’est que le soft supporte maintenant huit candidats en 
simultané. Jouer a huit, c’est possible et je rajouterais méme «a dix» (dont 
deux persos dirigés par la machine). De quoi mettre le feu a la baraque ! Ensuite, 
on a trois modes de jeu : Normal, dans lequel on évolue de tableau en tableau en 
récupérant des armes, en détruisant les ennemis et en dégommant les lampadaires 
Touges qui ouvrent la porte du niveau suivant. Vous devrez explorer ainsi plu- 
sieurs mondes composés chacun de tableaux, chaque monde s’achevant par un 
boss. Puis, on trouve le mode Master. Ici, le but est de se tirer d’affaire de chaque 
tableau sans perdre l’unique vie dont vous disposez. Il va sans dire qu’au fil de 
votre progression, ¢a se corsera. Un mode sympa dans lequel on trouve aussi des 
boss et qui laisse un arriére-goiit de Pac Man pas désagréable. 

  

Quoi d’neuf, doe ?! 

Enfin, le mode ultime, celui qui fait de Bomberman un des meilleurs jeux de la terre :   
    

    

le Battle. Ici, c’est la frite pure et dure. Pas de fioritures, pas de prétexte «scénaris- ) 
tique> pour enrober le tout. On se latte, un point c’est tout. On peut se battre seul 

contre la machine ou entre futurs ex-amis en sachant qu’il peut y avoir dix Bombers 
sur le terrain. Huit tableaux sont disponibles, chacun ayant des particularités propres. 

On retrouve la plupart des armes qui ont fait le succés de la version 16 bits ainsi que de 
nouvelles options pas dégueu’ telles que les petits dinos qui ont chacun une caractéristique. 

Autant de raisons qui font de ce titre un des jeux les plus fun de la planéte, en tous cas en 

  
multi joueurs. Bon, techniquement, c’est pas la féte et le programme est juste digne d’une 

Master System mais au diable la technique, la 3D, les textures et tout le bazar. Qu’importe le fla- 
con, pourvu qu’on ait l’ivresse, qu’importe la technologie pourvu qu’on ait le fun. Et lA, du fun, 

il y en a des caisses ! ‘ ‘ : dates 
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GROS SQUAT DU CANON 
DE L'ENNEMI. 

ATTENTION, SI VOUS 

ETES SUR UN DINO, PAS 
GE JACKPOT VOUS PER- DE CANON... C’EST SEU- 
MET D'OBTENIR DES LEMENT POUR LES 

ITEMS GRATOS. : BOMBERS A PIED. 
DANS TOUS LES ; : avis 

i Q 4:37 PRESS START 

TET isaiGes : > F : <<  e g a: EN JOUANT SEUL,VOUS POU- 

a J ' se me aah ol sale. fe VEZ D'OR EJA RETIR 
VOUS FAITESEVOLUER 4 : ; ‘ ; See Se t se ES ET DEJA RETIRER 

VOTRE PERSO. ICI, i —: & = Paco Fm = A 10 POINTS A CETTE NOTE CAR 

CEST LA PUISSANCE i = i ‘ le — sare § fe) LE JEU RESTE EXCELLENT MAIS 

DE FEU QUI S'EST AME- = > : £ te oo a ee ; UN PEU REPETITIF. LA OU 

LIOREE. é = 4 4 - < > f a : ee | r BOMBERMAN PREND TOUTE 

<< a 143 : i ee , || SA DIMENSION LUDIQUE ET 

HYSTERIQUE, C’EST DANS LE 

MULTI JOUEURS. RIEN QU’A 
DEUX, C’EST DEJA DU DELIRE. 
COMME QUOI SUR 32 BITS, 
MEME PRIVEE DETECHNOLO- 
GIE DE POINTE, UNE IDEE DE 

GENIE SUFFIT A FAIRE UN JEU 
DEMENTIEL. 

  

  

      

MARCO VEROCAI 

Hintéret = 95 

animation 

APRES AVOIR BATTU UN 
QA, CEST UN BOSS ET IL N'ESTPAS| OSs. UNE PETITE SAUVE- 
COMMODE A MOINS D’AVOIR DES GARDE S'IMPOSE. 

BOMBES DONT ON DECLENCHE 
SOI-MEME L'EXPLOSION. 

_ 102100) 

  

    
  

EN FONCTION DE SA COULEUR, VOTRE DINO A DES APTITUDES DIF- 

FERENTES, CELUI-Cl POSSEDE LE CRI QUI... PARALYSE. 

ACTION 

FACILE 

1A8 

SUPER NINTENDO, 

MEGADRIVE, MAC, PC. 

? = . MAI 

PRESS START a = aa : ee 2 “i = a : 350F ENVIRON 
er, r : : 

‘ BON, IL A UNE DROLE DE FORME GET OISEAU DE MALHEUR POND DES CEUFS. 

MAIS C'EST LUNIQUE MOYEN DE PAS- | COMME S'IL N’ETAIT PAS SUFFISAMMENT DUR A 

SER SUR L'AUTRE RIVAGE. BATTRE, FAUT ENCORE QUE SES PETITS VIEN- 

NENT VOUS TOURMENTER. 
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L’éditeur japonais Masaya est connu 

des amateurs de jeux de robots pour 

$a série Leynos et Valken, dont le pre- 

mier jeu est sorti en 92 sur Megadrive. 

Sur Saturn, c’est la premiére fois que 

Von va pouvoir tater du robot pas 

content mais customisable. 

  

Comme dans les jeux précédents, vous contrélez 
un robot style Transformers ou plus précisément a 
la Mechwarrior. Bref, un petit bijou d’électronique 
surarmé et qui peut méme voler grace A son boos- 
ter dans le dos, chouette alors ! Et une fois de 

plus, vous vous baladez lourdement dans un envi- 
ronnement 2D en vue de profil. Tiens, de la vue de 
profil sur Saturn ? Ben oui, tant qu’a s’éclater un 
peu de temps en temps avec des robots qui tirent 
partout, autant le faire en 2D, c’est plus pratique. 
Comme dans le premier épisode, chaque mission a 
un objectif et vous devez vous en approcher en 
balayant tout ce qui se trouve devant vous. Pour 
cela, vous disposez de plusieurs armes et de mis- 
siles ainsi que des «upgrades» récoltés ¢a et 1a. Ces 
bonus vous permettent de voler plus longtemps et 
Wutiliser de nouveaux missiles. La chaleur est 
prise en compte et vous ne pouvez pas tirer a la 
mitrailleuse pendant des heures sans risquer de 
tout faire fondre ! 

  

Tout au long de vos combats contre la meute, yous 

étes accompagné par d’autres goldoraks bien 
armés. A la fin de chaque mission, aprés avoir 

vaincu le gros boss, vous avez la possibilité d’amé- 

liorer non seulement votre armement mais aussi 
votre robot, voire carrément d’en changer en cours 
de route, c’est une nouveauté par rapport au pre- 

mier épisode. De méme, vous trouverez entre 

chaque mission une tonne de nouveaux matériels 
sophistiqués comme des armures et des radars. 
C’est d’ailleurs sur ce point qu’on prend du plaisir 
a jouer 4 Leynos 2 : on avance toujours plus loin 
pour transformer son robot-joujou en super robot 
qui tue tout le monde, c’est grisant ! Parce que 
pour le reste, le jeu n’a pas vraiment innové et 

techniquement c’est beau mais.c’est en 2D. Reste 

          

que Leynos 2 est un bon produit pour les amateurs 
d’action, de tir et de robots 4 la sauce nippone. 
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   PARFOIS, LES BOSS DE FIN 

FONT PLUS DE DEUX ECRANS 

DE HAUT ET TROIS DE LARGE... 

ALORS, C'EST UN PEU DUR 

POUR VISER ! 

=3 

LA JAUGE DE CHA- 

LEUR EN HAUTA 

DROITE VOUS PRE- 

VIENT DE RALENTIR 

LETIR. 

= 

     
     

JjP 4 eaS7 
=S. 

(—) =o 

   

  

   

  

     
   

  

    

  

LE POINT FORT DE CE JEU, C'EST LES 

COPAINS. IL Y EN A PARTOUT, PRETS A 

TOUT POUR VOUS AIDER. MEME QUE DES 

FOIS, ON SE PLANTE ET ON TUE UN COPAIN. 

SANS FAIRE EXPRES ! 

Pee 5 aa 
£2 SF_? aa 

‘ 

- Be - += 

  

   

  

   
lgraphisme @i 
animation 16! 
maniabilité @h 
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UN SIMILI BOSS, FLIC 
D'INTERVENTION SPE- 
GIALE, SPECIALEMENT 
INEFFICACE ET QUI NE 
METTRA PAS LONG- 
TEMPS A RENDRE LES 
ARMES DEVANT VOTRE 
INSISTANCE. 

   

    

     

  

Three Dirty Dwarves, c’est la rencontre parodico-burlesque de deux jungles dépa- 

reillées : la faune des jeux de réle et la flore industrielle du prestigieux Bronx. Et Pidée 

produit ses étincelles, d’autant mieux qu’elle n’est pas tombée entre les neurones de 

constipés de la cafetiére. 

Des nains plus grands que nains et plus sales que salopards 

Nos dwarves sont au départ des personnages de jeu de role. Plus précisément d’une 

partie qui occupe quatre gamins, qui ne tardent pas a se faire arréter par des militaires. 

Raison invoquée, les mémes étaient parvenus devant un dolmen magique spatio-tem- 

porel. Ce qui provoqua la colére hystérique d’un officier, mesurant pleinement le risque 

Wune telle découverte pour la Défense nationale et méme internationale. Car évidem- 

ment, cette «téléportation» fait correspondre le monde virtuel des jeux de role et celui 

réel de notre univers physique. C’est ce que les trois sales nains apprennent en s’y 

engouffrant pour échapper a une horde sauvage de trollets furieux. Tombés sur Terre 

comme de vulgaires astéroides, nos «hommes» se réarment comme ils peuvent ; fagon «nain-sport-quoi», puisqu’ils ont fracassé le toit d’un magasin de sport. 

Et ils partent secourir leurs petits joueurs. Prime emmerde : les trollets les ont suivis a travers la porte transpatiale. Et ils sont quelques dizaines de milliers. 

Un beat’m up déménageant, potlant et innovant 

Récapitulons pour avancer. On a trois persos dans un beat’m all a 

scrolling horizontal. C’est bien du tout bitmap, mais fréquem- 

ment, des déformations ou des zooms interviennent pour vous 

donner un effet de profondeur. Et la plupart du temps, cette pro- 

fondeur est réellement présente puisque vous étes habilité 4 vous 

déplacer de long en large (la largeur se limitant bien entendu a 

effet de perspective restreint de la 2D). Vos nains se meuvent en 

méme temps, en file indienne derriére celui que vous aurez sélec- 

tionné. Vous ne pouvez donc contréler qu’un seul de ces salauds a 

la fois, celui qui, en premiére ligne, prendra les coups et les don- 

nera. Les autres le suivent passivement, et libre a vous de com- 

mander n’importe quel nain valide, a n’importe quel instant. 

Valide, car si vos nains sont immortels, ils sont assommables. Et UNE BOURRE DE CHARIOT ASSEZ DESO- 
PILANTE ET SANs REPIT. Avec zZooMeT — le seul moyen de les sortir de leur KO est une torgnole dans la 

ey : CONTRE-Z0OM. 
interetic:4 : = : tronche, filée par l’un de vos nains restants. Sur le fil du rasoir, le 

ee : 

  

: jeu peut ainsi basculer 4 tout moment, et le joueur doit toujours 
LE GENRE DE MENU FRETIN QUE VOUS 

| RENCONTREREZEN MASSE. UNEDEMI. tre prét A ranimer ses persos défaillants. Le mode deux joueurs 

PESTO EL VAC US EROUNNE installe en plus une étroite collaboration, puisque vous devrez 

penser & vous ranimer mutuellement, ainsi qu’a vous refiler les 

nains a tour de réle (un joueur se retrouvant inéluctablement 

avec un perso de rechange). Un Three Dirty Dwarves décidément 

original et loufoque, prenant, surprenant et drolatique. 

frédéric rousseau * 
   

Les Trois Salopards de Nains sont trois déslingues 

aussi connes qu’abjectes echappées de leur univers 

de jeu de role. Leur terrain d'accueil est plutot ideal 

puisqu’ils tombent en plein Bronx (le vrai, le new- 

yorkais) en méme temps qu’une horde de stremons, 

  

    igaraphisme @E} 
animation 15] 

maniabilité Gf) 
nn WE 

encore plus péroces, qui leur cherchent des noises. 
TROIS BONUS GUEU- 

LE-DE-MORT-ORAN- 
GES QUE VOUS COL- 

B LECTIONNEZ (EN 

HAUT A GAUCHE) 

AUTORISENT CE 
GENRE DE PETITE 
MUTATION. LES TROIS 
NAINS FONT ALORS 
CORPS A CORPS 
POUR NE PLUS FOR- 

S MER QU'UN BESTIAU 
= ZARBI QU! MITRAILLE 
ATOUT VA. 
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DEVELOPPEUR : TAITO 
EDITEUR : TAITO 

elevator 

   

  

. action returns 
Il y a des «oldies» remis au goiit du jour par les éditeurs d’antan qui ne nous apportent rien et les 

autres qui sont les bienvenus parce qu’on les avait oubliés et surtout parce qu’ils prouvent qu’on 

peut encore sublimer un genre dix fois joué en y ajoutant des couleurs et des nouveautés. Merci 

wy Taito, merci pour ce splendide retour en arriére en version technicolor. 

Petit retour en arriére... Au milieu des années 80, quand Pac Man et Galaxian commencaient a décliner, Taito 
langa un jeu au concept simple mais a la fois génial et un peu plus proche de la réalité que ne 

Pétaient les jeux dans l’espace. Elevator Action, tel était le nom du jeu, vous proposait de 
guider un espion dans un complexe de buildings représentés en vue de profil. Les gra- 

phismes étaient réduits a leur plus simple expression (une porte avec trois traits et les 
bonus avec un paté de couleur noire) mais le jeu était prenant. Les raisons du succes 1A DEMO D'INTRO 
es nog : oe ie eee EST DANS LA TRA- étaient le cété «agent secret» qui rendait le joueur plus proche de son héros : e’est vrai ait ai 

qu’on se sentait quand méme plus proche d’un agent secret que d’un vaisseau spatial ou CEST-A-DIRE ‘ = : ey : ae SYMPA MAIS ULTRA d'une boule jaune gloutonne... Deuxiéme raison du succés d’Elevator Action : Putilisa- Genin 
tion dans le jeu des ascenseurs. Eh oui, c’est le big truc, Vidée de génie qui rend le jeu FROM-ZE-BORNE 5 : D/ARCADE AVEC complétement dingue. Aes tanleinein 

FLASHENT ET DES 2 
VRAIS HEROS Liidée géntate... SUPER BEAUX | 

Le héros doit atteindre un point précis de l’immeuble en évitant les tirs ennemis et en 
prenant des bonus, mais surtout en utilisant les ascenseurs, passages obligés entre les 

étages. Et encore aujourd’hui, plus de dix ans aprés, c’est toujours le point clé de ce 

  
jeu qui n’a pas perdu de son piquant. D’autant que Taito n’a pas simplement émulé la Zi 

  

  
  

  
  

  version originale, comme le font couramment Namco et Sega ; cette nouvelle mouture 

  est complétement remise au goat du jour. Et l’on retrouve le plaisir de jouer a un jeu 
en vue de profil comme Shinobi ou Rolling Thunder avec des graphismes 32 bits. 
Bon, ce n’est pas en 3D polygonale et puis tant mieux aprés tout, parce que tous les 
jeux le sont maintenant, ga fait un peu routine, tout ga ! Elevator Action Returns est 

  
donc bourré de petites nouveautés la plupart du temps liées aux possibilités tech- 
niques de la machine qui permet, au passage, de jouer a l’exacte réplique de l’ar- 
cade, Elevator Action Returns étant sorti l’année derniére dans les salles. 

Fa = : 

Sur Saturn, c’est le pied intégral, avec une débauche de sprites qui ne pixelli- : 
sent pas, pour une fois, et qui montrent des détails <réjouissants» : on voit les cheDIT © 
types braler vifs en gesticulant, les ennemis ont tous des attitudes géniales 
lorsqu’ils se déplacent et les tirs sont d’une précision remarquable. On peut 
par exemple tirer dans un néon et hop 1a, miracle, le couloir s’éteint dans un 

fracas de verre brisé. En fait, on a impression de jouer a un film de John 
Woo tant les graphistes ont fait des efforts de réalisme. Et franchement, il 

fallait y aller pour nous impressionner avec un jeu d’action avec sprites 

et en vue de profil. Eh bien, Taito a réussi et de quelle maniére, car en 

plus, le jeu est long a terminer, assez difficile et ce méme en mode deux 

joueurs simultanément. Alors, si vous avez aimé les jeux en vue de 

profil (le genre de Lapalissade quand on aime les jeux vidéo), vous 

pouvez vous jeter sur cette nouvelle mouture d’un jeu qu’on avait 

trop vite oublié, c’est du grand art ! 

conte liver 820    

    
  

Playmag N°QUATORE- mai 97   

ACTION 

MOYENNE 

1OU2 

4 

NON 

NON 

IMPORT 

500 FENVIRON 

  
     
         
        
        
    
             
     



  

     

  

      

    

     

    

      

  

    
    
    
    
    
    
    
    

      

                  

   

N
U
N
L
Y
S
 

   

   

    

                                            

   

LES EXPLOSIONS SONT TELLEMENT BIEN ANIMEES 

QU'ON DIRAIT DES VRAIES. ET POURTANT, G’EST EN 2D. 
  

Sm EDIE BURRET 

  

      

  

  

  
LA VUE DE PRO- ON PEUT CHOISIR LE JEU SEUL OU A DEUX ET TROIS HEROS SONT DISPONIBLES. ILS NE DIFFERENT QUE 
FIL, GA FAISAIT PAR LEURS ARMES. 
BIEN LONGTEMPS 

ET GA NOUS MAN- 
QUAIT. ALORS, ON 
EN PROFITE AVEC 
NOTRE DEGRE DE 
LIBERTE LIMITE : 
ON SE BAISSE, ON 
SAUTE ET ON 
COURT... CEST 
TOUT, C'EST 
SIMPLE MAIS: 
C'EST VACHEMENT 
DROLE! 

  

  

LE COTE PRATIQUE 
DE CE JEU, C'EST 
QU'ON PEUT COU- 

RIR EN TIRANT. 
4% EUHNON, CESTLE 
a CONTRAIRE : ON 

TIRE EN COURANT. 

  

DE NOMBREUSES 
PORTES VOUS 
DONNENT DES \anm 
BONUS MAIS | 

VOUS DEVREZ LES | 
CHERCHER VOUS- 
MEME CAR ELLES 

NE SONT PAS 
TOUTES § 

  

BON, FORCE- 
MENT, DANS 
ELEVATOR 
ACTION 
RETURNS, IL YA 
DES ASCEN- 
SEURS. MAIS 
PAS SEULE- 
MENT, ON 
TROUVE AUSSI 
DES ESCALA- 

  

    

  

CREDIT oO 

CERTAINS DECORS 
SONT DETAILLES A L’EX- 
TREME ET RELEVENT DE 

BONNES IDEES DE LA 
PART DES GRAPHISTES. 

ICI PAR EXEMPLE, ON 
VOIT LE BOEING EN 
COUPE ET GA RESTE 

REALISTE. 

QUAND UN ENNEMI SE FAIT TOUCHER, IL MEURT TOUJOURS DANS LA TRADITION DES ACTEURS DE FILMS D’ACTION EN SE 

ROULANT PAR TERRE OU EN HURLANT PENDANT DES HEURES ; C'EST SOUVENT TRES DROLE... 
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Rockman (appelé Megaman chez nous) est le héros 

de Capcom qui est le seul 4 avoir pu rivaliser avec 

Mario et Sonic. En attendant Rockman X4, 

Capcom fait patienter les fanatiques avec un jeu 

bien différent des habituels jeux de plates-formes 

de la saga. Il faut dire que Capcom nous avait 

deja fait le coup avec Rockman Soccer, un foot 

avec les persos de la saga sur 16 bits. Voila-ti 

pas que cela recommence ce mois-ci, avec des 

voitures pour le coup. On retrouve dans ce jeu 

  

dix des héros de la saga, chacun ayant ses spé- 

cificités lui permettant d’envoyer des missiles 

  

intérétco4 62 ou autres surprises a la Street Racer. Le jeu est 

découpé en douze courses, toutes plus colorées 

les unes que les autres et dont les circuits sont 

jonchés de bonus et de piéges. Les différents 

modes permettent de jouer seul ou a deux en 

championnat ou en Time Attack. Le résultat 

est amusant et aurait pu étre a la hauteur des 

productions Capcom si elle n’avait pas filé le 

développement du jeu a des stagiaires ! C’est en 

effet a une bouillie de pixels qu’il faut s’attendre, 

un truc a faire peur 4 Choro Q 2, si vous voyez ce 

que je veux dire. Rockman Battle n’est pas en poly- 

gones et ¢a se voit, c’est une horreur. Du coup, il 

    

vaut mieux éviter cette vilaine blague et attendre les 

prochains Rockman. Quel gachis ! 

  

    
digital mission vpx 

  

     

  

() 
S 

Macross est une série qui connait sans doute de nom- 
breux fans parmi vous et la sortie d’un jeu 
PlayStation reprenant l’univers Macross est un 
petit événement attendu depuis plus d’un an. 
Vous pensez, pouvoir jouer avec son Valkyrie 

préféré, le robot de la saga, et voir les trois 

transformations en pleine vitesse pendant 

les combats, ga s’annoncait plutét bien. Eh 

bien, une fois de plus, Bandai décoit. 

Lintro, les missions et méme les gra- 

phismes sont assez réussis mais c’est la 
jouabilité qui est exécrable, un truc qui 
vous fait jeter votre manette a la pou- 

belle aprés dix minutes de jeu. Pourtant, 

le jeu est en vue subjective et tout en 3D 
mais rien n’y fait, on n’arrive pas a bien 

controler les tirs. C’est vraiment un 

gachis incroyable quand on avance dans 

  

le jeu : les décors commencent a devenir 

intéressants, on slalome entre les buil- 

dings comme dans Virtual On, bref, on 

essaye de s’éclater. Mais on en arrive tou- 

jours au méme point : on continue parce 

qu’on est fan de Macross et pas parce que 

C) 
le jeu est prenant. Quelle déception...    
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Les Power Rangers et leur univers a 2 balles font les 400 coups sous le capot de la 

Playstation. De la part de Bandai, il fallait s’y attendre mais que ceux qui exécrent 

les gus en collants «juschia»-disco ne tournent pas la page tout de suite. Ici, c’est 

de plipper électronique dont il s’agit. Et ma foi, un flipper plutét original. 

Un flipper avec pour théme les Power Rangers, ¢a releve 

du grotesque mais finalement, remercions Bandai car, a     LE CONCEPT DU FLIP-SHOOT 
ALA SONIC SPINBALL EST 
MARRANT ET PERMET DE 
DECLINER LE FLIPPER DE 
FAGON ORIGINALE. 
LENROBAGE POWER RANGERS 
FERA PLAISIR AUX FANS ET 
RIRE LES AUTRES. QUANT A 
CEUX QUE GA INSUPPORTE, 
QU'ILS SACHENT QUE LON 
PEUT ZAPPER LES SCENES 
ENTRES LESTABLES, 
DOMMAGE QUE CES DER- 
NIERES SOIENT TROP SIM- 
PLISTES ET FACILES. 

MARCO VEROCAI 

    
moins d/aller se faire une partie au café du coin déguisé en 

    

   costume satiné pailleté, il n’y avait pas d’autre moyen de 

  

      

  

réunir ces deux univers. Alors, c’est improbable mais ca 

    

évite de se ridiculiser dans les bars. Ceci dit, ayouons que 

  

    

  

ce nest pas le royaume du réalisme qui est ici mis a 

    

      l’épreuve puisque Power Rangers Zeo n’est pas un flip’ 
   

   académique et que les langues de p... (comme moi) diront       que ¢’est encore un «coup de bizness», un prétexte pour 

  

      

  

balancer du Power Rangers a tout va. Et en réalité il s’acit g g    
   bien de ga puisqu’entre chaque table, on assiste 4 des 

  

       
scénes risibles en FMV ou a des animations trés jap’ pour 

  

    

  

   

optimiser un bien mince scénario qui se résume a ¢a : 
méchants vouloir envahir Terre, gentils Walker Texas 

  

Power Rangers sauver Terre. 
    

CRY ANETIE 4 
animation 

ATCT 08 
        

  

    Foree (earton) jaune | 

En revanche, la partie jeu peut étre sympa. La réalisation        
   

                          

   

  

   

montre des tables en Bitmap sur lesquelles on a‘posé des 
objets 3D. Le tout est assez (trop) riche, un peu fouillis, 
moyennement beau et les réactions de la boule ne sont pas 
toujours du meilleur cru. Ge qui est sympa, c’est que c’est 

‘ une sorte de mélange entre shoot et flip qui rappelle Sonic 
0072026 BALE we Spinball sur Megadrive. Chaque niveau demande de sau- 

ver un continent en ouvrant des trappes, en détruisant les 
ennemis sur la table et en trouvant la sortie, puis on 

affronte systématiquement un boss sur une autre table et 
qu'il faut viser quand il est vulnérable. Plutét marrant 
dans le concept (quoique pas révolutionnaire) mais le 
‘bleme, c’est que c’est trop simpliste. Ga manque de 

rampes, de bumpers... Je n’aborde méme pas le sujet des 
musiques, qui ne raviront que les sourds. Allez, restons zen 

et concluons en disant que ce titre est chouettos 5 mn, un 

  

- peu facile mais chouettos... si on l’emprunte a un pote. 

Ubiregy Vargear © 
    

LE BOSS DE FIN. VISEZ LES MAINS ET LA 
TETE, ALOUETTE.... 

  

     
     

  

POUR DECLENCHER DES EVENEMENTS,     
© GENRE: DIFFICULTE : © JOUEURS :    

    

   

      

      
DECOUPE EN 2 
TABLES, LA PREMIE- 
RE POUR SAUVER 
UN CONTINENT, LA 
DEUXIEME POUR 
AFFRONTER UN 
BOSS. 

SUIVEZ LE VISEUR QUI VOUS INDIQUE OU. 
| 

© CONTINUES : © SAUVEGARDE : | 
84,679,000, Tigaeaiameae” © AUTRES FORMATS % DISPO % PRIX | 
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VENEZ DECOUVRIR LE DERNIER EN MATIERE DE JEUX D’ARCADES, 

DE SIMULATEURS ET DE REALITE VIRTUELLE 

NECOUVREZ UM NOUVEL EMPORIUM: AMMEVILLE LES THERMES 

 



  

  

   

    

    

   
   
   

    

    

    
    

  

   

            

     

  

~) Entre Soul Blade et =» Y a des mois ou tous les jeux qui sortent au Japon se ressemblent. Par exemple, ce mois-ci, c’est la grande braderie du 
Tekken 2, les éditeurs Japon médiéval dans les jeux vidéo. Les jeux de combat qui sortent sur PlayStation se déroulent tous des époques 
japonais autres que passées avec des décors de films de sabres et des personnages hauts en couleur. Simultanément a la sortie francaise de 

: Soul Blade et de Bushido Blade, ce Sangoku Blade est un jeu de baston qui perpétue la derniére mode sur PlayStation, Namco tentent d’interca- 
a savoir les combats a l’arme blanche dans la grande tradition des samourais. Quand on commence A jouer, on est a ce 

ler un titre baston en propos un peu dépaysé. Les combos et les coups de poings et de pieds ont été remplacés par une technique originale 
3D. Parfois, ga marche basée sur des coups trés simples, tous axés sur ’arme blanche du combattant. Dans ce jeu, on ne peut pas réaliser tren- 
et d’autres fois, c’est le te-six mille coups différents puisque seuls deux coups d’attaque existent, les deux boutons restants étant utilisés pour la 

“ défense. 
bide. Dans le cas de Lart de défendre 
Sangoku Musou, il Eh oui, c’est la nouveauté du jour, la défense ! Dans Sangoku, on gagne autant en défendant qu’en attaquant, compre- 

semble que le succés soit nez par la que, bien plus qu’une technique de retour des coups facon “double effet kiss cool”, il sagit plutot d’une 
au rendez-vous. méthode d’esquive intelligente. Disons que vous pouvez combiner un coup de défense avec Pattaque de l’adversaire 

   

                  

LA DEMO D'INTRO ET TOUTES 

LES DEMOS DE FIN SONT-EN. 

DESSOUS DE CELLES DES 

JEUX NAMCO MAIS EN JET- 

TENT ASSEZ POUR ATTIRER 

LES AMATEURS DE BELLES 

CHOSES. ET PUIS, IL YEN A 

TELLEMENT QU'ON RESTE 

SCOTCHE AU JEU POUR 

TOUTES LES DECOUVRIR. 

  

   

  

MEME S'ILS UTILISENT DES 
ARMES, LES PERSONNAGES ONT 

DES REACTIONS TRES HUMAINES, 
G@EST-A-DIRE QUE L'ANIMATION 
DE LEURS MOUVEMENTS FAIT | 

TOUJOURS TRES REALISTE ET EN | 
SOIXANTE IMAGES PAR SECONDE 

S'L VOUS PLAIT ! 

    

       

    
    
     

   QUAND VOUS METTEZ UN SABRE 
DANS LES MAINS D'UN PERSON- 
NAGE DE JEU VIDEO EN 3D POLY- 
GONALE, IL DONNE TOUJOURS 
LIMPRESSION ENSUITE D’AVOIR 
UN BALAI... OU JE PENSE. ICI, LES 
WARRIORS DU JAPON FEODAL SE 
COMPORTENT EXACTEMENT 
COMME SI LEUR KATANA ETAIT LE 
PROLONGEMENT DE LEUR CORPS. 
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pour créer une nouvelle combinaison. Ce systéme est un peu déroutant au début parce que le bourrin de base, super fort en 
UNE BELLE SURPRISE QUE 
VON N'ATTENDAIT PAS ! CE 
JEU EST ORIGINAL PUISQU'IL 
PROPOSE UN SYSTEME DE 
COMBAT ENCORE JAMAIS VU 
SUR CONSOLE ET EN ARCADE. 
ET IL EST JOUABLE RAPIDE- 
MENT APRES UNE LEGERE 
PRISE EN MAIN. ON N’EST PAS 
DEPAYSE EN REVANCHE AVEC 
UNE FOULE DE COUPS ET DE 
PERSOS CACHES, LATRADI- 
TION QUOI! LES SEQUENCES 
DE «FULL MOTION» SONT LA 
POUR MAINTENIR LE RYTHME 
DE LA QUETE DES SABRES ET 
ON S'ECLATE FRANCHEMENT 
A ESSAYER TOUTES SES ARMES 
COUPANTES DISPONIBLES 
BIEN ENTENDU, C’EST EN DES- 
SOUS DE SOUL BLADE MAIS 
UACTIONY RESTE FRENE- 
TIQUE ET LES PARTIES S'EN- 
CHAINENT A BON RYTHME. 

MARCO VEROCAl 

combinaison de boutons, a bien du mal a se restreindre a taper seulement sur deux boutons d’attaque. Passé un petit temps   d’adaptation, le bastonneur moyen s’intéresse aux autres boutons et la, paf, la révélation : Sangoku Musou n’est pas seulement 

un jeu avec un nom ridicule propice a des jeux de mots tout, aussi ridicules, c’est aussi un jeu de baston original et tres prenant 

quand on daigne y regarder de plus pres. 

Koei, Le spécialiste des jeux de simulation 

Le pari de Koei, l’éditeur, est réussi car la plupart des amateurs de combats sur PlayStation qui sont tous sirs de s’acheter Soul     

  

     
   Blade vont aussi chercher d’autres jeux et, vu les superbes clichés des tests de Sangoku Musou dans la presse spécialisée, ils 

       
    

         

     
      

    

      

      
     

          

    
     

    
   

    

    

   

n’hésiteront pas une seconde. Ils auront sans doute raison car le jeu est vraiment trés beau, plein d’effets de couleurs comme 

c’est la mode en ce moment et avec des textures qui tiennent bien la route, exceptés les décors un peu statiques et fades. Les     
personnages, eux, sont de taille acceptable et leurs polygones ne s’enchevétrent pas, on respire un peu... Bref, ce premier jeu de 

baston de Koei est un exploit car cet éditeur nippon n’avait sorti que des wargames comme Romance of the Three Kingdoms et    
on ne l’attendait pas du tout sur ce terrain. Koei a uniquement gardé V’univers de ces jeux de simulation de guerre de samourai 

et nous offre un package ma foi bien alléchant avec des persos cachés, des séquences en full motion vidéo différentes pour 

chaque fin, les attaques spéciales selon la jauge de coups, bref, tout ce qui fait le succés des jeux comme Tekken 2 et Soul Blade, 

les combinaisons en moins. En effet, car si Sangoku est trés beau, il est toutefois assez limité dans les coups spéciaux et les    
attaques combos, ce qui pourra frustrer quelques fanatiques de baston pure et dure. 

  

    

   

      

   

  

       
    

     

        

  

     

  

       
      
    

    

LART DE LA DEFENSE EST PRIMORDIAL DANS GE 
JEU. VOUS POUVEZ TERRASSER UN ADVERSAIRE 

SANS PRESQUE JAMAIS UTILISER DE COUPS 
DYATTAQUE. IL Y A DEUX BOUTONS RESERVES A 

LA DEFENSE. 

liar ap his me Qj 
animation     

  

COTE DECORS DE FOND, C'EST PAS 

LA JOIE DANS SANGOKU MUSOU, 

C'EST MEME LE SEUL POINT NOIR 

DU JEU, ON DIRAIT DU PUDDING 

ET EN PLUS, C'EST EN 2D. 

@ SI LON COMPARE LES GRAPHISMES DES PERSONNAGES 3D 
"DES JEUX DE BASTON DU MOMENT SUR PLAYSTATION, 

SANGOKU SE PLACE ENTRE SOUL BLADE (QUI EST DEVANT) 
| ET TEKKEN 2, BUSHIDO BLADE ETANT TRES LOIN DERRIERE. 

5] LES COMBINAISONS DE COUPS SONT INFERIEURES A 

CELLES DE TEKKEN 2 OU DE SOUL BLADE (DE LOIN 

D’AILLEURS), ON EN TROUVE QUAND MEME UNE BONNE 

DIZAINE PAR TETE DE PIPE. ET LA JAUGE QUI SE REMPLIT 

QUAND VOUS PRENEZ DES COUPS EST ELLE AUSSI PRE- 

SENTE ; A VOUS LES FAMEUX «DESPERATION-COMBOS». 
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© 
Apres un exceeeellent Suikoden, Konami nous remet le couvert avec un Vandal Hearts qui a 

rencontré un certain succes, pour ne pas dire un succés certain, auprés de nos lointains 

coreligionnaires nippons. Mais mépions-nous du gout des Japonais priands de “kitscheries” et 

autres bizarreries locales auprés desquelles le Pachinko pait office de passe-temps 

honorable ! Le seul et unique moyen de connaitre la vérité est de le tester... 

TA VICTOIRE (COMME LA 

DEFAITE) EST SOUMISE A 
CONDITION. POUR 

VAINGRE, IL SUFFIT PAR- 
FOIS D'ATTEINDRE UN 

ENDROIT PRECIS, D’ELI- 
MINER UN PERSONNAGE 

PARTICULIER OU, LE 
PLUS SOUVENT, DE TUER 

TOUS LES ENNEMIS ! 

ASH LAMBERT, LE 
HEROS DU JEU, EST 
UN FAN DE BEZU ! 
A, A, ALA QUEUE 

LEU LEU... 

playstation 

VICTOIRE 

DEFALTE 

  

DEFAITE HASSAN 
MORT ASH 

_ % oe 

  

v 
C’est la raison pour laquelle, mes bien 

chers fréres, nous voici réunis en ce 

Lundi de Paques, pour que de notre 

communion vidéo spirituelle émane 

le Jugement Dernier : il est bien le 

jeu ? Mais avant de répondre a cette 

     

  

    

question primordiale dont dépend le 

sort de nombreux “rolistes”, attendant 

fébrilement de donner en pature un 

quelconque RPG a leur PlayStation, lais- 

sez-moi vous conter une histoire. Oh !, il ne 

s’agit pas des exploits sportifs de Marco pas- 

sant son week-end a escalader les mottes de terre 

de la forét de Fontainebleau (il appelle ca de la 

“varappe”, lui !) mais plutét du scénario de Vandal Hearts, 

du moins les prémices. Car si Ubi Soft, | 

le distributeur, a eu Vheureuse initiati- 

ve de traduire le jeu en frangais (j’y 

reviendrai), les sequences cinéma- 

tiques (dont l’intro) sont mystérieuse- 

ment restées en anglais. 

Or done Vhistoire débute en l’an de 

grace 1254 dans un pays nommé 

Sostegaria. Cette contrée est gouvernée 

par la Sainte Dynastie des Ashah, des- 

cendants directs du messie Toroah... 

Vous suivez ? Cette noblesse sombre 

petit a petit dans l’esprit de lucre, la 

corruption et les plaisirs exotiques. 

Face a cette situation intolérable, des 

citoyens se lévent courageusement : 

pour-dénoncer et combattre le régime. 

Sous la houlette d’Arris le Sage, ils for- 

ment une armée de Libération, font 

leur révolution et prennent le pouvoir, 

constituant ainsi la République 

d'Ishtar, premiére démocratie a voir le 

jour dans ce pays. Au lieu d’en prendre 

les rénes, Arris se volatilise mystérieu- 

sement et, quinze ans aprés sa dispari- 

tion, la guerre civile gronde... C’est 

dans ce contexte que vous allez vivre 

une aventure longue de six chapitres 

dans ce RPG axé sur la stratégie. Au 

tout début, vous ne dirigez que 

vanadaal'n 
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trois personnages, trois membres des 

Forces de Sécurité d’Ishtar : Diego 

Renault, Clint Picard et Ash Lambert. 

Ce dernier est d’ailleurs le chef du 

groupe et sa survie sera souvent une 

des conditions sine qua non de la 

4 victoire. 

Gare quand Il se bat comme un 

Lyon, le pére Ash ! 
Ash n’est pas un lache, alors quand il se 

fache, ga tache. Et quel panache ! Mais 

d’autres combattants viendront grossir la 

troupe. Vous pouvez en effet élargir le cercle de 

vos amis au fur et 4 mesure des rencontres, pour finir 

par diriger une douzaine de persos auxquels il faut allouer une 

classe particuliére en se rendant au 

“dojo” (une sorte de temple boud- 

dhiste). Lidéal étant de constituer une 

équipe homogéne, c’est-a-dire compor 

tant un élément de chaque classe : 

magicien, ninja, prétre, maitre 

d’armes, archer, etc. Bien entendu, ces 

classes comprennent des caractéris- 

tiques différentes et complémentaires. 

Par exemple, les archers atteignent les 

ennemis a plus ou moins grande dis- 

tance (cela dépend en fait de leur 

niveau d’expérience) sans craindre une 

riposte. Les chevaliers volants jouis- 

sent d’une grande mobilité et les magi- 

ciens, quant a eux, s’ils ne font pas de 

tours a la Garcimore, peuvent néan- 

moins rendre service en usant de leurs 

dons pour notamment frapper plu- 

sieurs ennemis 4 la fois. Bref, tout le 

monde est le bienvenu ! 

Ash qu’est naze 

Vandal Hearts n’est pas un RPG ordi- 

naire en ce sens que les combats pren- 

nent une place prépondérante, l’aspect 

exploration étant totalement éludé. La 

seule option valable lors des combats 

est la victoire, ce qui laisse peu de 

place a des développements scénaris- 

tiques différents. De fait, le jeu s’avére 

vy 
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LE SORT DE LA 
SALAMANDRE 
EST CERTAINE- 
MENT LE PLUS “i 
PUISSANT, CAR 
IL POSSEDE UN 

RAYON D’AC- 
TION VRAIMENT 

IMPORTANT. 
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LACLEF DELA 
REUSSITE RESIDE 
DANS UNE EQUIPE 
HOMOGENE. VARIEZ 
DONC LES CLASSES 
DE VOS PERSON- 
NAGES, 

BISHOP LI 
Bh-65 

PRAIRIE 

AMON BOWHAN Li6 
oO HP 

a 
Ls 

L'AVANTAGE DES ARCHERS, A PART 

LE FAIT DE BANDER LEUR ARME 

PLUSIEURS FOIS PAR JOUR, EST 

D'ATTEINDRE LES ENNEMIS A 

GRANDE DISTANCE, 

SAL@MMINDER 

LES DECORS DE| 
VANDAL HEARTS 

SONT REPRESENTES 
EN 3D SUR UN FOND 
UNIFORME QUI, LUI, 
EST EN 2D ANIMEE. 

XENO CALIMANI EST UN 
ANCIEN DISCIPLE DE 
ZOHAR PLUTOT INDISCI- 

PLINE PUISQU'IL A CHOIS! 
LE COTE OBSCUR DE LA 
FORCE... 
    

ALINSTAR DE| 
SUIKODEN, IL EST DES 

RENCONTRES (PAS 
TOUJOURS FOR- 

TUITES) QUI VIEN- 
DRONT GROSSIR 
VOTRE BANDE DE 

REBELLES.  



VANDAL HEARTS 

Plus fort que Copperfield ! 
LA MAGI E PLACE PREPONDERANTE LOR: 'S COMBATS. QUE CE SOIT POUR ATTAQUER L 1, GUERIR OU 

ENT. LES SEULES PERSONNES HABI ‘ES A LE FAIRE NATUREL- 

LES NINJAS... ET ASH LAMBERT ! DEUX DERNIERES 

CLASSES ETANT PLUTOT SPECIALISES DANS LES SORT: if A LA PREI f SA MAGIEA 

LOFFENSIVE (PHOTO A). RESTE UNE POSSIBILITE POUR PAS LES RUNES ISER UN OBJET 

MAGIQUE COMME LA LANGUE DE DRAGON (PHOTO 8). ENFIN, IL NE FAUT PAS JER QUE LES ENNEMIS DISPOSENT DE LA 

MAGIE NOIRE ! (PHOTO C). 
vy 

terriblement linéaire. Il est par $s, mais unique- 
  

W
e
 

le 
S
o
 

ie
 

ed
 

ment pour effectuer quelques emplettes dans les villes ou interroger les piliers de 

0 taverne du coin... Rien de bien excitant ! Heureusement, les nombreux combats 

valent le détour, méme si les graphismes sont souvent ternes. Le principe est 
simple : on positionne ses persos sur un terrain représenté en 3D (différentes vues 
sont a disposition), on choisit une action pour chacun d’eux (attaquer, examiner, 
pousser un élément du décor, etc.) puis on passe son tour. Lordinateur intervient 
alors et fait de méme automatiquement avec les ennemis. Au fur et A mesure que 
leur nombre augmente, le temps que met la machine a gérer tous ses combattants 
peut étre assez long, d’autant plus qu’il s’agit d’une phase totalement passive. Au 

pire, cela vous laisse quelques minutes pour assouvir un besoin naturel... Un   
autre petit reproche que j’aimerais faire concerne la traduction francaise, réalisée 

a Pemporte-t apparemment, puisque j’ai relevé de nombreuses erreurs de 
frappe, une grammaire approximative (Ash parle méme   

  

le verlan !) ainsi que des grossiéretés gratuites. De quoi 
RPG ravir ceux qui considérent que les jeux vidéo rendent 
FACILE c... Malgré ces quelques «péchés mignons», Vandal 

Hearts reste un excellent jeu qui séduira les amateurs 

de RPGs. Moi-méme, malgré une premiére impression 

défavorable, je me suis laissé prendre par ses charmes   
  

tactiques pour ne le lacher qu’aprés dix-neuf heures de , JUIN 
jeu effectif. Une durée de vie trop courte qui appelle un 350 FENVIRON 

second épisode. Monsieur Konami, la balle est dans 

votre camp ! 

LA ZONE EN JAUNE INDIQUE LE CHAMP D’ACTION DE L'INCANTATION QUE LEENA EST PRETE A LAN- SIVANDAL HEARTS SOUFFRE 
GER. IL EN EST DE MEME POUR TOUS LES AUTRES SORTS, AINSI QUE LES ARMES DE JET. D’UN SCENARIO D'UNE LINEA- 

: Sd ce - . RITE EXTREME, DE GRAPHISMES 
VALLEE APPARTIENT aux PEU FOUILLES, D'UNE DUREE DE 
"CROCS DE UMBABAt. > VIE A LEVIDENCETROP COUR- 

TE ET D'UNETRADUCTION 

FRANCAISE AUX COTES DE 

LAQUELLE UN EXEMPLAIRE DE 

PIF GADGET FAIT FIGURE D’OU- 
VRAGE ACADEMIQUE, IL N’EM- 

PECHE QUE CE JEU A QUELQUE 
~ i : CHOSE DE TERRIBLEMENT PRE- 

YOLEUR : NANT ET VOUS PLONGE DANS 

JUSTE DES  PTriTs ee = UN ETAT DE DEPENDANCE 

CAMELOTS DE HERDE. -« ; 3 is PROCHE DE CELUI DES PARADIS 

, ARTIFICIELS. 

LE LANGAGE DE PASCAL GEILLE 

VANDAL HEARTS EST 

ASSEZ GROSSIER. 

C'EST D'AUTANT PLUS 

DOMMAGE QUE CELA 

NEST PAS JUSTIFIE phisme- 
ON NEPEUT PAS DIRE QUE JRSLALLAATS LCL) 
VANDAL HEARTS SOIT ma abilite { 
FRANCHEMENT GORE, A j 
PART QUELQUES GERBES 

: 
DE SANG PAR-Cl PAR-LA 

VANDAL HEARTS COMPORTE UNE QUETE CACHE DANS LAQUELLE VOUS DEVEZ RECUPERER SIX CLEFS AFIN DE DEVENIR UN A . ; ‘ LES DEPLACEMENTS 
VERITABLE “VANDAL”. MAIS ATTENTION, IL FAUT RAMER POUR LES OBTENIR ! k ee ie < a Ma SONT TRIBUTAIRES DU 

NIVEAU DU PERSONNAGE 

EN.QUESTION, DU RELIEF 

ET DE LA NATURE DU 

TERRAIN. 

  

UN PETIT TRUG : AUGMENTEZ LA RESISTANCE DE VOS COMBATTANTS A 
AIDE D'UN “MYSTIC SHIELD” AVANT D'ENGAGER LE COMBAT. VOUS 

DIMINUEREZ LA GRAVITE DES BLESSURES REGUES. 

mai 97 - playmag N°QUATORIE  



  

® 
yaaszzg = Les Choro Q représentent une institution au Japon puisque ces petites 

bagnoles sont des jouets qui ressemblent beaucoup a nos Majorettes 

ou MicroMachines. C’est sans doute pour cette raison que le premier 

épisode a plutét eu du succés la-bas. Pourtant, vous le savez mainte- 

nant, le jeu étant aussi sorti chez nous, Takara n’a pas vraiment réali- 

sé le top des jeux de bagnoles. A part la maniabilité sympa qui appor- 

te un plus dans l’art de controler le dérapage et les accélérations, le 

reste est plutot minable. Graphiquement, l’utilisation des sprites 
  donne impression au possesseur de PlayStation qu'il posséde en fait 

une Megadrive 32X. Le premier épisode était original, voire méme 
    

agréable. Mais la question est de savoir pourquoi Takara remet ¢a 

avec une suite qui propose grosso modo le méme jeu. Bon, il y a 70 

véhicules, on peut maintenant jouer a deux en écran splitté et on ne   compte pas le nombre de circuits délirants. Mais bon, avouez que c’est 

du vrai foutage de gueule a la sauce nippone, ¢a, non ? Z’avez qu’a i i » Ga, 

regarder les clichés, vous comprendrez... 

Voila un test qui devrait faire jubiler les développeurs de Bizarre 

Creation, |’équipe qui nous a sorti Formula 1 sur PlayStation. 

? Pourquoi ? Parce que Human GP sur N64 ne lui arrive pas a la che- 

ville. Voila un jeu de F1 qui devrait faire déprimer les fans de F1, les 
amoureux de la trajectoire, les puristes du réglage d’aileron, les ama- 

teurs de simw’ et de réalisme. Ici, on est en plein dans le genre arcade, 

peut-étre méme un peu trop. Pas besoin de soigner ses trajectoires ni de 
chercher aspi’. Il suffit de bourriner sur le frein et ’accélérateur pour 
se retrouver en téte. Les chocs avec les autres ne sont pas fatals (pour 
vous). En outre, votre voiture est bien plus rapide que les autres. Pas 
de sensations, pas de réalisme, une maniabilité dérangeante. Il ne reste 

qu’une bonne impression de vitesse qui ne suffit pas a procurer du plai- 

sir. Techniquement, c’est la déception : les circuits ne ressemblent pas 

aux vrais, les virages ont été fait au cutter, il y a du clipping, les voi- 

tures sont moches et mal animées, bref, on attendait beaucoup mieux 

de la console. La totale, c’est l’absence de mode 2 joueurs. Allez, on 

stoppe la les frais, et on passe a autre chose en espérant voir mieux 

dans un avenir proche. Avec une console pareille, ga devrait étre facile, 

enfin, c’était déja ce qu’on pensait avant Human GP... 

iififey vac BD  
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j | LES “COUNTER 

GEM” SONT 
FAIT POUR 
GENER L’AD- 
VERSAIRE ET Kae te 
CROYEZ-MOI, 

QUO! DE PLUS BEAU QUE DE TERMINER SUR UN ILS POURRIS- 
SUPERBE ENCHAINEMENT ! LA VICTOIRE N’EN EST SENT BIEN 
QUE PLUS BELLE ET L’ADVERSAIRE HUMILIE.... LAVIE!          

          

   

                    

  

  
  

re ? Resident Evil ? Mouuaaais... Quoi d’autre ? Megaman ? Bien siir, les treize épi- 

sodes de Megaman ! DarkStalker ? Ah oui, excellent, DarkStalker... C’est tout ? Et dans 

    Si je vous dis a briile-pourpoint : Capcom, a quoi pensez-vous ? Street ? Oui, mais enco- 

la famille jeu de réflexion, vous n’avez rien en téte... Heu... non, la, je vois pas ! 

Trés bien, alors lisez la suite ! 

LE DERNIER PERSO DU MODE ARCADE EST LE 

MECHANT DE SERVICE DE STREET FIGHTER, J’Al 

NOMME AKUMA. 

LE PRINCIPE, QUI CONSISTE EN 
UNE REPOMPE EHONTEE DE 

TETRIS ET DE COLUMNS AGRE- 
MENTES A LA SAUCE STREET 
FIGHTER ET VAMPIRE HUNTER, 
AURAIT PU FAIRE CRAINDRE 
UN PLAT ASSEZ LOURD A 

DIGERER, OR, IL N’EN EST 

RIEN ! SPFIITURBO SE REVELE 
ASSEZ AGREABLE A JOUER UNE 

FOIS LES REGLES ASSIMILEES. 
SANS EGALER LES REFE- 

RENCES PRECITEES, ON PREND 
UN CERTAIN PLAISIR ATENTER 
D’ALIGNER LES COMBOS, UN 
SOFT SYMPA! 

MARCO VEROCAI 

  
animation Ins! 
maniabilité @f) 
s ° nih 

               

v 
On commence a en avoir Vhabitude (mal- 

heureusement !), Capcom nous ressert une 

fois de plus du Fighter Il Super Vampire 

Machin Plus ! A force, le Turbo risque de 

sentir le poisson pourri... Ah mais, objec- 

tion !, Votre Honneur... Cette fois-ci, il ne 

s’agit pas d’un jeu de baston auquel on 

aurait rajouté deux persos et 

jtembrouille ! Non, non, non, y’a gouran- 

ce. Super Puzzle Fighter II Turbo (ouf, ne 

comptez plus sur moi pour le réécrire !) 

est un jeu comme qui dirait alliant 

réflexion et rapidité (un truc dont Marco 

est incapable). Mais je vous rassure, on 

retrouve tout de méme certains persos de 

Street Fighter et de DarkStalker. Ah 

bon... je me disais aussi ! 

    ds on the block 
  

Cédant a la mode des “kids” en emboitant 

le pas de Sega, chtruck II Turbo offre des 

combattants mignons tout plein: grosse 

téte et grands yeux innocents. Quant au 

but du jeu, il peut étre comparé a celui de 

Columns (un vieux titre de la Megadrive) 

a quelques détails prés : ici il faut 

construire de gros diamants de couleur (en 

empilant au moins quatre petits) puis les 

détruire par le biais de “crash gem” de 

couleur identique, ce qui déclenche un 

coup chez votre perso... Pour aller atterrir 

sur la face de votre adversaire. Les hits 

combos, familiers des adeptes de la secte 

Capcom, s’effectuent en cassant plusieurs 

gemmes 4 la suite. 

Un mode Deux joueurs est bien str pré- 

sent en plus des modes Arcade et du 

“Street Puzzle Mode” dans lequel on 

constitue des équipes. Ca n’a pas lair 

comme ¢a, mais le jeu se révele, aprés 

quelques minutes de tatonnement, vrai- 

ment sympa. Bon, ce n’est pas Tetris non 

plus, ne me faites pas dire ce que je n’ai 

pas dis ! Mais zblip II Turbo peut trés bien 

convenir a des enfants pas trop agés par 

exemple... Par exemple, hein ! 
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Tiens, tiens, un shoot sur Saturn qui sort de Pordinaire, ga fait plaisir ! En fait, ce jeu va consoler les possesseurs de Saturn qui 

ne pouvaient pas jouer au génial Ray Storm sur PlayStation. Il en reprend en effet tous les principes, 3D isométrique et systéme 

de double tir a la Xevious. Il apporte aussi des nouveautés, comme cette toile d’araignée géante qui est en fait le systéme de 

lock-on pour tirer les missiles (Panzer Dragoon), jusqu’a huit au maximum. Quand vous gardez le doigt pressé sur le bouton de 

lock-on, cette toile d’arc électromagnétique se tisse et chope tous les ennemis qui passent a sa portée. Lorsque vous relachez la 

pression, les missiles partent vers leurs cibles. Pendant ce temps, vous arrosez droit devant vous dans la grande tradition des 

tirs évolutifs avec un fort penchant pour ceux de Layer Section, un jeu sur lequel les développeurs de Raizing ont tout pompé. 

  

Si Sokyu Gurantai sort du lot, ce n’est pas seulement pour ce double systéme de tir avec l’option toile d’araignée, mais aussi 

pour sa représentation en semi-3D qui rend vraiment bien sur la console de Sega. Evidemment, aucun probléme de ralentisse- 

ment, méme lors des surcharges en sprites et une animation vraiment exceptionnelle vu le nombre de décors et de couleurs affi- 

chés. Et ce n’est pas tout : la jouabilité m’a particuliérement séduit et heureusement d’ailleurs, parce que, pour une fois, ce jeu 

est super difficile 4 terminer. D’ailleurs, 4 un joueur, on termine les premiers niveaux en utilisant un nombre pharaonique de 

Continues. Personne ne s’en plaindra et les maniaques du paddle trouveront avec ce jeu un challenge a leur hauteur. 

  

L'UNE DES DEUX MANIERES DE DESCENDRE UN ENNEMI, C'EST DE TIRER EN FACE AVEC UNE OPTION CONTINUE. 

    
      

      
    

    

    
      

  

    

     

    

6G1959e9 @3088G68 press start button 

 fELenn PREMIER POINT : CE JEU EST 
SUPER BALAISE A UN JOUEUR 

ET RIEN QUE POUR CA, IL VAUT 
LE COUP. SECUNDO :SON 

MODE DE DOUBLETIR AVEC 

TOILE D’ARAIGNEE, C’EST DU 

JAMAIS YU ET C’EST DUTON- 

NERRE. ENFIN, LES GRA- 

PHISMES EN ISOMETRIQUE 

APPORTENT BEAUCOUP A UN 

STYLE DE JEU POURTANT BIEN 
ECULE PAR DES ANNEES DE 

LABEUR. COMME SOKYU, C'EST 

TOUT CA, ET EN PLUS C’EST 
BEAU...EH BEN VOILA, JE N’AR- 

RETE PAS D’Y JOUER. 

OLIVIER PREZEAU S
o
k
y
u
G
u
r
a
n
t
a
 

  

LAUTRE MANIERE EST D’UTILISER LE PARAPLUIE 

LOCK-ON FAGON TOILE D'ARAIGNEE ; TOUT UN 

PROGRAMME ! ON PEUT AINSI COINGER JUS- 

       
QU’A HUIT ADVERSAIRES ET LACHER animation 17} 

LES MISSILES SIMULTANEMENT. moaniabilité @t) 

s ) n We 

LES DECORS S’AFFICHENT A VITESSE GRAND V 

EN VUE ISOMETRIQUE ; TERMINEES, LES VUES 

PLATES AVEC PLUSIEURS PLANS DE 

PROFONDEUR... 
LES SUPER BOMBES PERMETTENT DE VISUA- 

LISER QUELQUES EFFETS SPECIAUX INTERES- 

vt button SANTS QUI NE FONT PAS RALENTIR L'ANIMA- 

TION DU JEU. NORMAL, SUR SATURN. 

  

LES ENNEMIS ARRIVENT SOUVENT PAR-DES- 

SOUS ET ZOOMENT JUSQU’A VOTRE NIVEAU. 
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‘SHOGKWAVE 

dur PSX 

PG0597 

BON D’ESSAI GRATUIT ri 
A Retourner dés aujourd'hui 4 : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 10 - 59561 La Madeleine Cedex 

Alors va vite voir 

ae Envoyez-moi fe(les) Jeu(x) dont j'al noté le(les) numéro(s) cl-contre, ainsi que mon Cadeau Gratuit. Si” toutes les astuces et 
Voici le (les) JEUX dans les 10 jours, je ne suis pas entiérement satisfait, je vous le(\es) retourne et seral intégralement jutions sur le 
que je choisis : remboursé (hors frais de port). Sije décide de le(les) garder, je deviendrai membre du Club Européen du 

Multimédia sans droit d’entrée ni cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma carte d'adhérent et 
mon premier Catalogue Magazine, Je m’engage a acheter seulement 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-1 
au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présente la sélection du Club. Sije 
sire la recavoir, je n’aurais rien a faire : elle me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu 
ut pas de Jeu du tout, je vous retournerai la carte-réponse jointe & mon Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquée, Je bénéficieral de tous les priviléges du Club pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion sera renouvelée d’année en année par tacite reconduction. Etsi je souhaite quit- 

oor ter le Club, je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résiliée immédiatement. 
Pour cettre offre, je choisis : 

ClSaturn C1 PSX Ci vectoisis 1 Je compte cowl) e joins mon églement de 13890 F(09F +3890 F de es em) 
(C7 de choisis 2 JEUX (ou 1 JEU compte double) je joins mon réglement de 237,90 F (198 F + 39,90 F de frais c'envoi) 

(D7 Je choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU compte double) je joins mon réglemeent de 336,90 F (297 F + 39.90 F de frais ’envoi) 

C1 de choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX compte double): je joins mon réglement de 435,90 F (396 F + 39,90 F de frais d’envol) 

Un Cadeau-Surprise g| Jeréglepar: (1 Chéque* (1) Mandat-Lettre* utetés voce au cu Européen du mutimésia 

Seaton DopweLiii ti iit iii |i it | expire te 
JE NE SUIS PAS DEJA ADHERENT DU CLUB —_Supplément frais de port : Belgique, Suisse, Luxembourg : 35 F. - Dom Tom : 60 F. - Autres pays : nous consulter,. 
EUROPEEN DU MULTIMEDIA NI DU CLUB Ode aésire étre livré en express, j’ajoute 20 F. 

EUROPEEN DU CD-ROM Date. 
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ordinateur: [IPC [1 MAC 
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OM. [ Ma a eS Signature obligatoire 

Pour les mineurs, celle des paren ou tute 
Conformément & a loi informatique et Liberté, 
vous disposez d'un droit c'acoés et de rec 
‘cation vous concernant. Par notre intermédiaire, 

: ee sgn SSE vous pouvez étre amenés a recevoir d'autres 
z ; - =o Bropostons eautes ‘sooiétés. Si vous ne le 

ns ue elds a oye ase penpas ace e conan sarge ste. Le Ob ump aiMatindiaarésene soa pas, i vous gufit dé nous eee & 
Tefuser tout bulletin incomplet ou raturé. Cette offre est valable uniquement par correspondance dans la limite des stocks disponibles, jusqu’'au 31/12/97. l'adresse sus-mentionnée, 
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impensable que seuls les possesseurs de PlayStation puissent s’éclater avec Cool Boarders ou 

2 Extreme. Du coup, la Saturn 4’y est également mise avec ce titre de Pony Canyon. 

  

Vous avez une Saturn et vous vous deman- 

dez encore comment ¢a marche, une simu- 

lation de snowboard sur 32 bits... Ben oui, 

vous avez vu les tests de Cool Boarders sur 

PlayStation et vous avez plutét bavé sur 

les clichés. Maintenant, ¢a y est, la Saturn 

posséde elle aussi sa simulation de glisse 

extréme dans la poudreuse. Victoire ! 

Alors, évidemment, c’est aussi <bugué> 

que Cool Boarders |’était sur PlayStation, 

mais bon, on ne fait pas trop attention, 

c’est le seul jeu de snowboard sur Saturn. 

Et puis la jouabilité est au point, c’est tout 

ce qui compte dans un jeu sur neige. De 

toutes fagons, les polygones sont tous a 

base de blanc et on glisse sur du blanc... 

alors les graphismes, peu importe ! 

  

Le principe du jeu est simple et ressemble 

beaucoup a un jeu de course de bagnoles 

dont les trois circuits seraient exclusive- 

ment en descente avec des bosses partout, 

des arbres plantés de maniére aléatoire, des 

sapins trés durs quand vous tapez dedans ! 

Parce que dans Zap, on est tout le temps a 

fond et pour cause : sur un snowboard, il 

n’y a pas de frein ! Evidemment, il y a pos- 

sibilité de déraper et freiner en utilisant la 

planche comme dans la réalité, mais de 

toutes fagons, le temps est limité et on doit 

passer des «check points», alors, pas ques- 

tion de trainer en chemin. Quelquefois, les 

bugs interviennent en votre faveur et vous 

traversez un sapin sans rien sentir : c’est 

super marrant, mais pas trés professionnel. 

Alors, vous recommencez l’expérience avec 

un autre arbre plus loin et la, pas de chan- 

ce, vous vous mangez le sapin en pleine 

face et vous perdez du temps. C’est comme 

¢a, Snowboarding Pix, c’est du bug aléatoi- 

re ! Plus sérieusement, bien que comme 

pour Cool Boarders, on ne puisse s’éclater 

que sur trois circuits, pour une premiere 

expérience, ce jeu de glisse est une réussite. 
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Impossible de ne pas posséder une simulation de glisse extréme dans la neige sur Saturn. Il était 

              

     

LES FIGURES SONT ASSEZ 

DIFFICILES A REALISER 

MAIS FONT TOUJOURS 

LEUR PETIT EFFET SUR LA 

FOULE.. 

mt mbt 1B 

  

igraphisme @fy 
animation p17} 
maniabilité @fj 
s ° non iG 

    

   

      

   

    

    

FH OUI, C'EST LE PROBLEME DU SNOWBOARD, ON A LES DEUX 

PIEDS ATTACHES, CE N'EST PAS COMME DES SKIS. 

LE MODE RACE PERMET DE JOUER CONTRE UN ADVERSAIRE ET 

C'EST QUAND MEME MIEUX D’ESSAYER DE RATTRAPER QUELQU'UN.     

    

o-3s¢87 
GHECK POINT. 

Pr sO? 35°27 

                        

    
   
   

  

POUR LA PREMIERE FOIS SUR SATURN, ON PEUT S'ECLATER DANS LA 

NEIGE, MAIS BON, IL VAUT MIEUX-NE PAS TROP TRAINER DANS LA POU- 

DREUSE, LE TEMPS EST LIMITE. 

   

   

   



    

playstation 

A TOUT MOMENT, ON PEUT AVOIR LA CARTE DU NIVEAU AVEC LES 

DIVERS OBJECTIFS. 

    

   

Aprés le Crusader No 

Remorse d’Electronic 

Arts et en attendant 

Syndicate Wars de 

Bullprog, c’est au tour 

de GT Interactive de s’y 

coller avec Bedlam . 

        
    
    
    
    
    
    
        
    
        

      
     

  

    
      

        
      

  

       

        

    
     

  

    

TOUTES NOTIONS GRA- 
PHIQUES MISES A PART, 
BEDLAM PROPOSE UN CHAL- 
LENGE REELLEMENT INTERES- 

SANT, LES MISSIONS SONT 
RICHES, LES NIVEAUX PLEINS 
DE SURPRISES, LES REBONDIS- 
SEMENTS NOMBREUX ET LES 
PIEGES BIEN PENSES. ACTION 
Y EST EGALEMENT SUFFISAM- 

MENT INTENSE POUR MAINTE- 
NIR EN EVEIL LE JOUEUR EN 
MAL D'ORIGINALITE. 

LOUIS HOUNG 

intératic ez) 

Ce genre de jeu présente un principe simple. Avec une représenta- 

nn et ey : tion graphique en 3D isométrique, vous y dirigez en général un 
AVEC LES ROQUETTES, LA DESTRUCTION DES BATIMENTS EST NETTEMENT PLUS AISEE, robot ou un soldat et devez trouver certains objets ou la sortie tout 

en déjouant un certain nombre de piéges et en massacrant quelques 

ennemis au passage. 

Une lame de lit ? 

Bedlam démarre avec une séquence d’intro efficace. Aprés cette trés 

belle phase, on découvre notre engin du jour, un battletech qu’on 

peut armer a sa guise. Pour les fainéants, un bouton auto l’équipera 

illico-presto. Le but du jeu est simple. On vous balance dans des 

niveaux aux tailles conséquentes et a vous de détruire les divers raphisme OE 
animation objectifs. Maintenant, ne vous attendez pas a une balade pépére. 

Hors de question de dandiner. Dés les premiéres secondes, les 

  

maniabilité @f) 
° : pee oe i 2 

divers robots et autres mécaniques futuristes débarquent et vous AU DEBUT DE CHAQUE MISSION, CE VAISSEAU VA VOUS DEPOSER AVEC DELICATESSE SUR 
LA ZONE DE COMBAT. prennent comme cible. 

Votre puissance de feu et votre résistance devraient tenir le coup 

relativement facilement lors des premiers niveaux. Par la suite, 

tApwuspetire VOUS aurez intérét a vous trouver une petite technique d’ap- 
IMAGE JAMAIS proche. 
PARUE DANS UN ; 
CANARD DE Une nuée de pixels 
JEUX VIDEO. Bedlam surprend, et malheureusement pas seulement dans 

le bon sens. [utilisation de sprites aussi petits fait que 

ADORE ME VOIR SUR ce soft est graphiquement fouillis, terne et sans éclat. 
GRAND ECRAN EN TRAIN 
D'EXPLOSER TOUT LE 
DECOR. réalisation graphique risque d’en repousser plus 

Si l’ambiance sonore est pétaradante et explosive, la 

d’un. Dommage car les 24 niveaux offrent un 

challenge pourtant intéressant. Si seulement 

les programmeurs avaient fait un effort 

pour l’esthétique... 

VOUS DEVREZ EQUIPER 

A VOTRE CONVENANCE 

VOTRE ENGIN EN ARMES 

ET ACCESSOIRES. 
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= Il n’avait pas tort, le pére 

   

  

   

  

playstation 

DEVELOPPEUR : ULTIMATION 
EDITEUR : MINDSCAPE 

Ss) «De tout temps les hommes, 

pour quelque morceau de 

terre de plus ou de moins, 

sont convenus entre eux de se 

dépouiller, se briiler, se tuer, 

s’égorger les uns les autres ; et 

  
106 

pour le faire plus ingénieuse- 

ment et avec plus de siireté, 

ils ont inventé de belles régles 

qu’on appelle l’art militaire.» 

(Jean de La Bruyére). 

Jeannot ! Liart de la guerre est 

certainement, avec les pein- 

tures rupestres, l’expression la 

plus ancienne de la «supério- 

rité» de Phomme sur l’animal. 

Son acharnement a morceler 

son prochain remonte a la nuit 

des temps et si les techniques 

ont évolué, la pulsion primiti- 

ve reste la méme... Tout ca 

pour vous dire que la 

PlayStation, du haut de ses 

32 bits, accueille en la qualité d’Allied General son pre- 

gmier VRAI «wargame». Ce jeu “made in” SSI, le grand spécia- 

ste du genre, est en fait la suite de Panzer General qui a 

rencontré un immense succés sur micro. Les afi- 

cionados de la guerre en fauteuil vont pou- 

voir s’en donner a cceur joie. 

Entrez Jean Moulin... 

L’action se situe durant la Seconde 

Guerre Mondiale (aarch, la guerre... grosse malheur !) 

et la guerre étant une chose trop grave pour la confier A des militaires 

(dixit Clémenceau, qui savait de quoi il parlait...), on vous 

demande donc de prendre les armées alliées 

en main. On compte au total 

42 batailles, 42 scénarios pour 

venir a bout des forces de l’Axe. On peut les effec- 

tuer au choix ou bien suivre le mode Campagne qui respecte la 
chronologie des événements. On peut donc revivre de 

grandes batailles historiques, ce qui permet au 

passage de réviser ses dates. Un petit glos- 

saire des termes les plus courants achéve l’impression 

didactique du “produit”. Car Allied General est un jeu “sérieux”, 

voire carrément ennuyeux pour la majorité. 

Blietzkrieg for men 

Bien qu’il soit susceptible de plaire aux amoureux de stratégie avec 
toutes les options d’un «wargame» digne de ce nom (c’est-a- 

dire des tonnes !), Allied General souffre d’une réalisation 
“16 bitesque”. Les graphismes et les animations (répétitives) sont du niveau de la 

Super Nintendo (et encore !). Seules quelques vidéos extraites d’images d’archives et les (trop) fré- 
quents accés disque rappellent que nous sommes en présence d’un CD-Rom. Alors, si vous 

possédez une PlayStation, si vous étes déja rompu aux wargames, que vous les adorez 

Est-ce une loi sur notre pauvre terre que toujours deux voisins auront entre eux la guerre ; que la 
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et que vous étes en manque, peut-étre Allied General fera-t-il figure d’excellent 
jeu. Sinon... sinon vous pouvez toujours méditer ces paroles de Jacques Ancelot : “Hélas ! 

soif d’envahir et d’étendre ses droits tourmentera toujours les meuniers et les rois ?”. 

  

IL EST CLAIR QUE LES WAR- 
GAMES CONSTITUENT UN 
GENRE A PART ET LES AMA- 

TEURS DE SHOOT’EM UP, DE 
BASTON EN 3D OU DE COUR- 
SE A LA RIDGE S’EN TAMPON- 
NERONT PUISSAMMENT LES 
AMYGDALES, SEULS LES VERI- 
TABLES AMATEURS SAURONT 
APPRECIER ALLIED GENERAL, 
SON AUSTERITE LUI FERMANT 
ASSUREMENT LES PORTES DU 

GRAND PUBLIC... ET DU 
SUCCES. 

MARCO VEROCAI 

Hintéréticcd 83 
——————— 

raphisme 3 
animation Ins 
ib no ini i ‘ a | b | 1 it i 

Ss oO 

WARGAME 
DIFFICILE 
[A2 

a 
oul 
NON 

MAI 
350F ENVIRON   

   



   
LES POINTS DE PRESTI- 
GE APREMENT GAGNES 
SUR LE CHAMP D'HON- 
EUR SERVENT ENTRE 
AUTRES A ACHETER DES 
TROUPES FRAICHES.     

     

CB Inf 33 

  

    
a 

Stalinorad 

    

  

STALINGRAD... LE FROID, LA MORT, LA FAIM... PROFITEZ DU GEL DE LA VOLGA POUR TENTER UNE CONTRE-OFFENSI- 

VE DE GRANDE ENVERGURE. 

ist GB Inf 39 
Ready 

Entrenched 3 

Battle Honors 

Attack Defense 

Soft land 6 
Hard 2 air 7 

Air Close U 
Naval Sore 

CHAQUE ARMEE, 
CHAQUE 

BATAILLON PEUT 
ETRE EXAMINE 

POUR UNE REVUE 
DE DETAIL COM- 

PLETE. 
   

  

6 JUIN 44 : LE PLUS GRAND 
DEBARQUEMENT DE 

LHISTOIRE VIENT DE COM- 
MENCER.... 

  

  

‘S/ ALLIED GENERAL RESPECTE LES FAITS HISTO- 

RIQUES, ON PEUT NEANMOINS PRENDRE LE COM- 

MANDEMENT D'OPERATIONS QUI N’ONT JAMAIS EU 

LIEU COMME L’OPERATION JUPITER QUI DEVAIT, A 

INITIATIVE DE CHURCHILL, PERMETTRE DE 

RECONQUERIR LA NORVEGE. 
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LE JEU CONTIENT 
QUELQUES 
SEQUENCES TIREES 
D’ARCHIVES EN NOIR 
ET BLANC. IL NE 
MANQUE PLUS QUE 
LA VOIX CHEVROTAN- 

TE DE MALRAUX : “IL 
N'Y A PAS CINQUAN- 
TE MANIERES DE 
COMBATTRE, IL N'Y 
ENA QU'UNE, C'EST 
D ETRE VAINQUEUR.” 

EN 1945, LES 
SOVIETIQUES 
UTILISAIENT 
ENCORE LES 
CHEVAUX 

DELOcoMo- 

TION! 

COMME MOYEN 

L
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    Premiére surprise, lorsqu’on découvre Bushido Blade, le menu des combattants n’offre que six guerriers, contrairement a la     

   

                    

    

   

   

  

    

    

    

   
    
    

   
    

    

              

   

   

tendance qui veut qu’un jeu de baston en compte au moins une douzaine. A peine a-t-on le temps de regretter cette restriction 

qu’on se réjouit aussitot du menu des sabres. Proposant huit choix possibles — sept superbes épées et un long marteau —, il déter- 
mine bien plus que votre arme. En effet, selon le sabre que vous utilisez, les techniques de votre personnage — déplacements, attaques 

ou esquives — changent complétement, de sorte que l’on se retrouve 4 chaque fois avec des combattants transformés. Evidemment, chacun 

d’entre eux a son arme de prédilection, et la jouabilité s’en ressent rapidement. Arrivé sur l’aire de combat, deuxiéme surprise : ni compteur de 

temps, ni jauge de vie a l’écran ! Le seul but étant de porter le coup fatal, les programmeurs ont jugé que ces options étaient superflues. Résultat, 

les tactiques ont changé : au lieu d’attaquer a outrance, vous devez parer les attaques adverses et attendre l’opportunité de porter le coup d’épée fatal. 

En outre, lorsque vous étes gri¢vement blessé a la jambe, suite a un coup de sabre ou a une chute trop rude, vous pouvez continuer le combat, mais en 

vous déplagant péniblement un genou a terre ! Contrairement a ce que vous pensez stirement, ce systéme n’entraine pas forcément de trés longs duels. Au 

contraire méme, un coup bien porté dés le départ peut suffire a faire cesser le combat au bout de deux petites secondes de jeu. En fait, le plus important 

est d’étudier le déplacement de Padversaire et d’y adapter sa technique de combat, ce qui renforce le réalisme des rencontres. Troisiéme et derniére 

surprise : la surface de combat. Pas de ring dans ce jeu, mais une vaste aire de combat sur laquelle on peut évoluer en toute liberté. Variée en 

matiére de décors — chateaux, foréts de bambous, cerisiers en fleurs, marais... —, elle l’est aussi question météo : neige, pluie etc. Qui plus est, 

elle offre un relief que les précédents jeux du méme genre ne possédaient pas : ponts, toits, fosses ou encore murettes vous imposeront de sau- 

ter ou de grimper lors des duels. 

rer [e| 
DEVELOPPEUR : LIGHT WEIGHT 

Connaissant l’immense talent de Square, et sachant que de vrais EDITEUR : SQUARE 

  

maitres du combat a l’épée ont suivi la réalisation de ce 

  

     

   

jeu, on ne peut s’étonner de la qualité de la réalisa- 

tion technique. Nos guerriers «tridimensionnés» a grand ren-     fort de polygones ont une sacrée allure, et ce sont surtout leurs 
® vétements qui attirent I’ceil et fascinent. La richesse et la précision des 
Aprés le premier Tobal, et en textures et du mapping sont parmi les plus grandes réussites du genre. Et lorsque cela bouge, c’est l’émerveillement 

: ae le plus total. Il faut voir avec quelle grace et quel réalisme les combattants se meuvent et font danser leurs lames A attendant sa suite, voici enfin P q 8 1 
la vitesse de l’éclair. Le décor n’est pas des plus pauvres lui non plus, froid, inquiétant ou lumineux selon les 

le second jeu de combat proposé endroits, mais toujours grandiose, et intégralement en 3D, s’il vous plait ! Tout aussi puissants, les effets de 
par Square, l’éditeur de Final lumiére chatoyants, qui viennent colorer de mille teintes les visages et corps des guerriers, avec la plus grande 

Fantasy 7 sur PlayStation. Lorsque précision, et la aussi de fagon réaliste. Lors des combats enfin, les musiques s’effacent au profit d’une super- 

be collection de bruitages qui donnent une ambiance unique a ce jeu. Notons enfin que l’on peut jouer en 
celui-ci nous a présenté Bushido i : SSE er ees Z ee noir et blanc, option que les cinéphiles sauront apprécier. En revanche, de légers temps de chargement 

: Blade UVete dernier, ce jeu dégageait lorsque ’on traverse les passages de transition entre les décors, de méme qu’une maniabilité parfois 
une forte odeur de futur hit. Aprés de délicate car trop précise, viennent quelque peu jouer les trouble-féte. 

longs mois de développement, ses ruti- 
Foire ia moue tout seul ow prendre son pied a deux lantes lames polygonisées ont-elles su : ane potys Mais qu’a-t-il bien pu se passer dans la téte des programmeurs au moment de réaliser le mode 

garder tout leur tranchant ? «Un joueur» ? Le «Story Mode», se terminant par un «bad» ou un «good ending» selon votre 

fagon de combattre, se termine en cing minutes chrono. autre possibilité, le «Chambara 

Mode» — c’est comme cela qu’on appelle les films de samourais au Japon —, vous place 

dans un étroit couloir et vous demande d’aligner cent guerriers en continu, par série de 

dix victoires consécutives... Assez difficile mais peu enthousiasmant une fois terminé ! Que 

dire du mode «Own view> qui, a instar de Doom, vous place en vue subjective... Gest 

impressionnant certes, mais la jouabilité s’en trouve diminuée, et dans un jeu de combat, ca 

ne pardonne pas. Bref, passée la claque technique incontestable, le jeu en mode Un joueur ne 

peut prétendre rivaliser avec les meilleurs du genre sur PlayStation. La vraie force de ce jeu, 

on ne la ressent vraiment qu’en jouant 4 deux. Alors, Bushid6é Blade donne toute sa mesure et, 

grace a son originalité, son réalisme, son ambiance unique et ses possibilités inédites, il offre 

une expérience totalement nouvelle dans un genre ow l’on pensait avoir deja tout vu. 
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LES SEPT EPEES ET LE MARTEAU INFLUENCENT 

GRANDEMENT LA TECHNIQUE DE COMBAT DES 

PERSONNAGES. 

L
1
v
l
S
s
a
A
w
W
d
i
d
 

Qvis SN 
POUR CEUX QUI ONT LA POS- 
SIBILITE D'Y JOUER A DEUX, 

BUSHIDO BLADE SE REVELE 

DIABLEMENT AMUSANT, AVEC 
SES INVENTIONS, SA JOUABILI- 
TE NOVATRICE ET SA REALISA- 

TION MAGISTRALE, IL PAS- 
SIONNERA LES JOUEURS EN 
QUETE DE NOUVELLES SENSA- 
TIONS DANS UN JEU DE BAS- 
TON. POUR UN JOUEUR SEUL 
EN REVANCHE, CE JEU FRISE 
PRESQUE L’ARNAQUE, ET 
NOUS NE POUVONS QUE LE 
DEPLORER. 

N 
O 

ON PEUT COURIR SUR L’AIRE DE COMBAT QUI EST 

GIGANTESQUE. 

ARUNO 

80 seul 

WOOAH, TU ME REGARDES PAS COMME GA, SINON GA 
VA ETRE TA FETE ! 

LORSQU'ON EST BLESSE, IL RESTE ENCORE UNE 

POSSIBILITE : JETER DE LA TERRE DANS LES YEUX 

DE L'ADVERSAIRE ! PAS TRES FAIR-PLAY, MAIS CELA 

PEUT VOUS SAUVER LA VIE... 

EN DUEL, LES VICTOIRES SONT COMPTABI- 

LISEES EN HAUT DE L'ECRAN ET ON ENCHAT- 

NE LES COMBATS JUSQU’A EPUISEMENT 

TOTAL... DES JOUEURS. 

BASTON 

MOYENNE 

IMMEDIATE 

EN IMPORT 

450 F ENVIRON 

ON TROUVE DE RARES INTERACTIONS AVEC LES DECORS, COMME ICI, OU 

LON COUPE DES BAMBOUS. 

LES COMBATS EN 

VUE SUBJECTIVE 

NE SONT PAS 

VRAIMENT 
ALINSTAR DE SOUL 

BLADE, DES EFFETS DE 

LUMIERE ACCOMPAGNENT ‘ ae a CONVAINCANTS. 

CERTAINS COUPS. CELA 

NAPPORTE PAS GRAND- 

CHOSE MAIS C'EST DU 

PLUS BEL EFFET. 
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La Saturn peut se vanter d’ac- Imaginez le village du «Prisonnier» transposé 4 une époque plus vague et 

dans un univers plus fantastique. En fait, Torico vous met dans la peau 

    

    

    

   
   

    
   

     

                                                

          

   

          

cueillir régulierement des jeux «a ees = : : 
de Fred, un voyageur égaré et amnésique qui se retrouve dans la prison 

ambiance». Aprés D ou Le manoir 4. j, ville de la Brume. Qu’a-t-il fait pour en arriver 1a ? Est-ce a cause 
des Gmes perdues, voici qu’arrive du tatouage qu’il a sur le front ? Pourquoi ? Comment ? Dois-je acheter 

Torico. Entiérement sous forme de la PlayStation ou la Saturn ? «Poor Fred, alone dans sa cage avec plein 

de questions existentielles !». En fait, pas vraiment «alone», car c’est 
cinématiques en 3D précalculée, oes x : 

q ele dans sa cellule qu’il fait sa premiére rencontre avec l'un des habitants du 
ce soft de Sega vous plonge dans village, qui lui indiquera comment sortir de la gedle. Ce n’est qu’une fois 

un univers intemporel, ow la séré- dehors que le héros va découvrir la légende de la Cité des Lunes, ce lieu 
nité cOtoie les mystéres les plus mythique que l’on pourrait atteindre depuis la Ville sous la Brume par un 

chemin secret et dont on ne revient qu’amnésique et tatoué. Hum, voila 
obscurs et les plus pesants. eee . ie 5 

un bien étrange mystére que Fred devra résoudre en tentant de retrouver 

la mémoire. @ = 

Totorieoco boy 

Torico est donc un jeu d’aventure que l’on pourrait presque qualifier de film interac- 
tif, d’une part parce que ga fait bien et d’autre part, parce que c’est justifié. Tout se 

déroule en cinématiques a la fagon du Manoir des mes perdues. L’interface est donc on ne 
peut plus facile puisque le jeu est en vue subjective et que tout y est précalculé. Une pression sur la 

croix directionnelle vous fera donc avancer jusqu’au prochain point ot vous choisirez votre chemin parmi 
d'autres. Cela se résume donc 4 avancer dans les décors, a parler aux habitants du village et a trouver des 

objets afin de résoudre diverses énigmes plus ou moins intéressantes. Tout se fait grace au pavé D, hormis l’utilisa- 
tion de V'inventaire qui nécessite un bouton. Une simplicité qui se paie par une liberté carrément limitée. On ne va 

pas ou l’on veut, on ne parle pas comme on veut et on reste dans les rails du soft. Un principe auquel il faut 

adhérer dés le départ, sinon c’est l’ennui. 

Prochainement sur vos éerans 
Bref, on ne croule pas sous les possibilités, mais c’est le genre qui veut ¢a. Ici, c’est plutét ’am- 

biance qui prime. Une ambiance fantastico-surréaliste bien rendue mais qui sombre parfois 
dans le soporifique. Dommage, car le scénario est bien ficelé et le jeu est, somme toute, 

beau et fluide. Mais l’'aventure manque un peu de <peps», les énigmes ne sont pas 

dune grande difficulté et Torico se finit assez vite maleré 2 CD. A noter 
Wailleurs que si le premier CD est un peu lent et mou (quant A son contenu), le 

second propose un peu plus d’action et de rebondissements. Torico pourra done captiver 
celui qui apprécie la qualité des cinématiques, méme si celles-ci le privent de liberté, mais il 

pourra aussi en endormir plus d’un. A noter encore que toutes les voix sont en anglais, mais d’un 
anglais simple. Le probleme vient en fait d’un mixage moyen qui fait que les musiques «bouffent» un 

peu les voix et, comme c’est du «précalc’», on ne peut pas revenir en arriére pour réécouter la conversa- 
tion. Bref, Torico ne s’en sort pas trop mal pour un genre qui a tendance A toujours tomber dans les mémes 

‘travers. Disons que s°il était un peu plus intéressant dans ses énigmes et plus long, nous aurions été un peu plus 
portés par l’aventure mais a, on reste franchement sur sa faim. 

  

GA, C'EST DU GROS PLAN A LA SERGIO LEONE, 

UN GROS PLAN QUI MONTRE BIEN LE TATOUAGE idaree Varogar 
ETRANGE QUE VOUS AVEZ SUR LE FRONT. 

AU MOMENT DES DIALOGUES, QUAND VOUS TROUVEZ UN PAS- 

SAGE OU UN OBJET, LA SCENE EST REPRESENTEE DEPUIS UNE 

CAMERA EXTERIEURE. 
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LES DEPLACEMENTS SE FONT EN VUE SUBJECTIVE. UNE PRESSION SUR LE avis 

BOUTON D ET UNE ANIMATION VOUS AMENE A UN ENDROIT OU VOUS 

POURREZ AVANCER DANS UNE DES DIRECTIONS PROPOSEES. 

  

LES JEUX D’AVENTURE A LA D 
‘OU LE MANOIR DES AMES PER- 
DUES COMMENCENT A SE 

PROFILER DE BIEN BELLE 
FACON MAIS TORICO NOUS LE 
PROUVE UNE NOUVELLE FOIS, 
CA MANQUE ENCORE UN PEU 
DE PROFONDEUR ET D’INTE- 
RET. DANS LA LIGNEE DE SES 

PREDECESSEURS, CETITRE EST 

UN PEU COURT, FACILE, ET IL 
N’EMBALLERA QUE LES NEO- 

PHYTES DU JEU D’AVENTURE. 
A DECONSEILLER AUX AMOU- 

REUX DE LA LIBERTE DE MOU- 
VEMENT ET AUX «ANGLO- 
APHONES». 

MARCO VEROCAI 

TECHNIQUEMENT, TORICO TIENT BIEN LA ROUTE. Sea 
JOLIS EFFETS DE LUMIERE, BELLE 3D, DOMMAGE Ud 80 
QUE LA COMPRESSION SOIT MOYENNE ET QUE LE 
TOUT SOIT EN CINEMASCOPE. 

LHOMME DE MAIN DE 

LORD GORDON VOUS 

SUIVRA UN PEU PAR- 

TOUT, HISTOIRE DE VOUS 

METTRE DES BATONS 

DANS LES ROUES. 

AVENTURE 

FACILE 

VOTRE AVENTURE VOUS FERA RENCONTRER 
DIVERS PERSONNAGES, TOUS PLUS OU MOINS JUIN 
MYSTERIEUX ET DIGNES DE CONFIANCE. = 400 FENVIRON 

OUTRE L'USAGE DE LA CROIX DIRECTIONNELLE POUR LES ACTIONS, DEUX BOUTONS SONT MONO- 

POLISES : UN POUR L'INVENTAIRE, UN POUR LES SAUVEGARDES. 
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YF) 

Onspee 
Le premier Need For Bien qu’une suite ne semblait pas particuliérement _le en main. Les plus grosses tares de Need For Speed II apparais- 

    

Speed nous avait indispensable, Electronic Arts a jugé bon de nous grati- _ sent immédiatement : maniabilité perfectible, spécialement dans 
ee fier de ce Need for Speed II. Qui dit suite, dit surenchére _ les virages, et surtout, une animation saccadée et A géométrie séduits par son aspect 

3 de graphismes, de jouabilité, d’options... tous les petits _ variable, c’est-a-dire tributaire du nombre de véhicules A 
plus réaliste, plus actonts qui émaillent V’original étant corrigés. Ca, c’est que _’écran. Visuellement parlant, les graphismes sont trop pixeli- 

simu’ que les produc- on pense d’habitude, mais ce n’est pas l’avis tout lemonde, _sés pour étre honnétes, les voitures peu détaillées et le décor 
tions de l’époque, apparemment ! Bon, parlons peu, parlons bien. Qu’apporte _de fond d’une qualité médiocre. Pour couronner le tout, le 

comme Ridge Racer. de plus ce second volet ? Eh bien, huit nouvelles voitures et _jeu est bourré de «pains» (de bugs). Certaines portions de 
Héritant done d’une huit nouveaux circuits ! D’ailleurs, concernant les voitures, il _ circuit, par exemple, voient l’animation de leur texture se 

i ; s’agit probablement 1a de votre seule occasion de piloter des _figer ou ralentir substantiellement. Et comme les bas-cotés 
image associant 

bolides de réve, tels que la Ferrari 50, la Lotus GT1 ou encorela _ environnants sont uniformes de part et d’autre de la route, 
«sérieux» et fun, les McLaren F1, le prix de cette derniére représentant l’équivalent de — Vimpression de vitesse s’en ressent cruellement. Pour des 

deux n’étant pas plus de 63 ans du salaire d’un smicard... Electronic Arts mise done _caisses censées débouler a plus de 300 km/h, ¢a la fout 
forcément antino- sux Vattrait qu’exercent ces voitures d’exception pour appater le cha- _ mal ! Bref, c’est pas la féte a Neuneu ! Je crois qu'il est 
miques, cette suite land. Mais comment cela se traduit-il une fois le CD dans la inutile d’approfondir, vous m’avez compris : cette » 

“ : PlayStation ? suite n’arrive pas a faire oublier le premier Need For se devait de faire : eet Need for Fluide Speed, nises concurrents d’ailleurs... 
aussi bien, sinon Soyons clairs tout de suite : pas terrible ! Aprés une petite mise en bouche . ‘ 

mieux. Las... en vidéo alléchante, les espoirs tournent en eau de boudin une fois le padd- Waray Vargear 

  

       

  

SI NEED FOR SPEED II GARDE 
LE MEME ESPRIT QUE SON PRE- 

DECESSEUR, EN REVANCHE IL 

N’A PAS SU CONSERVER CE 
QUI EN FAISAIT SES QUALITES. 
LE PLAISIR DE JEU EST EN 
EFFET AFFECTE PAR DETROP 

NOMBREUX PROBLEMES INHE- 

RENTS A UNE 3D MAL EN 
POINT. SI LATECHNIQUE N’EST 
PAS TOUT, LE MEILLEUR DES 
CONCEPTS NE PEUT CEPEN- 
DANT SOUFFRIR UNE REALISA- 

TION PARTROP BACLEE. 

HEUREUSEMENT, IL NOUS 
RESTE UNVASTE CHOIX DE 
SIMULATIONS AUTOMOBILES 
AUTREMENT PLUS ABOUTIES... 

PASCAL GEILLE 

interet- @ 

  

            
    
    
        
    
        
        
    
       

      

RECORD 

   
igraphisme @n    

  

=F + 242"04          LA WUE INTERIEURE scious animation +10) 

EST LA PLUS maniabilité Gf) 
s ° n WE) INJOUABLE DES 

QUATRE VUES : LE 
CHAMP DE VISION 
EST LIMITE ET LES 
MOUVEMENTS SAC- = 
CADES DU VOLANT 
SONT DES PLUS 
DESAGREABLES. A 
PROSCRIRE ! 

LE MODE DEUX 

JOUEURS SERAIT LE 

BIENVENU SI L'ANIMA- 

TION NETAIT PAS 

AUSSI SAGCADEE....    
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Enfin un jeu de rugby sur PlayStation ! Merci a CodeMasters d’avoir fait le premier pas vers 

tous les amoureux du ballon ovale. Car non seulement Jonah Lomu Rugby (Jonah est un 

joueur des «All Blacks») est le seul rugby sur la 32 bits de Sony, mais en plus il est bon ! Bon, 

il y a bien quelques petits défauts, comme les commentaires (en frangais) vraiment nuls. On 

regrette rapidement le duo Albaladejo/Salviac ! Heureusement, on peut les désactiver... La 

prise en main demande du temps également, histoire de tout maitriser (mélée, touche, drop, 

etc.). Pour gagner du temps, certaines fonctions sont allouées aux boutons en fonction de la 

phase de jeu. On peut ainsi faire varier l’alignement des touches, soutenir ou non un mile, etc. 

Coté simulation, nous sommes plutét gatés : 30 nations sont présentes, 5 modes pour les 

matches : Amicaux, Tournois, Coupe du Monde, Coupe des Territoires (et on peut méme 

rejouer certaines rencontres de légende !) Le nom des joueurs et la couleur des maillots sont 

respectés. Toutes les statistiques sont exactes et remontent a la Coupe du Monde de 1995. 

  

Techniquement, l’animation et la 3D sont trés correctes. Bref, ce jeu concrétise pratiquement 

toutes nos attentes, alors ne boudons pas notre plaisir et en route pour la troisiéme mi-temps !    

                                

     

Speedster propose de conduire des bagnoles de luxe sur 

diverses routes en Championnat, seul, en Time Trial ou a 

deux sur écran splité. Le probléme, c’est que le jeu se résume 

a appuyer sur l’accélérateur et a plonger a la corde... En 

Novice, on se traine 4 2 4 ’heure et on s’ennuie ferme durant 

les vingt minutes nécessaires pour boucler les quatre courses. 

En Intermédiaire ou en Pro, ¢a «speede» un peu plus, mais ce 

n’est toujours pas la joie. 

Dommage, car Speedster est plutét une réussite technique : la 

3D y est bien gérée, les graphismes sont fins et l’animation 

fluide. Pas de bugs conséquents, un zoom pour avoir une vue 
  

plus ou moins aérienne, l’option Widescreen pour le 16/9 

Voption Q-Sound... Le potentiel de la PlayStation est bien 
  

  exploité, mais les développeurs ont vraiment fait l’impasse 

sur le principe, qui n’offre aucun intérét. Le seul bon point, 

c’est que Speedster ne nécessite pas des masses de concentra- 

tion, si bien que l’on peut jouer en pensant 4 autre chose. 

idagey wet QD 

Race Again: 
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S) Castlevania était un des premiers jeux sur Super 

Nintendo et il a laissé des traces indélébiles dans le 

crane des joueurs que nous sommes tous. 

Aujourd’hui, aprés quelques hésitations de Konami, 

on peut enjin jouer a une version 32 bits de 

Castlevania, en l’occurrence Dracula X, déja connu 

par les amateurs mais qui se voit ici complétement 

remodelé sur PlayStation. 

DRACULA X EST LA 

SUITE DE DRACULA 

X SUR PC. ENGINE, 

QUI ETAIT LUI-MEME 

LA SUITE DE LA 

SERIE CASTLEVANIA 

SUR NES ET SUPER 

NINTENDO, LE JEU 

DE LA SAGA QUI A LE 

Pl QUE 

RESTE SANS DOUTE 

CASTLEVANIA SUR 

SUPER NINTENDO, 

LUN DES PREMIERS 

JEUX DE LA MACHI- 

NE QUI RESTERA 
LONGTEMPS INE 
LE EN MATIERE DE 

JOUABILITE ET D'EF- 
fe 

LISANT LE MODE 7 
AUJOURD'HUI, 
KONAMI RECIDIVE 
SUR 32 BITS ET PRE- 

UNE VEI 

POLYGONALE SUR 

NINTENDO 64.   
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DE NOMBREUX DIALOGUES INTERVIENNENT AU GOURS DU JEU 

MAIS, MEME S'ILS SONT EN JAPONAIS, ILS NE GENENT EN RIEN 

  

D mm 

  

playstation 

E R : KON 

  

ED JR 

C'est plutot febrilement que nous nous sommes attelés 4 jouer 4 Dracula X quand il est 
arrivé a la rédac’ car nous n’osions a peine y croire. Aprés deux ans d’attente, il arrivait 
enfin, avec sa belle boite munie d’un CD audio bonus. La premiere surprise n’en est pas 
une : le jeu n’est pas en 3D mais en vue de profil, comme au bon vieux temps. Ce qui 
pouvait a priori constituer une mauvaise surprise en ces temps de polygones a tout bout 
de champ se révéla rapidement étre une bonne chose. Bref, Dracula X sur PlayStation est 
la suite de... Dracula X sur PC Engine et Super Nintendo ! C’est tellement la suite que le 
jeu démarre sur la séquence de fin de Dracula X premier du nom dans laquelle Richter, le 
héros, se frite avec Dracula. 

Un bon jeu en 2D 

Au début, on est un peu surpris parce que les graphismes sont vraiment dépouillés : outre 

quelques effets de reliefs et de 3D dans les décors, on ne trouve aucune différence entre 
les sprites de ce jeu 32 bits et ceux des versions antérieures. En fait, c’est une ruse ! Aprés 
avoir vaincu le boss (si on meurt avant, la méme petite fille que dans le premier 
Dracula X vient redonner des points de vie grace aux animaux magiques), la scene zoome 

et se termine dans une petite photo-souvenir qui brile. S’ensuit une séquence d’intro en 
anglais, dans laquelle on yous explique que vous allez jouer le réle d’Alucard revenu pour 
combattre le malin ; et je vous laisse la surprise de découvrir le scénario vous-méme, c’est 
comme dans un film, sympa... Le jeu commence vraiment ensuite avec une course a tra- 

   

    

LA PROGRESSION. 

  

    
CERTAINS ENNEMIS SONT ENORMES ET SUBIS- 
SENT DES EFFETS SPECIAUX INEDITS SUR 
PLAYSTATION. PAR EXEMPLE, CE CRANE N'EST PAS 
UN BOSS DE FIN, MAIS UN SIMPLE ENNEMI. 

      

     

A



   
     
    

  

    
    

  

    
    
    
    
    
    
     
     

    
     

  

    

  

      

  

    

      

     

ve moonlight 

  

vers la forét et arrivée dans un manoir bourré de monstres. Et 1a, ga change ! C’est tou- 

jours en 2D mais quels graphismes, c’est vraiment super beau. Le héros peut réaliser 

quelques coups spéciaux et bien sir, noblesse oblige, il peut frapper les candélabres aux 

murs pour gagner des cceurs. Ceux-ci donnent des points permettant de lancer des pou- 

voirs spéciaux alors que les points de vie (HP) se gagnent plutot en tuant certains enne- 

mis. 

A la tagon RPG 

Mais la grande nouveauté, c’est que le héros est géré a la fagon d’un RPG avec des 

niveaux qui augmentent et un écran d’option qui permet d’utiliser telle ou telle arme, de 

mettre la tenue qu’on vient de trouver, de prendre un bouclier ou encore utiliser les 

potions et autres bonus. Ensuite, les endroits traversés ne sont plus linéaires mais permet- 

tent d’aller dans plusieurs directions, quitte 4 revenir ensuite. On peut sauvegarder a cer- 

tains endroits, dans certaines salles. Enfin, on trouve davantage d’actions a réaliser pour 

pouvoir ouvrir des passages et de commutateurs a enclencher. Au final, Dracula X sur 

PlayStation reste quand méme dans la grande tradition des Castlevania, c’est-a-dire on 

avance, on blaste, on recule, on blaste. Mais c’est tellement beau et les musiques sont si 

prenantes qu’on n’a de cesse de rejouer pour voir comment celle sale histoire de vampires 

va se terminer. Car il faut bien le dire, Dracula X, c’est le Dallas du gothique, on en bouf- 

fe depuis longtemps mais a la différence de Dallas (ou Cote Ouest), on aime ¢a ! 

CERTAINS PASSAGES SONT TRES GORE, 

COMME CE CORPS COUPE EN DEUX PAR VOS 

SOINS ET QUI LAISSE ECHAPPER UNE BONNE 

GERBE DE SANG. 

   CETTE FEMME EN PETITE TENUE RAPPELLE- 

RA DES SOUVENIRS AUX AMATEURS DE ¥% 

MYTHOLOGIE GRECQUE. = 

  

      

GRACE A LA POSSIBILITE D'ENVOYER 

VOTRE DOUBLE QUELQUES METRE EN 
AVANT, VOUS POUVEZ JOUER AU PASSE- 

MUPAILLE. 

QUEL PLAISIR DE JOUER A 

CASTLEVANIA SUR 
PLAYSTATION ! CE GENRE DE 
JEU EST TOUJOURS UNE 
VALEUR SURE VENANT DE 

KONAMI MEME SI LES GRA- 
PHISMES SONT TOUJOURS EN 
2D. OUTRE LES PROGRES TECH- 
NIQUES, C’EST SURTOUT LES 
NOUVELLES POSSIBILITES DU 
HEROS QUI APPORTENT UN 

NOUVEAU SOUFFLE AU JEU. 
MAINTENANT, ON PEUT CHOI- 
SIR SES ARMES, SAUVEGARDER 
DANS CERTAINES SALLES, 
JOUER COMME DANS RPG MAIS 
EN TAPANT SURTOUT CE QUI 
BOUGE. ET PUIS, LES EFFETS, JE 
NEVOUS EN PARLE MEME PAS, 

ONATTEND UNE SURPRISE A 

CHAQUE ECRAN! 
OLIVIER PREZEAU 

      

animation 

imaniabilité Gi 
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CE PERSONNAGE N'EST AUTRE 

QUE LA MORT EN PERSONNE ! 

QUAND VOUS LA RENCONTREZ 

AU DEBUT DU JEU, ELLE VOUS § 

RETIRE TOUS VOS POUVOIRS 

ET VOS BONUS. 

A CHAQUE FOIS QUE VOUS ETES TOUCHE, DES GERBES DE SANG INONDENT L'ECRAN. ICI, VOUS: 

COMBATTEZ VOTRE DOUBLE ET Il. N'EST PAS TENDRE. 

CERTAINES 
PLANTES REN- 

CONTREES 
VOUS TIRENT 
DESSUS DES 
PROJECTILES 

MAGIQUES QUI 
VOUS TRANS- 
FORMENT EN 
STATUE DE 

PIERRE. IL FAUT 
ALORS BOUGER 
LE PAVE DIREC- 
TIONNEL FRE- 

NETIQUEMENT 
POUR POUVOIR 
SYECHAPPER DE 

GE PIEGE.   mai 97 - playmag N°QUATDDRE ae 

  

 



        

    

                            

      

   

        

TIRER SUR VOS 

          

COEQUIPIERS 
r, RD 

VOUS COUTERA WY) NY 
UNE VIE, ALORS 
EVITEZ. 

  

LArea 51, c’est une zone d’une base militaire 

secrete, tellement secréte qu’officiellement, elle 

nutes = n’existe pas. Le probléme avec cette base, c’est 

ge de vie, qu’elle vient d’étre envahie pas des aliens et le 
mce général Tlovewar (marrant...) s’*inquiéte au point 

anmive E : eo co le de vous demander a vous et 4 vos copains du 
= dev nit STAAR Waller remettre un peu d’ordre. De fait, 
x drome de vous arrivez sur place et effectivement, les extra- 

sy $ atur™ terrestres ont carrément foutu le Bronx dans la 

ta base et c’est 4 grands renforts de cartouches que our & a) 
comme P vous devrez éradiquer les envahisseurs. Dans la 

pie Hor lignée d’un Virtua Cop, Area 51 est un jeu de tir 
arcade, qui se pratique soit a la manette, soit au flingue. 

ex- A la manette, le curseur permet une bonne préci- et 
Aree pt <e sion dans les tirs mais ¢’est définitivement trop 

mine, ake lent, voire carrément injouable. Au gun, c'est 

ite, troP sympa si ce dernier est bien calibré car il permet 28 vite, ) 

wv Mats une plus grande rapidité d’action. 
ite. 

: f) 

pow si vou j *inté 
adore? ve Bien que classique dans ses options, Area 51 est 

é yirt¥® riche et permet quelques fantaisies genre le jeua 

        

vr ‘ S gew ‘ que deux ou encore seul avec un ou deux flingues si 
@ : ; = : cop ares Ol veut se la jouer John Woo. Pour le reste, c’est LES KRONOMORPHES, C'EST DE LA BONNE CHAIR A CANON, SAUE yous ete académique de chez académique : le décor défile CEUX QUI SONT VIOLETS, QUI DEVRONT PRENDRE QUELQUES 

RAFALES DANS LE BUFFET AVANT DE S’ECROULER. 

  

absom®: en précalculé, les ennemis apparaissent et dispa- 

      

  

all DOMMAGE QUE LES ENNEMIS @  raissent, ne nous laissant que peu de temps pour qui 

  

    

           

ssond SOIENT SI PEU VARIES, QUE LES du de les buter. Un principe répétitif quand la sauce ne DECORS SE RESSEMBLENT, QUE itre ee i ce air monte pas assez, comme c’est le cas ici. En outre, LON DISPOSE DE SI PEU 

       D’ARMES ET QU'EN REGLE 
GENERALE, LE SOFT SOIT SI 
REPETITIF ET SI COURT. DES 
ELEMENTS QUI FONT D’AREA 

    

miawod les décors se suivent et se ressemblent et je ne 

      

    

  

pourre parle pas des ennemis : zombie, mutant, mutant, 

  

      zombie. La palme revient A la durée de vie archi 

  

         

  

   

    

     

«aire : j 51 UN JEUTRES MOYEN. satisd Ce courte du soft qui vous emméne 4 la fin du jeu en BiAHUSANFCIL RESTELA PR ne SANT, - 
yos insti une heure pour les manchots. Dommage, car cer- SIBILITE DE SHOOTER SUR 

gillet” tains points sont intéressants. Les graphismes, TOUT ET DE JOUER A DEUX de 
OU SEUL AVEC DEUX 

  

      
par exemple, sont bien foutus et permettent de FLINGUES, 

    

     
détruire la plupart des éléments du décor qui MARCO YEROCA 

  

   

    

révéleront ainsi différents bonus et, voire méme, 

    

des piéces cachées. Tout ¢a est bien agréable 

    

mais, il n’empéche que la durée de vie est bien 

    

igraphisme | 16 
animation 217) 
Imaniabilité @m 

° no WG 

   trop faible et tout bien considéré, Area 51 reste 
répétitif et pas trés intéressant. , 

iareg sei 

   
            

    

  

  

  

       

     

  

   

DANS CERTAINS 
TABLEAUX, IL YA 

FOULE ET L'EMPLO! 
DE LA MANETTE SE 

REVELE VITE INEFFI- 

CACE, A MOINS 
DUTILISER LES 
GRENADES (EN 

TIRANT DESSUS). 
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PAR MOMENTS, RIEN NE VAUT LES 

JAMBES POUR SE DEPLACER. 

   
  blast 

  

Une fois de plus, ’équipe de Rare réussit 4 produire un titre accrocheur pour 

une console Nintendo, en l’occurrence la N64, qui en avait bien besoin. Vous 

allez devoir incarner une sorte d’ouvrier des Ponts et Chaussées capable de pilo- 

ter une foultitude d’engins divers. 

Vous devez frayer un chemin 4 un convoi de missiles a téte nucléaire. Pour ce 

faire, tout vous est permis. Si les batiments vous génent, un petit coup de pelle- 

teuse ou autre engin du méme genre vous en débarrassera. La pression est de 

rigueur, puisque le convoi ne peut s’arréter. De ce fait, toute collision avec un 

élément du décor ou avec vous-méme et c’est le champignon made in Rare 

garanti. Afin d’assurer une variété de jeu, certains niveaux vous obligeront a ter- 

miner un circuit dans le temps imparti. Faciles 4 premiére vue, les circuits sont 

tout de méme loin d’étre les tracés parfaitement étudiés des pistes de F1. 

D’autres séquences consistent en la destruction d’un certain nombre de bati- 

ments. Méme si Blast Corps rime avec destruction, un peu de réflexion sera 

nécessaire pour compleéter certaines missions. 

Dés les premiéres images de Blast Corps, on sait tout de suite qu’on est devant 

un soft a la réalisation d’envergure. Les textures sont d’une finesse sans égal. 

Cela concourt 4 un environnement 3D parmi les plus réussis qui soient. 

Lanimation est sans faille apparente. Le plus impressionnant vient des effets 

graphiques qui sont tout simplement époustouflants. Les immeubles qui implo- 

sent, la dissipation des nuages de fumée, la dispersion des flammes d’une explo- 

sion, c’est complétement décoiffant. Cela donne encore plus envie de s’éclater 

avec un soft vraiment sympa. Michel H © 

      

      

    
    
    
    
    
    
    
    
    

  

      

   FENDARD ET JOUISSIF SONT 
LES TERMES QUI MEVIENNENT 
A VESPRIT APRES QUELQUES 
PARTIES DE BLAST CORPS. 
MEME SI LE PRINCIPE DE JEU 
PEUT PARAITRE SIMPLET VOIRE 
REPETITIF, ON PREND UN 

MALIN PLAISIR A MASSACRER, 
DETRUIRE, CASSER DANS TOUS 
LES SENS. BREF, SANS ETRE 
D'UNE ORIGINALITE EXEM- 

PLAIRE, BLAST CORPS REUSSIT 
A PROCURER UN FUN INDE- 

NIABLE. 

  

CERTAINS PARCOURS SONT DES PLUS DELICATS, COMPTE TENU 

DE LEUR RELIEF 

   LOUIS HOUNG 

intérat-— Ae 

lgraphisme @iy 
animation iki 
maniabilite i 
s 0 n WH 

  

VOUS POURREZ MEME VOUS ECLATER AVEC CETTE MAGNIFIQUE 

LOCOMOTIVE. 

USE R TO SKID 
ray Tor Vay 

  

CEC! EST BEL ET UN «TUTORIAL» PERMET 

BIEN UNE IMAGE DE VOUS FAMILIARISER 

DU JEU. C'EST AVEC LES MACHINES. 

CARREMENT 

FABULEUX, 
NEST-CE PAS ?     
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v 

mais il est pleinement savourable d’une seule narine. 
© sx gz y aut oe 

Rien a 

voir avec 

Test Drive, le 

pére spirituel 

de Need For 

Speed. Ce Test 

Drive Off-Road est 

un simple jeu d’areade 

peu jouable. 

que sur le pauvre plan visuel (question sonorité, mieux vaut jouer la distraction). Douze circuits & 
Vaffiche, sur trois types de terrains : terreux, herbeux et neigeux. Hélas, rien de bien neuf, si 

ce n’est un nouveau procédé anti-clipping qui vous empéche de voir trop loin a Vhorizon 
qui vous colle au volant a partir d'une certaine distance : le fouillis graphique qui en résulte masque l’appari- 
d’un 4 x 4. Enfin, «eoller» tion des blocs (effet accentué par l’aspect accidenté du terrain). Fallait y penser. 

n'est pas vraiment le bon Plus fort encore, fallait le faire. Pour ne pas trop médire, reconnaissons que 
i la randonnée reste tout de méme franchement praticable. Tour de terme. Car le trucmuche n’a pas 

force:? Pas vraiment, puisque les voitures ne sont pas exactement 
grand-chose d’attachant. des foudres de bourre. Plus des tracteurs que des fléches. 

Enfin, des tracteurs de course. Et pourtant. Malgré toutes 
ses petites véroles audio-graphiques, Test Drive Off- 

Road n’est pas haissable, pas totalement de la 
foire. Parce qu’il s’assure une jouabilité mini- 

select vehicle 

    

TAND male, que l’on peut souvent battre la 
ROVER ; 
LACAISSE 
LA MIEUX 
EQUILIBREE 
DANS LE TRIPLE 
RAPPORT 

   
campagne hors du tracé, qu’un mode 

deux joueurs (split ou link) per- 

met de profiter au mieux de 

sa conduite burlesque. 

  

: i EN MATANT CE VITESSE/ACOELERA- Et puis... et puis rap aie 
TION/MANIABILITE, MAIS ee j 
VOUS VOUS EN FOUTEZ m..., J al pu ae 

ele d’place. , ___ DEMAUVAISE Fo 
idarey Varuear AU SUJET DU 

“Set «GRAPHOUILLIS» 

      

GENERAL. TESTEZ 

LE JEU, ET ON EN 

j RECAUSERA. 

  
  

    
    

  

   

BON, C'EST VRAI QUE 

    

VOUS POUVEZ INFLIGER LES UNE CONDUITE 

   

  

   

  

   

  

SUR NEIGE, CA GLISSE PIRES OUTRAGES A VOTRE INTERIEURE UN PEU MIEUX, MAIS LE TACOT EN MODE ENDOMMA- ROVALEMENT PILOTAGE EST TOUJOURS GEABLE, VOUS N'AUREZ PAS LE PINGRE EN 
  AUSSI RUDIMENTAIRE. 

MOINDRE PET DE PEINTURE. VISIBILITE. 
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Lefhort optique 
Dans sa pratique, c’est a peu prés le méme topo. Test Drive Off-Road ne nécessite d’attention soutenue 

    

    
    

     
    

      

  

Comme si les éditeurs venaient de découvrir que les rallyes étaient sous-représentés sur nos consoles, la branche se met précipitamment 4 fleurir. Le 
premier fruit 4 tomber est ce Test Drive Off-Road, et I’éditeur a sans doute secoué la branche trop tét. Non pas que ce soit un navet irrespirable, 

Le garage du soft vous réserve quatre modéles de tout-terrain : Hummer, Jeep, Land Rover et Chevy Trucks. Comme de bien enten- 
du, la morphologie et les spécificités de chaque caisse influent sur son tempérament routier. Mais, comme de mal entendu, les dif- 

férences de comportement et de conduite ne sont pas des plus flagrantes. En fait, cela tient plus profondément au nerf 
optique du jeu. Les concepteurs n’ont manifestement pas lorgné du cété de la précision ou de la subtilité de pilotage. 

Mais alors, carrément pas. Et s’ils ont principalement visé le «gameplay» et V’intuition, l’effort est aussi louable que 

ia rap his me Gk 
animation q 
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   HORS COURSE POUR LETITRE 

DE LA GRANDE BOURRE DE 
LANNEE. HORS JEU POUR LAU- 

REOLE DE LA MEILLEURE SENSA- 
TION LUDIQUE. HORS SUJET 
POUR LE PRIX TOUT COURT, UN 
PETIT SOFT, PETITEMENT REALI- 
SE, QUI DEVRAIT ETRE PETITE- 

MENT VENDU ET PETITEMENT 
APPRECIE. CE SERAIT UNE 

BONNE OCCASION CHEZ EIDOS 
POUR INAUGURER UNE COL- 
LECTION SPECIALE DE JEUX A 

P/TIT BUDGET POUR LES 
JOUEURS A REVENUS 

MODESTES. 

  

       

  

      
      

    
    
    

  

   
       
     MARCO YEROCAI 

    

        
      
    
      

    
        

      

    

  

      

  

    

   

      

   

    

   

  

   
       
    
    

  

    

 



  
    

   
   

                                  

      

    

    

areade’s greatest hit 

Encore une autre compilation pour les nostalgiques. 

Aprés les Namco Museum, voici un petit melting-pot 

de vieux titres d’arcade d’Atari. On y retrouve péle- 

méle Missile Command, un shoot original ot il faut 

faire exploser des missiles avant qu’ils n’arrivent a 

destination, Super Breakout, l’un des casse-briques 

originels qui engendra toute une série de clones, dont 

le plus connu est Arkanoid. Parmi les autres, on 

trouvera aussi Centipede, Battle Zone, Asteroids et 

Tempest. Bref, tous les anciens vont pouvoir se remé- 

morer leurs parties endiablées sur ces jeux vidéo 

d’un autre age, soutenus par une réalisation fidéle en 
  

tous points aux originaux. Pour les novices, les 

auteurs proposent méme un petit historique afin de 

parfaire votre culture ludique. A réserver aux collec- 

tionneurs et aux curieux. Les autres peuvent passer 

leur chemin. 

  

PS. : Devant la qualité de ce titre, notre échelle de 

valeur et de notes ne convient pas. Nous avons done 

décidé de ne pas le noter. Sa valeur intrinséque étant 

trop sujette a des souvenirs de vieux briscards du jeu 

vidéo. 

Apres moult versions sur différentes machines, la 

N64 accueille ce gros chat bleu aux pouvoirs 

magiques dans un jeu d’aventure/plates-formes 

franchement repompé sur Mario 64. On évolue 

dans un univers entiérement en 3D mais carrément 

plus pauvre et plus vide que dans Mario. En prime, 

la maniabilité n’est pas tip top et les bugs sont 

venus nombreux gacher le paysage. Pour ce qui est 

de Vhistoire, difficile de vous en parler longuement, 

textes et voix étant en japonais. Ce qui est intéres- 

sant en revanche, c’est que le soft permet de jouer 

avec plusieurs persos appartenant a l’univers du DA 

dorigine et qui possédent chacun des aptitudes et 

des armes propres. Au fil de la progression, le jeu 

dévoile une certaine profondeur et permet d’évoluer 

a pied, dans la poche d’un kangourou que l’on diri- 

ge ou, encore, de se faire une petite course de voitu- 

re. Bref, pas mal de petites choses sympas mais qui 

n’empécheront pas Mario de dormir sur ses deux 

oreilles. Somme toute, Doreamon propose un 

monde sympatoche et enfantin qui pourra plaire 

aux plus petits, a condition d’étre «nipponophone» 

iidargo vrxit 
(a mes souhaits). 

  aur 
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Bur A CLIP. 

  

   
Est-il réellement besoin de 

vous présenter ce grand clas- 

sique des jeux vidéo quia 

réussi 4 lancer austére PC 

    

dans le monde ludique ?    
Pour une console de la Tommy nous l’avait annoncé. 

Sone i Doom 64 allait étre l’ultime ver- nouvelle génération, il : ? 
sion. Maintenant, que nous avons 

est inconcevable de ne pu le tester, la vérité semble enfin 
pas posséder dans sa __voir le jour. Il sera difficile de faire 

beaucoup mieux. 

Kill or be killed J 

Doom 64 est sans conteste la plus 

logitheque un doom- 

like digne de ce nom. 

Aprés Turok, Doom, difficile de toutes les versions. Les 

le vrai, Voriginal  niveaux ont tous été redesignés, 

    de 

passages secrets et d’énigmes. De nou- 
F) incluant beaucoup plus de piéges débarque sur N6z et 

de belle maniere. : 3 
veaux dange rs viennent. agreme nter 

Paction comme des fireballs autoguidés et autres fléchettes. S’ils 
sont capables de vous tuer en quelques secondes, ils sont tout 

i LE NOUVEAU MONSTRE SUPPORTERA DIFFI- aussi dangereux pour vos ennemis. A ce sujet, hormis les clas- CILEMENT LA FREVESIE DE MON GATLING. 
siques Cacodemons et Cyberdemons, une nouvelle créature parti- 
culiérement rusée-apparait. Je vous laisse la surprise de sa décou- 
verte. Autre nouveauté, Doom 64 propose une nouvelle arme, un 
laser a lefficacité redoutable. 

Vive Doom ! 
Doom 64 a un look parfait. Textures fines et variées, sprites 
sans aucune pixelisation et bénéficiant d’une palette de couleurs 
bien plus conséquente, effets de lumiére temps réel, tout cela 
fait de Doom 64 la plus belle des versions. L’animation est 
intouchable. Quel plaisir de vagabonder dans les dédales de la 
trentaine de niveaux a l’architecture bien plus imposante que 
dans les précédentes versions. Bref, avec une ambiance sonore 
pesante et flippante a souhait, Doom 64 est l'un des jeux incon- 
tournables sur N64. . LES EFFETS GRA- 

PHIQUES SONT 
PARTICULIERE- 

MENT REUSSIS. 
LAN64 EST 
VRAIMENT 
CAPABLE DE 
PROUESSES. 

                    

   

  

   

                                

   
   

  

IL EST FORTE- 
MENT 

CONSEILLE 
DUTILISER LES 

LANCE- 
ROQUETTES 
POUR VOUS 

DEBARRASSER 

DE CET ODIEUX 

PERSONWAGE. LA QUALITE DES GRAPHISMES EST 
INDENIABLE, REGARDEZ LA FINESSE 
DU MONSTRE. 
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© ie 

    

CEST RELATIVEMENT JOUISSIF DE 

LEUR TROUER LA PEAU. A NOTER 

QUE LES ENNEMIS ONT TOUS ETE 

REDESSINES POUR CETTE VERSION. 

PAS DE 
PIXELISA- 
TION, MEME 
EN GROS 
PLAN. 
MERCI LE 

  

MAPPING. 

lgaraphisme @ 
animation 

maniabili 
      

         

  

   

  

C'EST SIMPLE, DOOM 64 EST LA 
PLUS BELLE DES VERSIONS. 
AUCUNE DES AUTRES MOU- 
TURES, MICROS COMPRIS, NE 
LUIARRIVE A LA CHEVILLE. LES 
MONSTRES SONT SUPERBES 
AVEC «PIXELISATION ZERO». 
LENVIRONNEMENT 3D EST 
SANS FAILLE AVEC DESTEX- 
TURES BEAUCOUP PLUS 
CLEAN ET VARIEES. SI ON 
AJOUTE A CELA UNE AMBIAN- 
CE SONORE A FAIRE PALIR 

N'IMPORTE QUEL SUPER 
HEROS, ON OBTIENT UN JEU 
D’ACTION FANTASTIQUE. 

MICHEL HOUNG 

interete ie 

       

      
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

        
    

          

    

   



S e) N D A G E 
NOTRE ADRESSE : PLAYMAG - SONDAGE- 92/93 BD VICTOR HUGO, 92115 CLICHY CEDEX 

STOOOOO PPPP ! ARRETEZ-VOUS, NE BOUGEZ PLUS ! NOUS AVONS ENCORE BESOIN DE 

vous. CETTE FOIS PEUT-ETRE ENCORE PLUS QUE JAMAIS. PARCE QU’ON A UNE TONNE DE QUESTIONS A VOUS 

POSER AFIN DE MIEUX VOUS CONNAITRE ET D’AMELIORER PLAYMAG. C’EST VRAI QUOI, FINALEMENT ON NE SE 

CONNAIT QUE PEU. POUR VOUS REMERCIER, NOUS OFFRIRONS AUX 50 PREMIERES REPONSES DES T-SHIRTS ET 
DES CASQUETTES PLAYSTATION. ALORS N’HESITEZ PAS A NOUS RENVOYER CE PETIT QUESTIONNAIRE ET SURTOUT A 
Y AJOUTER VOS REFLEXIONS PERSONNELLES SUR PAPIER LIBRE. 

1- VOUS ET LES JEUX VIDEO 

11 Depuis quand jouez-vous réguliérement ? 
J'ai commencé cette année O 
Cela fait moins d’1 an oO 
Cela fait 2 4 3 ans oO 
Cela fait plus de 3 ans Oo 

1.2 Combien de temps consacrez-vous aujourd’hui 
aux jeux vidéo ? 
Plus d’une heure par jour oO 
Plus d’une heure par semaine L] 
Plus d’une heure par mois oO 
Moins d’une heure par mois [1 

-combien : 
.combien : 
-combien : 
-combien : 

1.3 Combien de jeux possédez-vous ? 
Moins de 3 
Entre 3 et 5 

Entre 5 et 10 

1.4 Combien de jeux achetez-vous par mois ? 
Moins de1 
Entre 1 et 2 

1.5 Quel type de jeux préférez-vous ? 
Baston 
Shoot’Em up O 
Aventure O 
Réflexion O 
Simulation 
RPG oO 

1.6 Quels sont vos trois jeux préférés : 

1.7 Quels sont les derniers jeux que vous avez 
achetés : 

2- VOUS ET VOTRE MATERIEL : 

2.1 Quel type de machine possédez-vous ou comp- 
tez-vous acheter bientot ? 

Saiy Je compte acheter 
PlayStation 
Saturn 
Nintendo 64 
Super Nintendo 
Megadrive 
PC 
Autre... O

O
o
O
o
o
o
o
 

O
o
o
o
o
o
o
o
s
 

Laquelle ; 

2.2 Oli achetez-vous votre matériel ? 
Lamachiney 4% Les jeux 

Multi-spécialistes (Fnac...) Oo 
Grandes Surfaces (Auchan...) og 
Magasins spécialisés (Score Games...) O O 

Précisez le nom de l’endroit o& vous achetez 

votre matériel : 

2.3 Depuis quand possédez-vous votre matériel ? 
Depuis Noél Oo 
Cela fait moinsd’1an (] 
Cela fait 2 4 3 ans oO 
Cela fait plusde3 ans 

3 - VOUS ET LES MAGAZINES DE JEUX VIDEO 

3.1 Parmi la liste ci-dessous, quels magazines lisez- 
vous, et quelle note (sur 20) leur donneriez-vous ? 

atte % a, 

%, 

PlayStation Mag 
CDConsoles 
Consoles News. 
Consoles Plus . 
Player One 
Méga Force... 
Super Power. 
Bible Saturn 
Bible PlayStation. 
Spécial Saturn 
PCSoluces_ . 
PC Collector. 

Ho
on
na
on
an
n 

Génération 4... 
Autre(s) 

po
no
oo
o0
oo
0 

| 
po
oo
oo
oo
s0
00
00
00
00
00
0 

no
oo

oe
oo

ss
oo

oo
oo

Ho
0 

no
oo
oo
oo
oo
oo
oo
en
co
en
s 

Oo 

3.2 Quelles sont les rubriques qui vous intéressent le 
plus dans ces magazines ? 

Dossiers de fond 
Previews .... 

Reportages salons. 
Interviews... 
Solutions po

on
oo

nn
 

p
o
o
o
o
o
o
o
 

3.3 Etes-vous intéressé par l’actualité des jeux vidéo 
au Japon et aux USA ? 

nonC] oui O 

3.4 A votre avis, combien de pages faut-il consacrer a 
ces informations dans Playmag : 
moins de 10 pages 
de 10 a 30 pages 
de 30 4 50 pages 
plus de 50 pages 

3.5 Vous choisissez d’acheter un magazine de jeux 
vidéo parce que: 
(Cochez les cases des arguments ci-dessous, le plus 
petit chiffre représentant le moins d’intérét pour 
vous) 

Son image de couverture vous plait 
Les titres sur la couverture vous plaisent 
Pour son cadeau 
Aprés l’avoir feuilleté 
Pour son prix 
Par habitude oO00 

3.6 Depuis quand lisez-vous des magazines de jeux 
vidéo ? 
Depuis Noél oO 
Cela fait 1 4 2 ans oO 
Cela fait 2 4 3 ans oO 
Cela fait plus de 3 ans 0 

4- VOUS ET PLAYMAG 

4.1 Par quels rubriques ou articles avez-vous com- 
mencé la lecture de ce numéro ? (Citez au moins trois 
titres d’articles ou rubriques) 

4-2 Quels sont, dans ce numéro, les rubriques ou 
articles qui vous ont le plus intéressé(e) ? 

4-3 Quels sont, dans ce numéro, les rubriques ou 
articles qui vous ont le moins plu ? 
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4-4 Quels sont les sujets, ou les thémes que vous 
souhaiteriez voir aborder de maniére plus réguliére 

4.5 Les informations contenues dans ce numéro vous 
ont-elles été utiles ? 

oi O non 
Si.oui ,lesquelles.. 

Si vous préférez un autre magazine, dites-nous 
lequel et pourquoi : 

4.7 Trouvez-vous que nous notons les jeux que nous 
testons : 
Trop sévérement oO 
Pas assez sévérement [] 
Justement | 

4.8 Comment avez-vous connu Playmag ? 
Par la publicité é Oo 
Par quelqu’un de votre famille Oo 
Par un(e) ami(e) oO 
Par hasard chez votre marchand de journaux [1] 
PUES, 2 sg ts scestoeries cespcetsssceve eeeesesuavaeeee corm 

4-9 Dans votre entourage, d’autres personnes lisent- 
elles Playmag ? 

Oui O Non O 

Combien sont-elles, a part vous :.... 

Qui sont ces personnes ? 
Parents 
Enfants 
Frére, sceur 
Un(e) ami(e) 
Plusieurs ami(e)s 

Dans le cas oi certain(e)s de vos ami(e)s lisent 
Playmag, il s’agit : 
De votre Playmag que vous leur prétez [J 
De numéros de Playmag qu’il(s) 
ou elle(s) achéte(nt) Oo 

4-10 Trouvez-vous facilement votre Playmag chez les 
marchands de journaux ? 

Oui O Non 

4.11 Playmag sort en kiosque environ le 24 de 
chaque mois. Quand l’achetez-vous ? 
La premiére semaine de sa sortie oO 
La deuxiéme semaine aprés sa sortie Oo 
La troisieme semaine aprés sa sortie Oo 
La quatriéme semaine aprés sa sortie oO 

5 - VOUS 

5.1 Vous étes : 
un homme oO 
unefemme [] 

5.2 Votre age 
Moins de 13 ans 
De 13 4 15 ans 
De 15 418 ans 
De 18 4 21 ans 
Plus de 21 ans 
(Sans étre indiscret, quel Age avez-vous : 

5.3 Vous habitez dans une commune de : 
Moins de 10.000 habitants 
de 10.000 a 30.000 habitants 
de 30.000 a 100.000 habitants 
Plus de 100.000 habitants 
En région parisienne 

5.4 Que faites-vous 
Profession libérale 
Cadre 
Cadre supérieur 
Ouvrier 
Employé 
Commercant 
Agriculteur 
Etudiant 
Demandeur d’emploi 
Sans profession 
Autres 

Précisez 

O
o
o
o
o
o
0
o
0
o
0
0
0
0
0
 

5.5 Avez-vous des commentaires ou des suggestions 
a faire ? Donnez-nous votre avis sur tout ce qui vous 
passe par la téte. 

Merci de nous avoir consacré votre temps. 

5.6 Vos coordonnées : 

Prénom.... 

Adresse .. 

Téléphone ..  



          
       

  

i] 
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O° FESTIVAL DE CANNES : LE PREVISIBLE ET L’IMPREVISIBLE 

    

    
  

vi Sh AY Se REGARDE éx s ECO TE Numero 4 

dans son 5° element 

Alien Resurrection 

Volcano... 

FACE OFF et 
JOHN woo 

  

Men in Black 

, Le Saint 

Dobermann... 

  

_ Dark Vador, Alien, R2D2...? 

  

 



  

Suivant l’'adage bien connu, «En mai, fais ce qu’il te 

plait», j'ai donc décidé de reporter encore un 

Face a Ubi Soft et a Activision, les lecteurs 

petit peu les astuces concernant la N64 et ceci, 

m/ayant envoyé ies meilleures astuces se volent 

pour les mémes raisons que le mois dernier : 

récompensés par un jeu MECHWARRIOR 2 sur 

primo, la console n’étant toujours pas disponible 

PlayStation ou Saturn : 

pour tous, les astuces ne seraient utiles qu’a un 

Maxime Chao (encore lui ! 94 - Villeneuve) 

nombre trés limité de lecteurs. Deuxio, j'aime bien 

Arnaud Aldebert (3! - Blagnac) 

vérifier que les codes et autres «Cheat Modes» 

Jean-Marc Prioul (75 - Paris) 

qui me passent entre les doigts fonctionnent cor- 

rectement et sur la machine appropriée (il arrive 

que des Cheat Modes ne «marchent» que sur les 

consoles jap’ ou US...).Alors, patience ! 

[> PLAYMAG, ALAIN VINCiBLE, 

92-98 BOULEVARD VICTOR HUGO. 

92115 CLICHY CEDEX, 

,READE COMBAT EDITION 
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EXCALIBUR 
  

[playstation] 
Codes Niveau 10: A@@OHAX 
Niveau2: AMX @OA Niveau 11:3 BX AM 
Niveau 3:@ BX @@A Niveau 12:@ AX OR @ 
Niveau 4: XA AX O@ Niveau 13: A @ % % %. 
Niveau: @X%@AX Mouvements spéciaux 
Niveau 6:% @ AH @@ Saut chassé:% i @ A 

  

Niveau 7 @xa Coup de poing tournoyant : 
Niveau 8:@X% BAA xOA 

Niveaau9: AX AOA 

JET RIDER 

[playstation ] 
Super codes 

Vous ne pourrez malheureusement pas vous en servir immédia- 
tement car pour les activer, il faut au préalable avoir remporté 

un titre de champion lors d’une saison en mode Pro (ce qui vous 
permet d’ailleurs d’obtenir le mode Master), le message «Codes 
Enabled» apparaitra dans une bulle a l’écran-titre. Chaque fois 
que vous remportez le championnat avec une équipe différente, 

un nouveau code vous est donné. Chaque équipe détient 
deux codes, les voici donc (ce qui vous évitera de refaire plu- 
sieurs fois le championnat). 

Entrez les codes suivants a l’écran-titre quand la bulle «Codes 
Enabled» est activée : 

Equipe Axiom 

Super Agility: ¥ @#Lle# >< >. 

Rocket Racer (turbo en permanence): A # #1212 4 4 4. 
Equipe K2 
Double Stunt Points (double les points de cascade): > # @ 12 
A®@RI R2. 

Zero Resistance: LI A> LI ¥ R2A. 
Equipe Mountain Dew 
Show-Offs Cameras: & 4 M ALILIRIRI. 

Air Brakes :RI R2 > L2 4 @ 4 @. 

Equipe Butterfinger 

Unlimited Turbos: A @ > R24 M ¢ A. 

Ice Racing Mode (course sur glace): # R2RI > LIE > =. 

Bonus Singletrac 

2 PlayersAl:@ MR2@AL2> 4. 

MAN X TT SUPER BIKE 
[saturn] 

      

Jouer avec des Moutons 

Sélectionnez le Mode Arcade : a l’écran du choix de la transmis- 
sion (AT ou MT), appuyez sur : 

44+ te eozZy. 
Vous entendrez un «Bée» vous confirmant que l’astuce a bien 
fonctionné. Commencez une course et vous verrez que vous ne 
chevauchez plus une super bécane, mais un mouton et que vos 
adversaires ne sont plus que des moutons. 
Mode Super Bike 
Pour obtenir le mode Super Bike, placez-vous sur Saturn a 

lécran du choix du mode, puis maintenez : 
L+R+X+Y + Z et appuyez sur START. 
Vous entendrez alors un «Bip» confirmant que l’astuce a bien 
fonctionné. 

Choix des musiques 
A la sélection du circuit dans le mode Arcade, appuyez simulta- 

nément sur X +Y + Z.Vous entendrez aussi un «Bip». Allez 
ensuite a I’écran de sélection des vitesses («Man Auto») et les 
titres des musiques apparaitront. Utilisez votre croix direction- 

nelle pour sélectionner votre musique préférée. 

AREA 51 

[playstation/saturn] 
Mars attaque ! 
Lastuce suivante vous permet de vous transformer en alien : 

commencez normalement une partie, mais ne tirez sur aucun 
ennemi. Par contre, tirez sur les trois premiers marines qui pas- 

sent devant I’écran.Vous vous transformerez automatiquement 
en alien. Le jeu restera identique (tuez les aliens, évitez les 

marines), mais vous aurez une vue infrarouge ainsi qu’un meilleur 

armement. 

  

SLAMSCAPE 
[playstation] 

  

Invincibilité 
Faites une pause en cours de jeu, puis appuyez sur : i Ml @ 

  

BUBBLE BOBBLE 
[playstation] 

  

Debug Mode 
A Pécran-titre, appuyez sur : 

ttre ty. 
En cours de jeu, appuyez sur R2 pour obtenir le Debug Mode qui permet d’aug- 
menter le nombre de vies de Bub et Bob ou sur RI pour sauter au niveau sui- 
vant. 
Jeu original 
Pour que des salles secrétes apparaissent aux niveaux 20, 30 et 50. A I’écran- 
titre, appuyez sur : 

petit yt. 

CONTRA: legacy of war 
[playstation] 

L2R2LIL24 4 4 #. 
En cours de jeu, maintenez Il et 

appuyez sur A pour changer d’arme. 

Continues infinis 

L2R2LIRlI€# > > &. 

Choix du niveau 

L2RILIR2 «> @MR2L2. 

Vies supplémentaires 

L2R2LIRI 4 # # 4. 
Choix de ’arme 

SPACE JAM 
[playstation] 

  

Options supplémentaires 
Entrez dans le menu d’options et maintenez L1+ L2 + RI + R2 et appuyez sur %. 
Un nouveau menu va alors apparaitre vous permettant de modifier la taille de 
Yos joueurs et celle des monstres, de choisir votre terrain de jeu ou encore de 
changer la gravité. 

COMMAND & CONQUER 

Super armement [ saturn ] 

Faites une Pause en cours de jeu en appuyant sur START, puis appuyez sur : 
ABC 4 > t © ¥ & ¢# et l'un des boutons suivants : 
A et vous gagnerez l’arme nucléaire. 
B pour le canon a ion. 
C pour l’appui aérien. 
Cette astuce fonctionne aussi bien pour le NOD que le GDI. 

ESPN 2XTREME 

Acrobaties spéciales 

Skateboard : 360°: A % i @. 
Snowboard : Flip avant: A Hi % @. 
Rollerblade : Flip avant : 

VTT Tabletop : 3% Mi A 

VTT Dismount : % @ Ml A. 
Ces codes permettent de réaliser des figures quand le perso est en l’air (rouler sur 
un trampoline ou utiliser le ressort). Quand votre perso est en I’air, faites le code 
suivant l’engin utilisé. 

INDEPENDENCE DAY 
[playstation] 

Tokyo : R39NF 
Oahu :T5S9MX. 

Las Vegas : Z99MZ. 

Vaisseau-mére : 399MH. 

    

[ playstation] 

   

  

Codes en difficulté normale 
Washington : DBKMO. 
New York : GBKMX. 

Paris : LLSMX. 
Moscou : NLIMX. 

CRUSADER NO REMORSE 

[playstation/saturn] 
Codes Mission 6 :)|BT. Mission 11 : C6HO. 
Mission 2 : FWQP. Mission 7 : K2CV. Mission 12 : D7JI. 

Mission 3 : PLRQ. Mission 8 : N3DW. Mission 13 : F8K2. 

Mission 4 : SZNF Mission 9 : M4FX. Mission 14 : FGL3. 

Mission 5 :TDS5S. Mission 10 : X5GZ. Mission 15 : JFM4.



Codes avec toutes les étoiles 

Pirate : 

Stage | : Swashbuckling Spot 

13842 - 53363 - 62215 - 74211 - 15367. 
Stage 2 : Cannon Ahoy (Secret pour stage 3) 

37332 - 21411 - 16578 - 46741 - 21115. 
Stage 3 : Treasure Trove (Secret pour stage 4) 

75622 - 21557 - 41321 - 11531 - 67888. 
Stage 4 :Watery Grave 

57314 - 42611 - 54636 - 32571 - 84632. 
Stage 5 : Terror From the Deep 

25283 - 13815 - 74678 - 42151 - 71888. 
Stage Bonus :The Old West 
25283 - 13815 - 71678 - 42151 - 76888. 

Adventure : 

Stage | : Lost Ruins 

63528 - 73146 - 73846 - 74672 - 48115. 
Stage 2 : Wooden Walkways (Secret stage 3 ou 4) 

66666 - 24254 - 36788 - 88462 - 34325. 

Stage 3 : Ragin’ Raftin’ 

48314 - 52745 - 28523 - 11152 - 72784. 

Stage 4 : Minecart Madness 
35283 - 52347 - 25846 - 32572 - 82674. 
Stage 5 : Cursed Temple 

38352 - 83412 - 34231 - 57422 - 13367. 

Stage 6 : Spider's Lair 
55241 - 45568 - 25738 - 88422 - 13335. 
Stage Bonus : Dino Dash 

48314 - 52745 - 25523 - 11152 - 72484. 

Horror : 
Stage | : Grave Danger 

26624 - 56862 - 82524 - 46322 - 51825. 
Stage 2 : Haunted Hallways 
57777 - 35162 - 88141 - 82573 - 48721. 

      

   

  

   

ALL LEVELS OPEN 

ment) 
Stage 4 : Laboratory Torment (vers stage 6 unique- 

74528 - 31383 - 15141 - 41813 - 61825. 
Stage 5 :The Bells, The Bells! 

67314 - 56462 - 85183 - 18723 - 61821. 

Stage 6 : Bats In The Belfry 
67314 - 56462 - 82183 - 18773 - 61821. 

Stage Bonus : It’s Full Of Stars 

14562 - 83552 - 42628 - 77773 - 35653. 
Stage Bonus : It’s Full Of Stars complété 

Stage 3 : Deadly Dungeon (Secret Stage 4 ou 5) 
15662 - 41241 - 82731 - 41773 - 44514. PLAYSTATION 

24562 - 83552 - 47628 - 77773 - 35658. 
>>>Franck Vincendeau, 49, rue du Maréchal-Leclerc, 
49400 Saumur, 02 41 67 75 65. 

75 Secrets 
Les numéros des secrets sont purement 
indicatifs car ils correspondent en fait a 

ma progression dans le jeu. Quand vous 
Utiliserez le mode «exploration du 
temps» a la fin du jeu, vous ne pourrez 
plus revenir au temps présent, alors assu- 
rez-vous de bien avoir 97 secrets. 

1 Temple de la Lumiére | 
Du départ, allez a droite et placez-vous 
dans le coin bas-gauche : une petite salle 
apparaitra dans laquelle vous obtiendrez 
une Fiole de Sang. 
2 Temple de la Lumiére 2 
Vers la fin du donjon, il y a un interrup- 
teur rouge sur un pilier. Actionnez-le et 
Vous pourrez accéder aux deux piéces 
sur le c6té. 

3 Cimetiére du Mausolée | 
Une fois que vous avez obtenu la trans- 
formation du loup, vous pouvez sauter 
par-dessus le grillage et ainsi atteindre la 
carte Ecorcheur a vif a droite du petit 
temple. 
4 Cimetiére du Mausolée 2 
Sautez par-dessus le grillage pour 
atteindre les fioles de vie dans le cimetié- 
re au sud. 
5 Cimetiére du Mausolée 3 
Sautez par-dessus le grillage du cimetiére 
pour atteindre le petit temple au sud qui 
Telie le temple de l'autre coté de la berge 
et vous permet d’obtenir trois tarots de 
Pentaliche. 

6 Ziegsturhl 
Une fois que vous avez récupéré la trans- 
formation en Loup, revenez & l'auberge 
de Ziegsturhl. Bondissez par-dessus le 
comptoir et activez le bouton en haut 4 
droite. Vous découvrirez un passage 
secret gauche vous emmenant a la 
Forge |. 
7 Forge | 
Apres avoir obtenu la transformation en 
loup dans la caverne du méme nom, 
continuez votre route jusqu’au deuxiéme 
poteau indicateur de Nachtholm. 
‘Transformez-vous en loup et partez a 
gauche. Vous accéderez a la balise de 
chauve-souris n°2 et a la Forge |. 

  

8 Steinchencrée 
Entrez dans la maison «Big Horn 
Brothel» et déplacez sur la gauche la 
chaise en biais. Vous atteindrez ainsi la 
Forge 2. 
9 Forge 2 
Cette caverne située au nord de 
Steinchencrée n'est accessible qu’a la 
pleine lune, a moins d'utiliser le passage 
secret 8. 
10 Est de Steinchencrée 
Cette caverne vous permettra de vous 
restaurer tranquillement. Quand vous 
aurez la masse, vous pourrez exploser les 
statues 4 quatre bras et ainsi découvrir 
les profondeurs de la grotte. 
11 Sanctuaire de Nupraptor 
En pénétrant dans le sanctuaire, allez 
dans la machoire et enclenchez les 

manettes afin d'ouvrir la porte un peu 
plus haut 4 gauche qui contient six Ecor- 
cheurs. 
12 Petit Temple 
Une fois que vous avez bu le sang de la 
Fontaine | (Force 1), retournez dans le 
labyrinthe du petit temple. Déplacez les 
deux petits rochers gris placés au centre 
de flaques de sang pour ouvrir un passa- 
ge A droite. Banco ! 8 Ecorcheurs, 
3 Tarots et 4 Coeurs. 

13 Vasserbiinde 
Avec la Massue, explosez le rocher qui 
bloque I'entrée de la maison en haut du 
village. A lintérieur, passez dans le coin 
haut-gauche de la piéce a gauche pour 
faire apparaitre une porte dans la salle 
centrale. Vous atteindrez la Forge 3. 
14 Forge 3 
Cette Mooncave est située au nord de 
Vasserbiinde et vous permet d’obtenir 
dix cartes de Putréfaction.Vous pouvez. 
aussi l'atteindre en utilisant le secret 13. 
15 Sud-Est de Vasserbiinde 
Avec la massue, éclatez le rocher : vous 
gagnez les cartes suivantes : coeur des 
‘Ténébres, 2 Putréfactions, | Ecorcheur. 

16 Nord de Vasserbiinde 
En sortant du village, passez la Fontaine 3 
et éclatez le rocher a la masse. Vous 
obtenez 4 Cceurs et 4 Ecorcheurs. 

[ playstation 

  

17 Est de Steinchencrée 2 
Retournez au Secret 10 et éclatez les 
statues 4 quatre bras (Goro de Mortal 
Kombat 2). Explorez la caverne jusqu’au 
bout et vous gagnerez 4 Implosions, 
3 Cceurs et 4 Ecorcheurs. 

18 Nachtholm Mooncave a l’Quest 
Présentez-vous une nuit de pleine Lune, 
exterminez les bandits s'y trouvant et 
ramassez tout ce qui traine :5 Ecor- 
cheurs, 2 Cceurs, 2 Implosions, | fiole de 
Sang et | Rune Magique. 
19 Coorhagen 
Dans la troisigme partie de la ville de 
Coorhagen (aprés avoir obtenu 
Armure d’Os), activez deux fois l'inter- 
rupteur de la salle oti les fantémes de 
femmes vous attaquent.Vous accéderez 
au Temple de la Haine. 
20 Bastion de Malek 
En entrant dans la forteresse, longez le 
mur droit prés du téléporteur : vous 
ouvrirez la porte de droite. 
21 Bastion de Malek 
Aprés avoir pris le secret 20, descendez 

les manettes de gauche et de droite 
derriére le générateur. Vous ouvrirez 
ainsi la porte de gauche. 
22 Vasserbiinde 
Avec la transformation en brouillard, 
longez la rive est du village a partir du 
second pont, vous gagnez deux Tarots et 
une Rune Magique. 
23 Nachthoim 
Au nord-ouest de Nachtholm, des men- 
hirs vous bloquent le passage, contour- 
nez-les grace a votre transformation en 
Brouillard. Vous attendrez une grotte 
dans laquelle un téléporteur vous 
conduira & un cromlech (cercle de men- 
hirs et de dolmens), of vous gagnerez 
10 Ecorcheurs, 3 Coeurs et 
| Ralentisseur. 
24 Nachtholm 
Au sud-est de Nachtholm, utilisez le 
brouillard pour vous rendre ala caverne 
qui ne s’ouvre qu’a la pleine lune. Le 
téléporteur vous ménera a un autre 
cromlech, qui abrite 8 Coeurs, 3 Ecor- 
cheurs et 3 Implosions. 
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Super Coups 
Les deux coups de chaque per- 
sonnage sont les super-coups. II 
y en a deux car selon le mode 
de jeu que vous choisissez 
(Slash ou Bust), lorsque vous 
sélectionnez votre personnage, 
les coups de base — et de ce 
fait, les super-coups — diffé- 

rent souvent. Pour les réaliser, 
yous devrez avoir votre barre 
de «POWER» a fond (vous ne 
pourrez alors le faire qu’une 
seule fois) ou votre vie trés 
basse et en rouge qui clignote 
(vous pourrez alors le faire 
tout le temps). 

Haohmaru 

Slash / Multi-Dragon sword : 

PyEUPEUt+N+O. 

Bust / Super-Tornade : 

pert urt+ Mra. 

  

  

Shizumaru Hisame 

Slash / Lascension de l'ombrelle : 

PUT LePUE ett 

A. 

Bust / Le super coup de l’ombrel- 

le: pee yurt+ R+@. 

Tachibana Ukyo 

Slash / Lattaque du faucon : 

utter +O+H 

Bust / Vattaque de l’ombre : 

Per tHia 

Nakoruru 
Slash / Le coup du foulard : 

PUP LEDUE LETT 
e. 
Bust / Lascension mystique qui 

tue: #2 4uP EN + O+E. 

Rimiruru 

Slash ou Bust / iceberg: > % ¥= 
Leon re +t a 
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Galford 

Slash / La double attaque : 

pert udt eh 

Bust / Le volley-ball : 

ut eeotD 

Hattori Hanzo 
Slash / Lexplosion mystique : 

VE +R+O. 
Bust / Le nid de grenades : 

Putter t+ Bia. 

Senryo Kyoshiro 
Slash ou Bust / 
Le souffle explosif : 

YUPIUND+O+H 

Kibagami Genjurou 

Slash / La boucherie aérienne : 

Per yeuryt+ +O. 

Bust / Le hachoir ascendant : 

Pert ud+ ta. 

ros
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Mode Edge Master 

Voici le détail du Mode Edge 
Master :4 chaque épisode cor- 
respond un (ou plusieurs) per- 
sonnage a battre et générale- 

ment aussi une nouvelle arme. 
Les «juggle combos» consistent 
@ soulever votre adversaire a 
Vaide de votre arme et a taper 

avant qu’il ne retombe. 

Voici la méthode pour obtenir 
l'Arme Ultime : 

| : sauvegardez apres avoir battu 

Soul Blade ; 
2 :allez en Italie, engagez 16 
(le faire tomber en dehors de la 
zone de combat), arme : épée 
Gaea (redonne de l’énergie). 
Episode 3 :Voldo (le battre rapi- 
dement), arme : Sword Breaker. 
Episode 4 : Seung Mina, arme : 
aucune. 

Episode 5 : Taki, arme : épée de 
Feu (trés puissante mais vous 
pompe de l’énergie). 
Episode 6 : Colosseum (battre 
tout le monde), arme : Blue 
Crystal Rod (redonne de l’éner- 
gie). 
Episode 7 : Taki, arme : Rapier 
(épée quatorze fois plus longue). 
Episode 8 : Siegfried (le battre 
uniquement avec des projec- 

tions), arme : épée Apollo 
(redonne de l’énergie). 
Episode 9 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 

  

Arme Ultime :Valkyrie (remplit 

votre barre de pouvoir). 

Si d Schtaufi 

Episode | : Mitsurugi, arme : 

Glum (€pée puissante mais drai- 
ne votre énergie). 
Episode 2 : Sophitia (battre tout 
le monde), arme : épée Atlas 

(redonne de l’énergie). 
Episode 3 : Colosseum (battre 
tout le monde), arme : 
Flamberge. 
Episode 4 : Rock, arme : aucune. 

Episode 5 :Taki (la battre avant 
la fin du chrono), arme : Seven- 

Edge Blade (remplit votre barre 
de pouvoir). 
Episode 6 : Li Long (le battre 
uniquement avec des projec- 

tions), arme : Shukutetsuto. 
Episode 7 :Voldo, arme : 
Claymore. 

Episode 8 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 
Arme Ultime : Soul Blade 
(immense pouvoir d’attaque). 

fen     

Hwang Sung Kyung 
Episode | : Mitsurugi (le battre 
avant la fin du chrono), arme : 

Marashito. 
Episode 2 : Han Myong (survivre 

jusqu’au décompte du chrono), 
arme : Shoryuto «Hazan». 
Episode 3 : Li Long (le battre 
avant de devenir inconscient), 

arme : Kyokuto «Raien». 

Episode 4 : Seung Mina (casser 
son arme), arme ; aucune. 

Episode 5 : Colosseum (battre 
tout le monde), arme : Falchion. 
Episode 6 : Sophitia (battre tout 
le monde avec des «juggle com- 
bos»), arme : Shoei (redonne de 
énergie). 
Episode 7 :Voldo, arme : 
Kongoken. 
Episode 8 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 
Arme Ultime : Ganko (cette 

épée faite de lumiére est invi- 

sible, mais trés longue). 

Li Long 

Episode | : Rock, arme : Jafu. 
Episode 2 : Siegfried (le battre 
avant la fin du chrono), arme : 

Rakan. 
Episode 3 : Sophitia, Seung Mina, 
Taki, arme : Suzaku. 

Episode 4 : Hwang (le battre 
avec des «juggle combos»), 
arme :Tetsuryu. 
Episode 5 : Colosseum (battre 
tout le monde), arme : Byakko. 
Episode 6 :Voldo, arme : Shura. 
Episode ervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 
Arme Ultime : Sorai. 

      

Faki 
Episode | :Voldo (le faire tom- 
ber en dehors de la zone de 
combat), arme :Tessen. 
Episode 2 : Mitsurugi (le battre 

me
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25 Foret de Termogent 
Allez jusqu’a la Fontaine de sang qui se. 
trouve 4 l'entrée de la For€t puis conti- 
nuez au sud, Utilisez le loup-garou pour 
passer une corniche, Utilisez la forme 
du brouillard pour passer a travers la 
fente visible sur le mur de la montagne 
(@ cété de la carte banque d’énergie). 
Vous atteindrez ainsi la Forge Banque 
d’énergie. 
26 Forge 4 
Située dans la Forét de Termogent, utili- 
sez votre hache en haut a gauche du 
Temple de I'Epée de Feu pour y péné- 
trer. 
27 Temple de la Possession | 
Situé dans la Forét de Termogent, ce 
temple abrite le sort de contréle de 
Vesprit : grace A cette magie, possédez 
un des hommes armés d'une masse 
gauche, allez activer l'interrupteur, puis 
montez l'escalier chercher la Rune 
Magique. 
28 Temple de la Possession 2 
Effectuez la méme opération que pour 
le secret 31, mais cette fois sur homme 
de droite. Vous gagnez une Fiole de 
Sang. 
29 Temple de la Possession 3 
Allez a-l'endroit ot les cranes vous 
tirent dessus, activez linterrupteur puis 
allez posséder I’homme en haut a droi- 
te. Evitez les haches pour obtenir un 
Coeur des Ténébres. 
30 Temple de la Possession 4 
Une fois les trois passages précédents 
accomplis, revenez tout en haut dans la 
premiere salle et possédez 4 nouveau 
"homme de droite : enclenchez la 
Manette et vous verrez une porte appa- 
raitre en haut 4 gauche. 
31 Temple de la Possession 5 
Une fois la porte secréte apparue, pos- 
sédez un des soldats (détruisez les 
autres au préalable avec quelques écor- 
cheurs) et allez activer les deux boutons 
de chaque cété de la piéce. Vous pouvez 
ainsi atteindre le téléporteur du milieu 
qui vous méne 4 la forge de l’antitoxine. 
32 Temple de la Possession 6 
Usilisez un éclair d’énergie sur le bou- 
ton placé derriére le téléporteur de la 
piece secréte : vous ouvrirez ainsi la 
porte en haut a gauiche. Le téléporteur 
vous méne 4 la Forge Banque d’Energie. 

P ee Y M A 
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avant la fin du chrono), arme : 
Mekkimaru (trés puissante mais 
vous pompe de |’énergie). 
Episode 3 : Li Long (le battre 
uniquement avec des projec- 
tions), arme : aucune. 
Episode 4 : Colosseum (battre 
tout le monde), arme : Ji 
Episode 5 : Sophitia (la battre en 
réalisant un Critical Edge), arme : 
épée Gaea Sword (redonne de 
lénergie). 
Episode 6 : Siegfried (le battre 
avant que Ostreinburg ne s’ef- 

fondre), arme : Kunai. 
Episode 7 : Li Long (le battre 
avant de mourir empoisonné), 
arme : Shaken Tsu. 
Episode 8 : Rock (le faire tomber 
en dehors de la zone de com- 
bat), arme : aucune. 
Episode 9 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 
Arme Ultime : Soul Blade 
(Konjin). 

   

Seung Mina 
Episode | : Mitsurugi (le battre 
avant la fin du chrono), arme : 
aucune. 

Episode 2 : Rock, arme : Kogato. 
Episode 3 : Taki (la battre avant la 
fin du chrono), arme : Shinto. 
Episode 4 : Li Long (le battre 
uniquement avec des projec- 
tions), arme : Chomaki. 
Episode 5 : Hwang (casser son 
arme), arme : aucune. 
Episode 6 : Sophitia, arme : 
Hallebarde (redonne de |’éner- 

  

ie). 
thisdde 7 : Siegfried, arme : 

P L A Y x A    

126 

Legacy of Kain 

   

33 Manoir de Vorador 
Dans la premiére salle od ily a des 
Piquants sur le sol et ot! deux Gitans 
vous tirent dessus, il y a un bouton sur 
le troisiéme pilier et qui ouvre la porte 
A droite : vous y gagnerez 3 Coeurs et 
3 Tarots. 
34 Manoir de Vorador 
Avant de d’entrer dans le 
premier garde-manger de Vorador (pre- 
miére salle des prisonniers), appuyez sur 
le bouton a gauche de la porte : vous 
‘ouvrirez une porte en bas a droite, qui 
vous ménera a 12 Ecorcheurs. 
35 Manoir de Vorador 
De lendroit oti vous obtenez 'Armure 
du Chaos, appuyez sur le bouton placé 
sur le pilier au-dessus, possédez le Gitan 
de gauche, ne prenez pas le téléporteur 
mais entrez dans la piéce du haut : 
4 Ecorcheurs, | Antitoxine, | Fiole de 
Sang et 2 Banques d'Energie. 
36 Manoir de Vorador 
Deux salles aprés le sort Douche de 
Sang, appuyez sur le bouton contre le 
mur en haut a droite et partez 4 gauche. 
Vous trouverez | Tarot, 2 Banques d’E- 
nergie et 4 Coeurs. 
37 Manoir de Vorador 
Dans la salle du secret 38, activez I'in- 
terrupteur ; vous ouvrirez ainsi une 
Porte en haut 4 gauche en revenant 
deux salles en arriére ol! vous obtenez : 
4 Ralentisseurs, 6 Coeurs et 
3 Putréfactions. 
38 Manoir de Vorador 
Dans la salle du manuscrit avant d’arri- 
ver &Vorador, poussez le bouton qui est 
dans le coin en haut a droite. Vous 
ouvrirez une porte au sud. Contrélez 
esprit du Gitan pour y parvenir : 
2Tarots, | Banque d’Energie et 
2 Cceurs. 
39 Manoir de Vorador 
Quand vous étes en gitan dans la salle 
du secret 40, il y a un bouton dissimulé 
sous le rideau en haut a gauche = il 
ouvre la porte du haut, dans la salle du 
manuscrit :6 Ecorcheurs, 6 Coeurs et 
{ Tarot. 
40 Manoir de Vorador 
Soulevez le rideau dans le coin haut- 
gauche de la salle a manger de Vorador 
et utilisez votre forme spectrale sur le 
‘mur de pointes nouvellement apparu : 

G N u M 

Morning Star. 
Episode 8 :Voldo, arme : 
Tsekuren. 

Episode 9 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 
Arme Ultime : Zanborato. 

Rock 
Episode | :Voldo, arme : Club en 
pierre. 

Episode 2 : Mitsurugi, Taki, arme : 
Crescent Axe. 
Episode 3 : Seung Mina, Hwang 
(les battre uniquement avec des 
Projections), arme : Marteau de 
juerre. 

Episode 4 : Colosseum (battre 
tous le monde), arme : Twin Axe. 
Episode 5 : Siegfried, Li Long, 
arme : Cross Axe. 
Episode 6 : Taki, arme : Double 
Tomahawk. 
Episode 7 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 
Arme Ultime : Great Axe 
(redonne de I’énergie). 

Voido 

Episode | : Sophitia, arme : 
Anneaux de la Pleine Lune. 
Episode 2 : Hwang (le battre 
avec des «juggle combos»), 
arme : aucune. 
Episode 3 : Siegfried (le battre 
avant la fin du chrono), arme : 
Griffe d’acier. 
Episode 4 : Cervantes (survivre 
jusqu’au décompte du chrono), 
arme : aucune. 
Episode 5 : Rock (le faire tomber 
en dehors de la zone de com- 
bat), arme : aucune. 
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2 Tarots, 4 Ecorcheurs, 2 Ralentisseurs. 
41 Manoir de Vorador 
Soulevez aussi le rideau dans la salle 4 
droite de la salle a manger de Vorador 
et utilisez le brouillard pour passer : 
5 Ecorcheurs et 4 Implosions. 
42 Manoir de Vorador 
Une fois que vous avez parlé a Vorador, 
revenez au début du Manoir :la porte a 
gauche du deuxiéme triangle rouge 
devrait étre ouverte, vous menant a une 
salle qui contient 5 Implosions, 3 Ecor- 
cheurs et | Putréfaction. 
43 Manoir de Vorador 
Quand vous étes dans la salle secré- 
te 44, passez sous votre forme spectrale 
la porte grillagée de droite : vous arrive- 
rez sur une corniche que l'on voit de la 
crypte du manoir et qui vous permet de 
gagner une Rune Magique. 
44 Uschtenheim 
Au nord-ouest de cette paisible ville, 
poussez les gros rochers marron qui 
yous bloquent le passage et ramassez la 
carte Implosion. 
45 + 46 Uschtenheim 
Aprés avoir obtenu le secret 46, coupez 
arbre a gauche et utilisez le loup-garou 
pour grimper sur la corniche de droite. 
Ramassez les deux Tarots. 
47 Caverne de Lave 
Lentrée de cette caverne se situe 4 
gauche de la Fontaine 6 au nord de 
Uschtenheim. Une fois a l'intérieur, pos- 
sédez le paysan en haut a gauche et 
poussez la manette : vous ferez appa- 
raitre un pont au centre de la caverne 
vous permettant d’atteindre sans 
encombre le Tarot. 
48 475 Cité perdue 
A louest du Temple du Brouillard se 
trouve Cité perdue : allez-y sous votre 
forme spectrale et pénétrez a lintérieur 
une nuit de pleine lune. Il y a en tout 
vingt-huit secrets disséminés dans 
toutes les pyramides et monuments. 

Episode 6 : Mitsurugi (le battre 

avant la fin du chrono), arme : 
Guillotine. 
Episode 7 : Li Long (le battre 
avant de mourir empoisonné), 
arme :Aiguilles empoisonnées. 
Episode 8 : Colosseum (battre 
tout le monde), arme : Cornes 

de Bison (redonne de l’énergie). 
Episode 9 :Taki, arme : Pata. 
Episode 10 : Cervantes/Soul 
Blade, arme : aucune. 

Arme Ultime : Soul Blade (26 
fois plus longue qu’une épée 
normale). 

Cervantes 

Episode | : Impostor Cervantes, 
arme : Main Gauche. 
Episode 2 : Sophitia, arme : 
Defender. 
Episode 3 : Hwang, Seung Mina, 
arme : Niroto. 

Episode 4 : Rock (le faire tomber 
en dehors de la zone de com- 
bat), arme : Tachi. 
Episode 5 : Li Long (le battre 
uniquement avec des projec- 
tions), arme : Sanho Sanjinto. 
Episode 6 : Siegfried (le battre 

avant la fin du chrono), arme : 
Lance de combat. 
Episode 7 :Voldo (le battre avec 
des «juggle combos»), arme : 
Halper. 

Episode 8 : combattants divers 

(battre tout le monde), arme : 
aucune. 
Episode 9 : Soul Blade (la battre 

avant que toute votre énergie ne 
disparaisse), arme : aucune. 
Arme Ultime : aucune. 
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Cool Secrets 

A Vécran-titre, appuyez sur : 

Atri eCAeUDta 
Linscription «Cool» apparaitra alors : sélectionnez-la 
et changez «Open Levels» en «All Levels Open» en 
appuyant sur %. Commencez une partie en sélection- 

nant «Continue» et validez le password donné (sans le 

modifier). Vous obtenez alors les astuces suivantes : 

Choix du niveau 

A Vécran «Pirate», appuyez sur >» ou pour choisir 
votre niveau. 

Démos 

Vous pourrez ainsi vous ouvrir l'accés a toutes les 
démos du jeu, y compris la fin largement inspirée de 
Benny Hill : appuyez sur Ml + START a I’écran 

«Swashbuckling Spot».Vous provoquerez un Reset. 

Appuyez sur % pour changer de démos. 

50 Vies 

Maintenant en cours de jeu, appuyez sur START puis 
@ et vous obtiendrez 50 Vies (symboliséés par 9 vies 
mais quand vous perdez, le compteur ne bouge pas). 

Linscription «Cool» apparaitra alors : sélectionnez-la 
et changez «Open Levels» en «All Levels Open» en 
appuyant sur A. Commencez une partie en sélection- 

nant «Continue» et validez le password donné (sans le 
modifier). Vous obtenez alors les astuces suivantes : 
Choix du niveau 

A lécran «Piraten, appuyez sur > ou € pour choisir 
votre niveau. 

50 Vies 

Maintenant en cours de jeu, appuyez sur START puis B 

et vous obtiendrez 50 Vies (symbolisées par 9 vies 

mais quand vous perdez, le compteur ne bouge pas). 

   

SATURN 

Cool Secrets 

A Vécran-titre, appuyez sur : 

Z*er>vyeZeyreZ 
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Gaira Caffeine 

Slash ou Bust / Le 

matraquage du chapelet : 
Pus gut e+e, De Maree? 

Kibukiri Basara 

Slash / Lame de la 

femme: ## ¥ NDE 
+¥+@. 
Bust / Le tranchage : 

er eure t+ H+. 

Amakusa Shiro Tokisada 
Slash ou Bust / La boule 

mystique: #> % % + 
@O-+g.



DRAGON HEART 
[playstation/saturn] 

Niveau 2 :T3TMW W4QLH FNG6S. 

Niveau 3 : LQQGC BSTPK SC4HF. 

Niveau 4 : KCXCW 76PDB JFRMZ. 

au 5 : SISWL 6VXHS ZVZKZ. 

au 6 : KVN3V 79N4N KDLM3. 

Niveau 7 : CR66W BFLIX 9MWSG. 

au 8 : LQ6RQ MDPPT 7FIRP. 

Niveau 9 : X49NL KJL3C CFH3B. 

Niveau 10 : M7WRJ 9C9DG PT7DR. 

Niveau Il : NJFX] 6MCS) LGCVX. 
Niveau 12 : G7SNLWKROM G69JX.. 

Niveau 13 : XJ473 XXB9H 76ZPM. 

Niveau 14 : CITQM DZHK4 TC6NM. 

Niveau 15 : XHKFM 64WCK FMQJs. 

Niveau 16 : TWMFZ G7MWF SCBDN. 

BLACK DAWN 
[playstation] 

Mode 2 joueurs 

A l'écran-titre, appuyez simultanément sur R2 + SELECT des 

deux manettes. Une nouvelle option apparaitra «Two Players 

Vs.», Vous permettant de vous mesurer a un adversaire 

humain dans un combat aérien vu du dessus. 

SUPER BOMBERMAN 
[saturn] 

Persos cachés 

A Vécran de la démo ot deux Bombermen dansent, mainte- 

nez L + R, puis appuyez sur : 

WHA NTtBaAtCatX 
Allez en «Battle Mode» et vous pourrez sélectionner 

deux persos supplémentaires. 

MADDEN NFL’97 
[playstat 

8 nouvelles équipes 

En mode Exhibition, allez a l’écran du choix des équipes et 
maintenez L2 + R2,l'ordinateur choisira pour vous une des 
nombreuses équipes disponibles, méme les équipes cachées. 

Il existe un autre moyen pour obtenir les équipes cachées : 

sélectionnez un match en Exhibition, choisissez votre équipe, 

puis a I’écran «User Records», inscrivez sous «none», le nom 
«TIBURON». ou «HIGH GIRL». Appuyez sur B jusqu’a reve- 

nir a l’écran «Team Select». Faites défiler les équipes avec > 
ou «.Vous obtiendrez ainsi huit nouvelles équipes : 
All Madden All Time, All 50's & 60's, All 70's Team, All 80's 
Team, AFC, NFC, EA Sports et Tiburon. 

HULK 2 
[playstation/saturn] 

Codes en Easy 

Niveau 2 : Castle 
70000F630A. 
Niveau 3 : Ice 
A0000A352F. 

POWER MOVE PRO WRESTLING 
[playstation] 

Persos cachés 
Pour jouer avec Sparrow, Sallie et Gorgon le Maitre de céré- 
monie, faites les codes lors de l’écran-titre. Vous entendrez un 
son de cloche en confirmation. Ensuite, prenez le personnage 

correspondant au personnage caché. Il sera remplacé par le 

personnage caché lors du combat. 
- Sparrow (Prenez Commandant et appuyez sur SELECT) : 

@OrAtBe xt Xt BeBe A t © SLE 
- Sallie (Prenez El Tremblor et appuyez sur SELECT) : 

4 4 «> AXH@L! RI L2R2 SELECT. 

- Gorgon (Prenez Orange et appuyez sur SELECT) : 

LILIL2R2R2RI A ¥ % 4 SELECT. 

PLAYER MANAGER 
[playstation] 

Super équipe 

Pour obtenir une meilleure équipe, faites rapidement la 

manip’ suivante pendant le temps de chargement de votre 

CD. Le code étant assez difficile a réaliser, la manip’ ne fonc- 
tionne pas 4 chaque fois 
RRARILZ® LI@xe@. 

CYBERSPEED 
[playstation] 

Jouer avec la Vache 

A Vécran des «Passwords», tapez le code suivant : 
LLLLLLLLLLLLLL et validez avec %. 

Codes 
Niveau 2 
Niveau 3 
Niveau 4 

Niveau 5 
Niveau 7 
Niveau 8 

on ] 

Niveau 4 : Ufoes 

€000010759. 

Niveau 5 : Maestro 
300006D8BD. 

JCBQCBBBCBCDBB. 
JDBZCDDCCCDDBB. 
JFBSDFDCCCFGBB. 
JHBCFFFCCCGIBB. 
JJBKFGFCCDHLBB. 
JLBSHGGCDDJLBB.     

Les codes qui suivent ne sont pas des codes de niveaux, ce sont des codes Action Replay : 

ils ne fonctionnent que si vous possédez déja une Action Replay. 

     
Clefs en cuivre infinies 

3007EB68 0009. 

Clefs en fer infinies 

3007EB64 0009. 

Piéces d’or infinies 

3007EB6C 0064. 

Energie infinie 

801FBD7C 0064. 

  

Temps infini 

300163B8 0000. 

  

Débloque tous les circuits 

8007A2C8 0007 

8007A2CC 0004. 

Voiture incassable 

80089490 0000 

80089498 0000 

800894B4 0000 

800894A0 0000 

800894AC 0000 

800894A4 0000. 

    

Energie niveau | (Anything But 

Tangerines) 

800BCACO 0064. 

Energie niveau 2 (Lorenzo's Oil) 

80094354 0064. 

Energie niveau 3 (Puppy Love Part |) 

800695C0 0064. 

Energie niveau 4 (Villi People) 

800A7350 0064. 

Energie niveau 5 (The Flyin’ King) 

800BACEO 0064. 

Energie niveau 6 (Puppy Love Part 2) 

8006946C 0064. 

Energie niveau 7 (Udderly Abducted) 

800966B4 0064. 

Energie niveau 8 (Inflated Head) 

80083D40 0064. 

Energie niveau 9 (Iso 9000) 

800937BC 0064. 

Energie niveau 10 (Puppy Love Part 3) 

800694C4 0064. 

Energie niveau || (Level Ate) 

80093FFC 0064. 

Energie niveau 12 (See Jim Run Run Jim 

Run) 

8009792C 0064. 

    
Energie infinie 

D0028530 1023 

80028530 0000 

80028532 0000. 

HP infini 

8019B4D6 OIF4 

8019B4D8 01F4. 

MP infini 

8019B4DA OI F4 

8019B4DC OIF4. 

OR infini 

8019B4F0 5440 

8019B4F2 0089.   

MORTAL K 

(PAL) 
Energie infinie joueur | 

80032146 00A6. 

Energie infinie joueur 2 

800322BE 00A6. 

  

F \DED (PAL) 

Active les Super Cheat Modes (Pendant 

le jeu faire START) 

800A57C0 003F 

   
Codes pour le jeu entiérement frangais : 

Munitions infinies 

8004C244 0000. 

Fuel infini 

8002D896 0000. 

Vies infinies 

8002DC8C 0000. 

TOBAL N 

Energie infinie joueur | 

801FO7EA 0100. 

Energie infinie joueur 2 

801F2632 0100. 

  

BLAM!-MACHINEHEA 

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Energie infinie 

I60BAIEC 0001. 

Munitions infinies 

I60BAIEE 0001. 

Choix de niveau 

I60BAIFO 0001. 

  

DARK SAVIOR ( 

MASTER CODE 

F6000924 FFFF. 

HP a 500 

|60DEFBO 01 F4 

|60DEFB2 O1F4. 

Points a 500 

102FBO2E O1F4. 

Chocolats infinis 

302FBODE 0063. 

    

MASTER CODE 

F6000914 C305. 

B6002800 0000. 

Crédits infinis 

3609FD04 0063. 

DOOM (PAL) 

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Invulnérabilité 

160892A6 0002. 

Avoir toutes les armes 

1608925A 0001 

1608925E 0001 

16089262 0001 

16089266 0001 

1608926A 0001 

1608926E 0001 

16089272 0001   

16089276 0001 

1608927A 0001. 

Munitions infinies 

1608927E 00C8 

16089282 00C8 

16089286 00C8 

1608928A 00C8. 

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Fric infini 

16086422 O1F4 

1607173A OIF4. 

Vies infinies 

360716E9 0009. 

  

Attaques du dragon illimitées 

1607173E 0009. 

MIGHTY HI 

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Vies infinies joueur | 

360467AD 0005. 

Vies infinies joueur 2 

360467AE 0005. 

  

(PAL) 
MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6é002800 0000. 

Rings infinis 

160972F8 012C 

160972FA 012C 

160972FC 012C. 

  

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Fuel infini 

36070E7F 0064 

Armor infini 

16070D6E 07D0 

Vies infinies 

16068704 0014. 

TILT! (P. 

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Balles infinies 

1604F36E 0001. 

MASTER CODE 

F6000914 C305 

B6002800 0000. 

Energie joueur | 

16072442 0200. 

Overdrive joueur | 

16072446 0168. 

Energie joueur 2 

1607480E 0200. 

Overdrive joueur 2 

16074812 0168. 
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DEPARTEMENT 92 

Vds 3D0 Goldstar + 1 man. +7 jeux 
(Need for Speed, Road Rash, FIFA 
Soccer, Killing Time, Star Fighter, 

Return Fire, Shock Wave) 7ooF. Tél. 

a Romain au 01 46 49 07 29. 

DEPARTEMENT 95 

Vds 3D0 état neuf + 11 jeux+2 

man. prix : 1400F. Laisser message 

sur Tam Tam a Eric au 06 06 50 99 

99 ou tél. au 01 30 30 19 47 de 17H 
a 20H.* 

CDI 220 

DEPARTEMENT 66 

Vds CDI 220 + carte vidéo + 2 man. 
+ pistolet + 10 jeux (les Guignols, 

Mad Dog, Voyeur, Flashback, Peter 

Gabriel, Asterix) prix : 2500F. Tél. 

au 04 68 50 12 44. 

GAME BOY 

DEPARTEMENT 93 

Ach. sur GB le jeu Bill Elliot Nascar. 
Tél. a Frédéric au 01 48 50 76 86 le 

soir. 

DEPARTEMENT 92 

Vds 42 jeux GB 47oF. Tél. au 47 78 
42 00 aprés 19H. 

MEGADRIVE 

DEPARTEMENT 45 

Vds MD 38 jeux 5 man. Game 

Genie 3000F a déb. le lot ou sépa- 
ré. Tél. a Claire au 02 38 63 28 08 
ou écrire a Claire BAILLIE, 18 rue 

Delacroix, 45100 ORLEANS. 

DEPARTEMENT 59 

Vds MD jeux 50F a 80F Eswat, Dick 
Tracy, XDK et vds Mega Force, 
Joypad, Tilt, Super Sonic, 10F 7F 

pour 2. Ecrire 4 GONZALES Thierry, 
23 rue Mexico, 59000 LILLE.* 

DEPARTEMENT 76 

Vds jeux MD (10) entre 4oF et 150F. 
S’adresser a Julien FONDARD, 17 

Rue sylvain Grebault, 76220 
GOURNAY EN BRAY. 

NINTENDO 

DEPARTEMENT 69 

Ach. NINT. 64 Euro +4 man. prix 
souhaité 1600F. Tél. a Jonathan 

aprés 18H au 04 78 49 47 79. 

NINTENDO 64 

DEPARTEMENT 37 

Ach. NINT. 64 + Mario 64 jap. ou 
amér. Tél. a Alan entre 18H et 20H 

aU 02 47 44 28 14. 

DEPARTEMENT 57 

Ach, jeux N64 Mario Kart + Wave 
Racer + Turok + FIFA 64 + Starfox 

64 + Starwars + J. League Perfect 

Stiker + autres prix : 350F maxi. 

TBE. Tél. aprés 19H30 au 03 87 65 

42 47. 

DEPARTEMENT 59 

Ech. Turok contre Pilotwings 64 ou 
Wave Race 64. Tél. uniquement 
dans le 59 au 03 20 49 07 22. 

DEPARTEMENT 03 

Vds NINTENDO 64 us Perfect 
Striker Human GP... nombreux 

accessoires possibilité d’échange. 
Tél. le soir au 04 70 03 19 84. 

DEPARTEMENT 08 

Ach. jeux N64 européen Mario Kart 

64 et Turok max. 300F. Tél. a Cédric 

aU 03 24 72 82 63. 

DEPARTEMENT 10 

Vds fanzine, N. 64-pro, NINTENDO 

64 et RPG SFC. 2oF (frais de port 

inclus) tout en couleur. Ecrire a 

David KHOY, 7 rue Nicolas 

Bourbon, 10200 BAR SUR AUBE. 

DEPARTEMENT 31 

Vds NINT. 64 pal + Mario 64: 

2500F. Tél. a Gilles au 05 62 14 11 

82 aprés 18H. 

PLAYSTATION 

DEPARTEMENT 20 

Ach. Final Fantasy 7 sur PS jap. et 
Suikoden en vers. fr. Tél. a Julien 
@U 04 95 2175 51. 

DEPARTEMENT 35 

Ach. PS + 2 pads + mem. card + 4 

ou 5 jeux récents (C. Bandicoot, T. 
Raider, FIFA 97, Tekken 2 ou 
autres). si possible sur RENNES, le 

tout : 1600F. Tél. aprés 17H au 02 

99 66 99 54. 
DEPARTEMENT 57 

Ach. Alpine Racer ou Olympic 
Games : 350F, Alpine Racer 2 : 
150F, Olympic Games Total 1: 

250F, Thonder Hawks Firestorm 2 : 
150F.. Tél. aprés 17H30 au 03 87 67 

24 83. 

DEPARTEMENT 81 

Ach. John Madden 97 eur. Tél. le 
Soir aU 05 63 545658. 

DEPARTEMENT 87 

Ach, jeux PS 100F a 180F. Tél. aux 
heures de repas au 05 55 06 30 
38. 

DEPARTEMENT 37 

Ech. Final Doom contre Command 
and Conquer ou Worms ou LBA ou 
porches Challenge (pour PS) par- 
fait état. Tél. au 02 47 41 88 39. 

DEPARTEMENT 42 

Ech. jeux PS Command and 
Conquer, Pandemonium, Blam 

Machine Head, Motor Toon 2, 

Street Fighter Alpha, Soviet Strike, 
Legacy Of Kain et autres jeux 

contre Cool Borders ou autres. Tél. 

a Sylvain au 04 77 22 75 98 ou 

écrire 4 BRUYERE Sylvain, la 

Chabure, Ch. des Sagnes, 42400 
ST CHAMOND.* a 

DEPARTEMENT 57 

Ech. jeux PS Baphomet, 

Pandemonium, Command and 

Conquer, DD2, Bust a Move, 

Mickey et X2. Vds aussi A500 + 2 
man. neuves + 100 jeux px : 600F. 

Etudie toutes prop. sur Kobby au 

08 36 60 90 90 puis N° Kobby au 
06 06 47 71 78 ou écrire a COIZET 
Benoit, 45 rue des Pervenches, 
57157 MARLY.* 

DEPARTEMENT 59 

Ech. PS + 2 m. cds + 36 jeux + 
divers CD démo + revues, valeur : 

+/- 10000F contre ordinateur PC 

Pentium. Faire offre 4 David au 03 

2075 22 69. 

DEPARTEMENT 75 

Cherche contact dans Dépt 75 
pour s’éclater en link ou multi- 

joueurs sur PS. Tél. aprés 17H au 

01 43 75 58 33. 

DEPARTEMENT 77 

Ech. Fade To Black contre 
International Track and Field ou 

autre. Faire offre aprés 17H au 01 

60 06 76 57. 

WWF contre CD démos Playstation 
magazine 14 8. Ecrire a David 

VOTHANH, 41 rue de Villionne, 

77760 LA CHAPELLE LA REINE. 

DEPARTEMENT 03 

Vds nombreuses news jap., us et 
pal sur PS. Tél. a Cédric au 04 70 
96 10 47. 

DEPARTEMENT 05 

Vds PS + sac de transport + memo- 
ry card + 2 manettes + souris : 

gooF. Tél. au 04 92 52 76 43 ou 

€crire 4 Fabien GIVAUDAN, 1 rue 

des Coquelicots, 05000 GAP. 

DEPARTEMENT 07 

Vds jeux PS a 250F dans région 

Drome, Ardéche si possible Tomb 

Raider, Destruction Derby 2, Die 

Hard Trilogy, FIFA 97, Olympic 

Games, Tekken 2... ou éch. contre 

jeux Saturn. Tél. 4 Bertrand au 06 

09 98 07 30. 

DEPARTEMENT 11 

Vds ou éch. jeux PS Krazy Ivan, 
Ridge Racer, Novastrom. Tél. a 
Jérémy au 68 47 58 28. 

DEPARTEMENT 20 

Vds ou éch. nombreux jeux PS. 

Recherche Adidas Power Soccer, 
Cool Boarders, FIFA 97, NFS 2 

Porsche Challenge Motocross, 

Monster Truck... Tél. au 04 95 28 

45 64. 
DEPARTEMENT 22 

Vds PS +9 jeux (Legacy, Formula 
One, Street Alpha 2...) + Memory 
Card + pad le tout : 2390F. Tél. au 
02 96 37 68 26. 

DEPARTEMENT 26 

Vds jeux PS Power Serve : 120F, 
Ridge Racer : 100F, Battle A. 

Toshinden : 100F, NBA in the Zone 
2: 250F. Tél. a Jean Philippe au 04 

75 59 09 13. 

DEPARTEMENT 31 

Ech. ou vds Earthworm Jim 2 x 2, 

WFIIl a 180F un, Lof : 250F, Myst : 
200F, Crash : 200F. Recherche (ctc) 

Soviet Strike, Pandemonium, Tobal 

1, LBA, Soulblader, Hexen, Final 
Doom. Tél. a Fred sur TOULOUSE 
au 05 61 82 51 27. 

DEPARTEMENT 33 

Vds jeux PS entre 100F et 200F, MK 

Trilogy, Olympic Games, Tekken,



  

    

Resident Evil, Street Racer... Tél. 
aprés 18H au 05 56 24 32 71. 

Vds PS + 2 pads + Psycho pad + 
2MC 340BL + 11 news T. Raider, 

DD2, Die Hard, Crash, Formula, 
Baphomet... le tout état neuf avec NN) 
Gun et 12 démos : 4500F. Tél. a 

Rémi au 05 56 95 98 16 aprés 18H. 

DEPARTEMENT 36 

D’ANTOINE DE ROUSSEAU. Tél. a 
Renaud au 02 54 35 33 21 ou écri- 

te a LAMY Renaud, 24 Allée des 

Haies Fleuries, 36330 LE POIN- 

CONNET.* 

DEPARTEMENT 40 

Vds pour PS Crash Bandicoot, 

Vds Wipeout a 200F et cherche > 

  

DEPARTEMENT 42 
Vds PS multistandard avec Tekken 

2 jap., True Pinball, Rayman, 

Striker, 2 manettes cable RGB et 

CD Démos 1500F. Recherche 

Suuikoden a prix correct. Tél. au 

04 77 81 32 99.* 

DEPARTEMENT 50 

Vds jeux PS entre 100F et 250F 

(Formula One, Alien Trilogy Die 

Hard, Resident Evil, Tomb Raider, 
Soviet Strike). Tél. 4 Bruno au 02 
33 58 14 60. 

DEPARTEMENT 59 
Vds PS + 5 jeux+ 2 pad+1MC+3 

CD démos, le tout valeur 3500F, 

vendu : 2300F . Vds jeu séparé a 
partir de 130F. Tél. aprés 20H30 au 

03 27:27 34 20 ou laisser message 

au 06 57 22 39 57 (tatoo) 

24H/24H et ach. aussi jeux. 

€ see a 
Vds Cool Boarders, DDa, Jet Rider, 
NBA Live 97, Formula One, Die 

Hard tr., FIFA 97... sur PS, 

recherche Ayrton Senna et_ 
Porsche. Ech. possible contre jeux 
de méme valeur. Tél. au 03 2050 

00 30 a David. 

Vds jeux PS Tekken 2 et Hardcore 
4x4, poss..6ch. Tél. au 03 28 63 24 
08 

Vds Tobal 1 (jap.) Die Hard Trilogy 
(us) View Point ou éch. Tél. sur 
Lille et Douai au 03 27 98 26 37 

Vds jeux PS Formula One, Total 
NBA 96 et NFL Game Day 4 200F. 
Vds également PC 3865X16 avec 

windows 3.1, Excel, Words. Tél. au 
03 20 58 20 34.* 

DEPARTEMENT 62 

Vds jeux PS King of Fighters 95 
jap. Crash Bandicoot : 200F l'un 

ou éch. contre Darkstalker Legacy 

of Kain Rage Racer ou LBA. Tél. au 

03 21 86 29 39.* 

DEPARTEMENT 65 
Vds jeux PS Cool Boarders, Die 

Hard Trilogy, Tekken 2, Resident 

Evil, jeux entre 220F et 245F. Tél. 

au 05 62 97 96 73. 

DEPARTEMENT 69 
Vds jeux PS PAL Toshinden, Actua 
Soccer, Skockwave Assault : 100F, 

Hyper Tennis, Total NBA 96 : 200F. 

Tél. a Jean-Charles au 04 78 45 00 

29 de 18H a 21H. 

DEPARTEMENT 75 

Vds console PS + 2 man. +1 carte 

mémoire + 1 jeu état neuf le tout : 
800F. Vds jeux PS Wipe Out 2097, 

Pandemonium 200F piéce. Tél. au 

01 46 87 05 15 4 Sam. 

DEPARTEMENT 77 
Vds ou éch. Twisted Metal avec 

code + International Track & Field : 

200F l’unité ou contre Tomb 
Raider, Destruction Derby 2 ou 

Cool Boarders. Tél. au 01 64 04 29 

03. 

Vds jeux PS Extreme Games, 

Wipeout : 135F, Return Fire : 160F, 

C. De Baphomet + souris : 260F. 

Tél. a Vincent de 17H30 a 19H15 au 
30529122. 

Vds PS multistandard en bon état 
(Sous garantie) avec 2 man. + 
International Track and Field + 7 

démos + 1 mémory card : 800F. 
Tél. a Sébastien au 01 30 69 88 81 
aprés 18H.* 

Vds jeux PS Tomb Raider, Crash 

Bandicoot, Tekken, Myst, Need for 
Speed, Extreme Games, Formula, 
Die Hard Trilogy, Addidas, Power 
Soccer, Tekken 2, Destruction 

Derby 2... + ach. jeu éch. éch. 
poss. Tél. Fax a Alex au 01 30 64 

73 95.* 

Vds jeux PS International Track 
and Field, Johnny Bazookatone, 
Aiv Evolution Global, Assaut Rigs : 
120F piéce et carte mémoire : 8oF. 
Tél. a Sébastien au 01 30 69 88 81 
aprés 17H30 ou écrire a PICAUD 

Sébastien, 2 rue Hector Berlioz, 
78990 ELANCOURT.*- 

DEPARTEMENT 79 
Vds ou éch. jeux PS Blam Machine 
Head, Rayman, Destruction Derby, 
Shellshock, Wipe Out, Need for 
Speed. Tél. aprés 19H au 05 49 64 
07 17. 

DEPARTEMENT 84 
Vds, éch. jeux PS a prix sympa. 

Tél. a Michael au 67 79 68 61. 

DEPARTEMENT 85 
Vds sur PS Extreme Games : 150F, 

Resident Evil: 20oF, Adidas Power 
Soccer : 200F, FIFA 97 : 200F ou le 

tout : 700F port compris ou éch. 
possible. Tél. au 02 51 62 32 664 
Salim. 

DEPARTEMENT 91 

Vds X2 : 190F, Total NBA 96 : 160F. 
Tél. a Fred au 64 48 43 23. 

Vds ou éch. jeux Playst. NBA JAM 

te (130F) & Tekken (150F). Tél. au 
01 60 84 24 62. 

DEPARTEMENT 92 
Vds Virtua Fighter 2, Fighting 
Vipers, X-Men. Faire proposition 

sur Tam-Tam au 36 61 36 61 numé- 

ro tam tam 06 01 2193 82. 

Vds jeux PS Tomb Raider et 

Destruction Derby 2 200F chacun. 

Vente dans région parisienne. Tél. 

aprés 18H a Aurélien au 01 42 42 

14 70. 

DEPARTEMENT 93 
Vds PS Tristan Dard + 6 jeux + 

cable RGB + CD démo : 1800F. Tél. 

a Sébastien au 01 48 27 02 15. 

DEPARTEMENT 94 
Vds PS +2 pads + RGB + volant + 
manette arcade + 2 memory card + 

17 jeux (Tomb Raider, Tobal N°1, 
Destruction Derby 2...) Tél. a 
Stéphane au 01 48 52 48 34. 

Vds jeux PS état neuf (Adidas 
Power Soccer, Resident Evil. Tél. 

au 43 77 35 14. 

  

Contact 

DEPARTEMENT 47 
Ech. sur Saturn Victory Goal, Myst 
contre Worms, Exhumed ou 
autres. Vds aussi MD + 2 man. + 12 
jeux : 900F. Tél. a Jean-Francois au 
05 53 70 89 77 aprés 19H. 

Vente 

DEPARTEMENT 28 
Vds Saturn 2 pads 1 CD photo 

adapt. 1 gun 2 jeux (Tomb Raider, 

REMPLISSEZ LISIBLEMENT ET EN MAJUSCULES LE BON 
Cl-DESSOUS, ET RENVOYEZ-LE SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A 

PLAYMAG - PA. - 92/98 BOULEVARD VICTOR HUGO. 92115 CLICHY CEDEX. 

WWS 97) TBE : 1700F déc. 96 + 

jeux PS Baphomet, Crash TB1, 
Resident Evil, Doom, Final Doom... 
TBE Tél. a Thierry aprés 18H au 02 

37 45 82 56. 

DEPARTEMENT 37 
Vds jeux Saturn a moins:de 200F. 

Tél. au 02 47 64 46 50. 

DEPARTEMENT 38 

Vds Arcade Racer ou éch. contre 

jeux. Faire toute propostion envi- 
ron 300F en tél. a Christophe au 

04 76 98 95 22. 

DEPARTEMENT 52 

Vds jeux Sega Saturn vers. fra. 
“Panzer Dragoon, Sonic 3D et 

Virtual On : 175F piéce. Tél. a 

Aurélien au 03 25 03 27 34. 

DEPARTEMENT 57 
Vd jeux Rayman 150F, Myst 150F, 
Robotica : 100F, Virtua Fighter : 

- 100F. Tél. au 03 82 57 18 ou écrire 

a HERVAUD Lionel, 66 B av. de 
Metz, 57290 FAMECK.* 

Vds Rayman, Myst : 150F le jeu, 
Robotica, FIFA Soccer 96, Virtua 
Fighter : 100F le jeu, jeux en TBE. 
Tél. au 03 82 57 18 91.* 

DEPARTEMENT 72 

Vds Saturn + memory card + 2 

manettes + Nights + paddle analo- 
gique + daytona usa + Sega Rally 
+ Worldwide Soccer 97 + 3CD 
démos (en tout 24 démos) prix : 
1690F. Tél. le soir au 33 28 84 20. 

DEPARTEMENT 75 
Vds Saturn + 2 man. + 3 jeux 
Daytona, Guardian Heros, Story Of 
Thor 2 : 1200F ou éch. contre Neo 
Geo + 2 man. + jeux. Tél. a 
Giovanni au 01 47 70 84 34 aprés 
18H. 

DEPARTEMENT 78 
Vds Saturn + 2 man. + 7 jeux + cd 
démos le tout : 2500F a déb. Tél. a 
Julien entre 17H et 20H au 01 39 52 
12 19. 

DEPARTEMENT 88 9 An 2° 
Vds Saturn + 2 pads + AD + Nights 
+ pad + Sega Rally Story of Thor + 
Daytona + CD photo + 4 CD Démos 
:1200F + jeux PS jap. us fra. Tél. a 
Steph au 932, 62 po 36. __ 

me) . 
Besanoucers Bel C h 
Vds jeux Saturn Tomb Raider : 
200F, NHL 97 : 240F, Wing Arms : 
150F, les 3 jeux : 500F. Tél. au 01 
48 25 38 36. 

  

DEPARTEMENT 93 
Ech. ou vds jeux sat. Need for 

Speed 150F, WWF Wrestlemania : 

150F, NHL All Stars Hockey : 100F 

ou éch. contre Road Rash, X-Men, 
Space Jam ou autres. Tél. 4 Nicolas 

au 01 48 22 18 74. 

DEPARTEMENT 94 
Vds nombreux jeux Saturn et PS 

trés bas prix, liste sur demande. 

Tél. 4 Vincent au 01 48 76 23 88. 

  

Achat 

DEPARTEMENT 76 
Ach. jeux SNES prix sympa Final 

Fight 2, 3, Ninja Warriors, Wild 
Guns, Undercover Cops et autres 

Beat Them All. Tél. le soir a 

Christophe au 02 35 80 38 95. 

Vente 

DEPARTEMENT 13. 
Vds SNIN + 15 jeux DBZ 1 et 3, 

Donkey Kong 1-2 et 3 Deluxe... 

1000F. Tél. au 04 42 92 82 95. 

DEPARTEMENT 31 

Vds SNIN + 2 man. + 9 jeux + qua- 

drupleur, état impeccable avec 

boites et notices cédé a 1000F tout 
compris. Tél. au 05 61 07 60 33. 

Vds SNIN + 2 man. + S. Mario Kart, 
le tout en TBE : 350F. Vds GB + 

nombreux accessoires TBE : 150F 

ou éch. contre tam-tam possible. 

Ecrire a ELIE PIERRE, 5 Impasse du 

Gal Harispe, 31200 TOULOUSE.* 

DEPARTEMENT 59 
Vds SNIN + 3 jeux (FIFA 96, F-Zero, 

Starwing) +1 man. : 600F. Tél. au 
03 27 43 17 74 a Samuel. 

DEPARTEMENT 66 

Vds SNES +1 jeu 400F. Vds MS +9 
jeux : 300F. Vds Fade To Black, D, 

Resident Evil 200F un jeu. Tél. au 
04 68 6150 65. 

DEPARTEMENT 78 
Vds SNIN +2 pad + souris + X Ter 
+ 30 jeux (Yoshi Island 2, EWJ 2, 
Mario Paint, DBZ 3, Mortal Kombat 

3) 4000F. Tél. au 01 39 13 23 85a 
Andy. 

DEPARTEMENT 91 
Vds SNIN +4 pad + 12 jeux (Doom, 

Killer Instinct, le Roi Lion) 4 1200F. 
Tél. a Steeve au 69 42 67 18.
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Du 11 avril au 31 aotit 1997, gagnez une vraie Porsche Boxster 
en jouant a Porsche Challenge. Renseignements: Sony Game Line 08 36 68 22 02’ ou 3615 PlayStation’ 

— 

PlayStation 

  

BJ 
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