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b^tobaar op uw PlayStation en weldra 
OP deW g^iturn  en ook op CD ROM!^



The most powerful 
games system the world 
has ever known

0- 32 bits 
0- 500 mips

The only console with 
a 3D graphics chip

260.000 sprites/second 
<0- 360.000 polygons/second

The only next generation 
console with over 
4 0 0  software companies 
developing games for it

Namco 
<0̂ Psygnosis 

Electronic Arts

C O M P U T E R
ENTERTAINM ENT
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Bjorn en Thomas reisden af naar Parijs 
om de eerste versie van Killer Instinct op 
de SNES te kunnen bekijken. Zeshon
derd kilometer rijden om een spelletje te 
spelen? Dan moet het wel iets heel bij
zonders zijn. En dat was het ook.

Een nieuwe Super Mario is natuurlijk 
groot nieuws in gamers-land, al kun je je 
afvragen of die kleine loodgieter niet z’n 
beste tijd gehad heeft. Bij Nintendo den
ken ze daar in ieder geval heel anders 
over en dat is maar goed ook want 
Yoshi’s Island toont aan dat Mario nog 
lang niet aan z’n pensioen toe is.
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Het gebeurt (gelukkig) niet vaak dat onze 
testers drastisch van mening verschillen 
over de kwaliteit van een spel. Maar deze 
keer was het raak! Was Kees vorige 
maand laaiend enthousiast over Primal 
Rage, aan Michael is deze prehistorische 
’eat’m up’ absoluut niet besteed.



Dan kan nog een interessante discus
sie worden bij de volgende redactie
vergadering!

KUIFJE IN
Het kon niet uitblijven; ook 
stripheld Kuifje moest en zou een ei
gen videogame. Waarom het zo lang 
heeft geduurd? We denken dat die ei
genwijze Kuifmans pas tevreden was 
als z’n game minstens van dezelfde 
kwaliteit zou zijn als z’n albums. En 
dat is dus gelukt!

o b e m i x

De twee strip-avonturen Asterix » *
en de Olympische Spelen en De 
Ronde van Gallië zijn samengesmeed 
tot één game. Dat klinkt veelbelovend 
maar waar is de spanning, de aktie en 
de humor gebleven?

Killer Instinct 

Super Mario W orld 2 

Primal Rage 

Aerobiz 

D irt Racer FX 

The Mask 

Batman Forever 

Kuifje in T ibet 

Obelix 

Snow W hite

Na vele bittere teleurstellingen heeft | 
’Trekkie’ Ben eindelijk een Star Trek 
game gevonden die recht doet aan de 
TV-serie. Engage!

Met veel spanning werd uitge
keken naar de nieuwe 32-bit spelcom
puters van Sega en Sony. Maar wat 
presteren de Saturn en de PlayStation 
nu werkelijk? En welk apparaat heeft 
de gamer het meest te bieden? Power 
Unlimited zet alle feiten op een rijtje.

THE IVIASK y   ̂V
Race-fanaat Ed begint lichtjes te ^  ,
braken als je hem vraagt een platform- 
spelletje te testen. Maar toen hij The 
Mask in de Super Nintendo stak, ging 
ie helemaal om. Na een spannende 
tocht langs messentrekkers, gillende 
katten, schietende flatbewoners en an
der gespuis stond hij uiteindelijk oog |  
in oog met de afgrijselijke eindbaas...
Oma!

Twee jongemannen worden ontvoerd 
door een UFO en binnen de kortste 
keren zit er kilo’s stront aan de 
knikker. Ruimteveteraan Ben liet zich 
weer eens lanceren om orde op zaken 
te stellen.

De altijd ruziezoekende Clanleden uit 
het Battletech Universum zijn terug! 
Sneller, krachtiger en fraaier dan ooit 
staan ze klaar om elkaar de mechani
sche ledematen van de metalen om
hulsels te rukken. Adembenemend!

BURRIED IN T1IVIE

In het jaar 2319 is tijdreizen de 
gewoonste zaak van de wereld. 
Buitenaardse bezoekers 
trouwens ook.Tot zover niets 
aan het handje. Maar als een 
stelletje waanzinnige / 4
wetenschappers er een 
rotzooitje van dreigt te 
maken, wordt het tijd 
om in te grijpen. Een 

’ avontuur met prachtige 
graphics, prima geluid en^ 
een spannend verhaal 
op de koop toe.

lEGA
RIVE

Comix Zone 

Ms Pac-Man 

Vector Man

Mirage

The Last Bounty Hunter 

Star Trek, The Final Unity  

The Last Dynasty 

Dr. Drago 

Pyrotechnica 

A4 Networks 

Shadow Of The Comet 

Prisoner Of Ice 

M echwarrior 2 

Chaos Control 

Hi-Octane 

Lemmings 3D 

Burned In Time 

Slam ’N Jam ’95

^  Myst

Shin Shinobi Den ? 9

Philosoma 

W inning Eleven

Asterix

Super Burnout 

Hoover Strike

Gex

46

67

Eerst een strip dan een film en vervol
gens de (platform)game, waar hebben 
we dat meer gezien? Het bekende re
cept dus, maar in dit geval overgoten 
met een voortreffelijk sausje. ,

-M l ' A V i  L'



Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanm ail?  
Schrijf ons:

P O W E R  U N L I M I T E D  
P O S T B U S  9 8 0 5  

1 0  0  6  A M  A M S T E R D A M

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst

■fiit (fieetmef
o, zo verachtelijke Power Unli- 
mited-redactie. Ik wil u namens 
de ABM (Algemene Bond voor 
Moeders) laten weten dat uw 
blad zeer zeker ten onder zal 
gaan als de rechtbank van uw 
wandaden te horen krijgt en 
onze bewijzen zal aanschouwen. 
Vreselijk wat er in uw blad staat. 
Computerspellen zijn al erg ge
noeg; ze zijn zeer verslavend en 
neem al dat groffe taalgebruik, 
geweld en zelfs seks. Schanda
lig! Kinderen en pubers worden 
op deze wijze gefrustreerde en 
gehersenspoelde wezens die 
nooit in de koninklijke lage lan
den kunnen functioneren. Neem 
mijn zoon en dochter. Mijn zoon 
heeft geprobeerd om zijn zusje 
om het leven te brengen door 
een glas zoutzuur over haar 
heen te gieten. En mijn kleine 
meisje heeft haar vader gecas
treerd met een vleesmes. Wij 
hebben inmiddels honderddui
zend handtekeningen van ver
ontruste ouders verzameld, want 
wij zullen onze kinderen be
schermen! Zoek een goede ad
vocaat, die zult u nodig hebben. 
Gertruda Huilebal, Schoonstad.

■  N o rm a a l g esp ro ken  p la a ts en  

wij g e e n  a n o n ie m e  brieven  o f b rie 

ven o n d erteken d  m e t e e n  p s e u d o 

n iem , m a a r  voor G ertrud a  m a ke n  

wij g ra a g  e e n  u itzondering.

mdelmd(1)
Ik wil even reageren op iedereen 
die vindt dat de Sega Saturn 
rommel is. Het enige nadeel van 
de Saturn is zijn prijs, maar als 
je bedenkt wat voor een prach
tige spellen er voor de Saturn

uitkomen, dan ben je die prijs al 
lang vergeten. Wat dacht je bij
voorbeeld van de volgende spel
len: FIFA ‘96 (met een commen
tator die de hele wedstrijd door 
vertelt wat er op het veld ge
beurt), Sega Rally ‘95, Virtua Ra
cing (met negen tracks en vijf 
auto’s), Virtua Cop en zo kan ik 
nog wel even doorgaan. Volgens 
mij maakt de PlayStation geen 
schijn van kans tegen de Saturn. 
Arjan van Rossen, Leiden.

m öe \Amd (Zj
Al maanden zat ik te kwijlen op 
de reviews van de Sega Saturn.
7 Juli was het zover, de Saturn 
was te koop, dus ik naar de ga
meshop. Na enig nadenken over 
de prijs, heb ik toch maar een 
Saturn met Virtua Fighter ge
kocht, inclusief het spel Daytona 
USA. Thuis aangekomen en me
teen V.F. gestart. Wat een onge
looflijk mooi spel. Hetzelfde 
geldt voor Daydona, wat een 
prachtig beeld en geluid! De Sa
turn is duur, maar met spellen 
van deze kwaliteit is het zeker de 
moeite waard. Ik heb nog een

Verschijnen ju llie  ook m 

Frankrijk?
Bas van Roode. Haarlem

■  N e e  M a a r  w at ee n  bnljant 

Steeds slim m er).

brandende vraag: Wanneer ver
schijnt Sonic op de Saturn?
Richard Bongers, Amsterdam.

■  V olgens ins iders w ordt e r  m o 

m e n te e l h a rd  g e w e rk t a a n  e e n  S o - 

n ic -sp e l vo o r d e  Saturn. B ij S e g a  is 

e r  h ie rvo o r ze lfs  ee n  a p a rt S atu rn  

S o n ic -te am  opgericht. V ee l is e r  

n o g  n ie t b e k e n d  o v e r d e  inhoud  

van d e  g am e , w e l z a l  h e t e r  in ie 

d e r g e v a l h e e l a n d e rs  uit g a a n  z ie n  

dan  h e t s ta n d a a rd  p la tfo rm sp elle - 

tje. Voorlopig g o kken  w e  op  ee n  

re le a s e  voor beg in  ‘96.

uiiD&koM
Ik ben van plan een PlayStation 
te kopen, maar iemand zei dat ik 
daar een scart-kabel voor nodig 
heb. Zo’n kabeltje heb ik dus 
niet. Trouwens, Bas moet niet zo 
zeuren. Daytona USA beter dan 
Ace Driver? Dacht het niet. Wel 
vind ik Ace Driver behoorlijk 
duur, want je betaalt vijf piek 
voor een potje. Nog even iets 
over de Saturn. Ik ben voor de 
gein eens in wat winkels gaan 
kijken, maar tot mijn grote ver
bazing waren ai die kleredingen 
uitverkocht!
Rino Tordjo, Haarlem.

^aUxkfietfeH
Iedereen kijkt wel eens naar de 
Tour de France, maar bestaat er 
ook een spel over wielrennen?
K o en  Verest, E lewijt, België.

■  N e e . G e k  g e n o e g  w orden  tw ee - 

w ielers p a s  in te ressan t voor d e  h e 

ren  e n  d a m e s  sp elontw ikkelaars  

zo d ra  e r  e e n  m o to r o p  zit. D it is 

e e n  g a t in d e  m arkt, dus a ls  je  sn e l 

rijk wilt w orden, ontw ikkel je  als  

e e n  ra ze n d e  e e n  sp e l vol m e t  

m a s s a s p rin ts , g e le  truien, b e rg 

etappes , M a rt S m eets , e n  vele  

b lo ed erige  valpartijen. A ls  je  d a a r  

m e e  k la a r bent, h eb b e n  w ij n og  

w el e e n  p a a r  a n d e re  sportspellen  

op ons verlanglijstje s taan ; h a n d 

bal, w aterpolo, korfbal, toepen, 

badm inton, ko ekh ap pen , k a n o v a 

ren  e n  100  m e te r  verplassen.

Nick de Wit

Tommie Knijff, Goes
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Manu Claes, België
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In het juli/augustus nummer ston
den twee mierezeikende dwee- 
py’s die de hele Power Unlimited 
vergalden (terwijl er al niet veel 
meer te vergallen viel) en die 
nogal wat kritiek op mij hadden. 
Beste Dave, ten eerste is het niet 
bijster origineel om je brief te be
ginnen met ‘ik wil even terugko
men op...’, en ten tweede heb ik 
geen flauw benul wie Caroline 
Tensen is. Nu over die andere zei
kerd (Alexander). Ik weet niet 
waar je de scheldnaam ‘fruitsa
lade’ vandaan hebt, want het 
enige fruit dat ik eet is af en toe 
een appeltje.
Jeroen van Londersele,
Liedekerke, België.

■  A a n  d e  h o e ve e lh e id  p o s t te  zien, 

is Je ro en  van  Lon d erse le  n a  h e t 

succes  van  M o rta l M a rc e l h a rd  in 

d e ra c e  voor d e  eretite l van  m e e s t  

pop u la ire  P U -le z e r  allertijden. K o m  

op, d ie strijd k an  b e s t n og  w at h ar

der, s m e rig e r e n  g e m e n e r!

Jullie vertelden een paar maan
den geleden dat Amiga het loodje 
had gelegd. Ha, ha, ha, ha! Dus 
niet. Amiga is uit het dodenrijk 
herrezen en is gaan samenwer
ken met Escom, want bij Escom 
zit nu een belangrijke ex-Amiga 
producent. Met andere woorden, 
waarom zetten jullie geen Amiga- 
games in het blad? Daarvan wor
den jullie alleen maar populairder 
en dat betekent, ping, kassa!
Julio de Vries, Woudenberg.

■  W e doen  ons best, Julio. J e  g a f  

ons ee n  fo ld er van  e e n  C D 32-s o ft- 

w are leve ra n c ie r e n  d an  zijn  w e  n ie t 

te  b ero erd  o m  in ie d e r g e v a l e v en  

die inform atie in d e  P U  te  ze tten ; 

Courbots S oftw are, B eun ingen , te 

lefoon 0 8 8 9 7 -7 2 5 4 6 . E n  d e  h ard 

w are?  In ied ere  g ro tere  s ta d  is te 

genw o o rd ig  w e l ee n  E scom -filiaa l te 

vinden, dus loop ee rs t e e n s  ev en  

d o o r d e  G o u d en  G id s...



Voor w ie  al ja- 

ren niet m eer  

in d e  b e 

w oo n de w e 

reld is g e 

w eest:

V irtu a  Figh  

te r is een  3 D  vechtspel 

w aarin  d e  vechters en  

ged ee lten  van  d e  ach 

tergrond zijn o p g e 

bouw d uit polygonen. 

E en  soort vlakken, die 

het rea lism e in een  

g a m e  ten  g o ed e  kom en  

en het 3D -e ffec t verster

ken. E en n adee l is wel 

dat d e  scherm op b ou w  

van d ie polygonen  

enorm  veel g eh eu gen  

vereist.

Toen V irtu a  F igh ter g e 

lanceerd  w erd  op de  

S aturn , w as  het spel e i

genlijk nog niet h e le 

m aa l af. Bij herhalingen  

kon je  som s door de  

vechters heenkijken  en  

d e b ew eg ingen  w aren  

niet zo  vloeiend  als je  

zou m ogen  verw achten . 

O m  dit goed te  m aken, 

heeft S e g a  V irtu a  F igh 

ter R em ix  u itgebracht 

(n ee , z e  hebben  niet de  

originele soundtrack  

vervan gen  door house).

HUIS
Je  vraagt je  m isschien  

a f w aaro m  z e  ‘t niet g e 

w oon in één  ke er goed  

konden doen. N ou, dat 

zit zo: o m d at d e  Saturn  

nog zo  n ieuw  is, h eb 

ben d e  p rogram m eurs  

van spellen  voor d eze

console d e  a l

lerfijnste kn eep jes  nog 

niet he lem aal o n d er de  

knie. D a t betekent dat 

de m e es te  spelletjes op  

de Saturn  d e  uitge

breide g e h e u g e n c a p a 

citeit niet ten volle b e 

nutten. Dus heeft S e g a  

d e p rogram m eurs van  

V F  w ee r  

n aar huis 

gestuurd  

om  de  

bugs 

(kleine  

foutjes) uit 

het spel te  

halen  en  e r

voor te  zor

gen d at het 

spel beter 

gebruik  

m aakt van het 

g eh eu gen .

R esu ltaat is 

dat d e  b ew e 

gingen nu iets 

vlo e ien d er en  

d e graphics iets scher

per zijn.

d e  S e g a  

G ra p 

hics Li

brary, 

S G L . Dit 

is een  

soort grap- 

hicsver- 

sneller, d ie  

het m ogelijk  

m aakt om  

d e graphics nog vloei

en d er en  het spel dus  

sneller te  m aken. Voor

d e  cijferaars o n d er ons: 

A M 2  sa m e n  m et de  

S G L  m a ak t b ew eg en d  

b eeld  m ogelijk van  6 0  

fram es p er se co n d e  en  

d at is m e e r dan  tw ee  

keer zo  snel als het 

aanta l beeld jes  p er s e 

co n de  op een  video. 

D e ze  techn ieken  zijn 

spelafhankelijk , dus ‘t 

hangt van het spel af of 

ze  gebruikt kunnen w or

den.

Niet 

dat de  

bo

ven 

s taan de  

grappen en  grollén v e r

w erk t zijn in V F  R em ix, 

n ee  d a a r bij S e g a  zijn 

ze  niet op het v irtuele  

achterhoofd  gevallen. 

Z e  houden de goodies  

ac h te r d e  hand voor, ja  

je  raadt het al, V irtu a  

Fighter 2. Als w e  S e g a

m ogen  geloven, za l V F 2  

d e capacite it hebben  

van d e  V irtu a  F igh ter 3  

die in d e  sp ee lha l kom t 

te  s taan . Ja ja . H e t blijft 

e e n  bew eeg lijke  busi

ness, d ie  v id eo g am es. 
M IC H A E L





Jullie heb ben  e r lang op m oeten  w achten  m a ar  

van a f oktober ligt e r eindelijk ook een  S u p e r N E S  

uitvoering van  D oom  2  in d e  winkels. D oom -fans  

krijgen e r ee n  snelle, m a a r vrijwel identieke uitvoe

ring bij, niet D o o m  kenners kunnen hun hart o p h a 

len aan  een  van  d e  b este 3 D  shoot’m ups voor het 

S N E S -p la tfo rm  van dit m om ent. A lleen  onvoorziene  

ram pen kunnen er nog voor zorgen  d at w e  in de  

vo lgende P ow er Unlim ited g een  aa n d a ch t b este 

den aan  d e ze  g am e-klassieker.

Even leek het erop  d at d e  film  

W atenworld d e  grootste en  

duurste flop allertijden zou w or

den. T ijd en s d e  pro- 
duktie ging z o ’n 

b eetje  a lles m is w at 

e r m is kon gaan . D e  

film lokaties b leken  

niet goed  te  zijn, 

tw ee  duikers uit het 

stuntteam  kunnen  

hun avonturen niet 

m e e r naverte llen  en  

hoofdro lspeler Kevin  

C o stn er w as  zo  o n 

tevreden  m et d e  re 

gie d a t hij ze lf het 

heft in han den  nam . 

Bovendien  schijnt 

C o stn er - d ie de  

m e es te  stunts zelf 

w ilde d oen  - een  

p a a r keer net aan  

d e dood te  zijn ont

snapt. Kortom , W a -  

terw orld  viel letterlijk 

en figuurlijk bijna in 

het w ater. Begin a u 

gustus ging de  

film in A m erika  

en E n ge lan d  in 

p rem ière  en  w at 

blijkt? D e  recen- ü É i  

sies zijn lovend

en d e  inkom sten stijgen inm id 

dels n a a r recordhoogte.

Tussen al het spektakel valt z o 

w a a r ook nog ee n  verhaal te  

ontdekken. H e t g evreesd e  

O zo n -sc en ario  kom t uit. D e  

tem p era tu u r op a a rd e  is flink 

gestegen , al het poolijs is g e 

sm olten  en  er is g een  stukje  

droog land m e e r te  ontdekken. 

D e m aatschappij is to taal ont

wricht. Er w orden  kunstm atige  

eilan d en  a a n g e le g d  m et drij

ven d e  steden , m a a r jullie raden  

het al, m et d e  rechtsgang op  

die e ilan d en  w ordt het niet al te  

n au w  g en o m en . Z e k e r n iet als  

d e S m o kers  (o nd er leiding van  

bad guy D enn is  H o p per) hun 

m eed o g e n lo ze  aanva llen  op de

ren. D e  redding ligt natuurlijk in 

d e han den  van slechts één  

m an; Kevin C ostner, a lias M ari

ner. W aterw o rld  draa it vana f 2 8  

s e p te m b er in d e  N e d e rlan d se  

bioscopen. N iet lang d a a rn a  zal 

tro u w ens ook W atenw orld voor 

d e S N E S  verschijnen. D e  pro

ducent?  O c e a n , dat kon bijna 

niet m issen.

T-SHIRTS
S tu ur ons voor 15 oktober een  

brie fkaart m e t je  n aam , ad res  

en te lefoonnum m er, verm eld  

daarbij het w oord  ‘W atenw orld ’, 

en je  m a ak t kans op  éé n  van  

d e vijf exclusieve W aterw orld  

t-shirts!



E en  joystick voor d e  G a m e  Boy. H e t ei van  C o lum bus? H e t principe  

kan b ijna niet sim peler; s te ek  het kleine p ionnetje door het grijze ringe

tje, haal d e  plakstrip van  dit ringetje a f en  p lak het g eh ee l bovenop de  

contro ller van  d e  G a m e  Boy. Klaar. D e  G a m e  Boy joystick g a a t f 7 ,9 5  

kosten en  is ve rkrijgbaar bij B art Sm it, Intertoys en  V & D .

H alf oktober breekt de  

hel w e e r los, w an t dan  

verschijnt het v e e lb e 

sproken d erd e  d ee l uit 

d e M orta l K om bat-cy- 

clus. In tegenste lling  

tot w at oorspronkelijk  

door A cclaim  w erd  g e 

m eld , ve r

schijnt M o r

tal K om bat 

3  w el d e g e 

lijk voor 

M eg aD rive ,

G a m e  G ear,

S N E S  en  

G a m e  Boy 

en pas later 

voor PC,

PlayStation  

en S aturn .

M ortal D rie  is 

g eb as eerd  op  

deel 1 en  2.

D a ’s logisch, 

zul je  zeg g en .

m a a r het g rapp ige is 

d at w e  o n d er d e  v e e r

tien vechters  (w aarvan  

acht n ieuw e p ers o n a 

g es) z e s  o ude b eke n 

den  uit deel 1 en  2  zu l

len teg en ko m en .

D e  3 2 -m e g  van M K 3  

staat u iteraard  w e e r

propvol m et special 

m oves en  verborgen  

good ies (karakters, d e 

cors). D e  tw aalf 

n ieuw e decors zijn 

voorzien  van  fraa ie  

diepte -effec ten  en  er 

kan nu ook op tw ee  

verd iep in 

gen w orden  geknokt. 

B ovendien  kunnen w e  

een  n ieuw  sym b olen 

systeem  verw achten  

dat nog m e e r kracht 

en g eh e im e  akties aan  

het spel toevoegt.

In d e  P ow er Unlim ited  

van april g a f M ichael 

alle details over de  

n ieuw e M ortal K om bat 

film. H e t en ige  dat nog 

ontbrak, w as  de  

re lease-d atu m . J e  b e 

grijpt het al, w e  heb 

ben goed n ieuw s. M o r

tal K om bat T h e  M ovie  

g a a t op 5  oktober in

van Liu K ang (Robin  

S hou), Johnny C a g e  

(L inden A shby) en  S o 

nya B lade (B ridgette  

W ilson).

G ele id  door d e  m ach 

tige T h u n d e r G od  R ay- 

den (C hristopher ‘H igh 

lander’ Lam b ert) g aan  

d e drie op zo ek  n aar  

een  m an ie r om  d e  vier- 

arm ig e  Prins G oro  een  

loer te  d raa ien , voordat 

hij m et zijn duistere  

krachten na d e  O ut- 

world ook d e  aa rd e  in 

zijn m acht krijgt. M e e r  

w eten ?  R en  op 5  okto 

b er n a a r d e  bioscoop  

of duik op internet n aar  

d e officiële M ortal

w  -

\  V
'  '  \

en Game Boy.

G e n o e g  van je  oude  

g am es, m a a r g een  

geld voor n ieuw e  

spellen?  M isschien  

d at d e  G a m e  S w op  

King je  uit d e  brand  

kan helpen. D e  

G a m e  S w op  King is 

gevestigd in een  w in 

kel in D en  H a a g  en  

richt zich op  d e  ruil

handel m et S e g a - en  

N in tendo-spellen . Je  

kunt niet a lleen  in de  

shop je  spellen  rui

len, m a a r ook v ia  de  

post. M en  vraagt 

ec h te r w el ee n  tien 

tje bem iddelingskos- 

ten  p er spel, ee n  b e 

drag d at lag er wordt 

n aa rm a te  je  m e e r  

spellen  wilt ruilen.

D e  G a m e  S w op  

King is gevestigd  

aa n  d e  Jan  Luyken- 

ka d e  4 6  in D en  

H a a g . W il je  m e er  

inform atie, bel dan  

n a a r 0 7 0 -3 8 4 1 8 1 8 .

r r



bevalt onze 
geldautomaat"
vraagt die man

-.v ^

k zeg:
'Fousy

m a a r  q u a  s ite  
h e e l  p l e z i e r i g

Eurostyle. Jouw geld, jouw rekening.

bel e ve n !

0 6 - 3 0 0 1 3 3

Of je nu kranten loopt. Een weddenschap wint met Doom III. Of gewoon zakgeld krijgt. Het is jouw geld. 

En daar moet je zelf over kunnen beslissen. Bij een Eurostyle-betaalrekening heb je je eigen PIN-pas. Je eigen 

afschriften. En als je 15 jaar bent je eigen Eurocheques. Iets voor jou? Bel 06 -30 01 33  (20 ct. p/min.) voor 

een folder met aanvraagformulier. Of beter nog. kom 't meteen even regelen bij een ABN AMBO kantoor.

A B N  A M R O D ^ b a n k



S am en  m e t M ich ae l 

ging ik w e e r e e n s  een  

kijkje n e m e n  in de  

plaatselijke sp ee lha l 
om o n ze  krachten  te  

m eten op  d e  verschil

lende kasten . H e la a s  

w as e r niets n ieuw s  

binnengekom en en  na  

een p a a r rondjes M K 3  

konden w e  d e  D ay- 

tona-verle id ing  niet 

m e er w e e rs ta an . W e  

w isselden  eventjes  

een  p a a r m e ie r a a n  

zu ur ve rd iend  P U -g e ld  

om  en  n a m e n  p laats in 

de stoeltjes. N a d a t w e  

alle gu ldens in het 

gleufje  h ad den  g e 

dropt, w are n  w e  k laar 

voor d e  u ltiem e race.

lingspook uit d e  kast 

rukkend, raasden  w e  

als m an iacs  door het 

level h een .

H e t w erd  tijd voor een  

w a t m oeilijkere u itda

ging en  w e  schake ld en  

o ver n a a r d e  ad v a n 

ced-track, w a a r w e  

w e e r a ls  tw e e  losge

s lagen  b ees ten  d e  

startlijn afschoten . N a 

d a t w e  alle co m p u ter- 

w ag en tje s  h ad den  a f

g eschud  en  zij aa n  zij 

op d e  overw inning a f

scheu rd en , kw am en  

w e  voor ee n  im passe  

te  staan . E en  van  ons  

tw e e  m o est het o n d er

spit delven  en  w el door

a s a a S i s

£ S 5 a --

keihard d e  b aan  a fg e 

slingerd te  w orden  

door d e  ander.

N e t voor d e  tunnel b e 

gonnen  w e  teg en  e l

kaar in te  sturen. Ied er

een  in d e  a rc a d e  had  

inm iddels zijn kast ve r

laten en  sch a ard e  zich  

achte r d e  tw ee  D a y 

to na stoelen, w a a r het 

e r w ild aan  to e  ging.

D e  spann ing  w as  om  

te  snijden en  achter 

ons w erd en  d e  eers te  

w ed d en sch ap p en  af

gesloten.

leerd  en  d e  inzet ve r

hoogd. D e  k lagend e  

spee lha l-o p zich ter  

w erd  tijdelijk op het toi

let opgeslo ten  en  

vrienden  en  fam ilie  

w erd  geb eld  en  over 

d e ze  sp ectaculaire  

krachtm eting  ingelicht.

Nu m o eten  jullie w eten  

dat M ich ae l en  ik a lle 

bei in ee n  vorig leven  

form ule-1 coureurs  zijn 

gew eest, dus het zou  

hard teg en  hard w or

den. N a d a t w e  o n ze  

en g in es h ad den  g e 

start, en  het licht op  

groen sprong, spoten  

w e w eg  in d e  begin- 

n er-m od e. V echtend  

om d e  eers te  p laats, 

bijna d e  versnel-

D e  tunnelopening  n a 

d erd e  en  het w erd  stil 

in d e  spee lha l. Ied er

e e n  hield zijn a d e m  in 

to en  w e  m et zijn  

tw eeë n  frontaal tegen  

d e tunnelw and  knal

den  en  total-loss door 

alle an d ere  w ag en s  

jWerden ingehaald . 

G e n o e g  gekheid . N u  

'w a s  het hard tegen  

hard en  zou d e  ex - 

p ert-race b aan  onvei

lig g em a ak t m oeten  

w orden. A chter ons  

w erd  druk g esp ecu -

U ren  later w as  de  

stand 3 5 8 -3 5 8  en  w a 

ren alle gu ldens op. D e  

tw e e  D ayto na-kasten  

w aren  roodgloeiend en  

d e sp eelhal totaal a f

gebroken  door d e  

w aanzin n ig  gew orden  

m eute . E en  dergelijk  

schouw spel had den  ze  

nog m a a r ze ld en  m e e 

g em aakt. O p  de  

schouders van  het pu 

bliek w erd en  w e  n aar  

buiten g ed rag en , w a a r  

w e  handtekeningen  

uitdeelden en  m et alle  

m eis jes  op d e  foto gin

gen. D o o d m o e m a a r  

vo ldaan  sleep ten  w e  

ons n aar huis. H e t le

ven  van  een  arca d e - 

held is zw aar.

A N D R E A S



BJORN
Test in Frankrijk K iiler Instinct, kom t terug in N e 

d erland  en  rijdt m e tee n  zijn  Ford S ierra  Turbo  

2 .0  In jectie S u p e r C ool teg en  een  n ie tsverm oe

d en d e  A m sterd a m s e  M erced es . Te veel a d re 

naline, w e e t je  wel.

S P E L  V A N  D E  M A A N D :

V ectorm an  (M eg aD rive )

: | | O E E S

O p  vakantie  ten/vijl Killer Instinct, P rim al R age , 

V irtu a  F ighter R e m ix  en  Shin  Shinobi D en  voor 

‘m  klaarlag en . L ekker g etim ed ...

S P E L  V A N  D E  M A A N D :

H uh?  S p el van  d e  m aan d?

IVIICHAEI.
N a m  s a m e n  m et A n d reas  het w erk  uit handen  

van  K ees. Is nu ze lf w e e r aa n  vakantie  toe. 

S P E L  V A N  D E  M A A N D :

B atm an  Forever (S N  E S )

LAURA
P ow er U nlim ited ’s e ig en  S n ow  W h ite  heeft 

h a a r prins al lang gevonden. G raa g  geen  

a a n zo e ken  m eer.

S P E L  V A N  D E  M A A N D :

Lem m ings 3 D  (P C )

W erk t nog altijd ach te r d e  scherm en  aan  een  

interactieve Pow er Prim eur.

S P E L  V A N  D E  M A A N D :

S tress U nlim ited

THOIVIAS
Kuifje en  O be lix  zijn oké, m a a r Killer Instinct 

slaa t letterlijk alles.

S P E L  V A N  D E  M A A N D :

Killer Instinct (S N E S )

D e e d  een  spoedklusje op d e  S atu rn  en  praat 

nu a lleen  nog m a a r in het Japans.

, S P E L V A N  D E  M A A N D :

M yst (S aturn )

W in d ow s ‘9 5  w el of W indow s ‘9 5  niet? Ben is er 

nog niet h e lem aal uit. M icrosoft wel.

S P E L V A N  D E  M A A N D :

^  S ta r Trek T N G , A  Final U nity (P C )

Ie d ereen  d ie denkt d a t je  C h o w  Yun Fat bij de  

C h in e es  kunt bestellen, kom t bedrogen  uit (en  

e r w aarschijnlijk ook n iet levend vanaf). 

S P E L V A N  D E  M A A N D :

Shin Shinobi D e n  (S atu rn )

E indelijk is E d  gevallen  voor d e  ch arm e s  van  

e e n  g o ed e  platform er!

S P E L V A N  D E  M A A N D :

T h e  M as k  (S N E S )

A L S  IK  ‘S  O C H T E N D S  V O O R  D E  

S P IE G E L  S T A , D E N K  IK :

‘N og drie credits, press continue.’

H E T  B E S T E  S P E L  D A T IK  O O IT  H E B  

G E S P E E L D :

‘C ollum s.’

S U P E R  B A B E :

‘Joan  C h en .’

M ’N M E E S T  IR R IT A N T E  G E W O O N T E  

T IJ D E N S  H E T  S P E L E N :

‘W in n en .’

J E  K U N T  M IJ , O O K  N A  4 8  U U R  T E S 

T E N  V O O R  P O W E R  U N L IM IT E D ,

N O G  W A K K E R  M A K E N  V O O R :
‘H aring .’

G E H E IM E  T IP  G E V E R B O R G E N  

C O D E  V O O R  E E N  B E T E R E  W E R E L D :

‘Veel v lees eten .’

H E T  M E E S T  IR R IT A N T E  S P E L  D A T  

IK  O O IT  H E B  G E S P E E L D :

‘K irby’s D re a m  Land 2  voor d e  G a m e  

Boy.’

F A V O R IE T E  D R A N K  T IJ D E N S  H E T  

S P E L E N :

‘Force 10.’

S Y L V E S T E R  S . O F  A R N O L D  S .:

‘C h o w  Yun Fat!’

F A V O R IE T E  (J U N K ) F O O D  T IJ D E N S  

H E T  S P E L E N :

‘B enson & H e d g es .’

G O T  IT, S E E N  IT ,T R IE D  IT:

‘R eptile  o n z ich tb aar m aken.’

G R O O T S T E  A M B IT IE :

‘B e ter leren h oo fdrekenen .’

F A M O U S  L A S T  W O R D S :

‘Even d e  stekker in het stopcontact s te 

ken...’



9 .  {S\ Fifa Soccer (Game Boy) 0̂, (-) Super Mario Kart (SNES)

■ L  ____

■ P ’ » i : _ 3  ■ S' ' ■T  ^  ®

i i k

POW

S E G

1. PI Donkey Kong Land (Game boy; 
Z. (6) Kirbys Dreamland ii (Game Boy) P) Dbelix (Game Boy)

4 . (-) Dbelix (SNES)$. ($) The Lion King (Game Boy) 6. (ï) Addams Family Values (SNES) 
7, (4) The Lion King (SNES)

6. (Z) International Superstar Soccer 
(SNES)

1. (Z) Fifa Soccer 2 (M egaD rive) 
Z. (1) Them e Park (M egaD rive) 
7. H  S treet Racer (M egaD rive) 
4. (7) The Lion King (M egaD rive)4. (7) The Lion King (M egaD rive) 
9. (9) Road Rash 3  (M egaD rive)

6. (̂ ) Roadrunner Desert Demolition
7. (16) M ortal Kombat II (M egaD rive)

S. (') X -M e n  (M egaD rive)
9 .  (6) Toughman Contest (M egaD rive) 

16. (-) M s. P ack-M an

1. (-) Star Trek TNG. A Final Unity 
Z. Full Throttle 

7. (9) Space Quest 6 
4. (6) Flight Unlimited 

9. FlightsimulatorB.I
6. (7) Dark Forces 

7. Terminal VelocityS. (') Lost Eden 
9 .  (-) Dungeon Master II 

16. (4) Super Street Fighter 2 Turbo

D e P o w e r T o p -1 0  w o rd t sam engesteld  door 

de red actie  van  P o w e r U n lim ited  in s am en 

w e rk in g  m e t

D ixo n s
computercollectiefi

computerboeken- & softwaredistributie

VROOM  &  DREESMANN

H O M E S O F T

Hier volgt een overzicht van de games die 
in de vorige drie nummers de beste cij
fers kregen:

S u p e r Turrican 2  (sep tem b er)

I T h e  F lintstones (juni)

Kirby’s D ream  C o u rse  (juni)

S o ccer S hootout (sep tem b er)

[ A d d am s Fam ily V alu es (ju li/augustus) 

E arthbound  (sep tem b er)

Loony Tunes Basketball (ju li/augustus) 

R ise O f T h e  P hoenix (juni)

Mr. Tuff (sep tem b er)

Prim al R a g e  (sep tem b er) 

B atm an  & Robin (juni)

I Tou g hm an  C o n test (juni) 

Alien So ld ier ^uni)

C o m ix  Z o n e  (juni)

V irtu a  F ighter (ju li/augustus) 

C lockw ork Knight (juli/augustus) 

D ayto na U S A  (juli/augustus) 

Victory G oa l (ju li/augustus) 

P a n ze r D rag oo n  (juli/augustus) 

Pebble B each  G olf (ju li/augustus)

Tekken (sep tem b er) 

Toshinden (sep tem b er) 

M o tor Toon G.P. (sep tem b er) 

R id ge R a c e r (sep tem b er)

8 ,9

8,8
8,8
8 .5

8 .5

8 .3

8 .3  

8,2 
8

Full Throttle (ju li/augustus)

I V irtual Pool (sep tem b er)

S u p e r S treet F ighter II Turbo (sept.)

F X  F ighter (sep tem b er)

M eta l M arin es  (juni)

U ltim ate D oom  (sep tem b er)

Bioforge (juni)

Flight Unlim ited (sep tem b er) 

S lipstream  5 0 0 0  (sep tem b er)

Term inal Velocity (ju li/augustus) 

S im Tow er (juli/augustus)

Jungle Strike (juni)

S u p e r K arts Ouni)

Atari 2 6 0 0  Action P ack W in d ow s (juni)



Eindbaas Edwin sprak het volnende in op 
Bjarn's antwoordapparaat: ''Nintendo  
heeft een n ieuw  vechtsnel, het lig t in 
Parijs dus daar m oet je  neen, zie m aar 

hoe ie er komt." Oké bevel is bevel, dus 
ik oelde Thomas. Een naar uur later 
zaten w e  in de au to .V ive la France! 

Killer Instinct hadden w e  al in de 
arcades gezien dus onze verwachtingen  

w aren hoog gespannen. Of deze 
verwachtingen uitkw am en w isten  w e  

pas 5  uur en 6 0 0  kilom eter later.

‘D e  vervuiling heeft het 

m ilieu danig  verzw akt, 

regeringen  zijn geval

len, ch ao s heerst en  

g ew eld ige m egabedrij- 

ven bestrijden en  ver

nietigen e lk aar om  een  

zo  groot m ogelijk deel 

van d e  rijkdom der 

aa rd e  te  bem ach tigen ’, 

aldus d e  handleiding. 

‘In d e ze  troosteloze  

w ere ld  verheft slechts  

éé n  enkel bedrijf, U ltra- 

tech, zich boven de  

an d eren . Ultratech  

g a a t d e  confrontatie  

m et zijn teg en stand ers  

niet aan , m a ar profi

te e rt van  d e  onderlinge  

strijd door d e  verschil

lende partijen  w ap en s  

te  leveren. M a a r d e  

verkoop van w apentuig  

is niet d e  en ige  w inst

bron voor Ultratech. 

H un divisie ‘a m u s e 

m en t’ p roduceert het 

hoogst g ew aa rd eerd e  

T V -p ro g ra m m a van de  

toekom st: H e t Killer In

stinct Toernooi’.

En nou kom t ie, d e  op 

p ep p e n d e  strijdkreet 

uit d e  handleid ing  

(keelgeschraap, 

ahum !): ‘Er is m e e r no

dig dan  fu nd am en te le  

m oves en  dodelijke  

sp ec ia le  aanvallen  om  

dit toernooi te  w innen. 

E r is een  wil, nee, een  

vurige w ens, n ee, een  

Killer Instinct voor no 

d ig!’ Jeetje  w at een  g e 

zeik.

W ie  zijn d e  vechters  

d e ze  keer? Z o n d er de  

S N  E S  a a n  te  zetten  

w eten  w e  het al zo  o n 

geveer: d e  verbitterde  

m a a r o ers terke  en  

kn ap p e  A m erikaan , de  

m utant en  d e  C a m m y  

look-alike.

E én punt heb ben  w e  al 

binnen: d e  A m erikaan  

blijkt een  ex -b o kser te  

zijn g en a a m d  T.J. 
Combo. Hij w as  v ro e 

g er de w ere ld k am 

pioen zw aarg ew ich t 

boksen m a a r zijn titel 

w erd  h em  ontnom en  

o m d at hij nogal w reed  

zijn teg en stan d ers  a f

m aakte . W a t is d aar  

nou m is m ee?

T w ee punten! D e  

C a m m y  look-alike is e r  

ook! B. Orchid is een  

g eh e im e  ag en te  van  

e e n  nog g eh e im ere  

groep d ie een  o n d er

zo e k  instelt n a a r de  

verdw ijn ingen rondom  

het Killer Instinct T oer

nooi. H e t en ig e  verschil 

m et C am m y: O rchid  

h eeft grotere borsten  

(d ie  w erken  o ok  als  

w ap en , m a a r h ierover 

la ter m eer).

V erder bestaa t het 

tea m  bijna g eh ee l uit 

m utanten  m et u itzon 

deringen  van  Jago, 
ee n  krijger-m onnik uit 

T ibet, die door de  

m onniken n a a r het 

Killer Instinct toernooi 

w erd  gestuurd  om  het 

kw ade in z ich zelf te  

vern ietigen  (w ie  durft 

er te  b ew eren  dat 

vechtspelletjes niet 

rustgevend zijn) en  

ChiefThunder een  

C h ero kee -in d iaan  in 

d e V U T  die op zo ek  is 

n a a r zijn verd w en en  

broer Eagle.

Glacius maakte met zijn ruimteschip een 
noodianding op aarde.

O n d e r d e  m utan ten  

bevinden zich een  

w eerw olf (Sabrewulf) 
die aa n  lycantrophy  

lijdt (huh?), ee n  dino  

(Riptor) die vo o rtg e

bracht is door ee n  van  

U ltra tech ’s D N A -m a n i-  

pulatie  projecten, een  

skelet (Spinal) w a a r

van  w e  a lleen  w eten  

d at hij ruim  2 5 0 0  ja a r  

oud is, een  buiten 

aa rd s  w e ze n  (Glacius)

d ie  n eerstortte  m et zijn 

ru im teschip  en  g evan 

gen w erd  g en o m en  

door U ltratech , een  

m isd ad ig er (Cinder) 
die v a n w e g e  ee n  m is

lukt chem isch  experi

m en t (hij v e ra n d erd e  in | 

éé n  grote v lam ) straf

tijd verkorting  kreeg  en  

als laa ts te  Fulgore, 
ee n  door U ltratech  ont

w ikkelde cybern eti

sche  soldaat.

A

s o 'd a a tF u /g o i're

d o g e n io z e v je e '
■rwoM

Spinal
goed Uit VOO,



Een mislukt experiment veranderde Cinder 
in een wezen van helse vlammen.

EINimAAS
E n  d a n  is e r  Eyedol, 
leeftijd onb eken d , 

lengte  o nb eken d , g e 

w icht onb eken d , hm ... 

Eyedol is d e  e in d b aas  

van het K iller Instinct 

Toernooi. J e  kunt h em  

niet k iezen  uit d e  s p e 

lerslijst (tenm inste, niet 

zo n d er sp ec ia le  

code!). O v e r h em  kun

nen w e  kort zijn: G oro  

m e t ee n  d iepg ew o r

te ld e  h aat voor g am ers

die het tot het e in de  

van Killer Instinct kun

nen b rengen .

E lke vech ter heeft een  

flink aan ta l w red e  s p e 

cial m oves! N a a s t de  

g ew o n e vuurballen  en  

superk icks kunnen ze  

van g e d a a n te  verw is- 

{ se len , te lep o rteren ,

I  o n zich tb aar w orden, 

co m b o ’s u itdelen en

H é t grote verschil m et 

an d e re  vechtspellen  is 

d a t je  bij K iller Instinct 

extra punten krijgt voor 

m ooie  com binaties  van  

special m oves. A ls dat 

g eb eu rt is het o ok een  

prachtig gezicht: bloed  

spat overal h een  en  de  

slagen  klinken als m a - 

ch inegew eerscho ten . 

A ls je  u itgem ept bent, 

krijg je  op het scherm  

te  z ien  hoeveel co m 

bo’s je  hebt g em a ak t  

en  een  c o m m en taa r

stem  roept bijvoor

b eeld  vrolijk: U ltra- 

com boü! of Brutal!!! of 

Hyper!!!. O o k  krijg je  

veel punten als je  een  

co m b o  van je  teg e n 

stan d er onderbreekt. 

D at h eet een  com bo- 

breaker. M a a r je  kunt 

a lleen  e e n  co m b o  b re 

ken door een  sp ec iale  

co m b o b rea ker m ove.

nog veel m eer. E en  

aanta l voorbeelden: 

O rchid  ve ran d ert in 

een  v la m m e n d e  

p o e m a, Jag o  heeft een  | 

laserzw aard , Fulgore  

heeft een  ‘p lasm a- 

port’, w a a rm e e  hij blik

sem snel van  d e  e n e  

plek n a a r d e  an d ere  

kan flitsen, C h ie f T h u n - ' 

d e r heeft een  bran 

d en d e  h an ek am , Rip- 

tor gebruikt zijn 

dodelijke s ta a rt en  S a -  

brew ulf heeft een  ijse

lijke huil-kreet d ie door 

m erg en  b een  gaat.

j g p n r e i H ics
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Cinder brandt nog een gaatje in Spinal.
....................  ■ ■  I ■ ' i g g i

Orchid gebruikt haar special move ‘Fire Cat’ 
tegen Riptor.

H et a lle rw reed ste  zijn 

d e finishing m oves (in 

Killer Instinct heten  ze  

d an germ o ves). H e t zijn | 

er heel w at. Tot nu toe  

heb ben  w e  d e  m ooiste  

g ezien  van Fulgore: hij 

trekt zijn kop uit e lkaar  

w a a rn a  e r een  m ach i

n e g ew ee r voor in de  

p laats kom t w a a rm e e

hij de teg en stand er  

co m p leet lek schiet. 

O rchid  trekt h aar  

bloesje open w aard o o r j 
d e ogen van  d e  teg e n 

s tand er van  ontzag  uit 

e lk aar spatten. Orchid  

kan ook een  teg e n 

s tand er m et h aar  

zw aard  doorm idden  

klieven w a a rn a  z e  het 

overblijfsel aan  h aar  

hoge hakken rijgt. 

G inder laat m et een  

soort v la m m e n w erp e r  

zijn teg en stand ers  tot 

halfgare  biefstuk a a n 

branden.

D e  vechters kunnen  

nóg iets leuks: hun te 

g en stan d er n a  het ve r

lies extra ve rn ed eren  

door ze  ee n  lullig 

dan sje  te  laten uit

voeren . J e  krijgt dan  

natuurlijk extra ‘hum i

liation points!’ H u m o r  

ten  top!

Jago de krijger 
nige Tibet.

w

.monnik uit het geheimzin-
mense-

. ï



I Al bij het aanze tten  

I van d e  console m erk  ik 

I dat e r flink aan  het 

] spel is gesleuteid ,

I sinds ik d e  bêta-versie  

testte. Ze lfs  d e  m uziek  

is verbeterd , al is het 

deuntje  hetze lfde  g e 

bleven. D e  graphics  

zijn veel m oo ier g ew or

den en  e r  is een  ope- 

ningsverhaaltje  dat in 

mijn testversie nog ont

brak.

Sketch  Turner, aldus  

d e intro, is een  stripte

ke n a ar uit N e w  York 

die op  e e n  g o ed e  dag  

de grootste fout 

m aakte , d ie  je  als strip

te k en aa r kan m aken. 

Hij teken d e  tijdens een  

verschrikkelijk onw eer! 

En d at tenwijl hij d on 

ders goed  w ist d a t hij 

I d a a rm e e  het noodlot 

I tartte, m a a r ja , dead li- 

I nes zijn nu ee n m aa l 

dead lines en  zijn ve r

haal over d e  kw ade  

professor, in een  w e- 

' reld vol m onsters en  

g em u tee rd e  creeps, 

i m oest d e  vo lgende  

ochtend op d e  tafel 

(v a n  zijn b aas  liggen.

INDE
snup
In een s  sloeg d e  blik

sem  Turner’s k a m e r in 

en rolde e r een  bal vol 

esoterische en erg ie  in 

zijn bijna voltooide p a 

g in a’s. E r volgde een  

oorverdovende knal en  

Turner w erd  bij zijn nek  

g eg rep en  door een  

arm  d ie uit zijn strip

verhaa l kw am . H e t w as  

d e  professor ze lf die  

o n ze  te k e n a a r een  

lesje kw am  leren. Hij 

zw o o r d at Turner zou  

sterven, m a a r eers t 

zou hij d e  verschrikke

lijke g evaren  van  zijn 

I e igen  crea tie  m oeten  

I trotseren.

I Z o  belandt Sketch in 

I zijn ze lfg e teken d e  co 

m ic en  m oet je  hem  

bijgestaan  door zijn 

(aa n trek ke lijk e  assis- 

j ten te  M elissa C yan , uit |  

een  aanta l p en ibele  

situaties redden. Er 

m oet gevochten  

w orden  m et m o n 

sters, g igantische  

torren en  ag ressieve  

oversized  horzels.

In hetjun inum m er 
schreef ik over rle testversie  

^ a n  Gomix Zone dat het spel, als men'' 
er nog het een en ander aan zou 

verheteren, heel erg tof zou kunnen 
worden. Zouden ze naar me 

geluisterd hebhen?

A lle vechtm oves zit
ten o n d er d e  A- 

knop, m a ar ve ran 

deren  afhankelijk  

van d e  afstand  tus

sen  Sketch  en  de vij

and . O o k  kan je  m et 

d e richtingsknoppen  

d e verschillende klap 

pen verand eren . 

O n d erw e g  kom  je  

goodies teg en , die je  

nodig hebt om  je  h ee l

huids door d e  strip 

heen  te  vechten . Zo  

liggen e r energiedrank- 

jes, handg ranaten  en  

w erp m essen  verstopt 

in d onkere h oek 

jes  en  in houten  

opslagkisten.

O m  terug te  ko
m en op d e  ve ran 

deringen in d e  uit

eindelijke versie, 

m oet ik absoluut 

even d e  graphics  

roem en . D e ze  zijn 

superstrak en  lo

pen  nu ook vloei

en d  door. H e t spel 

is uitgebreid m et een  

flink aan ta l pittige s ta 

ges. A an het eind  van  

het tw e e d e  d eel kom  je  

bijvoorbeeld in een  

ring te  staan  m et bijna  

alle vijanden d ie je  in 

d e vorige levels hebt 

vers lagen. En p robeer 

d a a r m a a r ee n s  zo n 

d er k leerscheuren  

doorheen  te  

kom en.

Zo zitten wij ook elke nacht recensies te 
schrijven.

Even een pilske pakken.

Gaan we racistisch worden?

Even een monstertje aanbranden.

Op je knieën bitch!
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D e B lue  B ra in : e e n  z a k c o m p u te r t je  m e t m a a r  lie fs t 17 fu n c tie s . Z o a ls  e en  a fs p r a a k a la r m , w e e k p la n n e r ,  w e k k e r ,  d r ie  

le u k e  s p e lle t je s , b io r itm e , m a tc h  &  d a te  (o f je  b ij e lk a a r  p a s t ) ,  n o titie s , b e v e ilig in g  en  nog  v e e l m e e r. D e B lue B ra in  

k r ijg  je  a ls  je  tu s s en  d e  12 en  18 b e n t  en  v o o r  h e t e e rs t e e n  E asy  B lu e - o f  g iro re k e n in g  o p e n t . B o v e n d ie n  k r i jg  je  d a n  

m e te e n  e e n  p as  w a a r m e e  je  k u n t  p in n e n . V u l dus sne l d e  a n tw o o r d k a a r t  in  (o f b e l 0 6 - 0 4 0 0 )  en  je  k r i jg t  d e  a c t ie fo ld e r  

th u is g e s tu u rd . O f  lo o p  g e w o o n  e v e n  la n g s  b ij h e t p o s tk a n to o r . P O S T B A N K B L A U W  PAST BIJ J O U . P O S T B A N K J < # iU



P R E V I E W

Terw ijl Sega en Sony de toekomst 
inrollen m et 3 2 -b it  systemen, virtual 

reality, turbo-injectie joysticks en 
supersonische megagames doet 

Nintendo een stap terug' in de tijd . W e
schrijven begin jaren tacntim de geboorte 
van de NES en van M ario . Deze antieke  

ingrediënten worden opnieuw uebruikt in 
een geres^ lde M ario  W orld In Parijs 

mochten w ij als eersten een blik werpen  
op de enige Europese versie van Super 

M ario  W orld 2 -  Yoshi's Island.

g eh ad  dat een  tw e e 

ling ongeluk zou bren 

gen voor d e  K oopa fa 

milie. D e  sukkel m erkt 

pas als hij terugkom t in j 
zijn kasteel dat e r een  

baby ontbreekt en  hij 

roept zijn handlangers  

bij elkaar.

O p  zich al 

ee n  sterk  

verhaal, 

m a a r let 

op, nu 

kom t het: 

d e baby  

w as niet in 

ze e  geval

len m a ar  

veilig beland  

op Yoshi’s 

rug! Yoshi 

w oont op Yos

hi’s E iland, 

e e n  gezellige  

plek w a a r het 

sterft van  de  

Yoshi’s d ie vredig en  

kalm  leven. G o e d , om  

een  lang verhaa l kort 

te  m aken: d e  Yoshi’s 

beslu iten dat ze  de  

baby g aan  helpen om  

zijn b roertje te  zoeken. 

E en  voor een  zu llen  de  

Yoshi’s baby M ario  vol

gens een  estafette - 

systeem  helpen. D e  

groene Yoshi m ag  be-

N u w e  het toch over 

het verled en  hebben  

za l ik verte llen  w aa r  

het a llem aal m e e  b e 

gon. Lang, heel lang  

geled en  in e e n  ver, ver 

land (g a a a a p ) vloog  

ee n  o o ievaar m et in 

zijn snavel een  tw e e 

ling d ie zo  snel m o g e 

lijk m oest w orden a fg e 

leverd bij d e  ouders  

(voor d e g en e  d ie nog  

g een  biologie hebben  

gehad: baby’s w orden  

gebracht door o o ie 

vaars). Ineen s wordt 

d e o o ievaar overvallen  

door een  vreem d  w e 

zen  dat kraait: “D e ze  

baby’s zijn voor mijl”.

Hij kan  ech te r m a ar  

één  baby te  pakken  

krijgen, d e  an d ere  

baby valt n aar b e n e 

den en  verdw ijnt onop- 

, g em erk t richting ze e  

I (ja, ik heb  het ook drie  

i keer m o eten  lezen  

voordat ik dat voor m e  

H  kon zien ).

t

Nu w e e t je  dus e in d e 

lijk w a a r het a llem aal 

m e e  is begonnen. 

L e e rza a m  en  interes

sant, niet? Inderdaad , 

het in teresseert jp a lle 

m aal niks, je  wilt g e 

w oon w eten  hoe die  

n ieuw e g a m e  speelt! 

O m d a t het h ier gaat 

om  vers ie 2  van  S u p er  

M ario  W orld  lijkt het 

spel op zijn voo rg an 

ger, m a a r w el m et een  

p aar grote verschillen  

W a t het eers t opvalt is 

d e n ieuw e tekenstijl. 

M ario  en  Yoshi en  

vooral d e  achtergron 

den lijken w el m et pot-

begin lijkt d a t een

je  ee n m a a l aan  het

leuk om  te zien. H e t is 

in ieder geval w e e r w at 

anders.

H e t tw eed e  grote ve r

schil is dat je  eigenlijk  

h e lem aal niet m et M a 

rio speelt, hij is alleen  

m a a r lastig, m a a r m et 

Yoshi. M ario  zit op zijn 

rug en  te lkens als je  

door iets g eraakt 

wordt, zw ee ft M ario  

om hoog . Je  m oet er 

dan  zo snel m ogelijk  

w e e r ac h te raan  om dat 

hij an d ers  door de  

K o o pa-kreng en  gep akt 

w ordt en  dan  verlies je

projectiel u itspugen en  

hij kan natuurlijk sprin 

gen . Zijn n ieuw e  

kunstje is het sparen  

van e ie ren  voor m uni

tie. D a t g a a t alsvolgt: 

slok ee n  vijand op, 

druk n a a r b en ed en  en  

voila: ee n  ei. Yoshi kan  

zo  m ax im aa l 6  e ie ren  

m e e n e m e n  om  d ie la

te r als m unitie te  g e 

bruiken.

J e  spuugt z e  d e ze  

keer ook niet zo  m a a r  

uit. J e  m oet eers t op  

d e  vuurknop  drukken  

w a a rn a  je  e e n  richt-

ziet. Als d ie  op de  

ju iste p lek  is, m o et je

nog e e n  keer op de  

vuurknop  drukken  om  

ee n  ei in d ie  richting te  

lanceren .

N og  m ooier is om  een  

g ro en e m e lo en  op te  

eten . Yoshi kan  dan  d e  

m eloenp itten  uitspu

gen zo d a t je  een  soort 

m itrailleur-effect krijgt. 

W il je  h e lem aal d e  bink  

uithangen dan  m o et je  

h etze lfd e  proberen  m et 

ee n  rode m eloen  ( v u u r ' 

sp u gen) of een  b lauw e  

m elo en  (ijs sp ugen).

D e  kidnapper is K a- 

m ek, een  slechterik uit 

het K oopa Koninkrijk. 

K a m e k  had een  droom
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Mario spelen onder toezicht van Frank van Nintendo.

M ario  te  sp e len . A ls je  

ee n  su p ers ter o p e e t 

verdw ijn t Yoshi ev en 

tjes en  kan je  m e t d e  

kle ine M ario  voor een  

1 korte tijd rondrennen.

{ D a t kan  handig zijn als

I
' je  door kle ine openin - 

gen m o et w a a r Yoshi 

niet d o o rh een  kan.

M e t M ario  kan  je  dus  

niet zo  veel d oen. M et  

Yoshi duidelijk w el, 

w an t je  kan hem  m et 

m etam o rfo se-be llen  

zelfs tijdelijk v e ra n d e 

ren in ee n  helikopter, 

een  tank, ee n  o n d er

zeebo o t, ee n  trein of 

een  auto. M eesta l 

m oet je  dan  heel snel 

.e e n  parcours afleg g en , 

voordat d e  tijd op  is en  

Yoshi w e e r g ew oon  in 

zichzelf verandert.

overigens ee n  hele  

■  hoop d at je  al kent van  

"  an d e re  M ario  W orld  of

M ario  Land spellen , 

l i  m a a r o ok heel w at

n ieuw e dingen. E r zijn

I
 b ijvoorbeeld  veel m e er  

versch illende vijanden. 

S o m m ig e  m oet je  zes

I keer raken, an d ere

en  langer. Hij d ient dan  

ineen s als brug d ie je  

nodig hebt om  over 

een  afgrond te  kom en. 

D a t soort d ingen g e 

ven  je  een  lekker intel- 

I ligent gevoel van  ‘goh  

w at heb  ik dat toch  

w e e r slim opgelost, 

h uhhuh ’.

' ve ra n d eren  van  g e - | 

d aan te .

I D e  h indern issen zijn  

o ok an d ers , dus som s  

m o et je  even  puzze len . 

Z o  kom  je  bijvoorbeeld  

e e n  blok teg en  d at een  i 

o bstakel vorm t. J e  kan  

niet ve rd er tenzij je  op I 
het blok springt w a a r

door het d u n n er w ordt

EEN

LEN
S M W  2  b es ta a t uit zes  

w ere lden  m et elk acht 

levels. In level v ie r en  

l acht van  e lke w ere ld  

m oet je  het o p n em en  

tegen  e in d b azen . In 

die w ere lden  z ie  je

w o rd t g e b e t *

m o et dus tijdens het 

spelen  zoveel m ogelijk  

b loem en verzam elen  

zo d a t je  aan  het e inde  

m e e r kans hebt d a t het | 

roulettew iel op een  

bloem  komt! E r zijn zes  | 

bonuslevels w a a r je  

extra levens kunt ve r

d ienen, dus ze  zijn wel 

belangrijk!

Tot slot nog even tw ee  

techn ische zaken .

S M W  2  m aak t gebruik  

van d e  S u p e r F X 2 -  

chip. H e t is mij niet h e 

lem aal duidelijk  

w aa ro m , m a a r hij zit er 

echt in. M isschien is 

het o m d at e r w ordt in

g ezo om d  en  n aar alle  

kanten  w ordt gedraaid  

of o m d at e r zoveel ka 

rakters zijn en  m e er

d ere  voor- en  ach te r

gronden.

E en  leuk ingrediënt is 

d e batterij. Je  kunt drie  

spelletjes vastleggen  

zo da t je  niet v ie r d a 

g en  ac h te r e lk aar hoeft | 

te  spelen . Zo, nu hoef 

je  d e  cartridge niet 

m e e r open te  schroe

ven!

A an  het e in de  van  elk  

level spring je  door een  

ring, d ie  dan  als roulet

tew iel g a a t draa ien .

I Als hij op een  bloem  

kom t, belan d  je  in 

ee n  bonuslevel. Je

m , o

IT ,

Super IWario World 2  
is een stuk pittiger 
dan zijn voorganger. 
De nieuwe stijl van 
tekenen komt prettig 
o m  en de speelbaar
heid is fantastisch. 
Nintendo hewijst dus
weer eens dat je niet 
uitsluitend aandacht 
een de technologie 
hoeft te schenken 
maar datje ook met 
conventionele appara
tuur prachtige games
kunt maken. Mario tal 
ook nu weer voor een

mgn zegen heeft hij 
vast en zeker.

r



Prim al R age , is, zoals  

jullie w el w eten , 

afkom stig  

uit de  

speelhal.

D a t spel 

kw am  d a a r  

niet zo  m a ar  

terecht, m a ar  

waarschijnlijk  

zijn d e  m eesten  

van jullie al vergeten  

hoe. D a t za l ik jullie 

I eventjes haarfijn uitleg

gen.

E r w as  ee n s  een  film, 

die al bestond voordat 

hij g em a ak t w as. S ter

ker nog, lang voordat 

d e film klaar w as, ston

den  de kranten e r al 

bol van, je  kon geen  

T V -ze n d e r inschakelen  

of je  za g  e r reclam e  

voor. J e  kon geen  

spee lgoedw inke l of su 

perm arkt b innenlopen  

of je  za g  poppetjes, 
vaatd oeken , kussen

slopen, rugzakken , vi

d eo g a m e s  en z. Je  

raadt het zek er al, ik 

heb het over Jurassic  

Park. D inosaurussen in 

alle  m aten , geuren , 

kleuren  en  sm aken . 

N iem an d  w as  dan ook  

verb aasd  dat e r in de  

spee lha l een  m ach ine  

w erd  n eerg e ze t w aarin

I
d e hoofdrollen vervuld  

w erden  door d ino ’s. T e 

gelijkertijd sp ee ld e  een

Zoveel mensen, zoveel zinnen. Of anders gezegd; over 
sm aak va lt n iet te tw is ten . Vorige maand testte Kees de M egaD rive-versie  

van Primal Rage. Nu ben ik de laatste om aan Kees z'n beoordelingsvermogen en 
spelen-kenm s te tw ijfe len  m aar ik beb tocb bele andere ervaringen m et deze 
^nistoriscbe beat'm  up. Op 't  gevaar af dat Kees me nooit m eer aankijkt en PU's 

brievenbus w ee r eens uitpuilt van aan mij gerichte scheldbrieven 
kom t hier... Primal Rage.

mbineert tegen Vertigo.

discussie over gew eld  

in g am e s  en  m et n am e  

het w el of niet toelaten  

van spetterend  bloed  

en u itgetrokken rugge- 

graten in M ortal Kom - 

bat. D us tel m a a r op: 

bloed, u itgescheurde  

ingew anden  en  dino's;

Prim al R a g e  w erd  een  

arcade-knalle r. H et 

spel w erd  d a a rn a  n a 

tuurlijk op  d e  console  

g elan ceerd  en  ik kreeg  

d e S N E S -v e rs ie  in 

han den . Zucht, w as  

K ees nou m a a r n iet op  

vakantie.

equivalent van  een  

tank dus, en  bij jullie 

m isschien b eter b e 

kend o n d er d e  n aam  

Triceratops. Chaos is 

verstoten fam ilie van  

B lizzard , hij w ast zich  

nooit en  is dus n iet lou

te r afhankelijk  van  s p e 

cial m oves. Z o  uit JP  

w eg g e lo p en  is Talon, 
ee n  prehistorische  

kan g o ero e  m et een  

h ag ed isseko pp ie  en  

'  ee n  stel v lijm scherpe  

klauw en . Diablo is, zo 

als zijn n a a m  al doet 

ve rm o e d e n , rechtst

reeks a fko m 

stig uit d e  hel. 

H e t ve rb aast dan  

ook niet, dat als  

D iablo  slecht g e 

hum eu rd  is, hij 

zich a fre a g e e rt  

op d e  w eze n s  

om  hem  

h een  door 

m iddel van  

vuurspugen. 

E en  an d e re  g e 

stoorde reptiel uit 

dit rijtje is 

Vertigo, oerlelijk  

en  b loeddorstig zoals  

a lleen  ee n  v id eo g a m e - 

ch arac te r zijn kan. H e t 

m o n ster lijkt ee n  krui

sing tussen  ee n  b oa  

constrictor, een  pitbull- 

terriër en  e e n  rat. N e k  

en  s taart van  Vertigo  

zijn even  lang m et het 

verschil d a t aa n  de  

kopkant van  d e  nek  

e e n  soort g eh ak tm olen  

vastzit. H oofd  zou  ik 

het nam elijk  niet w illen  

n o em en . En last but 

not least Sauron, ko- 

ning van  d e  D in o ’s die  

zijn troon op ee n  niets 

en n iem and  o ntz ien d e  

m an ie r verdedigt.

H ee l lang g e led en , 

toen  N in tendo  nog niet 

bestond, w erd  de  

a a rd e  bevolkt door bo 

v e n s taa n d e  gedroch-



m e n s /ap en  d e  prehis

torische góden  a a n b a 

den alsof het g evleu 

g e ld e  engeltjes  betrof, 

die zoog d ieren  h ad 

den altijd al rare ku

ren geh ad .

oat

ten. E en  to ven aar  

voo rzag  d at het m e n 

senras In d e  toekom st 

de m ach t zou  o vern e 

m en, dus dacht hij slim  

te  zijn en  ze tte  een  

p a a r p reh istorische  

viervoeters  op  sterk  

water.

Z o a ls  d e  to ven aa r ve r

w achtte , kropen e r in

d erd aad  ee n  p a a r e i

gen w ijze  vissen aan  

land. L a n g za a m  evolu 

e e rd e  d e ze  vissen  tot 

ap en . N og  ee n  p aar  

m iljoen ja ren  la ter b e 

gonnen  d ie ap en  

zichzelf m ens  te  n oe-

z e  nu Urth n oem d en . 

E r w aren  nog een  p aar  

m e n s /ap en  over en  dat 

kw am  m ooi uit. W an t  

op een  of an d e re  m a 

n ier verm en igvu ld igde  

d e ze  soort zich zo  rap  

als ee n  kolonie konij

nen  en  op d ie m an ier  

hoefden  d e  prehistori

sche  heersers  nooit 

h on g er te  lijden. H et 

v e rb aa sd e  n iet d a t de

In een  titanenstrijd  

w ordt in Prim al R ag e  

dus geknokt om  de  

w ere ldheerschappij. 

D aarb ij s taan  bij elk  

ch arac ter ee n  scala  

aan  special m oves tot 

je  beschikking  

(acht, om  precies  

te  zijn) en  bo 

vend ien  tw ee  fatalities.

senv lees  m oet veror

beren  om  je  en erg ie - 

balk te  vergroten. D ie  

en erg ieb a lk  z ie t eruit 

als e e n  stel Ing ew an 

den , aangevu ld  m et 

het centra le  zen u w s te l

sel van d e  betreffende  

dino. Als je  w ordt a fg e 

m aak t spettert je  ‘en e r

g ieba lk ’ uit e lkaar en  

w at overblijft Is een  bloe

derig  pap je  (hoera!). 

H e b  je  d e  bonusronde

achte r d e  rug, dan  

m ag je  m et een  halve  

en erg ieba lk  opnieuw  

d e m onsters te  lijf, m et 

het en ige verschil dat, 

als je  z e  In een  vorig 

gevecht m et een  fa ta 

lity hebt koudgem aakt, 

ze  dan m a ar half zo  

sterk zijn. H e b  je  ieder

een  vers lagen, dan  

ben jij h eerser van  

Urth.
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A ero b iz  is een  spel dat 

w el van  je  vraagt om  

het bijgesloten instruc

tieb oekje  van  voor 

n aar ach te r te  lezen. 

Z o m a a r beg innen  le

vert niet veel zinnigs  

op. G e loo f m e, ik heb  

het gep ro beerd . O ké , 

g een  probleem , je  

m oet er iets voor over 

hebben  om  d e  grote  

b aas  te  zijn. N a  d e  no 

d ige studie uit het vijf

envijftig b ladzijden te l

lende instructieboekje  

leek het m e een  bij

zo n d er droog spel. Er 

zijn v ier scenario ’s en  

bij ieder scenario  b e 

schik je  over verschil

len de  vliegtuigen en  is 

e r een  an d er  

startkap itaal. Ik 

koos voor super- 

I sonic travel. W ie  

w e e t s taa t dat 

w el voor aktie.

DOEN
D e w ere ld  van  de  

luchtvaartbusiness  

draait om  geld. En  

zo dra  het om  geld  

draait kom en e r vuile  

zaa k jes  om  d e  hoek  

kijken. P recies iets 

voor mij. H e t leek m e  

w el w at om  een  klein 

luchtvaartm aatschap- 

pijtje op te  kopen en  ie 

d ere en  te  ontslaan. 

Voor het om kopen  van  

d e d o u an e  of luchtha- 

venpolitie draa i ik m ’n 

hand ook niet om.

M a a r helaas, niets van  

dit al. D e  zak en  w or

den  op  een  nette m a 

nier g ed aan . En dan  

m oet je  ook nog pro

beren  om  binnen  

twintig ja a r  de  

grootste lucht-

FIS '-11
C o l o r "

y r

Je kunt n iet jo n g «
1 ler6n omqaan iaa t w erkstress, niereoor is

Aerobiz op de SNES bijzonder 
oud ie ook bent, je kunt aan bet bootdI ____ _ n r t t i nrn tQ  lllp h t\/rlr )ttn iR 8 t ’”
ouu ie OOK ubiii, )c 
staan van een grote lucbw aartn iaat- 

scbappij. En jij n e e in ta l le b e s ^

vaartm aatsch ap p ij te  

w orden. O p  een  e e r

lijke m anier?  Kan dat 

dan?

J e  begint m et niks, a l

les w at je  nodig hebt 

m oet nog aan g esch aft 

w orden. E r staan  vier 

o n d erh an d e laars  voor 

je  k laar om  za k e n  voor 

je  te  regelen . Luchtrou

tes  en  landingsrech 

ten , hotels.

re isbureaus en  verder 

alles w at je  nodig hebt 

om  het je  klanten n aar  

d e zin te  m aken. 

Tussentijds ve rg ad eren  

en het bekijken van  

kw artaa l rapporten  is 

belangrijk om  op de  

hoogte te  blijven van  je  

vorderingen. A lle  b e 

sluiten m o eten  door 

jou g en o m en  w orden. 

Als je  wilt w innen  dan  

is het d e  bedoeling  

om

overal te r w ere ld  lan 

d ingsrechten  te  h eb 

ben, het grootste a a n 

tal passag iers  te  

vervoeren  en  uiteraard  

w inst te  m aken.

H e t w ordt je  a llem aal 

nog e e n s  extra m oeilijk | 

g e m a a k t door politieke  

onrust in b ep aa ld e  la n - 1 

den , oorlog, s takingen  

en natu urram pen . V er

liezen d o e  je  als je  

luchtvaartm aatschapp ij | 

g een  geld  oplevert, 

ee n  concurrent e e rd e r  

dan  jij m ark tle ider 

w ordt en  als e r twintig  

ja a r  voorbij g aan  zo n 

d er d a t je  d e  d oe ls te l

ling bereikt. B egin  je  al 

overw erk t te  raken?

lOHICS

riuiD

I p i R l A A I l H I l o l

Hard werken Is helemaal 
m et leuk
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m l o r " ? En nou koppen dicht!

Na een tijd mijn impe
rium geleid te hebben 
merkte ik dat ik wal
len onder m'n ogen 
kreeg, aan het ketting- 
roken was en sloten 
koffie naar binnen 
goot. En ik lust niet 
eens koffie. Als je een 
maagzweer wilt, moet 
je dit spel kopen. Ie
dereen die nog niet 
toe is aan een drukke 
baan kan beter FX-

-..—  — [ a i r i c AD o p e n e d  r o u t e
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u f We gaan naar Hawaii.
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R E V I E W

Heb je  w eieens in een 4 -w h e e l Power 
W apon gereden of in een form ule 1. en 

w a t dacht je  van een rally racewapen? D it 
is je  kans om in een van die drie

I I  I ■ I I I ■ I . I .

snelheidsduivels w a t  modder in het rondte 
te  laten vliegen. A lhoew el, modder...

b DAU
H e t begin  is ve e lb e lo 

vend; d e  racew ag en s  

zien  e r gelikt uit en  je  

kan ook nog uit ve r

schillende p arcoursen  

kiezen , w at wil je  nog  

m eer. “Effe ee n  o e fen 

rondje en  d an  e r  

I te g e n a a n ”, m o m p eld e  

ik teg en  het b ee ld 

scherm  en  begon.

H é é  w a t zu llen  w e  nou  

krijgen, w a a r ben  ik nu 

 ̂ in belan d . H e t land- 

^  schap  z ie t e r uit alsof 

““  Pablo  P icasso  en  S a l-  

j va d o r D ali e e n  avondje  

I flink zijn  d o o rg eza k t en  

d a a rn a  dit spel heb ben  

ingekleurd . Ied ere  

d en kb are  kleur flitst 

I  aa n  je  voorbij en  dat 

zorgt e rvo or d a t het bij

zo n d e r m oeilijk  is om  

■ d e  ju iste route te  blij

ven  rijden. D it heeft het 

ve rv e len d e  effect dat 

h et lijkt a lsof je  teveel 

g ezo p e n  heb t en  toch  

in je  auto  bent gestapt. 

O m  eerlijk te  zijn is dit 

b ijzonder irri.

D e  besturing is voor d e  | 

verand erin g  e e n s  iets  

te  g oed. D raai het 

stuur e e n  b eetje  te  

veel en  je  raakt in een  

slip. A a n g e z ie n  het 

lan dsch ep  nogal w at 

hobbels en  bobbels  

heeft, stu iter je  bij te  

hog e snelheid  over 

het scherm .

E r verschijnt zo  a f en  

to e  e e n  pijltje in b eeld  

^  d at a a n g e e ft n aar  

P  w elke  kant je  m oet 

i; bijsturen. V erw ar dit 

’ , vooral n iet m e t een  

pijltje d a t d e  richting  

: aa n g e e ft w an t d a t is 

het niet. Hij g eeft w el

m idden  van  d e  b aan  te  

blijven m a a r d a t is niet 

altijd slim  om  te doen, 

w an t e r  zijn verschil

lende bochten  d ie je  

b eter krap  kunt nem en . 

P as o ok  op voor losse  

stenen  op d e  b aan  

a a n g e z ie n  d ie je  in d e  

grootste m oeilijkhe-

l-n  e ig e n  B a s -ra c ^
P R i r * * t H E I D |

T{a, hmmm, goh, poeh

Pijn aan je ogen

Route is te vaag

Stuurbekrachtiging

Pn|s:/1S9.9SBfi.ca.288D 
Fabrikant Bite 

Distributeur PMR 
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den kunnen brengen. 

D rie  keer e rgens te 

g en aan  crossen en  je  

auto  word total-loss  

verk laard . G elukkig  

heb  je  e r ze s  tot je  b e 

schikking.

ER
I WORDT 

>R JE GE
WACHT
Vooral het stunt p a r -1 

cours is erg ve e le i

send  w at betreft stu

ren en  snelheid  

aan p assen . H e t 

P u zz le  parcours is 

precies w at het zeg t 

te  zijn. D e  w eg  kwijtra

ken is in dit spel so 

w ieso  n iet m oeilijk 

m a a r dit parcours  

spant d e  kroon.

H e t is m ogelijk om  te 

gen  e lk aar te  rijden en  

d at g eb eu rt door m id 

del van het b eken de  

splitscreen. H ierdoor 

w ordt je  b eeld  uiter

aard  nog kle iner en  

d aardo o r w ordt het 

nog m oeilijker om  

je  w eg  te  vinden.

A ls je  teg en  de  

co m p u ter sp ee lt en  

achterop  raakt, z ie  

je  even later je  te 

genstander, om  o n 

duidelijke redenen , 

rustig op je  staan  

w achten . Eigenlijk is 

alles in dit spel een  

b eetje  onduidelijk.

P IT O phics

Dirt Racet had mis
schien een leuk spel 
geweest als die par
coursen wat duidelijk 
waren en het sturen 
niet 20 % $#@8* 
moeilijk. Wat mij be
treft had die omgeving 
er niet 20 hypermo
dern uit hoeven zien. 
Dit spel heet toch Dirt 
Racer, nou laat me dan 
ook wat dirt zien en 
geen paars hiauwe 
ondergrond.

BAS
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ONBENUL
V oordat je  d e  pistolen  

d aad w erkelijk  kan  la- e  

I , ,  ten  roken, m oet je  je  e r  |  

^  als cavalerist in spé  

^  w el ee rs t van  gew is- 

sen dat M irag e alleen  

o n d er W in d ow s of op  

ee n  M acintosh draait.

I H e b  je  M irag e  aan  de  

I  praat, dan  krijg je  haar- 

fijn te  horen w at je  m is- 

- sie is. D e  kn ap p e  luite- 

J nant S h oo ter (W h a t’s 

g  J in a  n am e ) is gew ond  

■* C  g eraak t tijdens een  

l i «  scherm utseling  m et 

—  ^ een  b en d e  w ilden, 

diep  in d e  M irag e  

w oestijn. En alsof dat 

niet problem atisch g e 

noeg is, heb ben  de  

roodhuiden ook nog  

zijn beeld scho n e echt

genoot, Jenny, zo e k g e 

m aakt. A rm  kind.

i K . l  V.
Je kan niet altijd mazzel hebben.

_

Jo u w  uiterst b e la n g ^

I rijke en  natuurlijk le- 

; vensgevaarlijke op- 

'  d racht is om  luitenant 

H inkepoot te  zoeken . 

V ervo lgens m o et je  dit 

stuk onbenul opkalefa -

^  A
vi

teren  en  hem  helpen  

zijn vrouw  te vinden.

En natuurlijk g a  je  de  

boeven d ie Jenn y ont

voerd  hebben, n a jagen  j

tot in d e  d iepste d iep 

ten  van  d e  H el, m ocht 

d at nodig zijn, en  ze  

m e e  terug  n em e n  n a a r I 
je  co m m an d an t, g e 

n eraal G risham .

D ood  of Levend, that 

lis .

HUUR?
O m  d e ze  hachelijke  

ta a k  tot ee n  goed  

ein de  te  b rengen , b e 

geleid t een  Ind iaanse  

scout je  n a a r d e  berg  

w a a r d e  M irag e  w o e s 

tijn begint. N ie t d a t je  

d a a r nou veel ve rd er  

m e e  kom t, w an t zelfs  

ee n  h e le  stam  ve rk en 

ners kan je  n iet helpen  

o m  d e  m e es t e le m e n 

ta ire  g ebru iksvoorw er

pen, zo als  ee n  ve ld 

fles, w a p e n s  en  

m unitie, in het stoffige  

zan d  te  v inden. M aa k t  

g een  fok uit. M is 

schien  is d a t juist het 

spelletje, w an t d e  a a n 

h ouder wint.

Al snel schitteren de  

m eest w onderbaarlijke  

sprites op je  b ee ld 

scherm . V an d e  e n e  

verb azin g  m orf je  in de

vo lgende . H alfb lote  

■ v rouw en  m et zw a re  

> w a p e n s  of m et lange  

. v ilm essen. B oeventro - 

* nies m e t p ixelpokken.

; H e t kan  n iet g e k  g e- 

, noeg.

O m  ervo or te  zorgen  

d at je  niet n e t a ls  ik 

tw e e  ke e r p robeert 

ze lfm oord  te  p legen  en  

M irag e  voorgoed  van  

je  desktop  verbant, zijn 

hier ee n  p a a r tips om  

h je  aa n  d e  slag te  krij- 

' gen .
 ̂N a  d e  briefing van  g e 

n eraal G rishum , s ta  je  

aan  d e  voet van  een  

berg. B eha lve  een  

veldfles, m unitie en  

*, e e n  six-shooter, vind je  | 

d a a r e rg en s  het C a v a 

lerie Boek. O p e n  het 

b oek  en  sp ee l het film 

pje. V ervo lgens g a  je  

n a a r d e  V irtual R eality  

kam er, w a a r je  een  

van d e  v ie r d eu ren  

: kiest.  G a  n a a r links of 

 ̂1  n a a r rechts. Voor je  z ie  

a  je  d e  d eu r n a a r de  

'  spookstad. G a  n aar  

binnen en  klik op  de  

poster aa n  d e  muur. 

V erd e r zo e k  je  het ze lf 

m a a r uit.

P C /M I A a N -  
T O S H  C D - 

R O M
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Windows 3.1. Doable speed 
CD-ROM drive. mais. Macin
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Jammer dat al dat 
moois aan mij niet be
steed is. Geef mij 
maarrecbt-op-en- 
neef-gameplay.Schie- 

I  feo en sterven. Doden 
of gedood worden, 
2onder al die stop-mo
tion scenes, die je hef 
gevoel geven alsof je
bij je ouders thuis 
dia's aan hef bekijken 
bent van hun vakantie 
inZuid-Frankrijk.

MICHAE



R E V I E W

I

Ik heb bet al een keer

Ö , W ild  W e s t is cooLDat 
[It niet dat elke game 

w aar je  een paar cowboys en 
indianen in gooit ook cool is. 
M aar zoals w e  van 
Am erican Laser 
Games gewend zijn, 
brengen ze m e tT b e  
Last Bounty Hunter 
een knaller van 
form aat.

Als p rem ie jag er m oet 

je  het o p n em en  tegen  

ee n  scala  aa n  o n g e 

schoren  bandietentu ig . 

N asty  D an , d e  tan d en - 

loze, h eeft d e  sm erig e  

g ew oo n te  om  zich  

nooit te  bad en . D us  

zorg  ervo or d a t je  h em  

kapotschiet voordat hij 

al te  dicht bij je  kom t. 

Zijn h an d lan g ers  h eb 

ben zich ten  doel g e 

steld  o m  ee n  c a va le - 

rféfoil <>w W » g ip nd • 

g e lijk te  m aken . Stop  

hem . N iét o m d at het je  

w at kan sche len  of de  

b ereden  brigade eraan  

gaat, m a a r puur voor 

d e beloning d ie je  o p 

strijkt als je  N asty  D an  

aa n  het g erech t uitle

vert.

D e  w aa n zin n ig e  b an k 

rover El Loco schiet 

ook op  vrouw en  en  

kinderen . H e t is dus  

z a a k  o m  ze lf eers t alle  

vrou w en  en  kinderen  

die in b eeld  zijn te  tre f

fen . Z o d o e n d e  is de  

p rem ie  hog er als je  El 

Loco aflevert bij de  

sherrif. D e  ee n  z ’n 

dood is d e  a n d e r z ’n 

brood.

D e  m ooie  jongen  van  

het stel bandieten  is 

ongetw ijfe ld  H a n d 

so m e Harry. Laat je  

niet hypnotiseren  door 

zijn s ta a lb la u w e  kij

kers. J e  en ige  kans te 

gen  H a n d so m e H arry  

krijg je  als je  h em  in de  

saloon treft en  de  

hoertjes hem  afleiden . 

H o ew el H arry  o n w ee r

s ta a n b a a r is voor de  

vrouw tjes is hij ze lf n a 

m elijk ook niet g eh ee l 

ongevoelig  voor de a n 

d ere  sexe . Is zijn a a n 

dacht afgele id , knal 

hem  dan  m e tee n  door 

zijn ballen.

n aam  al doet v e rm o e 

den is d e  C actu s Kid 

ietw at prikkelbaar. 

M a a r m a a k  je  niet 

druk, d e  Kid is het 

kw etsbaarst in d e  och 

tend, v lak  voordat hij 

zich g aat scheren.

Klop aan  d e  d eu r van  

zijn k a m e r en  ze g  dat 

je  van  d e  room service  

bent en  sc h e erzeep  

kom t brengen. Als hij 

‘b in n en ’ zeg t, kijk dan  

snel in d e  sp iegel w a a r  

d e Kid zich bevindt en  

slacht hem .

Last but not least is de  

C actu s Kid. Z o a ls  zijn



Ongeveer anderhalf jaar geleden kw am  Spectrum  
Holobyte m et het ambitieuze plan om een 'echte ' Star 

Trek m ultim edia-ervaring te maken, w aarin  het voor de
speler mogelük zou zijn zich in de schoenen van een van 

de Next ueneration bemanninosleden te  w anen. 
En... het is ze nog gelukt ook!

Z o a ls  het hoort begint 

A  Final Unity m et een  

sp an n en d  gevecht in 

d e ruim te tussen de  

E nterprise en  een  on 

geïdentificeerd  schip. 

D a a rn a  volgt het b e 

kend e introfilmpje m et 

het stem gelu id  van  

C apta in  Picard  

( ‘...these a re  the voya

g es of...’) w a a rn a  het 

spel ze lf begint.

Voor d e  film pjes geldt 

dat d e ze  behoorlijk w at | 

rekenkracht vereisen ,

In 2 5 6  kleuren spelen  

d e film pjes op een  

aan v aa rd b a re  snel

heid. K ies je  voor p ak 

w eg  3 2 .0 0 0  kleuren, 

dan krijgt een  Pentium

z \
Tot nu toe vie len S tar  

Trek g a m e s  in het g e 

bruik altijd behoorlijk  

teg en . O f het verhaal 

sloeg nerg en s op, of 

d e graphics leken ner

gens naar, of het g e 

luid w as  niet te  h arden , | 

of d e  g am ep lay  w as  a l

les behalve  space. 

Vooral d e  console ve r

sies b leken stuk voor 

stuk b ijzonder slecht te  

zijn, m a a r ook de P C - 

versies h aalden  van  

g een  kanten  het ni- [ 

veau  dat w e  van d e  T V  | 

kennen. M a a r dat is 

allem aal voorbij, w ant 

nu is e r eindelijk een  

S tar Trek spel dat wel 

recht doet aa n  de  

televisie-serie.

De brug van de Enterprise.

6 0  (ad vies  voor dit 

spel) problem en m et 

d e verw erking  van  de  

data . H e t resu ltaat zal 

zijn dat d e  E nterprise  

schokkerig  en  h a p e 

rend op W arp -sn elh eid  

komt. D a a r w ordt een  

S tar Trek fan niet blij 

van, m a ar gelukkig  

g aat het h ier u ite inde

lijk slechts om  een  in

trofilm pje. H e t spel zelf 

draait zo n d er n oe

m ensw aard ige proble

m en  op een  4 8 6 -3 3 .

C arlstrom  en  e n e  Ta

m ara  Butler. Z o a ls  de  

kenners w eten  hebben  

dit soort onb eken de  

ensigns tw ee  functies. 

Ten eers te  m aak t hun  

aan w ezig h e id  het feit 

dat e r zo ’n 1 0 0 0  m e n 

sen  aan  boord zijn iets 

geloofw aard iger. Ten  

tw eed e  zijn zij d e g e 

nen d ie dood kunnen  

g aan , o m d at zij toch  

m a a r bijrollen hebben. 

V an dood g aan  is in dit 

spel ech te r geen  

sprake. A lle bem an-

WIE?!
D e eers te  scèn e  speelt | 

zich uiteraard af op de  

brug, w a a r d e  belan g 

rijkste hoofdrolspelers  

al k laar staan: Picard, 

Riker, D a ta , G eordi, 

W orf, Troi en  D okter 

C rusher. V oor d e  vorm  

zijn e r tevens tw ee  

‘ensigns’ in het spel 

I aanw ezig : e n e  Nils

n ingsleden blijven le

ven, w at e r ook g e 

beurt.

D oor op een  van  de  

spelers te  klikken, 

w ordt d e  sp ele r d ie b e 

tre ffende persoon. H et 

kn ap p e  h ier is d a t elke  

rol w ordt ingevuld op  

d e m an ie r die je  van  

d at bem anningslid  zou  

verw achten; D a ta  w ee t 

alles, W orf is g oed  in 

vechten  en  reag ee rt 

agressief, Troi zeg t a l

tijd em otio ne le  m a ar

Zoveel b em an n in g sle^ zo

m

%'Tf Si.nh.p rh.,, .

j n  gewaarschuwde Enterprise te/t voor

toch vers tan d ig e din

gen , enzovoorts.

D e  m akers  van  A  Final 

Unity zijn zo  verstandig  | 

g ew ee s t om  d e  s te m 

m en  van d e  verschil

len de  hoofdrolspelers  

te  laten inspreken door | 

d e orig inele acteurs.

Z e  had den  het m oeilijk  

an d ers  kunnen doen; 

w ie an d ers  dan  P icard  

ze lf kan  ‘M a k e  it so ’ 

zeg g en  en  g eloo fw aar-1  

dig zijn? W e l is het zo  

d at d e  s te m m e n  o n 

geïnspireerd  o verko 

m en. H e t klinkt a lle 

m aal w el goed, m a ar  

als je  het hoort, kun je  

je  b ijna voorstellen h oe  | 

d e ac teu rs  uren ac h 

te reen  in ee n  gelu ids

studio staan , eigenlijk  

n aar huis w illen m a a r  

het niet m ogen  tot de  

o p n am es  gelukt zijn. 

D itzelfde geldt ook

voor d e  ve le  a liens die  

I d e  crew  van d e  En- 

I terprise  tegenkom t.

I S o m m ig e  van  die  

alien s heb ben  zelfs  

ee n  au th en tiek  Brits 

accent, w at m isschien  

w el m ogelijk  is (w ie  

w e e t heb ben  som m ige  

alien s echt e e n  Brits 

accent) m a a r n iet erg  

voor d e  hand  ligt.

Terug n a a r d e  brug.

V an hieruit kan d e  spe-1  

Ier m et de Turbolift 

n a a r d e  Transporters, 

n a a r E n gineering  en  

n a a r Tactical. Bij de  

eers te  keer spelen  

I zorgt G eo rd i au to m a- 
It is c h  voor E ngineering  

I en  W orf voor Tactical,

I terwijl d e  C o m p u ter de  

I besturing van  het schip | 

I op zich neem t. D e  

Transporters m ogen  

door ied ereen  bediend  

w orden  (w a a r is

De bei

weinig stoeien.



O ’B rien?).

N a a r ke u ze  kunnen  

een  of m e e r van  d e ze  

‘au top ilo ten ’ u itgezet 

w orden. P ro b leem  is 

dan  w el d a t het p rak

tisch onm ogelijk  is om  

alle  functies m et de  

hand  te  b ed ienen . H e 

lem aal als iem and  de  

E n terp rise  aanvalt, is 

d e  kans groot dat de  

sp e le r het ondersp it 

delft, b ijvoorbeeld  o m 

d at d ie druk bezig  w as  

d e sch ad e  aan  de  

shields te  repareren . 

H et handigste is het 

om  telkens slechts één  

o nd erdee l voor je  reke 

ning te  n em e n  en  voor 

d e rest op je  ca p a b e le  

co lleg a ’s te  vertrou 

w en.

SHUT UP,
D H C E D I
O p  het ee rs te  gezicht 

lijkt het alsof e r voor 

elke  situatie ta lloze  

m ogelijke oplossingen  

b estaan , d ie nog inge

w ikke ld er w orden  door 

d e  ve le  voorw erpen  

die e r te  vinden zijn. 

M a a r al snel w ordt dui

delijk d a t de sp eler zo  

is ingeperkt dat e r e i

genlijk niks m is kan  

g aan . V ee l voon/verpen  

zijn onbelangrijk  en  

h eb ben  a lleen  d e  b e 

doeling d e  sp eler op  

ee n  d w aalsp o or te  

bren g en . D a a rn a a s t is 

er altijd w el een  col

leg a  d ie het ju iste a d 

vies geeft, zelfs als je  

d a a r als sp eler h e le 

m aa l niet om  vraagt. 

Dit soort p uzze l-op los- 

se n d e  m a a r p lezier- 

ve rm in d ere n d e  ad v ie 

Worfii
station.

.1

I I
f .

Geoi

'^^a ra ruk
njee.

ze n  kunnen  niet u itge

ze t w orden; je  za l en  je  

m oet het spel b innen  

niet al te  lange tijd uit

spelen , zo  lijkt d e  g e 

d ach te  van  d e  ontw er

pers te  zijn gew eest. 

H eel jam m er, w ant het 

verhaa l van A  Final 

Unity is tegelijkertijd  zo  

groot en  u itgebreid dat 

z e  van  d e  scripts een  

ja a r lang te lev is ie-afle- 

veringen  had den  kun

nen m aken.

UNITY

H et verhaa l is verder 

een  klassiek T rek-ver- 

haal, d a t begint m et 

het aan  boord b eam en  

van drie G arid ians. 

D e ze  gasten  zijn op  

zo e k  n a a r ee n  verloren  

g eg aa n  d ocum en t dat 

zij kennen  als ‘T h e

Fifth Scroll’. M et dit do 

cu m ent zou  d e  ond er

k lasse van  d e  G arid i- 

a a n s e  m aatschappij 

m e e r privileges kun

nen krijgen.

Als je  besluit ze  te  hel

pen , raak je  b innen de  

kortste keren verstrikt 

in een  w eb  van avontu 

ren. U iteindelijk blijken 

d e Scrolls relatief o n 

belangrijk. D e  z o e k 

tocht ve rand ert in een  

intergalactische w ed - 

race om  een  ap p ara a t 

m et ongelooflijke  

krachten, d a t bekend  

staat als het Unity D e 

vice. W a t dat precies  

voor een  device is? 

D a a r kom  je  m a a r op  

één  m an ie r achter: 

engage!

Simmumnn

M  I



R E V I E W
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D e  arca d e s  w a 

ren rond d ie  tijd 

al aard ig  voor

z ien  van  ver

schillende i 

g am e s  m a a r j  

P a c -M an  ƒ  

stond m e - ƒ  

teen  als #  

een  huis. ƒ  

N e t zo a ls  #

Tegenwoordig  
kan je  als gam erldezen  

uit vele honderden games 
voor de m eest uiteeniopenr 

systemen en m et een grote d iversiteit 
aan gameplay. M aa r er w as ooit een 
tijd , n iet eens zo heel lang oeleden, 

dat de keuze beperkt bleef 
to t een handvol arcade en console 

games. P ac-M an  w as  
hier een van. A

zou ook

M in i

jk
in

»V(
9'

'Oliënd 
ot 

Is  

3  

te

m aakt. Z e  spelen  dan

Ms. Pac
Man heeft duidetijk trek

lAPHICS

n u i D

P n ib T N A llT E IT

p p n rrA A R H E iD j

Voor de verzameling

Onbeperkt houdbaar

Goedkope release

P[ijs:/79.9SBir.ca.1440 
Fabrikant Time Waniei 

Distributeur PMR 
Tel. 023-424716

Pac-Man is Pac-Man. 
Ms. Pac-Man is 
Ms. Pac-Man. Meer 
valt er over dit spel 
niet te zeggen. Het is

uiL Geen toeters, geen 
bellen. Ms. Pac-Man 
is back to basic, terug 
naar de natuur!
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N og  nooit is e r in Po

w e r Unlim ited  zoveel 

g eschreven  over 

M IP S , Mbits, proces- 

sorsnelheid , b ee ld re 

solutie en  an d e re  inge

w ikkelde zaken . D e  

strijd tussen d e  n ieuw e  

sp elsystem en  w ordt 

nam elijk  tot in de  

m eest techn ische d e 

tails u itgevochten. W ie  

is het snelst, w elke  

m ach ine heeft het 

m ooiste beeld , h oe zit 

het m et d e  v id eo -on - 

dersteuning?  Al die  

‘specificaties’ kom  je  

ook in dit verhaa l w e e r  

teg en , m a a r nu h eb 

ben w e  z e  netjes naas t 

e lk a a r in een  ko lom 

m etje  g eze t zo da t je  

ze lf je  conclusies kunt 

trekken.

“D a ’s a llem aa l heel in

teressan t, hoor”, riep  

K ees kort g e led en  op  

ee n  re d a ctiev erg ad e 
ring, “m a a r g a a t het er 

niet g ew oon  om  w ie de  

m ooiste spellen  

m aakt? ” E r viel een  

stilte. N atuurlijk had  

K ees gelijk, w an t w at 

heb je  aan  ee n  super- 

deluxe 32 -b its  m on- 

ste rm ach ine  zo n d er  

su p erd e lu xe 32 -b its  

m onstersoftw are?

Niks! P ow er U nlim ited  

helpt je  op w eg  door 

veel n ieuw e g a m e s  

voor d e  S atu rn  en  

P layS tation  te  b esp re 

ken. W ord t het D a y 

to na U S A  of R idge  

R acer, V irtu a  F igh ter of 

Tekken? Toch kan  het 

g eb eu re n  d at je  zelfs  

n a het lezen  van  o nze  

m aan de lijkse  review s  

nog twijfelt. L ees  dan  

op je  g e m a k  het vol

g en d e  verhaa l eens  

door. M isschien  ken jij 

d a a rn a  jou w  eigen  

w in n aa r van  d e  ‘battle  

of th e  g iants ’.

1̂ PIAYSTATIQIVS SATURM
nera tie  32 -b it 

I softw are voor de  

PlayS tation  en  S a 

turn u itgebreid  b e 

sproken. Toptitels bij 

S e g a  zijn d e  a rca d e - 

I conversies van  D ay- 

‘ to n a  U S A  en  V irtu a  

Fighter, m a a r ook het 

voetbalspel V ictory  

G o a l en  d e  grappige  

p la tform er C lockw ork  

Knight. Voor ons zijn dit 

n ieuw e spellen , m a ar  

o m d at in Japan  d e  S a 

turn al een  tijdje uit is, 

staat d e  tw eed e  g e n e 

ratie van  d e ze  spellen  

e r snel aan  te  kom en. 

Z o  kunnen w e  voor het 

eind  van  het ja a r  deel 

tw e e  van  V irtu a  F ighter 

en C lockw ork Knight 

verw achten , m a a r er 

w ordt ook hard g e 

w erk t aa n  d e  opvolger 

van D aytona; het van  

d e a rcad eh a l b eken de  

S e g a  Rally.

Bij d e  P layStation  

koos P ow er U nlim ited  

vorige m a an d  R idge  

R acer, M o tor Toon  

G .R  T ekken  en  To

sh inden als toptitels  

uit. O o k  h ier kun

nen w e  in d e  ko

m e n d e  m a an d e n  

nog ee n  fiks a a n 

tal n ieuw e sp e l

len verw achten .

M e t d e  softw are  

zit het dus wel 

goed.

Let je  even

In juli introduceeièl^Sega haar S a t ii i l i  de troonopvolger 
van de M egaD rive, en eind sepb m b er lanceerde L o r
nieuw kom er Sony de veelbesproken PlayStation. /  natie over beide 

Deze tw e e  3 2 -b it  spelcomputers zullen voor /  spelcomputers, dan 
een revolutie in de gam esw ereld moeten  
gaan zorgen. M aa r w e lk  apparaat beeft 

nu eigenlijk bet m eeste te bieden?
Pow er Unlim ited zet de feiten  

voor je  op een rijtje.

valt het op dat de  

PlayStation en  de S a 

turn nauw elijks voor el
kaar ond er doen. D e  

I onderlinge verschillen  

I zijn heel klein. Flet 

grootste verschil is 

hooguit de prijs. D e  

PlayStation kost f 7 6 9  

en voor d e  S aturn  

betaal je  f 1149 . B e 

sef echter w el, d a t je  

er bij de Saturn  m e 

teen  een  spel bij

koopt (V irtua F igh 

ter), terwijl de  

PlayStation kaal 

w ordt verkocht. 

D an kom t het 

verschil van  3 8 0  

gulden zo rond 

de 2 6 0  piek te  

liggen. Toch 

nog een  fiks 

bedrag.

In o nze  vorige n um 

m ers is d e  ee rs te  g e -

rr. >

V an beide appara ten  

zijn tot nu toe tw ee  uit

voeringen te  koop. In 

d e grote w inkelketens  

en spelshops zul je  de  

P A L-m achines vinden  

die zijn a fg estem d  op  

het E u ro pese PAL te le 

vis iebeeld . V ia  de im- 

portkanalen  w orden  

echter ook de (duur

d ere ) N T S C -v ers ies  

verkocht.

D e ze  m ach ines zijn 

voor d e  A m erikaan se  

en Ja p a n se  m arkt g e 

m aakt.

J a m m e r g en oeg  heeft 

ieder systeem  ook z ’n 

eigen  so ftw are-eisen . 

N T S C -g a m e s  kun je  

niet op d e  P A L-appara - 

ten spelen  en  o m g e 

keerd. Voor d e  Saturn  

zijn e r al converters  

gesig na leerd  die dit

' p robleem  oplossen, bij 

d e P layStation  is dit 

onm ogelijk  o m d at er 

op ied ere  C D -sch ijf 

een  so ftw arem atige  

codering  staat die dit 

verhindert. W e l zijn er 

inm iddels ap p araatjes  

in d e  handel d ie ervoor 

zo gen  dat d e  N T S C -  

m ach ines op P A L -T V ’s 

zijn aan  te  sluiten.

En nu w e  het toch over 

aanslu iten  heb ben , de  

S atu rn  w ordt s tan 

d aard  geleverd  m et 

ee n  S cart-kab e l, de  

PlayStation  m et een  

driew eg  tu lpkabel en  

scart-b lokje. Z o ’n ver- 

loopstukje geeft kw ali

tatief iets m inder mooi 

b eeld  dan d e  echte  

scart-aanslu iting. D a a r  

staat teg en o ver dat je  

m et de A V  (AudioA/i- 

deo ) tulpstekkers m e er  

m ogelijkheden  hebt.

'  Voor be ide system en  

is trouw ens ook een  

R F -ka b e l te  koop (voor 

gebru ik m et oudere  

T V ’s d ie  a lleen  zijn uit

gerust m et ee n  an-

;• ten n e-ing an g ).

 ̂VIDEO IN

a P i-

■v l

Z ow el d e  Saturn  als d e  [ 

PlayStation  kunnen  

beeldvu llende graphics  ̂

tonen, al w ordt d aar  

e e n  en ke le  keer vanaf 

g ew eken , w ant een  

kle iner beeld form aat 

vergt m inder reken 

kracht. Z o  zul je  in 

D ayto n a  U S A  een  

zw a rte  ‘film balk’ boven 

en  onderin  het scherm  

1 aantreffen , terwijl dit bij 

d e m e es te  an d ere  S a -  

tu rn -g am es niet het



geval is. Dit kom t o m 

d at D ayto na als een  

van d e  eers te  titels 

voor de Saturn  is ont

w ikkeld en  m en alle  

m ogelijkheden nog 

niet optim aal benutten  

kon. E en haastklus  

dus, zoals d a t ook voor 

d e m ach ine ze lf geldt. 

H et Interieur van S e -  

g a ’s paradep aard je  

zie t e r nam elijk b e 

hoorlijk rom m elig  uit. 

W e  hebben  nog nooit 

zoveel chips in een  

sp elcom puter gezien! 

H et b in n en w erk van de  

PlayStation  bevat veel 

m inder chips en  oogt 

veel verzorgder. M a a r  

dat za l jullie natuurlijk  

een  w orst w ezen .

S o ny kom t op  het grafi

sche vlak  in ieder g e 

val iets sterker uit de  

bus dan S eg a . D e  g a 

m es zijn een  tikkeltje  

strakker vo rm gegeven, 

de graphics zien  e r net 

iets gelikter uit. D a a r  

staat teg en o ver d a t het 

sp elaan bo d  van S e g a  

tot nu toe orig ineler is 

(vooral dankzij P an zer  

D ragoon  en  C lockw ork  

Knight).

E en  belangrijk verschil 

vinden w e  in d e  o nd er

steuning van video. 

S e g a  is hierin veruit 

het duidelijkst; koop  

voor o n g eveer v ierhon

derd  p iek een  M P E G -  

kaart, s te ek  d ie  in de  

S aturn  en  vana f dat 

m o m ent ondersteunt 

het ap p ara a t full m o 

tion en  full sc reen  vi

deo. N iet a lleen  In 

spellen, m a ar d e  S a 

turn Is dan  ook g e 

schikt voor het huidige  

aanb o d  V ideo  C D ’s. 

D e ze  C D ’s kun je  trou

w en s ook afspe len  op  

ee n  C D -I (m et extra  

F M V -cartridg e) of op  

ee n  P C  (m et een  extra  

M P E G -In s te ek kaa rt). 

S o ny d oet veel g e 

heim zinniger. Volgens  

ee n  m e d e w erk er van  

C olum bia  Tristar, S o 

ny’s distributeur voor 

d e  B enelux, onder-

i

Virtua Cop (Saturn)

steunt d e  P layStation  

stand aard  het M P E G 1  

fo rm aat, m a ar heeft 

S ony dit g eb lok

keerd  voor g e 

bruik m et V ideo  

C D ’s. S o ny w erkt 

nam elijk  sam en  

m et Philips aan  

een  n ieuw e C D -s ta n -  

d aard  (de DVD, Digital 

V ideo  Disc) en  dus  

aan  ee n  concurrent 

van d e  b es ta an d e  V i

d eo  C D . E r gaan  

zelfs geruchten  

dan d e  P layStation  

al Is voorbereid  op  

die n ieuw e D V D - 

standaard . W e  zu l

len zien.

E N - 
lE S

I H e t geluid is in beide  

m ach ines prim a ver

zorgd. Zow el d e  P lay

Station als d e  Saturn  

produceren  geluid dat 

kw alitatief vrijwel gelijk I

' 31

Tekken! K ortom , de  

m ach ine van  S ony  

[sp rin g t heel slim m et 

het interne g eh eu g en  

om.

I D a aro m  is het d es  te  

o pvallen der dat je  

I g een  enkel P layStation  

H ;  spel kunt ‘sa v e n ’. Bij d e , 

; S atu rn  is dit w el het 

1 geval; na ee n  snelle  

1 D a yto n a -rac e  w orden  

I a lle  records n etjes In 

J  het g eh eu g e n  o p g es la - j 
■  gen  en  d ie Inform atie  

blijft daar, ook n ad at je

I
' 'm  hebt u itgezet. N a 

tuurlijk is d ie ops lag 

ruim te beperkt.

D a aro m  brengt S e g a  

1 als extra en  S ony  

1 noo d gedw o ng en , zo- 

i g e n a a m d e  M em o ry - 

^  cards in d e  handel 

i voor het o ps laan  van  

i h igh-scores, e tcetera .

I '  D e  cards van  S e g a  zijn | 

*1 dubbel zo  duur als die  

! van Sony, m a a r b ieden  

i w el het v ie rdubbe le  

a a n  opslagcapacite it.

Is aa n  dat van  d e  be-

i
 kend e aud io  C D . Je  

I kunt zelfs gew oon  

je  N irvan a  of A ndre  

H a ze s  C D ’s in de  

^spelconsoles leggen  

'’en  afspe len . H andig  

j voor als je  nog g een  

C D -s p e le r  hebt. V la  de  

I A V-kabel zijn de ap p a -  

: raten ook sim pel op je  

! stereo-installatie  aan  

te  sluiten.

E en  grappig  extraatje  

[ van  S o ny is dat je  tij

d en s  het spelen  het 

P layS tatlon -spel kunt 

I ve rvan g en  door een  

 ̂ aud io  C D . H e t spel 

 ̂ g a a t dan  gew oon  

 ̂ door, terwijl d e  P lay- 

‘ S tation au tom atisch  

1 va n a f het eers te  

n u m m er je  n leuw - 

, s te A lp en zus jes  be- 

I gint a f te  spelen. 

S tel je  voor; d e  A l

p en zu s jes  als  

I soundtrack bij een  

potje m atten  in

Dit zijn zo ’n b eetje  de  

belangrijkste verschil

len tussen P layS tation  

en S aturn . Natuurlijk  

zijn e r nog m e e r o n 

d ers ch e id en d e  fac to 

ren te  m elden. Vooral 

op geb ied  van  uitbrei

ding en  verborgen  m o 

g elijkheden, m a a r o m 

dat be lde firm a ’s hier 

nog heel g eheim zinn ig  

over d oen  kom en w e  

d a a r in ee n  la tere  Po

w e r Unlim ited  op terug. 

W e  d enken  d at het niet 

m akkelijk  is om  een  

keu ze  te  m aken , w ant 

ieder a p p a ra a t h eeft zo  j 

z ’n e ig en  voor- en  

n ad elen , terwijl ze  uit- 

[ eindelijk toch m a ar  

w einig  verschillen. Kijk 

dus niet a lleen  n a a r de

I
 prijzen of techn ische  

details, m a a r let d e  ko

m e n d e  tijd g oed  op  de  

te  verschijnen  gam es. 

W a n t 32 -b it klinkt heel 

Interessant, het zijn uit- 

( eindelijk toch d e  spel- 

l le n  d ie h e t 'm  doen!



33 Mhz, 30 MIPS 
►GTE 66 MIPS

l O m M U R M

►Hitachi SH1 RISC, 20,0
MHz, 1 X 17 MIPS

►GPU ►VDP1 & VDP2 32-bil
►MDEC 80 MIPS

ylain RAM

► DSP

►16 Mbits

► Motorola 68EC000 (geluid) 
►Yamaha FH1 DSP (geluid)

► 16 Mbits
VRAM • 8  Mbits •  12 Mbits
Sound RAM •■4  Mbits • 4  Mbits
CD-ROM buffer •2 5 6  Kb •5 4 0  Kb

pesturingssysteem ROM»‘540 Kb •5 1 2  Kb
Battery Backup 
lE x ti^R A ^< a a rte r^^

•N V T  
• ja  (128 Kb)

• 2  Kb
• ia  (512 Kb)_______________

IMaximaal aantal kleuren •■16.7 miljoen •16 .7  miljoen 1
■Resolutie •256x224 tot 640x480 •320x224 tot 720x576 |
1 Texture Mapped |
iPolyg./sec. •  180.000 •200.000 1
1 Flat Shaded 1
IPolyg./sec. •360.000 •500.000 1
Video ■ ■
Video-ondersteuning •standaard MPEG1 •standaard.

en JPEG uitbreidbaar via MPEG-kaart
Frames per seconde •3 0  (resolutie: 320x240) 

•  15 (resolutie: 640x240)
•3 0  (resolutie: 640x480)

lAantal kanalen • 2 4  ADPCM •3 2  PCM, 8 FM 1
ISampling frequentie 

Snelheid

•44.1 KHz 

•double speed

•44.1 KHz 1 

•double speed
Audio CD compatibel • ja • ja
Video CD compatibel •nee • ja ,  na uitbreiding MPEG-kaart
DVD compatibel • ja •n e e
Photo CD compatibel •nee • ja ,  na uitbreiding met

FIVIV^

IGTE:

fVM>EC:

JVIIPS:

Digital Signal Processor. Belangrijk voor het weergeven van digitaal 
geluld.

Pull Motion Video. Digitale video met een beeidfreguentie van 
minimaal 25 frames per seconde. Dit levert acceptabel videobeeld.

Graphics Processing Unit. Belangrijkste processor voor afhandeling 
grafische beelden

Geometry Transform Engine. Extra processorkracht voor de meer 
ingewikkelde beeldbewerkingen en special effects.

Movie Decompression Engine. Deze processor zorgt voor het weer
geven van video.

Millions of Instructions Per Second. Een manier waarop de snelheid 
van de processor kan worden aangegeven.

Photo CD-software

■ ►
f 769,OO/Bfr. 14.445* 1149,95/Bfr.20.790*

Controller f74,95/Bfr. 1.449 f 59,95/Bfr.995
Memory card f 59,95/Bfr.995 f 129,95/Bfr.2.340
Muis f 74,95/Bfr. 1.449 NNB
RF-kabel f 59,95/Bfr. 1.099 f69,95/Bfr. 1.195
Euro AV-kabel f 104,95/Bfr. 1.892 f 104,95/Bfr. 1.892
Joystick f 149,95/Bfr. 2.795 f 99,95/Bfr.1.795
Racestuur NNB f 149,95/Bfr.2.795
6-Speler Adapter NVT f 89,95/Bfr.1.620
MPEG-kaart NVT ca. f 400/Bfr.7.200
Goedkoopste spel"* f 119,95/Bfr.2.249 f 129,95/Bfr.2.340

f 134,95/Bfr.2.599 f 149,95/Bfr.2.795

I JVUPEGs Motion Joint Picture Experts Group. Een tegenhanger van het MPEG- 
videoformaat. MPEG slaat video op als een stroom van samenge
pakte digitale data. MJPEG doet dit via een reeks individueel gekop
pelde (JPEG) beelden.

I IVII*EG: Motion Picture Experts Group. Een veelgebruikte standaard voor
videocompressie. Momenteel gebruiken de machines MPEG1, maar 
er wordt hard gewerkt aan de ontwikkeling van het kwalitatief betere 
MPEG2.

I PCJVls Pulse Code Modulation. Vorm voor geluidsweergave.

IMls Random Access Memory. Het geheugen waar de machine informatie 
vandaan kan halen (random) en naartoe kan schrijven (access).

I RISC: Reduced Instruction Set Computer. Een van de meer geavanceerde
processoren.

I ROJVt: Read Only Memory. Het digitale geheugen waar de machine
informatie vandaan kan halen, maar niet naartoe kan schrijven.

Ps Video Display Processor. Is gelijk aan GPU, de belangrijkste 
processor voor afhandeling van grafische beelden.

** = inclusief VIrtua Fighter, 1 controller en scartkabel.
* * *  =  spellen van andere producenten dan Sega of Sony kunnen duurder of

goedkoper zijn.
NNB = Nog Niet Bekend 
NVT = Niet Van Toepassing

RIdge Racer 8,4 Daytona USA 8,5
Gunners Heaven 7,2 Clockwork Knight 8,9
Motor Toon GP 8,6 Victory Goal 8,3
Tekken 10 Pebble Beach Golf 8
Toshinden 9,2 Virtua Fighter 9,2
Parodius 6,9 Deadalus 5,9 -

Panzer Dragoon



V.

1 Ik w ord op een  o n b e 

w oond eiland gedum pt 

en lijd schijnbaar aan  

g eh eu genverlies  w ant 

ik heb  g een  idee w ie ik 

ben en  w at ik h ier doe. 

H e t spel ze lf en  het bij

geslo ten  boekje  hel

pen ook niet, dus m oet 

' ik m a a r ee n  b eetje  in 

I het rond g aan  klikken.

Bij d e  ee rs te  klik m erk  

ik gelijk d a t dit g een  

I  full-m otion is. D a ’s nou 

I jam m er. N a  ied ere  klik 

] in d e  richting d ie je  wilt, | 

vervaag t het b eeld  en  

verschijn je  een  p aar  

m eter verderop. M a a r  

het m e e r dan  prachtige | 

b eeld  en  geluid m aakt 

heel veel goed.

E en  stevig briesje ruist 

door d e  b om en  en  een  

onheilspellend gevoel 

bekruipt m e. Ik loop

In de w in ter van 1 9 9 3  verscheen 
het spel M yst. Zo'n heetje  

iedereen ging w ild . D it w as het 
adventure spel van de eeuw ! 
Spelers raaKten verslaafd en 
liepen zelfs op straat nog te  

klikken op deuren om ze onen te  
krijgen. Nu is M y s t op de Saturn 

en ik w as  benieuwd of ik er 
hooked aan zou raken.

m a a r éé n  gedachte : ik 

wil van  dit eiland  af!

het bos uit en  z ie  een  

stenen  hut aan  het w a 

ter staan . In d e  verte  

z ie  ik tw ee  g ebouw en , 

een  berg en  een  soort 

lan ce er platform  m et 

een  raket. R echts  

d aarvan  is een  kade

m et d aarn a as t iets w at 

lijkt op een  g ezonken  

schip en  een  trap die  

n aar een  p a a r onaard s  

grote raderen  leidt. N a  

d e ze  ontdekkingstocht 

ben ik a llerm inst g e - 

I rustgesteld. Ik heb  nog

4

A lles op dit eiland  

roept v raag teken s  op. 

j J e  kunt overal in, alles  

bekijken of oppakken.

■ Al snel kom  ik e r ac h 

te r d a t a lles op d e  een  

, of an d e re  m an ie r een  

j stukje van een  puzzel 

! is. M a a r w at betekent 

het?

Ik heb  een  o nverk laar

b are  drang om  van dit 

eiland af te  kom en  

m a a r w e e t niet hoe. 

N o g m aa ls  het b ijgeslo

ten  boekje  ingekeken. 

Niets, n ada, nichts, 

zo e k  het ze lf m a a r uit. 

ï Ten e in de  raad  w at 

o ude review s o pg e- 

I zocht, w e e r niks. N iet 

I één  review  g eeft ook  

' m a a r d e  kle inste a a n 

w ijzing voor d e  oplos

sing van  dit m ystery. 

E en  te lefoontje  n aar

een  co lleg a w as  mijn 

laatste m ogelijkheid.

“Hoi D avid , m e t Bas, 

ze g  jij had  toch M yst 

gesp ee ld?  Z ou  jij m e  

m isschien w at m e er  

kunnen  verte llen  

over...”. Ik word o n d er

broken door ee n  g e 

m e e n  gegniffel. “Z o e k  

het ze lf m a a r uit” is zijn 

antw oord.

Ik g a  m a a r w e e r ve rd er j 
o ver het eiland  en  loop  

g eb ou w en  in en  uit. Ik 

sla  b oeken  open  en  

lees  stukken p erk a 

m ent d ie  ik n aas t het 

p ad  z ie  liggen. Ik draai 

aan  knoppen , klik op  

schilderijtjes en  haal 

I h en de ls  over.

“B as, w e  g aan  nu echt 

I n a a r huis toe en  w e  

j m o eten  het kantoor a f

sluiten”.

I Shit, w as  ik zo  van  d e  

w ere ld  d at ik he lem aal 

verg eten  w as  d at de  

S atu rn  op  d e  redactie  

staat.

■
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Mysterieus

Eindeloos lang speelbaar

Toch Jammer dat het 
geen full-motlon Is

Ptijs:/I29.95Bli.ca.2340 
Fabrikant: Sega 

Distributeur Sega 
Tel. 02152-86200

In het begin van deze 
review staat dat ik het 
jammer vond dat het 
niet full-motion is.
Nou dat was met een 
minuut of vier wel 
voorbij. Dit spel is 
zelfs twee jaar nadat 
het is uitgekomen nog 
steeds de moeite 
waard. De graphics en 
het geluid zijn gewel
dig en voor je het 
weet wil je alleen nog 
maar het mystery op
lossen. Hoe je dat 
doet? Zoek dat zelf



THE BEST GAME EVER
N U  A L S P A N IN I VERZAM ELALBUM !

a i  ze^  

leef?  G a  toch w eg  ba 

lap pen  m e t ju llie z ie 

lige aa rd ap p e lsch il

m esjes! T h e  M as k  

‘ij snel ee n  e in d e  m a  

aa n  jullie m iezerig e  

levendjes.

Ï V N Ï ' I

V  K I

i--

n | T i

r J . IflAL

Een 

album  
kost

ƒ 2 ,00 ,
een zakje 

m et zes 
plaa^es 

kost

ƒ 0 ,60!

m
. ■ w r

NU VERKRIJGBAAR IN DE TIJDSCHRIFTENHANDELl
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Hoi omaatje, alles kids onder de rok?

A aaaaaaargh !

Dit is een  eitje  

m an. Ik sta h ier op  

d e  bovenste v e rd iep in g ' 

van ee n  fla tgebouw  en  

b en ed en  w acht e e n  of 

an d e re  incontinente  

o p o e m et een  proppe- 

schieter. N o  sw eat 

m an, d ie  is voor mij. Ik 

p ak gew oon  even de  

lift en  reken m a a r dat 

z e  van  schrik a lles laat 

lopen.

O ep s , d a t w as  d e  ver

keerd e  lift. Ben ik in 

een  of an d er rovershol 

belan d  of zo?  T w ee  

zw a re  jon g en s  m et 

m essen  kom en op m e  

af. W a t een  watjes!

E en  p a a r knallen voor 

hun kop m et m ’n boks

han dsch oen en  en  ze  

leggen  het loodje.

H a s ta  la v ista s n o tn e u -1 

zen .

! Klein probleem pje, h o e ' 

I kom  ik d e ze  gang  uit.

Toch niet met dat geweertje, ha ha ha!

Je hebt er zeif om gevraagd!

N a a r b en ed en  dus. 

E en s kijken, w a a r ben  

ik nu in h em e lsn aam  

terech t g eko m en ?  

V olgens mij zit ik in 

een  s la a p k a m e r of zo.

Even op d e  tee n tjes  lo

pen , je  w e e t nooit w ie  

er in d a t bed  ligt, sss- 

s s t....sh it, hij is w akker. 

D riew erf shit, hij heeft 

ee n  gun en  n iet z o ’n 

1 kleintje ook. Bukken! 

H è , h è  net op tijd een  

roostertje gevonden  

o m  m e d oo rh een  te  

w erken . M a a r op  die  

m a n ie r schiet het niet 

echt op. B en  ik ineens  

op het d ak  beland  

w a a r ee n  of a n d e re  ei

kel kegelballen  teg en  

m ’n h arses s taa t te  

I gooien . N ou  dan  ben  

I  je  bij mij aa n  het ver- 

] keerd e  adres. Ik za l 

e e n s  w at van d ie bal

len z ’n strot d oo rp lem 

pen. T ijd voor m ’n tor- 

n ad o -m o ve  en  

afm ak en  d ie hap.

T  is a llem aal w el la

chen  tot zo ver m a a r ik 

m o et nu toch w el ee n s  

aa n  m ’n g ezo nd h eid  

g aan  d en ken , w ant 

m ’n en erg ie  beg int a a r

dig n a a r zero  te  krui

pen . Tijd dus voor een  

hap je  good ies in de  

vorm  van hartjes  en  

M  & M ’etjes.

Z o  d at sm aa kte , M as - 

kie is w e e r in topvorm , 

m a a r w a a r is d a t o uw e  

wijffie toch? H e t g aat 

a llem aa l eventjes

I G e e n  deu r of raam  te  

zien . H ola, effe goed  

kijken M askie, e r zit 

een  scheur in d e  vloer. 

G elukkig  h eb  ik een  

m oker in m ’n ach te r

zak , kom t altijd van  

' pas. Zo, ee n  p a a r beu- 

I ken en  ik heb  ee n  gat.

m inder vlot dan  ik 

d ach t en  ik w ord  ook  

ee n  b eetje  m isselijk  

van  al d ie irritante w e k - j 

kertjes d ie  m e  overal 

achtervo lgen . Ik ben  al 

w ak ker etters!

O ké , back to business. 

L a a t ik m a a r ee n s  d at 

raam  kapot ram m en  

m isschien  dat o m aatje  

d a a r a c h te r zit te  

breien. Not! E r staat 

ee n  of an d e re  im beciel 

katten  n a a r m e  te  

gooien . Y aagh, ik h aat  

katten en  d ie b eesten  

heb ben  nog n eg en  le

vens o ok en  ik m a a r  

vijf. lyioyflP I

Toch jammer dat het 
geen full-motion is

S A T U R N
rijs: ƒ 129.95 Bft.ca. 2340 

Fabrikant Sega 
Distributeur Sega 
Tel. 02152-86200

e S ^ r ; :

zooi. B ail 

blem o. D a t^ 2 c .  

slot krijg ik dus never 

nodit kapot. En ja  hoor, 

m é t d at g era m  heb ik 

d e  aa n d a ch t getrokken  | 

van d ie klojo’s van  de  

tw e e d e  verd iep ing . Ko

m en  z e  w e e r aa n , die  

sm erig e  m e ssen trek 

kers. G elukkig  heb ik 

net m ’n positie g e s a 

ved  o m d at ik d a t z w e 

v e n d e  h o ed je  heb g e 

von den . A ls ik het niet

We dansen de Samba.



overlee f h oef ik ten  

m inste n iet h e lem aal 

o vern ieu w  te  b eg in 

nen.

W a t ze g  ik? N ie t over- 

i leef?  G a  toch w eg  bak  

I lap pen  m e t jullie z ie - 

‘ I lige aa rd ap p e lsch il

m esjes! T h e  M a s k  za l 

snel ee n  e in d e  m aken  

aa n  jullie m iezerig e  

levendjes.

SENIEU

Zei d’r iemand wat?

Zo, d a t w aren  w e e r  

ee n  p a a r k lanten  voor 

d e p laatselijke b e g ra fe -1 

j n isondernem er. D a t kil- 

; len g a a t m e overigens  

: niet in d e  ko u w e kleren  | 

zitten . Ik m o et toch  

dringend  w a t en erg ie  

zien  te  vinden  w an t o n - 1 

derw eg  in het fla tg e 

b ou w  heb  ik geruchten  

o pg evan gen  d a t die  

o m a  b en ed en  h aar  

> m an n etje  best w el

staat. En d at o u w e  roe

stige p roppesch ietertje  

van  h aar heeft al heel 

w a t slachtoffers g e 

m aakt. Ik begin  ‘m  toch  

w el e e n  b eetje  te  knij

pen.

Kom  op M askie , 
kan je r d ie je  

bent, ik za l die  

se n ie le  taart 

straks een  p aar  

special m oves  

la ten  z ien  w a a r  

h a a r kunstgebit 

sp o ntaan  van  uit 

e lk a a r klapt. Hup, 

het ventilatieroos- 

te r in G ran d m a , 

here  

com e!

Yes, Yes! E indelijk d e  

k a m e r van  opoe. No,

No! H e t m ens  s taa t m e ! 

al op te  w achten  m et 

ee n  grijns van  o or tot 

oor.

m en.

H allo  m evrouw , ben  ik j 
bij u aa n  het ju iste  

ad re s  om  mijn huur

schuld in te  lossen?

U z ie t e r overigens  

nog p rim a uit voor uw  | 

leeftijd. Zu llen  w e  

even gezellig  een  

kopje th e e  drinken te r

wijl u m e d e  uitgang  

wijst?

M a a r o m a  w at d oet u 

nu? U g aat toch niet 

d at g e w e e r gebru iken?  

Ik heb  onden/veg een

heleboel geld  v e rza 

m eld  dat m ag  u a lle 

m aa l h ebben. W at 

dacht u van  een  spel

letje zakd o ek je  leg 

gen?

N iet?  Barst dan  m a ar  

o uw e piaspop, dan  

m o et je  het ze lf m a ar  

w eten . M ask ie  g a a t de  

v loer m et je  aa n v e 

gen. Even d e  turbo  

erop. H é  o m a  kijk uit, 

je  schiet a llem aal g a 

ten  in m ’n b rede  

borstkas. S toppen  

alsjeblieft dit o verleef 

ik niet. S toppen , stop 

pen stopp.

W at een aktie. En dat 
was nog maar één le 

ve!. The Mask is een 

heerlijke platformer 

vol humor en waan

zinnige moves. Een 
genot, zelfs voor ie 

dereen die het nor
maal niet zo op plat

forms begrepen heeft

Een -~..nennlneeroos>e., daar gaat m n haiJ » e n ^ Daar zvree* cenhoedleom te saven.
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p als net gaat

shoot'm up tite l. Het

boven de Klassieker 
Raiden Project en 

biedt een 3D  
gam eplay w a a r je  je  

. vingers bij aflikt.

tische voorstelling. En 

dan  zijn e r a ls  klap op  

d e vuurpijl d e  levels 

w aarin  duize ling w ek

kend e 3 D  an im aties  te  

zien  zijn. O m  toch  

m a a r even aa n  te  g e 

ven  dat P h ilosom a een  

vertegenw o ord ig er is 

van ee n  n ieuw e g e n e 

ratie schietspellen.

Flitsende graphics

(Nog) niet in Benelux

* 11%.
Prijs:/ 199.00 Bit. ca. 3600 
FabtikanriSony Computer En- 

tertainmeat 
Impoiteun Game World 

701.010-4369360

H e t b ijzondere aan  

P hilosom a is d a t oude  

en n ieuw e g am ep lay  

op een  u itstekende  

m an ie r ge ïn tegreerd  

w orden. H e t klassieke  

a a n  P h ilosom a is de  

afw isselen de horizon

ta le  en  vertica le  scrol

ling. M a a r h oe  klassiek  

is klassiek? D e  kracht 

van d e  P layStation  

m a ak t o ok van  d e ze  

tw ee  oud e shoot’m  up 

techn ieken  ee n  fan tas -

P h ilosom a sp ee lt zich  

a f op d e  p laneet O R A -  

1 9 4 -2 2 0 . E en  aard se  

kolonie is door buiten

aa rd se  w eze n s  (de  

P hilosom a) aa n g e va l

len en  vernietigd. Er 

w ordt ee n  S O S  signaal 

o pg evan gen  en  d e  

en ige  d ie  ee n  te g e n 

aanval kan  inzetten  

ben jij a ls  lid van  T eam  

2 9 . M e t v ie r jag ers  

vliegt jo u w  te a m  n aar  

d e p laneet en  kan  het 

e in d e lo ze  en  vern ieti

g en d e  gevecht beg in 

nen. U itgerust m et v ier 

verschillende typ e w a 

pens en  e e n  b eperkt 

aanta l tactische b o m 

m en  is het w achten  op  

d e P hilosom a...

T ' y  naar Ory^eds (Ie

In W inn ing  E leven, dat 

'h z e e r  w aarschijnlijk o n 

d er d e  n a a m  G oal 

S to rm  in E u ro p a  za l 

verschijnen, zijn het a l

leen  m a a r J a p a n se  

te a m s  d ie teg en  e lk aar | 

strijden. Toch zijn d e ze  

te a m s  o ok  voorzien  

van  het nodige buiten

lan dse ta len t en  het is 

aan  d e  coach  of d e ze  

I  m iljoenen aanko pen  

ook daad w erke lijk  het 

J a p a n s e  publiek m o 

gen  verm aken .

; groot 

succes  

g eh ad  

m e t het 

/  voetbal

spel Inter

national S u - 

'  pers tar S o ccer  

voor d e  S N  E S  en  

m e d e  d aaro m  keken  

w e  uit n a a r dit

n ieuw ste  voetbal spel 

I van  dit bedrijf. M a a r  

'  h e laas. W inn ing  E le 

ven  heeft n aas t d e  

m ooie  P layS tation  

graphics q u a  spel w ei- 

I ; nig m e e r te  be iden  dan  j

«
w elk  a n d e r v o e tb a ls p e l} 

dan  ook. H e t is zelfs  

ee n  b ee tje  aa n  d e  

trag e  kant.

D e  graph ics zijn  erg

* ' 6 i r c ,

fe  D e  J a p a n se  m a -

Japanse import, daar 
moeten we het no nog 
even mee doen. Het is 
sowieso nog maar de 
vraag of Philosoma 
naar Nederland komt. 
Ik pleit er in ieder ge
val voor, want het spel 
is een genot om te 
spelen. Fysiek zowel 
als geestelijk.

I ker van het spel,

I Konam i, h eeft in 

i  E u ro p a  al e e rd e r

Ook de 2D graphics blazen je van je stoel

t t ;
P p n iP H ic s

IIOID

I^ P f l I lA l lT E IT

Uitkijken naar een an-

Gras is verdord

Soccer), dat geeft wel 
een beetje de kern van 
deze recensie weer. J- 
League Winning Ele
ven is niet slecht maar 
ook niet echt bijzon
der. Laten we het daar 
maar bij houden.

door de canyon,

goed, vooral d e  afw is 

se len d e  en  in- en  uit

z o o m e n d e  c a m e ra ’s.

D e  sp e le rs  z ien  e r kek  

uit en  b ew eg en  soepe l 

m a a r o ok  dit zijn te 

g enw oord ig  m in im ale  

eisen  w a a ra a n  een  

s o cc erg a m e voor d e  

n ieuw e system en  m oet 

voldoen.

M issch ien  zijn w e  b e 

te r a f a ls  w e  nog even  

w ac h te n  op  h et n ieuw e | 

voetbalspe l van  P syg- 

nosis: P ow ersport S oc-1  

eer. O o k  vo o r d e  

PlayS tation .

1



HERE I 
COfVIE!
Toen d e  brave Shinobi- 

m e e s te r S h ou  op e e n  

I d o o rd ew ee ks e  avond  

d oo r d e  bossen  w an - 

I d e lde , za g  hij e e n  ta fe 

reel d a t zijn shinobi- 

h artje  sn eller d eed  

kloppen. D e  b loed 

m o o ie  A ya, ee n  o n 

schuldig  m eis je  w a a r  

S h ou  al lan ge  tijd een  

oog je  op  had , w erd  

h ardhandig  ontvoerd  

door d e  doo rtrap te  K a - 

zu m a . O nm iddellijk  

h aas tte  S h o u  zich n a a r  

huis o m  zijn w e e k e n d 

tas je  vol te  s touw en  

m et zijn n ieu w e w erp - 

m e ss en . Hij bond zijn  

K a ta n a  vech tzw aard  

o m  zijn m iddel, 

sp u u g d e eventjes  in 

zijn h an d e n  en  m a ak te  

zijn n in jaborstje nat.

I A ya h ere  I com e!

R E V I E W

D e  g a m e  begint m et 

e e n  su p ers trakke film - 

I clip van  ee n  p a a r m i

nuten, d ie  voor elke  

H o n g  Kong film fanaat 

sm ullen is. Z in g en d e  

zw aa rd en , v lieg en d e  

nin ja’s, th e  w orks. D an  

begint h e t spel. E igen 

lijk n iet vee l m e e r dan  

ee n  o p g ew aa rd ee rd e  

vers ie  van d e  oude  

S hinobi-kast, d ie je  nu 

nog w e le e n s  in stoffige  

arca d e s  in d e  ach te r

h o e k  vindt, m a a r o, o, 

o, w at is ie m ooi o p g e 

w aa rd eerd . D e  g rap h 

ics zijn perfect en  d e  

g am e p la y  strak als  

nooit tevoren . E lke  

dru k op d e  knop w ordt 

beloond m et ee n  

n ieuw e salto, w a a r

bij je  m et d rie 

d ubbele

zw aa rd s lag en  of een  

regen aa n  w erp m e s- 

sen  je  s lachtoffer in 

hap k lare  brokjes doet 

verand eren .

J e  hebt ee n  b ijna o n 

ein d ig e variatie  aan  

spring- en  v lieg m o g e- 

lijkheden. D ruk  je  tij

d en s  het springen o p 

n ieuw  op de  

springknop dan  kan je  

nog veel hog er kom en, 

of je  a fze tten  tegen  

m uren  en  d aken . O p  

die m an ie r kan je  door 

sm alle  kokers van de  

e n e  m uur n aar d e  a n 

d ere  recht om hoog  

klim m en.

O o k  je  zw aa rd  is erg  

handig  tijdens het 

springen. A ls je  in de  

lucht je  K atan a-kn o p  

gebru ikt en  je  rich- 

tingsknop om laag  

duw t, stort je  je ze lf als  

ee n  kam ika ze  op  te 

g en stan d ers  d ie  o n d er  

je  staan , om  zo  je  

zw aa rd  d w ars  door 

hun h ersen p an  heen

te duw en . A ls je  op de  

grond staat, vo er je  

m e t je  zw aa rd  d e  

m e es t z iek e  bew eg in 

g en  uit. H o e  d e  te g e n 

s tan d er o ok  p robeert 

te  b lokken, uiteindelijk  

snij je  hem  toch netjes  

in tw e e  delen .

J e  m oet je  door m a ar  

liefst n eg en  levels w e 

ten  te  vechten , voordat 

alles w e e r goed  kom t 

tussen Shou  en  Aya  

en  d a t is ze k e r niet 

m akkelijk. J e  kom t een  

aan ta l verschillende  

vijanden  teg en  van  uit

een lo p e n d e  sterkte. 

Erg lastig zijn d e  ve r

schillende ein db azen , 

die n a  afsluiting van

Obi Wan Shinobi

elk  overw onnen stukje  

terrein  opduiken. Je  

g a a t het o pn em en  te 

gen  reusachtige slan 

gen , opgefokte oor

logsgoden en  

chagrijn ige b o ed d h a 

beelden . Voor so m 

m ige van  d e ze  b aas jes  | 

is het handig  om  een  

soort su p erp o w er te  

hebben, d ie  je  a f en  

to e  e rg en s  in een  stof

fig hoekje kan  vinden. 

A ls je  d ie kracht g e 

bruikt, staat e r  bij elke  

zw aard s lag  een  g ig a n -. 

tisch b eeld  van  een  

b evriende oorlogsgod  

ac h te r je, w aard oo r je  

slagen h ard er aa n k o 

m en. N ie t m isselijk a l

lem aal!

i P W ï f i A R H t l o l

Super veel levels

lel. 02152-86200

De verslavende factor 
van dit soort spelle
tjes, gecombineerd 
met de prachtige af
werking, maakt Shin 
Shinobi Den tot een 
van de tofste games 
die ik ken. Het idee is 
niet nieuw maar er is 
gewoon op perfecte 
manier gebruik ge
maakt van de moge-

Satum biedt en veel 
toegevoegd aan de 
game om hem weer 
nieuw leven in te

Shit, nu heb ik de lift kapot gemaakt.

Eindbaas Boss.
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ASYUUfWI
In 19 20 , n a  d e  dood

van zijn w aanzin n ig e  

m oeder, stichtte d e  g e 

n ia le  psych iater A m a 

deus A rkh am  ee n  z ie 

kenhuis voor 

psychisch gestoorde  

I elem en ten  in zijn voor- 

I vaderlijke huis. Hij 

I n o e m d e dit g ekk en g e 

sticht to epasselijk  A rk 

h am  A sylum .

M e e r dan  een  halve  

e e u w  later is dit z ie - 

I kenhuis voor crim inele  

I gestoorden  een  ver- 

I g aarb a k  gew orden  

Iv o o r d e  vuilnis d ie  Bat- 

I m an  van  d e  straat 

I haalt. E en  labyrint van  

I depressieve g an gen- 

I ste lsels verbindt een  

oneindig  aanta l iso

leercellen . D e  zach te  

bekleding  van  d e  ce l

len sm oort het afgrijse

lijke krijsen van  d e  b e 

w oners van  A rkh am  en  

voorkom t dat d e  ta lloze  

zelfm oordpogingen  

van d e  g evan genen  

slagen. H o n derd en  g e 

kw elde g eesten  in het 

gesticht pijnigen hun 

h ersen en  op zo e k  n aar  

een  m an ie r om  te ont

sn ap p en  uit d e ze  e in 

d e loze  hel. E r is één  

reden w aaro m  ze  niet 

I van pure e llende w e g 

kwijnen en  ee n  stille 

Id o o d  sterven . E én  g e 

dachte ... d e  g ed achte  

aa n  W R A A K !

NIEUWS

“Er is een  opstand g e 

w ee s t in het g ekk en g e 

sticht van  A rkh am . D e  

patiënten  hebben  het 

g eb o u w  o vergenom en. 

N iem an d  w ee t hoe. Z e  

houden het z iek en 

huispersoneel in g ijze-

4
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ling en  ze  

stellen  

een  w a s 

lijst aan  

w a a n z in 

n ige eisen.

D e  b e lan g 

rijkste is dat 

B atm an  o n 

gew ap en d

n aar A rkham  A sylum  

komt.”

“W e  onderbreken  d eze  

uitzending voor een  

o nverw achte m ed e-  

d eli...(geru is )... Hallo, 

B atm an  o uw e jongen, 

hoe g aat het e r m ee?  

Ik d en k  d at je  w el kan  

raden w ie ik ben en  

w at w e  van  je  willen. 

W e  willen jou! Hier, 

binnen bij ons. in het 

gekkengestich t... w aa r  

je  thuishoort.

r  M aa r ik w il m et hier m et blijven, >  
tussen al die gestoorde mensen", zei A lice. 

"Oh, m aar daar va lt helem aal niets aan te doen.
we zijn hier allemaal knettergek", sprak de kater. 

"Ik ben gek, jij bent gek, iedereen is gek."IK oen geK, jii oent geK, iedereen is gek. 
"Hoe weet je dat ik gek ben?" vroeg Alice. 

Dat moet w e t', zei de Kater, "anders was je hier*. I ff /I f ■ ■  a *
nooit naar toegekomen." (Vrij naar A lice  

in W onderland door Lewis Carroll) ^ Mad Phil duikt in de poep-houding

A ls je  g een  zin hebt 

om  langs te  kom en  

B atm an , dan  kan ik je  

verte llen  d at w e  hier 

heel w at lieve m ensen , 

lieve jongetjes, lieve  

m eis jes in gijzeling  

hebben. Kom  ee n s  hier 

bij pappie, schatje.” 

“N e e e e e e e e ! A lstu

blieft, niet 

mij, n eem  iem and  

a a a a a a a a a n d e rs , au!” 

“M arieke  is pas ze s 

tien, B atm an . Z e  w erkt 

hier net een  w e e k  als  

zustertje , om  een  extra  

zakcen tje  te  verd ienen. 

M arieke  wil te k en aa r  

w orden, niet M arie ke ? ” 

“U u u uh u uuunnnggg” 

“Z e  heeft net een  hele  

m ooie tekening  voor 

m e g em aakt. G e te 

kend m et dit potlood. 

H et potlood dat ik net 

geslepen  heb. D o e  je  

ogen ee n s  o pen, M a 

rieke. W ijd , M arieke! 

O h, zu lke  m ooie  

b lauw e ogen.” 

“A a a a a a a a a a a h h h h h h  

hrghü!”

“H oor je  dat B atm an?

Ik zou h ier m a a r snel 

n a a r toe kom en. Ik heb

Ik zal je eens wat respect voor de wet bijbrengen.

i  V  H O l - O C i F l A M  Z

^  f

I Grappling-hook.

Robin staat niet graag in de 
werpers.



nog een  hele  doos  

kleurpotloden over en  

zooooooveel schattige  

m ensen .”

/ * 1  '? V

Alsjeblieft Batman, spaar m’n miezerige 
leventje.

O n d ertu s se n , e rgens  

op een  e iland je  in de  

Stille Z u id zee . “Hey, 

Robin, schen k nog 

e e n s  zo ’n overheerlijke  

fruitcocktail voor m e in. 

D ie d ingen zijn écht 

veurtreffühluk. Ik kan  

g een  g en oeg  krijgen  

van dit heerlijke luize- 

leventje, gooi d ie por

tab le  telefoon e e n s  op. 

Eventjes w at kaviaar

uit R usland laten over

vliegen.”

N et op het m o m ent dat 

Robin d e  telefoon wil 

gooien, begint d e  por

tab le te  p iepen. “Ach, 

Ro, n eem  jij ‘em  effet- 

jes  op?” “M e t Robin, 

residentie van  B atm an, 

hoe kan ik u van  dienst 

zijn?”

H et duurt en ke le  s e 

conden, voordat B a t

m a n ’s steun en  toever

laat doorheeft w ie er 

aa n  d e  an d ere  kant 

van d e  lijn hangt. “Ps- 

sst, B atm an , het is de  

directeur van  N in 

tendo,” sist R obin in

Robin stoeit met Spice en 2 Face.

B a tm a n ’s oor terwijl hij 

het m ondstuk van de  

portab le afdekt. “W at 

m oet d at kreng nou  

w e e r”, zucht d e  m an  

m et d e  zw a rte  cape  

verveeld , terwijl hij de  

telefoon aa n p a k t van  

Robin. “H oevee l van  

die suffe spelletjes wil 

die sukkel nog m aken. 

H allo? B atm an  hier, 

zeg  het m aar.”

Terwijl het g esp rek  vor

dert, lichten d e  ogen  

achte r het zw a rte  m as 

ker lan g zaam  op en  

beg innen  te  tw inkelen. 

“U zeg t, een  spel m et 

ged ig ita liseerde v id eo 

bee ld en  van  mij? Z eg  

m a a r net als in M ortal 

Kom bat? En tw ee  ver

schillende kicks, een  

uppercut, een  stop- 

stoot en  voetvegen?

En Robin kom t e r ook  

in? W e  kunnen dus s a 

m en  tegen  d e  vijand  

strijden of ieder voor 

zich zoveel m ogelijk  

punten scoren? W at 

zeg  je?  D e  vijanden in 

het spel doorzien  je  

m oves als je  z e  te  

v a a k  herhaald?  Kunst

m atige intelligentie?  

D a a r geloof ik geen  

snars van! En ik kan  

co m b o ’s gebruiken?  

D us bijvoorbeeld T h e  

R iddler m et een  voet

veeg  vellen, om  vervol

gens als hij probeert 

op te  staan  hem  m et 

een  uppercut het 

scherm  afs laan?  H o e 

veel ze i U? Akkoord! 

W a n n e e r teken en  w e  

d e contracten? O ké , 

tot m orgen dan  

M e n e e r Nintendo.”

M et een  vette  grijns op  

zijn gezicht geeft B at

m an d e  portab le w e e r  

a a n  Robin. N e t op het 

m o m ent dat hij aan  zijn  

schildknaap wil verte l

len w at voor een  mil

jo e n e n d e a l hij nu w e e r  

gesloten  heeft, g aat 

o pn ieuw  d e  telefoon. 

“M et Robin, residentie  

van B atm an , hoe kan  

ik u van dienst zijn?” 

R obin ’s gezicht ve r

trekt. “H et is d e  Joker, 

fluistert hij angstig. ”Uit 

A rkh am  A sylum ...” V er

stoord kijkt B atm an  op. 

”Z e g  m a a r dat ik in ve r

gadering  b en .“

U r a n p M ic s

P P FfftU ID

P P m rN A llT E IT

P m K Ü A R H E I

Digitale live -v id eo . 
characters

Gecompliceerde
besturing

Lange laadtijd tussen 
de stages

Batman Forever is een 
ourle formule met een 
nieuw sausje. Maar 
rlan wel een overheer
lijk sausje. Het plat- 
formspel bieilt een 
prachtige scenery die 
bestaat uit een ach
tergrond en een voor
grond. Daardoor ont
staat een 3D effect, 
dat nog eens extra 
versterkt wordt door

live-animaties die 
voor de characters zijn 
gebruikt. Tel daarbij de 
talloze moves en je 
hebt het over een 
kruising tussen Super- 
Mario en Mortal Kom
bat. Voortreffelijk!

MICHAEL



H et z ie t e r  n a a r uit dat 

Kuifje in T ib e t zelfs  in 

d e N e d e rlan d se  taal 

g aat verschijnen. N iet 

venwonderlijk natuurlijk  

als  je  b ed en kt d a t in 

9 0 %  van d e  huishou

dens in N e d e rlan d  en  

V laa n d eren  w el é é n  of 

m e e r strip-avonturen  

van Kuifje te  vinden  

zijn. Dit zou  dan het 

eers te  S N E S  spel zijn 

w aarb ij d e  N e d e r

landstalige g a m e r het 

w oo rd en b oek in de  

kast kan laten staan .

Eindelijk! Kuifje is vereeuwigd in een videogam e. H et Belgische 
Infogrames kon n iet langer aanzien dat de ene na de andere. V |  l i l  I .*• I ! ! ■  • t . >r*

stripheld het digitale tijdperk binnenging en dat Kuifje en 
Bohny achterbleven. Speciaal voor Europa ontw ikkeld»» ™

Kuifje in Tibet naar net oelijknam ige album . Speciaal 
voor Europa? Ja. Japan en de VS  wordenvoor Europa? Ja. Japan en de VS  worden  

overgeslagen w a n t Kuifje is en b lijft een echte 
Europese heid.

H e t is zo m er en  Kuifje, 

Bobby, H add o ck  en  

Z on n eb lo em  gen ieten  

van een  w elverd iend e  

vakantie  in het zu iden  

van Frankrijk. O o k  

B ianca C astafio re , de  

P’! o p e ra  za n g e re s  m et 

ee n  ernstig vetzucht 

, probleem , en  h aar  

v ie ze  schoothondje  

, zijn in het hotel aa n w e -

I gevuld m et zonnen ,

i ten  en  kunst. E en

dus. Tot het m om ent 

d at Kuifje ee n  brief

vriend T ch an g  T ch on g -

tus).

T ch an g  d at hij van

plan is om  n aar E u 

ropa te  kom en. Hij 

heeft een  uitnodiging  

g ekreg en  van  zijn oom  

in Londen om  bij h em  

in zijn an tiekhandel te  

kom en w erken . M a a r  

eers t wil hij Kuifje o p 

zo eken . Z e  hebben  

een  aanta l ja ren  bij te  

kletsen en  bovendien  

redde Kuifje ooit ee n s  

zijn leven door h em  uit 

e e n  ko lkende rivier te  

slepen. Z o  iem and  ben  

je  toch eeuw ig  d an k 

baar, of niet? H e t is de  

bedoeling  d at T ch an g  

vanuit S h an gh a i n aar  

K atm an d u  (N ep a l)

vliegt om  van  daaru it 

door te  v liegen n aar  

E uropa. Kuifje is buiten  

zinn en  van  vreugde. 

Eindelijk za l hij te  ho 

ren krijgen hoe het m et 

W an g , Didi en  Fan S e  

Yeng g aat, d e  m ensen  

die hij tijdens z ’n 

B lauw e Lotus-avontu- 

ren h eeft ontm oet.

D an  g eb eu rt het m ees t 

verschrikkelijke d at je  

als v lieg tu igpassag ier 

kan overkom en: het 

vliegtuig crasht. O p  

w eg  n a a r K atm andu,

boven T ibet, is d e  D C  

3  w a a r T ch an g  m e e  

vloog, teg en  ee n  berg  

geknald . V o lgens de  

nieuw sdienst is het 

z e e r onw aarschijn lijk  

d at e r  m en sen  zijn die  

d e ram p heb ben  over

leefd  m a a r Kuifje, als  

ee u w ig e  optimist, 

denkt d a a r an d ers  

over. Hij is e r van over

tuigd dat T ch an g  nog  

leeft en  besluit o m  m e 

teen  n a a r K atm an d u  te  

re izen  om  op zo e k  te  

g aan  n a a r zijn C h in e se  

vriend.

later in het vliegtuig  

n a a r K atm an d u  (w a a r  

halen  z e  het geld  toch  

ste ed s  va n d a an ? ). O p  

hun zo ekto ch t n aar  

e e n  g ids voor d e  e x p e 

ditie m a ak t het trio in 

d e  stad  al d e  nodige  

avonturen  m e e . M a a r  

uiteindelijk v inden  ze  

iem an d  d ie het geb ied  

w a a r het w rak  ligt z e e r  

g oed  kent en  kan  de  

reis n a a r d e  H im a laya  

beg in n en . E en  avon 

tuur d a t Kuifje zich nog  

lang za l heugen!

1ERUGBUK
D e  verhaallijn  van  het 

spel is gelijk aa n  die  

van  het album . M e t dit 

verschil d a t h e t ee rs te  

level van  d ee l I b es ta a t 

uit een  terugblik op  het 

verhaa l ‘D e  B lau w e Lo

tus'. H ierin  is Kuifje 

m e t d e  trein op  w eg  

n a a r d e  C h in e se  stad  

H ou Kou. D o o r o ver

s trom ingen rijdt de  

trein op  een  g eg even  

m o m e n t niet m e e r ve r

d er en  m o et Kuifje zijn 

reis te  voet vervolgen. 

E n d an  o n tm oet hij



later. D e  brief, het 

n ieuw sbericht over 

het ongeluk, de  

, reis n a a r K a t

m and u , d e z e  g e 

b eu rten issen  vol

gen  e lk aar in een  

hoog tem p o  op  

voordat het 

echte  w erk  in 

N epa l en  T ib et kan b e 

g innen.

T ch an g  d ie in een  kol

kend e rivier ligt te  ve r

drinken. Kuifje springt 

in het w ater, redt hem

en  d e  vrien dsch ap  is 

ee n  feit. V ervo lgens  

g a a t het spel o ver in 

d e sc èn e  in het F ranse  

hotel, een  aan ta l jaren

In K a tm an d u  m o et een  

gids w orden  gevon 

den. H a a s t is g eboden  

w an t ee n  hels o n w ee r

is boven d e  stad losge

broken. D e  straten ver

an d eren  in rivieren en  

kleine m eis jes m oeten  

g eholpen  w orden  om  

droog te  blijven. M et 

behulp  van  d e  g evo e 

lige neus van  Bobby  

w ordt d e  gids u ite inde

lijk gevonden  en  kan  

d e  reis n a a r het v lieg 

tu igw rak beginnen.

In deel II (M ountains) 

m oet e r  m eteen  w or

den g eklo m m en . H e t  

begint vrij eenvoudig, 

nog o n d er d e  b oo m 

grens. E en  p aar  

d o m m e w ilde yacks  

m o eten  m et w at vers  

gras w orden  w egge lokt 

en Bobby valt nog  

even in ee n  riviertje. 

M a a r dan begint het. 

Kuifje s taa t voor zijn 

eers te  ec h te  afdaling  

en hij za l het e r a lleen  

levend van  a fbrengen  

als hij het bovenste  

pad  blijft vo lgen. Lukt 

dat niet dan  s laat hij te  

p letter teg en  een  rots-

HET WRAK
In het vo lgende level 

w ordt d e  sn eeu w g rens  

bereikt. IJsplatform s, 

sneeu w b allen , g letsjer

spleten, law ines, het 

w ordt e r a llem aal niet 

m akkelijker op. M a a r  

het w rak  is niet ver 

m e e r en  dan za l e r  

m e e r duidelijkheid  

zijn over het lot van  

Tch an g .

Bij het w rak  a a n g e 

kom en krijgt Kuifje 

een  p ikhouw eel en  

la ter vindt hij in het 

vliegtuig een  stuk  

touw. Hij za l het 

nodig hebben  w ant 

Bobby heeft een  

ijsgrot ontdekt 

w aarin  d e ze  

item s onont

beerlijk zijn.

En dan  vinden  

ze  iets. H e t is 

een  inscriptie 

van T ch an g . Hij leeft 

nog! Kuifje b leek al die  

tijd gelijk te  hebben  g e 

had. H add o ck begon al 

te  tw ijfelen en  d e  gids  

verk laard e  d ie  b leek

sch eet sow ieso al voor 

gek. M a a r zo als  g e 

woonlijk trekt Kuifje 

w e e r aan  het langste  

eind  en  w ordt d e  zo e k 

tocht voortgezet. Te 

beg innen  m et ee n  le

vensgevaarlijke b e 

klim m ing van een  ijs- 

w and. S terke  vingers  

zijn hiervoor ee n  must.

H e t spel is natuurlijk  

nog lang n iet ten  

einde. E r m o et nog  

flink w at g ezw ee t, g e 

klom m en en  gevloekt 

w orden. Bobby za l nog  

w el een  p a a r ke er in 

ee n  riviertje donderen  

en  dan  is e r ook nog  

^  d e  ontm oeting  m et de  

■  Yeti, d e  verschrikkelijke  

H  s n ee u w m an , d ie uit- 

P  eindelijk d e  grote held  

*  van het verhaa l blijkt te  

^ z ijn .

bovenal verdomd 
moeilijk. Zelfs in de 
easy-mode kan je al 
dagen met een paar 
levels bezig zijn. Ver
der ben ik behoorlijk 
onder de indrok ge-

voor de uiteindelijke 
versie nog worden 
aangepast maar dat 
zal voor de speelbaar
heid geen gevolgen 
hebben. En die is 
goed, geloof me.



C P

C P
1 vredige dorpie dat'

aliemaal kennen.

IWIUUR
C a e s a r heeft e r b e 

hoorlijk d e  ze ik  in. Ai 

ja ren  w orden  zijn g ar

n izoenen  die om  het 

dorpje in N oordw est 

Frankrijk iiggen, g eteis 

terd  door pesterijen en  

vechtpartijen  van  de  

plaatselijke bevolking. 

A lleen  m a ar om dat die  

oud e za k  van  een  

d ru ïde toevallig een  re

cep t kent w a a r ieder

een  onoverw innelijk  

m e e  g e m a ak t kan w or

den. Z o n d er dat 

brouw seltje had het 

grote R o m e dat dorp ai 

iang ge led en  m et m an  

en m uis d e  z e e  inge

schopt. M a a r heiaas, 

het is niet anders.
O m  toch nog een  

b eetje  het gevoel te  

hebben  dat d e  d o rp e 

lingen onderdrukt w or

den, heeft C a e s a r een  

en o rm e  m uur om  het 

dorp laten bouw en.

G e e n  ever  

zwijn kan  e r langs, laat 

staan  zo ’n kolossale  

Galliër. M isschien  dat 

het helpt om  d e  rust 

en vred e  in d e ze  

streek w e e r te  her

stellen.

N ou, ik d en k  dat 

C a e s a r o n ze  G alli

sche vrienden  toch  

w e e r ee n s  heeft ond er

schat. N a  een  lang  

dorpsberaad  tussen  

A braracourcix, A ssu- 

rancetourix, P anora - 

mix, A sterix en  O belix  

w ordt het plan g e 

sm ee d  om  op een  

p a a r p laatsen  in het 

R o m ein se  rijk d e  boel 

ee n s  even flink over

hoop te  gooien . Uit alle  

landen  zullen so u ve

gelijk w e e r ee n  heerlijk  

feestm aa l k laar staat. 

H o e  m e e r ve tte  ever

zw ijn en  hoe beter.

D e  reis vo ert het 

duo eers t n a a r  

B rittannië. E en  

p a a r ja a r  d a a r

voor w as  C a e 

s a r m et een

gen  z e  a ls  souvenir 

ee n  rugbybal ca d e au . 

D a a r d o e  je  het toch  

voor, of niet? M a a r  

ee rs t m o et het kanaal 

overgestoken  w orden  

en  is het nog een  

lan ge  w eg  n a a r Londi- 

nium .

nirs m e eg en o m en  w or

d en  d ie later aa n  C a e 

sar, m et een  flinke  

dosis spot, w orden  

overhandigd. A lleen  

m a a r om  aan  te  geven

G allië  mis

schien voor een  

groot g ed ee lte  b ezet is 

m a a r absoluut niet h e 

lem aal. D a t hij dat 

m a a r even  goed  in zijn 

keizerlijke oortjes  

knoopt. A vë C a e s a r: je  

zag , je  kw am  en je  

raakte gefrustreerd!

Natuurlijk zijn het A s te 

rix en  O be lix  d ie  zich  

als vrijwilligers

an

m elden  om  

dit avontuur tot een  

goed  e in de  te  b ren 

g en . M e t n a m e  O belix  

is z e e r  enthousiast.

Z ijn m otivatie ligt 

vooral in het feit dat 

alle  avonturen  die  

goed  aflopen  eindigen  

in ee n  feestm aal. 

D a a ro m  helpt hij liever 

het avontuur een  

h andje zo d a t het zo  

snel m ogelijk goed  is 

afg elo pen  w aa rd o o r e r  

zo  snel m o 

en o rm e  inva

s iem acht n aar  

het e iland  g etrok

ken om  te  veroveren . 

D e  Britten boden  flinke 

teg en stan d  m a a r door 

th e e p a u ze s  en  vrije  

w ee k e n d e n  verloren  

z e  d e  strijd uiteindelijk  

toch.

H e t rugbyteam  van  

C a m u lo d u n u m  w erd  

o m  onduidelijke re d e 

nen g evan g en  g e ze t in 

d e  T ow er van  Londi- 

nium . H e t is d e  taa k  

van A sterix en  O be lix  

om  d e  spelers te  b e 

vrijden en  een  rugby- 

m atch teg en  het R o 

m e in se  te a m  te  

w innen. W in n en  ze , 

d an  krij- _

N a  hun b e zo e k  aa n  

B rittannië roeien  A s te 

rix en  O be lix  w e e r te 

rug n a a r het vaste  

land, op  w eg  n a a r het 

rijk d er ka zen  en  g e 

h e im e kluizen: H e lv e 

tia. Zurix , ee n  vriend  

van Biotix, is e ig e n a a r  

van ee n  groot aan ta l 

klu izen w a a r d e  R o 

m e in en  heel w at buit 

h eb ben  liggen d ie  op  

ee n  louche m a n ie r bij 

e lk a a r is geschraapt. 

V olgens d e  R o m ein en  

w ist Zurix  teveel en  ie 

m and  d ie tevee l w e e t  

m o et o pg eru im d  w o r

d en . D u s  h eb ben  ze  

h em  ___



m a a r in ee n  van  zijn ei 

gen  klu izen gestopt. 

O n z e  o n vers laan b are  

vrien den  m o eten  hem  

zien  te  v inden  en  b e 

vrijden uit zijn b en ard e  

- positie. A lleen , n e t zo 

a ls  in B rittannië, is het 

ee n  h e le  tour o m  het 

e inddoel te  bere iken . 

E erst het g ren sg eb ied . 

N e t zo als  te g en w o o r

dig w as  het to en  o ok al 

ee n  g e d o e  o m  d e  

g rens m et Z w itserlan d  

te  passeren . L ater  

m o et op  het m e e r van  

G e n è v e  ee n  R o m e in se  

galei g eën terd  w orden  

w a a rn a  d e  h else tocht 

o ver ee n  d ee l van  d e  

A lpen begint. A ls A ste- 

rix en  O be lix  a lles h eb 

ben o verleefd  en  Zurix  

h eb ben  bevrijd uit zijn 

kleine kluis, krijgen ze  

van hem  ee n  gouden  

sleutel a ls  tw e e d e  sou-

In G rieken lan d  is het 

w e e r h etze lfd e  verhaa l.

I
Dit d ee l van  het spel is > 

g eb a s e e rd  op  d e  strip 

‘A sterix en  d e  O lym p i

sche  S p e le n ’. D e  R o 

m e in en  zijn  al druk b e 

zig  m e t d e  tra in ingen  

voor d e  S p e len  die

I
snel zu llen  beg innen . 

A sterix en  O be lix  zu l- 

len h ier u iteindelijk ook  

1 aa n  m e e  m o eten  doen  

om  hun d e rd e  souvenir 

te  krijgen. H a a s t is dus  

g eb o d en  w an t o ok zij 

j zu llen  in e e n  tra in ings

kam p  m o eten .

P ireaus, d e  b ero em d e  

haven  van  A th en e, is 

d e p laats w a a r A sterix  

I en  O be lix  aa n  w al ko- 

■  m en . Z e  w orden  dit I ke e r n iet o pg ew ach t 

P d oo r R o m e in en  m a ar  

d oo r m e t stok

ken s la a n d e  en  

m e t vissen  

g o o ien d e  cri- 

m inelen . R a re  

jongens, die  

G rieken . M a a r  

g oed, A th en e, 

d a a r m o eten  

z e  h een . In de  

buitenw ijken

(toen nog countryside) 

zien  z e  d e  eers te  R o 

m e in se  atle ten  al voor

bijsnellen, bezig  m et 

d e tra in ingen voor de  

sprint, d e  hordenloop  

en  het sp ee rw erp e n .

En d at zijn nu ook p re 

cies d e  o nd erde len  die 

A sterix  en  O be lix  op  

d e S p e len  m o eten  w in 

nen om  aa n  hun d erde  

souvenir te  kom en.

In H isp an ia  is het de  

alom  g evree sd e  P ae lla  

y P es e ta  d ie  door A s 

terix en  O be lix  uit de  

problem en  geholpen  

m o et w orden. H e t on 

verschrokken duo  

m o et zijn p laats in de

0 ^ 2 9 0 0

l  < >

‘

a re n a  innem en te g e n 

over e e n  w oeste , drie  

ton zw a re  stier. P aella  

is nam elijk  vergiftigd  

door d e  R o m ein en  en  

te  zw a k  om  m et de  

stier te  vechten .

I  H ier w ordt het v ierde

■  en  laatste souvenir 

aa n g e b o d e n  en  is het 

tijd om  een  b elee fd-

■  he idsbezo ek je  aa n  C a 

e s a r te  b rengen . O f

_  toch m a a r niet? C a e -

■  s a r is nam elijk  epilepti- 

cus en  d e  aanblik  van  

tw e e  van  d ie G allische  

le fbekken zou wel 

e e n s  teveel voor hem  

kunnen zijn. Ach w at, 

het is m a a r d e  K eizer 

van het R o m ein se  

Rijk...

H

er qua graphics erg 
goed uit maar de 
speelbaarheid laat te 
wensen over. Het spel 
mist spanning, humor 
en is af en toe ronduit 
saai. Zonde, want As
terix en Obelix zijn ab
soluut geen saaie ka
rakters en hun 
sterkste punt is de hu
mor. Laten ze daar de 
volgende keer eens 
rekening mee houden.

THOMAS

«oehoe, is er hier iemand die een dreun wii?



ï-

•

D at verhaa l van  5 0  ja a r  

voor Christus en  het 

G allische dorpje ken

nen w e  ondertussen  

w el, het bezorgt C a e 

sar al ja ren  s tekend e  

koppijn. D a aro m  heeft 

hij ee n  w ed densch ap  

m et d e  G alliërs a fg e 

sloten d at ze  nooit o n 

gestraft een  reis door 

het R o m ein se  rijk kun

nen m aken.

G allië rs  houden van  

een  u itdaging dus As- 

terix, O belix , Bellefleur, 

W alha lla , H ippix en  

N estorix  n em en  d e  uit

dag ing  aan  en  g aan  op

R o m ein se  rijk zijn g e - 

elk  geb ied  een  souve-

I H e t pad  b estaa t uit 

een  ganzenbordspe l 

I m et 5 4  vakken: 9  lan

den, 15 opdrachten , 4  

I g evangenissen , 4  to- 

Ive rd ran kv ak ken , 4  uit- 

I rustvakken, 10 ont- 

j m oetingen  en  2  

[ve rrass in g en . H e t lijkt 

[w e l alsof d e  laatste tijd 

I a lleen  m a a r bordspel- 

I achtige C D -i’s o p  de  

m arkt kom en! C luedo, 

Lingo, ik w ord e r niet 

goed  van!

Nu zijn e r vo lgens de  

I handleid ing nog een  

I p a a r ak tie -on d erde len  

dus ik g e e f ze  nog een  

kans. E n ..., h ier kom t

p  deel: d e  dobbelsteen  

gooien! Tenm inste, als  

je  klikken op een  dob- 

l  helsteen  gooien  kan  

fc  noem en . Ik kom  op  

V  ee n  vakje m et een  

^  denkspelletje . Ik z ie

S
een  p laatje  m et een  

p a a r d ieren  en  na 10  

seco n den  w ordt het

I
 p laatje  mistig zo d a t ik 

niks m e e r z ie . D an  

hoor ik een  d ie re n g e 

luid en  dan m o et ik 

aanw ijzen  w a a r het 

b eest staat. 

G a a a a a a a a f! H e le -

I
m aal te  wild! H e t vol

g en d e  vakje  is een  

land: E gypte. Ik m oet 

een  m e e rk e u ze 

vraag  b eantw oorden: 

hoeveel rivieren heeft 

, Egypte: (a ) 3 5 6 , (b) 36 , 

(c) 1. E h m  huhhuh. 

A ardrijkskunde sucks. 

Ik gok op  (c) w an t ik 

ken alleen  d e  Nijl. Is 

nog goed  ook. Als  

beloning  

krijg

- ik mijn

V eers te  

souve-

ggnir.

^  N og  een

ee n  gang  w a a r d ingen  

uit h e t plafond steken  

en o bstakels op  de  

grond liggen. H ou  je  

vast: je  m o et m et d e  

joypad  d e ze  special 

m oves uitvoeren: druk  

om h oo g  om  over de  

obstake ls  h een  te  

springen of druk o m 

laag  om  o n d er d ingen  

door te  kruipen! Echt 

w aar, ik zit je  niet te  

I  s tangen!
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voor

beeld: een  

‘ak tiesp e l’ 

m et Idefix. 

H e t hondje  

loopt door

Hee jongens, hou 
's effe op zeg. Ik ga 
hier niet mijn tijd zit
ten verdoen met een 
spel dat zo ongeloof
lijk knullig is dat ik er 
simpel van word. Nee, 
sorry, op dit spel moet 
staan; waarschuwing; 
alleen te spelen door 
emhiyo s tot 3 jaar 
oud. De groeten, ik ga 
mijn middagdutje 
doen.

BJ0RN





P R E V I E W

I
 E en  m ach tig e  orbot, 

R a ste r g en aa m d , 

houdt toezich t op  d e  

opru im -aktie  m e t b e 

hulp van  het ‘g lobal 

C o m N e t’, e e n  w ere ld - 

“o m sp an n en d  n etw erk  

van  T V ’s. H e t noodlot 

slaa t to e  w a n n e e r re

bellen  e e n  oud e  

a to o m b om  vastm aken  

a a n  R aster’s  M a s te r  

C ontrol C ircuits. D e  lei

d e r van  d e  rebellen  is 

W arh ea d , d ie staat 

voor tirannie, h a a t en  

onderdrukking. D oor 

h et to ed oen  van  W a r

h ead  veran d ert d e  

A a rd e  in ee n  dodelijk  

w ap en  d a t z ich  za l ke 

ren teg en  d e  te ru g ke 

rend e  m ensen .

M a a r gelukkig  is e r  

V ector M a n . Vector 

M an  keert terug  op  

A a rd e  n ad a t hij ee n  la

ding afval en  rotzooi 

n a a r d e  Zon  heeft g e 

bracht. Hij is n iet o nd er 

d e invloed van  d e  dui

ve lse  g ees t van  W a r

h ead  en  hij za l niet 

rusten totdat het m o n 

s ter is vers lagen  en  d e  

A a rd e  w e e r  

ee n  vrije en  

vred ige p lek is.

Kijk, h ier hebben  

w e  w at aan ! H ier  

kunnen w e  een  

v id eo g a m e van  

m aken . W e  heb 

ben d e  a rm e  on

derdrukte  m e n s 

jes , d e  grote boze

>

robot en  e e n  held  d ie  

h et a llem aa l e e n s  effe  

recht za l g aan  zetten . 

V ector M a n  is d e  juiste  

held op  d e  juiste  

plaats. E en  m e c h a 

nisch m an n etje  m et 

grote sprongkracht en  

d e  m ogelijkheid  om  

m e t behulp  van  M orph  

Balls van  g ed a a n te  te  

w isselen . B ew apen d  

m e t e e n  flink kanon  

(d at natuurlijk ook  

w e e r g roter en  sterker 

kan w orden  m e t b e 

hulp van  P ow erups) 

g a a t hij m oed ig  e lke  

vijand te  lijf. N u  nog  

e e n  g oede

o penings-tune e n  w e  

zijn h e lem aa l klaar.

É
 M o rp h  Balls te  vinden  

voor d e  vo lgend e g e 

d aanten : Drilboor, V is, 

R a ke t, Buggy, B om , 

S traa ljag er e n  P a ra 

chute. A ls V ector M an  

z o ’n M o rp h  Ball heeft 

opgeslokt, ve ran d ert 

hij voor ee n  korte tijd 

in d e  an d e re  g ed a a n te  

en  krijgt d aard o o r d e  

en  w e  m ogelijkheid  om  

laar. k  snel-

> Ier e rg e n s  te  ko m en  of 

o m  u itgangen  te  vin 

d en  d ie  hij in zijn nor

m a le  g e d a a n te  niet zo  

kunnen  bere iken .

E en  p a a r van  d a t soort 

vo o rb ee ld en  zijn d e  

B om , R a k e t en  Dril

boor. M e t d e  drilboor 

kun je  door so m m ig e  

platform s h een  boren , 

m e t d e  raket kun je  

d oo r h et plafond en  

m e t d e  bom  kun je  m u 

ren o m ve r b lazen . D e  

vis is n a a r mijn w eten  

a lleen  handig  o m  snel

ler e rg e n s  te  kom en  

als  je  in h e t w a te r zit. 

J e  kunt d an  niet sch ie 

ten  m a a r a lles w a a r je  

te g e n a a n  zw e m t ont

ploft. M a a r  w a a r v ind je  

d ie  d ingen?

W a a r kan  o n ze  

n ieuw e held a llem aal 

in ve rand eren ?  H ier  

en  d a a r zijn e r

r m ♦ '  --ss

^ ^ h ie te n
° P g e h e

C o m N e t is e e n  n et- I 
w e rk  van  T V ’s. D ie  |  

T V ’s h an g e n  d oo r h e t 'g 

h ele  spel a a n  h et p la 

f o n d .  E indelijk m ag  je  

d an  e e n s  ech t o p  d ie  n  

d ingen  sch ie ten . A ls je  ”  

z e  raakt, g aan  z e  to llen  ̂

n et zo  lang  to tdat z e  

ontploffen. In e lke  T V  

zit e e n  P ow erup  of e e n  

bonus, e n  o ok  d e  

M o rp h  B alls zijn d a a r  

te  v inden. V a a k  krijg je  

o ok e e n  P o w eru p  als  

je  ee n  vijand sloopt 

m a a r e e n  M o rp h  Ball 

of ee n  w ap en  P ow erup  

za l je  zo  nooit krijgen. 

W a p e n  P ow erups zijn  

cool! V ec tor M a n  kan  

o .a . ee n  sn elsch ie ter  

krijgen, ee n  golfschie- 

te r (vult zo ’n b ee tje  het 

h ele  sc h e rm  en  schiet 

d oo r m u ren ), een

r  .

W

s

K iU b ird v ,*^ '" ’

6  2 7



i

L  \mmm

f schild en  e e n  O rb .W a t  

is e e n  O rb , v ra a g  je  

" d an . E e n  O rb  is e e n  

• d ing d a t je  m a a r é é n  

ke e r kunt g ebru iken  

m a a r d an  is o ok w el 

letterlijk a lles  w a t op  

h et sc h e rm  zich tb aar  

is tot gort geholpen! 

H e la a s  zijn  o o k  d e  w a 

pen  P o w eru ps  n a  een  

m inuut of zo  u itge

w erkt. W a t je  o verigens  

o ok in d e  T V ’s vindt 

zijn d e  z o g e n a a m d e  

V erm enigvu ld igers . J e  

heb t z e  van  2x , 3x , 5x  

en  10x. V oor zo lan g  z e  

w erken , krijg je  in 

p laats  van  é é n  en erg ie  

P o w eru p  e r  bijvoor

b eeld  drie  o f vijf, a f

hankelijk van  d e  V er

m enigvuldiger. O o k  

punten  w orden  v e rm e 

nigvuldigd. S p are n  

dus, d ie  d ingen!

H o evee l levels e r  zijn  

w e e t ik niet. Ik  h eb  het 

spel nog n iet uitge

sp ee ld  e n  ik heb  e r  

o o k  g e e n  handleid ing

H  bij g ekreg en  (h e t offi-

■  c ië le  spel verschijnt 

n  p as  in d e c e m b e r). W e l

I  w e e t ik d a t d e  levels in 

■ d ag en  w orden  a a n g e 

g even . Ik beg in  dan  

* o o k  bij D a g  1. D a a r o n 

derv ind  ik m e tee n  h oe  

fantastisch  d e  controls  

zijn  van  V ector M an . 

H e t e n ig e  d a t je  kan  is 

schie ten , springen en  

lopen. L ekker sim pel, 

lekker m akkelijk. W el 

kun je  d e  springknop  

tw e e  ke e r gebru iken  

w an t a ls  je  e e n m a a l 

e e n  sprong heb t g e 

m aak t, kun je  in d e  

lucht nog ee n  keer  

springen  m e t behulp  

van  raketjes d ie in de  

vo eten  van  V ector M an  

zitten.

D e  graphics zijn b e 

hoorlijk g oed , vee l b e 

te r d an  w a t ik van  d e  

m e e s te  M e g a D riv e  

platform s ben g ew en d .

■  K oele  gro te v ijanden  

_  en  m o o ie  achterg ro n- 

?  den . Ik ben  m eteen  

ü  verkocht.

i D a g  2  is w e e r h e le - 

I m a al anders . In p laats j 
i r i  van  in e e n  horizontaal | 

"  p la tform -doolhof b e - ) 

vind  ik m e  nu op  ee n  

3 D  rails (ik b en  e e n  

soort tanktreintje  g e 

w orden) hoog in d e  

lucht. E e n  m e ch an i

sche  krab  klim t ond er  

mij d oo r en  ik 

w ord van  links en  

rechts beschoten  

d oo r orbots. H e t  

blijkt d a t je  d e  ko

gels en  d e  scharen  

van  d e  krab  m oet 

ontw ijken door te  

springen en  o n d er

tussen  e in d e lo ze  sa l

vo ’s op  d e  krab m oet 

afvuren . N a  e e n  korte  

tijd valt d e  krab  d an  d e  

d iep te  in en  heb  je  

w e e r ee n  dag  over- 

? leefd.

G e k  g en oeg  is d a t tot 

en m et d ag  8  (ve rd er | 

b en  ik nog n iet g eko - j 

f  m e n ) h e t en ig e  level 

d at op  e e n  dergelijke

j  m a n ie r afw ijkt van  d e  

I rest van  d e  levels. N iet 

d at dit erg  is w an t ik 

 ̂ heb  m e  nog n iet ve r

veeld!

Keiharde, snelle aktiel

I Subtieme graphics

I Verdient een Vector 
I Man 2

4  Geen passwords of 
^  saves

M E G A D R IV E
Prijs: NNBIversdiijnt 

december)
Fabrikant: Blue Sky 

Saftware (?) 
DistributeunSega 
Tel. 02152-86200

. zouden >Ne Zijn

O  5 2
zonder de wein

: Vector Man is niet bij- 
3 ster origineel. Een oer- 

oud verbaal met een 
V oeroud principe; plat- 
^ forms, springen, schie- 
r' ten. Heerlijk! De grap- 
ü' bics en het koele 
t geluid maken het alle-

' i h  ■ ' ■  

* ■. V

ö r'zw e i

'  «m een doolhof van
V ectorm an v erd w aa lt tn ee _

tou w en . —

^ 'M asker
m

s c h u ilt

'arm en,



I Ook fabrikant Sierra

I in de ruim te. Daarbij | 
pakken ze het 

meteen op een 
originele manier 

aan, nam elijk door 
een space stioot'm  
up te combineren 

m et een adventure. 
|Vol goede moed lie t j  

ruim teveteraan Ben 
zich lanceren...

HIER EN 
NU
T h e  Last D ynasty b e 

gint voor d e  ve ra n d e 

ring ee n s  niet in een  

w ere ld  ver w eg  van  

hier of in d e  toekom st, 

m a a r gew oon op  

A ard e  in 1995 . Tw ee  

jo n g em an n en  w orden  

ontvoerd door een  

U F O  en m e eg en o m en  

d e ru im te in. D a a r  

m oeten  ze  m eteen  een  

aan ta l vijandelijke  

ru im teschepen  vern ie 

tigen, w a a rn a  z e  te  ho 

ren krijgen w aaro m  ze  

zijn ontvoerd.

E en  van  d e  jo n g em a n 

nen blijkt d e  zoon te  

zijn van  d e  h eerser van  

ee n  w ere ld  ergens  

diep  in d e  ruim te. D a a r  

is o ok niet alles koek  

en ei, w an t p a  heeft te  

kam p en  m et een  g e 

duchte teg en stand er  

die voortdurend pro

b eert m et gew eld  de  

m acht over te  nem en. 

Als vo o rzo rg sm aatre 

gel had  d e  vader zijn 

zoon in veiligheid g e 

bracht door hem  een  

poosje op d e  A ard e  te  

laten w onen. Toen de  

situatie e r ech te r slecht 

begon uit te  z ien  en  de

strijd teg en  vaders  

concurrent verloren  

dreigde te  w orden, 

vond d e ze  het tijd om  

zoonlief terug te  laten  

keren  n aar d e  oud er- i 

lijke p laneet. Z o  kon d e j  

zoon ook zijn steen tje  I 
bijdragen aan  d e  in- I 
standhouding van  v a - l  

ders m achtspositie . I 
W at zou  h ier nu d e  a J  

venture-opdracht z i jr J  

M m m m , e e n s  even I  

diep  nad en ken . V a d S  

helpen door d e  c o n |  

current om  ze e p  te  I 
b rengen  m is s c h ie n l In 

één  ke er goed! I

AVON- ƒ 
lUURLUf:
SCHIETErfj
Last D ynasty is (Ms 
een  com binatie  M n  

een  ad ven tu re  e i  een  

sp ace  shoot’m  J d. Dit 

kom t erop  n e e r la t  te l

kens w a n n e e r Je 
h o o fd ro ls p e le r le

ruim te ingaat, hij a lle r

lei teg en stan d ers  uit 

d e ruim te m oet knal

len. H e t ad ven tu re -g e - 

d eelte  speelt zich af 

aa n  boord van  een  

en o rm  ruim testation. 

Dit g ed ee lte  lijkt vooral 

bedoeld  om  w at te  

doen  te  hebben  tussen  

d e ru im tegevechten  

door.

SKIP DAT

H e t adventure  is zo  

sim pel m ogelijk g eh o u 

den. D e  sp ele r kan  

slechts drie d ingen  

doen: rondkijken, voor

w erp e n  opp akken  en  

de voo rw erpen  g ebru i

ken. V erder is het een  

stand aard -ad ven tu re  

d at voor en igszins e r 

varen  avonturiers n au 

w elijks problem en  

hoeft op te  leveren; 

voorw erpen  w orden  

gew oon  in d e  inventory  

gestopt, p uzze ls  zijn in

het beg in  m akkelijk en  

w orden  in d e  loop van  

het avontuur iets m oei- 

lijker. Al m et al had  ik 

d e indruk d at e r uite in 

delijk te  w ein ig  a a n 

dacht a a n  dit o n d er

deel is b esteed  om  het 

echt in teressant te  m a 

ken, al is het op zich  

ee n  aard ig  idee  om  

ad ven tu re  en  shoot’m  

up op d e ze  m a n ie r te  

com bineren .

H e t spel heeft w el de  

m ogelijkheid  om  de  

ad ve n tu re -g e d ee ltes  

gew oon  o ver te  s laan , 

dit ongetw ijfe ld  in een  

poging o m  het spel 

ook aantrekkelijk  te  

m aken  voor vechtjas 

sen  d ie het niet zo  m et 

ad ven tu res op heb ben .

E en  o nd erdee l w aa r  

niet a a n  te  ontkom en  

valt, is d e  zo g e n o e m d e  

narratieve fase  van  het 

spel. Dit s laa t op  het 

achtergrondverhaa l, 

d at d e  sp e le r b eetje  bij 

b eetje  te  horen en  te  

zien  krijgt. N a  succes 

vol u itvoeren van  d e  

opdracht o m  w e e r w at  

ru im tesch ep en  te  ve r

n ietigen, volgt telkens  

een  d ee l van  dit ve r

h aal, in d e  vorm  van vi- 

deofilm pjes, an im aties, 

m u ziek  en  gelu iden. 

G rafisch  g ez ien  vond

„ , a a . « » a r o P P ' ^
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ik dit o n d ltó e e l het 

m ooiste g ^ e l t e  van  

het spel, al ^  e r op  

die m o m e n te i^ e in ig  

te  spelen . \

LASER uVl-

H et belangrijkste o n - \  

d erd ee l van  het spel iS’  

d e  shoot'm  up. D e  s p e 

ler heeft hierbij d e  

ke u ze  uit v ie r verschil

len de  ru im tesch ep en , 

terwijl d e  teg en s ta n 

d ers  kunnen  putten uit 

een  vloot van  vijftien 

versch illende soorten  

schep en . H e t aa rd ige  

hiervan is d a t d e  sc h e 

pen e r  ook echt ve r

schillend uitzien en  a l

lem aa l an d ere  e ig en 

schap pen  hebben; de  

een  is snel m a a r licht

b ew ap en d , d e  an d er  

w at trag er m a a r m et 

zw a a rd e re  w ap en s  

aan  boord, enzovoort. 

W at d e  b evriende  

schep en  w el a llem aal 

g e m e e n  heb ben , is

R
 w a a r

he
den, 

s m u- 

dus  

w el zo

i
F

igenlijk

ronduit akelig, is d e  b e 

d iening van d e  ru im te

schep en . H e t e igen  vi

z ie r staat nam elijk  vast 

in het m idden van het 

scherm . Bij het sturen  

lijkt het d aardo o r alsof 

d e ru im te om  d e  speler 

h een  b ew eegt, terwijl 

het e igen  schip stil- 

hangt in d e  ruimte.

H ee l ja m m e r w an t het 

m a ak t zo ’n spel g e 

w oon een  stuk m inder 

realistisch en  een  stuk 

m in der prettig om  te  

spelen.

D aarb ij kom t dat de  

besturing b ep aa ld  niet 

strak te  n oem en  is. R e 

gelm atig  d uw d e en  

trok ik aa n  a lle  kanten  

van d e  joystick in mijn 

pogingen om  in de  

buurt van  een  teg e n 

s tand er te  blijven. D e  

joystick-driver d ie  m et 

dit W in d ow s-spe l w ordt 

m eeg eleverd  is overi

gens verre van  perfect. 

H et g eb eu rd e  m e zelfs  

regelm atig  d at d e  g e 

w o n e  W in d o w s-a an - 

wijspijl in beeld  kw am .

zo n d er dat e r verder 

iets m et die pijl te  doen  

viel.

VOL IS IE

Vindt ee n  sp e le r het 

uitzicht vanuit het ruim 

teschip  iets te  beperkt, 

dan is e r d e  m ogelijk

heid tot een  full-screen  

m ode, d ie  ech te r vol zit 

m et overbodige beeld - 

sc h erm elem en ten . A lle  

m etertjes, w ijzertjes en  

knoppen blijven bij de  

fu ll-screen m ode in 

beeld . H e t had w el zo  

prettig g ew ee s t als er 

een  m ogelijkheid  w as  

om  ze lf te  k iezen  w elke  

inform atie belangrijk is 

en w elke  niet. Ter co m 

pensatie  kan d e  sp ele r  

w el ze lf b epalen  hoe  

de verp lichte inform a

tie in b eeld  w ordt g e 

bracht: in d e  vorm  van  

horizontale  of vertica le  

balken, als grafieken of 

eenvoudig  als getallen.

H e t m ag  inm iddels wel 

duidelijk zijn dat ik niet 

echt enthousiast ben  

over T h e  Last Dynasty. 

O p  zich is het een  

goed idee om  een  a d 

venture en  een  

shoot’m  up te  com bi

neren, gew oon om dat 

a lleen  m a ar schieten  

of a lleen  m a ar avontu 

rieren ook w el eens  

g a a t vervelen . Bij de  

com binatie  is het ec h 

ter w el belangrijk dat 

d e onderde len  op zich  

ook goed te  spelen  

zijn, en  dat is nu niet 

het geval. H e t ad ve n 

ture is te  beperkt. D e  

sp ace  shoot’m up 

stuurt niet strak g e 

noeg en  kom t u ite inde

lijk telkens op hetzelfde  

neer. H e t verhaal is bo

vend ien  zo  w einig  ori

g ineel (goed tegen  

slecht) dat d e  uitkom st 

ervan  m e niet eens  in

teresseert.

Combinatie 
adventure/shooter

I  Q  Beperkt adventure

- - - - - - -

Q  Suffe shooter

P C  C D -R O M
Prijs:/99.-Bfr.ca.)800 

Systeemeisen: 486-33,8 Mb 
RAM. 4 Mb schijinilmte. dou
ble speed CO-ROM speler, 

SVGA. Windows 3.1 oi hoger.
joystirdr ot nruis.

Fabrikant: Cobtel l/islon/Sierra 
leverancier Computer 

I Colletbef 
Tel. 020-6223573

■  r-urrtumane van 
I een adventure en een 
I ™oot'm up is op zich

een goed idee, maar in

I "oeseitgeweritUam- 
I eiaar lielaas. Vol- 
I yende keer beter. 

Sierra?
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Het stukiB aDPel is S n e e M it ie 'a  strot nog niet uit

enne stiefmoeder 
iten  sterven. De stiefmoeder heeft 

omt opduiken en hij zint op wraak, 
p m e  of is het een soap?

Dit zijn een  soort s a v e 

points zo d a t je  niet het 

I h ele level over hoeft te  

doen als je  dood  

bent. H e t spel 

'b e v a t nog w el 

iets heel gebru i- 

I kersvriendelijks d at het 
ve rm e ld e n  w aa rd  is.

Als je  e e n  level g e 

h aald  hebt en  je  conti- 

I nues zijn op, dan  hoef 

I je  ee rd e re  levels niet 

I over te  spelen  zo lang  | 

I je  d e  conso le m a ar  1 aa n  laa t staan .

^ m p H i c s

p p r g i iu iD

10INALITEIT

P P f f r iA A IH I I

Maliss is okay

Lord M aliss (d e  broer) 

heeft hetze lfde  baantje  

als z ’n ongelukkige  

stiefm oeder: toveren. 

Zijn doel is duidelijk; hij 

wil z ’n zu sje  w reken,

I zo  g aat d a t in sprook- 

I je s . D us als het ver- 

I  liefde stel zich d iscreet 

in het bos terugtrekt 

om  een  b eetje  in e i

kaars ogen te  kijken, 

slaat M aliss toe.

H e t gevecht d a t volgt 

eindigt niet in het voor

d eel van  d e  w raa k - 

I zuchtige M aliss. W el 

zie t hij op het laatste  

j m o m ent nog kans om  

d e kn ap p e prins S h a - 

dow m an om  te toveren  

tot een  z e e r  lelijke 

prins S h ad o w m an . 

A a n g ezie n  het ve r

liefde stel niet tegen  

ee n  geintje  kan, zetten  

z e  beiden  o na fhan 

kelijk van  e lk aar de  

achtervolg ing in.

1. , Grote

IN EEN 
DOZIJN
M et d e ze  achtervo l

ging begint het spel. 

H e t is een  gew oon d e 

gelijk dertien  in een  

dozijn platform  m a ar  

d aaro m  niet m inder 

leuk. E en b eetje  ren 

nen, springen, w at 

m agische rotzooi ve r

za m e le n , je  kent dat 

w el. D e  levels liggen  

vol m et ap p els  w a a r  

je  d e  vijand m ee

W ejd .

kunt b eko g e 

len. K ersen, ringen, 

levens en z. D e  v ijan 

den d ie M aliss heeft 

achterg elaten  om  de  

levels te  verdedigen, 

bestaan  uit d e  m eest 

‘v reselijke’ creaturen

zo als  rupsen, grote li

bellen en  zelfs ont

p lo ffende p om po en en . 

D e  v ijanden zijn no big 

deal; je  springt erop  of 

je  gooit een  ap p e l en  

het is finite.

Iets dat je  op d e  levels 

ook altijd tegenkom t 

zijn kringetjes flikke

rende sterren. D e ze  

geven  to eg an g  tot de  

bonuslevels, zo dat je  

nog m e e r w ap en s  en  

levens kunt v e rz a m e 

len. Erg handig zijn de  

rode v laggen  d ie her 

en d e r verspreid  staan .

n

J e  kunt het spel spelen  | 

als S n eeu w w itje  of als  

prins S h ad o w m a n . Z e  

b ew eg en  allebei het

ze lfd e  dus het is m a ar  

net w at je  leuk vindt.

D e  m akers  heb ben  g e - 1 

p robeerd  om  S n e e u w 

w itje heel sierlijk te  la 

ten  b ew eg en  en  dat 

z ie t n iet uit. S n e e u w 

w itje is definitly g een  

p rim a ballerina.

W ie  aa n  S n eeuw w itje  

denkt, denkt ‘natuurlijk’ 

m e tee n  aan  d e  G e 

broeders  G rim m  m a a r  

e e n  g o e d e  tw e e d e  is 

W alt Disney. H e la as , 

h e laa s  nog d e  G rim m  

broers nog W alt heeft 

aan  het spel m e e g e 

w erkt. D u s  a ls  je  g e ïn 

te resseerd  ben t in een  

g o e d e  verhaallijn  en  

aantrekkelijke  graphics  

m o et je  niet bij dit spel 

zijn, m a a r voor een  

niet b ijzonder m a a r  

leuk p latform spel wel.

Waar zijn de dwergen?

Snow White IS met 
slecht maar zeker niet 
zogoed datje op je 
knieën valt en de be
hoefte voelt om de 
makers van het spel 
de hemel in te prijzen.

Een hei
rtstbtadats vervoer.



Er was eens een spelletje 
fabrikant die vonrf dat er

O v e rw il

' O u b ii,,

I jD r a g o  is g e b a s e e rd  op  

j^ M o n o p o ly  m e t ee n  

! ■  s lap  ve rh aa ltje  e r  o m - 

f  h een . D a t verh aa ltje  

,^ a a t  o n g e v e e r zo: e e n  

p u r n a lis t  o rg an iseerd e  

: e e n  reisw edstrijd  door 

E u ro p a  m e t e e n  tw e e 

led ig  d oe l. D e  sp e le r  

m o est 2 0  snel m ogelijk  

van  p laats  n a a r p laats  

re izen  e n  zo vee l m o - ■ 

g e lijk  g e ld  verd ien en , 

ig M a a r  e r  schuilt e e n  a d -  

i<tertje o n d er h e t gras.

I  D a t a d d ertje  h e e t Dr. 

j  D rag o  e n  hij is e r  op  uit 

'  o m  d e  sp e le rs  zoveel 

■  m ogelijk  g e ld  a fh an d ig  , 

« t e  m a ken . A ls hij je  

seenm aal in d e  sm ie 

z e n  heeft, kom  je  heel 

m oeilijk van  d e  m a n  af.

•RONDEN!
D e  journalist h ad  al 

snel w a t m e n s e n  g e 

vo n den  d ie  n ie ts b e 

ters te  d oen  h ad den  

d a n  a is  e e n  stel g e 

stoorden  d o o r E u ro pa  

te  re izen . D e  w edstrijd  

z ie t e r  a ls  volgt uit: d e  

journalist v raa g t ee rs t 

in h oeveel ronden  je  

d e  w edstrijd  wilt spelen  

'je  kunt k iezen  van  1 tot 

m a a r lie fs t

' 3 0 0  ronden. D a a rn a  

. v raa g t hij w e lke  sp e 

lers e r  m e ed o e n . 

D a a rn a  kiest hij e e n  

.p laa ts  op  d e  kaart. O p  

d e  ka art lopen d e  w e - . 

, gen  en  op  d e z e  w eg en  

, zijn versch illende blok-

S
je s  aang ebrach t. D e  

w e g e n  lopen o ok  over 

ze e , d e ze  kun je  p er  

vliegtuig  afleg g en .

V oordat d e  sp e le r b e - 

_ , gint krijgt hij e e n  sp ee l

kaart. D ie  ka art kan  te  

m a ke n  h eb ben  m e t 

geld  o f h e t dw arszitten  

van  d e  teg en sp e lers . 

E en  h e le  han d ig e  

ka art is b ijvoorbeeld  d e  

g oodbye kaart. O p  

d e z e  ka art s ta a t een  

luchtballon en  a ls  je  

I I  h e m  op iem an d  g e -  

| 5  bruikt d an  h aa lt d e  

“* luchtballon d ie g e n e  op  

^  e n  verw ijdert h em  of 

3  h a a r e e n  stuk van  d e  

b  p laats w a a r je  h een  

m oet.

....-dÊt'_______

Ë
 d aaru it kom t g eeft 

het aan ta l blokjes  

aa n  d a t d e  sp eler  

-jj— ■ m ag  rijden of viie- 

*  . g en . A ls je  op  een  

■  ^ r ijs  b lokje kom t, ben  

"  je  in e e n  stad  en  

d a a r kun je  w in- 

kels kopen. E r  

sta an  o o k  rode  

^ p u n tje s  o p  d e  

w eg en , d a a r kun je  

.'in form atie  krijgen.

’ D e z e  inform atie is in 

d e  vorm  van een  

p laatje  m e t w at tekst p  

eronder. N iets  b ijzo n -™  

d ers  dus.

M J U U N ID

g > N A

Ïq '  Je kunt het je ergste 
vijand kado doen

Voordat d e  spelers  

van  s tart kunnen, 

m o eten  z e  ee rs t ee n  

gokje  w ag en  o p  d e  

g okkast. H e t cijfer

N a  d e  e e rs te  ronde  

kom t Dr. D rag o  in 

beeld . Hij g a a t ach te r  

^  d e g e n e  aa n  d ie  e r  het 

^  slechtste voor s taa t. J e  

kunt h em  a lleen  v ia  

« e n  sp ee lkaa rt kwijtra

ken  of d oo r langs e e n  

van  d e  a n d e re  spelers  

h een  te  rijden. D e  sp e- 

^  Ier d ie  ee n  ronde wint 

krijgt ee n  geldprijs. N a -  

^  d a t a lle  sp elers  a a n  d e  

beu rt zijn gew eest,

■*  krijg je  e e n  financieel 

2  m aan do verzich t w an t 

i f t e d e r e  beu rt d uu rt een  

i « 'm a a n d . D it is a ls  je  te 

gen  d e  co m p u ter  

^  sp ee lt e rg  irritant. H e t 

■  overzicht blijft te  lang in 

, bee ld  s taan  d oordat I 

h et b lijkbaar erg  m o e i- ' 

I  lijk is o m  d e  vo lgend e i 

^  ronde te  laden . S p ee l s 

je  m e t m e e rd e re  sp e 
lers dan  h eb  je  d a a r  

g e e n  las t van .

Z ijn  a lle  ronden g e re 

den  d an  kom t d e  g ro te ' 

finale , d e  tocht n a a r ' 

.  ' B russel vanuit N oord - 

A frika. D e g e n e  d ie  

d e z e  reis w int is de  

grote w in n aar en  krijgt 

'  e e n  h eleb oe l geld . 

T h a t’s  it, e in d e  oefe-

I Drago probeert leuk 
te zijn

: P C  C D -R O M
i Prijs: ƒ89.-8fr. ca. 1620 
I Systeemeisen: 386.33 Mhz, 4 
! MBRAM.VGA.eventeeeleen 
‘ joysOck.Wiedows 3.1. muis.

double speed CD-ROM 
I Fabrikant: Blue Byte
: Distributeur: Cemputer 

Collectiel
1 Tel. 020-6223573

Een van de domste, 
saaiste spellen die ik 
ooit gespeeld heb. Dit 
spel geef je alleen aan

m

li<n
London  kopen ,



W e  reizen w eer  
eens naar de 
toekom st en 
bevinden ons in het 
aar 2 1 1 2 .  
nformatie is van 
evensbelang. M aar 

er zijn cyborgs die 
hun inform atie n iet 
w illen  delen. 
durven ze?!
Schiet ze verrot!

R E V I E W

I  RAPPORT

P yrotechn ica speelt 

zich af in cyberspace. 

D e speler w ordt g a c h t  

te  doen alsof hij een  

d a ta -v e rza m e la a r is en  

b ^ | p t  d ie d a ta  voor 

d eT ieu s  van  talloze  

^ ^ ^ ^ n c u r r e n t e n  w eg  zien  

^ ^ H ^ T c a p e n  en  zich ver- 

ded ig en  teg en  alien  

cyborgs die, niet ge- 

| p >  heel onterecht, hun ei

gen  bezittingen pro be

ren te  b esch erm en .

I Lullig verhaaltje  dus.

. -" '^ ^ ^ ^ h e e f t .  D oor 

jÊ Ê K f  concurrenten  

n e e r te  knallen en  

voorw erpen  op  te  

pikken kan  d e  speler 

prom overen  n aar ho

g ere  levels, w a a r de  

ï^ ^ ^ u b u s c o n s tru c tie s  in- 

l lV p e w ik k e ld e r  w orden  en  

, - 'd e  teg en stand  harder.

%

P yrotechn ica is een

3D -shoot*m l!l^  die zich  

afspeelt in een  origi

ne le  om geving. D e  

d a ta  w ordtjperbeeld  

door ee n tn g êw ikke ld  

stelsel van blokken en  

kubussen die door 

lange gan gen  m et e l

ka ar zijn verbonden.

D e  sp ele r b ew eegt 

zich door d e ze  w ere ld  

m et een  soort ru im te

schip d at u iteraard  de  

nodige w ap en s  aan

D e  g am ep lay  is dus  

niet zo  bijzonder, en  

'b o k  3D -om geving en  

zien  w e  tegenw oord ig  

wel

vaker, om  

nog m a a r te  

zw ijgen  over de  

opdracht a a n  d e  ^  

sp e le r om  erop los te  

knallen. Toch is P yro 

techn ica anders . M is 

schien is het ‘t hypnoti

se re n d e  effect d a t d e  

blokken en  g an gen  op  

d e sp ele r kunnen h eb 

ben. M isschien  is het ‘t 

m isselijke g e v o e ^ ij  

het te  snel n e m a lN a n  

ee n  bocht. M isschien  

is het d e  hoogtevrees  

die d e  sp e le r onw il

lekeurig  krijgt a ls  hij de  

ab strac te  afgrond in 

kijkt, door niets an d ers  

g esch e iden  van  een  

akelig  e in d e  dan  het 

d un n e vloertje  van  het 

ruim teschip. M is 

schien?

h e r s
zeker! /

' ran een fikse dosis 
Acid. Baar maar waar.

Originele 3D-omgeving

Misselijk en hoogtevrees

j Q  Lullig verhaaltje

P C  C D -R O M
Piijs:/79.-Blt.ca.1440 

Systeemeisen; 486 DX, 4 Mh 
RAM,26Mbschiiliuimte. 

Geluidskaart en

Fabrikant Psychnosis 
Leverancier; 

Computer Celletbel 
Tel.020-6223573

R E V I E W

isk

“ f i  W I N ^  

lUt WINST

De makers van A -  
Train hebben een 
spel nem aakt dat 
misscnien w e l het 
beste omschreven 

kan worden als 
Supermega Simcity  

voor extreem  
»  vergevorderden. 

Prepare Yourself...

WINST,

O - ,

delen , geb ou w en  en  

zelfs in com plete  b e 

drijven. H e t is jouw  

taa k  om  zo  veel m o g e 

lijk w inst te  m aken.

' kom en. M a a r d a a rm e e  

L is het spel nog lang  

niet af. Z o  bezit d e  A 4

groep ook allerlei a a n 

d elen  en  krijg je  te  m a 

ken m et b anken, beur-

Jij bent de n ieuw e di- 

recteur van  d e  A 4  

groep, e ig en aa r en ex- ' 

 ̂ , p loitant van onder

I tre inm aat-
schappij, een  busbe

drijf en  een  b ou w be

drijf. D a a rn a a s t handelt 

d e groep in land, aan -

A lleen  al voor de a fd e 

ling vervoer betekent 

dit dat e r sporen, w e 

gen en  stations g e 

bouw d m oeten  w or

den. E r m o eten  treinen  

en bussen gekocht 

w orden, routes en  ver

trektijden bep aa ld  en  

problem en opgelost 

_ zoals stakingen, kapin- 

" gen  en ongelukken. 

M a a r e r m oet natuurlijk 

ook w at te vervoeren  

zijn, g oederen  of m e n 

sen of allebei. D at b e 

tekent d a t e r w on in 

gen, w inkelcentra, 

fabrieken etc. m oeten

zen  en  belastingen. 

E én  ding is duidelijk: 

g oed  zak en  doen  b e te 

kent vooral m et letter

lijk alles rekening hou

den.

A4 lUetworics speel je 
niet even uit tijdens 
een regenachtig week

Ker weten datje met 
dit spel maanden-en 
waarschijnlijk zelfs ja
renlang zoet bent

Misschien zeifs te veei 
te doen

P C  C D -R O M
Prijs;/99.-Bfi.ca. 1800 

Systeemeisen; 386 DX-40.4 
Mb RAM. 30 Mb scbijfiulmte, 

SVGA. dos 5.0. 
doubie speed CD-ROM speier.

OKI EsnmiE
tïiM-flf-vf"
FESEWVtBB-
Fcut«mc«s
|rftW5Tf)JCtUf£
msc. OOSTS
TOIft-

nSlNTEM»a SXOTIOT: 
0 C 1 B E  r t  BöT IT €  s i t e  iTXI
^E D lS W JlT faE



of the Comet en 
Prisoner of Ice zijn 

gebaseerd op 
verhalen van de 

schrijver H.R  
Lovecraft (1 8 9 0 -  
19 3 7 ).L o v e c ra ft  
schreef horror en 

I fantasy, een van zijn 
bekendste them a s 

is de Cthulhu- 
mythologie.

Is - ie  krankzinnig geworden?

D e  C thu ihu -m ytho log ie  

is g eb as eerd  op d e  le

g en d e  d at d e  w ere ld  

heel v ro e g e r w erd  b e 

w oond  door w eze n s  

die zw arte  m ag ie  b e 

o efen d en . D e z e  w e 

ze n s  n o e m d e  Love

craft d e  O ud sten . In 

een  ver ve rled en  w e r

den  zij van  d e  aa rd e  

verb an n en , m a a r e r

g en s  in d e  ru im te zu l

len zij a lles  aangrijpen  

om  d e  a a rd e  w e e r in 

hun bezit te  n em en .

N a  het bestu d eren  van  

w at m anuscrip ten  van  

e e n  evil allooi heeft 

Lord B o leskine een  

g e h e im e  p lek  ontdekt 

w a a r d e  sterren d ichter

bij d e  a a rd e  schijnen te  

zijn. Hij ze tte  koers  

n a a r N e w  E ngland  en  

w el n a a r het dorpje  

lllsm outh. A ls hij d a a r  

is, kom t d e  ko m eet 

H alley  langs en  de  

Lord w ordt krankzin 

nig. 7 6  ja a r  later pro

b eert John T. P arker te  

bew ijzen  dat Lord B o

leskine iets g eh e im zin 

nigs ontdekt heeft.

N
O p  d e  S h ad o w  C D -  

R O M  staa t een  Love

craft m useum . H e t m u 

se u m  is n iet gew eldig , 

m a a r voor lezers van  

zijn verh alen  w el heel 

leuk o m  ‘b e ro e m d e ’ 

objecten  terug  te  zien  

zo als  het portret van  

Erie Z a n n , ee n  schilde

rij van  R ichard  Pick- 

m an en  natuurlijk de  

N ecronom icon; het le 

g en darische b oek  van  

d e krankzinnige A ra 

b ier Abdul A l-H a zred .

T ijd en s d e  T w eed e  

W ere ldoorlog  is luite

nant R yan  een  officier 

van d e  A m erik aan se  

g eh e im e  dienst. Hij 

w erkt op een  o n d er

zeebo o t. D e  n az i’s 

heb ben  d e  O udsten  

ontdekt o n d er het ijs 

en willen ze  gebruiken  

om  de oorlog in hun  

voordeel te  b eslech 

ten. M a a r gelukkig  zijn 

d e kisten w a a r d e  b e 

vroren  O ud sten  in zit

ten aan  boord van  R y 

a n ’s ond erzeeër. Als 

d e boot g eraak t wordt 

door d iep tebo m m en  

breekt de hel los w ant 

door d e  brand die ont

s taa t sm elt het ijs rond 

d e O ud sten  en  kom en  

zij vrij.

m oet vastm aken  

 ̂ lier aan  e e n  balk) dan  

bukt hij zich a lleen  en  

w ap p e rt w at m et zijn 

handen  en klaar is 

kees. D e  opdrachten  

die je  m oet uitvoeren

I
zijn niet al te  m oeilijk  

en  de oplossing ligt 

veelal voor d e  hand.

B e lde spellen  kunnen  

zow el o n d er D os als  

W in d o w s g espeeld

w orden. M a a r onder 

W indow s zijn d e  spel- 

S  len irritant lan gzaam , 

m et n am e doordat het 

geluld v a a k  h apert en  

de p laatjes en  s tem 

m en  niet synchroon lo

pen.

D e  film pjes die je  tus

sen  het spelen door 

voorgeschoteld  krijgt, 

zijn ech te r van hoge  

kwaliteit en  m isschien  

te  hoog voor d e  sys

teem e isen . D us ook  

d a a r geldt va ak  het

ze lfd e  euvel.

K  C D -R O M
Prijs:/ 139.95 Bfr.ca.252D 

Systeemeisen:386(vocrrP[i- 
soneroflce4B6DX33),2M5

RAM (voor Prisoner of Ice 
4Mb RAM), geloidskaart, 

muis, DOS 5.9. Windows 3.0 
(voor Prisoner of Ice Windows 
3.1), VGA, CD-ROM double 

speed.
Fabrikant: Infogrames i.s.m. 

Cbaosium Ine. 
Oistributeor: Philips 
Tel.040-734D66

O pm erkelijk  aa n  Priso 

n er of Ice is d a t het 

spel in het N ederlan d s  

gesproken  is. P risoner 

of Ice is ech te r w el w at 

slordig g ep ro g ram 

m e e rd  som s is het niet 

te  z ien  w at voor een  

handeling  je  nu precies  

uitvoert o m d at Ryan  

voor je  uitzicht s taa t of 

som s vo ert R yan  een

no hnfiken-zaal uit Prisoner of ice



Oorlog in de 31ste 
eeuw is een stuk 
minder gecompli
ceerd dan nu het ge
val is. Hoewel er ook 
over pakweg duizend 
jaar sprake is van 
meerdere partijen die 
elkaar naar het leven 
staan, is de opdracht 
aan de individuele 
strijders simpel: ver
nietig object X en ob
ject Y en knal ieder
een overhoop die je 
daarbij in de weg 
staat.

De strijders staan be
ter bekend als Mech- 
warriors. Deze warri
ors dragen 
roestvrijstalen vecht
jassen die Battle- 
Mechs worden ge
noemd. De 
vecht-jassen zijn van 
alle gemakken voor
zien. Standaard zitten 
er laserwapens, ma
chinegeweren en ra- 
ketafvuurinstallaties 
ingebouwd, evenals 
een radarinstallatie, 
camera’s en een zelf- 
vernietigingsmecha- 
nisme. Er is zelfs ge* 
dacht aan een 
automatische piloot, 
zodat bewusteloze of 
luie strijders toch 
nog veilig thuis kun
nen komen.

Aan het begin van 
Mechwarrior 2 wordt 
de speler lid van één ? 
van de twee clans: de 
Wolf Clan of de Jade 
Falcon Clan. Via full
screen full-motion vi- 
deofilmpjes gaat de 
speler vervolgens 
naar de Clan Hal.
Daar kan hij of zij in
formatie krijgen over 
de geschiedenis van 
de betreffende clan, 
een paar trainings
missies uitvoeren, in
structies krijgen over 
de echte missies en 
eventueel zelf de be
wapening uitkiezen. 
Dan krijgt de speler 
de marsorders van 
de dag en begint een 
nieuwe dag uit het le
ven van een Mech
warrior.

Het achtergrondver
haal van Mechwarrior 
borduurt voort op het 
verhaal van deel 1. 
Het komt erop neer 
dat de mensheid 
strijd heeft geleverd 
met een volk uit de 
ruimte. Deze strijd 
werd uiteindelijk ver
loren door de men
sen. Daarop brak een 
burgeroorlog uit tus
sen de vijf verschil
lende clans waarin 
de mensen zich had
den verdeeld. Het

De altijd ruziezoekende Clanleden uit 
het Battletech Universum zijn terug. 

Sneller, krachtiqer en mooier dan ooit 
staan ze klaar om elkaar de 

mechanische ledematen van de metalen 
omhulsels te rukken.

doel van Mechwar
rior 2 is om te probe
ren de sterkste clan 

te worden. Wie daarin 
slaagt mag zich Khan 
noemen, oftewel Lei
der van de Clan.

Battletech werd in 
korte tijd zo populair 
dat Fasa al snel be
sloot om er een com
puterspel van te ma
ken. Dit resulteerde 
in een prachtig oor
logsspel dat evenwel 
nauwelijks nog lijkt 
op het origineel. Met 
name het role playing 
element is in de com
puterversie zo goed 
als verdwenen. Wat 
overbleef was een 
fraai 3D-schietspel,

waarin de speler voor 
zijn clan moet win
nen door steeds 
moeilijker opdrach
ten aan te nemen.

, Mechwarriors is af
geleid van Battletech. 
Dit is een soort role 
playing game dat in 
1985 werd geïntrodu
ceerd door RPG-gi- 
gant Fasa. Battletech 
onderscheidde zich 
van andere RPG’s 
doordat het een1<rui- 
sing was tussen een 
role playing game en 
een bordspel. Het 
RPG-element zorgde 
ervoor dat spelers 
zich in hoge mate 
kc^ en  identificeren 
met het spel, terwijl 
het bordspel-element 
het geheel veel mak
kelijker maakte om te 
spelen. Ook nieuw 
was het gegeven dat 
dit spel geen games- 
master vereiste.

Wie Mechwarrior 2 
start wordt gelijk ge
trakteerd op een zeer 
mooi filitipje waarin 
de Warriors in aktie 
te zien zijn. Als het 
niet deze filmbeelden 
zijn die een speler 
overhalen om onmid
dellijk met het spel 
zelf te beginnen, dan 
zijn het wel de gelui
den. Die zijn mis
schien het best te 
vergelijken met de 
geluiden die horen 
bij de toekonistscè- 
nes uit Terminator 2: 
sfeervol, duister en 
high-tech.
Zoals dat gaat verei
sen filmpjes en gelui
den het nodige van 
de speelapparatuur. 
In dit geval is er zelfs 
minimaal een 486-66 
nodig om het alle
maal een beetje soc  ̂
pel te laten verlopéh, 
en als het 
even kan ook 
minstens 
een 16-bits 
geluids
kaart om 
optimaal 
van de 
Mech- 
warrior- 
klan- 
ken te
ge
nie
ten.

Jammer voor gamers 
in het bezit van min
dere apparatuur, 
maar fabrikant Activi
sion koos er bewust 
voor om een spel te 
maken met de 
hoogst mogelijke 
kwaliteit graphics. 
Kleine troost is mis
schien dat de sys
teemeisen deze keer 
voor de verandering 
realistisch zijn; 
Mechwarrior loopt 
als een trein, het is 
niet zo dat je op een 
486-66 genoegen 
moet nemen met 
mini-filmpjes en 
schokkerige bewe
gingen.

Mechwarrior bestaat 
in totaal uit zo’n vijf
tig verschillende mis
sies, uit te voeren op 
drie verschillende 
slagvelden. Worden 
de missies uitge
voerd in ‘career 
mode’, dan krijgt de 
speler punten en 
stijgt steeds hoger in 
rang. Er is ook een 
‘action mode’ waarin 
dé missies eenvou
dig één voor één 
worden uitgevoerd, 
zonder punten, zon
der rangenstelsel. 
Standaard zit er een 

cheatmode inge
bouwd. De 

spe

ler kan dan kiezen uit 
onbeperkte ammo, 
onkwetsbaarheid 
en/of onbeperkte 
speelduur. Nadeel 
hiervan is dat het dan 
per definitie onmoge
lijk is om verder in 
rang te stijgen. 
Daarom is de ‘god 
mode’ vooral ge
schikt om eerst het 
terrein en de tegen
standers te verken
nen voordat de mis
sie werkelijk in 
kwetsbare mode 
wordt uitgevoerd.Ter 
compensatie kan er 
wel gekozen worden 
uit de bekende moei- 
lijkheidgraden Easy, 
Medium of Hard.

Staan alle han
dige schermop- 
ties inge
schakeld, dan ziet 
het beeld er 
enigszins verwar
rend uit doordat er 
dan te veel dingen 
zijn om op te letten. 
Met een druk op een 
functietoets verdwij
nen alle strijdgege- 
vens uit beeld. Jam
mer genoeg is hier 
sprake van een alles- 
of-niets situatie. Het
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had prettig geweest 
als er ook eöf^oge- 
lijkheid was om 
een of meer ex
tra scherm- 
elementen 
te active
ren, bij
voorbeeld 
kiezen voor 
alleen het 
radarscherm 
of alleen de 
achteruitkijkca- 
mera. Zoals het nu 
gebeurt moet de spe
ler die het spel wil 
winnen en van mooie 
full-screen graphics 
wil genieten, eerst 
alle schermopties 
aanzetten, de vijand 
naderen tot ze van 
dichtbij te zien zijn.

en daarna de scherm
opties uitzetten en 
verder vertrouwen op 
de eigen ogen. He
laas komt het vaak

genoeg voor

.s

dat de vijanden zo, 
snel bewegen dat zé 
binnen een paar se- 
conden alleen nog 
maar op de radar te

zien zijn. Dan moeten 
■de schermopties 
weer ingeschakeld 
worden en kan de 
jacht verder gaan.

V

iN, r

s b a s is van de ^ o \ t  C 'a * '-

! > ,
De thuisbasis van de Jade Falcon Clan.

, 7  ^

■* ̂ r
Timberwolf in een canyon.

Afgezien van een paar 
kleine minpuntjes in 
de bediening, is 
Mechwarrior 2 zonder 
meer een adembene
mend vechtspel dat 
ook nog eens zeer

Niet overtuigd door 
deze review? Ga op 
het Internet naar 
http:/www.activi- 
sion.com en lees daar

psrêfA PH ics

'^OllUID

irVkieiNAllTEIT 

■kflTtAARHEID I

Schermopties: alles of 
niets

B l a u v t f d r u k v a n ^ ^ ^ ^

V
1̂ ’

P C  C D -R O M
Prijs: ƒ129.-Blr.ca.2340 

Systeemeisen: 486-66.8 Mb 
RAM.45Mbschijlniimte. 

SVGA. MS-DOS 6.0. double 
speed CD-ROM speler, muis. 

Suundblaslet compatible 
geluidskaart 

Fabrikant Acbvision 
Distributeur PMR 
Tel.023-424716

http://www.activi-sion.com
http://www.activi-sion.com
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De Atari Jaguar is uitgerust m et 
vierenzestig bitten en zou narant moeten 
staan voor spetterend grafisch gew eld.

Helaas zijn nog nauwelijks titels  
uitoebracht die lieten zien w a t de Jaguar 

allem aal in z'n mars heeft. Ook Hoover 
Strike en Super Burnout kunnen hierin 

geen verandering brengen.

D e  Ja g u a r is d e  co n 

so le m et d e  m eest 

w eird e joypad. B ehalve  

d e  b eken d e  richtings- 

en  A , B en  C  knoppen  

zitten d aaro n d er nog 

tienl knoppen, w a a r

door d e  pad  m e e r een

Vanuit ee n  laagvlie- 

I g en d e  b o m m en w erp e r  

word je  in ee n  soort 

I hovercraft/tank gedropt 

op ee n  o n b ek en d e  p la 

neet. M o ed erzie l a lleen  

krijg je  te  kam p en  m et 

d e m ees t verschrikke

lijke v ijanden .... brrrrrr. 

D e  besturing van de  

I  hoovercraft is vreem d: 

I j e  draait je  neus de ge-

soort a fs tan dsbed ie - 

nings-idee krijgt. H e t  

han d ig e van  d e ze  

knopjes is, d a t je  e r bij 

d e spelletjes m e e g e le 

ve rd e  kartonnetjes  

overheen  kan zetten  

en z e  als functie toet

sen  kan  gebru iken .

I w en ste  richting op en  

I geeft gas. J e  blijft nu 

d e ze  richting o pg aan , 

hoe je  je  schip ook  

w en dt of keert, tot je  je  

re m p ed aa l indrukt. Je  

zw ee ft im m ers boven  

d e grond en  d a a r zitten | 

dingen an d ers  in el

kaar.

O p  het kaartje  d a t over | 

d e functie toetsen  heen  

w ordt geklem d , staan  

raketten, radarsysteem  | 

en g ezich tspun 

ten . E r zijn vijf 

verschillende  

m issies m et 

verschillende  

ondergronden: 

ijs, w ater, rot

sen , stad  en  

w oestijn. O p  

elk  o p p er

v lak re 

a g e e rt je  

hoovercraft 

an d ers  en

r,ee1 mij maar een st^o rti^

%

Night Rider.

I  E en  m otorracing spel 

I op 6 4  bit m o et super- 

I snel, superstrak en  su- 

m e rm o o i zijn. S u p er

B urnout vo ldoet aan  

g een  van  d e z e  eisen. 

Z e ld e n  heb ik ee n  spel 

m e t zovee l teg en zin  

zitten sp elen . Ik m a ak  

er dan  ook verd er  

g een  w oorden  aa n  vuil 

en verw ijs gelijk n aar  

d e conclusie.

Je rif op een motor er 
kan gas geven en een 
bee^e sturen. De 
graphics zijn wel aar-

Zonde van het 
Pragrammeren

sucks. Na een paar 
keer tegen een boom 
oangeknald te zijn.
w eetje op welk mo-
ment je moet begin
nen met de bocht in
sturen and that's that

En aan uw rechterhand ziet u het
Griep-virus.
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IIVIUIS
H et is w e e r ee n s  zo 

ver. D e  a liens dreigen  

d e aa rd e  te  veroveren  

en alleen  d e  sp ele r die  

in het bezit is van  een  

snelle com puter, een  

' snelle C D -R O M  speler 

en een  m uis kan  dit 

voorkom en. Tactisch

!
 inzicht of strategisch  

vernuft zijn niet nodig. 

H et vliegtoestel w a a r

m e e  de aliens w orden  

b elaagd , w ordt b e 

stuurd door een  e rv a 

ren piloot, d ie niet de  

sp eler is. J e  hoeft 

I d aaro m  niets an d ers  te  

doen  dan d e  m uisknop

indrukken en  een  

b eetje  schuiven over 

. d e  m uism at. Big Fun?

I
“G ood  shot, fault, fault, 

good shot, don ’t shoot 

tanks, good shot, good  

shot, overheat, d on ’t 

I shoot tanks, overheat.

fault, good shot.” D e  

C h ao s  C ontrol boord 

co m p u ter w e e t van  

g een  ophouden  en  le

vert c o m m en taa r bij 

elk  schot dat ik afvuur. 

W at p recies d e  b ed o e 

ling is van  dit co m m en  

ta a r o n tg aat m e  een  

beetje; ik kan ze lf ook  

w el z ien  of een  schot 

raak is of niet en  bo

vend ien  m a ak  ik zelf 

w el uit of ik schiet op  

d e tanks.

V a n w aa r die irritatie?  

N ou, a lles w at je  als  

sp eler kan  doen, is a l

leen  m a a r schieten. 

H et vliegen ze lf w ordt 

zo g e n a a m d  overge la 

ten  aa n  m ajoor J e s 

sica, d e  b londe heldin  

die d e  opdracht krijgt 

om  d e  a liens terug  

n aar hun e igen  hel te  

sturen. N u ben ik b e 

paald  niet vies van  

een  stevige knalpartij, 

m a ar a lleen  m a a r a l

lerlei v liegend, rijdend  

en  lopend gespuis o m 

ver knallen g a a t op  

een  g eg even  m o m ent 

vervelen .

M o o ie  3D -graphics , 

prim a, fraa ie  ge lu idsef

fecten, prachtig, e e n 

voudige bediening, a l

tijd m e eg en o m en , 

m a a r een  typ e g a m e -  

play w aarbij je  als  

sp e le r niets a n 

ders te  doen  

krijgt dan  sch ie 

ten  m et d e  muis, 

dat is, ah u m , g e 

w oon saai.

H e t schieten  blijkt bo 

vend ien  n iet al te  

m oeilijk. N a  m e  vijf of 

ze s  keer door ee n  level 

te  heb ben  laten vlie

gen , w e e t ik o n g eveer  

uit w elke  h oeken  het 

g evaar kom t en  is het 

vervolgens ee n  koud  

kunstje om  levend het 

level te  verlaten . In 

aan m erk in g  g en o m en  

d at C h a o s  C ontro l in 

to taal uit drie verschil

lende levels bestaat, 

beteken t dit d a t een  

b eetje  e rvaren  sp ele r  

dit spel in een  dag  of 

tw ee  m e t g e m a k  kan  

uitspelen. O m g ere ke n d  

kom t dit n e e r op z o ’n 

vijftig gulden p er s p ee l

dag . D e  vraag  is of dit 

het geld  w aard  is. H e t 

antw oord  is eenvoudig: 

nee, d a t is het niet.



Het g a a t p e d  m et M anga. N iet 
alleen krijgt de Yo! Kunstredactie 
van Pow er Unlim ited iedere 
w ee k  een fiks aantal M an g a- 
tekeningen binnen, m aar er ver
schijnen m eer en m eer M anga  
video's en M anga gam es. Binnen
kort w orden zelfs ne eerste 
M anga CD-i's gereleased en ook 
op de Stripdagen w ordt volop 
aandacht besteed aan het feno
meen uit Japan. Daarom organise
ren w e  in dit num m er een w e d 
strijd m et prachtige prijzen. Het 
onderwerp zal geen verrassing zijn. 
Juist, M anga!

Speel interactief of kijk naar de nieuwste 
VideoCO’s met deze fraaie CD-i speler met 

een winkelwaarde van ƒ499 ,-.

H et zijn drukke d ag en  

I op het M an g a-fro n t. le- 

1 d e re  m a an d  kom t er 

w el w e e r een  serie  

n ieuw e v id eo ’s uit. O n 

d er d e ze  n ieuw e b an 

den bevinden zich s e 

ries als M acro ss Plus 

en d e  popula ire  Angel 

C o p -reeks . B egin  okto 

b er verschijnt boven 

d ien d e  eers te  M an g a- 

video  re lease  van  

S treet F igh ter II - T h e  

A n im ated  M ovie, een  

video  die u itgebracht 

! za l w orden  o n d er het 

1 P o lygram -label. Surfers  

.’' ^ o p  In ternet kunnen bo- 

“ ^̂ ’ vend ien  het laatste  

M an g a-n ie u w s  scoren  

op d e  officiële M an g a

W e b  S ite

(h ttp ://w w w .m ang-

av id .co .uk /m angavid /).

M a a r e r is m eer. V an a f 

nu zullen d e  M an g a- 

v id eo ’s ook voor het 

C D -i systeem  verschij

nen. D a t be teken t dus  

dat je  interactief door 

d e verhalen  kunt ‘w a n 

d e le n ’. H e b  je  nog  

g een  C D -i speler, 

m a a r je  bent wel 

M an g a-fan , dan  volgt 

hier d e  kans van je  le

ven!

M a a k  een  tekening  

van jou w  favoriete  

M an g a-h e ld , M an g a-  

video  of M an g a-co m -  

puterspel. D ie tekening  

m ag  zo  groot of klein 

zijn als je  ze lf wilt. Pot

E en Philips C D -i sp e le r m et Akira  

M a n g a  C D -i.

D e  com plete  6 -d e lig e  A ngel C o p  

M a n g a  v ideo-serie .

D e  co m p lete  4 -d e lig e  M across Plus 

M a n g a  v ideo-serie .

E en  van de vijf exclusieve  

M a n g a  t-shirts.

E en  van  d e  tien to eg an g s ka ar

ten voor d e  S tripdagen  1995 .

lood, stift, verf, spuit

bus, het m aakt niet uit 

zo lang  het m a a r d u id e 

lijk is dat het om  

M a n g a  gaat. Z e t op de  

achterkan t van jouw  

tekening  je  naam , 

adres, leeftijd en te le 

foonnum m er en  stuur 

‘m  naar:

Power Unlimited 
Manga Wedstrijd 
Postbus 9805 
1006 An/i Amsterdam

Op 20 tot en met 22 oktober staat Het Turfschip in Breda weer een 
weekend lang in het teken van het stripverhaai. Voor de dertiende 
keer vinden dan de Stripdagen plaats. De stripbeurs voor jong en 

oud zal niet aileen veel Manga-werk laten zien, maar zo’n beetje alle 
bekende namen en aanstormende talenten op stripgebied komen 
naar Breda. Er is ruimte voor amateur-tekenaars, je kunt je strips 

verhandelen op de ruilbeurs en ook dit jaar zal weer de belangrijke 
Stripschapprijs worden uitgereikt. De openingsdag is alleen toegan

kelijk voor speciaal genodigden, maar op 21 en 22 oktober kun je 
van tien tot vijf uur jc siriphart sneller laten klopper: De toegangs

prijs bedraagt 10 gulden per persoon, dames en heren kleiner dan 1 
meter en 50 centimeter mogen voor 5 gulden naar binnen.

Er is w el h aast bij! Alle  

teken ingen  m oeten  

uiterlijk 18 oktober bij

ons b innen zijn. N ad a t 

d e desku nd ige P U -ju ry  

h aar keu ze  heeft g e 

m aakt, w orden d e  w in 

naars  nam elijk ten 

toongeste ld  op de  

a a n k o m en d e  S trip 

d ag en  (2 0  tot en  m et 

2 2  oktober) in B reda. 

D a ’s natuurlijk een  

hele  grote eer, m a a r er 

vallen ook nog prach

tige prijzen te  w innen.

D e  w in n aars  krijgen  

nog vóór d e  start van  

d e S tripdagen  te lefo 

nisch bericht. D e  volle

d ige uitslag van  de  

M a n g a  C D -i-w edstrijd  

verm elden  w e  in de  

Pow er U nlim ited van  

decem ber.

http://www.mang-


A lw eer een nieuw  
racespel, deze keer van 

Bullfrog. Het ziet er 
allem aal aardiu u it  alleen  

jam m er dat net bijna 
niet te  spelen is...

f O ®

It

Aan mooie
w n n r f i i m p j e s g e e n g e ^

f ff ■ '  ’
' 11

Dat

J^ ^ ls  ie  n ie t lek ker k'3n sturen.

H i-O ctan e  heeft een  

z e e r m oo ie  installatie- 
procedure. Terwijl het 

spel zich installeert, 

krijg je  nam elijk een  

film pje te  z ien . Lastige  

vragen  over d e  hard 

w are  die het spul m oet 

draa ien  blijven ach te r

w ege; d e  softw are co n 

s ta teert ze lf w at e r a l

lem aal o nd er d e  kap  

zit.

11

tanken
in  d e  2 1 q

W edstrijd type uitkiezen  

(C ham pionship  of E n 

kele R a ce  op een  van  

ze s  verschillende b a 

nen), w ag en  uitkiezen  

(zes  m odellen ), a lle 

m aal g een  probleem .

D an  kom en d e  opties.

H ier kies ik voor de  

S V G A -o ptie : 6 4 0  X 4 8 0  

X 2 5 6  kleuren. Ik heb  

per slot van  rekening  

een  Pentium  sp elcom 

puter, een  snelle C D -  

R O M  sp eler en  een  tig 

bits v ideokaart, dus  

dat m o et g een  pro

b leem  opleveren . Tot 

mijn grote verbazing  is 

d e ‘h oge resolutie’ (2 5 6  

kleuren, w at je  hoog  

noem t) te  veel voor d e  |  

P C . D e  snelheid  van  L
J
d e race valt terug n aar  

een  o n a an va ard b aar fe  

tem po  van p akw eg  ^

tw e e  beeld jes  per s e 

conde. D e  su persnelle  ( 

arcad e -aktie  d ie  de  

verpakking  belooft, J

verand ert in een  trage ^  

dia-show .

N o o dg ed w on g en  ver

an d er ik d e  resolutie in 

3 2 0  X 2 0 0  X 2 5 6 . H et 

spel krijgt e r zo w a ar  

een  redelijke snelheid  

door. D e  graphics zien  

er in d e ze  resolutie  

echte r niet uit. D e  vier

kante pixels w aarin  de  

racem obie len  zijn ver

anderd  doen pijn aan  

m ’n o gen, m a a r ja, het 

b ew eeg t wel.

Tijd om  w at a a n  het 

geluid te  doen. D e  mug  

die ik hoorde tijdens  

het introfilm pje za l toch  

niet het geluid van de  

21 s te  ee u w s e  racew a

gens m oeten  verb ee l

den? W el dus! W at  

voor instelling ik ook  

probeer, de m ug blijft 

gestaag  zo em e n  en  

proberen  om  als een  

racew agen  te  klinken. 

Belachelijk!

D an  m a a r het spel zelf 

ee n s  goed bekijken. 

Laten w e  het bijvoor-

Jam m er dat de hi-res nauwelijks beweegt.

P e n t iu m 's 'e  vaag'.

P C  C D -R O M ^  \
PniKf 129.95 Bti.ca.23W ^
tu5iBBmeisen'.A86-50.8N'

eeuw?

beeld  ee n s  hebben  

over d e  besturing. D ie  

suckt net zo  als de  

rest, m oet ik tot mijn 

spijt concluderen . D e  

softw are is w el in staat 

om  h e lem aal uit zich- 

’ ze lf de g am e p a d  te  

herkennen  en  te  kali

breren, m a a r het stu

ren ze lf lijkt nergens

I
op. Ik z ie  d e  ra cew a

gen reag eren  op mijn 

co m m an d o ’s, m a ar het |

I
 voelt aa n  alsof het ‘t 

parcours is d a t ik b e 

stuur in p laats van  de  

w ag en . W a a r s laat dit 

allem aal op?

D e  firm a Intel kondigde  

| i  een  p aar m a an d e n  g e 

leden aa n  dat z e  gin

gen stoppen m et de  

produktie van 4 8 6  

chips. Ied ereen  m oet 

zo snel m ogelijk aan  

de Pentium , w at Intel 

betreft. S o m m ig e  g a- 

m esfabrikan ten  doen  

hier nog ee n  schep je  

bovenop en  brengen  

) l  g a m e s  uit w a a r de  

Pentium  te traag  voor

is. W a t den ken  z e  w el?  

D at ik (en  tigduizend  

g am e rs  m et mij) iedere  

drie m a an d e n  een  

n ieuw e P C  g a  a a n 

schaffen? N iet dus!

H e t is d e  hoogste tijd 

d at d e  g am esfabrikan -

j
ten  rekening g aan  h ou 

den m et d e  h ard w are  

die g am e rs  d a a d w e r

kelijk in huis h ebben, 

en  niet m et d e  techni- 

1 I sche m ogelijkheden  

^  d ie d e  industrie a a n 

biedt.

volen.
fabrikant: BuHftoS

stedif is, niet omdaj

o'ile lijn, maar wel 
omdat het op een

j  Lo-res bew eegt

m aar m ooi is
anders.

speen, en omdat race 
wapens niet als mug- 
Pen horen te Itliniten.

t » u m

Dat
“ a lle  ding onderin Is  een ra c e w a g e n ^



Tot nu toe w aren  
3D spellen  

hoofdzakelijk shoot 
'm  ups m aar nu 

heeft Psychnosis 
samen m et 

Clockwork Games 
H  er iets heel anders 

mee gedaan: een 
3D puzzelspel.

W at L em m in g s zijn , is 

denk ik bij ied ereen  

bekend dus d a a r m a a k  

ik ve rd er g een  w oor

den m e e r aa n  vuil.

D e parcours d ie de  

Lem m ings m o eten  a f

leggen liggen bijna a l

lem aal in zee . Er zijn  

verschillende settings, 

zoals ee n  ijswereld, 

een  kasteel of een  sci- 

fi setting. J e  begrijpt 

dat als je  d e  Lem - 

|.'m in g s  m a a r laat lopen  

ï- zo n d er in te  grijpen, ze  

i  zich net als d e  ech te  

kn aag d ieren  in z e e  la

ten storten. Dit kan  

w orden voorkom en  

door b e p a a ld e  L e m 

m ings te  se lec te ren  en  

de w eg  vrij te  laten  

m aken  voor d e  a n d e 

ren. D e  g ese lec te erd e  

L em m in g s kun je  bij

voorbeeld  laten g ra

ven, klim m en en  de  

w eg  laten b lokkeren. 

H et klinkt m akkelijker 

dan het is, w an t je  

m oet b innen een  b e 

p aa ld e  tijd ee n  b e 

p aald  aan ta l L e m 

m ings in veiligheid

P R E V I E W

ï l É l

tO I lU ID
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brengen . A lleen  dan  

kun je  n aar ee n  vol

g en d e  level o vergaan . 

H et spel bevat in totaal 

honderd  levels. Twintig  

d aarva n  zijn o e fen le - 

vels. In d e  practice  

m o d e  kun je  van  ieder 

oefen level ee n  d em o  

zien . D e  overige tach 

tig levels zijn verdee ld  

o ver d e  vier m oeilijk 

heidsgraden: fun, 

tricky, taxing en  m ay 

hem .

B e h a lve  dat e r voor de

K o n in g L e m m e th u re n

Escap®
casti®

Lerr»'iraa 'ot-

I
 p rogram m ering  een  

sp ec ia le  en g in e  is ont

w ikkeld , w ordt het 3 D  

effect in het spel nog 

e e n s  versterkt doordat 

e r op verschillende  

plaatsen  c a m e ra ’s in 

d e lucht h angen. V ia  

j het m enu  kun je  vanuit 

d e verschillende c a m e 

rastandpunten  het p ar

cours bekijken. J e  kijkt 

dus bovenop het 

sp eelveld  en  door in- 

en uit te  zo o m en  via  

I d e pijltjestoetsen kun  

I je  dichterbij kom en.

] In vorige vers ies w as

het se lec te ren  van de  

Lem m in g s v a a k  een  

heel ged oe . V ia  een  

highlight pijl kun je  nu 

een  Lem m ing  aan w ij

zen  zo d a t het punt 

w aaro p  d e  opdracht 

uitgevoerd m o et w or

den, b eter z ich tbaar  

wordt. E en  an d e r n ieu- 

w igheid je is d e  virtuele  

Lem m ing . K lik je  hier 

op, dan  kijk je  in L em - 

m ingview  teg en  d e  rug 

van je  vo o rg an ger aan . 

Z o  kun je  als Lem m ing  

het parcours bekijken. 

Als je  een  level niet g e 

h aald  hebt, kun je  het 

overn ieuw  doen via de  

E sc-knop. H e t begint 

dan m et een  replay  

van w at je  g ed aan  

hebt. J e  kunt dan  terug  

zien  w a a r je  d e  fout in 

bent g eg aan .

*■ 'u

Originele 30-toepassing

a  . . -
P C  C D -R O M

Prijs: N.N.B.
Systeemeisen; 386DX. 4 Mb 
RAM. I Mb schijfruimte, meis. 

Fabrikant;
Psygnnsis/Cleckwotk Games

CnmputerCnlIectief 
Tel 020-6223573

, b ee tje  t e v e ^

dronken  Lem m ing'?

Lemmings 30 ae t et 
als spel heel mooi u it 
hetisg tappig ." '® ® ^

H et is v a a k  lastig om  

uit te  zo eken  of je  een  

level g eh aa ld  hebt. 

S o m s w ee t je  het z e 

ker m a a r m eesta l niet. 

1 En dan is het a fw ach - 

j te n  tot d e  speeltijd

voorbij is en  op zo ’n 

m o m ent duren tw e e  of 

drie  m inuten erg lang  

m a a r je  kunt d e  tijd w at | 

sn eller laten verlopen

in het m enu. In d e  nor

m a le  tijdm ode duurt ie- 

I d ere  echte  seco n de  

I tw e e  seco n den . D oor 

I op het icoon voor de  

Itijd  te  klikken kun je  de  

I real tim e krijgen zodat 

I ied ere  seco n de een  

I seco n d e  is.

'  Voor g e ïn te resseerd en  

I m et in ternettoegang  

' kan e r een  d em o  g e- 

dow nload w orden op: 

http://happypuppy.com / 

gam es/lin k /lem m ing 3.h  

tm

D e  d em o  bevat twintig 

practice levels en  tien  

norm ale  levels.

votslavond. Laten wo

van 30 spellen maken 
de trend woidtvoot
toekomstige 30 spel-

koningin Lemmevere.

1 Lemmings on  ice.

http://happypuppy.com/
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In het jaar 2319 is tijdreizen een realiteit Buitenaardse bezoekers 
trouwens ook. Het probleem is alleen dat waanzinnioe 

wetenschanpers eveneens bestaan en voor de nodige problemen 
zorgen. Aan oe andere kant het is niets dat een beetje tijdsmeris niet 

Kan oplossen. Welkom bij deel 2 van het Journeyman Project

■  Ter herinnering eerst 

dl/en een  sam envatting  

van d e  gebeu rten issen  

in het eers te  deel van  

het Jo u rn eym an  P ro 

ject, In het ja a r 2 3 0 8  

w ordt de A ard è  b e 

zocht door een  buiten  

aard s  ras dat zich de  

C yro llans noem t. Zij 

nodigen d e  A ard e  uit 

om  lid te  w orden van  

d e 'Sym biotry of . 

P e a c e fu lB e in g s ’, zeg  

rnaar een  intergalacti

sche club van vreed-

z a m e  w ezens . H oew el 

het ied ereen  een  ra a d 

sel is w aaro m  d e  b e 

zoekers  d enken  dat 

m ensen  tot v ree d za am  

gedrag  in staat zijn, 

krijgt de A arde tien jaa r  

d e tijd om  over een  

antw oord  na te  d e n 

ken.

O nd ertussen  vindt en e  

Elliot S inclair een  tijd

m ach ine uit. d ie o n 

m iddellijk topgeheim  

w ordt verk laard . D e  re 

gering richt een  sp e 

cia le politie-afdeling

op, de Tem poral S e c u 

rity A nnex (T S A ), die  

ervoor m oet zorgen  

dat n ie m a n d  misbruik  

m aakt van  de tijdm a- 

ch ine-technolog ie door 

bijvoorbeeld het verie  

den te  verand eren  O n 

verw acht blijkt het S in 

clair zelf te  zijn die het 

verleden  verandert, en  

wel o m d at hij d e  bui

ten aa rd se  bezo ekers  

m et vertrouw t. Door 

vro eg er te verand eren  

hoopt hij d e  A a rd e  .een  

o naantrekke lijke p laats  

voor de aliens te m a 

ken, in d e  hoop dat ze  

nooit daadw erkelijk  

hier zu llen  kom en. U it

eindelijk verijdelt T S A -  

A g en t 5 d e  p lannen  

van S inclair en  redt de  

A arde. Eind g oed, al 

goed'i’ N iet dus.

In d eel 2 is a lw e e r ie

m and  bezig  het ve rle 

den  van d e  A ard e  te  

verandererj, m aar  

d e ze  keer krijgt A gent 

5 d e  schuld. H oogste  

tijd dus om  het tijdreis- 

pak uit de m otteballen  

te  halen  en  tot aktle  

over te  g aan .

it lf  X

.

Staaltje graphics zien  

en  gelu iden horên die  

o n g eë ve n a ard  zijn in 

g am ingland , zij het 

(h oe tegenstrijd ig  dat 

o ok klinkt) m et d e  n o 

d ige b eperk ingen .

Buried in T im ®  is g e 

m aak t door S an c tu ary  

W o o d s in s a m e n w e r

king m et P resto  S tu 

dios. H e t doel van  

P resto  w as  om  een  zo  

realistisch spel te  m a 

ken dat een  sp eler zou  

g aan  denken  dat hij of 

zij ech t aan  het tijdrei

zen  IS. N u is z o ’n d oe l

stelling wel erg  hoog  

g eg rep en . H o o gst

w aarschijnlijk m oet 

een  sp eler w el z e e r  ver 

h een  zijn om  g ezeten  

voor eeri b eeld scherm  

te geloven dat het a lle 

m aal ech t is. D e so n 

d anks laten d e  m akers  

van Buried in T im e  een

GAIVlING
H e t o nderdeel van  het 

bee ld scherm  w aa ro p  

d e ak tie  te  z ien  is, lijkt 

vooruit te  lopen op d e  

b reedb eeld te lev is ie -ex- 

perim en ten  d ie op het 

ogenblik o n d er m e er  

op d e  N e d e rlan d se  T V  

zien  zijn (b ijvoorbeeld  

het tes tbeeld  op N e 

derland  3).

O m d a t d e  m ees te  

b ee ld sch erm en  nu 

e e n m a a l v ie rkant zijn 

in p laats v^n lan gw er

pig betekent dit ech te r  

d at een  groot d ee l van  

het scherm  in dit geval 

in feite leeg  blijft. D ie  

ruim te is in B uried  in 

T im e  gevuld  m et de  

n o o tza k e lijk e  inter

face. d ie het b e w e 

g en d e  b eeld  aan  alle  

kanten  o m g eeft. E en  

an d e re  reden h iervoor 

is ongetw ijfe ld  het feit 

d at d e  foto-realistische  

graphics van  z o ’n 

g o ed e  kwaliteit zijn dat 

ee n  fu ll-screen versie

ee n  Bentium  tot stil

stand zou  brengen.

D ie  in terface is op zich  

heel duidelijk en  e ig e n 

lijk best handig  in het 

gebruik. H e t n ad ee l e r

van  is a lleen  d at het al 

m et al behoorlijk veel 

m uisklikken vereist, 

iets w at n a  ee n  tijdje 

toch g aat irriteren (al , 

zou Ik niet w eten  hoe  

in B uried  in T im e  op  

het aan ta l m uisklikken  

b ezu in igd  zou kunnen  

w orden, m a a r ja , dat is 

gelukkig  niet mijn 

taak).

SnÜCE UN- 
UIVirTED
O n d an ks  a lle  n ieuw e  

vid eo techn ieken  d ie  in 

dit spel voorkom en, 

zijn een  p a a r d ingen  

die m et het ad ven tu re - 

g en re  sa m e n h an g en  

niet verand erd . Ik heb  ' 

het dan  m et n am e .o v er  

d e  inventory, ee n  o n 

d erd ee l van ad ve n tu 

res w aa rvo o r eigenlijk  

nog nooit ee n  bevred i

g e n d e  oplossing is g e 

vonden. D e  inventory  

in Buried in T im e  is • 

niet buitengew oon  

g o e d , m a a r ook niet

. ■> .

Op bezoek 
bij de Maya’s.

t s '
Helaas had Leonardo geen TL uitgevonden.



buitengew oon  slecht, 

hij vo ldoet gew oon .

W e t blijkt eruit d a t d e  

m akers  oog voor d e -' 

tails hebben; m ees ta l 

kan e e n  inventory bui

ten g ew oo n  veel voor- * 

w erp en  bevatten , d ie . 

’ d e  g a m e r d en kb ee ld ig  

• a llem aal m e t zich m e e  

m oet s lepen . D it geldt 

ook voor d e ze  inven

tory, m a a r d e ze  keer  

h eb ben  d e  o n tw erpers  

ten m in ste  d e  m peite  

g en o m en  o m  e e n  ver

klaring te  geven. D e  

b ro ekza k  van  d e ' 

hoofdro lspeler is in • 

fe ite  ee n  ‘nuH-space  

vC»id’ w aarin  voonver- 

pen  g een  p laats in n e 

m en  en  ook n iets w e 

g en . In het ech t is dit 

natuurlijk flauw ekul, 

m a a r in het verhaal 

van  het spel is het een  

heej a a n v a a rd b a re  ve r
klaring.

IVIAYA'S
O n d ertu s se n  vrag en  

. leze rs  zich m isschien ' 

a f w at z e  nou eigenlijk  

m e t d e  tijdreism ogetijk-

heid m o eten  d oen . V ie r  

d ingen  o m  p rêcies te  

zijn. A llereerst w ordt er 

gere isd  n a a r d e  M ay a -  

cultuur rond het ja a r  

1 0 0 0 . Toen s tie rven 'd e  

M aya 's  uit en  m aak ten  

p laats voor d e  Tolfecs. 

N iem an d  w ee t zek er  

h oe d at g eb eu rd e . D e  

sp e le r rhag u itzoeken  

of d e  Toltecs d e  steden, 

van  d e  M a y a ’s vero ver

den , of d a t h e t ee n  g e 

leidelijk proces’ w as  als  

gevolg van  im m igratie. 

D a a rn a  is het tijd om  te  

vertrekken  n aar C h a 

teau  G aillard , rond het 

ja a r  12 00 . R ichard  1, 

b eter b eken d  als R i

chard  L eeu w en h art, 

koning van  E n ge lan d  

vo erde voortdurend

oorlog m et Philip A u 

gustus over g eb ieden  

in N oord-Frankrijk. 

D a a rto e  liet hij e e n  fort 

bouw en  in N o rm an d ie  

O p  ee n  g eg even  m o 

m en t w erd  het fort ve r

overd door d e  F ran 

sen , m a ar n iem and  

w ee t h oe z e  d a a r in 

slaagdpn.

V ervo lgens w ordt een  

b ezo ek  gebracht aan  

e e n ^ e h e im e  w e rk 

p laats van  Leonardo  

D a V in d , an n o  14 88  

H ier m ag  d e  speler 

achterh alen  m et w elke  

m ilitaire projecten D a  

Vinei b iz ig  was.

Tot slot g aat d e  speler 

n aar d e  toekom st in 

2 2 4 7 . E n e Farnstein

h ee lt «ian een  n ieuw  

type neurocom puter 

gebouw d. Z e lf b e 

w e e rd e  hij d a t hij dit 

d e e d  m et d e  hulp van  

een  door hem  zelf g e 

bouw d kunstm atig  w e- 

; e n ,  dat ook allerlei 

kunstvoorw erpen voor 

h en j m aak te . D e  s p e 

ler m ag  n ag aan  of dit 

inderdaad  het geval is 

W e e t je  nog niet g e 

noeg Óver Buried in 

T im e?  R eis n aar het 

In ternet en bekijk de  

info over S anctuary  

W oo d s op . 

http://w w w .sanctuary.

1I I 1 < i I

Breedbeeld-graphics

Ingebouwde walldhrough 
, mode

Ptiis:/99.-Bft.ca. 1B0D 
Systeemeisen: 486 DX-33. 
8MbRAM.10Mbsclii|f- 

nilmte. SVGA. double speed 
CD-ROM speler. Windows 

3.1/96. muis. 
Fabrikant: Sanctuaiy 

Woods/Presto Studios 
Leverancier Computer 

Colleiriiet 
Tel. 020-6223673
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De eetzaal van Richard Leeuwenhart.
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Het zal duidelijk z ijn ; ' 
er w ordt m om enteel hard 

gevochten w ie  het spelsysteem" 
van de toekom st heeft. Ook 3 0 0  

dingt m ee naar de kroon. In deze strijd 
iw o rd t echter vaak vergeten w a a r het 
le ioen lijk  om gaat; de games. Siam 'n 

Jam IS een goede testcase om de 
30 0 -m a c h in e  nader aan de 

tand te voelen.

E r zijn nog 3 0  seco n 

den  te  g aan . E en  

jum pshot, ee n  lay-up, 

een  vette  dunk en  het 

is een  gelijk spel. E en  

d riepunter zorgt voor 

ee u w ig e  roem . D e  d e 

fensie van  d e  teg e n 

s tand er is strak. Als ik 

d e pass ontvang, word  

ik m eteen  gesan dw i- 

ched  tussen tw e e  te 

genstanders. K ram p 

achtig  w acht ik op  

steun en  pro beer m ’n 

belag ers  a f te  schud 

d en . Ik voel hun hete  

ad e m  in mijn nek. Ik 

jv in d  een  opening, 

draai w eg  van  m'n  

kw e lg eesten  en  begin  

te  dribbelen, richting 

basket. H e t lijkt wel 

alsof d e  bal in m ’n 

han den  een  m edicijn- 

bal is. H o e  d ichter ik bij 

d e b asket kom , hoe  

zw a a rd e r d e  bal wordt. 

Ik p ro beer te  versne l

len, 

m aar  

ook  

mijn 

b e w e 

g ingen g aan  steed s  

lan gzam er. A ls in een  

slow m otion-rep lay voel 

ik m e ze lf over het veld  

bew eg en .

D a a r is eindelijk de  

basket. Ik versnel en  

pers m ’n lichaam  m et 

mijn laatste a d e m  de  

bucket in. E en  m achtig  

gevoel overm eeste rt 

m e. D e  vijandelijke ve r

d ed igers  m e rk  ik n au 

w elijks op, alsof z e  niet 

b estaan . Uit m ’n o og 

h oeken  z ie  ik d a t er 

nog drie seco n den  op  

d e klok staat. T w ee... 

één . Ik ze t m e ze lf af en  

kom  los van  d e  grond. 

H o g er en  hoger... in 

een  boog richting b as 

ket. O n d e r m e  z ie  ik de  

verded igers  lan g za m e r  

kle iner w orden. Ik voel 

m e ee n  soort hum an  

cannonball. N e t als ik 

d en k  dat ik voorgoed  

d e sporthal u itgescho- 

ite n  ben, ze t m ’n daling  

in. L an g za a m  kom t 

d e ronde ring dichter- 

I bij. Ik voel d e  bal bran 

den  in mijn handen.

H e t lijkt w el of hij in de  

fik staat.

1 N og  voordat ik kans  

j z ie  mijn sp ieren  te  

sp an n en  om  d e  bal 

j m e t d e  precisie van  

i e e n  intercontinentale  

i ballis-

Of rent achter de bal j

tische raket p rec ies  in 

het m idden van  d e  

b asket te  ram m en , re 

a lise er ik m e  d at e r  iets 

m is is. Ik p ro b eer m e 

ze lf op  tijd w akker te  

schudden, m a a r het 

lukt niet. Ik zit h ier ve r

keerd, ik m o et e r uit! 

M a a r het is te  laat. Ik 

w e e t d a t ik g ed o e m d  

ben  om  te  m issen. Uit 

alle m ach t p ro b eer ik 

nog te  corrigeren , te r

wijl ik tegelijkertijd  d e  

bal n aar b en ed en  

druk. M a a r mijn li

ch a a m  is d e  b asket al 

voorbij. Ik voel m eze lf  

neersto rten , d e  bal 

h eeft m ’n h an den  al 

verla ten . M e t een  

schok rea liseer ik m e  

d at ik in ee n  nach tm er

rie terech t ben  g eko 

m en. E en  nachtm errie  

rhet d e  n a a m  S iam  ‘N  

Ja m  ‘95 .

M e t een  d averen d e  

klap stort ik n e e r op  

het court, d e  gem is te  

bal stu itert irritant 

n aast m ’n hoofd. L an g 

z a a m  w ord ik w akker.

In mijn h an 

den  hou ik 

d e  contro ler 

van de  

S N E S . O p  

mijn T V  z ie  

ik het ve r

trouw de  

N B A  Jam  

; T E  optie- 
scherm . 

O E F !

4 4

W E «PHICS

relLUID

[VlfÖÏNAllTEIT

PViïlB A A R H EI

Prijs; ƒ129,-Bft. ca. 2320 
Fabrikant Crystal Dynamics 

Distributenr; PliilR 
Tel. 023-424716

Ik zal er met al teveel 
woorden aan vuil ma
ken. Siam 'N Jam is 
weliswaar niet het 
slechtste h-balspel

speeld. maar bij 300- 
aktie vernacht ik toch 
heel wat meer. Oe 
graphics zijn oké, maar

len alsof je in slow
motion een medicijn-

i£ m probeert te duwen. Sla 
maar over dus.

tf '-4
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nog maar 
óin tot 

eheld 
gepromoveerd te

^ ♦ na ie racket-surfen.
, COO» bent, ga je

IVUVGIMUIVI

G ex is ee n  ec h te  te le - 

vis ie fan aat.T o en  hij 

nog m e t zijn m o e d e r in 

H aw aii w o o n d e  d e e d  

hij eigen lijk w ein ig  a n 

ders d an  M a g n u m  P.1, 

kijken en  Sushi eten . 

Zijn m o e d e r h ad  d a a r  

natuurlijk o p  e e n  g e g e 

ven m o m e n t g en o e g  

van e n  z e  besloot m et 

G e x  n a a r C alifo rn ia  te  

verhuizen . S lim m e  

m ove, m a a r n iet heus, 

w an t z e  h eb ben  d a a r  

nog m e e rT V -k a n a le n  

dan o p  H aw aii. M a a r  

'g o ed , h e t gesch iedd e ,

geslokt e n  b e  

landt hij in d e  M e d ia  

D im ensie . D e  en ige  

m a n ie r om  d a a r w e e r  

uit te  ko m en  is o m  alle  

afs tan dsbed ien in gen  

van  a lle  T V ’s te  vinden  

die d e  u itgangen  blok

keren.

wordeinde 
Gnoe en de 

Gekko (hagedis 
Die laatste heeft 

het nu ook gehaald 
in de vorm van 

Gex, een lenige, 
sterke en soms 

overmoedige 
Gekko.

E r zijn vijf w ere ld en  

m e t e lk  e e n  flink aanta l 

T V ’s (levels d us). Je  

m o et m e t level 1 b e 

g innen  (natuurlijk) en  

d a a r ee rs t d e  a fs tan d s 

b ed ien ing  vin den  en  

d an  d e  u itgang o m  m e t . 

d ie  a fs tan dsbed ien in g  ' 

d e  T V  a a n  te  zetten

pleet 

anders , 

m a a r d e  

levels bin

nen  die  

w ere lden  

lijken 

nogal op

.. * J

c ^

^  Y es , e in d e  g e h a a ld !

■ en  G e x  z a g  d a t het 

i goed w as. H ie rn a  vol- 

i gen in d e  handleid ing  

f  1 nog zeven  p ag in a ’s 

j m et prettige onzin  o ver  

w at G e x  a llem aal m e e 

m aakt m a a r d a t b e 

sp aa r ik jullie. U ite inde- 

H  lijk w ordt G e x  in ieder 

geval door d e  T V  o p 

vo er h e t vo lgend  level. 

E r zijn ook a fs tan d s b e 

d ien in gen  d ie  ex tra - of 

w-, bonuslevels o penen  

: i d us je  m o et flink z o e 

ken. In so m m ig e  levels  

I j j  kun je  o ok ee n  video- 

^  b an d  vinden  w aa ro p  je  

'k a n  ops laan  w a a r je  

ben t geb leven  (save- 

g am e ).

E lke  w ere ld  is co m -

S k u ll b a s e b a ll in  e e n  v a n  d e  b o n u s le v e ls .

e lkaar. J e  begint m e t M i

ee n  kerkhof-w ere ld  en  ^

g a a t d an  v ia  ee n  Kung

F u-w ere ld , e e n  C a r-

toon -w ere ld  e n  een

Ju n g le-w ere ld  n aar

R e z ’ N e rv e  C entre ,

w a a r su p ere in d b aas  j P I | | W '
R e z  zich  bevindt. Ê  '

gen , kom  je  e r uitein

delijk w el door- (  

heen.

G e x ’ m oves  

zijn te  gek. Je  

kan m et zijn 

staart vijanden  

platslaan, hij 

kan op p la 

fonds of 

m uren lo

pen , en  

m e t de  

verschil

lende  

Power- 

ups kan  

hij ijs- en  

vuurballen  sp u 

gen, b liksem snel en  

o n kw etsb aar w orden.

D e  bediening  is m a k 

kelijk: E én  knop om  te  

springen, ee n  voor d e  

staart en  e e n  voor de  

lange tong (om  dingen  

te  pakken  en  op  te  

eten ). D e  graphics zijn 

sim pelw eg  goed, G ex  

is prachtig g ean im eerd  

en  ook d e  onte lbare  

vijanden zien  e r  fan tas 

tisch uit.

D e  levels zijn behoor- 

»■ lijk lang en  v a a k  pittig 

^  m a a r o m d at je  vrij veel 

■  extra levens kan krij- I 

P  oen , kom  ie e r u itein- J

□ Prachtige animaties en 
graphics

J _______________________

Q  Pittig en vol humor

Veel koele vijanden

Geen passwords, weinig 
save-mogelijkheden

Prijs: ƒ129.-Bil. ca. 2320 
Fabrikant: Crystal Dynamics 

Distributeur PMR 
Tel. 023-424716

Gex is een goed plat- 
formspel. Het is echt 
zo'n game waar je 
uren mee bezig bent 
om langs een bepaald 
obstakel te komen en 
waarbij je dan ineens 
door hebt welk slim- 
migbeidje je moet ge
bruiken. Ik ga in ieder 
geval door totdat ik 
Rez heb verslagen!

I B f i
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In h e t ju li/augustus n u m m er  

dropte wij ee n  v raag  van  

R onald . Hij w ilde w eten  h oe  

je  aa n  5 0  g ew on n en  g evech 

ten  kom t bij M o rta l K om bat II i 

voor d e  S N E S . D av id  uit A m - 'v 

ste rd am  en  M ich el uit H o o q e - i 
ve en  schrijven daarover; J e  i 

vecht
d oo r to tdat je  5 0  gevech ten  hebt 

g ew o n n en  (e lk  g evech t tw ee  

keer). J e  kunt ‘t h e t b es te  in ie 

ee n tje  d oen , zo  d o e  je  e r  niet zo  

lang  over, o n g ev ee r 1 0  sec. p er

d ltT e '^ S y ®  kunt ook d o o rg aan  tot- 
d at je  2 5 0  gevech ten  heb t gew on -

j® spelen . En  
M ichel, a fte r a  w hile crocodile.

. f f r a W f

' vang de XX a\s volgt.

, 0 4 T O " « '  .

► 0 5 B a l o o a " ? , « l

5 river
I -

►Ö e T h e V e e v ii ia g e

►0 7  T h e  ruins
►O S C o iia s p id Q fu m s

> 0 9  Jang 'e

-O A T h e N A /a je la n 'l,.^ ^ e eOB B o n us level ^

-OC B o n us level ^

►O D  Bonus leve 3  
> 0 E  Bonus leve 4
.►O F Bonus level 5

lan  kr'r ' ' 
'̂ •̂‘ 9 1 0  9 9

F F D D 1 10066 - o nb ep erk te  e n e r

g ie  voor sp e le r 1

F F D F 1 10066 - o nb ep erk te  e n e r

g ie  voor sp e le r 2

pen. ®®" klap om zeep hel- 

• -7 E 0 D 4 A 0 0

♦FF0447007A 'onb 
•■PF04350019. onïf̂ ®'''̂ ®̂

_ ^ a l/zo o k a ’s P^rkt aan ta l

j s m S m b s  '  ° " ’^®P®''kf aan ta l

L  ‘to k ÏÏis ^ ° °^ '^ '® ^ b e p e rk ta a n ta /

r i u J U S I O N  O F
l • ■ 7 E 0 A C E F F  - o nb ep erk te  en erg ie  

■  > 7 E 0 A D 4 0 0  - w ord  G a la  

►7 E 0 A D 4 0 1  - w ord  F reedan  

|^ 7 E 0 A D 4 0 2  - w ord  S h ad ow  

| • ■7 E 0 A A 2 0 1  - P sycho  D ash  

l • • 7 E 0 A A 2 0 2  - P sycho  Skde
‘  > 7 E 0 A A 2 0 4  - Sp in  D ash

► 7 E0AA2 1 0 -D a rk  Friar 

•-7E 0A A 220 - Aura Barrier 
•■7E 0A A 240  - Earth Quaker 
•-7E 0A B 050  - begin het spel met 

vijftig rode juwelen

■ ' « W B

T a n  uit R o o sen d aa l s tuurde tw ee

i
I  n utte loze  tips op:

I  S m u rfe n  [G a m e  B o y ]

I  A ls je  d e  S m urfen  heb t u itgespeeld  

I w acht d an  tot e r  T h e  End  en  je 

score  kom t te  

staan . D ruk  dan
l i n k s , r e c h t s ,

[O N D E R , B O V E N ,
A, B. D a n  krijg je  

ee n  practice m o d e  

om  d e  e e rs te  elf le 
vels te  o efenen .

V ir tu a  R a c in g  

H o u d  A, B en  C  te 
gelijk ingedrukt te r

wijl h e t S eg a -lo g o  

in b ee ld  kom t. D ruk  

d an  op  S T A R T  

I w a n n e e r h e t tite lscherm  ver-I ^'®® ^®^ o m g eke erd e
IV R -lo g o  bij het m o d e-se lec t 

I scherm . J e  rijdt dan  d e  circuits 
I  o m g ekeerd .

iT s ja ,  T a n  w at kunnen  w e  zeg g en  

I b eh a lve  d a t d e  e e rs te  tip b ehoor-

(S> (̂

j l i jk  nutte loos is, d e  tw e e d e  niet.

Brenda uit Castricum houdt wel van 
een lolletje. Zij schrijft; 'A's je in het 
kasteel van Jafar bent en je kunt het 

een beetje goed en je hebt veel ap 

pels dan is dit misschien graPP'9 
om te doen. Als je bij een wachtpost ] 
bent aangekom en die g a a r d e n  

I  gooit moet je wachten totdat hi) 
i ^ e e  zwaarden in zijn handen heeft. 

1 Als je dan een appel naar hem toe- 

I gooit dan hakt ’m ze in t w e e ^

■ ►7 E 0 D B E 0 0  
_  • -7 E 0 E 3 2 0 0  

J  • ■7 E 0 E A 6 0 0  

£  ^ 7 E 0 F 1 A 0 0  

■^TEOFSEOO  

• ■Z E I 0 0 2 0 0  

• -7 E 1 0 7 6 0 0  

• -7 E 1 0 E A 0 0

•■06 Rooftop 
*■08 A lleyw ay  

■OA T h e  H all 

■OC C h as e  

; j ;0 E  T im es Squar®

^18 Fantastic  4  H Q  

1/® '^ f9 s tic  4  LAB
■ 1 C  R ooftop 2  

l i ► i^ P '■® s p ® c tP a r k  

t i o o ° , ^ ^ ^ c t P a r k 2  
^ g P ° ' ' c ®  Station

r i f  Rooftop
^PP  f*®*';'® o f Leberty 

Street 1

Boys H o m e  
k a m e r

^ 3 8  Geheime kam®r 
^ 3 A  Geheim® kamer

I i T I f S k ®"^®  k a m e r

_____ R A N V b b ”

•-7 E 0 2 6 0 X X  - level se lect (00-16) 
•-7 E 0 4 C 0 7 0  - o nb ep erk te  e n e ^ ie  

•■7 E 0 4 F 2 0 4  - o nb ep erkt aanta l

J-7E 04F401 - o n b ep erkt aanta l 

b om m en

h ^ E 0 0 D C 0 2  - de
I m a tls c h  dood 9 a a t a u to -

^ Z E 0 0 7 0 0 F . h « t » , v .

I  ( i
m ê M  ■

RAVCMCV<OrT«j  ̂
MAXZMCiM SCCCmZTV 
I M S T I T U T I O H  P C V O T C O  
T O  TMC S T C i P V  A M P  
Z N C A R C C R A T Z O t l  O F  
THC C R l M t H A L L V





T M E  A D D A IM S
RUVULY

06-46F-F7A - je bent immuun
lö

* ■0 0 ^ ' UpT
' '0 ° ’̂ ^ \ l 9 A 2 - e e n W ape*^ '®

•lIljBHT’ ’ éim^ ,*m̂émmmm.m_____________

B R A M  S T O K E R 'S
D R A C U L A

• ■3A3-C8A-2A2  - onbeperkt aantal levens

••001-7BB-19E  - onbeperkte tijd i 
•-3A4-39C -2A2  - behoud je  wapens |  
tot het eind van het level

C H U C K  R O C K
►3 A 0 -7 5 A -2 A 2  - onbeperkte melk 
•-01B-66A-E6A - begin in wereld 1

Stoneage Suburbs 
• 02B-66A-E6A - begin in wereld 1

Dinosaur level
• 03B-66A-E6A - begin in wereld 1 

Livily Lava
•04B -61A -E 6A - bekijk het einde 

van het spel

j b ^ ^ ^ a S m ie t u r n ?
1 Een beetje suffe code voor de 

'  soundtest:
►a ls  je  je  Gam e G ear aanzet druk 

dan tegelijkertijd op START. Na 
het Sega logo krijg je  een sound

test menu. ƒ

L I b Ê F ^ '-

^  n  Ü  Z  Ï5  I

WOLFEHSTCIN
•L e v e l select. Selecteer een nieuw 

spel op het hoofdmenu en druk 
op: 1 ,3 , 7, 9 op de controlpad.

•O nkw etsbaarheid. 4, 6, 6, 8, zorgt 
ervoor dat je onkwetsbaar wordt, 
je ziet een goud randje om B. J’s 
health head. Om de code af te 
zetten m oetje hem herhalen.

•L e v e l herstarten. Tik 4, 6, 9 ,6  in 
om het level waar je mee bezig 
bent te herstarten.

•L e v e l skip. Met 4, 7, 8,6 
ga je naar het volgende 
level.

►Debug. Om de program
meurs debugging coördi
naten op het sherm te 
krijgen tik je het volgende 
in: 4, 8, 8,7 . De code 
herhalen om de debug 
mode uit te zetten. 

■W apens, ammo en sleu
tels. Tik 4, 9, 9, 6 voor 
alle wapens met bijbeho
rende ammo en alle sleu
tels.

^  D U Ê ^ n J S M J L

t-0 8 2 -A 9 f-F 7 E  - begin het spel met ̂

8 levens• 001-3EC-E6E - oneindige timer 
•OOB-OOA-195 - immuun voor vuur

O U E S T
►DD69-07A0 - begin het spel me 

1 leven
•D 169-07A 0  - begin het spel met 

7  levens••1B24-6D65+4A24-6DAS - super- 

jump•■1B24-6D65-(-4D24-6DAS - mega- 

jump
•622F-D 7D 6-rC 224-D D 06 - een 

klein hart vult de levensmeter

HlS T E R O ik ^
)F-E66/02 - begin met een

'en
3F-3BE - onbeperkt aantal ’

34D-F76+003-9CF-3BE - 

lun voor rotsen 
I9C-E62/04 - begin op level

7ED-3BA - geen extra rotsen 

e levels

m ans -uoM - begin m et 15 hu-I mans

^ •F A 3-E9F-4C 1 - oneindige levels 
\  behalve als je  ze  herstart 

' “>-FA9-B7C-4C 1 - oneindige timer

ROBOCOf» 3
-■D D C 7-A7A4  - onbeperkte ammo

•4A 6E -6F D D  - onbeperkt aantal 
levens

•D4C7-64DD-r-E3C9-6DAD -
Robocop is sneller, behalve op 
niveau 3  en 5

II.
T—  M  __________

iP P * Passwords:

•E e n  . betekent dat deze plek leeg
|H |i is.

•C en tra l Castte: hart, oog, kaars . 
•H a rd  m ode:., o o g ,., oog
•H e t rijk van de zoon van Belmont: 

hart, kaars, oog, oog

►M u ziek  testen: hart, hart, hart, hart 
►G ra a f Dracula: oog, hart, kaars,

.  hart

I  •E a s y  mode (9 tevens): kaars,
I  kaars, hart, hart

TEENAGE IS/IUTIANT 
NINJA TUmUES IV

•8 9 2 F -0 D D 7  - bescherming tegen 

de meeste aanvallen 
►0B 28-67D 9 - begin met 50 levens

r  F o o n » » .
I  Grote en kleine scheidsrechters: , 
I  Druk tijdens het speten op: '

►R E C H T S , OMLAAG, LINKS, O M 
HOOG, RECHTS, OMLAAG voor 
een reus van een scheidsrechter. 

Een klein scheidsrechtertje krijg je  
door het spel te pauzeren en op: 
>LIN K S , OMLAAG, RECHTS, O M 

HOOG, LINKS, OMLAAG, 
RECHTS te drukken.



Te koopAe mil voor MegaDrive: Alte

red Beast, Turtles Hyperstone Heist, 

Sonic 2, Hook, Golden Axe 2, Cap

tain America. Per stuk ƒ25,-. Alles bij 

elkaar ƒ125,-. Ook te mil tegen: Syn

dicate, Street Racer, Super Street 

Fighter 2. Tel.040-854851, Maarten.

Te koop: Game Gear -r ac adapter -r 

Shinobi 2, Mortal Kombat, Sonic, Spi- 

derman en Terminator. Prijs ƒ300,-.

Tel.05104-1388,Jochen._________

Te koop: MegaDrive II -r CD II met 3 

joypads (2 6-buttons) -r 11 spellen 

(o.a. Mortal Kombat 2, Virtua Racing, 

SF 2 SCE, Fifa '95, Mortal Kombat 

CD, Soulstar, Microcosm CO.

Alles in doos + boekjes voor ƒ1300,-. 

Tel.02297-2562, na 18.00 uur.

Te koop voor MegaDrive: Mortal Kom

bat 2 ƒ100,-, Street Fighter 2 SCE 

ƒ70,-, Sonic 3 ƒ80,-. Lemmings ƒ50,-, 

The Flintstones ƒ50,- en After Burner 

ƒ40,- (de laatste 3 spellen samen 

voor ƒ99,-). Alles in goede staat met 

boekjes en doosjes. Tel.03405-70779,

Marnix (na 18.00 uur).___________

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 

en het spel Sonic 1 ƒ200,-. Turbo 

Outmn ƒ 65,-, Risky Woods ƒ65,-, 

Ballz 3D ƒ90,-, Bubsy 1 ƒ90,-. Lotus 

2 RECS ƒ90,-, The Addams Family 

ƒ90,-.Tel.05202-20889,Gerrard.

Te koop: MegaDrive II met 4 toffe 

spellen (o.a. Mortal Kombat 2 en Fifa 

Soccer). Alles met doosje en handlei

ding. Nieuw ƒ869,-, nu ƒ299,-.

Tel.01853-1565.________________

Te ruil voor MegaDrive: Street Fighter 

2 SCE met hoes en NL handleiding 

tegen MK 2.Tel.01608-17053, Han- 

nes (Etten-Leur). Niet in het weekend. 

Te koop voor MegaDrive: Aladdin Bfr. 

1200, Sonic Bfr. 1300, MK 2 Bfr. 1400 

en 4 andere spellen. Bij aankoop van 

2 spellen krijg je Ghouls ‘n Ghosts. 

Tel.015/420844,

P O W E R S A L E S
Iets te  verkopen?  Al lang op zo e k  n aar een  bep aa ld  spel?  O f wil je  spelletjes w a a r je  zo  

lan g zam erh an d  echt op  u itgekeken bent ruilen voor verse?  D a n  kun je  m et je  aanb ied ing  

of oproep terecht in d e  rubriek p o w e r  
D ie  serv ice  is voor o n ze  lezers GRAXIS, voor niks dus.

E r zijn eigen lijk m a a r tw ee  regels, m a a r d a a r houden w e  d an  o ok  strak d e  hand aan:

1. com m erc ië le  ad vertenties  zijn n ie t  gratis. A ls je  ee n  h ande ltje  wil opzetten , m o et je  

ook bereid  zijn om  te  investeren. N e e m  d an  contact op m et o nze  ad verten tie -a fde lin g  voor

d e  g eld en d e  tarieven.

2. illegale ad verten ties  w orden  g ew eigerd . ’2 0 0  pc-speilen  zo n d er handleid ing  a a n g e b o 

d en ’, d a t vertrouw en  w e  niet. Bovendien  is dat strafbaar.

Voorlopig geven  w e  nog g een  m ax im u m -len g te  op, m a a r houd het ee n  b eetje  kort; g a  

g een  e llen lan ge  titel-lijsten opgeven, o n ze  ruim te is beperkt. D e  redaktie  behoudt zich  

overigens het recht voor b ep aa ld e  ad verten ties  te  w e igeren  uit ru im tegebrek, uit twijfel 

o ver d e  inhoud of o m  an d ere  reden, zo n d er opg ave van  d ie reden.

STUUR JE POWER SAIES ADVERTENTIE NAAR „puDi ii: nUlDEL 
POWER UNLUWIITED bunnu

(POWERSALES)

JK'.

VERMELD JE VOLLEDIGE ADRES

POSTBUS 9 8 0 5 , 1 OOO AJVl AJVtSTERDAJVl

D e  gratis rubrieksadverten ties voor lezers van  P ow er Unlim ited  zu llen  g esp e ld  w orden. 

E en  co m m erc ië le  advertentie , g ep laats t in d e ze  om geving, m ag  zich dus o ok in b ijzondere  

aa n d a ch t verh eu g en , interesse? N e e m  contact op  m et 

Bon B ec M e d ia  N ed erlan d  B.V., S im on van d er M eijden , 0 1 8 3 0  - 3 4 1 1 0 ; fax 0 1 8 3 0  - 3 3 5 3 3  

voor d e  sp ec ia le  voorw aarden , tarieven en  form aten .

Te koopAe ruil voor MegaDrive: NBA 

Jam ƒ60,-. Eswat ƒ50,-, Tazmania 

ƒ50,-, The Addams Family ƒ50,-. Bij 

aankoop van alie vier, 5e spei gratis. 

Prijs n.o.t.k.Tel.04744-1629.

Te koop: Master System -r ca. 10 

spellen (o.a. Sonic 1 en 2, Worid Cup 

‘90 etc.) voor ƒ300,-. Tel.05993-

13330.______________________

Te koop voor MegaDrive: Aitered 

Beast, Mickey & Donaid, Super J 

ames Pond, Sonic 2 en nog 4 andere 

spelien. ƒ25,- per stuk of aliemaal 

voor ƒ100,-. Tei.013-354870, Danny

(geen vervoer).________________

Te koop: MegaDrive li -r 2 joypads -r 

koffer -r 11 spellen (o.a. Sonic 2,

Hook, Greendog, Megagames 2). 

Prijs ƒ375,-. Tel.074-660376.

Te koop voor MegaDrive: Fifa Interna

tional Soccer ƒ75,-, Street Fighter 2 

ƒ70,-. Streets of Rage 3 ƒ79,-. Alle 

spellen compleet met doos en be

schrijving. Alles in 1 koopvoorƒ195,-. 

Tel.01807-12015, Joost.

•Augustijnenstraat 9 ,6511 KD NIJMEGEN 
Tel.: +31.(0)24.3230.166 Fax: +31.(0)24.3224.302

4 / / .  
^5^

B e l V o o r  D e  G r a t k  P r i js l i js t  C D - R O M ! !

Dé Game Shop voor al Uw 
Games en deskundig advies!

'We "Pleu^ “tfa m

FAMIIY ENTSRTAINMrNT SHOP$
D e  g r o o - t s t e  i n  N e d e r l a n d  ! !
* Altijd de nieuwste spellen
* In- verkoop 2* hands spellen
* Spellen uitproberen
* Postorder

* Import spellen
* 24 uur ruilgarantie
* Voldoende parkeerruimte
* Altijd goed en goedkoop

Super Nintendo - Nintendo - Sega Megadrive • Sega 32x • 
Atari Jaguar - Atari - Lynx - Gameboy - Game-Gear - 

Manga Video - T-shirt - Pc spellen - Neo Geo CD - 
Sony Playstation - Sega Saturn - Nu ook 3 DO

G A M E S ‘R 'F U N  ZA A N D A M  
GEDEMPTE GRACHT 140 
ZAAN D AM  
0 75  - 705835

GAMES 'R ' FUN AMSTERDAMSE POORT 
5H0PPERHAL IV.C, AMSTfffOAMSf POORT 
BIJLMERPLEIN 689 A8tB AMSTERDAM  
020 ■ 6972844

G A M E S 'R 'F U N  UTRECHT 
GILDENKWARTIER201 

NAAST M C  DONALDS IN  HOOG CATHERIJNEN 
030 -  369232

G A M E S 'R 'F U N  OSDORP 
TUSSENMEER 329 

AMSTERDAM OSDORP 
020 -  6104189

Te koop: MegaDrive -r Mega CD -r 2 

joypads +17 spellen (o.a. Reb. As

sault, Ecco, WWF, Flashback, Super 

SF 2, Eternal Champions, Virtua 

Racing). Complete collectie, nieuw

prijs ruim ƒ3000,-, voor jou ƒ1500,-. 

Tel.03494-56229,

Richard Hamstra (Nijkerk),________

Te koop: MegaDrive + Mega CD II 

met 10 spellen, 2 joypads, 2 stereo- 

boxjes -r alle Ftower Unlimited bladen 

van ‘94. Winkelwaarde ƒ1625,-. 

Vraagprijs ƒ599,-. Tel.03494-56275,

Hans (Nijkerk). Na 18.00 uur.______

Te ruil voor MegaDrive: mijn Chakan 

tegen jouw Sonic 1. En mijn Tazma

nia, Moonwalker, Wiz ‘n Liz, Hook of 

Aladdin voor jouw Streets of Rage 2 

(evt.2tegen1).Tel.01891-15440,

na 15.00 uur.__________________

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Sonic 

1 -r tips ƒ22,-. Arch Rivals ƒ30,-, 

Sunsetriders (zonder boekje) ƒ28,- of 

aiilen tegen een ander spel. Alles 

spellen in doosjes -r boekjes. Tel.050- 

142939, Remco (Groningen).

Te koop: Game Gear met adapter, 

polsband en 4 spellen (Sonic 3, Micro 

Machines, Columns, The Terminator). 

Alles met verpakking en boekjes voor 

ƒ200,-.Tel.08858-3349, Jeroen.

Te ruil: MegaDrive spellen tegen 

Mega CD spellen. Spellen te ruil o.a.: 

Mortal Kombat, James Bond, Termi

nator 1 en 2, Terminator 2 the movie'. 

Lotus 1 en 2, Attack Sub., Streets of 

Rage 1, Virtua Racing etc.

Tel.08382-1575, David.__________

Te ruil voor MegaDrive: mijn Eternal 

Champions -r boekjes + codes tegen 

jouw NBA Jam of NBA Jam TE. Ook 

te ruil: mijn Phantasy Star 3 tegen 

Turtles Hyperstone Helst of een an

der leuk spel. Lemmings -r alle level- 

codes en Alisia Dragoon + codes te 

ruil tegen leuke spellen.

Tel.0t720-33725, Marlijn._________

Te koop voor Game Gear: Mortal 

Kombat, The Hulk, Streets of Rage, 

Tazmania, Chakan, The Terminator, 

Shinobi, Super Smash TV, Aerial As

sault. Voor Bfr. 950 per stuk.

Tel.03/3830624, België.__________

Te koop voor Game Gear: NBA Jam 

ƒ60,-. Aladdin ƒ50,- met doosje en 

handleiding. Tel.04958-96075.

Te ruil voor MegaDrive: mijn Eternal 

Champions en Sonic 1 tegen jouw 

NBA Jam TE (evt. met ƒ15,- bijbe

taling). Alles nog bij elkaar, zoals box 

en boekje.

Tel.04457-1200, behalve op woens- 

dag, alleen bereikbaar na 17.00 uur. 

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Juras

sic Park, Aladdin en Wiz ‘n Liz. Ruilen 

tegen Virtua Racing of Mortal Kombat 

2.2 van mij tegen 1 van jou. 

Tel.05610-t2275, na 18.00 uur.

Te ruil voor MegaDrive: Megagames 

1 (Italy‘90, Super Hang On,

Collums) tegen: Sensible Soccer of 

Micro Machines 2.

Tel.Q495t-25423, Rik (Ospel).

Te ruil voor MegaDrive: The Lion King 

tegen Sonic & Knuckles, MK2. Star- 

gate tegen Virtua Racing.

Tel.05208-55680,Jan.___________

Te koop: MegaDrive II -r Mega CD II 

met scart kabel, 2 standaard joypads, 

2 6-button infrarood pads, 1 SG Figh

ter Stick en 1 6-button arcade power 

stick II, Met 7 Mega CD spellen 5 

MegaDrive spellen. Prijs ƒ600,-. Te

vens te koop: MegaDrive 32X met 5 

spellen voor ƒ500,-. Alles is in uitste

kende staat met dozen, handleidin

gen etc. Alles in t koop voor ƒ1000,-. 

Geen ruil, prijs staat vast. Tel.04180-

12341,Jack (na18.00 uur)._______

Te koop voor MegaDrive: Jungle 

Strike, Mortal Kombat 1, Robocop vs. 

Terminator, Alien 3. Allemaal bij el

kaar voor ƒ100,-. Evt. apart te koop.

Tel.01652-15008, Jeroen._________

Te koop voor MegaDrive: Eternal 

Champions voor ƒ 65,-. Met origineel 

boekje en hoesje. Nog geen 2 mnd. 

oud. Tel.01103-2082, Merijn._______

REPLAY VIDEOGAMES

Het goedkoopste adres 
Hel grootste assortiment 

Ook per post

Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil

Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 

Megadrive - MegaCD 
Neo Geo - Saturn - Playstation

Hoogstraat 151a Eindhoven 
040 - 552627 

Haagdijk 176 Breda 
076 - 20(1800

Olïerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 2270878

Vughterstraut 186 Den Bosch 
073- 120130

Te koop: MegaDrive II, incl. 7 spellen 

(Wiz ‘n Liz, California Games, Sonic 

1, Mortal Kombat 1, Ghosibusters, 

Street Fighter 2 SCE, Eternal Cham

pions) -I- super joystick en gewone 

joystick. Alles voor ƒ300,-. Tel.072-

405383, Jeroen de Waard.________

Te koop: MegaDrive -i- Mega CD -k 2 

6-button pads en 1 gewone -i- spellen 

voor MegaDrive (Pete Sampras Ten

nis, Fifa Soccer, Street Fighter 2, 

Streets of Rage 2, Megagames 1, 

Sonic 1) en voor Mega CD (Ground 

Zero Texas, Batman Returns, Ecco 

the Dolphin 1, Road Avenger en 

4 demo spellen). Alles met hand

leidingen. Prijs ƒ900,-.

Tel.02159-42187, Hans.

'A K IR 5  ( 3 h OP

VIDEO GAMES

De spelcomputer speciaalzaak

N e o  G e o  C D  

y t S e g a  S a tu m  

"Jt P la y  S t a t io n  

ik  G a m e  G e a r  

'iV  G a m e b o y  

*  3 - D O  

'iSr N e s

Het grootste assortiment 
Meer dan 1000 titels 

voor de
SNES / MEGADRIVE

Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 

Nu ook im  
Mariënburgstraat 8 

Arnhem Tel. 085 - 459400

Te ruil voor MegaDrive: Robocop vs. 

Terminator, Streets of Rage 3, Mortal 

Kombat 2, Utban Strike, Eternal 

Champions en andere leuke spellen 

ruilen tegen Lethal Enforcers 1 (-i- pis

tool), Earthworm Jim, Fifa ‘95 of alles 

tegen een 32X comp. -i- spel.

Tel.08382-1110, Ralph.__________

Te ruil voor MegaDrive: Ecco 2, 

Earthworm Jim, Cool Spot en Xenon 

2 voor jouw: Lion King, Mortal Kom

bat 2, Eternal Champions of Termina-

tor2.Tel.04t61-82880.___________

Te koop: MegaDrive -i- 2 controlpads, 

6-button controlpad, Virtua Racing, 

Mortal Kombat 2, Lion King, Street 

Fighter 2, Streets of Rage 2, Megaga

mes 1, Worid of Illusion, Sonic 1. Alles

i.z.g.st.Tel.08880-52855._________

Te ruil: 1 van mijn volgende MD spel

len tegen 1 van jouw Mega CD spel

len (maakt niet uit welke, moet wel 

goed verzorgd zijn): Sonic & Knuck

les, Wolverine, JP 2, Second Samu

rai, Eternal Champions, Sonic Spin- 

ball, MG 2, Mickey Mania. Of 3 van 

jou tegen 4 van mij.

Tel.08373-18267, Bart.



P O W E R S A L E S

Te koop: MegaDrive II, 5 controlpads 

(Ind. 2 6-bu«on infrarode) en 15 spel

len (o.a, Stargate, Pitfall, Bloodshot, 

Mortal Kombat 1 en 2, Street Fighter 

2, Eternal Champions e.a.). Alles zo 

goed als nieuw (6 mnd.). Als geheel 

te koop voor ƒ1000,-.Tel.033-727802, 

Pascal van der Starre (na 18.15 uur).

CDROM SPELLEN

Bel voor gratis prijslijst 

Ook per postorder

Altijd de nieuwste 

(JSA-import 

voor Sega & Nintendo

Te koop: MegaDrive met 2 controllers, 

joystick en 4 spellen (Mortal Kombat

1 ƒ50,-, Jurassic Park ƒ40,-. Turtles 

Tournament Fighters ƒ50,- en Fifa 

Soccer 95 ƒ120,-). Alles samen voor 

ƒ390,-. Tel.0104553540,

Patrick (Rotterdam)._____________

Te koop: 32X ind. 2 spellen (Virtua 

Racing Deluxe en Moto Cross Cham

pionship). Alles in 1 koop voor ƒ499,-. 

Tel.03423-2436, Jos (na 18.00 uur). 

Te koop: MegaDrive -r Mega CD met

2 controlpads en toebehoren + 5 

spellen voor Mega CD (Microcosm, 

Road Avenger, Sonic CD, Double 

Switch) en voor MegaDrive Eternal 

Champions. Alles voor ƒ650,-. 

Tel.072-616657,

Emile Bosch (Alkmaar).__________

Te koop: MegaDrive II -r 2 controlpads 

+15 spellen (o.a. MK1, Eternal 

Champions, SF 2 SCE, Rocket 

Knight etc.). Alles met doosjes en 

boekjes -f 3 Sega bladen en een 

MegaDrive power tips boek.

Prijs ƒ750,-.Tel.05130-21787,

na 18.00 uur.__________________

Te koop voor MegaDrive: Mickey Ma

nia met doosje en handleiding in per

fecte staat voor ƒ50,-. Tel.085- 

335859, Jeroen (tussen 15.00 en

21.00 uur).__________________

Te koop: MegaDrive lU  2 controlpads 

+ Sonic 2, Ecco the Dolphin, Co

lumns, Super Hang On, World Cup 

Italia ‘90. Alles met handleiding, 

boekje en doosje. Alles samen voor 

ƒ600,-.Tel.020-6360252, Sam.

Te koop: NES met 2 controllers, joy

stick, Amerikaans systeem en 7 spel

len (o.a. T2,700 in 1, Super Mario 

Bros 3, Batman 1, Donkey Kong 1 en 

2 in 1). Vijf van de spellen zijn met ori

gineel boekje. Voor ƒ200,-. Te ruil voor 

SNES: Double Dragon 5 met origi

neel boekje en doosje. Ruilen tegen 

jouw MK 2, Clayfighter 2, Earthworm 

Jim of Warlock. Tel.08897-77002, Tim

(Beuningen).__________________

Te koop: NES 17 spellen incl. zap

per en 2 pads voor ƒ500,-.

Tel.02946-3361, Co._____________

Te koop gevraagd: het spel Ice 

Hockey voor de NES. Ik wil er ƒ35,- 

voor betalen.

Tel.070-3950938, Rijswijk (ZH).

Te koop/te ruil voor SNES: Street 

Fighter 2 ƒ65,-. Tiny Toons ƒ65,-. Su

per Mario World ƒ40,- of te ruil tegen 

Street Racer of SimCity 2000. Evt. 

met bijbetaling. Tel.04703-2220, Mart. 

Te koop voor SNES: Super Ghouls ‘n 

Ghosts. Prijs n.o.t.k.Tel.05210-16414,

Jacob (Zuidveen).______________

Te koop voor SNES: Illusion of Gala 

(USA) ƒ100,-, MegamanXƒ80,-, 

Zeida ƒ60,-. Starwars 1 ƒ60,-. Star

wars 2 ƒ80,-. Mystical Ninja ƒ80,-.

Tel.018154142.________________

Te koop/te ruil voor SNES: Unirally,

100% compleet. Ik vraag er ca. ƒ 115,- 

voor. Evt. ruilen tegen: International 

Superstra Soaer, Illusion of Gala, 

Cannon Fodder of Musde Bomber. 

Tel.08851-15042,Folkert(L)

UWMANCA EN VIPEOeAMESSPEOALISTEN

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Virtua 

Radng ƒ120,-, NBA Jam ƒ85,-, 

Olympic Gold ƒ30,- (allemaal met 

boekje en hoes). Of ruilen tegen: Ur

ban Strike, NBA Jam TE. of Street- 

racer. Ik wil VR of NBA Jam ruilen en 

dan geef ik Olympic Gold erbij. Prijs 

evt. bespreekbaar. Tel.02975-65773, 

Paul (omg. Amsterdam, Uithoorn).

Te koop: Master System II -r 2 control

pads -r 10 spellen (o.a. Mortal Kom

bat 2, Urban Strike, Wimbledon, Su

per Monaco, Soccer, The Lion King, 

Outlander, NBA Jam, Street Fighter 2 

SCE, The Story of Thor). Alles i.z.g.st. 

In 1 koop voor ƒ650,-. Tel.010-

4700285, omg. Rotterdam.________

Te koop: MegaDrive -t- Mega CD ind.

2 oontrollers -r 9 games (Ecco, Sonic, 

Jaguar, Thundertiawk, Road Avenger 

(CD's) -t- Altered Beast, Sonic 1 en 2, 

Hard Ball (16-bit). Prijs: ƒ950,-. Com

pleet in goede staat.

Tel.010-716905, Michel de Heer

(Schiedam). Na 18.00 uur.________

Te koop: MegaDrive -t- 2 conlrdpads 

+ 2 spellen (Sonic 1 en Dragons Re

venge) met doos en boe^e. Samen 

voorƒ350,-.Tel.073-231011, Den Bosch. 

Te koop voor MegaDrive: Zool en F1 

Race voor ƒ35,- per stuk of ƒ60,- voor 

allebei. Ruilen voor ander lof spel is 

ookOké.Tel.010-4796739,

Raoul (na 17.00 uur).____________

Te koop: MegaDrive -t- 32X -t- Game 

Gear -f 24 spellen + menacer -r 5 

pads *  megastick -t- game genie voor 

ƒ1100,-. Tel.08330-27594, Vincent.

KILLER  INSTRUCT I !  

Y O S S I'S  IS L A N D  !! 

M O R T A L  K O M B A T  III 

C H R O N O  TRIG G ER lU S A I I !  

M E G A M A N 7 ! !

SONY PLAYSTATION

M O R T A L  K O M B A T  III 

W IP E O U T  

TE K K E N  II

D ES TR U C TIO N  D ER BY 

X 'M E N

NEOGEO CD

W O R LD  HEROES PERFECT 

FATAL FURY I I I  

SUPER S ID E  K IC K S  III 

K IN G  OF FIGHTERS '95

SEGA 16 BIT

B A T M A N  FOREVER 

D E M O L IT IO N  M A N  

F IFA '96 

C O M IX  

P IN O K X IO

M ANG A VIDEO

S T R E H F IG H T E R  

FATAL FURY

S A M U R A I S H O W D O W N  

D IVER SE M E R C H A N D IS IN G

S H O C K W A V E  II 

N H L  ‘96 

D R A G O N  

TH E 11™ H OUR 

D R A G O N  LORE

K I L L E R  i n s T i n c

G . V  CREA1

SEGA SATURN

STREETFIGHTER 

V IR T U A  F IG H n R 2  

V IR T U A  COP 
M Y S T

M O R T A L  K O M B A T  If

ATARI JAQUAR

U LTR A V ORTEX 

R A Y M A N  
JA G U A R  CD 

CREATURE SHO CK 

P R IM A L  RAGE

B e l voor onze g ra tis  m a g a z in e  “Future Zone" en  onze o pen in gs- en  w e e k a a n b ie d in g e n ll!

FUTURE ZONE IVERKOOP)
West Kruiskade 48,3014 AT Rotterdam 

Tel.: 010 - 4369350

SONIC CITY (VERHUUR) 
Vuurplaat 77 - 79,3071 AR RotU 

Tel.: 010 - 4860551

Te koop: MegaDrive II -r Mega CD II + 

32X, ind. 12 spelien (o.a. Earthworm 

Jim, NHL ‘95, Virtua Radng en Metal- 

head). Alles in 1 koop voor ƒ800,-. 

Tel.08850-50107, na 18.00 uur.

OX>-i S p e c ia a lz a a k

S M A R T  [

D I S C
Verkoop vaiiTïliidware, 

software en alle accessoires.

Alle CD-I en video-cd-titels in 
voorraad. Ook Kngclse import. 
Inruil uitgespeelde titels mo

gelijk.

Doe ‘s een dagje Schevenin- 
gen: we zijn ook zondag van 

13.00 -17.00 uur 
geopend.

ZCTD-i tskop S m art D ió c
te Scheveningen 

7 dagen per week open! 
Prins Willemstraat 22a 

Tel. 070 - 3506858
hJu o o k Se^a  
S atu rn  b-ealer

Te koop: MegaDrive met 6 spellen 

(Sonic 1, King of the Monsters,

Streets of Rage 2, Shining in the 

Darkness, Atomic Runner en Phan

tasy Star 3), inclusief joypad en joy

stick voor ƒ650,-. Spellen ook tos te 

koop voor ƒ 80,- per stuk of ƒ400,- 

voor alle 6. Ruilen ook mogelijk.

Tel.05906-2163,Collin.___________

Te koop gevraagd: MegaDrive met 27 

spellen (o.a. Virtua Radng, Red Zone, 

Metal Kombat etc) -i 2 controlpads en 

Mega CD II met 4 spellen (o.a. Thun- 

derhawk. Tomcat Alley etc.). Alles in 

goede staal, spellen met boekjes en 

doosjes. Alles bij elkaar voa ƒ1500,-. 

Tel.08382-1575, David van de Water. 

Snelle bellers binnen 10 dagen krijgen

korting van meer dan ƒ200,-._______

Te ruil voor MegaDrive: mijn Street 

Fighter 2 SCE (USA) tegen jouw 

Jungle Strike. Tel.03200-81670, Lely-

stad (na 18.00 uur)._____________

Te koop voor MegaDrive: Talmits Ad

venture met origineel doosje en hand

leiding, 6 mnd. oud voor ƒ25,-. 

Tel.04970-14456, Wouter.

Te koop: SNES met 2 controllers, de 

spellen SimCity, Zombies, Street 

Fighter 2 Turbo, Marioland, Mario 

Kart, een action replay 2, adapter, tv 

antenne en scart kabel. Alles in 1 

koop voor ƒ440,-. Ook te ruil voor 

Game Boy: Addams Family of Burai 

Fighter tegen WWF1 of2.Tel.010- 

4704740, Ronnie (omg. Schiedam). 

Te koop voor SNES: Stunt Race FX 

ƒ60,-, Pilotwings ƒ55,-. Top Gear 

ƒ55,-, F1 Pole Position ƒ55,-, Eric 

Cantona ƒ45,- (geen boekje). Of 2 

van mij ruilen tegen jouw Pole Posi

tion 2, Super Air Diver of NFL Quar

terback Club. Alles in 1 voor ƒ225,-. 

Alles inclusief doosje -i boekje. 

Tel.020-6999673, Amsferdam.

Te koop: SNES, 2 joysticks, de spel

len: Zeida 3, MK 1, Fifa S., Striker en 

Super Mario All Stars. Vraagprijs 

ƒ351,-. Spellen ook tos te koop. 

Tel.05250-83527.

Te koop: SNES -r 5 spellen (NBA Jam

2, Turtles Tournament Fighters, Mario 

Paint (inci muis). Lost Vikings, Mario 

World) -t- pro action replay 2,3 joy- 

pads waarvan 1 turbo joypad. Winkel

waarde ƒ 1000,-. Alles te koop voor 

ƒ500,-. Tel.00 32 35690414, België

(na 18.00 uur)._________________

Te kooprte ruil voor SNES: Starwing 

FX (EU), incl. boekje. Voor ƒ40,- of 

ruilen tegen De Smurfen, Bubsy of 

Magical Quest. Tel.080-781104.

Te koop: SNES -t- 2 controllers en 3 

spellen (Street Fighter 2, Super Mario 

World en Zeida 3). Gratis: vele com- 

putermagazines. Alles z.g.a.n. voor

ƒ400,-.Tel.03465-63521.________

Te koop: NES -i- zapper -l 9 spellen 

(Turtles 2, SMB 3, Prince of Persia, 

SMB I -L Duckhunt, Tale Spin, Time 

Lord, Castlevania 2, Double Dragon 

3). Samen voor ƒ200,-. Spellen apart 

voor ƒ25,-. Tel.08303-12361, na

18.00 uur. Ik breng niet._________

Te koop: NES -i 14 spellen (o.a. Mario

3, Felix the Cat, Megaman 2, Grem

lins 2, Quantum Fighter etc.) + 2 con

trollers + nipropad. Alles met boekjes, 

hoesjes en doosjes voor ƒ350,-. 

Tel.08385-26270, Herbert

(Veenendaal)._________________

Te koop (of evt. te mil): Zeida 3, NM 

World Champ. Radng, Super Mario 

World, Pilotwings, Starwing. Ook te 

koop: Tri Star voor de SNES. Prijs in 

overleg. Evt. tegen Megaman X, Stunt 

Race FX of DK Country te mil.

Tel.03404-24524, Michel._________

Te koop: Game Boy -i- vergrootglas 

met lamp -r bodyguard + adapter -t- 

spellen (Heianky Allen, Terminator Ar

cade Game, Robocop, Super Hunch

back en Asterix). Alles bij elkaar voor 

ƒ235,-.Tel.072-644326, Ruben. 

Gevraagd voor SNES: MK 2 (ƒ80,-) of 

SimCity (ƒ60,-).Tel.038-224266, Mi- 

chael (na 19.00 uur).____________

Voor het ruilen 
van:

S n e s  -  M e g a d r iv e  

G a m e b o y

Te koop: SNES + s. scope en extra 

joystick -I-12 spellen (o.a. MK 2, Star

wing, SF 2) voor ƒ1299,-. Spellen ook 

tos te koop.

Tel.08303-13805, na 15.00 uur.

Te koop voor SNES: Rise of the Ro

bots ƒ140,-, Desert Strike ƒ100,-. 

Spellen zijn niet te mil. 

Tel.05920-92105.

T e v e n s  v e r k o o p  v a n :
S n e s  -  M e g a d r iv e  -  S a tu r n  

G a m e b o y  -  P la y s ta t io n

P C  c o n f ig u r a t ie  o p  m a a t  

T u r t le  b e a c h  g e lu id s k a a r te n

Bel, fax of schrijf ons voor 
spelcatalogus, informatie, ruilen 

of een offerte voor PC

Postbus 1206 2400 BE Alphen a/d Rijn 
Tel.: 0172 - 441441 Fax: 0172 - 420088





P O W E R S A L E S

P l a z a  M e d ia

I T ' S  r iE U J  R n o  I T ' S  B IG !
1 Cin&En PER lUEES OPER 

'v'RR '5  mCR&ERS ZEWER TOT '5  R'v'ORDS TIER!

WOOR RL JE &RRRES OP RLLE 5V5TERRER

□  F F I C I F I L  D E R L . E B  F O R :
RIRTERDO, SEGR, SORV

OOK 'v'OORi CD, CDl ER CD-ROCR

BEL 'v'OOR IRFO; 

D B D - & B 3  5 D & 3

P L R Z R  R1 E D I R
KUR JE yiRDER OP; 

SCHIPHOL PLRZR, SCHIPHOL

COOK &QED BEREIKBRRR PER TREIR)

Te koop: SNES + superscope + 9 

spellen (o.a. Super Marioland en T2 

Arcade) + professional controlpad. Al

les in originele verpakkingen en met 

boekjes. Prijs ƒ550,-. Tel.04930- 

17204, Eric.

Te koop: omgebouwde NES met 9 

spellen (Hyper Soccer, Simpsons vs. 

Space Mutants, Jacky Chans, Rygar, 

Ducktales, Rollergames, SMB, Sha

dow Warriors, The Newzealand 

Story) + 2 controllers + snoeren en 

doosjes + handige spellenopberg- 

doos voor ƒ 195,-. Tevens voor de 

SNES: Jurassic Park ƒ80,-, Zeida 3 

ƒ80,-, Maximum Carnage ƒ100,-, 

Street Fighter 2 ƒ70,-. Batman Re- 

lumsƒ80,-.Tel.023-353709, Ralph.

Te koop: NES -r zapper + 2 joysticks 

+ spellen (Worldcup en 260 in 1 met 

o.a. Dokter Mario, Adventure Island, 

Tennis, Tetris en Mario Bros 1). Nog 

geen jaar oud. Prijs ƒ200,-. Evt. ruilen 

tegen SNES + spel(len).Tel.02207- 

16860, Leon (NH).______________

Nu goedkoop de nieuwste 
games in de voor verkoop

KILLER INSTINC T 
Snes Belt! 

medio septemlrer

MORTAI, KOMBA T III
Snes/ l.kO,- 

Megadrive/ 120,- 
begin oktolrer

THE.ME P.ARK
S n e s /  130,- 

medio september

SONT PLAYSTATION
eind september 

hoge inrui] w-aarde voor je 
oude spelcomputer en games

B E L  N U !
020 - 607 28 44

D f  g n m f s i f  s p r l f o m p H i f r  

.spcnV ili.v f v a n .

iWo Gfo. Turiwigra/v. 

ÏDO. CDJ.fD-Rom, 

.Saium , boven bel IJ.

V a n a i - 

f 999,-

A l  I I S N OOR

Sfc.a Sa ii 'RN

VOIOE* IN 

VOORRAAI)

Dorpssiraai 542 
1725 HM Noord Scharuoudc 

Icli'loon 022(')0 - I4H54,
I ax 022ö0 - 154 50

Te koop: SNES met F-Zero, Mortal 

Kombat, Castlevania 4, SM World, 

Bubsy en Super Turrican. Als nieuw 

met 2 controllers en met doos voor 

ƒ425,-.Tel.01620-32090.________

Te koop: SNES met Mario World en 

scope + 6 spellen + 2 controllers + 

alle aansluitingen voor ƒ275,-.

Tel.01620-33559.

Te koop: NES 4 zapper 4 2 joysticks 

4 9 spellen (o.a. Turtles 2 en 3, Tetris, 

Zeida 2 en Parodius). De meeste 

doosjes en boekjes zijn er nog. Je 

moet hem zelf afhalen. Prijs ƒ250,-. 

Tel.033-619122.

Te koop voor SNES: Spiderman X- 

men. Ook te koop: Game Boy 4 8 

spellen 4  handy boy 4  bescherm- 

hoes.Tel.083064l2105,

Tom (omg. Arnhem).

Te koop voor SNES: The Blues Brot

hers ƒ60,-, Mortal Kombat 1 ƒ50,-. 

Super Mark) Kart ƒ100,-, Street 

Racer ƒ125,-, Super Mario AU Stars 

ƒ100,-. Donkey Kong Country ƒ 125,-, 

game genie (incl. spelcodeboekjes) 

ƒ100,-.Tel.01659-3463,

Ralf Santbergen._______________

Te ruil voor SNES: mijn Eek the Cat 

tegen jouw Dragon Ball Z 1,2 of 3. 

Maakt niet uit of het Japans, Ameri

kaans of Europees is. Tel.030- 

662021, Ceyhan (Utrecht Overvecht). 

Geen vervoer.

Te koop: SNES 4  2 controllers 4  aan

sluitingen 4  SMB1 voor ƒ250,-, Fifa 

Int. Soccer ƒ40,-. Starwing ƒ30,-. Al

les samen voor ƒ300,-. Tel.01676- 

2767, Ruud (ik heb geen vervoer).

Te koop voor SNES: Ultraman ƒ35,-. 

Scope ƒ30,-, Jurassic Park ƒ80,-. Al

les incl. handleiding en boekje. Graag 

in de buurt van Steenwijk (kop v. 

Overijssel).

Tel.05210-11993, Mark Bakker.

Te koop voor SNES: Alien 3, Mr. Nutz, 

Super Castlevania 4. Per stuk voor 

ƒ50,-of allemaal voor ƒ120,-. Met 

doosje en boekje, z.g.a.n. Marco de 

Borst, Moriaanseweg Oost 151,

2332 AG Hellevoetsluis.

Te kooprte ruil gevraagd voor SNES: 

Desert Strike of Jungle Strike. Per 

stuk wil ik ƒ50,- geven of anders wil ik 

wel 1 ruilen tegen Street Racer. 

Tel.05945-49333,

Joeke (na 18.00 uur).____________

Te koop: NES 4  Mario 1/Duckhunt 

(zonder boekje en doosje) 4  zapper 

en 2 controllers voor ƒ120,-. Ook te 

koop: World Cup (met handleiding) en 

Track & Field 2 (met doosje en hand

leiding). Per stuk voor ƒ80,-. Tel.020- 

6955285, Dogan (na 18.00 uur). Ik 

heb geen vervoer.______________

Te koop voor SNES: Donkey Kong 

Country ƒ120,-.

Tel.030-892238, Jeroen.

Te koop: SNES 4  7 spellen (Mario 

World, Mario Kart, Starwing, Zeida 3, 

Jurassic Park, Bulls vs. Blazers, Strike 

Gunner) 4  converter. Alles in doos 

met boekjes voor ƒ600,-. 

Tel.02510-41142.

B el voo r

Gratis
kleuren games 

catalogus,
of s tu u r e e n  

b rie fje  aa n :

“ G A M E R S ”

p o s tb u s  2 3 4 4 3  

1 1 0 0  D X  

A m s te rd a m  

Tel. 0 7 5  - 1 7 6 8 3 4

Te koop Voor SNES: Zeida 3, Secret

of Mana, Qbert 4  converter.

Tel.05700-20611,Daan

(na 16.00 uur)._________________

Te koop: Game Boy 4  9 spellen (Turt

les, Spiderman, Navy Seals, Mario

land 1 en 2 etc.) 4  game light 4  adap

ter. Prijs ƒ250,-. Alles in originele 

verpakking. Tel.02240-96948, Mare.

Te koop: SNES 4  Super Mario World 

4  scope 4  6 spellen voor de scope. 

Prijs: ƒ225,-. Tel.055-423043.

Te ruil voor SNES: MK1 en 2, Power 

Moves, Bubsy, SMW, Scope 6, The 

IncrediNe Hulk, Super Soccer tegen: 

Fatal Fury Special, Fatal Fury 2, Don

key Kong Country, Super Street Figh

ter Turbo 2, Samurai Shodown, War- 

lock, Aladdin of een ander topspel. 

Evt.2tegen 1 spel.Tel.03410-25437, 

Herman (na 18.00 uur). De eerste rui- 

ler krijgt gratis het spel Populous eibij.

Doe mij een jaarabonnement op Power Unlimited. Ik kies voor: 

Ü 1. Het gratis PlayStation T-shirt Ik betaal ƒ 65,45. 

ü  2. De eenmalige korting van ƒ 10.-; in plaats van ƒ 65,45 

betaal ik nu ƒ 55,45.

Te koop voor SNES: Street Fighter 2 

ƒ75,-. Mortal Kombat ƒ75,-. Super 

Mario Kart ƒ75,-. Equinox ƒ75,-, F- 

Zero ƒ60,-, scope 4  spel ƒ60,-. Alles 

inclusief doosje en boekje. Zg.a.n. 

Tel.076-712228, Breda 

(na 17.00 uur)._________________

Te koop voor SNES: MK 2 ƒ110,-. 

Evt. ruilen voor True Lies of Street 

Racer,

Tel.02262-1863, Paul Vreeburg.

( ) « ( )  -  4 4 4 4 » 7
V ID liO IiA M E S  REU POST. 

USA EK JAPA K S E  IM P O R T 
V O O It ALLE SYSTEM EK

SOKY P L W S T A T IO K  EK 
S E IiA  S A T U K K , .TOO, 

A T A R I . lA I i l IA U

KIJ OOK PC e n u o M

E E V E R IK Ii DOOR H EEL 
K E O E U L IK O  EK R E E O li'. 

REI, EK B E S T E I,I,I.IK  
0110 -  I I I  15)7

I.E V E R IK I; A A K  
P AR T IC IJE IER E K  EK RE 

n U M V E K  
I'O S T B IIS  «775 

« 5 0 :t G« KLIMliGEiV

N aam

Te koop: SNES 4 1 spel ƒ200,- 4  ver

zendkosten, Megaman X ƒ65,- (met 

doosje en boekje). Lemmings ƒ50,- 

(met doosje en boekje). Alles samen 

voor ƒ300,- incl. verzendkosten. Alles 

z.g.a.n. en in doos. Tel.076-414866, 

voor 17.00 uur.

Gezocht: Game Boy met 70 in 1 voor 

ca. ƒ100,-.Tel.05900-14862, Martijn. 

Te koop: SNES 4  2 controllers 4  turbo 

joystick 4  5 spellen (SSF 2 (USA), 

Mario Kart, NBA Jam, Marioworld en 

Stuntrace FX). Alles nog in goede 

staat. Prijs ƒ595,-.Tel.02153-16970, 

na 18.00 uur.
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9 Markt 14. VEENENDAAL 3-
is Tel : 08385-43001 c

Klaverlaan 4, ARNHEM 
Tel.: 085-211669
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Te ruil voor SNES: Lost Vikings, Mario 

World, Dracula, Mario is Missing, 

SimCity, Mark) Paint. Voor jouw: Sha- 

dowrun (USA) of Int. Superstar Soc

cer. Tel.040-453113, Eric.

Te koop: SNES en spellen. SNES 

met 2 joypads met spel(len) 1 spel 

tussen ƒ200,- en ƒ275,-, meerdere is 

over te praten. Zonder spel ƒ200,-. 

Sim City ƒ75,-. Eek the Cat ƒ75,-. 

Starwing ƒ75,-. Super Mario Kart 

ƒ75,-. Bugs Bunny Rabbit Rampage 

ƒ90,-, Street Fighter 2 Turbo met Pro 

universal adapter ƒ150,-, Fifa Interna

tional Soccer ƒ75,-. Mortal Kombat 2 

ƒ100,-, Super Soccer ƒ60,-. Art of 

Fighting ƒ75,-, Zeida a Link to the 

Past ƒ80,-. Scope 4  6 spellen ƒ60,-, 

Nigel Mansell World Championship 

Racing ƒ75,-, game genie 4  2 code 

boeken ƒ95,-, FX Game Converter 

ƒ35,-. Over elke prijs vak te praten. 

Tel.079-212846, 

na 17.00 uurotaniw.app.

■ : "'4

m

S traa t

Het abonnement Is voor tenminste 11 nummers en geldt tot 

wederopzegging. Power Unlimited kost /  6,95 en wordt 

bezorgd door Media Expresse.

De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad. 

ü  Het verschuldigde bedrag kan automatisch van 

mijn rekening worden afgeschreven, 

bank/gironummer: I II II II II I I II II II I

handtekening: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

ü  Stuur mij een acceptgirokaart

Nr.

P ostcode

P laa ts

G e b o o rte d a tu m

0 0 2 1  AAB

Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7. 2018 Antweroen.Tel. 03/247.45.11 Fnn iaarahnnnpmpnt knat io Rfr i4nn
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DISCOUNT
’  IM T C D C V O rk  0 . K A C n i AINTEREXPO & MEDIA-Holland  

(info: 070-3588929)

K ijk en , spelen, kopen en profiteren voor

HET HELE GEZIN EN DE ZAKELIJKE GEBRUIKER!

B e u rs k a le n d e r
22 t/m  24 Septem ber BENELUX COMPUTER ‘95 

Beursgebouw - Eindboven
30 Septem ber S portha l M a tenpark  - A peldoorn
1 Oktober Tw entehallen - Enschede
7 Oktober Spaarnehal - Haarlem
8 Oktober De Heerbaan - Breda
14 en 15 Oktober MECC - M a a s trich t
21 Oktober S portha l B rasserskade - D e lft
22 Oktober G roenoordhallen - Leiden
28 Oktober B raban tha llen  - Den Bosch

Open van 10.00 uur to t  16.00 uur!

^ P h ilip s r

i ^ W A R F
P E R S O N A L I.T . M A R K E T IN G

I I I Ü D I J K T I I Ü B O I V ! !  V O O K D I Ü E L  I I F L  5 ,-!!
Inleveren aan de kassa!

• PC-DISCOUNT • KIJKEN & SPELEN & KOPEN •

Naam & Voorletters: .....................................................................................

Adres: ........................................................................................  Nr: ........

Postcode & Plaats: ........................................................................................

Elke dag maakt U kans op vele grandioze prijzen! 
Hoofdprijs: PC-466 ter waarde van Hfl 2500,-1

• SUPERWARE INTERNET • HOME ENTERTAINMENT •

M I N G I Ü B O D F I V  D O O R :  V O m i i  I J X I J M I T l ! ; »

Te koop voor SNES: Final Fantasy 3 

(USA) met doosje en boekje en met 

een 164 pagina's dik tipboek met 

spelbeschrijving voor ƒ149,-.

Tel.08350-25913._______________

Te ruil voor SNES: mijn Crash Dum

mies (met doosje en handleiding) 

voor jouw Pilotwings, SimCity, All 

Stars of Super Soccer (ook met 

handleiding). Tel.044994046,

Joris (Roosteren).______________

Te koop voor SNES: Daffy Duck ƒ90,- 

CWC Soaer ƒ80,-. Micro Machines 

ƒ90,-, Choplifter 3 ƒ80,-. Super Battle 

Tank2 ƒ90,-.Tel.053-282780, En-

schede (geen vervoer).___________

Te koop: SNES met 2 joysticks en ar

cade joystick, 11 spellen (o.a. FIfa 

Soaer, Stuntrace FX, SF 2 Turbo) en 

aansluitingen. T.e.a.b.

Tel.0173-15546.________________

Te koop: SNES -r 2 controllers met 3 

spellen (Super Mario World, Mario All 

Slats, Rival Turf) met srope -r 6 spel

len. Alles amplest met boekjes. Prijs 

ƒ400,-.Tel.020-6880167, Ayhan (na

18.00 uur).__________________

Te koop voor Game Boy: diverse 

spellen (al vanaf ƒ20,-). Ook nog te 

koop voor SNES: Secret of Mana 

voor ƒ95,-. Tel.04407-2693, Jerome 

(liefst omgeving Limburg of 

Rotterdam).___________________

Te koop voor SNES: Amazing Tennis 

(USA), SimCity, Bulls vs. Blazers 

(USA), Super Air Diver (Jap), Mario 

World, Final Fight 2 (Jap), World Her

oes (Jap), scope -r 6 spellen (Jap). 

Alles voor ƒ 45,- per stuk. Te koop 

voor Game Boy: Kung Fu Master, 

Kwirk, Fortress of Fear, Robocop, Ne

mesis 2, Gremlins 2, F-1 spirit. Alles 

voor ƒ25,- per stuk. Tel.02290-42287, 

na 19.00 uur (Hoorn).____________

De krachtigste SNES ter wereld

Super N in tendo  
OMBOUWEN !
Sensationeel, nu beeldvullend 

speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld I 

•
Maar ook 20% extra snelheid.

•
Tevens USA en JAP games 

direct spelen zonder converter

Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 

demonstratie, maar PAS OP: 
Éénmaal gezien is ook ombouwen!

0255 «512000
Of bel 0 6 5 1 * 1 4 3 0 6 6  24 uur p/d

Te koop: MSX 2 (NMS8250) -r disket

tes voor ƒ325,-. Verder nog datarear- 

der met veel cassettes te koop.

Tel.08384-1035, Arjan.___________

Te koopAe ruil: Cheetah 125 -r joy

stick, gebruikersboekWP 5.1 (Ned. 

Vert.) en Wpresentations 2.0 (Ned. 

Vert.) en WP 6.0 stap voor stap nr. 1 

(tijdschrift). Prijs n.o.t.k.Tel.01423-

1424, Simon of Chris.____________

Te koopAe ruil: Cheetah 125 -r joy

stick, gebruikersboekWP 5.1 (Ned. 

Vert.) en Wpresentations 2.0 (Ned. 

Vert.) en WP 6.0 stap voor stap nr. 1 

(tijdschrift). Te koopAe ruil gevraagd: 

Day of the Tentacle, Larry 5/6, KQ 

6/7, Theme Park, Legend of Kyrandia 

2 (HOF). Ruilen voor: Larry 1/2, KQ 5, 

Sam & Max, Indy 4, FIfa, Jazz, Doom 

1/2, Heretic, SC2000, Transport Ty

coon, MK1/2, JP etc.

Tel.053-305498, Martin.__________

Te koop gevraagd: Nederlandstalige 

Rad van Fortuin. Tel.072-156907.

Te koop: King’s Quest 7 (CD versie) 

nog nooit gebruikt. Prijs ƒ70,-. 

Tel.05130-28614,

Heerenveen (na 17.00).__________

Gevraagd: de originele versie van 

1993 Tris (geen demo’s). Tegen 

betaling of ruilen tegen ander spel. 

Tel.035-562536.

Te ruil CD-Rom: Darkseed, Return to 

Zork, Beneath a Steel Sky, Police 

Quest 4, Legend of Kyrandia 1,2 en 

3, Indiana Jones and the Fate of At

lantis, King’s Quest series (1 t/m 6), 

King’s Quest 7. Voor 3.5’: Lure of the 

Temptress. Ik ruil het liefst voor: Myst, 

Betrayel at Krondor, Lands of Lore of 

een andere gave adventure of RPG, 

liefst op CD-Rom. Tel.01184-64113, 

Garmt.

Specialisten in verkoop van 
Play Station, Saturn 

en de komende ULTRA 64.

Bestel nu alvast je 
ULTRA 64, de nieuwe 

spel computer van Nintendo.

U L' Ml H

CAMESHOP
Weimarstraat 61.2562 GR Den Haag 

Tel, 070-3623196

d e C R O O N E
COLLECTIE VfDEOCAMES 

V AN  NEDERLAND!

WU VOEREN O.A.
Sec a : C a m e  G e a r , 

/V\ASTER SYSTEM, MEOA DRIVE, 
tAlCA - CD, 32x

N in t e n d o : G a m e b o y , 

8-BIT en 16 BIT.

A t a r i; 2600 en Jacuar. 

N eo C eo en Neo Geo-CD.

P E R  P O E T  A A O O E L U K

'tW J

m
Nu ook Japanse magazines 
voor Play Station en Saturn 

te koop.

Tel. 021S 9-46767 
v.a. 10-10-95 

035 - 6946767 
hellen na 16.00 uur

Te koop: Windoshi Notebook PC, 486 

SI 25,2Mb RAM, 80 Mb HDD, 31/4 

drive, mouseball, transformator, VGA 

zw scherm, draagtas -e boeken.

Tel.03435-71876._______________

Wie wil er met mij spellen ruilen? Ik 

zelf heb o.a.: MK, FIfa Soccer, Cor

ridor 7, Goblins 1,2 en 3, SF 2, KGB, 

Sam & Max en SimCity 2000. Ik zou 

daarvoor Nascar willen hebben. 

Tel.08894-14321, Boyd.__________

Te koop: A-merk PC Intel 386DX 25 

Mhz, 40 Mb harddisk, 3.5’ 1.44 Mb 

floppydisk, 4 Mb intern RAM geheu

gen, 6x ISA vrije sloten, 3x vrije 

schrijfposities, IBM 8513-002 VGA 

kleurenmonitor, 512 KbTVGA 9000i 

Svga controller card, 101 keys US 

full-size toetsenbord, prijs ƒ849,-.

Tel.03412-51282,Tijmen._________

Te koop/te ruil:

Nasoar Racing (CD-Rom), Mtech: 

Earthsiege (CD-Rom), Ultima VII 

Serpent Isle, Ultima VIII, Rise of the 

Robots (CD-Rom), Reunion (CD- 

Rom), Shadow of Cairn (CD-Rom), 

Gateway II (CD-Rom), Qscar (CD- 

Rom), Starwars Rebel Assault (CD- 

Rom), Starwars Dark Force (CD- 

Rom), Shadow Caster (CD-Rom), 

Privateer, Iron Helix (CD-Rom), 

Tel.02207-41659, na 19.00 uur.

Te koopAe ruil: Civilization, Day of the 

Tentacle, Nascar, Transport Tycoon, 

Sam & Max, Theme Park, Little Big 

Adventure, Quarantine, SimCity 2000 

en veel meer. Ook hebben wij nog en

kele CD’tjes te koop. Tel.03418- 

61316, Aaltwin of 03417-56662, Piek. 

Te koop: Rise of the Triad ƒ29,-, MK 2 

ƒ35,-, Aladdin ƒ15,-, QMF 2097 ƒ30,- 

Creature Shock ƒ39,-. Master of Ma

gie ƒ35,-, Blackthorne ƒ30,-. Tel.070- 

3557760, Marlijn (na 17.00 uur).
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Te koop/te mil: Command & Conquer 

(Dune 3), Full Throttle, Dark Forces, 

Super Street Fighter 2 Tuit», Flightsi- 

mulator 5.1, Discwoitd, Sim Tower, 

Psycho Pinball, Rise of the Robots, 

Knights of Xentar, Terminal Veixity, 

Frontier: First Encounter, Alone in the 

Dark 3, Super Karts, Stereoworld, 

Rise of the Triad, Guilty, Jungle 

Strike, Metal Machines, Jagged Al

liance, Pizza Tycoon, Mortal Kombat 

2, Lemmings 3D en nog veel meer. 

Ook heb ik een heleboel CD-Rom's.

Tel.01650-41074, Dennis._________

Ik zoek iemand met wie ik PC spellen 

kan milen. Ik heb: MK1, MK 2, Des

cent, Heretic, Lion King en nog 106 

andere spellen, Tel.02521-13133 (te-

vens fax), Jasper._______________

Te mil op CD-Rom mijn: Wing Com

mander 3, Under a Killing Moon, Le

gend of Kyrandia 3, Police Quest 4, 

Lany 6, Sam & Max hit the Road en 

Seventh Guest CD-Rom -r Syndicate 

disk. Alles origineel en in doos met 

handleiding. Ruilen tegen jouw: Little 

Big Adventure, Dark Forces, Full 

Throttle, 11th Hour, Phantasmagoria, 

Heart of Darkness, NBA Live en 

Them Hospital. Alleen origineel met 

doos en handleiding. Tel.01815-3072,

T|erk (na 18.00 uur)._____________

Te koop: Quaranline ƒ35,-. Kings 

Quest 7 ƒ35,-. Dragon Lore ƒ60,-. 

Oscar ƒ25,-, Aladdin ƒ25,-, Mad Dog 

2 ƒ40,-, Dr. Radiaki ƒ35,-. Of milen te

gen: Theme Park, Klik and Play, Pin

ball Fantasies, Pinball Dreams 1 of 2, 

Lion King. Tel.08306-42652.

Te koop: Tmst Sound Expert Deluxe 

8-bits geluidskaart met stereo output 

en joystickaansluiting ƒ50,-, quickshot 

2-button joystick ƒ20,-, joystickkaart 

met aansluitingsmogelijkheden voor 

twee joysticks ƒ20,-. Genius mouse 

driver ƒ5,- en veel software (games). 

Tel.08350-28711.

Software
Beurs

De nieuwste CD-Rom, 
CD-i en Games.

ZATERDAG 
28 OKTOBER 

11.00-16.00 UUR

Motel Eindhoven 
Aalsterweg 322

T.V.T. Promotions 
Info 013-700619

Ik zoek Indiana Jones Fate of Atlantis 

(of ander deel). Monkey Island en 

Wolfenstein 3D. Heb jij die, dan krijg 

jij Companions of Xanth, Tim, Raptor 

en Pinball (of andere spellen). 

Tel.076-417701, Wouter

(in het weekend)._______________

Te koopAe mil: Alone in the Dark 3, 

Microsoft Flight Simulator V 5.1,

MK 2, Rise of the Robots, BC 

Racers, Jungle Strike, Rise of the 

Triad, Heretic, Descent en andere 

waanzinnige spelletjes. Per stuk ƒ30,- 

tot ƒ40,- of milen tegen: Zorro, Super 

SF 2 Turbo, Lost Eden, Super Karts, 

Dragon’s Liar en andere leuk spellen. 

Tel.072-110048, Michael (na 17.00 u.). 

Te koop: 486 DX 40, vesa local bus, 8 

Mb RAM, 320 Mb HD, 128 kb cache,

1 Mb Trident SVGA-kaarten 14' 

SVGA monitor met 16-bit echte 

soundblaster en naast DQS 6.0 (of 

evt. 6.2) en Win 3.11 heel veel spel

len (o.a. MK 2, Doom 1 en 2, Nascar, 

UFQelc.).Tel.01608-21586,

R.V.Il _

S l M E N S I O r ^ / » ^ ^
Postbus 167 
9350 AD Leek
Tet/fax 0S94S - I9S0S

Sega Saturn, gebruiksklaar, SCART aansluiting. Ind.
Virtua Fighters (Europese & Joponse versies, convertor verkrijgboor) 
Nieuwste Europese, Japanse en USA spellen legen zeer loge prijzen 
verkrijgboor: Bug (USA), Sim City 2000 (USA), Shinobi (Jop),
Street lighter Movie (USA), Aslol (Jop) etc.
Playstation X, gebruiksklaar, SCART aansluiting.
Europese, Japanse & USA versies verkrijgboar. Nieuvnte toppers nu 
leverboar: Philosoma (Jap), Jumping Flosh (Jop), etc.
3D0, Panasonic, Sonyo & Goldstor modellen.
Nieuwste spellen tegen zeer loge prijzen: Lost Eden,
Flying Knightmare, Doom, etc.
Joquar en Jaguar CD consoles en games 
De nieuv/ste titels voor de laagste prijzen!
SNES toppers: Chrono Trigger (USA), Front Mission (Jap), etc.
MEGADRIVE toppers: Phantasy Star IV (USA), Primal Rage, etc.
PC toppers: Commond & Conquer, Phontosmogoria en meer...
Bel ook voor... CD32, CO i, 32X Mego-CD, Nec-FX, PC-Engine,
Neo Geo CD, Game Boy, Game Gear en Mango.

GRATIS PRIJSLIJST!
Stuur een briefje met Noam, odres & woonplaats nnor bovenstaand odres

Gezxht: een Basic, C of Pascal pro

grammeur Dan kunnen we zelf soft

ware maken. Het liefst in de buurt van 

Breda. Tel.01611-1797, Marcel (Dorst). 

Ik zoek dringend Super Street Fighter 

2 en Mortal Kombat te mil v x r  an

dere leuke spellen die ik heb (o.a. 

Dune 1 en 2, D xm  2 etc.).

Tel.05924-1842.________________

Te mil: Mortal Kombat 1 en 2, Dcxrm 

1 en 2, Flashback, Indiana Jones 

Fate of Atlantis, SimCity 2000, Dune

1 en 2, Warcraft, Tie Fighter, Flight Si

mulator 5.0, Transport Tycoon etc. Te 

mil gevraagd: The Settlers, Hell, Pira

tes Gold, Theme Parte, Lands of Lore

2 en andere topspellen.

Tel.05782-3316,Jamo.___________

Te koopAe mil: MK2, Doom 3, PQ 3, 

Epic Pinball, Pinball Dreams 2, Sim- 

City 2000, Larry 6, Heretic, Lion King 

enz. Ruilen tegen leuke spellen.

Tel. (in België): 089/765334,

Daan (België)._________________

Wie heeft er v x r  mij het spel Metal 

Marines. Ik wil hem milen tegen 

Wolfenstein 3D, Chaos Engine, Lem

mings 1,2 of 3, Dune 1 en 2 of Bu

reau 13. Tel.01899-20551, Ismail of

Serdor (Maassluis)._____________

Gezxht: Goblins Quest 1 of 2, Larry 

2 t/m 5, Kings Quest 3 t/m 7. Ik heb 

zelf: Goblins Quest 3, MK 3, Cannon 

Fodder, SimCity 2000, Pizza Tycoon 

etc. Tel.04700-74996, Marlijn.______

Ik zoek ander Amiga 500 gebmikers 

die software willen uitwisselen. Ik 

zoek sim ant kVhi res, Theme Park en 

muziekstukjes, modules. Bouwspelle- 

hes vind ik het leukst (o.a. SimCity). 

Tinus van Wanrooij, Curacaostraat

29,4812 CA Breda._____________

Te koop: SNES (1,5 jaar oud), extra 

joypad, 10 cassettes (o.a. Donkey 

Kong, Super Mario World, Nigel Man

sell en NBA Jam). Prijs ƒ750,-. Te

vens te koop v x r  PC CD-ROM: Des

cent en SimCity 2000. Per stuk ƒ50,- 

of samen voor ƒ90,-.

Tel.033-554545, Marcel (Amersfoort). 

Te kxp: Amiga CD32, tv/scart aan

sluiting, muis, 2 joypads, 13 CD’s met 

spellen en 13 CD’s mei demo's, mu

ziek, plaatjes etc., 1 jr oud, waarde 

ca. ƒ1200,-, nu voor ƒ550,-. 

Tel.053-611746, Roy.____________

Gevraagd: leuke spellen voor de 

Commodore Amiga, een Commodore 

muis en 1 meg. geheugen v x r  een 

Amiga 1000. Tel.055-665815, Frank 

(Apeldoorn).

Tussen 18.00 en 20.00 uur.________

Amiga 500/1200 gebruikers opgelet.

Ik zoek mensen die spellen willen mi- 

len. Ik heb onder andere: Mortal 

Kombat 2, Jungle Strike, Rise of the 

Robots (AGA) enz. Ik ben 200% be

trouwbaar. Interesse? Stuur dan een 

lijst met jouw spellen naar:

C. Hendriks, Bergeikstraal3,

471 CS Kerkrede._______________

Te koop: Commodore 64 met casset

terecorder, veel spellen, joystick, car

tridge voor ƒ250,-. Tel.05720-61164, 

Peter (tussen 17.00 en 21.00 uur).

Liefst in Overijssel.______________

Te koop: Amiga 600 computer, 3 joy

sticks, muis, externe drive, ca. 270 

diskettes met veel topspellen, hand

boek. Alles in nieuwe staat. Tel.043-

471809.______________________

Te k x p  v x r  Amiga 500(-r): o.a. Mor

tal Kombat 2, Sensible World of Soc

cer, Shadow Fighter, Jungle Strike, 

Theme Park, Cannon Fodder 2, Fifa 

Soccer e.v.a. Zeer lage prijzen. Evt. 

ruilen v x r  andere goede spellen. 

Tel.01720-32362, Marlijn.

f

Je kan je
computerspelletje 

nu ruilen tegen 
een ander spel van 

gelijke waarde

Voor maar ƒ 10,-

Telefoon 
070-3841818 

Jan Luykenlaan 46 
2533 JS Den Haag

Te koop: Commodore 64C -r cassette 

unit + lightgun -v joystick -i- 27 spel- 

cassettes (o.a Batman, Double Dra

gon, Golden Axe etc.) -i- test/demo 

cassettes. Prijs ƒ150,-. Tel.05207-

62745._______________________

Te koop: Commodore 64, nieuw mo

del, diskdrive, 1 joystick, power car

tridge, ca. 700 spellen, 2 tape recor

ders en diskette en tape opbergdoos. 

Vraagprijs ƒ150,-.

Tel.02280-16826,Tim.___________

Te kxp: Amiga 500 -r kleurenmonitor 

-t- 2e diskdrive -r ca. 100 diskettes -v 2 

joysticks. Nieuwwaarde ca. ƒ1500,-, 

voor ca, ƒ550,-.

Tel.02290-16541,Zimri.__________

Te koop: Amiga 2000 compleet met 

monitor, harddisk, floppy’s. Veel soft

ware en boeken, te veel om op te 

noemen. Tel.01856-3164, Sander 

Te koop gevraagd: Sound Sampler 

v x r  de Commodore 64/128. Andere 

accessoires (bijv. cartridges) ook wel

kom. Tel.03409-1981,

Frank van Kouwen (Houten).

Te koop v x r  Neo Geo: Kamov's Re

venge ƒ80,-. Art of Fighting 2 ƒ 100,-, 

Tophunter ƒ80,-, World Heroes 2 Jet 

ƒ100,-. Te koop voor MegaDrive: Ter

minator 2 ƒ25,-, Rambo 3 ƒ10,-. Ur

ban Strike ƒ80,-, Thunderforce 4 

ƒ55,-. Captain America ƒ15,-.

Tel.01742-95859,

Sven (omg, Den Haag).__________

Te koopAe ruil: Game Boy -r 6 spellen 

(Lemmings, Smurfen, Super Mario- 

land 2, Micro Machines enz.) -r mini 

arcade -f draagtasje -f stekker voor 

maar ƒ325,- of ruilen tegen Game 

Gear met minstens 3 spellen.

Tel.03444-4312, Floris.___________

Ik ben op zoek naar mensen die 

Mega CD en Playstation spellen met 

mij willen milen. Zelf heb ik: Ridge 

Racer, Snatcher, Pitfall en Eternal

Champions. Tel.050-254976.______

Te koop voor MegaDrive: Street Figh

ter 2 SCE. Bijna nieuw in doos. Met 

handleiding voor ƒ79,-. Evt. milen 

v x r  Game Boy. Tel.010-4652939.

Te koop: Master System 2 met 7 

spellen (o.a. Sonic, Streets of Rage, 

Ghostbusters) en Game Boy -r 7 

spellen (o.a. SM1, Probotectoren 

Bart VS. The Juggernauts) + linkkabel 

en lichte. Alles v x r  ƒ400,-.

Tel.04930-10888, Luuk.__________

Mac spellen milen? Ik heb o.a. Ano

ther World, Flashback, Marathon, 

Prince of Persia 2, Rebel Assault CD- 

Rom, SimCity 2000 en nog vele an

dere. Jeroen Tiebout, Berchemstraat 

61,1700 Dilbeek, België. Fax:

02/4662519.__________________

Te koop: Atari Jaguar 64-bit spelcom

puter, met 7 spellen (o.a. Doom) en 2 

joypads. Prijs ƒ1100,-.

Tel.05407-64459._______________

Te koopAe mil: Swords and Serpents 

voor de NES of te mil tegen een Atari 

Lynx spel. Tel.023-312390, Tom.

System en:

|IMoop 2e hands m 
stelen! '

|24uurnjilgaranlie!

SuperNmiendo Garneboy Gan%-G«ar L/nx 
Sega-Saium Sony-Piayst3Mn Ftips-COl 

Aiar-Jaguar Koop-VnJeo NEMEOsrik 
PC-CDROM' Sega-32X Sega-CD LêWuuf 

Virtual ReaMy Systemen’ Sfiarp-Viston Projecior^
RfoLtt̂ SmjtWssaiOoZarifSrsoVff'h»»*''''

1

ÏÏ)omasaKer7y)(SS/raat5 a

J 038-538341 ^
AMERSFOORT ■ fmidaerfio/274

* 033-562955'^

Gratis
P C - G A M E S

Alle populaire  

gam es GRATIS 

ophalen van onze 

com puter met 

je  M O DEM .

06 -  320.230.16
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ZWOLLE*

Te kxp: Atari Jaguar 64-bit spelcom

puter met 6 spellen (o.a. Doom), jag- 

link kabel en 2 joypads. Prijs ƒ 1000,-.

Tel.074-435893.________________

Te kxpAe mil: MegaDrive -e MD 32X. 

Met Mortal Kombat 2 (32X), Metal 

Head (32X) en Bart’s Nightmare (16- 

bit). Winkelwaarde ca. ƒ1300,-. Bij mij 

v x r  ƒ999,-. Alles met doosje en 

boekje. Of milen tegen een Saturn of 

een Playstation met min. 1 spel.

Tel.05230-13157._______________

Te koop: NES -n 2 controllers -n 2 

spellen (Poweiblade + Megaman 2) 

v x r  ƒ50,-. Los spel vanaf ƒ10,-. Ook 

te koop: Game Gear met gratis Co

lumns voor ƒ100,-. Tel.04254-2062,

Willem (Diessen)._______________

Te kxp: Panasonic 3DO F2-1 

(autom. frontwader) + luxe joypad -r 2 

demo cd’s -n 4 spel CD's (Sewers- 

hark. Burning Soldier, Total Eclipse, 

Crash ‘n Bum), Alles in d x s  -n 

z.g.a.n. -n metaankoopbonnen. 

Nieuwwaarde ca. ƒ1800,-, vraagprijs 

ƒ750,-. Tel.089-716072, Cornel. Bel

tussen 10.00 en 17.00 uur.________

Te koop: 4 spellen v x r  de Atari Ja

guar. V x r ƒ80,- per stuk, of 4 spellen 

in 1 koop voor ƒ250,-.

Tel.074-435893.________________

Te koop: Philips CD-i 220 Matchline 

met dv. cartridge karaoke mixer en 

spellen (Voyeur, Tetris, Maddog Mc- 

Cree -r gun, Cluedo, Rio 88 Tina Tur

ner, Inca, Dragons Lair 2). Alles x k  

los te kxp. Tevens te kxp: SNES 

met spellen (Bombennan, Mario AU 

Stars, Mario World) -r xnverter + 2 

joypads. Alles x k  los te koop.

Tel.050-420100.________________

Te mil: mijn Game Gear met 6 spel

len: Mortal Kombat 1 en 2, Sxic 

Drift, üon King, Aladdin, Exo the 

Dolphin tegen jouw Super Nintendo.

Qf te koop v x r  ƒ300,-. Tel.03410- 

16626.
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C O L U M N

Ja, heren en dame van de redactie. Jullie hebben er zelf om ge
vraagd. Als je de eindredacteur de column laat schrijven, kan het 

nooit lang duren of het onderwerp ‘deadlines’ komt aan bod.
Op het moment dat ik dit schrijf is het tijdstip dat alle stukjes bij mij in

geleverd hadden moeten zijn al meer dan een week gepasseerd en 
nog zit ik op de meeste verhalen te wachten! Ooit heb ik Bjorn be

loofd om hier op de redactie de arcade-kast Flightsimulator R360 
neer te zetten als iedereen op tijd z’n verhalen zou inleveren. Die ma

chine komt er dus nooit want het wordt alleen maar erger. En de ex
cuses worden steeds idioter. Een paar voorbeelden van wat ik deze 

week te horen kreeg.
Bjorn: Sorry Ed. Was ik net op weg naar je toe met al m ’n stukjes, 

rijdt een of andere eikel met een Mercedes dwars bij me naar binnen.
Ik lig nu op de intensive care met een ingescheurde teennagel dus 

het kan nog wel even duren.
Andreas: Tjemig de pemig Ed. Wil ik net op de fiets stappen om m’n 

verhaaltjes te brengen, struikel ik over een mier. Enkelbanden ge
scheurd. Ik kan voorlopig de deur niet uit.

Michael: Shit man. Ik had alles op tijd af maar ik zit m idden in een ver
huizing en il^weet niet meer in welke doos m ’n floppies zitten. Ik bel 

je nog.
Bas: Mijn excuses Ed. Ik zit hier met een snipverkouden goudvis en 

de dokter zegt dat ik ‘m ieder kwartier neusdruppels moet geven an
ders overleeft ie het niet. Dat begrijp je toch wel? Jij houdt toch ook 

van dieren?
Thomas: Neem me niet kwalijk èindbaas, ik zit in de problemen. Ik 

heb hier een vriend over de vloer en die is net terug uit Afrika. Hij 
heeft daar een virus opgelopen en dat is overgeslagen op m ’n PC.

Alle files kwijt, ik kan wel janken.
Laura: Ed, lieve jongen, het wordt niets vandaag. Een van mijn katten 

heeft op m ’n toetsenbord gepiest. De hele boel kletsnat en het stinkt 
als een idioot. Ben is nu bezig alles met een rietje op te zuigen maar 

het kan nog wel even duren.
Ben: Ed, het gebeurt me zelden maar ik haal het niet. ik bel vanuit het 

ziekenhuis waar ze m ’n maag hebben leeggepompt. W at er is ge
beurd? Ach man, dat geloof je  fbch niet.

Bas: Ed, brave borst, ik thoe t je iets vertel.... tuut, tuut, tuut.
Dit was de druppel! Ik heb de telefoon neergeknald en ben in een 

hoekje gaan zigen janken. Ik kan het niet meer aan. Als dit zo door
g a f  neem ik een baan bij de plantsoenendienst.

Tot nu toe heb ik nooit m ’n foto in de PU willen hebben, maar op deze 
manier kunnen jullie tenminste zien wat ik allemaal moet doorstaan bij 

het maken van dit blaadje. Toen ik anderhalf jaar geleden hier begon, 
had ik nog een prachtige bos met krullen.

mailto:power@euronet.nl
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In de PC- en Am iga wereld heeft het bedrijf Bullfrog Productions  
Ltd. een zeer goede naam  op het gebied van uiterst speelbare  
strategische spellen opgebouwd. In 1993 kwam het bedrijf met 
het zeer originele Syndicate op de m arkt en een jaar later had 
het w eer een hit m et Them e Park.

Nu is Them e Park niet m eer alleen voor de bezitters van een PC  
of Am iga m aar ook voor SNES spelers te koop. Het doei van dit 
spel is even duidelijk ais sim pel. Je rijke tante laat je  een sm ak  
geld na met de voorw aarden dat je  het grootste Them e Park ter 
wereld bouwt.

Spelverloop; ; 
__^

■ r " r "

Dat klinkt inderdaad sim pel, en in het begin is het dBM TOj^alle- 
m aai niet zo m oeilijk. Maar ja, de andere P re tp a rk ^ ) jjB ^ e n « ^ / 
natuurlijk ook niet stil zitten terw ijl je m et je  p lasticpS ^^nuppel' 
in de hand een park bouwt. De klanten wlllen'óok«j^e||rohs iéts 
nieuws. Kortom , het kom t er op aan dat jg ' i i t r a c t ie g ^  a a n b ie -' 

^ lljg e n , je H f !ê  P f6 l^ r k  qet ietsje b e te ris  als dat vSjfkde resj:.

m van het spel n e ^ e  è lechts  een aantatj^ttracties tot 
rong, een carrousel; e ^ J u c h tk u s s e n  en e%n aantal

S
iénbod van attractie^ komeii'^
an i ï - h g ^ a k  om alle moge-1

^ a s s e n ^ l p r  s d f k ^ r

3or de m e n ^ n i^ ^ a i^ |m  •

eb je genoeg^eetMlileeri'óf 
e kom t alles te wéten'^CIopr 
en de bezoekers van je park '

zodat er meer mellRII 
verveelt iedereen z ic m  
de kleine gedachtenw o  
hangen.

Ü  r

...m aari-m pdt de 
wen^pBW anje  
klanten in dè 

i t .  '•-gaten...

r
r / . - .

.1-

^ e r  parken  
Éteam  op ieder

En is je park eenm aal groot g e n o R n O T n lM  
over de rest van de wereld gaan bouT O O T O T o B lii 
Pretpark in de wereld pronkt, en die 
o re n ^ eg in t te flapperen.

Them e Park is een spel dat op het eerste oog \m ) l  
totdat je  erm ee begint en het plotseling midden ir r

AdviesVerkoop N
^  Prijs 149,

...dan is jouw  park  
al snel het grootste  

van de wereld.

Bediening:

- I
Com plete Bediening  

via het JoyPad

V e r k r i j g b a a r

THEME PARK
C D  C o n ta c t  D a t a  G M B H

N a p o le o n s b a a n  N o o rd  3 0  T e l .  +  3 1  ( 0 ) 7 7 - 4 7 7 3 7 0 1  

5 9 9 1  N W  B a a r io  F a x  -i- 31  ( 0 ) 7 7 - 4 7 7 2 1 8 1

c o n t a c t
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Nintendo^.

Killer Instinct: amazing, fabulous, killing! 
Exclusieve ACM graphics, 32 Meg, volledig computer rendered 

The ultimate 16 bit Beat’m Up hit.
“Killer Cuts” remixed sound track CD gratis!
Alle speelhal characters, combo’s en liiiujiy ™

special moves aanwezig. u

n

N ow Y o u ’re P l a y i n g  W i t h  Power.




