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\ hod pogoda za oknem ani na chwile nie chce sie  lismy mozliwosc grac we wczesna wersje testowa |
unormowac, redakcja CLICK! pracuje pefna para.  tego przeboju. Koniecznie zajrzyjcie na 12 strone! |
VW tym numerze mamy dla Was bardzo dobra wia-  Rozpoczynamy tez druk pierwszej czesci poradni- |
domosé. Rozwiazalismy bowiem WIELKI KONKURS  ka do BALDUR'S GATE |l. Teraz przejscie tej gry [
SWIATECZNY oraz KONKURS z Kalendarza. Przyznaje-  nie bedzie juz dla Was zadnym problemem. A jak '
my, Ze VWasze prace bardzo nam si¢ podobaly, naprawde  zapoznacie sige z wszystkimi opisami, zapraszamy
mielismy prawdziwy problem z podjeciem decyzji, komu  do zabawy w tworzenie wiasnych poziomdéw @
jaka nagrode przyznac. Efekty naszej pracy mozecie zna-  gier przy pomocy edytora poziomow. :
lez¢ na stronach 62 i 66. Opréocz tego przygotowalismy
dia Was kolejna niespodzianke. Z okiadki mozecie wyciac Zapraszamy do zabawy! 4
superzakfadki do ksiazek z wizerunkamiVWaszych ulubic- '

nych postaci.A co w srodku numeru? Przede wszystkim ﬁeﬁ,’aécﬁa, IE'IE_IHITEH? LCD ( e R e
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Jesli grafes juz w gry amerykanskie

| i japonskie, a takze polskie, czeskie,
bufgarskie oraz francuskie, to przygotuj
sie na zlﬁa_e{nq nowosc. OUTLIVE

| puwstaje w odlegtej Brazylii
i zapn:?lrada sie naprawde ciekawie

kami, szampanem i nadziejami na lep-

sza przysziosc. Jednak te mrzonki
szybko zniknely z glow przywodcdw wiel-
kich mocarstw. Przeludnione miasta,
rosnacy w sile terroryéci, coraz droisze
surowce naturalne skutecznie spedzaly im
sen z oczu. Rzadzacy nie robili jednak nic,
co mogioby pozbawic ich popularnosci —
miast mysle¢ o przysziodci, zastanawiali sig

nad stabilnoscia wiasnvch posad.
To wiasnie dzieki sfabym politykom 30

lat pozniej ludzkodd stanefa na skraju prze-
pasci. Brakowalo wegla, ropy naftowej, czy-
stej wody, a nawet czegos tak zZwyczajnego
jak ten! Potrzeba byfo zdecydowanych
dziafafi, W tym wiasnie celu w kwietniu
2035 roku OZN przeglosowato powsta-
nie Rady Swiatowej. Ruszyt tez program
OUTLIVE, zwiazany z zagospodarowa-
niem przestrzeni kosmicznej. Na podsta-
wie zebranych przez sondy danych
ziemscy naukowcy stwierdzili, ze jeden
z ksiezycow Saturna — Tytan — stanowi naj-
lepsze zrodio surowcow mineralnych. Ty-
le, ze nie dafo sie na nim zy<.| tw zndw na
pomoc ludzkosici przyszia nauka. Stworzo-
ne przez najnowoczesniejsze japonskie in-
stytuty badawcze roboty mogly przetrwac
dosfownie w kazdych warunkach, zas ge-
netyczni mutanci rodem z USA nie bali sie

x.‘?(l wiek powitat ludzkosc fajerwer-

Staruszka E:emnn jest juz na wymarciu.
Nawet drzewa przestafy kwitngcé

Nu;-premr halasliwe f;:-u uum, a potem mnoéstwo fajemerkuw Trze-
ba przyznaé, ze przeciwnik ma przekonujgce argumenty

-ﬁ?f‘ }bh .:-bh. ﬁ@a

Kolejna wielka wojna migdzyplanetarna, tym ra- rE E
| zem o panowanie nad Tytanem i jego zasobami

e ATITIL LT

ani zimna, ani ciemnosci, ani nieprzyja-
znych warunkdw na Tytanie. Jednak ekspe-
rymenty na ludziach nie spodobaty sie
terrorystom zgrupowanym w  Armii
Wyzwolenia dowodzone| przez
Pablo Moralesa.

No i... wybuchfa wielka wojna, a gracze
otrzymali mozliwos¢ zabawy w kolejnego
RTS-a. Jego autorzy, Brazylijczycy ze stanu
Parana, postanowili nie wprowadzaé dofi
zbyt wielu udziwnief. Postawili naprze-
ciwko siebie roboty wsparte przez od-

A jak juz sng trn:ag :n:elenlq, to i tak
wszystho sie rozpadnie

- _— — :

dzialy antyterrorystyczne dowodzone
przez generala Roberta Kaminskiego
(0j...) oraz ludzi niezadowolonych
z sytuacji, w jakiej znalazfa sie ich ukocha-
na planeta. Giéwna karta przetargows
OUTLIVE uczynili zas sztuczng inteligen-
cje. VWszystkie jednostki dostepne w grze
(a bedzie ich co najmniej 30) majg byc dia-
belnie sprytnie. Beda potrafity udzielad po-
mocy osaczonym towarzyszom, uciekac
po adniesieniu okreslonych uszkodzen,
a takze we wiasciwym momencie korzy-
sta¢ ze swych mozliwosci specjalnych,
takich jak niewidzialnosc¢ czy tarcza
obronna. Nic tez nie stoi na przeszkodzie,
by — na przylkiad — podpalily las i w ten
sposdb zniszezyly znajdujace sig w nim
obozowisko wroga.

Do przejscia przygotowano 3 duze kam-
panie i blisko 40 misji.VVsparto je obszer-
nym drzewem technologii — kazda z ,,ras”
dostegpnych w OUTLIVE
moze sie rozwijac, to
jest prowadzic ba-

dania nad nowymi rodzajami broni, badZ
podkradac zdobycze naukowcodw wroga.
Ciekawym aspektem programu ma byé
fake, ze dowodzenie ludimi wymagaé be-
dzie innej strategii niz robotami, chociaz-
by dlatego, Ze stalowe maszyny nie s3 az
tak przywiazane do swych baz, jak ich
tchérzliwi konkurenci.

Grafika OUTLIVE juz dzié wyglada przy-
Twoicie: 65 tysiecy kolordéw w rozdziel-
czosciach do 1023x768 robi wrazenie.
Przewidziano tez wyb multiplayer dla
grupy do 16 graczy oraz wbudowany
w program edytor kampanii. VWidac, ze
producent gry dba o swoje dzieto. To do-
brze, bo zadbane dzieci zazwyczaj
prezentuja sie lepiej...

ollﬂl\‘ﬂ
Foboty Konira Ludzie
~ Premiera: drugi I:w_a.qd 2000

Take 2/ Play It | 1-16 graczy

Ludzkos< kontra roboty - kolejna wersja
niezbyt radosnej przysziosd, jaka czeka
Ziemnie. A moize by tak tym razem uciec
na Wenus?
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MILIONY LUDZI NR SWIECIE MR ROBAKI
DOLACZ DO NICH. TO NAPRWDE PRZY\{’EMNE!
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Worms World Party:
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Mozlivoié prowadzenia
| mywalizacii = graczami
| z cateqo Swiata.
Fozgrywki w internecie
| podzielone na strefy
dla poczatkujacych
i Zaavansowanych.

[3ral Teb oy e e Eurapet Lad

=

NiezwyHla opejal WormPol
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zastosowaniach strzelby,
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| Kibry pozwala na stworzenie
. najbardziej odlotowej mapy.
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| Nowe efekly specialne,
| muzyka oraz okrzyki robakdw.

TEAM 11 Sehirare Limte

200 -

-

Ciorocownnse wiral porikicd.

; | madneEnG sttt w Police

BT | memT TEAM

sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18
Warszawa ul.Pereca 2, tel {0-22) 654 23 65. Biuro handlowe CD Projekt Warszawa ul. Jagiellonska 74, tel. (0-22) 5156900

j o=




E

L

chzenle ruzn}rch gatunkuw gler pringfﬁ

sig I, cO najwazniejsze, lubia to gracze. I
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Chatka gdzref na rnzdmzncﬁ moie kryi.‘
niespodzianke — np. oddzial wroga

RIGINALWAR z pewnoscig bedzie
0 gra oryginalng (jak wskazuje tytut).

MNa pozér masz do czynienia z RTS-
em: budujesz bazy, wysylasz zoinierzy, by
niszczyli jednostki wroga, zbierasz cenne
surowce. Z drugiej strony gra przypomi-
na nieco COMMANDOSA. Twoi mari-
nes moga sie czofgac i skradac. Wiele
misji polega wiasnie na przekradaniu sie
za linie wroga. Poza tym 53 tu jeszcze
elementy RPG.Wszystkie postacie maja
bowiem okreslone i bardzo przydatne
umiejetnosci, a za wykonane zadania do-
staja punkty doswiadczenia. Poza tym
w ORIGINAL WAR masz w pewnym
sensie wolnodé wyboru — mozesz zaata-
kowac wroga lub tego nie robic, udac sie
na miejsce spotkania z sojusznikami lub
tez pojsc w zupelnie inna strone.

URIGI

ORIGINAL WAR wykorzystuje tez
elementy znane z literatury i filméw, ale
podaje je ,,w nowym sosie”. Najproéciej
rzecz ujmujac, punktem wyjscia jest
swiat u progu XXl wieku. Jego oblicze
ulega zmianie w momencie odkrycia
cennego surowca. Jest nim syberit, mine-
raf nazwany tak dlatego, Ze odnaleziono
go wiasnie na syberyjskim odludziu. Su-
rowiec ten to duzo wydajniejsze Zrddio
energii niz wegiel, gaz czy ropa. Wiado-
mo: kto kontroluje wydobycie takiego
minerafu, ten dyktuje warunki reszcie
swiata. Dochodzi wigc do wojny
o cenng zdobycz...

Konflikt majacy na celu zdobycie ztéz
syberitu znacznie odbiega jednak od
schematow pokazanych
w COMMAND & CONQU-

ER czy RED ALERT. Sytuacja
komplikuje sie w momencie,

gdy nauvkowcy (w kilku BB
miejscach na swiecie jedno-
czesnie) odkrywajg jak prze-
mieszczad sie w czasie i zabawa
zaczyna si¢ na calego. Amerykanie
dzieki bramom czasnprzesuzenn}rm
zamierzaja wystac ludzi w odlegia
przesziosé¢ — do Pliocenu. Dzieki
temu beda mogli wydobywaé cenny
mineral zupetnie bezkarnie, wszak
prehistoryczna Syberia nie nalezy do
nikogo. Wielkie jest ich zaskoczenie,

Dziwnie wyglgda ta dawna Syberia, na ktérej toczy sie Smiertelna walka o przejecie
kontroli nad cudownym syberitem. Troche tu pusto...

: 6 . B P e
- = 1 T

Odrobina taktyki nikomu jeszcze nie za-
szkodzifa, wigc kombinuj do woli

gdy po dotarciu na miejsce (na czas?) za-
staja tam zaréwno Rosjan, jak i Arabdw.
~Frzyjaciele” ze Wschodu juz rozpocze-
li wydobycie surowca, ktéry przeciez
nalezy sie wiasnie im. Arabowie
z kolei przybyli w przesziosc,
aby zniszczyé syberit, ktéry
jest zbyt duzym zagroze-
niem dla ich ropy. W kof-
cu, jak wszyscy przerzuca
sie na nowe #rodio energii,
kto bedzie od nich kupowat
zwylde, tradycyjne paliwu’
Jak widad, historia jest
wielowatkowa i nieco zagma-
: twana. Ale to chyba dobrze.
Swiat ORIGINAL WAR prezen-
L tuje sig ciekawie i, co bardzo
wazne, gra w wielu miejscach
moze mile zaskoczy< milosni-
kéw klasycznych strategii.
Co wiece], je] przebieg
«i wszystkie mozliwosci,
jakie stwarza, réwniez
powinny zadowoli¢ nawet bardziej
wybrednych fandw takeyki.

Jak jui wspomniano, w ORIGINAL
WAR. znajduja sie kluczowe elementy
RTS: buduje sie baze, wydobywa surow-
ce, jest ,drzewko” rozwoju technologii.
VYV grze nie wystepuja natomiast klasycz-
ne jednostki wojskowe. Zamiast bezi-
miennych Zotnierzy, ktoérych ,produkuje
sie” jako miesc armatnie, s3 tu postacie
wojskowych, technikéw, lekarzy i na-
ukowcdw. Kazdy marine czy mechanik
ma swoje imie, nazwisko i podobizne.
Kazdy bohater zostat opisany kilkoma
wspotczynnikami, takimi jak strzelanie,
prowadzenie pojazdéw, zdolnosci tech-

AL WGER

niczne itd. YV trakcie gry postacie roz-
wijaja swoje umiejetnosci. Zolnierze,
ktorzy wykaza sie na polu bitwy, beda le-
piej strzelac. Mechanicy po naprawieniu
killka pojazdow beda lepsi w tym, co ro-
bia niz na poczatku rozgrywki. Oczywi-

scie liczba postaci, jakie bedziesz miat do:
dyspozycji, jest ograniczona. Tak ‘wiec

kazdy cztowiek sie liczy. Nie moizna po-
zwoli¢ sobie na marnowanie personelu
i sprzetu. Positki moga sie pojawic, ale
niestety dosd
rzadko, trzeba
wiec bardzo rozsadnie
gospodarowac posia-
danym zapleczem.
ORIGINAL WAR
zapowiada sie na
gre ciekawa, rozbu- ¢
dowana i zaskaku- |
jacg. Czy przebije |
COMMAMNDOSA
albo znana serig
C&C? Za wcze-
snie na takie spekulacje,
z pewnoscig jednak gra
ma Sspore szanse
na sukces._..
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Adres: mv.n.'tannteramve camﬁ' ames | -
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Y W Internocie moing mnaleic od-
nosnik do www.onginal-war.com.
Trudno sie tom dostoc, wigc po-

§ lecomy stroneg producenta

[
| 0ngmal War
| Ee _Zoobads Syberit
BIra Premiera: iato 2001 -
| Virgin hieraﬂL / CD Projekt J 13 graczr
MNowe czasy wymagajg nowych, wspania-
tych i coraz bardzie] zaskakujgcych pro-
gramow. Gra ORIGINAL WAR ma

szanse spefnic te wymagania

Tekst: Macief ,,5zary Plaszcz" Jurewicz
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Nowa, unikatowa fabula gry
role-playing legendarnego juz
Petera Molyneux

BLACK
WHITE

Magiczny a zarazem mistyczny

Swiat Eden, w ktorym odgry-
wasz role istoty posiadajacej
boska potege.
Rozwijasz swoje moce i wla-
dze, powiekszasz mistyczne
kreatury do gigantycznych
rozmiardw 1 szkolisz je, by
wykonywaly Tiwvoje polece-
nia. Czy stang sie one
niszczaca sila czy pomocna
reka, zalezy jedvnie od
Ciebie. Styl gry deter-
minujg Twoje poczyna-
nia. Bialy czy Czarny -
to kim bedziesz - zalezy
tvlko od Ciebie. W tym
Swiecie wszystko jest
mozliwe.

Zostan najwyzszg forma istnienia,
z nieograniczong boska wladza.

wwwimgroup.com.plbw/
Oprogramiwania © 2000 Exclronic Arts Ing. Wizslke prava asirzezone. EA GAMES, logo EA GAMES oraz Black & Wiite 53 anakami towarmvym lub zarelesrowanymi 2rakarmi bowarowymd Elechonk As b,

Zandend w LA Bk | poza fch grasicami Weaehde prawa 2ashzsione, EA BAMES st oddailem Blechronic As™, Wezekiz prawa zashzeione. Dysinybisia w Polsce: IM Group Sp. 2 0.0,
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Szczypta SIM CITY,
killka ziaren THEME
PARK i ptatek
filmowego Matrixa
- oto przepis ha

STARTOPIE

¥ e €O dwie glowy, to nie jedna. Problem tyl- :
; ko w tym, ze ten ufok nie jest zbyt lojal- &=
nﬂ-'”?’ wiec nie powierzaj mu tajemnic

e : w | T e

e - [ i i e

-

przysztosc! Pracujesz bowiem  warzywa i owoce, ktére bedzie moina  kosmiczna fauna. Zadnych ludzi! Tylke  zdolni, ale za to stu-
dla organizacji regenerujacej zu-  wykorzystaé jako pokarm dla zatogi.Ale  szaraki (popularna nazwa mafych ufo- procentowo lojalni
zyte stacje kosmiczne, ktore bez celu ten poziom to nie tylko kilka drzew kow z duzymi gtowami, najpopularniej-  (tak jak w zyciu!), a np. dwuglowy
snujg sie po wszechswiecie. | nie otoczonych szklem — na nie- szych pasazerow UFO), trzymetrowe naukowiec Turakken nie czuje sie przy-
zgadniesz, ze.. Taaak! Wiasnie ktorych stacjach kosmicz-  wielkoludy, owlosieni panowie lub $lu-  wigzany do swojego pracodawecy.
zostales  nadzorcy  jednej nych znajdziesz na nim tez  zowate stwory, w wiekszosci mackowa- W STARTOPIl poznasz tacznie dziesie¢
ze stacji! - gory ze $nieznymi szczytami  te — barwne towarzystwo ze wszystkich  kosmicznych ras, m.in. Karmarama, czy-
Twoje miejsce pracy wyglada © - lub cuchnace bagna. zakatldw wszechéwiata, li ufoki potrafigce emitowaé pozytywne
jak pierscien. Skiada sie z 16 seg- i #  Powstaje pytanie, po co to Do tego wszystkiego kazda rasa ko-  fluidy, zwiekszajace poziom zadowolenia
mentéw, a kazdy z nich z trzech | 4 ! wszystko? Oté2 po to, zeby  smitéw posiada specyficzne cechy psy-  wszystkich twoich gosci. Przedstawicie-
poziomow. Pierwszy to labora- W zarabiaé pieniadze, pienig- le arystokratycznej rasy Polvakian z ko-

w STARTOPII czeka cig $wietlana  t zwierzeta, a w miniogrodzie rosng  stacji kosmicznej przebywa przebogata  chiczne. Jedni s3 mato

torium, w ktérym wynajduje - : dze, pienigdze... Oj, juz sie — -, nact wmsad?™ “’?i:;f In-: i." lei wydzielajg substancje zwang Turdite,
sie nowe silniki oraz ro- é S przywolujemy do porzad- i o e %QT kréra mozna... sprzedawac. Sprzataniem
dzaje broni. Drugi to sektor _ .4 ku. Fortune zbijasz podejmujge | SSRGS I Gy OlGl@l@ pomieszczen zajmuja sig z kolei zmecha-

barowo-rozrywkowy. Tuta] gosci na pokladzie statkéw ko- il B nizowane Droidy. Zadna stacja kosmicz-
wiasnie mieszkaricy Kosmosu moga smicznych. Wigkszo$¢ odwie- — | ol na nie obejdzie si¢ bez agencji ochrony.
sie najesc, zabawic i przespac. Do dzajacych to zwykli turysci, ale e \ Wl Majlepsi w tym rzemiosle s3 Kasvagoria-
ich dyspozycji pozostajg kluby roz- £ % W "\ zjawiaja sie tez miedzygalak- ok ! _ : nie, rasa gwiezdnych wojownikow.

rywkowe z migotliwymi neonami tyczni kupcy, od lkeérych moina gt W grze bedzie moina czerpad ener-
lub zaciszne hotele z mnéstwem wy- nabyé potrzebne urzadzenia | czeéel : a0 gie... ze wszystkiego. Kazdy element ba-
godnych kokondw do spania. Trzeci po-  Trudno jednak znalezé wéréd nich ta- _ Zy, a nawet karda wyprodukowana
ziom stanowi biotop, czyli sztucznie  kich, ktorzy majg dwie rece, dwie nogi (Ul LIGCHELERICHUTRERTEENIRIGEN  porcja zywnosci dofoza sie do ogéinego
stworzone $rodowisko zycia. Kreca sie 1 jedna glowe, poniewaz... na pokladzie  [EUEEHEREEEELEEISVEREE S EITEEE poziomu energii. Najwazniejsze s jed-
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Ojojku, to chyba wyglqda jak waga... No

¥ | coi, po cbiarstwie wypada sie zwaiyc
g

y §
=1}

~ LRl el e : ¥ AR, A gStacja kosmiczna to twér wielce zlozony. Na jednej z trzech warstw mozesz
zrelaksowac sie, spacerujqc po lesie | wgchajge kwiatki

Zadowoli¢ wsrrﬁkich?‘ No, to chyba
masz problem...
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Pali sie, pali! Jak widac w czasie kosmicznego wy- 5yia) }
poczynku takie moze zdarzyc sie cos strasznego E;ﬁ.:a;%;:z Syrenami. Byle nie za duo...
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1] Tlok panuje tu nieziemski {nsmtgt::nfﬂ;jestei w Kosmaosie), BN Na poziomie biosfery meoina podziwiaé géry, lasy i dziwaczne...
S bo kazdy chee shkorzystac z galaktycznych atrakeji 8 rasy. A gdzie sq ludzie? W komposcie?
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(i przy okazji zarobic!). Nabywasz od  prezentuje sie znakomicie.VWszystkie lo-  © s

kupcow modut medyczny, czyli swoisty  kacje sg trojwymiarowe, a widok na pr N T e

miniszpital z petnym wyposazeniem. Po-  pole akcji mozesz obraca¢ do woli. Po- = 0% .

trzebujesz personelu, zatrudniasz szczegblne poziomy réinia sie

wigc szarakow, znawcow medycyny. B "‘“' klimatem - laboratorium jest

Ambasador zostanie przeniesiony | \# mroczne i zimne, cze$¢ zabawo-

do modufu medycznego — malutkie 'Aﬁ;‘wf-—i wa mieni si¢ jaskrawymi kolora-

postacie stoja przy fozu, po- ! mi, za§ poziom biotopu e

dajg choremu leki, podty- g . A /" tonie w zieleni. - Nttt BN

czaja go do aparatury, i . vl Co ciekawe, sposrdd dwu- L@t b ktorej zn

Kosmiczna wersja mitu o pieniqzku Owe graficzne detale &y{"# S e nastu 0sob pracujacych nad  EEIETRE FLTER IS SRGI IR BT
wrzuconym do fontanny ' odgrywaja duza role  “GEm ALY A gra, pofowa byla weze- | EESEELMC R LI ]

zwlaszcza na poziomie zabawo- W&:‘ £ éniej zatrudniona w.. | GUCEIACRRCEITR D IEEILE] 3
tki e out -t F i Y i

nak wysmienite nastroje kosmitow, war-  wym, gdzie znajdziesz przyby ‘i, ‘ Bullfrogu. Nie dziwig s e T
to wiec o nie dbac (zabierz sig juz teraz  rozrywki. Jako damy do towarzystwa za- U wiec liczne nawigzania do
za chiodzenie szampana i gromadzenie  trudnione zostaly przedstawicielki rasy ‘. . przebojéw tej firmy (np. 51 3 L o1 G
kosmicznego kawioru). Syren z Dahenese. Siedza sobie spokoj- S 2 serii THEME). W przy- Startopia

Rozgrywka zostanie podzielona na 25  nie w fotelach, a gdy zbliza si¢ do nich szloscl Mucky Foot cheg doko- Kosmiczny Lunapark
misji. YWarto pokaza¢ na konkretnym  ktorys z gosci, strzelajg do niego blyska-  na¢ rewolucji na rynku ,simow”, Premiera: maj 2001 !
przykfadzie, jak bedzie ona wygladaé. wica powodujaca, ze delikwent bedzie  wypuszczajac kolejne, podobne do Eldos /1M Group |14 graczy
Przejmujesz we wiadanie nowa stacje przez pewien czas unosit sie (dostow-  STARTOPIl gry. Najpierw jednak gra- Kosmiczny THEME PARK, w ktdrym trze-
i usuwasz z niej nieczystosci. W poblizu  nie!) ze szczeécia w powietrzu. Pamigtaj  czom musi sig spodobaé pierwsze dzie-  [EERZEEUEELEe Sl ReLe R IR I &
krazy pojazd z ciezko chorym ambasa-  jednak, ze kosmitom moze sie znudzi¢ fo z tej serii. Jak by to powiedziat Fox ﬂ?ﬁ"d““m Kasmion) weala ik st 2.
dorem, ktéremu trzeba pomoc imprezowanie..Szata graficzna juz teraz  Mulder: | want to belive! I8 praste.: Sain dié prasonas
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1 The Sims

" MAXIS /EA/IM GROUP - Pl

FPrzecivwnicy zajeci soba nie zauwazyll spryt-
nego Sima, keory: dziekl remu wygral

.9. Grand Theft Auto 2

TAKE 2./ PLAY IT - PC, PGX

Od diuZszego czasu na szczycie fisty i to:
cqgfe udelmﬁc pmﬂd pﬂfmﬁ ~ale kfasal

Buzz.nnn / CD PROJEKT = FC

Wistarczyl powroe zimy, by ognisty Diablo.
~ spadf na dalszq pozycje

Worms Arma ‘geddun i

MICROPROSE / CD PROJEKT ~ P, FSIL TG, 555

Raz wyzej, raz nizej, ale cafy czas w plerwsze|
dziest;

[}
ID SOFTWARE / LEM - FC, Ni4

Nie ma to jak doswiadczenie. Wiele miesige
na liscie | wiadome, jak pokonac rywali

Driver
GT INTERACTIVE/LEM/SONY - FL, FEX

Diuzsze ukrywanie sig bylo dobrym pomy-
sfern = policja zrezygnowata i droga wolna

FIFA 2001

EA SPORTS /IM GROUP - FC, F5X, P52

Mima zimowej przerwy famm i kendygja pi-
karzy nadal 53 bardzo wysokie

Heroes of Mé&M 3

3DO /IM GROUP - FC

Kampania przecigea sie { w dalszym ciagu nie IR
wiadomo, kto zwyciezy :

NAMCO / SONY - PSX

Mimo Ze biory udzial w rywalizacji od wielu
miesigcy, w dalszym ciagu 53 w Swietnef formid

Need for Speed: Porschel e

EA /IM GROUP - PC, :'H‘-‘

Roxfofona na drodzro kolczatka | radiowdz na
drodze nie sprzyjafa poprawianiu pozycil

Zasady ﬂ@wwmm Mgmd

1. W losowaniu nagréd biorg
udzial wylqcznie karty pocztowe

lub listy z naklejonym kupo-
nem konkursowym LISTA

TOP-20 oraz waszq propozy-
cjq listy przebojow =
KONIECZNIE musi ona za-
wierac 20 réznych gier.

2. Mozna gfuanuE na kazdq

gre, ktéra legalnie ukazata sie
w sprzedazy.

3. Gra na ostatnim miejscuna

liscie otrzymuje 1 punkt, na
przedostatnim 2 punkty itd.

4. Frupuzrcja listy przebojow
_ zawierajqce mniej niz 20 gier

e
0 ik [l A7
ot (Tl

10 ":.'I?:'!'-i'- iea

 AKCIAL

Lista TOP 20 w CLICK! powstaje
dzieki wam! Wsrod osob, kiore nadesla
swoje glosy, wylosujemy
gre SETTLERS 4 ufundowang przez:

Ilub nadestane e-mailem sq
uwzgledniane przy liczeniu glo-

sow, ale ich nadawcy nie biorg
udzialu w losowaniu nagréd.

.l.
&

6 Gf?,.ktﬁm znajdq sie w TOP-
= 20 danego numeru, otrzymujq

Tony Hawk’s Pro Skater? |

ACTIVISION / LEM - PC, FSX, DC

3. Jesli Wasze TOP skiada sie
z wiecej niz 20 pozycji,
uwzgledniamy tylko 20 pierw-
szych glosow.

Sffﬂﬂiyf." D PROJEKT - FC

= Half Life

SIERRA / PLAY IT = FC

!dney 2000

0§ /IM GROUP - F(, F5K, DL

punkty. Na ich podstawie po-
wstaje TOP-7

1. Gry z grupy poscigowej nie
otrzymujg za to zadnych

punktéw do TOP-7. C&C Red Alert 2

WESTWOOD /IM GROUP -2




Sett.'ers 3 ;

BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC

Whczerpanie sie zlgz w@fa powaznie oslabifo
sife ekonomiczng imperium

-@- e of Empires 2

RGSDFT PG

Ca;-* to tylko reorganizacia sif, czy tez powaz-
nigjsze kiopoty!

Starcraft

BLIZZARD / CD PROJEKT- U

Kosmiczne zmagania stajg sie coraz bardzie)
zaciekfe | rywale wola usunac sig na bok

Faraon
SIERRA / PLAY IT - FU

Mieoczekiwany powrot mumii sprawil, Ze
przeciwnicy pouciekall ze strachu

_G Grand Theft Auto

TAKE 2/ PLAY IT -PC, PSX, GBC

Kilka radiowozdw za plecamni i helikopter
stedzacy kazdy ruch nie iatwiajg ukrycia sig

Unreal Tournament
GT INTERACTIVE / LEM - FPL

ﬁ Walki o puchar powoll nabierafg rozmachu,

a w takief surzefaninie nietrudno o przegranych

FIFA 2000

EA SPORTS /IM GROUP - FG, PSX

Latka na karku i od razu ciezef sie biega po
boisku, a rywale wykorzystj3 to bez wahania

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - FC, FSK, GEC

§ Te labirynty okazafy sig jednak oudmiejsze niz
sie wydawalo! Laia blaka sie juz od dawna...

.@Sim City 3000
MAXIS /EA/IM GROUP =FC

@ Metrapolia stopniowo rozrasta sie. powoli, lecz
konsekwentiie, pOprawiajac swoj3 pozyce

Diablo

BLIZZARD / CD PROJEKT - FC
Tym razem to juz chyba definitywny koniec —
Z takiego upadku raczaf sie nie g

e Ml o e gt L EE

(SIEDMIU WSPANIAI:YCH

Oto lista wszech czasdw. Same
z najwiekszq iloscig gloséw, ktére dostaly
od poczqtku pobytu na liscie TOP 20

Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT -FC___,

: The Sims

MAXIS / EA / IM GROUP - FC

Grand Theft Auto 2

TAKE 2 / PLAY IT - PC, PSX

Worms Armageddon
HICHGFRGEE / CD PROJEKT - PC, PSX, DG,

Need for Speed: Porsche \gg™

EA /IM GROUP - FG, PSX

A oto gry, kidre nie zmiescily sie w Waszej go- | T '9'
rce] chiczistce. ko od Was zalery, cy ¢ AgeofSail2 =) semwmer s s
Zaj0g wyZej | Znajaa sie wsrod hitow mw;myﬁ_ - Ty razemn czekaiq cfe potyczki z Mrocznym Plemfenfem |

czese przeboj o zmaganach

= -::"' }-;-t'd'w erdz walczysz na morzach i
26 WFOfﬂ Bﬂfdﬂf‘ﬂ 2 e i/ oceanach, Malownicze batalie, huk N‘BA Lg’e gqgm AR
== INTERPLAY/CD FHCIJEHTw ey ol i topot Zagli tworzg kimat gry Sy Efﬂm"k;;f /M GROCP - ;; . o
e LSS : 7 mzﬁﬂﬂ!-'ﬂﬂ ."J}"Hﬁfm FEZO W MoTesz frsts
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S Y B-17 Flying Fortress...
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CLICK! miaf wyjatkowa okazje grac
we wczesng wersje jednej z najbardziej
oczekiwanych gier 2001 roku. Od tej
pory redakcja codziennie skresla
kolejna kreseczke, odliczajgc w ten

sposob czas dzielacy ja od premlery

,,Black & White”

._L}.lu;t'.'i"l.! w edenowych wfusknsh_ plynie sennie i spokojnie. Mfcszkm’ic; ;vygrzewajq sig
w promieniach sloneczka, wqchajg kwiatki i pielq ogrédki. Do czasu...

to$ madry powiedziat kiedy$, ze do
zrobienia dobre] gry wystarczy
garstka zdolnych rzemiesinikow,
lecz zeby stworzyc arcydzielo — nie-
zbedny jest choé jeden geniusz. Teorig
te potwierdza zycie. Niemal wszystkie
programy podpisane przez tak glosnych
tworcow, jak Sid Meier (CYWILIZA-
CJA, PIRATES), Warren Spector (DEUS
EX), Shigeru Miyamoto (WARIOLAND,
SUPER MARIO é4) —zy John Carmack
- (DOOM, QUAKE 3 ARENA), niosg
ze soba radosé z obcowania z produk-

zapewne marzeniem wielu tytu-
téw). BLACK & WHITE tez ma &
swojego guru. Jest nim shynny
Peter Molyneuwx. 4
Cztowiek ten wstawif sie
zalozeniem istniejacej do
dzi§ firmy Bullfrog. |ego
pierwsza przebojowa
produkgcja stat sie POPU-
LOUS, program pozwala-
jacy wecieli¢ sie w role
wszechmogacego wiadcy (bo-
gal) niewielkiej wysepki.
Péiniejsze tyudy, takie jak
dwuczesciowy MAGIC
CARPET, SYNDICATE, THEME PARK,
THEME HOSPITAL i DUNGEON
KEEPER doréwnaly popularnoscia PO-
PULOUSOWI i sprzedaly sie w wielo-
milionowych naldadach. Kilka lat temu
Molyneux porzucit jednak macierzystq
firme i przeniést sie do nowopowstafe-
go Lionhead Studios. Twierdzit przy
tym, iz pracuje nad swym najambitniej-

tem wybitnym (ten przymiotnik jest £ %

Malutka chatka pnfﬂmna w pn:;.rjaxne_r
cztowiekowi dolinie. Zy<, nie umierad

CJ*’F"ZLL

¢ Nl JEREE e e e LR - s

szym projektem i Bullfrog po prostu go
ograniczal. Wkrétce péiniej okazafo
sie, Ze owa @jemnicza gra jest wiasnie
BLACK & WHITE

Akcja CZERNI | BIELl przeniesie cie
do $wiata zwanego Edenem. To niezwy-
kle pickna wyspa pofozona z dala od
jakichkolwiek probleméw cywilizowa-
nego $wiata. Tu czas stangt w miejscu,
a ludzie mudq spukume, bardzo zwy-
: n:a]ne zycie. Otoczeni przez pigk-
no i harmonie natury, przez
wznoszace sig az po horyzont gé-
ry i faki pokryte kwieciem, pracu-
ja, bawia sie, jedza i pija. Tylko
czasami zbiera im sie na placz -
zdarza sie bowiem, ze owo piek-
ne otoczenie staje sie diabel-

nie niebezpieczne. Los zsyta

wowczas na mieszkancow
o, wioski krwiozerczego ty-
== grysa badz rekina, ktory
rozszarpuje dziecig, co bez
zgody rodzicéw oddalito sie od
brzegu. | wtedy wiasnie do akdji
moze wkroczyé bég. Osoba
nadprzyrodzona, ktéra jed-
nym ruchem dioni potrafi
przegoni¢ zle zwierze i w ten sposéb
przywrocic radosé na twarzach prze-
razonych rodzicdw. YWszechmogacy
zyska ich dozgonng wdziecznols,
a co za tym idzie, zdobedzie nowych
WYZNawCow.

Niestety, niedawne pojawienie sig
bogéw nad Edenem zachwialo panu-
jaca tam dotychczas réwnowaga. Ple-
miona zamieszkujace krainge (m.in.

Sw;qt}-nrg w tak mainwnu:z*_.rm mIEjSl:u
chcialby miec kaidy z bogdw

Stworzona na potrzeby gry kraina to bardzo dziwne miejsce. Dlatego nie po-
winienes sig dszié, gd;r na drodze spotkasz megazolwia czy innego gigaczu

Na j:m-:zqtku :abuwy wyblerasz

sobie malego chowanca. To co, -,*
wolisz zacpiekowac sie tygryskiem|
czy kréwkaq? €




wanie tygryska, musisz sie liczyc z faktem,
Ze kiedy$ wyrosnie z niego prawdziwa, brykajgca bestia
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' Oto twoje sumienie pod postacig dobro-

tliwego anioftka i figlarnego diabetka

Wielki Kanion Colorado moze sie scho-
wad przy widokach z gry

Grecy, Japonczycy, Tybetanczycy, Egipcja-
nie i Aztekowie) uswiadomity sobie przy
~drobne|” ingerencji bogéw, ze maja
sprzeczne cele. Zyjac ze sobg w pokoju,
nie mogly zrealizowac swych prawdzi-
wych marzen np. o zdobyciu ziemi sasia-
déw. Za podbicie przeciwnila, spa-
lienie mu wioski albo przynaj-
mniej zniszczenie plondw
z pomocy bdstwa byly goto-
we wznies¢ bogu Swiaty-

nie lub placié mu dani-

ne w Zywnosci. YW ten oto
sposob bogowie zapalili pro-
myki niepewnosci w ser-
cach mieszkancow
Edenu. Patrzac z géry na
swe wierne armie, szyko-
wali sie do wojny o dusze!
Bawigc sig smiertelnymi ludimi jak
dzieci klockami, scierali sie
o wpfywy w Edenie.

Gracz weciela sie w jednego z bogow
walczacych o wiadze nad $wiatem. Zla-
tuje z chmur do Edenu i rozpoczyna
mozolng nauke lokalnych obyczajéw. Po-
maga mu w tym sumienie ukryte pod
postaciami dwoch sympatycznych, lataja-
cych z szybkoscig blyskawicy karzetkdw:
biatego jak snieg aniofka oraz czerwone-
go jak flaga ZSRR diabetka.
Osobnicy ci sa jak ogien i woda
(tudziez czern i biel). Podczas gdy pierw-
szy z nich kocha stowa uczciwo$é oraz

CJ'E_. kto zcigiy wje;.rnku g:'
gantéw. Na razie 1:0 dla krowy

sprawiedliwosé, drugi mituje zdrade,
kfamstwo i oszustwo. Obaj znakomicie
ze soba wspolpracuja i w przesmieszny
sposob wyjadniaja zawilodei gry. Juz dla
nich samych warto skorzysta¢ z wbudo-
wanego w gre przewodnika,
tym bardziej, ze przyda
sig  on  tez zaprawionym
w bojach graczom!

Tuz po rozpoczeciu zabawy
uczysz sie zasad poruszania
sig¢ po niebie nad Edenem. Po-
czatkowo okazuje sie to zada-
niem niezbyt prostym — auto-
rzy BLACK & WHITE
wymyslili bowiem na po-
i trzeby gry specjalny sys-
1 tem rozpoznajacy ruchy
myszlka. | tak, aby przesunac
sie do przodu, nalezy schwycic
odlegly kawatek ziemi i pod-
ciggnaé sie w jego Kierunku. Aby przyj-
rzec sig z bliska kowalowi, nalezy nan
odpowiednio kliknad i pchnaé kursor do
przodu. Niemafe problemy stwarza tez
obracanie sie, ciskanie kamieniami do
celu, a nawet pozornie proste przesa-
dzanie drzewek. Z czasem jednak mysz
staje sig wierng poddana i bezbfednie
wykonuje wszystkie rozkazy swojego
boga (czytaj: twoje).

| wtedy na wierzch wychodzi cafa
prawda o BLACK & A
WHITE. Ta grato £
tak naprawde
nickonwen-




=2 ()|

sposobow, co do- |

i =
:.Erft"

Lhnwamec t-:r _bﬂrdzc: cenn]..r:nﬂbftek w twc:;e; stn;m Jak ty!kﬂ r:J'-:-cesF pﬂnmszyc

annf " miaadt...
kotkiem, kto sig ze mng pobawi?

cjonalna strategia z elemen-
tami RPG i zrecznoscidwki,
w ktérej celem jest zdo-
bycie maksymalnie du-
zej liczby wiernych.
Mo 3 niig
tego dokonaé na
wiele réznych

wodzi catkowite] ]
nieliniowosci pro- '%f' !

wybierasz = 4 4
pomiedzy Dobrem

a Ztem, a kazda twoja decy-

zja znajduje swe odbicie w sytuacji panu-
jacej w Edenie. Jesli chcesz, zostaniesz
dobrym, litosciwym bogiem, ktdry po-
maga swym poddanym, dba o nich
i troszczy sie o ich zdrowie. Lud kocha
takich wiadcéw, modli sie don, raduje
Z ich towarzystwa | tanh-

czy dookota $wiatyni. jed-

- [ - - L i . -'-"IH
Jestem malutkim .

8 mieszlkaricéw wrogie] wioski, wysylasz go na spacerek wsréd chatup

nak takze i okrutny bég, pastwiacy
sie nad mieszkancami wioski i zsyta-
jacy nan plagi bad? inne nieszczescia,
zyskuje uznanie. Tchérzliwe spote-
czefstwo boi sie takiego wiadcy
i woli oddawad mu czeéc w nadziei,
ze w ten sposéb go udobrucha. Szko-
put w tym, Zze rozmodleni wyznawcy
przynosza swemu panu moc. To dzie-
ki niej bég moze cryni€ cuda, a wige
zarébwno pomaga¢ swoim jak
i, w zaleznosci od humoru, doku-
czat im i przetrzebiad ich szere-
gi. Nalezy jednak uwaza¢, by
wierni nie modlili sie zbyt dfu-
_ go. Wyczerpujace, wielogo-
.‘h dzinne modly s3 réwnie

_ cholery, natomiast brak

ﬁ‘_ wyznawcow oznacza dla
. boga $mierc!
. Moc ma jeszcze je-
' den, niezwykle wazny
"‘i‘r&} aspekt. Pozwala bo-
_ wiem czarowac, to jest
_“'a rzucaé uroki, ciskaé pioruna-
mi, p ¢ burze, mete-
ory bad# $ciane ognia. Nie jest to fatwe
— wspomniana jui technologia rozpo-
znawania ruchéw myszy wymaga od
gracza wykreslania okreslonych figur na
ekranie! Opanowanie magii jest jednak
niezbedne. Gracz powinien wigc cwi-
czyé ruchy myszka w kazdej wolnej
chwili, gdyz bez tego nie zdota pokaonad
konkurencyjnych béstw. A ze w ich wal-
ce chodzi o kolejnych poddanych i ko-
lejne  porcje mocy, to moina
powiedziet, ze koto sie zamyka.

Inng ciekawostka BLACK & WHITE
jest obecnos¢ chowancéw. Zaraz na po-

c:aﬂcu gry I:u'i'ug w}rblera sobie mate, sym-

*‘!f

T r—— gy T

. skuteczne jak epidemia

patyczne zwierzatko (moze to by¢ kro-

wa, tygrys, a nawet poczciwy orangutan)
i umieszcza je w swojej $wiatyni. Od tej
chwili dba o nie jak o wilasnego bobasa,
opiekuje sie nim, wyprowadza na space-
ry (oczywiécie na faficuchu), a takze do-
starcza pozywienia. Przede wszystkim
jednak wychowuije go. Gdy zwierz popi-
sze sig jaka$ sztuczka badZz zrobi co$
mitego, gracz moiZe je poglaska¢ po
brzuchu tudziez poczestowaé Swiezym
ziarnem. Jesli jednak chowaniec nawali,
zachowa sie niestosownie badi kogo$
poturbuje, moze dostaé od swego pana
po buzi.

To nauczy go moresu i wpoi mu zasady
dobrego wychowania. Oczywiicie to od
boga zalezy, jakiego wyhoduje sobie
chowarica. Réwnie dobrze moze uczy-
ni¢ Z niego krwiozercza bestig, jak i po-
tulnego i delikathego ba-

ranka. Ma to niebagatel-

ne znaczenie dla tocza-
cej sig dookota wojny.

Twdj  podopieczny
Z czasem wyrasta na
prawdziwego gigan-
ta, ktéry jednym
kfapnieciem szcze-
ki rozwala w drza-

zgi duze,

No i co sie stary tak napi-—
nasz? Jeieli myslisz, Ze sie
przestrasze, bo jestern i *\
tylko glupiq krowq, to
sie grubo mylisz
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Kotek albinos -::y moie ma.‘utki I‘-:ruh::ek? Eqd:qc po pustune, nie ;est to stabiutkie
zwierzqtho. Ale jak je wychowasz, bedziesz magt je glaska< po miekkim futerku

W Edeme jest wsxyrﬂku Nﬂwet
zamki w disneyowskim stylu
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drewniane chatupy. Mozna & WHITE jest znacznie blizej do  tez niesamowity humor. Zwalczajace sie  obiektu. VW ciggu zaledwie kilku sekund
g0 wiec wykorzysta¢ jako r uwielbianych przez gra-  dwie potéwki sumienia podbija sercekaz- mozna przetaczyé widok
bron dalekiego zasiggu i wy- P O, czy Simow! Czemu! dego mitosnika czysto kabaretowych z panoramy wyspy na zblizenie na jej
sta¢ do osady przeciwnika, by [Je ~ A Oroz wioda oni swoje  dialogéw, lecz s3 niczym w poréwnaniu  pojedynczego mieszkarica, zdyzajacego
zrobit z nig porzadek. A ze do- o wlasne, prawdziwe, z kadliwymi, przedmiewczymi uwagami  wlasnie do pracy w polu tudziez do
datkowo posiada on moc czy- w0 g ) wirtualne  zywoty. mieszkancow wioski, ktorzy potrafia na-  wznoszenia $wigtyn! Oczywiscie kazde
nienia swoich wiasnych cuddéw (pod | s | Rytm ich dnia wyzna-  bija¢ si¢ z twoich niepowodzen (na przy- z plemion gustuje w nieco innej archi-
warunkiem, Ze go tego nauczyles), to M W A4 czapracaw polu,w kuiniczy na  klad z nieudanego rzutu kamieniem). tekturze i strojach, ma inne przyzwy-
nazwanie go bomba atomowa Edenu [/ <8 rybackiej todzi. Co wigcej, maja  Réwnie niesamowicie zachowuja sie cho-  czajenia i inne zabawy.
nie bedzie zadnym naduzyciem. |4 W oniswe przyzwyczajenia, ulubic-  wance. Gdy wybierasz swojego milusin- Do premiery BLACK & WHITE pozo-
Réwnie pozytywne wraZenie robi zy- ' ne zajecia i przyjaciof, kuérych skiego, kazde z dostgpnych zwierzatek staly jeszcze dwa miesigce. Lionhead
cie mieszkaricow wioski. Nie sa to znani | ' odWiedzaja. Zdarza sig nawet, Ze  stara sie zwrocié na siebie twoja uwage.  Studios raz po raz przekiada ja, usprawie-
z RTS-6w nieruchliwi chiopi, ktérzy [l 4 choruja, zenig sie badZ po prostu Merda wiec ogonem, macha tapkami, dliwiajac sig przeciagajacymi sie
w nieskonczonosd czekajq na rozkazy brykaja po polu! usmiecha sig i mruczy, a nawet pada na  betatestami, licznymi poprawkami
i sami nawet palcern rue klwng Osadni- Wlelkq EaIth BLACK & WHITE ]est kolana i zatamuje rece w bfagalnym | usprawnieniami oraz dopracowywa-
kom z BLACK & . R : o} AT Ll R N gescie! VWybrana przez gracza krowa do-  niem wersji nieanglojezycznych (w tym
W __LHF‘: g znaje szoku, rozdziawia pysk i nie jest  polskiej). Molyneux chce po prostu poka-
i s - 'ﬁ"ﬁ ] w stanie nawet podzigkowa¢. VWkrétce  zaé $wiatu gre pozbawiong wad i w ten
; e po przetransportowaniu do wioski wpa-  sposéb catkowicie zdominowaé rynek.
; da w gleboki sen i chrapie glosniej niz  Czy mu sie to uda? Wszystlko wskazuje
pies Goofy! Malo tego, drapana po  na to, ze tak. VWczesna wersja BLACK &
brzuszlku mafpa wydaje tak komiczne od-  WHITE, ktdra jako jedyni mielismy olka-
glosy, ze glaszcze sig ja dla samej przyjem-  zjg przetestowac, jest wystarczajaco
nosci ich stuchania! wspaniafa, by oderwaé graczy od innych
Réwniez od strony graficznej gra zosta-  produkgji. | z pewnoscia wywota niekon-
la dopracowana az po sam koniuszelk  czacq si¢ rozpacz wiréd pecetowej braci,
ogonka. Eden wyglada lepiej niz Hawaje  Lionhead Studios zapowiedziato bowiem,
na zdjeciach z katalogow Orbisu! Pigkne, Ze po BLACK & VWHITE w catosci po-
zielone réwniny, pola i wioski tworzg za-  $wieci sie konsolom nowej generacj...
pierajacy dech w piersiach krajobraz. Jesli
jednak okazesz sie bogiem okrutnym

Y ks 0 el i zlym, kebry o litoded jak dotad nie styszat, B I
B 4 ) AT des olkolica dopasuje sie do ciebie, Pastwisla I a E Z a r ” E
Czary mary, czary mary. Zaraz zrobi¢ EENsetralp=I M pic ) pousychaja, zas twoja
jﬂ'ﬁﬂ El.l'd,. t}"!ﬁﬂ j'ﬂk srfo to Iﬂ'fﬂ%{'fﬂ? ﬁWIEt'E}’ﬁIEl Pt‘l}"bi&l‘lﬂ mroczne har‘w
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i T Réwnie wiellie wrazenie robig gigantycz-
;f | ne chowarice majestatycznie przechadza- S :
- jace sie wsrdd szczytdw | uwazajace, by Pl " "howarice ma-
przypadkiem nie zdepta¢ wiesniakdw. \\ e ' jq te osobli-

Uwage zwraca tez motzliwosc plynnego 20 © wq ceche, ze wraz

przyblizania sie do obserwowanego 1 Wy % uplywem czasu zmie-

i~ niajq sie. Jesli pozwolisz
: im zywié sie ludzkim
g \ migsem i bedziesz je
" ! ‘o 1T 1 | R e et nagradzal laskotka-

H!alﬁ( & WII[IE e 2" mi w zamian za

. g L > _ﬂ&mrr:anﬂ 51ra1agin = | zniszczenie chaty, bardzo szybko
| Ny _1;1_'"_;: | zmif}n.iq sie w prawdziwe potwory,
B R D ~ Min: Pentium 360, 64 MB RAM, akcolorator takie jak ten na rysunku.

o W w‘* 2al: Pentium Il 233, 125 MEF.M.H almlnmtnr
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| Wicle unrglnarnyr.h | clekawych pomysiow, i

¥ pigkna grafika | sporo fumons ! . Na szczescie

Apatyt rosnio w trakole jedzenia | nlektorzy nie: | T a8 ; .

) 20s1ana 2aspokaian] wozystKimi zalotan| gry. - " InoAEkE tod
& A zadbad o wilasci-

MNa ten przeboj czekalismy bardzo

dfugn.lfus:rst:m wskazui: na to, ze i e :qpﬂ':,ﬁ:ﬁ;:
nie zawiedzie naszych oczekiwan, Gl & d y
Premiera juz w kwietniu! gsZci g, BUY. W Spos
séb cichy i delikatny
przeczfapie obok za-
budowan, bij, gdy ko-
gos rozdepcze.
*= Dzigki tym zabie-
gom twoj gagatek za-
mieni sie¢ w kochanego przez
wszystkich zwierzaczka. Szkoda
tylko, ze moiliwoid zastosowa-
nia go fjako broni przeciwko
wiernym twych konkurentow

jest wowezas niewielka.
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Czy mnie wzrok myl, czy zawgdrowalem Czy to UFO przylecialo? A moze jakiemus béstwu znudzilo sie w domu na gérze
B do indianskiej wioski? i postanowilo pobawid sie w czarodziejo na dole?
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ym razem
nie jest to
_ jednak opo-
- wies¢ o piratach czy
nieustraszonych i #adnych
zfota korsarzach. W AGE OF SAIL I
nie bedzie wypraw na hiszpanskie gale-
ony ani poszukiwan wyspy skarbéw. To
. kontynuacja gry strategicznej, okrzycza-
- nej wielkim hitem tego gatunku. AGE
OF SAIL Il przedstawia kolejne epizody
z historii wielkich zaglowcéw. Sa wiec
tutaj batalie, wspaniate statki i walka na
$mierc | Zycie. Tym razem gra toczy sie
na przefomie XVIII i XIX wieku, w cza-
sach zmagan miedzy Rosja a Turcja,
- wielkiej kampanii Napoleona oraz wal-
ki Smanow Zjednoczonych o niepodle-

. Stateczki male i duie, czyli dla kazdego
- cos milego. To co, wsiadasz?
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glosé. To wiasnie na
te] ostatnie] wojnie koncentruje sie gra.
Starcia miedzy zbuntowana Ameryka
a Zjednoczonym Krélestwem to temat
gléwnej kampanii | wielu bitew. Ogdlnie
na gre skiada sie pied wielkich kampanii
i chyba ze sto (tak, STO) scenariuszy.
Oczywiscie na tym nie koniec. Juz teraz
wiadomo, e do gry przygotowywane
s3 dodatki, a nowe misje i scenariusze
potyczek bedzie moina sciagac z inter-
netowej strony producentow
AGE OF SAILIL. L
Sama gra zachwyca przede
wszystkim  wspaniafa,
w pefni trojwymiarows
grafikag i efektami &
$wietinymi. Projekty #
statkéw wykonano bar- |

s ..“1

dzo dokladnie, wzorujac #EEN

sig oczywiscie na
autentycznych jed-
nostkach. Program
umozliwia peflny ob-
rét pola widzenia,
uniesienie  kamery
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tak, aby patrzec

na morze i toczaca sie na nim bitwe
z lotu ptaka oraz dokonywanie zblizen,
na krérych widaé nawet malutkie syl-
wetki marynarzy uwijajacych si¢ na po-
kfadach. Poza tym wspaniale wrazenie
robia fale oraz zmiany oswietlenia
w réznych porach dnia i nocy To, Ze
wszystio jest pigkne, nie znaczy jednak,
ze nie ma niedociagnied. Twaércy gry nie
zadball o przekonujaco prezentujace
sie efekty walki. Kiedy dochodzi do
starcia miedzy okretami,

= to wyglada ono  jako$

i niemrawo. O tym, keéry sta-
4¥ - tek jest géra, mozna przeko-
fi"i nac sig obserwujac jego
wskaZnile wytrzyma-
tosci kadiuba, ktory

mi. Czegosd tu braku-
; je. Co prawda
. widac kieby pro-
. chowego dymu
|l pOFywane
przez wiatr

e
-

glebiny, niezmierzony oce

ls o

s e

" zaglowce, okrety, huk salwy burtowej. Lubisz te &
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z zagli zostaja
StrZepy. Ale
uczucie niedosytu
| tak pozostaje.

W grze znajduje sie bardzo
duzo przerdinych  opcji. Przede
wszystkim jest gtéwny ekran widokowy
pokazujacy morze i flotylle. Po bokach
za$ umieszczono wskazniki poszczegdl-
nych okretéw ujawniajace, z jaka
predkoscia plyna i jaki jest ich kurs
wzgledem wiatru. Widaé réwniez, czy
ckrety maja rozwiniete zagle, w jakim
stanie znajduja sie ich kadiuby oraz jak
liczna maja zaloge. Graczowi pozosta-
wione do wyboru takie rzeczy jak oza-
glowanie, przydzielenie pracy zalodze

Zegnaj mamo, Do widzenia kochany lqdzie.
MNie wiadomo, kiedy znéw sie spotkamy
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kie willi morskle juz ostrzq kly na nadchodzqcq batalie

czy ustawienie paramet: ‘ow  ostrzafu
armatniego. Mozesz zdecydowac sig na
rejs pod pelnymi zaglami lub czeéciowo
je zwina¢ na czas walki. Podejmujesz
takze decyzje, ilu ludzi powinno trwad
na stanowiskach bojowych, ilu przy dzia-
fach, a ilu ma sie zajaé ozaglowaniem.
Ale to nie koniec wybordéw, przed jakimi
staniesz. Przede wszystkim musisz zde-
cydowad, jaka jest twoja taktyka: ofen-
sywna, defensywna czy neutralna. Kiedy
przyjdzie czas na salwy burtowe, mozesz
réwniez wybraé rodzaj amunicji. W grze
pojawiajg sie pociski pefne, mnigjsze, ale
podwojne, kule tancuchowe oraz karta-
cze. Pozostaje jeszcze w kogos wycelo-
wac, Strzelasz w olinowanie wrogiego
okretu, aby go ufieruchomié
i dopasd, czy moze w kadfub, aby
rekiny ,zajety sie” jego zafoga!
Zaczynasz gre jako ..
podrzedny kapi-
tan rozpadajacej sie
tajby, 2 mozesz dojéc
nawet do stanowiska
admiralskiego.
Gdy pod twoja ko-
menda znaj-
duje sie juz cafa
flota, musisz
zajac sie wszystlkimi
oliretami naraz albo
po kolei. Dowodzenie
taka armada bardzo ufatwia
opcja wyboru gotowych formacii.
Moina plywaé linig, jeden statek za dru-
gim, burta w burte, stosowad szyk roju
albo killka luznych formacji. Kazda opcja
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AGE OF SAIL Il jest fakt, ze mi-

e e T

Stemwanfe statkiem wcale nie jest takie ﬂruste, jak to sip moze wydawac.
Ile tu opeji do wyboru! lle réznych mozliwoseil

n‘.}hrét w prawo niba W .'ewm Kto cierpi no
chorobe morska, lepiej niech siedzi w domu

stuzy oczywiscie innemu celowi. Dla
leniwych oficeréw przewidziano na-
wet mozliwos¢ automatycznego po-
e SCIEU Z2 jednostkami
wroga. MNa pozér
1 wszystko wydaje sie proste,
8| ale to wrazenie prysla, jesli
wezmie sig pod uwage sife
i kierunek wiatru, szybkosc
puszczeg:f:-ln}rch jed-
nostek, wyspy i rafy
A znajdujgce sig po
drodze... Na
1 i pocie-
gt " sy enie
4 pozostaje fakt,
ze mogioby byc jesz-
: ¢ cze trudniej, gdyby
autorzy gry uwzglednili jesz-
cze prady morskie... Na szczescie zli-
towali sie.nad graczami.Wielka zaleta

L e e e el

mo roinorodnosci opcji i zeglarskiej
terminologii, gra jest grywalna i w sumie
dosc prosta w obsludze. Zapewnia jej to
przejrzyste menu i mozliwosé sterowa-
nia upfywem czasu.A tak! AGE OF SAIL
Il jest na pozér Strategia Czasu Rzeczy-
wistego, ale mozna tu akcje zatrzymac,
spowolni¢ albo przyspieszy¢é (nawet
trzydziestokrotnie!). Tak wiec, gdy nad-
chodzi czas trudnych manewrdw na
zdradliwych ciesninach, mozna graé
w tempie §limaka, a kiedy trzeba gonic
statki wroga na drugim koncu mapy,
mozna gre przyspieszyé, aby nie umrzed
ze starosci przed klawiatura. Trzeba
przyznaé, ze bitwy robig wrazenie,
WV grze wystepuje 120 typow okretow
i statkow, za$ w jednej bitwie moze brac o |
udziat nawet 60 jednostek. | e

Sama kampania pozostawia pewien nﬂﬂmrg! Egﬂﬂli&l " |
niedosyt — schemat walki zawsze jest ta- ] mmsammaf.n EETTT
kjn San?: mﬂh?ﬂmiﬂﬂ?& jﬂk naj‘!?iﬁc?j gl ., Pnn;luumm 32 MB RAM, pkcalarator s
OKretow Wroga, tracqc przy tym jak naj- Zal: Pantium Il 200, 64 MB RAM, akcelerator
mniej wiasnych. Udato sie! To swietnie!

MNa ekranie pojawia sie krétlka informa- Graial ) "DHviak (Y [rraica L
cja o zwycigstwie, zdobytym zlocie

ngfﬂﬁpa@;t:ﬁe;m:m pset
i punktach prestizu (te potrzebne s3 do 2

awansu). Teraz w ramach krotkiej prze- ﬁé&mﬁﬂrﬁkw“mﬁw mﬁngttri s
rwy nadchodzi czas zalupow. £a pienig- AGE OF SAIL |l jest gra dla tych,

dze mozna wyremontowac wiasne ktorzy zakochali sig w czgsci pierw- [i
okrety, wynaja¢ zafoge, dokupi¢ dziata szej | uwielbiaja kazdy tytul poswig- |
albo nowe statki, Gotowy! Swietnie, CC O I AN St C
czeka cie kolejna ekscytujaca misja. Tym

razem chodzi w niej o to, aby
zdobyd/zniszeczye jak najwiecej
olkretow wroga...

Zndw czegosd brakuje.
VWszystko wskazuje na to, ze
gra nie nalezy do zbyt wcia- &
gajacych. tza sie w oku kreci
na mysl o PIRATES czy chocby
CORSAIRS... To byta urzekajaca
podréz po nieznanych wodach...
Tutaj to twarda strategia ma-
rynistyczna.  Walczyd
i wygrac — to two-
je jedyne zadanie.
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o Bardzc ladnao strona w Hfma- F
cle gry z duzq ilosciq scre-
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c iezkich, pc:wc:ln}rch maszyn, moga-

cych swoim niszczycielskim fadun-

kiem obréci¢ w perzyne lotnisko,
fabryke lub jakiekolwiek inne interesuja-
ce miejsce. Do te] pory pojawito sig
oczywiscie kilka gier, w ktérych moina
bylo polata¢ wielosilnikowymi potwora-
mi. Zawsze jednak byly one tylko dodat-
kiemn do symulacji mysliwcow.

Cofnij sie teraz na chwile o osiem lat
wstecz. Gdzies kofo roku 1992 (tak, tak,
wtedy juz byly komputery) firma Micro-
prose wypuscifa na rynek pierwszy sy-
mulator cigzkiego bombowca. Byl nim
niezapomniany B-17 FLYING FOR-
TRESS. Ma nowe wcielenie ,sie-
demnastki” mifosnicy symulacji
musieli jednak czekac az do
dnia dzisiejszego. No i sta-
to sie. Oto wiasnie w twoje
rece trafit B-17 FLYING FOR-
TRESS THE MIGHTY 8TH.

_ Ot:zymscie bumbuwcnw'

Mowy symulator zapowiadany byt juz
od ponad roku. Internet huczat od wiesci
O tym, CZegoz to mozesz si¢ spodziewad
po kolejnym B-17. Obiecywano supersy-
mulacje, ,jakiej jeszcze nie bylo”. Co
z tych obietnic i Zyczen zostato! Ocena
nie jest fatwa...

B-17 Il przenosi cig w czasy Il wojny
$wiatowej, a konkretniej do 1943 roku,
kiedy to rozpoczyna sie aliancka ofensy-
wa bombowa przeciwko lll Rze-
szy. Sercem gry jest kampania
historyczna. Mozesz ja roze-

gra¢c  jako  dowddca
bombowca (bomber com-
mander) lub dowddca ca-
tego dywizjonu (squadron
commander). Korzystajac

l* LYING F ()ll’l l{! ‘;‘9

YFHE MIGHTY 3.'11;

szej  opcji,
zostajesz dowod-
ca jednej z Grup Powietrz-
nych Lotnictwa USA.
Wybierasz sobie dywizjon,
bombowiec, zatoge i... do boju! Cze-
ka cie 25 misji, w czasie ktorych musisz
zbombardowacd, co trzeba, i nie dac sie
zabi¢. Od tej pory twoje ,zycie” bedzie
skfadato sie z odpraw, lotéw bojowych
i opiekowania sie zafoga. VWV B-17 Il razem
z tobg jest jeszcze dziewieciu ludzi. Auto-
rzy gry postarali sie, aby$ po killu lotach
naprawde uwazaf ich za ,swojg zaloge™.
Kazdy z nich ma imig, nazwisko
oraz zestaw cech, ktére zmieniaja sie
w trakcie trwania kampanii. Kolejny
lot bojowy daje im nowe doswiadczenia
i, podnosi ich umiejetnosci. W tym
miejscu B-17 |l przypomina troche przy-

godowke, rozgrywajaca sig na
pokiadzie bomboweca.

& Gra zostata tak skon-

- struowana, Ze nie musisz

»~-mie¢ na glowie” calego

bombowca. Moizesz np. od-

byé lot jako tylny strzelec.

Reszta stanowisk bedzie kierowat
komputer, Korzystajac z umiejetnosci
poszczegolnych czlonkdw zalogi. Bardzo
szybko dowiesz sie, jak cenny jest
doswiadczony bombardier czy nawiga-
tor. Oprocz prowadzenia zafogi do walki
twoim  zadaniem bedzie rowniez
dbanie © morale podwladnych. Pamietaj
wiec, Ze zmeczony zZofnierz walczy
Znacznie gorzej.

Drugim sposobem na rozegranie kam-
panii jest opcja dowadey dywizjonu. Tu
masz do swojej dyspozycji kilkanascie
bombowcdow |1 stukilkudziesieciu ludzi.
Zasady gry s3 takie same, 7 tym Ze teraz




Samoloty pmzentu;u sig Hchywiscm Slicznie. W gnr. mozesz pndzrwmc szdy
element oznakowanio, budowy zewnetrznej i wystroju kokpitu
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mozesz sam o 2
wybierac cele, tra-

sy lotu i sposoby ataku. Oprocz tego za-
rzadzasz calym dywizjonem. Do ciebie
nalezy zabezpieczenie remontéw samo-
lotdw, uzupeiniern zafdg i zapewnienie
im wypoczynku.

Oprécz lotéw na pokfadzie B-17
w kazdej chwili mozesz przesia$é sie do
kabiny eskortujacych nalot mysliwcw,
a nawet do samolotéw przeciwnika. Do
dyspozycji oddano ci amerykanskie P-38
Lightning, P-47 Thunderbolt, P-51 Mu-
stang oraz niemieckie Me-109, Fw-190
i odrzutowe Me-262. Zapomniano nato-
miast o nalezacych do RAF-u rdznych
wersjach Spitfire’ow. Czyiby amerykan-
ski autor gry nie pamietal o udziale
samolotow RAF-u w oslonie wypraw
bombowych?

Oceniajac grywalnosé B-17 Il, smiato
mozna jej wystawic¢ bardzo dobra note.

 Strzelanie do przeciwnika to pestka, jesli
" masz sokole oko i pewngq reke

Ll Gra do-
skonale oddaje
klimat ,pracy” zaldg bombowcéw
w tamtym okresie. Znacznie trudniej
oceni¢ realizm symulacji. Niektore ele-
menty zasfuguja na bardzo wysoka note,
a inne od razu nadajg sie do wymiany.
Mozliwosci strzelcdw poldadowych
bombowcow nie budza zastrzezen. Ze-
strzelenie nieprzyjacielskiego samolotu
to nie ,kaszka z mleczkiem”. Podobnie
umiejetnosci niemieckich mysliwcow. Je-
zeli wiaczysz im opcje wyzsza
niZ novice, przestaja sie za-
chowywac jak pozba-
wione modzgu istoty
I stajg sie mysliwcami
z krwi i kodci. Nie ma
mowy o podchodzeniu
bombowca od ogona.
Swoje ataki przeprowa-

--------
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Raz trafiasz ty, innym razem zestrzeliwujg
ciebie. Przygotuj sie na takq ewentualnosc

C:u;esz, ;ak pmﬂemme unosisz sie w pnu _
wietrzu, jaki jestes lekki. A gdzie grawitacjo?|

dzaja blyskawicznie z duzej wysokosci
i przy sporej predkosci. Sprawy maja sie
duzo gorzej, jezeli chodzi o amerykan-
skie mysliwce. Momentami wydaja sie
wbezradne” jak dzieci we mgle. Skoro
autorzy gry zapomnieli tez o umoeizliwie-
niu wydawania polecefi samolotom
ostony, to eskorma myéliwska okazuje
sie czasami zupefnie ; Ko-
lejne ,.dziury” znajdujg sie w modelach
lotu poszczegdinych samolotow. Gene-
ralnie wszystkie maszyny (z B-17 wiacz-
__ nie) s3 za szybkie. Co
L, ciekawe, i zupetnie niere-
alne, obtadowany bom-
bami B-17 zachowuje
sig niczym lekki bom-
bowiec. Ponadto zapomnia-
no o tak elementarnych
sprawach jak korkociagi
oraz efekty przeciazenia.
Graficznie B-17 powala

Wybuchy ﬁgfqdajq naprawde realistycz-
nie. I na pewno bardzo cie ucieszq

na kolana (przynajmniej na pierwszy
rzut oka). Samoloty zostaly bardzo do-
brze odwzorowane od $rodka i na ze-
wnatrz. Wystarczy zreszta popatrzed
na obrazki. YWszelkie efekty: wybuchy,
dymy i chmury takZe stojg na bardzo
wysokim poziomie. Ziemia poprzecina-
na jest drogami, lasami, liniami kolejowy-
mi i rzekami. Niestety, te przestrzenie
zdaja sie kompletnie bezludne. Poza ce-
lami wyznaczonymi do bombardowan
nie ma do czego strzelad.

Mocnym punktem gry okazuje sie
diwiek. Ostrzal artylerii przeciwloi-
czej zostal zrobiony chyba najlepiej ze
wszystkich, jakie mozesz uslyszec (w sy-
mulatorach). Diwieki sa bardzo reali-
styczne. Czasami nawet az za bardzo.
Przerazliwy krzyk palacego sie tylnego
strzelca  naprawde zapada na
diugo w pamiec i robi bardzo nieprzy-
jemne wrazenie.

Jak sie okazuje, B-17 |l jest gra bardzo
nieréwna. Swietna grywalnoéé faczy sie
z duzymi brakami w realizmie symula-
cji. Wielka szkoda - magt to byc
przebdj, krory na diugo zagodcitby na
owardych dyskach. Zamiast tego otrzy-
mafes, niestety, kolejny symulator
wydany za szybko i za wszellg
ceng. Mimo wszystko mifosni-
cy symulacji z Il wojny
swiatowe] powinni
go sprobowad.
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Jak przystale na strone po-
swigcong samolotom, mosz tu
przeglqd ich modeli opis za-
fogi i duzy wybdr screencw
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Tekst: Przemyslaw ,,Youzi” Szynkora

Latanie bombowcami moze byc
NiEZapomnianym wrazZenienm.
Chocby z tego powodu warto
pobawic sie w B-17 1l
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Czy gra pozbawiona fabuly i lejacej sie
hektolitrami krwi jest w stanie zatrzymac

orzy kom

Najnowsze dziecko EA Sports jest tego

najlepszym dowodem. Przekonaj si¢ sam!

i P e e —— e

Dobra kondycja przyda sig podezas ga-
lopowania z pilkq od kosza do kosza

(- %R

mozesz zagrac¢ jeden
mecz, rozegrac¢ cafy
sezon, wziad udziat
w play-offs, a nawet
poszale¢ pod zwy-
czajnym, podwérko-
WY koszem
otoczonym siatka
(system ,jeden na
jednego™). Przy tym

_ - nic nie stoi na prze-
Liga NBA rozkreca si¢ na dobre. szkodzie, bys wybrat

Wtasnie zaczynasz sezon 2001 dm"*"“'“?'l poziom
trudnosci (cztery do

NBA LIVE gracze czekali bardzo ng druzyne, ukocha-
dfugo. Program mialt pojawic¢ sig  nych graczy, a nawet
w sldepach w potowie paidziernika, diugosc¢ pojedynku.

Na premiere najnowszej czesci  wyboru), swa ulubio-

jednak z nieznanych przyczyn autorzy
przetozyli jego premiere na luty. MNa
szczescie dlugi czas oczekiwania umility
inne sportowe gry Electronic Arts

Wszystko pieknie, ale
czy rzeczywiicie nie
mozna wymysli¢ nic
nowego w dziedzinie

— znakomite FIFA 2001 i NHL 2001. symulatoréw  koszy-
A dzi§ mozna juz swobodnie zasiasé |kéwki? Czy w kolejnych
przed komputerem, wiaczy¢ monitor  edycjach NBA LIVE cze-
i wpatrywac sie do znudzenia we wspa-  ka cig juz tylko coraz lep-
niafe logo NBA LIVE 2001 oraz trady-  sza grafika i coraz nowsze
cyjnie przecietne intro. sktady? Nudno by bylo... B " LUt Wl BN L4

O najwazniejszych zmianach, jakie na- Mecze z pewnoscia przypo- - ! g AL ! e g
stapily w programie, przekonasz sig juz mna ci to, co widziafes juz \
po pigciu minutach zabawy. Otdz gra w NBA LIVE 2000. Zawodnicy
pozostata najdoskonalszym symulato-  wbiegaja na parkiet, rozgrzewaja
rem koszykowki, jaki pojawit sig na  sig, dodaja sobie otuchy. Kamera
peceta! Gracz wcigz bierze udziat w roz-  krazy pomiedzy nimi, pokazuje ich
grywhkach najlepsze] zawodowej ligi gesty, u$miechy, llepniecia po
$wiata, §ciera sie z takimi gwiazdami jak  plecach.VWszystko wyglada zas do-
Vince Carter i Jason Kidd, rzuca kosza Idadnie tak, jak podczas telewizyj-
za koszem. Nie byloby w tym nic zlego,
gdyby nie to, ze najwazniejsze
opcje pozostawiono wia-
$ciwie bez zmian. Nadal

Potem juz nikt cf nle podskoczy, a w kat-
dym razie ty przeskoczysz innych




4 Trzeba przyznac, ze do gry w KoszyKow-
ke potrzebne sq nie tylko umiejetnosci

Zmaganie pod koszem to najbardziej widowiskowa czesc meczu. Adrenalina ed razu
podskakuje, emocje siegajq zenitu, a publika szaleje. Wiec lepiej traf

nych relacji z Los Angeles czy Chrcagcn
Jak fatwo sig dr:rmyslec programisci EA
Sports po raz kolejny ulepszyli grafike.
Stafa sig ona zdecydowanie lepsza od
tej, ktorg widziafes w wersji 2000. Po-
prawiono modele postaci, dobér kolo-
réw skory, ksztaftdw twarzy, rodzajow
zarostu, wiosdw, nosa, oczu itd. Dopra-
cowano tez animacje zawodnikdw,
dzieki czemu poruszaja sie oni jeszcze
naturalniej. Podania, wsady i bloki wyko-
nujg z duZo wieksza gracjg! NajwyraZniej
autorzy MBA LIVE 2001 daza do jeszcze
realistyczniejszego odwzorowania za-
chowan gwiazd kosza podczas meczu.
Twoi podopieczni potrafia w przypadku
niesprawiedliwe] ich zdaniem decyzji se-
dziego zdenerwowad sie i machnad
z wiciekioscia reka. Po wykonaniu uda-
nego wsadu ciesza sie jak dzieci, tudziez
zaciskaja zeby i robia powazna mine ma-
jaca swiadczyd, ze dla nich to nie pierw-
szyzna. A po przegranym spotkaniu
smutno zwieszaja glowy, co genialnie
wychwytuje kamera. Cafy ten spek-
takl sprawia, Ze gracz ziywa sie
jeszcze bardriej z prowadzong
przez siebie druiyna i czuje
sie odpowiedzialny za wszel-
kie niepowodzenia. To sie
nazywa skuteczny efekt
psychologiczny!

Zrmiany szaty graficzne
gry nie ominely samego
stadionu. tawka rezerwowych
naprawde zyje | nie poprzestaje na
cafkowicie biernej obserwacji meczu.
Podobnie tium na trybunach nie jest
juz tylko gromada anonimowych plam,
ale autentyczng publicznoscia. Szkoda
tylko, Ze w niektorych ujeciach kame-

Bieg, wyskok i wrzutka. Oto sprawdzona recepta na sukces twojej druzyny. Pamietaj
jednak, ze przeciwnik nie bedzie stal bezczynnie i patrzyf, jak wygrywasz

ry widac, jak bardzo ptaska...

Dosko-

nafa grafika nie konczy jednak listy
atrakcji, jakie niesie z soba MNBA
LIVE 2001. Otoz panowie komens-
tujacy wydarzenia na boisku po-
prawili swe umiejetnosci. Znaja
duzo wiecej sfow, znacznie do-
ldadniej przygladaja sie za-
wodnikom oraz ciekawie

wypowiadajz sie o
zagraniach. Bawi tryb fran-
chise, dzieki ktéremu
mozZesz skusi¢ do swe]
druzyny najlepszych za-
wodnikdw | wraz z nimi
siegnaé po najwyzsze
trofea. 'Dlhr?}fmia, frajde
niesie tez rozgrywka
w trybie ,jeden na jedne-

go". O kazdej porze dnia

ich

j

| nocy mozesz zmie-
rzy¢ sie z Michaelem
Jordanem i udowod-
ni¢ mu, ze to Polacy
powinni trzasc liga

MNBA!

Jedna z rzeczy,

ktére nie zostaly

w NBA LIVE 2001
nalefycie dopraco-
wane, [est niestety

sama

Kazdy, kto zetknat
sie Z ktorymkol-
wiek produktem
EA Sports, wie,

e

stwa przydaje
sig
Zrecznosc i Zna-
jormosc

‘—'

rozgrywka.
mniej lub bardziej

waznych klawiszy. Opanowanie wszystkich
zajmuje naprawde sporo czasu, na szczescie
jednak daje olbrzymia satysfakcje. Tym bar-
dzigj, Ze w programie pojawilo sie kilka no-
wych rodzajéw zwoddw i wsadéw, ktdre
wygladaja naprawde efektownie! Nieco go-
rzej ma sie sytuacja z podaniami. Juz
w NBA LIVE 2000 postanie pifki do kon-
kretnego gracza bylo doé¢ trudne. Jakims
dziwnym sposcbem programisci EA Sports
tego nie zauwazyli | w wersji 2001 ow biad
pojawia sie po raz kolejny. Ponadto zdarza
sig, ze stojacy pod koszem dryblas zamiast
naturalnege i skutecznego wsadu prébuje
don wrzuci¢ pitke — co jest oczywiscie
trudniejsze i nie zawsze mu wychodzi.
A przeciez takich zagran w telewizji nie zo-
baczymy! Dobrze chociaz, ze zadbano o to,
by gracz musiaf liczyc na cafa druzyne, nie
zas na jej liderdw. Samodzielne rozpoczecie
i zakonczenie akeji nalezy juz do rzadkosci,
dogodna pozycje do rzutu po prostu trze-
ba sobie wypracowac!

Czy zatem warto siggnaé po NBA LIVE
2001? Dla zdeklarowanych mitoénikow se-
rii sprawa wydaje sie by¢ oczywista, jednak
Zwyczajny gracz moze miec z podjeciem
decyzji niematy problem.VWszak NBA LIVE
2000 kosztuje dzié grosze...

do zwycie-
matpia

setel

Te saq akcje mozesz po-

wtarzac do znudzenia, tzn. do

chwili, gdy twoi zawodnicy

nie opanujq jef do perfekcji
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1-8 graczy

Min: Pentium 200, 32 MB RAM, 90 ME HD
Zal: Pentiumil 300. 64 MB RAM, 90 MB HD
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Sv.rrﬁtna grafika | komentarze, zabawa lepsza. |

niz podezas meczu w TV
Zbyl podobna do poprzedniej w
niezbed

e opanowanie duzej |Iu§:;a klawﬁ;]r {

Seria NBA LIVE z odcinka na
odcinek prezentuje sie ciekawiej.
Niestety, na ogdf réinice miedzy

kolejnymi wersjami s3 niewielkie

Tekst Michal ,,Joel” Zacharzewski




a pierwszy rzut oka wszystko
N wskazuje na to, ze STUPID INVA-
DERS beda przebojem. Przygo-
déwki, gatunek na lekkim wymarciu,
potrzebuja przeciez humoru, ciekawej
i zaskakujace| akeji. Przygoddwki potrze-
buja Bohatera przez duze B! A wydaje
sig, ze Glupi Najezdzcy, czyli sympatycz-
ni Obey, keérzy rozbili sie na Ziemi, do-
. skonale nadaja sig na to stano-
. wisko. Pigcioro Obcych
(a kazdy inny, zaréwno fi-
zycznie, jak i psychicznie) il
zyto spokojnie do czasu, gdy ®
dowiedzial sie o nich pe- & =
wien Naukowiec i postano- g
wif dofaczyc ich do swojej ko-
lekeji. Przez to wiadnie musieli
wygramoli¢ sig ze swoich fo- ]
teli przed telewizorem, po-
rzuci¢ zdrowa Zywnosc
(cole oraz popcorn) i ucie- -
kac najpierw przed towea o
(pracownikiem Doktorka),
a potem przed innymi zwa-
riowanymi
stwami. A ze Obcym brakuje
niejednej klepki, to | w grze
nie mogfo zabraknad
ogromnej dawki humoru.
Wystarczy wspomnied
. o tym, ze zabawe roz-
poczniesz w gustownej

e
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Dn dumu nuﬂepie} dﬁ.-;tﬂrf ﬂﬂ prte: 55
komin. Ale w srodku siedzi Mikolaj

niebezpieczen- "
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Piekna i kolorowa grafika, urocze

i zabawne postacie, duzo humoru.

Czy to wystarczy do tego, zeb

"| — — P

SRR e it B R e il e s N
tnwca ty!kn ::].rhn na to, zeby zamrozic

bohateréw i dostarczyé ich Doktorkowi

ubikacji, z ktdrej musisz wydostac sig
przy uzyciu.. papieru toaletowego.
Potem jest réwnie wesoto.
Na swojej drodze spotkasz
wybuchajace kurczaczki (i ich giga-
mame), rozpuszczonego Mikofaja
czy pewnego rézowego mifosnika
Obcych (panienek). Duzego
uroku zabawie dodaje élicz-
na grafika, petna tzw. majt-
L kowych kolorkdw, rézow,
I:‘t:d‘q;I-um:ﬂ.n.r itp. Ta gra prezentuje

L sie zupetnie jak dobry film ani-

mowany Z superscenariuszem.
Mo wiasnie, i tutaj zaczynaja

Jezeli ktos zapragnie abe]rzec

sig problemy. Gry to nie ﬁlm}ﬂ‘ b

kolejna czesc , Krola Lwa" czy in-
nego ,Alladyna”,

tworcy
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Re:rdencja Pmyb}rszdw kryje w sebie
wiele tajemnic, np. Zombie w piwnicy

- T Sm—a— e

to moze na niego is¢
do kina. A jezeli juz wydaje pienigdze na
przygodowke, to wymaga od niej cze-
gos wiece] niz zaprezentowania kilku
zabawnych historyjek, Niestety,
szybko odniesiesz wrazenie, ze

STUPID INVADERS
albo chcieli bardzo szybko
e\ skoriczy€ swoja gre, albo
A nie bawili sie wczeénigj

S w zadna przygndd:-wkg

| Co mozna im zarzur.:lri?

N p———r.

3
Tak wiasnie sie knnczy, jezeli nie
doceni sie mozliwasci Obeych

pierwsze, zapomnieli
o tym, 2ze gracz jest ciekawski
. i chcialby oprocz rozwigzywa-
nia zagadek troche jeszcze
w grze pobuszowac,

W takich arcydzie-

tach, jak np. seria
MONKEY 15-

LAND kliknig-

jcie na prawie

kazdej rzeczy

= przynosi zabawny ko-

1 mentarz. YW STUPID
INVADERS mozesz

do woli wskazywac

rdzne przedmioty -

== nic sig o nich nie do-
> wiesz! Nie mozna
otworzyc czesci szafek,

a wiekszos¢ przedmiotdw stuzy tylko za
wpusta’ dekoracje. To naprawde zabiera
potowe przyjemnosci z gry. Moze jednak
dafoby sie to jako$ znie$é, gdyby nie fakt
fatalnego oznaczenia lokacji. Kiedy poja-
wisz sie na brzegu jednego pomieszcze-
nia, pokazuje sie napis w stylu , IdZ dalej".
Mo to idziesz.Ale z drugiej strony, w nie-
keorych miejscach nie ma zadnej infor-
macji o dalszych przejsciach. Trzeba wiec
z obtedem w oku klikaé na krawedziach
pomieszczen, oczekujac, ze gdzies jest
jakies (tajemne) wyijscie. Szczytem

Obcy przez j:u'gf Jﬂt na Ziemi obejrzeli
miliardy telenoweli i wypili hektolitry coli

wszystkiego jest pewna zagadka, w kto-

. rej trzeba znalez¢ ukryty w ciemnym ro-

gu przycisk. Pewnie! Wystarczy do tego
telepatia | umiejetnos¢ widzenia w ciem-
nosci (wirtualnej oczywiscie). O dzi-
wo, tworcy gry wpadli tez
. w putapke orginalnej grafi-
.\ ki. Zaserwowali tak
\ udziwnione lkaty ogla-
"\ dania przedmiotéw, ze
"\ czasami nie mozna sie
potapaé, do czego one
| wiasciwie sfuza. Po
| pewnym czasie mozZesz
o/ jednak odnies¢ wraze-
nie, ze te wszystkie wady
sg tylko sposobem na
urozmaicenie zabawy! Zagad-

ki okazuja sie bowiem wy-
jatkowo proste.
chociaz, ze problemy ulda-
daja sig w jedna, logiczna
catos¢. Gdyby jednak nie
zawilosci w  orientacji

. W terenie, moznaby

(zajmujaca 4 CD) ukofi-
czyt bardzo szybko,
wrecz za szybko. A tego prze-
ciez tworcy nie chcieli, o nie.
Jaki z tego wniosek! Gry ro-
bi¢ kazdy moze, jeden lepiej,
drugi gorzej.. Tylko po co!

E] ""_‘j'.,_'.“_ .__.. __:_-_'T..E'.::-: ey :
"E"rgﬂ http:ilwww.stupidinvaders.com |-
lll“-"l-. b: PO HMM“‘#‘WJ-'
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iny Film, Kiapska Gra
ok100zi  UhbiSoft/LEM | 1 grace

= Min: Pentium || 266, 16 MB RAM, 400 MB HD
Zal: Pentium || 350, 64 ME RAM, 400 ME HD

Grafika’ @ Dk ) Frajda’ @
Bardzo ladna, kolorowa grafika, 5 dawka
1ﬂbonqa} humum  Gicka -ﬂ!‘mnmﬁ

@Ela oznaczenia p )1]!145 do kolejnych lokact; za
proste zagadki, 2byt duza pustka

Ojojoj, a mogl to byc taaaki prze-

boj. Czy dla przygodowek nie ma

juz zadnego ratunku! Na pewno

nie w Kosmosie!

Tekst: Aleksandri§ Krupik" Cwalina
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Przejazdzka Czerwonym Ferrari
to marzenie wielu mifosnikow samochodow.
5y Niestety, cena tego cudenka jest
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e A WiE DZCZArOowWa prawia jed Wysoki poziom trudnosci sprawia,
e7kie rockowe kawa ze te realistyczne wyscigi spodoba-
nednie nie oasuia do atmasfe - ja sie zapewne glownie doswiad-
: : ; czonym rajdowcom

Tekst: Andrzej ,,C{w)alineczka” Cwalina
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Rijeense Kol Artur

Tym razem obyfo sie bez ﬂ_.EﬂInIEFI | przekfadania _

terminu premiery. Polska wersja KROLA
ARTURA zaprasza do zabawy

w czasie pana YWelesa firma Cryo
proponuje wyprawe do dawnej
Brytanii, rzadzonej przez legendarnego
kréla. W RYCERZACH KROLA ARTU-
RA wystepuja co prawda jednorozce,
barbarzyncy, rycerze i magia, ale nie jest
to gra RPG. Nie ma tu widowiskowej
walki czy zbierania magicznych przed-
miotow, ktére zwiekszaja umiejetnosci
bohatera. Nie ma punktow doswiad-
czenia, dynamicznej akcji ani wiel-
kich bitew. To gra przygodowa.
Chodzi o to, aby podréizowad,
zwiedzad, rozmawial z napo-
thkanymi postaciami i rozwia-
zywac zagadki, skomplikowane
zadania oraz puzzle. RYCERZE %
KROLA ARTURA to gra roz- (.
budowana i trudna, skierowana f&;
do mitosnikéw przygodéwek. |
Sama historia jest ciekawa
| przedstawiona w klimatycznej
scenerii. Rozgrywa sie w mitycz-
nych czasach, gdy po Ziemi

P-::: przygodach Ulissesa i podrézach

-1‘"
-J'

~

hasali Celtowie. Dobrym pomysfem
okazafo sie zastapienie jednego
bohatera dwiema wersjami tej samej
postaci. Jest nia Bradwen, ktérego
jedni opisujg jako dumnego celtyckiego
bohatera, a inni widza w nim paladyna
i obrofce wiary. Otrzymujesz
wiec dwie gry w jedne].
jesli chodzi o wersje

(8 -"| PL, to warstwa pisana
el

tekstow okazuje | ﬁ_f-{

sie¢ bez zarzutu,
e _.,f‘n natomiast §
1t_3,,..@.

pozostawia |
wiele do zycze-
nia. Wyglaszane
przez bohate- | §
réw kwestie | L%
majg w sobie | ¥
tyle emocji,co | |8
prognoza po- | ;
gody w TV R._

haterowie s3 ocigzali umystowo. Dialogi
dumnych Celow i zapalczywych Saséw
brzmia jak wypowiedzi.. bohateréw
dobranocki.

O czymé, co w jezyku angielskim nazywa
sie ,voice acting’, nie moze tu by¢ mowy.
Jak widad, ta sztuka umaria w Polsce wraz
z radiowymi sfuchowiskami.

diwiekowa “'--

Mozna odniesc
wrazenie, Ze bo-

Dr

Bl JF‘F'UL' Sk :§
. 1“

Gra, ktorej akcja rozgrywa sie na wschodnich
i pofnocnych krancach mitycznej Europy, powiela
schematy znane z prastarych RPG

Action/RPG. Co prawda dodano

tu elementy rodem z RTS-0w;, ale
niestety troche za mafo, by produkcja
stafa sie grywalna. Jej twoércy poszli na
tatwizne i skopiowali wiekszos¢ sche-
matdéw ze znanych juz tytutéw. Do
wyboru masz trzy postacie, walka jest
automatyczna (w}starcz}f wskazaé cel]

K ONUNG to w sumie typowa gra

Wokot drewnianych chatek d la sfowianska osa-

da krecq sie caly czas ttumy osadnikéw

a przeciwnicy to wielkie mréwki i pajaki.
Taktyka sprowadza sie do tego, aby wy-
wabiac potwory po kolei, gdyz zawsze
trzymaja sie w kupie. Przy truchfach po-
konanych mréwek znajdujesz magiczne
eliksiry, ziofa i bron. Niektore przydatne
przedmioty, takie jak hetmy, tarcze i mie-
cze,leza po prostu na ziemi, porozrzuca-
ne w roznych czesciach mapy. Magiczne

bo odbywa sie automatycznie

Walka nie przysporzy ci zbyt wielu trudnosci,

Mroczny klimat i osniezone krajobrazy. Az ciarki
przechodzq po plecach, gdy musisz ruszy< w droge

VERS j;.

artefakty opisane zostaly na zasa-
dzie: ,miecz +3, uszkodzenia 6/6,
dc-maga sie 12 Zyw”. Chodzi o to, ze
zdobyty orez zadaje obrazenia trzykrot-
nie wigksze niz zwykly miecz, uszkodze-
nia oznaczaja tw wytrzymafodc broni,
a to, Ze czegos sie ona domaga, napraw-
de trudno wytdumaczy¢ w sensowny
sposob. Zasadniczo chodzi o to, ze mu-
sisz miecz Zyw czy inny wspotczynnik
miec na okreslonym poziomie, aby moc
ta bronig wiada¢ tudziez zaloZzyé na
grzbiet jakas kapotg. Takich peretek
znajdziesz tu wiecej. Cata gra jest wypel-
niona nimi po brzegi. Troszke szkoda,
ze wszyscy kopivja bledy poczynione
przez  Amerykanow w pierwszych
komputerowych RPG.
Jakie jest tlumaczenie gry, wida¢ na za-
faczonym wyzej przylkdadzie. Zdarzaja
sie tego typu wpadki, ale zasadniczo
spolszczenie nie drazni. Tekstow czyta-
nych  znajduje  sie
w KONUNGU nie-
wiele, wigkszos¢ wy-
powiedzi bohaterdw
czZy opisdw to po pro-
stu tekst, ktory poja-
wia sie na ekranie,
Jaki KONUNG jest,
katdy moze przeko-
nac sig sam. Coz, Swiat
Wikingdéw, ruskich
wojow | stowianskich
demondw bedzie mu-
sial jeszcze poczekad
na godng adaptacje
komputerowa. Ale jak
sie nie ma, co sie lubi...

Chcesz by¢ rycerzem kréla Artura? Wy-
kai si¢ odwagg w walce z potworami

L
il

= Pt B ART DC

i H!aerze Krdla Artura

Z Kfamy DRigiieqo Sl

799021 | Cyro/CDProject | 1gracz

— Min: Pentium Il 200, 64 MB RAM, B0 MB HD
Zal: Pentium 11 350, 64 MEB RAM, 60 MB HD

Gafia ) Omik &) Fa

Swietna grafika, kiimat drikich, barbarzymekich |
@mr%ﬁanre&rﬁmm

. (Gra jest trudna, puwamc'.wpmwzdzl
Hﬁlﬂm

Tym razem przesiesz sie w czasy
Rycerzy Okragiego Stolu.

Zamiast gry akcji dostajesz jednak
przygodowke z mnostwem zagadek

WERSIA POLSKA

Btedow w tekstach bralk.
Niestety, nigdy nie wiadomo, kiedy
lektorzy mowia serio, 2 kiedy nie

— e —m T

RELRLL RN REL RN R PRI NIRRT,

To jeden z fadniejszych widoczkéw w grze,
ktéra moze pochwali€ sie niezlq grafikq

— Min: Pentium 166, 32 MB RAM, 150 MBE HD
Zal: Pentium 11300, 64 MB RAM, Akesl, 3D

emummmpmmmm i

iczne biedy, roowiazania kopicwene T mmych gier

KONUNG to proba stworzenia gry
w stylu DIABLO w realiach
wczesnosredniowieczne] Europy.
Niestety, jest to proba nieudana

WERSIA POLSKA

Troche kwiatkow sie znajdzie, ale
ﬂgn1me 5pn151neme jest na przy-

urewicz

r—

taszcz

Teksty: Maciej “Szary Pi




Na swiecie trwa sezon PGA Tour.

Nic wiec dziwnego, ze producenci

gier wydaja coraz to nowe
pozycje symulujace golfa

[T

IGra w golfa
W “to rozrywka
| " dla clerpli-

| wych. Duzo

rqnhﬂ
ZacIniesz
trafiac

Naisi}fnniejsze gry z tego
gatunku to Links i PGA
Championship. Oczywi-
scie i EA Sports, cheac doréw-

na¢ konkurencii, tez wydaje wiasng
serig. VW tym roku bedziesz mogt zagrac
w TIGER WOODS PGA TOUR 2001.
Programistom z Electronic Arts zabrakio
nieco wyobraini i poszli éciezkami utarty-
mi przez innych autorow. Zarzut ten
dotyczy gldwnie sposobu, w jaki gracz od-
daje uderzenie, U dofu ekranu wyswietla
sie wiec ,holenderskie” kétko (tzw.
swing), po ktérym porusza sig wskaznile.
W odpowiednim momencie naciskasz
dwukrotnie spacje:
odlegloéé, drugi raz trafiajac w ,punkt”
tak, aby twoje uderzenie bylo precyzyjne.
Jezeli naci$niesz klawisz za wczesnie

. Snot?  Holedl
I Tiner oo

wzielonym polem”,

TIGER WOODS PGA TOUR oferuje
wiele sposobéw sprawdzenia swoich
umiejetnosci na najlepszych polach.
Zacznij od treningu. Mozesz dwiczy¢
réinego rodzaju zagrania oraz rozma-
ite uderzenia. Jezeli zaliczysz wigk- §
szo$¢ doflkdéw éwiczebnych, mozesz
wziac udziat w turnieju i zmierzy¢
sie z zawodnikami z PGA Tour

Jezeli chcesz spedzi¢ diugie godziny
przed komputerem, mozesz wzigé udziat
w zawodach catego sezonu. W szkotce
kwalifikacyjnej (Q-School) musisz zdobyé
kartg na nadchodzacy sezon PGA Tour,
ktéra pozwoli ci wziad udzial w turniejach
w sezonie (od 9 do 20). By byc najlep-
szym, musisz zgromadzi¢ jak najwigcej
punktéw... ujemnych. Dlatego tez, jezeli
e . Wi R . il gre ,na dotku" kofcza np. cztery uderze-
g e e b e nia (Par), to — aby zdobyé ujemny punlt
oty LA N, W — musisz juz za trzecim razem trafi¢ pitky
| o F ' o do dziury. Jesli umiescisz pitke w dotlu na
. wysepce otoczonej woda, przy silnym

Dzieki wskaznikowi
w . dole ekranu (tzw.
swing) mozesz oddac
precyzyjne uderzenie

Jak jui troche
pocwiczysz, mo-
Zesz zmierzyc sie
z samym Tigerem
Woodsem

Szybki zamach'i hooopsa, pileczka leci do dofka.
No, chybo ze jestes poczgtkujgcym graczem

raz, aby wybrac (8

lub za pozno, piteczka wyladuje poza ¥

wietrze, to jeste$ mistrzem. Jesli zas
pifeczla wyladuje w wodzie, dostaniesz
punkty karne i twoje szanse na pokonanie
Tigera VWoodsa bardzo zmaleja.

Mozna to jednak obejsé, ustawiajgc od-
powiednie parametry gracza. Wybér po-
ziomu umiejgtnosci warunkuje typ tee
(grzybka) oraz typ trzonka. Ten ostatni
wplywa na szybkosc swingu oraz poten-
cjalny zasigg kija. Do kazdego poziomu
przypisane sa pewne atrybuty domysine,
Jezeli - zdecydujesz sie je zmieni¢, to
poziom stanie si¢ niestandardowy (Cu-
stom). | tak zawodowiec gra sztywnym

trzonkiem, szybkim swingiem (wskaznilk

obraca sig duio szybciej, przez co

' trudniej trafi¢) oraz dtugim zasig-

giem kija (niewielkie odchylenie
od celu powoduje, ze pitka leci

i ow innym kierunku).

f W grze jest wiele opcji i mozli-
rozgrywania turniejow
. 4 (m.in. Skin, President Cup itp). Pod

tym wzgledem TIGER WOODS do-
réwnuje swoim konkurentom. Nie-
stety, grafilka wyglada o wiele gorzej
niz w LINKS 01. Mimo wszystko jest
to jednak golf na wysolkim poziomie
dla fanéw rozrywki spod znaku
zielonej trawli.

o wosci

Elr'r'-“'-'?-'.-*.ﬂ:'f“-'-’.'-: =

Tradycyina jui w swym wyglqdzie
strona EA Sports, a no:niej tape-
§ ty, screeny. i troche aktualnych

informacji o grze

h':||

Tiuar Wunds PGA iuur

Gollomania
'EEEI 21 | EASports /IM Group | 1-4 graczy |

Min: Pentium 200, 32 MB RAM, akcelerator
Zal: Fantlum 300, 64 MB Fu!.M. ‘akcelorator
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@ Ghyba wuyul&h tryby ﬁrgr W gulra, mm&nﬂ

wzorowanie istinigjacych pol golfowyah
@smm mﬂka {zwlaszcza na gurﬂz:rm akoolera-
torza), nic, czago nie byloby wezesni)
Golf komputerowy jest przy-
jemniejszy nik bieganie po
zaroslach i szukanie pifeczki -
na pewno mniej meczacy

wody upfynie,

Tekst: Krzysztof ,,BLUE” Bluj
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urfing to sport dla nas dos¢ egzo-
tyczny. Grajac w gre przygotowana
przez Krome Studios, nie mozesz
wigc porownad symulacji z rzeczywisto-
scia. Ale sprobowaé nie zaszkodzi...

CHAMPIONSHIP SURFER. to typowa
sportowa zrecznoscidwka, tyle ie za-
miast deskorolki czy roweru gérskiego
szalejesz na desce surfingowej. VW grze
znajdujg sie wszystkie opcje i zasady
znane z innych tytuidw tego typu. fa-
wodnicy opisani zostali cechami i wspot-
czynnikami takimi jal: wzrost, waga,
zrecznos$c, balansowanie itp. Mozna
stworzy< wlasnego surfera albo wybrac
jedna z gotowych postaci (sa to ,ada-
ptacje” prawdziwych mistrzdow). Roz-
grywka w CHAMPIONSHIP SURFER
toczy sig na 10 planszach-plazach. Na
poczathku gry wiekszos¢ z nich jest za-
blokowana. Aby uzyskac do nich dostep,
trzeba w poszczegolnych zawodach
zgromadzi¢ odpowiednia liczbe punk-
tow albo zajaé wysokie miejsce w ran-
kingu. Komputerowy surfing, tak jak
jazda na desce, peolega na tym, aby od-
kryé jak najwiecej sztuczek
i akrobacji. A jest ich naprawde sporo —
jakies 50 trickdw.

Sama gra posiada opcje ARCADE -
czyli surfowanie zrecznosciowe, TRICK
ATTACK, TIMEATTACK i CHAMPION-

_ SHIE Za przewod-

fle. nik moie postuiyé

FREE SURF, gdzie
nie ograniczaja cie

Na najlepsze
ewolucje be-
dziesz mu-
siaf zapraco-

wac wielogo-
dzinnym
treningiem

.....
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Surfﬂ'.ﬂ.rdm& na kr!kumetmwych falach to duprem rndm:hn Jak uda ci sie
utrzymac na jej grzbiecie i nie wpasc do wody, bedziesz mistrzem

SELECT 6 SURFER

1-‘: RAT BOY )
; T HEIBHT
_ BT EMEIGHT

1 BRI ANGE
POLUER

| STULE
FLERIBNTY

Zawodnikéw masz do wybeoru, do kolo-
ru. Tylko przebierac i smigac na deske

ani zadne punkty, ani krétki czas. ARCA-
DE to zabawa polegajgca na tym, aby jak
najdiuzej utrzymac sie na desce i na fali.
Surfowanie nie jest fatwe, a w popisach
przeszkadzajg ci jeszcze rekiny, plywaja-
ce miny, plazowicze, nurkowie, wszedo-
bylscy zurnalisci z aparatami do robienia
zdje¢ w wodzie | dryfujace puste paczki.
TRICK ATTACK to zabawa polegajgca
na popisywaniu sie przed innymi. Musisz
pokazac jak najwiecej sztuczek i akroba-
cji. Im bardziej 53 skomplikowane i nie-
bezpieczne, tym lepiej. TIME ATTACK
wyglada podobnie, ale dzieki ogranicze-
niu czasowemu i giosno tykajacemu ze-

e T e T

garowi zawodom TOWarzyszy nerwo-
wa atmosfera, podobna do tej
z programu ,Milionerzy".

A na koncu, w dzieki opeji CHAM-
PIONSHIP, mozesz wystartowac w wiel-
kich plazowych zawodach o tytuf Krdla
Fal. Pary zawodnikow walcza na punkey,
aby udowodnic sobie | pozostatym, ze s3
najlepsze. Nie zabrakdo opcji gry wielo-
osobowej, ale tym razem polega ona na
tym, ze konkurujacy gracze musza za-
sigs¢ przed jednym komputerem. Naraz
moze gra¢ czterech albo osmiu po kolei.

Wrazenia z gry okazuja sie jednak
mieszane. Grafika stoi na bardzo nie-
réwnym poziomie. VWszystkie postacie
wygladaja tu zawsze tak samo, rézniz sie
tylke kolorem kostiumu i wiosow. Mo-
rze i plaza tez nie zachwycaja, jedynie
efelt wielkich fal robi wrazenie. Stero-
wanie matym surferem ogranicza sig do
kilku lklawiszy, ale utrzymanie sie na
wodzie to nie lada sztuka. Utrudnia je
dodatkowo dziwacznie umieszczona ka-
mera. Moina co prawda zmieniac jej
ustawienie, ale co i rusz jakas wielgach-
na fala zastania caty widok, przez co roz-
grywka szybko staje sie meczaca.

ol

Tak to sie konczy, jak za bardzo rﬁ:gﬁq-
dasz sie na boki, zamiast surfowac

Zawodnik co chwile spada z deski i la-
duje w wodzie. Trzeba akcje rozpoczac
jeszcze raz, poczekad na nastepna fale
i liczy¢ na wiece] szczescia,

Przez te wady CHAMPIONSHIP SUR-
FER moze by¢ traktowany jako egzo-
tyczna odmiana klasycznych sportowel,
ale sukcesu TONY HAWK'S PRO SKA-
TER raczej nie powtorzy.

-ﬁE"- : e .E
.] H]’B: | WWW. champmnsh;psurfEr com_ | :

i .

il

P W i G Hal
5 £} & [ L] [J 13 i
X s i I - o Sesm 7
= PC M PSX | o BT |
[ Bhamnmnslnquurler |
Suriowanie Na E j
lok.100zf [ Mattel/ Play-it || 1-8 graczy | |
— Min: Pentium Il 233, 32 MB RAM, 450MB HD
Zal: Pentium Il 350, 64 MB RAM, 450 MB HD |
= b
Grafila 3=l Diwick | Frajda :;_;_
gﬂzlih:irﬁmmdﬁaewﬁ?mﬂdne Zimowe pmankl i Wie- i
Wysoki stoper Innotel nienajepsze ust: |
@mm kamery, przecietna graf |

Jesli naprawde szukasz odmiany
| czegos egzotycznego to CHAM-

PIONSHIP SURFER wydaje sie
dobrym rozwiazaniem

ecia: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer

z, Zdj

Test: Maciej ,,Szary Plaszcz" Jurewic
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Razem zTOMB RAIDER CHRONICLES

otrzymales rozbudowany edytor poziomoéw dla
serii TR. Room Editor jest tym samym
narzedziem, ktorym Core Design stworzyf

levele do wszystkich przygod Lary Croft.

Teraz kazdy fan gry moze kreowac wifasne swiaty!

nstalacja edytora nie sprawia kfopo-

tu. Posiada on jednoczesnie specjal-

ny program, ktory umozliwia granie
na stworzonych przez ciebie i innych
poziomach. Trzeba jednak liczyé sie
z faktem, e Room Editor nie zawsze
dziafa prawidiowo. Na niektérych kom-
puterach program nie chce sie urucho-
mic. Co prawda wspomniane trudnosci
dotycza niewielkiej liczby uzytkowni-
kow, niemniej jednak zdarzajy sie.
Zatézmy jednak, ze wszystko poszio
dobrze i edytor uruchomit sie prawi-
diowo. Na tym nie koriczy sie lista trud-
nosci. Kolejnym mankamentem moze
tez by¢ fakt, Zze program nie zosta
przetumaczony na jezyk polski, co na
pewno ufatwiloby jego obsiuge.

Jeizeli opanujesz juz wszyst-
kie tajniki edytora do serii

ukochanej Larze nowe
ciuszki

TR, bedziesz magf ofiarowac

Przecietnemu graczowi na pierwszy
rzut oka edytor moze wydac sie nie-
zwykle skomplikowany. Masa przyci-
skéw, cyferek i pdl na zmienne moze
na poczatku odstraszaé. Jest to tylko
zludzenie. |esli poswiecisz troche czasu
na odkrywanie tajnikéw obsfugi, be-
dziesz mogl spokojnie zabrac sie do
pracy. 3am proces tworzenia mapy jest
prosty i schematyczny, ale — jak zawsze
w takich przypadkach — trzeba na to
przeznaczy( nieco wolnego czasu.
W gléwnym oknie Room Editora wi-
dzisz tréjwymiarowy obraz tego, nad
czym wiasnie pracujesz. Kazdy poziom
w TOMB RAIDER dzieli sie nad tzw.
pokoje. taczysz je ze sobg i w ten spo-
s6b powstaje caly level. Musisz

wiec posiedziec troche

4 v nad kazdym z nich.

¢ , Zaczynasz od wymo-
. delowania wojwy-
miarowej

b struktu-

ry po-
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Pusta przestrzen to twéj punkt wyjscia. Zrobisz w niej pierwszy pokdj poziomu.
Jego wysokosc skiada sie z 5 blokéw, na ktére nalozysz odpowiednie tekstury

mieszczenia (wszystko oczywiscie
w pefnym 3D, czyli masz mozliwesc
tworzenia | modyfikowania bryf buduja-
cych poziom — wznoszenie, obnizanie,
pochylanie pod roznym katem, obraca-
nie itp.). Poznig] trzeba na wszystko na-
fozyé tekstury, aby sciany nie wygladafy
jak jednobarwne klocki (wstawianie
tekstur odbywa sie w prosty sposob:
edytor posiada panel z teksturami,
gdzie po wybraniu odpowiedniego mo-
delu mozesz go bezposrednio wstawic
w wybrany sektor). Kolejnym etapem
jest  umieszczenie  wszystkich
akoywnych obiektow (rakich jak
przedmioty do podnoszenia,
przefaczniki, drzwi, wrogo-
# wie itd.), a na samym
‘& koncu trzeba [eszcze
” doda¢ do wszyst-
kiego odpo-

wiednie oswietlenie (ten etap wielu
uzytkownilkow uznaje za najbardziej
problematyczny, poniewai czasem
trudno dobra¢ odpowiednie swiatio, je-
go zasieg i natezenie). Nie jest to wiec
zadanie na krétlka chwilke. Oczywiscie
mozesz budowac bardzo proste etapy,
ale — jesli chcesz zachwycic swoim
dzietem kolegow z podworka czy tez
innych graczy z calego swiata (swoje
poziomy mozesz umieszczac¢ w Inter-
necie), musisz przeznaczyc na to odpo-
wiednio duzo czasu.

Obsluga programu odbywa sie za po-
moca myszki, ale jest tez sporo przy-
datnych skrotow klawiszowych, kidre
pozwolg ci szybciej wykonywac niekto-
re czynnosci. Edytor posiada takze
wbudowany modul do testowania le-
velu. Dzieki temu nie dojdzie do tego,
ze gdzie$ zabraknie tekstury albo kté-
re$ pomieszczenie bedzie Zle pofaczo-
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Gdy podzielisz juz $ciany, mozesz przystqpic

dalszej struktury poziomu i umieszczania obiektow

ne. Odpowiedni komunikat powiadomi
cie o bledach, nie bedziesz wiec musiaf
samodzielnie poszukiwad ewentu-
alnych wpadek.

Aby moc zrobi¢ dobry level w RE,
musisz miec takie dobry pomyst. Nie
wystarczy odpowiednia znajomosd
obstugi programu. Trzeba sobie naj-
pierw utozyc dobry projekt, a dopiero
pozniej zabracd sie za jego realizacje.
Warto tez wspomnied, Ze moga ci sig
tu przydac takze
umiejetnosci
artystyczne.
Edytor zezwa- y :
la bowiem na Np—tEyy
uzywanie wiha- _—
snych tekstur i dzwigkdw.
Mozesz ubraé Lare w nowy
stroj albo nawet umiescic
w grze wiasng muzyke. Oczy-
wiscie do dyspozycji masz juz
od razu niemal wszystkie
tekstury z dotychczasowych
przygod panny architekt, nie po-
winienes wiec narzekac na brak
mozliwosci. Jedyna wade stanowi
ograniczona liczba wspomnianych
wczesnie] aktywnych obiektdw. Nie
mozZesz wigc sam tworzy< przeciwni-
kéw albo broni czy przedmiotdw de-
koracvinvch (jak réine stotv. krzesta.
szafy itp.). Pod tym wzgledem musisz
zdac sig wylacznie na to, co udostepni-
li ci autorzy edytora. Pewnym pocie-
szeniem jest fakt, ze tworcy

zapowiadali umieszczanie w In- >

ternecie dodatkowych plikéw BF
z obiektami (z teksturami
Zreszta tez) | czesé z nich jest
juz nawet dostepna (pewnie

Twerzqc wlasny poziom, korzystasz z propozycji tek-
stur zawartych w programie. Wybierasz kolor i fakture

do tworzenia

7 czasem znajda sie one takie
na ptytkach dotaczanych do
czasopism o grach).

Jeieli cxujesz, ze nie zdofasz samo-
dzielnie rozpracowaé Room Editora,
skorzystaj z poradnikéw i przewodni-
kéw, ktére krok po kroku wyjagniaja,
jak pracowad z tym programem.
Mastaw sie na gtowkowanie — Room
Editor to

program,
a nie jakas
gra,

w ktora mozna
sie pobawié dla
chwili relaksu.
Z drugiej strony
nikt nie powie-
dzial, ze budowa le-
1 velu nie przynosi
radosci. Sa ludzie.
ktorzy potrafia
poswiecad
t € m u
Z ochoty
bardzo duzo
czasu. Aby
jednak mac
zrobi¢ cos
konkretnego

........

Aby uzyskad tak urozmaiconq powierzchnie, musisz
zabrac sie za obnizanie lub podwyiszanie terenu

Zanim przystqpisz do pracy, zastandw sig, ile pokoi
chcesz stworzy< i w jakiej majg by€ kolejnosci

w RE, trzeba mied juz jakas, chocby
podstawowa, wiedze na temat kompu-
tera. Z pewnodcia nie jest to produkt
przeznaczony dla ludzi zupelnie nie
obeznanych z t3 dziedzina. Trzeba tez
wiedzied cof o samej grze TR. Znajo-
moéé pewnych schematéw dziatajg-
cych w tej serii sprawi, ze bedziesz
miaf mniej ldopotéw z budows
dobrego poziomu,

Room Editor juz stat sie bardzo po-
pularny, a w Internecie, zaledwie trzy
miesigce od wydania programu, moz-
na znaleZz¢ setki nowych poziomow.
Jedne z nich sa gorsze, inne lepsze. Jest
tez nieco takich, ktorych wykonanie
doréwnuje kunsztem oryginalnym
dziefom z Core Design. Takze fani
w Polsce zabrali sie juz do pracy. Cze-
mu wiec nie sprobowac do nich dofa-
czyc! To naprawde nic trudnego,
a przynosi wiele satysfakcji.
W Internecie istnieje jeszcze
jeden edytor do leveli TR
(TReditor), nie doréwnuje on
jednak Room Editorowi pod
zadnym wzgledem.Ma mnigj
opcji i jest trudniejszy w ob- §
stfudze. Ludzie z Core Design
naprawde sie postarali i wydali
dobry produkt. Polecamy Room
Editor kazdemu fanowi TOMB
RAIDERA czy Lary.

Zresztg jest on bez-
pfatnie dofaczany do
gry TOMB RAIDER
CHRONICLES, wigc |
pewnie wiele oséb [
juz go posiada. |
Wiekszos¢  pirac- A
kich kopii gry HIE

Stworzenie takiego poziomu zajmie ci na pewno duzo
czasu, ale satysfakcja z wykonanej pracy gwaramtowana

e

ZAWIERA Room Edi-
tora. YWarto wiec ku-
pic legalna wersje
| cieszyc sig pracy
nad swoimi wia-
snymi projek-
tami. Tym,
keorzy chcieli-
by sprobowad
wfasn}rch sit przy

tworzeniu P OZio-

now do TOMB
RAIDERA, ale
nie wiedzg, od
czego  zaczac,
polecamy strone
www.traider.pl.
Znajdziesz tam
wszystko, co powi-
nienes  wiedzied
o edytorze leveli
do Lary, ale
boisz sig
Zapytac.

PEX Mad B By

5

| “Room Editor =

= _Edyrtﬂr Poziomow do Seril Tomb. Haidar |
_EIDOSIMGroup || Zadammp |

Bardzo dobry program, chociaz
WYTTagajacy pewne] znajonmosci
komputera. Moie byc tak samo |
weiggajgcy jak sama gra

Tekst: Adam Grabowski
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GWIEZDNYCH WOJEN z nie-
cierpliwoécia oczekiwaf dnia, kiedy
wpadnie mu w rece egzemplarz STAR
WARS: DEMOLITION, gry, o ktérej Si-
mon Jeffery, szef firmy LucasArts mowif,
ze bedzie pierwsza pozycja nowego, dy-
namicznego gatunku. Po uruchomieniu
PS1 najpierw masz przyjemnosé przyj-
rzec sie intro. Mo céi, od razu mozesz
sie rozczarowat, bo nie zrobi ono na
toble wigkszego wraZenia. Mozesz sig
jednak dowiedzied, ze Imperium zakaza-
o znanych z ,Mrocznego Widma" wy-
cigow, Jabba wymyslit nowa, bardzie]
brutalna rozrywke, w ktorej udziat mogli
wziaé najwigksi twardziele galakeyli. Za-
sady gry byly proste. Ma arenie do poje-
dynku staje kilka osdb, a ta, ktdra
wyeliminuje pozostate | jako jedyna
przetrwa walle, wygrywa cafy turniej.
Po zakonczeniu animowanego wpro-
wadzenia mozesz wreszcie chwycic za
kontroler i wybra¢ postac, keora cheesz

¥

ki z przeciwnikami? A moze dwa w jednym?

Kaid}r zagorzaly wielbiciel cyklu

Czy to mala kosiarka, czy superpojazd do wal-

kierowa¢. Na pudetku producent cbie-
cuje, ze bedziesz mogt weieli¢ sig w jed-
ng z 10 znanych z filmu postaci, ale
w rzeczywistoéci jedyng popularng oso-
bg w tym towarzystwie okazuje sig Bo-
ba Fett. Pozostali zawodnicy to tylko
przedstawiciele gatunkéw wystepuja-
cych w stworzonej przez Lucasa galakty-
ce. Gdy juz wybierzesz Fetta, pozostaje
ci zdecydowac sie na pojazd, jakim ma
sig porusza¢ two] bohater. Pojawia sie
smigacz Luke'a z ,Nowej Nadziei”, sci-
gacz z ,Mrocznego Widma” i kroczacy
czofg z ,Powrctu Jedi”, masz wiec
w czym wybierac. Ostatnia rzecza, na

Tratata! Ruszam do akcji moim pojazdem. Jak myslisz, co z ciebie zostanie, gdy uiyje
swojef tajnej broni? Zamienie cie w sterte kolorowego konfetti!

Produkty

na calym $wiecie znaczkiem STAR WARS,

bija na calym swiecie rekordy popularnosci,

wrzucajac pokazne sumki do kieszeni ich

ktora trzeba zwrocid uwage, jest wy-

bér planety, na ktorej odbedzie sie

rozgrywka, Znalazly sig¢ wsrod

nich dobrze znane wszystkim

mifoénikom SWW miejsca ta-

==, kie jak Naboo, ksigzyc

] Hoth, Dqgﬂbah czy druga
Gwiazda Smierci.

Gdy juz sig zdecydujesz, ktore opcje

wybierasz, mozesz wreszcie rozpoczac

| =

zabawe. W tym momencie twoj zapal - |

jednakk powaznie osfabnie. Twoim
oczom ukazuje sie bowiem jedna z naj-
gorszych grafil, jakie moina ostatnio
oglada¢ w pojawiajacych sig na rynku
produkcjach. Areny, na ktdrych toczy sig
walka, sa bowiem monotonne, matfe,
a do ich wykonania uzyto tak niewielkie]
ilogci kolorow, ze diuzsze przebywanie
na planszy po prostu denerwuje. Jedyna
rzecz, ktora moze sie tutaj spodobac mi-
toénikem GWIEZDNYCH WOIJEN, to
wystepujace na powierzchni aren
konstrukcje i pojazdy znane z filmu. Zo-
baczysz tam zatem zamieszkujacego Ta-
tooine Scarlaca, charakterystyczne
ksztafty generatoréw z Hoth, a nawet
chatke Yody na Dagobah. Niestety,
wszystkie te elementy sprawia radosc
jedynie fanom gwiezdne] sagl, pozo-
stali gracze potraktujg |e

bowiem jako jeden z ele-
mentéw scenografii i przejda
obolc nich zupefnie obojetnie.

Ognia w prawa, ognia w lewo. Jak nie
wiesz, co zrobid, bij na oslep

nowane znanyim

ednalc nie popisali

Akeja ,,Pustynna Burza” w wykonaniu he-
roséw spod znaku STAR WARS?

Kolejna rzecza, ktéra zniechgca do
grania w STAR WARS: DEMOLITION,
jest sterowanie. Otoz kierowanie boha-
terami i ich pojazdami zostafo przez
tworcow programu pomyslane tak, aby
sprawiato jak najwiecej kiopotow. Ma-
szyny wolno reaguja na komendy, a zbyt
duza liczba sposobéw uzywania broni
i manewrow pojazdu powoduje, ze
w trakcie zabawy bardziej koncentru-
jesz sie na tym, kedry guzik weisnad, niz
na tym, co sig dzieje na arenie. Oczywi-
icie do wszystkiego mozna sie przy-
zwyczaic, ale w momencie, kiedy masz
do czynienia z szybka i dynamiczng ak-
cja, w ktorej twoje losy | zwyciestwo
moga zaleze¢ od utamkow sekund,
opracowanie sclidnego systemu

. sterowania wydaje sie sprawj

pierwszoplanowa.

WV sumie STAR WARS: DEMOLITION
to gra przecietna, ktéra sprawi radosc
jedynie mitosnikom GWIEZDNYCH
WOIJEN. Warto ja wypozyczyc, bowiem
rozne warianty rozgrywki zapewnia ci
zabawe na |kilka wieczoréw, ale
kupowac sie nie opfaca.

Mres: [www.lucasarts.comiproducts ||
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& Strona poswiecona grze SW:

" DEMOLITION to przede:

% wszystkim przeglad screendw [y
L oraz charokterystyka postaci  lp=

2 53 e o

PC M 64 D A

{ Star Wars: Demolition
. Wyscigi Ola Wytrwalyeh |
1892t || LucasArs/Lem | [1-2 gracay |
@ Wykorzystuje: Memory Card, DualShock

Grafika (@) Diwiek (£) | Fralda &)

" Motliwose obcowania z kolejnym produktem |
g |

 kulows) sorl STAR WARS

Gala reszta wydale sie wada ary, Grafika jest |
e etk kg & fa i |
- i

Gra niestety nie zachwyca. YYszy-
scy fanatyczni mitosnicy serii moga
znalezc w niej jakies zalety, ale inni
gracze bedy rozczarowani
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»,INowe szaty krola” to gra oparta na fabule
najnowszego filmu z wytworni Walta Disneya,
ktory juz niedtugo bedziesz mébgl ogladac w kinie

Ach, jaka romantyczna sceneria. Az chce
sie skoczy< za burte i troche poplywad

Niebieska sceneria palacu dziala odpre-
zajqco. Tylko sie nie zagap!

etapow scenarzysci zafundowali ci

ey e BT T e B e el i

B e e e e L e e R T

niony w lame krol, ktéry stara sie

odzyska¢ dawna postac. Sama gra

to typowa, tréjwymiarowa platformdwla,

ktore] poszczegolne etapy, podobnie jak

w poprzednich disneyowskich

4 programach, zostaly przedzie-

AW lone pochodzacymi z filmu
animacjami.

Zadaniem gracza jest zbie-

S, ranie porozrzucanych po

N planszach monet i od-

najdywanie ukrytych klu-

czy, ktére porwalaja na

+ przejscie

i | \ i g dO nastegp-

(L~ S nych eta-

) "FJ péw.  Aby

! zdobyé  taki

4 klucz, czesto

musisz wylo-

A nat specjalne

zadania, ktore

dodatkowo

urozmaicaja

rozgrywke.

B ohaterem te] opowiesci jest zamie-

Bycie larmq weale nie jest takie proste.
Przeciez to nie jest zwierze wyfriguwef

Dzieki ternu THE EMPEROR'S NEWY £
GROOVE stanowi udane pofaczenie

gry zrecznosiciowej | Ingicznej.liiemwau 2|

na przez ciebie lama musi oczywiscie

przeskakiwac roinego rodzaju prze- 4
szkody i pokonywad czyhajacych na (I
nia wrogdw, ale rowniez ustawiad \g &

kombinacje przyciskow, aby™
otworzyé niektére drzwi, czy

wrgcz zmieniac sig¢ w inne zwierze, oS
ktarego specjalne wiasciwosci umozli- |\

wia ukonczenie zadania. Slowem,!

na nude narzekac nie mozna, i; L

bowiem oprécz urozmaiconych

oy

cafkiem niezfa i petna zaskakujgcych
zwrotow akcji fabute.
Na réwnie wysokim poziomie stoi gra-

fika. Jest kolorowa, staranna i oczywiscie |

stanowi doskonale odzwierciedlenie

stworzonego przez disneyowskich grafi- S i

kéw Swiata. Postacie sa zatem narysowa-
ne w taki sposéb, ze ich wyglad budzi
smiech, a otoczenie, w ktdrym rozgrywa
sie akcja, przedstawione zostalo
nie mniej dowcipnie.

Calosc uzupelnia bardzo dobra muzyka,
jedna z lepszych, jakie pojawily sie

,' b\ w ostatnim czasie w grach. Jest bardzo

rytmiczna, inspirowana nieco potudnio-

woamerykanskimi rytmami i gdyby

8\ ukazafa sie na oddzielnej plycie, nada-
\ wataby sie doskonale do tafca.

W\ THE EMPEROR'S NEW GRO-

» OVE to jedna z lepszych plat-

. forméwek, jakie ukazaly sie

ostatnio na naszym rynku. Cha-

™ rakteryzuje sie dobra grafika

: ) utrzymany p::rzu:rrn trudnosci
sprawia, Ze jest ona wrecz dosko-
nata pozycja dla mtodszych graczy.

Ciemne jaskinie lubig kryc w swoim
wnetrzu przeréine niespodzianki

e BN ve | TS [Ca]

ITl’ll} EIIIIIEI'IH'S New GI‘I]WE
__________ WoemaGraldbeneya |
—| 1gmnz |
@ Wykorzystge: Memory Gard, Dualshock

Grafla () Diviek () Frita @

agsh_una{a muzyka, -'rctu- e a7 choe
@tﬁmmﬁ ﬂrezng gmﬂ? = o - F

Wiasciwie nie ma sie do :'zegu plz}rczaplé |
¥ racze] dla miodszych graczy o

Majwigksza wada THE EMPEROR'S

MNEWYY GROOVE jest to, #ze zabawa

zbyt szybko sig konczy. Poza tym

zabraklo swiezych pomysiow

Tekst: Rafal Qlbromski

Mogloby sie wydawac, ze na takg konsole jak PS2
nie pojawiq sie gry ze sfabg grafika. Niestety, nie
t}flkﬂ pﬁd tym wzgledem ETERNAL RING

mozna nabrac pewnych podejrzen.

Dowiadujesz sig bowiem, ze gldw-
ny bohater, mtodzieniec o imieniu Cain,
wyrusza na Yvyspe Bez Powrotu (Island
of No Return), zeby walczy¢ ze smoka-
mi i zdoby¢ pewien piericien. Taka
historia wywotuje delikatne ziewniecia.
lle to juz razy bylo!? Jednak nawet prze-
starzate pc:m;rsiy mozna zniesc dzlrgkl

J Uz na samym poczatku zabawy

f
|
i
\ Lﬂ_
L
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Chodi, chodi... Zwabig cie do tej gry
i potem bedziesz zalowal...

innym zaletom gry. Tych jednak
w ETERNAL RING nie jest zbyt wiele.
Po pierwsze i chyba najwazniejsze,
twércy tej gry zapomnieli zupefnie
o zmianach, ktére zaszly w gatunku

RPG w ciggu kilku lat. Dzieki temu ich

=111 | P T e e T

dziefo przypomina takie przeboje jak
seria MIGHT AND MAGIC. Tak, tak,
ten stary hit RPG, w ktérym akcje ob-
serwowalfo sie z oczu glownego boha-
tera, a grafika pozostawiafa sporo do
zyczenia. Jak wyglada ETERNAL RING,
kazdy moze sobie popodziwiaé na ob-
razikach. Nastepnym gwoidziem do
trumny sa filmiki. Rozumiemy, ze boha-
ter Cain mimo miodego wieku sporo
przezyf, ale dlaczego porusza sie jak
Zombie | powldczy nogami? A do tego,
jalk mowi (jak zreszta i inne postaci), to
jeszcze diugo po zakohczeniu prze-
mowy mlaska i cos tam przezuwa.
Dzielny bohater rusza do walki! Szur,
szur, mlask, mlask...

Gdyby tego wszystkiego nie byfo do-
sy¢, to nie mozna sterowac postacia za
pomocg analogowych joystickéw na
padzie. Bez tego cafe poruszanie jest
bardzo utrudnione i zniecheca do za-
bawy juz przy pierwszych korytarzach
labiryntu. Nie wspominajac juz nawet
o tym, ze widock wodospadu moze
przyprawi¢ cztowieka o zawal (ach, ten
szum!, ta rozpryskujaca sie wodal).
Dzieki tym wszystkim wadom trudno
przebi¢ sie do momentu, kiedy gra za-
cZyna sprawiac przyjemnosc. A sa
w niej i pewne ciekawe rozwiazania,
np. manipulowanie pierscieniami i ma-

MIGHT AND MAGIC? ULTIMA? Alez nie!
To RPG na najnowszq konsole SONY!

gia. VW ogolnym rozrachunku okazuje
sig jednak, ze podkiad muzyczny
gry jest jej najwieksza zalets. To
troche za mafo...

oc | M wead ioel| TR
Eternal Ring \
Stafa Gra na 1 Mowa Konsole |
1= gracz |
II Wyk:-m,rstu;a Ma-m-::r:.- Gan:l Duaﬁhml{

Grafia (1) Diwiek | | IFrakda. ﬁ%

tadna muzﬁrnz:l-t clckay spusﬁb l.r.ryl-:ﬂmrsty

e Wania | ﬂ?rﬁateﬂiw |
Zip stercwanie, brz:,rdha grafika, fal_airm filrmiki, |
niezbyt wokgalaca fabula

ETERNAL RING na pewno spodo-
balbry sie kilka lat temu mitosni-
kom klasycznego RPG. Jednak nie
teraz i nie za takie pieniadze

Tekst: Aleksanda ,,Krupik™ Cwalina
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| Postacie z kreskowek zby¢ sie bardziej natretnych rywali
| z chetniej wystepuj

{ cora € J ?’ ¢puja | wie.W obu przypadkach $cigasz sig kolej-
| W gl‘ach- Czesto jest to wazny no na trzech trasach i oczywiscie musisz

zdoby¢ puchar. Jednak w GP licza sie

element umilajacy zabawe

Jedrnrm z Iepszychsﬁusnhdw na w}rgrﬂme
wyécigu jest spychanie rywali do wody

mowanych tym razem Scigaja sie

Bnhatemwie znanej serii filméw ani-
w swoich malenkich samochodzi-

leach na kilkkunastu niezwykle urozmaico-

nych torach. Plaza, dzungla, biegun polarny

bardziej opfaca sig nieco zwolni¢, zeby
pr*zeiechati przez taki element, niz na sle-
po gna¢ do przodu. Pamigtaj tez, Ze nie-
ktére z tych obiektow zostaly ukryte!
Najwieksza zaleg WWR jest jednak
mozliwoé¢ zbierania podczas jazdy prze-
réznych przedmiotéw, ktére poiniej uta-
twiaja pokonanie przeciwnikow. Miny,
bomby, kierowane rakiety i wiele innych
tego typu pomocy potrafi catkowicie
zmieni¢ przebieg wyscigu. Pamietaj jed-

nak, ze kazdy kij ma dwa konce — twoi ry- 1]

wale, a przewaznie jest ich az pigciu,
tez potrafia koerzystacd
Z tego arsenaiu,

Cztery rézne typy wysci-

punkty zdobyte za zajete miejsca, wiec
nawet jesli nie wygrasz zadnego wyscigy,
to | tak masz szanse na zwyciestwo. Na-
tomiast w Extreme po kazdym wyscigu
odpadaja najgorsi  kierowcy, wigc
musisz jechaé¢ coraz lepiej. Im wigksze
sukcesy odniesiesz, tym lepsze elementy
moiesz wykorzystaé w swoim samocho-
dzie. Mocniejszy silnik, turbodofadowa-
nie czy lepsze opony zwigksza twoje
szanse na wygrang. Pamigtaj jednal,

ze kazdy puchar wymaga innej

a techniki jazdy — raz wazniejsze

jest przyspieszenie, a innym ra-

zem maksymalna predkosé. Inng
korzyicia ze zdobywania pucha-

réw jest mozliwosé korzystania

z wiglkszej liczby kierowcow.

Nie wszystkie bonusowe miejsca sq tak
widoczne, wigc dobrze sprawdi kaidy tor

Wnullu Wnndpankar Hanlng‘
_ Animowane Wyscigh
umauzr Konami/ Lukas Toys  1-2 graczy
@ Wykorzystuje: Link Gable
ﬂﬁ{m -J I-"!_'_ I"I Frajda @

Wiele réznorodnych tras, kilka trybaw z-:-bnwf
6 mmwnﬁﬁ kmwstanlu Z pneﬂrnmtdw _ |

Kazdy z nich posiada oczy-
wiscie zupefnie inny samo-
chéd, wiec wybdr weale nie

gbéw oraz mozliwosc zabawy
w dwie osoby sprawiaja, Ze gra |
szybko sie nie znudzi. Co praw-

czy zlomowisko to tylko niektore z orygi-
nalnych tras, ktore przyjdzie i
pr*zemnerzyc Dodatkowa atrakcja jest

rad na nie ch trasach bez zna i
]nmqm rugmrmmrmntkmh bonusdw, |

Bardzo dynamiczne wyscigi, ktore

e e e e

rozmieszczenie na nich specjalnych
obiektow takich jak przyspieszacze albo
rampy. Przewaznie znacznie

da zasady Grand Prix | Extreme s3
doéé podabne, jednak nie na tyle,
by moglo to przeszkadzac w zaba-

jest taki facwy. Nie zwlekaj,
tylko zapnij pasy i gaz
do dechy!

weiagaja na diugie godziny. Jesli
masz mozliwosc zabawy z kolega,
to szybko wyczerpiesz baterie

' Fabuta w DEADLY SKIES jest niezbyt oryginalna.
Jako najemnik stajesz po stronie jednego z walczacych
ze sobg panstw i przyczyniasz si¢ do zwycigstwa

okaze sie udanym symulatorem

samolotu, to zapewne bedziesz
rozczarowany. Jest to bowiem typowa
zrecznosciowka, ktéra z symulatorem
faczy jedynie wystgpowanie mysliw-
cow. Na samym poczatku masz do
wyboru tylko F-5E Tiger Il, ale péiniej
bedziesz mogt polataé Mirage 2000, F-
18 Hornet czy Harrierem. Oczywiscie,

J e4li liczyles, 2e gra DEADLY SKIES

jesli uda ci sie wylkonaé misje i zdobyc
wystarczajaco duzo gotéwki, by takie
cacko zakupic. Niestety, mimo ze moz-
liwosci niektérych samolotéow réznia
sig¢ znacznie, nie jest to zbyt widoczne
podczas zabawy.

Sama walka jest bardzo prosta. Yy-
starczy wybrac cel i przytrzymac przy-
cisk strzatu. Automatyczny pilot tak
pokieruje samolotem, aby pociski trafi-

OE

Krajobraz w kolejnych misjach okazuje sie
niezbyt zréinicowany

ERETR

32 CUCKS

cyjnym kontynencie

ty we wroga. Amunicja nie musisz sie
przejmowac — nigdy sie nie konczy.
Zniszczenie celu w ten sposéb zajmu-
je jednak troche czasu i wystawia cie
na ogief przeciwnika, warto wiec cza-
sem skorzystac z rakiet, keorych licz-
ba zostata niestety ograniczona.
Minusem DEADLY SKIES jest duze
podobiefistwo kolejnych etapéw.
Teoretycznie misja, w ktorej nalezy
zatopic¢ kilka pancernikéw, powin-
na roinié sie od tej, w ktorej
twoim zadaniem jest zniszczenie
8 kilkunastu ciezardowele wroga. Jed-
nak poza innym tfem (zamiast mo-
{ rza — pustynia) oraz zamienieniem
trudnych do rozpoznania statkow
na trudne do rozpoznania samo-

| chody niewiele sie zmienia. Caly
) czas z przeciwka nadlatuja samolo-

ty wroga, ktére jednak niewiele

S robia poza wystrzeleniem jednej,

czasami dwdceh rakier, wiec nie

: === warto na nie zwracaé uwagi. Chy-
Dziatania wojenne rozgrywajq sie na fik-

ba, ze chcesz zdoby¢ troche wiecej
pieniedzy lub... rakiet albo uzupet-

ni¢ zapas paliwa. Po niektorych
zniszczonych celach pozostaja bo-
wiem malutkie ikonki i jesli cudem
uda ci sie w nie trafi¢, to zdobgdziesz
odpowiedni bonus.

DEADLY SKIES to do$¢ monotonna
gra, ktéra niestety szybko sie nudzi
i ucieszy zapewne jedynie najbardziej
zagorzafych mitosnikow  podnie-
bnych zmagan.

| _Pc Wl psx [ITE Ca ]
| Deadly Sl(ies

_ Mudny Symulator i
ok 180 21 | Konami / Lukas Toys || 1-2 gmf:z:.r
& Poziomy zaberpieczone hastem

Q Mnﬂlwu&ﬁ xabawgaw dwia osoby, kilka typdw J

. |

%P&ﬂﬂhﬂ‘lﬂ misie, banaina fabula, dziwna takt'yrl{a
walki wragich samalataw

Miezbyt ciekawa zrecznosciowha,
ktdra moie znudzic sie bardzo
szybko. Chyba Ze jestes fanatycz-
nym mitosnikiem samolotow

Ll i i e v T TR I TR T T T T T T

Teksty: Andrzej ,,C(w)alineczka” Cwalina
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EXRANY LED w kawatkace

Tradycyjne monitory maja kilka powaznych minusow.

Emitujg szkodliwe dla zdrowia promieniowanie,

wyswietlany na nich obraz nie jest ptaski, zuzywaja duzo | Filfry polaryzacyjne

energii... Panele LCD s3 pozbawione tych wad, jednak ® Dzigki pierwszemu filtrowi $wiatlo wpadajace do ciekfego krysztatu
. cehs : leiv d h jest spolaryzowane. Drugi filtr przepuszcza jedynie $wiatlo o okreslo-

"'EStEt)' ICn cena nie na eZy 4o P"IYS':Q-P"YE nej polaryzacji, wigc odpowiednie ,manipulowanie” tym wspétczyn-

nikiem za pomoca ciekdych kryszralow sprawia, ze dany punkt panelu

LCD bedzie swiecif lub pozostanie czarny

Warstwy ciekiyeh kryszialow

® Warsowy kryszratéw LCD umozliwiajg
wobracanie” wiazki swiatla wokol wiasnej
osi w zaleznosci od przylozonego napiecia.
Drzieki temu, przy wykorzystaniu dwoch,
obroconych wobec siebie o 90°, filuow
polaryzacyjnych mozliwe jest wiacza-
nie/wylaczanie swiecenia danego punktu
Y panelu LCD. Jesli wiazka swiada zostafa
~obrécona” przez krysztaly, to bez proble-
mu przejdzie przez drugi filen Natomiast
jezeli krysztaly nie zmienily jej polaryzaciji,
to zostanie ona wytlumiona na drugim fil-
trze i dany punkt pozostanie czarny

Swiaila

@® Kryszraly LCD nie emituja
swiatla, musi wigec ono zostac
dostarczone z innego #rodia.
Przewaznie jest nim lampa flu-
orescencyjna umieszczona za
wyswietlaczem

Tekst: Krzysztof Adamczyk & Andrzej Cwalina; Rysunel: R.| ,,Yackoo"; Zdjecie: Miro

Barwy skiadowe

® Kazdy kolor, wyswietlany na panelu
LCD czy zwyklym monitorze, powstaje
dzigki zsumowaniu trzech barw podsta-
wowych: czerwonej (Red), zielonej
A (Green) i niebieskiej (Blue), w skrécie
RGB. Przylozenie odpowiedniego napiecia
na panelu sprawia, e w danym punkcie
wyemitowane zostanie swiatio w kolorach
skdadowych o wk dobranym natezeniu, ze
ludzkie oko zarejestruje
pozadang barwe,

Elekiroda

@ Ulozenie ciekiych krysztafow i ich mozli-
wodé obracania” widzld swiacla zaleds od
napiecia pradu plynacego w elektrodzie fkfﬂﬂ .

@ To na nim obser-
] -"l wujesz losy swoje-
s 1INFO ~,
Przysziosc LCD

go ulubionego bo-
hatera gier

QObecniz trwaia prace nad kilkoma meto-

dami udoskonglenia, plaskich monito-

row. Najciekawie] prezentuia sie wyniki

Poigczenie cyfrowe

badan uczonych z Uniwersytetu Cam-
bridge. Opracowali oni unikalows tech-
nologie produkeji paneli LCD. Otrzymala
ona nazwe LEPs (Light Emitting Poly-
mers), poniewaZ do wykonania panely
LCD wykorzystywane sa w nigj special-
ne polimery. Jesli ich lancuchy zostana
ufozone w odpowiedni sposob, a na-
stepnie poddane wplywowi pradu elek-
frycznego, 0 zaczng Swiesic jednym
Z trzech podstawowych xoloréw RGE.
Dzigki zastosowaniu nowej technologi
powstana ekrany o duzo wigkszej po-
Wierzehini oraz o znacznie ZmniejSzo-
mych pikselach, co powinno wyraZnie
zwigkszyC jakosé wyswiellanego obra-
2u. Naukowcy obiecujq takze, Ze proces
technologiczny ma byc znacznie prost-
szy. szybszy | przede wszystkim tafszy
(nawet 0 80%). O tym czy tanie, polime-
rowe monitory LCD zaleja rynek, prze-
konasz sig dopiera za jakis rok. Wiedy
whasnie. planowane jest rozpoczecie
produkcii wySwietlaczy nowego. typu.

® Wiekszosc dostepnych na ryn-
ku paneli LCD podiacza sie do
kart graficznych dzigki standardo-
wym portom VGA (podobnie jak
normaine monitory). Wyjscie
VGA jest analogowe | sygnai
przesyla sie z karty do monitora
w postaci trzech skiadowych
podsygnatow RGB, odpowiedzial-
nych za wyswietlanie kazdego
z kolorow.Aby uzyskac na wyjsciu
taki wiasnie sygnaf, specjainy
przetwornik musi przekszeafcic
generowany przez karte obraz do
odpowiednie] postaci (oczywiscie
Z pewng strata jakosci).

®W przypadku zwyczajnego
monitora nie ma to wiekszego
znaczenia, bowiem do wyswietla-
nia obrazu uzywa on wiasnie
sygnafdw analogowych.

@ Sprawa komplikuje sie w przy-
padku zastosowania panelu LCD,
ktory wykorzystuje sygnat cyfro-
wy. Dlatego tez do wyswietlenia
obrazu RGB pourzebuje on prze-
twornika, ktory ponownie prze-
ksztafci przestany kablem sygnat
analogowy w postac cyfrowa
(niestety, znowu nieznacznie po-
garszajac jakosc¢ wyswietlanego
obrazu).

@ Dobrym rozwiazaniem, zapew-
niajacym lepsza jakosc obrazu,
jest zastosowanie bezposrednie-
go pofaczenia cyfrowego z pomi-
nieciem przetwornikow. Niestety,
karty graficzne wyposazone
w odpowiednie ziacze sa o wiele
drozsze od swych ,analogowych”
odpowiedniczek i nie wszystikie
panele LCD maja zlacze cyfrowe

icksY 4
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B LCD - Lliquid Crystal Display
— wyswietlacz ciekiokrystaliczny

B TFT - Thin Film Transistor
— nowsza technologia (obecnie
standardowa) wykonania wyswietia-
czy LCD

B CRT - Cathode Ray Tube — fech-
nologia, w kidrej wykonuje si¢ stan-
dardowe monitory (2 kineskopem)

B RGB - Red Green Blue - frzy
podstawowe kolory, z ktérych zbudo-
wany jest obraz kompuierowy

B OSD — On Screen Display — wy-
Swietlane na ekranie menu stuzgce do
zmiany paramefrow pracy monitora

B Rozdzielczost — wielkost wyswie-
tianego obrazu podana jako liczba
pikseli (np. 1024x768)

B USB — Universal Serial Bus — naj-
nowoczesniejszy standard zigcza
umozliwiajacy obsluge wszelkich
uzzdzan zewngiznych od myszy
| kiawiatury po skanery i drukarki.

Najwieksze panele LCD renomowanych
firm kosztujq tyle, co nowy samochéd

42
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Plaskie i lekkie panele LCD maja

wiele zalet w porownaniu

z wielkimi i ciezkimi monitorami.
Na razie sta¢ na nie niewielu,

ale by¢ moze juz niedfugo
i ty bedziesz posiadaczem

jakiegos fajnego modelu

kojarzyty sig wylacznie z przeno-

$nymi  komputerami. Niska
jakosé wyswietlanego obrazu i ogrom-
ny koszt produkcji praktycznie wyklu-
czaly je z domowych zastosowan.
Panele niespodziewanie znalazly jed-
nak zastosowanie w miejscach, w ktoé-
rych ciagle przebywa duzo osdb,
a promieniowanie zwyczajnych moni-
torow moze niekorzystnie wplywacd
na zdrowie (np. w szpitalach). O ro-
snace; popularnosci plaskich
monitorow decyduja talde wzgledy
prestizowe, bowiem coraz wiecej

firm, chcac zrobi¢ wrazenie na

klientach, wyposaa swoje kom-

P faskie wyswietlacze do niedawna

B0Es . putery w drogie ekrany LCD.

Male | duze

. Obecnie na rynku znajduja
'!"*. = sig plaskie ekrany o roz-
R nych rozmiarach. Ze
. wzgledu na najnizsza cene

. najpopularniejsze sa mo-

dele o nominalnej prze-

katne] ekranu 15 cali

‘A & Przy zakupie zwykiego

1. monitora nalezy jednak
pamietac, Zze podana
A & wielkos¢ dotyczy wy-
- |, miaréw kineskopu,

M a nie obrazu widzial-

R4 nego! Dlatego tez

. R\ rzeczywisty obraz

: wyswietlany przez

17-calowy moni-

tor zazwyczaj nie

ma nawet wiel-

kosci 16 cali.

W przypadku

paneli LCD,

zaréwno tych

montowanych

w laptopach, jak i w wersjach
zewnetrznych, wielkosc¢ doty-

czy obrazu widzialnego. Poza tym réz-
ni producenci wykonujg swoje panele
w odmiennych technologiach, dlatego
modele o nominalnej wielkosci 15 cali
tak naprawde maja zupeinie inne wy-

1, e
a

miary. Roznica
pomigdzy po-
szczegoinymi
panelami
w te] grupie
mozZe wy-
nosic nawet
0,6 cala. Warto wiec zwrocic

uwage na rzeczywiste wymiary danego
modelu. Praktycznie wszyst-

kie panele 15-calowe moga
pracowac z maksymalng
rozdzielczoscia 1024x768
przy czestotliwosci 75
Hz. niektore modele ofe-

e AR Eerau b
gene LS eos0d B

Niektére modele majq ekran czuly na dotyk — czyiby

ruja wyzsza czestotliwosé nadchodzit koniec myszki?

B5 Hz i1 rozdzielczosé
1280x1024. Wyswietlacze LCD,
w przeciwienstwie do zwyczajnych
monitordw, maja ograniczony kat
widzenia. Oznacza to, Ze jesli bedziesz
przesuwaf sig w bok od wyswietlacza,
to w pewnym momencie obraz prze-
stanie by¢ wyrainy. Im wiekszy kat,
pod ktdorym obraz nie zmienia swoje-
go wygladu, tym lepiej. Dlatego wiel-
kos¢ kata (w poziomie i w pionie)
widzenia jest jednym z podstawowych
parametrow wyswietlacza LCD. Dia
abecnych modeli wynosi on od 100/90
do 160/160 stopni.

FANTAZJA | RZEGIYWISTOSE

Lekkie, plaskie oroz czufe na do-
tyk ekrany LCD nie mogly ujsc
uwadze projektantéw i inzynie-
row najwiekszych gigantow elek-
troniki. Juz teraz planujq oni
wyHKorzystac nowoczesne ekrany
przy produkcji multimedialnych,
przenosnych terminali igczqcych
w sobie funkcje przeglgdarki
WWW, telefonu komérkowego
oraz osobistego komputera.
Jedng z firm opracowujgecych ta-
kie superurzqdzenia jest znana
wszystkim WNokia. Patrzgc na
efekty prac, moina zadac tyiko
jedno pytanie: ,Kiedy bedzie
mozna kupic to cudo?”.

Dodatkowe lunkcje

Kupujac panel, warto sie tez zain-
teresowac, jakie oferuje on dodat-
kowe funkcje. Czei¢ z modeli
posiada wbudowane glosniki, keére
pozwola zachowac wiece] wolnego
miejsca na biurku. Jednak malerkie
glosniczki wbudowane w plaska
obudowe nie zadowola fanow
ultrarealistycznych diwiekow
w grach czy milosnikow MP3. Jesli
wiec zamierzasz korzystac z wiek-




DROGD, ALE JAK BARDIO?

Wszyscy dookofa powtarzajq, e nowoczesne panele LCD sq bar-
dzo drogie. Jest to, niestety, prawda. Chcgc kupic takie urzqdzenie,
musisz liczy<¢ sie ze sporymi wydatkami.

BAn. Bl ViewSonic 14 cali, model VP140 4.715 zi (z VAT)
Mag 15 cali, model XJ530C

razem z kartq graficzng ATI 4.730 =i (z VAT)

Nokia 15 cali, model 500XA £.490 =1 (z VAT)

-\ = NEC 20 cali, model 2010 30.954 zi (z VAT)

“\ _ EIZO 18 cali 16.643 =i (z VAT)

- NEC 21 cali, model 2110 60.000 =zt (z VAT)

wiecej niz sredniej klasy tradycyjny monitor o tej samej wielko-
ici ekranu. W przypadku wickszych modeli ceny budzq jeszcze
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Giekie krysztaly

B Piaskie monitory wykorzystuja
technologie cieklych krysztatow
odkrytych juz w 1888 roku przez
austriackiego botanika o nazwisku
Rheinitzer. Wprawdzie zostala ona
wykorzystana doplero sio lat
pozniej, ale odkrycie samo w sobie
bylo przefomem. Okazalo sie bo-
wiem, Ze ciekie kryszialki prze-
puszczaja rozna ilosc swiaita w za-
leznosci od przeplywajacego przez

Pl

szych glosnikow, oferujacych lepsza ja-
kos¢ dzwieku badi zestawow Surro-
und, spokojnie mozesz wybraé tanszy
model bez funkcji multimedialnych.
Coraz wiecej monitorow, a takze pa-
neli, posiada rozdzielacz (HUB) USB.
Po podiaczeniu kabla od wyswietlacza
do gniazda USB z tylu komputera be-
dziesz mogt korzystac z kilku dodat-
kowych portow, zamontowanych
w obudowie panelu. Jesli korzystasz
z kilku urzadzen USB, powinienes po-
szukac wiasnie takiegc: modelu, bo-

‘I_'_E : a5 I_.
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wiem dwa gniazda
standardowo
umieszczone na ply-
cie gloéwne] to w twoim
przypadku zdecydowanie za mafo. Do
tego umieszczenie gniazd na wierzchu
umozliwi ci fatwe przefaczanie po-
szczegblnych wurzadzen rtakich jak
kierownice czy pady. Kupujac panel,
nalezy tez obejrzec dokiadnie ekran.
Bardzo czesto (zwlaszcza w starszych
modelach) widoczne sa na nim poje-
dyncze, swiecace ja-
sno piksele. 53 one

uszkodzone i choc
nie maja Zadnego
wplywu na jakosé

wyswietlania obrazu,
psuja efekt calosci.

Zbyt duza liczba
uszkodzen (ok. 3 na
cal kwadratowy)

powinna catkowicie
wyeliminowaé pa-
nel ze sprzedazy.

Obracanie
| dotyk

Ciekawa funk-
cja, niestety wy-
stepujaca tylko
w  niektorych
modelach paneli,

jest opcja obro-

tu obrazu o 90

stopni.  Gdy

przegladasz
strony YWWW

czy pracujesz z jakims
wiekszym dokumentem

w Wordzie, masz z boku tekstu czy
obrazu sporo niewykorzystanego
miejsca. Wynika to z budo-

Panele LCD sq o wiele korzystniejsze
dla zdrowia - obraz nie miga i nie
emituje szkodliwego promieniowania

wy obrazu komputerowego,
ktorego szerokosc jest wiek-
sza od wysokosci. Obrot pa-
nelu pozwala zmniejszyc te
niedogodnosé. Otrzymu-
jesz  bowiem monitor
dostosowany do budowy
typowege dokumentu.
Dzieki temu rzadziej
trzeba korzystac z suwa-
kow przewijania i praca
jest o wiele wygodniej-
sza. Oczywiscie sam
obrét panelu nic nie zmieni,
konieczne jest jeszcze poin-
formowanie Windows o do-
konanej zmianie. W tym celu
nalezy zainstalowa¢ odpowiednie
oprogramowanie, ktére zmieni para-
metry obrazu, dostosowujac je do
pozycji wyswietlacza. Czes¢ firm,
z mysla o placowkach publicznych
(szpitale, poczra) czy osrodkach prze-
prowadzajacych badania i ankiety,
produkuje takze panele czule na do-
tyk. Naciskajac ekran w ocdpowiednim
miejscu, mozna sterowac kursorem

badZ wybiera¢ opcje z menu. Z tych
ekranow korzystaja takie osoby
niepetnosprawne, nie mogace obsiugi-
wac zwyczajnych klawiatur czy myszy.
Takie rozwiazanie umozliwia im wy-
godnga prace z komputerem.

Przyszigse...

Plaskie ekrany to powiew przyszio-
$ci. Wprawdzie gorzej niz ich kinesko-
powe odpowiedniki radza sobie
z wyswietlaniem koloréw, ale za to sa
lekkie, zajmuja mato miejsca i, co naj-
wazniejsze, zuzywaja o wiele mnigj
energii. Nie bez znaczenia jest teZ
to, ze sa przyjazne dla uzytkownika,
nie emituja szkodliwego promieniowa-
nia, a patrzenie na pfaski ekran nie
meczy oczu nawet przy diugotrwalej
pracy. Dlaczego wiec wszyscy nie
przesiagdziemy sie na ekrany LCD?
Otéz przy ich cenie, przekraczajacej
wartos¢ calego zestawu komputero-
wego, moga sobie na nie pozwolic
tylko bogate instytucje i zamozni zwo-
lennicy  nowosci  technicznych.
Przecietnym uzytkownikom pozostaje
czeka¢ na opracowanie

=3 ':"—\-I

nowej, 48
lepszej technologii i, co za tym idzie,f =
na obnizke cen pfaskich ekranéw LCD.. =

nie pradu.

B Odkrycie to pozwolito zbudowac
wyswietlacz  cieklokrystaliczny
(LCD - Liquid Crystal Display)
| umiescic go w kalkulatorze. Po
raz pierwszy dokonata tego firma
Sharp w 1973 roku. Od tego czasu
nastagpil gwaitowny rozwoj w dzie-
dzinie wyswietlaczy.

B Wprawdzie ekrany wspolcze-
snych paneli wykonuje sie w zu-
peinie inngj technologii niz wy-
swietlacze kalkulaiorow, jednak
ogbina zasada ich dzialania jest
bardzo podobna. -

Tekst: Krzysztof Adamezyl; Zdjecia: Tornado i liyama Polska
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Ograniczony kat widzenia? No coZ, jesli
spojrzysz z boku, to niewiele zobaczysz




Coraz nowsze i bardziej
wymagajace urzadzenia
majg swoje wymagania —
potrzebne im s3 zlacza

o duzej przepustowosci
B

Z

yczenie to spelnifo niepozorne
USB, obecnie podstawowe ziacze
kazdego PC. Jeszcze kilka lat temu
urzadzenia zewnetrzne podfaczane by-
ty do komputera przez wiasny port,
przeznaczony cznie dla nich. Po-
wodowato to oczywiscie wiele rézno-
rodnych problemadw, np.

w sytuacjach, gdy

chciafes podizczyc
dwie drukarki czy
jakies inne urzz-
dzenie zewnetrz-
ne. Komputer
z réznymi akce-
soriami przypo-

minaf skrzynke

z ogromng ilo-

icia przewodow

wychodzacych z tyl-
nej Scianki. Oczywiscie przy :
bardziej rozbudowanych konfigura-
cjach zaczynato brakowac wolnych
portow i konieczny stawal sie zakup
dodatkowych kontrolerdw lub po pro-
stu przefaczanie urzadzen, ktore cza-
sami wymagato wylaczania komputera
i zmiany konfiguracji. W 1996 roku po
raz pierwszy pojawifo sie nowe zfacze
nazwane USB — Universal Serial Bus,

1 INFOL

Co podtaczyc

Do ziacza USB mozna podigcezyé
prakiycznie wszystkie dostepne typy
urzadzen. od najprosiszych myszek
po prefesjonalne skanery czy drukar-
ki. Do niedawna cena urzadzenia USB
byla znacznie wyisza od .normalne-
go” models, obecnie rézZnica jest na-
prawdg niewielka, pojawiajg sig takze
modele wyposazone w dwa zigcza -
tradycyjne i USE.

czyli uniwersalne ziacze szeregowe,
ktére miafo rozwigzad wiekszos€ pro-
bleméw posiadaczy PC. Peina obstuga
tego standardu stafa sie mozliwa wraz
z pojawieniem sie Windows 98, ktore
potrafity obsfuzyc urzadzenia tego ty-
pu. Wielka zaletg USB jest o wiele
wieksza uniwersalnosc, bo te same
urzadzenia potrafiy wspolipracowad
zarowno z PC jak i z Macintosh'em.
W porownaniu ze starszymi portami
(COM i LPT) mozliwosci USE sa re-
welacyjne. Ziacze potrafi przesyiac da-
ne z predkoscia 1,5 MB/s, a starszy
port szeregowy osigga jedynie 14,4
kBis! Zysk przy transporcie danych
okazuje sie naprawde ogromny. Okre-
slenie uniwersalny doskona-
le charakteryzuje

B, nowe zlacze.
- W  przeciwien-
stwie do starych,
o scisle wyspecjali-
zowanych gniazd,
poprzez USB moz-

na podiaczyé do-
stownie wszystko, od
najprostszej myszy po

“" drukarke, skaner czy nagrywarke CD-

RW. Do tego wszystlkie urzadzenia
moizna przefacza¢ w trakcie pracy
komputera, co znacznie ufatwia zycie.
Dodatkowym plusem nowego
standardu jest mozliwos¢ zasi-
lania przez niego podiaczo-
nych urzadzen, dzieki
czemu mniejsze akceso-
ria, takie jak np. kamery
internetowe, nie po-
trzebuja dodatkowych
zasilaczy, co upraszcza
ich montaz, zmniejsza ilosc
kabli i oczywiscie koszt samego

urzadzenia. Komputer wyposazony

! Serial

jest zwykle w 2 lub w przypadku
nowszych modeli w 4 gniazda, a USB
maksymalnie potrafi obstuzyé az 127
urzadzen. Jesli wszystkie porty USB
zostaly juz zajete, dodatkowe urza-
dzenia mozna podiaczyé na dwa spo-
soby. Po pierwsze, aby zwigkszyc
liczbe portow, wystarczy zakupic od-
powiedni rozdzielacz (HUB), ktory
podiacza sie do komputera, a do nie-
go pozostale urzadzenia. Po drugie,
mozna tez skorzystac z kolejnej ce-
chy USB, jaka jest przelotowosc.
Czes¢ (niestety, niewielka) akceso-
riow podiaczanych przez ten port
potrafi petni¢ takze funkcje Huba. Po
prostu kolejne urzadzenia podiacza
sie do gniazd znajdujacych sig w mo-
nitorze lub klawiaturze.

Jabawa
Bez Kiopotow

USB jest realizacja idei Plug And Play,
czyli ,Podtacz i dziafaj”. Urzadzenie
wyposazone w zfacze tego typu moz-
na podlaczyc bez potrzeby wylaczania
komputera, po prostu wkiadasz wtycz-
ke i Windows same wykrywaja poja-
wienie sie nowego urzadzenia! Co

ciekawe, jest to jedno z niewie-
lu tego typu rozwiazan,
ktore dziafa prak-
tycznie we WsZyst-
8 kich przypadkach.
Po wykryciu nowe-
go urzadzenia system
operacyjny poprosi
o wiozenie plytki ze ste-
rownikami i po instalacji
odpowiedniego oprogramowania
teoretycznie mozesz juz pracowac
z nowym cudenkiem. Zaftozenia USB

zakfadaja, ze po instalacji nowego
sprzetu reset komputera nie jest ko-
nieczny, jednak niektére urzadzenia
wymagaja do poprawnej pracy przefa-
dowania Windows. Jesli chcesz kupic
nowy gadiet, a nie wiesz, czy twoj

s 1NFO )

usk 2.0

Mimo ze USB jest jednym z najnow-
szych zlacz dostepnych we wspdicze-
snych PC 1 oferuje przepustowosc
o wiele wiekszg niz inne porty, to po-
woli slaje sie zbyt wolne. Rozwaj ze-
wnetrznych urzadzeft USB iakich jak
kamery internetowe czy nagrywarki
spowodowal zapolrzebowanie na
znaczny przyrost predkosci. ldac za
sukcesem pierwsze] wersji uniwersal-
nego portu szeregowego, konstrukio-
rzy zaproponowali nowy standard
nazwany po prostu USB 2.0, Ma on
umoziwiC przesylanie danych z ulira-
szybka predkoscia 60 MB’s, czyli ok.
40 razy szybciej niz W przypacku po-
przednie] wersji. O wiele wigksza prze-
pustowost pozwoli podigczac do
gniazda USB urzadzenia, kidre do tej
pory wymagaly szybszego ziacza (ta-
kie jak np. kamery cyfrowe). Przyrost
predkoéci sprawi takie. ze wszyslkie
urzadzenia, kicre teraz standardowo
korzystajg z USB, beda potrzebowaly
Znacznie mnigj czasu na przesianie
danych do/z komputera, co znacznig
przyspieszy ich prace. Posiadacze
takiego spizetu moga spat spokojnie,
nowe zigcze ma by w pelni zgodne
Z poprzednim standardem i obslugiwac
wsZysikie urzgdzenia dosigpne na ryn-
ku. Mimo tego. ze premiera USB. 2.0
miata migjsce kitka miesigcy temu. na
rynku nadal brakuje sprzeiu pracuja-
cego w tym standardzie i na kompuie-
ry wyposazone w szybsze porty trzeba
bedzie jeszcze irochg poczekad.

tancuszek szczgscia?

Réwniez konsola PlayStation 2 ma spe-
cjalne zlgcza USE

44

Mimo ze do szyny USB teoretycznie moina podiqczycd wiele
urzgdzen, nie mozna tego robic calkowicie dowolnie. Po pierwsze,
ogranicza cig liczba wyjsc USB w komputerze. Nalezy tez pamie-
tac, ze np. klawiatura, myszka czy modem czerpig z polgczenia

Myszka

Nie posiada wlasne-
go zasilania

Rt
o

SKaner
Moze miec
wilasne zasilanie

Orikarka

Kiawiatura
Nie posiada wia- Ma wiasne
snego zasilania zasilanie

USB napiecie zasilajgce. Aby nie przecigzyé fqcza, warto ukywaé
tzw. HUBA USB - specjalnego wzmacniacza i rozdzielacza sygna-
fu zarazem. Jest on dostepny jake urzgdzenie zewnetrzne lub cza-
sami wbudowywany w nowoczesne monitory komputerowe.,

@ Aparat foto

Ma wiasne =
zasilanie o
Modem ZIP
Moze mieé Ma wiasne

wlasne zasilanie zasilanie ..




kom-
puter po-
siada zfacze
USB, moiesz spraw-
dzi¢ to w bardzo prosty
sposéb. Wystarczy spr.::jrzeﬁ gl
na tylna $cianke obudowy — je- ’
§li zauwazysz dwa cienkie, podiuzne gniazda obok gniaz-
da myszy, to spokojnie mozesz korzysta¢ z USB. Aby
mie¢ 100 % pewnos$¢, mozesz zajrzeé do zaktadki Mena-
dzera Urzadzerh w Panelu Sterowania (poprzez menu
Start/Ustawienia/Panel Sterowania/System). Powinna
znajdowac sie tam pnzr:ja »Kontrolery Uniwersalnej
Magistrali Szeregowej”. Jedli twdj I-:c:-rnpucer posiada
zfacza USB, a w Menadzerze Urzadzen nie znalazles od-
powiedniej opcji, oznacza to, ze kontroler zostal wylg-
czony w BIOS plyty gtéwne] — wystarczy zresetowad
komputer i przestawi¢ odpowiednia opcje. Podobnie
wyglada sprawa z klawiaturg USB, standartowo jest ona
wylaczona w BIOS. Aby méc z niej korzystad, konieczne
okazuje sie chwilowe podiaczenie zwyczajnej klawiatury
w celu przelaczenia odpowiedniej opcji. Potem moina
juz korzysta¢ z klawiatury USB. Jedli twdj komputer
standardowo nie posiada kontrolera USB, mozesz do-
daé¢ do niego specjalng karte, ktéra wzbogaci go o to
zfgcze. Kosztuje ona ok. 100 zt i montuje si¢ ja identycz-
nie jak modem czy karte muzyczna. Za pewnik mozna
jednale przyjad, ze jesli twéj PC ma mniej niz 2 lata, po-
siada, jak wszystkie nowe konstrukcje, zfgcze USB.
Uniwersalne Ziacze Szeregowe zrewolucjonizowato
sposob podigczania ze-
wnetrznych akcesoriow
do komputerdw. Ogromna S
uniwersalno$¢ oraz tfa- [
twosc instalacji powo-
dujg, ze nowy standard
ma coraz wiecej zwo-
lennikéw. To jednak nie
koniec rewolucji — a co
powiesz na USB 2.0, stan-
dard, faczacy wszystkie zalety
poprzednilaa i posiadajacy napraw-
de duza przepustowost...
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Mysz
Klawiatura
Kontroler USB 2, porty PCI
Rozdzielacz (HUB) na 4 porty
Konwerter port dmkarld-f:‘-USB
Konwerter port szeregowy->USB.
Link (sie¢ poprzez USB)

Modem

Karta sieciowa
Kamera internetowa
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Porty P52

Stuiq do przylgczania do komputera kla-
wiatury oraz myszki. W starszych modelach
do podlqczenia myszki zamiast zlgcza PS2
uiywaneo portu COMI, a klawiature podig-
czano poprzez specjalne, duie zfqcze DIN
(takie jak w starych magnetofonach).

Obecnie coraz czesciej do przylqczania
myszki i klawiatury uzywa sie zlgcz USB.

Port LPT

S5tuzy zwykle do podiqczania drukarki oraz
skanera. W miare rozwoju techniki zmienial
sig sposcb obslugi tego zlqcza przez pro-
gramy, przez co posiadacze kilku uiywajq-
cych go urzqdzen mogg miec problemy
z ich konfiguracjq.

Najnowsze modele drukarek | skaneréw
uzywajq tokie zlqcz USB.

Port GOMT | GOM2

Porty COM wystepowaly w dwoch wersjach
- dlugiej i krotkiej. Oczywiscie istniejq przej-
sciowki pomigdzy obydwoma rodzajami
gniazd, Uzywa si¢ ich do podlqczania mode-
mu zewnetrznego (COM2) oraz coraz

rzadziej myszki (COM1).

Najnowsze modemy, podobnie jak i myszki,
kerzystajq jui ze zlqcza w standardzie USB.

Porty USB

Universal Serial Bus jest spelnieniem ma-
rzefi o jednym, wspélnym standardzie gniazd
dla kaidego komputera. Nic wigc dziwnego,
ze producenci szybko zaczgli wytwarzac kla-
wiatury, myszii, skanery, drukarki, cyfrowe
aparaty fotograficzne i inne akcesoria uzy-
wajgce tego standardu. Do jednego portu
USB moina podpiqé do 127 urzqdzen,
a wigkszosé z nich pasuje i do PC, i do np.
Macintoshao.

Port 5631

W ehiwiili obecnef coraz rzadzief wykorzysty-

wany, gléwnie w profesjonalnych kompute-
rach. Do niedawna, dzieki duzej szyblkosci
przesylu danych, sluzyt do podiqczania wy-
dajnych dyskéw twardych, napedéw ZIP
i JAZ, nagrywarek CD czy tez shaneréw.

Wiszysthie wymienione urzqdzenia doczeka-
ly sie juz wersji USB,

InF

Firewire:
Rownie prosio,

jeszcze_szyhciej

Oprdcz USB na rynku obecny jes!
jeszeze jeden standard uniwersalnego
zlacza. IEEE 1394 jest rownie prosly
w absludze jak jego konkurent, jednak
— mimo e powstal mniej wigce| w tym
samym czasie — nie zdobyl réwnie du-
Ze| populamosci. Prayczyna lego jest
brak ognistego lacza w standardowym
zestawie na plycie giowne]. Aby méc
korzystat 2 jego zalet, konieczny oka-
zuje sig zakup dodatkowego kontrole-

od 50 = ra. Glowng zalelg ztgeza FireWire jest
od 60 = hardzo duza przepustowost siegajaca
ok. 100 hilkudziesi@ciukhﬂ&fs. Dlatalgn féﬁfze
tego typu wykorzystuje sie gldwnie

ok 150 # w kartach do montazu video w stan-
ok. 100 o dardzie DV. Mimo bezwzgledne] prze-
ok 160 o wagi USB w zakresie llosci dostepnych
ok. 170 o akcesoriow pojawiajg sie lakze urza:
ok 350 = dzenia wspalpracujace w standardzie
FireWire, jednak ze wzgledu na wyso-

ok 250 = kie ceny moga na nie pozwolic sobie

ok. 250-600 = jadynia profesjonaliscl,
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ak sam sie przekonasz, hudl:-we stron WWW
Ii rm]w}r'g{.:umuj i'ﬂEpDEEaL od Srodka. Co to ZNacLy
I u — zobaczysz juz za chwile. Mamy nadzieje, ze
|II zdazyles juz przygotowad wszystkie elementy graficzne
| (obrazkii przyciski) oraz diwigki i programy — teraz juz
nie bedzie na to zbyt wiele czasu, choé najpraw-

dopodobniej i tak okaze sie, ze zapomniates o kilku drobiazgach. ~
| jeszcze jedna sprawa — mimo Ze nasza strona zostafa wykonana programem
Dreamweaver (www.macromedia.com/software/dreamweaver/trial/), znajdziesz
tu takze fragmenty kodu HTML odpowiedzialne za czes$é uzyskiwanych efektow.
Dzieki temu, nawet jesli nie posiadasz tego programu, bedziesz mogh wykorzystad

rawarte tu informacje.

‘© 0D SRODKA DO POGZATKU

raca z Dreamweaverem

jest bardzo prosta, bo po-
maia ONn tWorzyc strone

na zasadzie umieszezania w Wy=

branym miejscu potrzebnych
elementow: obrazkow, tekstow
itp. Zanim jednak zabierzesz sie

do pracy, musisz poznac naj-

wazniejsze narzedzia.

‘Belka z narzedziami
Informacja o obiektach

Wyswietla kod HTML

B Zawartosé menu moz-
klikajac

na zZmieniac

w pasek Common i wy- gdetiot]

bierajac zadane opgje.

Stuzy do umieszcza-
nia na stronie WWW
obrazkdéw i grafiki

Buduje tabelki. Dzigki
nim uporzqgdkujesz
strong

MNavigatio. ..

£} Layer

&3} Line Break

Rollever Image

Stuzy do tworzenia zmie-
niajacych sie ho kliknieciu
T ® r T

na nich myszkq przyciskow

Horizontal Line

Wstawia na stronie pozio-
mq linie dzielgcq. Do wybo-
ru réEne grubosci i typy linii

Pozwala umieszczac po-
szczegolne elementy stron
na tzw. warstwach

ak pamietasz, nasza strona ma

sktada¢ sie z dwoch okien.

W tym celu glowny dekument,
wezytujacy sie jako pierwszy, musi
okresla¢ ich rozmiary i wezytywac pli-
ki menu oraz zawartosc stron. |ednak
Dreamweaver nie pozwala na stwo-
rzenie strony z odnosnikami do
nieistniejacych dokumentow (u nas
menu.htm i start.htm), tak wiec prace
rozpocznij od przygotowania ,imita-
cji"’ odpowiednich dokumentow.
B Po uruchomieniu programu widzisz
od razu czysty dokument. Zanim za-
czniesz umieszczac na nim jakiekol-
wiek elementy, ustaw odpowiednie
parametry strony.

FPange Proparhes

Modly lest Command: Sie Wndon  Hen
Fani: Plopétes Cirdel

v Selection Pioperties  Cl+Shite)
Guick TogEdicr CieT

Na pierwszy ogien pdj-
dzie ustawienie parame-
trow strony. Pamietaj, ze

podane tu dane mozna
zmienia¢ w kazdym mo-

B VY tym celu z gérnej belki wybierz
MODIFY | PAGE PROPERTIES.

B YV oknie, ktére sie otworzy, usta-
wiasz: nazwe strony — TITLE, cbrazek
wczytywany jako tio — EACKGH.C}-
UND IMAGE kolor ta — BACK-
GROUND, kolor tekstu — TEXT,
kolory ednosnikow (normalnych, cod-
wiedzonych i aktywnych) — LINKS,
VISITED LINKS, ACT I"u"E LINKS.

B Bardzo wazne jest ustawienie spo-
sobu kodowania polskich znakéw:
DOCUMENT ENCODING na 150
8859-2 .

B Gdy juz wybierzesz wiasciwe usta-
W|en|a, khkn!j OK.

Tithe: (o pimrwzza shiona

Backgpound [mage: |
Tt [|[FFFFRFF VieiedUeks [ [FFERFF |
Linke: [ | [EFFFEFF
E Y
TogMagn [

, oF.
e ]|

Aetivs Lieks: || [HFFFFFF |
Mg Hesght. | '

Bocumenst Encoding. |Ceriral Euopean [5065532) =] | Rekad |

Navigation Bar _
: mencie Trech Imaoe:| _Bowe.. |

linage Transpacencic 1 oo

i ¥ ] L) ] L] ) L] i L]

Narzedzie do tworze-

Hl!i:-l

nia menu ufatwiajg-
cego poruszanie sig
po stronach

Wstawia date | godzi-
ne stworzenia strony

Tworzy odnosnik do konta
poczty e-mail

Wstawia na strone
elementy Flash

I JI Przefaczajac me-

nu w tryb Frames,
uzyskasz dostep do
opcji pedziatu stro-
ny. Oprocz para-
metrow  ramek
masz tu do wyboru
jeszcze wiele opcji

pod nazwa baza.htm w kataloguy,
gdzie znajduje sie reszta materia-
téw. Przyda ci sie on w przyszfosci.
B Teraz kliknij myszka w ekran robo-
czy | po prostu wpisz z klaw'latur}r
wturaj bedzie gloéwne okno™, a nastep-
nie zapisz plik jako menu. hem.
M Te czynnos$é powtdrz dla kazdej
strony (czyli np. programy, info, fotoga-
leria itp.), zmieniajac odpowiednio
tresc | zapisujac pod wiasciwa nazwa.

T ak przygotowany dokument zapisz

e R e o o S R fo

TUTASBEDZIF GF OWRE OK NG

MNa razie nie wyglqgda to zbyt fadnie,
ale to dopiero poczqtki

MNie zapomnij tez o dokumencie
starthim!




/ WUNS

eraz wczytaj stworzony przed
chwila plik baza.bhtm. VW tym celu

z menu FILE wybierz OPFEN
i wskaz odpowiedni dokument.VWejdz
ponownie do wiasciwosci strony
(MODIFY i PAGE PROPERTIES)
i zmien jej tytut. My wpisalismy ,Moja
pierwsza superstrona’.

M Nastepna rzecza, jaka musisz zrobic,
jest podzielenie strony na czesci, czyli
— mowiac fachowo = zdefiniowanie
ramek. W tym celu na belce z narze-
dziami kliknij w napis COMMON
i w rezwijanym menu wybierz FRAMES,
B Okno narzedzi zmieni swoj wyglad,
pokazujac rozne sposcby podziatu
strony YYVYWWY,

B Teraz przy pomocy myszki i kursora
mozesz ,chwycic" linie dzielaca | prze-
suwac ja w dowolng strong. Taki spo-
sob jest jednak niedokiadny. Lepigj
uzyé okienka z dofu ekranu i wpisac
wybrang szeroko$¢ pierwszej ramki,

= Framei Hﬂﬁﬂ'l'l'llf-h --I Border Color
||'"! Bewsi )
Sl S o dae Ml |9
SR Ly

[P |

WEW*

Szerokoid ramek moina ustawid,
przesuwajqgc myszkq linie dzielgcq

M Gdy juz rozmiary okienel odpo-
wiadaja twoim wymaganiom, musisz
jeszeze okredli¢, ktore strony majq
pojawiac sie po pofaczeniu sie z two-

ja strong YWWYWV.

B Aby to zrobi¢, wskaz myszka
pierwsza ramke i w oknie z jej dany-
mi wpisz nazwe pliku do weczytania.
Potem wskaz drugie okno | podaj na-
zwe kolejnego plilu.

B Przy okazji zmien nazwy okienek
na np. okno 1| okno 2.

B Gotowsa strone giownga zapisz pod
nazwa indexchtm. Aby to zrobid,
z gornego menu wybierz opcje FILE
i SAVE FRAMESET AS.

COLUMN
Tutaj podajesz dokladng sze-

BORDERS
Pozwala wybrac rodzaj abramowania ramek

rokos¢ ramki (w procentach lub

w pikselach)

SRC
Nazwa dokumentu do weczytania

‘ Fr e Hamt
IuFIme

—

Sto | IADREAMWEAVER HUnitledFlame5 ]  Bordus

j Sercll il‘dn l ;I

iﬂn Besize  BorderColor [

FRAME NAME SCROLL NO RESIZE BORDER...
Po prostu nazwa ramki| | Przewijanie || Okresla, czy ramka Kolor obra-
ramki ma mie¢ staly wymiar | | mowan
czytaj plik menuhtm (z menu s o BT 5|
FILE wybierz OPEN | wskaz @ s -
odpowiedni dokument). Wejd R g = |
do wiasciwosci strony (Properties) il |
i zmien tytut strony na ,Menu”. e |

M Teraz pora umiesci¢ na stronie gu-
ziki menu (mamy nadzieje, Ze masz
juz przygotowane pliki graficzne z ich
wizerunkami).

M 7 paska narzedzi wybierz opcje
ROLLOVER IMAGE. Jes!i nadal
uzywasz trybu narzedzi do budowy
ramek, musisz najpierw przefaczyd sie
na tryb COMMON (patrz ramka 5).
B Na ekranie powiniene$ zobaczyé
olienko pokazane na cbrazku powy-
zej, W pole nr 1 wpisz nazwe guzika
(nie jest to wymagane). W 2 podaj
nazwe pliku z obrazkiem guzika, a na-
stepnie w 3 wskaz drugi plik zawieraja-
cy obraz przycisku po jego nacisnieciu.
Teraz jeszcze tylko w 4 wpisz nazwe

pliku html, ktéry ma sie wezytywaé
po kliknieciu w przycisk.

M Nie zapomnij tez o zaznaczeniu 5.
Dzieki temu oba rysunki beda wezyty-
waly sie szybciej. Gdy juz ustawifes
wszystko jak nalezy, kliknij tylko OK.
B |eden guzik to nie wszystko. Kliknij
ENTER, kursor powinien przesko-
czy¢ ponizej twojege przycisku. Teraz
powtdrz wszystkie czynnosci, poda-
jac oczywiscie inne nazwy plikow
i dokumentéw docelowych.

M Zaznacz (klikajac raz myszka)
pierwszy z guzikéw i poszukaj na do-
le ekranu ramki przedstawionej na
obrazku ponize|. Musisz w niej podac
nazwe ramki docelowej TARGET.

TARGET LINK
Ramka, do ktérej wezyta sie dokument Nazwa dokumentu do weczytania
g | M2E) e egr 11 | w]mﬁ
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<html><head><title>Moja pierwsza superstrona</titie>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-8850-2">

</head>

<frameset cols="250,1"" frameborder="NQO" border="0" framespacing="0">
<frame name="okno 1" scrolling="NO" src="menu.htm">
<frame name="okno 2" src="info.htm">

</frameset>

<noframes><body bgcolor="#FFFFFF"></body></noframes></html>

DLA ZNAWGOW HTML

<html>

<head>

<title>Menu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-2">

<script language="JavaScript">

<l
function MM_swaplmgRestore() { //v3.0

var i,x,a=document.MM_sr; for(i=0;a&&i<a.length&&(x=a[i])&&x.0Src;i++)
X.Sre=x.0Sre;

)
function MM_preloadimages() { //v3.0
var d=document; if(d.images){ if{!d.MM_p) d.MM_p=new Array();
var i,j=d.MM_p.length,a=MM_preloadimages.arguments; for(i=0;
i<a.length; i++)
if (afi].indexOf(“#")!=0{ d.MM_p[jl=new Image; d.MM_p[j++].src=ali];}}
}
function MM_findObij(n, d) { //v3.0
var p,i,x; if(!d) d=document;
if({p=n.indexOf{"?"))=0&&parent.frames.length) {
d=parent.frames[n.substring{p+1)].document; n=n.substring(0,p);}
if{!{(x=d[n])&&d.all} x=d.all[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms.length;i++)
x=d.forms[il[n];
for{i=0;!x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++)
x=MM_findObj(n,d.layers[i].document); return x;

}
function MM_swaplmage() { //v3.0
var i,j=0,x,a=MM_swaplmage.arguments; document.MM_sr=new Array,;
for(i=0;i<{a.length-2);i+=3)
if ((x=MM_findObj(a[i]))!=null{document. MM_sr[j++]=x; if(!x.0Src)
X.08rc=x.src; x.src=ali+2];}
}
function MM_controlSound(x, _sndObj, sndFile) { //v3.0
var i, method = ", sndObj = eval(_sndObj);
if (sndObj != null) {
if (navigator.appMame ==
else {
if (window.MM_WMP == null) {
window.MM_WMP = false;
for(i in sndObj) if (i == "ActiveMovie”) {
window.MM_WMP = true; break;

‘Netscape’) method = "play”;

1}
if (window.MM_WMP) method = "play”;
else if (sndObj.FileName) method = "run";

}
if (method) eval(_sndObj+"."+method+"()");
else window.location = sndFile;

}

Hf—=

</script>

</head>

<body bgcolor="#000000" text="#FFFFFF" link="#66FFFF"
vlink="#66FFFF" alink="#86FFFF"
onLoad="MM_preloadimages(‘info1.gif’,'fotogalerial.gif’,
"nurkowaniel.gif’,'narty1.gif’,'maill.gif’)">
<div align="center">

<p><img src="menu.gif" width="250" height="60"></p>

<p><a href="info.htm" onMouseOut="MM_swaplmgRestore()"
onMouseOver="MM_swaplmage(‘guzik 1',”,"info1.gif",1);
MM_controlSound(‘play’,'document.CS979672309210'," nap.wav')”
target="okno 2"><img name="guzik 1" border="0" src="info.gif"
width="250" height="60" alt="Kilka siéw o mnie"></a><a
href="foto.htm" onMouseQut="MM_swapimgRestore()"
onMouseOver="MM_swaplmage(‘Guzik2'," ,'fotogalerial.gif’,1)">
<img name="Guzik2" border="0" src="fotogaleria.gi” WIdthu"EEU"
height="60"></a><a href="nurki.himl"
onMouseOut="MM_swaplmgRestore()"
onMouseOver="MM_swaplmage(‘Guziki 3',","nurkowaniel .gif',1)">
<img name="Guziki 3" border="0" src="nurkowanie.gif” width="250"
height="60"></a><a href="narty.hitm"
onMouseOut="MM_swapimgRestore()"
onMouseOver="MM_swaplmage('Guziks',”, nartyl.gif’,1)">
<img name="Guzik5" border="0" src-"nany gif” width="250"
height="60"></a><a href="mailto:adrespoczty@serwer.pl”
onMouseOut="MM_swaplmgRestore()"
onMouseOver="MM_swaplmage(‘Guzik mail’,”,’maill .gif',1)">
<img name="Guzik mail" border="0" src="mail.gif” width="250"
height="60"></a>

</p>

</div>
</body>
</html>

: Kolorem czerwonym oznaczono nazwy uzywanych na stronie
plikkéw graficznych i html

ciag dalszy za dwa tygodnie...
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dytory sa niewielkimi programa-
E mi umozliwiajacymi przygotowa-

nie wiasnych pozioméw do
konkretnej gry, dla ktérej zostaty prze-
znaczone, Dzieki nim bedziesz mogt
poczuc sie jak pracownik duzej firmy
komputerowej, ktory rozpierajac sie
w swym skorzanym fotelu, tworzy co-
raz to nowe etapy TOMB RAIDER s,
HALF-LIFE 2 czy nawet MAX PAYNE.
Co wiecej, twdj wysitek nie pdjdzie na
marne — w dobie Internetu przesfanie
koledze niewielkiego pliku ze wspania-
ta (bo twoja wiasng) mapa do STAR-
CRAFT trwa tylko chwile...

UAWNG TEMU

Pierwsze edytory do gier powstawaly
juz w latach osiemdziesiatych. Owecze-
sne przeboje, takie jak PINBALL,
BOULDER DASH czy MR ROBQT,
umozliwialy graczom sprawdzenie sig
w roli projelctanta. Wystarczyta odrobi-

Edytor do PINBALLA byt wyjgtkowao prosty (by nie
powiedziec prymitywny), a jego obsfuga ograniczola
sie do wyboru odpowiednich elementdw stolu

i Pnaannmv

« jesllﬂflzﬁa ci sie juz twnla__ul__u_hmnangra S
{ i nawet multiplayer cig nie pociaga, | nadszedl
czas, by zaglebic sie w swiat Edyturuw. Hi
na rawdq: budujaca zabawa! i
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Edytor pozioméw do TOMB RAIDER to wyisza szkola jazdy,
a jego obstuga moie przyprawic o zalamanie nerwowe

na fantazji, by z umieszczonych na boku
elcranu klockéw ziozyé nowy poziom
i poiniej zaciaggnac przed ekran znajo-
mego. Podobna opcje oferowal tez
stynny WOLFENSTEIN 3D, uchodzacy
Za  pierwsza powaina
strzelaning FPP. Jednak tak
naprawde moda na edyto-
ry rozpoczeta sie w 1993
roku, kiedy swiat poznaf
juz Internet, a ID Software
przedstawilo  graczom
DOOM-a.

Ta kultowa gra posiadafa
bowiem dosé skompliko-
wany  edytor, dzieki
kréremu mozna bylo za-
projektowaé caly etap,
tacznie z uktadem koryta-
rey, wygladem postaci i ich
odgtosami, po czym zapi-
sac go w jednym, niespefna
megabajtowym plikku WAD.
Tak przygotowane dziefo
trafiatc do  Internetu,

a stamtad do tysiecy zdeklarowanych
fanow DOOM-a. Dobrze zaprojekto-
wany poziom gwarantowat sfawe, a tak-
ze mozliwosc pracy — profesjonalni
tworcy oprogramowania  chetnie
zatrudniali utalentowanych ludzi, moga-
cych wspomoc ich w pisaniu kolejnych
wielkich dzief.

Gry takie jak DUKE MNUKEM 3D,
QUAKE czy UNREAL utrzymaty dos¢
duze zainteresowanie edytorami.
W niektorych przypadkach mozliwe
stafo sie nawet zmie-
nienie gry niemal
w stu procentach,
Starsi gracze pamig- |
taja na

R et
o N e,
"_.;:'-."_.l-""-_\"l\
A I#II
i
it

pewno ; :
konwersje transfor- (& B 7k
mujace pcaczmwegn P N

QUAKE 2 w wyscigi, ]
a takZe prosty symu-
lator lotu! Dodat-
kowa atrakcja 4
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Aby stworzy< poziom podobny do tego z TR, musisz
spedzié nad programem wiele diugich wieczoréw

mitosnikow edytorow byly tez liczne
konkursy z atrakcyjnymi nagrodami
(za dobre poziomy do gry ABUSE je]
autorzy pfacili nawet po 1000 dola-
row), na ktore przyjezdzaly takie stawy
jak John Romero czy American McGee.
Warto tez wspomnieé, ie niektore
szczegolnie udane zbiorki map tudziez
zasad gry ukazywaly sie podinie] jako
oficjalne dodatki — tak byio ze swiet-
nym DUKE NUKEM: NUCLEAR
WINTER czy COUNTERSTRIKE.
VYW grudniu zesziego roku pt‘IElfr'ﬂEE{'b-
no kolejng granice; przygotowywany ja-
ko dodatek do HALF-LIFE program
GUNMAMN CHROMNICLES ukazat sie
jako oddzielna, komercyjna gra!

00 WYBORY
0a KoLORY

Edytory dziely sie na trzy
rodzaje. Pierwszym z nich
54 generatory, proste pro-

-




gramy umozliwiajace stworzenie po-
ziomu czy trasy (w grach samochodo-
wych). Gracz okretla tylko liczbe
zakretow i scenerie tudziez rozmiesz-
czenie wrogow, reszta zas zajmuje sie
komputer. Drugim — niezbyt rozbudo-
wane edytory pozwalajace graczowi
zmieni€ nazwiska zawodnikéw w dru-
zynie pitki noznej badz stworzyc po-
ziom z wczesniej przygotowanych
kawatkow. NMNajczesciej pojawiaja sie
one w grach strategicznych badz
sportowych. Ostatnig grupe edytorow
stanowia skomplikowane cacka przypo-
minajace profesjonaine programy
graficzne i majace nie mniejsze moili-
wosci. Dzieki nim stworzysz nie tylko
nowy, tréjwymiarowy poziom, ale i za-
projektujesz tekstury, nowe rodzaje
broni, a moze nawet i nowa sztuczng
inteligencje dla kazdej z postaci!

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

Elewilibrystyczna jazda na deskorolce
w ciggu kilku miesiecy podbifa serca
wiascicieli pecetéw. Niewatpliwg atrak-
cja gry jest wbudowany edytor, pozwa-
[ajacy stworzyé wiasny skatepark. Nie
jest to trudne zadanie. VWszystkie ram-
py, podesty, piramidy oraz skocznie sa
juz gotowe, wystarczy tylko ustawic je
na odpowiednim miejscu i wybrac
wzdr pokrycia powierzchni. Wéwczas
to przychodzi pora na wielki spraw-
dzian — trzeba wskoczy¢ na wirtualng
deske i przejechac sie po wiasnym par-
ku, by przekonac sig, czy rzeczywiscie
wszystko gra. |esli zas uznasz, ze twoje
dziefo nie ma sobie rownych, przeslij je
autorom jednej z najiepszych polskich
stron internetowych o akrobacjach
Hawka - httpi//www.thps-2.prv.pl/.
Dzigki nim trafi ono do setek graczy
z roznych czesci kraju,

apecjalista od paziomew
Wbrew pozorom wykonanie
przyzwoitego poziomu do jakiej-
kolwiek gry wymaga sporych
zdolnosci. W wiekszosci wypad-
kéw nie wystarczy tylko po-
umieszczaté na mapie wybrane
elementy i postaci, gdyz gra be-
dzie po prostu nudna. Dodatko-
wym utrudnieniem jest tez cze-
sto sposob obslugi edytora po-
ziomow. Niektére z nich przypo-
minaja bowiem bardzo skompli-
kowane programy do architekto-.
nicznego projektowania i wyma-
gaja uwaznego przeczytania po-
nad 200 stron instrukciji!

Jezeli masz zapedy architektoniczne, moiesz zaprojektowac
§licznq, przestrzennqg komnate do ukochanego QUAKE

= B

o

TOME RAIDER 3

Tajemniczy drugi kompakt z pudetka
z gra TOMB RAIDER 5 zawiera rewela-
cyjny edytor poziomow, z ktorego ko-
rzystali sami autorzy gry! Niestety, nie
nalezy on do urzadzen najprostszych.
Liczba opcji, jakie oddano do twojej
dyspozycji, jest naprawde porazajaca.
Mozesz zadecydowa¢ nie tylko
o ksztalcie pokoju | wzorkach na
cianach, ale i o kacie ustawienia po-
szczegolnych obiektdw (przedmiotow),
lokalizacji przefacznikdéw i miejscach
pobytu wszystkich wrogow. Co wiecej,
jesli zechcesz, to nakrecisz proste intro!
Wiele informacji o edytorach przygod
Lary Croft oraz kilkaset ciekawych no-
wych poziomoéw znajdziesz na stronie
http:/fwww.traider.pl. Tam tez, w dziale
Tomb Technik, zamieszczono dokladna
instrukcje, dzieki kidrej z pewnoicig
stworzysz catkiem przyzwoity poziom.

QUAKE 3 ARENA

Ta weiaz znakomita, chod nieco juz le-
ciwa gierka obrosla w edytory nie
gorze] niz przecietna kura w piorka.

Tony Hawk's bedzie $migal jak sie
patrzy, jesli zbudujesz mu dobry edytor

Izar
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Edytor dolfgczony do TZARA prezentuje sie bardzo dobrze
i daje ci duie pole do popisu. Wystarczy zabrac sie do roboty

Podstawy geometrii oraz nauka programow graficznych
okazujq sie niezbedne przy pracy w poziomach QUAKE

W zaleinosci od programu mozesz
zmienic wyglad przeciwnikow, a nawet
sposob walki! Znacznie wieksza frajde
sprawia jednak zabawa z poziomami. Je-
sli wiec poziomy firmowe cig nie satys-
fakcjonuja, postaraj sie zaprojektowac
wiasny. Stworzenie takiego cuda jest
niestety, trudne, nie wystarczy bowiem
zaprojektowac pionowe sciany i pokryc
je. trzeba jeszcze wykazac sie umiejet-
noscia przestrzennego rozplanowywa-
nia trojwymiarowych obiektow na,
badz co badi, ptaskim ekranie monito-
ra. Dlatego tez warto powtorzyc sobie
podstawy geometrii i przyjrzed sie bli-
zej profesjonalnym programom graficz-
nym, takim jak 3D Studio. Wigkszosc
edytorow do QUAKE 3 ARENA znaj-
dziesz w Internecie, chociaiby na takich
stronach jak http/iwww.g3arena.org.pl
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TZAR

Doskonaly edytor do polskiej wersii
jezykowej znalazl sie na plytce z gra
TZAR. Pozwala on przygotowac¢ map-
ki przeznaczone do gry w Sieci. Moz-
na je sobie wygenerowac (a efekt
pracy komputera ulepszy¢) badz zbu-
dowad od podstaw. Nie jest to wcale
trudne. Wystarczy wybraé¢ wielkosc
terenu dziatan, odpowiedni ,,podkfad”
(lato, zima, pustynia, sawanna) oraz
rozmiesci¢ drzewa, rzeki, budynki, lu-
dzi i lezace na ziemi przedmioty, by
maoc cieszyc sie wlasng mapa. Szcze-
golnie atrakcyjnie prezentuje sie
mozliwosé wilejania wlasnych dzwie-
kow i grafik do gry. Do tego jednak
potrzeba nieco lepszej znajomoici
komputera i takich programéw, jak
Paint Shop Pro czy Magix.

Teraz nie pozostaje ci juz chyba nic
innego, jak usias¢ przed ekranem
komputera, wybrac edytor i gre, do
ktorej chcesz stworzyé wiasne pozio-
my i zabra¢ sie w najlepsze do roboty.
Poczatki bywaja trudne, ale za to
jaka czeka cie satysfakcja po zakon-
czeniu zabawy.

HE—
Edyisry w Sieci
Prezentujemy warte odwie-
dzenia strony, na ktdrych znaj-
duja sie edytory poziomow:
http:/www traider.pl
http:/fwww.thps-2.prv.pl/
http://lwww.g3arena.org.pl
ttp:/fwww.doomworld.com/

files/editors.html
http://tombraiders.com/

level editor

Masz moiliwosc wybrac pore roku oraz miejsce, w ktorym
~ dzieje sig¢ akcja. Wolisz step czy sawanne? Lato czy zime?
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nternet to prawdziwy raj dla nierzetelnych ucmidw. Przy niewielkim wysi-
ku moina bardzo fatwo odnaleZd setki wypracowan, syntez | analiz. Talkg
prace wystarczy skopiowac, dopisa¢ wiasne nazwisko, wydrukowac, na-
stepnego dnia zanies¢ nauczycielowi i kdopot z glowy.
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omputery sa troche po-

dobne do Sredniowiecz-

nych zamkow. Podobnie jak
one, potrzebujg solidnych zabez-
pieczen, murdw obronnych, fos,
czarcich zapadek i innych tego
typu gadzetow. A wszystko
to, aby nikt sie do nich nie dostat
i nie ziupit zawartosci, bo prze-
ciez dane zgromadzone na two-
im dysku sa duzo cenniejsze
niz jakies tam $wiecidetka skfa-
dowane w zamkowych piwni-
cach. MP3, gierki, filmy, save
z ulubionych gier — ich strata
bylaby niepowetowana. Nic wiec
dziwnego, ze ochrona kompute-
ra przed niepozadanymi godimi
jest tak wazna i nie warto
na niej oszczedzad,

Na komputery czyha szereg
niebezpieczenstw. Pot biedy, je-
zeli jedynym zagrozeniem, na
jakie narazona zo-

stafa twoja maszy-

na, jest miodszy
brat, z uwielbie-
niem kasujacy pli-
ki  systemowe.

! Wrtedy wystarczy
| zafozyc jakies wy-

mysine hasfo na
komputer i rodzen-
stwo  juz  wiecej
szkéd nie wyrzadzi

Gorzej, jezeli na-
pastnik oka-
zuje sie

£,

.

bardzo sprytny i na dodatek
niewidoczny. Tak dzieje sie pod-
czas roznego rodzaju atakéw,
na jakie jeste$ narazony, kiedy
korzystasz z Internetu.

Jakie licho siedai
W Siecl?

Fantazja ludzka w dziedzinie
uprzykrzania zycia blizniemu nie

zna granic... Niektérzy potrafig
siedziec¢ godzinami przed kom-
puterem i myslec tylko o tym,
jale by tu utrudni¢ zycie innym.
Owocami ich pracy sa migdzy
innymi wirusy komputerowe,
ktore skutecznie zatruwaja Zy-
cie nie tyko internautom, ale
wszystkim uzytkownilkom
lkomputerdw. Internetowym wi-
rusem najfatwie] zarazi¢ sig
podczas czytania e-maili i ogla-
dania stron WWW. To wiasnie
na nich przemysini hakerzy
bardzo czeste umieszczajg
réinego rodzaju programy,
ktore wykorzystuja bledy

w przegladarkach i infekuija
komputer. Skutki dziatania
wirusa moga by¢ bardzo
roine, od prostego komu-
nilkatu, ktory poinformuje
cie, Ze twoj
komputer
jest chory, -
przez
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i

_..-
_.\,.-_.-‘
=

R Bl momencie.

% I zadaniem mo-
5

;.

e

roznege rodzaju  zakidcenia
W pracy maszyny, az do znisz-
czenia cennych danych lub na-
wet SprIetu.

Aby uchronic sie przed wirusa-
mi, nie nalezy otwiera¢ w trybie
on-line zadnych zafacznikdw (pli-
lkdw) nieznanego pochodzenia,
tylko zapisad je najpierw na dys-
ku, a nastepnie sprawdzic
programem  antywirusowym.
Majwigksza gwarancje bezpie-
czenstwa zyskasz, jesli zdecydu-
jesz sie zainstalowad w pececie
program, ktéry na biezaco
sprawdza uruchamiane pliki.

Wszuscy
58 pode]rzanil

Inn;-.rrnl niebezpiecznymi aplika-
cjami s3 tzw. konie trojanskie
(zwane réwniez: trojanami), kto-
o re bardzo skutecznie
u-ff s maskuja swoja obec-

B @\ noséw komputerze
& W Po to, by zaatako-

€ wadé w najmnigj
spodziewanym
Ich

ze byc podgla-
danie, co
dany uZyt-
kownilk ro-
bi na




komputerze, lub niszczenie danych. Te
programy sa na tyle przebiegie, ze
potrafia skryc sie niemal za kazdym
plikiem $cigganym z Internetu. Mozesz,
na przykiad, nieswiadomie uruchomic
jakkas animacje i ogladac ja sobie
w najlepsze, gdy tymczasem kon
trojanski lub osoba, ktora takim pro-
gramem steruje, wykasuje ci polowe
danych z dysku.

Majlepsza ochrone przed koniem
trojanskim stanowia programy antywi-
rusowe z aktualng baza danych
o najnowszych wirusach. Dlatego
niezmiernie wazne jest czeste uakrual-
nianie takiej bazy.

(Nie)winne strony?

Bardzo niebezpieczne s3 réwniez
aplety (miniprogramy) napisane w jezy-
ku Java. Przy ich pomocy projektanci
© stron WWWWY bardzo czesto wzbogaca-
ja swoje dziefa. Zazwyczaj takie pogra-
my s3 nieszkodliwe i tylko utatwiaja
surfowanie po Sieci, ale ich dziatanie
moZe miec nieraz zgubny wplyw na
twoj komputer. Aplety Javy uruchamiaja
sie na komputerze w specjalnym, chro-
nionym obszarze, ktéry nazywa sie
sandbox (piaskownica) i tam moga
sobie hasa¢ do woli. Dodatkowo pod-
dawane sa innym procedurom, ktore
czynia je bezpieczniejszymi. Jak jednak
nietrudno sie domyslic, hakerzy potra-
fia obejsc wszystkie te zabezpieczenia
i uruchomicé programy, ktdre beda mo-
gly dziatad poza piaskownica i, co za
tym idzie, czynic spustoszenie w kom-
puterze. Powiniene$ sprawdzic, czy
w twojej przegladarce, w ustawieniach

STNFO f—

Skad wzigé mmmy?
W Zone Alarm Pro
http://www.zonelabs.com

B Norton Personal Firewall Eﬂﬂ[}
http://www.symantec.com

B cSafe Deskiop
http://www.ealaddin.com

B Sygate Personal Firewall
hitp://lockdown2000.com

B McAfee Personal Firewall
http://www.consealfirewall.com
B Anti-Hack2.0
hitp://www.carbosoft.com

Strony poswiecone bezpieczeri-
stwu w Sieci:
B www.securityportal.com
B www.firewallguide.com
B www.sdesign.com/securitytest
B www.rootprompt.org
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Profesjonalne systemy Fire-
wall stosuje sie zwykle
w duizych firmach, gdzie we-
wnetrzna sie¢ kemputerowa
polgezona jest z Internetem.
W takim adku konieczne
okazuje si¢ oddzielenie oby-
dwu obszaréw — najczesciej
w tym celu stosuje sie osobne
komputery wyposazone
w oprogramowanie Firewall.
Poza dobroczynnym dziala-
niem zabezpieczenia, Firewall
potrafi tez utrudnic iycie —
czesc gier sieciowych nie jest
bowiem w stanie przebic sie
przez zabezpieczenia, Wtedy
mozina zapomnie< o zabawie
e Znajomymi.

= TThes 2D = =

bezpieczenstwa, wiaczona jest ochrona
przed niebezpiecznymi apletami Javy.
Ale to nie koniec zagrozen.

Miodszym bratem [avy jest opracowa-
ny przez firmg¢ Netscape jezyk Java-
Script, ktéry zostal zaprojektowany
z myéla o Internecie i zarzadzaniu prze-
gladarkami WWW. Sam w sobie nie
zawiera on zadnych destrukcyjnych po-
lécen ani procedur. Nie znaczy to jed-
nak, Zze jest calkowicie bezpieczny. Za
pomoca JavaScript mozna pisaé¢ moduty,
ktdre umozliwiaja ataki typu Denial of
Service (DoS). Ataki DoS maja na celu
zawieszenie systemu operacyjnego lub
cafkowite zablokowanie facza interneto-
wego, Stanie sie tak na przykiad, kiedy
moduf napisany w JavaScrip-
cie bedzie chcial otworzyd
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Wiasciwe ustawienie zabezpieczen dotyczqcych uruchamiania programéw ActiveX
pomoie ci unikng<¢ zagroienia czajgcego sie w Sieci

setki okien przegladarki jed-
noczesnie. MNiedawno hake-
rzy opracowali nowa metode .
atakow, tzw. Distributed
Denial of Service (DdoS),

ktora umozliwia przeprowa-

nie wnosza zadnych nie-
bezpiecznych materiaidw.
Duze firmy i administra-

dzanie ich z kilku kompute-
row jednoczesnie. Taka
inwazja unieruchomi nawet
najpotezniejszy serwer.

Flelieine dodali

torzy  rozbudowanych
Sieci instaluja kosztowne
systemy zabezpieczen. Dla
domowego uzythu wy-
starczy jednak zainstalo-
wacC jeden z niedrogich
programow z  rodzaju
Personal Firewall (pry-
watny firawall), ktory za-
bezpieczy twd] komputer

Wiele zagroZen nicsa ze

soba rowniez bardzo popu-

przed intruzami, wicibski-
mi podgladaczami, ataka-

larne wérdd projektantéow
stron VWWWW kontrolki Acti-
veX. 53 one pelnowartodcio-

mi typu DoS, sprawdzi,

Réwnie istotne jest odpowiednie okreslenie poziomu zabezpieczen

wymi programami, ktdre mogg uruchamiania programdw Java

automatycznie uruchamiac sie
i instalowaé¢ na komputerze. Acti-
veX mogg by¢ bardzo pomocne (na
przykiad roinego rodzaju plug-iny do
przegladarek), ale swoboda, z jaka dzia-
taja na komputerze, moze by¢ przyczy-
na wielu kiopotéw. Maja one swoje
certyfikaty, ktére powinny uchronic
uzytkownikow przed niebezpieczen-
stwem. Te zabezpieczenia da sie jednak
dos¢ tatwo omingé. Jedyna skuteczng
broniag przed ActiveX jest po prostu
nieuruchamianie programéw, co do
ktorych nie masz zaufania. Trzeba réw-
niez w ustawieniach przegladarki usta-
wic¢ odpowiednio wysoki poziom
zabezpieczen przed niepozadanymi
plilkami ActiveX.

Miebezpieczne moga byé réwniez,
niepozorne na pierwszy rzut oka, Co-
okies (ciasteczka), ktére stuiz do
przechowywania danych o

ku i jego zamifowaniach. Te informacje
okazuja sie bardzo cenne dla wiasci-
cieli réznego rodzaju firm, ktdére zaj-
muja sie handlem internetowym. ezeli
w jednej z ankiet napiszesz, ze masz

owni--

psa, to wkrétce w twojej skrzynce
e-mailowsej, ,zupeinie przypadkowa”,
znajda sie reklamy karmy dla czworo-
noznych przyjacidf,

Cookies wymyslono po to, aby ufa-
twic Zycie internaucie, oszczedzajac mu
zmudnego wpisywania tych samych in-
formacji de réznych ankiet. Za ich po-
mocg mozZna rowniez dostosowywac
do wiasnych wymagan strony interne-
towe (personalizacja). Do zapanowania
nad ciasteczkami sfuzz ustawienia
bezpieczenstwa  przegladarki lub
specjalne programy, ktére ufatwia
wylcreslanie z plikéw Cookies niepo-
trzebnych pozycii.

Jali sie obronic?

Doswiadczony internauta powie, Ze
najskuteczniejszym sposcbem na
uchronienie komputera przed siecio-
wym atakiem jest po prostu odiaczenie
go od Internetu. VWtedy masz pewnosc,
7e twoim danym nie stanie sig nic zfe-
go. Inne cielkawe rozwigzanie stanowi
kupno dwoch komputerow. Jeden be-
dzie przeznaczony do pracy off-line,
a drugi do buszowania w Sieci. Trzecim,
i chyba najrozsadniejszym, jest uzycie
odpowiedniego sprzetu lub oprogra-
mowania, ktore bedzie chroni¢ przed
wymienionymi wczesniej niebezpie-
czenstwami.

Zapory ogniowe (Firewall) stanowia
ochrone umieszczang na styku we-
wnetrznej sieci lokalnej i Internetu.
Pozwalaja one na wykrywanie i zapo-
bieganie wiamaniom z Internetu, a ich
dziatanie polega na catkowite] kontroli
ruchu, jaki odbywa sie pomiedzy dwie-
ma sieciami. Dziatanie Firewalla mozna
poréwna¢ do dziafalnosci agencji
ochrony, ktéra przed wejsciem do bu-
dynku kontroluje wszystkich go-
$ci, sprawdza, czy maja zaproszenia i czy

cZy nie sa wysylane do
Sieci cenne informacje

(np. numery kart kredyto-
wych) i czy kto$ nie
prébuje zainstalowac
programu typu back door (,tylne
drzwi”, umozliwiajace  dostanie
sig do komputera).

Taka minisciana ogniowa bardzo szyb-
ko uczy sie wraz z uzytkownikiem. Kie-
dy program napotyka potencjalnie
niebezpieczne tresci, pyta, czy akcepto-
wac Zawartosc, czy tez raczej ja zigno-
rowac. Po kilku godzinach pracy
z aplikacja twoja zapora bedzie dos-
tosowana do twoich potrzeb. Przesglad
najpopularniejszych prywatnych Fire-
walli zamiescilismy w tabelce.

Myslisz, ze po instalacji takiego pro-
gramu komputer jest catkowicie
bezpieczny | mozesz od te] pory spad
spokojnie? Miestety, nic z tego. Musisz
by zawsze czujny i na biezgco kontro-
lowaé stan zabezpieczen oraz jak najcze-
sciej aktuahmwa-: oprogramowanie,

Nomy Firewall?

Nie wszyscy uzyitkownicy Sieci
narazeni sa w rownym stopniu na
ataki. Wiasciciele modemow ko-
rzystajacy z potaczen typu Dial-
Up (tzw. dodzwanianych) lub Call-
Back (oddzwanianych) praktycz-
nie nig musza instalowac Firewal-
la. Podstawa ataku hakera jest
zwykle znajomosc adresu |IP okre-
slajacego komputer w Sieci. Tym-
czasem przy potaczeniach mode-
mem adres przyznaje sie na czas
polgczenia i jest on zmienny.
U‘EZ]'WEEIE zawsze istnieje mozli-
wosc¢ ataku tzw. konia trojanskie-
go. Duzo gorzej maja posiadacze |
st&h_.rch facz oraz osoby korzysta-
jace z SDI oraz sieci kablowych.
W ich wypadku staly adres IP
komputera moze znacznie utatwic
atak. Dlatego najlepiej zaopatrzyc
siew ktorys z darmowych progra-
Mow. Flrewali

“ ? w
Ky o
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Gry wideo
wciqgajq
Kida bardziej
niz trgbo
powietrzna

'/ Kid Paddle to nowy bohater
naszych czasow. Uwielbia gry
wideo i za nic nha swiecie nie da
sie odciggnac od konsoli

owszechnie wiado-

I zapatki réwna sie po-

zar. A co sie stanie, gdy
dziecko dostanie w swoje
rece konsole? No, mo-
Ze nie pozar, ale cos
znacznie bardziej
przerazajacego.
Stanie sie... Kidem
Paddle — nieposkro-
mionym pogromca de-
mondw, najbar-
dzie] zaciekiym
wrogiem Glorkow,
postrachem wia-
scicieli salonow gier, utrapie-
niem rodzicow i nauczycieli
oraz spefnieniem nocnych
koszmarow swoje] siostry.
Prawdziwym potworem z pie-
kta rodem! Eee... troche sie za-
pedzilismy, bo Kid Paddle wcale
nie jest straszny, a mifosnicy horroru
i opowiesci grozy moga nie znalezc
w jego przygodach zbyt wielu trupdw,
adecigtych konczyn i gadajacych czaszek,
bo w gruncie rzeczy wcale ich tam nie
ma. Kid jest na pozdr zwyczajnym, nie-
rézniacym sie od swoich réwiesnikow
chtopcem: chodzi do szketly, robi dowci-
py. spotyka sie z kolegami i miewa
typowe dla swojego wieku problemy
z dorastaniem. Jego nadzwyczajnosc po-
lega na tym, ze zapafal wielka i chyba
w peini odwzajemniona miloscia do gier
wideo, dzigki czemu zupeinie zapomina
O otaczajacym go swiecie i, tak jak
w Matrixie, daje sie wciagnad w odgry-
wana rzeczywistosc. A jest to Swiat
peiny niebezpieczenstw, pufapek, po-
tworéw oraz o wiele groZniejszych za-
gadele logicznych. Ale Kid z wrodzong

Ciekawe, co tam
stychac w moich
ulubionych grach?
Chyba zostalem
maniakiemn konsoli!

mo, Ze dziecko plus .

)

-_— ‘a
Mamo, tato!
Patrzcie, pa-
trzcie, jaki je-
stem dzielny!

gracja potrafi wybrna¢ z nich wszyst-
kich prawie bez szwanku. Prawie, bo
czesto jego spryt i pewnosc siebie ob-
racaja sie przeciwko niemu.

.Kid Paddle” to krétkie, jednostroni-
cowe historyjki autorstwa Midama,
ktore pierwotnie ukazywaly sie we
francuskim magazynie komiksowym
przeznaczonym dla miodych czytel-
nikéw, by w koncu zaistnied jako
samodzielny album. ,.Zabawy nie-
grzecznych chiopcdw” to pierwsza
czesc zapowiedziane] serii. Wszystko
wskazuje na to, Zze i u nas, podobnie
jak we Francji, stanie sie ona
prawdziwym hitem.

Ciekawe, ilu czytelnikdéw CLIC-
KA! jest podobnych do Kida?
Conajmniej kilku na pewno znajdzie
w sobie jego cechy. Uprzedzajac za-
rzuty: wszelkie podobienstwo Clic-
kersa do Kida jest niezamierzone
i zupelnie przypadkowe, a wszZyst-
kich, ktérzy osmielaja sie twierdzic
inaczej, wyzywamy na pojedynek
w zwalczaniu Glorkow!

Troche tech- B
niki i czlo-
wiek sie gubi.
Ale nie Kid!
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| Szef ochrony ro-
I dem z Dominium.
" Wie o wszystkim,
L co dzieje sie

" na DS9

Kapitan, oficer
naukowy
z planety Trill

~ Pierwszy oficer,
w doddathku kobie-
ta. jok na Bajo-
ranke przystalo,
nienawidzi Karda-
zjan

Jﬂimﬂ Easﬁ;r Hﬂs ﬂ’b‘ﬂgﬂ

Wiasiciciel konce-
s5ji na prowadze-
nie baru z holo-
kabinami. Kocha
pienigdze

Miody, niedo-
swiadczony, lecz
bardzo ambitny
lekarz. Wielbiciel
Jadzi

Miody oficer
operacyjny, zna
si¢ doskonale
na sprzecie

EEIP aPAGE NET

Miarq sukcesu serialu moie by¢ liczba poswieconych
mu stron internetowych. Pod tym wzgledem STAR
TREK prezentuje sie przyzwoicie, czego dowodem sq
nastepujgce witryny:

http:llwww.startrelk.com
http:llirepublika.plimarmedia
hitp:/Imembers.spree.com/sci-fiftreklinden.htm
http:/lwww.startrek.cavern.com.pl

| Niektore séri‘alé%ma si¢ trwac wiecznie.
Cu prawda nowe odcinki STAR TREI( DERP
SFACE 9 juz nie powstajg, ale seria na zawsze

pnznstame W pamlecl jej y\/ch fanow

F
s wiat STAR TREK istniat nie-

malie od zawsze. Juz w zaku-

rzonych i pokrytych patyma
latach szescdziesiatych poteiny USS
Enterprise z dzielnym kapitanem Ja-
mesem 1. Kirkiem na pokiadzie
przemierzal gwiezdne szlaki, badajac
1o, co do tej pory pozostalo nieod-
kryte. Pozniej jego miejsce na most-
ku kapitariskim zajat Jean-Luc Picard,
nieco starszy, ale zdecydowanie
bardzie] zwawy czlowieczek z cha-
rakterystyczna fysina. Okazal sie
sprawnym i zdecydowanym dowdd-
ca, ale nie ustrzegt sie biedow — dat
sig, na przyklad, podeji¢ Borgowi.
Ten dosc¢ szybko zawladnal jego
umystem i zmusit Enterprise do ata-
ku na jednostki Federacji. W efekcie
doszio do bitwy w kwadracie Wolf
359, zakonczonej zniszczeniem USS
Saratoga. Na pokiadzie statku
zginela Jennifer, zona mtodego ofice-
ra Benjamina Sisko.

W poczatkach stycznia 1993 roku
wspélczesny nam $wiat ujrzaf stacje
kosmiczna DEEP SPACE 9, lefaca
u wrét tunelu podprzestrzennego
prowadzacego do odleglej czesci ga-
laktyki zwanej kwadratem Gamma.
Jej dowddca zostal wiasnie...
Benjamin Sisko, awansowany na ko-
mandora w zamian za zasiugi na
rzecz Federacji. Nowy szef miaf
niefatwe zadanie — po wielu latach
okupacji kardasjanskiej miejscowi
Bajoranie cieszyli sig pierwszymi
chwilami wolnosci, za§ sama baza
byta w oplakanym stanie. Z czasem
jednak DEEP SPACE 9 zaczefa na
nowo funkcjonowaé i to nie tylko
jakko wazny punkt na miedzygwiezd-
nym szlaku handlowym, ale jako po-
tezne centrum wojskowe. Tym
samym Federacja wplatata sie w ko-
lejne kiopoty. Niezadoweleni z re-

'-:::-,-1 § U

DERE T E

Problemy to nasza specjalnosc, zdajq
sie mowic oficerowie D59

form konserwatywni Bajoranie
stworzyli The Circle — krag ekstre-
mistéw chcacych przeja¢ wiadze.
Czes¢ obywarteli Federacji wdata
sig w wojne z kardasjafiskimi osad-
nikami, zas z kwadratu Gamma
nadciagneto rownie poteine, co nie-
bezpieczne Dominium. Sciagniety na
DEEP SPACE 9 USS Defiant, jeden
z nielicznych statkdw wyposazonych
w urzadzenia maskujace, nie byl
w stanie przewazyc¢ szali na ,wiasci-
wa' strone, tym bardziej, ze do akcji
wiaczyli sie Klingoni...

Przez diugie siedem sezondw za-
todze DEEP SPACE 9 nie brakowa-
fo atrakcji. Réwniez fani serialu nie
mogli narzeka¢ na nude. Tym bar-
dziej, ze to, co ogladali na ekranach
telewizoréow, odbiegafo od startre-
kowych standarddw. Przede wszyst-
kim akcja toczyla sig na pokiadzie
stacji kosmiczne] lezacej w zupeinie
inngj czesci kosmosu niz ta zbadana
przez Enterprise. Dzieki temu na
scenie pojawily sie catikowicie nowe
rasy, zaspokajajac tym samym ,giod
poznania”, jakim patali mifosnicy se-
rialu. Ponadto wcielono w Zycie
podstawowe zasady niezwykle mod-
nej politycznej poprawnosci. Po raz
pierwszy w historii dowodeca stacji
zostal Murzyn, wysokie stanowiska

n

o rllr 4 || 1"{:"

2] 'I".lh”fﬂ Byp ;'“
anndcq stacji
Deep Space 9 jest komandor,
a poiniej kapitan Benjamin Si-
sko. Ten urodzony
w Nowym Orleanie cziowiek juz
joko dziecko zdradzal olbrzymie
talenty dowddcze. Dlatego tei
w wieku 18 lat wstqpil do Akademii Gwiezdnej Floty
i ukonczyl jg z wyréznieniem. W 2365 roku zostal
pierwszym oficerem na USS5 Saratoga. Dwa lata poi-
niej w bitwie z Borgiem na Wolf 359 statek wlegl
g zniszczeniu. Na jego pokladzie zgingla zona Benja-
S8 mina - Jennifer, osierocajgc ich syno, Jake'a. Sisko
& spedzil nastepnych kilka lat w warsztatach Gwiezd-
nej Floty, po czym zostal awansowany na dowddce
* Zniszczonej przez Kardazjan stacji Terek Nor — znanej
tez jako Deep Space 9.

s i If The
kusmicznej

w 2332 roku

DeecP SPACE NINE

zajely zas niedoceniane dotad kobie-
ty. Co wiecej, major Kira Nerys
i oficer Jadzia Dax znakomicie wy-
wiazywaly sie z powierzonych zadan.

C dziwo, STAR TREK: DEEP SPA-
CE 9 nie cieszyl sie popularnoscia
od samego poczatku. Ograniczenie
akcji do jednego miejsca (baza lko-
smiczna zamiast ciggle podrozujace-
go USS Enterprise) nie spodobafo
sie widzom. Ich sympatii nie zdobyli
tez niektdrzy bohaterowie, np.
chiodny i dystyngowany Zmienno-
kszrattny Odo czy cwany kombina-
tor o imieniu Quark, prowadzacy
lokalny bar. Poczatkowe odcinki
uznano za dretwe, za$ serial zyskat
sobie miano ,,Deep Sleep 9”. Dopie-
ro z czasem liczba widzdw zaczefa
powoli rosngt. Strzatem w dziesiat-
ke okazalo sie zaangaiowanie zna-
nego z pokiadu LS5 Enterprise
komandora-porucznika Worfa. Od
tego czasu serial zaczat bi¢ rekordy
popularnoéci, czego dowodem stafo
sig zainteresowanie tematem reno-
mowanych producentdw gier. | chod
sam serial zakonczyl swod] Iywot
w 1999 roku, to jednak programy
takie jak znakomity STAR TREK:
THE FALLEN i wciaz przygotowy-
wany STAR TREK: DOMINION
WARS przediuzz jego Zycie o do-
brych kilka lat. To, co dobre, jest
przeciez niemal wieczne.

Podbdj Kosmosu to wieczne pragnienie
ludzkosci. Tak wyglgdajq jego mieszkancy?

- ' o
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W filmie pojawiajq sie takze slawne gwiazdy polskiej F:usz.:.r-
kéwki. Tege pana chyba nie trzeba nikomu przedstawiac

ilka lat temu niejaki Tomek Strusin-
K ski zakoriczyt studia prawnicze i ru-

szyt do Warszawy, by tam zrobic
karierg. Niestety, nie udafo mu sig. Co
prawda znalazf prace i sporo sie nauczyf,
lecz jego zycie stafo sig niesfychanie nud-
ne i meczace. Dzien w dzien czytat usta-
wy i sleczal nad paragrafami, a po-
tem radzif zdesperowanym klien-
tom, co poczac, by w majestacie
prawa zabrac wifasng kro-
we z pastwiska sasiada,
ktory ja sobie przywiasz-
czyf oraz komu i jak
sprzedad firme, by
W rzeczywistosci je] nie
sprzeda¢. Tomek odnidst
kilka mafych zwyciestw,
jednak $wiat wielkich kor-
poracji wcigz byl dla ,Strusia”
niedostepny.

Pewnego dnia bohater filmu miat juz
do$¢ anonimowosci i Zycia, jakie do tej
pory wiodl. Postanowit pokazad swiatu,
Ze jest najlepszym prawnikiem na za-
chéd od Kamczatki. Dlatego tez doradzit
dyrektorowi bankrutujacego przedsie-
biorstwa produkujacego azbest, by
wycofat sie ze sponscrowania lokaine
druzyny koszykowki. Ruch ten miat za-
pewnic fir-
mie pie-

niadze na dal-
sza  dziatal-
nosc i stac sie
dla Tomka prze-
pustka do wielkie-
go Swiata. |Jednak
spotkanie z urocza
corka prezesa
tegoz zakfadu
catkowicie od-
mienifo
poglady
chfopaka na
sport.

Coz, tak
to bywa, gdy

4 los zakocha
Sl sic az po
same Uuszy
¥ w wielkiej mito-

éniczce basketu!

Zmiana zdania kosztowala ,Strusia”
posade. Wkrétce zatamany chiopak trafit
do tajemniczego instytutu zajmujacego
sig nowoczesnymi biotechnologiami. Bez
wahania przystal na oferte pewnego biz-
nesmena | pozwolil sobie wstrzyknad ta-
jemniczy specyfik. | nagle jego marzenia
zaczely sie speiniac. Tomek Strusifiski
staf sie gwiazda koszykowlki, sportu,
ktéry do tej pory ,kale-
czyl”. Jakim cudem? Moina
sie tylko domyslac...

W ciagu kilku ostatnich
lat koszykdwka stata sie
w Polsce niezwykle po- ™
pularnym sportem. Zma-
ganiami Hoopu z Anwilem
pasjonuja sie tysigce kibi-
cow, gry NBA 2001 i KO-
SLZYKOWKA MAMNAGER 2001
goszcza na ekranach wielu kompu-
terow, zas Shaquille O'Neal jest ido-
lem nastolatkéw. Komedia ,,6 dni Strusia”
stara sig wykorzystac popularnosc tej
dyscypliny sportu, a przy okazji poruszyc
wazne dla mtedych ludzi tematy. Mowi
wiec dufo o mifodci | poswieceniu,

o wytrwalosci w dazeniu do celu
(jedyny sposdb, by co$ osig-
", % gnad) oraz o uczciwosci,

B A keora nalezy sie w Zyciu
: kierowac. Nie stroni przy

tym od dobrege hume-
ru — wszak smiech czy-
ni nas szczesliwszymi!

Tworca ,,6 dni Stru-
sia”, miody reiyser
Jarostaw Zamaojda,

pracowal weczedniej

nad dwiema cze-
sciami ostawionych
wMtodych wil-
kw"”. Nie jest to
wielki dorobek
jak na filmowca

>

i moze wiaénie dlatego rezy-
ser zdecydowat sig zatrudnic
aktoréw-amatordw. Olkaza-
fo sig, ze pomyst byl napraw-
de swietny. Chociaz Mariusz
Frankowski i Patrycja Dur-
ska-Mruk nie mieli na swym
koncie zadnych znacza-
cych rol, to nie wypa-
dli wcale
gorzej niz pro-
fesjonaliéci. Co
wazne, ich wy-
step juz na
miesigc
przed pre-
miera filmu zo-
stal zauwazony
przez dzienni-
karzy. Oboje nie s3
dzis w stanie zliczyc
udzielonych wywiadow,
a ich fotografie zdobity famy
wielu gazet. Popularnosc jest
dla nich czyms nowym i za-
pewne fascynujagcym. Najprawdopodob-
niej jednalk to, co cieszy dwojke swiezo
upieczonych aktordw, meczy Adama
Whijcika, jednego z czofowych polskich
koszykarzy. Aby zagra¢ w ,6 dniach
Strusia”, musial zrezygnowac z wakacji,
jakze waznych w Zyciu kazdego zawo-
dowego sportowca...

- Strusia. Oj, czyiby
to wlasnie byfy réwne szanse?

e

Nikomu nieznany,
zwyczajny czfowiek
z dnia na dzien
staje sie gwiazda
koszykowki...

Nie wierzysz,

ze to mozliwe?
Obejrzyj film

,,0 dni strusia”

w rezyserii
Jarostawa Zamojdy

.

1!'1-.';':-' pe— =l A

Strus mogf robic kariere prawnika, ale zamiast tego
los rzucif go na parkiet. Tez fajnie!

b6 Dni Strusia
| Koszykarska Akcja f Polska

WW_momeiith. ptisdni
|Okazuje sie, ze nawet prawnik
moze zostaé gwiazda koszykow-

ki, Zupetnie nie jak w Iyciu...

Sukees to nie tylko pienigdze, ale tez
fadne samochody
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rzez gry komputerowe przewinal sie niemal kazdy
aspekt zycia. Dzigki zwyldemu PC mogles wecielic sie
w kierowce rajdowego, plathego morderce, policjanta,
strazaka, a nawet troskliwa , glowe domu". Jak dotad jednak
nie zZrobiono programu o bezdennej glupocie rasizmu
i © problemach ludz, ktorzy niegdys z nim walczyli. Tego ty-
pu trudne sprawy pozostawiono dla kina.
Fabute filmu ,,Tytani™ oparto na faktach. W koncu
lat 60. czarna spolecznodd Poludnia USA wciaz |
uchodzifa za gorsza. Jej przedstawiciele mieszka- 4
li w swoich wiasnych dzielnicach, otrzymywali
mniejsze pieniadze za lepiej wykonang prace,
zas$ sady traktowaly ich znacznie surowiej. (o
| tak do 1971 roku w miastecziu Alexandria
"\ w stanie Virginia istniafo kilka szkét sred- \|
.\ nich prowadzacych zajecia dla osdb
. o okreslonym kolorze skéry. Wiadze \@&
| ofwiatowe postanowily pofaczyé je
w jednz. W ten sposéb powotano
T.C. Williams High
@ Zwierzchnik nowej placéwki diugo zastanawiat
| sie, kto poprowadzi szkolna druzyne footballowa
bedacg oczkiem w glowie calej okolicy. Ostatecz-
nie postawit na doswiadczonego trenera z wieloma
sukcesami na koncie — czarnoskérego Hermana
Boone’a z Poludniowej Karoliny. Ulubieniec miej-
scowych, Bill Yoast (kolor skédry: snieznobiafy), mu-
siat zadowaoli¢ sie posada jego zastepcy. Decyzja a
spowodowala niezadowolenie znaczne] czesci
mieszkancéw miasta, a takze spory w samej dru-

do zycia

droge zanim ich druzyna osiqgnie prawdziwy sukces

azde pokolenie ma swoja ulu-
K biona bajke filmowa, dla ktdrej
gotowe jest wycalowac swego
psa po fapach, a nawet sprzatnac po-
koj. MNiegdys mianem tym cieszyla
sic ,Miekonczaca sie opowiesd”,
jednak dzié nastaly czasy
wYYampirka”. A kim jest &
ow szkaradnik? ©
Przekona sie o tym
dziewiecioletni Tony
Thompson, ktory wraz
z rodzicami przeprowa-
dza sie do malowniczej
szkockiej wioski. Juz pierwszej
nocy zaczynaja snic mu sig wampi-

ry. Péiniej do jego pokoju wdziera ¥ '_ .

su; olbrzymi nietoperz, ktd
chwili zamienia sig w.. n‘rl’udego

d'rlnpca. Ten zas SZ}I"bkﬂ zZaprzyjaZ- bAgy

oze rabrzmi to banalnie,
M ale marzenia to naprawde
piekna rzecz! Zawsze nale-
Zy starac sie je urzeczywistniac.
Co jednak, jesli nie znajdujg one
akceptacji u przyjaciét i rodziny?
Ano, masz problem!
Billy Elliot byt do niedawna zwy-
kiym nastolatkiemn. Kochaf pitke

nozng i éwiczyl

skim. Jednak pewnego dnia trafit
na zajecia... kdtka baletowego. Ta-
niec spodobat mu sie tak bardzo,
ze chiopiec postanowif zostaé
baletmistrzem, a jego nowa
nauczycielka, pani Wilkin-
son, dostrzegla drzemiacy

w nim olbrzymi talent.

w okolicy zagnieidzily sie wampiry,
ktére juz dawno zarzucily ludzka
krew i Zywia sie zwierzeca. 53 nie-
szczesliwe — pragna wrocic¢ do ludz-
kiej postaci | umrzed w spokoju. Do
tego pouzebny jest zaginiony trzy

Lad spc.-n::e 5q Zwycigestwa i pmegmnp, qukces',r i puruzkr Do
wszystkiego trzeba podchodzi¢ z odpowiedniq dawkqg humoru

zynie. Dwaj przyszli wspdipracownicy — Boone i Yoast — rowniez
nie przypadli sobie do gustu. Gdy ten pierwszy byt calowiekiem po-
ryweczym i nieobliczalnym, ten drugi przypominal sympatycznego,
lecz delikatnego slimaczka o wskazniku wyrozumialosci rownym
sto trzy procent.
Czy para skdéconych treneréw zdotata nie tylko dopro-
wadzi¢ ,,Tyanéw" do finalu (co wymagatoby wpojenia
zawodnikom zasad tolerancji), ale i zapobiec lokal-
nym zamieszkom na tle rasowym? O tym przeko-
nasz sie, ogladajac film. A ze gra w nim wspanialy
Denzel Washington, to nudzi¢ sie nie bedziesz
Chyba ze football amerykanski i zapach spoconych
ciat jest tym, czego pod zadng postacia nie trawisz
awet w kinie...
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Takie ;E.'.rt I:.rcEE ktos musi lezec, zeby biegacd i trEnﬂwm: W pﬂcre
czofa mégt ktos. To sie nazywa nowoczesny trening

)

DRI ILEE el St dico uroczych fabgdkéw i... Billy. Chiopiec wy- f‘%
roznia sie tutaj nie tylko wzrostem .:;.?_.

o~ - - ' :.:'\’-:;:T—H‘_;.-;'

Jednak ojciec i starszy brat Billy'ego, o

niezbyt majetni gornicy, wsciekli sic.J ==

Z trudem zarobione pieniadze in- ?‘f‘f‘"

westowali w chiopaka, liczac, ze =
zostanie dobrym bokserem.

A balet! W ich opinii ta- & |
b d ;- fE—is
. niec ten nie przystoi Rt

wieki temu magiczny kamien,

a takze wyeliminowanie zde-

sperowanego fowcy wampi-
row, Rookery'ego.

Billy odkryt w sobie talent do tafica. Szko-
da, 7e jego tata me zrobit tego samego

meZczyinie. Nic 3%%
wigc dziwnego, 7e zakazali Billy'emu i

udziafu w lekcjach. 5
Film ,.Billy Elliot” jest opowiecia "=

o marzeniach, determinacji i o tym, ze lu- %-é
dzie, keorzy sie nie poddaja, predzej zy @
poiniej osiagaja sukees. Jego najwicksza si- 8 F =
fe stanowi aktorstwo. Billyego éwietnie =

zagral trzynastoletni Jamie Bell. Co cieka-
we, historia jego Zycia jest podobna do tej,
ktdra opisano w filmie. Gdy Jamie miat 6
lat, zainteresowat sie baletem i mimo
drwin kolegow, zaczat tanczyé. Cwiczyl lé":—ﬂ
majac nadzieje, Ze wreszcie odniesie suk-8 =
ces. | co? Udalo sie. {;,,.

3
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B AHOJ W TARAPATACH
Polski portal internetowy Ahoj ma klo-
poty finansowe. Jesli firma nie znajdzie
inwestora, moze grozid jej zamkniecie.

B WOJNA PROCESOROW

Firma AMD ponownie siggnefa po naj-
grozniejsza bron | obnizyta ceny swoich
procesoréw. Od marca za Athlona 1.2
GHz trzeba bedzie zaplaci¢ ckolo 200
dolaréw, a za nowego Durona 900 MHz
tylko okoto 100 dolardw.

BN POWOLNY GEFORCE
Pierwsze karty graficzne z ukiadami Ge-
Force, mantowane w komputerach
Macintosh, dzialajy znacznie gorzej niz
dotad uzywane ATL Jak sie okazalo, wi-
na lezy po stronie kiepsko napisanych
sterownikow. Teraz nVidia pracuje nad
poprawkami, usHujac unikngé niezado-
wolenia szeféw Apple,

B DREAMCAST ZEGNA...

W zwiazku z zaprzestaniem produkcji
swojej sztandarowe] konsoli, Sega zde-
cydowata, ze nie ma sensu konczy¢
budowy azjatyckie| Sieci dla uzytkowni-
kéw Dreamcasta. Tym samym miesz-
‘kancy Hongkongu czy Tajwanu mogq
zapomniet o wspolnym graniu.

W SZYBKA AKCJA

Zaledwie kilka dni zajelo holenderskiej
policji ujecie osoby podejrzaneg| o stwo-
rzenie wirusa Kurmikowa,

oficjalnie rozpoczat uruchamianie
nowej ustugi dostepu do Sieci
- Meostrada. Na razie jest ona dostgpna
tylko w wybranych centralach telefonicz-
nych wVVarszawie, jednak zgodnie z zapo-

' N asz narodowy operator telefoniczny [§

i i i 1 ) « patuchy wibisnyh '
\nfiedzi_aml do konca mku‘ ma obja¢ znacz- | Cubmlinl ? k- ivtechs iy raterd
nie wigkszy obszar kraju, a na pewno | Zasieg Imm- sihv penay ronrhSmde
najwigksze miasta. | ZRde eotacsnis e aie G o P

| Shcnirilef sla_2 A " Myl panuche) eieheish prrssa i

Caty system wykorzystuje standard

s '-.E = o TR T LT — =.'-'_=:I:l?- =
ADSL (asymetryczne cyfrowe {acze _-.._'-_E"..!ill.....ﬂ,,... SRR
R d rpacts cla wdiar'anla untisgl :
abonenckie) i standardowa linie telefo- L e s i 43
i - P - b0 lennlastowsioniiond | Lenssurs AL it sairns
niczng, a korzystanie z Sieci nie blokuje | mgsmiyenGEmEmnsL i
i TS M VRO R e 1 i brd Falih o P il e @R d i A T bl b Pt W
telefonu. | na tym koncza sie plusy i Caad e At pohat b
nGWEI Pr‘u‘pu‘z:l'cii. iy gy § Bapepins &0 pipis
MNiestety, wszyscy oczekujacy tafiszego ke SN, (e

(bo o tanim chyba moina zapomniec)
dostepu do Internetu znowu beda rozcza-

Moze byc jeszcz

Neostrada IP §.A. - Koniec marzen o laniej Siec

BT R EEA R G 0 g D | e

neostrada’

Mocne uderzenie

dla 0.A.P. Jukebox'a

nie do uzycia z odtwarzaczem Creative |ukebox
(pisalismy © nim w CLICK 01/01) pozwela na
sfuchanie ulubionych utworéw MP3 wickszej liczbie
os6b. Nowy produkt Creative skiada sie z dwoch glo-
énikow gléwnych i subwoofera, dzieki czemu zapew-
nia deskonaty diwiek stereo z mocnymi basami. Ma
tez bardzo fadny, futury- |
styczny wyglad, a3 jego
metaliczna obudowa posia-

' da dodatkowe: ekranowa-
nie magnetyczne, Urzadze-
nie bedzie kosztowafo oko- |
fo 800 zfotych + VAT

| Gh::iniki PlayDock PD200, zaprojektowane specjal-
.
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rowani. Nowa propozycja skierowana jest
do oséb dysponujacych naprawde spory-
mi kwotami. Co prawda uzytkownik moze
wybrac sobie jedng z czterech szyblkosci facza,
jednalk nawet najwolniejsze jest po prostu kosz-
marnie drogie. Na pocieszenie mozna jedynie do-
dad, ze w przeciwienstwie do starszego systemu
50|, koszt instalacji jest znacznie nizszy. Coz jed-
nak z tego, skoro réznice w cenie bardzo szybko
zlilkewidujg opfaty abonamentowe! Za korzystanie
z najwolniejszego facza 256 kbfs trzeba bedzie
miesiecznie zapfaci¢ 300 zlotych (instalacja 100
zt),za 512 kb/s juz 500 ztotych (instalacja 300 zt),

Www.neostrada.pl, wszystko bardzo tadnie, tylko czemu tak
koszmarnie drogo?

a za TMbfs az 1000 zt (koszt instalacji 700 zf). Na
takie wydatki nie bedzie wigc staé wigkszoéci
internautdw. Dla pordwnania, za przyjemnosd
korzystania z SD| trzeba zapfaci¢ 160 zt miesigcznie
(instalacja 1000 zf), a sieci telewizji kablowych
oferujg (niestety, na bardzo nieduzym obszarze
swojej dziatalnosci) facza stafe juz za 129 ziotych.
Coz, jak widac, nadal mozna tylko marzyé o dostep-
nym dla kazdego tanim Internecie.
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icja ElbUE[ZIih-. sie w:aeﬁme
rano z'éprzgrazennem stwierdzifa, ze nie
. wle kim jest i co robi w tym dziwnym
< miejscu... Nle, to nie jest fragment z ,.Ailcil
™ w Krainie Czaréw", To kawatek scenariusza
. 7 kreconego wiasnie filmu RESIDENT EVIL
% (roboczy podtytut GROUND ZERO).
. Wraz z uptywem czasu producenci
e T ujawniaja coraz wigcej faktow
* = dotyczacych tego przedsie-
 waziecia, Niestety, nie wszystkie
uciesza fanatycznych mifosnikéw naj-
stynniejszej konsolowej serii horroraw.
Otéz w grach walczyio sie z Zombie,
krérzy powstali jako produkt pew-
nych eksperymentow.A w filmie jako
V., gtowny Zly wystapi.. komputer
(brzydkie Hollywood, brzydkie). To
dopiero oryginalne, nieprawdaz?! Mity
sprzet bedzie nosil imie Red Queen
| na poczatku (zanim zabierze sie za
zdobywanie cafego swiata) posta- |
nowi zawfadnaé¢ budynkiem pew-
nego laboratorium, w keérym przez
przypadek (albo i nie, ale na wyjasnienie tej kwestii trzeba be-
dzie poczekad) znajdzie sie gidwna bohaterka, Alice. Oprécz
niej w tarapaty wpadnie przystojny pelicjant Matt, grupa ko-
mandosow (m.in. .0 i jego
przyjaciotka Rain) pru::wadm- i
na przez nigjakiego One oraz 7+ 4
Spece, ktdry ma na reku taka
sarng obraczke, jaka nosi Ali-

Pan Zombie bedzie
y Kierowany przez
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" son, ktory
F wstawif sie m.in.
' ' uMGrta.E E{ﬂmh‘at“.

W gldwnych rolach wysta-

pia natomiast Milla Jovovich (czyli

rewelacyjny Piaty Element) jako Alice i Mi-

chelle Rodriguez (znana z odgrywania kobiety-boksera

w filmie ,,Girlfight’) jako Rain. Mattem miat zostaé David Bo-

reanaz, serialowy Angel, ale nie mogi sie oderwac od odgry-

wania nawrdconego wampira i w rezultacie mysli o roli |.D.

Niestety, o innych bohaterach tej opowiesci nic nie wiadomo.

Trzeba wiec cierpliwie poczekac do jesieni, kiedy film pojawi
sie na ekranach (przynajmniej w USA].

RS

ce..A w tle bedy przemy-
katy Zombie-naukowcy,
ktorych nie moze
zabrakna¢ w filmie

o tematyce zaczerp- &
nictej z RESIDENT 4§

EVIL. Coz... troche &
to wszystko
brzmi niepokejg- 't
co. Byé moze cale

przedsiewziecie uratuje
obsada i rezyser Na po- =
czatku tematyka zombie i,
miaf zaja¢ sie George Ro-
rnero, Znany z talich arcy-
dzief jak ,MNoc Zyw;-rzh
Trupow!, ale wkrétce jego
'.ﬁha;;s:e Iagja} Pami ﬁ-hdew

&

Meyadrnkarlﬂ

Szyheiej, lepief, |

Mowy gadiet spodoba sie gléwnie
mitosnikom wyscigéw motocyklowych!

wes . [Pafkiem nowa kierownica

spt::{r:zesne I:Imlfaarkl au'amentﬂ- d
we coraz mniej. przypﬂmmaﬁ

swoich przodkéw. Obecnie juz

nikogo nie dziwi maﬂhyﬂsc dmkﬂWanla
z forograficzna jakoscia z rodzielczoscia
ponad 2000 punktdw na cal. Niczym nie-
zwykdym jest tez mozliwosé druku na pa-
pierze, foliach, materiale czy tez bardzo
duzych formatach papieru. Nie masz
ochoty czekac na wydruk? Nie ma prob-
lemu, pokazany na zdjeciu Hewlett-
Packard potrafi w ciagu minuty , wyplu¢®
prawie 9 swon kolorowych lub 11
czarno-biatych. A po co to wszystha! MNa
pewno nie do domu, ale dla wiecznie
nienasyconych zawodowcow.

Motocykiowe szalensiwo

terowanie wirtualnym motocy-
klem lub rowerem przy pomocy

klawiatury czy zwyczajnego joy-
sticka nie jest zbyt wygodne. Dlatego
z mysla o grach tego typu powstala
specjalna kierownica Ducati Corse. Fa-
ni jednosladow powinni by¢ zachwyce-
ni juz sama budowa kontrolera, jest on
bowiem doskonaty imitacja kierownicy
motocykla. Nawet umieszczone nad
uchwytami raczki hamuledw sa w cha-
rakterystycznym srebrnym kolorze.
VW odpowiedni sposdb rozwiazano
takze kwestie dodawania gazu — po
prostu prawy uchwyt jest obrotowy
(zupeinie jak w prawdziwym motocy-

klu!). Lewej raczce odpowiada jeden
z przyciskow i mozna ja dowolnie
skonfigurowaé w zaleznosci od gry
I upedoban. Dodatkowo zamontowa-
no jeszcze 15 innych przyciskow roz-
mieszczonych w rdznych miejscach,
wiec lazdy bedzie w stanie wygodnie
zaprogramowac scbie wszystkie funk-
cie gry. Kierownica korzysta z portu
gier lub USB (przez odpowiednia prze-
lotke dofaczona w zestawie) i bez
problemu instaluje sie w VWindows.
Wspotpracuje ze wszystkimi grami, ale
najlepiej] sprawuje sie oczywiscie
w motocyklowych szalenstwach. Kie-
rownica kosztuje 249 zi.

NEWSY +++

w naszym kraju metody podiaczenia

sie do Sieci. Czy rzeczywiscie
jest tak kiepsko, jak sie moéwi, czy
moze sytuacja zmienia sie na lepsze!
Przekonaj sie sam.

P{:stanawil‘ﬁm}f porownac dostepne

B Pofaczenia modemowe:

Dial-up TP S.A. (0200122)

¥ ogolinodostepne

v wymaga trlim msfsalm:jl modemu
drogie przy dlugim uzywaniu
trudnosci z dodzwonieniem sig
wolny transfer

Usiugi Call-Back (np. Netia)
¥ wymaga tylko instalacji modemu
¥ tansze niz oferta TP S.A.
+ mniej zajete tacza
wolny transfer
dostepne w wybranych regionach

B Dostep staly:

Lls-Tugl typu SDI1/ HIs

¢ znosny lub dobry transfer

v :lqgly dostep do Sieci
nie wszedzie dostepne
bardzo droga instalacja
hadal za drogi abonament

Poprzez Siec tv kablowej

v atraknn:ﬂna. cena abonamentu

 znosny koszt instalacji

v’ ciagly dostep do Sieci

' duza predkos¢ transmisji
medusb@pne dla wugksms:t
uzytkownikow
transfer zalezny od liczby

uzytkownikow

Poprzez tv satelitarna
¥ atrakeyjna cena abonamentu
¢ znosny koszt instalacji
# staly dostep :
¥ ogblnodostepne*
¢ duza predkosc transmisji

do uzytkownika
koniecznosc uzycia facza tele-
fonicznego (kanal zwrotny)
dodatkowe oplaty telefoniczne

Poprzez systemy radiowe

W przystepna cena (w zaleznosci
od t::peratnra} :

v znosny koszt instalacji

¢ duza predkosé transmisji

¥ gwarantowana predkosé

¢/ staly dostep
niedostepne dla wigkszosci
uzytkownikow, problemy z pod-
{aczeniem osob indywidualnych

Tradycyjne tacza stale

v duza predkosé tf‘ansmmp

' gwarantowana predkosé

/' staly dostep

. niedostepne dla wiekszosci
uzytkownilow indywidualnych
wysoka cena
bardzo duzy koszt instalacji

‘*dostep ograniczony istnieniem facza te-
iefemc:negm
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o SWIATOWYM
PZ‘:"CIU nadchodzi
czas na naprawde
doskonate DOMOWE
IMPREZY, a rodzinka Si-
mow bedzie mogla wy-
tafczyé sie do woli. To
wszystko stanie  sie
mozliwe dzieki kolejne-
mu dodatkowi do THE
SIMS, tym razem zatytu-
fowanemu THE SIMS
HOUSE PARTY.Wiado-
mo, Ze Zapro-
szonych na impreze gosci najlepiej zaskoczy< nowym wystrojem
wnetrz. Dlatego tez udostepnione zostang trzy nowe style ar-
chitektoniczne, takie jak hawajski raj, kowbojska stodétka czy
ponure podziemia (rave!). Jezeli w twoim apartamencie po-
jawi sie wiece] niz 5 oséb, bedziesz mégt zaczaé zabawe.
Oczywiscie nie zabraknie roznych
przedmiotow, ktére pomoga
w zblizeniu sie do siebie |u~
dzi na takich imprezkach.
Pojawi sie np. ognisko, na
* ktérym bedzie mozna
piec kietbaski czy spiewad
| przy nim wesofe piosenki. Do-
=T bra zabawa to tez $wietna muzy-
~ ka. Projektanci zadbali o 5 nowych styli
J muzyecznych i 5 typéw tancow. Nie za-
' braknie rakie takich przedmiotéw, jak
" Skrzynia z Kostiumami czy Scena laneczna.
* A najwainiejsze, Ze do tafica wyruszysz z Sima-
mi juz w kwietniu!

Duke Nukem powraca!
Come get some...

Ktu ma najwspanialsze miesnie w cafej galalityce? Kto jest prawdziwym

wystroj jakby Zywcem wziety z westernow

Krélem! No kto! Oczywiscie, ze Duke MNukem. Bohater ostatnie|
(i jeszcze jednej, i jeszcze jedne]) akgji, ktéry narodzit sie, kiedy
@ w grach nie byfo zbyt wielu silnych charakteréw i nilt nawet nie myslat
o okrutnych czasach, kiedy zamiast kréla bedzie rzadzita krélowa
(Lara). Programisci postanowili odkurzy¢ Duke i pofaczyc jego
przygody z... modnymi w ostatnich latach grami myéliwskimi. Dzie-
ki temu w DUKE NUKEM: ENDANGERED SPECIES dziel-
. ny Duke chwyci jedna z ponad dziesigciu réznych broni
| ruszy przez urocze tréjwymiarowe krajobrazy, zeby
wytepic... Yeti, Wilkofaki, Tyranozaury i inne réwnie
oryginalne pupile. Dostanie tez do dyspozycji sporo
nietypowych dla niego gadzetdw. Bedzie mogt uzy-
wac kamuflazu, urzadzen wabigcych (ciekawe, jak
brzmi glos Yeti...), a jego okulary zostang wzbogacone
o specjalny wyswietlacz. Nie zapomniano takze o delikat-
nej psychice Duke (charakterystycznej dla wszystkich
umigdnionych chfopcow). Kazdy sulces zwigkszy jego
skutecznosé¢, a porazki sprawig, ze Duke
== nieco olklapnie. Uwaga! Miesniak nadcigga! Yeti! Czas
4 pakowac manatki i wyniesc sie na Marsa!

e — —

CYTAT MIESIACA

Angelina Jolie (...) oczekuje teraz rol lzejszych, pozwalajgcych
na rozwoj osobowosci. Takim filmem bedzie , Tomb Raider™
(»Hiena cmentarna”), przygotowywany rodzinnie. Rezyserem
jest Billy Lee Thorton, gra w tym filmie rowniez brat Haven.

| Magazyn Telewizyjny Rzeczpospolitej

Ttumaczenia zachodnich tytufow czesto budzq kontrowersje.
Jednak Lara-hiena to chyba przesada. Dziennikarzom Rzecz-
bospolitej gratulujemy poczucia humoru. A przy okazji: film
rezyseruje §imun est, a wystsﬂau'e w_nim ojciec Angeliny ~
Jon Voight, nie brat. | chociaz Billy Lee Thorton jest mezem ak-
torki, to niestety nie dostal cieplej posadki rezysera filmu
o przygodach pewnej, jak to bylo... aha, hieny,

i m—

wiadomo na-
tomiast, Ze |ego
dzieto wejdzie do kin jesienig 2002 roku.
Co ciekawe, bedzie to film w wersji ak-
torskiej. Wystapia w nim Cezary Zak
(Karol Krawezyk w ,,Miodowych latach™)
jako gapowaty Kokosz i Zbigniew Zama-
chowski (Michat ~ Wolodyjowski
w ,,Ogniem i mieczem”) jako bystry Kaj-
ko. Towarzyszyé im beda Marian Opania
jako Mirmit, Bozena Dykiel lub Anna Se-
niuk jako jego zona Lubawa, Krzysztof Ko-
walewski jake Hegemon, Jerzy Bornczak
jako Kapral, Krzysztof Jatczak jako Ofer-

Foslanawin stad kogof. kio
wode w studnl w grodzie Hirmi

No, tak. Hégenmn i Kapral nie préinujq.
Knujq, jak tu zdoby< Mirmilowo

|
|
|

miksu Janusza Christy o przygodach
przemitych stowianskich wojow be-
dziesz mogh obejrzec... na duzym ekranie.

Buhatertﬁw kultowego juz dzi§ ko-

ma, Cezary Pazura (!) jako ciotka |aga oraz
Marek Perepeczko jako Zboj kamignat. Na
stronie www.kajkoikokoszwppl moina
zglaszac swoje propozycje dotyczace pro-

Kinowa adaptacja ry-
sunkowego prze-
boju przygote-
wywana jest |

dulgji. Kto wie, mo- 4
ze tworcy filmu gff
fabularnego #%
powstajacego | v

na podsta- réwnolegle piecio- [
wie ,Dnia odcinkowgo serialu |
Smiechaly”.  telewizyjnego we-
Nie znamy 2zma pod uwage)
jeszcze twoje sugestie! : _
nazwiska re-  pym szczescie nasi milusinscy, czyli Kajko
el (| TR | Kokosz, juz wracajq z majowki

Imperatarki 2000

Zaglosuf na najlepsza grg ubieglego roku

PaRyats i =

mperatorki to specjalne nagrody przyzna-

o .P.‘;""‘“ : Iwane najlepszym grom roku przez Wirtu-
N i hEy & i ¢ { '
¥ et Malne Imperium Gier. Juz teraz, odwiedzajac
L . v ! . . .
L 2w strone www.gry.wp.pl, mozesz wzigc udziat

sl glosowaniu na najlepsze tyeuty 2000 roku.
%l Na stronie organizatora znajdziesz stoso-
] [_-F wny formularz oraz liste nominowanych
8l przebojow. Stworzono cztery kategorie:
Majlepsza gra roku, Majbardziej grywalna
Sl cra, Najbardziej innowacyjna gra oraz Gra
h-"_ wral\d o najlepszej grafice.VV kazdej z nich znajdu-
S [ sie piec tytufow zaproponowanych przez
ety dziennikarzy pism komputerowych oraz pol-
B skich dystrybutoréw gier. CLICK! objat
patronat prasowy nad impreza, wiec na biezaco bedziemy informowaé o wynikach
plebiscytu. Dla glosujacych przewidziano nagrody. Rozstrzygniecie konkursu nastapi
juz 3 marca na specjalnej gali. Lepiej bierz si¢ do roboty. Zostalo niewiele czasu!
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Wrnta Baldﬂra Znowu otwarte?
m razem dfz mﬂnsmw Playstation Z
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nych). A skoro gry spod znaku BALDUR'S GATE sprzeda-
ja sie bardzo dobrze, to postanowiono kuc zelazo z tych
wrat, poki gorgee, i zrobié wersje takie na... najnowsza konsole
SONY. Tak, tak, to jest prawdziwa niespodzianka! Co wigcej,
producenci tego potencjalnego przeboju ukrywali go diugo
przed prasa, chwalac sie nim juz na catkiem dobrym poziomie |
zaawansowania. Gra ma nosi¢ nazwe BALDUR'S GATE: DARK |2 &
ALLIANCE i — jak zapowiadajg jej dumni ojcowie — dostarczyC (e wspﬂnmm efekty. Dzieki grze swia-
, fanom RPG oraz konsol zupefnie nowych doznar. est to o tyle [ R At el Ly T e
3 ciekawe, ze akurat na tym rodzaju sprzetu kréluje japonsidie fan-
i tasy, ktore nijak sie ma do kdimatéw zWROT BALDURA. Cby tylko japofiscy gracze zaakceptowali nowy dla
nich typ RPG... Mocnych wrazen ma tez dostarczy¢ sama fabufa gry (mroczna, oczywiscie). Zabawa zacznie
sig, kiedy glowny bohater dowie sie o starciach pomiedzy Gildiami Zfodziei... A co dalej, na razie nie wiado-
mo. Na pewno w tej wersij wiecej bedzie elementdw znanych
z gier akcji, co mozna juz zauwazyc na obrazkach z gry.To, ze-
go nie da sie tal fatwo zaobserwowac, to doskonafa, pefna zycia
P grafika. Ci, ktdrzy mieli okazje zagra¢ w poczatkowa wersje
| DARK ALLIAMNCE, rozptywaja sie w pochwatach nad
o | doskonafymi efektami $wietlnymi, nad tym, ze
beczki wreszcie rozpadajg sie jak prawdziwe,
a szkieletory po zadanym ciosie za kazdym ra- .
zem inaczej upadaja. Do tego dodanc cudowne @
P e efekty fal na wodzie, ktéra np. ma si¢ inaczej
juk siekniesz T L T ey ukiadac na przemykajacych przez nig niewi-
sie jak pmwdz.-wa PR IR R Lo Ll dzialnych wrogach. Gra ukaze sig dopiero na je-
sieni tego roku! To strasznie duzo czekania!

D obrego towaru nigdy za mato (i pieniedzy na nim zarabia-
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Nm nie widzialem,

nic nie slyszatem...

Przygotowywanie materiatéw do CLICKA! moze
by< naprawde pasjonujacy czynnoscia. Mozesz sam zo-

- baczyé, jakie niespodzianki czekaja na naszych redak-

torow w trakcie rozméw z przedstawicielami
zaprzyjainionych firm...

B SCISLE TAJNE, CZYLI MIEA RECEPCJONISTKA
— Dazieni dobry, dzwonie z redakeji CLICK!, cheiatbym
rozmawiac z kims, kto zajmuje sie kontaktami z prasq...

. — Niestety, ta osoba jest zajeta.

| — A czy moglbym prosic o numer telefonu do niej oraz
| jej imie i nazwisko? Zadzwonig¢ bezposrednio...

- = Niestety nie. Mam zakaz podawania

jakichkolwiek nazwisk...

B NIE LICZE GODZIN | LAT...

—~ W przysziym tygodniu bedziemy jui mieli nowq gre

. Blue Cactus.

—Te fajnie, moiemy ja opisac w nowym CLICKU!

— Swietnie, w takim razie damy wam jg w poniedzialek.
—- Moiemy tei dad material na okladce...

— Doskonale! (ktos skacze z radosci)

(Mingt tydzien)

— Tu CLICK), nie dostalismy jeszcze gry...

— |akiej gry? Przeciez jej jeszcze nie mamy!

- No ale mowiliicie, ze...

— No tak, ale sie pomylilismy, to nie ta gra!

| W GWIAZDKE Z NIEBA DAM

—To naprawde dobry film, moie dacie recenzje
w nastepnym numerze?
- Ten film ma juz pél roku...

. = Damy wam super materialy na plakat. Tylke my mamy

te zdjecia. Trudno je zdobyc.

- Taki plakat juz byl 3 miesiqgce temu.

— Niemozliwe, skqd wzieli‘cie zdjecial?
— Od dystrybutora z USA.

— Ale oni ich nawet nam nie chcieli da¢!

B ZATRZYMAC CZAS

- Mozemy wam da€ te gre w czwartek rano.

- Ale w czwartek po poludniu musimy skonczyc numer!
~ No to co? Nie zdqiycie zrobic recenzji w pare godzin?
Mapiszcie, Ze gra jest dobra i jui...

B NIC NIE PAMIETAM
~Tak wigc w numerze za dwa tygodnie...
— Qaoo! Te CLICK]! jest dwutygodnikiem? Od kiedy?
Czemu sie tym nie pochwadliliscie?
frozmowa z osobg wspdipracujgeq z nami od poczgtku
istnienia pisma)

TAKIE SAME, fF [Hi¢

Czy jestes spostrzegawczy! Odszukaj 8 elementow,
ktérymi réznia sie te rodzinne fotki mitych Obcych.
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: Roksana
Duda z Gorzyc
otrzyma

skaner Plustek
OpticPro, modem
Pentagram Predator
oraz

Music Maker Junior
i gre Cue Club

Karte
diwickowg
SoundBlaster Live

otrryma
Bianke Lewinska

r Gdyni

MNagredy ufundowali:
Creative Polska, MultiMedia Vision,

LEGO, TopWare Interactive,

IM Group, Wydawnictwo Pascal,
Wirtualna Polska, Microsoft,
Play-it, CD Projekt, Hasbro,

UIP - ITi, SPI international, CLICK!

driekujemy!

Krzysztof
Drewniak

z Warszawy
otrzryma
GamePaod Cobral
Cregtive

ﬂZWIAZAH! E

Suwinteszny

g """"“"’“""ﬂ-l s

S A Qls e

Alan

Makuch z Czermina
otrzyma

karte graficzng
GeForce Creative,
program MP3 Maker
I gre Cue Club




ZABAWKI POKEMONY otrzymajq:
Magdalena Grden z Tarnobrzegu; Mo-
nika Mach z Warszawy; Adam Zielinski

ze Siczecina; Przemek Gorniak

Zz Pruszliowa

Gry MOON PROJECT dostang:
Tomasz Kwiatkowski z Pily; Szymon
Stanczyk z Wtladystawowa; Adrian
Oweczarczak ze Sremu; Marcin Pycia
z Inowroctawia; Grzegorz Madej
z Drwini

Filmy wideo DRAGON BALL wygrali:
Pawef Celinski z Bialej Podlaskiej;

Zuzanna Kudas z Myélenic; Anna Staw-
ska z Krakowa

WINDOWS ME otrzyma: Michal
Szawula z Cycowa

Gry TOMEB RAIDER CHRONICLES
dostanq: Konrad Mostowik z Krakowa;
Marcin Adamczuk z Nowej Deby;
Katarzyna Sprawa z Barcina

Isiqiki INTERNET KROK PO KROKU
gtrzymajg: Damian Zbrozek z Wrocla-
wia: Arkadiusz Cetlawa z Katowic; Ma-
rek Szyperski z Bialogardu; Tomasz
Nizifiski ze Swidnicy

Zestawy gier SUBMARINE TITANS
oraz CHAMPIONSHIP MANAGER
dostang:  Krzysztof Lukanowski
z Szamotul; Patryk Sorosiek z Koszalina

Program MUSIC MAKER JUNIOR do-
stang: Damian Czopke z Mitkowa;
Martyna Paszhiewicz z Lubrzy; Jarostaw
Wojnarowski z Brzostka; Mariusz Lean-
dowski z Poznania; Adam Krajewski
z Kamiennej Géry; Michal Polanik
z Mysltowic; Mariusz Galecki z Kielc; Ali-
cja Chmiotek ze Szczytna; Sylwia Pigtal
z Przemysla; Malgorzata Siedlecka

z Warszawy; Natalia Nadkariska z Kra-
kowa; Klaudia Plécienniczak z Katowic;
Monika Rzgsowska z Walbrzycha;
tukasz Sibielak z Bedzina; Mateusz Tes-
sar z Cieszyna; Stawomir Zychowski
z Makowa Mazowieckiego; Michal
Kacpura z Krynicy Morskiej; llona
Ostalak z Wolborza; Marcin Habrajski
z Piekar Slaskich; Justyna Jurczyk z Ra-
ciborza; Alelksandra Domaradzka
z Warszawy; Maciej Kupisz z Katowic;
Piotr Bolesta z Ustronia; Kamil Paterek
ze Stalowej Woli; Piotr Pienigzek z Kra-
kowa; tukasz Kohut z Gdariska; Monika
Kunat z Gdyni; Wojciech Turski ze Swi-
noujicia; Lukasz Cholewinski z Wggrow-
ca; Grzegorz Jonk z Brzeszcza

Bluze GRINCH otrzyma Sandra Prus
ze Szldarskiej Poreby

Zestawy Ikiockéw LEGO wygrali;
Dominik Andrzejczuk z Wroclawia;
Filip Hojaczkiewicz ze Szczecina

Gry CUE CLUB otrzymajq: tukasz
Milik z Kiel; Joanna Swider
z Rabki Zdroj

Gre NO ONE LIVES FOREVER otrzy-
ma Robert Ggsior z Lubartowa

Ksiqiki INTERNET PASCAL wygrali:
tukasz Nadolski z Przechlewa; Dawid
Gérzynski z lzbicy Kujawskiej; Piotr
Sokwa z Chorzowa; Dobiestaw Kowal-
ski z Jastrzebia-Zdroju; Jakub Piasecki
z Kargowej; Kamila Tomalska z Rybni-
ka; Krzysztof Tomicki z Wioclawka;
Damian Bulzacki z Ostrowa Osiedle

Gry SUBMARINE TITANS otrzymajg:
Grzegorz Butka z Sulechowa; Jedrzej
Szymanowski z Wagrowca; Ewelina
Marszalek z Rumii; Ltukasz Wojnar
z Biafobrzegéw; Rafaf Grabarski ze

Jeanna Skorupa

Zabawki

z POKEMONAMI
otrryma

Magda Grden

z Tamobrzegu

z Kotowic

Adamczuk

z Nowe| Deby
TOMB RAIDER
CHRONICLES

Stupcy; Przemystaw Kurowski z Gro-
dziszcza; Btaiej Grycel z Sarnak;
Patryk Bukiel z Krzeszyc; Marcin
Bgbeiek z Lwéwka; Joanna Skorupa
z Katowic; Adrian Krzysko z Okmian;
Sebastian Janczewski z Kolisza;
Maciej Bauman z Warty; Szymon
Stoltmann z Kartuz

Gry CHAMPIONSHIP MANAGER do-
stang: Michaf Szymik z Rybnika; Mi-
chaf Stawicki z Konina; Jarosfaw Jani-
szewski z Sierpca; Daniel Klupczyriski
z Gostyniag; Tomasz Lesniczuk z Plate-
rowa; Tobiasz Tomczak z Wroclawia

Gre COLLIN MCRAE RALLY 2 wy-
grol Grzegorz Kubalica z Dgbicy

Gry TIMELINE otrzymajq: tukasz
Wincentka z Warszawy; Rafaf Antosz
z Tyczyna; Blazej Dunikowski z Pelpi-
na; Daniel Olechny ze Staszkéwki

Zestaw gier TOMB RAIDER CHRO-
NICLES, CUE CLUB oraz program
MUSIC MAKER JUNIOR dostanie
Malgorzata Chatys z Bielska
Podlaskiego

Zestow MUSIC MAKER JUNIOR + gra
TIMELINE otrzyma Karolina Skizy-
dtowska z Nowego Miasta n. Pilicg

Gre ENEMY ENGAGED dostang:
Mateusz Spauschus z Grzybowa; Da-
mian Maksymowicz z Lodzi; Mateusz
Szczypta z Tarnobrzegu; Mateusz
Orawczak z Bielska-Bialej; Sebastian
Wozniak z Poznania

Program MP3 STUDIO otrzymajg:
Tomek Podpora z Wroclawia; Mate-

usz Politowicz z Brzezia

Zestaw TOMB RAIDER CHRONIC-
LES + MP3 STUDIO otrzyma Pawel
Ochman z Sieradza

Zestow MP3 STUDIO + ksigika IN-
TERNET KROK PO KROKU dostanie
Marta Zakrzewska z Warszawy

Gre NAJDLUZSZA PODROZ dosta-
nie Krzysztof Pyda z Poniatowej

Gre SACRIFICE otrzyma Grzegorz
Sitko z Wyr

Zestow INTERNET PASCAL + SUB-
MARINE TITANS otrzyma Wiktor
Meyer ze Swieradowa Zdroju

Gre BLAIR WITCH PROJECT dosta-
nie Jakub Rojewski z Krakowa

Zestaw MUSIC MAKER JUNIOR +

SUBMARINE TITANS + ksigika

INTERNET

PASCAL  dostanie

Przemystaw Adamski ze Sremu

Zestaw MUSIC MAKER + SUBMARI-

NE TITANS deostanq: Eukasz Ragus
ze Swiecia nad Osq; Piotr Szmida
z Zor; Andrzej Sajewicz z Czeremchy;

Arkadiusz Sielaczek z Legionowa;

Marcin Markowicz z Lubina

konkurs

CARTOON NETWORK

Zegarek Johny Bravo, plecak, maskotke

+ pudetko s$niadaniowe otrzyma Mag-
daleng Grden z Tarnobrzegu

Zegarek Atoméwka, pudelko fniadanio-
we i zegarek Johny Bravo dostang
Kraysztof | Piotr Gdrkiewiczowie
z Andrychowa

Pudetko éniadaniowe i maskotke dosta-
ng Tuan Dao Duy z Warszowy i Krzysz-
tof Tomicki z Wioclawka

Pudetko $niodaniowe dostanie Daniel
Leoniuk z Dziadkowic

Plecak Cow & Chicken dostanie Piotr
Korput ze Szczecina

Zegarki atomdéwka dostang Eukasz
Wojnar z Bialobrzegéw; Daniel Florek
z Wegorzye Wielkich; Joanna Kmiec
z Jezioran




JEDYNA ORAZJA!

Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic TAMEES wiele
doskanalych gier firmy

I GROUP.

Za kazda gre, ktorej dystrybutorem jest IM
GHOUP, zaptacisz 5% taniej! Wystarczy,
Ze wytniesz ten kupon, nakleisz go na
kartce pocziowej | wyslesz na adres;
PLAY, wul. Polocka 14, paw. 3. 01-852
| Warszawa. Nie zapomnij podac tylulu za-
mawiane] gry, a takze swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowic-
nych w ten sposob gier ~ GRATIS! Jesl|
masz pylania, dzwon: (0-22) B32-54-31.

_J.rJI_._Lr

Jedynie z ELIGKIEMI kazda z ponizszych
| gier mozesz kupic ze znizka 10 2!
gratis!

Kupony waZne sa do Koiea marca

Arur's Knights  ooi 692t ]
2o B0zt [

Settlers IV

Wystarczy, e zlozysz zamdwienie (oplala
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym)
na kartce pocziowej — koniecznie naklej
| 1ten kupon! =i wyslesz jg na adres: Winual-
ny Swiat, ul. Jagiellonska 74, budynek E,
Im-ﬂﬂ'l Warszawa

| Doslawa realizowana jest w ciggu 14 dn.
Uczestniczac w promocji, Wyrazasz
zgode na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Firma ta oéwiadcza, 2e ww. dane beds

v-rylmlzystywwe wylacznie przez ni,

Teraz kazdy zamawia-
Jacy ofrzyma w pre- "
zencie podeladke pod mysz!
TOPWARE poleca gry w patskle) warsi jezyrowe].
KURKA WODNA - 19852
PASSAGE3-83954
GROUCH-T94
RESSURECTION - 79 2
| Wyslj do nas zamowienie na Karcie pocziows|
konlecznie nakie) kupon, podaj hiuly zamawianych
Wit Uide vl it Jusl e st Zaani i e
przekroczy 50 21, WYSYEKA GRATIS!H W przect

wriym razie koszty wysylki 48 21} | pokrywa kupujacy,

JEDEN Kupon unrawnia do zakupu JEDNEJ gry

Nasz adres: TOPWARE FOLAND, ul. Kamifiskiegol

19. 43-300 Bislsko-Biata tel. (0-33) 813-03-16.

WIELKA PROMOCJA!
Z CLICKIEM! mozesz kupié
wiszystkie gry firmy. PLAY [T 10 % tanbey!

Whtni| ten kupon, nakle| na kartke pocziows
1 wysl) na adres: OPM, Dziat Sprzedazy Bez:
posredniaj; ul, Wyzpianskiego 10, 43-300 Bigl:
sko:Biala. Mie zapomnij podac swoich danych
(imée, nazwisko, adres zamieszkanial oraz ty-
lulu zamavwianej gry. Za grg zaplacisz pII]"

Jak oceniamy ary?

Informacja, na jakq platforme
jest dana gra. Kolory oznaczajg:

T whkrdtce wersja dla...

l-|-' PG

_ Super Akca

Cena gry, jef
producent i polski
dystrybuter oraz
liczba graczy
Dﬂa&unuiu

"C | niestety, tej gry nie ma na te platforme
opisujemy wersje dla tej platformy
WTEN  jui kiedy$ méwilismy o tej grze dla...

T .E- l:linuers Revenge. &

1021 || H.Bauer Software ]'14gmuzj.r1

Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Pantium 111 400, 62 ME RAM, 950 MB HD ~=

Grafika @ Diwlek @I Fra,ldn @-—-
mr.a.nElla mnﬁﬂwn
winlng pomysly | superakc r i

4, LISTY

Czesc!

Minety kolejne dwa tygodnie, w redak-
cji pojawit sie nowy 50 kg worek
z karespondencja, a na serwerze pocz-
Pisanie do
CLICKA! stato sie chyba Waszym ulu-
bionym =zajeciem. Bardzo nas to
cieszy! Dziekujemy za kazdy list.

towym przybyto e-maili.

A teraz do pracy...

I Walpliwosci
Cheiathym sig tylko zapylac, dlaczego w nu-
merze z 18 siycznia THE FALLEN dostato
oceng -67 Czy to froche nie za duzo? Shy-
szatem, Ze robicie kurs ftworzenia siron
WWW. Wedtug mnie to wspaniaty pomyst.
Slyszatem, e nie macie jeszcze wiasnej
strony WWW. Zapewne jeslescie zajeci pi-
smem, ale sirong odSwiezana co miesiac
chyha moalibyscie zrobic...
Jak dia mnie, CLICK! jest niezty gazeta, ani
nie za duzo tekstow, ani screen’ow.
czytelnicy chca wigcej opisow? Nie Ienlel
mie¢ 1o, co0 najwazniejsze i w miarg
tadne obrazki?

Mr. Dzidzi

Wysokosé ocen zalezy od naszych recen-
zentow. W wypadku THE FALLEN nasz
autor po ochfonieciu z szoku | zaprzestaniu
wydawania radosnych okrzykdw uznal, ze
jest to swielna gra. Czemu tak sadzi, napi-
sal w recenzji... Wykonanie dobre] strony
WWW i zajmowanie sig nig wymaga czasu.
Niestety, nasza redakeja nie liczy 100 osob,

| a do tego musimy kiedys spac (okoio 2 go-

dziny na tydzien) oraz pozywiac sie (cate
szczescie sg kroplowki). Do momentu sklo-
nowania kilku osob strony nie bedzie.

M Ramki na stronie WWW
Zatozytem strone WWW. Cheiathym, Zeby na
niej byly ramki, Jakbyscie mooli, to prayslij-
cie mi odpowiedni kod HTRIL.

Staszek

Jak juz wiele razy pisalismy, nie wysytamy
zadnych materiatow e-mailem. Natomiast od
poprzedniego numeru rozpoczelismy kurs ro-
bienia stron WWW. W nim znajdziesz odpo-
wiedz na pytanie, jak zrobi¢ ramki na stronie
inlernetowe.

Specjalnie na Wasze zyczenie
publiltujemy ocpis naszej tabelki
L ocenami gier

Wersja jezykowa gry: an-
gielska, @ moie polska?

Wymagania sprze-
towe (minimalne
oraz zalecane
przez producenta,
przy ktérych gra
dziala optymalnie).
] Jesli mamy takie
dane, podajemy tei
ilogé miejsca po-
trzebng na dysku

Nasza ocena grafi-
ki, diwigku i frajdy.

Najwainiejsze
zalety i wady gry

Kratkie podsumo-
wanie recenzji

Hﬂrd:n latwo Eal-a:nia rat, nie.
) Becissz mol s odorac o kompua |
> =M Ta gra jest tak dobra, ze po prostu
nie bedziesz mogl przestac w nig
grac. Uwaga, przygotuj sobie duzo

Uzywamy szkolnej
skali ocen

Ocena
korficowa

wolnego czasu i mocny joystick

64 ClickS

M Deinstalator DirectX

W nr 1z & stycznia, na stronie 60, napisa-
liscie o deinstalatorze DirectX 8. Skad go
moina scigonac lub gdzie Wupié?

Przemek

Deinstalator jest do pobrania migdzy innymi
na stronie serwisu www.pc.com.pl.

M Znowu piractwo..,
Najpierw maly komentarz do listu Rolesa
(,Piractwo po raz koleiny") z numeru 0301,
Ostatnio, w ciggu jednej nocy, ukradziono mi
i innym dwim oschom kota od samochodu.
Wspotczuje ztodziejom, Ci dranie w fabryce
biorg kasp, za lo, Ze cata rebolg przy
produkicii Kot odwalaja za nich maszyny.
A pomySicie o ztodziejach. Musieli przyisc
W nocy, nie wyspali sie, nameczyli przy od-
krecaniu két. Pewnie sig jeszcze pobrudzili
i zmarzli, bo fo w koncu byt styczen, i jesz-
cze musieli wystac parg godzin z fym na
gietdzie, Boje sig, czy czasami nie ztapali
lataru,.. Nic dziwnego, Ze jest tyle kradzie-
2y, skoro nieldorzy ludzie IIIH_I% takie shrzy-
wione pojecie moralnosci, jakk Roles!
Mirostaw Lewinski pisze (w tym samym
numerze), e redakeja nie powinna sig
afiszowac ze swoimi pooladami na temat pi-
raciwa ,przez wzolad na opinie innyeh czy-
telnikow", A niby to diaczego?!
Listy zaczynajace sie w stylu | tak nie wy-
drukujecie tego listu", powinny z reguly iSé
do kosza. Autorzy fakich listow chyba w 0gé-
le nie czytajg CLICKA!, skoro twierdza, Ze nie
drukujecie listow z krytyka. Jestescie zhyt ta-
godni W odpowiedziach na listy. Niektore
Z nich a2 sig prosza o wySmianie.

Damian Mowak

Kweslia moralnosci oraz uczciwosci jest pry-
watng sprawa naszych czytelnikéw, My mo-
zemy jedynie publicznie mowic o tym, co
uwazamy za zie. | na pawno bedziemy tak
robili dalej, bez wzgledu na to, czy to sie po-
doba, czy nie. Gwallowna reakcia czesci
czytelnikow dowodzi jedynie ' slusznosci
stwierdzenia prawda kole w oczy".

Nie wysmiewamy nikogo w listach, bo to nie-
fadnie. Poza tym jestesmy niezmiernie cier-
pliwi | wyrozumiali,

M List od ,Kiosia"

Witam was ponownie. Kiedys napisatem, e
jeszcze napisze, no to pisze.. wiasciwie tak
sohie, bez powodu, ho mi sig nudzi, ale tro-
che krytyki wam nie zaszkodzi, nrawua? Pra-
wie wcale nie kupuje waszego czasopisma.
Duio numeréw pozyczytem od kelegdw, bo
lubip czviat vazely kompulerowe. Jeslescie
jeszcze mbodym fytutem | na pewno wiecie
0 tym, ze jest Kilka gazel, kidore czytelnicy
takze kupujg. Po prostu jestescie jeszcze ma-
to znani | macie mato dziatow. Fajnie, ze nie
piszecie tylko o grach, Wierze, e kiedys
wdrapiecie sig na sam szczyl. Dawajcie wie-

cej iyt z bajerami, najlepiej, aby byio {ro-
che programow i Kilka dem lub nawet peine
wersje gier. Czytelnicy mie pooardza le fil-
mami. Przeznaczcie wigce stron na [isty.
Niewaine, e kosziem zwiekszenia objgtosci
pisma wzrosnie cena, Wasze odpowiedzi sa
troche sztywne (prosze, przepraszam fid). To
hardzo dobrze, ze jesteScie Kulturalni, ale co
Za tuZo, to nie zdrowo. Czemu macie fak
malo rekiam? Daicie wigcej porad, opisow
i testow programow.

Some_one z Zielonej

Hmm... Do te] pory uwazalismy, 2e listy do
redakcji pisze sie, bo ma sie jakies cenne
uwagi, a nie z nudow. Ale by¢ moze jest ina-
czej. Owszem, jestesmy miodym pismem
(w koncu rok to nigwiele), lecz nie czujemy
sie Z tego powodu gorzej od inmych. Patrzge
na wyniki sprzedazy, mozemy nawet smialo
stwierdzic, 2e jest wiele tytutow wychodzg-

cych diuzej niz my, a sprzedajacych sie
gorzej, Mdwisz, ze mamy malo dzialow. Sta-
ramy sie ciggle wpmwadzaé nowe tematy,
chetnie korzystajac z pomystow czytelnikow.

Trudno jednak ciagle wymyslac cos oryginal-

nego, zwigzanego z komputerami. No, chy-

ba ze np. podzielimy listy na te z powaznymi
odpowiedziami i te z bzdurnymi, a tipsy na
dzialajace oraz niedzialajace.

Plyta byta w CLICKU! raz, w wydaniu swig-
tecznym i na razie nie zamierzamy dawac jgj
ponownie. Po prostu nasz tytul jest
z zalozenia magazynem bez CD. Dzial Listy
i tak jest juz duzy, a nie wszyscy cheg czytac
racosng tworczosE innych.

Chyba nie przeszkadza ci, ze nasze odpo-
wiedzi sa grzeczne? Tak, wiemy o tym, ze
niektdrzy z checig poczytaliby, jak wysmig-
wamy sie z piszacych do nas oséb. Jednak
pomylili adres. A co do sztywniactwa, to mo-
ze bys podat konkretny przykiad?

M Uwagi, uwaoi

Jesli dodajecie do Clicka IJhlif to zamiast
10 dem dajcie cat gre. Zlikwidujcie catio-
wicie dziat o komdrkach, to jest pizeciez
pismo o komputerach. FISZI.':IE wigﬂm 0 Po-
kemonach | Dragon Ballu. Moglibyscie zrohic
dziat o starszych grach. Starajcie sie doda-
wac mniejsze plakaty. Majlepszym dziatem
w CLICKU! jest dziat ,Nowosci", Pozdrawiam
cata redakcije!

Otttto
Tym, ktorzy cheieliby ze mng korespondo-
wacé, podaje swdi e-mail: zbyszek@

ampmedia.com.pl

Petna wersja DOBREJ gry bardzo duzo
kosztuje, a my nie chcemy dawac byle czego
chwalac sie, ze mamy catg gre, a nie tylko
dema. Skoro mamy skasowac Komarki”, to
mozemy tez usunac Mange i Anime (bo to pi-
smo o grach). O starszych grach piszemy
w cyklu ,Tanie i dobre”.

W Jak wyoladacie naprawde?
W ostatim CLICKU! (nr 3/01) pokazaliscie
w Komiksie, jak wyoladacie. Ma ile procent
jestescie podebni do waszych komiksowych
podobizn? Czy zawsze robicie pismo w ostal-
nie] chwili? Mam jedenascie lal, czy moge
w lakim wieku pisac artykuly do waszej ga-
zety? Czy jeszuze mam poczekad, az urosng?
Piotr Dziekanski

Wiekszosé oséb w redakeji wyglada bardzo
podobnie, cho¢ pewne cechy postacl zosta-
ly (jak to w komiksach bywa) przerysowane
| podkresione.

Nie znosimy robi¢ CLICKA! na ostatnig
chwile, cho¢ niestety dzieki rodzimym dys-

T TR Rp— SO T —————eege e,




trybutorom gier jest to praklycznie norma.
Po prostu czes¢ gier dociera do nas
w ostatnie] chwili albo dowiadujemy sig na-
gle, ze jakis tytut bedzie miaf np. miesigcz-
ne opoznienie.

Nie mamy ustalone] granicy wieku autorow.
Jedynym limitem jest wzrost — minimum
177 cm, waga — powyze] 70 kg ;) oraz
ukonczenie szkoly Sredniej.

&= Pliki RAR

Czesé, mam pewien problem z plikami RAR.

Czy wiecie, w jaki program muszg Sig zaopa-

frzvé, aby na moim Kompulerze dziataly te

pliki i czy moina oo znaleig w IMHﬁI‘:E;{
alalia

RAR (podobnie jak i np. ZIP) jest formatem
archiwum, zawierajacym skompresowane
dane. Aby go rozkompresowaé (rozpako-
wac), potrzebny jest program WinRAR. Nale-
Zy on do kategorii shareware (moZesz go
bezplainie uzywac przez pewien czas) i znaj-
duje sie m.n. w Sieci (np. na iu-
cows.icm.edu.pl).

& Niestabling UNREAL
Mam problem z ora UNREAL TOURNAMENT.
.Chodzi® bardzo niestabilnie, ody w nia gram,
nigdy nie wiem, kiedy mi sig wyfaezy i wy-
Swietli komunikat o bledzie. Co 1o moze byé?
Moja konfiguracia PG 1o Celeron 2 600 MHz,
Riva TNT 2 W64, Soundbiaster 128.

Przemek

Przyczyn takiego zachowania moze byc bar-
dzo wiele. Najczesiszg sg same Windows,
zwiaszcza gdy dawno nie oczyszczafes
dysku z niepotrzebnych plikow. Sprawcs za-
mieszania moga lez by¢ sterowniki karty gra-
ficznej lub diwigkowej, czy iez.. piracka
wersja gry lub sysiemu. Mozesz sprobowac
przeinstalowac gre oraz zainstalowac nowe
wersje sterownikow. Zobacz tez, czy produ-
cent UNREALA nie przygotowat jakiegos pai-
cha usuwajgcego biedy w grze.

M Filmy wides na komputerze
Mam moj ulubiony serial ,DRAGONBALL" na
kasetach wideo. Chciatbym to zarchiwizowac
w kompulcrze, najlepie] mizs pemecy WA
fu divx, ale mooa ez to byé pliki MPEG i Re-
alMedia (RM). Jak to zrohic? Jakie programy
frzefia posiadac i czy fo jest w ogdle mozli-
we? Midj obecny sprzet to P-133 MHz, 24 MB
RAM, karta grafiki 2 MB i Soundblaster. Jed-
nak w najblizsze] przysztosci zamierzam So-
hie lupi¢ Durona 800 MHz, GeForce 2 MIMX
(z wyjsciem TV), 128 MB RAM, Soundblaster
live i inne Bajery.

Lukas Kan

W obecnej konfiguracji sprzetu mozesz nié-
stety zapomnie o archiwizacji wideo. Po
unowoczesnieniu komputera bedzie to bar-
dziej realne. Na pewno potrzebna ci bedzie
karta tunera tv albo karia graficzna z WEJ-
SCIEM TV - musisz jakoé doprowadzi¢
syanat wideo do komputera. Wyjscie tv nic
tu nie da. Prawie wszystkie karly tv maja
mozliwo$¢ przechwytywania ruchomego
obrazu, jednak zwykle tylko w formacie AVI,
tak wiec potrzebny ¢i bedzie duzy dysk
twardy — min. 8-10 GB. Mozesz lez uzyt
darmowego programu VidualDub, obsiugu-

 pie kodéw oraz poradnikéw z archi-
numeréw  CLICK!

' walnych
I ]
| przypominamy o kuponie!

je on praktycznie wszystkie karly tunera,
a do tego ma o wiele wieksze mozliwosci
wybory formatu zapisywanych danych.
Oczywiscie musisz tez zdobyé kompresory
DivX, a w wypadku MPEG jakis program
(np. Xing) cbstugujacy ten format.

Gdy juz masz to wszystko, po prosiu podia-
czasz magnetowid do komputera i .zrzu-
casz” film na dysk - od razu w docelowym
formacie albo jako AV| i potem go
kompresujesz wybranym programem. Tak
przygotowany materiat dobrze jeszcze zar-
chiwizowaé na plycie CD-ROM. Pamieta]
tez, ze niclegalne kopiowanie filmow w celu
ich sprzedawania lub rozpowszechniania
jest niezgodne z prawem!

M Wolny transfer modemem
Mam problem: gdy sciggam plik np: o roz-
miarze 3 MB, lo szybkosé fIransweru jest
mniejsza niz 1 kb i tak jest przy kazdym pli-
ku, niezaleinie od jeso rozmiaru. Co rohig?
Mam Celerona 466, tacze sie przez TP S.A.
modemem Zolfrix Cobra 56K.

Kamil Karbowski

Przede wszystkim musisz sprawdzic. z jaka
predkoscig fgczysz sig z Intermetem. Przy
dobrej jakosci linii telefoniczne] powinna
ona wynosi¢ od 48 do 56K, jednak czesto
moze to byé 36600 bps lub nawet mnigj -
wing ponosi iu kiepski stan kabli, stara cen-
trala telefoniczna lub montowane przez TP
S.A. rozdzielacze linii PCM. Niestety, na fo
nic nie poradzisz. Jesli modem dziata z pel-
na szybkoscia, to wing ponosi po prostu
sam wolno dzialajacy Internet, mozesz wiec
sprobowac pofaczenia o inngj porze albo
Z Innym serwerem.

M Mitosnik Macintosha
Ostatnimi ezasy bardzo zainteresowaty mmie
komputery Macintosh. Bardzo chciathym zdo-
byé system Mac'a, Jak jest fo moliwe, przy-
slijcie mi niezbgdne pliki (jestem w sianie
zaptacic)...

Vader

Najwazniejsza sprawa: nie wysylamy niko-
mu zadnych programow! System Macinto-
sha, podobnie jak np. Windows, jest
mrrmnaliy T, komercinym™ programem — je-
sli cheesz go uzywac, musisz go Kupié. Nie
jest to trudne, gdyz komputery Apple sprze-
daje w Polsce wiele firm. Dawne wersje
systemu sg ez dostepne za darmo w Inter-
necie. Poza tym kazdy nowy Mac sprze-
dawny jest razem z systemem (mam
nadzieje, Ze nie cheesz instalowaé MacOS
na PC - jest to niewykonalne).

M Wiecej stron | GLICKA! Extra
Dajcie wigcej stron (checiaZ kilka). Czy ma-
cie juz wiasna strone WWW? W stopee
redakcyinej powinny pojawic sig wasze zdj
cia. Powigkszcie dziat Fun i Internel. CLICK!
Extra byt naprawde extra, wydawajcie go re-
gulamie. lle godzin na dobe uranujaeia; i
ai

Na razie nie mozemy zwigkszyc ilodci siron,
a prace nad wiasnym serwisem WWW
trwajg. Moze w ktdryms z numerdw opubli-
kujemy (jednorazowo) nasze zdjecia. Nie
mamy tez jak powigkszy¢ wspomnianych

. = przez ciebie dziatéw — musielibySmy skrocic
kupon archiwalia CLICKT | BT raR T ROR e 2dc
L S ————] jednak na razie nie moZzemy go dalej wyda-
. Osobom zamawiajacym kseroko- | EiSFSERBTPEITEONES SIS} podwiecamy

CLICKOWI. Sredni czas pracy wynosi 26

| godzin na dobe.

M Sprzet do urania

Niedtugo bede miat Durona 750 MHz (lub po-
dobnego Athlona) i Karle z Rivg TNT 2.
Teraz mam lakie VooDoo2 i chyba ja sobie
zostawig. Chciathym wiedziec, czy z nowym
sprzetem beda mi plynnie chodzity (mp. bez
skakania obrazu) fakie gry, jak DEUS EX | je-
mit podobne. =

Opisana przez ciebie konfiguracja powin-
na przez jakis czas wysiarczyé do wigk-
szosci gier. Dlaczego tylko przez jakis
czas? Coz, producenci gier coraz chetniej
beda korzystali z predkosci oferowanych
przez np. Athlona 1.2 GHz czy GeForce 3.
pojawig sie nowe, szybsze procesory,
a wiedy wymagania sprzelowe moga
Znacznie wzrosnac.

B Co znaczy dorostesc? o
Wiasciwie CLICKA! kupuje moj brat, ale i ja
chenie zasiadam do jego lekiury. Zauwaiy-
iam, Ze od paru miesigcy na famach pisma
foczy sig zacigla walka migdzy fanami Man-
gi i Anime oraz jej przeciwnikami. W nume-
ze 02/01 przeczyiatam list Bartka, kidry
twierdzi, Ze Dragon Ball i Pokemon to bajki
dla 5-latkow. Ja mam lal 15 i Dragon
Balla kocham. Czy lo ma maczyc, ze je-
stem dzieckiem? Jestem doroslejsza niz Ty!
Dlaczege? Zaraz Ci wyliumacze! Pokemonow
nie lubig i nie skacze z radoSci, ody je wi-
dze. Wkurzytam sie, ody prawie wszystkie
naklejki byly z Pokemonami. Nie ciesze i
tei, ie w prawie Waidym numerze jest ¢

0 nich. Mimo fo nie obrazam ludzi, kidrych
ten serial bawi i interesuje. Ty na sig pro-
bujesz mi pokazac, jakg drogg mam kroczyc.
Na fym polega dorostosc, Ze chodzi sig wia-
snymi _ Sciezkami. Dorostos¢ polesa na
Zrozumieniu zycia i ludzi, polesa fez na te-
lerancii. Czasem DB to moja jedyna iskierka

nadziei. Cheesz jg zoasic?! Czlowieku! JeShi |

jeste$ 1ak dorosty jak piszesz, to mnie zro-
zumiesz. Jak Gi sie DB i Pokemon nie po-

dobaja, to ich nie oaldail Tylko nie psuj |

przyiemnosei innym!
Videl

Nasz komentarz moze by¢ w tej sytuacii
tylko ieden - gratulujemy zdrowego po-
dejscia do sprawy!

W Jalt pracuje redakcia
(..) Cheiatbym sie dowiedzie¢ na czym po-
lega wasza praca? Jak znalezliscie sis
w skiadzie redakcii i przede wszystkim, ska
dostajecie ory do lestow. Cheiathym ogolnie
dowiedziec sig 0 waszej pracy, mam natzie-
je, ie nie jes! tak jak w komiksie - syiu-
atja (a bardzo przypominata mi mojg kiase
na lekcjach historii. Najserdeczniejsze Zycze-
nia z okazji pierwszych urodzin!
Przemystaw Pilarski

Poniewaz coraz wiecej czytelnikow dopy-
iuje sig, na czym polega praca w redakcjl,
poswiecimy temu ciekawemu zagadnieniu
pare sitron w kioryms z przysziych nume-
row. Mamy nadzieje, ze wiedy bedziecie
mogli zobaczyc, jak naprawde powstaje
CLICK! Oczywiscie syluacja przedstawio-
na w komiksie jest wymyslona, nikt z nas
nie ma czasu na przegladanie gazet, spa-
nie czy rozmyslanie o niebieskich migda-
tach. Przygotowanie kazdego numeru jest
naprawde ciezka praca i walkg ze wszyst-
kimi mozliwymi przeciwnosciami losu.
A gry dostajemy od dystrybutordw lub
sprowadzamy je zza granicy.
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Prenumerata

Szczegbtowych informacji udzielaja

wszystkie urzedy pocztowe. Pamietajcie
o podaniu dokiadnej nazwy pisma
(w oryginalnej pisownil).

Po dluiszej przerwie udalo nam
sie wybruc’ ist numeru. Tym ra-
zem za najbardziej wartosciowy
uznalismy e-mail od Videl.
Gratulujemy
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WAl

001>
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MultiMedia Vision

.44

Slcciner
Plusiof pficdro

'I'en wspanialy skaner
przyda sig kazdemu
uzytkownikowi komputera!
Dzieki ztaczu USB mozesz
go podfaczyé zaréwne do
PC, jak i np. Macintosha!

Poleornian Sy

rzeznaczona na Né4 gra jak
znalazt dla wszystkich mniej-
szych i wigkszych mitosnikow
Polkemondw. Zapraszamy do
zabawy razem z CLICKIEM!

Ufundowal
CLICK!

Konkurs z Kalendarza CLICK! - rozwigzany

7 Arcanum 29 Indiana Jones 54 Warcraft 75 Pizza Synd. 97 Pokemon

8 Diablo 30 Warlords 55 Pokemon 76 Blair Witch 98 Polkemon

9 Planescape 31 Réiowa 56 Pokemen 78 Pokemon 99 Larry
Torment Pantera 57 Click 79 Pizza Synd, 100 Diablo

10 Settlers 32 MDK 58 Shadow 80 Kapitan 101 Pokemon
11.Pizza Synd. 34 Faraon Watch Pazur 102 Pokemon
12 Starlancer 35 Settlers &0 Pokemon 81 Arcatera 104 Tarzan

13 Polkemon 36 Odyseja 61 Pokemon 82 Pokemon 105 Pokemon
14 Messiah 37 Warcraft 3 62 Kingdom 83 Qutforce 106 Settlers

15 MDK 38 Diablo Under Fire 84 Shadow 107 Diablo

16 Soldier Of 39 Heavy Metal &3 Pokemon Watch 108 Dragon Ball
Fortune 40 Devil Inside &4 Majesty 86 Baseball 2001 109 Pokemon
18 Tarzan 41 Settlers &5 Pokemon 87 Septerra 110 Age Of

19 Hellboy 42 Pokemon &6 Star Trel: Core Empire

20 Giants 44 Pokemon Elite Force 88 Pokemon 112 Pokemon
21 Max Payne 45 Worms 67 Pokemon 89 Diablo 113 Crime Cities
22 Arcatera 46 Cue Club 68 Pokemon 20 Soldier of F. 114 Septerra

23 Heavy Metal 47 Pokemon &9 Arcatera 91 Pokemon Core

24 Pokemon 48 Pokemon 70 Pokemon 92 Pokemon 115 Pokemon
25 Devil Inside 49 Simon 71 Starship 93 Shadow 116 Kleopatra
26 Kingdom 50 Creatures 72 Majesty Watch 117 Pokemon
Under Fire 52 Arcanum 73 Pokemon 94 Pokemon 118 Pokemon
28 Yampire 53 Star Trek 74 Pokemon 96 Star Wars 119 Earth 2150
@9 O eSO OSSOSO SO®OPSPTOPOESBSROIOPOORDOSPOTODRDOSOSOTERTDOS PO

Ago af Sqail Z

zigki AGE OF SAIL 2 speinia
5ie Twoje marzenia © mor-

skich potyczkach i dowodzeniu

ogromng flotylla ckretdw,

Ufundowata firma

Play-It!

tukasz Lauer, Inowroctaw; Woijciech Szymanski, Ole-
$nica; Filip Sluchta, Morag; Kamil Jania, £eczna; Szymon
Kusg, Jastrzebie Zdréj; bukasz Stepa, Poznaf; Pawet Jato-
wiecki, Jaworzno; Robert Bienkowski, Midzica; Stefan
kastowskl, Gdafsk-Orunia; Mateusz Burda, Osobnica;
Krzysztof Manok, Pszczyna; Piotr Bajdak, Jarosfaw; Da-
mian Surma, Zawiercie; Mitosz Turniak, Jelenia Gora;
Marek Ztakowski, Sepélne Kraj; Malgorzata | Mariusz
Puchata, Debica; Marcin Stupak, Piaseczno; Krzysztof
Binczycki, Wroclaw; Tomasz Rejch, Kedzierzyn-Koile;
tukasz Kliktorowicz, Warszawa; Mariusz Szymezak, Bia-
fystok; Kamil Bogumil, Piaseczno; Radosfaw Krajewskl,

Iwyciezey konkursu z kalendarza:

Eodz; Agnieszika Szumigaj, Piaseczno; Jacek Janiak, Lodz
Przemystaw Kadela, Jwaniska; Krzysztof Saj, Kolbuszo-
wa; Piotr Buduta, Ostrowiec S1.; Sebastian Swiderski, Le-
gnica; Pawe Forczek, Piwniczna Zdréj: Rafat Swierszcz,
Konopiska; Damian Wawrzenczyk, Swiebodzin; Bartosz
Duber, Wolszeyn, Pawet Ceglinski, Jawor; Julian Jastrzeb-
ski, Stupsk; Marein Herszrowski, Bytom; Grzegorz Lipa,
Htlunkn]akub Drwal, Toméw: Robert Miebdj, Strzelce
Opolskie; Dariusz Cwiek, Szczecin; Daria Zwiech, Pet-
czym; Ronrad Kowalak, YWarszawa; Michat Pikus, Stara-
chowice; Piotr Kedzierski, Medyka; Marek |éhwinski,
Chajna; Temek Jaros, Warszawa.

5- 17 Hyin
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N a LATAJACA FORTECE
trzeba byto diugo czekac,
Ma szczedcie wreszcie jest z na-
mi, a za sprawa konkursu moze
trafié¢ tez do
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twojeho domu.

Ufundowala firma
CD Projekt

W GLIGK! 3/01 nagrady wygrali:

THANSLATOR

QOdp.: Translator ML 101 obsfuguje 10 jezykdw. Nagro-
de otrzymuje Jakub Gérniak z Pufaw,

ONI

Odp.: Preywédeg Syndykatu jest Mure, Grg ONI otrzy-
muje Tomasz Debowski z Wroclawia,

THE WARD

Odp.: Powstaty cztery czescl filmu ,,Obey”. Gre THE

WARD otrzymuje Grzegorz Kozlowski z Warszawy.
TOP 20

Magrode otrzymuje Hubert Szymanski z Batorza,
STARSHIP TROOPERS

Odp.:Autorem ksigiki o Zolnierzach Kosmosu jest Ro-
bert Heinlein. Gre STARSHIP TROOPERS otrzymuje
Marek Szostak z Pilawy.

EVIL ISLANDS

Odp.: Akcja gry rozgrywa sie na wyspach. Gre EVIL IS-
LAND otrzymuje tukasz Holesz z Pszczyny.

SHEEP

Odp.: Wedlug autoréw gry owce pochodzg z Kosmosu.
Gre SHEEP otrzymuja: Piotr Pankowski z Olszryna, Rafat
Wasik z Warszawy, Piotr Pachut z Mikofowa, Michat Za-
krzewski z Kowar, Mariusz Kowalezyk z todzi, Maksymi-
lian Dzikowski z Polic, Dawid Brzuzy z Tarnowa, Samuel
Gumpert z task, Natalia Szczepek z Przemyéla, Tomasz
Dziekonski z Biategostoku, Mariusz Mieczkowski ze Stup-
ska, Rafat Kokota z Miriska Mazowieckiego, Malgorzata Ja-

nas z Poznania, Jarostaw Czaja z Bralin, Agnieszka Zytko
z Chojnowa, Agnieszka Grzechnik z Gdariska, Tomasz Ko-

zak z Bedziemysla, Kaja Wieczorek z Proszowic, Rafal Eac-
ny 2 Katowic, Marek Godlewski ze Starogardu Gd.

zy cheiatby$ zagraé w najlepszej lidze
koszykowki swiata? Jesli tak, koniecznie
MUsSISZ miec te gre.
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rzygody malych Osadnikéw przeszly juz

do historii gier komputerowych. Teraz
najnowsza, czwarta czeéc oferuje jeszc:&
lepsza zabawe.
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oniiks
Ii5id Paddloe

to nie lubi komikséw? Tym razem mamy dla

was co$ naprawde extra — zabawne przygo-
dy Kid Paddle'a.

Ufundowal

EGMONT POLSKA
5.54
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Tekst & rysunki: Marcin Kulakowski
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