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Juego de aventuras protagonizado por los famosos

Cada una, tiene los suyos.

Sonido Rock & Rolli Voces digitalizadas.

Elige tuarmay la
accion se dispara.
Una aventura de
gran dinamismo
que no concede
tregua.

| Espectaculares
graficos, con vision
cinematografica.
Calidad de sonido
similar a banda
sonora.

personajes del cine. 1 0 2 jugadores simultaneos.
Se puede elegir tortuga y usar sus trucos.

El campo de

batalla ya es todo
un espectaculo.
Increibles decorados,
graficos,
perspectivas
tridimensionales...
Cuando empieza

la accion,

nada puede escapar
a tu sistema de
disparo con 360°

de rotacion.
Extraordinaria banda
sonora.

El impre
enfrenta
La anim
La band
Es autél

Cualquier objeto
puede ser un
arma arrojadiza en
tus manos.
Piedras, senales
de trafico, coches,
camiones...

Todo vale contra
enemigos tan
poderosos.
Graficos
espectaculares

y sonido muy
efectista.
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isible agente salta de nuevo a escena para
2 a Spectra en el duelo definitivo.

clon es total en base a filmacion real.

sonora nos transporta a una sala de cine.
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16-BIT CARTRIDGE
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Una nueva
dimension en el
mundo del billar.
Perspectiva aérea
donde el control
es total.
Movimientos,
choques, velocidad
de la bola...
Posibilidad de
mano a mano entre
2 jugadores en
jugadas especiales
de carambola o
campeonato. La
musica engancha
e incita a jugar.

La mitica Patrulla X de los comics Marvel, ataca de
nuevo. Puedes elegir entre 4 héroes y desplegar todos
sus poderes mutantes.

Sllarﬁouupomm, hay otros 4 personajes a quien
recurrir.

El realismo del cémic lievado al videojuego en toda su
'cxtla.

ncluso en los graficos. Voces y gritos digitalizados.

1 6 2 jugadores a la vez.

Juegos de
aventuras
ambientado en

Un torneo de artes i { el salvaje Oeste.
marciales donde T : 1 El enemigo es un
solo los mas fuertes ] . p forajido llamada
sobreviven. i 4l Paco el Loco.

Es el marco perfecto - e A @ 10 2 jugadores
para que Terry, Andy 3 = swpl{ltaneos.

y Joe, se tomen = . “@ Musica country
cumplida venganza 4 (28 y redoble de
contra el odioso o M estampidas.
Geese Howard y sus ; Digitalizacion
peligrosos secuaces. o de voces.
Golpes demoledores, :

escenarios

espectaculares,

9 luchadores a elegir

y 1 0 2 jugadores.

¢Quién da mas?.

LA LEY DEL MAS FUERTE




MEGAFORCE es una publicacion de:
Editorial Primavera

Consejero Delegado: Raymond Cohen
Director General: Luis Martinez Ruiz

Director: Jesis Lazaro
Redactores y colaboradores: Francisco Duréan,
Mary Connor, Esperanza Hernandez, Ménica
Morales, Jaime Torroja
Disefio: Yves Rainaud y J.Lazaro
Autoedicion: Mario Ruiz

Redaccién y Administracién:

C/ Corcega 267, Principal 22, 08008 Barcelona
Tel. (93) 218 25 06 Fax (93) 218 27 37
Publicidad: Publi Mul S.L.

Rda. General Mitre, 200 5° 2¢, 08006 Barcelona

Produccién: Artibox, Barcelona
Preimpresion digital: Clickart, Madrid
Suscripciones: G+J, S.A.
Marqués de Villamagna 4, 28001 Madrid.
Tel. (91) 578 03 75 Fax [91) 575 26 71
Distribucion: G+J S.A.
Impresion: Rekord Printing S.A.

(©) Megapress/Ed. Primavera
Todos los derechos reservados
Prohibida la reproduccién total o parcial
sin auforizacién escrita del editor.
Depésito legal: B-17380-92
ISSN: 1132-2721

ESTE

MEGANOTICIAS

& un especialista como 14 no puede quedarse
al margen de lo que pasa en el mundo Sega, asi
que no fe pierdas estas pdaginas.

MEGARREPORTAJE s
710 Ects 93, LA mecaFeria A A

Una vez mas se ha celebrodo en Londres la
feria ECTS, quiza la mds importante en el 4

dgrea de los videojuegos. Y, cémo no, el mundo iy i ;
Sega tuvo un protagonismo especial. ﬁ

MEGAENTREVISTA

7 4 DAVID PERRY, CREADOR
DE COOL SPOT

El creador de Cool Spot, David Perry, nos
descubre como es el trabajo de un desarrollador
de videojuegos.

PREVIEWS

Los juegos que estdan al llegar, lo mas nuevo en
el mercado... Todo esta en esta seccién.

18 Street Fighter Il (MD)
24 Jungle Strike (MD)
26 Super Kick Off (MD)
28 Fatal Fury (MD)

30 Tiny Toon (MD)

EL PANTALLAZO

P4 Ya sabes que esfe es fu concurso
favorito, con linea directa Mega Force.
Pero lo que no sabes es que esfe mes uno
de los cinco Menacer que regalamos
puede ser tuyo.

MEGARREPORTAJE
38 DOMARK

éSabes por qué Domark tiene esa fama en el
mundo de los videojuegos? Pues por trabajos
como los que te mostramos en este articulo.




MEGADOSSIER

48 Sonic Il MEGACODIGOS
oni

Si es justo of dossior que osporabum.- Ju | B2 saue gl el g el 2
e de las aven pdaginas enconfrarda (] A
despliegue completo

Sonic 2 para Mega Drive-

LOS SECRETOS DEL
MAESTRO SEGA

S4 Ningdn juego se le resiste. EI Maestro
Sega es capaz de encontrar los mejores trucos
y de averiguar las claves mas alucinantes.

MEGALECTORES
2. A PP’ NG s 8 8 éTe imaginas qué es lo mejor de

MEGAFORCE? jjjSus MEGALECTORES!!! A
Esta es la seccion a la que que debes acudir vosotros estdan dedicadas estas paginas.
cvando quieras saber qué hay en el mercado. Si

vieres un buen consejo antes de comprar un
;‘Lego, lee estas pégin:rs y lo fendrés.p EL TABLON DE SONIC
58 Global Gladiators (MD)
64 James Bond 007 (MD)
68 Tecmo World Cup Soccer (MS)
70 Flash Back (MD)
76 G. Foreman KO Boxing (MS)

90 Seguro que encuentras una auténtica

ganga, un nuevo amigo o una oportunidad para
vender algo que ya no necesitas.

EL CORREO DE SONIC

92 éNecesitas ayuda? ;Dudas si comprar
un juego v ofro? No te preocupes, Sonic en
persona responde a todas tus

preguntas y dudas.

INDICE
92-93

REPIAYS

Quieres vn andlisis mas
profundo de los juegos
mds actuales del
momento... aqui lo
tienes. Quieres algin
truquillo para esos
juegos, aqui lo tienes.

78 X-Men (MD)

94 Los previews, los

HIT PARADE zappings, los replays de
todos los nimeros

817 Agqui tienes la lista de los juegos mas P"bfffﬂdO{ en un amo...

vendidos para Mega Drive, Master System y !’oofos estan en nuesfro

Game Gear. indice.




Seqga con el d

todos es conocido que Sega

cuenta en su catc’:logo con un gran
nimero de juegos deportivos de gran
calidad. Pero, la aficién al deporte de la
compafiia japonesa no sélo se limita a
crear y distribuir videojuegos de esta
clase; también presta un apoyo
importante a los grandes eventos
mundiales. Este afio, ademés de otras
iniciativas, Sega patrocinard al equipo
Williams Renault de Férmula 1, la Vuelta
Ciclista a Espaiia y el espectaculo
Hollywood Cars.

Vayamos por partes. A finales del mes
de abril comenzé la Vuelta Ciclista a
Espaiia, que terminard el dia 16 de
mayo. En esta competicién, la segunda
prueba ciclista por etapas del mundo
tras el Tour de Francia, Sega se ha
hecho cargo del patrocinio del Premio
a la Regularidad.

eporte y el espectaculo

Pero no se ha limitado a esto, también
ha desplazado un gran camién de dos
pisos para seguir las evoluciones de los
corredores por todo nuestro pais y
ofrecer sus productos en los
distintos pueblos y ciudades
espafiolas por donde pasa la
Vuelta.

En la parrilla de salida

Y Sega también participa en otros
deportes. El automovilismo es uno de
ellos y la empresa esté presente en dos
importantes competiciones. En primer
lugar en el Campeonato del Mundo de
Férmula 1, patrocinando durante los

ocho meses que dura la
temporada a la escuderia
Williams Renault y sus
pilotos Alain Prost y
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Damon Hill.

Asi pues, si veis el logotipo de Sega en
los coches o en la ropa o cascos de los
conductores, ya sabréis de qué se trafa.

Por otro lado, una interesante

exposicion de los coches mas

famosos de la
historia del cine y
la televisién recorrerd
varias ciudades
espafiolas a principios de
este mes.

Hollywood Cars mostrara a
los residentes en Barcelona, Madrid,
Bilbao y Zaragoza las automéviles mas
espectaculares del mundo, incluyendo el
de Batman, el Delorean de “Regreso al
futuro”, el de la Pantera Rosa, Kit, el
Coche Fantdstico, las camionetas del
Equipo A y de las Tortugas Ninja, el

patrullero de Robocop y otros. Sega
vigilard, junto al Batmévil, la ciudad
de Gotham reconstruida para este
espectaculo.




Para la Organizacion de Consumidores y Usuarios

Mega Drive, ln mejor

n informe sobre consolas de
sobremesa y videojuegos,
elaborado por la Organizacién de
Consumidores y Usuarios (OCU), ha
elegido a la consola
Mega Drive como la

.
N-odieias

Super Mario World y Star Wars, para
Super NES y NES, respectivamente.
Pero este informe de la Organizcion de

Consumidores y Usuarios no sélo se
refiere a la calidad de la méquina.

mejor del mercado segin
la relacién
precio/calidad, seguida
por la Master System, la
Super NES y la NES.

Por su parte, el cartucho
Sonic, The Hedgehog
para Mega Drive, recibié
la mejor calificacién en el
apartado de videojuegos,
seguido de cerca por el
mismo juego en versién
Master System y EA
Hockey para Mega Drive. En
tercero y cuarto lugar se sitéan

' hLc: cqllidcd Ide las consolas Sega les

a valido el reconocimiento de los
mejores expertos.

Mega premios Sega

Campaiia "No los
dejes escapar”

la tienda, compras un canuc’ho para tu
fceg:;;ra Sega y te llevas un regalo soper isapecg:;a
Esa es la Glfima mega campafia que ha lanzado go
E sisoma es oy snchle e e a rllnos
i ieta de partici i _
Plﬂ:esm:,:::'amsrﬁfgparf%o dz correos de Sega ;l:!nro Sc'ofn
);f cédigo de barras del juego que has compra c:;n i tu
carta es de las primeras en llegar a Sega ﬂeréese’ £
regalo seguro (hay mas de 8.000 premios). :oc ’
de que no tengas una premio directo no fe preocupes,
entras en un sorfeo extraordinario. >
Los premios que podrds llevarte a casa rsec:;SO L
consolas Game Gear, 100 relojes de pa x kr;’ U
150 colecciones de pins, 1.000 fnochrﬁas ack Pack,
2.000 camisetas y 5.000 cofecc:o?es: j:o
dhesivos. Si participas en &
Zl:gr‘;:rr:rdinario enfo‘r’lces puedes ganar uno de ef;f?s
regalos: 30 minicadenas, 20 bicicletas dedmc’;n fia y
10 televisores de 14 pulgadas. El slogan de la B
campaiia es “No los dejes escapar”, asi que ya sa’a
“no los dejes escapar” y corre a la tienda porque
promocion acaba el 30 de junio.
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Asi, por ejemplo, la consola que, segin
el informe mas juegos tiene a su
disposicién es la Master System con
150, seguida por la Mega Drive, con
130, la NES, 120 y la Super NES, con
tan sélo 40 juegos disponibles.

Nuestra consola preferida (la Mega
Drive, por supuesto) ha obtenido la
calificacién de “Bueno” en todos los
apartados considerados, salvo en el de
las preferencias de los nifios, quienes le
dieron la cdlificacién de “Muy buenc”,
no conseguida por ninguna de las ofras
consolas analizadas.
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Cartuchos
siempre
a salvo

i'czl vez sea buena idea tener un aparato
que os permitiese hacer copias de segu-
ridad de vuestros juegos preferidos para
Mega Drive. Pues bien, resulta que ese
aparato existe (ya lo presentamos en uno
de los primeros ntmeros de Mega Force) y
ya estd llegando a Espafia.

Por ejemplo, la firma ABC Andlog esté
estudiando la posibilidad de vender aqui
un sistema para realizar estas copias de
seguridad de los cartuchos llamado Mega
Disk muy sencillo de usar y que traslada el
juego crel cartucho a disquetes de 3,5
pulgadas o al disco duro de un ordenador
personal.

Hay que tener en cuenta, como indica el
fabricante en el propio aparato que sélo se
debe dedicar a hacer copias de seguridad
y que cualquier tipo de utilizacién diferente
(venta, alquiler etc...) es ilegal. El Mega
Disk puede ser un til periférico cuando
existe algin riesgo de que nuestros
cartuchos se deterioren o se rompan por
cualquier motivo,

Asi, bastard con hacer una copia a dis-
quete y guardar el cartucho en lugar segu-
ro, usando siempre el disco para jugar,
para que nuestras aventuras preferidas
estén siempre en las mejores condiciones.

Lo malo es el precio del sistema, un poco
caro para los consoleros normales. El equi-
po para una consola de 16 bits (también
hay versiones para Super Nintendo y
Super Famicon) cuesta unas 45.000
pesetas y los accesorios para poder utilizar
un equi-po dedicado para una consola de
16 bits en ofra consola distinta de 16 bits
valen unas 8.000 pesetas.

Especiales para la Game Gear

Llega la PILA TOTAL

Estumos a punto de acabar con el
doctor Robotnik. Sonic sélo necesita
un par de golpes més y ... se nos acaban
las pilas de la Game Gear y nos
quedamos sin ver el final.

Si alguna vez te has visto en esta
lamentable situacién es, ni més ni menos,
porque 10 quieres. Ya no hay excusa para
que quejes de que las pilas duran muy
poco tiempo y que si no acabas los juegos
es porque te quedas sin energia.

La compaiia Logic 3, representada en
Espafia por Dro Soft, ha lanzado al
mercado un recargador de baterias que
haré que el problema de las pilas sea cosa
del pasado.

Este aparato, especialmente disefiado
para su uso con la consola Game Gear
incluye un paquete donde se alojan las
pilas necesarias para el funcionamiento de
la consola y asegura, con una sola carga,
varias horas de diversién mévil.

Aunque todavia no conocemos el precio

final en Espaia, este rondard las cinco o
seis mil pesetas, un gasto plenamente
justificado por el ahorro en pilas
convencionales y por el beneficio al medio
ambiente que se consigue al reducir el uso
de pilas normales que hay que tirar
cuando se gastan.

De modo que ya lo sabéis, ahora
bastaré con golpear repetidamente la
barriga del doctor Robotnik, evitar sus
garras lanzamisiles y sus saltos y olvidarse
de las pilas.

‘:V‘ m .

i

Vince y Larry.

Simulador avtomovilistico

Dos antihéroes
en tu Mega Drive

td cloro que nadie se escapa a la moda de los juegos Sega. Ahora le ha tocado el turno a

¢ Quienes son Vince y Larry? Muy facil: son esos muiiecos que la compaiiia Volvo utiliza para
probar los efectos que los accidentes pueden fener en los ocupantes de sus coches. Esos que
van colocados en los asientos cuando un coche se estrella a 150 Km/h contra un muro de
cemento y salen despedidos en fodas direcciones.

El juego se llamard The Increidible Crash Dummies y Flyng Edge, la compaiiia que va a editarlo
espera que sea uno de los impactos del aiio. En él Vince y Larry sufrirdn toda serie de golpes y
practicarin acrobacias que vosotros (ni vuestros padres) nunca deberiais intentar. Llegardn
incluso a saltar desde un rascacielos para ver lo que pasa con el coche.

Esta anunciado para el mes de septiembre, pero esperamos conocer mas detalles muy pronto.
Por dierto, en principio esta pensado que el juego salga para la Mega Drive, lo que permite
suponer que los efectos, el sonido y los decorados serdn de primera fila.

B
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Enormes premios gratis

Promocion de

Kellog’s y Sega

Asrincipios del mes pasado, Sega inici6é una importante promocién con
iversos articulos de la firma Kellog's que duraré hasta el finales del proximo

mes de agosto. La promocién se llama “Con Kellog's y Sega

Comienza la Aventura” vy se refleja claramente en los paguetes de
Y

cereales de esta marca.

A lo largo de este tiempo, Sega sorteard un total de 1.500 consolas
cada mes y ofros tantos videojuegos entre los compradores de
alguno de los siguientes productos: Smacks, Cochos, Hooney Nut

Loops, Choco Pops y Froot Loops.

Mensualmente se sortearan 100 consolas Master System y un

cartucho de Sonic Il para cada una de ellas y 100 consolas

Mega Drive con el mismo juego. Por ofro lado, 500 vales por una
Master System y un Sonic Il se esconderan en los paquetes de los
cereales mencionados, de forma que no serd necesario un sorteo para

conseguir el premio.

Por fanto, si no tienes tu consola, ya sabes cual es la forma sencilla y
barata de conseguirla: comer ceredles Kellog's y espera que la suerte

llame a tu puerta

Micro
Noticias

Tndos recordamos a los Harlem Globetroters. Era (y todavia es) un equipo de
baloncesto acrobitico que fuvo sus mejores momentos hace unos veinte fios.
Pues bien. GameTek ha decidido devolverles la fama y los honores que se merecen y
ha creado un juego busado en su espectdculo. Pronfo lo veremos en nuestras
pantallas.

EI impresionante éxito del equipo Williams Renault y de Nigel Mansell la pasada
temporada hon llevado a Domark ha hacerse con los derechos para producir un
juego con los colores de lu escuderia franco-britanica. Un videojuego de conducein
deportiva mis que se suma o la ya larga lista. Veremos si es capoz de superar a
Super Monaco G.P.

Mﬁs peliculas llegardn pronto a las consolas. Por citar solo a algunas: o nueva
de Stallone “Cliffhanger” para Mega €D, “Wayne’s World” convertida en un
juego de plataformas, fa todavia no estrenada “Parque Jurésico” o los dibujos
animados de Daniel el Travieso. Bien est fijarse en el cine, pero se podria mirar un
poco mds a otros terrencs.

Segu ha anunciodo el lanzamiento, en colaboracion con Panasonic, de un léser
disc para I consola Mega Drive. Juntos formardn lo que se conoce como Mega
LD. Un laser disc es similar o un disco (D pero se diferencia de él en que tiene mas

capacidad (es mas grande) y habitualmente se ufiliza pora almacenar peliculas o
conciertos.
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The 1st Entertainment Gallery for Ludic Maniacs

¥ canadia
iColeccionalos!

Reserva Tu Street Figther Il de Megadrive y consigue,
igratis!, el pin de Ia serie limitada:
"Tus juegos favoritos”




n afio mds se

ha celebrado,

en pleno co-
razén de Llondres, la edicién de
primavera de la feria ECTS (Electronic
Consumer Trade Show, algo asi como la
exposicion de la electrénica de con-
sumo), en la que las consolas Sega y los
juegos desarrollados para ella han
tenido una especial importancia.

Como todos los afios, los asistentes a la
feria han podido contemplar los ultimos
desarrollos presentados por las prin-
cipales compaiias del sector der en-
tretenimiento. MegaForce no falté
a la cita con la feria inglesa
y fue testigo de primera
fila de las presentacio-
nes de los mejores
Juegos.

Esta reunion per-
miti6 a los amantes
de las consolas
Sega hacerse una
idea clara de lo que
nos espera en los
proximos meses. En
Londres, como siempre,
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estaban presen-
tes todas las gran-
des empresas,
pero con dos impor-
tantes excepciones:
Electronic Arts y Acclaim. Su ausencia
nos impidié ver en directo qué es lo qué
estan haciendo en el tema de nuevos
juegos, pero seguro que nada malo su-
cede con ellas y que acudirén puntuales
a la cita del ECTS de septiembre,

Pero dejémonos de més preambulos y
pasemos a mostraros lo mas importante
que se pudo ver en la feria.

F-15 Strike Eagle 11

Microprose
Mega Drive

En su primera incur-
sion en el mundo de la
consola de 16 bits,
Microprose ha querido
jugar sobre seguro y

presenta un simulador
de vuelo con una inme-
jorable reputacién y que



muchos de vosotros habréis podido
experimentar en los PCs: F-15 Strike
Eagle II. Para los que no conozcan el
juego, diremos que se trata de una
aventura en tres dimensiones, en la que
el jugador pilota un caza norteameri-
cano F-15.

Consta de seis misiones diferentes, en
las que se podra sobrevolar Europa, el
Golfo Pérsico, Oriente Medio, Vietnam,
Libia y el Circulo Artico, con cuatro
niveles de dificuliad. Para completar las
misiones, ganar los ascensos y obtener
las recompensas, deberas destruir las
bases enemigas, los depésitos de
municiones y de misiles, los barcos y
otros muchos objetivos de guerra. Un
importante titulo que se pondré a la
venta el proximo mes de julio.

Sylvester and Tweety
Techmuagik
Master System

Aunque no pudimos ver la versién final
de este juego, los pocos retazos que
Techmagik presenté fueron suficientes
para apreciar la calidad de Sylvester
and Tweety (este Gltimo conocido en
Espafia como el canario Piolin y el otro
personaje bajo el nombre del gato
Silvestre).

Empleando una nueva técnica de
programacion que permite animaciones
mucho més perfeccionadas, se trata de
un juego de plataformas clésico, como
todo el mundo podré apreciar. La
historia es simple y sigue fielmente los
dibujos animados; el viejo gato blanco y
negro (Sylvester) no tiene mas que un
dnico objetivo a lo largo de todo el
juego: atrapar y devorar al pequefio
pero astuto canario (Tweety). Como
curiosidad diremos que, tragandose una
pocion mdgica, este podra convertirse
en una repugnante criatura con dos
grandes ojos azules, muy diferente del
apacible animalito a que estamos
acostumbrados.

Sylvester and Tweety se ofrecera en

versiones para Mega Drive y para
Master System, pero la fecha de
lanzamiento todavia no esta decidida.

International Rugby

Domark
Mega Drive

A pesar de que este deporfe es poco
conocido y practicado en Europa, los
franceses y los briténicos son muy ofi-
cionados al rugby. Algo parecido ocurre
con oftros deportes (el hockey, por ejem-
plo) y, sin embargo los juegos de
calidad que se han creado sobre ellos
han fenido bastante éxito. Descendiente
de las versiones para Amiga y Atari ST,
International Rugby te introduciré en el
violento pero deportivo mundo de la
competicién de alto nivel. Antes de que
el juego comience

2 o
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Y, 0 poco que practiques con este
juegos, tu interés por el rugby aumen-
tara considerablemente.

Desert Strike
Domarik
Master System - Game Gear

Un clasico en su version para Mega
Drive, Desert Strike estd en proceso de
conversion por parte de Domark para
las consolas Sega de 8 bits. A los man-
dos de un helicéptero de combate ten-
drés que terminar con todos los enemi-
gos que se pongan a tiro de tu cafidn, lo
que no serd tarea fécil. La acién se

reo|mente, como
buen capitan que
eres tendras que
escoger a los
miembros de tu
equipo. Cada
uno tiene sus
habilidades par-
ticulares y debe-
rés tratar de con-
seguir un con-
junto lo mas po-
tente posible.
Tienes dieciséis
equipos diferentes
entre los que
elegir (pertene-
cientes a diversos
paises) y podras
disputar tres cam-
peonatos dife-
rentes: la Triple
Crown, el torneo
Cinco Naciones o
la Copa del Mun-
do. Se utilizan to-
das las técnicas y
los golpes permi-
tidos en las com-
peticiones reales

21 -
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The 1st Entertainment Gallerv for Ludic Maniacs?

¥ canadiar

[l

-

Consigue del 10% al 50% de descuento en todos los
accesorios de este anuncio

iNosotros somos asil...
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desarrolla segin un scroll totalmente
multidireccional y una apariencia de tfres
dimensiones y tu misién consiste en
acabar con el general Kilbaba, uno de
los lideres més poderosos y peligrosos
del Oriente Medio.

Las extraordinarias cualidades de este
juego en sus dos versiones permiten
asegurar que se tratard de un éxito
seguro cuando se ponga a la venta.
Domark ha anunciado el lanzamiento de
Desert Sirike para Master System para el
mes de septiembre. Habra que esperar
un poco.

James Bond - The Duel
Domark
Master System - Game Gear

El profesor Greypen, uno de los
grandes genios del crimen mundial, ha
preparado un plan destinado a ase-
gurarse el dominio fotal del mundo. Ha
construido una isla secreta en pleno
océano Pacifico y desde ella planea lan-
zar una salva de misiles contra las prin-
cipales ciudades de la Tierra. Sélo un

hombre, el agente
secreto 007, al servicio de Su Majestad,
estd lo suficientemente preparado para
desbaratar los maquiavélicos designios
de Greypen. Tu serds Bond... James
Bond.

Procedente de la Mega Drive, James
Bond - The Duel saldré para la Master
System y la Game Gear como un espec-
tacular juego de plataformas, que pone
un especial acento en la animacién del
personaje principal. Cuenta con una de-
cena de niveles que presentan un com-
plicado laberinto de toneles y galerias
en el interior de la fortaleza tropical del
villano doctor. Esta vez, Domark anuncia
que la salida al mercado del juego se
producird en las préximas semanas.

Mig 29
Domark
Mega Drive

Para finalizar con la oferta que
Domark ha presentado en el ECTS, os
mostramos ahora otro simulador de
combate, pero esta vez en el otro ex-
tremo del mundo: el caza soviético Mig
29. Este avién representa uno de los
mas logrados avances de la aeronautica
de la URSS y la adaptacién que se ha
realizado para la Mega Drive estd a la
altura de las circunstancias. En fotal, se
te propondran seis misiones en las que
podras destruir aviones enemigos en
pleno vuelo, atacar bases de misiles
SCUD, eliminar puestos avanzados de
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combate
e incluso repostar municién y combus-
tible. Realizado en tres dimensiones de
superficies planas, Mig 29 se presenta
como uno de los mejores simuladores de
vuelo y de combate de cuantos existen
para la Mega Drive.

Pugsy
Psygnosis
Mega Drive

Pugsy es un extraterrestre un poco
torpe y cuando el sistema de navegacion
de su nave espacial empezé a dar pro-
blemas, perdié completamente el control
y se precipité en el primer planeta dis-
ponible, Repleto de pequefios monstruos,
esta es una auténtica tierra de acogida
para todos los desechos de la sociedad
infergalactica, por lo que sus habitantes
son, en general, poco recomendables.

Pugsy es también el nombre del juego,
una aventura de plataformas con
scrolling multidireccional, en la que el

protagonista deberé




ser excepcionalmente
astuto para conseguir
encontrar su camino y
abrir los pasajes
secretos que le condu-
cir@n a un navio es-
pacial al final de su
bisqueda. Todavia no
hay fecha para su lanza-
miento, pero no habré que
esperar demasiado.

Wiz 'n’ Liz
Psygnosis
Mega Drive

Wiz y Liz son dos de los mejores
magos del planeta y su placer cotidiano
es ensayar nuevos sortilegios y nuevas
pociones sobre todo aquello que en-
cuentran. Lleno de monos-conejos, el
planeta es todo un paraiso terrenal. Sin
embargo, una catéstrofe se prepara y la
raza estd en vias de extincién. Por una
vez, las térmulas magicas de los dos
amigos sirven para muy poco. Sélo su
ingenio conseguird salvar su mundo.

Este juego de plataformas tiene mas de
56 escenarios repartidos en nueve mun-
dos diferentes y, légicamente se puede
jugar en parejas. Uno de sus principales
atractivos es la cantidad de sortilegios
que se pueden utilizar, mas de cien. Sal-
dré al mercado en algin momento del
proximo verano.

Strider li
U.S. Gold
Mega Drive

Strider es un espia de altos vuelos que
no puede vivir sin que el peligro le ronde
a escasos centimetros. Su arma pre-
dilecta es una espada de plasma que,
cada vez que es desenfundada es capaz
de partir en dos a sus enemigos. Strider
Il 'es verdaderamente sangriento, pero
también es de lo mejorcito que hemos
podido ver en el ECTS.

. aaeadsHd |
peOrs L d

e 1121

A lo largo de cinco niveles, deberds
ponerte en la piel del protagonista y me-

ter en cintura a fodos

los enemigos que
encuentres, hasta
llegar a su guarida

y acabar definitiva-
mente con ellos.
Planteado en un uni-
verso futurista, Strider

Il hara las delicias de
los consoleros mas aficio-
nados a los juegos de lucha y

de habilidad.

Pink Panther

Techmagik
Mega Drive

Otro dibujo animado que pasa de las
pantallas del cine o la
television

a las consolas.
En esta ocasion

Ademas de todo lo ya comentado en
Londres pudieron oirse rumores de todo
tipo sobre temas tan fascinantes como la
nueva pelicula de Steven Spielberg (se
llama "Parque Jurdsico" y esté basada
en la novela del mimso nombre) y el
juego que se estd preparando sobre ella
para nuestras consolas.

En fin, esperamos que todas estas
novedades hayan satisfecho vuestra
curiosidad sobre la feria londinense. De
todas formas, a medida que estos juegos
vayan saliendo al mercado, iremos
analizandolos con més profundidad. De
momento sois los primeros en saber lo
que nos depara el futuro.

se trata de un
juego de platafor-
mas que proba-
blemente apa-
rezca antes de fin
de afio. La Pante-
ra Rosa estd to-
davia en las pri-
meras etapas de
programacién,
aunque no duda-

®ALACANT
Del teatre, 29
Tel. 520 09 92

% BARCELONA

Tel. 426 49 §1
mos de que los
especialistas de poboERGA
3 uig-reig, 4-bis
Techmagik con- Tel. 822 20 71
seguiran ponerlo & CACERES

en la calle antes

Tel. 22 89 32
de lo que pensa- .

STELLDEFELS
mos. Pero dos sy
COSQs son sequ- Tel. 665 11 84
ras, la musica se # CORDOBA

T Cabrera, 5
Corl‘esponderc Tel. 47 13 05
exactamente con & ELCHE

la de las peliculas

; Tel. 545 60 74
y se mantendrd el .

caracteristico an- ¥ GIRONA.
E Joan Regla, 1
dar del felino ro- Tel. 22 47 29

sa, asi como el
espiritu de sus
oniricas aven-
turas.

Encarnacid, 140
Tel. 219 27 10

% GRANOLLERS
Tel. 879 00 04
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Seguramente ya habéis oido hablar de

Cool Spot, el juego &e Virgin Gonrbodd
e 3 ;
N i a0 b reforert o lo ool

:z=:2= David Perry,

gon aseguran por ahi, son fobu osos. Y estamos con-

con
vencidos de que asi os lova a parecer a vosotros cuando
por fin tengdis en vuestras manos este cartucho con un
profagonista al estilo “Seven Up”, que ha

sido cuidado al maximo y sobre el que

han trabajodo dia y noche las mentes de

Virgin Games. Pero como podéis ima-
ginar, el juego no ha surgido por arte de
magia, sino mas bien por arte del trabajo

de David Perry, su ramador, que

se dio o conocmer enp:?gmundo de|qwi-:ie)<,:ff

juego a fravés de una creacidn como Trantor, una pequena  dice bastonte a favor de este joven que merece un puesto de
maravillo de 8 bits para los CPC. Mas tarde, y ya bajo el ala  honor entre los programadores, y al que vamos a conocer un
de Virgin Games, contribuyé de manera notable a que el car-  poco més a travésoge esta enfrevista en la que cuenta su forma
tucho Global Gladiators tuviera la calidad que tiene, lo cual  de trabajor, su concepcién del juego y casi sus secretos.

Rl g = =
: 3 ; ALGO DE HISTORIA

David Perry naci6 el 4 de marzo de 1967 en Irlanda del
Norte, pais en el que empezé a programar, afios mds
tarde, demostraciones para revistas especializadas.
Enseguida se marché a Inglaterra, o la edad de 17 afios,
y alli trabajé como programador, ganando su primer
sueldo como tal: 3.500 libras al afo (unas 650.000
pesetas), lo que apenas doba para pagarse el billete de
tren para ir al trabajo, y mucho menos para permitirse
caprichos para él o para su madre, con la que vivia.

MEGA FORCE: Dave, ;por qué elegiste
esta profesién?
DAVE PERRY: Bueno, en realidad, desde
que era muy joven no recuerdo haber de-
seado ser ofra cosa, y cuando era peque-
fio tenia la sensacion de que haria gran-
des cosas en la vida.
; Luego, a los 14 afios me puse a progra-
Aqui tenemos al mar en Sinclair ZX81, y mi objetivo era
genial Dave Perry, tener un fabuloso coche, como los

en distintas programadores famosos.

ot posturas, posundo M.F.: :Qué experiencia tienes en la
al lado de la industria del videojuego?

mascota de su D.P.: Pues he trabojodo para Mikro-Gen,

nuevo iuego, Cool Sego, Elite, Encore, US-Gold, Ocean, Info-

By Spot. ¢I-'Nc, se grames, Mirrorso‘t, Virgin Mastertronic,

parece un poco a Virgin Games, Di ifol Integrution,‘[)isne)(,
Torminator? Mindscape y Firebird... Se podria decir

s que estan practicamente todas las empre-

sas de este entorno, y al empezar a ser co-
nocido, me han ido llamando un poco de
todos los sitios para pedirme algin trabajo
o servicio. {Y no credis que me quejo, al

MEGAFORCE 14



contrario, me siento honrado cuando me
llaman, es para mi como wun
reconocimiento!

M.F.: ;Cuénto tiempo te lleva crear un
Heao?

ego: 4

D.P.: Habrio que ver ejemplos concretos,
serd mas facil de entender. Por ejemplo,
me llevd seis meses hacer el codigo de
Global Gladiators, pero en el caso de
Cool Spot, apenas tuve tres meses para el
cédigo, un mes para andlizarlo y ofros
dos meses para someterlo a las pruebas
de Sega. En totai, medio afio para
acabarlo.

M.F.: ;Y como desarrollas los juegos?

D.P.: Bueno, cuando estoy en la etapa
preliminar del desarrollo, casi no vivo, o
mejor dicho, sélo vivo para trabajar.
Empiezo a las ocho de la mafiana y vuelvo

en todo lo que hay que hacer
para al final obtener algo que no
pasara de ser una animacion cortita. Hacen
falta toneladas de bocetos para tener un
resultado aceptable, y miles de toneladas
para obtener algo como Cool Spot,

Fijéios bien

algo genial.

a casa después de medianoche. Lo
importante es que el equipo que fe apoya
esté motivado, es algo imprescindible para
tener un buen resultado. Por eso intento
Erogramur a toda velocidad, evitando que
aya hempos muertos, y asi el resto del
equipo sigue un ritmo rapido. Hay quien
dice que trabajar conmigo es como pasear
en un tandem pero con un ciclista
profesional... {Qué exagerados son!

M.F.: ;De donde sacas las ideas?

D.P.: En la concepcion de un juego tiene
que participar todo un equipo de
personas, y es imprescindible que todo el
grupo se implique en el proyecto
totalmente. Asi escuchamos las propuestas
de todo el mundo, y muchas veces se
cogen ideas antiguas y se afinan hasta
que estamos satistechos por completo. La
ventaja es que, si usamos una idea en el

Como podéis
ver, a David le
gusta también

divertirse, lo

que no le
impide crear
maravillos.




David Perry delante de las
oficinas de Virgin Games,
la empresa para la que
trabaija.
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. 5OCO ﬁmpg,
vida si es buena o no,
stros pasos en caso de

car algo, para ir en la
ecta sin haber perdido

M.F.: ;Cudles son las diferentes etopas
del desarrollo de un juego?

D.P.: Yo me encargo simultaneamente de
la concepcion del cartucho y de la
programacién propiamente dicha, de
modo que a cada momento, la concepcidn
cambia de aspecto, y va siendo poco a
poco més refinada y agradable a la vista.
Con Cool Spot, por ejemplo, en cuestion
de cuatro o cinco horas el juego habia
cambiado por completo, no se podia
reconocer. En generci eso ocurre cuando
encuentro alguna idea buena y la exploto
a fondo, y tengo que volver a empezar,
pero sabiendo muy bien dénde voy a
parar y sabiendo que voy a ir mucho mas
deprisa. Lo principal es lograr el resultado
final deseado.

M.F.: ;Cudntas personas componen tu
equipo?

D.P.: Mi equipo tiene un nicleo principal
de ocho personas, que vienen casi de las
cuatro esquinas del mundo, por eso
forman un equipo tan compacto y tan
fuerte. De todas formas, hay también
etapas del desarrollo en las que
intervienen mas personas que no forman




puedan animarlos. En su papel también
entra el retocar las animaciones para
hacerlas mas fluidas. Los otros artistas
disefian y animan los otros graficos del
juego, f;s efectos, los objetos, los
enemigos de menor imporfancia... Los dos
disefiadores se encargan de probar si el
cartucho es “jugable” o no, y los otros
revisan la arquitectura de cada uno de los
planos de los distintos niveles. El papel del
misico es muy evidente: tiene que crear
las mUsicas y los efectos sonoros para
cada parte del juego. Y el productor debe
verificar que todo este lio esté mas o

M.F.: Hay algo que hace de un juego un
éxifo o un fracaso ;Qué es?

D.P.: Un juego tiene tres aspectos clave:
los graficos, la misica y la “jugabilidad”.
El éxito de un juego estd casi asegurado
gracias a este trinomio. Si los tres
elementos son de buena calidad, o mejor
dicho, de calidad excelente, el curtucLo
tendré un impacto importante, pero
ninguno de ellos debe ﬁccer sombra a
otro, o no serd un éxito.

M.F.: ;Cuéles son tus juegos preferidos?
D.P.: En realidad, tengo maquinas
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M.F.: ;Qué ves en el futuro de los
videojuegos?

D.P.: Pues veo, en mi futuro, un suefio, el
de programar un juego desde una silla de
director, con un “clap” en las manos,
ponerlo frente a la camara y gritar:
jAccion!

M.F.: ;Y cudles son tus aficiones?

D.P.: Me encanta tomar el sol en las costas
de California, y me gusta también esquiar,
patinar sobre ?:ielo nadar, practicar el ski
nautico, el windsurf, el tenis, el ciclismo de
montafia, el volleyball, el juggling...
montar en monopatin por sitios raros...
Ademas de estos deportes, me gusta el
billar, sobre todo si lo puedo practicar en
sitios exdticos, bares donde pierdes el
acento inglés, y esos lugares. ..

M.F.: Muchas gracias, Dave, y suerte en
tu futuro.
D.P.: Hasta pronto.



El més fabuloso juego
de la historia del arca-
de hallegado, por fin,

a vuestras consolas.
Sin duda se trata de un
éxito nomero unoy del
mejor juego de lucha.

Bueno no nos vamos a
enirefener mas porque

seguro que estais im-
pacientes por saber de
qué va esta vez. Los
fans de los juegos de
arcade y los que no lo
son, van a dis?rutar de
lo lindo.

UN JUEGO CON
Los que conocen el primer
luego, ya sabran lo dificil

Sonic se encuentra con
gaman, los héroes de Cap-
com

xeador mds violento de
todos, serd el que empleard
técnicas mas sangrientas en
sus batallas. Pero ademés de
estos cuatro boss también de-
beras enfrentarte a otros
ocho luchadores, y @ muchos
mds enemigos sin rosto.

que resultaba matar @ cada  susyme

uno de estos boss finalesy en  90b

esta segunda parte ocurre lo
mismo. Te enfrentards a
Bison el jefe indiscutible de
este gigantesco juego de
lucha. Una vez lanzado al
combate, deberas hacer
frente a tus adversarios a una
velocidad supersénica. Uno
de tus Gltimos retos consiste
en enfrentarte a las garras de
Vega, un luchador espafol
de primera cofegoria.'ﬁgdi
el boxeador tailandés, sera e
si%uienfe, y advertirte que sus
esteras de energia son de lo
mas dafinas. Balreg, el bo-
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Zangief emplea su martillo pilén contra un
Ken que no puede hacer ofra cosa que sufrir.

<< 1

El “Sommersault [T p =
Kick” de Guile. In- At =

creible pero ver- . @

dadero e igual- e

mente increible- §:
mente eficaz.
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Selecciona de esta lista tu combatiente.
En total son doce y cada uno posee una
veinfena de golpes especificos.
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| Street Fighter Il tam-
bién posee una im-.
presionante canti-
dad de decorados y
de musicas. Nos
traslkadaremos a Es-
paiia con la musica
de los bailaores
flamencos de
fondo, con una
demosiracién de
la técnica de

- ;:-____;_ : = e Vega, el hombre
N O 9 a:tmnosde
; 3 _ ” = » "3 i ot . m‘

EN EL ARCADE
Ryu, karateka originario de
Japén, te haré una demos-
tracién de su “Dragon
Punch”, mientras que Ken,
llegard directamente de USA
para demostrarte que es el
mejor dando patadas estre-
pitosas, con las bolas de
energia y con el “Dragon ’
PuncE” que no sélo domina  Uno de los golpes especiales

‘s de Bison: la antorcha. Blan-
Ryu. También desde USA ka, a la izquierdade lapan- ~jBison conira si mismol| .

llega Guile, UN Marine ameri-  toflg, se convierte en bola En el modo versus, inclu-
cano. El “Sonic Bomm” y el para volar al encuentrodel  so los boss estén dispo- |
”Sommersqulf Kick” SON SuUS ve ”amamos “el hombre de f"bhs.-. Sepreven com-

a gorra”.




Ryu realizando su “Dragon Punch”. Una vez més,

golpes
més devastadores.

Tampoco debemos ol-
~, vidarnos del
' “Aerial Slam”
un golpe reali-
zado en salto
de lo mas especta-
cular. Para gue-
rrero, habra un mini-
mo de quince golpes
diferentes. Los hay
“simples” y otros “es-
peciales”, que son
comb'in?ciome*s de
otros golpes que 10
d'ecidgs pd'es%e to
mando.
A propésito de man-
dos, hay un joypad
especial para jugar a
“Street Fighter 1, que
saldré a la venta a la
vez que el juego, de
manera que se puedan

realizar todos los g@lc;es ,

de manera més sencilla.
Pero por si esto fuera

Ken no puede evitar el golpe.

poco, deciros que la versién
de Megadrive esconde ade-
més un sinfin de golpes iné-
ditos. No sélo pogréis jugar
como en el arcade sino que
ademés los personaijes gol-
pean mas y mejor. Incluso los
jugadores mds expertos del
Street Fighter tendran que
descubrir los nuevos golpes.

UN MODO
“VERSUS”
ACCESIBLE AUTO-

MATICAMENTE
Chun Li, la dnica dama del
juego, efectuard novedosas
patadas. Si ya las anteriores
eran lo bastante devastade-
ras, imagina lo que seran
ahora. Originaria de China,
Chun Li es la luchadora mas
répida. Un personaje como
Honda, de su mismo pais,
tratard por todos los medios
de huir de los golpes de
nuestra campeona... Pero
atencion, porque Honda

|t
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RYU, EL DRAGON DE
JAPON

un coe

para aece:

sino que puUec
elegirlo norma
mente al pring
del juego. iEsta

son e| mismo personaje y la:
y. Onica diferencia.entre
ambos serd el color de Mide 1'75 metros, pesa 68 ki-

__su ropa. Como verds es logramos y es uno de los com-
batientes mas completos de

todo el juego. Rapido, tiene
también el?ooder del “Dragon
Punch”, el golpe mas poderoso
de todo el juego. Tamg

puede dar una patada volado-
ra en circulos, o bien arrojar

una esfera de energia. Un gue-
S Rl B SRR e
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dable. Luego nos encontra:

mos con Zangief, el ex-lucha~
dor de la ex-URSS, bastante
lento pero posee una canti-
dad increible de buenos gol-
pes, y Blanka, el hombre bes-
tia, va a la busqueda de su
mamd raptada.
Blanka podra convertirse en
bola y atravesar la pantalla a
la velocidad del aire, un aire
cargado de mefralla que al-
canzaré a todo lo que se le
ponga a firo.
Como ves, un programa de lo
as grandioso, que podemos

de los m

dos y fascir
éneros para Meg
ara acabar,

' GUILE, COMBATEPOR UNA  PRETTY WOMAN A SU
| VENGANZA MANERA

UN COMPATE DE
PESO

BESTIA DE COMBATE, UN
PROFESIONAL DE LA LUCHA

Con una altura de 1'70 me

Nacido en 1960, Guile tiene
- ungran nivel de combate.
~ “Sonic Boom”, “Aerial Slam”
o su patada demuestran toda
su fuerza. De un poder poco
comun, mantiene mejor la
pelea cuerpo a cuerpo que a
distancia.

tros, Chun Li impresionara a
mds de uno. Rapida, realiza
unos saltos prodigiosos y es
igual de efgrosa en el suelo
que por i;s aires. Para enfren
tarte a ella debes tener buenos
reflejos de forma que no su
fras sus “encantos asesinos”.

Honda no pesa menos de 137
kilos. Cuando lleva a cabo su
“torpedo” con la cabeza hacia
adelante, es preferible esperar,
saltar y tratar de evitar (‘/)
golpe, pero esta solucion nece
sita reff

lo contrario

ejos extraordinarios de

Bueno, nos encontramos con
Blanka, el guerrero mas curio-
so de todos. Con rapidos movi-
mientos y sobre todo descon-
certantes, es capaz de realizar
encantamientos que te derriba-
ran con un solo golpe. Un ver-
dadero peligro del que debes

,‘lllf



ELECTRONIC ARTS

EDITOR

espués de

Desert

Strike nos

volvemos «

encontrar en el

mundo de un tirano, porque a
pesar de haber transcurrido ya
bastante tiempo, este triste
episodio esta todavia sin resolver
Efectivamente,
el hijo del
malvado
dictador
Kilbaba, ha
heredado todas
las malas
costumbres y
defectos de su
padre.

Pero esta vez, con mas decision
que nunca, ha decidido aliarse
con un capo de la droga
suramericano.

El equilibrio del planeta esta en
|juego.

Tu misién consistira en destruir
estos dos malvados y a su arma
secreta.

Para ello dispones de cuatro
medios de locomocion distintos:
un Hovercraft, un helicoptero tipo

Comanche, un avién espia (el
Stealth Fighter) y... una moto.

NO MENOS DE
CINCUENTA
MISIONES

Cada vehiculo sera
indispensable en algunas
misiones.

No debes utilizarlos a la ligera,
sino mas bien en funcién del tipo
de mision. Estas oltimas, en un
nimero no inferior a 50,
agrupadas en 9 campanias,
estaran diseminadas por todo
tipo de terrenos.

El periplo comienza en la capital
americana (Washington D. C ), y
después deberds lanzarte a la
busqueda de
uno de los dos
dictadores.
Algunas
misiones
pondrén a
prueba tus
nervios, ya que
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encontraras miles de enemigos,
junglas, mercenarios
profesionales, y los efluvios de la

selva suramericana. ..

iComo un segundo Vietnam! Pero
esto no es todo. Cuando creas
haber triunfado, tus enemigos
resurgiran para volver a
incordiarte.

Con un minimo de 20 tipos de
armas podras enfrentarte mas
oquipodo a tu enemigo, 3no
crees?

De todas formas resulta algo
genic1|.

UNA
CONTINUA-
CION
LOGICA...

Todo bajo el
mismo estilo, en
3D isométrico, el
juego resulta muy
vistoso y le

%

5\...:'

s,

acompanan unas musicas de lo
mas bonitas.

Ademas las secuencias animadas
que conocemos de Desert Strike,
estan de nuevo presentes, con
unos graficos atn mejores.

Con un cartucho de 16 megas,
todo un reto, Electronic Arts crea
un juego espectacular.

Desde luego, promete ser
interesantisimo.

Por ahora, conformate con las
fotos.
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planeta.

Hace, en efecto, casi 5 aios que
los amateurs de los juegos de
football para mocros descubrie-
ron esta maravilla, que ha

revolucionado
el mundo de los
videojuegos.
Después llegé a
las consolas,
donde demostréd
ser una de las
elecciones
favoritas de los

ick Off.... un nombre que
ha dado la vuelta al
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b
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jugadores. Luego surgieron otros
juegos de este tipo, por ejemplo
Club Soccer y Tecno World Cup
para Megadrive, pero ninguno

alcanzé el éxito de su predecesor.
Con Super Kick Off la cosa

cambia.

Inspirado directamente de su
“abuelo”, se presenta como una
de las mejores opciones para

toda la familia.

UN ALUVION DE
OPCIONES

Un montén de opciones
diferentes son posibles en el
juego, gracias a las cuales
podras elegir el color de las
camisetas, los mejores jugadores
de Europa, el
tipo de terreno,
la Copa o
Campeonato ’
que prefieras, Y ¢
etec. De la e P
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) PSR especial te permitira colocar la
| pelota en el punto del campo

que quieras, para poder
lanzar las faltas.
Esto no pasa de : : —
moda. . — o i : ——
Ademas en Kick OFf, es
posible dar taconazos,
cabezazos, tijeretas,

todos los tiros de Las tarjetas rojas y amarillas
los profesio- también estaran presentes
nales. para sancionar a aquellos que
no jueguen limpio.
Si uno de tus jugadores se

DIREC- lesiona podré ser sustituido por
TO un reserva del banquillo.
HASTA Este juego es de una
EL FINAL manejabilidad
asombrosa y no tiene
Como es habitual nada que envidiar a
en este tipo de otros juegos, al
simulaciones, una de las opciones contrario.
es para dos jugadores. Con unas posibilidades
Y podemos decir sin equivocar- de juego asombrosas y una
nos que el duelo sera cantidad tremenda de opciones,
apasionante. este juego se presenta como uno
Pasa la pelota, regatea al de los més prometedores de la
contrario, chuta y. .. iGooooool! temporada.
Pero no olvides que Adelante y ja marcar
las faltas seran goles!

pitadas con total rigor
por parte del érbitro.
También te pitara
penaltis y faltas
directas si lo cree
conveniente.

JFRANCE
JGLERMANY

SHEDEH
ME THERL ANDY
SEHNE O
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= = e
L LA
:




T AKARA

I @ R

D

AN =
:'. | 57"_‘! SR~ e e

ecididamente vivimos

tiempos de juegos de

arcade transformados

para Mega Drive.

Uno de los mas fabulosos
juegos de lucha, igual de digno
que su hermano Street Fighter
I, del que os hablamos en este
numero.
Prepararos para ver sangre,
visceras, violencia, toneladas
de sangre y sudor, ingredientes
que determinan el maravilloso
mundo de las disciplinas de
combate.

EL TRIO INVENCIBLE

Andy Bogard, experto en las
artes marciales més antiguas,
tiene poderes asombrosos.

No solamente sus golpes son
rapidos, sino también igual de

LI T
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poderosos.

No dudaré en recorrer su
camino a golpes de puio o
de pie...

Ademas es capaz de lanzar
una esfera de energia de una
potencia increible..

Su hermano no estd menos
dotado, aunque su estilo es
radicalmente diferente.

Terry Bogard va con un viejo
vaquero desgastado, una
camisa rojo fuego y una gorra
con el emblema de su equipo
de béisbol preferido.

Conoce a fondo los combates
callejeros tradicionales.
Posee una amplia variedad de
golpes, un devastador
puiietazo que sale como un
rayo. Patadas, rodillazos,
codazos...

Todo es bueno para Foe
Higashi, el dltimo de los tres

AT right,
i X

I°ll be

[
can keep up thi:
Yhythn. Ha ha




especialistas. Su disciplina: el
boxeo tailandés; su golpe
favorito: el salto del tigre (de lo
mas espectacular).

JUEGA CON TODOS
LOS COMBATIENTES

Esta version de Fatal Fury, a
diferencia de las demds, te
permitira elegir a tus principales
enemigos, excepto con los cuatro
Gltimos boss.

Un viejete que se transforma a lo
largo del juego en un monstruo
gigantesco, un punk que se cree
experto en Tae Kwon Do, un
gigante luchador con golpes
fatales y un boxeador con un
megapunetazo que te arrancard
los dientes a la minima,
Pero para jugar con estos
personajes, no debes seguir el
desarrollo normal del juego
(porque en el desarrollo normal
s6lo estan disponibles Andy, Terry
y Joe), sino que deberas hacerlo
en el modo versus,

Nao one has
my¥ Fighting power %

bien contra un
adversario humano,
bien contra el
ordenador.

Como verds, es lo
mismo que en Street
Fighter II: dos
jugadores pueden

utilizar el mismo personaje.

DOS PLANOS PARA
EL MISMO JUEGO

No solamente Fatal Fury te
propone un montén de
combatientes, en funcién de los

diferentes modos del juego, el
combate en si no se basa en un
p|cm concreto,

Puedes combatir con un primer
plan, visto al fondo de la
pantalla.

Sino que con un simple salto
podrés acceder a otro escenario.
Es posible igualmente realizar un
ataque cambiando totalmente de
plano.

Luego vuelves al primer plano y
das una superpatada a tu
adversario.

Escucha atentamente las musicas
porque merecen la
pena.
Todo para
crear un =
ambiente
atronador \ =
igualito al juego |
de arcade.
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ue Steven Spielberg
se lanzara al disefo
de dibujos animados,
o que simplemente los
produzca, seria sin duda
Gfgo de muy buen gusto,
muy bien hecho y llevaria el
nombre de Tiny Toons. Que
Konami lance juegos de
video para la Megadrive,
resulta préacticamente lo
mismo, y eso que dicen que
las comparaciones son
odiosas... De todas maneras
como ya habréis imaginado
se trata de un juego
increible que causara
estragos en las consolas.

TODOS LOS
HEROES DE ACME
AL COMPLETO

Te encontraras con Buster
Bunny en un juego de pla-
taformas que funciona a una
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velocidad de
100 km por
hora. Llegando a
las alturas mas
super-sonicas, Buster
llevaré a cabo numerosas




misiones. La primera de
ellas consiste en vencer a
Dizzy Devil un sabio loco
que lo controla todo.
Encontrarse con él para
saltarle a la cabeza y

: liberar a sus amigos serdn
~ las prioridades de Buster.
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Sus amigos Plucky Duck y
Babs Bunny se verdan

envueltos en méas de una
aventura antes de acabar el
juego. El nimero de niveles
es de lo més asombroso.
Con una longitud
impredecible, la variedad
de las decorados y las
musicas fantésticas este
juego resulta fabuloso.
Ademds la misica es una
adaptacion de los temas
clasicos de Tiny Toons.

éA LA CAZA DE
ZANAHORIAS?

En cada nivel, Buster tendré
gue conseguir . %
como una

tonelada o
de zana- g
horias, \

pero una

vez que

consiga cien, | :
obtendrd una V
vida extra. :

También tendré que

enfrentarse a espadas

cortantes, saltar precipicios
mortales, descubrir miles de
pasadizos secretos y

enfrentarse con un montén

de monstruos horripilantes.

Todo esto a través de un

montén de niveles.

Los enemigos de Buster,

incluidos los boss de fin de

nivel, tomaran diversas

formas (todas de lo mas
original). Es inGtil hacer una

lista de todos los enemigos,

pero entre ellos hay
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murciélagos, ratas, perros, casi todos los niveles esta en
gatos, buhos... y muchos el gran numero de trampas
que estan escondidas a lo
largo de los recorridos. Por

_‘@' ejemplo, un montén de
' afiladas puntas saldran del
suelo sin previo aviso

m,,.) . y tendras que
5_,. : 'c,;i, saltarlas como sea,

(IR i e g e

Ok 5 5e l'l")("

| e IRIRT IR eso si te das cuenta a

S : tiempo...
mas. ;Como vencerlos? Como verds hay que
Saltandoles a la cabeza. tener muy buenos

reflejos y una gran

LAS TRAMPAS coordinacion.
SON LOS PEORES Un montén de
ENEMIGOS DEL mecanismos ocultos
CONEJO se activaran en

cuanto toques con la
Pero el principal peligro en pata algin ferreno
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especifico. Deberas ir con
cuidado por las plataformas
y saltar al suelo con una
precision milimétrica.
Todo esto realizado por
Konami, cuya calidad esta
por encima de todo.
Unos graficos perfectos con g
un toque de humor
i genial que haran
L las delicias de
¢ todos.
Ver a Buster
tropezarse con
una lata de
cerveza tirada
en el suelo es de
lo mas
divertido.
++ Un programa
¢ de gran
calidad que
s no olvida la
*  diversion.




'S5 MENACER CON

BASES PARA CONCURSAR

®MEGA FORCE concederd este mes

~ un premio de 5 Menacer a los
- ganadores de este sorteo.

®la pregunta debera responderse

. correctamente.

®Quienes deseen participar en el

sorteo de los 5 Menacer no tienen més
que llamar ol 903 380 097 y

y dejar su nombre, direccién y
teléfono, asi como responder a las

| preguntas que se le planteen.

®La recepcion de llamadas comienza

re:iponder correctamente a la pregunta

el 28 de abril y termina el 17 de mayo

a las 12 de la noche.

®los ganadores del concurso se
obtengrc'ln aleatoriamente de entre
todas las llamadas cuya respuesta sea
correcta.

®F| coste de la llamada, cuya

duracién no serd superior a 3 minufos,

corresponde a las tarifas oficiales que
aplica Telefonica a este tipo de
llamadas.

®F| coste méximo de esta llamada

sera de 180 pesetas en horario diurno

y de 126 pesetas en horario nocturno

' y fines de semana.

®Estos precios son validos para todo
el ferritorio nacional.

®Cualquier amigo que nos llame para

participar en el concurso que tenga

~ menos de 14 afios, debera tener la
~ autorizacién expresa de sus padres.
~ Se confirmaré telefénicamente el
 listado de ganadores.

6 JUEGODS jGRATIS!

= PR

iYaya MegaNoficia! Sega
acaba de poner en marcha una
campafia especial: al comprar
un cartucho puedes llevarte un
megaregalo.

Fijate bien en la publicidad de
esta campafia y toma nota del
slogan. Cuando lo fengas llama
a la linea MegaForce y gana un
Menacer con seis juegos,
sorteamos 5 unidades.

ijiNo los dejes escaparl!! Llama y responde a esta
pregunta 3CUAL ES EL SLOGAN DE LA CAMPANA DE SEGA QUE TE
DA REGALOS AL COMPRAR UN CARTUCHO? (puedes encontrar una
pista en nuestras paginas de noficias).

GANADORES MEGAFORCE N° 12

MegaForce 12

dos qanadores del concuso de_ AL
oy st:;[ 'h‘: ::;ui:?:ed:ulsoc:: ::r;:::aﬂa gsmn ida de Global Gladiators y el premio €r
 recordais?

‘c:rmdms). jEnhorabuena @ todos.!

& s (Vizcaya), J. Alberto Allart Sanchez (lurzﬁ:ﬂ).—k :
S S T
B s (M:I,:l(‘?:l), Alvaro Gon:ﬁlezo ’::rz“ z :I.;" ,n' ) an’iﬁfc ggn’:‘?'::l} ﬂ;& 'if;g ‘:‘E:m':;
(Lugo), Antonlo Maaster Serrcno o (”’!:!’G?:G’;g'j;"‘ﬁ -'Gﬂ :,:d '5‘;’5‘:',: ':3:',

Almeria
, Manuel Martinez Pérez (Almeriol, a), Joaquin Mufioz der), Marina
g&:g: ?leencin}, Santiago h}?,’:'f':’ z ﬂ;g,‘?;mm anca), Hector Pérez V:z ::fl (5:'“;}",’ Cistlan

Muiioz Roca (Lo Linea), Ju in Pérez (Burgos), Marco Riber ia (Huesca), Feo. Javier
Rabadal Gomez (Huslva), ). 'l'iz‘tl:?::?ﬂh’“ﬂ “""‘""”}ofﬂﬁe%ﬂg:fﬂffosmn.), Arturo Tome

Allepuz Polo (Zaragoza),
%ﬁ?h’dmhlozuﬂamilguu

ﬁﬂ?’:’i iﬁiﬂg'ﬂgfmjf, Pedro Serrano Custaiio {Lugo),

Magallon (T eruel).

@903 380 09

El precio de la llamada es de 60 ptas. por minuto en horario diurno y de 42 ptas. en horario nocturno y festivos.

{

!

MEGAFORCE 34




 TODAVIA NECESITAS

- UNA RAZON
PARA COMPRARTE
LA SEGA
MEGA DRIVE?




Es la SEGA
rsion mas completa y avanzada que existe. Con
Una velocidad de procesado de
Ademas, la sensacion de profundidad es tt
Y la banda sonora, todo un lujo. {10 canales s
ES LA CONSOLA QUE SIE!

iy -
5 -%

nitres

Quricul

:

Y ahora, con los nuevos Packs Mega Drive, puedes jugar a tope desde el
Y todo, por un Mega prec

res +Dos nandos de control + Cable
V. + A daptapor de corriente A/C + 4 jilegos:
L )

- A |

SlikERTs OF RAGE: GOLDEN RAE!
jiUna obra maestra del videojuego!!. El juego de lucha |j
mas completo de la historia.

Una fantastica
aventura rescatada

El caos invade las calles. Adam, campedn de Boxeo;
Axel, experto en Karate; y Blaze, maestra de Judo,
son tus bazas para enfrentarte al imperio del crimen.
LA quién eliges?. Usa canerias, bates, botellas...todo
puede ser un arma letal. En opcion 2 jugadores, unid
vuestros poderes para asestar el golpe definitivo.

La banda sonora, es la bomba.

iNo has oido nada igual en un videojuegol.

jiUna pasada de accion y realismo!!.

El maestro Ninja que se impone con su magia en
todas las consolas de Europa.

Un simple gesto, te protegera con una "Barrera de
fuego", te impulsara con "Super saltos"” o invocara un
"Dragon de fuego'. Usa su temible espada, o
diabolicos "Sulikens".

Escenarios super detallados, rotaciones vertiginosas,
miisica vibrante...

iiEmpuna tu mando y destroza a tus rivales!!. Incluido
Spiderman.

directamente de las
salas recreativas ll.

Y encima, con 2 fases
mas. Recupera el "Ha-
cha de Oro", con tus
poderosos aliados. Ca-
da uno tiene su propia
magla:

El Enano, La Magia del Trueno; La Walkiria, La Magia
del Fuego,; El Guerrero, La de la Tierra.

Recoge las pocimas del camino, haz conjuros
mortiferos o escapate a lomos de una bestia infernal.
¢Quieres 2 jugadores?. Tu mismo.

SONIC:
SONIC:

iCon el, todo es posible!. Endiabladamente rapido.
Listo como un zorro. El hérce favorito de millones de
videojugones en todo el mundo. Desafia la gravedad
con giros de 360°. Saltos espectaculares. Y el scroll
mas logrado que existe: Horizontal y Vertical a la vez.
iUna aventura unical.
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AEGA DRIVE. T

na nitidez de imagen capaz de integrar...jhasta 80 figuras moviles!.
auténtico vértigo...;7,6 MHZ!.

tal gracias a sus 12 "Scrolls" interactivos.

muitaneos! 6 en estéreo y voces digitalizadas.

PRE HAS QUERIDO TENER.

primer momento. Con 4 juegos incluidos que han arrasado, por si mismos.
0. ¢Se puede pedir mas?.

‘ e —— e E—

T
= MEGA PACK

y{ Comnsola Mega Drive ton sqnido estére y toma de
= —ayriculares + Dos mandos de control + Calile conectorfle —
- N\T.V. MAdaptador de corrignte Akc + 4 juegps:

el —_

A

SUPER HANG ON:  COLUMNS:
iPonte como una moto La version mas moderna y enrollada del viejo
con éste simulador idén- "Tetris". Tres modos de juego: Original, Arcade o
tico a la maquina recrea- Flash. 1 6 2 jugadores. Elige misica y nivel de difi-
tiva!. De salida, la opcion cultad y ordena las joyas por colores. En horizontal,
es tuya: Original, Arcade o vertical o diagonal. jjEn 100 fases distintas =
Campeonato. Suma puntos entretenidas a mas no poder!!.
en los circuitos de 4 Conti- _
nentes en 48 fases de alta —Lisil: B
tension. Tu pilotaje es deci- iDescubre la magia del juego mas premiado en la
sivo. A mas nivel, menos historia de los videojuegos!. iNo hay nada que se le
tiempo disponible. iApura las frenadas!. Transforma tu aproxime!l. El malvado Dr. Robotnik lo lieva claro.
' moto para hacerla invencible. Elige miisica entre 4
opciones super marchosas. jLa emocion esta en un
puno!.

WORLD CUP ITALIA:
iEl mayor espectaculo futbolistico de todos los

lo., tiemposl. 25 selecciones y terreno de juego a elegir.
‘ ¢Campeonato o amistoso?. ¢1 6 2 jugadores?.
Todo vale. Pases medidos. Driblings. Remates de

| Tesattan ia aceion on todo detaie, meamatadaments LA LEY DEL MAS FUERTE

divertido!.

S S M M T BB R O Cu Ca e




En primera line

Si eres un jugador un poco observador,
habrés nofac?o que en algunas cajas de
tus cartuchos aparece una etiqueta
dorada con una "O" desmesurogo en
un nombre: Domark. Fundada en 1984
por Dominic Wheatley y Mark
Strachan, esta sociedad, después de
publicar su primer juego, Eureka, ha
recorrido un largo camino. Domark
establecié en 1987 un acuerdo con la empresa Atari/Tengen que
entraria en vigor en 1992 (es decir, el pasado afio) para establecer
una red de distribucién comin de sus productos en USA y de desarrollo.
Desde entonces, Domark y Tengen (la unién hace la fuerza) han
conseguido grandes éxitos.

Domark y Tengen no ha creado muchos titulos para la Mega Drive, pero
si un monton para la Master System. Mas tarde, y gracias a Domark,
Prince of Persia, uno de los videojuegos con més carisma, entré arrasando
en el mundo de las consolas de 8 bits. Citar también a Super Space Invaders,
un juego mitico en su género, y, mas recientemente, a Pit Fighter, un juego de
lucha espectacular en todos sus sentidos.

En esta misma linea, y siempre para Master System, Tengen sacé Ms. Pacman y
Klax. Como ya sabéis, tratar de hablar sobre videojuegos sin conocer el
Pacman es como tratar de escribir un libro sin conocer la gramatica o la
ortografia. La Mega Drive, por su parte, recibié de Tengen no sélo un juego de
reflexion como Klax, sino también titulos como Pacmania, Hard Drivin, un
simulador de conduccion en 3-D, Pit Fighter, Paperboy, y el fantastico
Dragon's Fury, el mejor flipper para consolas.

A partir de entonces, los nombres de Domark y
Tengen no serian desconocidos, pero para no
dejaros sin saber mas, vamos a hacer un breve
comentario de los proximos lanzamientos de
estas dos firmas.

Mencionaremos primero Formula 1 Grand
Prix, un programa de automovilismo
(como su nombre indica) que
saldra para Mega Drive y
Master System, y Road Riot,
un juego de carreras de
coches todo-terreno con el que
podrés disfrutar en tu Mega
Drive. No os preocupéis, que os
daremos las mejores noticias y
prometemos  ampliar la
informacion sobre estos dos
cartuchos. Mientras tanto, para
poneros a tono, vamos a
presentaros los lanzamientos mas
cercanos.




5 El sumario:
JAMES BOND
{ ] para MASTER SYSTEM
INTERNATIONAL RUGBY

a para MEGADRIVE
Oluegos MG 29

para MEGADRIVE
DESERT STRIKE

pora MASTER SYSTEM
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o confundas este juego con la
N version desarrollada para la
Mega Drive. Aunque se trata del
mismo concepto y la misma realizacion
y se trata, en ambos casos, de un juego
de accion, los escenarios son diferentes
en una y otra version.
El infame profesor Greypen, un maes-
tro de todo lo referente a lo diabélico,
frata de hacerse con el control de todo
el mundo. Con el fin de llevar a cabo
su vasto y terrorifico proyecto, ha
construido, en un lugar der Pacifico,
una isla artificial (buen argumento para
una pelicula, sverdad?) en la que ha
establecido un fructifero negocio de
trafico de armas gracias a sus

contactos. Desde su fortaleza insular
proyecta el envio de una nave al ‘
espacio, equipada con un laser 1
destructor. Desde esta estacion espacial
serd capaz de acabar con cuolloquier
objetivo de la Tierra con sélo hacer un
gesfo.

MI NOMBRE ES BOND... JAMES
:COMO?
Los dirigentes ée todo el mundo, des-
pués de una reunion secrefa han envia-
do a sus mejores agentes del espionaje
para terminar con este horriblve
complot, de forma que des’rruyan no
sélo la nave y la isla, sino también al
profesor. Este Gltimo no se ha
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amedrentado y ha capturado a todos
los agentes... Hoy en dia sélo queda
uno para llevar a cabo la misién: 007.
La libertad del mundo entero recae
sobre las espaldas de este agente, lo
cual es un honor para un servidor de
Su Maijestad.

Esta bien claro que, en esta ocasion, t0
seras James Bond y que deberds ser
mas listo que Greypen. Tendrés que
meter en cintura a su horda de
servidores, entre los cuales se
encuentran Jaws, el hombre de los
dientes de acero, Bones y Oddjob, el
oriental del sombrero asesino. El juego
tiene doce niveles de accion
jamesbondiana, repartidos en cinco
misiones. Esto significa para ti: huir de
los robots mecénicos; no dejarte atra-
par por los francotiradores; destruir la
esfera de plasma; evitar los giseres de
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agua y las bolas de lava; y... Esto sélo
es una pequeia muestra de los
moltiples pg\igros que tendras que
afrontar. Tendras que acometer cuatro
misiones diferentes mas una quinta,
cuando acabes las demds, en (10 que
liberarés a los rehenes y evitarés que el
profesor lance su nave espacial.

BOND SIN Q NO SERIA
VERDADERAMANTE JAMES BOND.
Con el fin de ayudarte, encontrarés a
lo largo de tu camino un montén de
artilugios, creados por el célebre Q,
como misiles, granadas, o bien elixires
de vida suplementaria. ;como podrias
sobrevivir sin Q2 La accion del juego se

desarrolla segin un rapido scroll
multidireccional que permitiré una gran
viveza y un ritmo frenético.
Afortunadamente, no saldrés nunca sin
tu Walter PPK (la pistola, claro)... Los
enemigos a batir en ruta son
numerosos, pero frata de economizar
tu energia para los boss, quienes no
caerdn facilmente. A Jaws, una
montaia de mosculos, no se le puede
vencer de un Unico golpe.
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omo ya comentamos en las
C novedades de la feria ECTS, gra-
cias Domark, el rugby llega por
fin a nuestras consolas. Hay mucﬁos
juegos de futbol americano, pero el
rugby se mantenia en un plano mu
discrefo. Por fin, este deporte tan mc:?f
tratado sale de las tinieblas bajo el
nombre de International Rugby. El f!in es
muy simple y si conoces un poco las re-
glas fodo iré mejor y més répido. Si,
or el contrario, desconoces las reglas
Edsicos e indispensables podras apren-
derlas sin dificultad con unas pocas
partidas te pondras enseguida al dia.
Correr hacia el ensayo, infetar la trans-
formacién, no dudar en probar las pa-
tadas (al balén) y no oﬁridcr la regla
principal del rugby: nunca pases hacia
adelante. En pocas palabras, aprende-
ras todo lo referente a este depor’re Y
podrds, en poco tiempo, jugar en el

[ ' ‘

modo competicién, y para ser més
exactos, en el Torneo de las Cinco Na-
ciones.

EUROPA Y EL MUNDO DEL RUGBY
Si el mundillo del rugby no fe resulta
muy familiar, serd légico que te pre-
guntes qué es el Torneo de las Cinco
Naciones. Esta competicion, en si mis-
ma es bastante célebre, de modo que
no nos eternizaremos en este tema.
Cada afio, los cinco mejores especialis-
fas europeos en rugby se enfrentan pa-
ra alcanzar la victoria y conseguir la
copa. Estos cinco paises, por si no los
conoces son Inglaterra, Ilanda, Pais de
Gales, Escocia y Francia. Destacar que
el Torneo de las Cinco Naciones, des-
pués de mucho tiempo, ha cambiado
de nombre. Ahora se conoce como la
Copa de Europa y, aunque los par-
ticipantes no son muy numerosos, se ha
preferido esta denominacién. El juego
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ntes de empezar a hablar del
Aiuego, serd mejor saber qué es

un Mig 29, sobre todo para
aquellos que anden un poco percﬁdos.
El Mig 29 es un avién de caza
originario de la antigua URSS, y es sin
dugo alguna el mejor de la serie de los
Mig. Y todo esto al alcance de la Mega
Drive.
En otras palabras, te convertirds en el
piloto de uno de los aviones mas
rapidos y mejor armados del mundo
de toda la historia de la aviacién.



en si no se limita al Torneo de las Cinco
Naciones, ya que también es posible
acceder al Campeonato del Mundo o
una competicion llamda la Triple Co-
rona. Puedes elegir llevar la famosa ca-
miseta de los Old Blacks o participar en
ofro equipo, todos ellos dentro de la éli-
te mundial. Seis equipos, los mejores
del momento. Una vez en el terreno de
juego, a través de un scroll vertical,

irigirds a tus quince jugadores y
tratarés de conseguir el ensayo. Al final
del partido, EJ'S estadisticas te
permitirén analizar tus actuaciones. Las
estadisticas son, sin duda, la mejor
manera de-_pro(?resar en esfe juego, ya
que conociendo tus fallos, serd mas
fécil remediarlos. El manejo no es nada
complicado, porque los botones A y C
te permitirén ejecutar los pases a
izquierda y derecha, y el botén B te

TOP GUN EN VERSION URSS
Nos encontramos en pleno Oriente-
Medio, ni mdas ni menos, gracias a
Domark. Las tropas del general
Hasouz, del pais de Arzaria, han in-
vadido la capital de Sautar, con-
siderado uno de los mayores paises
productores de petréleo. Evidente-
mente, no es casualidad que esto te
recuerde a un célebre acontecimiento
que sucedi6é no hara mucho tiempo...
Después de esta invasion, el general
Hasouz se encuentra en posesién de

servird para lanzar el balén, atraparlo, efc. También dl
empezar el juego podras elegir el tipo de estrategia a
seguir. Tus jugadores se pondrén en formacién al oir el

silbato del arbitro y sélo tendrés que jugar.
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un cuarfo de la produccion mundial
de petroleo. Las Naciones Unidas no
pueden hacer ofra cosa que negarse
a este atropello tanto a nivel econé-
mico como a nivel humano, y en-
viarén las fuerzas de la ONU al
lugar. Pero no estarén solos, los pai-
ses soviéticos también han enviado
muchos hombres; se sobrentiende que
alli sélo estén los mejores. A bordo
de tu Mig 29 deberas volar por enci-
ma del territorio con'quis’rocﬁa por el
tirano general, en nombre de las




Naciones Unidas y de la Libertad de
los pueblos.

iMISION HUMANITARIA A BORDO
DE UN MIG 29!
El juego comienza de noche, por
encima del desierto o del mar, donde
descubrirds paisajes en 3D y enclaves
sitiados de enemigos que deberas
liberar. Antes de partir, en una sesién
de "briefing", tu comandante te dard
las Gltimas instrucciones y los
principales objetivos de la operacion.
Tu misién consiste en introducirte de
manera rapida y eficaz en las lineas
enemigas. En tiempo de guerra, no
existe cuartel general (es una regla y
un consejo). Una misién se te puede
presentar de la siguiente: manera: 1)
destruir los radares rapidamente

i

antes de penetrar; 2) destruir las
instalaciones eléctricas para dejar a
tu enemigo sin energia; 3) destruir las
pistas de aterrizaje para que no te
puedan perseguir los aviones
enemigos; 4) apuntar directamente al
Cuartel General con el fin de crear la
confusion y el pdnico en tus
enemigos. De todas formas, en cada
misién tendrds que enfrentarte a un
montén de enemigos. No dudes en
destruir primeramente los radares.

¢DUELOS EN EL SAHARA?
Se frata de uno de los aspectos del
luego. Mig 29 es sin duda un juego
que se recrea en la simulacion. Presta
atencién siempre a los instrumentos
de tu cabina, controla la altitud, las
armas, la pesicién... Para que resulte
mejor, podras cambiar de vista en
pleno vuelo y ésta es la mejor manera
de controlar el panorama y a los
posibles enemigos eventuales. Hay un

montén de opciones y posibilidades
facilitadas desde tu mando. El juego
estd tan bien disefiado que si
seleccionas el mend de opciones, se
activa la pausa automadtica, para
poder reiniciar en el lugar exacto en
el que estabas. No te mueras de
miedo en los combates si dos o tres
aviones tratan de derribarte. Si lo

iensas con calma, hay un millar de
F;rmas, de opciones y de soluciones
para ejecutar en menos de tres
segundos.

UNA SIMULACION MAS QUE UN
JUEGO

Los decorados y los enemigos estén
representados en 3-D para conseguir
| méximo realismo y animados con
gran rapidez, con el fin de lograr la
impresion de velocidad necesaria
para una simulacién de Mig 29. Se te
pasardn las horas sin sentir y podrds
comprobar que no se trata de un
juego de arcade sino de una
simulacion que seducird a todos los
amantes de(?cz aerondutica militar. En
combate, lanzarés cebos térmicos
para que los misiles enemigos no
impacten en tu aparato. En pleno
vuelo, podrds reabastecerte de
combustible. Todas estas técnicas las
podrés ir adquiriendo con la préctica

con un poco de entrenamiento
ﬁegurés a ser invencible. Un juego
esperado, en la linea del F-22
Interceptor, que se aprovecha de sus
ventajas y elimina sus inconvenientes.



no de los grandes exitos para

Megodriveghegc: por fin a vues

tras Master System. Volveras a
estar en el Golfo, pero no a bordo de
un Mig 29, sino en un helicoptero de
lo mas espectacular. Pilotando un AH
64 Apache deberas rescatar a los
rehenes secuestrados por un tirano
casi saténico, el general Kilbaba, en

pleno Golfo.

EL HELICOPTERO ES LA ULTIMA
POSIBILIDAD

Armado con algunos Hellfire, misiles
especializados en traspasar blindajes
con una metralleta y unos cuantos
misiles de largo alcance, deberas
destruir los radares, los lanzadores de
SCUD, tanques, helicopteros, etc
Siguiendo un scroll multidireccional,
igual que en la version de Megadtive
tu helicoptero sobrevolara las lineas
enemigas para tratar de ayudar a los
prisioneros
Encuéntralos y rescatalos lo antes
posible. Un total de 27 misiones
diferentes te permitiran demostrar tu
valia como guerrero
Desert Strike no es un shoot them up
donde lo Gnico que tienes que hacer
es destrozarlo todo sin discriminag
cion.
Abordar un campo lleno de centinelas
donde un par de tanques estan de
vigias no es algo facil

EL OJO DE LINCE DEL APACHE
Los fans del gatillo estaran confentos,
ya que 27 misiones no se terminan
asi como asi.

Pero atentos porque las municiones
no son ilimitadas, deberas econo

mizar en tus disparos.

St te quedas sin municiones antes de
acabar la misién y sin cumplir tus
objetivos, estas erJ;do

Pero para a ucfarte en tu tarea, hay
reservas cre misiles y de fuel
disponibles en todas las misiones..
deberas encontrarlas por ti mismo y
aprovecharlas muy bien.

Ademas normalmente estas reservas
extra esta muy bien camufladas.
iTienes la accion servida! También
dispones de un plano de situacion
para poder elaborar una minima
estrategia.

Desert Strike para Master System es
una mezcla de accion y de estrategia
militar que hardé sucumbir a més de
e




100 RELOJES
DE PARED SONIC II

L

Wiles de veqal

Al comprar cualquier juego SEGA®, pide una TARJETA DE PARTICIPACION. Deberas rellenaria con tus datos personales y los de tu
establecimiento habitual (donde lo has adquirido). Enviala al aptdo. de correos indicado en la misma, adjuntando el codigo de barras del
Juego que has comprado. Las primeras cartas recibiran un fabuloso REGALO SEGURO:

MAS DE 8.000 SUPER REGALOS TE ESPERAN
Los regalos se entregaran por orden de llegada: 10 CONSOLAS GAME GEAR. 100 RELOJES DE PARED SONIC I, 150
COLECCIONES DE PINS, 1.000 MOCHILAS BACK PACK, 2.000 CAMISETAS Y 5.000 COLECCIONES DE SUPER ADHESIVOS.

Ademas, todas las cartas recibidas participaran en el sorteo de estos fabulosos premios: 30 MINICADENAS, 20 BICICLETAS
MOUNTAIN BIKE y 10 TELEVISORES 14",

Esta promocion sera valida desde el dia 16 de Abril hasta el 30 de Junio de 1.993.El sorteo se realizara ante Notario del llustre Colegio
de Madrid el dia 10 de Julio. Los resultados se comunicaran a los ganadores y seran publicados en revistas especializadas.




150 coLEcCIONES
DE PINS
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. 1.000 wocHiLAs
BACK PACK

2.000 camiseTas

500860 6 ..

20 BICICLETAS
MOUNTAIN BIKE
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(] ’1 :
I ' W 10 teLEvisORES 14"
*Seran validos todos los titulos, excepto los siguientes: Mickey
Mouse |l Land of lllusion (M.S.); Batman Returns (M.S.); James Bond = .
007 The Duel (M.D.); Global Gladiators (M.D.-M.S.-G.G.); Flash Back :
(M.D.); Streets of Rage (M.S.); Street Fighter Il (M.D.); Battle Toads f

(M.S.): Cool Spot (M.D.); Jungle Strike (M.D.}.



iHola amigos!
Por vuestras
cartas hemos
sabido que no
conseguis
llegar al final
de este
maravilloso
juego. Pero
Megaforce va a
solucionaros el
problema,
porque no
solamente os
vamos a daros
los codigos,
sino también la
manera mejor
de obtener
todos los
bonos. Lo
mejor que
puedes hacer
es leer
atentamente
este dossier y
ponerlo en
prdctica
rapidamente.
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Y ademas
conseguirds
una vida
justo ahi.

EMERALD HILL ZONE
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P?rotg)en lo eI
platatorma ~
) ue esta En este Iugcr UN PEQUENO
® 000 jelonte de debes saltar REGA
||||||||||[|||H los loopings, para acceder EGALO
: § asi Sonic a un resorte Lo primero de todo debes
;Il .il podrol especil... acceder al Men( de sonido y
)= RIS escuchar las siguientes mosicas:

19, 65,9, 17 (presionando el
botén C para poder oirlas
enteras).

Luego, pulsa el botén de Start y

grnﬂ‘.”qllll.-ll'|~'l

...en este

Continuo
hacio la
ERW izquierda,

' 0 0 0 I escondite podras empezar. En los titulares
s i Tail
; "ﬁ"]‘f"""“""ﬁ’r* Tl ' I [ gnconirct:’ros cuando veas a Somc| y o Tails,
IT_J. sobrepasar : l zlﬂ "'IQH on presiona A?v Start al mismo
{ los loopings. .'. b o tiempo. Veras una pantalla
¥ .IJ secreta desde la que podras

elegir nivel, pero debes escuchar
estas mosicas: 4, 1, 2, 6. Si oyes
una pequena melodia querra

STAGE 2 decir que lo has hecho bien.

Empezarés el juego con 50

'Ve ok [ s g8 ‘i'-iﬂ’(‘y' O anillos, y ademés te sorprendera
ol:J!cFor- ' OO comprobar que Sonic actia de
fnos SRS RO APHE unc manera un fanto especial...
para no 0 ” OO N.D.LR. Este es el codigo para

caer LS. : B que Sonic funcione de una
despre- ' " (] -2 manera genial y por eso verds
venido : L 3 que los colores de nuestro

r"" los : : protagonista son un poco

S especiales en este reportaje.

Llegorcs a unos lugares que pensabas
inaccesibles.
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Observa atentamente la foto y también to s
encontrards este pasadizo secreto. | i iTE.
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Esta plataforma sélo es accesible con las botas,ya
que darén a Sonic la velocidad necesaria para poder
saltar las dos plataformas flotantes.

En este salto de agua, te encontrarés un " — — . — m
il [k |
iEw
Después de un tanel que estd camuflado U
detras del primero, Sonic encontrard una
vida extra.

iY como nol...
aqui esta el
boss. Para
vencerle lo
Onico que
tienes que
hacer es
saltarle
encima
moviéndote
por la
| pontalla. No
24 es nada dificil.
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Aqui deberas
pasar con
mucha
habilidad
porque de lo
contrario
activards los
resortes. Si no
fallas, tu

recompensa
seran los
anillos.

De estas bolas
debes huir
como de la
peste, porque
aunque parecen
inofensivas,
mataran a
Sonic
enseguida.

Si eres lo suficientemente habil como para

evitar el resorte después de la rampa,
odrés moverte libremente y acceder a los
onus, Fero cuidado con las arafias que

estan al acecho.

Aqui hay una vida un tanto dificil de
aleanzar. Pero la solucién es la siguiente:
tirate desde arriba para aprovechar el
impulso del looping y asi poder realizar

un gran salto.

Esta vez, el boss es un
poco mas dificil de
vencer. No te pares
cerca de los extremos
de la pantalla, porque
te goiéecrén las

plata

rmas. Después

ataca a Robotnik y
espera a que se llene

el

frasco para luego

tirarselo encima

BSIRE: L
L) STAGE1%

i wasagds ', 9 -

Sumérgete en lo mas hondo y entra en el
tronco hueco: contiene un montén de anillos
ocultos.

Al empezar el nivel, hc{ algunas cosas

escondidas en el agua al lado de los postes
que lanzan flechas.

o P i M F e e P

. ﬂEiJ_._h 4 Guzw

Cwenr FREETEE - A . |

T ~ S P Posq por

g g e o - | encima,
© para
i | 2
v"'g | descubrir un
- '

interesante

[ "T’Jﬂw resguardo.
N {H{ r“ Hy e
SCOR2E 3 " 4
TMESETS "g‘;-‘;,‘ o™ o A 45
RINFRS 42 ,?E‘ e T2

BT
| WS -

i iy A i . |
-+
g — = 4 b v { 1o |
Y =y : .” ” ke | I |
. - \ » - ey il
2% 4 | o
i : ' § ~ . . ‘
g - i - ’
- o
= e
. - - .
R, ¥,
N

= e

iComo no! El boss de turno. Para vencerlo algo

muy simple: salta encima de los postes que
sobresalgan de la tierra. Ahora no tendras que
esquivar las flechas.
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Detras del cubo estd Fc mvencrblhdod Para consegwrlo

Entra en una de las maquinas infernales con el fin

de obtener muchos anillos.

deberas correr deicnte del cubo.
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g - Déjate caer entre los dos flippers, y
42740 o R obfendrcs muchos bonus.

Justo despues del primer ioopmg, softc: a icx izquierda para
conseguir las botas.
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Debes ayudar a Robotnik a cerrar el Casino.
Deberés hacer uso de la velocidad mas
supersonica que tienes, es la Unica manera
e evitar los dolorosos proyectiles que te

lanzara.

En un pasadizo secreto encontrards un cubo azul, sigue
avanzando hasta el final y descubriras una vida. Pero ten

cuidado con el cubo, ya que tratara de borrarte del
mapa.
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Salta al puente de la izquierda y descubrirds
a dos de tus amigos: la caja de los anillos
y los monitores.

Coge el resorte amarillo para poder acceder
a la plataforma donde encontraras un bonus
de invencibilidad.
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que solo habia
anillos aqui@ Pues

i no, en el pasillo WA ' : !
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Escucha atentamente: Sonic puede atravesar
las paredes. Asi es como encontrara este
pasadizo secreto. Estate atento al atravesar el

sque que verds de frente.

Salta en oblicuo sobre el muelle iorc alcanzar

el Ioo(fing. Podrés asi vencer el boss con tus

grandes saltos. ..
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sTe atreves a capturar esa vida? Si, pues salta El boss te envia estalactitas, evitalas contraatacande a gran

en el muelle con mucho cuidado para no caer velocidad y no se resistird.
al precipicio.
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Justo debaijo de los ventiladores hay un montén de No dudes en agacharte para pasar por debajo del
anillos. 3Cémo capturarlos? Valiéndote del aire que reactor de aire comprimido porque hay un bonus de
generan para planear y atraparlos. invulnerabilidad.

| Allado del

| globo, hay un
! Eonus. Trata de
balicr
| utilizando
todas las
I piezas posibles
| aunque no
| parezcan
| modos de
| fransporte
| convencionales.

i

Después de Spg:sor una catarata de
petréleo, Sonic deberd utilizar
correctamente las corrientes de aire para

acceder a las botas.
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Después de haber bajado por una plataforma
dorada, al lado de uno de los qgobos, encontrards
un bonus de invencibilidad.

Hay una vida mas que conseguirds rodeando las

corrientes de petréleo y los ventiladores.

SEOF 28002
TIME 6-c8
RINGS! €2

Este boss es muy duro de pelar. Séltale encima

porque cuando lanza su tentéculo es demoledor y
asi conseguirds evitar sus rayos. Presta especial

atencién ol fuego azul que sobresale del suelo.

METROPOLIS ZONE

STAGE 1:3is -
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Trata de mantener tu trayectoria lo mas recta posible en
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los pasillos de muelles, para llegar a la derecha y
encontards asi un bonus vital.

SCOR 1R yegath v
TIME 8118 |
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Cdete para obtener invencibﬁiidad al lado del segundo
tornillo.

Justo después de la primera bajada, trata de no parar
para asi capturar muchos mas anillos.
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Ya esta, al lado del primer engranaje hay diez anillos.

S‘I'AGE 3 pa

Déjate caer
inmediatamente y
ve a la izquierda

para alcanzar

las piezas de
maquinaria.

| 275210148
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RINES 48 N -

Yendo hacia la
izquierda,
después del tonel
de muelles,
encontraras un

escudo, muy A

o oveh e ) o s

fim

ot i B szl pos P prosnpoc psss prows b

Después del segundo
engranaje de la
segunda tanda, abajo
a derecha, hay un

bonus salvavidas.

oAl

sélo graviten
sobre su base.

SCOF 3 Sheaiae § L

TIME 0:37 H i

RINEE 410 i B

Pelea con el e i ¢

i !

boss alejandote 8. I
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de sus bolas y e ®is i

salta cuando L] B :

: 5

L) STAGE 1% = :
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Después del grimer pollo, salta sobre la cﬁ:lcfcsformc: de
abajo y encontraras un escudo
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crov.:c:; mas lejos, valiéndote del aire
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WING FORTRESS ZON

as conseguir algunos anillos algo
dificiles de coger.
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En las Gltimas plataformas hay muchos bonus, al lado
del alerén.
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Después de las primeras vigas,

Ve deprisa, en la cabina de la nave hay una

hay objetos muy interesantes,

iOtro boss! Para desterrar a este innoble
individuo, deberas chocar contra &l

vida escondida.

entre eflos un escudo. Gnicamente cuando se abra, y evitar el rayo

que lanza. Trata de que no te coja en las
plataformas porque no tendrés escapatoria
posible. Lo mejor es quedarte en una
esquina y atacar a su Ojo varias veces y
?uego ofras tres desde el otro lado.

533397F591qq
iPor fin has conseguido ;H};*‘ﬁ?gg"“ :Dossier
hegar hasta aquil Para SINSS ~ - 25 jL/OssIe

vencer a tu gran
oponente, ataca antes
de que él lo haga, ya por el
que una vez que se ha " "
puesto en marcha es . ' m—— w7 Speede
demoledor. Séltale por B —| NS d I
encima cuando se ====n | TEEET =T e, ela
transforme en bola, y : T - i

realizado

redaccién!
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una vez recupere su
forma golpéale una y
otra vez hasta acabar
con él.

ramnet & syt W

La emocion estd servida. Este Gltimo boss es el peor, pero una
vez consigas llevar a cabo esta estrategia lograras acabar con él
para siempre. Espera a que salga de la pantalla y reaparezca por

el suelo. En ese preciso instante, mientras esté inclinado, salta sobre

su espalda una vez, luego vuelve a hacerlo... Podrés ver el final de
este misterioso juego.
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L El problema de las
3 plataformas en Global
) Gladiators es que son
) orgdnicas y no muy estables,
N y es facil que una vez que te

as subido en una fe veas con
los pies en el aire.

=l . ‘;- N :
‘- L
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de Virgin se han
una calidad gréfica intachable
tratara de dibujos animados,
elementos que aseguran la
todo momento, elementos que v
misica a los movimient
protagoenistas y de sus en
estos oP.v‘ec'es desvergon:
eroes. Fara empezar,
lleno en la aventura, J

probar su habilidad reciclando fr

¥ _< Tk

Parece que estamos
en las olimpiadas
de invierno: el cielo,
la nieve, las
monfanas...

i}

-

; TIPS...TIPS...TIPS
% Avanza muy afento, porque descubrirds plataformas invisibles que fe

| lanzan por los aires, Lo Unico que debes hacer es subir a ofras plataformas
del mismo fipo, y los objetos inalcanzables estardn a tu disposicion.

I 3

[ I T | —— 4 =3
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materiales, una vez que ha elegido su pape

g
7. v A -

que eliminar y unos héroes que, aunque
pueden correr casi mas que Sonic, a veces
deben ir con tiento y pensar cémo hacer
cada cosa.
Como ya se ha dicho, la misién de Mic (o
Mac, a tu eleccidn) es recorrer los cuatro
mundos, envueltos en una contaminacién
acida, nuclear y urbana, y limpiar cada
uno de los doce niveles totales de cualquier
enemigo existente, recogiendo al tiempo
todos los logotipos de Mac Donald’s.
Cuando fengas un nomero suficiente, debes
llevarlos @ Ronnie Mac Donald’s, que se
encuentra al final del nivel, quien los cuenta
y decide si puedes pasar al nivel siguiente,
para seguir luchando contra monstruos
pegajosos, saltando de plataforma en
lataforma y aventurandote por bosques y
ﬁ:lgos llenos de peligros.

o

P Y ER
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MUNDO 1
Este mundo te rodea de un ambiente viscoso, lleno de seres pegajosos y babosos. Hay bichos escurridizos,

cvestas deslizantes y plataformas
llenas de suciedad, y deberds luchar contra miles de enemigos fantasmagéricos.

T2 L

ErEET B : . : = TR ) ¢
' TOXITOWN WORLD : VARG

MUNDO 3

Como puedes observar, este mundo es una ciudad industrial, lugar ideal para el E’oha y la suciedad. Ten cuidado con algunos enemigos, fe
lanzan llamas vivas que te persiguen o una especie de alfombras rodantes que fe impiden avanzar.

LOS MOVIMIENTOS DE

MICY MAC, LOS DOS HEROES

Uno de ellos es negro, el ofro es blanco, N E
pero ambos tienen las mismas caracleristi-
cas: luchan contra la contaminacion y les
encantan los Mac Chicken. Puedes jugar
con el que quieras de los dos, eligiéndolo al
principio del juego, en Opcidn.

...DISPARAR

...CORRER
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MUNDO 2
El bosque es un escenario mas pacifico que el mundo anterior, y el ambiente estd més calmado. Pero no e fies de las afanencms, porque
hay un montén de cosas vivas, cosas en las que han sido transformados los animales que vivian antes en el bosque.

= L 3 I..l!lﬂll’ﬂ;!
ARTIC WORLD 1 i ARTIC WORLD 2

‘-I’ q !!’] )

DO 4
iVaya papeleta! Ahora resulta que también fienes Tue ir a los gélidos mundos del Polo Norte, y enfrentarte a los monstruos que se esconden
entre los hielos, las estalactitas y las esfulagm:fus

] ASOMBRARSE DE
.. TRANSFORMARSE -
EN ESQUELETO ANDAR POR EL AIRE ...ABURRIRSE

CUANDO NO LE
HACES CASO

...ESTAR UN POCO
“MAREADO”
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Las estalactitas son tan grandes que no vemos a Nick cuando salfa detrés de ellas.
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ese fronco cuyo exiremo tiene forma de
pico, seria malisimo para tu salud.

la energia que
te falfa.

Las pirafias abundan

por donde haya un |,

poco de agua, asf
que... si no estis muy
seguro de dénde
estdn, sal cuanto antes
de estos lugares.

e, L
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~MacDonald's
GlohallGladiators

SONIDO
Los temas musicales son,
ademés de variades,
muy entretenidos, y los
efectos sonoros son de
una calidad
impresionante.

GRAFISMO

Los gréficos son muy
buenos, y los colores
estén bien conseguidos.
Ademés, los escenarios
tienen la variedad
adecvada.

ANIMACION

La animacién es
irreprochable, tante en
los sprites como en el
scroll, que es
multidireccional.

MANEJABILIDAD
El ;mnni- responde
]

a
cvalquier mandato del
jugador.

MAQUINA
MEGADRIVE

EDITOR
VIRGIN GAMES

TAMANO DEL CARTUCHO
8MB

GENERO: ACCION

NIVEL DE I;IFICUI.TAD

DIFICULTAD
MEDIA

NUMERO DE JUGADORES
1
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No temas darte una
vuelta por el agua
{un super-agente
como U sabra
nadar, se supone),
pero fen cuidado
con los tiburones

| y con la hélice
del barco, es la

mayor amenaza.

televisivo llega a nuestras consolas, en

esta ocasién a la de 16 bits, lo Mega
Drive, para convertirnos en el agente
secreto mas famoso de todo el mundo
sadivinas quién?... Si, has acertado, es
James Bond 007, representado por Timothy
Dalton y envuelto en una de sus peligrosas
misiones: la de rescatar dulces y bellas
damiselas {todas jévenes, por supuesto} que
hay repartidas por todo el juego. Las
Eo es criaturas han side secuestradas por

a

¢

i '-no vez mas, un conocido héroe

ndas de terroristas organizados en un
omplejo sdper-armado.
Después de llegar con su propulsor dorsal,
Bond tendra que infilirarse en el interior de
un barco, que en realidad es una auténtica
fortaleza, y empezar a liberar jovencitas
seductoras. Hasta aqui va bastante bien la
cosa, y la misién no parece que vaya a
complicarse demasiado, salvo si no
consigues encontrar la bomba que debes

Hay un truco para que no fe puedan matar en
el primer nivel: quédate en cuclillas cuando
aparezcan tus enemigos, y asi no podran darte
por mucho que disraren %unca se agachan],
mientras que 10 si les das.

Aqui fienes a una de las damiselas que debes liberar de su cautiverio.
Para ello basta con que pases delante sin pararte siquiera, y
desaparecerd al instante, dandote unos cuantos puntos.

2393 15D

colocar en un lugar deferminado, o si sales
mal parado de tu encuentro con el gigantén
de dientes de acero Jaws, o si no consigues
coger el submarino... Bueno, pero todos son
suposiciones, lo mas
mum es que lo hagos

o bien y pases o la
segunda misién, que
tiene lugar en wun p
bosque con subterra-
neos y laboratorios que
vas o descubrir.

BOND, JAMES
BOND

“Mi nombre es
Bond, James
Bond”... Con esta
frase, fos mujeres
caen a los pies de
nuestro héroe,

un agente secreto al servicio de su majestad
briténica con un aspecto fisico nada
despreciable, y unos atributos que hacen

za a casi cualquier fémina (y

Una de tus “mini-misiones” consiste en recoger esa bomba (arriba, a la
izquierda, sobre el barco), y ponerla un poco més alejada, para que
estalle en el panel de mandos.

el
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esquina.

si no lo crees, no tienes méas que echar un
vistazo al juego). Perc su aspecto de galén
no es precisomente la mejor arma contra los
rufianes; pora ellos tiene preparada su
afomada pistola, Walther PPK {ya que se
ha dejado en el garaje la Lotus Esprit que
lucia en Lo Espia Que Me Amd y en Sélo

Escondido en este refugio, las balas de tus enemigos no podrén darte.
Sal en el momento oportuno y mata a los ma!heci: -

e E =

res que hay en la

Para Tus Ojos). Con ello en la mano, iré
avanzando mal que bien entre peligrosos
individuos, matando a cuontos sea necesa-
rio para abrirse camino y sobrevivir en este
ambiente que cado vez se llena mas de
malhechores, que surgen de todes los
rincones.

IVIVA
JAMES
BOND!

El cartucho tiene

algunos detalles

poco consegui-
dos, que no po-
demos pasar por
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alto. Por ejemplo, los decorados no varian
demasiado, y mas teniendo en cuenta que
hay m:socos misiones que cumplir, por lo
que pueden aburrir un poco, aunque no
estén mal realizados.

Para contrarrestar este inconveniente, los
desarrolladores se han volcado en
conseguir una situacién de accién
permanente, pr en gran parte por
el continuo resur%i;ds los enemigos {incluso
los que ya creias haber abatido).

El nimero de vidos de James Bond esta
limitade a cuatro, y no hay posibilidad de
usar Continbas, por lo que no es muy facil
acabar el juego a la primera, sobre todo
feniendo en cuenta que el nivel de dificultad




es relotivamente elevado, ol menos para los
que no son expertos en estos juegos de
accién.

UN JUEGO PELIGROSO
Los situaciones de peligro de este juego
requieren un control més delicado del que o

imera visto parece necesitor.
mnqmnoudeiemoneior, pero hay
cierfos movimientos que son imposibles de
y ofros son icados a menos que
se tengan horas de practica.
Por ejemplo, no hay quien se agache y
dispare al mismo tiempo, y este movimiento  k4ad e

Ames maan

tanto mas lento: primero agacharse
é dispomr (y %uidodo ml? hacer lo" Por fin vas a conocer a Jaws, un peligroso enemigo. Tienes que dispararfe durante un buen

movimientos a la inversa, porque sélo tiempo después de verle desaparecer, para que aparezca una pasarela a la izquierda, pero
- ? ! ’

e 4 5 claro, antes debes acabar con él. Una buena forma es ir varias veces, disparar cuando Hlegue,
conseguirias t’mf i:_ﬂo' dejando 'i!')m el saltar por encima y esperar de nuevo a que llegue por la izquierda para g::«:ﬂ. de nuevo.
%’:-:'m P‘;:" s bdmiglmr am ml' ) Si te coge, te lanza al agua, asi que fen cuidado y carga tu pistola con suficiente municién.

y volverse a agachar, con ocb‘unpoerde
un tiempo muy valioso (no olvides que el

peligroso Jows te gana terreno cada
momento).
Lo que si es posible es disparar en todas las

direcciones pcoge losobahs ha
par.r el sudo_gonfucilidoJ. s
AMBIENTE TOTAL

Bueno, no tado son inconvenientes en el
juego, ya que hay cosas que debemos
destocar por su calidad.

Entre ellas estén el sonido, yo que Jomes
Bond te haré disfrutar de mosico

En ol bosque hay que calcular muy bien los saltos, ya que si lo
haces con demasiado impetu eres hombre muerfo. Y no lo olvides,
no fienes Continias, por ko que tienes que aprovechar al maximo
cada una de fus vidas.

~
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$é cauteloso en estas minas, ya que hay un montén de cosas que caen y
hay lagos de lava en ebullicion esperéndote.
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agradable, y sobre todo, misica  descrito, y que se convierte en una
bien elegida para dar el amésfera totalmente envolvente.
ambiente necesario para Y si los movimientos no eran variados ni
acompaiiar al mejor super- faciles de hacer, ol menos si son fuides, lo
agente secreto de todos los  que hace que nos encontremos ante una
tiempos. animacién bostonte buena con unos scrolls
A lo moisico se aiaden los de efecto bastante bonito, sin legar al nivel
disparos }son armas de fuego, de realismo de ofros cartuchos.
recuérdalo), los grites de fos

malhechores cuando han sido
abatidos por tus balas, etc, que
sin ser maravillesos contribuyen a
ese ambiente total que hemos

Ya estds muy cerca del final, ahora las misiones seran mas
complicadas, pero énimo, para eso eres el mejor agente de
fodos los tiempos, ;no?
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SONIDO
Utilizan los femas de las
peliculas de James Bond
007, por lo que la
mosica destaca més que
los efectos sonoros.

GRAFICOS

No se puede decir que
hayan elegido muy bien
los colores, y lo cierto es
que los grd‘f"i::os son algo
limitados.

ANIMACION

La animacién es
superfluida y el scroll es
sin duda una de las
mejores cosas del
cartucho, aunque los
planos sean muy pocos.

MANEJABILIDAD
Gran fallo, hay cosas
que se hacen mal y muy
lentamente, perdiendo
un tiempo precioso. Es lo
mds fastidioso.

MAQUINA
MEGADRIVE

EDITOR
DOMARK

TAMANO DEL CARTUCHO
4 MB

GENERO: ACCION

NIVELES DE DIFICULTAD:
3

NUMERO DE JUGADORES 4

CLAVES DE ACCESO
NO

CONTINUAS
NO




Bueno, por fin ha llegado el gran dia. Tu equipo se
anframr;! mejor conjunto o‘gu' mundo, el ;z Brasil.
El estadio Azteca estd a punto de reventar, todas
las televisiones, radios y periédicos del mundo
estdn pendientes del partido... y b no puedes
defraudarles.

esde luego, no se puede decir que a
lo Master System le falten juegos
deportivos, y mas ain juegos de
fotbol. Después del Champions Of Europe,
un cartucho bien realizado, llega otro
juego de 8 bits que pretende poner a
prueba ti manejo %e los pies, del balén, y

también de la cabeza.
La realizacién es también de muy buena
calidad, y haré los delicias no sélo de los

aficionados a este deporte, sino de los
amantes de cartuchos bien terminados,
con detalles agradables.

En este caso, encontramos unos
personajes de gran tamafio, con una
animacién casi increible y con una serie
de movimientos sobre el terreno que te
hace pensar que estas viendo desde la
tribuna un auténtico partido de fotbol.
Hay dos posibilidades en el control de un
jugador de campo: hacer un pase a un
jugador de tu propio equipo, o bien
disparar con fuerza a la porteria. En este
| caso, los disparos a puerta pueden

Como todo portero que se precie de serlo, una de las cosas que de
haces con el pie, legard mas lejos, aungue serc mds
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Los disparos desde
el cérner pueden
ser un arma

. perfecta. Por

ejemplo, en esfa

™ imagen se puede
~ ver como ka pelota
" va a caer sobre el

jugador que tiene
un nimero
marcado encima
de él, y doda su
situacion, un buen
disparo de cabeza
bastaria para
lograr el gol... En
fus manos (y nunca
mejor dicho| estd
la victoria.
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hacerse a ras de terra ¢
dirigirlos ﬁor arriba. ¥
Las pesibilidades de
reducen al juego en si:

equipo, de un panel de di
identificarlo con un pais ¢
de la Copa del Mundo s a. |

lucha, por tanto, se convierte en algo mas
duro que el hecho de jugar un poco al
balén: partido tras partido, tendrés que
hacer lo imposible por meter al menos un

gol (los empates son muy abundantes), SONIDO

porque si no la victoria no llegaré nunca. No son impecables,

A veces tendras que disparar casi “a lo pero d;ﬂ al P:qﬂ'd"

tonto”, sin importarte mucho el angulo ol Hyhte

desde el que se dispara o el jugader que

lo esta haciendo, ya que sélo asi tendras

posibilidades de distanciarte de tus

adversarios. GRAFICOS

Como conclusién, recordemos que los Sega puede darse

graficos estan muy bien c0nse?uidos, P:;h!“"“hid" los

ofrecen vistas tridimensionales del juego, st ki
van acompanados de un sonido cartucho de 8 bifs.

agradable. Todo ello se corona con una
animacién intachable, y mas teniendo en
cuenta que estamos ante un juego de 8

bits.

ANIMACION

Es apabullante, fiene
unos movimientos
realmente rdpidos

hace que los partidos
sean muy emocionantes.

MANEJABILIDAD
No vas a tener muchos
problemas para manejar
el juego, salvo en algin
movimiento algo
complicado.

}

Pat:;: una parada d:’ Zubl'zr.w?g:j gverdad? Como ves, a porfero  § MAQUINA
ti etene 5n, ofra : oao
pied o purs et i o o g g 8 MASTER SYSTEM
................ EDITOR: SEGA
GENERO:
SIMULACION DEPORTIVA
NUMERO DE EQUIPOS: 16
NIVELES DE DIFICULTAD
2
DIFICULTAD: FACIL
NUMERO DE JUGADORES
~ ganar el partido, 102
i ootis squivecad B CONTINUAS

porque ademds de =

ekl CLAVES DE ACCESO

debes saber parar. &

A veces se necesita

una agilidad =

inusual, esperamos |

que estes a la =

altura.
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st6s @ punto de iniciar una aventura
que va o cambiar tu vido por
completo, y que te llevaré a una serie
de mundos desconocidos que no tendras
mas remedio que recorrer si quieres salir
con vida del juego.
El principio, ademas, no puede ser mas
esconcertante: montas en un vehiculo, te
ves perseguido por unos individuos
extrafios y finalmente caes, envuelto en
llomas, en mitad de lo jungla.
Cuondo te despiertas, no sobes quién
eres, qué haces en ese ploneta salvaje,
cudl es tu misién...
En una palabra, no sabes nada de nada,
y sélo si terminas el juego podras desvelar
todo este misterio que yao estd
tastidiandote y eso que apenas hao
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EL ENIGMA DE UN
PASADO OLVIDADO
A través de un holocubo (un pequ
dispositivo que te muestra un mensaje
holografico), te vas introduciendo en el
mundo de Flash Back, y recibes tus
primeras instrucciones.
> Para complicar aln mas la historia, el
- individuo que te dejo el mensaje
- tridimensional no es otro que... K mismo,
y lo aventura que te cuenta dice algo de
unos extraterrestres y una misisén que
cumplir...
En fin, que no tienes més remedio que
coger tu pistola automatica y tu escudo
magnético, e ir a recorrer primero este
comenzado. Asi es como Flash Back te nivel frondoso y oscuro de la jungla, y
lanzo en busca de tu propio identidad y luego el resto de los niveles, ricos en
de tu propio pasado, un pasado tan coloridos, en objetos y en enemigos.
misterioso como peligroso. Desde luego que, con esta historia, estos

e et —

B b o b

EL PRIMER NIVEL: LA JUNGLA
Tu primer contacto con esta aventura se desarrolla en un escenario frondoso y verde donde los haya, en pleno corazén de la iun?ia. Para pasar este
primer nivel sin demasiados problemas, debes acabar con el guardia que tiene en su poder la pila, recargarla y correr hacia el abismo. Crea un
puente de energia, crizalo y dirigete a la izquierda, para llegar hasta el teletransportador que se encuentra sogra el ascensor, bloquedndolo con
ayuda de una piedra que podrds coger justo a su lado. Una vez que fe has hecho con el felefransporfador, ve en busca del personafe que verds en
el plano, ofrécele lo que llevas y te dard a cambio un pase. Con este pase puedes abrir la puerta que fe lleva a la segunda parte del nivel, en la que
debes recoger todo el dinero que puedas para comprar el cinturén anfigravedad. Péntelo y salta al vacio... te enconirards en el segundo nivel.
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Para este “juego de la muerte” te vendré bien
echar un vistazo al plano: en él verds el mejor
camino para encontrar los ascensores que fe

| EL JUEGO DE LA MUERTE
|
|

conducen al dltimo piso... Y mucho cuidado con
los cyborgs, son capaces de felefransportarse, y

| son muy peligrosos.

| escenarios y esta misica, los amantes de
los ambientes futuristas van o disfrutar

| casi tanto como los entusiastas de las

' peliculos tipo Total Recall, Terminator (I y

11, claro), Blade Runner y otras, que
encontraran en Flash Black mas de una
alusion o todas ellas.

LA ACCION LLAMA A TU
PUERTA
- Este ombiente ton particular de Flash Back
| no viene determinado sélo por los
escenarios o los gréficos, sino por el
| propio estilo del juego.
| En primer lugar, se trota de un juego de
| accidn, con enemigos poco numerosos ol
principio pero muy abundantes segin se
avanza en los niveles.
Vas a necesitar buenos reflejos y nervios
| muy templados para luchar bien y
| esquivar los disparos de tus contrincantes,
incluso si eliges el nivel minimo de
dificultad. jImogina entonces si te decides
or el nivel “Hard”... sélo si eres muy
Eueno podrés salir ileso de los numerosos
combates que tendrés que librar!
Pero en Flash Back no se trata de luchar
sin més...

PENSAR O MORIR

Para terminar cada nivel hay que ser
capaz de luchar y también de pensar, ya
que te enfrentas a varios enigmas: cémo
abrir esta puerta, cémo pasar aquel
puente, como acabar con este guardia, de
qué forma bajar por el precipicio. ..

Cada vez que fe veas en una encrucijada,
deberas poner en marcha tus neuronas,
sobre todo a partir del cuarto nivel {(hay
siefeL, en el que las cosas se complican
notablemente, y dedicar unos preciosos
segundos a averiguar cémo se podra
atravesar tal o cual pasaje, que en
apariencia era bastante simple. De modo

“»; - * -y
R A

LA PRISION
Sal répidamente de la prisién,
encuentra fu arma y disponte
a recorrer este nivel, uno de |
os mas peligrosos. Verds
cémo segun avanzas entiendes
por qué decimos lo de
peligroso...

que, o eres un aventurero nato, con
capacidad de accién y de reflexién, o no

vas a poder llegar al siguiente nivel.

:EL ULTIMO
RIVEL?
Te encuentras en
plenc territorio ene-
migo, en un pais ex-
Iraferrestre, y vas a
necesifar mucha suer-
fe y muchas neuronas
para encontrar el
camino bueno,

NO SIRVE UN
AVENTURERO
CUALQUIERA

No nos cansamos de decir que Flash Back
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es un buen juego, incluso se podria
calificar como un juego excepcional en
algunos aspectos.

Como hemos serialade, es un
cartucho donde no falta accidn ni
realismo, desde luego, y donde
no faltan tampoce unos
movimientos creados a lo
perfeccion y unos dibujos que
merecen una mencién aparte.

La animacién a lo largo del juego
se ve potenciada por los
“intermedios” entre niveles, una
especie de peliculas cortas que
muestran con todo detalle cémo
se va desarrollando la historia.

Bueno, habré que decir algo mals
del juego, aunque ha sido dificil
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;LA ULTIMA BATALLA?

‘ﬁasaies tortuosos, menstruos hechos de un metal liquido
y ofras dificultades te esperan en este nivel. Lo mejor
sera que ruedes sin parar y que les dispares justo
cuango se estan materializando, es lo mas eficaz,

GA
i~

® MEGADRIVE ® MEG
S T T

el & 0

o ¥

MEGAFORCE 73

-

encontrarlo, y es referente al sonido. La misica no |
esta nada mal, pero algunos sonidos (a excepcion |
de los disparos) dejan %csmnte que desear, sobre |
todo cuando en otros juegos nos han |
acostumbrado o digitalizaciones perfectas y de |
gron variedad. En este caso, sin embargo, el
aventurero no va a tener un ambiente sonoro
demasiado envolvente, pero si va a poder
distrutar de un cartucho que exigira de él algo
mas que agilidad de movimientos y de disparos, y
es atencion, reflexion y... suerte.

iEN LA CIUDAD!

WEIATION DR rAML



BACK

Las animaciones de Conrad, el héroe de esta historia, son supercompletas. Fijate en la cantidad
de movimientos que puedes redlizar, y lo bien hechos que estan. Lo mds complicado es quizé
dar algunos saltos de gran alcance.

SONIDO

La masica es bueng,
pero los sonides
aislados dejan a veces
que desear. De todas
formas, la cosa queda
en una calidad por
encima de la media.

GRAFISMO
Los gréficos son muy

buenes, y los decorados
excelentes; forman un
ambiente muy
envolvente y, sobre
todo, realista.

ANIMACION

Ne hay scrolling, el
juege desfila pantalla
por pantalla, pere eso no
quita para que los sprites
sean perfectos y la
animacién merezca una
mencién de honor.

MANEJABILIDAD
Salve los saltos largos,
arto delicados, el resto
de los movimientos se

S controla a la perfeccién,

\ 3 R A por complejos que
-l | oA parezcan,
W A ) T B v e i - - ‘__,._, y —_

MAQUINA
MEGADRIVE

EDITOR DELPHINE
SOFTWARE Y US GOLD

TAMANO DEL CARTUCHO
12 MB

GENERO: AVENTURA
NUMERO DE NIVELES: 7
NUMERO DE JUGADORES 1

CLAVES DSE ACCESO
I

CONTINUAS
INFINITOS
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ace ya algunos afios un

reconocido cientifico decidio

utilizar sus conocimientos para

luchar contra el crimen organizado y, en

especial contra los mutantes con

aspiraciones de dominar el mundo.

Contaba a su favor con una importante

caracteristica: el también era un mutante

y podia comunicarse telepéticamente con
otras personas.

El Profesor Charles Xavier puso en

marcha su proyecto y

comenzé a re-

clutar a una serie de seres que una vez
fueron humanos corrientes y que, por
diversas circunstancia sufrieron altera-
ciones en sus personalidades, convir-
tindose en mutantes. A todos les unia el
deseo de luchar contra el mal y, por
supuesto, unas facultades fisicas y men-
tales superiores a las del
resto de lo Humanidad.
De esta idea surgieron
los X-Men, conocidos
en nuestro pais
como la Patru-
lla X. La ciencia
de Xavier y una
considerable cantidad
de dinero que habia
ido acumulan-
do a lo largo de
su vida hicieron el
resto. Desde su cuartel general, los
miembros de este selecto grupo per-
feccionaron sus habilidades y se con-
virtieron en un verdadero grupo de
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vengadores, capaces de enfrentarse a los
mas poderosos supervillanos.

Es hora de superhéroes

Como sabeéis esta historia no es nue-
va. Hace ya mucho tiempo (mu-
chos de vo-
sotros no ha-
biais nacido)
que la Patru-
lla X esta en
las libre-
rias
de los
aficionados
al cémic. la
novedad es
que Marvel,
la compafiia
editora de los cémics, se ha
decidido a actualizar a estos personaies,
creando un videojuego lleno de accién y
de fenomenales animaciones.



‘ uatro son los personajes centrales de e e

magnifico juego. Todos ellos fueron redumf‘lf)s
por ¢l profesor Charles Xavier y formar: parte de la
Patrulla-X (X de Xavier, nafuralmente).

Gambit. Antes de convertirse en un mutanie ¥
pasar a engrosar las filas de este grupo, era un
consumado ladrén, perteneciente a una cofradio de
amigos de lo ajeno de lo mas reputada del mundo
del erimen. De esa época le han quedado su andar
sigiloso y su habilidad con el bastén, que maneja

ie.
C%T?ng(rlgdeador nocturno. También conocids en
los paises anglosajones como Nightcrawler y en su
familia como Kurt Wagpner, es uno de los personajes

quedado su extraordinaria cupacidad para
desplozarse de un luger a ofre sin ser visto.

antes de que s¢ convirtiese en un mufanie como sus

de donde viene. De los cuatro luchadores es el mas

LOS HEROES...

mas conseguidos del juego. De su vida anterior le ha

Lobezno. En inglés se dice Wolverine. Hace afios,

compafieros se lamaba Logan, pero nadie sabe bien

verds y saca a

relucir sus garras.

Magnefo y sus

amigos harian mejor

en mantenerse

de &l cuando esto sucede.
Ciclope. El cerebro del grupo.

i

agresivo, lo que se demuestra cvondo non‘odn de

Parece que a los héroes de siempre les
ha llegado su hora, porque el mercado
se estd llenando de extrafios pero
simpaticos luchadores por la paz y e
bienestar. No hay mas que hablar de
Batman, Superman, el Capifan América o
Flash, todos ellos muy populares en las
tiras cémicas y en las revistas del género
de los afios 50, 60 y 70, protagonistas
de series de television y de peliculas.

Quizé ha llegado el momento de que
los terrestres (en todas sus formas, mas o
menos agraciadas) tomen el control de lo
que ocurre en las consolas y se en-
carguen de limpiar la basura ciiminal
que no cesa de aparecer y cuyos propé-
sitos fodos conocemos.

La lucha contra Magneto

el terreno para su llegada
Obviamente el

Profesor Xavier
tratara de impedirlo a toda
costa y para

El objetivo del juego es impedir que
Magneto, un mutante
cuya principal carac-

ello cuenta
feristica es el dominio contigo y con
sobre los campos cuatro de
magnéticos y la elec- SUS
tricidad, Heve a me-
cabo su deseo jores
de someter shombres?:
a la Tierra Ciclope, el
a su cruel domi- Merodeador

nio. Desde un asteroi-
de cercano ha estable-
cido sus planes para
los habitantes de nuestro mundo y ha

enviado a una imporfante partida de sus
mejores compinches para que preparen

Nocturno,
Lobezno vy
Gambit. Cada
uno de ellos es especialmente

hébil en alguna disciplina y todos
juntos forman un equipo formidable.

Mutantes v villgno st se e i
:-_ ORI e (e BT CS':-(T

=comendablienlo i

CTrere del cénrfe 3-MGer.
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REPLAY

lo permifa.

resultados, como E:cdp&:s '
devastadores. n re

artefacto queda

habilidad, pero

ada uno de los protagonistas de esta aventura
cuenta con un arma especifica que le -ayudqra
en los momentos dificiles, siempre que su energia se

El boomerang. Gambit es el menos a&pacipﬁt_x_iar
en sus demostraciones, ya que permanece fiel ol
espirity de los ladrones de pasar -i_a mas
desapercibidos que sea posible. P
de los mas efectivos. Una espec

de su mano cuando se pulsa el

ero

El teletransporte. q,me

Ademas cuentan con la ayuda de ofros
cuatro superhéroes, que aparecerén
siempre que sea preciso para exterminar
a un grupo de enemigos o para salir de
una situacién comprometida.

Comienza la aventura

El jugador elige a uno de los personaijes
como protagonista de la aventura, pero
es posible transformarse en cualquiera de
los otros tres a través de una pantalla
adicional a la que se accede pulsando el
botén Start.

Pero lo primero es lo primero y nuestros
héroes tendrén que superar la fase de
entrenamiento en la Sala de Peligro, un
mundo de realidad virtual creado por el
Profesor Xavier mucho

antes de que se pusiera de
moda. Este es pues el
momento ideal para practicar
las habilidades de los cuatro
personajes y de estirar sus
mosculos.

Las condiciones en que
lucharén contra los irreales
enemigos no permiten adivinar
que se frata de una simulacién,
salvo por el hecho de que ellos
ya lo saben.

Aunque no es muy recomendable (si lo
haces demasiado puede ser que no
llegues al final de la fase), si merece la
pena dejarse caer por alguno de los
agujeros del suelo y ver cémo somos
recogidos y transportados de nuevo a la
lucha.

Lo que sucede al pasar esta fase es ofra
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' historia. Ahora ya no

se trata de un entrena-

miento, la lucha es real y los

peligros mayores, pero todavia no es el

momento de desvelar los misterios que se

esconden tras los cuatro megas de juego.
Ese es tu reto, jbuena suerte!

Jaime Torroja

La varigdaciclalncdanediels
rre rrrredes frraer ae
THEIT T o Torsrar de acle
rregaerritralte.



Krusty’s Super Fun House
Rolo To The Rescue

Ecco the Dolphin

La Sirenita

Mickey and Donald
Streets of Rage 2
Ex-Mutants

Gynoug

Talespin

Mega-lo-Mania

SOQNOthNd

Sonic 2

BatMan Returns
Mickey Mouse 2

Tom y Jerry

Strider Il

Alien 3

A. Senna G.P. Monaco I
Predator 2

Alien Storm

SpeedBall

VONGCNAWN=

10

Game Gear

Chakan

Sonic¢ 2

Ariel

Streets of Rage

Wimblendon

H'/,M.’

V] [
”‘!”/411 |\!

Esta lista refleja las estimaciones de ventas del dltimo mes

TELF. PEDIDOS
523 23 93
523 24 08

CHOLLO GAMES

Arenal, 8 « 17 Planta. Local 21 - 26013 MADRID « Apdo. correos 28.272. C.P. 28080
HORARIO: 1030 a 14'00 y 16'00 a 20'00

ENVIOS A TODA ESPANA

e Cambiamos tu juego por:
1.500 Pts. (Megadrive, Master System y Super Nes USA).
1.000 Pts. (Game boy, Game Gear).

e Compramos tus viejos juegos.

* Recogemos tus juegos y te los cambiamos a domicilio
en cuarenta y ocho horas en cualquier punto de Espaiia
(minimo cinco cambios) sin gastos de envio.

ROVEDADES MAYO

FLASH BACK
TINYTOONS

SUPER NBA
FATAL FURY
300 AMAZING TENIS
LT JAMES BOND
TORTUGAS NINJA
TECNO SOCCER
SIDE POCKET

OFERTA DEL MES

EX-MUTANS MEGADRIVE

i113.890 Pts.!!!




Hay dos versiones de este juego, si un ¢6digo no funciona en fu consola inténtalo con el ofro.

44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

Se introduce... Efecto

SBJA-HIWIJ
SBJA-HNV2
SBJA-HNWJ
SBJA-HNV2
SBJA-HTW)
SBJA-HTV2
SBJA-HYW)
SBJA-HYV2
SBJA-H2W)
SBJA-H2V2
SBJA-H6W)
SBJA-H6V2
SBJA-HAWJ
SBJA-HAV2
SBJA-HJWR
SBJA-HIVR
SBJA-HNWR
SBJA-HNVS
SBJA-HTWR
SBJA-HTVS
SBJA-HYWR
SBJA-HYVS
SBJA-H2WR
SBIA-H2V8
SBJA-H6WR
SBJA-H6VE
SBJA-HAWR
SBJA-HAVS
ACZT-CACA
ACZT-CACN
AGZT-CACA
AGZT-CACN
ALZT-CACA
ALZT-CACN
ARZT-CACA
ARZT-CACN
AWZT-CACA
AWZT-CACN
AOZT-CACA

Los anillos valen 2 en las etapas especiales - Sonic
Los anillos valen 3 en las etapas especiales - Sonic
Los anillos valen 4 en las etapas especiales - Sonit
Los anillos valen 5 en las etapas especiales - Soni¢

Los anillos valen 6 en las etapus especiales - Sonic

Los anillos valen 7 en las etapus especiales - Sonic
Los anillos valen 8 en las etapus especiales - Sonic
Los anillos valen 2 en las etapas especiales - Tails
Los anillos valen 3 en lus etapas especiales - Tails
Los anillos valen 4 en las etapas especiales - Tails
Los anillos valen 5 en lus etapas especiales - Tails
Los anillos valen 6 en las etapas especiales - Tails
Los anillos valen 7 en las etapas especiales - Tails
Los anillos valen 8 en las etapas especiales - Tails
Empieza con siete esmeraldas

Empieza con seis esmeraldas

Empieza con cinco esmeraldas

Empieza con cuatro esmeraldas

Empieza con tres esmeraldas

Empieza con dos esmeraldas
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AOZT-CACN

64 A4ZT-CACA Empieza con una esmeralda
A4ZT-CACN

65 AGZT-CAC) Necesitas 1 anillo para ser SiperSonic (ademas de las esmeraldas)
AGZT-CACY

66 AOZT-CAC) Necesitas 5 anillos para ser SuperSonic (ademas de las esmeraldas)
AOZT-CACY

67 BLZT-CACJ Necesitas 10 anillos para ser SiperSonic (ademas de las esmeraldas)
BLZT-CACY

68 DGZT-CAC) Necesitas 25 anillos para ser SuperSonic (ademas de las esmeraldas)
DGZT-CACY

69 FCZT-CACJ Necesitas 40 anillos para ser SiperSonic (ademas de las esmeraldas)
FCZT-CACY

70 K4ZT-CAIN SuperSonic no pierde anillos cuando es golpeado
K4ZT-CA92

71 RESA-A6OW  Mend para seleccionar mend (con el titulo en la pantalla hay que mantener pulsado
el botén A mientas se pulsa Start).
RE8A-A606
72 2VAT-BCRN Empieza con quince anillos

-

| empieza a jugar
con 99 vidas .

J‘E INVEN(:]BIE' : \ )l\ .

ne Geni€
4 1V€
.;-ﬁ Df AN

¥ - COn... MR | ~ !
il R 9

SEEA

El nuevo poder de tus video j ]

Sonic, ML@,! Drive y Sega son marcas registradas por Sega. El personaje Sonic y lasinarcas Sega Mega Drive estan registradas por

fabricz uto ni registrado, ni refrendado por Sega. ‘

.




las triquiiuelas de un juego ése es el Maestro Sega, un
se le resista, arma que no pueda conseguir ni
) él sabe no tendria sentido si no pudiera contarlo a
las consolas Sega y a sus juegos. Si te has
ba estos frucos y consejos, pueden ser tu solucién.

FAERY

Uegaras a ver el final del F

juego con este 2 !

codigo: = . i Para poder

e Sa seleccionar nivel
7R2ZKVLERSZXSKANHGS i & 4 \ 4 o y obtener
DCB720663R12HO785P e e / N algunas vidas
@ : suplementarias:
Enchufa los dos

mandos, y en la pagina de
presentacion, cuando aparezca
“Ninja Gaiden”, debes pulsar
simultdneamente ARRIBA y los dos
botones en el mando 1 y ABAJO y
los dos botones en el mando 2.




SO Tl - PERSIA

Muchos de vosotros nos pedis en vuestros cortas que os. ". | Los siguientes cédigos fe T
facilitemos codi que iliten '°5 |vegos -'_chm 9 | | permitirdn acceder o s
que nbo sepan que son estos s, diremos i B juego: s
unos aparatos que permiten modlﬁeor os nesde | ;
los juegos, incrementando el nimero de vidas, lo Nivel 7: OLONIS
la municién, etc.., aumentando el placer - Nivel 8: IDKHBN
cartuchos de vuestras consolas , preferidas. Aunque i Nivel 9:  MGKKEA
hemos abierto una nueva seccion para eme Nivel 10:  QUINHL
daros una serie de cédigos, para Game , que haran Nivel 11:  QHIMGH
que Uegar al final de Somc sea una farea mucho més | Nivel 12:  MBHIBN

senu"o g Nivel 13: THLOHQ

ATENCION: Poro coda efecto existen dos codigos en lu
Game Genie. Debéis probar uno v otro y ver cuél funcion
mejor en vuestro cartucho. Recordad

varios efectos a la vez.

SAST-DI1A o SATA-DJTJ

SAST-DN1A o SATA-DNTJ

SAST-DT1 A o SATA-DTTJ

SAST-DY1A o SATA-DYTS ; i
SAST-D21A 6 SATADZT)  Cadaanille vale por 6 -
SATA-DIVW o SATADSWB  Cada anillo vale por 2 -,
SATA-DNVW o SATA-DNW8  Cada anillo vale por 3 - jugador
SATA-DTVW o SATA-DTWS Cada anillo vale por 4
SATA-DYVW o SATA-DYWB  Cada anills vale por 5 -
SATA-D2VW o SATAD2WB  Cada anillo vale por & -
AYBA-AAD2 o AYBA-AADN  Comienzas con 5 vidas - juger
AYBA-AADB o AYBA-AADW  Comienzas con 5 vidas -
NNBA-AAD2 o NNBA-AADN Comunmoon%vdmﬂ
NNBA-AADB o NNBA-AADW  Comienzas con 99 vidas - jugador 2

SHINOEI

Para conseguir seleccionar el Round que
. ; quieras, debes hacer lo siguiente:
oAt RN : En la pagina de presentacién, mueve el

“rie @ 5L ; ey - botén dlrecmono o ol tentde e las

i “agujas de un reloj hasta que el fitulo

| e S == parpadee. En ese preciso instante pulsa el
botén 2.

g At pie L

MEGAFORCE




En el nivel 1.3, hoy una vida extra. para
conseguirla, c[ebez dejarte caer en glosc-

gundo agujero.

Este es un buen método para llegar al fi-
nal facilmente con todas E: joyas: en el
primer mun

»

m-
seguir las botas
de Sonic, veras
un ogujero a sus

gn |u3h

te de

hilera ds doeo
piezas en dos
niveles, salta ol
arbol y conse-
guirés ofra vida.
En el segundo
de haber bc|o-
do un buen tre-
cho, y te
oncuenérdes al
salta a la i‘;?w"
quierda y en-
contrar@s una
vida.

En el tercer mundo, déjate caer en el segundo agujero y
| encontrards ofra vido.

T s v et

2

Para poder acceder al
Round que prefieras:
antes de encender la .
consola, mantén apre-
tados los botones indi-
cados y luego enciende
la consola sin dejar de apretarlos:

Round 2 - Siberia: ARRIBA + 1 + 2
Round 3 - Amazonas: ABAJO + 1 +

Round 4 - Barco: DERECHA + 1 + 2
Round 5 - Radar: IZQUIERDA + 1 +
2

it
iam pofabgeg

acceso es

"CHAMPION". |

=0 vnrls

THE ARCADE GAME

Un pequenio truco
para marcar tres
puntos en casi
todos los ataques:

| Comienza a jugar 3 e ¥ Y

{ con Vinnie. Nl AL P ey

I Pasa el balén o - : w
alguien de tu » l------k 328

equipo, corre a la ‘!HMM 4

canasta contraria y = ;

vuelve a pasar el
lén.

Colécate en

posicién y lanza a canasta.




L5 1EM

LS C I

espiritu maligno. Espera a que deje
- ol ledn d.'rd ..aii’é.i’é"" s
mori pasar al siguien
nivel. &?ﬁmd martillo, h:zgg
mismo pero debers mientras
h"gobnslacabew:i Para ;‘pdjucga
iquier espiritu maligno, fijate bien
o b b o ol
su frayectoria Ezeru a0 que se
aproxime a ti y :pbmleu

3/ los islas tropicales:
Para motar al cuerve, colécate sobre
la plataforma en el lado opuesto al

cuando vaya o atacarte,
e

3 (i i1
N o G A
oLOHR \‘()P‘.h\'all yibt
(9]

THE NEW
ZEALAND STORY

Para ir directamente del round 1-1 al 1-
4:

Ve al final del nivel, pero no liberes al

kiwi. Debes colocarte en la plataforma

larga de arriba; al lado izquierdo de
donge esta la jaula del kiwi. Ve al final
de la plataforma, a la'izquierda, después
salta y dispara sin cesar tus HechClSCLCICiCl el lado
izquierdo. Apareceran dos estrellas azules, salta dentro
deellas.

Para ir del nivel 1-4 al 2-4:

Al principio del nivel, ve todo el tiempo hacia la derecha.

Una vez que encuentres la salida del agua, salta a los
equerios blogues, y llega hasta la primera plataforma
arga, ve a la izquierda y justo al final salta a lo més alto

delgtodo disparando flecKc:‘s: aparecerdn las dos estrellas

en las que debes entrar.

.54}

Los siguientes
codigos son
para obtener
“continues”:

L5BB LDC1 BFAV y
también CGBB BSFB BB2V

Cuando aparezcas, fijate en los cubos
que parpadean y destrd los. Si
consigues alinear los tres diamantes,
entonces los

. Conseguirds
.000 puntos. i=e
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~CASHLE OF HALUSION -

. Continue, que fe permitird seguir

«En.el cuario.nivel, jus

ENDURORALCER - o 5 s
' Fernumio Giralda Alonso {leo}i)

lo pantalla de presentacion guls’u Arriba, Abajo,  *
Izquierd y Derecha. Podras eieg}re nivel, yo q!Fhs

nomeros aparecerdn en la pantallo.

ALTERED BEAST (MS) -

Luis Mm}ia Blanco Silva (Guiptzcoa)
Al acabar con todas los vidas, pulsa el mando hada. Arnbu y

pulsar a la vez los dos botones, y veras aparecer I palabra

donde fe:mataron. También puedes dirigirte on elmando

hagia Abaio, pulsand los dos ba_mnn;. s

SONIC (MD)

Néstor Bardisa Garcia (Valencia)
Cuando ngubes el juego, en 1o escena final pulsa A, By C
todo el rato POra.cansequir.un efecto diferente en o finol,

del juego. '

Oscar Lagunas Carretero (Navarra)

o antes-de enfrentarte allibro fienes
que bajar por unos es&lerns Cuando empieces a
descender, pulsa el boton 2 paro bajar rapido y el hoton

edirectiont Ifurmunanerdu'ﬁ'um Entrdr én'dn

En él enc
marcador.

ugundi‘: en el mismo sitic

La Op

mion
del Exper’ro

Si me hubiesen dicho que un juego podia tener cinco mil
pantallas no me lo habria creido, pero es verdad. En
Populous las hay, y hay dioses contrarios, luchas entre el
ien y el mal, un deber que es hacer que el bien reine en todo el mundo y muchas
cosas mds. Tendrds que controlar muchos aspectos: hacer una superficie uniforme
en la que los andarines edifiquen, aumentar la poblacion, hacer a tu lider més
fuerte para que se le unan ofros andarines, crear guerreros para que luchen,
provocar terremotos y volcanes... jY ojo con lus inundaciones, pueden devastar fus
propios poblodos!

En cuanto ol nivel grdfico, el juego estd bien, tiene graficos bien resueltos y
cwidados, tiene diferentes modalidades de mundos con graficos diferentes
(praderas, desiertos, nieve y hielo, roca y lava, y un mundo futurista), a coda cual
con mejores gréficos. El nivel de sonido es regular, pues ademds de la mésica del
principio y de los sonidos que se producen ol accionar los ferremotos, volcanes,
pantanos, eft, se echa de menos una musiquilla que acompaie durante el juego.
Pero ol menos, la adiccidn es altisima, porque cada batalla es distinta y coda
enemigo es mds dificil que el anterior: puede construir més rapido que 1 y ser mas
inteligente, o tener mas habitantes... Desde luego, no te aburrirds.

) =

-

Juan José Blanco Blunco (Barcelona) )

LR B

trarés dos cofres y sumuf{us una vida axiru atu i

Teer=Pedro Galvan (Baddjoz) "

—y

* encuentra en la fase Round 1-3. Estd

W

q

Este es urktruco paro el juego de fos nimalitos, y se i
en concretoen lo

PSYCHO FOX (MS)

oltima escalera de la fase, donde
plataformas. Ve saltando de una en una y alli encontrards

.ung.nube. conup.enemigo, pero.debes.“posar” de 6l.y.seguir......

subiendo hasta la siguiente plataforma. Salta y cdando
estés en el aire, dale al botan de disparo y romparads el
cielo, provocando un agujere. Métete dentroy... yo verds.

oy — g

llas pequenas {

TR
____________-——-_—_'

Mega Drive Master Sysfem Gumse !ieur
Talespin Terminator St_)mc »
Rolo To The Restue Sonic 2 lil; 1 }::mu -
Shadow of the Beast 2 Migwy :\ﬂo;ise e
opulov :
Roggi::s; : Speedball Olympic Gold

T et g
- -

e ——



T I Conc urso
—de Porlg 605 P

, Estdis en casita, &:n tronquulos, jugando con vuestra su*:er consola y el cartero os trae la mejdr revista Sega '

e -unwerﬁov-eelemés*gra* [ [1Quéwalll-Eserey el premio-queesvais-allevarsivuestra=
ada es selecciontida por la Academ MegaForce de Portadas, Dibujos, Gairabatos y Afines. "
Record di12 meses de suscripcién gratis pa rimer clasificddo, 6 para el segundo y 3 para el ?erdero.

sperando?!! .

Y : - 4 e
3 | '
i — I
i ' : !
e ey (L i 3 Clasificado
: L J R
| Moario Ruiz Abascal 0. José Recacha
- ——- - -
|
]
M IHDIANE 1BH1E
"M:l‘m‘»llw:‘o" Lty “l:as AU103 LOEOS.
15
— ’ - -~
Luis Fdo. Acebal es solo una
: de lngoﬁPo = de ,
(Cantabria) cuestion de diseiio.. ¢
" A fd -
una sugerencia:
i
.
o )
.
No hace falta que lo dtgns, tus !
g ——— e - — r—— . —
héroes son de Wali D | y
:
. gverdad’ | |
— — e ——
B BACK TO FUTURE Il OLYMPIC GOLD...
BATMAN RETURN! OUT RUN EUR
CHASE HQ PIT FIGHTER ...
ABIERTO DE LUNES A 8ABADO HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO & 5 g“upug"m PH!‘CEUF PERSIA..
:11.30 A 14.00 ial L nvios en 48 horas. YBER SHINOB PREDATOR I ...
S Py Somos especialislas en venta por correo. Envios a provincias.  ENVIO 05 M.GYSTEM  DONALD DUCK il
DESERT STAIKE ... _"£480 OLYMPIC GOLD... ALIEN EYHDRGNE DOUBLE DRAGON RASTAN
DARAGON'S FURY BBB0 PIT FIGHTER ALIENS Il M. SYSTEM Il BASICA.....9400 DOUBLE HAWK... ... SCRAMBLE SPIRIT:
PHANTASY STAR BATMAN ﬁﬁupme 5180 PSYCHIC WORLD 4580 M. SYSTEM Il PLUS. 15990 DEAD ANGLE SHADOW DANCER.
3 RASTAN SAGA I ,, CHAKAN ... SENNA'S 5. MONAGO P, 5180 | |SONICK PACK FIRE & FORGET Il SHADOW OF T. BEAST
FATAL FURY g RISKY WOOoD! CHUCK ROGK SHINGBI I T eeo | |conTROL PAD GALAXY FORCE SHINOBI
PERIFERICOS MEGADRIVE  FLASHBACK ROAD RAGH I...... PERPERICOS GAME GEAR  pewitisH SIMPSONS 5190 | |LIGHT PHASER SPIDERMAN
MEGADRIVE+CONTROL PAD.... 18000 FERRARIF1 ROLLING THUNDER FOREMAN BOXING SLIDEA 5150 | |CONTOL STICK. SPEEDBALL
MEGADRIVE+C. PAD+SONIC. 2480 GAUXY FORCE Il SHINOBI il ... G-LOC SMACH TV 5490 -l SIMPSONS ..
MEGADRIVE+4 JUEGOS.. SRS GHOST HOLYFIELD BOXING SPIDERMAN...... 5150 INDIANA JONES SN
GAME GENIE (NOVEDAD) 9900 GOLDEN AXE L. INDIANA JONES... STREETS OF AAG JOE MONTANA SENNA 5
DL A TR JOE MONTANA FUTB! 5180 SUPER KICK OFF TR ACE
HOME ALONI LAX....... SUPER MONACO G. T, TERMINATO!
INDIANA JONE: TOM & JEF‘R\‘
JMADDEN FOOTBALL 93 LAHIRENITA D HAGER S0 VIGILANTE.
JAMES BOND...... MICKEY MOUSE TERMINATOR. . .. Emhonid pfn e W. CLASS LEATHER
J‘b MONTANA FOOTBALL Il BOLSA DE LUXE.. NINJA GAIDEN W.C. LEADERBOAR! ﬁLFé’E(T(‘BDLmNEE':NOBI T WONDER BOY
HN MADDEN FOOTBALI WONDER BOY Il ..
JUEGDS MEGADRIVE CEDAN S By JUEGOS GAME GEAR %’m‘ﬁ GOLD R T :g ALEX KID-H. TECH W. ....4980 NEW ZEALAND STORY . WRESTLEMANIA.
ALIENS 3.. i AERIAL ASSAULT... eS80 O r BUN LI . ASTERIX 5980  NINJA GAIDEN XENON Il
ARCH R V LHX ATTACK CHOPPER —
BATMAN AETURNS. ..o 5990 pEGALOMANIA. - CUPON DE PEDIDO POR/CORREQ ENVIAR A: FUNNY GAMES. C/ ANGEL LARRA ,7-15. 28027 MADRID
BEASTH....... 8990 ickEY AND DONALD. WONDER BOY MONSTER W, = e TOTAL |
2"’ ”Affm B 6850 ik A GAIDEN WWF WHESTLEMANIA..... 1 LOS PRECIOS MAS NOMBRE. TIULOS PRECO AL
1AKAN..... XENON I BARATOS DEL MERCADO | APELL [m
fleiiiid CAMBIO DE JUEGOS:
FUNNY E FUNNY GAMES MEGADRIVE. MASTER SYSTEM.
GAMES ﬁ_] —_— GAME GEAR, SUPER NINTENDO.
C/ Angel Larra 7-15 28027 MADRID NINTENDO. GAMEBOY POBLACION ___PROVINCIA______ TIF2
JOSE DEL HIERRQ METROS: CIUDAD LINEAL, P.NUEVO, (oo : 15) "
8.CONGEPCION, A. SORIA . CONSOL
ALCALA AUTOBUSES: 48,146,70,21 iLlamanos antes de camb CP. GASTOS ENVIO 300
PRECIOS VALIDOS SALYD ERROR TIPOGRAFIGO FORMADEPAGO: TALON D CONTRAREEMBOLSO D OTAL




COMPRAS
VENTAS

Vendo Game Gear casi nueva con 5 jue-
gos, adoptador o corriente y. convertidor .
A 24000 ptas. Telf.: (96) 1858153
Eduardo Carbonell Avifo

Alboraye, Valenda

Ref.VC210

Vendo el juego Operation Wolf de lo
Master System por el increfble precio de
4600. Telf.: 3653636,

Juan Servera

Valencia

RefVC211

Compro juegos de MD a buen precio:
Sonic 2, European Club Soccer, Streets of
Roge 2 y mas. Telf.; (98) 5272948,
Rubén Ferncindez Alvarez

QOviedo, Astutins

Ref.VC212

Vendo Masler System 11, 2 pads, Alex
Kid, Sonic, Mercs y Rastan con 2 meses
por 14000. Regalo consola 2600. Telf.:
(93) 455087865

Roman Coma

Barcelona

Ref.v(213

Vendo Master System Il con los juegos
Super Monaco, Wonderboy y con pistola,
50 su juego por 15000. Telf.: 4396928,
Jorge Carrasco

Madrid

Ref.VC214

Vendo consola Master System 2 con un
juego (Alex Kidd) y un mande. Por 6500
pts. tlomar noches. Telf.: 6665688.
Jorge Luis Trevifio

Rivas Vaciomoadrid, Modrid

RefVC215

Vendo Master System Il con 5 juegos:
Simpson, Spiderman, Alex Kidd, Sonic y
Battle Out Run. Dos mandos. Tedo por
20000. Llamar ol (986) 434905.
Alejandro Iglesios Fuste

Vigo, Pontevedra

Ref V(216

Vendo Game Gear con Adaptador o red y
los juegos: Mickey Mouse, Columas y
Wonderboy por 19500 pis. Telf.: (96)

5713175.

Domingo Jorge Ruiz Mos
Torreviejo, Alicante
Ref.vC217

Vendo Master System con 3 juegos
grabados, el Sonic, el Asterix y [ pistola
por 20000 ptas. Telf. (942) 564146.
Pablo Gareia Rio

Saron, Cantabrio

Ref.¥C218

Vendo Megadrive con 3 juegos:
Quackshot, Golden Axe y Sonic, con un
control pod per 20000. Solo Mélega.
Telf.: (95) 2268440.
Mario Hidalgo Murfel

Mlage
RefNC219

Vendo jueges de MD o 3500/4000 ptos.:
£-22, Attack Chopper, Arnold Palmer,
World of iflusion, Super Hang On, Krusty
Fun House, Tozmania, Rbi Buseball, After
Burner... Telf.: 211763.

Gumersindo Caramuat ulian

Zarogoza

Ref V(220

Yendo MS con (P y (5, con juegos Alien 3
y Alex Kidd por 15000 pts. Telf.:
6680998.

Raut Puerto Ruiz

Pallejo, Barcelono

Ref.¥C221

Vendo consola portdtil Ateri-Lynx mas
dos jvegos y transformador por 10000
pts. {negociables). Telf.: 3780532

David Garrido Cases

Madrid

Ref.VC222

Vendo MS 2 con todo por 8000, Dencld
Duck 3000, Lemmings 4000. Junte por
15000. Solo Barcelona de 18:30 o
21:30. Telf ; 3509740.

José Antonio Zorri Lopez

Ciudad Meridiana, Barcelono

Ref V(223

Vendo Gome Gear con adaptador para
torriente y 4 juegos 20000 pis. Liomar
de 9h a 10h. Noche, Telf.: 5936274,
Doniel Pérez

Mollet, Bareelona

RefN(224

CONTACTOS

Deseo contaclor con Usuarios de Game
Gear de 9 a 11 afios. Sefo Jerez o
provincia. Telf.: 142226,

José Alberto Palomine

Jerez, Cadiz

Ref.C65

Quisiera formar vn club de Sonic con
ninos o adulios de 4 o infinitos afios.
iAnimaos!. Liomad ol telf.: 2301784.
Nacho Cases Utiel

Requena, Volencia

Ref.C66

Me gustatia contactar con Emilio Suarez
Ferndandez, RefVC135. Emilio, mi tels-
fono es ef (956) 480065.

Pedro Moreno Burguille

B.N.Reto, Cadiz

Ref.C67

Para e Ref.1125 ;Me podrios decir si el
Ciber-Ball es un juego de Ftbol de
robots? ;Estarias inferesado en dejirme-
[0? Por favor contesta en el préximo
nimero,

Roul Cantere Torres

Moncadn, Valencia

Ref.C68

Me gustoria cantactar con Emilio Andrés
Sauco, Ref.VC152, cuyo anuncio salig en
la revista némero 9. No te he podido llo-
mar pergue en mi revista no se aprecin
bien of teléfono. Liimome, mi teléfono
os: (973) 761008.

Ostar Olmede Jiménez

Alfarras, Lérida

Ref.C69

Halo, tengo la consols Megodrive y me
gustaria combior frucos del Sonic 2 de
esin consolo. Telf.: 214063,

Ricardo Joseph Albandeo

Maurdia

Ref.C70

Club Software Madrid. PC5 1/4y 3 1/2,
Megodrive, GameBoy. Inférmate:
5173501 (Atberio) 6 6503952 {Carlos)
de 20 o 22 h. Lunes a viernes. Hozte
sotio.

Alberte Vadito Gutiérrez

Madrid

Ref.C71

MEGAFORCE 90

Tengo en mi casu una video consola
Master System Il y quisiera ponerme en
tontacio con los siguientes consoleros:
Maorcos  Dominguez  Herntndez
{Pontevedra) Ref.V(92, Felipe Rosa
Heros (Barcelona) Ref.170. Mi teléfono
os el (96) 1544382

Luis Soez Roman

Manises, Valencio

Ref.C72

Me gustaria contactar con mega-adictos
de Megodrive para cambiornos jueges e
ides, en Modrid. Telf.. 2608223

Juan Gémez Aleaide

Madrid

Ref.C73

Quisiera formar ef Club de aficionades of
Olimpic Gold. Para ello necesito con-
soleros Inferesados. Llomad al teléfone:
5438160.

Jose Luis Larroso Chorro

Elche, Alicante

Ref.€74

CAMBIOS

Cambio Shodow of the Beast de Master
System i por uno de los siguientes:
Wonderboy the Dragen’s trap, Ninjo
Gaiden, Rastan, Tazmanio o Boiman
Returns. También cambio e! fabuleso
Bank Panic por el Secret Comande. Telf.
6926777.

Pablo Gar¢ia Noranjo

Barcelona

Ref.1176

Me interesa cambiar uno de estos juegos:
Forgotten Worlds, Turrican, Spiderman o
Moonwalker o ser posible por Gosht'n
Ghosts. Telf.: (96) 3744063. No llamar
fin de semana. Llamar de 18:00 o 21:00
hiorgs.

Robert Slag Gomez

Valencio

Ref1177

Cambio Nintendo (me taco en sorteo)
completamente nueva, por 2 de los sigu-
ientes juegos de lo Moster System I
Sonic 11, Asterix, Mickey Mouse I1. Telf.:
(964) 516459,

Sanfiogo Romero Sales

Alquerios def Nifio perdido, Castellan
Ref.1178



Deseario cambiar los juegos Asterix
para la Moster y Sonic y Danald pora
lo Gome Gear. Telf.: (91) 4587492,
José Félix Antolin

Modrid

Ref1179

Combio Golden Axe I, Batmen, Shodow
Dancer, Gynoug, Altered Beast, Hellfire.
Por ofros que no tengo. Telf.: 7059771.
Julitn Garcia Espejo

Modrid

Ref 1180

Vendo o cambio: Tazmania, Sonic,
Shadow Dancer, Kid Chameleon, Toki.
Preguntor por Raul. Telf.: (958) 150989.
Juegos de Mego.

Raul Navarro Fresnedn

Granado

Ref.1181

Cambio e Sonic 2 por el Terminator o por
el European Club Soccer. Interesados Hlo-
mar of 6720871,

Victor Garcia Marin

MEGAFORCE

TABLON p

Terrassa, Burcelona
Ref1187

Quiero cambiar Factory Panic por
Tazmania, Chuck Rock, Castle of
llusion o Lemmings. Telf.: (948)

ESQ
(t;d' Primaverqg e
/Cércega 267 pyi
, Princ g
08008 Barcelong pal2
Son
Fernando de Henares, Modrid Harrier
Ref.1182 para 66 por cualquier ofro fitulo, telf.:
6661460,
Intercambio Super Hong On, World Cup  Mario Garcia Peinado
Italia 90 y Columns por juegos de su  Rivas Vaciamodrid, Modrid
misme valor o por mejores para  Ref1185
Megodrive. Telf. (91)3653832
Sergio Hidalgo Rico Combio juegos para lo MD, After Burner
Madrid 2, Castle of Husion por Thunder Force IV
Ref 1183 o World of lllusion. Telf. (95) 4619179.
Solo Sevillo.
Yo Tengo lo MS 2 con el Sonic 2 y oros  David Diaz Gomez
juegos mos. Lo cambio por lo Gome Gear  Sevilla
con Somic 1. Ref.1186
Lamar of (93) 6971329.
Jerénimo Vegas Gutiérrez Vendo o cambio juegos de Megadrive,
Rubi, Barcelona estos son: Chuck Rock, Altered Beast,
Ref.1184 Evander Holyfields Boxing. Llamen of

Cambio los juegos Columns y Space

7885091,
Serglo Serna Moreno

822544.
Javier Salcedo
Todela, Novarro
Ref.1188

Hola me llamo Garko y me gustaria com-
biar juegos MS 2 coma The Ciber Shinobi
por Super Monaco GP y Tedi Boy por
Super Tenis. Tel - 888784

Gorka Salgade Cea

Luzkao, Guipizcon

Ref.1189

Vendo o cambio Master System 2, con
Alex Kid, Sonic 2, Wonder Boy Ill y
Adiion Fighter o cambio por Gome Gear
en condiciones. Yendo por 15.000 pis.
con dos mandos. Telf.: (986) 299003.

Tablon de Sonic - Normas de participacion

En "El Tablén de Sonic" cualquier puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).
Es imprescindible que indiques correctamente tu direccién y nimero de teléfono para que el anuncio sea publicado.
Los cupones deben enviarse a: MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

~ MEGADRIVE |}

Ed. Primavera

C/ Cércega 267, Principal 2°

08008 Barcelona

TABLON DE SONIC

MASTER SYSTEM |

dCompra [J Venta [JIntercambio [J Contacto
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Hola Sonic, me gustaria hacerte tres
* preguntas.
1-¢l precio del Mega-CD es sélo el
Mega-CD o es con lo consola Megadrive
del numero 9 de la revista Megaforce?
2-;Servird el Mega-(D para lo
Megadrive 1?
3-¢H precio del Mega-CD si sale suelto?
Cristian Velusco Hernan
Badalona, Barcelona

1-El precio del Mega-CD ahora mismo
rondo los 50.000 ptas., y sus
componentes son el Mega-(D,
fres compacs con juegos
(sequramente un disco con los
clusicos de Sega y los ofros dos
pueden ser el Cobra Command y
un matarmarcianos con una
estupenda banda sonora, hablo
del Sol Feace). Tambien lleva
una serie de componentes para
hacer la conexion con la
megadrive, los cables de audio
para conectar a un equipo de
musica y un cable especial que va
conectado en el CD-ROM y lo
salida de ouriculares de la
Megadrive. Dicho cable se utiliza
para escuchar el sonido de los
cartuchos de lo Megadrive a traves del
(D-ROM, con lo que podrés disfrutar de
tus juegos a todo volumen por el equipo
de musica.

En cuanto a lo compatibilided el Mega-
(D servid para lo Megadrive actual y
para el proximo modelo que saldrd
proximamente, la Megadrive 2, que
internamente serd igual que su
antecesora mientras que en la parte
externa tendré un nuevo “look”.

Hola Sonic, tengo una Megadrive y
® me gustaria saber:

1-¢Qué diferencia hay con el periférico
Action Replay de Datel distribuido por

jHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayudaros con cualquier problema

que tengdis. Si me necesitdis escribidme vna carta a:

MEGAFORCE/Correo de Sonic

C/ Corcega 267 Principal 2° 08008 Barcelona

Proginsa y el periférico Game Genie
distribuido por Famosa?

2-¢ (il es el mejor y el mds seguro?
3-iPor qué la Megadrive sélo puede
utilizar una paleta de 16 colores cwando
nuestro rival “;Super...?” los utiliza
fodos?

4-En el Sonic 2 para Game Gear me
quedo blogueado con el primer boss,
¢hay algin truco para pasarlo o para ir
directamente al sequndo nivel?

5-El nombre “Sonic” no es llana y

ferminada en consonante?,
por fanto ¢no se tendria que acentuar fa
“0” y decir Sénic?
Gracias por todo Sonic y a ver cuando
tienes novia.
Johnny

Barcelona

1-La diferencia que existe entre estos
dos periféricos es que mientras con el
Action Replay mediante un sistema que
debes seguir, puede conseguir ventajas
en todos los cartuchos, con lo Game
Genie, debes esperar o que se publiquen
los codigos de los juegos, ya que no hay
un sistema para encontrarlos (excepto,
claro estd, los programadores o que o

tengas mucha suerfe).
2-Personalmente me decanto por el
Action Replay (si eres lo suficientemente
paciente para encontar los codigos).
3-Lu principal diferencia es que la Super
Nintendo puede mostras més colores en
pantalla, también influye, a la hore de
crear un juego, que los programadores
se dignen explotar ol maximo los
posibilidades de color que tiene la
Megadrive.
4-Con este fruco, lo tendrds
més facil: pulsa durante la
presentacion, coando Tails
se ve corriendo, lu diagonal
abajo-izquierda y « ln vez
los botones 1,2 y START.
Mantenlos apretados y
cwando Tails parpadee,
oir@is un sonido. Suéltalo
todo, presiona START y
verds que aparece el
mend,
5-Sonic es una palabra
inglesa y por lo tanto
hay que mantener la
ortografia original (en
inglés no hay acentos).

9 Hola Sonic, me llamo David, tengo

® una duda en el Super Monaco GP,
para la Game Gear, cuando juego y
llego a la dltima pantalla siempre pone
Game Over. No se pasdrmelo, ;hay
algin fruco?

David

Valencia

No existe ningin fruco, pero para tener
mds posibilidades elige las siguientes
caracteristicas del coche:

Type 1, neumaticos blandos (excepto en
los circuitos con muchas rectas), motor
Vapor VB (excepto en circuitos con
muchas rectas donde debes elegir
Firenze V12).
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Hola Sonic, me llamo Sergio, tengo
o una Megadrive y quisiera saber si
hay algun truco para estos juegos: Sonic
1, World Cup Italia 90, Super Hang-On y
Columns. Gracios.
Sergio Garcia Lucas
Cervera de Pisverga, Palencia

Efectivamente, y aqui te envio un
“popurri” de trucos. Sonic 1: Presiona en
lo pantalla de presentacian (cuando sale
Sonic saludando) arriba-abajo,
izquierda-derecha y el botén B mds
START y accederds a un mend donde
puedes escoger la fase en donde
comenzar. También podrés escuchar
todas los melodias y efectos especiales
que confiene el cartucho.

World Cup ltalia 90: Cuando juegues
contra la consola elige Argentina, Brasil
0 Rusia. Estos tres equipos tienen la
mejor defensa y los mejores delanteros.

Super Hang-On: Existe una pantalla de
opciones oculta que te permite cambiar
la dificultad del juego. Para acceder a
ello, en la pantalla de titulos pulsa el
boton Ay START a lu vez.

Columns: Si quieres obtener 10.000
puntos extra en la version arcade de
este juego, cuando aparezca la joyo
mdgica (Magic Jewel), coldcala en una
columna vacia, de forma que choque
contra el suelo.

“Hola Sonic, me llamo Antonio y

® tengo 9 aios. Tengo la consola
Master System 2. Mi problema es que no
sé por cudl de estos 3 carfuchos
decidirme: Sonic 2, Terminator e Indiana
Jones ;Qué cartucho me recomiendas?
¢ Cudl es el mejor? Gracias por fodo.
Antonio Gonzalez
El Temple, La Corviia

Sin duda, el primero por el que me
decantaria seria el Sonic 2, pero como



sequnda opcion, eligiria Terminator, un
juego con mucha accién y fotos
digitalizadas en los intermedios de lus
foses, representando las paries claves
de lu pelicula.

A Hola Sonic, me llamo Javier y estas
® son mis preguntas:

I-Por qué los juegos de Master System
no se pueden cambiar con Megadrive.
2-(udl es el juego que me recomiendas
para Megadrive a parte de Sonic,
Columns, Italia 90 y Super Hang-On.
Preferiblemente de aventuras o
Deportes.

3-Qué juego de Megadrive es el mds
vendido.

Javier Domingvez

Barcelona

1-Principalmente por lu diferencia
técnica que existe entre ambos.

2-Ya que te gustan las aventuras, te
recomiendo el cartucho Quackshot,
divertido, con pantallos coloristas y
detalladas, muchas acciones a realizar y
con mucha accién.

3-Te remito a lu seccion Hit Parade,
donde encontrards los cartuchos mds
vendidos cada mes.

Y Hola Sonic. Me llamo Victor, tengo
® 10 afios y me gustaria que me
respondieras unas preguntas:

1-;Va a salir el Wonderboy in monster
world para Game Gear?

2-;Es necesario un quit de limpieza?
¢hay alguno para la Game Gear?

3-iVa o salir alguno de estos juegos
para la Game Gear: Golden Axe /],
Home Alone y Street Fighter 27

4-;Hay algin truco para Spiderman de
lo Game Gear?

5-;Que juego me aconsejas: Dragon
(ristal o Wonderboy?

6-Querido Sonic, me gustaria mucho
que me aconsejaras un videojuego para
el sistema Game Gear de pelea y
accion. Con mucha emocidn, bastante
féenica, bastantes pantallas y con
mucha dificultad, que no sea el Sonic 2.
Victor Manjon Alonso

Salamanca

1-De momento no se tiene noficia de
que vaya a salir dicho cartucho, pero la
aventura Wonderboy The dragon’s trap,
de lo Game Gear, es posiblemente el
juego mds parecido.

2-Te recomiendo, para uno mayor
proteccion y limpieza de lo Game Gear,
que utilices el pequefio protector, de la
casa Nuby donde puedes colocar la
consola y jugar sin necesidad de sacarla
de ohi. También cuenta con dos
compartimentos para dos cartuchos y
un asa para colgarlo del brazo para
cwondo nos desplazamos.

3-De momento no van a versionar para
lo Game Gear estos magnificos
cartuchos.

4-No existe ningln truco practicable en
este carfucho, quizd més adelante los
programadores nos den algdn truco
pero de momento tendremos que seguir
sufriendo un poco
para avanzar en este
juego de accion.
5-Personalmente me
gusta mucho més el
Wonderboy, por lo
colorista y divertido
que es.

6-Casi todas los
caracteristicas que
me mencionas se lus
lleva el fantastico
juego de accion

mds nostdlgicos recordardn y con el que
te pasards muchas horas pegado a tu
Gome Gear.

% Hola, me llamo Daniel y me gustaria
® que me confestes a esfas preguntas:
1-3En el Mega (D se graban juegos?
2-¢Hl (D-ROM sirve sin la consola?
3-¢Con el (D se puede escuchar misica?
Daniel Arcos Tobajas

Tudela, Navarra

1-Efectivamente, el (D-Rom lleva una
memoria interna para grabar los
juegos, para poder continuar donde lo
dejoste. La partida grobada permanece
guardada incluso cuando la consola esta
apagada, esto se consigue mediante
una bateria interna que tiene una
autonomia de un mes, con lo que si no
quieres perder el juego que tienes en

trepidante; el
Streets of Rage.

Hola Sonic. ;Cémo estds? Yo bien.
® Me llamo Manolo y tengo un
problema, me quiero comprar el Woody
Pop o el Pengo para la Game Gear,
¢Cudl es el mejor y mds entrefenido? y
si me podrias ensefiar una foto de uno
de los 2 y que juegos van a salir para la
porfdfil. Gracias Sonic y que vivas
mucho.
Manvel Hernandez Collados
Murcia

Personalmente prefiero el Pengo, un
juego simple pero muy adictivo y
diverfido, con un desarrollo idéntico a la
maquina recretiva que sequramente los

memoria, fienes que usarlo, por

lo menos una vez al mes, aunque no
creo que dejes de jugar a lo consola ni
siquiera un minuto.

2-No, tienes que tenerla conectada con
o Megadrive.

3-Naturalmente, el Mega-CD lleva un
mend especial incorporado con opciones
que van desde programar las canciones
(el orden en el que quieres que
suenen), programacion aleatoria (el
Mega-CD elige el orden de los
canciones), programar el espacio en
segundos que hay entre dos canciones,
utilizar (D+G, etc...

9 jHola, revista Mega Force!
° A mi me gustaria ser socio del club
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Sega, o sea Mega Force, pero creo que
hay que pagar una cantidad, ;no? ;Me
podrian enviar informacion sobre cémo
hacerme socio? ;i me hago socio, o me
suscribo, duraria hasta el mismo mes
del afio siguiente? Y ofra cosa, gser def
club Canadian es ser socio de Mega
Force?

Marti Huerta Sanchez

Barcelona

Bueno, bueno, parece que tienes un
enorme lio entre ser socio, suscriptor,
Mega Force, Sega, Canadian y un
montén mds de cosas, y eso que ya
hemos explicado més de una vez
qué es ser socio, cmo hacerse, efc.
En primer lugar, ser socio del club
Mega Force no significa ser socio de
Sequ, no fiene nada que ver una
cosa con ofra.
Ser socio del club Mega Force
tampoco significa ser socio del club
Canadian, ésta es una cadena de
tiendas que tiene su propio club.
Y, por dlfimo, ser socio del club Mega
Force no es lo mismo que ser
suscriptor de Mega Force. Lo
suscripcidn o la revista te permite
tenerla en casa todos los meses sin
molestarte en ir a buscarla, es una
forma de comprarla distinta a la de ir
mes tras mes al kiosko, y lo normal es
hacerla por un afio entero, a contar
desde el primer mes en que la recibes,
sea el que sea (no tiene que ser de
enero a diciembre).
Una vez aclarado todo, sélo me queda
contarte que el club Mega Force no
cuesta dinero, y permite comprar
articulos a precio reducido. ;Como
conseguir el carnet? Pues con
haciéndote suscriptor o pidiendo uno de
los articulos que vende el club, asi de
facil. Animate, ya verds que canfidad de
ofertas y descuentos puedes conseguir
en este MegaClub.



Ya ha pasado un afio desde el dia en que MEGA FORCE sali6 a la calle por primera
vez. Un afio en el que la Gnica revista dedicada por completo al mundo Sega ha
crecido y no sélo en tamafio (ahora es un 15% mas grande). La mejor forma DErepasar
este primer afio de vida de MEGA FORCE es ofreciéndoos el indice de todo este afio.
Esta ordenado por bloques y junto al nombre del juego (o el titulo del articulo) estén las
iniciales de la versién comentada, el nmero de la revista en que se publict y la pagina
donde empieza. Esperamos que os sea ofil.
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California Games
Captain Silver
Captain Silver
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Chuck Rock MD 3 39
Chuck Rock MS 2 43
Corporation MD 5 30
Cyborg Justice MD 12 22
Devi|isi GG 1 60
Dragon’s Fury MD 3 4]
Ecco the Dolphin MD 9 26
E. Holyfield's Real Deal BoxingMD 3 40
Ex-Mutant MD 10 27
Ferrari G. Prix Challenge MD 5 28
Flash Back MD 10 28
Global Gladiators MS 12 26
G-loc MD 7 18
G-loc MD 9 28
GP Riders MS 10 24
Greendog MD 5 29
Home Alone MD 819
John Madden Football 93~ MD 7 19
Klax GG 3 40
Klax GG 6 24
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Previews
Shinobi 1l
Shadow of the Beast
Steel Empire

Replays

Mega Reportajes

€éme y dénde arreglar
tu consola

{Qué estd preparande
SEGA en Japon?
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Krusty’s Super Fun House MD
Lemmings MS
Marble Madness GG
Marble Madness MS
Megalomania MD
Megalomania MD
Mickey & Donald MD
Mickey Mouse I MS
Muhamad Al MD
NHLPA Hockey ‘93 MD
Ninja Gaiden MD
OutRun 2019 MD
Paper Boy GG
PGA Tournament Golf Il MD
Popils GG
Prince of Persia MS
Rampart MS
Rampart MS
Risky Woods MD
Road Rash II MD
Road Rash li MD
SCl MS
Sega W.T. Golf MS
Shadow of the beast MD
Shinobi Il GG
Shinobi I MD
Side Pocket MD
Smash TV GG
Sonic Il MD
Spacegun MS
Speedball Il MD
Speedball Il MD
Steel Empire MD
Steel Empire MS
Streets of Rage GG
Streets of Rage GG
Strets of Rage MD
Sunset Riders MD
Super Monaco G.P. I MD
Super Off Road GG
Super Space Invaders GG
Supreme Court MD
Tazmania GG
Terminator MS MD
Simpsons vs. Space Mut. MS,MD
Tortugas Ninja MD
Two Crude Dudes MD
Xenon Il MD
Xenon |l MD
REPLAY

Alien 3 MD
Aquatic Games MD
A.S. Super Monaco G.P. Il MD
Chuck Rock MD
Home Alone MD
Indiana Jones Il MD
Krusty”s Super Fun House MD
Lemmings MD,MS,GG
Lotus Turbo Challenge MD
Mickey Mouse, World of lllusion MD
NHLA Hockey 93 MD
Predator I MS
Smash TV MD
Speed Ball Il MD
Thunder Force |l MD
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Sirve para:
SUPER NINTENDO y

SEGA MEGA DRIVE

Ya puedes montartelo SUPER FACIL con el NUEVO JOYPAD
infrarrojo de SUPER ARNO.
Un sencillo receptor enchufado a tu consola, recibe por rayos
infrarrojos cualquier accién del mando SUPER ARNO, con el que
- 10 estas jugando.

Su control remoto SIN CABLES te permitira mas libertad de juego.
Con varios sistemas de disparos automadaticos de frecuencia
ajustable.

Y con la Gltima NOVEDAD el SI.OW GAME, que fe ralentiza el
ivego hasta conseguir dominarle, y funcién TURBO para gue

fengas mucha mas fuerza en cada partida.

Con un radio de accién de 3 a 5 metros, podras utilizarlo en

consolas de 16 bits de Super Nintendo y Sega Megadrive.

Funciona con pilas de 1,5 V. no incluidas.
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OFERTA VALIDA HASTA AGOTAR EXISTENCIAS

souicita A MOVIERECORD DIRECT ev sovpap sUPER ARNO ENVIANDO ESTE CUPON O LLAMANDO POR TELEFONO.

[_J Sl deseo recibir en el domicitio que les indico, el Joypad

FORMA DE PAGO
Super Amo que sefialo mas 500 ptas. de gastos de envio.
CONTRA Y
RERuBoiso  LIERIALES  Dvisa L axemese®
[_Jroven. TRANSMISOR  430Pias. | |1JOYPAD + TRANSMISOR 5590 Piss
Q.
[ J2J0vPAD + TRANSMISOR  6990Ptas. [ ]2JOYPAD + TRANSMISOR  8.990 Piss TARJETA Mo | |od | P TSl | Qe | ds] iy
RGWEREVAFELL5OS NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD
DIRECCION TF Recorte este cupén y envielo hoy mismo a:
POBLACION PROVINCIA b=
TELF FECHA NACIMIENTO MOVIERECORD DIRECT £
— FrAMA Martires de Alcalé, 4-28015 Madrid
OFERTA VALIDA SOLAMENTE EN PENINSULA . g e ‘e .
MOVIERECORD DIRECT es la Gnica entidad responsable de la @SI desea reC|b'r rapldomente su pedldo "ame ul
venta y distribucién de estos productos
» /) (91) 547 21 21 / 542 25 20
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Ahora puedes conseguir
los niimeros atrasados
y las tapas con sélo rellenar
y enviar este cupén
(también valen fotocopias).

Si te has quedado sin algiin nimero de tu revista
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CUPON DE PEDIDO

Deseo que me envien la cantidad de ............. tapas de la revista Mega Force
al precio unitario de 850 ptas. '

|:| Deseo que me envien los nimeros atrasados que indico, al precio unitario de
350 ptas‘ 0uq0!"0!'0"!Q0'0!00!00'!000!0!0!000-000l-hcqf.i!OO!!OO0.00QQOO!QQ'!‘O‘QOQilooi.lll.t'-”".'

(LV.A.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDO)

NOMBRE ¥ APELLIDOS
DIRECCION

COD. POSTAL POBLACION
PROVINCIA TELEFONO

FORMAS DE PAGO: [ Cheque nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ CORCEGA, 267 pral. 2° - 08008 BARCELONA

(3 Giro Postal m® ............. a EDITORIAL PRIMAVERA
{indicando el concepto del pago en el apartado texto)
-No se admiten pedidos contra reembolso.
-Se ruega que envien un giro o taldn Unico por cada cupén de pedido.
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A: EDITORIAL PRIMAVERA. C/CORCEGA, 267 pral. 2 - 08008 BARCELONA .
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‘Cuando la re confuinde

con

Cuando el miedo es un.simplelesiabonlentelfespacic
Cuando el futuro es cuesi e SUEE. Y

ESTE JUEGO ES DE OTRO MUNDO

Cuando la realidad forma parte de la imaginacion.
FLASHBACK, una nueva dimension en aventuras
graficas.

iHa llegado el ROTOSCOPING!. La técnica mas
avanzada y detallada en software de recreacion.
Graficos poligonales de ambientacion sorprendente
con total realismo y excepcional calidad.
Animacion de los sprites con 24 movimientos por
segundo.

Ambiente musical cautivador dominado por el
suspense.

iESTO ES FLASHBACK!. Ciencia Ficcion.

Ano 2142 de nuestra era.

Abandonado en un extrano planeta, y con la
memoria borrada artificialmente, has de regresar a
la tierra para detener la invasion de las fuerzas
mutantes enemigas.

FLASH BACK. 3 mundos, 6 niveles.... y mas de 200
pantallas. ES OTRO MUNDO. :

DISPONIBLE EN TU MEGA DRIVE

LA LEY DEL MAS FUERTE



