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CADEAU: 
eLe cadeau cadeau gratuit gratis est une 
surprise que vous ne connaissez pas, 
mais glisse avec chaque commande ! 

» Offre valable Ree 31 mai 95. 

CADEAU : 's 
» Chaque commande vous rapporte des 
Points Toon (1 par 100F), a échanger 
contre les articles du catalogue ! 

  

Votre commande est expédiée le jour 
méme de sa réception. Elle ne dort pas ! 
e Commande avant 14h par minitel ou 
téléphone : expédition dés l’aprés midi. 
e La sortie des articles est parfois repous- 
sée, merci de ne pas nous en tenir rigueur ! 

» Frais de port fixes (27 F), quel que soit 
le nombre d’article de votre commande. 
e Et la livraison Colissimo (2 jours maxi- 
mum) cotite seulement 10F de plus ! 

  

News japanimation, dialogue en direct, 
petites annonces, boites aux lettres, jeux 
primés, Son Gotoon (le gourou) te 
répond, drague a mort, discographies, 
fiches techniques de DA's. Entre autres. 
Vidéos, Mangas, tout y est. Hop. 
Le 3615 TOON (édité par Pixtel) ne coiite que 1,27 F/mn, 
soit 4 peu prés 4 Carambar/mn. U'abus du 3615 TOON 
est dangeredx: pour Carambar SA: Sortez couverts. 
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          (6) LE DENOUEMENT. 
(ima a         

                

  

        

  

        
  

  

Mangas ae. tases 97 F/manga 
a Akira 1 «Lautorouter a Akira 2 «Cycle 

réveily GQ Akira 5 «Désespoir» a Akira 6 
«Chaos» 0 Akira 7 «Révélations» a Akira 8 
«Le déluge a Akira 9 «Visions» G Akira 10 
«Revanches» @ Akira 11 «Chocs» 
Mangas. Appleseed (Francais) 77 F/manga 
a Appleseed 1 a Appleseed 2 4 Appleseed 3 
Manga a Black Magic (Francais) 77 F 
Manga Q Crying Freeman (Francais) 37 F 
Manga a Dr Slump (Francais) 37 F 
Mangas DB. 1 a 13 (Francais) 37 F/manga 
Q DB 1 «Sangoku» DB 2 «Kamehameha» 
Q DB 3 «Linitiation» Q DB 4 «Le tournoi» 

T- Shirt Bae: 100% coton. 
T-Shirt Motif «Trunks» 87 F 
@ Taille Small a Taille Medium 
a Taille Large 

T-Shirt Motif «Gohan» 87 F 
a Taille Small a Taille Medium 
a Taille Large 
Sweat gris 50% coton/50% acrylique. 
Sweat a «Gohan» Taille Unique 127 F 

SCOOOOOP! 
VETE ARRIVE. 

    

lé> Q DB 11 «Le grand défi» 4 DB 12 «Les 
forces du mal» @ DB 13 «empire du chaos» 

Manga a DBZ 40 \aponais) 40 F 
Manga Q Dominion (Francais) 77 F 
Mangas Gunnm (Francais) 40 F/manga 
a Gunnm 19 Gunnm 2 
Mangas Nomad (Francais) 97 F/manga 
a Nomad 1 a Nomad 2 
Mangas Orion (Frangais) 77 Fimanga 
a Orion 14 Orion 2 

Mangas Ranma 1/2 (Francais) 37 F/manga 
a Ranma 1 «Sangoku» 4 Ranma 2 «La rose 

  

DB 5 «Uultime combat» & DB 6 «empire du 
ruban rouge» G DB 7«La'menace» O DB 8 «Le 

wars» Q Akira 3 «Les chasseurs» Q Akira 4 «Le duel» GQ DB 9 «Sangohan» G DB 10 «Le miracu- 

noire» Q Ranma 3 «l’épreuve de force» 
a Ranma 4 «La guerre froide» G Ranma 5 
«Les félins» Q Ranma 6 «L/ancétre» 

Mangas Sailor Moon (Francais) 37 F/manga 
a Sailor Moon 1 & Sailor Moon 2 
Manga 4 Sailor Moon 9 \aponais) 40F 

Mangas Street Fighter Il (Francais) 47F 
a Street Fighter 1 4 Street Fighter 2 
Manga 4 Striker (Francais) 47 F 
Mangas Video Girl Ai (Francais) 30 F 
QVGA 1 «Un amour impossible» a VGA 2 
«La disparition» Q VGA 3 «Régénérations 
QVGA 4 «Premiére expérience» Q VGA 5 
«Dualitéy Q VGA 6 «Le dénouements 

  

  

          

  

MA(N)GAZINES 
Magazine Kaméha (relié, Francais) 47 F 
370 cages dont 320 de mangas ! 

a Kaméha 1&2 a Kaméha 3&4 
Magazine Animeland (Francais) 35F 
La référence. Poster ou carte postale offert. 
a Animeland 15 a Animeland 16 

Zl| a Animeland 17 
Magazine o Anime Comic n°3 30F 

  

      

   

    

    

Un petit nouveau qui promet. Intéressant ! 

“Les HERO COLLECTION 3 SONT LA! 
Disponibles en Sailor Moon et DBZ. Précisez a la 
commande: HC2 ou HC3, Sailor Moon ou-DBZ, 

ray et la quantité bien str, Cartes ci-cpntre : HC 2. 
| ale sachet de 10 cartes 27 F 
| QLes 5 sachets 127F 
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SLOW STEP |; 
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VOTEZ 
Voici quelques nouveautés du mois de Juin. 
Commandez-les dés maintenant, vous serez stir 
d’étre servi en premier ! 
Bien sar, le paiement ne sera encaissé qu’a l’expédi- 
tion de votre commande. 
Doomed Megalopolis (Secam VF) 97F - Gunnm 
(Secam VF) 127 F - Borgman 2058 (Secam S:t F) 147 F - 
Slow Step (Secam S:t F) 147F - Dr Slump 2 37F - 
Ranma 1/2 7 37F - Dragon Ball 14 2 37F 

  

 



     

LES AFFAIRES... 
227 F Pack GUNNM 
(Les 2. mangas Gunnm + la vidéo Pal V.Ang.) 
297 F Pack UROTSUKIDO}JI VF 
(Les 2 vidéos Urotsukiddji | et: If en VF. Int. -18 ans) 
297 F Pack LODOSS 1+2 
(2 vidéos Lodoss, Vol. 1.+ Vol.2) 
297 F Pack COUP DE COEUR 
(Laividéo Iria + 1a vidéo Venus War) 
297 F Pack RANMA 1/2 2 Vidéos+Manga 
(Les 2 vidéos Ranma + 1 manga Ranma) 
297 F Pack AKIRA 
(La vidéo Akira + 2 mangas Akira au choix) 

297 F Pack CYBER CITY VF 
(Les 3 vidéos Cyber City en VF) 

‘347 F Pack APPLESEED 
(Les 3 mangas Appleseed + vidéo Pal V.Ang.) 

397 F Pack DBZ 3 Vidéos 
(3, vidéos DBZ au choix) 

497 F Pack DBZ 4 Vidéos +Manga+HC 
(4: vidéos DBZ au choix + 1 manga Dragon Ball 
au choix + 1 sachet Hero Coll. DBZ) 

497 F Pack LODOSS 14+2+3+4 
(Les 4.vidéos Lodoss soit 9 épisodes !) 

897 F Pack DBZ 8 Vidéos 
(8 vidégs DBZ au choix). Les 12: vidéos :.1197 F RS ) 

xk FAI RE. (ah, ah, ah.) 

Deen Yd, 
Le pére dé Songoku)     

      

      

    
          

         

  

  

    

S VIRUS MORTEL 
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LA CELEERE B.D. EWEN EN VIDEO. 

(SteeecHter 
~ LAPIISSANCLABSOLUE 
DANS LECHADS 
DENEO-TOKIO       

  

  

Vidéo a Akira (VF Secam) 147 F @ DBZ 6 «100000 guerriers...» 9. DBZ 7. Vidéos Ranma 1/2 (S/t F: Secam) 147 F 
Vidéo 3 Bubblegum Crisis (SF Secam) 147F «’offensive des cyborgs» 4 DBZ 8 Ranma 1 Cav 1-2) G Ranma 2 av 3-4). 

Vidéos Cyber City Wt Sean 127F ROD AITTE ODBE? Vidéo a Slow Step St Sein 147F a Cyber 1 a Cyber 2 & Cyber 3 B Vidéos Urotsukid6ji (VF Secam). 167.F «Le pére de Son Goku» Q DBZ 11 by be mpi 
Vidéos Dominion (VF Secam) 147 F chistoire de Trunks» @DB1 Le Film © Urotsukidoji 1 Urotsukid6ji 1 
@ Dominion 1 a Dominion 2 «ta légende de Shenron» Vidéos Urotsukiddji: I (VA Pal) 147F 
Vidéos DBZ 1 a 4 (Secam VF) 137F. Vidéo a Iria (St F.Secam) 137 F SULT OML2 ONES ONE 
a DBZ 1 «La poursuite de Garlic» a Vidéo Lodoss (S/t F. Secam) 167F Vidéo a Venus WAR (VF Secam).167F 
DBZ 2 «Le combat fratricidey OQ DBZ 3g Lodoss.1 (épisodes 1-3) Vidéos Ushio (Sit FSecam) 117.F 

Seer tae a DBZ 4 «La be si Lodoss (S/t F. on ee F aUshio & Tora 1.0 Ushio & Tora 2 
* Q Lodoss 2 (épisodes 4-5) o Lodoss 3 5 As 

Vidéos DBZ 5 .a12 (VF Secam) 147 F. - (épisodes 6-7) is Lodoss 4 (épisodes 8-9) SGA is Yonke REA 
Q DBZ 5 «La revanche de Cooler» Vidéo a MAPS (SA F. Secam) 137-F 

GRACE AU JOYSTICK A MEMOIRE TU 
Joystick & Super Nintendo a Sega Megadrive 197 F 
Ce joystick a mémoire permet:d’enregistrer vos coups 
favoris dans sa cartouche RAM et de les affecter a4 
boutons. Programmation facile (écran LCD !) Ralenti, 
turbotir, c’est en'plus-un joystick ultra performant ! 

Vidéo 3 Vidéo Tips Drevet 117 F 
Découvrez en vidéo des astuces pour Street Fighter, 
Mortal Kombat, DBZ 2 et 3... Présentation : Cyril 
Drevet. En prime, des extraits des films DBZ et de 
Street Fighter avec Jean-Claude Van Damme 

A retourner sans affranchir 4: La Boutique Toon / Libre réponse n°268 
of VL EYEE , VEMAT a1 ; BON DE COMMANDE (n’oubliez pas le paiement !) 94109 SAINT-MAUR Cage 

¢ Découpez, recopiez ou photocopiez le bon de commande ci-contre et -T=TTT tt ee 
postez-le nous avec votre réglement. II ne sera encaissé qu’a l’expédition FRAIS DE PORT, QUELQUESOIT LE NB. D/ARTICLES J 1 

fe i) 
de vos articles. FRANCE METROPOLITAINE : 
¢ Expédition le jour méme de réception de votre commande ! (hors rup- ; Envoi normal (5 jours environ) 27F ie SUNG) sel i aie) et 
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  ture de stock) Fae Oe etnos Velen‘ RP) EGE ¢ Si vous payez par carte bancaire ou contre-remboursement, vous pou- (ger,   
  

  

i ae aN 4 Supplément envoi recommandé 12 F Vv r rapide ! 2ueP eZ aussi commander par téléphone ou minitel, c’est plus rapide { BOM IRecaeTEnde aula or 
  © Chronopost (j+1) ou coursier (livraison le soir-méme 4 Paris) : com- 

mandez par téléphone (uniquement paiement par CB). 
¢ Demandez dés maintenant le catalogue, vous recevrez |’édition juin- 
aoiit dés sa sortie ! Si vous avez déja commandé ou demandé un cata- 
logue a La Boutique Toon, vous le recevrez automatiquement. 

  

TOM (Recommandé avion) 87 F 

EUROPE 
Envoi recommandé économique 60 F 

saath SS > Contre-remboursement : ajoutez 39 F 

id NO Sak Sse AE Sel a ee TOTAL A PAYER 
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' QO Chéque (a l’ordre de «Pixtel») 

: a H NOM : OQ CB, Visa, Eurocard, Mastercard 

PRENOM : NG 

(16.1) 49.76.19.63 3614 TOON LA BOUTIQUE TOON 1 ADRESSE : Tetaan Geniee 
Lu-Ve:10h-19h Sa:10h-18h Commande Libre réponse N°268 \ CODE P. Expire 4 fin: ____ / F 
Fax (16.1)43.97.32.36 Promos 94109 SAINT-MAUR Cedex; DE P. i Mecde! Oicts : stl) 

1 VILLE : contre Kemboursemen 

i MKO0595 Date de naissance : O Eurochéque 

\ 
1
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Le Mensuel 
23, Rue du Fbg Poissonniére, 75009 Paris. 
Tél. : 42 46 71 61 - Fax : 42 46 54 24 

Directeur de la Rédaction 
Antoine OCCHIPINTI 

Reédacteur en Chef 
Francois DANIEL 

Rédacteur en Chef Adjoint 
Arnaud CHAUDRON 

Chefs de Rubrique 
Jean-Pierre ABIDAL (Lobo) 
Jean-Frangois VIE (Calimero} 

Ont collaboré a ce numéro 
Cyril DUPONT, Guillaume GROS, 
Daniel ICHBIAH, 
CIs KHAUTISEN (Chrysl 
Pascal LE FLOCH, Stefan LE LAY, 
some MOLIGNIER (Ay 
Ana NEVES, Quéelou PARENTE, 
Odile & Olivier PULINX, 
Sébastien RUCHET et Philippe ULRICH 

Directeur Artistique 
Chef de Fabrication 
Stéphane NOEL 

Rédacteur en Chef Technique 
Sylvain ALLAIN 

Maquette = Infographie 
Sylvain ALLAIN 
Chnsoste BRANCHE 

Correspondant au Japon 
Yuko SOIROT 

Directrice de la Publicité 
Monica OCCHIPINT| 
Tel. : 42 46 52 27 
Fax : 42 46 54 24 

Directeur de la Publication tout aussi passionnants 1Ous VOUS 

Robert TRUCHOT oS 

Micro Kid’s Multimedia 
est édité par Plurimédia Productions 
Internationales Société Anonyme 
au capital de 250 000 F 

Siege Social 
23, Rue du Fbg Poissonniére, 75009 Paris. 

Président Directeur General 
Robert TRUEHOT 

Vice-Présidents 
Richard JOFFO 
Antoine OCCHIPINTI 

Micro Kid’s Multimédia (|’émission 
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La magie de la techné é 

Tests ee ee 

Unirally, Animaniacs, Samourai 
Shodown, MetalHead, Street Racer, — 
X Men 2, Super Street Fighter 2 
Turbo PC, U.S. Navy ro fer, Warriors, 
Lost Eden, Slipstream 5000... 

Trucs et Astuces oapsceliesed =). aes cee 

SSF2 Turbo, Daytona U.S.A., Panzer 
Dragoon... 

      

   

    

     

  

MKM le Defi peuccdcceesceseocosccucecsl 14 

Battrez-vous l’equipe de MKM ??? 

E.C.T.S. pbodocbaGenecdcecdecoceiecnessc coed 16 ee 

Tous les futurs Hit cété Micro. 

Reportage coesencuscectsnsecccoyeseccesn | 26 

Cliquez pour le savoir... 

Encarta Ue be Ccedecvecsbcéesececéonscecdscl 30 

Votre bibliothéque sur 12cm. 

  

    

Couverture : 

© SEGA. 

© NAMCO, 

© CAPCOM 

© Marvel Entertainment 
Group, Ine. 

    

     
Comics i ip acccccsnccccénccclccesescceecccs cue 

Sin City. Spiderman qui es-tu ? Interview 
exclusive de Stan Lee. Le réve quoi... 

Action Cine wccsbocecceececcéccsccescecese GO 

Della Morte Dellamore, le film ! 

Made in Manga eeclecscecescecse. |. TE 

Dragon Ball Z, toujours et encore. Les 
mangas frappent encore plus fort ! 

TOP 20 nc dic cl scubeoccocdcecckeccccesceses | 10 

Le Top... La référence !!! 

  

   
    

  

    
    
     

 



    

  

micro). Sortie prévue pour aodt 

  

oici de nouveau ce cher Pac Man, et 
sur Game Boy cette fois. Ce coup-ci, pas 
de fantéme a gober mais des niveaux a ac- 
complir. Pac peut avoir quatre transfor- 
mations différentes qui lui permettent de 
passer les nombreux obstacles du stage (un 
peu comme dans Furry Of The Furries sur 
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| Elisez vos jeux préférés de l'année p 
j pour les Micro kid’s d’Or, et retournez le bulletin a: 

"1 Micro Kid’s Multimédia, 23 rue du fbg Poissonniére, 75009 Paris 

LeU hs claasbevieeverteedtis brosiuestncess IGE MIN Cert .csaa terene ote ae 

si cieeldadedatuectesédnesdilncaveccecsoees WIGGIIM Gla vcs aseec ss aaa 

Sree ceeang ssvoonvacer Machine: ns 

Tee Mei scash Coccharvaaneieesis tae ae Re 

re eee 

a 

Je désire participer a l’emission Micro Kid’s Multimédia. 
Cette demande de participation ne m’engage strictement 4 rien. 
Nom. ww 2 |. Prénom .........; Ce os : 

UNC Es PRI o>) (hc cy OR PPROOO o R 

ENA ERSE So ee 

Wile 0... ...........code'postal........... @ielephone. 
Signatu r@ (d’un parent pour les jeunes de moins de 16 ans) 

Cee c cece r cee secev essere nnseesveeseceeesseersceeeseseees  



    

    

SEGA n’a pas encore annoncé 
la date officielle de la sortie de 
la Saturn sur le sol francais, 

mais nous connaissons d’ores 

et déja les périphériques qui 
V'accompagnent... 

    

      

    

     

  

   
   

   

<> joie! 0 allégresse ! Qui pourrait 
rester aussi insensible devant tant d’ar- 

> deur... Eh oui ! SEGA est décidé a frapper 
fort, la, maintenant, tout de suite ! 
Non content de distribuer, dans les pro- 
chains mois, sa fameuse console 32 bits : 

La soutis... 

beau pays. Dommage car un «karaoké» 
cest toujours aussi dément. Remarquez 
nous ne nous pleindrons pas dans la me- _Le volant Saturn pour «Daytonam, pratique... 
sure ou une souris, un paddle, un sextu- 

pleur et un joystick viendront en renfort, 
que demander de plus hein ? Quoiqu’il en 
soit, SEGA assure dés a présent sa position 
et entend ne pas se laisser damer le pion 
par ses concurrents. Mais n’empéche, vi- 
vement la sortie 

Le boitier «Karaoké», fait fureur au Japon ! 

la Saturn (la date demeure toutefois se- 
crete... Gniaf ! Gniaf ! Gniaf !)... La firme 
devrait ainsi commercialiser par la méme 
occasion tout un tas d’extensions ou péri- 
phériques afin d’augmenter et d’agré- 
menter le plaisir sur certains jeux comme 
avec le fameux volant pour Daytona U.S.A. 
Mais certaines de ces petites merveilles ne 
verront pas forcément le jour dans notre _Traditionel et Hergonomique ce joystick !      

 



  

  

et GaGNez pes “‘capeaux !      

  

SCORE GAMES 
PARIS / CONSOLES 
46 rue des Fossés St Bernard 

75005 PARIS 

(1) 43 290 290 + 
SCORE GAMES 
PARIS / CD-ROM 
17 rue des Ecoles 
75005 PARIS 

(46 33 68 68+ 
SCORE GAMES 

ANTONY 
25 av de la Division Leclere 
N20 - 92160 ANTONY 

(i) 46 665 666 + 

  

MD 44.9¥ PC/MAC 449 

          SCORE GAMES 

Zz i z POITIERS 
DRAGON BALL Z5 -RPG2 TEL INT. SUPERSTAR ‘DAYTONA USA METAL HEAD 4 Pitre 

SNIN SNIN 

SCORE GAMES 

  

PLUS DE 40 000 JEUX SUR CONSOLES DISPONIBLES !!! ate 
MEGA-CD Jeux NEO cartouche OFS TEL as Fatale 109 60200 COMPIEGN 

a JX J; Asteri 249 
Terminator / neuf a Fatal Fury 3 449 DeseetFightr 209 44 20 a2 52 + 
Mortal Kombat / neuf 
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Megadrive 2 neuve +1 manette 549 Flink / neuf 149 Sidekick 3 ht ae Spats Super Nintendo B00 Tortues Highters a oy | 
Meadors pecension + jeu 399 Mickeymania / neuf 149 Pusle ve ble ney Supek Nine Denison Super Mario Kart 299 VENTE PAR | 

qhanetd § boas 39 NBA Ton) Tene a Ter sre meets eas i CORRESPONDANCE | anette 3 boutons NBA Jam/ neuf 299 View Point 449 Rallonge manette 39 Stree , 2 
Manette 6 boutons 99 Flashback / neuf 349 Kine Of Fiehter 94 449 Manette 6 boutons 50x Letris & DeMario 39 46 rue des Fossés St Bernard 
2 manettes Infra Rouge 199 As Nther World nent 349 San oourat Ghodown 2 449 Manette Droitier/Gaucher 69 Nap aay pa Be 75005 PARIS 
Adapt. jeux Master System 199 Samourai Shodown / neuf TEL Fatal Fury Special 449; Manette Super 4 5 ue Gen ¥ Fod i s o ] 43 290 290 Action Replay Pro 2 349 Fatal Fury / neuf TEL Adaptateur jeux JAP/US 99 Cannon Fodder 399 + 

us Sis 29 NBA Live 95 399 DNJEUX D'OCCASION "Earthworm Sim/ neuf TEL Reimer at 8 
Sonic 49 Cable Péritel 149 Super Adventure Island 2 449 
Street Of Rage 59 Kaapistear octet 149 Super:-BC Kid 449 6 U 
Batman Return 99 Saturn Pal + Manette TEL 2 Manettes Infra Rouge 199 Demon’s Crest 449 au 
International Rugby 99 Manette supplémentaire 249 Joystick Programmable 249 Secret of Mana + Livre 449 

LHX Attack Chopper 99 ROPES & CHAINS 99 Virtua Fighter 499 Action Replay Pro 2 349 Kid Clown 449      
    

   
   

   
       

    

     

    
   
     

     
    

   
   

      

   

    

        

   

   

    

      
    

TASTE OF EROTICA 99 Clockwork Knight 499 Super Game Boy 399 Le Roi Lion 449 
eeceenn Club Soccer 139. PORN OF BIRDS Vol.1 139 Daytona USA 499 PROMOTIONS DU MOIS ! Biker Mice 449 

ool Spo BORN TO LOVE 149 Panzer Dragon TEL JEUX NEUF NBA Jani 2 CRE) Os ae EA Hockey 139 CLUB 69 149 Mortal Kombat 99 Donkey Kong Country 469 

Eternal Champions 139 PLEASURE ISLAND 149 Ultraman 99 Stargate 469 
Mickey & Donald 139 DIRTY NURSES 149 Super Ghouls & Ghost 99 

Marcos Mi 139 PINK SHEETS 1 Tye “ia 199 | JAGUAR | 
5 : 7 5 ‘iny Toon ae Marie Koptball 133 WET DREAM PHOTO 149 Playstation Hel + Manette oe Magical Quest 199 

F ASIAN DREAN lou2 199 Manette supplémentaire uper Star Wars 199 
Team USA Basketball 139 CLIMAX "199 To-Shin-Den 499 Alien 3 iol eon meuve ss Upad N20 
Power Monger (stratégie) 139 HOT LOVERS 199 Tekken 499 Prince of Persia 199 Jaguar occasion+ 1 pad —_990 
Gauntlet 4 149 RED HOT TOOT Race Raver 499 Shanghai 2 199 Lecteur CD-Rom+1jeu 1390 

pate poceer 149 BLONDE JUSTICE 249 Motor Toon 499 Diss BST DYOCCASION JEUX OCCASION 
Reo dao GROUP THERAPY 249 Raiden Project TEL starwing oe 79 Raiden 249 CATALOGUE 

JEUX NEUES CALIFORNIA CALENDAR 249 Super Mario World 99 Zool 2 299 
Al 249 atman Returns 129 es. oe = 300 =; 64 PAGES Bubsy 2 : 199 MARK OF ZARA 249 World League basketball 139 Doom 299 

3 eves | UN eet Sore r 8 ae es 2 or Console 3DO + 2 jeux TEL ateeet ht II Turbo ve (eel Soldier 299 

Dra ae Ball 22 + Manga 399 RAIN WOMAN 249 2 manettes Infra Rouge 369 Desert Fighter 199 Alien vs Predator 349 GRATUIT 
Fif; ie 8 399 CURSE OF CATWOMAN 249 Adaptateur manette S.Nintendo FI Pole Position 199 JEUX NEUFS CD 

ote ey EXPOSE 279 Another World 199 TELEPHONE Z AU 
pecs Fores itt Be EXTREME DELIGHTS 279 249 Mario All Stars 249 Creature Shock 399 
Saterlx PORN MANIA Vol.2 279 Manette six boutons Turbo 1 199 Aladdin 249 Blue Lighting 399 
Earthworm Jim 399 ACTRESS UNCOVERED 299 = Zelda 3 269 
Road Rash 3 399 HIGH VOLUME NUDES 209 JEUX D’OCCASIONS Mystic Quest 269 re Bhs 9 36 685 686 
NBA Live 95 399 ‘Us f 299 Super Wing Commander 239 Dragon Ball Z 299 Hover Strike De province, com 

. VELVET DREAMS 299 F Batman & Robin 299 
Lee Feil a DEVIL IN MISS JONES 349 Total Eclipse 239 Donkey Kong Country 319 Lheme Park directement le numéro sans faire le 1 
sipampras) Lennie HOT BODY - BLONDE FEVER 349 Rebel Assault 259 L’'Empire contre Attaque 349 

Samourai Shodown 449 GIRLS OF VIVID 1 ou2 349 Earthworm Jim 349 HY 
Dune II 449 DIRTY DEBUTANTES 349 JEUX NEUFS Dragon Ball Z 2 379 
Soleil (RPG Frangais) 449 VIRTUAL VIXENS 379 Quarantine 299 JEUX NEUFS 
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COMMANDEZ, VOUS AVEZ DEJA GAGNE ! SCORE GAMES - 46 Rue des Fossés St Bernard - 75005 Paris - Tel : (1) 43 290 290 

oe [__] COMMANDE EXPRESS [_] DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

  

    

  

ORE GAMES 
est valable uniquem s accessoires.    
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Ca y est, le Centre 
Sega : La Téte Dans les 
Nuages a enfin ouvert 
ses portes G Paris. 
MKM vous propose une 
petite visite guidée. 
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Encore un épisode dans la 
«Saga» des Sonic... Mais 
quel épisode mes enfants ! 
Rien que du bon, d’une 

RINGS 10 

part parce qu’il s’agit d’un K 
jeu MD 32 X et d’autre 
part parce que le jeu est 
carrément classe... 

<_~ omme 4 son habitude, SEGA sort 
une nouvelle mouture des aventures de So- 
nic & compagnie. Cette fois, c’est Knucles 
qui s’y colle sur 32X. Pas vraiment révolu- 
tionnaire dans son principe, KNUCKLES 
CHAOTIX se démarque de ses prédéces- 
seurs par des options et des énigmes tota- 
leément nouvelles. Test complet — d'ici 
quelques mois i 

MORTAL 

KOMBAT 3 

Cay est! Williams se dé- 
cide enfin a sortir le troi- 
sieme opus de la série 
Mortal Kombat. Bizarre- 
‘Ment se sont les consoles 
qui seront les premieres 
Servies et c'est la Jaguar 
qui devrait ouvrir le hal. 
Sortie prévue pourle prin- 
temps 96 mu 

  
LE PRINCE 
<> n essaye le plus souvent possible 
de vous parler des films de HONG KONG 
avec ce mois-ci The Killer dans la rubrique 
Action Ciné. Néanmoins, vous pourrez dé- 
couvrir en cassette vidéo «LE PRINCE DU 
TIBET». Edité par PFC Vidéo, ce trés bon 
film de kung-fu met en scéne les aventures 
d’un jeune garcon (il n’est rien d’autre que 
la reincarnation de Boudha) aux prises avec 
des moines maléfiques qui désirent ses pou- 
voirs et sa mort. Heureusement notre jeu- 
ne héros sera protégé par un moine, ou 
plutét une moine (Cynthia Rothrock) ain- 
si que d’un voleur pour le moins candide. 
Les scénes de Kung-Fu s’enchainent et ne 
se ressemblent pas. L'un des moments les 
plus fabuleux de ce film est un superbe 
combat entre les différents protagonistes. 
Ce film vous l’aurez compris est a possé- 
der absolument pour tous les fans de kung- 
fu comme notre Cyril national, qui a par- 
foistendance ase prendre pour Jackie Chan 
de service Hi 

Un enfant aux pouvoirs extraordin 

traqué par les forces du Mal, 

LE] PRINCE, Dt   
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Offre spéciale -A- “ee = UN APPAREIL PHOTO 
= UN APPAREIL PHOTO 4829 45 A : = “2° EASY SHOT 500 
WELDONE M-1000 y = D’UNE VALEUR DE 450 Fr ! 

D’UNE VALEUR DE 150 Fr !3 ; 
- 24X36 Automatique DX ! 

| aka ics incerpors | - Objectifs elements 38 Mm F 56 & 
- Protége objectif integre ! Vv. we 

‘ es - Volet protecteur de I’objectif ! 

| Fim 100 209 ee ee - Flash électronique intégré ! 
Papier ou diapos ! 

  
  

  

Bon a découper et a renvoyer a Micro Kid’s Multimédia, 23 rue du faubourg Poissonniere, 75009 Paris 

Oui, je m’abonne a Micro Kid’s Multimédia pour 1 an, et je bénéficie de Foffre spéciale -A- au prix de 320 Fr. 

Oui, Je m’abonne a Micro Kid’s Multimédia pour 1 an, et je bénéficie de offre spéciale -B- au prix de 490 Fr. 

Oui, Je m’abonne a Micro Kid’s Multimédia pour 2 ans, et je bénéficie de roffre spéciale -B- au prix de 750 Fr. 

Et je joins mon cheque a ordre de PPI . 

Signature 
signature des parents pour les mineurs)



Theme Park, déja sorti 
sur PC, Amiga et Mac 
arrive sur 3 DO. Une 
adaptation attendue... 
et sans grande 
surprise méme si cette 
bénéficie de superbe 
animations. 

= appellons rapidement ce qu’est The- 
me Park pour ceux qui n’en n‘auraient ja- 

c- BS r SI. Sane 
cod . £ 

pint, = LF & SUSENOD CUSRESSELAR YOUR TCELT PRACES O8E g 

<a vee | % 33 “s “ Petia x 

mais entendu parler. En fait, il s‘agit d’une 
simulation économique dans la lignée de 
SimCity, mais en plus amusant dans la me- 
sure ou ce n’est plus une ville que vous de- 
vez batir mais un parc d’attractions. Avec 
un capital donné, vous devez édifier un 
parc suffisamment beau pour pouvoir at- 
tirer les foules. Ces mémes foules rempli- 

MAGIC NIGHT SUR 
“HE"iré en grandes pompes d'une 
série de dessin-animeés au Japon, ce 
jeu d’aventure/arcade séduira, sans 

aucun doute, les 
fans de Fantasy 

Star et autres jeux 
du mé- 

(fms | Me aCa- 

we \ ® 

ront vos caisses, ce qui vous permettra 
d’améliorer votre parc en amenant de nou- 
velles attractions qui elles-mémes attire- 

  

ront des gens supplémentaires et ainsi de 
suite. Cette version est quasi identique 4 
celles qui existent sur les autres supports. 

hit. Tres proche dans le déroulement de 
Zelda Magic Night offre en supplément 
des graphismes de folie, des animations 
a gogo et surtout une ambiance inéga- 
lée dans le domaine des RPG (Role 
Playing Game). Vous disposerez, tout 
comme dans Secret Of Mana, de plu- 

Malheureusement, il n’y a pas de souris sur 
la 3 DO et, croyez-moi, jouer a ce genre 
de soft au paddle est loin d’étre évident. 
Mais rassurez-vous, l’esprit Theme Park est 
préservé, et nous, on adore ¢a 

,° 
ein icc wars See 

Sieurs personnages au fur et a me- 
sure de l’aventure (en loccurence 
trois sympatiques minettes) de quoi 
flirter en toute tranquilité. Bref, ¢ est 
pour le mois prochain... C’est heau 
et vraiment intéressant ... 
Alors aggrippez-vous a votre paddle 
et soyez tres patients m  
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Début Avril se tenait 4 
Londres I’European Center 
Trading Show ‘95, plus 
communément appelé 
ECTS de printemps. A cette 
occasion, l’equipe de MKM 
pu entendre, voir et renifler 
les prochains produits qui 
devraient bientét déferler 
en Europe. Ce fut aussi pour 
Sega et Sony l'occasion de 
préparer l’avénement des 
machines 32 bits. 

SONY PREPARE LE CES 
Avec le plus grand stand du salon (14000 
m2), Sony avait décidé de frapper un grand 
coup pour bien montrer a toute |’Europe 
que le géant nippon n’entend pas laisser 
la part belle a Sega et Nintendo. La conso- 
le sortant en Europe a la fin de I’été 95, il 
fallait bien montrer que la PlayStation est 
la meilleure, ils n’ont pas hésités 4 mettre 
les bornes d’arcade a cété des adaptations 
de la console (Ridge Racer et Tekken), tan- 
dis qu’ailleurs le public s‘empressait autour 
de Motor Toon, Toh Shin Den, Starblade 
et Raiden. D’autre part, une démonstra- 

Wipe Out (Psygnosis) 

  

Wipe Out (Psygnosis) 

tion des possibilités techniques de la ma- 
chine, montrait par un petit film que la PSX 

ae _ 
VPAICRO KIDS) 

ee 

COMPUTER 
NTERTAINY 

  

ne nous avait encore fait voir qu’une par- 
tie de ses possibilités (il fallait voir l’anima- 
tion d’un dinosaure en image de synthése 
a la fin de la démo). Quant aux softs, on 
attend avec impatience les premiers pro- 
duits réalisés par Psygnosis, le développeur 
de chez Sony. 
Le premier jeu, Wipe Outest un jeu de cour- 
se de vaisseaux en 3D qui renvoie F-Zero 
a la préhistoire des jeux vidéos. Quant au 
second, Demolish‘em Derby, c’est une 
course de Stock Car du plus pur style Day- 

Demolish’em Derby (Psygnosis)  



tona USA qui augure beaucoup de bonnes 
choses. 

LA SATURN EN ORBITE 
Histoire de ne pas se laisser distancer, Se- 

ga présentait sa Saturn européenne, la fa- 
meuse Saturn Noire, prévue ala fin de l’an- 
née dans nos vertes contrées. Bien sir, les 

premiers jeux japonais sortis étaient pré- 
sents, mais on pouvait aussi voir Daytona 
USA (sorti un peu plus tard au Japon) et 

Pinball Arena (Sega) 

Virtua Cop (Sega) 

une démo tournante. Celle-ci présentait, 
entre autres, Virtua Hydlide (un peu sac- 
cadé a mon godt), Virtua Striker, Bug (un 
étonnant jeu de plates-formes), NHL Hoc- 
key (tout en rotation) et Pinball Arena un 
flipper a la vue hyper réaliste. 

ie 
| hy og 

co bed secoune peor Pevanen « 
a release te 

Li eee ee 

Knuckles Chaotix (Sega) 

Du reste, est prévu pour bien plus tard NBA 
Basketball, Clockwork Knight 2, Virtua Stri- 
ker, Freerunner, Real Yumemi, Congo mais 
surtout Virtua Cop, Virtua Fighter 2 et Se- 

 



| 

Eternal Champion CD (Sega) 

ga Rally (les 3 derniers hits de Sega en ar- 
cade). Bien stir, Sega ne présentait pas que 
la Saturn, nous pouvions voir aussi les nou- 
veautés Mega Drive, Mega CD et 32X. Sur 
Mega Drive, nous avons surtout retenu Le- 
gend, le nouveau jeu d’aventure dans le 
style de Landstalker et Comics Zone, un jeu 
de plate-forme/action completement no- 
vateur ou le héros passe de case en case 
comme dans une vraie BD. La 32X, elle aus- 
si, était a la fete et de nombreux jeux vont 
bientét voir le jour, notamment Knuckles 
Chaotix qui va devenir le Sonic de la 32X 
et surtout Mother Base, un shoot’em Up 
en 3D isométrique (voire 3D tout court) 
qui risque de renvoyer View Point aux ou- 
bliettes. Quant au Mega CD, voici venir 
une nouvelle version de Eternal Champion 
qui devrait ravir tous les fans de baston. 

MAIS OU EST NINTENDO 
Eh oui, le n°1 japonais n’était pas présent 
a I’ECTS, ainsi que Bandai et Acclaim 
d’ailleurs. Inutile de vous dire que cette 
absence fut remarquée, mais comme il se 
disait que Nintendo avait fait l’impasse 
pour se consacrer a |’E3 de Los Angeles 
cet été, cela augure peut-étre une pré- 
sentation de |’Ultra 6" a cette occasion. 
Enfin, les autres grandes marques étaient 
belles et bien la et, la aussi l’assentiel des 
prévisions étaient pour la Saturn et la PSX. 
Voici marques aprés marques, ce qui’ils 
nous présentaient : 

Micro Machines 2 TE (Codemasters) 

21ST CENTURY 
ENTERTAINMENT 
Le créateur de la série des Pinball Fantasies 
sort une nouvelle mouture de son hit sur 
Jaguar, cette fois. Avec plus de couleurs, de 
flippers différents, de réalisme, de... 

ACTIVISION 
Comme pas mal d’éditeur, Activision joue 
directement la carte 32 bits. En effet tous 
leur jeux sauf Battletech (Snes) et Radical 
Rex (Snes) sont prévus sur 32X, Saturn, 
PlayStation, etc. Ainsi, sont prévus Ptfall : 
The Maya Adventure (32X, Saturn, Jaguar), 
Shangai : Great Moments (Saturn, PSX), 
Shangai: Triple Threat (3DO, Saturn, PSX), 
Zork : Nemesis (Saturn, PSX), The Great 
Game (Saturn et PSX), Hockeydrome(32X, 
Saturn et PSX) et Muppet Treasure Island 
(Saturn, PSX). Soulstar X (Core Design) 

  

Scottish Open (Core Design) 

CODEMASTERS 
L'un des éditeurs de jeux les plus funs 
du moment nous proposait quelques 
hits incontournables et incontestés. Tout 
d'abord, Micro Machines 2 Tournament 
Edition (Mega Drive) et Pete Sampras 96 
(Mega Drive) sont les nouvelles moutures 
des deux célébres jeux. Mais leur grande 
nouveauté est Super Skid Marks sur Mega 
Drive. Venant tout droit de l’Amiga, ce soft 
est un jeu de course de voiture a la Micro 
Machine ou tous les sprites sont en fait des 
objets en 3D. Pour finir, la PS-X sera al’hon- 
neur a la rentrée avec les adaptations des 

Gs 3 / gp 

Thunderhawk 2 (Core Design) 

trois principaux hits : Psycho Pinball, Mi- 
cro Machines 3 (calme-toi Calim’) et Pete 
Sampras 96.  



   

   

   

  

   
   
   

   

Les créateurs de Chuck Rock préparent 
l'aveniravec application. En effet, tous leurs 
titres sont réalisés pour les nouvelles 
consoles, jugez-en : BC Racers (32X), ¢he 
Scottish Open (32X, Saturn, PSX), Soulstar 
X (32X, Jaguar CD, Saturn, PSX, calme-toi 
J-P), Shellshock (32X, 3DO, Saturn, PSX), 
Thunderhawk 2 (32X, 3DO, Saturn, PSX) 
et Machinehead (Saturn, PSX), excusez du 
peu | 

Le géant américain présentait surtout des 
produits micros, mais nous pouvions voir 
quand méme NBA Live 95 et Line Drive 95 
(simul de Base Ball) sur Mega Drive, ainsi 
que Syndicate sur 3DO (couché J-P !). 

L’éditeur d’Elite était I’un des rares a pré- 
senter des produits 3DO, Hell et Quaran- 
tine, bien connus des utilisateurs de PC ar- 
rivent donc sur ce support. Sinon, Baldies, 
une sorte de Lemmings allié a Poplulous 
est aussi prévu, mais pour plus tard, sur 

  

3DO. Quant aux autres consoles, seul était 
prévu Paws Of Fury 2 sur 32X. Mais quelque 
chose me dit qu’une version de Brutal est 
en cours de développement pour Saturn 
ou PSX. 

Uéditeur frangais, spécialiste des adapta- 
tions de BD franco-belges, ne présentait 

    

que des jeux sur les consoles 16 bits. Ain- 
si, devrait arriver sur Game Boy Astérix et 
Obélix tandis que Obélix et Tintin au Tibet 
feraient les honneurs de la Super Ninten- 
do. De son cété Spirou devrait arriver sur 
Mega Drive. 

L’éditeur de Lost Viking ont encore quelques 
titres sur les consoles 16 bits. Ainsi, Star 
Trek : Star Fleet Accadamy arrive sur Super 
Nintendo et Earthworm Jim sur Mega CD. 
En revanche, sur les nouvelles consoles, 
nous auront droit a Clay Fighter 2 (32X), 

Cyberia (3DO, Saturn), Casper (32X, Sa- 
turn, PlayStation et 3DO), Blackhawk (32X), 
Clay Fighter 2 (32X), Lost Viking 2 (PSX) et 
Rock’N Roll Racing 2 (PSX). 

L’éditeur brittanique était I’un des rares a 
ne présenter que des jeux sur les consoles 
16 bits. Ainsi, il était possible de voir The 
Flintstones (Snes et Mega Drive), le trés at- 
tendu Addams Family Values (Snes et Me- 
ga Drive), Manchester United Champion- 
ship Soccer (Snes et Mega Drive), Putty 
Squad (Snes et Mega Drive), Jelly Boy (Snes, 
Game Boy et Mega Drive), Theme Park 
(Snes), Green Lantern (Snes), Pocky & Roc- 
ky 2 (Snes, avec les textes traduits SVP), Mr 
Tuff (Snes), Super Turrican 2 pour}-P (Snes), 
Mr Nutz 2 (Mega Drive, en fait c‘est le Mr 
Nutz del’Amiga), Jungle Strike (GameBoy). 
Est prévu pour beaucoup plus tard l’adap- 
tation du film Waterworls sur Snes, Mega 
Drive et Game Boy. 

 



Izzy's Olympia Quest (US Gold) 

SUNSOFT 
Seul éditeur tiers japonais a étre présent, 
Sunsoft avais, cette fois, peu de choses a 
montrer. Nous pouvions quand méme voir 
Myst sur Mega CD et Saturn, Popoitto He- 
bereke (un clone de Tetris) sur Saturn, Snes 
et PSX ainsi que Mazin Mahjong sur PSX. 

TIME WARNER INTERACTIVE 
Le titre phare présdenté par Time Warner 
est sans conteste l’adaptation de la borne 
d'arcade Primal Rage sur pratiquement 
tous les supports (de la Game Gear a la 
PSX). Ensuite, nous avons |I’adaptation Sa- 
turn de Virtua Racing (eh oui !) qui est trop 
peu finie pour l’instant pour que l’on puis- 
se la juger. A part ces deux grands titres, 
nous avons Wayne Gretzki Hockey (Mega 
Drive, Snes, Jaguar CD et Jaguar), Power 
Drive Rally (Jaguar) et l’adaptation de la 
borne d’arcade T-Mek (32X). 

US GOLD 
Les anglais d’US Gold ont la forme, aprés 
avoir racheter Core Design (pour les jeux 

Indiana Jones (US Gold) 

  
Core Design, voir plus haut), ils nous sor- 
tent une série de jeux forts sympathiques. 
Fever Pitch Soccer (Snes) est une jeu de... 
foot dans le style de FIFA mais avec le fun 
de Super Soccer, Indiana Jone’s Greatest Ad- 
venture est la version Maga Drive du jeu sor- 
ti sur Snes, Izzy's Olympic Quest (Snes, Me- 
ga Drive) est un plate-forme mignon tout 
plein avec en vedette la mascotte des J.0. 
d’Atlanta et Mega Man (Game Gear) est la 
premiere apparition du célebre personnage 
de Capcom sur la portable de Sega. 

VIRGIN 
Pour finir, Virgin nous proposait qu'un seul 

Mega Man (Us Gold) 

titre en ce qui concerne les consoles. Hoo- 
ked est une superbe simulation de Golf pour 
la Super Nintendo et viendra sGrement 
compléter le manque de jeu de golf de cet- 
te console. 
Voila, le tour d‘horizon des jeux consoles 
est terminé. Rendez-vous en page 116 pour 
tout ce qui concerne les jeux micros de 
"ECTS. i 

LA 3DO OFFICIELLE EN JUIN ! 
Enfin ! Tous les fans de la 
3DO apprendront avec joie 
que leur machine préferée 
arrive officiellement en ven- 
te le mois prochain. C’est 
Goldstar qui, vu les ventes 
de la 3D0 en Angleterre, 
s‘est décidé d'importer sa 
console dans notre beau 
pays. Ne ratez pas le mega 
dossier que nous allons vous 
concocter sur la 3DO dans 
le prochain numéro. 
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La legende de Thor 
(Autres jeux 

_Dernieres news  



Aprés Out Run, Super 
Monaco GP, Rad 
Mobile, Virtua Racing 
et Daytona USA, Sega 
dévoile enfin sa 
derniére simulation de 
conduite : Sega Rally. 

_A~~.utant vous le dire tout de suite, la pre- 
miére impression que I’on a en voyant le jeu 
c'est : les gars, on entre dans le grave ! En 
effet, Sega Rally c’est la borne ultime de ce 
type de jeu. Les graphismes, touten 3D map- 
pee zoomée, sont incroyables de réalisme, 
avec tout un tas de petits détails qui enri- 
chissent le jeu : les bas-cdtés sont parsemés 
de gens qui vous regardent passer, il y a des 

arbres en veux-tu en voila qui vont du pla- 
tane au sapin, les animaux ne sont pas en 
reste avec des zébres, des éléphants ainsi que 
des oiseaux qui, au dernier moment, s‘en- 
volent devant la voiture et il y a méme des 
sentiers si réalistes que l'on a l'impression de 
pouvoir les emprunter... Coté animation, le 
jeu ne souffre d’aucun reproche ! Pour finir, 
ence quiconcernela simulation proprement 
dite (le principal quand méme), imaginez 
une course de rallye a travers trois pays trés 
différents (savane, forét équatoriale et mon- 

Admirez un peu les détails dans le rétroviseur. 

hes 
OTe Time 

928° 18 | 
fo' 28°48 

Des graphismes de toute beauté. 

tagne), avec des circuits plus sinueux les uns 
que les autres et des accidents de parcours 
réels (gadoue, flaques d'eau, etc.), imaginez 
alors comment une voiture de rallye réagit 
vis a vis de ces obstacles dans la réalité. Eh 
bien, vous comprendrez exactement com- 
ment réagissent les voitures de Sega Rally. 
Maintenant, je ne vous conseillerai qu'une 
chose : courez vers la plus proche salle de 
jeu et, en attendant, admirez ces photos ! ll 

Attention 4 ce virage !  



Certes, Sega Rally est 
la grosse nouveauté du 
mois, mais d’autres 
jeux qui viennent aussi 
d’arriver en France ou 
au Japon méritent 
toute notre attention. 

VIRTUA STRIKER 
Sega 
Tout dernier né de la série des Virtua, Vir- 
tua Striker nous propose un match de foot 

  

Virtua Striker 

tout en 3D, dans la lignée de Victory Goal 

Virtua Striker 

tuentles meilleures actions et plusieurs vues 
vous sont proposées. En attendant une ver- 

lb 

Air Combat 2022 
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sion Saturn, Sega entre de plein pied dans 
la simulation de foot et fournit une répon- 
se cinglante a Taito et sa série des Football 
Champ. 

AIR COMBAT 2022 
Namco 
Air Combat, premier du nom, était un si- 
mulateur de combat aérien sorti il y a deux 
ans. En voici une nouvelle mouture et nous 
pouvons dire qu’une fois de plus Namco a 
sorti les grands moyens pour nous faire LE 
jeu de combat aérien ! En attendant peut- 
étre une suite du Wing Wars de Sega... 

Ultraman 

ULTRAMAN 
Banpresto 
Banpresto est un éditeur connu au Japon 
pour adapter un grand nombre de dessins 
animés et de séries nippones en jeux vidéo. 
Apres, le shoot’em up Macross, c'est au tour 
d’Ultraman de leur tirer dessus. Ce shoot 
vertical s’illustre par une réalisation im- 
pressionnante avec des tirs et des bombes 
qui prennent la quasi totalité de l’écran. 

CROSSED SWORDS 2 
ADK 
Vous vous rappelez de ce jeu sans préten- 
tion aucune sorti il y a quelques années sur 
Neo Geo. Voici sa suite, CS 2 qui reprend 
doncle principe du premier épisode, c’est- 
a-dire un guerrier vu de dos en transpa- 
rence qui combat des ennemis a |’épée et 
en se protégeant de son bouclier, le tout, 

A 

Ultraman 

bien str, en beaucoup plus beau. Vivement 
sa sortie sur Neo-Geo. 

Crossed Swords 

“SAILOR MOON 
Banpresto 
Encore un jeu Banpresto et cette fois ce 
sontles Sailor Moon quis’ycollent. Beat’em 
Up a la Final Fight, Sailor Moon devrait ra- 
vir les fans.de la série par ses beaux gra- 
phismes et une action trépidante. A voir ! 

Sailor Moon   
 



Uun des jeux les plus 
prenants et les plus 
délirants de tous les temps 
fait une apparition de taille 
sur Game Gear ! 

<_™ n attendait beaucoup de Micro 
Machines 2 sur Game Gear, et une fois de 

plus Codemasters ne nous a pas décus. Si 
cette adaptation du célébre soft mettant 
en scéne les petits bolides n’apporte gueé- 

re de changements par rapport ala version 
Mega Drive, on peut dire sans hésitation 
(je n’hésite pas, je le dis) que les posses- 
seurs de la portable Sega vont s’en donner 
a coeur joie. Cété technique, c'est parfait, 
cette adaptation n’a rien a envier a la ver- 
sion de sa grande sceur. Les décors sont 
toujours aussi colorés et originaux (table 
de billard, plage...) et la jouabilité est irré- 
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prochable. Au programme, de nombreux 
modes de jeu : de la simple course au tour- 
noi en passant par la «league», rien ne 

  

manque... Ajouté a cela le fait que vous 
pouvez jouer a deux sur la méme console, 
voila qui peut vous faire sourire. Et si cela 

    

Lo
we
 

We 

  

ne vous suffit pas, sachez qu’il est égale- 
ment possible de relier deux consoles via 
le Gear to Gear et donc de jouer a quatre 
en simultané, ce qui se révéle des plus ex- 
citant mais aussi des plus impressionnant, 
vu les faibles capacités de la machine. Ce 
n’est pas le talent ¢a ? Incontestablement, 

les programmeurs ont mis le paquet. A pos- 
séder sans faute il  



     

Reflexion (Sl)=Simulation (ST)=Stratégie 
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ATTENTION: Les délais nécessaires pour établir cette page ne nous permettent pas d’y mentionner toutes les nouveautés. Veuillez donc nous consulter pour les derniéres sorties. Merci. 

Classification des jeux (AV)=Aventure (AR)=Arcade (JR)=Jeu de role (PL)=Plateforme (RE) 
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CONDITIONS DE VENTE 
Wente par correspondance uniquement. Réeglement par Cheque, 

Visa ou contre remboursement. Ajouter au montant Adresse 

ir un envoi matériel ou accessoires en colissimo, ou 90 Frs 
CRT. Franco de port au-dela de 1500 Frs de softs ou petit 

arte Bleue 

3 votre commande 30 francs pour un envoi logiciel, 60 francs 

           

       

atériel. Les moniteurs, micros ou gros matériel sont envoyés en 
sort dl. Tous nos produits sont garantis et feront en cas de 

un remplacement immédiat par le méme || Expire. 
sroduit. Tout retour, doit faire lobjet d'un Numéro qui vous sera 

objet cf osité | 

        

  

par téléohone. Tout retour sans ce numéro sera rejeté.              



Tout le monde 
Vattendait. Tout 
le monde était 
impatient de voir 
ce grand hit 
d’arcade tourner 
sur la Saturn. 
Aujourd’hui, 
Daytona USA est 
arrivé. Certains 
sont décu, 
d’autres pas... 

\% ous connaissez tous Dayton 
cette fabuleuse course de Stock € 
chez Sega qui peut se jouer ju 
joueurs simultanément. Ce it 

| L'AVIS DE CHRISTOPHE (AL.) 
Ha, le printemps ! Les beaux 

_ jours reviennent et les oi- 
_ seaux chantent. A premiere 
_ vue, il y a de l'inspiration 
_ dans lair. Les éditeurs nous 

_ dévoilent leurs talents et 
nous proposent d’excellents 

_ softs. Daytona en fait par- 
tie. Et méme s'il est vrai 

_ qu’on ne dispose que de 
| trois circuits, la durée de vie 

_ du jeu est tres nettement 
| au-dessus de mes espé- 

[Jecy5  rances. Je peux vous assurer 
que de rouler a plus de trois 

cents kilometres heures du- 
_ rant quatre-vingts tours re- 
| leve de I’exploit. Sans aucun 
doute, Ridge Racer sur PS-X 

et Daytona sur Saturn, sont 

aujourd‘hui les meilleures 
simulations automobiles 
disponibles sur consoles (en 
attendant bien sur Sega 
Rally). Sensations fortes ga- 
ranties ! 

POSTTPor 

(nettement moins beaux que la version 
d'origine) sont tout a fait a la hauteur. 
La sensation de vitesse est, quand a el- 

le, supérieure au Daytona des salles obs- 
cures. La version Saturn est trés speed 
et |‘animation est trés fluide. La jouabi- 

oy lité est sans reproche, mais le seul pro- 

: SURSRESEeay Tass blame c’est de passer d’un volant a un 

Ne laissez aucune chance G vos adversaires. Coincez la voiture jaune contre le mur. paddle : ce n’est pas la joie. Heureuse- 

as,    
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Roulette Curve 

juffle Wood 

Sonic Wall 

Ye. sear. 

Royal Straight 

Million Slot Arch 

Billiards Crash 

  

  
*— Main Stand 

ASTUCES 
Pour gagner 

du temps sur le 
premier circuit, 

serrez complétement 
sur la droite 

a l’entrée 
des stands et 
rabatez-vous 
sur la gauche. 

A la difference de Ridg e Racer, 
Daytona USA — quatre 
vues differentes. Vous pouvez 
sélectionner l'une d’entre elles 
a n‘importe quel moment de la 
‘course. De plus, enmode Replay, 
‘une cinquieme vue est possible. 
Cette vue du dessus vous per- 
-mettra d’ analyser vos trajec- 
toires et, par la méme occasion, 
d’ améliorer vos temps. 

Pos on 

30/30) 

ment que fe a pensé a tout car, au 
un volant a été disponible dés 

e du jeu. Sinon, le seul reproche 
( on pourrait trouver a Daytona se- 

Prait la 3D qui s’affiche par blocs. Mais 
franchement, une fois que l’on est pris 
dans la course, ce défaut passe assez in- 
apercu. Bien sar, pour les spectateurs 
c’est une autre histoire. Le nombre d’op- 
tions de Daytona sur Saturn vient com- 
bler ce manque de beauté par rapport a 

Faites chauffez votre moteur.  



  

  

on ls 
concuisitS 

  

  

  

  

  

SELECT 
MISSION 

  

  
Attention ! ce virage est plus dangereux 

qu'il en a lair. 

la version d'origine. En effet, vous pou- 
vez conduire sur les trois circuits (méme 
a contre-sens !), mettre un des cing ni- 
veaux de difficulté et augmenter le 

  

Vous ne pourrez obtenir certaines options qu’en appuyant sur le bouton Start de yotre padd- 
le avcertains moments»Pour pouvoir/aborder les circuits'en contre sens; $electionnez fe <«Sa- 
turn Mode» et maintenez le bouton Start enfoncé. Si vous voulez faire des femps en étant tout 
seul sur le circuit, appuyez sur Start pendant I’écran de sélection des vehicules.  



  

  

UN VOLANT, OUI! MAIS... 
Avis aux amateurs ! Non content de 

commercialiser Daytona plus tot que 

prévu, SEGA propose un volant pour | J 

augmenter le réalisme. Hélas ledit at- 
tribut se révele médiocre et sans vrai- 
ment grand intérét. Certes, la prise en 

main est un peu plus agréable, mais 
nous sommes tres loin du volant de 

arcade avec ses vibrations et ses a 

coups. A coups qui offrent pourtant 

cette ivresse et jouissance de la vites- 

se... Raaah !!! A moi mon fidele des- 
trier d’acier ! 

L’‘AVIS DU PERE FRANCOIS 
Les réactions que procurent 
Daytona USA sont tres 
étranges : tout d’abord, on 
crie au scandale. C’est quoi 
cet affichage dégueu, etc. 
Ensuite, lorsque I’on se met 
réellement a jouer, on se 
rend compte que la prise en 
main est excellente et que le 
soft procure pratiquement 
les mémes sensations que 
celles de la borne d'origine. 
De plus, il est vraiment fun 
de se lancer des défis en mo- 
de Time Attack (n’est-ce pas 
Cyril et Al 7). Au final mon 
avis est mitigé. Je suis décu 
par la réalisation mais en- 
chante par la jouabilite. 

al. Alors en ce qui concerne 
u genre : «Daytona est laid, 
saccadé», n'y faites pas at- 

 



Commencez déja a accélérer. 

tention, c’est faux. ’imagine que tout le 
monde attend le fameux comparatif entre 
Daytona USA sur Saturn et Ridge Racer 
sur PSX. Bien que Ridge Racer soit plus 
beau et qu’il affiche mieux la 3D, je trou- 
ve Daytona USA beaucoup plus fun. La 
encore, cen’est qu'une question de gout. 
Pour ma part, je préfére Daytona USA. 

      

   

Vous avez da tous remarquer le Sonic dans le premier circuit, la statue de Jeffry dans le troi- 
sieme et les différents messages qui sont inscrit dans les autres. La fameuse roulette du pre- 
mier.circuit, pour l’arréter, vous devez appuyer sur le bouton X. Je vous conseille de vous.arre- 
ter en dessous car, si vous comptez larreter en faisant la course, bon courage ! Tout cela pour 
dire que tous ces petits détails apportent un vrai plus au jeu. 

31  



Aprés de nombreuses 
années, nous pouvons 
enfin nous réjouir de 
l‘arrivée de Phantasy Star, 
quatriéme du nom. 

<_~ e dernier se rapproche, sur certains 
points, du premier Phantasy Star dela Mas- 
ter System (nostalgie quand tu nous tiens). 
En effet, vous pouvez de nouveau piloter 

  

‘ae! nabs] 

SapRp: 
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HENTAL 
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aha 3 

ee is the village of Krup. ie 

EME Eee 
  

Pe OE ELE OEE ERB 

des véhicules pour vous déplacer sur les 
différentes planétes du jeu et, par la mé- 
me occasion, franchir des passages que 

This is your first job since 

you joined the Hunters Guild. 

ge 

mega Drive) 

  

  

vous ne pouviez pas atteindre auparavant. 
Mais ces véhicules ne vous donnent pas 
une protection efficace car vous pouvez 
toujours rencontrer des monstres. Les dé- 
placements sur la carte se font toujours de 
la méme maniére, c’est a dire vue de des- 

What? But we destroyed the 

monster... 
  

sus avec tous vos personnages en file in- 
dienne. Vous évoluez de mission en mis- 
sion et vous rencontrez des monstres au 
hasard. En tuant ces derniers, vous gagnez 
del’expérienceetdel’argent (commed’ha- 
bitude quoi). Dans Phantasy Star 4, vous 
incarnez le rdle d’un jeune chasseur de  



primes, Chaz, qui est accompagné d’une 
jeune et jolie coéquipiére, Alys, dont la ré- 
putation n’est plus a faire. En tant que chas- 
seur de primes, vous devez accomplir des 
missions assez périlleuses... En fait, le scé- . 

stions. Stop asking q 

  

nario se monte petit a petit : au cours du 
jeu, vous rencontrerez, bien entendu, 
d’autres personnes qui se joindront a vous 
et vous abandonneront en temps voulu. 
Comme tout Phantasy Star qui se respec- 
te, vous avez un nombre d’armes halluci- 

nant, de méme pour les magies et les me- 
nus a ne plus savoir qu’en faire. De plus, 
vos persos ont maintenant des techniques 
propres qui leur permettent d’augmenter 
leur puissance. Ces techniques peuventétre 
cumulées avec d’autres, ce qui permet 
d’avoir des pouvoirs trés puissants. Bien 
que les sprites soient d’une taille limitée 
(genre nain...), les graphismes tiennent la 
route. Les musiques, quant a elles, ne sont 
pas franchement terribles. Ce qui est assez 
génant pour ce type de jeu. Surtout qu’on 
est censé jouer pendant un bon nombre 

  

d‘heures. Pour finir, Phantasy Star 4 devrait 

     

ravir les fans de jeux de role et les fidéles 
de la série. Préparez vos nuits blanches. 

  
Is shorty here your current 

conpanion?  



La 3D0 manquait jusqu’a 
présent de jeux de 
plates-formes. Crystal 
Dynamics nous avait 
annoncé un jeu fabuleux 
et cela faisait plus d’un 
an qu’on l’attendait, 
et le voici enfin. 

qn ex, le petit bébé de Crystal 
Dynamics, est sans aucun doute le pre- 

mier vrai jeu de plates-formes sur 3DO. 
Comme bien souvent sur cette machine, 
la sequence d’introduction est tout sim- 
plement fabuleuse. Si la qualité du jeu 
s‘arrétait la, ce serait ma x. Heu- 
reusement, les graphismes (entiérement 
réalisés sur une station Silicon Graphics), 
la jouabilité et le fun semblent étre 
au rendez-vous. Votre personnage peut 

c QOBBSNG 

  

it 
te a xoo. | 08 
a 
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Les soirées risquent d’étre 
longues d'ici un mois ou 
deux. En effet, voila que 
débarque le troisieme 
volet d’un jeu qui pourrait 
remettre en cause les _ 
matchs de foot a la télé : 
Super Sidekicks 3. 

lors que tout le monde attend avec 
impatience Fatal Fury 3, SNK décide, pour 
nous faire patienter, de sortir une nouvelle 
mouture de ce qui est certainement le 
meilleur jeu de foot sur consoles : Super Si- 
deKicks. Aprés deux épisodes totalement ré- 
volutionnaires, on était en droit de se de- 
mander ce que pourraient bien inventer, cet- 
te fois-ci, les concepteurs du jeu pour nous 
coller a nos paddles. A vrai dire, pas grand 

chose au premier abord : la vue semble la 
méme que dans le deuxiéme opus et le sys- 
téme des “Chance” est toujours présent. 
Pourtant, SSK3 se démarque de son prédé- 

Se : # —_cesseur a bien des niveaux. Cela est en par- 
4 fm tie due a des graphismes extreémement pous- 
meee, <mmeememmen § ses ure animation beaucoup plus fluide et 

CA surtout aunejouabilitéencoremeilleure(gra- 
ce, entre autres, a un systeme de zoom qui 
permet d’avoir une vue d’ensemble de |’ac- 
tion, lorsque cela est nécessaire). En outre, 

 



   

  

le de nonce: eee 
a 

oe na? ” 

Dans cette nouvelle version, les actions de but sont trés proches de la réalité. 

< 

  

oS % AS * 32 
sr hc arama 

- eee - “pe me 

em        
la gestion des joueurs est extrémement pré- 
cise et permet de réaliser tous les types d’ac- 
tions nécessaires 4 une bonne simulation. 
Autre possibilité de SSK3, absente des épi- 
sodes précédents, les championnats conti- 
nentaux qui viennent s’ajouter a la Coupe 
du Monde. Bon, je ne vous en dis pas plus 
puisque le test complet devrait arriver d'ici 
un mois ou deux. En tout cas personnelle- 
ment je pense que je vais m’acheter une pe- 
tite Neo Geo CD. En attendant je retourne 
faire une partie avec Stéphane (nous aussi 
on n’‘a notre «Canto»). Hl’



les années 90, le propose aujoud/hul su 
sous deux versions différentes 

sion d’origine quifit remonter 
co dans l’univers de I'arcad 
de la 3D en temps réel, off 
un peu comme la borne Si 
battre dans l’espace tout t i 
dechasseursetdevaisseauxlourdsa 
planete artificielle du mémeacal 
le Noire. Le but étant, bien €vi 

passages. Pour cela le joueur 
mire ou pointeur sur tout ce qui’se} 
Il ne s‘agissait la alors que de 3D'p 
sur laquelle on n’interagissait qu’en dt 

Q}1Q900 es 
mains unemachine plus puis 
ne d’époque, en l’occurr PlayStation, 

ila donc ajouté, pour le plus 
grand plaisir de tous, une op- 

apping», qui permet de texturer tous 
X, quelle que soit leur taille, ainsi 
fors : planetes, bases etc. Bref, il 

  

  Sisat is94 NAMCO LID. 
ALL RIGHTS RESERVED 

‘ ry? 

        
  

   



Enfin, voici l’arrivée du trés 
attendu (pour les fans de baston) 
Fatal Fury 3. 

&_3S nanet demi apres Fatal Fury Spe- 
cial, ce quatrieme épisode de la série (Ga- 
rou Densetsu en japonais) est complete- 
ment différent de ses prédécesseurs : les 
décors et musiques ont été entiérement 
retravaillés. Les protagonistes du jeu sont 
au nombre de dix. Pour ceux d’entre vous | 
qui connaissait FFS, vous aurez l’honn 

ry 
de retrouver Terry, Andy, Joe, Mai et G 
se. Les pouvoirs de ces it 

s‘ajouter a leur panoplie déja ak 
dans ce domaine. En plus 

Hea 5, VERHMRY 
[< 1agtag 

, une sorte de moine, 
balése qui n’hésitera pas 

dter a son Kickboxing et 
pmanie le nunchaku avec une 
réme. Fatal Fury 3 dispose a 

trois plans sur lesquels vous 
vous déplacer et esquiver les at- 

de vos adversaires. Vous pouvez 

‘sur des plans opposés. A la suite des pro- 
jections, vous pouvez également conti- 
nuer a frapper vos adversaires. 
Au final, Fatal Fury 3 est trés novateur et, 
pour plus d'information, vous n’aurez 
qu’a lire le test complet dans le prochain 
numéro de MKM. 

PENIS WEN ERSEE ET 
a as 
aa silat  



Nous avions tous 
été littéralement 
subjugués par 
\‘éditeur de Toh 
Shin Den 
(Takara), pour 
son excellent jeu 
de combat en 3D 
mappée proche 
de Virtua Fighter 
et pourtant 
différent. 

cade du jeu Tekken sorti trés rece 
Les doux dingues et fans d 
«stonba», vont s’éclater t 
pistil... euh, la rétine ave 
le mouture bien dig 
mettre, de ce que l’on c 
co en arcade. Certes, le principe de Tek 
ken est néanmoins affr as 

‘ 

MICHELLE | KAZUYA 

Les combats sur I’iceberg sont carrément déments. Ne serait-ce que pour la beauté du 

niveau ! Et en plus, ¢a bouge comme sur un vrai. 

tua Fighter, (NDLA: on ne peut 
ésar ce quiluirevient de droit, 

a pied !), mais la réalisation de 

A bon nombre d’expres- 
le visage de nos fou- 

attantes, ce qui n’est 
rdéplaire. Sur ce point, 

Avis aux amateurs : Paul est en blouson en cuir.  



Bel exemple de placage de texi 

il est clair que l’éditeur 
titre de leader. 

TEKKEN, COMME LARCADE 

Une fois de plus le savoir faire prim 
dans le cas présent, Tekk 
goureseument identique‘ 

  
  

Durant ce combat entre Michelle et Paul, 

vous pouvez les admirer sur I’écran géant, 

tout comme dans Toh Shin Den.     41  



LG, y a pas a dire, la spécialité 

personnage et des musig 
meilleure qualité. 

ESET. 
Law ‘ 

4¢ <2 t 

Val AAI 
Ay Honament¥aiey 

Un coup d’ceil sur Master Law, juste pour 

constater une fois encore l’excellente qualité 

des textures. 

  

L'AVIS D'ARNAUD. 
Tekken est incontestable- 
ment la bonne surprise de 
ce mois sur PlayStation. | 
Tres proche de Virtua Figh- 

' ter au niveau du Game Play, 
il est aussi beau que Toh 
Shin Den, méme si certains 

ol persos ne sont pas du goat 
de tout le monde (n’est-ce 
pas Cyril). Les projections et 
autres prises sont parmi les 
plus originales que je 
connaisse (il faut voir Nina 
«jeter» son adversaire a 
-Vautre bout du terrain !). 
Bref, Namco nous fait plai- 
sir une fois de plus ! 

ju’il nous est tres difficile 
les présenter sur un test de 

erons donc que vous ne nous en 
pas rigueur. Vous apprécierez 
tle réalisme porté a Tekken par 

ombattants qu’ils revétent en fonction 
du site de l’affrontement. Ainsi l’on peut 
voir la somptueuse Michelle en jogging 
ou en short, Paul en kimono ou en jean 
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STACree 

Une technique trés efficace da 

et blouson, etc. Bref, c'est 
petit poil niveau détails. 

AH ! QU‘ELLES SONT BELLES 
CES TEXTURES 

Le point fort de ce no 
combat est sans aucun 

Monument Valley 

..rapper son adversaire alors qu’il n‘a méme pas encore touché le sol. 

’ plus commune- 
ment appere le: 
«Viens [a toi, j'te 
veux la, tout de 
suite...», se revele 
étre assez efficace 
en certaines cir- 
constances. 

UN GAME PLAY FABULEUX 

Si certains apprécient avec beaucoup 
d’enthousiasme des jeux comme Virtua 
Fighter, ils trouveront la tout ce qu’il faut 
pour s’éclater dans tous les sens du ter- 
me. L’animation est d’un réalisme épous- 
touflant, digne de Toh Shin Den surtout 

au niveau des pouvoirs, et les enchaine- 

ments sont omniprésents. Les coups sont 
violents et vicieux a souhait et plutdt dé- 
vastateurs, parfois méme comiques, c'est 
tout dire. Une véritable sucette en cho- 
colat... 

 



Saturn 

Aprés Deadalus, 
voici une nouvelle 
superproduction 
en 3D temps réel 
qui enchantera les 
foux de RPG (Role 
Playing Game). 
C’est beau, mais 
surtout c’est tout 
un univers!!! 

<_e nom ne mest pas incon 
pense qu'il en sera de méme pour¥ 
oui ! Virtual Hydlide, n’est aut 
sode supplémentaire de la mi 
des Hydlide. Jeu d’aventure @ 

nous séduire sur la Mega Drive mai 
les micros MSX dans le passé. 

TOUT COMME SON NOM 
LINDIQUE C’EST VIRTUEL ! 

Le point fort de Virtual Hydlide est sans au- 
cun doute la beauté des décors et I’étendue 
du logiciel. Imaginez un peu un jeu comme 
«Soleil» mais tout en 3D, avec tout ce que 
cela implique. Si, si! Vous avez bien lu, tout 

de mal. Et le tout arrosé somptueusement 
de séquences cinématiques pas déqueu- 
lasses. Bref, un panard en barre. 

C’EST «TOO MUCH» MAIS PAS 
VRAIMENT «KITSCH»... 

Contrairement a ce que l’on pouvait espé- 
rer, le cté «Heroic Fantasy» n’est pas aussi 
soutenu que l'on aurait pu le souhaiter. 

les ennemis sont assez variés et dans 
@lfaventure, mais les combats en re- 

At beaucoup plus «arcade»... 
sment arcade, bien bourrin, gen- 

avec tendresse mais énergi- 
:néophytes en apprécieront 

seront pas forcément du 
londe... 

AME AU CINEMA 

Lavantage de ces nouvelles consoles, c’est 
tout de méme leur support CD Rom. De plus 
grandes capacités, résultat : des musiques 
d’enfer, des séquences cinématiques a go- 
go (histoire de clouer le joueur dans son fau- 
teuil). Le tout relié 4 une chaine hifi et on 
n’en parle plus. Le réve quoi... i 

Dm oe 
f %, 
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Depuis sa sortie au 
Japon, la Saturn ne 
disposait pas de 
beaucoup de titres. 
Avec l’arrivée de ce 
somptueux jeu de 

DN combat en 3D 
mappée temps 

~ réel, les amateurs 
ol . d’univers a la 

Doom pourront 
blaster 4 tout va.     

           

       

H__e principe, comme vous po 
le supposer, est principalement 
termination pure et dure de t¢ 
mouvantes se déplacant da 

vUutcan¢ 

elves 

  

a | ja. Résultat : panique totale 
blement que le jeu n’‘est pas pre-def 1S cee ne car elles tent a faire péter la plane- 
son environnement, au , chaque . [ f | astéroide comme un vul- 

Gen : g tique. Seulement voila, 
aux. CE HOVER JEEZ : Ome rvirait a la fois de déto- 

amener, parfois, le joue trouver di-'  eftied : de propulseur. Dans ces 
rectement devant le sas de fin de niveau, cond Hil t plus bon vivre sur notre 

   

Ve... action quipez de votre Teck blin- 
gus Teste plus qu’a pénétrer dans 

UNE AMBIANCE FLIPPANTE, 
NOUR DES JOUEURS FLIPPES 

Certes, la grande mobilité de votre bipede 
robotech blindé facilite l’annihilation des 
robots sentinelles sans trop d’effort mais 
en revanche le peu de clarté rend difficile 

Juste en face de vous de quoi recharger 
Lune des animation cinématiques du jeu. Ca jette un max ! vos batteries... 

yo      
nw” 

he 
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Aprés un certain nombre de niveaux, voici une 

la progression... Et il n’est pas rare de se 
retrouver d’un coup d’un seul face a un en- 
nemisortidelapénombreen|’espaced’une 
seconde méme pas. Résultat la jauge 
d’énergie baisse et on court a la cata !!! 
La parade : progresser lentement mais su: 
rement et surtout surveiller votre radanqua 
si indispensable a cette occasion. 
tage est alors de votre cOté et les 
ne feront pas un pli. Une fois p 
‘ambiance, les frayeurs sont p 

une bonne sono. 

UN PLACAGE DE TEXT 
DIGNE DE PRINCIPE 

ligrement pour la qualité 
dans Deadalus. Les décors 

  

> SJ Oo 

VULCAN 4 

s, comme dans Kileak The 
par exemple, des ennemis 

/3D. C'est peut-étre pas grand 
Ga fait tout méme une «big» 

fi, |'ambiance y est, c'est ce 

mble, Deadalus innove en ma- 
grace a son «interactivité», mais 

Op linéraires aussi bien sur le plan gra- 
ue que sur le plan général (la structu- 

re), Tant et si bien qu’une fois que vous au- 
rez fait le jeu dans sa totalité trois ou quatre 
fois, il n'est plus alors tres intéressant. En 

définitive c’est un bon jeu mais il ne méri- 
te pas de s’y attarder plus d’une ou deux 
fois. Alors avis aux amateurs du genre. Hl  



Histoire de ne plus 
en finir avec la série 
Dragon Ball Z, 
Bandai nous sort un 
DBZ 4. Ce dernier 
n’a pourtant rien a 
voir avec les 
précédents épisodes 
puisque la baston a 
été quelque peu 
abandonnée au 
profit de l’aventu 

  E n effet, Dragon Ball Z 4 est 
role qui reprend toutes les avent 
Songoku quand il était petit, 
en l’occurrence. La plupart d 

  

  

  

  

  

  

elconque intérét, la barriére de 
empéche I’approche de ce type 

Méme si vous étes un incondition- 
Mel de Dragon Ball, sachez que ce jeu ne 
vous apportera pas grand chose, mis a part 
600 francs en moins dans vos économies. 
En plus, le jeu s’arréte a Piccolo, alors pour- 
quoi l’avoir appelé Dragon Ball Z. En effet, 
si Bandai compte sortir une suite comment 
vont-il l‘appeler ? Hi 
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temps avec 

<_~ e dernier est d’une beaut 
ber par terre. Les musiques, qu 
sont aussi magiques que celle 
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votre barre d’énergie soit au plein pour 
~ pouvoir frapper votre adversaire. Vous 

pouvez soit I’attaquer avec une arme, un 
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objet ou de la magie, vous av 
possibilité d'attaquer vos adve 
multanément avec un de vos 
gnons. Par exemple, un de vos amis 
ce un pouvoir dans les airs, vous Sat 
pourrécupérer ce pouvoir avec votre € 
et vous frappez votre adversaire. Ce sy 
teéme de combat vous demandera pas mal 
de stratégie car ici, il ne suffit pas de fon- 
cer dans le tas. Un systéme de carte vue 
du dessus vous permet de déplacer vos 
héros dans un vaste domaine. Vous avez 
également la possibilité de regarder le 

TIME QO:28) 

3526 

plan général de la carte et I’année dans 
laquelle vous vous situez. Le seul proble- 
me qui risque de décourager les fans de 
jeux de rdle d’acheter ce jeu est, une fois 
de plus, die a la langue nippone : si vous 
étes un des rares a parler japonais, ce jeu 
est pour vous. Pour les autres, je vous 
conseille d’attendre la version américai- 
ne qui sera nettement plus compréhen- 
sible, car il n'y a vraiment aucun intérét 
a faire ce genre de jeu sans comprendre 
lescénario, vous avancez téte baissée dans 
une aventure ou vous resterez bloqué un 
bon nombre de fois. Vous est libre de fai- 

re votre choix car Chrono Trigger est st- 
rement, a l’heure actuelle, le meilleur jeu 
de réle existant. Hi  



  

52 S 

l'heure actuelle, nom- 
breux sont ceux qui 

voient la suprématie de Nin- 
tendo s’amenuiser. En effet, 
depuis l'arrivée de Donkey 
Kong en fin d’année derniére, 
la firme japonaise ne nous 
avait pas abreuvés d'un cru 
digne de ce nom. Par ailleurs, 
avec les venues respectives 
des nouvelles consoles de Se- 

  
ga et Sony, on serait enclin a 
s inquiéter a propos de l’ave- 
nir des éditeurs de Tetris et 
créateurs de Mario... OU en 
est l'Ultra 64 ? Sera-t-elle a 
la hauteur ? En l'attendant, 
pourquoi ny a-t-il que des 
clones de Tetris qui sortent ? 
Qu'en est-il de imagination 
propre a Nintendo ? Autant 
de questions pour le moins 

    MICHELLE — 

préoccupantes. Eh bien Uni- 
rally débarque tel une bouf- 
fée d’oxygéne pour nous ras- 
surer et également nous écla- 
ter. 

i= ff 

Pour vous expliquer le prin- 
cipe d’'Unirally, il suffirait de 

L 

  

quelques mots, genre : voila 
une course de monocycles 
drdle et animée. Ce serait un 
peu court car ce soft est car- 
rément plus compliqué. Vous 
dirigez bel et bien un mono- 

cycle... mais celui-ci est seul 
a savoir qu'il n'y a pas de cy- 
cliste assis dessus (non jene 
picole pas). Votre but est 
d'avancer de maniére a arri- 
ver premier (sur deux concur- 
rents) a la fin de la course. 
Jusqu'ici, rien qui ne donne 
envie de se relever la nuit, je 
l'admets. Par contre, la fa- 

Pd 

      con de se déplacer ou du 
moins de faire avancer votre 
monocycle plus vite que sa vi- 
tesse de base, c'est-a-direen 
allant 4 gauche ou a droite 
selon le cas, risque de vous 

 



  
faire froncer les sourcils. || 
va s agir de faire des figures. 
Je m’explique : le bouton B 
vous permet de faire sauter 
votre bolide tandis qu’a l’ai- 
de des autres boutons vous 
faites tourner |’engin sur lui- 
méme, de gauche a droite ou 
inversement... En fait, vous 
lui faites faire sauts périlleux, 
vrilles et autres figures de 
gymnastique artistique. Ce- 
pendant, il faut soigner votre 
réception sinon vous dérape- 
rez ou rebondirez, ce qui au- 
ra pour double conséquence 
d’annuler l'effet des figures 
que vous venez de faire et de 
vous faire perdre la vitesse 

précédemment acquise. Plus 
vous effectuerez de figures, 
plus vous irez vite. La pre- 
miére piste sur laquelle vous 
évoluez est droite, pas de 
probleme, donc. Par la suite, 
les choses ont rapidement 
tendance a se compliquer. En 
effet, les prochains circuits 
sont hauts en evénements : 
la piste monte et descend, 
fait des loopings, est jonchée 
de glue qui ralentit votre pro- 
gression, etc. 
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if Unirally 

OS 

| STUNT 

bon sens en permanence re- 
léve del’exploit, surtout qu’en 
mode un joueur, vous vous 
mesurez a l’ordinateur qui, 
lui, est habitué a faire ce gen- 
re d'excentricités (c'est nor- 
mal, il ne fait que ca de la 
journée aussi). Vous affron- 
tez le computer (sans split 
d'écran) sur tous les cham- 
pionnats, en bronze, en ar- 
gent puis enor. Evidemment, 
le niveau de difficulté croit. 
Ce n'est qu’en réussissant 
tous les championnats que 
vous en découvrirez de nou- 
veaux. Chaque championnat 
est découpé en cing courses 
différentes : deux en un uni- 
que tour, deux en deux a sept 
tours et une dans laquelle 
vous jouez seul. Vous devez 

a ee ee 
ae JBSt Le | Bey [Se 2 

a | 
i a a a a 

vons fait... Pas évident d’arriver exactement en méme temps et nous I’a 

alors faire un maximum de fi- 
gures pour réaliser le quota 
de points qui vous est impo- 

sé pour vous qualifier. 
Aprés vous avoir parlé du mo- 
de un joueur, nous vous preé- 

sentons les autres options 
disponibles dans ce superbe 
jeu. 

MODE DEUX 
JOUEURS 

Dans ce mode, vous partici- 
perez a toutes les courses du 
championnat de votre choix, 
parmi les huit qui vous sont 
proposées. Afin de per- 
mettre aux deux joueurs de 
voir convenablement son per- 
sonnage, |’écran est splitté 
(entendez par la que I’écran 
est divisé en deux horizonta- 
lement, a la maniére de Su- 
per MarioKart, parexemple). 
Bien évidemment, la visibili- 
té s’en trouve réduite et vos 
réflexes devront étre encore 

 



plus aiguisés pour vous adap- 
ter a la jouabilité nouvelle. La 
différence se fait particulié- 
rement ressentir pour les 
épreuves de “Stunt”. En ef- 
fet, @tant en permanence 
dans les airs pour effectuer 
vos jolies figures, vous ne 
voyez la route qu’assez rare- 
ment (que méme que pas tres 
souvent). Des points sont at- 
tribués aprés chaque course 
selon les mérites de chacun : 
victoire, vitesse et figures. 

Ce mode ne présente en fait 
que peu de différences avec 
le mode deux joueurs. La vue 
est la méme et le but reste 
identique : écraser son ad- 
versaire en allant le plus vite 
possible et donc de marquer 
unmaximum de points. Enre- 
vanche, alors qu’en mode 
deux joueurs la course ne 
s’arrétait qu'une fois la ligne 
darrivée franchie par les 
deux concurrents, il en est 
tout autrement en Vs. Une 

  

fois l'arrivée passée par l'un 
des deux monocycles, le se- 
cond est éliminé et doit choi- 
sir un nouveau cycle (un chal- 
lenger). De plus, vous naf- 
frontez pas un ami sur un 
championnat entier mais sur 
les courses de votre choix. 
Il est tout de méme domma- 
ge que les concepteurs du jeu 
n’aient pas inclu plus de dif- 
férences entre ces deux 
modes. lls auraient, par 
exemple, pu inclure en mode 
deux joueurs un troisieéme 
concurrent contrdlé par la 
console. Cela aurait encore 
augmenté le stress et élevé 

le challenge. Enfin ne chipo- 
tons pas trop et continuons 
la revue des options. 

Cette option vous permet de 
participer a une league que 
vous aurez créée au préalable 
(cela vous est expliqué un 
petit peu plus bas dans Ce su- 
perbe article). Ainsi vous 
pourrez participer a un tour- 
noi comprenant entre deux et 
seize participants. Ceux ci 
s‘affrontent deux a deux et le 
vainqueur du tournoi est ce- 
lui qui a obtenu le plus de 

points a l'issue de l'ensemble 
des courses. 

Dine tier 

Tout d’abord vous pouvez, 
dans un premier temps, voir 
l'ensemble des records. 
Ceux-ci se décomposent en 
quatre catégories : les re- 

  

 



f Unirally 

cords par circuit (rack Re- 
cords) vous permettent de vi- 
sualiser rapidement les trois 
meilleurs temps de chaque 
circuit. Les plus hauts scores 
(High Scores), se décompo- 
sent en huit sous-parties que 
je vous laisse le soin de dé- 
couvrir, sachez seulement 
que le nombre de vos défaites 
y est également comptabili- 
sé. Les scores par joueurs 
(Player Scores) se décompo- 
sent comme ci-dessus. Enfin 
les Group Tables vous don- 
nent le score de chaque par- 
ticipant a une league. En plus 

des différents records, vous 
pouvez également, grace aux 
options, définir un participant 
(Define Player). Cette option 
vous permet de renommer un 
monocycle et efface tout ses 
anciens records. Vous pou- 
vez également changer sim- 
plement le nom d'un des par- 
ticipants (Rename Player), 
dans ce cas tous les records 
sont préservés. Enfin vous 
pouvez créer votre propre 
league (Define League), avec 
autant de joueurs que vous le 
désirez. Sachez qu'il vous fau- 
dra passer obligatoirement 

  
Pas facile a réaliser : vous partez du rouge et bleu et vous devez vous retrou- 
ver sur le bleu et vert. 

  

  

Faites un maximum de figures pour récolter un maximum de points, 

par cette derniére option 
avant d’entamer un cham- 
pionnat. Ainsi vous constatez 

qu'Unirally est un jeu com- 
plet. Tout est prévu pour que 
les joueurs fans de courses 

que le concept est des plus simples possibles. Tetris, 
et Micro Machines ont fait sate de ces jeux. Ce quiils 

ont en commun : un concept simple mais original, et le fun. Unirally 
fait lui aussi partie de ces jeux. Nos ceurs de joueurs sont hew- 
reux car un nouveau type de jeu est arrivé qui nous scotche a 
l’écran et la salle de tests de la rédac résonne fréquemment de 
nos éclats de rire. Pour finir je ne dirai qu'une chose : merci Nin- 
tendo pour Unirally ! 

    
Bi |CROWKID:S)  
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accrochent. Il est toujours 
possible d’améliorer ses 
temps. De plus, les 6preuves 
de figures vous poussent a 
maitriser parfaitement les 
différents mouvements de 
votre personnage. Il faut tout 
de méme avouer que ce jeu 
ne remporte pas tous les suf- 
frages a la rédaction. Ainsi 
certains trouvent le jeu bien 
trop pauvre graphiquement, 
d'autres que l’action est ré- 
petitive ou encore que la joua- 
bilité est quelque peu étran- 
ge au premier abord. Nous 
répondrons simplement a 
ces détracteurs que, pre- 

  

Super NES °h) 

miérement tous les jeux de 
courses sont répétitifs, 
deuxigmement des codes 
couleurs permettent d’anti- 
ciper les pi€ges ou les zones 
d'accélération et finalement, 
méme si le systéme de fi- 
gures pour prendre de la vi- 
tessé peut paraitre étrange, 
on sy fait rapidement et la 
manipulation devient tout a 
fait naturelle au bout de trois 
parties. Alors sautez sur Uni- 
rally, c'est certainement le 
jeu le plus prenant du mo- 
ment sur Super Nintendo. 

CGalimeéro & J-P 

Genre nouveau 

2 joueurs 

Nintendo 

+ Le fun 

\ Mac bas 
- Sylvain a de sales godts ! 
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pas de nouvelles aventures. 
Cela dit, ne soyons pas pessi- 
mistes et voyons tout de mé- 
me ce que Ga donne. 

   

Lidée des Animaniacs est de 
s'approprier des objets qui ont 
servi dans des films célébres 
pour pouvoir les revendre a 
prix d’or aux touristes. Le prin- 

Se Seagal oes 

e Pr 2 a 
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es fans de la portable 
Nintendo risquent d’étre 

contents que les aventures 
des trois persos débonnaires 
soient enfin adaptées. Par 
contre, les fans d’'Animaniacs 
risquent d'étre décus car cet- 
te version ressemble forte- 

cipe du jeu est a la fois simple 
et amusant : vous dirigez les 
trois protagonistes, les deux 
fréres et la sceur, a tour de 
réle. Bien entendu, chacun a 
une fonction qui n’appartient 
qu’a lui (ou a elle). Lun des 
deux fréres permet d'amorcer 
les bombes pour détruire des 
murs ou allume les canons. La 
fille, quant a elle, envoie des 
cceurs qui hypnotise certains 
ennemis. C’est a vous de dé- 
cider quand utiliser tel ou tel 
héros, ce qui n'est pas sans 
rappeler «Lost Vikings», a sa- 
voir qu'une grande partie du 
jeu est placée sous le signe 
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de la réflexion. Franchement, 
le bon choix ne coule pas tou- 
jours de source. Attention, ce 
n'est pas de la réflexion pous- 
sée al’excés, vous n’aurez pas 
impression non plus de jouer 
aLemmings (mettons bien les 
choses a leur place). Nombre 
d'embiiches et de piéges plus 
inattendus les uns que les 
autres vont survenir. A vous 
d’avoir suffisamment de ré- 
flexes et de jugeote pour les 
éviter. Fort heureusement, la 
alle ne connait pas de dé- 

          

   

fauts notables. Notez que la 
jugeote, c'est bien beau mais 
qu’étes-vous censé faire lors- 
qu'un cheval vous fonce des- 
sus ??2? Bref, vous verrez que 
ce jeu est haut en rebondis- 
sements | 

  

    
eB 
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Ence qui concerne les décors, 
disons que ce sont ceux des 
studios de la Warner, gage de 
qualité. lls bénéficient donc 
d'une variété non négligeable. 
Ainsi, vous parcourerez des 
stages dans une ambiance 
western, unlevel enbateau sur 

    reorte a 

vert). A la différence des 
autres versions, les trois per- 
sos ne figurent pas sur l’écran 
en simultané, faute de place 
évidemment, mais ceci ne nuit 
en rien a l'action. Par contre, 
il existe un facteur plus génant 
qui se situe au niveau du spri- 
te du perso que vous étes en 
train de contrdler. En effet, si 
celui-ci est assez gros, il n’en 
demeure pas moins quill est 
difficilement reconnaissable. 
Vous verrez que, par mo- 

lamer, un autre dans la jungle; 
tout dépend de l'objet que vous BEER iti 5 53 L a7 De nee = s TTS sd, toe < 

devez récupérer... Les gra- MegacMemmel! s-0i-b0- 2 SEEEILESE! a 
phismes agréables reflétent 
bien le niveau dans lequel vous 
évoluez. La colorisation spé- 
ciale pour le Super Game Boy 
ne fait pas trop mauvaise fi- 
gure mis a part le fait que cer- 
taines couleurs sont un peu 
vives (le vert est drdlement 

          

   
        

  

   

ments, vous devrez utiliser 
l'option qui le caractérise pour 
le différencier des autres. 
Mais ce détail bien que quelque 
peu génant niira pas jusqua 
vous enlever le plaisir de diri- 
ger les trois garnements. Mé- 
lant avec brio le jeu de plates- 
formes et la réflexion, ce soft 
devrait 6tre € méme de vous 
tenir enhaleine pendant un bon 
moment. 

Pgs) 
fea eae 

/’ Plate-Forme/Reflexion 

1 joueur 
Konami 

Ate bon
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a Sueur coule sur votre 
front, la fatigue enva- 

hit vos muscles, et vous com- 
mencez a sentir vos réflexes 
diminuer. Votre adversaire, 

  

Votre coach peut vous donner des 
conseils a tout moment. 

  

au 

  

mo Mega Drive n’ était pas vraiment 
bénie des dieux en matiére de simu- 

@ lations de boxe. Electronic Arts, 
grand spécialiste devant I’ éternel, 

ma vous invite a prendre part a un 
i championnat.. 

décelant un moment de fai- 
blesse dans votre garde, 
vous décoche un uppercut 
dévastateur. Varcade sour- 
ciliere éclatée et a moitié 
sonné, vous imaginez déja 
que le match est perdu 
lorsque la cloche retentit. 
Vous retournez donc dans 
votre coin ou vous profitez de 
ce moment d’accalmie pour 
récupérer de vos diverses 
blessures... Telle est |’am- 
biance d’un-véritable match 
de boxe. C’est également 
ambiance de Toughman 

  

  

S-Pepit) P-iegs le rest Pores 

  

= Aa Pend) B-Fjag) le test Forests 

Et une dans les reins. 

Contest. Car une fois choisi 
le boxeur que vous allez in- 
carner, parmi les 25 pré- 

  

  
sents dans le jeu et selon les 
capacités de chacun, vous 
monterez sur le ring. Votre 
personnage est vu de dos et 
pour des raisons de visibili- 
té, seuls les contours de 
votre superbe physique sont 
représentés. Vous pouvez 
ainsi voir convenablement et 
par transparence les mou- 
vements de votre adversai- 
re. Ce systéme de jeu rap- 
pelle sans contexte Super 
Punch Out sur Super Nin- 
tendo. Tous les coups pos- 
sibles de la boxe sont réali- 
sables, qu’ils s'agisse des di- 
rects, des crochets ou des 
uppercuts. En plus de ces 

JOE MIL OHANK 
‘Mauls Opponent 
Fans cat it a“siugfest™ 

Aprés chaque victoire, vous faites la 
une des journaux ! 

 



  

    

II ne sert a rien de lever les bras, je ne suis pas de la police. 

coups “classiques”, chaque 
personnage est améme d'as- 
séner a ses adversaires des 
coups beaucoup moins ré- 
glementaires. Ainsi a vous 
les coups de coudes, les 
manchettes et autres super 
coups de poings. Il ne vous 
faudra pourtant pas en abu- 
ser puisque chacun de ces 
coups nécessitent de bais- 
ser sa garde pendant un long 
moment. Si par malheur 
votre adversaire réussissait 
a vous toucher avant, vous 
n’auriez aucune chance de 
vous protéger. De méme, si 
vous ne touchez pas au but, 
vous serez également sans 
garde pendant un moment et 

JUDGES” GECTSION, 

dodge t Jedge 2 oder 3 

doe fithawk ie. 

Bi 

Les matchs se finissent généralement 
par décision des juges. Cette fois-ci, 
c‘est d votre avantage 

  

issue risquerait d’étre plu- 
tot catastrophique... 

iL FAUT 
SOUFFRIR 
POUR ETRE 
CHAMPION 

Toughman Contest vous pro- 
pose différents challenges. 
Vous pouvez tout d’abord par- 
ticiper ades matchs-exhibition 
durant lesquels vous affronte- 
rez un joueur géré par lordi- 
nateur ou par un ami. C'est 
dailleurs, ladeuxiéme solution 
qui est la plus intéressante des 
deux. Dans ce cas, chacun des 
deuxjoueurs choisiraunboxeur 
et les trois coups spéciaux qui 
peuvent lui étre attribués. 
En dehors de ce mode deux 
joueurs, vous pouvez égale- 
ment participer au Toughman 
Contest. Ce championnat vous 
invite 4 participer a une com- 
pétition qui se déroule dans dif- 
férents endroits mal famés. 
Détail amusant, les décors 
sont entierement animés. 
Vous vous apercevrez que cer- 
tains clients préférent partici- 

6t patibulaires. 

  

Mega Drive 

‘ Pomer Puach 3° 
Head Bolt; 

En mode deux joveurs chacun choisit son personnage ef ses supers coups. 

per eux-mémes a un match de 
boxe plutdét que de regarder le 
votre, d'autres font du surf 
dans une scierie (!)... 
Comme toutes les productions 
dElectronic Arts, Toughman 
Contest bénéficie d'un réalis- 
me important. Vous pouvez a 
tout moment de la partie de- 
mander des conseils a votre 

FG LK BT PENT Mat Ds 
EL 

    
   

     ‘OUGHMAN CONTEST 
Mega Drive 

Boxe 

2 joueurs 

Electronic Arts 

+ Enfin un bon jeu de boxe ! 

feo 
fi \CROBKID;S 

Sra 

    
entraineur, revoir certaines ac- 
tions au ralenti grace au mo- 
de Replay. De plus, des codes 
vous seront donnés apres 
chaque combat en mode tour- 
noi, vous évitant ainsi d’avoir a 
reprendre ce dernier depuis le 
début. 

J-P 
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Samurai Shodown 

ous connaissez tous 
Samourai Shodown. 

Aprés étre arrivé sur Game 
boy, SNES, 3D0..., ce jeu de 
combat de SNK, qui n’est plus 
tout jeune d’ailleurs, débarque 
sur Mega Drive. Samourai 
Shodown, avec son style, vient 
se ranger parmi les meilleurs 
jeux de combat de la 16bit de 
chez Sega. Depuis 1993, Sa- 
mourai Shodown fait parler de 
lui, jusqu’ou ira-t-il ? 

UN PETIT COUP 
DE VIEUX 

Avant toute chose, sachez que 
vous pouvez prendre un des 
neuf protagonistes du jeu. La 
version Neo Geo en compor- 
tait dix. Comme vous pourrez 
le remarquer, le manquant 
nest autre que Earthquake : le 
fameux ninja qui prenait la taille 

  

n n’arrétera donc jamais 
de parler de Samourai Shodown. 
Apparemment non puisque le jeu 
de combat a l’épée de SNK, 
Samourai Spirits en japonais, 
sort sur Mega Drive. 

de l'écran a bel et bien rendu 
lame. C'est dommage, il était 
assez sympathique apres tout. 
Mis a part ce joueur manquant 
et les giclées d’hémoglobine, 

et que chaque combattant 
posséde une arme blanche, 
soit un katana, des couteaux, 
des gants munis de lames par- 
faitement aiguisées et bien 

  
Charlotte tente d’éviter la tornade de son adversaire. 

Samourai Shodown sur Mega 
Driven’a subi aucun autre chan- 
gement. Tous les coups et pou- 
voirs spéciaux sont present. 
Les décors et musiques sont 
fidéles a la version Neo Geo. 
Vous n’aurez par contre pas le 
droit au zoom, il ne faut quand 
méme pas réver, ce nest 
qu'une Mega Drive aprés tout. 
Le jeu est parfaitement jouable 
et plus rapide que la version 
SNES (heureusement). Au cas 
ou quelqu’un ne connaitrait pas 
encore Samourai Shodown de- 
puis le temps. Sachez que 
c’est un jeu de combat a l’épée 

d'autres armes plus tran- 
chantes les unes que les 
autres. De plus, certains de 
ces guerriers ont pour les sou- 
tenir des animaux  parfaite- 
ment dressés quills peuvent 
envoyer sur vous a nimporte 
quel moment. Ne vous fiez pas 
a leur apparence car Poppy le 
chien de Galford n’hésitera pas 
a vous prendre pour un bon 
gros steak si son maitre déci- 
de de vous l'envoyer. De plus, 
ce jeu nest pas si bourrin quill 
en alair et il vous faudra quand 
méme un minimum d'entraine- 
ment pour arriver a maitriser 

 



  

  

tous les coups spéciaux et sa- 
voir comment contrer effica- 
cement votre adversaire. Co- 
téenchainements, ce n'est pas 
vraiment ca, voire méme ce 
nest pas ca du tout. Mais il 
faut quand méme savoir que 
ce jeu date de 1993. Ceci ex- 
plique quelques uns de ses dé- 
fauts, pas de super pouvoirs, 
pas denchainements, un ni- 
veau technique assez limite. 
Bien quiil ne soit plus tout jeu- 
ne, Samourai Shodown est de 
trés bonne qualité et il fait par- 
tie des bons jeux de la Mega 
Drive. 

ON EN EST AU 
SECOND VOLET 

En effet, les fans de jeux de 
combat en sont déja au deuxie- 
me volume de Samourai Sho- 
down. Bien que les derniers 
jeux de combat sont a la fois 

Jolie coup de sabre d’Ukyo. 

trés beaux, trés techniques, de 
plus en plus dur a maitriser... 
c'est assez dur pour Samourai 
Shodown de refaire surface. Ce 

     

  
Choisissez un perso parmi les neuf proposés. 

    
vieux titre n’arréte plus d'étre 
adapté sur les différentes 
consoles. C'est trés bien de fai- 
re des adaptations mais il fau- 

drait peut-étre commencer par 
se mettre a jour. Nous aurons 
peut-étre bientdt le droit a la 
conversion de Street Fighter, 
premier du nom, qui sait. Mal- 
gré tout, si vous étes un fan de 

a 

= : 

  
jeux de combat, vous pouvez 
vous procurer sans aucun pro- 
bléme Samourai Shodown sur 
Mega Drive. 

Cyril 

  

7, Duel au sommet, qui I x    

Mega Drive 

Baston 

1 & 2 joueurs 

Sega/Saurus 
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a majorité d’entre vous 
doit connaitre les Mech. 

Non, alors je vais rapide- 
ment vous faire un petit brie- 
fing : les Mech sont des ro- 
bots extrémement puissants, 

  

a 32X n’avait jusqu’a présent pas 
déclenché I’enthousiasme chez |’en- 
semble des joueurs. D’accord, il y 
avait Doom, mais c'est tout. Sega. 
se décide enfin @ nous sortir un jeu 
digne d’intérét : Metalhead ! 

contrdlés par des étres hu- 
mains. Il faut avouer qu’ils sont 
généralement utilisés a des 
fins militaires, vu leur extra- 
ordinaire puissance. Les fans 
de japanimation connaissent 

same aranunt of 
TeSuay t por, 

souiduintaaesoenes   
Aprés chaque mission, vous pouvez acheter de nouvelles armes. 

sans aucun doute des séries 
comme Patlabor, Robotech ou 
encore Gundam, ow les Mech 
sont les pricipaux interve- 
nants. Tout comme dans ces 
séries, vous étes le pilote de 
l'un. de ces fabuleux engins. Ce 
privilege est uniquement di au 
fait que vous faites partie des 
forces spéciales del’armée [je 
vous avais bien dit que c’était 
l'armée qui possédait le plus 

de Mech) chargées de lutter 
contre les pires terroris- 
tes (vous avez signé pour 
quelques années, tout comme 
Arnaud...). Avrai dire, la puis- 
sance de votre Mech ne sera 
pas de trop a la vue de lar- 
senal dont disposent vos ad- 

      

La vue inférieure est trés pratique. 

versaires. Jeeps, lances mis- 
siles, et autres Mech vien- 

  
La vue haute trés pratique pour visualiser I’action générale. 

dront vous casser les pieds 
en permanence. || vous faudra 
done étre extrémement vigi- 
lant en arpentant les rues de 
laville, Si vous voulez avoir une 
chance de bénéficier du re- 
pos du guerrier. Heureuse- 
ment pour vous, la puissance 
de votre Mech est évolutive. 
Jentends par la quaprés 
chaque mission réussie vous 
recevez une recompense. 
Grace a celle-ci, vous pourrez 
aller faire un tour du céte du 
magasin. Ainsi, vous pourrez 
acheter de nouvelles armes 
pour votre Mech, telles qu'un 
laser hyper puissant, des gre- 

 



  

   

    

    

      
     

  

    

  

      

    
   

      

  

    
    

  

        

  

     

  

    
    
    
    
    
    

    

  

      

    
Cette avion est des plus génants. 

nades et encore bien d'autres 
armes. De plus, vous pouvez 
également augmenter la puis- 
sance de votre armure, ainsi 
que la vitesse de déplacement 
de votre Mech. 

   
PIOCHE 

C'est le moins que l'on puisse 
dire puisque Metalhead vous 
demandera, sans queue ni té- 
te, pas mal de temps. En ef- 
fet les missions sont relative- 
ment longues (voire méme 
parfois un peu répétitives). Le 

Voici une pefite mission a Iintérieur 
d‘un batiment. 

  
a 

Ce tank est joli, mais fort peu amical,   

Mission de nuit. 

nombre d’ennemis a occire va- 
rie selon les missions, tout 
comme les objectifs de celles- 
ci. La réalisation est quant a 
elle excellente, puisque le jeu 
est entigrement en 3D map- 
pée. Bien sir, on est loin de 
la Saturn, mais cest réelle- 
ment prometteur pour’ l’ave- 
nir de la 2X. Vanimation est 
extrémement fluide et les 
bruitages sont hyper réa- 
listes. Ajoutez a cela des gra- 
phismes de tres bonne quali- 
té et vous obtenez un excel- 
lent jeu. Malheureusement, 
l'action est par trop répetiti- 
ve et seuls les fans de ce gen- 
re d’engins risquent d’y jouer 

  

tres longtemps. Vous l'avez 
compris Metalhead, est un 
trés bon jeu, d’autant que la 
32X manquait cruellement de 
réels bons jeux. 

LOBO 

RANGE AUT 

Arcade 

1 joueur 

+ La réalisation 

Vitec bof 
- Les missions répétitives 

    

   



  

équipe du Professeur Xavier 
ressort de derriére les fagots 
pour sauver la Terre une 
nouvelle fois... Un bon soft de 
plate-forme/action dans 

i des décors agréables. 

(> onnaissez-vous des vi- 
rus appellés les Pha- 

lanx ? De terribles méchants 
ont décidé de mettre la Terre 
en péril en contaminant ses 
habitants, les terriens, vous, 
done ! Ces virus vont bientét 
réduire toute l'‘humanité enes- 
clavage si personne ne réagit. 
Acela, une seule solution : en- 
voyer les X-Men ! Vous allez 
donc vous transformer, |’es- 
pace de quelques heures, en 
Gambit, Diablo ou autre GCy- 
clope, histoire d’aller secou- 
rir la petite planéte bleue 

  

Elle gigote drélement cette sale béfe 
mais elle va éfre vite calmée. 

(c'est trop délire, dirait Fran- 
cois). Ne sous-estimez pas 
vos adversaires virus car 
nombre de surprises vous at- 
tendent. Lautre danger que 
vous allez affronter est la ren- 

Meéfiez-vous du courant qui circule sur le sol. 

Les acrobaties de Psylocke : formidable ! 

contre avec vous-méme (en 
tant que X-Man bien entendu). 

E L’ACTION EN 
PERMANENCE. 

La premiére chose que vous 
devez faire, devinez... c'est de 
choisir votre perso. Sachant 
que tous ont des pouvoirs spé- 
ciaux, c'est a vous de voir ce- 
lui qui vous sied le mieux. Ain- 
si, vous pourrez déclencher 
les hostilités avec Serval et 
son coup de griffes bien connu 
ouavec le Fauve et son fameux 
coup tremblement de terre. 
N’oubliez pas que, dés que 
vous perdez une vie, il est pos- 
sible d’opter pour un prota- 
goniste différent qui corres- 
pond mieux a ce que vous de- 

  

  

Une fois que vous aurez trou- 
vé le bon moyen de détruire 
le boss (pas tres dur), lais- 
sez-le exploser et partez en 
courant car il faut aussi re- 
trouver la sortie dans un 
temps donne. 

vez faire. Par contre, il n’y a 
aucun moyen de changer de 
héros pendant l'action (il ne 
faut pas exagérer non plus !). 
Bref, une fois ce choix fait, 
vous vous rendrez vite comp- 
te que les probleémes ne se 
font pas attendre. Des la pre- 
miére scene, barils radioac- 
tifs et Ninjas vous mena- 
cent... toutcelasous unetem- 
péte de neige ! Apres cette 
mise en jambes, vous vous re- 
trouverez dans l'usine de fa- 
brication des  Sentinelles 
(aargh |), un dédale de cou- 
loirs truffés de piéges et d’en-  



  

  

es 

Plutét gros I’ennemi ! 

nemis, vous passerez par Ava- 
lon (la base de Magneto) jus- 
qu’a Ge que vous parveniez a 
l'usine des Phalanx. Votre mis- 
sion est loin d'étre accomplie 
car non seulement la pro- 
gression ne se fait pas sim- 
plement, mais en plus vous 
avez a votre actif zéro «conti- 
nue» et zéro mots de passe. 
Autrement dit, économisez 
vos points d'ADN et les quel- 
ques vies qui vous sont don- 
nées. 

ON OUBLIE TROP 
SOUVENT DE LE 
DIRE ! 

Si vous jouez en partenariat, 
comme les deux joueurs agis- 
sent en simultane, il faut at- 
tendre votre petit camarade 

      
[LY 2) Raeaeeasenies |<“ ss 

Eh oui, ils n’hésitent pas a défendre 
Ia bonne cause a deux. 
si celui-ci est en retard ou re- 
tenu par un méchant particu- 
ligrement coriace ; et ce fait 
ne facilite pas la progression, 
il faut bien le dire. Les gra- 
phismes des décors comme 
des sprites mont enchante. 
C'est beau, ce nest pas trop 
mal réalisé et les coups spé- 
ciaux de chaque X-Man sont 
faciles et agréables a faire. 
Par contre, il est a regretter 
la répétition de l’'action. Si le 
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Vétendue des dégats vous est expli- 
quée. 

jeu varie, c'est principalement 
parce que vous pouvez chan- 

   
   
   
   
   

        

    

Moga Drive 

# Plate-forme/action 

2 joueurs 

Marvel Software-Sega 

+ Bonne réalisation ! 

\ Ville bof 

esas eS 

Ca m‘a lair bien radio-actif... 
      

ger de perso. Pourquoi ne pas 
avoir fait un niveau propre a 
chaque héros (comme dans 
Spiderman Vs X-Men ?). Bref, 
que vous jouiez seul ou a deux, 
les inconditionnels de jeu de 
plate-forme seront peut-étre 
un choula dégus. En revanche, 
les fans des X-Men y trouve- 
ront leur compte. 

Calimero 

- J’en ai marre de sauver la terre !   67 =
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n en avait beaucoup parlé sur 
Snes lors de sa sortie... et il aura 
fallu attendre longtemps avant — 
de le voir arriver sur Mega Drive. 
Championnat, Rumble ou Soccer, 
tout y est! 

treet Racer, disons-le, 
est un jeu de course 

de voitures délirant. Vous 
choisissez votre perso parmi 
les huit qui vous sont propo- 
sés. Bien entendu, chacun. a 
des caractéristiques qui lul 
sont propres (vitesse, accé- 
lération...). Vous avez, au 
programme, quatre modes 
de jeu distincts. Ceux-ci sont 
plus ou moins intéressants. 

Ceux gui connaissent la ver- 
sion sortie sur Snes doivent 
les connaitre. 

VOYONS, 
VOYONS ! 

Commencons par le mode 
«Practice» : il vous permet non 
seulement de vous habituer au 
déplacement des différents 
bolides mais aussi de vision- 

ner les circuits qui vous at- 
tendent. N’hésitez pas a aller 
y faire un tour, ce n’est pas du 
temps perdu ! Une fois cette 
étape passée, je vous conseille 
de passer au «Head to Head» 
(téte a téte). Méme si la lutte 
pour la premiére place est 
apre, ce mode constitue éga- 
lement un genre d'entraine- 
ment dans la mesure ol vous 
affrontez un seul joueur. Pour 
étre honnéte, ce n'est rien 
compare a ce gui vous attend 
en mode «championnat». La, 
ce sont les sept autres joueurs 
qui sont présents sur plu- 

  

En Rumble, Gjectez vos adversaires 
en dehors de la piste ! 

sieurs courses et ils sont bien 
décidés ane pas vous faire de 
cadeaux ! Selon votre position 
ala fin de chaque course, vous 
collectionnez des points, avec 

leeds 2h ak pea Td tax’ Ne. 

  
a 

Re ane oe et   
Voici un exemple des circuits qui vous attendent. Chaque protagoniste de la cartouche a un type de circuit qui porte son nom et il y a trois circuits 
par perso, ce qui nous donne vingt-quatre circuits en tout au départ. J’ajoute que vous aurez peut-étre des surprises, mais je n’en dis pas plus ! 

  theo tia 

Se”



  

  
  

  

  

la possibilité d'avoir des bonus 
Si vous avez fait le meilleur tour 
par exemple. Au choix, vous 
avez trois coupes (bronze, ar- 
gent et or)... Mais ce nest 
qu’en réussissant le bronze 
que vous débloquerez l’argent 
et en obtenant. l'argent que 
vous atteindrez |'or (et quoi 
d’autre ?), un peu a la manié- 
re de Super Mario Kart sur 
Snes. De plus, il vous est pos- 
sible de créer vous-méme 
votre propre Championnat en 
mettant jusqu’a vingt-quatre 
circuits. Petite précision, des 
options sont disséminées ga 

TREET RACER © OP TI DIS eet seeeooencntronsanns 

CUSTOM CUP SETUP 

1 5 
3 
3 a © 

up ~ Dosa, Change Track 
Left -Right Change Round Nunber 
Press A BUTTON To Select Track 

Press B BUTTON To Detete a Track 

PRESS START BUTTON TO EXIT 

  

Composez vous-méme votre cham- 
pionnat ! 

Mega Drive 

CO aaa 
Fey INS oe 

    FILS at F sieoe 

N’hésitez pas a mettre des coups a 
ceux qui fentent de vous dépasser ! 

le but est d’éjecter tout ad- 
versaire qui se trouve a votre 
portée. C'est assez bourrin en 
soi, je ladmets, mais quand 
méme franchement drdle. 

quatre humains via le quadru- 
pleur renforcera le fun, quel 
que soit le mode que vous choi- 
sissez. Avouons que ce soft 
est excellent quand vous endé- 
mordez avec des camarades. 
Malheureusement, il est re- 
grettable que les autres 
joueurs (les quatre ordina- 
teurs) ne soient pas de la par- 
tie pour ajouter au délire. No- 
tons aussi quill n'y a pas de 
sauvegarde des temps que 
vous réalisez, dammage! Mais 
soyons juste, les graphismes 
et animations sont corrects et 
le fun est assure. Street Ra- 

  

cer manquait a la Mega Drive. 
EVITONS... 

Calirmero 
Pour ma part, s'il y a bien un 

fants; §=—™mode de jeu qui aurait pu ne 
ae pas figurer sur cette car- 

OOPLACE ‘oameticme touche, c'est bien «Soccer». 
\G.. Tous les joueurs s'affrontent 

H sur un terrain dans lequel il n'y 
tf a qu'un but et qu'un gardien. 

Aonyh Votre rdéle est de vous appro- 
pain prier la balle et de marquer. 

Certains trouveront cela rigo- 
lo, personnellement, je ne vois 
pas lintérét. Ceci dit, le jeu a 

  

Vous finirez peut-éfre sur Ia plus hav- 
te marche du podium. Méme s‘il s’agit du dernier tour, pas 

de panique... 
et la sur la piste. Méfiez-vous 
car certaines dérangeront 
plus quielles n’arrangeront | 
Quel que soit le mode de jeu 
que vous choisissez, tous les 
concurrents peuvent donner 
des coups latéraux qui expe- 
dient les autres en dehors des 
limites de la piste, ce qui ra- 
lentit tout de méme drdlement 
votre progression, il faut bien 
ledire. Par ailleurs, cette tech- 
nique devra étre maitrisée a 
la perfection. si vous voulez 
avoir une chance de gagner en 
mode «Rumble». En Rumble, 
vous tournez sur un disque et 

  

   

                                   

Mega Drive. 

Course de Kart 

1 a 4 joueurs 

Ate bom 
Le mode quatres joueurs 
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trademarks of Coy 

vec cing versions différentes sorties 
sur consoles, une BD parue I’ été 
dernier et un film cette année, 
personne ne peut ignorer la Streetma- 
nia. Gametek nous apporte une 
version PC digne de ce nom. 

CS i vous en aviez assez de 
jouer les Commissaire 

Moulin dans Alone in the Dark, 
ou de vagabonder dans les la- 
byrinthes de Doom 2, Game- 
tek détient la solution a vos 
probleémes : adapter un des 
meilleurs jeux de baston de 
tous les temps sur votre PC 
adoré ! Cela dit, ne nous em- 
ballons pas, car on sait que 
pour faire tourner correcte- 
ment ce genre de soft sur mi- 
cro, ce n'est jamais chose ga- 
gnée. On se souvient encore 
de Rise of the Robots ou il 
était impossible (d’ailleurs, ce 

  

Désactiver le parallax ef surtout le 
“background animation” favorise la 
fluidite du jeu. 

nest toujours pas possible !) 
de croiser son adversaire. | 
nexistait pas non plus de 
scrolling. On se retrouvait ain- 
si cloitré dans une aire de jeu 
beaucoup trop réduite pour 
que l'on puisse s’exprimer. Ce 
méme probleme de scrolling 
existait également dans One 
Must Fall, pourtant une réfée- 

  

rence du genre. On était alors 
voué a encaisser, la larme a 
l'oeil, les rires moqueurs des 
«consolistes» qui eux, dispo- 
sent, de toute évidence, d'une 
panoplie de jeux de combats 
dignes des jeux d’arcade. 

  

iP 17300 

Les amateurs reconnaitront 
aussi le redoutable Gouki que 
lon apercoit bri€vement a 
l'é€cran (autant vous dire quill 
est préférable dele diriger plu- 
tdt que de combattre contre 
lui). Mais bon, assez parlé et 

  

observons les choses de plus 
pres... 
Au menu, seulement deux 
modes de jeu : l’arcade et le 
challenge. Tiens, c'est bizar- 
re. Comparativement aux 
consoles, il n'y a désormais 
plus de tournois, ni de bataille 
en groupe, ni méme de Time 
Challenge. Les fans incondi- 
tionnels du jeu s'accordent a 
penser que ces menus étaient 
superflus... et il n'ont pas tort ! 
Pourquoi faire compliqué 
quand on peut faire simple ? 
Procédons par ordre. En mo- 

FUSH START 

  

Le Hurricane Kick de Ryu (appelé aussi le Tatsu-maki-sen-puu-kyaku). 

QUE TOUS CEUX 
QUI AIMENT 
SSFIl TURBO, 
SE LEVENT !!! 

Une fois le jeu lancé, Ryu nous 
accueille chaleureusement en 
nous envoyant en plein visage 
un de ces Hadoken cont on ne 
se remet que difficilement. 

de arcade, les régles restent 
les mémes : vous choisissez 
un des seize personnages et 
vous tentez de vaincre huit 
autres lutteurs avant de vous 
mesurer aux «boss» (Balrog, 
Véga, Sagat et Bison). A ce 
propos, il me semble dom- 
mage qu'on ne puisse affron- 
ter l'ensemble des «Fighters». 

  

 



  

Savez vous qu'il existe des coups qu'il est so ible di 
quand méme que ces techniques sont interdites en tournois officiels. 

  

Technique 3 : en retombant sur votre adversaire, donnez lui un petit coup de poing. 

’il est souvent impossible de pare 

quelques unes avec Ryu, mon personnage fétiche. 

Technique 2 : au corps corps, frappez votre adversaire a l'aide d'un coup de pied 

faible. Il s’éloigne. Projetez-le. 

Des que vous arrivez a terre, projection. 

C 

  

vos personages. Huit couleurs au choix. 

Lordinateur effectue en effet 

une sélection au hasard. Ce- 

la dit, il est indispensable de 

se familiariser avec un lutteur 

précis car, comme vous le sa- 
vez, chaque personnage pos- 
sede des coups particuliers. 

Le Dragon Punch de Ryu ou le 

Whirlwind Kick de Chun-Li en 
sont un exemple. 
En ce qui concerne l'autre mo- 

de de jeu, les choses sont tres 

claires : vous réunissez un soir 

tous vos copains (voire méme 

Technique 1: lorsque votre adversaire tente une halayette sur vous et que vous étes hors de portée, 

approchez vous rapidement de lui et projetez-le. C’est souvent imparable. 

vos copines), et vous leur 

prouvez par A + B que vous 

ates le plus fort. Néanmoins, 

ne sous-estimez aucun de vos 

adversaires. Un de vos amis, 

fan de Street lui aussi, pour- 
rait vous envoyer a terre plus 

r? Tricheur ou professionnel du paddle ? Sachez 
En attendant, je vous propose de vous en révéler 

       

     

        

    

nce qu'un jo 
1a pas le droit 
passer. 4 

vite que l’éclair. Eh oui, on trou- 

ve toujours plus fort que soi. 

Quoi qu’ilen soit, le mode deux 

joueurs permet, surtout dans 
les premiers temps, de sen- 
trainer a accomplir des en- 
chainements (pour les ex- 
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OUR 
Fei Long a chaud aux fesses. 

perts les «Hit Combo»). A titre 
indicatif, sachez que neuf Hit 
Combo peuvent étre réalisés. 
De quoi détruire quelques 
joysticks. 
Comme vous pouviez vous 
en douter, SSFIl Turbo est 
l'ultime mouture de la série. 
Ainsi, toutes les derniéres 
nouveautés y sont inclues 
(les nouveaux personnages, 
une palette de coups spe- 
ciaux plus étendue etc). 
Reste a voir la jouabilité du 
jeu... 

  

UNE JOUABILITE 
DE HAUT 
NIVEAU.... 

POUR UN PC 

Vous l'aurez deviné, Street 
Fighter n'est pas un jeu de 
stratégie. C'est avant tout de 
la castagne a l'état pur. En 
fait, c est un mélange d’adres- 
se et de technique ajouteé a du 
«rentre dedans». Et pour 
mettre en ceuvre sa tech- 
nique, il est indispensable que 
le soft fonctionne bien. Heu- 

fia pin Fy 

reusement, SSFIl Turbo est 
doté d'une trés bonne jouabi- 
lité. La prise en main est ra- 
pide et je vous conseille vive- 
ment de connecter le clavier 
de votre PC a un paddle Su- 
per NES, grace au systeme 

ments, notamment lorsque 
les animations situées a l’ar- 
ri€re plan sont trop impor- 
tantes (par exemple lorsque 
le combat se déroule en 
Jamaique). Et, bien qu'il soit 
possible de supprimer ala fois 

  

Cest ici, a la Jamaique, que le rythme est saccadé. 

    

          

   

  

   

            

   

PUSH STAR 

SELECT 

b hea’ 3 aa 3 ft pa oe ie 

Gouki n’est pas un personnage comme les autres. Pour pouvoir combattre avec 
lui, il suffit d’effectuer la manoeuvre suivante : rester successivement quatre 
secondes sur le personnage de Ryu, puis sur T. Hawk, Guile, Cammy, et revenir 
sur Ryu. A ce moment la, appuyer simultanément sur le bouton start et les 
frois coups de poings. 

PC Twin. Vous pourrez ainsi 
configurer a votre guise vos 
six boutons. Il est a noter ce- 
pendant certains ralentisse- 

  

le parallax et les animations, 
lerythme un peu saccade per- 
siste. Rassurez-vous, rien de 
grave ! Niveau graphisme,



  

  

  

Fighter devant 
P ernel...     ais tol rsions exista i na P 
avec SF IF’ qui ne me quitte jamais), je peux vous affirmer que SSFII 
Turbo sur PC est un hon soft. Les musigues assurent un maximum, 
elles sont d’ailleurs les meilleures que j'ai entendues, en comparai- 
son avec toutes les versions consoles (excepté la 3D0). Meme si la 

maniabilité et l'animation sont bien en deca des versions originales 
et consoles (aprés sept heures sur la 3D0, imaginez la différence), 
le fun et la flamme du Street demeure. Amis “PCistes”, vous savez 
ce qu’il vous reste a faire. 

VAvis de Chrys, 
versaire (douze niveaux). Il 
semble a ce propos qu’au ni- 
veau le plus bas, l’ordinateur 
est loin d’étre un incapable. 
Un pur débutant risque vite de 
se décourager (ou bien de 
rester scotché pendant des 
heures devant son écran pour 
progresser). Pour les autres, 
le Turbo est prét a vous en fai- 
re voir de toutes les couleurs. 
Trois positions vous sont of- 
fertes. Imaginez la troisiéme. 
Le délire. Votre technique est 
alors votre seule arme. Et si 
par bonheur vous apercevez 
au bas de |’écran le mot «SU- 

    
Gann autre personnage féminin 
avec Couneh. mee 

PER», saisissez l’opportunité 
de réaliser LA super prise. 

BON ALORS, 
ON L’ ACHETE 
OU PAS ? 

SSFIl Turbo est aujourd'hui plus 
qu'un jeu de baston. Comics et 
autres Mangas font partie dée- 
sormais de l'univers Street. A 
tel point que méme notre Jean- 
Claude préféré a mis ses 
muscles en action pour nous 
sortir un long métrage. Bref, y 
aurait-il une me Street ? (pas 
de rires moqueurs !). En tout 
cas, Gametek l'a bien compris 
et mérite un coup de chapeau. 
LUheure du verdict a sonné : SS- 
Fil Turbo est LE jeu de combat 
qui manquait au PC. Alors, pas 
d'hésitation... 

  

rien a dire. Les sprites sont 
en effet bien réalisées et rien 

ne nous permet a premiere 
vue de faire la distinction avec 
ceux dune console ; le jeu 
tourne en MGCA et cela de- 
vient presque un avantage. II 

suffit d'une bonne carte gra- 
phique dans votre PC (genre 
Diamond Stealth 64) et le tour 
est joué. Coté musique, alors 
la, c'est le must et ce 
n'est certainement pas Chrys 
(Fighter de naissance) qui me 
contredira. 

  

A TROIS, 
JE METS 
LE TURBO.... 

Comme a |’accoutumée, on 
peut choisir la force de |’ad- 

  

Ha, Dee Jay, toujours 
en train de faire I’in- 
téressant. 

     

      

     

Combat 

1 & 2 joueurs 

Gametek 

<= bom 
ipfer un tel jeu sur PC, chapeau 

HYPER FUN@4 

= 
Dysy MI CRONID, 

  

   
 



  

es scénarios des jeux 
de combat laissent 

souvent a désirer, mais pour 
les bordelais de chez Atreid, 
chaque détail compte. Ils se 
sont donc creusé la téte pour 
trouver une raison valable aux 
affrontements de Warriors. 

LE MECHANT 
DE SERVICE 

Une superbe intro, style des- 
sins-animés, nous montre 
comment le super vilain local 

a i 

  

es francais de chez Atreid peuvent 
étre fiers d’eux : Warriors est le 
premier jeu a utiliser leur systéme 
de 3D «Bio Motion», et, malgré 
quelques défauts de jeunesse, le 
principe se révéle excellent. 

a convoqué par magie les 
meilleurs guerriers de cha- 
que époque pour déterminer 
lequel est apte a se mesurer 
a lui. 

MOTEUR, 
ON TOURNE ! 

La réalisation technique de 
Warriors est irréprochable. 
La programmation est im- 
peccable, ne serait-ce qu’au 
niveau du concept (voir en- 
cadré), et les graphismes 

     
  

Le cri de Zia qui paralyse (a defaut de fuer). 

  

(en particulier les décors) 
sont de toute beauté. En ce 
qui concerne les musiques, 
elles peuvent étre lues di- 
rectement sur le CD, aprés, 
tout est une histoire de govt. 
Généralement, elles collent 
sans probleme al’action. Les 

musiques “synthéetiques” 
sont également superbes 
mais ce sont surtout les 
bruitages qui surprennent 
agréablement. Le cri de 
guerre de Zia est impres- 
sionnant, les bruits des coup 
plus vrais que nature, bref 
on sy croirait ! De plus, il 
est possible de jouer selon 
deux angles de vues diffé- 
rents et ce, en VGA ou en 
SVGA. Evidemment, on est 
loin des mouvements de ca- 
méra de Tekken ou de Virtua 

  

Fighter, mais c'est déja une 
premiere sur PC ! Surtout 
quiil est possible, grace a un 
cheat mode, de jouer dans 
le mode replay qui, lui, est 
entieérement en 3D (mais 
sans décors). A vous de 
chercher... 

  

    

  

fait de maniére originale. 

  

Les combattants de War- 
riors sont assez originaux 
par rapport ace que |’on voit 
d’habitude. On y trouve un pi- 
rate, une prétresse égyp- 
tienne, un saurien dans le 
style Predator, un gladia- 
teur... En tout dix person- 
nages, armés ou non, qui 
possedent tous environ 
trois coups spéciaux desti- 

 



  

PC CD-Rom 
  

  

Le principe de la 30 «Bio Me- 
tion» est relativement simple 
a comprendre, Pour repré- 
senter un personnage dans un 
jeu video, plusieurs solutions 
§ offrent a vous. La 20 (genre 
Street Fighter) est la plus 
connue dans les softs de com- 
bats et la 3D polygonale n’est 
arrivée que recemment avec 
le Virtua Fighter de Sega. 
Dans la 30 «Bio Motion», les 
combattants sont représentés 
par un ensemble de dots (des 
points) selon les 3 axes. Si 
lon zoome sur un personna- 
ge, sa forme s’estompe pro- 
gressivement pour devenir un 
nuage de points de couleurs. 
Son aspect est en fait tres 
proche du sprite quand on le 
voit a la honne distance. 
Lavantage est que l’on obtient 
une fluidité de mouvement 
que seule la 3D peut fournir, 
avec une qualité graphique 
digne de la 2D ou d'une tres 
honne 3D mappée. 

    

    

  

  

nés a calmer les ardeurs de 
vos opposants. A signaler 
tout deméme qu'il existe cing 
personnages cachés dont les 
inénarrables Capitaine War- 
rior et nain de jardin (si ! 
si!). De quoi éviter toute las- 
situde de ce céteé la ! 

  

  

  

        

   

   
   

  

   

  

     

     Carceres célébre sa victoire sur Zia. 

DE BONNES 
IDEES 

Les vrais reproches que l'on 
peut faire a ce soft viennent 
de la jouabilité. Les coups 
portés sont bien moins nets 
que d’habitude et les pros de 
Street Fighter, King of Figh- 
ters ‘94 ou encore Virtua 
Fighter (ga en fait du fighter 
1) risquent de mettre un cer- 

tain temps a trouver les bon 
reperes qui permettent de 
toucher @ chaque fois. Ce- 
pendant, Warriors est bour- 

 



  

Warriors 

    
    
Le mode replay vous permet d’admi- 
rer vos combats sous tous les 
angles. 

ré de trouvailles sympa- 
thiques. Par exemple, il est 
possible de faire lacher leur 
arme a ceux qui en ont une 
(en frappant dans la main, 
bonne chance...), les pou- 
voirs spéciaux sont limites 
par une barre d’énergie qui 
se reconstitue avec le temps 

    
On vous explique l’origine de chaque 
perso de cetfe maniére. 

  
Le Pouvoir de Seth de Neftis en action. 

  

a Sa 

V’Esprit du Lion d’Osinkira est un des 
coups les plus impressionnant de War- 
iors. 

  

et enfin, cerise sur le gateau : 
on peut interagir avec le 
décor dans une certaine 
mesure. En effet, plusieurs 
endroits possédent des 
“prises ou votre personna- 
ge peut s accrocher pour dé- 
cocher de superbes coups de 
pieds et il n'est pas rare 
de devoir combattre légére- 
ment plus haut ou plus bas 

  

Ghor sait se rendre invisible (style 
Predator) pour frapper par surprise. 

gue son adversaire a cause 
de quelques pierres. 

WHO’S 
THE BEST ? 

Avecla sortie de l’excellent Su- 
per Street Fighter |! Turbo, 
Warriors se voit opposé a un 
concurrent de choix. Sa prin- 
cipale faiblesse vient de la dif- 

Sek Pyope 
PERSONH ASE 

    
Vécran de sélection des personnages 
en mode deux joueurs... 

 



  

     

  
    

  

     

          

   

Tecumseh sait faire appel aux esprits pour vous battre. 

ficulté & apprécier la portée votre adversaire. Il est donc 

des coups donnés. Avec l’ex- important de connaitre exac- 

périence, cela devient sa for- tement les capacités de votre 

ce, car un coup varie avec la personnage. SSF2 Turbo a 

distance qui vous sépare de pour lui une précision sans 

  

du combat sur cette carte. 

faille, lige a la rigidité des ac- ment comparables. Le mieux 

tions. Bref, ce sont la deux serait encore de les essayer 

écoles qui s‘affrontent. Les avant de faire votre choix ! 

techniques et concepts diffe- 
rent trop pour qu’ils soient vrai- Arnaud 

Des. coups speciaux 
originaux 

PC CD-Rom 

: : ) Action 
entrainee par des moines shaolin, Connalt ta nOwe 3 

it issement du Tigre ou encore le Dragon dansant. Hank, 1 @ 2 joueurs 
lex-Marine, jette des grenades et pratique le plaquage facon foot- _  Atreld Concept / Mindscape 

hall américain. Corto, le pirate, peut, entre autre, lancer des cou- 

teaux ou vous déchirer fa peau avec son crochet. Osinkira, le quer- iio ih bom 

rier Masai, déchaine l’Esprit du Lion ou utilise la lance de feu, etc. ee fechinologie novatrice 
Bref, avec un peu de patience, vous connaitrez toutes les manipula- 
tions nécessaires a ces coups spéciaux sur le bout des doigts. 
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US NAVY FIGHTER 

prés Chuck Yeager’s Air Combat, 
| Electronic Arts frappe a nouveau 
un grand coup avec US Navy 
Fighters. Dommage qu’ il faille une 
bécane de course pour profiter 

i pleinement du jeu ! 

SNF met en scéne les 
fleurons de la Navy et 

de l'armée russe dont on 
croyait, a tort, ne plus avoir a 
s'inquiéter. Tout commence 
par un briefing 4 tomber par 
terre dans la salle d’opéra- 
tions de |'USS Eisenhower : ca 
bouge et Ga parle, un veritable 
film ! 

UKRAINE, 1997 

La premiére mission est pour 
vous, évidemment ! Lors du 
briefing, votre chef vous don- 

Attaque au sol avec un F-22. 

ne l'ordre de protéger |’avion 
de Boris Yeltsin (voir encadré) 
jusqua son atterrissage en 
Ukraine et d’engager tout ap- 
pareil russe qui se montrerait 
hostile. Sur le pont, l’ordina- 
teur me propose d’emblée |’ap- 
pareil le plus adapté a la mis- 
sion, un F-14. J'accepte la sé- 
lection et je me retrouve sur le 
pont d’envol ot le LSO me fait 
signe de mettre la post-com- 
bustion. Le train avant s’écra- 
se, la catapulte se déclenche 
et je suis projeté comme une 
balle de fusil au-dessus du vi- 

Les briefings : de véritables films ! 

de. Je rentre le train et les vo- 
lets puis je tire violemment sur 
le manche pour prendre le bon 
cap. Dans mon casque, j’en- 
tends déja larespiration du RIO 
saccélérer sous leffet de la 

    

gravité et les indications radio 
de |'Eisenhower pour le niveau 
de vol. A chaque virage, le frot- 
tement del'air surles ailes pro- 
duit un petit sifflement : sacrée 
ambiance ! 

  

TENSION 
EXTREME 

Arrivé sur la zone de combat, 
mon radar affiche une multi- 
tude de contacts. A l'aide de 
linterrogateur IFF, jidentifie 

    e fal atO= 
Talistes russes quimenacent 
deja dattaquer ! Ukraine, vers 
laquelle il est en fuite a bord 
d'un Ityushin-96. Mais |'Ukrai- 
ne vient de signer un accord de 
défense avec les USA et de- 
mande Passistance de la Navy 
pour contrer les russes... Pen- 
dant ce temps-la, deux MIG-31 
font route vers V'avion de Yelt- 
sin pour le forcer a atterrir et 
les troupes des nationalistes 
mettent la main sur la moitié 
de la flotte de la Mer Noire ! 

  

 



  

    
des MIG-21 ukrainiens (alliés) 
et un MIG-31 russe qui s'ap- 
proche dangereusement de 
l'appareil de Yeltsin : je ver- 
rouille le MIG, je donne l’ordre 
amon ailier d’attaquer et j'en- 
voie aussitét un AIM-54 Phoe- 
nix, missile air-air de tres 
longue portée qui devrait ré- 
gler le probleme. Effective- 
ment, quelques dizaines de se- 
condes plus tard le MIG ex- 

  

Passage au-dessus d’une centrale nucléaire. 

plose, mais... IL Y EN A UN 
DEUXIEME ! Il volait en for- 
mation serrée avec le premier 
et je ne l’ai pas vu tout de sui- 
te sur l’écran radar | 

100 % 
D’ACTION 

Comme Yeager Air Combat, 
USNF est plus orienté vers |'ac- 
tion que vers la simulation, ce 

Le A-7E Corsair est le roi de I’attaque au sol. 

  

aa,     
  

Le TOMCAT en action contre un hélicoptére russe. 

dont personne ne se plaindra 
au vu de la variété des mis- 
sions (70 missions de guerre, 
des dizaines de missions d’en- 
trainement et un générateur 
de missions), qui vont de l'at- 
taque d'une centrale nucléaire 
a celle d'un groupe naval en 
passant par les missions 
de supériorité aérienne. Les 
graphismes sont vraiment 
superbes (du 320*200 au 
1024*768) avec textures 
pour le ciel, l'océan et la terre, 
lissage de Gouraud, éclairage 
latéral des objets... Mieux vaut 
disposer d'un 486 et surtout 
d'une carte vidéo rapide pour 

Passage de 3 F-22 contre un BIR-60. 

en profiter un minimum ! Cate 
ambiance, c'est le top du top : 
les graphismes, les scénarios, 
la bande son avec une multi- 
tude de séquences enregis- 
trées (dialogues avec les ai- 
liers, messages du porte- 
avions) et des réglages sépa- 
rés du volume pour la plupart 
des sons (cf. Indycar Racing)... 
Tout y est ! Des gerbes d'eau 
quand un avion sécrase dans 
la mer aux balles de la flak qui 

PC CD-Rom 

Simulateur de vol 

1 joueur 

Electronic Arts 

Une réalisation somptueuse 

\ Vic hoff 

Ket 

  

Les menus sont de toute beauté. 

ne manquent pas de transfor- 
mer l’empennage en gruyere si 
vous volez a basse altitude : 
apres un passage pour mi- 
trailler un navire, la vue arrié- 
re vous permet, par exemple, 
de voir les balles tragantes ti- 
rées par un Kirov et d’entendre 

  

le BLAM-BLAM-BLAM de la 
DCA : GEANT ! J’y retourne ! 

Arnaud 

    

  

     

Le grand bleu, facon USNF : c’est bé ! 

Nécessite une configuration puissante 
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epuis le superbe Dune, 
Cryo est un studio de développe- 
ment qui nous a habitués a des jeux 
aux graphismes splendides. Lost 
Eden ne faillit pas a la régle et ses 
dinosaures nous le prouvent. 

ans cette aventure 
bourrée d'images de 

synthése, vous allez incarner 
Adam, Prince de M6. Ce jeu- 
ne homme se voit chargé par 
le destin d'une mission trop 
connue des joueurs que vous 
étes : sauver le Monde ! 

UNE AVENTURE 
PASSIONNANTE 

Mais le monde en question vaut 
vraiment la peine d’étre se- 
couru. Imaginez une planée 
ressemblant étrangement a la 
Terre avant la separation com- 

  

C’est Eloi qui vous tient au courant 
de I’évolution des choses ef vous 
suggére ov aller. 

4 | we 7 
De gauche a droite : Kommala, Dina, Eloi et Adam. 

plete des continents. Sur cet- 
te derniére, les dinosaures 
n'ont pas disparu. Au contrai- 
re, ils ont évolué intellectuelle- 
ment et peuvent converser 
avec les humains. Malheureu- 
sement, lharmonie fragile qui 
régne entre les hommes et les 
dinosaures est brisée par 
Moorkus Rex, un tyrannosau- 
re sanguinaire assoiffé de pou- 
voir. Dans ce climat de guer- 

   
re, les seuls endroits stirs sont 
les citadelles. Mais il ne reste 
que celle de Mé. Et le secret 
de leur construction est, 
semble-t-il, perdu... 

L 

   
Hum... Ces radeaux ont inférét a étre solides ! 

   
  

UN SYSTEME DE 
JEU SIMPLE 

Depuis Eloi, le conseiller de 
votre roi de pére, jusqu’a Eve 

Les charmes de Kornala ne doivent 
pas vous faire oublier votre mission. 

  

     

    

Votre pére, le roi de Mo, est contre la guerre au début de I’aventure. 

et les embaumeurs, la route 
sera longue et parsemée 
d'énigmes. Heureusement, 
vos amis parasaurolophus (a 
vos souhaits !) Dina et Man- 

  

    
Chaque déplacement entraine une su- 
perbe séquence cinématique. 

go seront la pour vous aider. 
Du moins quand ils le peuvent. 
Tout ce beau monde s’expri- 
me en frangais mais certains 
regretteront que les voix 
soient parfois un peu bizarres 
vu les personnages auxquels 
elles sont censées corres- 
pondre... Les scénes sont 
vues par les yeux d’Adam et 
le systéme de jeu est un meé- 
lange de Dragon Lore et de 
Dune : il suffit de cliquer sur 
un personnage pour le faire 
parler, ce qui fait apparaitre 
un gros plan de ce dernier. Ori- 
ginalité : le curseur est un cu- 
be en 3D temps réel qui ré- 
agit selon les actions pos- 
sibles en fonction de |’endroit 
ou il se trouve. Il est possible 

 



  
Certains plans sont tout simplement sublimes. 

de faire trois sauvegardes dif- 
férentes, ce qui peut paraitre 
peu mais qui est en fait tout 
a fait suffisant vu que les oc- 
casions de mourir sont plutét 
rares. 

UNE AMBIANCE 
PRENANTE 

Le premier choc avec Lost 
Eden est bien évidemment vi- 
suel. Les nombreuses_ sé- 
quences cinématiques sont la 
plupart du temps superbes 
quand elles ne sont pas tout 
simplement somptueuses. On 
reconnait la le style Cryo... 
Une ombre au tableau cepen- 
dant, dans certaines  se- 

  

  

Shazia est une reine guerriére. Mais 
qui est-elle vraiment ? 

quences, les dinosaures ont 
tendance a «patiner» sur le 
sol. Tiens, jentends deja le 
chef qui dit que je pinaille..: 
Le deuxiéme choc vient des 
musiques de Stéphane Picq, 
superbes et originales, qui 
collent sans probléme aux 
images. Peu a peu on se sent 
vraiment bien dans ce monde 
pourtant troublé par la guer- 
re. Convaincre les vélocirap- 
tors de combattre a vos cé- 
tés deviendra une obsession 

  

   

    

   

  

   

        

   

     

   

Cryo/Mindscape 

+ Des animations superbes 

Vie 

  
    
    

tion. 

et chaque pas en avant une 
victoire. 

TROP FACILE ? 

Les vieux routiers du jeu 
d’aventure risquent de finir 
Lost Edentrés rapidement car 
l'aventure est trés linéaire. La 
plupart des énigmes consis- 
tent en fait & trouver quel ob- 

  

ainés une 

  

jet ralliera & votre cause tel 
personnage. Ce n'est pas in- 
nocent car ce jeuse veut avant 
tout grand public. Mais mé- 
me les pros devraient y jeter 
un oeil. Lost Eden est un des 
rares titres 4 vous garantir un 
moment d’évasion rafraichis- 
sant, un peu ala manieére d'un 
bon roman. Regardez les pho- 
tos et laissez-vous réver... 

Arnaud 

7 Une aventure trop simple et linéaire
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laube de ce XXléme 
siecle, la mode actuel- 

le n'est plus de se lancer sur 
les routes a bord de bolides 
aussi puissants les uns que 

Les différents 
angles de vue 

t 

  
      

e n’est pas tous les jours que vous 
aurez la chance de participer au 
tournoi de Slipstream. Vos talents 
de pilote vont étre mis a l’épreuve 
dans une course ov la vitesse ne 
suffit pas pour étre victorieux. 

Une présentation des plus sympathique. 

les autres. En revanche, la 
technologie moderne a permis 
de mettre au point un tout nou- 
veau sport un tant soit peu 
dangereux. Vous étes en effet 
aux commandes d'un vaisseau 
Spatial, armé jusqu’aux dents, 
propulsé a prés de sept cents 
kilometres a l'heure et dont 
les freins ne font pas partie 
del’équipementen série. Bref, 
C'est pas trés rassurant tout 
ga ! Surtout que les autres 
concurrents commencent a 

   

stream 5000 

Pe 
l
e
 

ee
 

Ce tunnel vous permettra de recharger toutes vos batteries. 

vous tirer dessus histoire de 
compliquer un peu plus les 
choses. Ainsi lorsque l'on sait 
que le but du jeu est de rem- 
porter le championnat et 
d'étre honoré du titre «d’ulti- 
mate Slipstreamer», je vous 
laisse anticiper sur la difficul- 
té que nous réserve ce soft. 

  

Notre chére planéfe bleve, en 3D mappée. 

Voici les vaisseaux qu’il est possible de choisir. 

  
aaa 

Y @ . 

rile ‘as 
\ Lebiletecatig   

UN PEU 
D’ENTRAINEMENT 
NE FAIT PAS 
DE MAL 

La présentation du jeu nous 
laisse présager que la prise 
en main ne va pas étre de tout 
repos. Par précaution, mieux 
vaut utiliser le mode «practi- 
ce» plutét que de s’engager 
téte baissée dans la conqué- 
te du fameux titre. D’une part, 
cela vous permettra de vous 
familiariser avec les dix cir- 
cuits que composent le cham- 
pionnat, et d’autre part de pro- 
fiter du voyage gratuit a tra- 
vers le monde que |'on vous 
offre : Arizona, New York, |'E- 
gypte et jen passe. Si le loi- 
sir vous en dit, vous pouvez 
également simuler une vraie 
course avec les autres concur- 

Arizona 

Chicago 

Amazon 

London 

Norway 

Egy pt 
France 

Hawaii 

Tokyo 

New York 

  

rents. Mais tout cecine comp- 
tera que pour du beurre. 
Quoi qu'il en soit, aprés un dé- 
but difficile, on se surprend a 
frdler les montagnes de Nor- 
vege avec une aisance décon- 
certante. Notre vaisseaun‘est 
finalement pas si difficile que 
ga a manier avec un joystick 
normalement constitué. De 
plus, la sensation de vitesse 
nest pas reellement au ren- 
dez-vous et on a presque le 
temps parfois d’admirer les 

   



    

paysages. Mais ou se situe 
donc la difficulté du jeu ? 

POURQUOI 
SUIS-JE 
TOUJOURS 
DERNIER ? 

Avant de commencer le cham- 
pionnat, vous choisissez votre 
vaisseau parmi les dix propo- 
sés. Sachez que certains sont 
plus rapides et d'autres moins 
maniables. Par la suite, il va 
falloir le personnaliser : ache- 
ter des armes, des moteurs 
plus performants incluant des 
turbos. Mais bon, comme 
d'habitude, vous étes fauchée 
et le seul moyen de vous les 
procurer, c'est de gagner des 
courses. Heureusement, au 

  

En mode deux joueurs, l’écran se divise en deux. 

début de chacune d’elle, un 
mode d’apprentissage est en- 
clenché. ordinateur simule la 

course et effectue une recon- 
naissance du terrain. Au ter- 
me de cette petite présenta- 
tion des lieux, la course peut 
débuter. Méme si vous étes 
un habitué de la conduite des 

vaisseaux spatiaux, cela ne 
vous suffira pas pour gagner. 
Vous devrez, dans un premier 
temps, tenter de détruire vos 
adversaires. Par la suite, il 

vous faudra ramasser les bo- 

aoa 

ou par modem. De quoi pas- 
ser de bonnes soirées. 

CERTAINS PC 
S’EN PASSERONT 

Slipstream 5000 requiert au 
minimum un 486 DX2/66 avec 
4Mo. En dessous, le jeu est 
beaucoup trop saccadé pour 
étre jouable. Lidéal est bien en- 

  
de ralentissement. Heureuse- 
ment pour les plus démunis, il 
est possible de supprimer 
toutes les textures, le gouraud 

“shading, les ombres et d’abais- 
ser le niveau de détails. Et bien 
que la réalisation graphique ne 
soit pas exceptionnelle, le 
concept développé par les pro- 
grammeurs de chez Gremlinest 
original. Le soft vaut le détour. 

tendu un pentium 75 puisquill 
resoud, de fait, tout probleme FAL. 

   
   

  

   

    

   

    

   
   

  

   

  

    

nus disposés sur le circuit 
(des recharges pour utiliser 
votre turbo, del’argent...).Ce- 
ladit, sachez que pour les plus 
hardis d’entre vous, il existe 
troismodes dejeu (Facile, nor- 
mal, difficile). Ainsi, vous 
nétes pas au bout de vos 
peines. 6 
Unmode deux joueurs est éga- cece eam acnerea 
lement disponible. Et Bien que ba 

l'écran se splite en deux, la vi- 
sibilité reste satisfaisante. 
Encore plus sympathique, 
vous pouvez jouer en réseau 

1 & 2 joueurs 

Gremlin Interactive 

Ate bon 
+ Concept original 

MARRANT J



  

Heureux, je suis J 
heureux. D’une’part, 
du fait que le 
printemps est arrivé 
(saison des amours 
oblige...), et d’‘autre 

part, que votre. 
courrier se fait — 
grandissant (pensez a 
moi, le 19 mai c’est 
mon anniversaire !). 
Pour cette nouvelle 
saison, on met les 

bouchées doubles en 
vous proposant un 
«spécial baston» (mais 
oui, les filles aussi 
jouent a Street...) avec 
tout ce qui s’en suit : 
techniques, | 
enchainements, 

feintes....Etant donné 
que Street est 
actuellement sur les 
écrans (je serai sans 
commentaire a propos 
du film...), j'ai estimeé 
bon de m’étendre sur 
cette reférence (n’est- 
ce-pas Cyril, J-P, 

_Sylvain...). J/espere que 
tout cela vous plaira 
et continuez a 
m’‘envoyer vos astuces. 

ss oe ~~ Chrys 

Envoyez-moi tous er 
les Trucs et Astuces qui peuvent 
vous sembler intéressants, 
a I’adresse qui suit : 
MKM Trucs et Astuces 
23, rue du faubourg Poissonniere 
75009 Paris   

«Super»(photos 1 et 2). Les nouveaux 
coups de poing sont trés utiles 
notamment pour casser les gardes 
basses (photo 3). 

SUPER STREET FIGHTER II X 
(NB : la plupart de ces coups 
fonctionnent aussi sur les versions SSFI| 
Super Nintendo, Mega Drive et sur la 
version SSFIl Turbo du PC. Alors, 
nhésitez pas a les essayer. 

KEN : Les coups de pieds ont bien 
changé depuis la précédente version 

      

   
   

     

  

RYU : Le nouveau poing moyen sauté 
ce révéle étre d'une redoutable 
efficacité, notamment quand vous 

contrez un adversaire dans les airs. Il 
permet également d’amorcer le



CHUN-LI : Son nouveau coup de pied 
sert d’anti-saut. Il est de méme 

ees Va 

(photo 1) : Pour effectuer un passage 
dans le dos, mieux vaut utiliser le pied 
moyen (photo 2). A noter que le 
dragon punch n’est plus invulnérable 

(valable également pour Ryu) (photo 
3). Ken peut désormais projeter son 
adversaire dans les airs (photo 4). 

   

  

       

   

  

   

  

    

  

   

      

    

E. HONDA : Honda peut désormais 
effectuer son passage dans le dos 

avec le grand coup de pied (photo 1). 
Lattaque du «Sumo press» fait 

enchainable avec le «Super» (photos 1 
et 2). Un coup qui sert bien plus qu’on 
ne pourrait croire (photo 3). 

SUPT HEY 

{ 3 

  

tomber l’adversaire au Ter impact 
(photo 2). La nouvelle chope de 

BLANKA : Sa rolling verticale contre 
désormais en 2 temps (photo 1 et 2). 

  

Honda peut déstabiliser l'adversaire 
en y ajoutant le «Super» pour feinter 
(photos 3 et 4)... 
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998 Ve NAR 
Le grand poing baissé contre et 
traverse bon nombre d'attaques 
(photos 3 et 4). Lesquive avant et 
arriére neutralise considérablement la 
garde de l’adversaire (photo 5 et 6). 

Siiaacietas 
DEK. ae 

aii 

ZANGIEF : || peut effectuer son 
passage dans le dos avec son grand 
coup de pied (photo 1). Son nouveau 

 



   

  

hg RS TLCLET 
I coennented 

coup contre les boules de feu est 
parfait pour amorcer les 360° (photos 
2 et 3). Le super Lariat (fait avec les 
boutons de pieds) permet de traverser 
les tiger shots bas (photo 4). Le 860° 

est vraiment une attaque formidable : 
il permet de contrer plus d'un «Super» 
(photos 5 et 6)! 

      

<s 
ef asfouces 

GUILE : Le petit coup de pied sauté de 
Guile sert désormais de passage dans le 

  
dos (photo 1). Ses nouveaux coups de 
pieds peuvent servir dans nombre de 
circonstances (photo 2). Le grand poing 
contre le Scissor Kick de Bison (photo 3). 

DHALSIM : Le nouveau Yoga Flame 

yrevale . 

1 

poms 
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permet de stopper net l’opposant dans 
les airs (a noter également qu’en 
effectuant ce pouvoir, la jauge de «Super» 

  

monte plus vite) (photo 1). Le pied moyen 
est enchainable avec le «Super» (photos 2 
et 3). Les torpilles ont désormais des 
angles propres (photo 4). 

T.HAWK : Le pied moyen sauté est le 
passage dans le dos le plus adéquat 

  

(photo 1). Le petit poing sauté contre 
toutes les attaques aériennes (photo 2).   

  

FEI-LONG : Le pied moyen au sol est 
un «casse-garde» (photo 1). La 
nouvelle attaque de Fei-Long perm 
et d’éviter bon nombre d’attaques 
(photo 2).



    

DEE JAY : La nouvelle attaque du 
Jamaicain est certainement la 

  

meilleure du jeu. Elle est aussi bien 
réenchainable avec un 3éme impact, 
ou le «Super» (photos 1 et 2). 

CAMMY : Les poings et pieds moyens 
tiennent a distance |’adversaire 

  

(photos 1 et 2). La nouvelle attaque 
permet également le «chopage» de 
l'opposant (photo 3). 

  

BALROG : Le nouveau punch du boxeur 
frappe désormais également en bas 

CC YM act 
d J 

  

(photo 1). Le poing moyen bas est 
d’ailleurs enchainable avec celui-ci 

rn 
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(photos 2 et 3). Le gros poing bas est 
un contre efficace (photo 4). 

(OS mus Bee y 
DAS 

La suite dans le prochain numéro... 

ATURN 

DAYTONA USA 
Tout comme dans la version arcade, le 
jackpot de la premiére course est 
actionnable. Pour l’actionner, i! vous 
suffit d’appuyer sur le bouton X du 
paddle @ chaque fois que vous 
passerez devant celui-ci (voir photo). 

  

PANZER DRAGOON 
Pour accélérer le jeu. Faites L, R, L, 
R, Haut, Bas, Gauche, Droite a la 
page de sélection des nivaux de 
difficulté. Vous aurez le message 
«Wizard mode» qui s’affichera. 

  
  

 



  

Age d’or de 
DAREDEVIL, pére 
d’ELEKTRA, FRANK 
MILLER est un 
Hard-Boiled qui, 
désormais, est 
rentre dans la 
LEGEND...   

ares. sont les esprits 
libres, rares sont les 

hommes indépendants, rare 

est FRANK MILLER®Son 
oeuvre est a son image*:sans 
concession, sans limites, 

unique. Dessinateur, écrivain, 

Scénariste, cet homme aux 

multiples facettes est aussi un 
«homme sans peur». 
Récemment spolié d'une de 

CUNY 

WNW 

ses.plus belles creatures 
Elektra), il lutte pourle droit 
des créateurs’a posséder 
eurs-personnages. Membre 
actif du «Comic Book Legal 
Defense Fund» créée par Denis 
Kitchen, il lutte contre la 
censure. S'il n’aime pas 
caresser dans le sens du poll 
par ses écrits (voir-discours 
du 12 juin 1994), ihen ést-de 
méme_pour son-graphisme a 
contre courant de la mode 

actuelle et plus proche des 
indépendants (Vertigo, 
Darkhorse, Legend). 
\| reprend ainsi, 1es principes 
du film-et du roman Noir, et 
révolutionne le genre par son 
art graphique expressionniste 
moderne, en noir et blanc et 

ses dialogues au rasoir qui 
servent l'action comme 
jamais. 

  

x a 

  

  
  

  

CHAP 7 : 
LA VILLE 

définitivement. Ni la police, ni 

la mafia n’y ont leur place. La 
justice ne vaut que par la loi 

BLAM !! SIN CITY est la du talion. 

derniére création du maitre. 

Ville gangrenée par la vermine 
qui habite, pourrie par la 

corruption, elle est le théatre 
de quatre graphic novels (SIN 
CITY, A DAME TO KILL FOR, 
THE BABE WHORE RED et 
dernier en date THE BIG FAT 
KILL) ot seule la couleur rouge 
a Sa place. 
Rouge est le sang versé dans 
les ruelles sombres de cette 
ville sans pitié, qui fourmille de 
clubs louches ou le plaisir se 
paye cash. Old Town satisfait 
tous vos.désirs des lors que 

vous suivez les regles. Un faux 
pas et le plomb vous refroidit 

  

   



  

cana t troubles. Pour’ Jul; tout ce’ ‘dui 
A cS tombe'du ciel n'est: pas’ beni, il 

wwe el | rf ‘Heit la pluie autant quie Marv 
peut l'aimer. Vivant), atte. | 
dexpédients, plus inséré dans. 

)(silaivie sociale que Mary, il,n'en.. 
14 “est, pas moins dangereux; car 

une «béte» le ronge, une béte 
quil tente constamment de. . 

‘dacs ‘ee sous contréle. ‘Autre - 
LTB. Sfaille te sexe le rend: imbecile,” 

| > "Ava, anciehne maitresse, en 
ap '. jouera pour parvenir a ses fins 

*< @t le faire courir a la sienne. 
‘Femme fatale, Mante loin 

aus ‘d’étre religieuse, elle est la 
/«Dame to die, (a ( 

        

  

    

i cHap 3: 
(Col THE BABES 

  
  1 BLAM !! Les femmes de SIN 

CITY sont les femmes d’Old 
Town. Ces prostituées, 

        
CHAP 2:3: —--—--organisées en commandos autres ne sont pas la que et dur, comme la dentelle de 
DARK KNIGHTS armés se sont libérées dela . pour Jeurs formes (et)quelles leurs porte-jarretelles 

: mainmise de la mafia et de la. formes !}. La chaleur de“leur wy dissimule l'acier de leur 
BLAM !! MILLER ff le bal police. Gail, Miho.et les corps abrite leur esprit‘froid - flingues. », 
SIN CITY, TPB-1)/avec so . * - s _-* Toutes unies pour leur Suirvie, 
MARVIN. Anachrénisme 
vivant, incarnation du CA 
Freudien, Marv est plus 

(la solidarite a force de Idi, 
, “ tout manque de respect    

proche du Kurgan {méchant 
d'Highlander) que: du Golden 
boy. C’est un malade, un 
psychotique que seule la 
chimie maintient a la 
normalité. Tuer est sa 
seconde nature, voire sa 
premiere, il ne tue pas par 
vice mais n’a aucun sens de 
'humanité. Ses seules 
attaches sont’ sa mere, Lucille 
(son Parole Officer), Nancy 
(danseuse au Triple Ace Club) 
et Gladys, san ange gardien. 
Son profond et exclusif 
respect des femmes lui 
ouvrira les portes dun enfer. 
comme toujours pave de 
bonnes intentions. 
BLAM !! Dans A Dame To Kill 
For puis The Big Fat Kill, Marv 
passe le relais a DWIGHT 
avant de passer l'arme a 
gauche. Fan de Converse, 
DWIGHT McCARTHY a lui 
aussi navigue en eaux» 

  

  
      

  

-@quivaut das lors a un acte de 
décés. Ce sont elles qui‘ 

- écrivent l'histoire de SIN CITY 
ou elles sont omniprésentes. 
The Big Fat Kill leur est plus 
particulierement dédié. 
Pour décrire l'univers de SIN 
CITY, je n’ai pas trouvé de 
meilleure, ni de plus juste 
référence littéraire que celle 
de JAMES ELLROY. Ceux +" 
d’entre vous qui l’ont lu | 
comprendront. Pour les .- : 
autres, il est impératif de, 
combler cette lacune en vous 
jetant sur «Le Dalhia Noir», 
«Un Tueur Sur la Route» ... | 
Miller nous a promis un nouvel 
épisode de SIN CITY. Ce petit 
conte, ce nouveau bain de | 
sang (dixit F. Miller) 
siintitulera SIN CITY : THAT 
YELLOW BASTARD... (deja 
tout un programme !). ( 

{ 

Odile et Wlivier 
PULINDX<



    

   

                    

     

   

  

    
   

  

L’araignée, NATIONALITE : 

l’araignée a pété Americaine. 
dans la purée, 
direction hépital, 
pour opération du 
trou a b... Ona 
tous chante ca, 

non?? Mais on est oe 

pas a l’école des 
fans alors, respect 
au héros. 

New York City. 

Watson Parker, 

     

     

113), qui n’a jamais oui le 
10m de SPIDER-MAN ? Voici 

done, pour rafraichir vos 
meninges convulsées, un back- 
‘up compresse de données 

- fournies par le S.H.1.E.L.D. 
concernant le «Monte en l'air». 

VERITABLE NOM : 
Peter Parker. 
PROFESSION : 
Photographe. 
IDENTITE : 
Tenue secrete. 

  

SURNOMS : 

(pour Parker)... 

15). May, sa tante. 

ET ORIGINES : 

   ORIGINES ; 

LIEU DE NAISSANCE : 

SITUATION DE FAMILLE : 
marié avec Mary-Jane 

BASE D’OPERATION : 

JU ES CE QUE TAI DE 
PLUS CHER AU MONDE / 

C7 iors T/A 
DECIDE DE RE- 
PRENORE MES 

ETUDES POLK 
TROUVER LE TOR 

BL DE MES ZEVES IC! 

MARY JANE 

    

Le Tisseur, Le Monte en lair, 
The Friendly Neighbour, Tiger 

PARENTS CONNUS : 
Richard, son pere, decedeé 
(crash d’avion). Mary, sa 
meére, décédée (mémes 
circonstances - Strange 130). 
Benjamin, son oncle, 
assassine (Amazing Fantasy 

PREMIERE APPARITION 

Amazing Fantasy. 15. 
PARTICULARITES : 
Humour hilarant pour 
les uns, Irritant pour 
les autres. Spidey, 
heros de la vieille 
école, ne tue jamais. 

Ala suite de la mort de ses 

ce parents, tues 

        

      

   
      
    
    
    
   

  

    
    
    
    
    
    
    

    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    

aceident d'avion, Peter, 6 ans, 
est recueilli par son oncle et 
sa tante a Forest Hills. 
Etudiant trés brillant en 
sciences au Midtown High 
School, sa timidité et son 
(trop) grand intérét pour les 
études le mettent en marge 
des autres étudiants. 

Gomme nous confie Sébastien 
18.ans, une grosse pointure 

du $.H.1.E.L.D : «Un soir, 
alors qu'il assiste a une 
conférence organisée par la 
General Techtronics 
Corporation sur l'innocuité des 
déchets nucléaires, une 
araignée, exposée au rayon 
d'un accélérateur de 

processus de mutagenése 
d'un enzyme dans son sang 

particules, le mordit puis qui lui fut transmit lors de la 

mourut. Lirradiation fatale morsure. Cette morsure, 

pour la bestiole déclencha un devenue célébre, lui conféra 
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PLEIN DE PHOTOS A 

y \$ G7 LE OAN- I 

ee 
*, ea (OX PVA 

) 'G < CA TOMBEA Pia, Li 
BCONOMIES DI 

  

    

om FANANCENT LE 
CES CONTRE NO TRI 

PROrE Sp icees. 1X wy : 3 

WEST DONCE MO) DEFAI- J? ETA QUE J/Y ARRIVAIO 
Lp PAS QUAND J‘/ETAIS CELE 

Pate var BATAIRE- Gh PRONETE 

  

      

   



une force, une agilité, une 
souplesse un équilibre et des 
réflexes su ains. ll acquit 

toute parois. La découverte de 
ses pouvoirs fut fortuite. «Plus 
tard, afin d’étrenner ses 
nouvelles capacités, masqué 

producteur, il choisit le nom 
de «Amazing Spider-Man» 
pour participer a des shows 
télé. Durant cette période, il 

ere les meds A i fin d'un 
show, il laissa filer un voleur 
qu'il aurait facilement pu 

arréter, ne se sentant pas 
concerné. Quelques jours plus 
tard son oncle Ben fut tué. 
Peter découvrit que lassassin _ 

nt qu'un. ors, 
m(rit, et s'engagea dans la 
lutte contre le crime. Il devint 
alors un homme, |’homme- 
araignée. 

oF, Ld J 

POUVOIRS ET GADGETS : 
Laraignée peut lever 10 

moyenne et ses réflexes le 
sont 15 fois. Il posséde un 
«sens d'araignée» le prévenant 
des dangers immédiats par un 

cement a l'arriére de son 

SPIDER-MAN 
BAS I KNEW 

THE POLIC 
HAD FAITH 

imitable. Cdté gadgets, il 
utilise des lance-toile 
(rechargeables), des traceurs 

«spider-signal» (aujourd 
abandonné) et enfin, un 
appareil photo a déclenche- 
ment automatique pour 
vendre des clichés de 

Doc Octopus, le Vautour, le 
Lézard, le Rhino, le Scorpion, 
la Chatte Noire, Black Fox, le 
Cameléon, le Puma... Quelle 

Mysterio, le Caid, la Rose, 
Venom, Carnage, le Bouffon 

Vert, le Super Bouffon, 
Shocker, Crane Rouge 
DESSINATEURS. 

Odile et Olner 
PULIND< 

 



‘4 & ¥ notre perception du monde. 
que l'on’en,soit conscients’ou , 
non. Jusqu'au.début des 
années 60, les camics les 

. plus populaires en Amérique 
| 9étaient ceux-du coneurrent DE » 

comics: Superman et 

  

   

   

  

  

  

“aux premieres yérsions de 
“Captain America, the Human compagnie,-(alors appelé 

Tonch,,.et Sub-Mariner, Entrée Timely comics), al’age-de 16, —_ chef, directeur artistique, et apprécier. Si je voulais ajouter 

     
Lorsqu’on parle 
de I’age d’or des 
comic books aux 
U.S.A., on emploie 
fréquemment 
comme synonyme 
« The Marvel Age 
of Comics «, l’age 
merveilleux des 
comics Marvel ! 

‘A arvel.a bouleversé 

an: Marvel‘en était alors 

était’a présent rédacteur en mais que les adultes puissent 

ans, en-1989, Stan Lee;-qui scénariste principal, s'est un mot comme S 

  

demandé pourquoi les super- 
pouvoirs seraient foreement 
un signe:de perfection, et 
pourquoi les personnages de 
Comic Books ne seralent pas 
également humains ? 
Alors sont arrives les 4 
Fantastiques, et Spider-Man, 
suivis de Hulk, Thor, lron-Man, 
Daredevil, Dr. Strange, le 
Surfer d'Argent, les X-Men... 
Stan Lee a travaillé avec de 
nombreux artistes au cours de 
sa carriére, mais le plus 
prolifique et créatif de tous 
était sans conteste le genial 
Jack Kirby. Kirby avait plus 
qué: quiconque chez Marvel le 
sens du.Merveilleux, et navait 
pas son pareil pour ereer des 
batailles de Titansydes 
galaxies extraordinaires.:. 
Mais le point fort de.Stan kee 

| a été dintroduire dans des 
~histoires fantastiques,, dés 
dialogues réalistes» modernes 
et bien écrits®: «we voulais 
faire des histoires que les 
enfants puissent comprendre, 

«cataclysmique», je le faisais. 
Et si le lecteur devait aller 
chercher. le dictionnaire, ce 
netait pas-la pire chose qui 
puisse arriver dans.le monde 
nest-ce pas ? Les comics 
sont une’bonne chose parce 
quills incitent les enfants a 
lire. Les adolescents. ayant. lu 
des comics sont en général 
plus 
intelligents 
que les 
autres. » (Une 
déclaration.qui 
fait chaud aus 
coeur |). 
La premiére chose 
qui frappe 
lorsquien 
rencontre.Stan Lee} 
c'est son-dynamisme, 
et son incroyable 
vivacité pour son age. A 
croire quill ait un peu 
hérité.des pouvoirs de 
ses-super-héros! Qu 
peut-étre est-ce 
simplement sa joie de 

   

   
   
     

     



vivre, son humour, son 
enthousiasme, qui le font 
paraitre si fringant. Pourtant 
Stan Lee’a un probleme : il n'a 
jamais assez d'heures dans 
une journée pour faire tout ce 
quil voudrait faire Cun 
probleme que je connais bien, 
surtout au moment crucial du 
bouclage...). Quaiquil fasse, 
ou quill aille, le temps lui court 
apres, ce qui le rend 
généralement impatient pour 
des. petites choses comme les 
interviews. Alors que les 
projets cineématographiques 

se multiplient, nous voulions 
faire le point:Sur la situation 

actuelle de’Marvel. C’est donc 
a table; en dejeunant, que l'on 
a fait,cette interview, 
exclusivement pour Micro 
Kid's Multimédia... 

MKM : Vous. avez. déménagé 
en Californie depuis quelques 
années. Quels sont vos 
rapports aujourd'hui avec 
MARVEL Comics 4.New 
York ? 

Mis a part les 
versions-cultes de 
Spider-Man, ou le 
Fantastic Four de Roger 
Corman, les adaptations de 
Comics au cinéma sont des 
Broilers onéreux. Aprés des 
lops comme Howard the Duck, 
produit par George Lucas, ou 
Captain America, les producteurs }. 
réfléchissent a deux fois. Pourtant 
Hollywood s’intéresse plus que jamais 
aux personnages Marvel, et les projets 
en cours s’annoncent trés sérieux : X- 
Men (20Th Century Fox), Black Panther 
(John Singleton), Blade (New Line), 
Elektra (Oliver Stone), Cage (Ed 
Pressman, producteur de «The Crow», et 
de «Streetfighter»), Dr. Strange 
(Wes Craven), Hulk... Du 
cote des adaptations TV, 
on peut attendre 
Punisher, Black 
Widow et She-Hulk. 
A suivre... 

-IMKM: Vous supervisezdane — 
les productions télé ou-cinéma.< | 
basées sur les personnages 
Marvel ? i 

MKMW: dJusqua.présent la , 
carriere de Spider-Man a 
lécran navait pas éte un 
SUCCES... 

JUS ,   
 



MKM : Lesschampions de Sky- 
diving. ressemblent, au Surfer 

_ d Argent, ca.ne vous. donne 
pas des idées*? 

i, WIKM: Vous étes-vous 
: fixé de battre Batman, 

a i/ (le personnage de votre 
S concurrent BC comics ? 

=a  
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tendance a 
iS plusieurs 
Marvel. Et les 
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Francesco Dellamorte est le 
gardien d’un cimetiére ou les 
morts ne semblent pas vouloir 
mourir... Nuit apres nuit, les ca- 
davres reviennent a la vie, et 
Dellamorte les attend pour leur 
tirer une balle en pleine téte, et 
inalement les inhumer pour la 
seconde fois. Pas question de 
es laisser contaminer le mon- 
de des vivants ! Dans le fond, 
ce travail supplémentaire, bien 
que routinier, donne un sens a 
a vie de Dellamorte. A voir 
constamment des vivants pleu- 
rer des morts, on voit la vie d’un 
sale oeil... Quant a l’extérieur 
du cimetiére, le monde appa- 
rait bien superficiel avec tous 
ces gens agressifs, vulgaires, et 
cupides. Fonciérement diffé- 
rent, Dellamorte est incapable 
de communiquer avec le mon- 
de extérieur, et se réfugie la ot 
il a ses repaires, chez lui, dans 
l‘enceinte de ce cimetiére, ou il 
peut réver, et fantasmer sur la 
femme qu’il désire par dessus 
tout, et qui lui fait si peur en 
méme temps... Cette femme, 
incarnée par la sensuelle Anna 
Falchi, se présente aluisous trois 
aspects, etlui échappe sans ces- 
se... En veuve éplorée et fidéle, 
elle symbolise la femme idéale, 
voluptueuse et passionnelle, 
mais se transforme en zombie 
vorace; la seconde, secrétaire 
du maire, appartient plus au 

  

    

gent... Le film, ou plane amer- 
tume, pessimisme, et humour 
noir, exprime le mal de vivre, 
avec la lassitude du quotidien, 
lapeur du temps qui passe, I’an- 
goisse de l'inconnu, de l’avenir, 
de la mort, de l’amour... 
Si on se laisse séduire par |’at- 
mosphere ténébreuse de cette 
farce macabre, il faut savoir que 
on s'y amuse aussi beaucoup, 
et principalement a zigouiller 
des zombies !!! Outre l’acteur 
anglais Rupert Everett (dont Ti- 
ziano Sclavis’était inspiré a|’ori- 
gine pour le personnage de 
Francesco Dellamorte), et le 
Top model italien Anna Falchi, 
le «Garcon Boucher» Fran¢ois 
Hadji-Lazaro, est excellent dans 
son rdle de gros niais qui ne | 
s’exprime que par des «gna», 
et vomit sur les jeunes filles lors- 
qu’il est content ! Sans étre un 
trés gros budget, le film a bé- 
néficié de certains des plus 
grands talents du cinéma ita- 
lien : Maurizio Millenoti a signé 
les costumes, Manuel de Sica la 
musique. Les décors du cime- 
tiére sont superbes, etil faut no- 
ter le splendide ossuaire dessi- 
né par Stivaletti. Le scénario, 
adapté du roman «Dellamorte 
Dellamore» de Tiziano Sclavi, 
est signé Gianni Romoli («The 
Sect» de Soavi, «Trauma» d’Ar- 
gento). Ce beau film culte et 
atypique, au romantisme ba- 
roque qui touche essentielle- 
ment les adolescents, est un 
énorme succes en Italie. Reste 
a voir l’accueil qu’il recevra en 
France. Quoiqu’il en soit, on 
vous ‘aura recommandé... 

 



  

  

‘RITORNO ALC CREPUSCOLO Ca EEO EET lag 

wAsvec pres d'un million 
d’exemplaires vendus par mois, 
Dylan Dog, star dela Bande Des- 
sinée italienne (fumetti), est un 
véritable phénoméne de socié- 
té ! Créé en 1986, Dylan Dog 
aurait bien pu étre fossoyeur 
puisque Tiziano Sclavi, son au- 
teur, a développé le personna- 
ge en s‘inspirant de son roman 
Dellamorte Dellamore. Ce n’est 
donc pas un hasard si Frances- 
co Dellamorte et Dylan Dog ont 
tous deux les traits de Rupert 
Everett. Dylan Dog a une tren- 
taine d’années, plait beau- 
coup aux dames (et récipro- 
quement). C’est un détective 
hors normes, quin’enquéte que 
sur les cauchemars et les affaires 
trop étranges et morbides pour 
intéresserla police. Aussine vous 
étonnez pas de trouver dans ses _| 
pages : des zombies, des tueurs 
en série, des vampires, des ex- 
traterrestres, toutes sortes de 
monstres, et des références aux 
films d’horreur, et plus particu- 
ligrement au cinéma de Rome- 
ro... Semontrerironiqueetscep- 
tique face a ces phenoménes, 
fait partie du style de Dylan Dog 
(dans un €épisode un démon lui | 
dit : « Les choses que tu as vues 
auraient diiterendre fou... L’iro- | 
nie t’a sauvé.»). 
Dylan Dog est assisté de son ami 
Groucho qui est le double phy- 
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| si je ne comprend pas toujours 
les histoires, ce que j'adore ce 
sont les dialogues ! «... Ces dia- 
logues, se sont tout le génie et 
le style du brillant Tiziano Scla- 
Vi... 

ZIANO SCLAV 

Né en 1953, il n’a pas donné 
d'interviews depuis 1975. Il vit 
en reclus comme Lovecraft, et 
les seules informations qu'il livre 

| asonsujetnesontpasverifiables. 
D’aprés ses propres révélations, 
il s‘aventure le moins possible 

| hors de chez lui durant la jour- 
née, et ne recoit pas de visiteurs. 
Il vit avec deux chats Micia et 
Sylvester. En dehors du travail, il 
ne téléphone pas et ne recoit 
pas de coup de fil. Il n’a jamais fe 

pris I’avion et ne le prendra ja- 
mais. Il s‘habille toujours pareil 
avec des Clarks et une chemise 
qui sort de ses pantalons. Il a 
12 000 livres et 5 000 disques, 

  

est passionné de cinéma, et est 
champion de mots croisés... «Je 
suis quelqu’un de trés anxieux. 
Je fait tout pour éviter les diffi- 
cultés et les complications. Au 
fonddemoi,j‘aimequetoutsoit fiztal 
clair, sans nuage, et parfaite- 
mentcalme. Unbureauenordre 
me donne un grand sentiment 
de paix intérieure. Lorsque je 

| prends un bain, je remets tou- 
| jours toutes les choses a leur pla- 

ce apres les avoir utilisées. Je ne 
laisse aucune trace de ma pré- 
sence. « Le fait que ces phrases 
soient empruntées a Corman, 
Bunuel, De Palma, Polanski, Ku- 
brik, Stephen King et Dario Ar- 
gento, n’est-il pas encore plus 
révélateur ? 
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Mon inspiration vient de 
‘univers de la Fantasy. J’ai 
toujours été passionné par le 
dessin et la sculpture. Ce que 
j'aime le plus ce sont les 
oeuvres de Boris Vallejo, Fra- 
zetta, Gustave Doré. Au ci- 
néma j’adore les films de Ray 
Harryhausen, c’est un véri- 
table artiste, et c’est vrai qu’il 
y a beaucoup de poésie dans 
son travail. Ce sont ces in- 

    

lachance d’avoir plusieurs al- 
ternatives. Parfois je préfére 
les effets optiques, parfois 
‘animation image par ima- 
ge. Comme |l.L.M aux U.S.A., 
ce qui m’‘intéresse, c’est de 
trouver la méthode la plus 
adaptée au sujet. Si je tra- 
vaille avec des images de 
synthése maintenant, c’est 
qu’elles sont a mon avis l’ou- 
til de cette époque. Il y a tou- 
jours plusieurs facons de fai- 
re le méme effet. Le tout 
est de trouver la bonne ap- 
proche. Le probleme c’est 
que lorsqu’un réalisateur 
s‘adresse a un technicien, il 
essaiera toujours de vous di- 
re de faire comme ci, et pas 
comme ¢a. C’est trés diffici- 
le de leur expliquer qu’il fau- 
dra faire autrement pour des 
questions de budget et de 
temps, parce qu'il faut bien 
vivre... 

  

En général pas beaucoup, 
mais pour des films comme 
«Fantaghiro», ou «Deside- 
ria» de Lamberto Bava, il faut 
du monde parce qu’il y a des 
monstres a créer, et cela re- 
présente beaucoup de tra- 
vail. Pendant «The Church», 
j'ai utilisé 8 personnes, mais 
le plus souvent deux ou trois, 
parfois quatre ou cing pour 
une période déterminée, 
mais en général deux. 

  

Non, pas assez. Jai du travail 
parce que je n’ai pas beau- 
coup de concurrence a mon 

| niveau. 
Mais pour faire quelque cho- 
se de trés bien, comme par 
exemple mixer des images de 
synthese avec du travail de 
prothése, il faut un équipe- 
ment qui revient extréme- 
ment cher. Pour le rentabili- 
ser, il faudrait travailler tous 
les jours de l’année, et on 
perd souvent du temps a at- 
tendre un projet qui ne se fait 
pas toujours. Un autre pro-



Mandragore, la plante ma- | 

gique. Personne ne I’avait uti- ot Ba 

isé pour des zombies, c ‘était i 
une trés bonne idée de mé- 
anger humains et végétaux ! 
C’est pour ¢a que vous pou- I 

vez voir des racines sortir de vec M 

a chair des zombies, et la re- salisera, et 

couvrir. Pour ma part, quand 
je vois le film d’un point de 
vue technique, je ne suis pas 
toujours content parce que je 
ne vois jamais assez de mon 
travail a l’écran, alors ¢a me 

  

  

bléme que j’ai rencontré, il y 
aquelques temps, aveclasor- 
tie de «Jurassic Park» : je de- 
vais faire un dragon pour un 
téléfilm. Apres le film, tout le 
monde voulait des dragons 
comme Jurassic Park ! C’était 
un vrai probleme pour moi ! 
Finalement, avec le budget 
qu’on avait, on a mis deux 

personnes dans un costume, 
bien sar l’effet faisait un peu 
plus cheap que ce qu’ils au- 
raient souhaité ! (rires) 

C’était une trés bonne expé- 
rience pour moi parce que 

MICHELE SOAVI 
RENAISSANCE DU CINEMA ITALIEN 
Avec son allure d’adolescent, Michele Soavi, est 

pour l’instant le seul réalisateur sérieux en me- 

sure de garantir I’avenir du cinéma fantastique 

italien, on attend déja avec impatience son pro- 

chain film... Aprés des débuts comme acteur, — 
Soavi devient assistant réalisateur de Dario Ar- 

gento, et produit un docum: 
RIO ARG! 

  
fait plaisir quand des gens le 
remarquent et l’apprécient. 
Pour «Demons» plus que tout 
autre film, des journalistes 
m ‘appelaient du monde en- 

ie Sect» avec la superbe Asia Argent tier ! Dellamorte Dellamore 

a également travaille s re sort aux U.S.A., j’espeére que 

n Minch ce sera un grand succés... 

  
J'ai deux nouveaux films fan- 
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En étant sélectif, on peut 
dire que Forrest Ackerman 
(surnommé Forry par ses amis 
et ses milliers de fans dans le 
monde) a été agent littéraire, 
auteur, éditeur, qu’il a inven- 

| té le diminutif Sci-Fi, publié la 
| premieére histoire de Ray Brad- 
bury dans Imagination en 

| 1938, créé le personnage de 
Vampirella dessiné par Frazet- 
ta, qu’il apparait dans une cin- 

D 

quantaine de films comme |In- | 
nocent Blood de John Landis 
ou Brain Dead de Peter Jack- 
son... En 1958, il crée le pre- 

Les 26, 27, et 28 mai 1995, la seconde conven- 
tion FAMOUS MONSTER, se tiendra a Los An- 
geles. Une opportunité pour les fans américains 
de completer ses collections, voir des exposi- 
tions, mais aussi de rencontrer des profession- 
nels du cinéma, de la littérature, des artistes... et 
Forry en personne ! De nombreux invités presti- 
gieux seront présents pour participer a des sémi- 
naires et des débats avec le public... 
Convention FAMOUS MONSTERS les 26-27-28 
mai a Universal City, Karloffornia, U.S.A. Rens. : 
(818) 764 9032 
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VILAND ¢ 
oreilles de Spock, des créa- 
tions appartenant a Ray Har- 
ryhausen (son ami depuis 

| 1939), comme l’arbaléte 
géante du 7éme Voyage de 

| Sinbad, ou le temple grec de 
Jason et les Argonautes... mais 
aussi 125 000 posters defilms, 
18000 lobby cards, et des mil- 
liers de comic books, maga- 
zines, pulps... Cette farami- 
neuse collection, estimée a 10 
millions de dollars, a para- 
doxalement commencé avec 
des pulps magazines a 25 
cents : « Un jour d’octobre 
1926 (j’étais alors agé de neuf 
ans), ma mére m’a envoyé 
chercher une bouteille de lait. 
je suis passé devant un stand 
de journaux au coin de Santa 
Monica et Western, etil y avait 
le numéro 1 d’»Amazing Sto- 
ries», le premier numéro du 
premier magazine de science- 
fiction |! La couverture mon- 

| trait un extraterrestre qui res- 
! semblait a un homard, et qui | 
serrait la main a un astronau- | 
te. «ll avait l’air de me dire : 
«Emmene moi chez toi petit 
garcon. Emméne-moi, et ai- 
me-moi...», c'est ce que j’ai 
fait, et ma vie n’a plus jamais 
été la méme...» Aujourd’hui a 
78 ans, Forry aconservé la mé- 
me passion, et a gardé en lui 
quelque chose du petit gar¢con 

| de 1926. Si vous allez a Holly- 
| wood, ne manquez pas de fai- 
| re un tour par Horrorwood, 
| pour partager cette magie, 
| parce qu'il n’y aura jamais un 
autre Forry... 
Dechaleureuses et amicales pen- 
sées en souvenir de la premiére 
convention FAMOUS MONS- 
TERS a : David Kyle (Editeur 
GNOME PRESS), Hajime Ishida 
(Editeur FANGORIA Japon), 

| Jean-Claude Romer («LE PRIX 
TRES SPECIAL»), Jim Muro, et | 
bien str I’irremplacable Forry...



  

   

      

E> ans le dernier numéro, 
onse plaignait de ce qu’aucun 
film de Hong Kong n‘ait été | 
distribué en France en 94 : ce 
neserapaslecasen95...Apres 
le succulent et  rafraichis- 
sant film de Wong Kar-Wai, 
CHUNGKING EXPRESS, (avec [ul 
Brigitte Lin et Tony Leung, a 

      

    

  

  
de celui de John Woo : froid, | 
nihiliste, ironique, macabre, 

dur, suicidaire... La violence 
y est glacée et contenue, ul- 
tra-dérangeante. Sa mise en 
scéne est crue, dépouillée, 
trés difficile a digérer, voire in- 

| acceptable... SONATINE, 
| dont il est scénariste, réali- 

sateur, et interpréte, est in- 

déniablement son chef- 
d’oeuvre. Flippant, cinglé, sa- | 
dique, manipulateur et si- 
nistre, je déteste ce film... Tra- 
gique, triste, beau... je l’ado- 
re en méme temps ! Les ja- | 
ponais en sont fous, le mon- 

de entier en parle, Kitano est 
| indiscutablement un phéno- 
méne ! On le retrouvera éga- 
lementen tant qu’acteur dans 
JOHNNY MNEMONIC, un 
film d’anticipation avec Kea- 
nu Reeves (SPEED), dont nous 

| vous reparlerons cet été... 
Sortie le 3 mai. 

Deux dates a ne pas man- 
quer a la Cinémathéque-Ré- | 
publique : 
Histoire Permanente du 

Kung-Fu, le vendredi 5 mai, 
avec : LES DISCIPLES DE | 
SHAOLIN (1979) de Chang | 
Cheh, et CA BRANLE DANS 

| LES BAMBOUS (BLIND 
BOXER - 1972) de Chang 
Sum. 
Et en attendant la sortie du 

film de Sam Raimi, replongez- 
vous dans l’ambiance du wes- 
tern spaghetti avec ces Perles 
rares du western italien le 
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LES NOUVELLES 
DU MONDE 
DE DBZ 

Sonnez trompettes ! Voici 
comme promis la suite de 
Dragon Ball Z au Japon, avec 
la fusion SonGokd- Vegeta... 
Alors: Buh) Bubuyen.France 
(NDLR : profitons-en pour 
saluer ce bon vieux Bubu}, 
ayant absorbé tout le monde, 
il ne reste plus personne 
avec qui fusionner pour Gokd, 
Cest la qu'intervient Baba la 
voyante, qui accorde a 

  
Le vrai Buh 

La fusion Goki-Vegeta 

Vegeta une journée sur 
Terre, comme elle l'avait fait 
pour Gokt a l'occasion du 
tournoi. Bref, Vegeta arrive, 
et Gokdi le persuade 
(difficilement !) de fusionner. 
Ce fusionné s'appelle Vegetto 
(Vegeta plus Kakarotto), et, 
comme’ Vous pouvez le 
deviner, il est trés tres fort. 
En fait, Buh ne fait plus du 
tout le poids, et Vegetto fait 
durer le plaisir... Pour 
finalement se faire 
absorber..! Mais n’ayez 
crainte, notre (double) héros 
§ Gtalt protégé et se retrouve 
done DANS Buh. Et Gokdi et 
Vegeta vont libérer leurs 
amis ! Ainsi que le gros Buh 
(qui est un «gentil», en fait). 
Et alors quiils ressortent de 
Buh (pensez a l’aventure 
interieure !J, Buh prend une 
nouvelle apparence : celle Goké en phase trois 

  

d'un petit garcon de douze 
ans. En fait, en lui retirant 
ceux guil avait absorbés, 
Goku et Vegeta ont libéré la 
réelle essence du Buh 
maléfique... Le vrai Buh. Et 
celui-cl Commence a envoyer 
une boule d energie assez 
grosse pour detruire la Terre ! 
Vegeta la devie dé justesse, 
mais Buh en prepare 
immédiatement une 
deuxiéme, deux fois plus 
grosse ! Gok essaie 
d'agripper le plus de 
personnes possibles (Gohan, 
Goten, Trunks...), mais 
narrive pas a trouver 
desprit sur lequel se centrer 
pour la teleportation. Mais 
heureusement Kaid-bit (si, si, 
le fusionné de Kaid Shin et 
Kibito ') arrive et les 
transporte dans l'autre 
monde. Et Buh détruit la 
Terre... (snif '}, Gokd et 
Vegeta sont les seuls a 
pouvoir encore faire quelque 
chose... 
Voila pour les news du 
manga et donc de la série... 
Au sujet du prochain film, le 
douziéme, on peut noter un 
peu dé renouveau apres le 

 



  

   

  

3 

Senbei et Arale 

décevant «BidsBrol, Vous 
savez que |@inerosrsera 
Vegetto, malSaleumechant, 
lui, va s'amUS@Reenbbler le 
gardien des eni@pem, Ebon va 
assister au retoupae |OUS 
les méchants de'DBZ | Rap 
exemple Freezer, Gooler, 
Mais aussi Paiku-hah (Paul 
Couhan en France) ! 

DSOCTEUR SLUIAP 

S'il ya un MANGA qui ne se 
prend pas au sérieux, c'est 

ARRGH...! 
KING-KONG !! 

  

bien «DocteuP silina»s oa 
sortie en Franee @ap une 
aubaine pour tolsvesidens 
qui en ont marre déSssuier= 
guerriers qui défendent"¥a 
terre contre les forces du 
Mal. En effet, on est bien loin 
dusérieux de DRAGON BALL 
Z du méme auteur, qui n'est 
autreiqu’ AKIRA TORIYAMA. 
| toutn'est que loufoquerie 
et Dlagues de mauvais godt. 
Lhistoire eh deux mots : le 
professeur SEIMBE! 
N@RIMAKI, Vivant au Penguin 
Village, a créée un robot 
nomme ARALE qui a 
‘apparence d'une petite fille.   

  

    

            

   

  

   

            

en Son but avoué est de 
— eréer un robot parfait 

Y capable de se fondre 

ARALE est comme qui 
dirait «une furie» dotée 
dune grande force. Je 
vous laisse donc imaginer 

| la réaction des gens la 
| voyant jouer avec sa téte 

au football... Etsdemander 
un verre d'huile de 
vidange pour se 

désaltérer. 
Bref, notre professeur 

a 5 % Pee dans la population. 
yn By” DH QD Malheureusement, 

  

op 

cheveux blancs. La 
traduction frangaise est 

l'une des meilleures 
faites a ce jour. Par 
contre, le sens de 

koje! 

fa pas fini dese faire des 

lecture est eiméme-quien 
japonals. Il Vous fatidra done 

lire de la droite vers la 
gauche. || paraitrait que c’est 
pour ne pas dénaturer 
oeuvre originale. Ce genre 
de manga innove 
complétement dans notre 
beau pays. De bons moments 
donc en perspective. 

VOICI QUELQUES 
NOUVEAUTES 

Sorti en avril: Dominion (un seul 

volume] chez Tonkam, Appleseed 

3, Gunnm 2, Striker 1 chez 
Glénat ; sortiront en mai : Street 

Fighter 2 (volume 3), Kaméha 
(numéro 5 et 6 relié), Docteur 

Slump 2, Sailor Moon 3 le tout 

toujours chez Glénat. 

ee Se <; 

de Masamunesi ‘ 

Dominion en francais 
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MANGA 
_JAPANIVIAGE 

JOIO’"S BIZARRE 
ADVENTURE 

A cote de titres comme DBZ 
ou RANMA, certaines séries 
d OAV passent un peu 
inapergues dans les bacs 
dimport en France. C'est le 

  
Jojo et ses compagnons 

Jojo et son stand 

cas de JOJO’S BIZARRE 
ADVENTURE qui est pourtant 
une excellente série d’OAV. 

JOJO est tire d'un manga 
tres populaire au Japon. Son 
auteur, HIROHIKO ARAKI, est 
aussi-connu pour BAOH. On 
pourrait qualifier cet auteur 
d'»original». En effet les 
vétements sont un petit peu 
étranges mais pas autant 
que les noms des 
personnages. Quando 
appelle,un guerrier VANILLE 
ICE... Gest bien beau tout 
Ga, Mais de quoi ca parle ? 
Et bien, allons-y : tout 
@ aboard il faut savoir que 
@eux des principaux 
personnages, a savoir 

JOTARO et DIO, sont des 
ennemis de longue date. En 
effet l'arriére-arriére-grand- 

Dio, le boss ! 

    

   

   

pere de JOTARO a tue celui 
de DIO dans le passé en lui 
caupant la tete. Celui-ci a 
ressuscite grace 4 un 
masque maléfigue capable 
d’absorber le Sang de ses 
victimes et dé les vampirisent 
Comme la vengeance.est un 
plat qui se mange traid, DIO 
vampirise la mere de 
JOTARO, Celui-ci, aide de 
ses compagnons, part au 
Caire a la recherche de celui 
qui a entre ses mains la vie 
de sa mére. La tache ne sera 
pas de tout repos, car DIO a 
sous ses ordres de tres 
puissants guerriers qu'il 
dirige grace au masque. Tous 
les protagonistes de cette 
histoire ant de grands 
pouvoirs. En effet chaque 

  

combattagt 4 une «carte 
d'esprity Basee sur le tarot 
oriental Guirepresente le 
«Stan@y gui personnage. Ce 
«Stane» eS une sorte d’aura 
QUE projette le combattant 
Comme Si Gebalt son propre 
corps avec. evidemment, une 
foree deeupiee. Le «stand» le 
plus puissant est bien sar 
celu) de O10. || a le pouvoir 
dé creer des hallucinations 
mais aussi d'arréter le 
temps. Le scénario de cette 
Serie n'est qu'une infime 
partie du Manga aqui, lui, se 
deroule sur trois 
generations, totalisant a 
|Meure actuelle trente 
Volumes. ARAKI ne compte



Dio, le boss ! 

    
Jojo en pleine action 

pas sarréter en si bon 
chemin. 
Cette série de six OAV assez 
sanglante est dotee dune 
realisation décapante (et ga 
rime). Elle atteint son apogee 
dans les épisodes cing et six. 
Les combats sont 
Magnitigues et le souci du 
detail est omnipresent. 
Fanimation a esb pas en 
reste, gra@eea tim oudget 
confortable aasigneler 

  Jojo’s bizarre Adventure   

dexcellentes musiques d'un 
compositeur_ |taliciuy 
MARGG D'AMBROZIG; dun 

  Ken se fache 

Sarah 

rare dynamisme. Le tout 
orchestré par une équipe de 
LUCAS ART, spécialiste 
américain.des effets sonores. 
JOJO comprend done:tous.les 
ingredients gui font les 
grandes séries. A quand une 
version Francaise ...? 

SOSA 
2953 

AK Video @ eu laabanne idée 
de regrouper les trois*@AVs 

qui constituent cette serie 

——-* 

      

Kurtz attaque 

sur une seule cassette ; on 
se retrouve donc avec une 
histoire compléte : dans le 
futur de Megalocity, des 
créatures mutantes sément 
la terreur. Pour les contrer, 
lappolice crée une branche 
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MANGA 
JAFANIVIAWE IN 

spéciale - les borgmen. On 
fait connaissance avec le 
hépos, Ken, un jeune policier, 
alors quil’se fait attaquer 
par celui qui semble étre le 
chef des mutants [il se fait 
appeler Master). Ken, pris 
dans une embuscade, ne 
peut rien faire et, lorsqu’on 
découvre son corps, le seul 
espoir de le sauver est den 
faire un borgman. He oui, les 
borgmen sont des cyborgs ! 
Au début, il refuse de se 
joindre a Sarah et Kurtz, 
deux borgmen dirigés par le 
créateur du principe 
borgman, Chuck Sweger. 
Cependant) il découvre que 
son sang possede un lien 
avec celui de Master, et en 
effet Master tue la jeune 
soeur de Ken, Elisa. Ken, fou 
de douleur, active ses 
pouvoirs de Borgman, et se 
décide a lutter aux cétés de 
la police. Une cassette qui 
ravira les fans du genre... A 
signaler que ces OAVs sont 
relativement violents, en tout 

  

La double vie de Minatsu 

Cas déconseilléesvaux jeunes 
enfants, comme il est 
précisé sur la jaquette. 

Vous Vas souvenez de 
Max et Compagnie ? 
Ce gargon qui 
n’arrivait pas a 
choisir entre deux 

filles... Et bien, Slow 
ff Step, c'est pareil mais 

a l’envers ! 
Premiérement, ce 

manga est dessiné par 
MITSURU ADACHI ¢onau en 
France pour les, series Thea 

ou la .Batte dela 
Victoire ou 
encore Une Vie 
Nouvelle. Il nous 
conte ici 
(histoire d'une 

                  

   

  

   

        

   

                              

   
       

    
     
     

    

     

    

   
   

    

   

é La nouvelle 
adil’ série télé 

jeune fille, Minatsu 
Nakazato. jaueuse de Soft- 
Ball, de saw@Akiba, un ami 
de classe de Minatsu (dont 
i est amoureux), et de 
Naote Kadomatsu, un 
Garcanitres étrange puisqu'il 
ne peut s’empécher de faire 
des declarations d'amour a 
toutes les filles qu’ll 
rencontre ! Ces deux la 
appartiennent au club de 
boxe de |’école, et si Shu est 
plutdt un peureux, Naoto est 
un champion. La raison pour



laquelle je comparais a Max 
et Compagnie, est que 
Minatsu va oseiller entre 
Shu et Naoto, tout cela sur 
fond de tension; en effer, 
Minatsu a été temoin dun 
accident, avec delit de fuite, 
et les personnes impliquées 
tentent de la petrouver. Elle 
Va alors se deguiserspour 
sortir, et étre ainsi 
remarquée par Naoto... La 
grande force de | auteur a 
toujours été de savoir créer 
des situations, de les poser 
et de nous y impliquer 
méme avec des histoires 
simples. Pour ceux qui 
preferent des histoires plus 
calmes ! 

Regardez bien ces images, |! 
s'agit des premieres planches 
de personnages de la serie 
télé de Street Fighter I! qui 
se prépare au Japon, comme 
suite au succes du film. A 
part pour Ryd, le Character 
Design a relativement peu 
changé, mais c'est sir quon 
ne pourra pas atteindre la 
qualité du film avec une série 
télé... 

COBRA & 
UN NOUVEAY 
Ploy 

Au Japon 6S en areparation 
un nouveau ‘tilde Gabra 
dont le titre S@hene@oure — 
The PsychoGulpaVous. je ne 
sais pas, mais Meus Ie! on en 
salive d'avance. “Meme si le 
résultat sera peuteetre Un 
peu déroutant, le designer 
des personnages paur ce film 
étant le méme que... celul du 
film Street Fighter II ! 

RAR ae CAISES 

Sortie prochaine chez 
Manga Vidéo de Cyber City 

     
ccer, S-NES 

  

  
TA 

LT. Ristar, Mega Drive : 

2. Sonic & Knuckles, Mega driv : 

3. Earthworm Jim, Mega Drive 

4. Le Roi Lion, Mega Drive 

9, Virtua Racing De Luxe, | : 

--, La Légende de Thor, Meg 

: ‘ “1-Toh Shin Den, Play Station 

| 2. Virtua Fighter, Saturn       
3. Ridge Racer, Play Station 

_ 4. Final Fantasy 3, SFC/S-NES 

a 5. Daytona U.S.A., Saturn 

; 6. Chrono Trigger, Super famicom 

S 7. Victory Goal, Saturn 

q
€
2
2
2
°
?
P
 

Uninovveau film de Cobra en préparation 

Oedo numéro trois. Sortie 
chez Kaze Animation du 
premier volume d'un 
Classique du dessin animé 
futuriste, BubbleGum Crisis, 
ainsi que du deuxieme 
volume des OAVs de Ranma 
1/2 avec les OAVs 3 et 4. 

réussie et surtout tres bien 
réalisée. La’sortie de la 
premiere est prevue pour 
septembre, sous le label 
Collection Japanimation. 

PAROS 
SHICHAUZS 

Toujours chez AK Vidéo, sachez 
quills ont acheté les droits de 
Taiho Shichauzo (You're Under 
Arrest), une série d'OAV trés     
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Mais qui va détré- 
ner DKC 2 Ce qui 

est certain c'est que     

   

Mega Drive 
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éciale - les borgmen. On 
it connaissance avec le 

* r “ros, Ken, un jeune policier, 
See 0's quiil'se fait attaquer 

ce =r celui qui semble étre le 
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¢ oe pr ppeler Master). Ken, pris 
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filles... Et bien, Slow 56 
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Et Samouraii 

Shodown 2 l'un des    

    

* 
a
 Dragon Ball Z 2      

   

  

     

rd Pe a 

SEA Neo-Geo & CD Helene Super Nintendo 56 

3 ae 

quels sont ses 5 jeux preférés 2) ony (one (orig (Cine Viteiee)) 2, Earthworm Jim (Mega Drive) 3: corivorn tit ¢ 
\ticaee) 4, Kings OF Fighters 94 (Neo Geo & CD) 5, Sumoural Shodown 2 (Neo-Geo & CD),



TOP 10 NINTENDO 

See ane oe ye rs ma 

1. Donkey Kong Country, Super NES 311 3 - 1. Ristar, Mega Drive 

2. Secret Of Mana, Super NES 174 f 2. Sonic & Knuckles, Mega drive 

3. Zelda : Link Awakening, Game Boy 118 i 4 

4. Earthworm Jim, Super NES 115 g oe mm 

5, Dragon Ball Z 3, Super NES 86 & ~ 5, Mortal Kombat 2, Mega Drive 

_ 6, Mortal Kombat 2, Super NES 53 \ | 6. Virtua Racing, Mega drive : 

7 Telda 3, Super Nintendo 47 & 7. Soleil, Mega Drive 

8. Street Racer, Super NES 44 4 | 8. Super Street Fighter 2, Mega Drive — 

  

a 

9. International Superstar Soccer, S-NES 40 5 : 9. Virtua Racing De Luxe, MD 32X 

10. Super Mario Kart, Super NES 38 

———————— oa ‘ 
MOE vg: Pau Ron te fete. met ddan Pad 2 mee ! 

eee ae 

--. La Légende de Thor, Mega Drive : 

9 

1. King Of Fighters ‘94 = 1. Toh Shin Den, Play Station 

2. Samourai Shodown 2 & 2. Virtua Fighter, Saturn 

3. Fatal Fury Special ‘ | 3. Ridge Racer, Play Station 

4. View Point © 4. Final Fantasy 3, SFC/S-NES 

5. Art Of Fighting 2 ja 5. Daytona U.S.A., Saturn 

6. Street Hoop 6. Chrono Trigger, Super famicom 

7. Magician Lord -§) 7. Victory Goal, Saturn 

8. Super Side Kicks 2 i > 8. Super Street Fighter 2 Turbo, 3D0 

9. Windjammers ey --. Panzer Dragoon, Saturn 

10. Fatal Fury 3 a 

Pour parficiper au TOP; envoyez vos TOF 20 multicconsoles ef les TOP 10) qui correspondent aux 

machines que vous possedez a): MKM, Rubrique TOP 20; 23) rue dis Fbg Porssonniere, 7/5009 PARIS;  
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Bonjour a tous ! Deja 
le numéro 6 de MKM 

‘moins que l’on 
uisse dire est que 

vous éfes de plus en 
_ plus nombreux 4 nous 

ire et a nous écrire. 
D’autant plus que vos 
lettres, dans I’en- 
semble, sont de plus 
en plus intéressantes 
et vos dessins, de plus 
en plus beaux. Alors 
continuez a m’envoyer 
vos lettres et dessins et 
faites ce qu’il vous 
plait posi ce joli 
mois de Mai. 

Jean-Paul SILVA 

    

Courrier 
des Lecteurs 

Salut a toute l'équipe ! 
Nous sommes un groupe 
déléves de 5eme du college... 
Pierre Dubois de Seyssinet 
(38), et nous voulons faire 
un fanzine sur les jeux vidéo. 
Nous aimerions donc savoir 
comment faire pour avoir 
des previews et méme pour 
avoir le droit de diffuser des 
photos de jeux sans avoir de 
problémes, ainsi que pour 
les illustrations de person- 
nages du type Sonic ou Ma- 
rio. Merci pour votre aide et 
bravo pour votre journal. 

Des illustres Inconnus. 

Salut les gars ! 
Bon, jai regu pas mal de 

    

Sébastien CASTELLI 

lettres concernant la créa- 
tion de fanzines et vous étes 
pratiquement tous a vous 
poser la question au sujet 
du droit des images. II est 
vral que légalement on ne 
peut publier d'images sans 
‘autorisation de ou des au- 
teurs. Maintenant, un fanzi- 
ne est ce quil est : un jour- 
nal de fans et n’a qu'une 
aible distribution. II est 
dans l'usage de ne pas vous 
embéter avec ces choses 1a. 
Maintenant, le meilleur 
moyen pour ne pas avoir de 
problemes est de mettre les 
copyrights sous les photos. 
En ce qui concerne les pre- 
views, C'est une autre paire 
de manches, a part se pro- 
curer les magazines japo- 
nais pour se tenir au cou- 
rant... Les éditeurs ne four- 
nissant les Eproms qu’a la 
presse. 

  

Francois 

Salut a tous ! 
Je voulais vous dire que 
votre mag est super-méga- 
giga-hypra-génial. Bon, pas- 
sons les compliments et voi- 
ci les questions : 

  

     

Pour nous écrire, 
envoyez vos romans a: 
Micro Kid’s Multimédia 
Courrier des Lecteurs 

23 rue du Fhg Poissonniere 
75009 Paris 

  

ins envoyez 

1) Pourquoi ne pas instaurer 
une rubriques sur les plus 
grosses daubes et une sur... 
les meilleurs softs 2 ~~ 
2) Pourriez-vous mettre plus 
dastuces dans votre ru- 
brigue ? 
3) Quel est le meilleur jeu 
sur Nintendoscope ? 
4) Pourriez-vous me donner 
des codes sur F-Zero sur 
Super Nintendo ? 
5) Et pour terminer, un tas 
de compliments sur le som- 
maire et sur la maniére de 
tester les jeux gui est trés 
originale grace au systeme 
du lapin. Au revoir et longue 
vie a MKM 

Mare 

Salut a toi ! 
Merci pour les compliments 
et voici les réponses : 
1) Bon, pour les meilleures 
softs, la rubrique existe dé- 
ja, elle s'appelle «Test». Pour 
les daubes, elle nexistera 
jamais, dans la mesure ou 
nous avons décidé, juste- 
ment, de ne parler que des 
meilleurs jeux et parler des 
daubes, méme sur une pa- 
ge, est vraiment du gachis 
de page. Nous préférons a 
garder ces pages pour desl” 
choses plus intéressantes. 
2) Aucun probléme, nous 
planchons sur le sujet. 
3) Amon goit, c'est Yoshi's 
Safari. 
4) Nous aimerions bien t’en 
donner, s'ils existaient... 
5) Merci pour tout. 
Salut. 

  

  
Francois. 

Chers amis 
lly a quelques temps, jai 
décidé d'investir dans un mi-
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cro-ordinateur. Plus particu- 
ligrement dans un PC CD- 
Rom. Mais je ne suis pas 

  
  

  
sar de mon choix. C’est pour 
cela que je fais appel a des 
spécialistes comme vous 

  

pour me conseiller car je nai 
pas dargent a «gaspiller». 
Dabord, jaimerais savoir 
combien de temps les dis- 
quettes et CD se vendent. 
Est-ce que je ne vais pas me 
lasser trop vite de ce micro 
sachant que jaime les jeux 
de réle, les bons gra- 
phismes... 

Jean-Jacques 

Pour cette question je laisse 
ma place a Arnaud. 
Dures guestions.que tu te 
poses la... On peut deja ré- 
gler un probleme tout de 
suite : les CD vont continuer 
a se vendre (et de plus en 
plus), mais les disquettes 
seront bientét totalement 
obsolétes. Pour ce qui est 
du choix de la machine, c'est 
plus difficile. Un PC peut po- 
ser de gros problémes de 
fonctionnement a un débu- 
tant. Méme quand on a I'ha- 
bitude, un jeu peut parfois 
demander presque une heu- 
re avant de fonctionner cor- 
rectement a cause d'un pro- 
blame de mémoire. Et avec 
l'arrivée de consoles comme 
la PlayStation de Sony ou la 

Saturn de Sega, on voit dé- 
barquer des jeux du méme 
type que ceux du PC, mais 
infiniment plus faciles d'ac- 
ces (et le tout pour un prix 
bien inférieur) . Par contre, 
pas question de faire autre 
chose que du jeu... A toi de 
voir ce que tu veux exacte- 
ment faire ! 

Arnaud 

Maintenant, place a l'artiste o 

du mois qui gagne une BD 
Mortal Kombat. C'est Gré- 
gory TISON de La Noé Sevi- 
gnac qui est Iheureux élu. 
Admirez son chef-d'oeuvre ! 
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alut a tous... Les 

lettres arrivent dou- 

cement et cest a ce 

moment la que l’on consta- 

te que Super Mario Kart est 

le jeu qui continue 4 vous 

attirer le plus. Je ne sau- 

rais trop vous conseiller de 

continuer a envoyer des 

scores, de nouvelles idées 

de défi... et surtout des 

photos. Que voulez-vous 
que je fasse d'une feuille 
de papier sur laquelle sont 

inscrits quelques savou- 

reux records ? Certains 
sont excellents mais sans 

preuve a l’appui, je me 

trouve dans l'incapacité de 
les valider. Cessons les 

bavardages, bon courage et 

j attends vos missives avec 

une impatience non dissi- 

mulée ! 

Combien de lignes étes-vous 

capables de faire a Tetris sur 

Game Boy ? 

1) Ivan TOUSSAINT : 240 

2) Caliméro : DAD, 

3) Frangois : 186 

Vous connaissez Super Mario 

Kart ? Dites-moi, au Mario 

Circuit 1, quel est votre 

meilleur temps en 150 

Centimeétres Cubes... Négociez 
bien les virages, c'est le secret ! 

1) Al: 055718 

= 

2) Jean-Nicolas 

BIARROTTE-SORIN : 0°55"°36 

3) Julien BOSCHUNG : 0°57°80 

4) Caliméro : 0°58°94 

Les jeux de combat plaisent a 

nombre d'entre vous (mais 

pourquoi donc ?), alors quel est 

votre meilleur score en un seul 

et unique crédit a Fatal Fury 

Special sur Neo-Geo? 

1) Gregory STOJCIC : 1530 400 

Fans de jeu de combat, a vous 

de jouer ! Quel est votre 

meilleur score a Street Fighter 2 

Turbo sur Snes en un seul et 

unique crédit ? 

1) Oyril: 

2) Francois : 
1506 400 

929 000 

Vous ne perdez rien pour 

attendre, vous qui osez nous 

battre 4 Micro Machines 2 sur 

Mega Drive mais nous ne ces- 

sons de nous entrainer... Ca ne 
vous fait pas peur ? Alors dites- 

moi ce que vous faites en Time 

Trial en un tour (1 lap) sur les 

courses suivantes... 

- Ferry Fiasco (course 3) 

1) Jérome BOUISSANNIE : 0'23"18 

2) Caliméro (fais vite, Al) : 0°23"32 

3) Al: 0°23" 74 

4) Francois : 0'23°98 

- Turbo Turns (course 9) 

1) Jérome BOUISSANNIE : 
2) Al: 

0'09"62 

00986 

3) Caliméro : 0°10"24 

4) Jean-Baptiste MILAN: = 0°11" 10 

5) Francois : 0°12"70 

- Bathtub Burnoff (course 11) 

1) Jérome BOUISSANNIE : 0°15"30 

2) Al: 0°15"56 

3) Caliméro : 0'15°84 

4) Francois : 0'16"64 

- Vice Squad (course 22) 

1) Jérome BOUISSANNIE : 0°13"00 
INS 0'13°78 

3) Caliméro : 0°13"96 

4) Francois : 0°14°58 

Retour a Tetris sur Game Boy, 

combien de points pouvez-vous 

faire en Game B, High 9, Level 5 
? serait-ce un record installé ? 

1) Michel DOS SANTOS : 

2) Caliméro : 

44 069 

34.568 

Vous étes un as de Super | 

Mario Kart sur Snes, alors au 

Mario Circuit 1 (notre petit pré- 

féré) mais cette fois en Time 

Trial, quel est votre meilleur 

premier tour (PREMIER tour, je 

le répéte) ? 

1) Al: 0712755 

2) Caliméro : 0°12"59 

3) Francois : 0'12"63 

Testons vos talents de gestion- 

naires : pour le savoir, dites-moi 

combien dhabitants vous avez a 
SimCity 2000, sur Mac, PC ou 

Amiga. 

1) Caliméro : 321 000 

Donkey et Diddy n'ont plus de 

secrets pour vous, vous avez cer- 
tainement ramassé un nombre 

étonnant de petits animaux dans 

les bonus stage a Donkey kong 

Country sur Snes... voici nos 

scores ! 

1) Francois : 702 
2) Jean-Marc TOUSSAINT : 480 

3) Caliméro : 461 

Et si on se refaisait un petit 

défi sur un jeu de combat ? Quel 

est votre meilleur score en un 

seul et unique crédit a King Of 

Fighters 94 sur Neo-Geo ? 

1) Cyril : 400 230 

En ce qui concerne les jeux 

dayentures... Secret Of Mana 
sur Snes continue de remporter 
un franc succés. Combien de 

points d’expérience avez-vous 

réussi a récolter ? 

1) Francois : 12 250 

Pour les amoureux de l’Amiga, 

Pinball Illusions me parait tout 

indiqué. Le défi est lancé sur le 

flipper Law Justice, alors a 

vous de jouer ! 

754 437 460 

499 652 320 

1) Francois : 

2) Bob: 

Attention, roulement de 

tambour, le suspense est a 

son comble... Je ne tiens 

plus, je dévoile le secret : 

cest bel et bien 

qui est le 

grand gagnant ce mois-ci et 
qui remporte la BD Mortal 

Kombat. 
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Simon the Sorceror 2 
Simon The Sorceror .. 
Skidmarks.. 
Sure REAN 
pace Academ | Space Federato 

SPACE HULK 

Space Qi 0 
| Space Quest Collection | 
| Spaceship Warlock .. VE| Spectre VR. 

NF! Stalingrad . 
| Star Crusadh 

Stor Trek 2 Judg 
Star Trek Next Generation 

| Star Trek Technical Manual 
| Stardust Super Edition. 

  

PRENOM 
  

ADDRESS. 

| Stereoworld 
Streetfighter 2 .. 

| Strike Commander. 
VF | Strip Pot... 

| Subwar 2050. 
| SUPER KARTS 
Super VGA Har 

| Superfrog i 
Super Streetfighter 2. 
Syne 

| TACOPS (Windows) . 
VF | Tactical eno! 

=e Tank Commande: 
229 VF | 
279 

Task Force 1942 
Team Yankee. 

| Temptation (Compilation} 
Test Pilot 
TFX 

199 NE| Theme Park. 
— VEF| The Big Red Adventure. 

279 NF| The Last Dynasty 
299 | The Orion Conspirac 

| The Ring Cycle 
VF | The Psychotron 

| Tie Fighter - Mission disk 2... 
| Tir No Nog .... 
| Tom Landry Strategy Footbal 
Tower Assault 
Tower of Souls 
TRANSPORT TYCOON 

Tycoon World 
my Unknown. 

TER OF ORI 
US NAVY FIGHTERS 
Ultima 7 Complete 
Ultima 7 (The Black Gate) 

— NF | Ultima Underworld 
299 Ultimate Body Blows .. 

| Ultimate Soccer Mant 
| Universal Warrior 

VE | Veil OF Darknes 
| Virtuoso... 
Vital light 

NF | Voyages o| 
Voyeur 

| WACK 
NF | Warcraft Ores & Humans. 

| Wembley Rugby League 
| Wing Commander Academy. 
| Win, Comnanses ts a eaiga Hees 
| W Comm 2 Special Ops + Speec! = 
Wing Commenced 3 ne = 38 

ings OF Glor 
NF| Wolkbone 

Woodruff & the Schnibbi 
| World Cup Golf 
| World Cup Year '94 
| World of Gol 

VF | World of War .. 
World Tennis 

RROR FROM THE DEEP....329 
319 
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329 
279 
259 NF} 
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229 VF | Betray 
299 _| Bloodnet (OEM) . 
299 NF| Cannon Bodden (OEM 
= | Chessmaster 3000 

279 | Commanche Maximum (OEM| 
269 _| Cyclones (OEM) k 
129 NF | Bark Legions (CEM) 
229 Dark Sunl_Wake ot the Ravager 
299 Dark Sun 2 Shattered Lands (OEM) 
199 | Day Of Tentacle (OEM) .. 
299 Dune (OEM 
279 | Gabriel Knight. 
— Gabriel Knight ( ai 

Great Naval Battles 
| Indy Car Racing (OEM) 
atone (OEM 
Kick Off 3 
Kings Ques : 
Leisure Suit Larry 6 ( E 
Mad Dog McCree 1 OU 2 
utpos OEM 
Panzer General 
Ravenloft (OEM) 
Rebel Assault ( 
Return Of The Phant 
UFO (OEM). 
TFX (OEM) 
Tornado + Desert Storm . 
ying Commander (OEM) .. 
World Class Rugby (Five Nations) 

PC ACCESSOIRES 

Cable d’extension pour Clavier 
Gable d’extension pour Joystick 
Gable d’extension pour Souris . 

| Cable d’extension pour Moniteur .. 
| CD Boitier 30 Disk . 
CH FLIGHTSTICK 
CH FLIGHTSTICK PRO 

| CH Pro Pedals 
CH Virtual Pilot Pro 
Freewheel Analog Volant . 
GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICK 
Gravis PC Gamepad 

| Mouse Bours: 
MT Enceintes 2x5 watt-SBC600 
Quickjoy PC Optix Analog + D 

| Quickjoy PC Raider-SV206 (Analog) 
| Quickjoy PC Propad-SV230 
| Quickjoy PC Fighter M5-SV201 
| Quickjoy PC Topstar-SV227 (Digital) . 
| Saitek Megagrip 3:MX230 
Saitek Megagrip 7-MX732 (Anal 
Saitek Megagrip 8-MX734 (Digit 

NF | Sereenbeat J Enceintes - $8205. 
Screenbeat Pro 50 Enceintes - SB2. 

VF | Soundblaster COROM Uparade, 
Soundblaster 16 Value $B-2770 

| SOUNDBLASTER 32 AWE 
| Suncom Doubleur de Joysticl 
SUNCOM FX2000 (ANALO! 

NF | Suncom Flightmax (Analog) . 
| Suncom GForce Yoke... 

3.5" DISQUETTES VIERGES 
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189 
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4 Nultimédia 

Les présentations des prochains jeux 
consoles de YECTS vous ont fait haver ? 

Et bien on continue avec cette fois les 
soft micros. Le PC CD-Rom était le maitre 

absolu et hien que Angleterre soit un 
des hastions de l'Amiga, c'est le Mac qui 

tenait logiquement la seconde place. 
Voici une breve présentation des 

meilleurs produits annoncés, classés par 
éediteur. Attention, ca promet ! 

   
wd Up iw 

Avec Mechwarrior 2 : the Clan sur 
PC CD-Rom (Juin), Activision devrait 
combler les fans de Battletech and 
Co. Héalisé en 3D temps réel, cette 
simulation de combat s‘annonce 
comme étant la meilleure du genre. 
Les quatorze mechs (robots pour les 
non-initiés) du jeu original de FASA 

sont disponibles. 
Certainement le 
titre le plus 
prometteur de chez 
Activision. 

  

Léditeur allemand 
nous concocte avec 

sa discrétion 
habituelle quelques 
jeux assez 

sympathiques. The 
Shadow of the 
Empire (PC CD- 
  

        
Rom/Windows / Aoit 95) se place 
dans la continuité des Battle Isle. 
Possédant de nouvelles armes, des 
sequences vidéo de qualité et un 
scenario en béton, ce wargame 

  

passionnera les adeptes de la série. 
Chewy, Escape From F5 (PC CD- 

   



Rom / Décembre 95) est un jeu 
d/aventure qui ressemble fortement 
au niveau du look aux productions 
Lucas Arts. S’il en posséde I‘humour, 

personne ne sen plaindra, et cela se 
pourrait bien puisque vous dirigez 

Chewy Valien qui cherche le Lt. Clint 
at le Glump Rouge. On vous garde le 
meilleur pour la fin avec Albion, un 
jeu de rdle sur PC CD-Rom (Aoiit 
95) qui ne posséde pas moins de 
trois moteurs graphiques différents. 

En effet, les parties déplacement et 
combat se déroulent dans deux 
systémes 20D différents, et 
lexploration de cités et autres 
endroits importants utilise une 30 
d'une finesse et d’une fluidité rares. 
Cette qualité visuelle est due en 
grande partie a la résolution utilisée 
de 360x240 (au lieu de 320x200). 
Uéquipe de développement vient 
principalement de chez Thalion 
(Amberstar, Dragonflight, Lionheart), 
on peut donc s’attendre a un titre de 
grande qualité. 

is J ASTEF 

Cet éditeur s’affirme a présent 
comme l'un des acteurs principaux 
de ce marché, avec des jeux souvent  
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simples mais aux principes 
redoutables. Haaaa !!! Micro 
Machines 2 arrive d'ailleurs sur PC ! 
Cette version (disponible en Mai) 
apporte quelques plus par rapport a 
celle qui existe sur Megadrive. La 
plus importante est certainement la 
possibilité de fabriquer ses circuits. 
Les musiques et les graphismes ont 
été retravaillés et on nous promet un 
scrolling fluide. Bref, le plus dur sera 
de trouver suffisamment d’amis pour 
jouer avec vous ! 

  

      4a 4 ee ‘2p 

Accrochez vos ceintures car l'éditeur 
ameéricain nous réserve une fois de 
plus des produits de grande qualité. 
Tout d’abord, une production 
francaise de chez Delphine Software, 
CrossFire, qui est la suite de 
Flashback mais...en 3D ! Réalisé par 
Paul Cuisset, ce soft devrait étre 
disponible sur PC CD-Rom en 
Septembre. “Cybermage : Darklight 
Awakening’ (PC CD-Hom/Juin) est 
un jeu en 40 mappee tiré d‘une 
série de comics qui devrait séduire 
les amateurs de Doom. “Crusader : 

  

  

  
No Remorse” (PE CD-Rom/Mai) 
posséde un look qui rappelle Ultima 
8, la rapidité en plus, je vous 
rassure ! Par contre, il est 100% 
orienté action et les graphismes en 

SVGA devraient plaire a plus d'un 
joueur. 

we YY @ ad uw Ge Z| tel el { iw & 
J J 

S'il tient toutes ses promesses, 
Baldies (PC et PC CD-Rom/Mai 95) 
ast un jeu qui pourrait bien marcher 

sur les traces des Populous, 
Lemmings et autres Settlers. Chaque 
Baldy est indépendant et vous 
devrez leur assigner une tache bien 
precise afin d’inventer et de produire 

  

    

4 Points Games fouls 
a Olea! Replay Rate 14 

CueAnsle 19 

les objets qui vous permettront de 
vous débarrasser de vos ennemis. 
Brutal est un jeu de combat doté de 
personnages cartoonesques qui 

débarquera sur Amiga et PC en Juin. 
Si la jouabilité est du niveau des 
graphismes, cela pourrait donner un 
jeu de combat original et drdle. 

D> Ee WYN 
, J 

     

Dans PowerHouse, les ressources 
energétiques de la Terre sont au plus 
bas. En tant que patron d'une des 
meégacorporations fournissant de 
‘énergie au monde, vous devrez étre 
sans pitié afin de dominer vos 
concurrents. Ce jeu sous Windows 
sur PC CO-Hom devrait ravir les 
fans de Sim City. 

  

    

wl 
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Dans “A IV Network” (PC CD- 
Rom/Mai 95), vous devrez faire 
valoir vos qualités de gestionnaire et 
de financier pour avoir une chance 

de succéder a l'ancien patron 
Dwight Owen Barnes, disparu 
depuis peu. Cette simulation 
économique se veut une référence 
du genre, cest tout le mal qu’on lui 

souhaite. Les possesseurs de Mac 
vont pourvoir jouer a Alone in the 
Dark dés ce mois-ci. Les versions 2 

eat 3 seront méme optimisées pour 

Power Mac. 

  

INTERPLAY 
Trés actif en ce moment, l’éditeur 

américain nous réserve quelques 
surprises pour les mois qui viennent. 

Virtual Pool (PC et PC CD- 
Rom/printemps 95) est un jeu de 
billard doté d’une 3D d’une fluidite 
sans faille et trés pratique a manier. 
Waterworld est une adaptation en jeu 

du prochain film de Kevin Costner. 
Une version action/aventure sortira 

sur PC CD-Rom, PS-X et 300 alors 

qu'un jeu de stratégie est prevu sur 
PC CD-Rom et Mac CD-Hom. Plus 
proche de nous au niveau des dates 
de sortie, “Frankenstein : Through 
the Eyes of the Monster” (PC et Mac 
CD-Hom/été 95) vous mettra dans la 

    
   

      

Full Throttle 

E37] Ful 

  

peau de la créature du Dr 
Frankenstein. Dungeon Master II 

devrait (enfin) tre disponible sur PC, 

Mac et Amiga pour le printernps. 
Espérons qu'il aura gardé un peu de 
fraicheur... Dans la série des 

  

retardataires, nous avons aussi 

Stonekeep (PC CU-Hom/automne 
95) qui s‘annonce comme un des 

plus beaux jeux de rdle sur micro. 
Dans la catégorie arcade/aventure, 
Kingdom devrait séduire par ses 
graphismes somptueux (300, Mac et 
PC CD-Rom). A signaler : la 
réédition de Sim Ant sur PC CD- 
Hom. 

    

    

LUC & R1 > 

ull Throttle devrait arriver sous peu 
sur vos écrans. Ce jeu d’aventure 
bourré d‘humour ot |'on peut enfin 
ouvrir les portes 4 coups de pieds 
risque de scotcher pas mal de fans 

    
de Day of the Tentacles derriére 
l‘écran de leur PC CD-Rom. Pour les 

possesseurs de Mac, une grande 
nouvelle ! Dark Forces arrive sur 

’ leur machine préférée courant Mai, 
en haute résolution et son stéréo 16  
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Falcon 4.0 

bits pour Power Mac. Je connais des 
PC qui tremblent moi... Et ce n’est 
pas fini ! Full Throttle sera 
également disponible sur Mac trois 
mois apres la sortie PC, ainsi que le 
fabuleux X-Wing CD-Rom Collector 
qui atterrira sur la machine d‘Apple 1D: Migeas 
cet automne. IFRa Drakmoven 

MICROPROSE Top Gun 
Le spécialiste de la simulation de vol 
ait un retour en force avec Falcon 
4.0 et Top Gun. Ce dernier est 
‘adaptation officiel du film, ce qui 
devrait attirer pas mal de joueur 
réticents au genre. Navy Strike est un 
jeu de stratégie en SVGA ot vous 
devrez intervenir avec votre porte- 
avions sur différents points chauds 
du globe. Machiavelli the Prince 
(PC/Juillet) est un jeu d’exploration, 
de corruption, de piraterie et 
dassassinat ot votre but est la 
domination du monde. Tout un 
programme... Magic the Gathering est 
un jeu de carte fantastique trés 
populaire en ce moment. Son 
adaptation sur PC CD-Rom sous 
Windows devrait étre préte pour 
Septembre 95. Elle permettra, entre 
autre, de jouer a plusieurs en réseau. Werewolf vs. Comanche 

  

  

  

  

NOVALOGIC 
Les créateurs de Comanche 
réecidivent avec Werewolf vs. 
Comanche. Le jeu reste sensiblement 
le méme, avec quelques 
ameéliorations graphiques et la 
possibilité de jouer en réseau ou par 
modem. 

as Inte r : fez] 
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Navy Strike     



  
Lemmings 3D 

OCEAN 
Une bonne adaptation sur Amiga 
chez Ocean, avec TFX sur A1200 
prévu pour la fin Avril. Sur PC on 
attend Iron Angel, un simulateur de 
combats aériens, et Sea Legends, un 
jeu d‘aventure dans le monde des 
pirates qui proposera des combats 
de navires en 3D. 

PSYGNOSIS 
Depuis sont rachat par Sony, 
léditeur anglais ne relache pas son 
effort et de nombreux titres de 
qualité sont actuellement en 
développement. Pour commencer, 
Combat Air Patrol (PC CD-Rom), une 
simulation de combats aériens aux 
graphismes prometteurs, devrait 
sortir dans peu de temps. Lemmings 

GANS 

Combat Air Patrol 

LeveL 16 PAC LEMM 

30 (PC CD- 
Rom/P&x - 
Septembre 95) 
nous obligera a 
sauver les bestioles 
au cheveux verts, 
aussi célébres que 
stupides, le tout en 
30 (comme son 
nom |'indique). Attendez vous 
a des prises de téte redoutables. 
En tout cas, vous pourrez 
difficilement accuser la réalisation de 
vos échecs vu sa qualité. Darker est 
un shoot'em up en 30 avec 
ombrage de Gouraud (PC CD- 
Rom/Aotit 95), of vous devrez 
défendre votre territoire. 

SIERRA 
Phantasmagoria (PC CD/Windows - 
Juillet 95) est sans doute le plus gros 
produit 4 venir de chez Sierra. Créé 
par Hoberta Williams (auteur de la 
série des King Quest) ce jeu devrait 
réussir 14 of The Seventh Guest 
avait échoue. Entiérement réalisé en 
vidéo digitalisée avec incrustation 
dans des décors en images de 

on 

Phantasmagoria   
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Phantasmagoria 

synthése, c'est un veritable jeu 
d’aventure qui se déroule dans une 
ambiance digne des plus grands 
films gore. Bref, quelques 
cauchemars en perspective... Au fait, 
encore un detail, le soft tient sur sept 
CD (sept !!). Il sont fous ces 
créateurs de jeux... 

TIME WARNER 
INTERACTIVE 
Fast Attack (PC CD-Rom/été 95) est 
une simulation militaire sous-marine en 
SVGA créée par les auteurs de Aegis. 
Conqueror (PC CD-Rorm/juillet 95) est 
un mélange d'action/stratégie 
/simmulation/Téle (ca fait beaucoup |). 
Réalisé en SVGA, ce soft rappelle dans 
son principe le vénérable Defender of 
the Crown (Atari ST et Amiga). 
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Heart of Darkness 

  

Conqueror 

VIRGIN 
Fidéle a sa réputation, Virgin 
propose une fois de plus des 
produits d'une grande qualité. Parmi 
les plus attendus, La Onziéme Heure 
(PC CD-Hom/Mai 95) devrait étre le 
digne successeur de The Seventh 
Guest. Images de synthése et vidéo 

se marient pour nous faire peur 

une fois de plus. Du cote de la 
stratégie, Command&Conquer (PC 
CD-Rom/Juin 95) devrait ravir les 
fans de Dune 2. Dans le registre du 
film interactif, The Deadalus 
Encounter (PC CD-Rom/Juin 95), 
avec l'actrice Tia Carrere (Wayne's 

Conqueror



World) devrait passionner les 
; 

atepies daventure/acion oa Wut 
simplement ceux qui aiment les 
belles images, tant la réalisation de 
ce soft s’avére exceptionnelle. Tilt (PC 
CD-Rom/Octobre 95) est un jeu de 
flipper comprenant douze tables 
différentes. Lands of Lore II (PC CD- 
Rom/Novembre 95) est un des titres 
les plus attendus de chez Virgin. On 
he sait toujours pas comment sera la 

nouvelle interface de jeu mais une 
chose est stire, les images sont 
superbes ! La veritable révélation de 
cet ECTS fut Heart of Darkness (PC 

La Onzieme heure 

Heart of Darkness 

CD-Rom/Octobre 95). Ce jeu 
d‘action/aventure réalisé par 
Amazing Studio, un groupe de 
développement fondé par Eric Chahi 

The Deadalus Encounter 

(Another World) et Frédéric Savoir 
(Flashback), est le résultat de trois 
ans de travail et de recherche. Ce 
soft méle action et animations en 
images de synthése comme jamais 
auparavant. Vous dirigez Andy qui 
va se voir confronté aux créatures 
de la nuit. animation d’Andy est tout 
simplement époustouflante. Les 
animations précalculées en images 
de synthése (vingt sept minutes au 
total) bénéficient d’un systéme de 
compression tout a fait exceptionnel. 
Le rendu graphique obtenu donne a 
Heart of Darkness un cété dessin 
animé inconnu jusqu’alors. Sans 
doute le jeu le plus attendu de 
YECTS. 

Heart of Darkness   
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Lorsqu’on me parle de 
jeux vidéo, c'est toujours 
avec passion et 

adrenaline, et parfois 
méme avec une pointe 
dagressivité. Qui, oui ! 
Dagressivité, je vous 
jure. Jugez-en vous   
Kid n°1 : «Quais, on 
veut du vrai jeu d'action ! 

  

  

Vos jeux sont trop courts, trop faciles... Vous allez en faire, comme Uescent ou Magic Carpet ?» 
Moi je préfére m’éclater sur les «Ok ok ok...» Réponds-je souvent en cherchant discrétement la sortie, car croyez- 
consoles japonaises, je déteste le PC.» moi, ce mest pas toujours évident. C’est un peu comme si des fans demandaient a 
Kid n°2 : «Non, le PC c’est cool, mon eurs musiciens favoris : «Whao, ton synthé Yamaha, tu I'as acheté chez 
pere il en aun... Mais cest pas toutde = Muzikenstock ? Pourquoi tu fais plus du vinyle, moi jai horreur du CD...» 
faire de belles images et de belles «Et les cuivres tu les nettoies avec quoi pour qu’ils aient ce son d’enfer, avec du 
Musiques comme ils le disent dans les ~= = Mirror ? QUOI! Cest des synthés, c'est pas des vrais !!! Pu... Je suis décu !» 
journaux...» C'est comme ca, on ressent toujours un peu d’amertume quand un mouvement, 
Kid n°3 : «Et du sexe, vous allez faire un art de vivre, qui était réservé a quelques initiés devient populaire, grand public. 
du X !!! Pourquoi vos jeux sont toujours Crest ce qui arrive au jeu vidéo. Tenez, imaginez un brave pére de famille 
en retard ? Crest la faute de V'éditeur 2» = acompagneé de sa femme et de son fils qui sortent de chez Surkouf avec un 
Kid n°4 : «Et la 3D... Hein ! La 3D... magnifique PENTIUM tout neuf dans les bras. Ils ont fait un crédit de douze 

mois, ils ont le modem, |'imprimante, 
le lecteur CU, les enceintes. La totale... 
Lui, le pare, il veut du «Plug and 
Play» (traduisez : <Je branche et ca 
marche»), il veut de belles images, 
des histoires, de |'émotion, de la belle 
musique, Windows, du «Point and 
Click» (traduisez : tu Pointes et tu 
Cliques), des belles nanas, et surtout 

  

   



  

pas d’adrénaline, de «Hill them up» 
( traduisez : Je dégomme tout ce qui 
bouge), du config.sys (intraduisible), il 
veut du «What You See Is What You 
Get» (traduisez : Je veux pas me 
prendre la téte>). 

Son fils, lui, a définitivernent 

carbonisé les contacts du «joystick» 
(traduisez : baton de joie), de sa 

faire une drdle de téte), il faut prévoir 

une pharmacie, a cause des virus qui 
proliférent, et puis on va peut-étre lui 

donner un nom ? C'est presque mieux 
qu'un perroquet ou qu'un chat, ga ne 
salit pas la moquette (un jour il 
faudra que je vous parle des PETS 
CYBERNETIQUES)... Savez-vous que 
le parc des PC va doubler d'ici la fin 

                                  

vieille Nintendo qui est désormais 
dans le placard, il veut de l'action, de 

la baston, il trouvera son plaisir dans 
les jeux 3D temps réel. Quant a la 
mére de famille dont la voix a pese 
trés lourd, croyez-moi, dans la 

décision d’achat, elle a été convaincue 
par son mari et son fils : «Tu pourras 
étonner tes amies avec de la culture, 

de la mode, de la cuisine, et puis les 
«edutainment», hein ! (traduisez : 

éducatifs), on va pouvoir apprendre, 

se mettre sur les réseaux, avoir le 

bac avec mention, méme VSD en 

parle...» Enfin, il va falloir prévoir un 
endroit dans l‘apparternent, pas loin 
du téléphone (c'est le chien qui va 

  

de Vannée en France, chez nous... 
Noél... Noél... Et les consoles, me 

direz-vous, hein ! Les consoles dans 

tout ca... Et bien les consoles, elles 
vont suivre le méme chemin, je vous 

en donne mon billet. Bientét vous 
trouverez tous les Vins de France, 

aux Origines de Homme, les Maths 
pour Tous sur la Saturn, le Louvre et 
a Mode sur la Playstation, avec des 
jeux d’enfer en plus. C’est une 
question de survie, c'est a cette 
condition que les foyers ouvriront leur 
bourse pour s‘@quiper. «Mais la 
console est moins chére qu'un PC !» 
Me jeterez-vous au visage en 

postillonnant. «Oui |! Mais avec la 
console on peut plus regarder la téle, 
vous répondrais-je tout de go, alors 

quavec le PC, il y a un écran...» 
Mais alors ! Et les jeux dans tout ca ? 
Et bien les jeux, il y a fort a parier 
quills se feront 4 hollywood avec 
Schwartzeneger, Stallone et des 
montagnes de dollars. A moins... A 
moins que nous ayons !'intelligence 
de suivre |'évolution de ce marché, 
d‘imaginer des oeuvres ciblées, qui 
percutent, des concepts internationaux 

basés sur des Mondes, des Univers, 

qui fidélisent comme des séries télé, 
qui simplifient la vie des 
consommateurs et des vendeurs. 

Déja, les jeux se vendent a cote des 
éducatifs, des utilitaires, des oeuvres 
mutimédia. Ce n’est pas tous les jours 
que le cinéma produit des chefs- 
d‘ceuvre comme Blade Runner, 
Alien ou Star Wars, et pourtant des 
films sortent tous les jours sur les 

écrans. «Alors, les kids, on se le fait 
ce Daytona ?» «Quais ! T’as de la 
thune ?7???> Hi 

  
  

 



   ultimédia 

Apres avoir parle, le mois dernier, 
des films édites par Philips en 

digital vidéo ; nous traitons 
aujourd hui de tous les autres 

aspects du C0-I comme : la 
culture, l'éducation-éveil et les 

loisirs ; avec pour cert 3 

d‘entre-eux de véritables réeussite 

        

    

par Stefan Le Lay 

[at] VIDEOTHEQ UE 
gaa) KCONOTHEQUE 

Ped ANIMATIONS 
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PP onnaire 
Hachette Multimédia : 
la réussite ! 

ARTICLES 
hk. ~eVorme Clnins; 

[ol vere (dues) (Neotes, 1876 ~ Amivas, 
WHS), Ocrivain tangas. 5a ronconte 

avoc 'édilour J. Hetvol, avi ne cessa do 
Paider. iui poanit de recuoiilic du gros 
suceds dans to gonte qu'il avail créd avoce 
Cina” Gemaines en balion O8EG9): lo 
roman danticipation scinatitique, bonded 

princ. sul io progms tochnologique, qui 
pormet ia sonnatssance ot ia conguéte, a 
ja fois positivas ef fientasim: bp dos 
torrog, doe mors, dv ciel Vv ay 
centre de fa ierre (6942. ie i ih Ferre a 

Du général... 

ARTICLES 

voyirpe 

vayage n,m 

1. Fait #aller dans un How assez dloignd 
de celui o@ foo réside. Vuyage 
@allures, Cagrement. t= 10. Los gene 

du veyage : los artistes de ciraue 

7 Chacune dos allées of vonuos gona 

porsenne gui assure wun transport. Je 
fey ai an secaad voyage pour yon! vous 

echercher. U tavdra laire phisieurs 

Gewnee wo 
..au détail. 

Avec ce dictionnaire multimédia, on 
peut dire que le CU-I a vraiment 
trouvé sa raison d’étre. Le 
dictionnaire Hachette est vraiment 
Youtil idéal pour toutes les personnes 
qui, comme moi, ont du mal 4 ouvrir 
un dictionnaire classique pour y 

chercher un renseignement. 
Par l‘intermédiaire du dictionnaire 
mhultimédia, vous accédez a toutes 
les informations sur 75 O00 entrées 
qui contiennent plus de 5 O00 
illustrations visuelles et sonores, un 
atlas mondial (avec la possibilité de 
zoomer sur les cartes 
géographiques), 120 OOO definitions, 

  

  

30 vidéos, 142 diaporamas et prés 
de 100 extraits sonores. 
Mais plus que la richesse du 
dictionnaire, c'est son cétée ludique 
qui saute aux yeux. Grace a 
Vinteractivité (mot qui prend ici tout 
son sens), articles, images et sons 

s‘articulent entre eux. Il vous suffit de 
cliquer sur un mot au coeur d'une 
définition pour accéder a |'explication 
de ce mot. 
Avec son utilisation tres simple, vous 
éprouvez un réel plaisir 4 faire des 
recherches et vous étes rapidement 
entrainés vers des découvertes 
insoupconnees. 
Bien str, le dictionnaire Hachette 
multimédia n‘est pas parfait. Le 
nombre de vidéos proposées, 
seulement une trentaine (Mao, Mai 
68, Le premier homme sur la lune...) 
est assez restreint et ces videos ne 

sont jamais plein écran. De plus, 
certaines animations qui expliquent 

  

  

Eg] TABLES 

a ce! ka DS 
des phénomenes physiques ou 
naturels (éclipse solaire) manquent 
parfois de clarté. Mais tout ca n’est 
qu'un detail tant I’outil est 
passionnant. A ce titre, il mérite tout 
a fait le ler trophée multimédia 94 
qui lui a été décerné. 

te du mois 

BURN CYCLE 
Burn Cycle vous invite a prendre la 
place d'un hacker (pirate) de réseau 
dans un univers ot celui-ci est tout 
puissant. Infecté par un virus, vous 

Navez que deux heures pour trouver 
un antidote et peut-étre par la méme 
sauver le Monde grace aux 
informations que vous avez 

découvertes sur le réseau. 
Entiérement réalisé en images de 
synthése et en scéne cinématique 
(les personnages sont tous des 
acteurs filmés puis intégrés au jeu). 

 



  

Le cours est prét a commencer 

Burn Cycle est certainement le 
premier vrai jeu sur CD-I. En effet, 
méme si le systéme de jeu est un 
peu répetitif, un cote aventure vient 
renforcer l'intérét. Un conseil, je vous 

    

suggére fortement de posséder une 
manettte et non la télecommande 
dorigine. Enfin, hormis ce petit 
détail, ce jeu est absolument a 
posséder, d’autant que tous les 
dialogues sont en francais. Un test 
complet certainement dans le 
prochain numero. 

  

ile surprise 

  

En participant 4 ce jeu éducatif, vous 
devenez le visiteur privilegié de 
Rigoloville. En fait, le but ici est de 
se méler aux habitants de la ville et 
de participer a leurs facéties. Ainsi, 
en vous promenant dans les rues, 
tres animées, vous pouvez visiter les 
maisons et les magasins (ou a 
chaque fois un jeu vous est 
proposé), et méme participer a la 
création d‘un journal qui annonce 
votre visite. En définitive, grace a 
une interactivité savamment dosée, 
La ville Surprise de Richard Scarry 
est le jeu idéal pour les enfants (et 

pas que les enfants) qui veulent 
apprendre tout en s’amusant. 

Mode de guitare rock 

Voila un CD-I qui devrait ravir tous 
ceux qui révent d’apprendre la 
guitare en autodidacte, d’autant plus 
que c'est le bluesman francais Paul 
Personne qui est votre initiateur tout 

au long du programme. Le cours 
proprement dit est dans l'ensemble 
plutét bien foutu car il permet a 
chacun d’apprendre 4 son rythme. 
En plus du cours, vous trouvez 
également un glossaire sur les mots 
en rapport avec la musique, ainsi 

qu'un musée dans lequel vous 
retrouverez toutes les guitares qui 

ont fait la légende du rock . 
Enfin, si vous n’aimez pas le rock 
(mais ca je ne peux pas le croire), il 
existe également une méthode de 
guitare jazz ainsi qu'une méthode de 
guitare classique. 

  

Pour les fans de musique, 
il faut également noter la sortie en 
digital vidéo de plusieurs concerts 
comme ceux d Eric Clapton, Bon Jovi, 
Johnny Halliday, Tina Turner, Sting. 
Lintérét de ces concerts, c'est bien 
str la qualité du son laser associé a 
une image tout a fait correcte. 

Lai du mois 
WITNESS 
Interprété par un Harrison Ford en 
grande forme, Witness est, sans 
conteste, le meilleur film 
Américain du réalisateur 
(Australien) Peter Weir. Il faut dire 
que l'histoire sort un peu des 
sentiers battus : l‘inspecteur John 
Book (Harrison himself), flic 
violent mais intégre, doit se 
réfugier chez les Amish 
(communauté qui prone la non 
violence et la vie «comme au bon 
vieux temps») afin de protéger un 
de leurs enfants temoin d’un 
meurtre. Sur place, il va bien sir 
faire la connaissance d'une jeune 
amish interprétée par la superbe 
Kelly Mc Gillis (Top Gun). Mais 
deux mondes aussi différents 
peuvent-ils longtemps coexister ? 
Vous aurez la réponse a cette 
question existentielle (NDLR : 42 
?) au bout des 108 minutes de ce 
film dont le codage-image est tout 
a fait excellent. Autre bon point, le 
son Dolby Surround est si bien 
rendu que pendant les scénes 
champétres vous sentirez presque 

le vent vous caresser |’échine. 
VF/Version 3.0 @ 

DIRQUE | 

   



    

Y a4 Vasltimeédia 

ir ile savoir 
La premiere exposition grand public de la 

production multimédia s‘esi tenue a la 
Cité des Sciences du 31 mars au 12 

avril. En famille ou seuls, les visiteurs 
ont été nombreux a passer les portes de 
métal et de verre de ce haut lieu, a mi- 
chemin entre les sciences et les lois 

La Cité a accueilli en moyenne 600 
visiteurs par jour, avec une affluence 
particuliére le week-end. Pour cette 
initiative commune au Ministére de 
l‘Education Nationale et a la Cité, une 
centaine de CU-Hom étaient mis a la 
disposition de tous. Des échantillons 
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de l'édition numérique 
furent choisis pour leurs 
qualités éducatives, y 
compris parmi les logiciels 
d'>édutainment» 
(compromis entre l’educatif 
at le loisir), parce que 
ouverture aux chemins de 
la connaissance passe 
aussi par |'amusement. 
Hépartis dans l'espace 
autour de trois themes, 
découvrir, acquérir et 
simuler, les multimédias 
tracent le chemin du 
savoir. Le but premier de 
cette exposition était de 
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TOO multimédias pour découvrir 
apprendre, simuler 

7 , 

  

confronter, pour la premiére fois, les professionnels et les utilisateurs. Les 
enseignants sont venus en nombre découvrir des produits d'aide a 
lapprentissage. «Je viens tester des produits dont jai entendu parler ou que je 

Dicouvar 
  

200 PERSONNALITES DU MONDE 

AUX ORIG INES DE LHOMME 

AXIS 

BABY 

COMMENT CA MARCHE ? 

ELYSEE 
ENCARTA 

| ETOILES ET GALAXIES 
EXPLORER LE CORPS 
INFLUENCE DE L'ART FLAMAND 
UALBUM 
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+ LE BASTRINGUE 1950 

LE CORPS HUMAIN EN 3D. 
LE LOUVRE, peintures et palais 

LE MUSEE DE L'HOMME 
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LE ROBERT ELECTRONIQUE 
LES ANIMAUX DANGEREUX 
LES CATHEDRALES GOTHIQUES 
LES INSTRUMENTS DE MUSIQUE   

Lexique imprimer 
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découvre totalement. Trés souvent, 
un CD dit génial se révéle sans 
aucun intéerét, ou inadapté 4 des 
enfants de lage pour lesquels il est 
soit disant concu - se plaint un 
professeur d’école - étant donné le 
prix que cotitent les CU-Rom, je ne 
peux prendre aucun risque». 

                          

    



KIYEKO ET LES VOLEURS 
DE LA NUIT 
La nult avait disparu chez les Indiens 

d'Amazonie et la chaleur devenait écrasante. 

Klyeko part 4 la recherche dela nuit... 

Catégorie Acquérir : 
Public Non lecteurs We 

Matiere Lecture Up 
Editeur — Ludimédia 
Support CD-ROM PC 486 Dx 

Creation 1995 - Distributeur: Ubisott 

Prix de 300 4 500F 
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UEducation Nationale a mis tous les moyens en oeuvre pour que son corps 
enseignant participe massivement a ce forum du multimédia. Les enfants 
d’aujourd’ hui seront les adultes de demain, «l’école ne peut pas passer a€ cote 
de cette révolution technologique» comme elle est passée € cote de la 
télévision. De plus, ce sont les professeurs qui stimulent l’acquisition par les 
établissements scolaires de matériel hard ou soft. Quelques produits emportent 
ladhésion de tous, comme «Les animaux dangereux » ou encore le CD-Rom 
du Louvre. Méme si la sélection présentée était excellente, l’occultation des 
jeux, malgré les vertus éducatives de certains, était regrettable. Les voies de 

la connaissance sont impénétrables... 
Pour d'autres, cette manifestation a 
été l'occasion de découvrir cet 
univers multi - mais nous devrions 

dire uni - média qui fait couler tant 
d’encre. «Les produits sont assez 
décevants, je m’attendait 4 une 
meilleure animation ou 4 une plus 
grande aisance dans la 
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manipulation» constate une jeune 

maman. Ici la réalité fait place a tous 
les fantasmes nourris des 
présentations meédiatiques. Les 
faiblesses n’‘en semblent que plus 
grandes. La confrontation est réelle 
at la f@e multimédia a perdu de son 
aura divine en s‘ouvrant a tous. Mais 
dans l'ensemble |'enthousiasme a 
repris le dessus. Les visiteurs sont 
repartis confiants dans le rdle que 
les nouvelles technologies ont a jouer 
pour |’éducation. Lexposition partira 
certainement sur les routes de 

France et de Navarre précher la 
bonne parole. 
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Public Nun becheurs: 
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NAPOLEON, L'EVROPE ET 
L'EMPIRE 
Les grands événements diplomatiques, 

| politiques, scientifiques et culturels. Les chefs 
d'oeuvre de l'Empire sont détaillés. Des cartes 
géographiques retracent I'évolution de l'Europe. 

Des récits animent les batailles des armees 
napoléoniennes... 

Catégorie Découvrir 

Public Tous lecteurs 

Matiére  Hornme et Société 

Editeur Infogrames 

Support — CD-ROM Macintosh 
Création 1995-@lnfogrames/ Pathé/ RMN 

Prix de 300 4 500F 
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La nouvelle e 

Microsoft est un mic 

connaissance nous es 
un plateau interactif, | 

absorber avec 

S‘il reste encore un Terrien qui nest 
pas convaincu de la valeur du 
multimedia, il est urgent de lui faire 
découvrir Encarta 95. Si nécessaire, 
attachez-le sur une chaise le temps 
de la demonstration. Pour qu'il voie 
par ses yeux ce quest la révolution 
cyber, la magie de /'interactivité et le 
plaisir intense que chacun d’entre 
nous peut ressentir 4 absorber la 
connaissance, des lors que celle-ci 
nous est présentée sous un jour 

EDIE GALLERY 
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ludique. 
A premiére vue, 
rien ne semble 
indiquer que nous 
allons entrer dans 
un océan de 
béatitude. Car 
Encarta est une encyclopédie. 
Officiellement, il s‘agit d’un genre 
austere. La force de ce CU-HOM est 
de transformer l'approche de sujets 
complexes (la structure de ‘AUN, les 
moteurs électriques...) en une féte 
pour l’esprit. Des animations claires, 
émaillées de commentaires et de 
fleches expliquent comment 

fonctionne un avion, comment se 
produisent les éclipses... On se 
surprend a passer des heures 
devant le petit écran, attirés par les 
délices de la découverte. 
Lédition 95 de ce chef d’oeuvre 
s‘apparente a un Internet de poche : 

  

  

   
   } England (Latin Aagia), political 

division of the island of Great Britain, 

constituting, with Wales, the principal 

division of the United Kingdarn of 

Great Britain and Northern Ireland. 

England occupies all of the island 

east of Wales and south of Scotland, 

anather division of the United 

Kingdom. Established as an 

independent monarchy many 

centuries ago, England in time 

achieved political control overthe rest _g 

    

  

  

   

  

y Aligttos Spapyng Tite 

26 O00 articles, 8 OOO photos (de la 
tortue qui avale les alligators jusqu’a 
John Mc Enroe), 8 heures de 
musique (la Passion selon Saint 
Matthieu, David Bowie...), une 
centaine de vidéos (le but de 
Maradonna a la Coupe du Monde de 
86, la réparation du télescope 
Hubble...), les cartes détaillées de 
grandes villes... On y trouve méme 
des événements trés récents, tels 
Nelson Mandela dansant sur un 
podium apres sa victoire aux 

élections sud-africaines. Ultime 
gaterie : les séquences interactives : 
nous pouvons comparer comment 
on dit une méme phrase en 40 
langues différentes. Nous avons 
d’ailleurs 1a la seule lacune de cette 
encyclopédie titanesque : elle 
nindique pas comment dire «I love 
you» en tahitien. Dommage. La 
perfection n’était pas loin. 

  
  

 



  

Ep olby Su roun 

        
     

  

£ dcetlee hed conecaton 2 o UN CD AUDIO DE LA aos 

| Y BANDE SON EST OFFERT \, 
POUR VACHAT DE ) 

te Hee | ides “THE 7TH GUEST”. - 

: : | se Lane “The 7 ‘ ardué: neaehie ch aS ; : & 
ice BE OUe déposde de Virgin Enterpr ed Virg ge ee Pn : 

PHILIPS 
    

    

   



        
    

        

   

  

JOYPAD 3 DO 6 boutons 
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TOUTES LES GOODIES 

tina anes aes 
DRAGON BALL Z DISPONIBLES 

votre ancien matériel au Romicards, posters, figurines 

PAIEMENT : votre console 

‘\@ NOUVEAUTES - PROMO 44 

  
SUPER STAR SOCCER | wes ese 

DRAGON BALL Z 3 PRINCE OF PERSIA 
/ MARIO KART FIFA SOCCER 
WOLFENSTEIN 3D 

STREET FIGHTER 2 
NEED FOR SPEED 

VICTORY GOAL RETURN FIRE 
VIRTUA FIGHTER THEME PARK 
GALE RACER 

DUNK DREAM 
SAMOURAI 2 
WORLD HEROES JET 
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LES REVENDEURS DESIRANT ACHETER NOS PRODUITS 
OU REJOINDRE NOTRE CHAINE SONT LES BIENVENUS 

  

    
   

             
       

     

  

       

  

JEUX DISK ET CD - 3 DO 

(Voltaire/Gobelins) 

30 a 80% moins chers 
les jeux neufs. 

Jeux PC DISK a partir de 49 F 

Jeux PC CD ROM a partir de 99 F 

« Jeux 3 DO a partir de 149 F 

  

     

  

Vous pouvez échanger 
E) vos jeux contre des jeux 

d‘occasion ou 
* Sauf NINTENDO 

CARTE DE FIDELITE 

4 JEUX ACHETES 
sur une période d'un an 

= 1 JEU GRATUIT 
AU CHOIX 

    
     

     
    

Promo/prix imbattables 
Occasion /échange 
Dialoguer/jover 
Commander moins cher 
Livraison express 24/48h 

TEL: 43 55 727 
FAX : 43 38 118 
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