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Tak ocenia GLIGK! GATUNKI
-« - i W metryczce podajemy lakie,
Wszystkie wiadomosci e — to jakiego rodzaju nalezy gra
iz : . e e e PRy i dodajemy kilka przyblizaj
zebralismy w jednym miejscu. i 2 = cych ja okreslen, np slratea;ia
sz . zerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej S S S e
Wystarczy tylko rzuci¢ okiem phalioniy dohvezy Tacaride gric I;ullnan:ia. Oto jakie wyroznili-
’ smy rotzaje:
I"IET. I';ESZQ metl"YCEkQ ! :d ra?zu PC: System MS-DOS i Windows AKGJA ﬂcr’a”
wiadomo wszystlco o danej srze PSX:Sony Playstation =~ GB: Game Boy
94 18 N64: Mintendo 64 GBC: Game Boy Color : [ ! reiind }
dasifyeh caach powsae corm s g 2 ez | o et
g4 pletivaanE {oe BaR s SAlce WinBI S I Kolorem zielonym oznaczamy piatforme, nia pierwszej osoby (tzw. FPP: First
Musisz bowiem koniecznie wiedziec min. ile kosztuje § ! na ktora wkrotce ukaze sie lub wiasnie Person Perspective). Klasyezne prze-
dany produk, na jakim komputerze bedzie dziafaf i czy zastu- ukazala sig gra, opisywana przez nas w numerze. boje tego typu to ,,DOOM” | ,,QU-
guje na kupne. O fabule, wadach i zaletach gier piszemy " AKE”
wyczerpujaco w rubryce TEST, ale pod kaidym testem gry = Kolorem pomaranczowym oznaczamy plat- g
urniescilismy takze metryczke, w kuorej znajduja sie wszystkie fnrmy, na ktore opisywalismy dang gre B ' J A TYK’
przydatne wiadomosei ,w piguice”. Nieco zmodyfikowane wezesnie]. W ten sposdb zawsze bedziesz wiedzial,
metryczki mozesz spotkac rowniez w innych dziafach, w kto- jakie gry i na jakie platformy opisywalismy wezesniej. Pojedynki o wysokie wygrane (czyli
rych oceniane sa programy lub sprzec. o spotkanie sig z wieeelkim bossem).
Jednym z najwazniejszych elementéw metryczki jest ocena. f . S— Mitosnicy tego gatunku od lat tocza
Zastosowalismy szkolna, najbardziej czytelna skale. W CLIC- = Po poisku czy angielsku? .Izazar'r.q g‘_;;l‘t;sgﬁ _l,(tora seria fest
KU! najczescie] spotkasz wysokie oceny. Uwazamy, ze na bez- * Ztego okienka dowiesz sig, czy opisywana przez nas gra eg;?ra A FIGHTECR‘?
radziejne gry szkoda miejscal Mie stawiamy takie wielu : jest dostepna w wersji polskiej, czy angielskiej. H 3
széstek Takie oceny dostaja tylko rewelacyjne gry! - A-gradosigpna jest w wersji angielskiej
* PL-grazostata spolszczona LOGIGZNE
Cena 7= Gry dla mifosnikéw wysilania szarych
L . ; I L F o .* ——— komdrek. Takie przeboje jak ,, TE-
Z te] ramki dowiesz sig, jak duZym obciazeniem =3 Foox | = _FL_W\ e=-Grafika TRIS” pojawiaja sie na rynku bez hu-
gleant;r;ied!aL;:ni;a::edblzdgzli?lf::‘nazc‘jjia:f?éigmegn — : - Sty : Tutaj oceniamy graiike ku, ale za to kensekwentnie groma-
dystrybutora produktu. Jezeli zdarzy sig, ze I I:LIGI( Anncul ﬂrvug;gr::hzi:gmamy dziazn-anzm?;mmh PROSGEIEIN
w chwill pisania recenzji cena nie bedzie jeszcze elementéw. m.in. na i P LR
ustalona, wtedy napiszemy: cena nieznana. i 230H mf A= graczy : P "
Zawsze staramy sie jednak okreslié jej wyskosé [ 05. W:’é MB RAM, 60 ﬂ%ﬁwm gfagi?:z%ac iZ;::.?&goiow P B z YG 0 B a WK ’
EROChY W pieyhirmnh. i s Komputeram, nsmetem’ pojawianie sie pikseli. Gry dia ludzi o umiejetnosciach
Mac Gyvera. Musisz w nich bowiem
- Producent / Wydawca < m M m }I‘ e e np. pokonaé bagna bez todki x
- Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka firma jest fena grafika, profesjonalne eekaty o grach, Wiy (rSECRET OF MONIEY ISEANECS
producentem danej gry, a takze kto jest jej o SpIEAde EAPUEIN SR  necie Nethasca oceme diwic- Cry ubsacl=lc Srlerc wglcme) ol ”
2 : 3
 Wydawca w Polsce. Dzieki temu bedziesz m&ﬁ?ﬂ dg;l:la_gc uzaleanié! Mie ku ma WP\HW wrgie ele- w sztuce teatralnej (,,DISCWORLD"),
wiedziat, do kogo sie zwrdcic pn— e ?z;";%tkoggggﬁs;w : -
- wrazie kiopotdw. = ego jeszcze nie bylo! | ) 3
¥ » | Znajdziesz tutaj wszystko, cz nucimy sobie muzyke wysc’Gl » :
= i szukasz, a nawet duio wiecej z niej pad nosem, czy Szybkie samochady, tory i zawodnicy.
" Liczba osob wylaczamy glosniki R?kor:dy 23 rekordami. O palme
- Tutaj dowiesz sie, ile 0sab moze rownoczesnie o W srodku zabawy. _  pierwszenistwa na torach walczysz
_ bawic sie dang gra. Dzieki temu bedziesz p—— i ‘ak"':‘, przebojach jak nN'EED FOR
wiedzial, ilu kolegdw zaprosié do domu na = j;a — SPEED", czy ,, WIPEOUT 64"
rozgrywke multiplayer. : ..
Pamielaj jednak. ze w niektore gry moze bawic PrayjomnodC, jakg od- ~ 3 Z BEGZ” 08 Glﬂ WKiI
sie tylko jedna osaba, a w inne mozna grac tylko 3 3 czuwasz podczas za- = Wymagaja malpich rak, refleksu ko-
~ w Internecie. i Ta mame 2 Krotkie bavry w dang g_ri;Cza- bry i zwinnosci pantery.
e 5'9 pode- E podsumo- SHTH 16 A NI Tylko wtedy bedziesz mégl zmierzyé
i i wanie wspdinegozgrafika R o'y hitarmi wstylu,, CRASH BANDI-
— 3 e | : wtym migjscy & Tutaj staramy sie i dzwiekiem. Niektadre COOT”, czy ,, BANJO- KAZOOIE”
e e % wymieniamy zalety te- § krétko i zwiezle gry maja fatalna grafi- ; g
. wymaganm .sprzgtowe el stowanego programu.  — padsumowat ke i jeszcze gorsza mu- G
~ Piekna oprawa graficzna gry czesto sprawia, ze % i dany pragram. 2Zyke, ale sg super! S T RA T E IE !
do jej uruchomienia potrzeba bardzo dobrego To sie ’ i ? Sania
~ komputera, z odpowiednim procesorem (np, Pen- ; nam ﬁgm“wﬁﬁf:;}ﬁfﬂifgﬁf x,
tium Il 400 MHz), duza pamiecia (np. 64 MB RAM) H nie podo- == Wyréznia sie wsrdd nich strategie
_ isporg iloscia wolnego miejsca na twardym dys- i bato - F turowe (,,CIVILIZATION”) oraz
: kl.] {np.'BUD_M'B HD). Przed kupngm ary musisz = Od drobnych Wmﬁﬂ . =" _  strategie czasu rzeczywistego RTS
wiec wiedziec, czy masz odpowiedni sprzet. _ . mankamentéw popo- © Masza ocena = (,STARCRAFT").
~ Min. - wymagania minimalne. Na gorszym sprze- %; wazne biedy. Tutaj . Wystawiamy ocene kazdemu lestowanemu przez nas
- cie w gre praktycznie nie da sie grac. - : E?f:’aemi::ﬁ:zm g programowi! Dzigki temu od razu bgdzie:_z wiedzial, - spanr
~ Zal. -wymagania zalecane. Doplera na takie] i czy warlo wydac na ten program wszystkie pieniadze, 3 ; " ;
konfiguracji widaé wszystide zalety gry. § e o2y leple] trzymad sle od niego 2 dalska. 2 Efﬁ;ﬁozzgaaagj?;fifﬁfgwﬁhomf :
? e ? (,NBA LIVE-2000"). W grach sporto- |
® | wych wystapily chyba juz wszystkie
QE & @' agg”_y 5 mozliwe dyscypliny.
il
: RPG
Kierujesz bohaterem lub druzyna
smiatlkow, ktérych umiejetnosci
wzrastaja w czasie gry. Klasyka
tego gatunku to seria ,,ULTIMA".

= Beznadzieja Stabizna Przeciginiak Niezly Przodownik Rewelacja
- Nawet jezeliktosbe-  Nie jest najgorsza, Ani grzeje, ani zig- Ma swoje wady Znajduje sig nacze-  Nawet jezeli masz sig s YMUL A roﬁ r
dzie dawat ci tg gre ale niebezpiecznie bi. Jest tania? Mo- i zalety, le list przebojow zadluzyc, powinienes Sk Jiko Ktsryeh
- zadarmo, pod zad- zhliza sie do granicy,  Zesz ja kupic. Jest ale ogolny miesigca. Grasz, miec go w swojej OMIPHICOWANE 1Y, WAEOryel
| - nympozoremjejnie  kiedy mozesz wyrzu-  droga? Lepiej wy- bilans wychodzi grasz i ciagle nie kolekcji. Absolutny :’:e:?ogﬁﬁ: Fﬁ:’gﬁg;’:j’"ﬁ
’ b Ni sensu. ci¢ ja na Smietnik. bierz cos lepszego. na plus, masz go dosye. rany numeru. g .
 bierz. Nie ma sen ja i ps2eg P go dosy, Wygrany — samolotu (,,FALCON 4.0").
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Jezeli czytacie te stowa, to znaczy, ze
poprzedni CLICK! spodobaf sie
Wam | postanowiliscie kupic na-
stepny numer. Bardzo nas cieszy,
ze nasze pismo zyskato uznanie
w YVaszych oczach. Chcieliby-
smy rowniez podziekowac
VVam za wsparcie, mnostwo
cieplych listow i za kazde mi-
fe sfowo ped adresem CLIC-

s

CLICKA! tworzymy wiasnie dia
VWas. Chcielismy tez wyjasnic pewne
nieporozumienie: na razie ukazafy
sie ma rynku tylko trzy numery
CLICKA! (-!qczme z biezacym) i nie
mamy tez numerdw archiwalnych.
Dlatego nie mozemy spefnic Wa-
_ KA!VWasze zdanie jest dla nas  szych prosb o przesianie poprzed-
najwazniejsze, bo przeciez nich numerow.
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Gdzie$ bardzo daleko, na dnie ludzkiej duszy i wyobraZni,
znajduje sie przecudowna kraina. |ej mieszkaficy nazywaja
ja Fantazja. Z)'ia W hiej zaréwno tysiace najréiniejszych
dobrych stworéw, jak | zwykli poczciwi ludzie

W catej krainie panuje idealny pokdj

i harmonia. Od tysiecy lat Fantazjanie
nie dodwiadczyli nawet najmniejszego
uezucia smutku i krzywdy. Wszelkie do-
bro, jakie wypefniato niekonczace sie
terytorium Fantazji, istniato dzigki
Dziecigce] Cesarzowej. Wprawdzie
powszechnie uwazana za wifad-
czynie, jednak w istocie dziew-
czynka byta kims wiecej. Mozna
powiedzieé, Ze byla sifa powoluja-
ca do zycia cafa Fantazje. Dzigki
niej istniafo kazde stworzenie,zamiesz-
kujace te bajkowa kraing. Po tysigcach
lat rajskiego Zycia mieszkancow Fanta-
zji ogarnelo przerazenie. Cesarzowa
zachorowata! Przeciez oczywiste byto,
ze $mieré Dzieciecej Cesarzowe] ozna-
czata zarazem koniec catego $wia-

ta Fantazjan. Dlatego od
pierwszego dnia

jej choroby kraine zaczeta ogarniaé Ni-
coéc. Na poczatku byta mata, znikaty tyl-
ko niewielkie fragmenty otoczenia. Jed-
nak z dnia na dzief Nico$c rozrastata
sie. Stopniowo zaczely znikaé
drzewa, faki, jeziora i ludzie. Ni-
cosc nie powodowafa bélu, nawet
byta dos¢ przyjemna, jednak kaz-
da rzecz i kazdy czlowiek, ktéry
sie oddat w jej wiadanie, przepadat
na zawsze. Zaden z Fantazjanskich
medykéw, mimo usilnych prab, nie by!
w stanie poprawic samopoczucia Cesa-
rzowej. Jedyna nadziejg jest bohater
przybyly z innego éwiata.W jego rekach
spoczywa los Cesarzowej i cafej bajko-
wej krainy. Wiadomo o nim tylko tyle,
ze ma na imie Atreyo.

W tym wiasnie miej- ==

SCU Zaczniesz swo-

ja przygode




z THE REAL NEVERENDING STORY.
Gra pojawi si¢ w sklepach prawdopo-
dobnie juz na wiosne tego roku. Jej
scenariusz powstaf na podstawie
wydanej w 1979 roku swietnej po-
wiesci niemieckiego pisarza Mi-
chaela Ende. Trudnego zadania, jakim
jest komputerowa adaptacja tej nie-
zwyktej ksigiki, podjeta sig niemiecka
firma Discreet Monsters. Autorzy
obiecuja, ze dostarcza kaidemu gra-
czowi niezapomnianych wrazen.
Znajdzie w niej dla siebie cos
zaréwno wielbiciel przy-

goddwek, jak i osoba, lu-

bujaca sie w znacznie dy-
namiczniejszych grach
akeji. W TRNES bedzie

mozna bowiem bar-

dzo duzo podrézo-

wac oraz wal-

czyé z okrut-

nymi stwo-

rami.

Widok na $wiat gry
ma Zostac przedstawiony ocza-

mi gléwnego bohatera. Producenci
zapowiadaja, Ze jeszcze w Zadnej z do-
tychczasowych gier nie pofaczono w ta-
ki sposéb typowej przygodowki z gra
akcji 3D. Plynne przejscie migdzy $wia-
tem zewnetrznym i wnetrzami pomiesz-
czen ma umozliwic,opracowany specjal-
nie na potrzeby TRNES, tréjwymiarowy
MonsterEngine. Dzigki niemu swiat wi-
dziany w grze np. za oknem ma by¢ cal-
kowicie wygenerowany,a nie jak w przy-
padku dotychezasowych produkgji, zo-
stac tylko nieruchoma bitmapa.

Cata Fantazja ma skfadac sie az
z pieciu, niezwykle zréZnicowa-
nych, podswiatéw. Dodatkewo
kazdy gracz bedzie musiaf
wykonac dziesie€ misji w krainie
snu. Zdobyte podczas nich przedmio-
ty bedzie mozna przenies¢ do $wiata
rzeczywistego. Dzieki wrecz fenome-
nalnej grafice i efektom $wietlnym (po-
dobnym do tych z QUAKE Ill czy
HALF-LIFE), bedziesz przemierzac na-
prawde niezwykie krainy. Zobaczysz
najréiniejsze miejsca: poczawszy od
bardzo kolorowych, jakby zywcem
wzigtych z filméw animowanych, na na-
pawajacych groza lochach konczac.

Kolejng zastugujaca na uznanie
innowacja jest sposdb prowadze-
nia dialogéw. Twérey z firmy Discreet
Monsters nazywaja go fachowo — ,.emo-
cjonalnym systemem wymiany zdan™.
W skracie chodzi o to, ze bedziesz mogt
stosowac odpowiedzi nacechowane
emocjonalnie np. ,marnuje tylko czas na
rozmowe z toba".WW TRNES nie bedzie,
jak w wielu przygodowkach, kilku goto-
wych odpowiedzi na kazde zadawane
przez rozmowce pytanie. Zastosowanie
takiej formy dialogéw ma zwiekszyé dy-
namike gry oraz zapewnic jej nieliniowy
przebieg. Wielki nacisk pofozono takie
na dokiadne odtworzenie czasu rzeczy-
wistego. Gracz podroiuje w swiecie,
w krérym wszystko ciagle sie zmienia.

Ambitnym planem producen-
tow z Discreet Monsters jest
wydanie gry na calym swiecie i to
w pietnastu jezykach. Zapowie-
dziane zostaly juz takze kolejne
czesci opowiesci. Wszystko wskazu-

je tez na to, ze ten produkr stwo-
rzony przez nie nalezaca do
najwiekszych potentatdw
firme wniesie bar-
dzo wiele nowego
w cierpiacy na

schematycznosc
rynek gier przy-

godowych.

.thniﬂda sie ciekawa pn;gu_d:}wka
na podstawie powiesci Michaela Ende.
Szkoda, Ze autor nie dokyt to* ~hwili

Siogi Kogl - twdrca THE REAL NEVERENDING
STORY - uwaza swaje dzielo za niezwykle no-

L watorskie i unikalne. Proszony o jego krdtka cha-

rakterystyke, odpowiedzial: Ma fo byc pierwsza

| autentyczna przygodowka 3D, rozgrywajaca sie
| wczasie rzeczywistym. Chcemy, Zeby graficznie
i Erzypnmir»a?a RIVEN. Natomiast akgj i

a ma sig
ojarzyé z takimi supergrami jak HALF-LIFE cz)
UI&HEAL‘. el X

Miekonczace sie opowiescl...

| Powizéc pod tytulem .The Neverending Story"

napisal w1979 r. Michael Ende. Na jej podstawie
nakrecono w latach osiemdziesigtych fim
fabulamy. Do historii przeszedi on jako jedna
z najdozszych produkci kina europejskisgo.
W odrdznieniu od ksigzki film przeznaczony byt

= dla ngjmiodszych widzow. Jednak tak bardzo od-

biegal od zamysiu arfystyczrego autora

iesci, 2e ten wycotal swoje nazwisko z czo-
owki filmu. Autorzy gry nazwali jg Prawdziwa
Niekoficzaca Sig Historia”, a swoj scenanusz

opracowali na padstawie ksigzki, a nie filmu.




Gry komputerowe

Ta panienka, to
jedna z postaci
w TRMS. Jej
stworzenie i do-
pracawanie sta-
nawito dia pro-
gramistow z Di-
screet Monsters
spore wyzwa-
nie. jednak
efekty ich pracy
£o prostu rzu-
cajq na kolana

to $wietna rozrywka.
Jednak zanim produkt
trafi do sklepow, trzeba
go najpierw zrobic -
dlatego ktos nie $pi,
zeby gra¢ mogt ktos

.
S
b

=

L)
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a poprzednich stronach zapre-
Nzentowaliémy gre THE REAL
NEVERENDING STORY. Czy
zastanawiafes sie kiedy$, co naleiy
uczyni¢, aby wki program mogf
ujrze¢ Swiatto dzienne? A moze
sam chciatbys zosta¢ tworea gier!
Dowiedz sig wiec, ile potu,
fez, a przede wszystkim czasu
wymaga stworzenie chocby
niewielkiej postaci, wystepujacej w grze.
, Niezaleznie od tego. czy przewija sig ona
przez caf gre, czy pojawia sig tylko raz,

. trzeba dokiadnie przeanalizowac e

e

" ruchy i zsynchronizowac je z akcjami
yinnych postaci. Nie wolno pozwolic,
zeby jakakolwiek osoba méwifa nie
B poruszajac ustami (chyba ze jest
brzuchoméwea albo telepata). Kaz-

SR

da, nawet najmniej znaczaca postac musi
zosta¢ dopracowana w najdrobniejszych
szczegotach. Nad THE REAL NEVEREN-
DING STORY w firmie Discreet Mon-
sters pracuje okoto 75 0s6b, a wéréd nich
specjalna grupa programistow pod prze-
wodnictwem Mike'a Lee. To wiasnie na
nich spoczywa odpowiedzialnosé za
tego typu drobiazgi. Musza oni miedzy
innymi ustali¢, co widzi postac stojaca
w konkretnym miejscu oraz jak reaguje
w réznych sywacjach. Przede wszystkim
musza jednak stworzyc niewielkie progra-
my narzedziowe. Oczywiscie tych progra-
mikéw przecietny uzytkownik nie bedzie
miat okazji ujrze¢, gdyz nie wehodza one
w skiad gry. Siuza one do pracy pozosta-
fym czionkom zespolu, np. animatorom.
Grupa Mike'a usprawnia je, kiedy zaczyna-

Oto opowies€ o
ludziach, ktérzy dajq
z siebie WSZYSTKO,
aby THE REAL NE-
YERENDING STORY
mogta trafic

do graczy

Discreet
Monsters
w Internecie

www.discreetmonsters.com/jobs
Jeéli cheiatbys dowiedziec sie czegos wiecej
o firmie Discreer Monsters, odwiedZ jej
strone internetowa. THEREAL NEVE-
RENDING STORY ma sig ukazac dopiero
na wiosne i diatego jej tworcy ciagle szu-
kaja pracownikéw, poczynajac od osob
wymyslajacych fabute, ma programistach

wymagaf, ktore stawiane $3 przed przy-
szlymi  pracownikami, moZesz nawigzad
kontake, ktory przyda sig na przyszosc.

konczac, Nawet jezeli teraz nie spefniasz |

|
|




Zanim programifci zabiorg sig do opracowania wyglgdu posto-
¢, najpierw muszq je sobie wyobrozic. Na poczqtku Mike
przeczyral wiee ,Niekoriczqeq sie opowiesc™ Michaela Ende

Teraz naolezy spotkad sig 2 innymi
pracownikami i oméwic wszystkie
pomysly oraz rozwigqzania

Bardzo
czgsto
< trzeba
napisac specjalny
programik tylko
po to, zeby mogla
powstac jedna
lokacja albo dopra-
cowany zostal

niewielki efekt

wielu kfopotow dostarczaja takie momen-
ty w grze, w ktorych akcja przenosi sie
z wnetrza budynku na zewnatrz lub
odwrotnie. Do tej pory oba tereny byfy
obsfugiwane przez osobne podprogramy,
krére musialy by¢ uruchamiane przy kaz-
dym przejsciv. Programiéci z Discreet
Monsters postanowili stworzy¢ nowy sys-
tem wyswietlania grafiki, umozliwiajacy
plynniejsze przechodzenie miedzy loka-
cjami. W ten sposéb powstaf ,Monster
Engine 1.0". Jest on odpowiedzialny za-
rowno za obsluge wnetrz, jak | obszarow
zewnetrznych. Dzieki temu w grze nie
bedzie przestojow, a fadowanie nowych
poziomow powinno przebiegac szybciej.
Tworcami gier sa oczywiscie nie tylko
programisci. Trzeba pamietac takize o

Choc pani wyglada jak zywa, to tok naprawde Osobny program odpowiada za zsynchronizo-
skiada sig z wielu posklejanych trijkgtdw. W ten  wanie ruchu warg z wybowiadanymi przez
{ sbosob osiggniety zostal efekt trojwymiarowosc bohaterke stowami
ja pojawiac sie nowe problemy. Nierzadko  animatorach, technikach diwiekowych, 3

ludziach czuwajacych nad merytorycz-
na strong gry i wszystkich innych, kto-
rzy byli zaangazowani w proces jej £
tworzenia, Jeden taki program, to | s,
efekt wspolpracy kilkudziesieciu® =%
ludzi, z ktorych kazdy jest specjal
sta w swojej dziedzinie. _ame

Uwazasz, ze swietnie 4
czutbys sie w takim
zespole? Musisz
jednak pamietac,
Ze nie wystarczy <
talent, bardzo waz-
na jest tez wiedza, kto-
ra mozna zdoby¢
jedynie uczac sie
systematycznie
i wytrwale!

Eechy idealnego
programisty;

« Uzdolnienia matematyczne
(napisanie nawet krotkiego progra-
miku to wiele zachodu)

* Bardzo dobra znajomosé
komputeréw PC i ich mozliwosci
(czyli warsztatu pracy)

¢ Umiejetno$é bezkonfliktowej
wspétpracy z innymi
(przy kazdym projekcie pracuje
przeciez wiele osob i zespot musi
byc zgrany)

* Kreatywno$¢ i zdolnos¢ opracowy-
wania oryginalnych projektéw
(w dzisiejszych czasach tylko naj-
bardziej pomystowe gry maja szan-
se na odniesienie sukcesu)

* Dobra znajomos$é rynku gier

komputerowych

(nie cheiatbys przeciez wpasé na

pomyst np. drugiej CYWILIZAC]!)

S,

Programista musi podchodzi¢ do swojej pracy z pasja. Jezeli nie “spmwia mu
ona radosci, a programy pisze automatycznie, to po pewnym czasie takie

@ zajecie go znudzi.

Tworca musi byc ambitny i wiedziec, co chce osiggnac. Jezeli nie posiada ja-
kiegos Scisle okreslonego celu, do ktorego dazy, przestaje byc tworezy.
@ Dlatego nalezy ciagle stawiac sobie nowe wyzwania.

Bardzo wazna jest umiejetnosé pracy w zespale. Nad jednym projektem pra-
cuje najczesciej kilkadziesiat oséb. Wystarczy, ze niektére z nich nie beda

@ potrafity sie porozumie¢ i od razu pojawiaja sie konflikty oraz opoznienia.
Dobry programista powinien postugiwac sie kilkoma jezykami obcymi. Je-
sli nie bedzie w stanie porozumiec sie z ewentualnymi zagraniczaymi

® pracodawcami, to moze sig okazac, Ze stracit przez to zyciowa szanse.
Komputery s ciagle udoskonalane. Ciagle tworzone sa nowe technologie.
Dobry programista powinien rowniez rozwijac sie i umied korzystac z naj-
® nowszych osiagniec techniki.

Zely praca sprawiala pryjemnose

Mike Lee trzymajgcy w
rekach egzemplarz ksigzki

Michaela Ende —
Niekoriczqea sie Opoviesc”

!

: Nic pie stoi pa ,_arz.esthlziz,

+ Ziota zasada firmy
W Discreet Monsters maja jedne,
glowne motto: DO WHAT YOU
WANT TO DO (Réb te, co rylko
cheesz robic).

* Liczy sie jakos¢, a nie ilogé...
Firma zostata zatoiona w 1996 roku
i od pazdziernika 1997 zajmuje sie
prakeycznie tylko praca nad
THE REAL NEVERENDING STORY.

 ld# na catosé! ]
Gra ma sie ukazac jednoczesnie
w pigtnastu roznych 5k
jezykach, a jej
oworcy juz
mysla o wy-
daniu kolej-
nych czesci.

Szef Discreet Monsters po- 8
dzielil sip z nami wskazéw-
s kami dotyczqecymi pracy
| programisty i... bananem

\_ Tekst: Angelika Buscha, ZdEda: Klaus Borner




Tak koficzy sie igranie z magiq!
Wystarezy chwila nieuwagi i...

Ziemie Edenu przypominaty raj.
Kraine pefng egzotycznej flory |
, zamieszkiwaly plemiona, zyjace ze soba
w pokoju i harmonii. Wasnie i wojny nie |
byly znane, do czasu... Wszystko

zmienilo sie, kiedy zjawites si¢ TY, miody |

czarnoksieznik, jeden z wielu...

Bez opanowania

poteinych zakleé nje
masz co liczyc na

‘:,_';'wcigs:\vo

B emeks




xtary wybraf ciemng scieike mocy
o

ie mozna wini¢ czarnoksiezni-
kew za ich postgpowanie
t z mieszkancami Edenu. Zacho-
_wali sig jak mafe dziecko, ktdre z zacie-
ieniem spoglada na kolonie mrowek.
dy widzi owady waszczace lis¢, moze
»_podniesc go i przenies¢ do mrowiska,
/é'-pszizedzajqc im godzin Zmudnej pracy.
¥ Za chwile jednak zabije wiele mrowek,
~  bez zastanawiania stawiajac noge na ich
Sciezce. Dziecko nie postepuje dobrze
* N lub e, ono po prostu sie bawi. Tak wia-
3 ""-”é;nie zachowali sie czarnoksieznicy, kiedy
rzybyli do Edenu.
Zamieszkali oni w twierdzach i poma-
gali wbylcom, badZ terroryzowali ich.
} Jednak moc czarnoksieznikéw zale-

zafa od poparcia ludéw Edenu
i dlatego nie mogli nikogo zabijac.
vyBez modiéw poddanych nie mogli bo-
! 7" wiem rzuca¢ zakle¢. Wsparcie plemion
1 Ndawalo rotne rezultaty, np. Tybemnczycy
woferowali magie mentalng, a Zulusi
potezne zaklecia ofensywne.
__Czarnoksieznicy odkryli tez, ze istnieja
ni, podobni im, wiadey magii. Swiado-
imos¢ tego faktu uderzyfa w nich
ogromna sifa, a konfrontacja stata sie
kniona. Do pomocy w walce czar-
oksieinicy stworzyli tyranéw. Pod
‘wplywem magii zolw, lew czy nawet
rzewo przechodzifo mutacje i rosfo do
‘gigantycznych rozmiaréw. Czarnoksiez-
Jicy z troska wychowywali swoich pod-
jecznych. Szybko okazafo sie, Ze
Zne istoty nie potrzebuja ich mocy
cania zakle¢ — wystarczafa im wia-
wewnetrzna energia. Uczynifo to
anow najcenniejsza bron
ili klucz do zwyciestwa.
%WV to gra strategiczna, jakiej do tej
nie bylo. Swoje dziatania prowa-
isz ze strzelistej cytadeli. Patrzac

: Wykorzystanie sit natury, np. blyskawic,
moze dac duiq przewage

+ Czern, pustka i smutek. Tak wlasnie wyglgda wieia maga,

sponad chmur bedziesz moégl powiek-
szy¢ wybrany element $wiata i obser-
wowac tubylcéw przy codziennych
zajeciach: orce czy fowieniu ryb, ale
rowniez odwiedzaniu przyjaciof, zaba-
wie, flubach... W jednej chwili mo-
zesz przygladac sie drazacemu
jabtko robakowi, zeby za moment
podziwia¢ panorame cafej krainy.
Swiat gry jest przepigkny i dopracowa-
ny w najdrobniejszych szczegéfach, ob-
fituje w przeiroczyste powierzchnie
i odblaski swietine, uwzglednione beda
takZe warunki pogodowe.

Gre zaczyniesz od przekonania miesz-
karicow wioski, zeby cie wspierali. Kiedy
juz stana sie twoimi lojalnymi podwiad-
nymi, zaczng odprawiac rytualne modiy
na twoja czesc. Kazde plemie tworzy
specyficzna moc, pozwalajaca na rzuca-
nie roznych zakle¢. Jednak zawsze mo-
zesz wybra¢ pomiedzy dobrymi czarami
sfuzacymi mieszkancom, a ziymi, ktére
im zaszkodza. Kazda twoja decyzja
wplynie na podlegle ci ziemie.
Jesli skfonisz sie ku czarnej magii,
twoja cyradela stanie sig mroczna,
a krainy czarne i budzace groze.
Twoje rzady beda rzadami strachu
i terroru. jezeli jednak prefero-
wac bedziesz dobra magie, cytade-
la przeksztafci sie w pafac z bajki,
okoliczne ziemie obsypia sie
kolorami, a tubylcy z che-
cig wykonaja kazde po-
lecenie. Oczywiscie
inni  czarnoksieznicy
ez beda budowali
swoja potege. Gra
nabierze rumien-
cow w chwili wy-
buchu pierwszego
konfliktu. Wredy to

Nadchodzq nieproszeni goscie. Niestety, nie nabiorg sie na
srtuczke ,Nikogo nie ma w domu™

nadciggaja czarne chmury,
z kuérych bija pioruny, ar-
mie szkieletéw nekaja
wioski, a ziemia trzesie
sig — uZyta zostaje magia.
W B&W zostanie
ona potraktowana
w nowatorski sposdéb.
Kazde zaklgcie posiada swoje antyza-
klecie i moze zostad rozproszone nie
przynoszac zadnych efektéw. Inna no-
woscia jest rzucanie czaréw poprzez
ruchy myszy, np. zeby stworzy¢ kule
ognia trzeba wykonaé myszky koto.
Im dokfadniej wykonasz myszka gest,
tym wieksza bedzie moc zaklecia.
B&W rtoczy sie na trzech plaszczy-
nach. Po pierwsze bedziesz zarzadzal
plemionami tak, by pracowaly dla ciebie.
Po drugie musisz rozwija¢ i doskonali¢
technike rzucania czardw. Trzecim zada-
niem jest przyjecie roli troskliwego
rodzica i dbanie o swojego tytana. Be-
dziesz wychowywal go za pomoca sys-
ternu kar i nagréd, ale nie zapomnij,
ze pozna on tylko te zaklecia, kto-
rych go nauczysz. W walkach z in-
nymi czarnoksieznikami jest to

ﬂr_ bardzo istotne, bowiem tytani

nie potrzebuja mocy miesz-
kancéw do rzucania zaklec.
W B&W bedzie moina zagrac
przez Siec lokalna i Internet — ma
powstac $wiat, w ktorym
jednoczesnie przebywac
bedzie moglo nawet
kilkaset oséb. Ciekawie
zapowiada sig tez
mozliwosd hodowania
tyrandw  w  domu
i poZniejsze wysta-
wianie ich do staré
w Internecie.

Twoim poddanym bedzie sig wiodio dobrze albo ile. Wszystko zaleiy od tego, jakie
czary bedziesz rzucal i jakiego tytana wychowasz

Ten czerwony
orangutan, to
prawdziwa
maszyna
wojenna

W grze wystepujq znane z historii narody,
np. Grecy, Egipcjanie czy Aztekowie

Dzigki swoim rozmiarom tytani nie muszq

przej € sig pr kodami natur y
-
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| Premiera: Wicsna 2000 ;
| BlechoncAnsiPSCG | 18 graczyinemet §
ych gier ostatnio bardzo a
Zeniu z przepiekn: 33
byé to hit na 100% =2
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rzyczyng cafego zla jest legen-
Pdarny Escaton ,Niszezyciel™

W jaki¢ sposéb udafo mu sig
powrocic¢ na Jadame i otworzy¢ czte-
ry portale, prowadzace do kaidego
z zywioléw. Przez te magiczne wrota
moce zywioléw powoli przejmuja
kontrole nad kontynentem. Jednak
jesli ich potega skupi sie
w Krysztale Ziaczenia, to
nastapi niewyobrazalna
katastrofa, w wyniku
ktorej nadejdzie .
koniec nie tyl-
ko Jadame, A
ale takze En-
roth i Era-
thii.

W odréznieniu od po-
przednich czesci, w MM8
zabawe zacznie sie tylko
zjednym bohaterem. Sposob
tworzenia postaci ma pozo-
sta¢ bez zmian, choé do
wyboru beda catkiem no- g
we rasy, np. Trolle, Mrocz-
ne Elfy czy Nekromanci. g
Kazda z nich ma miec
wiasne, niepowtarzalne
cechy charakterystycz-
ne, np. Wampiry mog3 (eesed
zmienia¢ sie we mgie g
(oczywiscie dopiero na %
s

e

.
)
&
'

odpowiednim poziomie &
doswiadczenia). Rozwoj
postaci tez bedzie

z P

" ZAPOWIEDZI

.

v |

Cykl MIGHT AND MAGIC powoli dogania pod
wzgledem numeracji tak znane serie RPG, jak np.
ULTIMA. Najnowsza, é6sma juz czes¢, rozgrywa
sie na nowym kontynencie - Jadame, ktory
oczywiscie musisz ocali¢ przed zaglada

przebiegat w identyczny sposdb, co
wezesniej, choé oczywidcie pojawia sie
nowe czary i umiejecnosci. Nie be-
dzie tez zadnych ograni-

czen dotyczacych skiadu
druzyny, wiec moze w niej
znalezé sie i kapfan, i nekro-
manta, choé obie te frakcje
znajduja sie w stanie wojny. To-
warzyszy podrozy moina zwerbowac
-y w Gildiach Podréznikow, albo spo-
éréd istot napotkanych po dro-
dze. Najwigeksza atrakcja ma

. jednak byé mozliwos¢ przyfaczenia
do druzyny Smokéw! Te potezne
gady na Jadame posiadajg inteligen-
cjg na catkiem wysokim poziomie,
wiec nalezy traktowac je nieco ina-
czej niz w pozostalych M&M. Szkoda

L T T e e
W Gp, e

A [gpie-"

. [ e

-

tylko, Ze tworzona przez gracza po-
sta¢ nie moze byé Smokiem.
Giéwnym celem gry ma byc do-
prowadzenie do trwalego sojuszu
trzech wybranych spofecznosci,
zamieszkujacych ten kontynent.
Zgodnie z obietnicami nie zabraknie
oczywiscie pobocznych misji, ktorych
wykonanie ma urozmaici¢ gre. Jako
przeciwnicy majg pojawic sig znane ze
strategii (HoMM) weze Naga, bazy-
liszki czy jednorozce. Ukonczenie
MM8 ma zajac przynajmniej 50 go-
dzin, Szata graficzna nie przejdzie rewo-
lucyjnych zmian i bedzie podobna do zej
z poprzednich czesci serii. Urozmaice-
niem maja by¢ natomiast animowane
przerywniki, ilustrujace najwainiej-
sze wydarzenia i wprowadzajace od-
powiedni nastro] w grze. Zabawa ma
toczyd sie w trybie turowym lub
w czasie rzeczywistym, zaleznie od
upodoban gracza. Wybér metody
rozgrywki nie bedzie na szczescie
ostateczny, gdyz mozna bedzie
w kaide] chwili przetaczaé tryby

w trakeie gry.
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Ciekawe co tak go zdenerwowalo, Ze
a# zzieleniaf ze zlosei. Zaraz, zoraz,
dokqd tak pedzi i po co mu taki
niebezpieczny przedmiot w reku?

Jak ja nie cierpie Zqdlgcych owadow!
A masz, a masz, paskude. Pa co ja
wehodzifem do tego wlal???

9 &7
5f

Myslafes, ze odpoczniesz sobie w jaski=
ni? Nic z tego, najpierw musisz rozpra-
wic sig z ziejgeq ogniem pijawkg

X N&S DE A
e
~ Mioht and Magic 8
Seryna ARG

Premiers. Wiosna 2000
NWG ( Mirage 1 gracz

| e— B ——
?a E Dotychczasowe informacje na temat

1.

MMB8 brzmig bardzo obiecujgco, tylko
dlaczego nie mozna grac Smokiem?!
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Nawet najodwazniejszy rycerz nie
oprze sig ognisternu oddechowi wroga
est rok 1888, era wiktorianska przezy-
wa okres rozkwitu. Wszyscy sa zad-
leni opréz Lorda Palethorna,
przebiegfego spiskowea i podiego czar-
noksiginika. Odnalazt on czes¢ stron
Ksiegi Zakleé Czarne] Magu Lorda Zam—

A, i

edzjesz jeZdzic, majq
m!qdac m‘ezuykfe slicznie

Ten, kte podchodzi zbyt blisko do bohate-
réw, sam sobie jest winien

4

_ﬂnn m_tammenlq, MMUW

Medie

diugo chwycit za miecz i ponownie
ruszyt na poszukiwanie czarnoksiez-
nika. MEDIEVIL 2 zawiera¢ bedzie
wszystkie te pomysly, ktérych nie uda-
fo sie zrealzowaé poprzednio. Na jed-
nym z pierwszych pozioméw Dan cat-
kiem dosfownie traci glowe. Ta niepowe-
towana strata daje mu jednak wiele
nowych mozliwosci. Od tego momentu
bgdziesz mogt sterowaé nie jednym Da-
nem, ale kazda z jego czesci osobno. Be-
da one musialy wspélpracowaé ze soba
w celu rozwiazywania réznych zagadek,
ktorych w grze nie zabraknie. Pozmrny
znacznie sie rozrosly. Pojawia sie nowe.
bronie — bomby, pistolet i inne. Dan-
nauczy sie tez wspinac sie po niektsrych
Scianach. Grafika i dzwiek nie zostana za-
uwazalnie poprawione W porownaniu
Z poprzednia czescia. ale tez nic nie stra-
3 ze swojego uroky.

Medievil 2

Zzczarowana Pletiormowka
Premiera: kwiecien 2000

1gracz

SONY Polska

uga czesc przbo}l:lw_y_cr:z;g-
koscianego rycerza, ale tym razem

w erze wiktorianskiej
T

Nascar 2000

Gier z serii NASCAR ukazafo sie
juz kilka. Nie byty one produlcja-
mi szczegdlnie udanymi. Ten stan
rzeczy stara sig zmienic NASCAR
2000. Tworcy zapewniaja, Z& gra po-
winna trafié w gusta kazdego gracza.
W trybie arcade nastawiona jest na
dostarczanie maksimum rozrywki. Za

to w trybie symulacji gra ma by€ jak

najbardziej realistyczna. W NASCAR
2000 bedzie 21 tras, w tym 18 zna-
nych z poprzednich czesci gry: Liczyc
mozna takze na objezdzone juz 33
samochody. Nalezy spodziewac sie
tez nowych, markowych wozow: For-
da, Pontiaca oraz Chevroleta. Kazdy

- samochéd bedzie mozna modyfiko-

waé — wymieni¢ skrzynie biegow,
wirysk paliwa, czy kiin. Dostepnych
ma by¢ takze wiele opcji dotyczacych
ustawief same,go wyé‘:Igu‘ llczba kom

ierwsze MDK w duze| mierze za-

wdzigczalo swaj sukces oryginal-
nemu humorowi. Pamietasz doktora
Hawkinsa i jego przedziwny wynala-
zele — kombinezon, kiérego uzywat
Kurt? Jesli nie, to bedziesz miat okazje
zapoznac sig z kazda z tych postaci.
VY drugiej odstonie MDK moina ste-
rowa¢ obydwoma panami. Poziomy
zaprojektowane z mysla o Kurcie nie
beda sie wiele roznic od tych znanych
z pierwowzoru. Dzieki wiasciwo-
“$ciom kombinezonu Kurt moze wy-
konywac bardzo diugie skoki, a nawet
‘szybowac. jako jedyny posiada tez
tryb snajperski. Pies doktora Hawkin-

'sa,l“fax.brawurowowhdadwoum

po jednym na fape. Poru-
: sza sue; w pozyq; wWyprostowanej
it wgelkq wprawa eliminuje Obcych.

mechanicznych pod maska, maksy-
malna szybkos¢ aut, inteligencia prze-
ciwnikéw. Graficznie NASCAR 2000
nie bedzie odstawat od swoich kon-
kurentéw. Wszystkie samochody ma-
ja byé¢ bardzo starannie wykonane.

W NASCAR 2000 przez Internet za-

grac bedzie moglo do czterech osob.
Jesli ieompu:ery pofaczy sie w sieci lo-
kalnej, do wyScigu moze stanac o$miu.
zawodnikow:

NE4 A 4
Nascar 2000
Realistyczne Wyscigi
Pramigra: marzee 2000
Electronic Arts 1-B-graczy

| Czy tym razem wyscigi z serii
MNASCAR odzyskaja dobre imig?

| PSX

53 na to pewne szanse

MIIH2

myslenia stawiane sa przed doktorem
Hawkinsem. |ego poziomy to miesza-
nina akcji z dodatkiem elementdow:
RPG. Nie jeden raz sprymy doktor
bedzie musiat z przedmiotow demo—
wego uzytku zmajstrowac bron tz{ka
jak np. atomowy toster czy k
mofotowa. MDK 2 posiada : mnm
na, ale spéjna historie. Dziafania trojki

bohateréw maja by¢ wiec bardzo do— g

brze umotywowane.

| Futurystyczne Action

Premigra: marzec 2000
1 gracz
!'G\;!_e_priifgby trzech wspania-
fych: Kurta, doktorka Hawkinsa

[ inierplay

i jego ukochanej psiny Maxa

Bardziej ambitne zadania wymagajace

PREMIERY

NASTEPNYCH MIESIECY*

Marzec 2000

Messiah
Action
Inerplay

N2

Larry 7 PL

Przygociwka
Sigrra

PoX

Sheep
Strategia
Empire

Stralegia
Bungie Software

Bk N6 pe

Vampire
Action
Activisicn

MES oc

NFS: Porsche

Wyscigl
Electronic Arts

NB2

Jedi Power Baitles

Action
Lucas Arls

Maj 2000

Blade
Aciion
Gremiin

3

Team Foriress Il
Action
Siema

# Daty mogq ulec zmianie
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EA SPORTS/IPS - PC. PSX

Gooooooool! Strzal w dziesiztke. FIFA
2000 na pierwszym miejscu!

-9- Final Fantasy Vil

SQUARESOFT/SONY =FC, PSK

Jeden z najbardzief papur’arnych RPG
pnie sie w gére bardzo szybko

Driver
GT INTERACTIVE/LEM -PC. P5X

Ciekawe, czy wiasnie nie zaczat sie
upadek dotychczasowego lidera

.o. Resident Evil 2

CAPCOM —PC FEX
Przerazajacy horror w dalszym ciaggu
cieszy sie duZym uznaniem graczy

Tekken 3

NAMCO/SONY - PSX

Okazuje sig, ze Tekken zdobyt nowych
zwolennikow! Powoli wraca na szczyty

Soul Reaver

EIDOS/MIRAGE/LEM - FC, FSX

Cztery pozycje do gory. Soul Reaver
powali, ale pewnie pnie si¢ do gory

Wrota Baldura
INTERPLAY/CD PROJEKT -FC

Whrota Baldura pozostaja na tej samej
pozycji, co dwa tygodnie temu

) Unreal Tournament
GT INTERACTIVE/LEM -PC
Ogromny skok z szesnastego miejsca na
désme. Co na to Q37

: .o. Theme Park World
: BULLFROG/EA/IPS =FC
: Theme Park, Theme Hospital, a teraz
Theme Park World! Superseria!

Need for Speed IV

ELECTRONIC ARTS/IPS -7C PSX §

Zawrotna predkosé porrafi uzaleznic.
sig okazuje NF54 dziafa jak narkotyk

FA 2000 ﬂZe!da: Ocarine of Ti
FEASPORTSIPS NAMCOSONY WINTENDO
Pilka - 89 zi Bijatyka - 98 21 RPG - 249 zt
) Final Fantasy Vil @) Final Fantasy Vil (). 3tar Wars Ep.| Racer
RPG 159 21 RPG-199 2zl Wyécigi - 259 2!
.e. .e. FIFA 2000 Quake 2
GTINT? ER-‘ICHVE LEM EA SPORTSIFS. ACTIVISION
Wyéclgl —99 zi w)rscagi 199 2l Action - 258 21
Soul Reaver geedlv Turok 2: Seeds of Evill
EIDOSMIBAGE HECTHOMCAH PSS ACCLAM
Action - 155 z1 Wyscigl - 198 21 Aclion - 24820
Wrota Baldura Driver Mario Party
INTERPLAYCO PROJERT GT INTERACTIVELEM NINTENDO
RPG - 149 2t Wyscigi - 19921 Zrecznosciowka - 249 o




LED NA BEZLUDRA WYSPE
ZABRAEBY ZE S0BA TRZY GRY
SPORTOWE

LEO Z NIKE _
Leo jest nowa gwiazda reklamy firmy NIKE i jak kazdy i
gwiazdor jest bardzo zajety. Udafo nam sig jednak porozma- =

wiac z nim o jego ulubionych grach. Leo zdradzit nam, ze

najbardzie] lubi gry sportowe, a szczegolnie deske, kosza

i pitke nozng.Wiecej dowiesz si¢ o nim na str. 52

Quake 3

ID SOFTWARE/LEM -FC. &4
Q2 pozostaje daleko z tylu za UT.
Ciekawe fak bedzie za dwa tygodnie?
Tomb Raider Ill
EIDOS/MIRAGE/LEM - PC. PSX

Lara Croft ma niesamowita moc
preyciggania. Nadal gracie w TR3

Grand Theft Auto

TAKE 2/PLAY IT - FC, PSX

Unielbiam szalec na desce po ulicach, ale gdy tylko
Zngide chvwile, to gram na kensolf

'NBA Live 2000 rcrsy)

Uwielbiam kosza! NBA Live 2000 to supergra

I do tege moZna sie w mief zmierzyc r fordanem

Nie ma jak poszale¢ samochodem po
miescie. Lepief tylko w GTA2

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT -FC

Wzyscy niecierpliwie wypatruja Diablo
2, cymczasem jedynka feszcze sie trzyma

Fallout 2

INTERPLAY/CD PROJEKT -FC

Postindustrialny swiat, zniszczony wojna
nuklearng. Cafe szczescie to tylko gra

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - FC_Ngd

Cafy czas w swietnef formie, ale raczej ju3
nie pokona Q3

Half Life

SIERRA/OPTIMUS —FC

Oczarowat wszystkich fantastyczna
grafika, niestety, to juz przeszfos¢

Starcraft

BLIZZARD/CD PROJEKT -FPC

Kosmiczny RTS walczy z C&C Tiberium
Sun. Za dwa tygodnie cigg dalszy

Atlantis 2

CRYOCD PFROJERT-AC

Nowa pozycja na naszej liscie. Piszcie,
glosujcie, zobaczymy co o nigj sadzicie

C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IPS - FC

Krél gatunku RTS! Nowicjusz na liscie,
ale ma mocne plecy!

e IR,
FIFA 2000 (PCPSY)

Kiimat teyf gry jest rewelacyjiny, grajge w nig
czutem sig jok na prawdziwym boisku

- NAJSWIEZSZE 4

- PRZEBOJE o

i - iy (]
| 3 oo

RoZowy swiat, rdzowe panery. Nowa przygodowka w calose
o polsku. Zapowiada sie roZzowa Zabawa

USAF
EAIPS~ FC

Na honyzonde pajawd sig nowy symulator USAF, nowe migie,
nowe rozkazy, nowe samoloty, nowe mieba

e

e

5 |

+€©)- Cestro Honda Superbike 2000 =
INTENSE ENTERTAINMENT SOFT-

Wit motarowe najwyZszef kiasy, Realizm tef gry jest
wirost niewiarygodny. Przekongf sie sam

.e. F/A-18E Suger Homet
Q;G"TA{ mm

Koleiny' sy Stanowi q
kmkurmce}'g dlia LSAE Krd.'yz nich whedi na TOP 20?

LBISOFTIPS — PC
Zabawna zrecznosaowka 3D z udzialemn ludzikow
z Playmobil. Oryginalny pomys! moZe zainteresowac

#?-.? e e Bo 3

Turok 2: Seeds of Evil Mic Adventure
ACCEAM SEGA

i Action — 148 z1 Zrgcznosciowka - 249 2t
.: .9. Harvest Moon GB .9. Virtual Fighter 3tb i X
Symulacja - 149 21 Bljatyka - 249 20 ﬁ i lgh‘ﬁ _
[Jop Gear Rally Ready 2 Rumble ' AKCIA?
i Wyscigi - 159 21 Boks - 249 zi , Listaw CLICKU! powstaje dzigki Wam
| Super Mario Land House of the Dead 2 T i Sy
| NINTENDO SEGA ' jakie gry powinny sie na niej Znalest.
Zrpcznosciowka - 149 21 Action ~ 249 > Ngd adres to: %Lég‘l(mmn:: |
Tetris a Ra”y 2 .-mwawam'?vzgnréd glosujacych wy X
AL W%i -2497 iﬁ*“m ““-‘r"f‘l’*’ i 1
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Mamut lezal w mroZnych wodach Morza
na Syberii i czekal na wizyte Rézowej Pan-
tery. Trwafo to troche dfugo, afe w koiicu
Rézowy zajrzal pod wade | zauwaiyf mru-
gajgce do niego oke sympatycznego prehi-
storycznego mamuta

\ -

W domu rodzinki chlopca zebralo sie dosyc
pedejrzane towarzystwo. Wizyscy nietle
ubrani, bogaci i posiadajgcy wysokie minie-
manie o sobie oraz wiasnej inteligencji. fak
widac, Pantera pasuje do tego towarzystwa
Jjak naturysta do sklepu z ubraniami

LTk S

A oto rodzice chiopca. Mamusia lubi rézowy
kolor. Czyzby cheiala zmienic sie w RoZowq
Pantere? Tatus preferuje bardziej jaskrawe
kolory. Ten rodzaj mody znany jest jako
Francuski Rogalik. Mamusia widsnie wymie-
nic sobie szezeke na nowq

s

Na sawannie mieszka sporo rwierzgtek.
Niektére z nich zajmujq sig wypoczywa-
niem (samiec lwa), a inne cigzko pracujg
(samica lwa). Taki fest podzial ebowigz-
kow. fak w normainym Zyciu. Ktos musi
pracowac, zeby leiec mdgl ktos

Opowiesé o R6zowej Panterze jest
najlepszym przykliadem na to, co moze \‘
Z zagraniczng gra zrobic¢ bardzo dobre
i profesjonalne jej spolszczenie

zperajac w Internecie
moglbys  nie  znalezé
zbyt wielu informacji na
temat gry HOKUS PO-
KUS PINK (bo tak
brzmi tytuf w orygina-
le). Produkt ten nie byt
wielkim przebojemii za-
liczat sig raczej do gru-
py gier edukacyjnych.
Oweszem, wyroznial sig
fadna szarg graficzna i duzg dawka humoru,
ale niewiele wskazrywafo na to, ze moze od-
nies¢ sukces w Polsce. Okazato sig, 7e wszel-
kie obawy byly nieuzasadnione. Czym wigc
tak szczegdlnym charakteryzuje sig gra
o przygodach rozowej pantery!

Jezeli nawet pominie sig sprawe niskiej ce-
ny (co jest oczywiscie tez niezmiernie waz-
ne), to pozostaje najwazniejsza zaleta — spo-
Iszczenie gry. Gatunek przygodéwek, do
ktérego nalezy HOKUS POKUS ROZO-
WA PANTERA, wymaga od gracza dobre-
go zrozumienia dialogéw, bez ktérych traci
sie wiele przyjemnosci czerpanej z gry. Co
wigce], jezeli nawet $wietnie znasz obcy
jezyk, to cz¢sto nie zrozumiesz réznych
okreslen, keore znane s3 tylke osobom,
Zyjacym w danym kraju. Niestery, ciagle
mozna spotkac sig z opiniami w stylu:po co
spolszczac gre,skoro w Polsce i tak nie opfa-
ca sie sprzedawac przygedowek,

HOKUS POKUS ROZOWA PANTERA
jest gra catkowicie spolszczong, a ponadto
pojawia sie w nigj wiele elementow,
zwigzanych z naszym krajem. Akcja gry roz-
grywa sig w miejscach, ktére tylko pozornie
maja niewiele wspolnego z Polska. VWszyst-
ko rozpoczyna sie w cukierkowej krainie,

14 q.‘“, THE PINK PANTHER and associated trademarks and characters TM & @ 1999 United Artists Corporation. All rights reserved.VVylaczna dystrybucja w Polsce: CD Projel

gdzie do
swojego
dworu zaprosit znajomych
dziwaczny kolekcjoner sztucz-
nych szczek. Pech cheiat. ze wéréd gosci by-
fa takze japonska rodzina, a synek gospoda-
rzy bawil sie czarna magia. Jak wiadomo,
dziecko plus magia rowna sie nieszczescie.
W ten sposob mafy magik zamienit corecz-
ke Japoniczykéw w paskudnego ogra. Latwo
nabroi¢, ale trudniej naprawic. To nie-
wdzieczne zadanie przypadto do wykonania
tobie, czyli Rézowej Panterze. W celu roz-
wiazania tego problemu musisz przebyc¢ kil-
ka krain geograficznych, takich jak np. Sybe-
ria czy Indonezja. Przy okazji mozna dowie-
dzie¢ sie o tych miejscach wielu preydatnych
informacji, a bardziej zadni wiedzy gracze
moga poszerzyc swoje wiadomosci czytajac
bardzo obszerna ksiege wiedzy. Co ma to
wszystko wspolnego z Polska? Przede
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Wesolo na ridowe

Rézowa Pantera znana jest glownie
2 krotkich filmikow, poprzedzajacych filmy
Z zabawnym Inspextorem Clouseau, naj-
wigkszym pechowcem, kidry ciagle miat
problemy ze sprytnymi przestepcami.
Swoja Swiatowa karere Pantera rozpo-
czgla w 1964 roku, w jednym z filmdw tej
seril, czyliw... ,The Pink Panther” {,Rozo-
wa Pantera’). Szybko zaczela lez wyste-
powa w keotkich filmikach. Ten aspekd jej
kariery aktorskiej byl na tyle obiecujgoy,
e ofrzymala Oscara. Polem pojawito sig
jeszcze kilka filmow z Panterg oraz nisza-
pomnianym Peterem Sellersem w roli In-
speklora Clouseau. Ta zabawa skoniczyla
sig w 1883 roku, kiedy nakrecona ostatni
film z tym aktoram w roli glownej. Obecnie
zapowiadany jest nowy film, w ktorym
Pantera znowu ma wystapic z Zywym ak-
torem. Dookota rozowego krewniaka kota
powstal oczywiscie caly wiglk przemyst: &
kubeczki z Panters, koszule nocne z
Panterg, nocniki z Pantera...

Juz w staroZytnosci wiedziell, Ze pizza szko-

dzi zdrowiu. Niestety, siostry Gorgonki nfe

\ zamierzaly przestrzegac diety. Diatego piz-
zq gfa im kamieniem w Zofgdk

Do tej pory

w przygodowkach

Zrecznfe omijano k
-

Babulinka zabrala sig za toalete okofo sto
lat pézniej, niz trzeba byfo. W ten sposdb
przyprawia wszystkich o lekkie wymioty.
Moglaby chociaz schowac sig do chatki

takie tematy, fak
korzystanie z fa-
zienki. Tym razem
tworcy nie bojg

Lazurowe Wybrzeze, Piekne widoki na Wy-
spe Komodo. Czego cheiec wigcey: slorice,
plaza i tydzien urlopu. Czy to jest Raj dla

sig Fadnych wy- Rdzowych Panter?
zwan. Dlatego tez

moZesz poznac Rozowy znalazl sie
druzgoczgcq migdzy mfotem,
prawde! Rézowa a kowadfem. Z jednej

Pantera, o ktoref
wizerunek tak
dbajq, nosi rozo-

strony jest drapieina
murena, d z drugief
smutny rekin. Na

wszystkim Rézowa Pantera méwi glosem
stawnego aktora Cezarego Pazury, ktéry
doskonale kojarzy sie wiaénie z typem we-
sofego i sprytnego bohatera. Popularny ak-
tor (jak zreszta i inne osoby, uzyczajace glo-
su postaciom), podszedf do cafego zadania
bardzo profesjonalnie i doskonale weczuf sie
w role Rézowego. Osoby odpowiedzialne
za polskie tiumaczenie réwniez postaraly sie
o wprowadzenie do gry wielu swojskich ak-
centow. VY dialogach pojawiaja sie takie na-
zwiska, jak: Piasek Piaseczny Plaza, czy Ho-
fek. Nie zabraldo nawet wzmianki o zespo-
le warszawskiej Legii. Dzieki te-
mu niektore zarty bardziej smie-
sz3,chociaz | bez tego humor tej
przygoddwki moze bawic.
Duzym plusem gry sa bardzo fad-
ne piosenki, ktorych mozna postu-
chac takze poza zabawa Wykonu-
ja je takie gwiazdy, jak MNatalia

Rozowa Pantera zgu-

we rajtuzy! kazdego moina jed-

nak znalezc sposdh.

Proponujemy twarde

Kukulska czy Majka Jezowska. Trzeba przy- Jjak kamieri ciastecz-

znad, ze ich interpretacja niczym nie ustepu-
je piosenkom z angielskiej wersii gry. Utwér
o smokach z Komodo w wykonaniu Natalii
Kukulskiej jest lepszy od wielu $wiatowych
przebojéw.

Duza dawka humoru oraz ciekawa fabufa
gry rekompensujg pewne braki w poziomie
zagadek. Niektore z nich s3 po prostu za fa-
twe, zastrzeZenia mozna miec zwlaszcza do
pytan testowych, ktore bez zadnych konse-
kwencji moina rozwigzywaé metoda préb
i btedéw. Pojawia sie jednak kil-
ka zagadek, ktére rozwiazac

ko i garstke skorupia-
kow. Potem mozna
Juz bawic sie w jazde
na rekinie

mitosnikéw Rozowej Pan-
tery poradnik dokfadnie
pokazujgcy, jak ukonczyc te
rozowa gre. L

HOKUS POKUS ROZOWA
PANTERA jest doskonaty pozycja dla
osob, ktore zimowe wieczory cheg spedzic

QS

jest do$¢ trudno. Wielu odpo-
wiedzi nie znajdziesz nawet
w rozbudowanym systemie
podpowiedzi obecnym
w grze. Dlatego tez w dzia-
le TRIX & TIPS przedsta-
wiamy dla  wszystkich

mito i w dobrym towarzystwie (Cezarego
Pazury vel Rozowe| Pantery) na rozwiazywa-
niu problemow w przygodowkach. Przy oka-
zji i bez wysitku mozna ter nauczyc sie
wielu ciekawych rzeczy np.na temat geogra-
fii, czy mitologii greckiej. | bardzo dobrze, bo
przeciez nauka powinna bawic.

Oto bohaterowie cafe-

bita gdzies kartki ze go zamieszania. Na
swayjej bardzo cennef gorze od lewej: zielona
ksigzli. Wszystko dzilewezynka (ex Ma-
moZna fednak feszcze giczno Ksfpiniczka Sy-
naprawic, wystarczy renka Ninja) i Mistrz
przeprawic sig przez Wiaderny. Na dole sie-
kifka krain i przeszu- dzg goscie z dworu
kac krzaki, lesne oste- oraz przedstawiciele
Py eraz zajrzec pod wiladzy z Olimpu. Na
kazdy kamiern. Wy- somym brzegu stofu
rmaga te wytrwalosci, kuli sig glowny wino-
ale powinno sig udac. wajca, maly chfopiec,
Dla chegeego, nic ktory postanowifl
trudnego bawic sie magiq

Rézowy ogon, specjalna bron i wiadcze
spajrzenie. To no pewne jest Magiczna
Ksiezniczka Syrenka Ninja. Szkoda, Ze za
chwile troche sie podtrufe

Bl s e oc | [P

- HP Rozowa Paniera

| g

65 | MOWCOPmek | Tomcz
Min.: 486, 16 MB RAM. 10 MB HD
Zal.:Pentium 165,32 MB RAM, 20 MB HI:

| Dzwick (5] Grafia (el Frajca (9|
Smieszna fabuta, duzo polskich akcentow,
kilka ciekawych zagadek. pigkne piosenki
INiekedre zagadks 53 2byt fatwe. 2 rwiaszeza

pytania testowe.
PP rvgndowia iz
stworkiem w roli gléwnej. Czy
ktos widzial roZows pantere?

Tekst:Aleksandra ,,
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ZAR nalezy do gier
RTS, w ktorych zada-
niem gracza jest kiero-
wanie rozwojem cywili-
zacji. Akcja gry rozgrywa si¢
w magicznym sredniowieczu.
Dostepne sa trzy rasy:Azjaci,
Arabowie lub. Europejczycy.
Posiadaja one . charaktery-
styczne cechy, wynikajace
z odmiennej historii i niedo-
stepne innym nacjom, np.
Azjaci odkrywaja Buddyzm
i budujq klasztor Shaolin.
5 Rozbudowany system roz-

,; w-u,u cywilizacji sprawia, ze

gra wymaga dokfadnego za-
planowania dziatan. Udosko-

\ nalenia nie tylko umozliwiaja
% szkolenie nowych

jedno-
\ stek, ale takze zwigkszaja
efelktywnosc¢ gospodarki,
'\.,_ np. wydobycia zfota.
Dzieki inteligencji
©  wiesniakow nie
& trzeba ich
L caly czas
pilno-
wac,
np. je-
L EEE

kombinacje

‘zesz im naprawic jakis budy-

nek, to po zakonczeniu prac
rozpoczng remont sasiednich.
Czasami ich zachowanie jest
jednak dziwne, np. po drzewo
chodza tam, gdzie scinali je
ostatnio, a nie najblizej tartaku.

Podstawowsa wada TZARA
jest niska inteligencja przeciw-
nikow, ujawniajaca sie w przy-
padlcu ograniczenia surowcow.
Zamiast poczekac i _zgroma-
dzié armie komputer wysyta
jednostki pojedynczo,a do ata-
leu na mury i wieze uzywa zu-
peinie nieprzydatnych piechu-
row. Jesli surowcow jest pod
dostatkiem, to komputer sta-
wia na iloséc. Wtedy w duzej
liczbie jednostek czesciej tra-
fiaja si¢ te przydatne i atak
sprawia wrazenie przemysla-
nego. Powainym problemerm
jest takze ustalenie trasy prze-
marszu wojsk. W waskich
przejsciach ostatnie jednostki
cofaja sie i ida naokofo, za-
miast zaczekac.

Szloda, ze nie ma mozliwo-
sci rozbierania juz niepo-
trzebnych budowli. Mozna je

" Strategie powstafe dzigki
dodaniu do klasycznego
RTS mozliwosci.zatrzyma-
nia upfywu czasu najlepiej

oddajg realizm pola walki.

" Szkoda, Zze nie wszyscy

. tworcy wykorzystujga taka

| #Y

oczywiscie zniszczyc, ale nie
odzyskuje sig w ten sposéb
zadnych surowcoéw. Brakuje
talkeze pauzy, przez co walka
bardziej przypomina zrecz-
nosciowke niz strategie.

W grze mozna natknac sig
na kilka smiesznych rozwia-
zan. Drzewa doskonale spef-
niaja role muru, stanowiac
zapore nie do przebycia. Eli-
minacja przeciwnika polega
nie tylko na zniszczeniu bu-
dynkow i likwidacji jednostek,
trzeba jeszcze zabic krowy.

Krotka kampania i skromna
liczba gotowych scenariuszy
powoduje jednak, ze wigk-
szosc¢ bitew trzeba rozgry-
wac na losowo generowanej
mapie. Duza liczba opisujga-
cych ja parametrow sprawia,
ze mozna dopasowac ja do
swoich oczekiwan. Inng zale-
ta jest rozbudowany edytor
zarowno map, jak i kampanii.

W TZARA gra sie przyjem-
nie, dzieki rozbudowanemu
modelowi rozwoju cywiliza-
cji oraz mozliwosci wyboru
jednej z kilku ras.

TlPSY

1.Wybuduj jak najszybeiej koszary i wyslj kilku
zoinierzy z zadaniem eksploracji mapy, Dzieki
Temu @nim tem poznasz potoze dzib
OTaZ FOZMIBSICIENIE SUFDWIOW.

5l craz koszar stanowi podstawowy

tegi cywilizacii, Pierwsze dostarczajg

koszar wybudowal
tesz szkoli¢ jednol
kontrale nad ws
magicznymi oftarzami. Mawet Jedli nie bedz
w stanie ich wykorzystac, to preynajmniej nike

nie uiyje ich przeciwko tobie.

T

Ti,{n’rnnv

e
Tzar: Ciezar

lka ras do wyboru, razbudowany system
rozwoju cywilizaci, fadna szata g‘:iﬁam

e Niska inteligencia przeciwnikow, brak

kich fanow gatunku, wciagaja
cy zwiaszcza w grze z kolega




Matfe robaczki znowu postanowify wyruszy¢ na
podbdj swiata. Tym razem przybraly jednak
polskie imiona i méwia w naszym jezyku

FORMS sa grq.ktéra potrafi wciagnac

fna diugie godziny. Szczegblnie atrak-
qrina  jest zabawa w kilka oséb, kiedy do-
r.hcdz] element rywal:zacu z zywq osoba.

sku.Na szcr.g:sae o chwili okazuje sie, ze.
tylko niektére wymknely” sie tuma-
‘czom, a wigkszosc gry jest jednak po pol-
sku. Przykfad ten doskonale obraztije ja-
kos¢ tumaczenia MIGHT AND MAGIC
_ | 7.Generalnie spolszczenie wykonane jest
| starannie, ale w niektérych miejscach po-
jawiaja sie rozne , lowiatki”’. Najczedciej sa
to bledy stylistyczne, czasami moina za-
rzuci¢ nieodpowiednie: tiumaczenia, ale
OstteczNa ocena jest pozyTywria.

Drugim elementem spolszczenia bylo
podiozenie pelskich wypowiedzi. Nieste-
ty, ta czes¢ zostata wykonana famlnie. Lek-
torzy zupelnie nie potrafia oddac emodji
zawartych w wypowiedzi, kobiety maja
meskie glosy, a polowa mieszkancow od-
wiedzanych wiosek moéwi tak, jakby miafa
wade wymowy.

Niestety, spolszczenie MM7 o kilka kdas
ustepuje pracy wykonanej przy VWRO-
TACH BALDURA. Pozostaje miec nadzie-
je, ze tumaczenia nastgpnych gier z tej
serii beds bardziej profesjonalne.

it & Wogs 7.5,

'Spolszczeme MM7 f
~ zajefo ponad pét !
roku. Czy opfacafo sie
czekaé tak dfugo?
3 J'_iina'sanw poczatku gry spotia ci
iespodzianka —napisy s3 po angiel

wearzac. Niektére z misji sa prawie nie-

motliwe do ‘wykonania, co w pofaczeniu

z poprzedm@cecha sprawia, ze gr&';ed

osgbowa jest znacznie- mme; al:rakcy]na, ;
; kolegami,

mum = mgii: 7 PL

Polskie RFG
[T [ NWCE0OMage

Min.. Pentium 133, 32 MB RAM,
400 MBHD. Zal.: Pentiom 200MMX,
64 MB RAM; 650 MB HD

Zapewnia kkadziesigt godzin zabawy,
zp'oﬁawe-s'aaimw :

1g!a.=:z

Bardzo sfaba polska soezka diwighowa,
nie n'ah:szaszaiagrafm

Rodzina Krdlewska na razie
prowadzi, ale Ohydniaki nie
zamierzajq si¢ poddac

Worms nnnagenilnn PL

Robaczywa Strzelanka

[ 897 | HasbroCD Projekt | 1-4 graczy

Min.; Pentium 100, 32 MB RAM,
100 MBHD. Zal: Pantium 200MMX,
64 MB RAM, 100/MB HD

Wiciagaiaca zabawa w hika um
flka, humornu komentarze robali

Niska inteligencia komputerowych przecni
oW o kanqn:nama

Wszyscy lubimy

kreci€ sie w wesofym
miasteczku.Wiec
bawmy sig!

udowa wesofego miasteczka nie jest

zadaniem fatwym. Na twoja glowe
spada mnostwo obowiazkéw:od ustalania
cen biletéw zaczynajac, na projektowaniu
nowych, szaleficzych toréw kenczac. jed-
nak to ostatnie zadanie jest najbardziej
weiagaigeym  elementem  gry. Moina
spedzic¢ diugie godziny na przestawianiu
i obracaniu kolejnych czesci toru, tak by
w rezultacie otrzymac konstrukeje jesz-
cze bardziej ,zakrecong” i przyciagajaca
wieksz3 liczbe zwiedzajacych.

Wykonywanie wszystkich czynnosci
jest niezwkle fatwe dzieki bardzo przyja-
znemu w obstudze interfejsowi. Nato-
miast polska wersja jezykowa sprawia, ze
mozna bez problemu skorzystac z do-
stepnych w programie podpowiedzi.

W ROLLERCOASTER TYCOON gra
sie naprawde przyjemnie
i pewnie nie raz przyj-
dzie ci spedzi¢ z nim
czas az do biafegorana.

bardzief za-
krecony tor, tym
m"ekxzq stanowi

llullerﬂuasler Tymn I'I.
| Wesole Miasteczko Od Kichni

[ ®d [HasboCOPoed | Tgae

Min.: Peniium 90, 16 M8 RAM, 50 MB HD.

Zal.! Pentium 200MMX. 32 MB RAM,
170.MB HD

_3an Polsha wersia jezykowa, fadna szata |
graficzna. sympatyczna zabawa

Teksty: Andrzej, Ciw)alineczka” Cwalina
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Najlepsi piloci lataja
w lotnictwie morskim!
Na najnowszym
Szerszeniu na pewno
im dorownasz

merykanski samolot mysliw-
sko-szturmowy F/A-18 Hornet
nalezy do grupy najbardziej
znanych samolotéw bojowych na Swie-
cie. Zyskal on sobie takie popularnosc
wsrod tworcow gier komputerowych.
Po ujawnieniu najnowszej wersji tego
mysliwca, oznaczonej F/A-18 E Super
Hornet, pojawily si¢ teZ nowe jego sy-
mulatory. Jako pilot F/A-18 rozpoczy-
nasz sluibe w dywizjonie mysliw-
sko-szturmowym, stacjonujgcym na
pokiadzie lotniskowca USS Ronald Re-

gan, operujacego w zapainych punk-
tach s

Zanim jednak zaczniesz zatapiac
rosyjskie okrety i zestrzeliwac indyjskie
samoloty, musisz przejs¢ szkolenie
w pilotowaniu nowego typu mysliwca.
Zestaw misji treningowych pozwala na
doldadne poznanie Super Hormeta.

kmﬁnmmgufmmmqwado-
we nig bedq juz dla ciebie czarng magiq

(i
(i

Kie-
juz nie
ma on
przed toba ta-
jemnic, mo-
Zesz Smialo
rozpoczac
stuzbe. Misje
bojowe po-
dzielone s3
wedlug rejonu
dziatania. Do wyboru masz mrozne wo-
dy morza Barentsa oraz bezkresne
akweny Oceanu Indyjskiego. Bedziesz
zwalczal okrety wojenne przeciwnika,
ochranial wiasny zespd! uderzeniowy
lub atakowa cele naziemne. W odréi-
nieniu od wigkszosci symulatordw,
w nowym F/A-18 brak jest kampanii
wojennej oraz edytora misji.

W nowego Hometa gra sie¢ znakomi-
cie. Misje bojowe s3 bardzo ciekawe,
a przeciwnicy wymagajacy. Dodatkows
atrakcja jest odtworzenie ,ycia” na
poldadzie lotniskowca. Pieczofowicie
dopracowany zostal réwniez model
lotu i dzialanie poszczegdlinych syste-
mow samolotu, Od strony graficznej
Hnmstmewywom]e;uztahchemocn
Wyglada tak, jak powinien wygladac
wspotczesny symulator, jednak niczym
szczegolnym nie zachwyca. Wszystide

-

To splisgie s et e
pominalo powierzchnie ksiefyca

Czef¢ misji odbywa sie nocq. Lgdowanie
w takich warunkach to prawdziwe wyzwanie

Indyjski é
dzieri. Czy przynresi:
il Wajne: ..’fwrmwg

feszcze chw
i ten Sidewinc
popsuje kom
dzi

obiek- * -
ty wymode- ES b dowa
lowano bardzo =: 0
starannie. Atrak- % 0
cyinie  wygladaia ;
rowniez wszelkie wybu- d
chy i eksplozje, cho< braku- a
je im realistycznego rozsypy- amolo
wania sie odtamkow. Zastrzeze-
nia budzi tez wyglad terenu - zbyt : a
mato jest obiektéw naziemnych i wy- a p
gladaja one nieciekawie. Jeszcze gorzej dane d
jest z oprawg dzwigkows. Wielu efek- 0 altowa
téw nie stychac w ogéle (np. wypusz- d ole
czanie podwozia), a inne maja niereali- ; a o
styczne brzmienie (np. dziatko Yulcan). 2

F/A-18 E SUPER HORNET jest gra
bardzo ciekawa i wciagajaca. Powinna
zdoby¢ uznanie wielu mifosnikéw lot-
niczych symulacji.

4 Brak kampanii,
niedopracowane

¥
lacji latniczych. Mimo pewnych
niedociggniet gra warta uwagi

Udalo ci si¢ wystartowad, ale nie ciesz
sle zawezasu - musisz jeszcze wylgdowad




. Jestes odwazny
(i masz rﬁocranat maszyne?

+ Mozesz stac si¢ asem
Q’\. przestworzy' US Air
Force czeka na Ciebie!

Zynkora

» Frzemysiaw ,, rouzi

B R e 7|
> S

iy Powietrzne Stanéw Zpedncn:onych to

jedna z najpoteiniejszych armii lotniczych

$wiata. Od dzisiaj, dzieki nowej grze tande-
mu Jane's/ElectronicArts, mozesz zosta¢ jednym
z jej pilotow! Jezeli wiec masz ochote na blizsze
poznanie dziewieciu nowoczesnych samolo-
tow bojowych i wziecie udzialu
w operacjach powietrznych nad
Wietnamem i Irakiem, za- =

praszamy na wielka e i~ e 2 WYCZyny towarzyszy
przygode z USAF. S - \ e
Gra zoferuje di loty - AT =t

szkoleniowe, pojedyncze

misje bojowe oraz cztery kampa-

nie wojenne. Wybierajac opcje treningo-

wa przeniesiesz sie do bazy Nellis w stanie Ne-

wada. Tutaj poznasz wszystkie esamolo- broni
| ty (F-4, F- 105. F-15C/E, F-16, F-117, F-22, A-10, wyprowadza
| Mig-29). Nauka cbejmie wiele zagadnief —zaczy-  z réwnowagi nawet
I najac od podstaw pilotazu, na szkoleniu bojowym  najspokojniejsza  osobe.

kohczac. Péinie] przyjdzie pora na prawdziwe
wyzwania. VW pojedynczych misjach bojowych za-
polujesz na bosséw narkotykowych karteli, be-
dziesz wspieraé Zotnierzy oddzialéw specjalnych
w. ich tajnych misjach lub broni¢ prezydenckiego
Air Force One. W kampanii wefmiesz natomiast
udziat w powietrznych dziataniach w czasie wojny
w Wietnamie, operacji Desert Storm, manew-
rach lotniczych Red Flag oraz hipotetycznym kon-
flikeie w Europie.

USAF to fantastyczne potaczenie realistycznego
symulatora z grami, kdadacymi nacisk giéwnie na
zabawe, Pod wzgledem 1 u modelu lotu czy
tez dziafania systeméw” pokiadowych nie do-
réwnuje on taklm gigantom jak FALCON 4 czy

Jezeli wstgpisz do Sif Powietrznych,
bedziesz mogl latac takimi samolotami

Samo,"ory; tak jak nieszczescia, latajg
zwykle parami

na niebie!

FLANKER 2. Dystansuje jednak o calz wiel-
koé¢ radosna tworczosé takich firm jak np. Nova-
logic. W USAF model lotu zostat uproszczony, ale
samoloty zachowaly swoje charakterystyczne
wiaéciwosci. Podobnie postapiono z systemami
pokdadowymi. Nie zapomniano réwniez o tanko-
waniu w powietrzu. ZastrzeZenia moina mieé
jedynie do ladowania i inteligencji sojusznikéw.

Samoloty moga znieé¢ zbyr duzo,

Sztuczna inteligencja przeciwni-

kéw dziata jednak bez zarzutu. Bar-

dzo mocng strona gry jest tez grafika

i diwigk. USAF obsluguje wysokie rozdziel-
czodci 1 wymaga akceleratora 3D. Drzieki
temu pojazdy, samoloty, budowle wygladaja
rewelacyjnie. Diwiek réwniez nie pozosta-
wia wiele do Zyczenia. Oprécz tego auto-
rzy gry dofozyli jeszcze bardzo
rozbudowany edytor misji. Caly ta
przyjemno$¢ trzeba niestety okupi¢

dosy¢ duzymi wymaganiami sprzeto-

wymi. Nowa gra Jane's/lEA pomimo

kilku niedociagnie¢ jest jednak na-
prawde godna polecenia.

A oto wnetrze samolotu. Nie wygl
skompiikowanie? To tylko po.

Twoi towarzysze majg supermaszyny,
szkeda tylko, Ze nie sq zbyt inteligentai

Zanim ruszysz do

wezesnief pocwicz
w misjach
treningowych

= boju, lepiej
Fa

USAF
Siuzbowy Symulator
[ 554 | EeowchslF: | Tgaez

Min: Pentium 200, 64MB RAM, akeelerator 3D
Zal: Penium 11390, 128MB RAM, TNTZ

[ Graiika W8

Grafika na bardzo dobrym poziomie, cieka-
we misje
Vvymagania SprIgTowe. L

pracowana
sruczna meeligencia sof 3

cze wiele godzin zabawy

Tekst: Przemysiaw ,, Youz!” Szynkord.
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Jazda w takim pnfaienfu-ﬁ-}magv umiefet-

nosci najwyzszel klasy

Tak wlasnie koriczy sig prrepychanie na
sife do przodu — nie warto ryzykowac

Nieudany start moze wszy<tko 1oprrepa-

cic, wige postaraf sig nie zaspac

TEST

i

Drieki modiiwodei obserwacji sytuagji za
plecami moZesz lepief kontrolowad wysclg

oty 4

ielbiciele jednoéladéw pozostaja
w nielasce tworcow gier. Wysci-
gow samochodowych wszelkiej

masci ukazuje sig cale mnostwo, a udane
wyscigi motocykli znacznie rzadziej goszeza
na monitorze komputera. jednak CASTROL
HONDA SUPERBIKE 2000 diametralnie
Zmienia te sytuacje.

CHS2000 jest symulacja wyscigbw Motocy-
klowych Mistrzostw Swiata sezonu'97 Wal-
ke o tytut mistrza rozpoczynasz od wpisania
wiasnego nazwiska na liste startowa i od
razu mozZesz ruszac¢ na tor. Juz po kilku
okrazeniach zauwaza sie bardzo wyso-
ki realizm w prowadzeniu motocykla.

Ten wyscig zaczynasz na

samym koricu. Wygranie go

gastrol'€

HONDA

WORLD SUPERBIKE T

SUPERBIKE 2()()()

Wysc
szybkich motocykli s3
niezwykle emocjonujace.
 Jesli chcesz, mozesz dos-

_ wiadczy¢ tych emocji osobiscie

katwo sie o tym przekonac wylaczajac
wszystkie ufatwienia.Wtedy nawet najmniej-
sze bledy natychmiast mszcza sig powazny-
mi konsekwencjami. Zbyt wysoka predkos¢
przy wejéciu w wiraz lub za duzo gazu na
wyjéciu z niego zazwyezaj koricza sig wypad-
kiem i olbrzymig strata czasu. Zanim
zaczniesz powaznie mysle¢ o tytule mi-
strzowskim, musisz najpierw doprowadzic
do perfekeji technike jazdy. Poczatkujacy gra-
cze powinni najpierw pobrac lekcje jazdy
motocyklem od doswiadczonego kompute-
rowego kierowcy. Zdobyte w ten sposcb
doswiadczenie trzeba pdiniej doszlifowad
trenujac samodzielnie na kazdym torze.To
jednalke nie wszystka — rownie wazne jest
dobranie optymalnej konfiguracji mo-
tocykia dia kaidego toru i warunkéw
pogodowych W tej sytuacji takze niezbed-
na jest praktyka — dlugie godziny spgdzone
na mozolnym prébowaniu kolejnych zmian
w ustawieniach maszyny. jednak bez wiasci-
wego przygotowania do wyscigu, nie masz
szans na zdobycie gldwnego trofeum.
CHS2000 jest bardzo trudng gra-Wygra-
na w pelnym wyscigu na wyiszych pozio-
mach trudnosci to duze osiagniecie. Walka
z komputerowymi przeciwnikami jest
czysta, dopdki sam nie siggniesz po
zbyt agresywne metody. Przepychanie
sie na sife do przodu zazwyczaj konczy sig
poza torem. Bardzo czesto dochodzi takze
do uszkodzenia maszyny i w konselewencii
nie ukonczysz wyscigu. VW najlepszym
przypadku spadniesz jedynie na dalsze miej-
sce. Do dodatkowej ostroznosci zmuszajg
wkze kary przymusowego postoju w boksie
wiepiane np. za falstarty lub jazde pod prad.

Szybka jazda wymaga poswigcer, ale na
takich zakretoch moina dostac
zawrotow glowy

Skupiony wyraz twarzy i kibice dookola
Swiadczg, Ze gra jest weiggajgca nawet dia
samych mistrzow toru

Zaleta gry jest mozliwos¢ wspolnej zaba-
wy z kolegami przez Sie¢ lokalna, ale mozna
takze na jednym komputerze zagrac we dwie
osoby — ekran podzielony jest wtedy na pol.

Grafika w CHS2000 nie wyréznia sie ni-
czym szczegdlnym. Modele motocykli sa nie-
zbyt dokladne i wszystkie wydaja si¢ do
siebie bardzo podobne. Za to tory zostaly
wymodelowane bardzo dokiadnie. La-
two ocenié odlegios¢ do =zakretu,
awrazenie predkosci jest bardzo reali-
styczne. Jedyna wada sa problemy z nakia-
daniem tekstur — czesc¢ obiekuow otoczo-
nych jest ich pozostatoéciami. Wstyd, ze
taka wersja produktu trafi do graczy, za co
ocena grafiki jest o jeden punkt niZsza.

—

—pr—)

YT

[ &6z [ineractive EMarksoft [1-4 graczy
Min.; Pentium 233MM, 32 MB RAM
Zal.: Pencium Il 300, 64 MB RAM,
Akceleraror 30

lem, wymagaacy przeciwnicy

wrudna dla poczatkufacych

Bardzo wymagajacy symulator
motocyklowych wyscigow dla
zaawansowanych graczy




i et o ! s
§ Symulator pola walki,

reklamowa

ETIEL LD

realistyczny, moze czasem

okazac si¢ zwykia zrecznosciowka

z elementami symulacji '

I FIST umodliwia zajecie miejsca do-
wodcy najnowszego amerykanskiego
czofgu — M1A2 Abrams. Uzbrojony w dzizlo
120 mm, przemierzysz pot Swiata, walczac
o poksj. Do wyboru jest kilkanascie sce-
nariuszy oraz piec kampanii. W pierw-
szej misji przejdziesz przeszkolenie bojowe
na poligonie Fortu Knox. Kolejne scenariusze
pozwola sprawdzi¢ zdobyta wiedze w prak-
tyce. Walezy¢ bedziesz na kilku kontynen-
tach, ale realia kazdej z wypraw sa bardzo hi-
. Trudno bowiem wyobrazi¢ sobie
wspdlne wyzwalanie Paldstanu przez armie
[ -

juz odstona cyklu ARMORED

USA i Chin Ludowych. Jednak nie tylko realia
tej gry wywoluja u miloénika pancernych
walk rozczarowanie. Kolejnym sfabym
punktem jest maly realizm symulacji. Kompu-
ter dowodzi swoimi jednostkami jak amator,
azesto atakujac zupefnie ,na flepo”. Rowniez
systemy czolgu odwzorowano bardzo po-
bieznie i niewiele majz one wspdinego z rze-
czywistoscia. AF3 nie jest gra dla mifosnikow
wprawdziwych” symulatoréw, choé jako gra
zrecroéciowa z elementami symulacji za-
pewne najdzie zwolennikéw. Jednak wyso-
kie wymagania sprzetowe | stosunkowo ni-
ska jako$¢ symulacii nie wroza jej kariery.

budynki, czasem nawet trafi sig czolg!

NEL =)

‘ Armored Fist
Udawany Symasator
Min.: Pentium 233MMX, 64 ME RAM,
Zai.zPentium {1 300, 128 MB RAM

Edytor misji, mozliwase fatwego poznania
wizystiich opgi gry B

Maly realizm symulac, staba cprawa gra-
ficzna. duze wymagania sprzetowe.

DC

czatkujacych w
komputerowych symulacji

FORD RACING moina sie $ci-
gat tylko na dwa sposoby. Do
wyboru jest pojedynczy wyscig

lub kariera kierowcy wyicigowego. Na po-
czathu kariery dostepne s3 trzy tory i kilka
Fordéw: Ka, Escort, F150 i Explorer. Dopie-
ro po nabraniu doswiadczenia moina pro-
bowa¢ swoich sit na kolejnych torach,
jezdzac coraz lepszymi samachodami. Zale-
ta FR jest bardzo fadny wyglad samo-
chodow. Modele rajdowych aut s
szczegolowe | dokdadne, a natoione na
nie tekstury przyciagaja wzrok. Tory nie
53 juz wk dopracowane — wszystkie 53 do
siebie bardzo podobne. Niestety, wyglad aut
jest jedyna zalea tej gry W FORD
RACING brakuje przede wszystkim
realizmu, ktéry powinien przeciez ce-
chowac symulatory. Samochody zacho-
wuja sie dziwacznie i nieprzewidywalnie, np.

Racing

niektérymi, nie wiadomo dlaczego, dziko za-

rzuca nz zakretach. Wypadnigcie na pobocze
1o tragedia, gdyZ powrdt na tor zajmuje zbyt
wiele cennych sekund. Z drugiej strony ha-
mowanie to pestka — zardwno mate Ka, jak
I wielki Explorer bez trudu zatrzymuja sie
prawie w miejscu. Komputerowi przeciwni-
cy preferuja bardzo kontaktowy spasdb jaz-
= :

dy, np. spychaja przeciwnikéw z toru, starajge
sie wygrac za wszelka cene. Jednak juz po
kilku wyscigach wyprzedza sig ich, nawet
o tym nie myslac. Jedyna trudnosé, jaka poja-
wia sie w te] grze, to koniecznosé ciaglej
walki z samochodem. Réwnie nieciek

jest oprawa diwigkowa. Silnik, bez wzgledu

Somachody NTRTaaR b das, fatiie e
Jest to jedyna zaleta tej gry

Kontrofowany poslizg, gaz do dechy
i przeciwnicy mogg pomarzyc o wygranej

na obroty, wyje tak samo: nieustajacym, mo-
notonnym buczeniem. Podsumowujac FR
jest gra tylko dla zapalonych mitosnikow sa-
mochodéw Forda.

T“q

84 | bC

i Ford Racing
| Symiiowany Symizior

|
(T | Eﬁm. T Gracz
Min.; Pentium 233MMX, 32 MB RAM,
Zal: Pentium |l 300, 64 MB RAM,
Alceleralor 30

[ Graiica 9 D 1}

Tekst: Przemyslaw ,, Youzi” Szynkera

Tekst: Leszek , LMK Kujawski




To chyba komnata fanatyka sforica, ma
nawet sfoneczko na podfodze
= =

Bez adpowiedniego uzbrofenia nie masz

zbyt duzych szans na przeiycie

Fioletowe Zagle, piaskowe morze, roiowe
niebo - a dlaczego statek jest brgzowy?

Oaza na pustyni pezwoli ci odpoczqci zre-
generowac sify

Japonskie RPG
niepodwazalnie kroluja
na Playstation.

Czy najnowsze
amerykanskie dziefo
przefamie ten monopol?
Sn'nger wiasnie wracal do domu, gdy

z nieba runefa ognista kula. Jego rodzin-
na wioska zostafa zniszczona w mgnie-
niu oka i pozostaly po niej jedynie zgliszcza.
W ptomieniach zgineta cata rodzina Stingera,
ale dzielny miodzieniec nie zalamat sie. Posta-
nowit wyjasni¢ co spowodowalo nieszcze-
$cie, a nastgpnie pomscic swoich bliskich.
Powaodzenie misji zalezy wylacznie od cie-
bie, gdyz sterujesz poczynaniami Stinge-
ra. Podczas podrozy spotykasz inne po-
stacie, ktore przytaczaja sig do druzyny
i zwickszaja twoje szanse na rozwikda-
nie zagadki. Ich pomoc jest niezbedna,
bo razem z ognistymi kulami w krainie
pojawily sie tez krwiozercze bestie. 8
Maceng strong RPG powinna by¢ 4
fabuta, tymczasem SM pod tym
wegledem zawodziAkcja jestzbyr 4
liniowa, a gracz posiada maly
wplyw na wydarzenia nie zwia- [
zane z walka, np. dofaczanie do
druzyny nowych towarzyszy.
Jedna z czestszych sytuacii
w RPG sa walli.W SM zastosowa- |
no dosc ciekawe, nowatorskie roz-
wiazanie — mozesz ukryC sig i spré-
bowaé uniknac starcia. Jesli uslyszysz
lub poczujesz (dzieki drzeniom Dual
Shocka) tetent zblizajacych sig wrogow,
padnij na ziemie. Wtedy przeciwnicy nie
zobacza cie | do walki nie dojdzie. Kie-
dy jednak zostaniesz zauwazony lub
masz ochote powalczyc, przygotuy] sig |
na bitwe przypominajacy starcia znane
z serii FINAL FANTASY. Widok na po-
le biwy jest prakeycznie identycz-
ny,w bardzo podobny sposcb steru- 8

je sie postaciami, a magowie rzucaja czary,
keorych skutki przypominaj uzycie znanych
z FINAL FANTASY & Guardian Force. Cie-
kawa nowosciz jest mozliwos¢ spowodowa-
nia podwdjnych obrazef przez ponowne
weisniecie przycisku ataku w odpowiednim
momencie zadawania ciosu. Inne nowe roz-
wiazanie — ruchoma kamera, keora miafa
zapewne uatrakcyjni¢ walke, jest dos¢ de-
nerwujace. Ciagte jej ruchy utrudniajz obser-
wowanie pola walki | planowanie atakéw.
Bardzo ciekawie steruje sie w SM posta-
ciami. Wykorzystanie wszyst-
kich przyciskéw pada sprawia,
#e moina szybko zmieniad swo-
je decyzje, cho¢ zapamigtanie
funkeji wielu ,guziczkew” wy-
maga treningu.
Minusem SM jest staba oprawa
graficzna Wyglad swiata gry pod-
czas podrozy i w czasie walki
jest duzo gorszy niz w in-
nych RPG. Postacie boha-
terow i potwory sa dosc
kanciaste, a animacje ich ru-
chéw tez nie najlepsze.
Za to muzyka jest
bardzo nastrojo-
wa | zalezy od
tego, co w da-
nej chwili robi
druzyna oraz gdzie sie
, znajduje (np. w mia-
" steczku rodem z Dzikiego
| Zachodu shychaé¢ muzyke country).
Szkoda, ze efekry dzwigkowe s3 bardziej
ubogie. SHADOW MADNESS bardzo
| przy pomina znany hit sprzed dwéch lat
/ — FINAL FANTASY 7. Niestety, amery-
kafiska gra nie tworzy réwnie weiagaja-

cego klimatu. W dodatku w pewnym

momencie konczy sig badanie nowych lo-
\ kacji i zabawa staje sig monotonna. Cza-
| sami odnosi sie wrazenie, ze SM jest
szrucznie wydtuzane — trzeba wracac do

J zbadanych juz lokacji po «Zapomniane”
| przedmioty.W pofaczeniu z nie najlepsza
D grafika powoduje to, ze SM nie ma

szans w porownaniu z np. FF8.

1. Jak najszybeiej odszukaj czarodzieke
Winleaf oraz robola—2niwiarza. Bez ich po-
mocy iridno ci bedzie pokena¢ widczace
sie po okolicy bestie.

2. Ukrycie sie przed nadchodzaeymi potwo-
rami zaoszczedza wiele czasu. Kiedy boha-
terowie s juZ na wyzszych poziomach |
doéwiadezenia, nie ma sensu tracic kilku |
minut na walke ze sfabeuszami. -

3. Zanim dokonasz jakichkolwiek zakupow
nagraj stan gry. Kosztujacy foriung przed: |
miot moze okazaé sie zupetnie nieprzydat-
nym bublem, a nie mozna sprawdzic jego
wiasciwoscl przed zakupem.

4. W zamknigtych skrzyniach znajduja sie
cenne przedmioty. Nie zniechecaj si, jesi
nie mozesz otworzyG takich skarbczykow
za pierwszym razem. Mozesz probowac ile
cheesz, choé kombinacja  oiwierajaca
skrzynie jest inna za kazdym razem.

Nigiaparskis RFG '
[ 7692 | Crave/SONY.Polska | 1 gracz.
« wykotzystue Dual Shiock, Memory Card
e W] o B

o

Pierwsze starcie amerylkanskic
RPG z japonska konkurencja.
Sto—zero dla Japonczykow
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GOD BLESS THE RING
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Jak sie ma

takie kolano,

to o potezny
wykop nietrudno
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Policiantke bijesz? Zaraz tak ci dofozy, Ze
dlugo sig nie pozbierasz
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Niezbyt ciekawe kombosy sq jednym
z najsfabszych punitow gry

ajemnicze, starofytne ruiny podobno
I kryja sekret niesmiertelnosci. VWedfug
kratacych plotek kluczem otwieraja-
cym drzwi, prowadzace do podziemi, jest
Ehrgeiz — bron wykonana z nisznanege ma-
teriafu, znaleziona 50 fat temu w jednym
z niemieckich zamkow. Z tego wlasnie powo-
du na twrniej EHRGEIZ, na krérym jest ona
gldwna nagroda, sciagneli najlepsi sposrod
nalepszych wojownikow $wiata.
Walki turniejowe przypominaja
nieco znang bijatyke TEKKEN
3. Starcia rozgrywaja sie na kilku-
nastu réinych arenach, do wybo-
ru jest m.n. dach wiezowea,
ogromna winda czy sala kamputerowa. Nie-
kidre z ringow sa kilkupoziomowe, co ma
duze znaczenie w przypadku postaci
dysponujacych mozliwoscia ataku z dy-
stansu. Zajecie pozycji wyze] daje im

Ciekawym elementem sa cztery
fajne minigierki, stanowiace uroz-
maicenie walk turniejowych,. Najza-
bawniejsze sa zawody na plazy, np. bieg
przez przeszkody. Jesli osiagniesz w tych
konkurencjach bardzo dobre wyniki, to
w turnigju gtownym pojawi sie szesc
nowych postaci, w tym nastepne trzy
z FF7:Vincent, Zacks oraz Yuffie.

Dodatkowa atrakecja EHRGEIZ
jest RPG nawiazujace do DIABLO.
Glownym jego bohaterem jest Koji
Masuda. trzykrotny mistrz wrnieju. Po
licznych prébach udafo mu sie odpie-
czetowad drzwi prowadzace do pod-
ziemi. Razem ze swoja asystentka Clair
Andrews przeszukuje on lochy w poszu-
kiwaniu sekretu nieimiertelnosci,
Kiimat gry bardzo przypomina na-
stroj z DIABLO: ciagte walki z potwo-

ZNaczng przewage.
W pojedynkach mozna ste-
rowac kilkunastoma posta-
ciami, w tym znanymi z Fl-
MNAL FANTASY 7 bohatera-
mi - Cloudem, Tifa oraz Sephiro-
them. Kaizdy z zawodnikéw posia-
da specjalny atak, np. Han ma

konana bijatyka obnizz jej atrakeyj-
nosc. Postacie z FINAL FANTASY 7
sprawiaja, ze gra na pewno zainte-

rami, powrdty na powierzchnie po Nie daj sie

nowe bronie, wiele roznoradnych _Z*’{efflej

czarow — zupetnie jak w hicie z PC. alewinnym

EHRGEIZ jest doé¢ sympa- r;g{qcfem. |

czng gra, jednak nie najlepiej wy- oko jest |
sl g Pl gt naprawde

groing
dziew-

ukryta w szruczne| nodze wy-
rzutnig rakier, a yo—yo nale-
zace do Yoko weale nie jest
zabawka. Minusem bijat)-ki
jest niezbyr fadny wyglad
aren oraz mafa liczba su-
peratakéw dla kaidej
postaci.

Skok panterkg po chorggiewke i poczu-
Jesz smak zwyciestwa — piasek w zebach

(L3 \1) =

Nowy Indiana
Jonies, jeszcze tylko
bicz do reki i moze
ruszac do podziemi

czynkg

resuje mitosnikdw tej serii, nato-
miast innym dobrym bijacykeom,
np. TEKKEN 3, na pewno nie za-
grozi. Dzieki zabawnym mini-
gierkom mozna na chwilg
oderwac sie od zacietych
walk, 2 wciagajace RPG za-
pewnia diuga zabawe.

Neg | bEest ) )
: Ehrgeiz
| Mies#anka Bisatykl | RPG
| 189zE | Squaresofi/SONY | 12 graczy
= wykorzysluje: Memory Card, Dual Shock

| Grafia €3 Diwick (5 Fraida S5

Bieg po zdrowie, czyli,, Co mi zrobisz, jak
miniie Zlapiesz 7 w wersji z mieczem

#12 ()\4 FTIL)

Tekst; Andrzej ,.C{w)alineczka” Cwalina
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Jest! Mam klucz! Nareszcie moge opuscic
agrﬂdek dobrego magur
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Z mn;:dwz mieszkaricami mozesz
dowiadziec sie wielu przydatnych rzeczy

Zabawki
Playmobil
ciesza sie duza
popularnoscia _
3ol
pojawienie sie gry |
z piastyT(O\;);r:’l-_
el sl 4}
tylko kwestia ©
czasu i 1a|ezy od |

i byfo pewne, ze

i i determmaql
tworcow

krélestwie Torras nareszcie za-
koniczyta sie wojna domowa
i playmobilowi ludzie Swigtowali

zawarcie rozejmu. Na uroczystoici Mistrz
Krélestwa, Wielki Rycerz Hype, otrzymat
Miecz Pokoju.Wydawato sig, e nastang lata
obfitosci oraz szczescia i nic nie bedzie w
stanie tego zmienic. Tymczasem zupetnie nie-
oczekiwanie pojawif sig dosiadajacy olbrzy-
miego smoka Czarny Rycerz i butnie zaza-
dat korony oraz krélestwa. Dzielny Hype

Oto sprawca calego zla - czarny rycerz.
O), dostanie mu sig za to cale zamieszanie

stangt w obronie krola. Czarny Rycerz za-
mienit wige Mistrza Krélestwa w kamienny
posag i wystal go 200 lat w przesziodd, tut
szczedcia sprawif, e stawa wyladowala
w ogrodku poczatkujacego maga Gogouda.
Po licznych prébach udalo mu sie odczaro-
wac Wielkiego Rycerza, ktory musi teraz
znalez sposdb na powrdt we wiasne czasy
i pokonanie czarnego uzurpatora.

HYPE jest typowa zrecznoscidwka 3D.
Bedziesz musiaf sie tutaj duzo nabiegac, sto-
czy¢ wiele walk z réznymi przeciwnikami
i oczywiscie nie obejdzie sig bez skakania po
platformach. Masz bardzo zréznicowane za-
dania do wykonania. Raz trzeba np. szybko
przebiec z jednego korica lokacji na drugi, in-
nym razem znaleZ¢ i zestrzeli¢ wszystkie
gniazda os. Dzieki rakiernu urozmaiceniu gra
jest ciekawa i weiagajaca. Podczas zmagan ry-
cerz moze uzywac miecza, kuszy | magii oraz
znalezionych po drodze przedmiotéw.
WV sklepach za zdobyte na playmobilowych
rabusiach pieniadze kupuije sig eliksiry, przy-
wracajace zdrowie lub magiczna energie.

Na pachwale zastuguje samouczek, ktéry
pozwala stopniowo opanowaé sterowanie
rycerzem. Najwieksza wada gry sa bowiem
duze trudnosci w kierowaniu poczynaniami
Hype'a. Najbardziej daja sie we znaki zbyt
wolne obroty kamery.Szybko poruszajgcych
sig przeciwnikow, np. wilkéw, po prostu nie
da sie obserwowac. Hype obraca sie w ich
strone, ale zanim kamera zajmie nowa pozy-
cje, rycerz juz jest atakowany i trudno w tej
sytuacji skutecznie sie bronic. Problemem
jest takze umiejscowienie kamery za glowa
Hype'a. W matych pomieszczeniach, np.
w studni, bohater lub inne obiekty zastania-

wsklepie po-
zwolg przezyc
" niéco dhg?_ej

ja widok.Walke dodatkowo utrudnia ko-
niecznos¢ bardzo precyzyjnego ustawienia
sig przy zadawaniu ciosow. Wystarczy deli-
katny obroti przeciwnik nie zostanie trafio-
ny, mimo Ze znajduje sig na wprost bohate-
ra, a miecz przecina jego postac. Zdarza sie
takze, ze belt kuszy nie trafi w cel, mimo ze
celownik ustawiony byt dokladnie na wybra-
nym obiekcie. Te problemy sprawiaja, ze gra
traci duzo ze swojego uroku.

Jednak przygody w zabawkowym kréle-
stwie moga sie spodobad. Zwlaszcza, Ze
ukazz sie w polskiej wersji jezykowej.

. Hype: The Time Quest
| Playmobiowa Zrecmosciiwia

e
Min: Pentium 200MMX. 32 MB RAM,

120 MBHD Zal. Pentium 233MMX
&4 MB RAM, 570 MB HD,zkeelerator 3D

or
Uuqzilwe: trudne Kierowanie pocryna-
i playmobrlowego

buhatera /"_




HUGO: Tropikalna Wyspa

Zfa czarownica porwata
rodzine sympatycznego
Trolla na tropikalng
wyspe. Chyba nie zosta-
wisz ich na fasce losu?

iedima ukryla sie na szczycie

wulkanu i wiasnie tam musi sie

dostac nasz Troll. Do wyboru ma
jedna z trzech drig. Moze skorzystac z Hu-
gokoptera i po prostu polecieé na samg go-
re. Czarownica nie moze go jednak zoba-
czyt, wiec musi dolecieé na druga strone
wulkanu. Kreta droga wiedzie przez dzungle,
nad kanatem Majow oraz przez jaskinie. Po
drodze bohater napotyka oczywiScie réine
przeszkody: malpy bujajace sie na gafezi, wa-

Dizunglowa odmiana gry w kiasy. Na
zakazanych polach sq ruchome piaski

W przypadku kraksy Troll wygfasza zabawne
uwagi, majace zachecic do wigkszej uwagi przy
kierowaniu pojazdem.

Druga mozliwesc, to wspigcie sie po lia-
nach na sam szczyr najwyiszego drzewa,
z ktérego moizna dostac sig na wulkan zjez-
dzajac po diugiej lianie. VW drodze na czubek
przeszkadzaja czajace sig ma gafeziach jagu-
ary oraz uczepione lian sfonie. Czasami trze-
ba tez przeskoczy¢ na sasiednie liany, gdyz
dalsza droge zagradzaja migsozerne rosliny.
Réwniez wiaj niepowodzenia ilustrowane sa
bardzo zabawnymi, animewanymi filmikami.

Ostatnia $ciezka wiedzie przez Swiatynie.
Dzielny Troll musi unika¢ rémych lenych
stworzefi i zebra¢ odpowiednia lizbe dia-
mentow, zeby dostac sig na szczyt wulkanu.

Jesli maly Troll sie zmeczy moina pobawic
sie Z nim w mnief meczace, ale wymagajace

Ten to ma sielskie Zycie. Taki
Zapas banandw starczy mu
chyba do koiica swiata

refleksu Jub dobre] pamieci zabawy: skoki za e T '_
malpka, odebranie malpiszonom skradzio- ,_...___:._@..___';L
nych bamanéw oraz gre pamieciowa. We ﬂ'lllgll:mlllllalml WI‘SIIH
wszystkie gra sie bardzo sympatycznie, ale i Wesola Zretznosciua

I TEWegalFs o6 1-2 graczy
Min.: Pentium 133, 16 MB RAM, 20 MB HD
Zal: Pentium 165,32 MB RAM, 50 MB HD

najciekawsza jest ta ostatnia, gdyZ wymaga
ciagle] uwagi i trenuje pamiec.

Zalera TROPIKALNE] WYSPY jest duze
poczucie humoru. Przejawia sie ono nie tyl-
ko w wypowiedziach Trolla i jego przyjaciét,
ale mkze w animowanych filmikach ilustruja-
cych niepowodzenia mafego bohatera.
W polaczeniu z fadna grafika oraz niezbyt
duzym poziomem trudnosci poszczegdlnych |\
gier, stanowi bardzo przyjemna niespodzian-  fedlf dasz sig zlapac jaguarowi, to marnie
ke dia najmtodszych. skoriczysz jako... Ti

Fajne, proste i wesofe przygo-
dy mafego Trolla - w sam raz
dla miodszego rodzenstwa

0B 0RE
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leSnej olimpiadzie startuje
dwoch zacieklych rywali:
skunks Odorek oraz bdbr

Boberek. Swoja wyzszos¢ moga wykazy-
wac az w 8 konkurencjach: poczynajac
od wyscigow kartonowych samocho-
dow, na strzelaniu sliwkami do jeiy
koniczac. Wiasnie ta ostatnia konkuren-
cja jest najzabawniejsza. Jeze droczy sie
ze strzelajacymi, np. grajac im na nosie
i oczywiscie uchylaja sie przed lecacymi
$liwkami. Nie sz rakie glupie i czasami
Zamiast same narazaé sie na cberwanie
sliwka wystawiaja na cel pacynki, drew-
niane jezyki czy tareze strzelnicze.
Oezywiteie trafienie takiego przedmio-
tu punkeéw nie daje. Rowniez dzieki je-
Zom znacznie zyskuje na atrakcyjnosci

e
Widok wioski ofimpifskiej jest impo-
nujgcy, a zwiaszcza wulkan w tle

ES I

gra w orzechy. Tutaj celem jest rzucenie
wiasnych orzechéw tak, aby upadly jak

I‘\ najblizej celu. Jednak czasami przez pole

L | BOB
2 d

Zwierzeta tez lubia sie
bawic i urzadzaja wiasne
zawody. Szczegdlnymi ich
mifosnikami s3 jeze, choé
ich fascynacje objawiaja

sie w nieco specyficzny

iz

gry przebiega jez, kiory rozrzuca wszyst-
= kie lezace orzechy i catkowicie zmienia
= rezultat gry.

WV pozoswlych dyscyplinach tez starano
sig wprowadzi¢ elementy humorystyczne.
Na zjezdialni jedng z przeszikéd jest wy-
kluwajacy sie kurczak, kubry ma widok
zawodnikéw szybko ,zamyka” jajke.
WV biegu z przeszkodami podczas zjeidia-
nia na linie jeze przypalaja ogony zawodni-
kom. Nawet podczas wyscigu samochoddw
kolezate zwierzatka przeszieadzajg jak mo-
g2 — strzelaj soba z kampulty.

Dzieki takiemu podejéciu do zawodéw
oraz przyjemne] dla oka oprawie graficznej,
w LESNA OLIMPIADE gra sie bardzo przy-
jemnie i zupelnie nie zauwaza sie uptywu
czasu. Urozmaicone i bardzo zabawne kon-
kurencje sprawiaja, z2 ODOREK | BOBE-
REK  powinien spodobaé sie nie tylko
najmtodszym graczom.

ETM ves| oc| [P0
‘ Odorek i Boberek
Zwierzece Zawody
oA [ MEWRGARSTE  [T-Zgwmczy

Min.: Pentium 165, 32 MB RAM, 50 MB HD
Zal,; Penbum 200, 64 ME RAM, 270 MB HD"

[Graria WRJ Drvivi Gl Frajcn D J

Sterowanie w niekedrych dyscyplinach
mogloby byé nieca larwiejsze

Teksty: Andrzef ,, Cfw)alineczka” Cwalina
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. Przez cafe zycie kochaf tylko dwie
E kobiety. Ostatecznie Anna zdradzifa

- o=
i go, probujac zniszczy¢ Kassandrgw g "o

A

=

assandra — prototyp nowego czofgu
Kbojnwegc - nie przeszia testow

i Anna podjefa decyzjg o zniszczeniu
dzieta swojego szefa. Konstruktor maszyny
zdotal jednak ucie¢ prototypem i przysiagh
wszystkim zemste.

Tak w skrocie wyglada fabufa zrgczno-
sciowki, w krorej przebijasz sie czolgiem
przez kolejne plansze, niestety roiniace
sie prawie jedynie kolorami.

Gra zrecznoiciowa, niejake z defini-
cji, powinna umozliwiad wykazanie sie
manualnymi umiejetnosciami. Tym razem
nie jest to fatwe, bo twéj czolg porusza sie
dosé¢ opornie. Co prawda trudno oczeki-
wac zwrotnosci od ciezkiego niszczycie-
la, ale manewrowanie pojazdem mogfo-
by by¢ nieco latwiejsze. Na szczescie
wiezyczka czoigu obraca sig bardzo szyb-
ko, dzieki czemu moina trafic rakie zwin-

Niszczyciel Kassandra w calej okazalosci, Cel - pal! Strzelaj do wszystkiego, co sig rusza
Jub strzela do ciebie, a potem rozwal to, co jeszcze zostalo. Brzmi skomplikowanie?

nigjszych przeciwnikéw. Zaleta GROMA-
DY jest mozliwos¢ zmiany zaréwno
uzbrojenia niszezyciela, jak i rodzaju
podwozia. Od wyboru tych elementow za-
lezy sita ognia oraz wytrzymatosd, zwrot-
nosc i szybkesé czofgu.

Celem kaidej misii jest wydostanie sig
z danej planszy przez odnaleziony telepor-
ter, bad# zniszczenie wszystkich obiektdw,
ktére znajda sie w zasiegu dzial niszczycie-
la. Na placu boju nie powinien zo-
sta¢ ani jeden budynek, gdyz
w kazdym z nich moze by¢ ukryta
cenna amunicja lub nowe, potgz-
niejsze rodzaje broni. Niestary, budow-
le trzeba ostrzeliwaé bardzo diugo (chot
i tak nie moga si¢ bronic) przez co niepo-
trzebnie traci sig duio czasu.

Czasami skorzysmnie 7 teleporty wyma-
ga uprzedniego zdobycia karty dostepu
lub odrobiny przebiegiosci. Miestety. nie
oznacza 1o jednak koniecznosci stoso-
wania wyrafinowanej strategii, choc
szybkie parcie do przodu czests kon-
czy sie natychmiastowa porazka.

Bardzo irytujacy element gry stanowia
niewykrywaine putapki i inne niespo-
dzianki, za ktérych rozpoznanie trzeba
zapfaci¢ powtérnym rozpoczgciem
misji. Koniecznos¢ ponownego przecho-
dzenia catej planszy po najechaniu na niewi-
doczna mine potrafi skutecznie zniechecic

Na Marsie istnigje Zycie! Ciekawe, co Mar-
sjanie robig z naszymi sondami

Moiliwosé zmiany uzbrojenia pozwala do-
stosowac czolg do panujacych warunkéw

W tej budowli na pewno ukryta jest nowa
broii! Nie byfo? No coé, szukaj dalej

i = v A o e
Mezczyini zrobig z milosci wszystko, ale
zeby zakochac sig w czolgu...

do dalszej zabawy. Oczywiscie dzigki wkim
elementom moina diuiej .cieszyc” sie
gra, ale chyba nie jest to wysmarczajaca re-

kompensata.

GROMADA nie jest zfa gra zreczno-
$ciowa, ale niczym rownie nie zachwyca.
Nie wyréznia sie ani pod wzgledem po-
mystowosci, ani grafiki czy oprawy mu-
zycznej. Zaden z tych elementow nie
stol ¢o prawda na razaco niskim poziomie,
ale na pewno brakuje w grze tego czegos,
co przykuwa do ekranu monitora na diugie
godziny. Jednym stowem = kolejna gra wéréd
dziesiatek nowych tytuldw.

-
B psxol sea) poni [PREY
Gromada: Revenge
Niszozytielska Frecznodtitwha

49.95 2t BizEnl toghae | 1-dgracsy

Min. Penlium 166 MHz, 16 MB RAM
Zal.; Pentium Il 233 MHz, 32 MB RAM

i Frica (3
fygodne sterowanie, T

wiezyczha, polsia wersia jezykowa

z automatdw. Czy to nie jest
troszke stary pomysi?




Wyobraz sobie, ze siadasz w wygod-
nym fotelu, bierzesz w dfonie kie-
rownice i dodajac gazu mkniesz
swoim nowym samochodem...

NIEROWNI

w Kkawalkach

Przefaczniki Dzwlgma_ .
® W wielu kierownicach znalez¢  ZIMIANY blegow
mozna oprocz przyciskow dwa @ Do czego siuzy, nie trzeba
przefaczniki, umieszczone po chyba nikomu tiumaczyc.
bokach urzadzenia. Najezesciej  Niektdre kierownice majg ja
sa one uzywane jako gaz i hamu- na standardowym wyposaie-
lec, w przypadku modelu, niu. Dobra d#wignia powinna
w ketérym nie ma dofaczonych rachowywac sig w jak naj-
pedatéw. Oczywiscie niektorzy  bardziej realistyczny sposéb
wola ich uzywac np. stawiac lekki opor przy
wrzucaniu biegow. Dzieki te-
mu mozna czut sig jak

w prawdziwym samochodzie
na torze wyscigowym

Przyciski
® Kierownice do PC i konsol
roinig sig migdzy soba przede
wszystkim liczba przyciskow

® Przyciski do PC sa zazwyczaj
konfigurowane przy pomocy
programéw, dostarczanych
wraz z kisrownica. Natomiast
na konsolowych kétkach zwykle
znajduje sig przycisk START i je-
den lub dwa guziki, stuzace do
przefaczania miedzy trybem
analogowym i cyfrowym

TR ocs:

Pedaly

@ Nie s3 dofaczane do kazdego
modelu kierownicy i musisz
wziaé to pod uwage podczas
dokenywania zakupu. Lewy pe-
dat zawsze stuzy jake hamulec,
a prawy jako gaz. Pedaly sa
produkowane w najrézniejszych
ksztatrach, np. na obrazku cbok
wida¢ dos¢ dute, profilowane,
ale czesto spotyka sie ptaskie

i mniejsze. Musisz wybrac taki ¥
model, ktéry najbardziej ci ¥ .
odpowiada =

Przyssawki
i @ Nie zawsze da sie umocowac
mee\cvl:lagr‘]tlrzzrnz kierownice do blatu biurka.

Diatego niektére urzadzenia
posiadaja zamontowane dodat-
doktadne informacje, kiedy kowo przyssawki. Nie sa one

i jak mocno przycisnafes pe- zwykle tak skuteczne jak pokre-
dat. Do tego stuig specjalne tla, ale zawsze pozwalajg na
mechanizmy, badajace sife Pﬂki‘eﬂo przyczepienie kierownicy prak-
nacisku. Element oporowy ® Wiekszos¢ kierownic posiada tycznie do kazdej plaskie]

ma zazwyczaj forme spirali, maocowania, dzialajace na zasa- i réwnej powierzchni

Zwija sie ona tym bardziej, dzie $ruby. Stuza one do

im mocnigj prryciskasz przytwierdzenia kierownicy

pedat, a specjalny chip do blatu biurka, w celu

przesyta wszystkie zapewnienia jej stabilnosci.

potrzebne informacje W niektérych urzadzeniach

do komputera stosuje sie nieco

 KIEROWNICA JAK ZYWA

@ Komputer musi otrzymac

np. zaciski

jedy jedziesz samochodem i nagle tracisz
kontrole nad pojazdem (np. na wybojach),
kierownica wymyka sie z rak. Niektdre z kom-
puterowych urzadzen tez potrafi sie tak za-
chowywac. Jest to mozliwe dzieki technologii
Feedback, czyli sprzezenia zwrotnego. Oczywi-
scie gra rowniez musi ja wykorzystywac.
W srodku kierownicy znajduja sie niewielkie
motorki. Kiedy podczas gry ma miejsce odpo-
wiednie wydarzenie (poslizg, uderzenie w scia-

ne etc.), program wysyfa sygnaf do urzadzenia.
Zostaja wtedy uruchomione silniczki i nagle
kierownica wraca do polozenia centralnego lub
stawia opér podczas skrecania. Oczywiicie,
gdy odzyskasz kontrole nad pojazdem, gra wy-
syla kolejny sygnat i wszystko wraca do normy.
Im lepiej napisany jest program, tym realistycz-
niej zachowuje sie kierownica podczas jazdy.
W ten sposéb naprawde mozna poczuc sie jak
na torze wyscigowym.




Microsort
siewinder Precision

-

ko o Formule 1, a w twoich Zyfach

zamiast krwi krazy benzyna, to
z pewnoicia przyda ci sie kierownica.
Niewazne czy masz PC, Playstation, czy
inna konsole — do wszystkich moina do-
kupi¢ odpowiednie urzadzenie. Jednak
pamietaj, ze taki wydatek moze powaznie
uszczuplic twoja kieszen. Zanim wiec
wydasz pieniadze, zastandw sie jakie] kie-
rownicy naprawde potrzebujesz i nie ku-
puj takiej, krora nie spefni catkowicie
twoich oczekiwan.

® Z pedatami czy bez?

Nie kazdemu odpowiada ten dodatek,
dlatego wiele kierownic posiada po bo-
kach specjalne przetaczniki. Poszukaj
takiego wiasnie ,kotka", jesli nie lubisz
uzywac nog.

@ Force Feedback (Sprzezenie zwrotne)

Drzieki Force Feedback kierownica re-
aguje na warunki jazdy, np. drzy na
wybojach. Nie-

stety,

wiele

: ,;qv.’\.;'

N
J esli uwielbiasz wyscigi, wiesz wszyst-

Wiasnie doszedtes dé
wniosku, ze kierow
jest ci niezbedna.
Idziesz do sklepu
i pojawia sie problem.
Jakie kétko wybrac?

uzywa tej technologii. Z tego powodu
czesto nie ma znaczenia czy kierownica
ufywa Force Feedback, gdyz i tak nie be-
driesz korzystat z tego luksusu. Kierow-
nica ze sprzezeniem zwrotym przyda
sie przede wszystkim mifosnikom reali-
zmu, chod ciekawi nowych wrazen tez
powinni by¢ z niej zadowoleni. Pamigtaj
jednak, ze FF utrudnia prowadzenie sa-
mochodu, przez co gra bedzie wymagafa
od ciebie wigkszych umiejetnosci.

® Male jest.. praktyczne!

Oproécz fanatykéw wyscigdw istnieja
tei gracze, ktérzy w takie gry bawia sie
od czasu, do czasu. Nie oznacza to jed-
nak, ze nie przyda im sig kierownica.
Po co jednak zawalaé¢ miejsce w domu
rzadko uzywanym sprzetem. Jesli nie
bardzo masz gdzie umiesci¢ kéfko, kup

~
Solidne wykonanie
pedaléw zapewni ci
nie tylko swietng za-
bawe, ale i pozwoli
cieszyc sie kierownicq
przez dluiszy okres
czasu. Niestety, ta
chromowana przyjem-
nosc kosztuje drozej,
niz plastik...

4 B

\iobue mniejszy model. Na rynku do-_}

-
stgpne s3 minikierownice, ktorych
nie mocuje sie do stofu, lecz trzyma
w jednym reku, a steruje druga dioniz
(np. FX Racing VWheel, cena ok. 200 =i,
lub PC Ultra Race za okoto 100 =zf).
Maja one oczywiscie inne rozmiary
i wyglad niz ich wieksi kuzyni, ale za to
posiadaja podobne funkcje i sa znacz-
nie tansze.

@ Dodatkowe gadzety

Producenci akcesoriow przescigaja
sie w dostarczaniu coraz wymysiniej-
szych urzadzen. W chwili obecnej moz-
na kupi¢ kierownice, posiadajaca nawet
jedenascie przyciskow. Jednak jesli rzad-
ko wykorzystujesz wigcej niz dwa guzi-
ki, to po co ci ich wigcej. Lepiej wybrac
kierownice zawierajaca mniej bajerow,
ale za to bardziej funkcjonalna. Zanim
zdecydujesz sie na zakup, zastanow sig
nie tylko nad tym, czy dany sprzet spef-
nia wszystkie wymagania, ale tez czy be-
dziesz w stanie wykorzysta¢ wszystkie
jego motliwosci. W przeciwnym razie
mozesz kupi¢ urzadzenie, ktérego jedy-
na funkcja bedzie dekorowanie szafy.

® Odpowiednie przymocowanie
i :

Gdy pedzisz po torze z predkoscia
200 kilometrdéw na godzing i wiasnie

\Eamierzasz wyprzedzic ostatnl’egcj

przeciwnika, to z pewno-
scia nie chcialbys, zeby kierownica wia-
snie wtedy oderwafa sig¢ od stofu. Aby
tego uniknac, najlepiej poswied killka mi-
nut na jej zamocowanie jeszcre przed
rozpoczeciem gry. Pamietaj tez, ze przy-
ssawki nie zawsze spefniaja swoja role.
Najlepiej zamocowac kierownice przy
pomocy pokreta. W razie potrzeby
mozesz pomiedzy blatem, a kierownica
umiesci¢ cos twardego (np. kawafek
drewienka) i mocniej dokrgcic.

® |akie wybraé pedaty

Uzycie pedaféw teoretycznie powin-
no zwigkszy¢ przyjemnosc plynaca
z gry. Niestety, nieodpowiednio dobra-
ne urzadzenie moze nie tylko nie po-
moc, ale wrecz zepsué zabawe. Bardzo
dobre, cho¢ niestety droisze, s3 pedaly
wykonane z metalu. Plastikowe nie s3
tak precyzyjne, choc jesli nie grywasz
zbyt czesto, to nie powinienes odczuc
€] réinicy w znaczacy sposob. Warto
tez zwrocic uwage, jak duzy opor sta-
wiaja pedaly podczas przyciskania. Nie-
dobrze, jesli jest on przez caly czas na
takim samym poziomie, gdyz utrudnia
to precyzyjne manipulowanie gazem
i hamulcem. W dobrych pedatach opor
podczas dociskania ich powinien stop-
\ niowo zwiekszac sie. 7




ierownica SideVVinder
Precision to, jak na Mi-

crosoft przystafo, pro-

dukt bardzo dobrej jakosci. -

Nawet brak Force Feedback
nie jest w jakis szczegdlny
sposob zauwazalny. W skiad
zestawu oprocz kierownicy
wchodza réwniez pedafy.

Do zamocowania kierow-
nicy na biurku zastosowano
specjalny mechanizm, ktore-
go skutecznosc jest zadziwia-
jaco wysoka. Nawet podczas
najdzikszych manewrow
urzadzenie nie daje sie ode-
rwaé od stofu.

Do komputera kierownice
nalezy podfaczy¢ przez USB
(Universal Serial Bus). Moze
to stanowic< problem dla uzyt-
kownilkéw starszych kompu-

terdw, gdyz moga one nie po-
siadac tego portu. Za to sama
instalacja nie sprawia kfopo-
tow. Uruchomienie programu
obstugujacego urzadzenie jest
rowniez niezwykle tatwe.

Podczas gry kierownica
sprawuje sig nadzwyczaj do-
brze. Sterowanie jest bardzo
precyzyjne, a kétko kreci sie
z pewnym, ale nie za duzym,
oporem. Jesli puscisz je po
wykonaniu skretu, wraca do
pofozenia neutralnego.

Na belce poprzecznej
umieszczone zostalo szesc
przyciskéw i dwa przefaczni-
ki, kedre mozna dowolnie
konfigurowac dzieki dofaczo-
nemu programowi. Guziki
zostaly bardzo wygodnie
rozmieszczone i mozna ich

Wl x| Nsil be Uss

uzywac naprawde fatwo.
Réwniez pedaly sterujace sa
catkiem niezte. Co prawda
nie zawsze dobrze trzymaja
sie podioza, ale pozwalaja na
precyzyjne dodawanie gazu
oraz hamowanie.

Microsoft SideVinder Pre-
cision Racing Wheel, pomimo
braku Force Feedback, jest
solidng kierownica bardzo
dobre] jakosci.

~_Microsoft SideWinder

. Precision Racing Wheel
85528 | Microsoft

Wysoka jakosic pmdu-ktl.; i precyij;é

dziafania powoduja, ze fatwo wybacza

sie brak Force Feedback

aitek R4 to kierownica

przeznaczona dla bar-

dziej wymagajacych gra-
czy. Imponuje ona nie tylko
wymiarami, lecz réwniez wy-
gladem zewngtrznym.

W podstawe urzadzenia
wbudowana zostafa diwignia
zmiany biegéw. Do zestawu
dofaczono takie pedafy.
Samo zamocowanie kierow-
nicy nie powinno stanowic
problemu. Trzeba tylko zna-
lei¢ nieco wolnego miejsca
na biurku. Do PC urzadzenie
podiaczane jest poprzez
standardowy Game Port
R4 mozna spotka¢ w dwéch
wersjach: z technologia For-
ce Feedback (wersja Force)
oraz bez niej (wersja Racing).

Kierownica zostata wyko-
nana z plastiku, ale wykon-
czenie niektorych czesci jest
gumowe. Pedaly gazu i ha-
mulea réznig sie miedzy soba
ksztattern, a ich powierzchnia
jest lekko zakrzywiona. Dzie-
ki temu mozna znacznie
wygodniej ulozyé stopy. Na
samym kotku znajduja sie
dwa  przyciski, ktérych
funkcje mozna dowolnie
konfigurowaé. W kolumnie
kierownicy umieszczono
dwie diwignie, ktére stuia
do zmiany biegow, jesli kto$
nie lubi uzywaé standardo-
wego drazka. Plusem R4 jest
mozliwos¢ wybierania kata
nachylenia kierownicy — do-
stepne 53 trzy ustawienia.

Takze opér stawiany przez
pedaty da sie regulowac.

Zarowno efektowny wy-
glad, jak i dostepne funkcje
sprawiaja, ze jest to produkt
wart polecenia. Prawdziwi
maniacy wyscigdw z pewno-
scia nie zawioda sie na tej
kierownicy, cho¢ beda musie-
li zapfaci€ za nig nieco wiecej
niz za inne modele.

EE DC | [GAME
R4 Racing/Force Wheel
6192/ B39 Saftax | Lanser

Kierm;ni;:a- dla bal'd?_l'l.':j wymagajacych
graczy. Duzym plusem jest wbudowana
ia zmiany biegow

diwig

X150 to produke fir-
Rmy Saitek, zaprojekto-
wany na konsole
Playstation. Czerwono—czar-
na kierownica robi niezwy-
kie wrazenie. Oprocz nigj
w Zestawie znajduja sie row-
niez pedaty.

Kierownica zostata w cafo-
$ci zrobiona z plastiku, dzieki
czemu jest bardzo lekka. Nie
sprawia jednak kiopotow
podczas jazdy, a przy skreca-
niu stawia pewien opér. Po-
nadro doskonale lezy w dio-
niach. Mechanizm mocujacy
jest dobrej jakosci. Nie nale-
zy obawia¢ sie, ze kierowni-
ca zostanie oderwana od
stofu. Jezeli chesz, mozesz

adilek BN 150

A

rowniez uzywaé technologii
Force Feedback. Musisz jed-
nak umiescié dwie baterie
w podstawie urzadzenia.

Na kétku znalezé¢ mozna
szesc przyciskow, dwa prze-
faczniki oraz jeden ,D-Pad”
Cztery guziki umieszczone
w podstawie kierownicy sa
fatwo dostepne i nie spra-
wiaja wigkszych probleméw
podczas weiskania. Réwniez
oba przefaczniki sprawuja
sig bardzo dobrze. |edynie
dwa okragte przyciski
umieszczone na gorze s3
nieco za mafe. Takze pedaty
moglyby byc zaprojektowa-
ne nieco inaczej. Ich kat na-
chylenia jest za maty i zbyt

szybko przyciskane s3 do
samego konca.

Kierownica w kolorach
czarnym i czerwonym wygla-
da bardzo efektownie. Do-
bre sterowanie i niewielka
waga réwniei przemawiaja
na jej korzysc. |edyne zas-
trzezenia budza niedopra-
cowane pedafy.

tadny wyglad | wzglednie Frp—
to nie jedyne zalety tego urzadzenia.

Tekst: Karen Qetyel, Ulrike Goressen, Piowr Kapis Zdjecia: Horst Kolodziejczyk




Mndstwo konkursdw i pokazow! Kiedy
doczekamy sie takich targéw u nas?

T

tatel
{ 24 viewsonic
on top!

~——rtamms T WY S —
Las Vegas - miasto hazardu i rozpusty. Tym
razem goscilo maniakéw komputerowych

Na targach Comdex
prezentowane s3a
najnowsze osiagnigcia

w dziedzinie techniki.
Zgodnie z oczekiwania-
mi takze w tym roku nie
zabrakio nowinek
technicznych godnych
nowego milenium

as Vegas to miasto znane giownie
| jako jaskinia hazardu, gdzie w ciagu

godziny mozna zdobyc prawdziwa
fortune, a nastepnie stracic ja po nastep-
nych pigciu minutach. Jednak niedawno
maniacy komputerowi mogli znalez< tutaj
coé znacznie ciekawszego i nie maja-
cego nic wspdlnego w hazardem.
To wiaénie w miescie posrodku pustyni Ne-
vada odbyly si¢ targi Comdex. Wziglo
w nich udziat ponad dwa tysiace firm pre-
zentujacych swoje najnowsze osiggniecia
w dziedzinie techniki.

Najwazniejszym tematem targow
byt oczywiscie Internet. Zdecydowana
wiekszos¢ wystawcow pokazywata progra-
my i sprzet, utatwiajace korzystanie z Sieci.
Na targach mozna bylo znalezc najnowsze
odewarzacze MP3 oraz kamery MPEGA4,
a nawet wideotelefony i kamery wspofpra-
cujace 7 Internetem. Nie zapominano row-
niez o urzadzeniach umozliwiajacych prze-
sylanie mowy przez Siec. £

Innym ciekawym tematem byla cyfro- \Gig
wa fotografia. Oprocz niezwykle prostych
w obstudze i stosunkowo tanich kamer dla
amatordw, mozna bylo tez obejrzec praw-
dziwie profesjonainy sprzet. Firma Sony za-
prosita nawet George'a Lucasa (chyba kazdy
wie, e to tworca ,,Gwiezdnych Wajen"),
krory zapewniat, ze od tej pory chee krecic
filmy tylko przy uzyciu nowej technologii.
Oczywiscie nie kazdego stac na taka kame-
re, ale na targach zaprezentowano
réwniez nowinki techniczne, ktorych
cena nie przyprawiafa o zawrot glowy.
Mowa oczywiscie o réznego rodzaju gfosni-
kach, drukarkach czy skanerach, dostep-
nych we wszelkich mozliwych kolorach
i wykonanych z najrozniejszych materiatow.

Pewnie chciatbys jak najszybciej zdoby¢ te
cudefka, zamontowac w swoje] maszynie
i sprawdzi¢, co da sig z nich wycisnac?
Wprawdzie do Ameryki jest troche daleko,

ale uzbroj sie w cierpliwosc i nie trac nadzie
- z mafym opoznieniem wigkszos¢ tych |8
urzadzen trafi takze do Polski. -

ODTWARZACZE MP3

F owyzej Diamond Rio 500, ktéry potrafi grac przez okra-
gte 13 godzin na jednym , paluszku™. Podfaczenie go do
zwyktego PC jest dziecinnie proste. Ten odtwarzacz
muzyki zapisanej w formacie MP3 mozna kupic w dowol-
nie wybranym kolorze.

Cena: ok, 300 dolarow

WIDEO- I
TELEFON

'I‘o urzadzenie pochodzi z fir-
my LG Electronics. Posiada
czterocalowy ekran, na kto-
rym wyswietlany jest obraz.
Jednoczesnie wbudowana kamera
wysyta twoje zdjgcie w swiat.

Cena: ok. 400 dolarow B

W INTERNECIE ' |

N ajnowsza kamera firmy Sharp | = o
pozwala na nagrywanie obra-
zéw bezposrednio w formacie
MPEG4 i przesyfanie ich do kompu-
tera. MNareszcie mozna wystac
koledze film z wakacji poczta elekcro-
niczna. Cudo to ma bardzo diugg na-
zwe: VN-EZ1U Internet ViewCam.
Cena: okoto 700 dolarow

CYFROWY
WALKMAN

M emory Stick Walkman NW-MS7 to z kolei
wynalazek Sony. Potrafi zapamigtac do
80 minut muzyki zapisane] w formacie MP3.
Ponadto mozna go tez podiaczy¢ do cyfrowe]
kamery i wykorzysta¢ do zapisywania diwigku.
Cena: ok. 600 dolarow
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Stanowiska internetowe to zazwyczaj Ay \ Jak widac; targi cieszyly sie
fedno z najbardzief obleZonych miejsc BT o v ogromng popularnosciq
T 7 = e &\ = RN
P gl

George Lucas — twdrca ,, Star Wars” chce
krecic filmy tylko w technologii cyfrowej
i, same] gérze pozwala na

szybkie wybranie numeru

-'“ telefonicznego. % : voooo ATKUJE

Cena: Jeszcze nie znana |

TELEFON

W MYSZY
'l‘aiwarﬁska firma Paxphil zapre-
zentowata prototyp myszy
telefonicznej (Speakerphone
Mouse). Po bokach myszldi

. znajdujg sie glosniczki i mikro-
fon, a dwanascie klawiszy na

dfx po raz pierwszy przedstawil karty graficzne

najnowszej generacji Voodoo4 oraz Voodoo5.
Karta VoodooS 6000 AGP zawiera 4 chipy graficzne
VSA-100 i posiada na pokiadzie az 128 MB pamigci.

. : i _— . — : > I- e el Cena: ok. 600 dolaréw
TELEFON LY g
INAREKE = " A S W INTERNECIE

Watch Phone to nazwa 4 . W - o zmyélne urzadzenie nazywa sie Vo-
pierwszego telefonu 1 \ ].icePod i potrafi nagrywaé diwieki
noszonego na reku tak jak ze- w formacie Wav oraz wbudowywac je
garek, opracowanego przez Sam- w dokumenty tekstowe. W ten sposob
sunga. Moze on pracowac do 60. go- moina wysfaé kolegom list z niespo- ¥
dzin w trybie Standby i jest uakrywnia- dzianka. Na rynek wypuszcza je firma
# ny mowa! Niewielki wyswietlacz ufa- Alrec Lansing.
twia posfugiwanie sie tym osiagnigciem
techniki.

Cena: ok. 1200 dolaréw

PRZENOSNA
NAGRYWARKA

lik! Wiasnie tak nazywa sig naj- §
nowsze dzieto firmy lomega :
pozwalajace na kompresowanie 5
programow i nagrywanie ich na Gt OSN ’ K ’
specjalne dyskietki. Podfaczenie go do R areszcie komputer zacznie wygladac weselej, Glosniki
komputera nie powinno stanowic wiekszego w ksztafcie diabetka i aniotka wyprodukowata
problemu. Dyskietka o pojemnosci 40 MB ma [l tajwaniska firma Eupa Tech, a te w ksztalcie dyni — Branch
kosztowac okoto 10 dolardw. Ml Company Office. Wzystkie posiadaja moc 160 Wat.
Cena: ok. 200 dolarow Cena: ok. 30 dolaréw

srext (1), Bavaria Bildagentur (1)
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Twoéj ukochany PC nie zawsze
dziata tak jak powinien? Aby
radoéc z jego posiadania
nie zamienifa sie we
frustracje, postanowili-
$my zaproponowac
ci kilka dobrych

i sprawdzonych
porad

lerwsza

kio dostaje nowy komputer. Jednak nie zawsze komputer

P odtaczy¢ kable i oddac sig zabawie — to marzenie kazdego,

juz od poczatku funkcjonuje bez zarzutdw, tak jak obiecy-
wat sprzedawca. Najprawdopodobniej zapewniano cie, e urza-
dzenie jest kompletnie przygotowane do dziatania. Niestety, nie
zawsze jest to prawda. Nie oznacza to jednak, ze czeka cie wyko-
nanie szeregu skomplikowanych czynnosci, nim wreszcie urucho-
misz swojego PC. Windows potrzebuje niekiedy jedynie drobnego
zabiegu, 2eby pracowa optymalnie. W tym artykule znajdziesz
porady pomocne przy najczgsciej zdarzajacych sie awariach. Oczy-
witcie nie wszystko musisz robi¢ osobiscie. Jesli zle ustawione
funkcje uniemozliwiaja korzystanie z komputera, 2 jego skonfigu-
rowanie nalezy do zakresu obowiazkéw dostawcy, mozesz doma-
gac sig od niego wywiazania sig Z wezesniejszych ustalen.

Co nam dzig
dolega? Win-
dows? Bez
paniki, zaraz
sie tym
zajmiemy...

(1. Nie ma Windows?)

Wigkszor'.é PC sprzedawana jest
obecnie wraz z systemem opera-
cyjnym Windows. Po uruchomieniu kom-
putera na ekranie powinien pojawi¢ sie
pulpit Windows. |eéli tak sie nie stato,
mozliwe, ze sprzedawca dostarczyf ci pro-
gram na plycie CD, ale nie zainstalowaf go
na owardym dysku.
@® W trybie DOS (czarny ekran, biafa
czcionka) wpisz komende DIR i wcisnij
[ENTER]. Jesli na uzyskanej liscie nie poja-
wit sie katralog CAWINDOWS, oznacza
to, Ze system ten nie jest zainstalowany.
Najczescie] nie jest rowniez zainstalowany
sterownik dla napedu CD-ROM. Jezeli in-
stalacji systemu miat dokonaé sprzedawca,
powinien wywiazac sig z zobowiazan. Jesli
nie — zainstalyj z dyskietki obsluge
CD-ROM, 2 nastepnie system Windows
z plyty CD.
@ Moze sie réwniez zdarzyc, ze Windows
w czasie uruchamiania ,zawiesza sig”.
W tej sytuacji pomocny moze sig okazac
tryb bezpiecznego uruchamiania.
@ Przy ,zawieszonym” ekranie weiskasz
na komputerze przycisk Reset (jesli go nie
masz, lub nie dziafa, wylacz i ponownie
wiacz kompurter). Poczekaj do ukazania sie
napisu ,,Uruchamiam Windows™ i nacisnij
klawisz .F4". Wybierz tryb bezpiecznego
uruchamiania i wciénij [Enter]. Windows
wystartuje z minimalnymi ustawieniami,
obstuga myszy oraz w trybie graficznym
VGA 640x480.
@ Kiiknij na pulpicie prawym przyciskiem
myszy i wybierz z listy ,,Wiasciwoéci™. Na
zaldadce ,Ustawienia” przy .Obszarze
ekranu” ustaw 640x480 pikseli i zapamig-
taj te ustawienia naciskajac ,,OK”.
@ Uruchom ponownie komputer i spro-
buj ustawi¢ wyisze rozdzielczosci ekra-
nu: 800x600 czy 1024x768 pikseli.
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By zmieni¢ rozdzielezoéé ekranu, wybierasz

Wiasciwosci — Ustawienia” ]




(2. Brak diwigku?

.-u 2 l-+. |

Wele czesci komputerowych, jak chocby karta | ;
diwickowa, potrzebuje sterownikéw Win- pelteC R B il DO Do gy Wiy S e
dows, ktére powinien dostarczyé producent. | Adres | Panelsercwaria — Eeinm ! l
Jesli sterowniki takie nie s3 zainstalowane, karta moze zle @ _,;'4__. %] fa T Wydwiell wedtig poteczen
funkcjonowac lub wrecz w ogdle nie dziatad. = A= y il =]
@ Czy tak whasnie jest dowiesz sie z ,Menedzera urza- SRORUORETEppEl Dot SO0eiE
dzen" w ,Panelu sterowania — System” (kliknij prawym & iy 8 O Kaiy welshebcsine
przyciskiem myszy na ,,Moj Komputer” i wybierz , Wiasci- % ﬁ“\ ﬁ{ s | e \_.é Kiau::.ﬂ
wosci”). Bfedne ustawienia beda zaznaczone wykrzykni- Find Fast Haska temet  Mawiastuag’ | |F ﬁ::x"‘w“’:xl 3
kiem, a nierozpoznane — znakiem zapytania. T S'M-zrm:w Em;u,,
@ Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na niezna- :ﬂ & a3 5 Soric inpact AID MPU-D1

H T fn i 5 = i Sornic impact AJD PLl Audo
L urzq.dzenl:u i ,Ta zaidadee Starawniicwyolerz Dree Focata £ Systern s:rmncjmmnsa Soursd Blaster Emvulation
WAktualizuj sterownik”. £ 52 Kortrcley stack dyskietek
@ W ukazujacym sie okienku wybierz ,Dalej >". Potem = & Monioy
zaznacz opcje ,,Poszukaj lepszego sterownika niz ten, ktd- 3 ';0":: [COMBLET) g |
rego aktualnie uzywa urzadzenie (Zalecane)” i kliknij ,,Da- £ Stacie dpském 5
lej >" co doprowadzi cie do wyboru napedow. Sterowniki | ZiFozem = "’" """"""" - :
otrzymales badz na plycie CD-ROM, badz na dyskietce. | =iungione whaichotei | odewes | Ums | owki |
Umies¢ zatem odpowiedni nosnik w napedzie i zaznacz | Zilickumenty
jego przeszukiwanie (umieszczenie znaczka w krateczce). |REaEs S oK | Anuuy |
Dalej postepuj zgodnie z pokazujacymi sie poleceniami. A Zneids Sl
® Uwaga: niektére sterowniki moina zainstalowac S 3P°’-‘j"z‘d"""""’§m'

i ; e A | Ut A Oocie folderdn .

poprzez uruchamianie specjalnych plikéw, ktére znajduja | = i .
: 3 L [ i T tctive Deskion L] Fodsie i anenia | 2] Mcikomputer t
sie na dyskietce czy plytce ze sterownikami. Sprawdz czy | $HZeaki. - — —
nie ma tam plikéw o nazwach: install, start, setup, z roz- ﬂﬁ- Stant || 1y Miiz: O Wnsors Undsts he | @resnpiiie || MHETRSEE S BAIAS s

szerzeniem .bat, .exe, .com. Moze masz rowniez instruk-
Lu:ie do karty, w ktorej opisany jest sposob jej instalacii.

Strzafki pornoga ci znaleZ¢ informacjg o statusie
interesuja cie jedynie miejsca ze znakami zapytania i wykrzyknilami J

4. Podczas kania bltedow

. 4
yeh urzy

3 Kflopoty z obrazem?

iekiedy ekran Windows nie w drugiej czesci pierwszego
wyglada tak, jak powinien. Ob- punktu tego artykulu. Czestotli-
raz ucieka w bok, badz jego wielkos¢ wosc odswiezania ustawic moz-
jest nieodpowiednia. Moie to byé na we ,Wiasciwosci: Ekran”, na
spowodowane faktem, ze monitor nie  zakladce ,Ustawienia” pod ,Za-

zostal poprawnie wykryty.
@ Kliknij prawym klawiszem myszy na
desktopie i wybierz Wiasciwosci”.
Nastepnie na zakiadce ,Ustawienia”
kliknij ,.Zaawansowane” i na zakfadce
wMonitor” na opcje ,.Zmien”.

@ Podobnie jak przy poradzie dla kar-
ty muzycznej korzystamy z ,Poszukaj
lepszego sterownika niz ten, ktdrego
aktualnie uzywa urzadzenie (Zaleca-
ne)’. Sterownik dla monitora
powinienes$ znalez¢ na dyskietce, badz
na ptycie CD-ROM.

@ Po przejsciu procesu insta-
lacji zgodnie z ukazujacymi sie
na ekranie poleceniami, ko-

Dpiine

|
g Saneung SincMadn ST} [CHASEOT = |

awansowane”, zakladka ,.Karm",
® Uwaga: jesli nie otrzyma-
fes plyty CD lub dyskietki
dla swojege monitora, po-
winienes zapytac w sklepie
o odpowiedni sterownik.
Jesli bowiem ustawisz

w Windows niewlasci-
wy TYp monitora,
twoja karta graficz-
na moze uszko-

*

dzi¢ monitor.

o a

f
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nieczne bedzie ponowne i,
uruchomienie VWindows. Jesli "
ekran wtedy zawiesi sig, P

7

oznacza to zbyt wysoka roz-

)

omputer posiada zlacza
(porty) szeregowe i réw-
nolegte. |esli nie s3 one
aktywne, urzadzenia takie jak
zewngtrzny modem czy drukar-
ka nie beda dziataty.
@® igcza akeywuje sie
GO

w BlOSie komputera. Na
przykiad w Award-BIOS
w ,Integrated
- L 1 - Peripherials”

j‘g"?‘r nalezy wybrac
- opcje  ,,Enabled”.
Podobnie rzecz sie
_ ma z innymi zigczami, takimi

| jak USB.
@ Zmiany w BIOS-ie wy-
magaja jednak pewnego do-
éwiadczenia, gdyz niewlasci-
we wartodci mogq nawet
uszkodzi¢c PC. Sprawdi za-
tem najpierw w instrukcji
plyty gléwnej, w jaki sposéb
wchodzi sie do BIOS-u
(przewaznie nalezy przyci-

4. Drukarka strajkuje?

~

sany w instrukeji | powinienes tam zna-
lezé wszystkie niezbedne informacje.
® Po podiaczeniu zlacz w BIOS-ie
i uruchomieniu komputera, Win-
dows powinien auromatycznie zain-
stalowaé je w systemie, dzigki cze-
mu bedziesz mégt podiaczaé do nich
urzadzenia peryferyjne.

WEadcrmotc: Spatem
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Andf

puteréw myszka podiacza-
na jest do zfacza PS/2. ldentyczne
zfacze ma réwniez klawiatura
i dlatego moie sig¢ zdarzyd, ze
omytkowo podfaczono je odwrot-
nie. Wrtedy przy uruchamianiu
komputera wyswietlony zostanie
komunikat o braku myszki. Nie
pozostaje zatem nic innego, jak

,

wtyczki i ponownie go uruchomic.
Teraz juz wszystko powinno do-
brze dziafac .

@ Przy okazji: aby zamkna¢ Win-
dows nie uzywajac myszki, nalezy
nacisnaé na klawiaturze kombinacje
klawiszy Alti F4. Nastepnie kurso-
rami wybra¢ opcje ,Zamknij”
i weisnac [Enter].

dzielczoéé, badi czestotli- sna¢ ,Del” w czasie starto- Menedier urzqdzen pozwala ci sprawdzié

wost odéwiezania. Co wtedy Jesli monitor nie zostal automatycznie wania komputera). BIOS czy zlgeza zostaly uaktywnione. Do portu

zrobi¢?  Rade  znajdziesz rezpeznany, sam moiesz wykonac zwykle jest dokfadnie opi- LPT podiqcza sie drukarke, a do zigezy
\ odpowiednie czynnosci COM miedzy innymi modem y
f_s Gd = " h k 9 Otk Mensdane iz2yaed | Frolis suagia | Widanodé]

" Zle SI¢ SC owala myszKa: > _
l"““"l £ s U #1 sy
wigkszosci nowych kom- wylaczy¢  komputer, zamieni¢ @ Czasami, mimo zainstalowa- %-22 COROM |

Obecnie
mysz podia-
cza sie do
zfacza PS/2,

nych sterownikdw, komputer
nie reaguje na ruchy myszka.
W takiej sytuacji, korzystajac
z klawiatury, wejdz w ,Panel
sterowania - System” i po pro-  dzieki cze-
stu... usun myszke. Komputer mu zwalnia
po restarcie zainstaluje ja na sig dodatko-
nowo i wszystko powinno wy port
wrocic do normy. COM
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Posiadanie wiasnej strony WWW stalo si¢
dzisiaj tak popularne jak wizytéwki.

Szukasz nowych znajomych?

Odwiedz ich strony w Sieci! Chcesz innym
opowiedzie¢ o sobie? Przygotuj wiasng
strone i umies¢ ja w Internecie! Dzigki

nam zajmie ci to tylko pare minut...

akie narzedzia potrzebne sa do  istniejace strony WWW  bezpo-
zaprojektowania stron WWW!  srednio z Internetu | ogladac
Niezbedny bedzie FrontPage wystepujace na nich dodatkowe
Express lub inny edytor stron  efekty specjalne. Program FrontPa-
WWWW. FPE jest okrojona wersja  ge Express znajdziesz w START /
FrontPage — profesjonalnego pro-  Programy / Internet Explorer /
gramu do tworzenia stron VWWYW. FrontPage Express. Kiedy urucho-
Jednak jego zalets jest fakt, Ze jest  misz program, FPE automarycznie
instalowany w systemie Windows  stworzy nowy dokument. Mozesz
95/98 razem z przegladariq inter-  go zamknac, gdyz nie bedzie po-
netows Internet Explorer 4.0 lub  trzebny.

nowsza. Dlatego przy minimalnych Skieruj kursor myszki na goérna
nakladach finansowych, korzystajac  belke | utworz nowy plik. Bedziesz
z fatwych w uzyciu funkeji Front-  mial do wyboru kilka opcji, ale
Page Express, mozna tworzyé do-  wybierz .Kreator osobiste] strony
sy¢ fadne stromy WWW. Dzigki  sieci Web™ Uruchomi sie wéwczas
temu programowi mozesz tez kreator, ktéry zadajac ci pytania,
wstawiaé na strone obrazki stwo-  bedzie automatycnie tworzy! stro-
rzone przez siebie lub wybrane ng WWYVWV. Kiedy zakonczysz pra-
z ulubionych kolekeji albo otwierac  ce z kreatorem, ujrzysz gotows

dafoby sie troche kosmetyki. Klikajac  informacjami.

woeuropejskie ISO 8859-2 i wtedy idaje fantastyczne efekey.

O NARZEDZIA MASZ JUZ POD RERA...

O PROSTE LATWEGD POGZATAL...

a poczatku nagraj dokument  polskie literki beda mialy ogonki (a, 1,
N pod nazwa ndexhtm” e n). Mozna tu rowniez zmienic ko-

w nowo utworzonym kata- lor tha lub podstawic jako tfo gotowy
logu, w dowolnym miejscu na swoim  rysunek. Pamietaj! VWszystkie rysunki,
komputerze. Jest to standardowa na-  ktére wstawisz na stronie WWW
zwa strony giéwnej. Jesli nazwa bg-  musza znajdowaé sie w twoim nowo
dzie inna, witryna nie bgdzie popraw-  utworzonym katalogu. Zanim za-
i nie dziatata w Internecie. Teraz kiedy  czniesz zmieniac wiasciwosci czcion-
| masz juz prawie gotowa strong, pry- ki, musisz zapetni¢ strone WWW

i prawym przyciskiem myszki w do- MNazwy rozdziatow, kiore stworzy-
4 wolnym miejscu twojego dokumentu,  fes wezesnie], mozna dowolnie zmie-
uakeywnisz krotkie menu. YWybierajac  niac w zaleznosci od potrzeby. Kiedy
MViasciwosci strony’ otwierasz za-  juz zdecydujesz sie jak je nazwac, zaj-
ktadke, na ktérej znajduje sig kilka  mij sie wypefnieniem rozdziatow in-
istotnych informacji  dotyczacych  formacjami. Gotowy tekst mozesz
strony. Przede wszystkim wpisz na-  potem dowclinie przeksztafcac i mo-
zwe strony, nastepnie w dolnej  delowac. Zmiana czcionki, jej koloru,
czedci, w rozwijanym menu, nalezy  kszaftu, stylu lub dodanie dodatko-
zmieni¢ kodowanie liter na Srodko-  wych efekeow, jest bardzo proste

strone WWW. Co prawda ciagle
troche surowa, ale teraz bedziesz
mogh ozdobic ja dopracowujac sza-
te graficzna.

Do stworzenia pierwszej strony
WWW wystarczy FrontPage Express
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Kreator przeprowadzi cie przez caly Mozesz uzy¢ kazdej czcionki dostepnej !
proces tworzenia strony WWW w Windows. A wiec — do dziela!
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gornej czesci ekranu
znajduje  sie  belka
z ikeonkami — nalezy
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Pamietaj, aby giéwna strona WWW
nazywoala sie index.htm

Hurra! Masz swojq pierwszq strone!

O BSTATNIE POPRAWKI L.

poniewaz znajduja sie tam podstawo-
we narzedzia do projektowania strony
WWW. Potowa z nich przypomi-
na ikonki z edytora tekstu Micro-
soft Word z pakietu Microsoft
Office, dlatego jesli znasz choc
troche ten program, nie bedziesz
mial problemow z FrontPage Ex-
press. Po najechaniu kursorem mysz-
ki na pasek z ikonkami wyswietli sie
nazwa i funkcja ikony. Jezeli w dalszym
ciggu nie bedziesz pewien do czego
ona sfuzy, zawsze mozna UZy< pomo-
cy, w lktdrej opisano funkeje i zasady
dziatania  poszezegélnych narzedzi.
Kiedy dopiescisz wszystkie male
i duze elementy twoje] nowej
strony, powstanie gotowa witry-
na internetowa, ktéra mozesz
otworzyé i obejrzeé¢ w przegla-
darce oraz zobaczy¢ efekt konco-
wy- W tym celu otwérz kartalog,
w  ktérym - zapisales strong in-
dexchtm", najedz kursorem myszki na
dokument i kliknij dwukrotnie. Waw-
czas zobaczysz swoja strone WWW
w przegladarce. Dopiero teraz be-
dziesz mogt podziwiac dziatanie
niektorych efektow, poniewaz
w programie do tworzenia wi-
tryn s3 one niewidoczne. Wszyst-
kie linki, czyli odnosniki do innych

Sal o ol

om s fries
zisons [P RTAL Crew beed E|

Po zakoriczeniu pracy nie zapomnij
zapisac stworzonych stron na dysku, gdyz
inaczej cala praca pojdzie na marne

stron WWWV, podswietlone s3 na nie-
biesko (mozna to zmienic). Kiedy na-
jedziesz na nie myszka, kursor zmieni
sie w pies¢, kuora oznacza, ze link jest
aktywny i po jego kliknieciu otworzy
sie inny rozdziat strony WWW. Zapo-
znaj sie dokiadnie ze struktura strony
i jezeli stwierdzisz, 7e co$ wymaga
poprawek, po prostu  otworz
windex.htm™ w programie FPE i zmien
to. Gratulacje! Twoja strona jest
gotowa. Teraz pofacz sie z Interne-
tem i wejdz na jedna ze stron, ktéra
udostepnia miejsce na serwerach za
darmo. Moze to byé na przykiad
Jhttpilfkkinetpl®.  Jesli  wpiszesz
w wyszukiwarce hasto , darmowe kon-
ta”, wyswietli ci sie lista serwerdw, na
ktorych mozesz umiescic swoja stro-
ne WWW., W kaidym takim miejscu
znajdziesz szczegofowe informacje,
krok po kroku cbjasniajace, jak umie-
$cic nowe powstata strone w Sieci.

Platr . Miynek” Miyiski, Zdjecla; Reman fob

Tekst,
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FrontPage Express i Netsca- esli masz dostgp do Internetu, mozesz

pe Composer (pochodzacy znalez¢ tam wiele programow przydat-

z pakietu MNetscape) sa dar- nych do robienia stron WWW. Cze$é

mewymi programami do z nich dostepna jest za darmo. Poza tym

projektowania stron WWW na wielu serwerach znajduja sie biblio-

i zawieraja tylko podstawowe teki specjalnie przygotowanych obraz-

narzedzia. Jezeli zachecili- kow, dzwiekow lub nawet wzory calych

smy cie do zaprojektowania stron. Z tych wszystkich skarbéw mozesz

wiasnej strony i spodobato ci korzysta¢ budujac swoje wiasne strony. Obok

sie to, powinienes zapoznac znajdziesz kilka adresow, od ktérych mozesz  i— £ .

sie z mozliwosciami profesjo- zacza¢ poszukiwania potrzebnych ci elemen-  1eg; czukasz innych programéw do tworzeninstron

nalnego oprogramowania tow w Sieci. WWW, zajrzyj na http:fitucows.it.pw.edu.pl

dostepnego w sklepach, np. . - e i i g

Adobe Golive, FrontPage &3 - - e i i S o

2000. Programow do tworze- T ——

nia stron jest bardzo wiele.

Zasada ich dziafania jest po-

dobna, a projektowanie przy

ich pomocy nawet jeszcze

prostsze. Wynika to z tego,

ze profesjonalne programy

posiadaja biblioteki z goto-

wymi projektami stron i po-

szczegolnych elementow, np.

przyciskow, animacji | obraz-

kow. Przy pomocy takich ) ; : :

programow zrobienie strony | - s Nk g = | L. .

jest bardzo proste. A tu znajdziesz Hot Doga... - jeden z lepszycl Cos dla zawodowcdw. Program Adobe Golive to
edytorow WWW (hitp:/iwww.sausage.com) poteine narzedzie! (http:/lwww.adobe.com)
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Hakerzy pojawili

sie razem

z komputerowg
rewolucja

i wykorzystujac swoja
wiedze oraz
nieprzecietne
zdolnosci szybko
zaczeli siac postrach

Mity

Pra wo i

Polskie prawo na razie jest
stosunkowo fagodne dla hake-
row. Za podiaczenie sie do
sieci komputerowej bez upo-
waznienia lub za {famanie
zabezpieczen groza 2 lata
wiegzienia. Jednak za podobne

’Jt;k przestgpstwo, zwigzane ze
szpiegostwem na rzecz inne-
: e Oto zdjecie z pokazu sztuki g0 panstwa, grozi nawet 8 lat!
e hakerstwa, ktéry odbyl sie na Katl'g do 3 lat pozbawienia
: Jednym z targéw sprretu wolnosci mozna otrzymac
- & S w &
“,"‘. l komputerowego. fak widac, zas za niszczenie lub usuwa-
— hakerzy to zwyczajni fudzie nie danych. Dla pordéwnania
- w USA za takie same prze-

akerzy sz ostatnio
rownie modnym te-
matem, jak sam Inter-
net. Czesto |udzie i
przedstawiani s3 jako
symbol zagrozenia, ja-
kie niesie Sie¢ i skom-
puteryzowanie Zycia
spofeczenstwa.
Na tworzenie mitu
hakera duzy wplyw
maja takze filmy, ktére przedstawiaja go
jako genialnego miodego romantyka, wy-
stepujacego przeciwko nudnej i uporzad-
kowane] rzeczywistosci. Hasto haker
wielu osobom kojarzy sie tez z przemy-
sfowymi terrorystami, ktérzy niszcza
systemy i kradna pieniadze z kont ban-
kow. Skad taka opinia? Zapracowali na
nig m.in. stawni hakerzy, krorzy przerabia-
li witryny internetowe znanych firm i in-
stytucji. Jedna z ofiar takich dziatan padfa
takie witryna polskiego Centrum Infor-
macyjnego Rzadu, z kudre] mozna byto
potaczyé sie ze strong . Playboya”...

Same stowo haker wywodzi sie z angiel-
skiego, gdzie oznacza cziowieka karczujg-
cego korzenie. Mie widzisz zwiazku
z komputerowymi piratami? Po prostu
praca w obu zawodach jest réwnie zmud-

hakerzy

stepstwa moizna dostac 5 lat,
a za internetowe szpiegostwo
nawet 10! Kara ta moze
zostac podwojona, jesli oskar-
zony byt juz kiedys karany za
podobne przestepstwa.

Myslisz, ze prawo w USA
jest bardzo surowe? Zdecydo-
wanie nie opfaca sig¢ byc hake-
rem dopiero w Chinach. Dwaj
ryzykanci, ktorych zlapano na
wilamaniu do Banku Komer-
cyjnego Chin, zostali bowiem
skazani na kare smierci, ktora
wykonano!
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Powstanie Sieci otworzylo przed hakerami §

nowe motzliwosci. Dalej jednak tamiq
prawo, ingerujgc w cudzq wlasnese.

na i mozolna. Wiasciwie nie istnieje do-
ktadna definicja, okreélajaca kim jest ha-
ker. Wiszyscy zgodni sa co do jednego:
hakerzy to ludzie, wlamujacy sie do syste-
méw komputerowych. Ta czesc ich dzia-
falnosci jest najbardziej znana, ale nie
ograniczajg sig oni tylko do samych wia-
man, dlatego za najtrafniejsza uwazana
jest definicja zawarta w sfowniku Long-
mana: ,haker to ktos, kto jest w stanie
wykorzysta¢ lub modyfikowaé informacje
_zgromadzone w cudzych komputerach”.
£5TC

Moéwi sie, ze hakerow stworzyta Siec.
Pojawili sie oni jednak w Stanach Zjedno-
czonych juz pod koniec lat 70, kiedy jesz-
cze nie istniat Internet, a komputery
zupeinie nie przypominaly obecnych
cudéw techniki. Weedy wiasnie john

bedéw i luk w systemach komputero-
wych. Powstaly pierwsze BBS (Bulletin
Board System), tablice informacyijne,
dzigki ktorym przy pomocy modemu
moizna bylo wymienia¢ informacje,
oraz magazyny hakerskie, takie jak
,2600" czy ,,Pherack™.

Obecnie hakerzy stali sie naprawde
popularni i czesto budza strach,
zwiaszeza wérdéd administratorow Sieci.
Mimo ze ich celem jest czesto tylko
zmierzenie sig z samym soba i sprawdze-
nie wiasnych mozliwosci, to zawsze jed-

. nak naruszanie cudze|] wlasnosci jest

przestepstwem.  Oczywiscie  innym
tematem sg dziatania tzw. krakerdow (ang.
craker - dziadek do orzechow, duczka),
czyli elektronicznych wandali, keérych
celem jest niszczenie systemow i wiamy-
wanie sie w celu kradziezy informacji.

Najslynniejsi hakerzy

wszystkich hakeréw.To on odkryl, Ze gwizdek dofaczany do
chrupek umozliwia darmowe pofaczenia telefoniczne,

KEVIN MITNICK — Guru hakerdw. Popelnil jeden biad:
wiamat sie do komputera Shimomury.Wielokrotnie
leczony z uzaleznienia komputerowego, obecnie od-
siaduje wyrok za liczne straty spowodowane swoja
dziatalnoscia.

TSUTOMU SHIMOMURA — Niegdys haker, obecnie
Swiatowej klasy ekspert w dziedzinie zabezpieczen.To
on namierzyl Mitnicka.

ANTHONY ZBOLARSKY -z pochodzenia Polak. Odsiadujac wyrok za
nielegalne rozprowadzanie Nintendo, wiamal sig (z wigzienia!) do kompu-
tera Pentagonu.

ROBERT TAPPMAN MORIS - napisal program, famiacy kody zabezpie-
czen kont osobistych na Uniwersytecie w Berkeley i przez to spowodowat
spore zamieszanie w calych Stanach oraz straty przekraczajace 200 tys.
dolaréw.

EHUD TENENBAUM — pseudonim Analyzer — ma 18 lat i pochodzi
z lzraela. Nalezy do grupy Enforces, ktéra specjalizuje sie we wiamaniach
do rzadowych serwerow.

SUSAN THUNDER - jedyna kobieta w tym towarzystwie.W Zyciu miafa
dwie namigtnosci: komputery i systemy Pentagonu!

KEVIN POULSEN - specjalista od potaczen telefonicznych, przejmujac li-
nie stacji radiowych ,,wygral” miedzy innymi dwa Porsche i wycieczke na
Hawaje.

WEADIMIR LEWIN - Rosjanin, w 1994 roku przelat 11 min. dolarow
z siedziby Citibanku w Nowym Jorku na fikcyjne konta w Finlandii
i Izraelu. W ten sposob pobif swoisty rekord.

W

: Draper odkryf, ze gwizdki dofaczane

do pudetek chrupek Captain Crunch

wydaja diwieki o czestotliwoéei 2600 Hz,
ktéra jest uzywana przez centrale telefo-
niczne do przefaczania rozméw. VW ten
sposdb przed pierwszymi hakerami stanat
otworem s$wiat darmowych pofaczen.
WV latach 80, wraz z przejéciem central na
systemy cyfrowe | utworzeniem ARPAne-
tu — protoplasty Internetu, pojawily sie
nowe | ekscytujace wyzwania. Pofaczenie
$wiata pajeczyna Internetu umotzliwio
globalng kemunikacje i w zasadzie nie-
ograniczone mozliwosci wyszukiwania

Oto ufecie z filmu o hakerach. Tak
naprowde wirtualnego wlamywacza
za reke nie riapiesz, ale moiesz
zlokalizowac jego komputer

I Z Michalem Ko-

fodziejczykiem,
specjalistg

dis bezpieczen-
stwa systemdw
komputerowych,
rozmawia Rafaf
Werczyniski

KOGO MOZNA NAZWAC
HAKEREM?
jedynym csiagnieciern wielu osab,
podajacych sie za hakerdw, jest
sciagniecie z Intermetu oprogramo-
wania, pozwaldjacego wiamad sie na
dowolny system, ezy innego programu lub
gry. Dokonac tego moze jednak kazdy kto
chot troche zna angielski | ma dostep do
Internetie WV Sieci z fatwoscia mozna zna-
lgZ¢ przeciez spetjaine programy | szcze-
golowe opisy takich sztuczek. Prawdziwy
haker jest wybitnym fachowcem i do

| wazysildego dochodz sam. Przed wiama-

niem sig do konkretnego systemu, miesia-
cami bada jego .dziury” na wiasnym
komputerze VWiarman nie dokonuje z che-
i Zysku, tylko z pobudek czysto ambicjo-
nalnych. Haking to swoisty pojedynek
intelelddw.
CZY W POLSCE JEST WIE-
e LU HAKEROW?
W Polsce jest wielu tzw. poten:
o cjalnych hakerdw — Judzi, ktérzy
posiadaja olbrzymia wiedze facho-

| wa i bez przeszkad moga ja wykorzy-

"

stad jako hakerzy. jednak bardzo czgsto
pracuja oni w duzych firmach kompute-
rowych i najzwyczajniej nie majg czasu
na haking. A jak juz mowitem: , prawdzi-
we wiamywanie” nie jest zajeciem do-
chodewym, gdyz przeprowadza sie je
tylko. w celu udowodnienia wiasnej
wyzszoscl inteleldualnej:
JAK OCENIASZ ZABEZ-
PIECZENIA POLSKICH
SYSTEMOW KOMPUTE-
ROWYCH PRZED
WEAMANIAMI?
MNiestety, w Polsce panuje olbrzy-
o-'nia ignorancja tego rodzaju za-
grozen. Wiekszose firm, nawet tych
duzych, zatrudnia niewystarczajaca ilosc
administratoréw  Normalnie  admini-
stratordw jest kilku, killkunastu, ew: kilku-
driesieciu. Ich zadaniem jest staty nadzor
nad systemem oraz zapewnienie ciaglej
pracy i aktualizacg systemu albo
programow. Whystepuje podzial na
administratordw sieci (osprzet sieciowy,
przydzielanie adreséw), administrato-
row serwercw, administratoréw baz
danych, administratorow aplikacj,
a w koncu specjalistow od bezpieczeri-
stwa. W Polsce mamy bardze uboga
infrastrukiure - komputerows, szczegol-
nie jesli chodzi o placowki panstwowe
i publiczne, ktore nie s3 cbecne w Sieci,
W USA- czy krajach Unii Europejskig]
wszystkie potezne firmy, banki, wojsko
czy policia sa ze sobg polaczone w celu
wyrmiany ‘danych, Tam tez znajduje sig
tow,, Zywy pieniadz’, ktéry przyciaga lu-

dzi, dziafajacych worew regufom, co'sta-
nowi duzy problem. W Polsce — péki co
— mozna tylko wiamywad sie na serwe-
ry internetowe.
JAKIE BYLY MNAJWIEKSZE
WELAMANIA DOKONANE
W NASZYM KRAJU?
Najstyrnigjsze byfy ataki na ser-
owery NASK, Centrum Informagii
Rzadu I TPSA. Wszystkie polegaly
na podmianie oficalne) strony VW
Takie wiamania, choc spekiakulame, 53
bardzo proste i nie tak grozne jak ataki
na bazy danych firm, bankéw czy urzg-
déw. Dlatego tez nigdy nie wyciagnieto
sankeji wobec ich sprawcéw.
CZY HAKING MA PRZY-
SZEOSC W POLSCE!?
Zapewne bedzie coraz wiece]
wybitnych fachowcow w dziedzi-
nie  systemow  operacyjnycn
| zabezpieczery, Mam tu na mysli wszyst-
kie te dzieciaki, ktére dzi$ niemalze od
przedszkola buszuja po Internecie, Dzi-
siaj haking jako taki, nie stanow jeszcze
w Polsce powaznego problemy, gdyz
jego skutki s niezbyt grozne. Problem
zacznie sig wiedy, gdy przez Siec ,po-
plyna’' pieniadze | dane wagi panstwo-
wej. VWtedy na pewno pojawi sie wielu
pseudohakerow, pracujacych na rzecz
roznych grup przestepezych. Przeciez
duzo bezpiecznie] jest okrasc bank, sie-
dzac wygednie w fotelu, niz wiargnac
do pilnie strzezonego budynku, gdzie
kreca sie dziesiatki osob, i wywiszd pie-
niadze ciezarawka.

Tekst: Kizysztof Adomezyk, Rafal Werczyriski Zdjecia: dpa, Heinrich Hugendubel Verlag
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Jeden z gléwnye
bohateréw filmi
TOY STORY, od
fioletowych stép
az do okrgglej
glowy, zrobiony jes
na komputerze

i prezentuje sie
wrecz rewelacyjnie

Gry wojenne

To pierwszy wazny film, w kirym pro-
ducenci z Hollywood dostrzegaia $wiat
komputerdw. Zostat on nakrecony

z duzym rozmachem — samo wybudo-
wanie instalacji w bazie wojskowej kosz-
towalo ponad milion dolaréw. WV filmie
poznajemy historig nastoletniego hake-
ra, ktéry przy pomocy modemu nie-
$wiadomie wiamuije sie do centralnego
komputera wojskowego. Niewinna na
pierwszy rzut oka zabawa nieomal nie
koficzy sie tragicnie — komputer podej-
muje dziatania, ktére moga rozpetad
wajne atomowa. Do historii przeszia
finalowa scena z filmu, w ktdrej giéwny
bohater gra z komputerem w kétko

i krzyzylke GW odniosly niespodziewany
sukces, ale uphynelo jeszcze duko czasu,
zanim Hollywood cheiato wykorzystaé
gre, jako temat dla swojego filmu.

jednga Zelazna zasada. Zajmuja sie tylko tym, co r
szybko odniesc sukces i przynies¢ duze pieniadze.
Niedawno odkryli nowg inspiracje: gry komputerowe

zisiaj za zupetnie normalne przyj-
D muje sig, Ze nowa dziewczyna
takiej postaci, jak James Bond
(Christmas w , Swiat to za Malo”), wygla-
da jak Zywe uosobienie Lary Croft

z TOMB RAIDER. Takze jeden z najwiek-

_szych kasowych przebojow poprzedniego

cu, MATRIX, niezmiernie przypomina
akeji. Obecnie $wiat filmu czerpie na-
nienie rowniez z gier komputerowych.
1ednak droga na szezyt w Hollywood nie

Super Mario
Bros.

Daopiero dziesiec lat po sukcesie ,,Gier
wojennych”, producenci postanawiaja
poj&¢ krok dalej! Powstaje film oparty
na wydanej na wiele platform stawnej
serii 0 Braciach Mario. Jiz sama tala
decyzia byta duzym sukcesem, jednak
produceni odniesli sig do calego projek-
tu niezbyt powazmnie. Film mial banalna

i niezbyt spéjna fabule. Jego zaler miata
byé bardzo kolorowa scenografia (jakby

Zywcem przeniesiona z ekranu monito- |

ra) oraz obecno$¢ sympatycznych hy-
draulikéw, braci Mario. Niestety, film,
kuérego fabuta ograniczata sie gléwnie
do przedstawienia wedréwek bohate-
réw po réznych Swiatach, naszpikowa-
nych ludZmi-dinozaurami, nie mogh
godnie reprezentowad gatunku. Ekspe-
ryment z taka ekranizaciy gry. nie mogl
na razie podbié serc widzdw.

W rah jednega z braci hydmm‘r—
kéw wystqgpil Bob Hoskins

byla fatwa. Praykiad pierwszych filméw,
ktdre poruszaly temat komputerdw,
swiadczyt o zupelnym niezrozumieniu te-
go nowego trendu. Komputery uwazane
byly za zagrozenie, za inteligentne maszy-
ny, krore fatwo moga wyrwac sie spod
kontroli stabego czlowieka. Najlepszym
przykfadem takiego sposobu myslenia
byly ,,GryV¥¥ojenne" z 1983 roku. Kompu-
ter byl w nich przedstawiony jako
zagrozenie dla ludzkosci, krore udalo sig

Dobrana para
wypadta
fatalnie w
kiepskim
filmie klasy Z.
Prawdziwa
tragedia

Street nyhter

Kiedy rok po przygodach wesolych hy-
draulikéw powstal film oparty na jednej
ze shynniejszych serii bijatyk, moglo sie
wydawad, Ze producend i rezyserzy
wyciagneli wnioski ze swoich biedéw.
Nic bardziej mylnega. ,,Uliczny YWojow-
nik” stat na jeszcze bardzie) niz Zenuja-
cym poziomie. Scenariusz byl prosty,
zeby nie powiedzied prostacki, a chyba
jedyna jego silna strona moglo byé zaan-
gazowanije znanych gwiazd. Skupiono sie
jednak na iloéci, a nie jakoéci i bez zasta-
nowienia rozdano role. Tak wiec Jean
Cloud Yan — Damme objal dowodzenie
nad grupa wojskowych, piosenkarka Ky-
lie Minogue zostata przebrana w cbcisly
kostium i ucharakteryzowana na kobie-
te—dziecko, a gidwnym zlym bohaterem
zostat Raul julia, ktory v finalowej wal-
ce udawat latanie po Scianach. Twor-
cow zgubHo lekcewazace podejécie do
gier i graczy. Uwazano chyba, ze skoro
kio$ gra w gry komputerowe to zado-
woli sie kizowatym filmem, nawia-
zujgcym do tematyki Zznanej z gier.

powstrzymac tylko dzighi potedze ludz-
kiege umystu (czyli grze w kotko i krzy-
Zyk...) WWiedy jeszcze nikomu sig chyba nie
snifo, zeby zrobi¢ film oparty na grze
komputerowej.Viadcy Hollywood z dy-
stansemn odnosili sie do dopiero rozkwi-
tajacego przemystu zwiazanego z grami.
Na ich stosunek na pewneo duzy wplyw
mial niski stopied rozwaoju rynku gier
komputerowych.Sporo czasu musiafo mi-
ngc zanim nie tylko cheieli robic filmy,
zwiazane tematycznie z takimi produkea-
mi, ale rowniez nauczyli sie, w jaki odpo-
wiedni sposéb podc
tematu. Podobno nie
cony przebdj ake
Oto jak daleko

UKENUKEM 3D.
OMPUTErOWE...

specjalistor
od gier do ns

Hej! A moze te

moga jednak
przynosic
pienigdze?

Komputer
stanowi zagroZenie

J
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Tréjka gléwnych bohateféw musiata

wystgpic w Smiertelnym Turnieju

Mortal Kombai

Po kompletnym niepowodzeniu fil-
mu opartego na grze Street Fighter,
producenci z Hollywood postanowili
naprawic swoj bfad. Powstata naj-
shynniejsza w historii filméw opar-
tych na grach komputerowych
superprodukcja. Tym razem zabrano
sie do pracy w pelni profesjonalnie

i zastosowano wszystkie zabieg], ja-
kie Hollywood wykorzystuje do
seryjnego produkowania filmowych

hitdw. Film pochionat kilkanascie mi- =

lionGw dolaréw, a w roli boga Ray-
den’a wystapit sam Chrisopher
Lambert (znany z ,NieSmiertelne-
ga”). Specjalnie do filmu opracowa-
no kombinacje cioséw i unildw,
ktére nigdy nie zostaly wykorzystane
w innych produkcjach tego typu. Fo-
buta nie byla zbytmio skomplikowana,
ale bardzo dobrze pasowala do te-
matyki znanej z gry. Film odniést

| duzy sukces i doczekat sie nawet
kontynuacji. W ten sposéb gry
triumfalnie wkroczyly do Hollywood.

Toy Story

Wspanialy film, kedry w calosci zostat
zrobiony na komputerach. Jego twércy
wezetniej pracowali Zresz przy po-
wstawaniu gry ,Heart Of Darkness”

i zostali zauwazeni przez wladcéw z Fa-
bryki Snéw na jednych z targdw gier
komputerowych. Otrzymali bardzo
atrakcyjng oferte pracy i tak znaledli sig
w Hollywood. Stworzyli wspaniafy film,
kodry ma w sobie wiele z gry kompute-
rawej. Producenci jednak i ym razem
nie zaniedbali frodkéw ostroinosci.
Gtéwny bohater, kowboj Chudy, mé-
wit np. glosem samego Toma Hanksa
(,.Forest Gump'""). Zabawkowi
bohaterowie, stworzeni dzieki pracy
programistéw podbili serca wielu
widzéw. Tym razem okazalo sie, Ze
ludzie, pracujacy przy powstawaniu gier
komputerowych doréwnuja magikom

Przygody zabawek mogly miec
takie dramatyczny charakter, np.
podczas przeprawy przez ulice

Wing Commander

Kolejny przyidad catkiem udanej filmo-
we incerpretaci stynnej seri gir. fako

WING COMMANDER to historia

o mifosci, przyjaini i poswigceniu

8ry przypominat gre
byt efektéw specjalnych

sceny jakby rodem z gry akgi oraz cha-
rakterystyczna fabula MATRIXA Swiad-
7y o tym, ze Hollywood |u na stafe
pryfelo pewien scherat many z gier
komputerowych, Okazafo sig, ze
$wietnie sprzedaje si¢ nie tyle pomyst
dokladnego shlmowania gry, ale wyko-
rzystanie charakterystycznego kiimam
dla takich produkeji. Giéwny bohater
filmu Neo, grany przez [Keanu Reeves,
jest zreszry hakerem. Film jest tez sym-
bolermn zmian, jakie dokonaty sig w sto-
sunkach kino— gry przez pomad 17 lac
od crasu GIER —
WOJENNYCH.

W MORTAL KOMBAT w
glownej roli wystgpili nie
aktorzy, ale wspaniale
przygotowane sceny walk
na Wielkim Tumieju
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zostat stworzony specjalnie do najnowszej
reklamy firmy NIKE (w telewizji od 8 marca).
Reklamuje on wprawdzie buty Nike Air Cross Tra-
iner 2, ale niewiele ma wspdinego z innymi bohate-
rami znanych reklam. Po pierwsze jest stworzony na
komputerze. Po drugie doldadnie zadbano o jego
Zyciorys, opracowujac wszystkie istotne fakty. Dzie-
ki temu wydaje sie, ze Leo to kolega z podworka,
a nie niedostepny bohater z telewizji.

Leo Take ma 17 lat i jest deskorolkowcem z innej
Galakeyki, ktdry obecnie mieszka w Marsylii (na Zie-
mi...). Jest typowym przykifadem miodego czlowieka
nowego wieku. jego gidwnym hobby jest jazda na
deskorolce, ale odnosi sukcesy takze w innych dzie-
dzinach sportu. Jest przede wszystkim niezmiernie
pewny siebie i nie ma najmniejszego poczucia re-
spektu wobec gwiazd (a2 przynajmniej tych ziem-
skich). W reklamowce Leo wyzywa na pojedynek
kilku najbardziej znanych sportowcew. Wygrywa
z Ronaldo, Jordanem iAgassim. Umyka przed inwa-
zia Obcych i przeszkadza w walce samej Larze
Croft! Co wiecej, podczas spotkania z Lara przywila
sie do niej mocniej niz jakikolwiek inny mezezyzna
do tej pory (i uchodzi mu to plazem!).

Leo jest najlepszym przykfadem na to, jakiego zna-
czenia nabiera w dzisiejszym $wiecie wirtualna rze-

”ajrrﬁodsz}r czonek grupy wirtualnych idoli

| Zyeiorys
Leo

Nowy konku

W pierwszym numerze

CLICKA! pisalismy o wirtualnych
idolach: Igorze z programu ,,\W

Sieci” i japonskiej Kyoko
Date. Do tego grona
dofaczyf tez teraz Leo

czywistost. Tworcy reklamy woleli wybra¢ do niej
komputerowo stworzonego chfopaka, niz dalej ko-
rzystac z pomocy wielkich gwiazd sportu. Co wiecej,
pozwolili mu pokonaé Najlepszych z Najwigksyzch.
WVyglada tez na to, ze Leo nie
zakoniczy swojej kariery tylko
w reklamie telewizyjnej. Jego
matczyna firma, Nike, na pew-
no doskonale zajmie sie pro-
moda .zdolnego” chiopaka. Go-
raczka, dotyczaca Leo zaczefa siejuz
pierwszego dnia prezentowania re-
klamy w Sieci.
Co dalej? Leo ma wiele planéw. Oczy-
wiscie jest w nich wygranie
intergalaktycznych mi-
strzostw w jeidzie na
desce. Ciekawe tylko,
czy myslat o wysta- |
pieniizlarawgrze &
komputerowej. %
W koficu swietnie B
sie rozumieli...

+ LeoToku ma r?rar,obma 'S

mieszka we Fran
dzi z zupefm
' Urodzit sie w Mapleton, riescie o

| zonym przez naloty bombowe. Kiedy miat II i

|_lat przeprowadzit sie razem z siostrq i rodzico-

mi do Sim.City, miasta, w ktorym ataki gangow
byly na porzqdku dziennym. Diatego tez zaczql

trenowac karate | zdoby! czamy pas

' Uwielbia prawie wszystkie sporty, opricz gol-

fa.i wyscigw, ktdrych wrecz nie cierpi. Zanim

| zmierzyt sie w reklamawee Nike z najlepszymi
|—adnidst juz catkiem sporo sukcesdw. Byt m.in.
kapitanem szkolnej druzyny koszykdwki i star-

towaf w_Intergaloktycznych Mistrzostwach

Szkdt w snowboardzie
#’_fego. ulubionym sportern jest jednak jozda

no_deskorolce, na ktdrej zaczql szaled juz °

w wieku szesciu fat

v Leo jest takze milosnikiem Internetu, dzieki '

ktdremu znalazl sporo nowych przyjacia! i po-
stanowil przeniesc sie na Ziemie, do stolicy de-

| skorolki, ezyli Marsylii
|- Twierdzi, ze wystqpienie w reklamdwee Nike

razem z najwiekszymi gwiozdami nie przewrs- =

\—cifo.mu w glowie. Zobaczymy, czy to praveda

g

Najnowsza 3
wirtualna gwiazda
firmy Nike przeiywa
niesamowite
przygody, w ktérych
nie brakuje nawet
spotkania z Obcymi
i przytulania sie do
Lary Croft




Leo jest bardzo dobrym desko-
rolkowcem i kazdq wolng chwile
spedza na cwiczeniu podnieb-
nych ewolugji W koricu zawody
juz bliske

W ten sposéb Leo znalazt sig w pojedynku sam na
sam z Michaelem fordanem. Nie bylo tatwo...

Po udanym meczu kosza Leo sprobo-
waf jeszeze swoich sif w tenisie. Sam-
pras wyglqda na zdziwionego
wynikiem spotkania

Cale towarzystwo za plecami
Leo to wszyscy gwigzdorzy,
z ktérymi wygral...

4

..znalazt sig na boisku w czasie
meczu Brazylia=Holandia, oko
w oko z samym Ronaldo!

Ups, chyba tym razem S %

L 2 ; ytuacja byfa trudna, ale Leo
akra!;aqe w parku SKORGZYYY 4oy Sobie 7 niq $wietnie rade.
sle niezbyt dobrze. Ler? Zdobyt gola, ale pitka
wskoczyk takiWysoko, 2e. przebila sie przez ziemig!

N

n,mﬁa powiedzial, ze takie gwiazdy jak
lordan nie majq sobae !Der}l’Ch Jest przeciez

£

BIERZ SW
PRZECIWNIKA

\‘lym!en dyscyplmy sportu
oraz nazwiska sportowcow,
ktorych LEO spotkal
w swoim wirtualnym Swiecie.

Odpowiedzi nadsylajcie na kartkach pocz-
towych de dnia 03 111 2000 r.

na adres redakgji CLICK!

z kuponem ,KONKURS ZLED" ze str. 62

Wsrod czytelnikow, ktorzy udziela prawidiowej odpowiedizi,
roziosujemy 10 bonow towarowych o wartesci 200 zi kazdy,
uprawniajacych do zakupu towarow firmy NIKE

we wskazanych sklepach na terenie calego kraju.
Dodatkowo rozlosujemy 10 piyt CD

z muzyka, ktorej najchetniej slucha LEQ!

NIE PRZEGAP OKAZJI!

ipilk” Cwalina, Zdjecia; Nike




Jak poznad, ze na komputerze praco-
wala osoba, nie znajgca komputera?
To proste, na ekranie pozostaly
slady po korektorze...

&

Czym réiniq sie kolejne
generacje procesoréw?

Sq o 25% wydajniejsze, o 67% droisze,
starzejq sie 4 razy szybciej i w 98%
wymagajq gruntowne] przebudowy

cafego ko.mputem...

Jesli uwazasz, fe twdj komputer jest
przestarzaly, wykenaj
nastepujgce czynnosci:
1. Usuni pofowe pamieci
2. Podziel dysk twardy na dwie
partycje i uzywaj tylko jednej
3. Zainstaluj najnowszq wersje
systemu operacyjnego
4. Pracuj w rozdzielczosci 640x480,
przy 256 kolorach.

Po tygodniu ustaw wszystko tak, jak
byto na poczqgtku. Nie uwaiasz, 7e
masz superrakiete?

&

- Co to jest patch?
- Program usuwajqcy drobne bledy
w programie i dodajgcy nowe.
- Co to jest upgrade?

- Program usuwajgcy powazniejsze
bfedy i dodajqcy nowe, réwnie
ucigzliwe.

-A co to jest nowa wersja programu?
- jest to zmodyfikowany program,
zawierajqcy bledy, ktérych nie moina
bylo dodac poprzez patch lub upgrade
e

Kiedy Pentium lll jest wolniejsze od
3867 Gdy komputer sie zawiesi...
&

- lle ezynnesci nalezy wykonac, aby na
dyskietke nagrad plik 256kB?
- Dwie. Wlozy¢ dyskietke do stacji dys-
kéw i skopiowac plik.
- A ile czynnoici trzeba wykonac, aby
nagrac na dyskietke 1359kB?
= Trzy. Wyjqc dyskietke, wioiyc nowg
i przegrac plik...
L

Jadq samochodem: programista, iniy-
nier i sprzedawca oprogramowania.
Nagle pojazd sie zepsul i stangi na
srodku drogi. PasaZerowie zaczynajq
zastanawiac sie, co zrobic.
Sprzedawca proponuje: zadzwonmy
po pomoc drogowq.
Na to inzynier: lepiej sprébujmy sami
to naprawic.
A programista 1 nadziejgq
w glosie: nie wystarczy wysigsc | wsigsc
ponownie?

@

Pewna pani pyta w skiepie ze
sprzgtem elektronicznym:
n»Priepraszam, czy macie moze
lotnika?. Zdziwiony sprzedawca
odpawiada:,, Niestety, nie mamy...Ale
moze ma pani na mysli pilot do
telewizora?”’. ,,Ojej” zmartwifa sie pani
»Bo ja jestem taki lajkonik
techm"zny.‘.”

Jak nazywajaq sie zniszczone przez
kibicéw miejsca na stadionie?
-Bad sectory...

PIZZA SYNDICATE, WORMS ARMAGEDDON,
WARGASM D

Mamy nadzieje, Ze nie miates wiekszych probleméw z rozwiazaniem krzyzowek z poprzedniego
numeru CLICKA! Tym razem przygotowaliémy nowa porcje zabawy i réwnie atrakcyjne nagrody!
Jezeli poprawnie rozwiazesz przynajmniej jedna krzyzowke i wyslesz do nas rozwiazanie, byé moze
wygrasz [edna z tych gier. Nagrody rozlosujemy wérod oseb, ktére do 3 Il 2000 prysla kardd
pocziowe z rozwigzaniem oraz kup ze strony 62.

Nasz adres: CLICK!, Aleja Stanéw Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa

WIROWKA Z GRA

PRAWOSKRETNIE:

1) komputerowy leksykon szaradzi-
sty; 2) ostatni czfon adresu interneto-
wego; 3) przeksztateca obraz lub tekst
na forme zrozumialz dla komputera;
4) wskagnik zmiennej; 5) do redago-
wania tekstéw; 6) komputerowe
urzadzenie kreélace; 7) serwis inter-
netowy; 8) rodzj wirusa komputero-
wego; 9) .. WWW; 10) ... Comman-
der; 11) skiada komputery; 12) Augu-
ste, francuski malarz i rzezbiarz, im-
presjonista.

PANORAMA 2

pmsiy jezyk Y cdm'a?rt«:
proge plogr- Eri
A mowania n200

T
>

Jenyk

progra-
mowania
L v
[stEwiani v - = migsio W
Leff l,_"}'a obrarz Austril ’,g
£ piksel wschid o -
Eownixa bl Ak
Wi pachodna
Witk a‘gﬁniaku
dophyw
Durliliu

| progra
kompresu-
faey plikd

typ karty
graficane

TEMATYCZNA

POZIOMO:1) znana gra komputerowa; 4) rodzaj szybkiej
pamigci; 3} jezyk programowania; 6) komputer firmy
Commeoders; 7} ST lub 800 XL.

PIONOWO: 1) format plikéw graficznych: 2) pamigé
komputera; 3) w nim komputer przechowuje pliki; 5)
powtarzany fragment programu; 6) jezyk programowania.




- Adas i pi

Oto zdjecia zrobione przez dwach turystéw na safari.
Obie fotki przedstawiaja to samo wydarzenie, napas¢
straszliwego pirata Barnaby na niewinne zwierzatka.
Zostaly one jednak zrobione réznej klasy aparatami

i dlatego réznia sie osmioma szczegéfami. Czy zauwa-
zyles, co zmienifo si¢ na drugim obrazku? Jezeli nie
dasz sobie rady, rozwiazanie znajdziesz na stronie 61.

i ¥

S o N ' -
i _ E Y ' ' —
: _}pomcz NIA - Selrety ROZOWES PANTE;_
| _ 4 Oto kolejny konk 3 -

l ¥ 17l ——— maozesz spra\:dnzi::fv;: :::‘g‘[r:g (
a e 2 erma g1 Ty e e

dotycza HP ROZOWE] PANTERY

1. Jakiego miejsca pilnuje lokaj?

5. Jak mozna

bantere?:
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§ 'Czy jest'cqé lepszego od

.~ *  tysiaca Furbych i miliona
| * Tamagotchi? Chcesz miec
= =

inteligentnego przyjaciela?
Wybierz Norna!

H D8 ;
Swojemu pupilowi towa-
rzyszysz przez cale Zycie.
Peo jego smierci z bélem
serca zfoiysz cialo w spe-

m P :
A€ Vg - Pt
4> i .t_g‘.: = : .

Inkubator: umieszczasz ~ Wylegarnia: tutaj decy-

Szkola: jezeli nie nauczysz Norna

w nim wybrane przez dujesz, jakie jajo zostanie swojego jezyka, to potem nie
siebie jajo i niecierpliwie: dostarczone do inkuba- bedziesz mogl sie zloscic, e nie
czekasz na efekt tora. Cheesz miec dziew- chce on stuchac twoich rozkazow
eksperymentu czynke czy chlopca ?

Grendele lubig bagna i niedostgpne tereny. Zyja
migdzy muchami zabdjcami i innymi réwnie
sympatycznymi stworzeniami

Statel Gosmiczny

Na statku kosmicznym
znajduje sie kilka réznych
gatunkow, ktore zostaly
stworzone przez rase
Shee. Norny nalezq do
jednego z nich

Swiat Ettinow

Basen dla niegrzecznych;
plywajg w nim lubigce s
mieso piranie. Jezeli ktos - v A -
wpadnie do saézowki_ &S NE ) ’ 2 J?W"
w kilka sekund zostang i ’% : h & o J—%‘EJ@ l‘ 3
po nim tylko kosteczki i S : e : oyl

inne niezbyt zachecajqce Cal'f:' pop ulacja kfe_ptorr_raﬂow Ert_m_ow na;!epfe{

hy/ resztki czuje sie na pustyni. Kréluje na niej wulkan, ktéry
R dba o utrzymywanie stalej temperatury




" Norny wy;g!qda;q
wyjgtkowo rozkosz-
nie, ale potrafiq tez

- 4 mez)‘e namzrobmc E.

Reogder Eifkdens « a4

Akcja CREATURES 3 rozgry- 9.72%%7 LW orny maja puszyste futerka Najwieksza zaletg serii jest jednak to,
wa si¢ na statku kosmicznym - e i stodkie mordki. Na pierw- e mimo duzego wplywu na zycie Nor-
- _St_amilﬂﬂﬂl rasy Shee I = szy rzut oka wygladaja jak  néw nie mozesz ich do niczego zmusic.
s rozkoszne maskotki, a nie  Smieszne stworki sa dosyé niezaleine,
bohaterowie gry komputerowej. Jezeli  a ty masz traktowac je jak zywe stwo-
przypadkiem zetkniesz sig z serig CRE-  rzenia — zdolne do przezywania uczuc.
ATURES, mozesz sig szybko znieche-  Musisz zadbaé o ich dobry rozwdj,
ci¢. Na pierwszy rzut oka w grze podsuwa¢ zabawki i stymulujace roz-
bowiem nic sig nie dzieje. Sa to tylko  wdj inteligencji przedmioty. W ten
pozory, bo dostarcza ona tyle samo  sposéb bierzesz udziat w rodzaju eks-
emocji, co normalne Zycie. CREATU-  perymentu naukowego, tworzac isto-
RES maja bowiem nie tylko zapewnia¢  tom odpowiednie warunki do rozwoju
graczom rozrywke, ale sa takie pew-  oraz obserwujac ich postepy. Mozesz
nego rodzaju eksperymentem nauko- te7 przeprowadzaé pewne ekspery-
wym. lch twoércy zamierzaja stworzy¢  menty genetyczne | uczestniczy€ w po-
obrony przed obdarzone sztuczna inteligencja istoty.  wstawaniu calych pokolefi Nornéw,
Grendefami. Trzeba jq Na razie do osiagniecia tego celu jest  obdarzonych nowymi cechami, ktére
skonstruowac, fqczqc jeszcze daleko, ale CREATURES poko-  przekazuja potomstwu.
ze sobq kilka naly juz bardzo daleka droge od czasu Nornomania ogarneta juz wiele oséb.
widoczrych na obrazku T hi Wl i + tokni-
przedmiotow amagotcl L. ) : nternecie pows.ta y strony n‘!i.lC:SﬂI
Twoim zadaniemw grze jestod-  kéw tych milych istotek, za ktérych
powiednie opiekowanie sig  posrednictwem mozna wymieniaé sie
Nornami. Wazne decyzje po-  wychowankami, czy dodawaé do $wia-
dejmujesz juz na samym po-  ta stworkéw nowe zabawki. Niedawno
czatku, kiedy wybierasz plec  ukazata sie trzecia czeéé CREATURES
swojego ulubienca. PoZnig] mu- | na pewno na tym sig nie skoficzy.
sisz otoczy¢ go troskliwa opieka.
Mate Norny zachowuja si¢ bo- e ——r——
wiem zupeinie jak :
dzieci. Jezeli np. cfealu]’es 3
nie podsuniesz Istotna Symilacia
im jedzenia, moga || %2 | MindscapePlayll | Tgracz

odu. Od Mir.: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,
| i 20 4 K 300 MBHD, Zal.Pentium 11 300,
Samegn  pocsaikd 54 ME RAM, 300 M8 HD

. powinienes tez o . I!:Jiﬂ
2 i A ek
zacza¢ edukacje swojego pod- mw e
Lo . Z jinany inainy pomyst, kelorowa i bardzo fatna
9 opiecznego. Za pomoca ke e Mo
specjalnej maszyny oraz po- Jezeli Nom zginie 2 twoje] winy, mozesz
& wrarzajac wiele razy te same pocaut sig g wyrodny rodzic. e
stowa, uczysz go porozumie- Emocje, rado: L (
wania si¢ w twoim jezyku oraz rozu- e prawdzivey /s Lo
ity H z tego, ze z udzialem Nornow? N
mienia podstawowych polecen.

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina

Miejsce dla mitosnikéw wody. Nie nalezq do nich ani Ettiny, ani
Grendele, ani nawet Norny. Mozna tutaj oglqdac i karmic rybki

UCKs 57




¢ Y POLACZENIA

Jeszcze kilka lat temu telefony bezprzewodo-
we, mogace wysyfac obrazki i informacje
tekstowe, istnialy jedynie w ksiazkach pisarzy
s-f. W tej chwili wysylanie SMS-6w jest
absolutnym standardem, a dzigki nowym
modelom telefon6w mozna nawet przesytac
bardziej skomplikowane obrazki

iele oséb kupujacych te-
lefon komérkowy nie
zdaje sobie sprawy z te-

go, ze to niewielkie urzadzenie,
wazace nierzadko ponizej 100
gram, to tak naprawdg swego
rodzaju komputer. Co prawda
w Zaden sposéb nie przypomina

listyczna), ekran, procesor (DSP),
a nawert pamigé (RAM i Flash-ROM
konieczne do  funkcjonowania
np. ksiazki telefonicznej). Poniewaz
zasada funkcjonowania kazdego
komputera jest taka sama, mozliwe
stafo sie udostepnienie uzytkowni-
kom komérek tych samych funkeji,

domowego PC, ale przeciez tez po-  ktérych posiadacze PC moga
siada klawiature (co prawda specja-  uzywac na co dzien.

F-_ T ERFCAp: NOKSE - WAF Otier Request E-F_II
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It's time 0
go mobile
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.
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e

I

e
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O korzystaniu z Internetu przez komérke mozesz dowiedziec sie wigeej miedzy
innymi na stronach firmy Nekia (www.nokia.com)

Komorkowy Internet

iektére z  najnowszych
modeli telefonow komérko-
wych zostaly wyposazone

w system WAP (Wireless Applica-
tion Protocol). Dzieki temu moz-
na przy ich pomocy korzystac
z Internetu! Funkcje monitora
spefnia niewielki wyswietlacz, ktory
mimo skromnych rozmiarow = w
zupetnosci sig do tego nadaje.
Obstuga poczty elektronicznej jest
dziecinnie prosta. Wszystkie e-maile
traktowane sa przez komérki jako
wiadomosci SMS, wiec rownie fatwo
sie je czyta lub odpisuje na nie. Jed-
nak odbieranie listéw od znajomych,
to jedynie czesé mozliwoici telefo-
néw wyposazonych w VWAP. Moina
je wykorzystaé takie do ogladania
stron internetowych. Oczywiscie nie
moga to byé standardowe strony
WWW, petne zdjec, animacji i in-
nych elementéw graficznych, kto-

58 cucks

rych komérka po prostu nie jest
w stanie wyswietlic. Diatego na po-
trzeby protoketu WAP stworzeno
jezyk WML (Wireless Markup Lan-
guage). Strony zaprojektowane przy
jego pomocy zawieraja dokfadnie te
same informacje, co zwykie strony
WWW, ale s3 jednokolorowe i za-
wieraja minimum grafiki. Jednak tele-
fon komorkowy z protokotern WAP
moze odczytaé je bez przeszkod.
Jesli chcecie dowiedzied sig,
kto umieszcza w Internecie
strony przeznaczone dla posia-
daczy komérek, odwiedzcie
www.wapforum.org. Warto tez
zajrze€ na strong Nokii, ktéra juz
wypuécifa na rynek telefon z WAP —
model Nolkia 7110. Ta sama firma

stworzyla rowniez pierwszy system
wyszukujacy w Sieci strony WML B

i pozwalajacy na czytanie ich na
domowym komputerze.

Wideokonferenc prze

iagly rozwdj technologii pozwa-
la juz na konstruowanie kamer
wielkosci paznokcia oraz tele-

wizoréw wyposazonych w kilkucalowe
ekrany. Urzadzenia te, mimo swych

niewielkich  rozmiardw,  posiadaja
naprawde niezfe parametry techniczne

i przekazujg obraz bardzo dobrej jako-
éci. Dlaczego wiec nie wykorzystac
tych wynalazkéw w telefonach! Ko-
morki przysztosci beda posiadac
niewielka kamere wbudowana
obok kolorowego wyswietlacza. |e-
§li potaczysz sie z kolezanka lub kolega
posiadajacymi podobne urzadzenie, to
podczas pogawedki bedziecie widzieli

Byé mote juz za
dwa lata w kazdej
komdrce bedzie
ukryta kamera
wideo...




Telefony komérkowe moga
przesyta¢ dane z predkoscia do
9600 bitow na  sekunde.
Z punktu widzenia nowoczesnych
komputerdw jest to niewiele. Oczy-
wiicie wszystkim nam marza sie
komorki, dzieki ktérym mozna
korzystaé z Internetu i dysponu-
jace wieloma innymi, ciekawymi
funkcjami. Aby mka wizja mogfa sig
spefni¢, konieczne jest zwigkszenie
predkosci przesyfu danych w telefo-
nach. W tym celu opracowano dwa
nowe systemy: UMTS oraz GPRS.
UMTS (Universal Mobile Telecom-
munications System) ma pojawic sie
w krajach Unii Europejskiej w stycz-
niu 2002 roku. YWediug zapowiedzi,
przy jego pomocy bedzie mozna
przesyta¢ dane z szybkoscia 64000
bps (bytes per second — bitéw na

SZI0SC

Nowe demony szybkosci

sekunde). Oznacza to, ze za dwa lata
przy pomocy notebooka z podiaczo-
na komérka bedzie mozna ,surfo-
wac"® rownie szybko, jak dzis na
komputerze z szybkim modemem.
Drugi standard — GPRS (General
Packer Radio Service) ma pojawic sie
réwniez w 2002 roku. Bedzie moina
go uzywac nie tylko do korzystania
z Internetu, ale takze do taczenia sie
z sieciami lokalnymi przy pomocy
przenosnego komputera. Np. jeden
z systemow GPRS, nad ktérym pracu-
ja wspalnie Ericsson oraz Deutsche
Telelkom, ma umozliwiac przesyfa-
nie danych z predkoscia 100000
bps. |est to mozliwe dzigki temu, Ze
GPRS dzieli dane na niewielkie czesci
i dlatego ich wystanie trwa ufamki se-
kundy. VWtasnie to rozwiazanie umotzli-
wia tak szybkie przesyfanie danych.

GPRS'

Systemy UMTS
i GPRS tak znacz-
nie zwigkszg
szybkosc przesylu
danych, Ze przy
pomocy note-
booka i komdrki
mozna bedzie sie
polgczyc

115kbps z fnternetem

rownie szybiko,
Jjak obecnie

= Jeden zowielu
projektéw telefonu

przysziosci

HSCSD
57.6kbps

k ) k

swoje twarze. Obecnie najwigkszy pro-
blem stanowi jakos¢ przesylanego
obrazu. Na przykdad wideokonferencja
urzadzona przy pomocy PC wymaga
przesyfania przynajmniej 64000 bitaw
danych na sekunde. Komorki na razie
nie s3 w stanie osiagnac podobnej
wydajnosci, Na szczescie trwaja prace
nad dwoma nowymi systemami: UMTS
oraz GPRS, o ktérych nieco wigcej
piszemy obok.

Drugi powazny problem to zuzycie
energii. Minikamery i wyswietlacze
o dobrej rozdzielczoici, dysponujace
szeroka palea kolorow, zuzywaja
naprawde duzo pradu. Tak wiec nowo-
czesna komérka nie popracowalaby
dtuzej niz kilkanascie minut.

Telefon TH688
firmy Ericsson
moze rowniez
stuzy¢ jako stu-
chawka do bez-
przewodowego
telefonu
stacjonarnego

_ zdomowego PC

R CTEETl
L 1995 1994 1997 1998 1999 2000 2001 2002

Telefony dwuzakresowe

d pewnego czasu sporo mowi sie
Oo telefonach dwuzakresowych

(dual band). W Polsce dopiero
zdobywaja one popularnosé, gdyz rodzi-
me sieci nie sa jeszcze w stanie wykorzy-
stywac wszystkich ich mozliwosci, jednak
na Zachodzie powoli stajz sie standar-
dem. Na czym polega ich dziatanie? Otoz
telefony komorkowe pracuja w jednym
z dwoéch zakresow fal: 900 MHz lub
1800 MHz. Telefony dual band moga
dziata¢ w obydwu czestotliwosciach.
Jest to dos¢ wazne, gdyz czestotliwosé
900 MHz jest najczesciej wykorzystywa-
na przez sieci typowo miejskie (np. Idea),
a 1800 MHz przez sieci dysponujace
wigkszym zasiggiem (Era GSM i Plus
GSM). Sam dobrze wiesz, ze niewiele
mozna zrobic, gdy ,.nie ma zasiggu®, albo
gdy sieé jest ,zapchana®. Na Zachodzie,
gdzie wiekszos¢ operatoréw ma podpisa-
ne ze soba umowy o wspolpracy, gdy nie
moina skorzystac z sieci macierzystej,
telefon dwuzakresowy pozwala na pota-
czenie przez inna sie¢, drialajaca na od-
miennej czestotliwosci, W Polsce nie ma

tak dobrze — zaden z trzech operatorow
sieci komorkowych nie moze porozu-
mieé sig z innymi. Jednak i u nas mozna
znalei¢ zastosowanie dla telefondw dwu-
zakresowych. Idea juz zapowiada nada-
wanie w obu zakresach. Czestotliwosé
900 MHz bedzie wykorzystana w aglo-
meracjach, w ktorych wiecej osob jedno-
czesnie uiywa komorek, a 1800 MHz
poza miastami, dzigki czemu zasieg sieci
wzrosnie. To samo planuja dwie pozosta-
te sieci, dzigki czemu jakos$¢ usfug wzro-
énie. Musisz jednak pamietac, ze dopoki
nie istnieja porozumienia migdzy nimi,
niemozliwe jest {aczenie sie za posrednic-
owem innej sieci, niz macierzysta.

Wiele osdb posiada w domach stacjo-
narne telefony z przenosna stuchawka.
Producenci komérek pracuja nad mo-
delem, ktory w domu pefniiby role
przenosnej sfuchawki do aparatu
stacjonarnego. Dopiero kiedy wycho-
dzisz z domu (a wiasciwie z zasiggu apa-
ratu), komodrka automatycznie faczy sie
z siecia komorkowa. Przykdadem takie-
go telefonu jest TH688 Ericssona.
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Nowoscl

@ The Blair Witch Praject w Pal-
sce!  Wiadomosé z ostatniej
chwili. Jeden z najbardziej prze-
razajacych filmow w historii
kina bedzie wyswietlany w Pol-
sce! Zapowiada sig Swietna za-
bawa i (niestety) diugie kolejki
po bilety.

@ Sony przyznaje. e niektore ty-
tuly z PlayStation mogg nie
chodzic na najnowszej konsoli
tej firmy. Niestety, nie padano
ani powodow tej decyzji, ani li-
sty tytulow odmawiajgcych
wspolpracy z Playstation .

® The Sims lo najlepiej sprzeda-
jaea sig gra Maxis. Przynaj-
mniej tak twierdzi Electronic
Arts, oficjalny wtlasciciel firmy
Maxis. Tymczasem na stronie
gry www.thesims.com pojawito
sig kilka nowych, darmowych
dodatkow.

® Hakerzy alakuja! Ostatnio
bardzo glosno bylo o kompute-
rowych wlamywaczach. Pod-
czas atakow, ktore mialy miej-
sce 7 i 8 lutego, zablokowany
zostal migdzy innymi serwer
CHN. Halkerom udato si¢ row-
niez sforsowac zabezpieczenia
jednej z najpopularniejszych
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PLUS - MINUS

Multimedialne liczydto

atura zbliza sie bardzo szybko, dlatego
wszyscy zdajacy w tym roku pisemna
lub ustng matematyke, powinni zzintereso-

FAKTY i PLOTKI .

wyszukiwarek ~Yahoo oraz naj-
wigkszego sklepu internetowe-
go Amazon.com. Sprawa jest
na tyle powaina, ze sledztwem
zajefo sie amerykanskie Fede-
ralne Biuro Sledcze czyli staw-
ne FBIL

@ Micrasoli walezy z piralami.
Firma, ktora juz od dawna sta-
ra sie zniszczy¢ piractwo, przy-
stepuje do kolejnej ofensywy.
Tym razem postanowita uzyc
programu wyszukujacego stro-
ny internetowe, z ktorych
mozna Sciggac nielegalne opro-
gramowanie.

@ Sledziwo w sprawie Windows
2000 prowadzi Unia Europej-
ska. Chodzi o ustalenie, czy sys-
tem nie narusza lokalnych praw.
Podobny problem pojawit sie
dwa lata temu i dotyczyl dota-
czania do Windows przegladar-
ki Internet Explorer.

@® US Army gra w Della Force 2.
A przynajmniej takie sa plany.
Podobno gierka NovaLogic ma
byé uzyta do trenowania ame-
rykanskich Zotnierzy. Oczywi-
scie nawet najlepszy symulator
nie zastapi poligonu, ale i tak
moina im pozazdroscic.

+IMNewsy+++News y+++MNewsy +++ITe v

wac sie kolejnym programem z serii
+Matura 2000" poswieconym wiainie tej
drziedzinie nauki. MATEMATYKA — TESTY
MULTIMEDIALNE zawiera ponad 1200 py-
tai ze wszystkich dziatéw matematyki, obo-
wiazujacych w programie nauczania szkoly
sredniej, np. funkcji elementarnych czy geo-
merril. W wielu przypadkach pytania oraz
odpowiedzi sz ilustrowane, dzigki czemu
wiedza znacznie fatwiej i szybciej wchodzi
do glowy. Zaleta MATEMATYKI jest mozli-
wosc wyboru poziomu trudnoici pytan,
wykorzystywanych w testach. Pozwala to

skorzystaé z programu takze mbodszym

Skomplikowane wykresy i réwnania nie
meoggq stanowic problemu, jesli checesz
zda¢ mature

uczniom, keérzy niektdrych tematéw jesz-
cze nie przerabiali. Tak jak w innych progra-
mach z tej serii mozliwe jest sprawdzenie
swoich wiadomoéci z wybranego tematu,
np. ukladu réwnari i nieréwnosci. Oczywi-
scie kazda odpowiedi jest dokfadnie omo-
wiona, dzieki czemu mozna dowiedzie¢ sig,
jakie pomylki sie popefnifo i uczy¢ sie na
wiasnych bledach. Multimedialna oprawa
sprawia, Ze poszerzanie swoich horyzontow
nie nudzi sig szybko i mozna potaczy¢ pozy-
teczne z przyjemnym. VWerdykt Bardzo

| przydatny program dla zdajacych

To interesujgce, co moina zrobic ze
Zwyczajnym szescianem

w tym roku maturg z tego
przedmiotu oraz dla mifoéni-
kéw tej nauki.

Cena: 129 2t

Dystrybutor: Optimus Pascal
Multimedia, tel. (33) 811 91 80

JAK POWSTAL

WSierpniu 1999 roku na ekra-
ny polskich kin trafit film
THE MATRIX. W ciagu czterech
miesiecy obejrzalo go ponad 700
tys. oso6b. Mimo ze mineto juz pot
roku od premiery, film nadal jest
wyswietlany, a na widowni ciezko
jest znalezé wolne miejsce. Co
spowodowalo tak olbrzymi sukces
tego obrazu?

Z pewnoscia THE MATRIX wie-
le zawdziecza aktorom. Keanu
Reeves jako niedosypiajacy ma-
niak komputerowy Neo, Lawren-
ce Fishburne w roli walczgcego
o wyzwolenie rasy ludzkiej hakera
Morfeusza i jeszcze Carrie-Anne
Moss czyli Trinity z wrodzona gra-
cja rozsmarowujaca po scianach
Agentow byli naprawde swietni.
Jednak nawet oni nie byliby w sta-
nie spowodowac¢ tak duzego
sukcesu filmu, gdyby nie pomoc
specjalistow od efektow specjal-
nych. Podobalo ci sie unikanie kul
przez Neo? Jestes ciekawy, jak to
wszystko powstato i kim s3 faceci
odpowiedzialni za takie cuda?
CLICKA! tez nurtowaly takie py-
tania. Czwartego lutego do Polski
przyjechat John Gaeta, szef zespo-
tu czuwajacego nad efektami spe-
cjalnymi. To na nim spoczywala
odpowiedzialnosc za wszystkie te
sceny i to wiasnie on jest w ol-
brzymim stopniu twércg sukcesu
THE MATRIX.

Oczywiscie redakcja CLICKA! nie
mogia przepusci¢ takiej okazji
i przeprowadzita wywiad z magi-
kiem kina na temat efektow spec-
jalnych w MATRIXIE.

B Czy byta to twoje pierwsze, tak
zioZzone dzielo?

Z pewnoscia byla to najbardziej
skomplikowana robota w calej
mojej karierze. Po raz pierwszy
bylem szefem ekipy, zajmujacej sie
efektami specjalnymi. Postanowili-
smy zrobic 90% efektéw na kom-
puterach, aby zachowaé jak
najwieksza kontrole i nie pozosta-
wiac niczego przypadkowi.

B Powiedziales, ze byles szefem
zespotu. Na czym polegata twoja
praca?

Giownie polegata ona na rozmo-
wach z rezyserem. Na poczatku
trzeba dowiedziec sie doldadnie,
czego on oczekuje i poznac jego
wizje. Potemn nalezy to wytfuma-
czyc ludziom z ekipy. Trzeba do-
kiadnie zaplanowac, jakie efekty
majg zostac stworzone oraz kto
sig tym zajmie. Kazda scena mo-
ze wymagac dziesieciu, dwudzie-
stu, czy stu roznych rzeczy, ktore
wilasnie my musimy zrobic.

B Z jakimi komputerami mieli-
scie' najczesciej do
czynienia?

W zasadzie uzywamy
wszystkich  dostep-
nych maszyn. Czasa-
mi trzeba pracowac
na Macintoshach, in-
nym razem na Win-
dows NT. Bardzo
czesto uzywamy bar-
dziej specjalistyczne-
go sprzetu. Naprawde
trudno jest wskazac
komputer, na ktérym
robimy wiecej niz na
innych. Uzywamy
wielu roznych ma-
szyn.

B llu ludzi pracowato
nad efektami specjal-
nymi w MATRIXIE?

Efekty specjalne robi-
to okoto 100-150 os-
ob. Byli to giownie
graficy komputerowi,
poniewaZz przewaza-
jaca czesc efektow
powstata wiasnie na
komputerze.




ﬂazwiazanié

konkursu ze str. 53

Podroz po Londynie

ONDYN —WIRTUALNA PODROZ  informacji dotyczacych Londynu, a prawie
L 20% plyty pozostaje puste.

Werdyke Interesujacy przewodnik po Lon-
dynie, szczegblnie przydatny dia wy-
bierajacych sie na wycieczke do
tego pigknego miasta.

Cena: 99 2t

jest pierwsza pozycja z nowej serii
wirtualnych przewodnikdw po naj-
ciekawszych miejscach swiata. Program
ten zawiera wiele ciekawych informacji na
temat stolicy Wielkiej Brytanii. Dokfadnie
opisanc w nim najstarsze dzielnice miasta,

B W filmie jest cale mnéstwo
efektéow. Ktére z nich sprawily
wam najwiecej kiopotow, byly naj-
trudniejsze do wykonania?

Wiasciwie byly tam trzy rzeczy,
ktorych zrobienie okazato sie bar-
dzo cigzkie, chociaz z réznych po-
wodow. Scena, w ktorej widac pola,
gdzie zbierane sa ludzkie dzieci,
powstafa od poczatku do konca na
komputerze. Nie ma tam Zadnych
zwykiych zdjec. Jej stworzenie za-
jefo nam okragly rok, a samo ren-
derowanie trwalo dwa miesiace.
Jak widac, poswiecilismy jej cale
mnostwo czasu i wysitku. Druga
rzecz, to wszystkie sceny unikania
pociskow. Wiesz jak dziala mor-
phing? Masz przedmiot na
poczatku drogi oraz na koricu i ge-
nerujesz jego wizerunek w linii
prostej pomiedzy tymi punktami.
Jesli zamiast tego checesz osiagnac
ruch po krzywej, to musisz zasto-
sowac bardzo, bardzo trudny mor-
phing nieliniowy. Duzo problemow
sprawifa rowniez scena rozbicia
helikoptera. Pracowalo przy niej
wielu ludzi,a nad helikopterem nie
mielismy az takiej kontreli, jak nad
innymi efektami, wiec istniato du-

John Gaeta (po lewej) opowiedzial naszemu reporterowi o pracy nad MATRIXEM

Optimus Pascal Multimedia
el (33) 811 9180

w keorych znajduja sie najbardziej znane
zabytki, takie jak Tower Bridge czy Big
Ben. Nie pominieto jednak takze now-
szych budowli, jak np. oryginalnego gma-
chu Towarzystwa Lloyda.

W przewodniku nie zabraldo oczywiscie
wiadomosici © najwazniejszych wydarze-
niach z historii tego kraju oraz najbardziej
znanych postaeiach, np. Oliwerze Cromwel-
lu czy Charlie Chaplinie.

Zaletg programu jest rozbudowany daziat
informacji dla trystow, liczacy 70 stron
przydatnych wiadomosci. Zawiera on infor-
macje zaréwno o miejscach noclegowych
i srodkach komunikacji, jak i porady dotycza-
ce postepowania w naglych wypadkach oraz
udogodnieniach dla niepetnosprawnych.

Multimedialna oprawa sprawia, ze korzy-
stajac z programu odnosi sie wrazenie, jakby
zwiedzalo sie Londyn osobiécie. Kolorowe
zdjecia zabythkow, filmy wideo, przykiadowe
trasy zwiedzania i wiele innych wiadomosci,
dotyczacych historii | kultury Wielkiej Bryta-
nii, sprawiaja, Ze program ten jest nie de
przydatny przed planowana wizyt w stolicy
tego kraju. Mitym urozmaiceniem jest row-
niez test wiedzy o Londynie, dzigki ktdremu
mozna sprawdzié wiasne wiadomosci.

Jedyne, ca zaskakuje na minus w Przewod-
niku, to niewykarzystanie cafej pojemnosci
phyty CD ROM. Program ten na pewno nie
wyczerpat listy wszystkdch  ciekawych

ze ryzyko, ze cos si¢ nie uda. Poja-
wifo sig tutaj fizyczne zagroienie
i musielismy naprawde bardzo
uwazac. T Muzeum Brylyjshie iorman dases

B Jakie s3 koszty stworzenia ta-
kiego filmu?

Jesli chodzi o filmy typu THE MA-
TRIX, to w Stanach przecietny
koszt jednej sceny wynosi okodo 35
tys. dolarow. Oczywiscie istnieja
sceny ktorych nakrecenie jest bar-
dzo tanie, ale sg tez takie, ktére
kosztuja o wiele wiecej. Jesli wiec
podzielisz ilos¢ wydanych pienig-
dzy przez ilosé nakreconych scen,
to uzyskasz wiasnie mniej wiecej
35 tys. Pamietajmy jednak;, ze tech-
nologia ulega cigglemu rozwojowi
i tak naprawde te koszty raczej
spadaja.

B Jak diugo pracowaliscie nad
THE MATRIX?

Coz, testy i omowienia zaczelismy
w maju 1996. Film zostaf ukonczo-
ny okofo lutego 1999.Wynika wigc
ze pracowaliémy prawie przez
trzy lata.
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Czesc! Dzigkujemy Wam za nadestane
listy. Dostalismy ich wyjatkowo duzZo,
a szczeyolnie kartek z kuponami na
konkursy. Bardzo nas fo cieszy. Piszcie
o nas jeszcze wigcej!

J

Droga Redakcjo,
Czy moglibyscie napisa¢ co$ o hetmach
wirtualnych? W sklepach wybér jest bar-
dzo mafy, zwykle jest w nim jeden lub
dwa hetmy.Wydaje mi sie, Ze taki sprzet,
kedre moizna kupic¢ w Polsce jest bardzo
drogi i staby jakoéciowo. Dlatego bardzo
was prosze o artykuf na ten temat.
Rafaf z Warszawy

mpaur zmz‘xaws

JEDEN kupon uprawnia
do zakupu JEDNEJ gry.
Kupeny waine sa do koica litego

Redakcja Drogi Rafale,
Temat ¢ hefmach | okularach wirtualnych
od dawna wydawaf nam sig ciekawym

SwWidl materiatem na artykuf.

T;dima;ghLlCKtEM' kazﬁ]qzdwbwwana Problem w tym, Ze

i dEtiioceas plczarﬂ izka hefmy sa bardzo

e ynieg droga zabawka

HP Rosowa Penters 602 59zt [ g H:L',afom kofai
Baldurs Gate Pack 4602 14921 (1

Wystarczy, ze zlozysz zamdwienie (opiaia duzy wyda-

przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) tek.  Foza
na karce pocztows] — koniecznie nakie] tym w Pol-
kupon! — i wyslesz jg na adres: Wirtualny sce  dostepnych

Swiat ul. Jagiellonska 74 budynek E jest tylko kilka

03-301 Warszawa podstawowych mo-
Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni. deli, kiore nie sa

Uezestniczac w promocl wyrazasz zqod zbyr atrakcyjne. [e-
na umieszezenie swoich:danych w bazie sli tylko  zbierzemy
fimy  Wirtualny Swiat oz ich ciekawe materialy na temat
przetwarzanie do celow markefingowych. tanszych helmow wirtualnych, na pewno

Firma ta oswiadcza, ze wiw dane beda

napiszemy o nich artykuf, o tym jak dzia-
nich.
wykorzystywane wylacznie przez -

faja i jakie modele mozna kupi¢ w Polsce.

Tylkoz CLICKIEM! wiele — u
wspanatycrger. ktoch | INJIRAMBEE| Do Redakeji CLICKA!
jestfima ' Lubie was za to, ze dajecie plakaty do kaz-

MIRAGE, mazmzkupuczemma 10%!

Kupon mozna zrealizowaé osobiscie
w siedzibie firmy MIRAGE. ul. Obroncow
2C, 03933 Warszawa. Mozesz takze
ziealzowac g0 drogd  pocziowa
{opiata przy odbiorze, za zaliczeniem
pocziowym). W tym celu wyciety kupon
naklej na kartke pocziowa. wpisz jaka arg
chcesz kupic | padaj swoj dokiadny adres.
Potem wysll] kartke na adres: MIRAGE
ul. Obroncow 2C, 03-933 Warszawa,
Wrazlawatphmscldzwoﬁ tel. (022) 616-
1651, Ofete gier mozesz sprawdzié
w ogloszeniach prasowych [ub na stronie
intemetowe] wivw. mwﬂmpl

dego CLICKA! Zadne inne pisma nie
umieszczaja dodatkowych prezentow dla
czytelnikow. Wy jestedcie cool!

Piotrek z Gdyni

Redakcja Czesc Piotrze,

Kazdy czyrefnik CLICKA! jest dla nas
bardzo wainy | dlatego staramy sig
w miare mozliwosci spefniac Wasze
wszystkie prosby. Wiemy, ze nasi czytel-
nicy lubia plakaty (tak jak i redakeja
CLICKA!) | dlatego dofaczamy je do
naszego pisma. Nie wystarczaja nam
jednak tylko plakaty. Chcemy zmieniac
rodzaj dodatkdw. Wiym numerze
dofgczylismy supernaklejki | mamy
nadzieje, 2e Wam sie spodobaja. A moze
Wy macie jakies pomysfy, dotyczace
rzeczy, krore moga znajdowac sig w
pismie.  Czekamy  na  wszystkie
propozycje!

=

! KUPON NA LISTE TOP 20
oo’ KUPON NA F/A- 16E SUPER HﬁﬁHEI
) KUPON NA _ GROMADA REVENGE

. 1

Drogi CLICKU!
W dziatach Tips & Trix czgsto podawane
53 kody z parametrem. MNiestety, nie po-
trafie wykonac tej operacji. Czy mozecie
mi wytlumaczy¢ jak to dziafa? Mysle, ze
nie tylko ja na tym skorzystam, poniewai
mato gdzie moizna znalez¢ dokfadny opis,
jak to zrobic.

Robert z Opola

Redakcja Czesc Robercie,

Coraz czeécief dochodza do nas prosby
o pomoc we wpisaniu kodow z parame-
trem do gier. Cala operacja jest bardzo
prosta. Umowmy sie, ze zainstalowates
gre ALIENS VERSUS PREDATOR na
swoim  komputerze w  karalogu
C:\AliensVersusPredator. Plik, keory
uruchamia gre nazywa sig avp.exe. Na-
tomiast parametr, ktory musisz wpisac
to ~debug. Znajdujac si¢ na pulpicie
Windows wejdz w START w lewym
dolnym rogu ekranu i wybierz URU-

Tﬂﬂml fmma gnnen =2

g 5

S [T e =]

[ N S

CHOM (RUN w angielskiej wersji Win-
dows). Teraz wpisz cafa Sciezke
dostepu do katalogu, w ktérym fest za-
instalowana gra. Np. C:lAliensVer-
susPredatorlavp.exe  —debug.
Uwaga! fezeli zainstalowafes gre na
innym dysku lub kawalogu, musisz
wpisac inng sciezke dostepu.

]
Do Redakcji!

WV jednym z zagranicznych pism kompu-

terowych widziatem bardzo fajny doda-
tek do pisma. Byla to podkiadka pod
myszke! Mysle, ze jest o bardzo fajny po-
myst. Czy jest jaks szansa, Ze zamiescicie
taka podkiadke w CLICKUY

Pawet z Tarnowa
Redakeja Czesé Pawle,
Twoj pomyst bardzo sie nam spodobat.
Jednak dofaczenie podkiadki do pisma
moze wplynac na jego cene, dlatego musi-
my sig nad tym zastanowic.

A EHUWNIGE
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Do Redakeiji! |
Jestem posiadaczem komputera PC F
i styszalem od kolegi, Ze s3 specjalne
programy—emulatory, dzieki ktorym
mozna gra¢ w gry konsolowe na kom-
puterze PC. Gdzie mozna kupic takie
emulatory i ile kosztuja!

Czarek z Czestochowy

Redakcja Czes¢ Czarku, Twdj kolega
mial  racje. Rzeczywiscie istnigja
emulatory, czyli programy, ktdre udaja
(emulujz) inne urzadzenia. W ten
sposob mozna emulowac gry, progra-
my. a nawet systemy
operacyjne.
Niestety, uzywanie
takich programow
nie zawsze jest
legalne. Moze tak
by¢ w przypadku
np.  emulowania
konsoli  Playstation
na kemputerze. Wiecej na temat emu-
latorow bedziesz mogl przeczyrad
w jednym z nastgpnych numeréw
CLICKA!

PLAKAT
NA ZYCZENIE
Jezeli chcial-
bys, abysmy zamie-
scili w CLICKU! pla-
kat z Twojej ulubionej
gry, wyslij na nasz ad-
res kartke pocztowa
Ze swoj3 propo-
zycia




Chcesz potulna tesciow3? A moze tolerancyjng zonke?
Zdolne i utozone dzieci? Sympatycznego sasiada?
Goracg kochanke? A moze wszystko odwrotnie?

Ty decydujesz, Ty tworzysz i Ty kontrolujesz. _o
A zdawatoby si¢, ze to tylko gra.. . "

g Dystrybucja w Polsce: IPS Computer Group sp.zoo.  02-916 Warszawa, ul. Okrgzna 3.
‘ Tel. (22) 642 27 66; 642 27 68. Fax: (22) 642 27 63. Witryna Internetowa: http://www.ipscg.com.pl

ELECTRONIC ARTS™

Dprogramowznie T 2000 Electronic Arts, fnc. Warele orawa Js"‘e ong. The Sims, SumCaty, Maxs, koga Mads, Elcimaic Arts orar logo Elsctronic Anis 53 Zakami towamymi i z2reges il\'\'an‘l} 1| Znakami
tveraroymi Elactiomic Arts Ine. zandwno w Stanach Zgdnocromyeh jak 1 poza ich granicami. Waretkie prawa 2asimezons. g ::‘af,tu. ADWE 53 Prawng | chimmeng wianaboi poszazeginych fim
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