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4CTION NONSTOP
UBERNEEMEN S1E DURCH
MOTION-CAPTURING UND
CYBERSCANNING DIE
KONTROLLE /BER EINEN DER
cROSSTEN KINOHELDEN
UNSERER ZEIT, UND ERLEBEN
SIE NERVENAUFREIBENDE
HArDCORE-ACTION.

TOTALE VERNICHTUNG
ErroRSCHEN S1E
VERWINKELTE
WAFFENFABRIKEN,
GEFANGNISSE, ABWASSER-
EANALE UND MEHR.

D1z 360°- UMGEBUNG WIRD
VOR EXPLOSIVEN SOUND-
EFFEKTEN NUR SO ERZITTERN.

VOLLE LADUNG

Bis zu AcHT GEGNER
GLEICHZEITIG BEREITEN
IaENEN DUSTERE AUSSICHTEN.
Nur cuT, DASS SIE EIN
GANZIES WAFFENABSENA_L =
FLAMMENWERFER, HAaLB-
AUTOMATIK UND
ZIELSUCHRAKETEN -
MITSCHLEPPEN...

- Esriecr v Inrer Ha
s DIE VIER REITER DER
ELT IST: [TERGA!

APOCALYFSE’

Mit dem amerikanischen Rockstar POE als PEST.

POEs neue CD erscheint im Frithjahr 1999.

Ein OricINAL-PrLAYSTATION-SPIEL MIT
Bruce WiLris ArLs HAUPTDARSTELLER.

Das ENDE NAHT 1M NOVEMBER.
WENN SIE AN REGELMASSIGEN INFORMATIONEN ZU DEN NEUESTEN PRODUKTEN
UNSERER FIRMENCRUPPE INTERESSIERT SIND, SCHREIBEN SIE AN:
Activision Deurscaranp GmsH, SticEwort : "INFoMAIL”, GUTENBERCSTRASSE 1, 85787 ISMANING WWW.ACTIVISION.DE
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ZWISCHENFALL IM
TESTLABOR

Als "Testmagazine”, unerlaplich for Eure Kaufent-
scheidungen, verstehen sich MANIAC und ihn:é Mit-
bewerber. Dap schlechte Zensuren der Industrie
grave Haare bescheren, habt |hr mitbekommen:;
auch der sensible Zusammenhang zwischen Test
und Anzeigenschaltung ist aufmerksamen Lesern
bekannt. Doch Jubel oder Arger nach Veréffentli-
chung eines Tests sind nichts gegen den Trubel
davor, in den Wochen der Spiel-Ubergabe. In dieser
MANIAC, der ersten des heifen Weihnachtsgeschafts,
ist jeder wichtige Test durch viele Diskussionen hart
erarbeitet: "Turok 2" z.B. mochte der Anbieter Acclaim
jetzt gerne grof3 besprochen sehen, doch spielte US-
Entwickler Iguana fast nicht mit. Wenige Tage vor Re-
daktionsschluf stellte sich das Spiel plétzlich als noch
nicht bewertbar heraus — MANIAC wurde auf Montag,
drei Tage nach der berUchtigten Deadline, vertro-
stet. Nach RUcksprache mit unserer Druckerei sag-
ten wir zu und verlegten das Ende der Testphase
um einige Tage nach hinten. Zudem hatte auch der
PR-Manager einer anderen Firma plétzlich Beden-
ken: Sein Spiel. wir lassen es hier ungenannt, war

zwar fur den Test vorgesehen, aber

aufgrund der MAN!AC-Strenge hdatte
der PR-Mann lieber erst Bewertungen

in anderen Heften. Sonst wirden "die

bei uns spicken und das gesamte

"X-Men" (Activision, 1998)

WertungsgefUge um ein paar Prozent nach unten sacken.

) Nur im Fall von "Metal Gear Solid" fiel es uns leicht, auf die Wer-
tung zu verzichten: Da die umfangreichen japanischen Texte dem
deutschen Spieler viel vom Spielspaf3 nehmen, kamen wir dem B8it-
ten der Firma nach, uns einen Test mit konkreter Prozent-Angabe
zu verkneifen. Hoffen wir, dap Konami Wort halt, und Ihr eine per-
fekt synchronisierte PAL-Fassung ("Besser als das

Original!®) bis Anfang Marz in den Geschdaften findet.

Jubel, Trubel, Heiterkeit: MAN!AC bedankt sich bei allen Lesern fir den
Zuspruch wahrend der letzten finf Jahre. In dieser Jubilaumsausgabe
beglicken wir Euch mit zwel prachtigen Postern (Earthworm Jim 3D und
Wild 9, die Motive seht Ihr rechts), einem tollen Colony Wars 2-Aufkleber
sowle ginem groBen Wettbewerb mit Preisen im Wert von gut 9.000 Mark
(siehe Seite 42). Aber keine Sorge, auf die nachsten Gimmicks muBt lhr
nicht bis zu unserem Zehnjéhrigen warten. ..
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‘ F i - ' h — . Riickkehr der Helicops: G-Police 2
g " s - Nachfolger des Action-Hits von 1997: Mit neuer

Grafik-Engine und Bodenmissionen will Psygnosis die
Playstation-Besitzer in den Polizeidienst zwingen.
10 Voodoo Child: Akuji the Heartless
Menschenopfer und blutige Herzen: Crystal Dynamics
schickt Euch in ein ddmonisches Playstation-Abenteuer.
12 ECTS '98: Spielelawine in London
Volles Haus im Olympia-Ausstellungsgelande: Nintendo,
Sony und die meisten Spieleanbieter zeigten ihre
kommenden Hits. Sogar neue Hardware war zu sehen.
22 Dimensionssprung fiir Dracula: Castlevania 64
MAN!AC wagt sich in die 3D-Gruft: Wird das N64-Debut
noch spannender als die grandiose Playstation-Fassung?
24 Beben im Boxring: Box Champions
EA Sports schldgt zu — Boxsimulation der "FIFA"-Macher
26 Dreamcast: Zwei Triimpfe fiir Sega
Yuji Naka prasentiert "Sonic Adventures”, seine Kollegen
Climax den "Resident Evil"-Gegenspieler "Blue Stinger".
28 Eine Frau fir alle Falle: Tomb Raider 3
In ihrem dritten 3D-Abenteuer reist Lara nach Indien - im
Gepack hat sie Highres-Grafik und optimierte 3D-Grafik.
30 CeBit Home '98: Verspielte Messe
Alle Spiele sind schon da: Der Elektronik-Showdown in
Hannover zeigte sich von seiner unterhaltsamen Seite.
30 Nachrichten: Informationen rund um's Videospiel
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5 Jahre MAN!AC

Vom Ein-Raum-Unternehmen zur Multiformat-Autoritat:

Zur Feier unseres Jubilaums gewéhren wir Euch einen Blick
hinter die Kulissen Eures Lieblingsmagazins.
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Last Resort
Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen

116 Player's Guide: Breath of Fire 3, Teil 3

117 Codes fir Gamebuster

117 Profi-Tip: WWF Warzone

118 Player's Guide: 1080° Snowboarding

120 Player's Guide: C&C Alarmstufe Rot: Gegenschlag, Teil 1

RUBRIKEN

5 Editorial 106 Handheld
42 Wettbewerb 107 Arcade

71 So bewerten wir 108 Leserbriefe
103 Heft-Nachbestellung 110 Kleinanzeigen

103 Impressum/Inserenten 112 Knowhow
104 Abo-Anzeige 122 Vorschau
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WHAPON DESCRIPTION

THIE MIESILE WDORKS BY SDOLLDWING TH&'&UHHEI’WT
LOCKED TARBET FRDOM THEIHUL SYSTEM.

THE MIESILE WILL ADLLDW THE TARSGET UNTIL 1T
LOESE A4 LOCK, DR SXC&EDE 178 MAXIMUMY RANEE,

THE MIEEIL & 16. IF'IH‘B ‘GUME" 1% "D TARGET 18 1

B
AV Next Weapon!, | @ 'Start Mission

#

Fette Wummen sind der Stolz des Zukunftsbullen: An jedes Vehikel
durft lhr mehrere unterschiedliche Waffensysteme installieren

und grafisch an ihre Grenzen. Wird

Bodenstation im Fadenkreuz: Spater wechselt Ihr
selbst vom Helikopter in den Streifenpanzer.

das Sequel "G-Police 2” zum schinsten |

Science-Fiction-Spiel des Jahres? \14

j it der Spezialeinheit "G-Police” Auch die Fortsetzung "G-Police 2", wie schiedliché _
& schuf Psygnosis einen futuristi- das Original vom Psygnosis-eigenen Flugvehikel ste- S
schen Kampfverband, der tiberall zur "Wheelhaus"-Team entwickelt, verbindet hen im Hangar, jedes wird mit
Stelle ist, wo Unruhe und Verbrechen ihre 3D-Missionen durch eine Handlung,  mehreren Von ingesamt 25 pai
drohen: In hochgeriisteten Helikoptern die zwischen den Levels mit FMV- Maschinengewehren, Laser-Kanonen
fliegen die Zukunftspolizisten gegen Sequenzen weitergesponnen wird. So und Raketensystemen konfiguriert,
fliegenden Cops in 30 Schmuggler und Auentiiter, bewachen schied die Schwester Eures "G-Police 2"-  Thr startet das Spiel in unmittelbarer Be-
BN 200 Nesionen, Verkehrsadern und Fabrikgebidude. Nach  Helden angeblich durch Selbstmord aus drohung durch einen neuen Biirgerkrieg,
o e aufsen tritt der Polizeiverband geschlos- dem Leben. Thr, als einer der besten G- Der Feind ist ebenso gut geriistet wie Thr
sen auf; doch wer den Vorgiinger kennt, Polizisten, wollt daran nicht glauben und  und Eure Kollegen, fihrt und fliegt mit
der weifs, daf$ hinter den Kulissen zwie- haltet auf Missionshesprechungen und 30 verschiedenen Kampfmaschinen gegen
lichtige Gestalten an den Hebeln sitzen. Rundfliigen Augen und Ohren offen, um  Euch an und ist auf koordiniertes Zu-
! Hinweise auf ein Verbrechen  sammenspiel im Verband trainiert. Wenn

zu sammeln.
|, sa7-'=a 2171 Die Sorge um Eure Schwester
soll Euch aber nicht vom wah-
ren Mittelpunkt des G-Police-
Lebens ablenken: Fiinf unter-

(" ...gebt Ihr ihm den GnadenschuB: Der
\ Gegner vergeht in einem Flammenball,

Lichter der GroBstadtz .Die transparenten Explosions- und Lichteffekte sind die Zierde ...fangt es Feuer, trudelt aber
von "G-Police 2": Habt Ihr ein feindliches Raumschiff mehrmals getroffen... /_,a‘ \__ Wweiter durch den Raum. SchlieBlich...




[hr zur Patrouille startet, miifdt Ihr auf
Hinterhalt und geheime Fallen gefafst

sein. Uber Feindbewegungen, die Thr

beim Blick aus dem Cockpit nicht selber

seht, informieren Euch Wing-Kollegen
und abrufbare Sektorkarte, sowie die
Basis via Sprachausgabe und Bordfunk,
Der aus dem ersten

Teil bekannte 3D-

Radar ist beim

Aufsptiren und

Identifizieren Eurer

Slafar

Feinde unerliglich. i

Im Gegensatz zum

exklusiv fiir
die Playstation ent-
wickelt. Um das Gra-
fikmanko auszumer-
zen (der Sichtbereich
war verwirrend
kurz), hat Psygnosis eine 1 ;
Technik implementiert: Nur nahe
Gebiude werden voll texturiert und mit
Schatten versehen. In gr¢
nung erscheinen Tiirme und Hiuser als
nackte Drahtgitter-Modelle
Spieleveteranen aus den frithen &I
Jahren kennen, Das spart
rat aber

serer Entfer-

S0 wie sie

Rechenz
gleichzeitig dafiir, dag die
Sicht nicht schon nach zehn
Metern endet, und Ihr auf

e Mauer starrt.

(Wigloglilig]

. | 3_UE . TARMNS

Gang o
T ranspo

ist der neu:
ildaufbau dennoch
— mal sehen wie die
3D-Optik in der
: L Endversion wirkt,
Grundlegend neu ist auch die Aufgaben-
stellung in jenen der insgesamt 30
Levels, in denen Ihr den Helikopter im
Hangar lafSt: Stattdessen rumpelt Thr im
gepanzerten Gefihrt durch die Straiken
und liefert Euch Laser-sprithende
Gefechte mit Luft- und Bodeneinheiten

r.!'.’.‘i!;’
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H0s FX:
Der Ein on Licht und Leuchtkor-

pern s e

vielt auch in "G-Police 2" eine
tragende Rolle. Suchscheinwerfer lassen
ihre Finger liber die Gebdude streifen,
rote Alarmlampen blicken durchs

jeder Schufd und jede Exp
taucht Eure Umgebung in ein anderes
Licht. Zur neo-realistischen Optik gesellt
sich der verbesserte Sound; Uber
‘echno-Beats und Ambient-
Gesidusel legt sich die hektische
Sprachausgabe Eurer Kollegen
und das Donnern schwerer
Bordkanonen: "G-P

Beziehung an, der hausei-
genen Konkurrenz
"Colony Wars” Paroli

zu bieten — moge das
bessere Spiel im Test
gewinnen, wi
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as Dschungel-
reich Mamora
wird von

Kriegen verwiistet: Ver-
schworungen und Alli-
anzen lassen das Blut in
Stromen flieen. bis der Voodoopriester
Murat eingreift: Durch geschickte Ehe-
stiftungen steigert er den Einflul seines

Stammes und baut Mamora zum Impe-
rium aus. Allein der Stamm der Grimaldi
kann es mit seiner Macht aufnehmen,
deshalb soll eine Heirat von Murats
zweitem Sohn Akuiji mit
der Thronfolgerin Kesho
fir Frieden sorgen. Doch
dagegen hat Akujis dlte-
rer Bruder Orad etwas
cinzuwenden: Der ho-
sen Seite des Voodoo
verfallen, will er den
Junnatiirlichen® Frieden
verhindern und hetzt

deshalb kurz vor der
Hochzeit Morder auf

Akuji. Diese toten den jungen Britutigam,

indem sie ihn = nach alter Sitte = das
Herz herausreiten. Akuji findet sich dar-
authin in der Holle wieder: Thr miifst die

-~ il
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Schwarze Magie und Menschenopfer:
MANIAL wagt sich auf eine gefahrliche
Expedition in die mysteridse Voodoo-
Welt von "Akuji the Heartless”.

Geister seiner Vorfahren finden, um
wieder ins Leben zurtickzukehren und
Orads Pline zu vereiteln.
[hr begleiter Akuji den Herzlosen®
durch 14 Levels voller magischer Ge-
fahren und untoter Damonen: Crystal
Dynamics hat die unheimlichen Land-
schalten dabei mit Hilfe einer verbesser-
ten .Gex AD*-Grafikroutine in Szene ge-
sett, Ihr blickt Eurem Voodoo-Helden
itber die Schulter oder seht Euch per R2
Taste "aus seinen Augen” um. Diese An
sicht nutzt Thr auch, um mit Hilfe eines

| Knochen-Fadenkreuzes ent
fernte Ziele anzuvisieren und
mit einem Schuts zu treften,
Als Sohn des miichtigsten

Voodoopriesters kann Akuiji

auch in der Holle aul die miichtige Magie
seiner Religion zurtickgreifen, Die Sprii-
che manifestieren sich in leuchtenden
Geschossen, mit denen er Zombies und
den umherstreifenden Sensenmann nie-
derstreckt.

Zu Beginn jeder Spielstufe seid 1hr nur mit
einem griinen Plasmageschofd ausgestat-
tet, aber aut dem Weg findet Thr weitere
Arten: Mit dem Feuersturm setzt Thr Fein-
de in Brand, wiithrend bliau leuchtende
Dimonen wie Lenkgeschosse agieren
oder in einer gewaltigen Explosion alles
aul dem Bildschirm ablackeln. Zwingen




Euch Monster in den Nahkampf. seid Thr
auch dafiir gewappnet. Akuji hat an den
Unterarmen messerscharfe Krallen, mit
denen er problemlos durch verweste
Gliedmaien schlitzt,

Mit kriiftigen Spriingen tiberquert Thy
Erdspalten, vertehlt Akuji knapp das Ziel,
An Seil
konstruktionen hangelt Thr Euch tiber

hilt ersich an der Kante fest

Abgriinde oder steigt an Wiinden hoch.
Hilfreiche Extras findet thr in Sirgen und
Gotzenbildern: Zersc |1];1.!f. lhr sie. spen-
dieren sie ein blutendes Herz, mit dem
Ihr Eure Lebensenergie auttrischt. Oder
[hr sammelt Kreuze, fiie 100 gibt’s ein
Extraleben.

l 1T VETs( Ir.'l' ssene [.' ] Ll 1 {l' \L".“F}'-'“']L'

Passagen zu offtnen, mist thr heilige

Steine finden und auf davor vorgesehene

\tare aufsetzen. Withrend diese nicht zu
ubersehen sind. erhalet Thr die Steine

nur, wenn Thr knackige Schalersisel st

oder Euch aul besonders waghalsigen
Pladen vorankiampit: So must Ty einnal
vier elithende Siegel brechen. die Thre nu

mit ¢inem genau gezielen Schuf er-
wischt. Oder Thr springt tiber unsichtba-
re Plattformen. deren Position [hr nur in
cinem Spicgel seht. Habt Thr schlieglich
den Ausgang crreicht, seid Thr nich
unbedingt fertig: Erst wenn Thre alle
versteckten Geister Eurer Vorfahren im
Level eingesammeldt habt, konnt Hhr ihn

verlassen

1

Die 14 Spielstuten

vermitteln optisch (iber-
zeugendes Voodoo-Ambiente und lassen
aul spannende Streifziige hotfen: In
aruseligen Tempelanlagen sind die ver-
lassenen Ruinen in gespenstisch leuch-
tende Farben getaucht, withrend Thr an
blutgetrinkten Opferstitten vorbeilauft
und morderischen Fallen ausweicht:
Urplotzlich schiefen blutige Metallsta-
cheln aus dem Boden. und Holzwalzen
zerdriicken Euren Energievorrat, Im

s ||li|'1_'.fl.‘| fallen Euch besessene Raub-

t lhr mit

nen

tere an; in disteren. nur von einem ge
spenstischen Leuchten erhellten Tempel-
ruinen. erklimmt Ihe wacklige Siulen.
Ein Level versetzt Euch in eine alte
Baumhaussiedlung inmitten von Ur-
waldriesen. dort hangelt [hr Euch im
Fackelschein ber knarzende Hiinge-
briicken und hiingt Euch an Seilziige
Sobald Crystal Dynamics die letzten
Fehler ausgebtigelt hat, steht uns mit
"Akuii the Heartless” ein packendes
Voodoo-Abenteuer ins Haus, s

RELIGION UND KULT

'Wie real ist Voodoo?

¥V odun, so die authentische Schreibweise von
Voodoo, ist eine Religion, die wahrend der
klavenhaltung auf Haiti entstand: Afrika-
nen der katholische Glauben
aufgezwungen wurde, kombinierten diesen im

nische Sklaven,

Lauf der Zeit mit ihrer eigenen, naturbezogenen
Religion. Kern des Vodun ist der Glauben an
idas Loa, eine Ansammlung von Elementargot-

tern, die sich (iberall im Leben wiederfinden und sehr ak-
tivam Geschehen teilhaben — u.a,, indem sie durch von
ihnen ,besessene” Glaubige handeln und sprechen. Durch
Rituale soll das Loa angehalten werden, seinen Sympa

thisanten Gliick und Wohlhaben zu geben.

die als vom
herumwank
Passanten niedermetzeln.
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§ Umfangreiches 3D-
8 Jump'n’Run mit

packender Voodoo-
an-

Vodun-Anhanger glauben an eine dunkle
Seite ihrer Religion. Diese schwarze Ma-
gie wird jedoch nur selten ausgeiibt,
ist aber ein beliebtes Objekt fiir
zahlreiche Horrorfilme und Gro-

Zeitgenossen, verdanken wir ihr insbe-
sondere die Erfindung von Zombies,
osen beherrschte Untote

und unschuldige

Dimonen
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ECTS aller Zeiten feiern
Playstation und Nb64 den
endgiiltigen Durchbruch auf
dem Massenmarkt: Fort-

setzungen, Verbesserungen

und Remakes - doch origi-
nelle Konzepte :
und Sensationen
bleiben selten.

— o FaEy
& n der ECTS kommt

kein Insider vorbei:
Trotz E3 und CeBit Home ist
die englische Traditions-Show

Management zeigte

hinter verschlossenen
Tiren Demos von Jeff
Minter und dem deut-

weiter angewachsen und schickt
sich an, den engen Rahmen des
Olympia-Messezentrums zu

} ur clen \ . i e
snspieler: Dank tech- | schen 3D-Spezialisten
nischer eindrucksvoller
"Color"-Variante kommt
wieder Schwung In die
Game-Boy-Szene.

:I'";ﬂl ol

']
hl_u,{

Mark Rosocha ("Iron

Langsam kommt Leben auf den Basketball-Court: "NBA Jam '99"
benbtigt noch Feinschliff bei den Animationen.

Soldier”), jedoch keine

sprengen. Erstmals war auch
Nintendo mit Riesenstand und Dutzenden von
Terminals vertreten, dafiir blieb Sega dem Tru-
bel fern und zeigte lediglich in einem Hotel ein
fast fertiges "Sonic Adventure”. Prisent war das
Dreamcast auf der ECTS trotzdem, zwar nicht in
Form von Soft- und Hardware, daftir aber als
Zusage internationaler Hersteller: Alle grofen
Publisher (darunter Acclaim, GT, Ubisoft und
Konami) versuchen, zum Europa-Launch mit
eigenen Spielen und PC-Umsetzungen dabeizu-
sein — in dieser Beziehung blickt Sega ruhigen
Gewissens in die Zukunft. Zudem von 64DD
und Playstation 2 in
London nicht die
Réde war: Sowohl
Nintendo, als auch

Sony warten ab, statt
ihre Fans durch
Ankiindigungen zu
verschrecken.
Auch die omindse
VM-Labs-Techno-
logie, die DVD-Spieler
und Settopboxen in 32-
Der "Project X"-Chip soll die -\.\I Bit-Spielgerite um-
‘ Elektronik- und Spieleszene revo- | wandeln soll. ist seit
| Iutionieren. Doch auBer Demos B ; : .
der E3 keinen Schritt

von ehemaligen Jaguar-Program-
‘ mierern wie Jeff Minter (links) und | weiter: Das VM

einem kuriosen Joypad konnte
Entwickler VM Labs in London
nichts zeigen.

..

_/ fertigen Produkte oder
gar Hardware-Prototypen. Ruhe
auf dem Hardware-Sektor.
Dafiir herrscht Trubel in der
Entwicklerszene: Mit der Uber-
nahme von Crystal Dynamics ist
Eidos zum gréfiten europiischen

ACCLAIM

Aus der "One Nation Interactive”
wurde der "State of Play"™: In ei-
nem rohrenférmigen Zelt priisen-
tierte der wiedererstarkte Pub-

lisher vornehmlich beeindrucken-
de N64-Spiele. NBA Jam ‘99

Spielehersteller angewachsen;
glaubt man dem Geraune, soll
demnichst auch Psygnosis in
das Lara-Imperium eingegliedert

steuer-Rennspiel
"Re-Volt" (hier ein PC-Bild) ist gin
technisch fi

Machines"-Verschnitt.

ragt ebenso wie NFL
Quarterback Club ‘99 mit
hochauflésender Grafik und
ruckfreien Animationen aus der

"Micro

werden. Infogrames, die einzige Euro-Firma, die

es mit Eidos aufnehmen kann, scheint hingegen
gesiittigt: Der Kauf von Activision blieb ein
Gerticht, laut Firmensprechern wird Activision
auch 1999 noch unabhingig bleiben. Warten

wir's ab, wi

"Bloodshot” ruckelt noch
stark, Uberzeugt aber mit
disteren Sci-Fi-Labyrinthen

64-Bit-Sportspielpalette heraus. Von der Neuauf
lage des Eishockey-Krachers NHL Breakaway
‘99 (nur N64) war indes noch nichts zu sehen.
XG 2 befindet sich auf dem Weg der Besserung:
War die E3-Version noch nebelverhangen und
langsam (siche MAN!AC 8/98), spielt sich das
Science-Fiction-Gerase jetzt
deutlich fliissiger. Wihrend der

Das Action-Adventure
"Tunguska" (hier PC) kommt
von Project Two und wird von
Acclaim vertrieben.
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Konkurrenz flr "Box Champions” von EA: Mit "Prince Naseem Boxing" arbeitet auch Codemasters
an einer realistischen Boxsimulation flr PC und Playstation (Bilder).

zeroberfliche aus, Profis spielen notengerecht
auf tiber 1.000 Instrumenten.

Das Fehlen einer Yerntinftigen Boxsimulation
fiir die Playstation kontert Codemasters mit
Prince Naseem Boxing, ihrem wichtigsten Spiel
fiir 1999. Uber 100 verschiedene Boxer punchen
in Show-Kimpfen oder im Weltmeisterschafts-
Modus. Spielbar war die 3D-Boxerei noch nicht,
oben seht Ihr die ersten Bilder. Mit einem
Rennspiel-Sequel rundet Codemasters seine
Produktpalette ab: Grafisch und technisch stark
verbessert setzt Toca 2 das Tourenwagen-
spektakel von 1997 fort. Ein (nach
"Micro Machines 64") zweites NG4-
Spiel zeigte Codemasters leider nicht.

Prigeinder Tiger: "Tai Fu" ist Activisions einzige
Inhouse-Produktion exklusiv fur die Playstation.

Asteroids (Preview in MAN!AC 10/98) sowie
das "tierische” Priigel-Adventure Tai Fu, in dem
sich ein heldenhafter Tiger gegen anstiirmende
Monster zur Wehr setzt. Ganz neu ist eine
Playstation-Umsetzung des Strategiespiel-Epos
Civilization 2: Thr steuert Euer Volk durch alle
historischen Epochen, bringt bahnbrechende
Erfindungen ins Rollen und zieht mit Feuer und
Schwert (iber benachbarte Kontinente.

Wer nicht gerne plant und griibelt, sondern
mehr auf Ballereien steht, der freut sich auf
Space Invaders, einem runderneuerten Rema-
ke des Automatenklassikers, das bis

Mitte nichsten Jahres in Lizenz von

Taito fiir die Playstation entsteht.
Echtzeit-Strategie auf der Playstation: Ehemalige

Microprose-Designer entwickeln "Warzone 2100°.
[HDEMA 5rEﬂ5 Dank seiner zahlreichen Firmentdchter und Part-

( Unheimlich: Der "Shadowman” (hier noch ein ik

N — PC-Bild) schiagt sich modrige Héhlen. ;
Shadowman auf N64 noch in rudimentiren Po-  Tinzerinnen in gewagtem Lack- und Fell-Outfit ner-Studios brachte Eidos eine kaum tiberschau-
lvgonhohlen turnte, ist die Playstation-Neuheit zogen die minnlichen Messebesucher in Scharen  bare Menge neuer Spiele zur ECTS. Im Vorder-
Bloodshot weit fortgeschritten: Thr steuert zum Codemasters-Stand: Der englische Hersteller,  grund stand Tomb Raider 3, das sich im Ver-
einen Soldner durch diistere Militirbasen und bekannt durch "Micro Machines” und "Colin gleich zur E3-Version
feuert statt lange zu fragen. Trotzdem McRae", bewarb damit Music. Das erste aufler- deutlich weiterent-
wird der Voodoo-Krieger nicht vor haus produzierte Produkt ist kein Spiel, sondern  wickelt hat und end-
Frithjahr '99 auf die Pirsch gehen. ein tiberraschend leistungsfihiger Sound- und lich besser aussieht als |
Grafik-Generator: Aus Samples, Rhythmen und die 97er-Fortsetzung. :
A [TI VIEIUN Beats setzt Thr eigene House-Tracks zusammen, Sehr interessant wirkte
die das Programm mit Farborgien und Anima- auch Omikron: The
Nach einem erfolgreichen Geschiiftsjahr 1997/98  tionsschnipsel begleitet. Einsteiger toben sich Nomad Soul, ein 3D-
ist der Spieleveteran in den Kreis der wichtigsten tiber eine gra- Action-Adventure der

Firmen dieser Industrie zuriickgeke
Schwerpunkt der an poten-
tiellen Bestsellern reichen Re-
lease-Liste liegt noch immer
klar auf Pentium und Win95,
doch auch die Playstation
wird mit regelmiRigen Neu-
entwicklungen und Umset-
zungen bedient: Das iberar-

franzosischen Ent-
wickler Quantic

hrt. Der fische Benut-

*Tomb Raider",
"Tekken" und "Metal
Dreams. Hinter Priigel- Gear" stehen Pate:
"Saboteur" von Eidoes.

spiel-Mandvern in

futuristischer 360°-Kulisse verbirgt sich ein iiber-

raschend komplexes Abenteuer, bei dem Thr flie-

gend zwischen verschiedenen Korpern wechselt.

Appetitlich sah auch das isometrische Echtzeit-
Sllslﬂ_i_(‘-

beitete "Tenchu” testen wir
auf Seite 87 dieser MANIAC,
den Bruce-Willis-Knaller

Apocalypse wahrscheinlich
im nichsten Heft. Ebenfalls
noch dieses Jahr ausgeliefert

00104.94 JPLATOD

Verbesserte Grafik und mehr Stecken, Funkverbindung

werden das Oldie-1 1{,&1;“‘; zu Crew und Boxenstops: "TOCA 2"

Prigelumsetzung mit Verspatung: "Fighting Force" kommt noch in
diesem Jahr flr das N64.
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Strategiespiel War-
zone 2100 aus, das
ehemalige Micropro-
se-Entwickler (Pump-
kin Studios) momen-
tan gleichzeitig fir PC
und Playstation pro-
N grammieren. Daneben
zeigten uns die Bull-
frog-Deserteure von
Mucky Foot eine fri-
he Playstation-Version
ihres 3D-Zukunfts-
Thrillers Urban
Chaos. Exklusiv fir
die Sony-Konsole ent-
steht Vermin, eine
grafisch gewagte Mi-
schung aus 3D-Platt-
form-Jump'n'Run,
Ballerspiel und Res-
sourcen-Manager des
englischen Entwicklers Kronos.

Unter Dutzenden von PC- und Playstation-Pro-
jekten konnten wir Fighting Force 64, die einzi-
ge Nintendo-Entwicklung von Eidos, nicht fin-

Komplexes Action-
Adventure aus
Frankreich: In "Omikron”
(Bilder: PC) wird auch
kraftig geprigelt.

den. Laut Presseinformation kommt die scrol-

lende 3D-Priigelei mit vier unter-
schiedlichen Helden und sieben Levels
zum "Oktober 1997" in die Geschiifte.

Eidos: Das Playstation-exklusive
Genre-Gemisch "Vermin" war in London
noch nicht spielbar.

EMPIRE

Traditionell stark im PC-Bereich, méchte
der englische Hersteller Empire den Konsolen-

sektor nicht links liegen lassen: Zwar wurde die
Playstation-Version der 3D-Flugsimulation "Flying
Corpse” inzwischen
gestoppt, doch mit
Pro Pinball: Big
Race USA und The
Golf Pro verspricht
Empire zwei andere
PC-Umsetzungen, die
es in sich haben, Da
bereits der Vorlaufer
"Pro Pinball: Time-
shock” alle erdenk-

(" Bis zu sechs Silber-
kugeln gleichzeitig flitzen
Uber den Hindemis- und

Feature-gespickten Flip-
pertisch von "Big Race
UbA (Bild: PC-Version) ,

Empire beim Nachfolger

lichen Flipper-
Features enthielt,
konzentrierte sich

"Big Race USA™ auf

Multiplayer-, Netz- und Internet-Optionen. Wel-
che der spritzigen Mehrspieler- und Duell-Modi

vom PC auf die Playstation finden ist jedoch noch

The Golf Pro: Mit innovativer
"Realswing”-Steuerung bezwingt
Ihr 36 Locher auf zwei authen-

tischen Kursen (PC-Version).

nicht bekannt, Auch von "The
Golf Pro” war in London nur die
PC-Version zu sehen, die sich
durch eine ungewdhnliche
Maus- bzw Joypad-Steuer-
ung (dank Empire-eigenem
"Realswing-System”) von der
Konkurrenz abhebt. Die
Simulation um den Weltklas-
segolfer Gary Player erscheint
noch dieses Jahr fir
den PC, aber erst 99
fir die Playstation.

GREMLIN

Mit seinem neuen Vertrieb
Acclaim priisentierte  die engli-
sche Firma Gremlin eine Reihe
"Actua Sports"-Updates: Am interessantesten
sieht Actua Soccer 3 aus, in dem per Lizenz al-
le wichtigen europiischen Ligen spielbar sind.
Seit langem angekiindigt, steht das Fernsteuer-
Rennen Buggy vor der Fertigstellung,
@ AuBerdem zwingt Euch Body
Harvest in einen blutigen 64-Bit-
Alien-Krieg, und auch eine Pool-
Simulation fiir die Playstation
erscheint noch in diesem Jahr.

M Makaber-witzig die zwei Messe-
en: Die Hogs of War sind

i

Die Kafer kommen haufenweise
und sind machtig bose: Bereits in der
nachsten MANIAC testen wir das

NB4-Spektakel "Body Harvest”.

(im wahrsten Sinne des Wortes)
arme Schweine, die Thr strate-

gisch durch ein blutiges Gemetzel
fihrt. Sind die Trupps auf dem
Weltkrieg-1-Szenario plaziert,
werft [hr Handgranaten und wiihlt
Euch durch Schiitzengriiben — hof-
fentlich verstehen auch deutsche
Sittenwiichter das satirisch-metaphorische Kon-
zept dieser Schweinerei. Wild Metal Country
ist der niichste DMA-Titel fiir NOo4: Hier kurvt [hr
mit physikalisch genau modellierten Tanks
durch Schluchten
der Planeten des
Tehric-Systems
und schaltet mit
hiipfenden Bom-
ben und Kanonen-
feuer feindliche
Einheiten
aus.

Kniffige Panzergefechte bei
"Wild Metal Country” (hier ein
PC-Bild): Akkurate physikalische
Bedingungen fordern Grips!

Weitgehend fertig: Das
Rennspiel "Buggy" (PS) ist eine
unkomplizierte Raserei mit
ferngesteuerten Allradern.

ar

Unter dem Logo des amerikanischen Riesen-Pub-

lisher GT Interactive versammeln sich interessante
Entwickler und Labels wie z.B. die "Abe"-Erfinder
Oddworld. Uber dieses Action-Adventure und
Singletracs "Rogue Trip" haben wir in den letz-
ten MAN!ACs ausfihrlich berichtet, andere GT-
vertriechene Produkte wie Midways "Gex 64
und den 360°-Shooter "B-Movie” testen wir in

Schweine an die Front: "Hogs of War” ist eine
sarkastische Abrechnung mit dem Krieg.

diesem Heft. Erstmals in London gezeigt wurde

Nahezu fertig und exklusiv fir die_F—‘Iaystation: Fur GT Interactive programmiert
Singletrac ("Jet Moto", Twisted Metal") das Hoverboard-Rennen "Streak”.



Perfect Entertainment
| bricht mit handgernalten Back-
| grounds und Zeichentrick-
| animation: Erste Charakter-
\_ studien zu "Discworld Nair".

dagegen das dritte "Discworld™-
Spiel, das in Zusammenarbeit
mit Erfolgsautor Terry Pratchert
vom bewiihrten Perfect-Team
entwickelt wird. Das deutlich diistere Fantasy-
Abenteuer experimentiert mit einem neuen Gra-
fikstil und tauscht die handgemalten Optiken
des ersten Teils bzw. die Zeichentrick-Anima-
tion des Sequels gegen 3D-Helden und -Kulis-
sen aus. Der Humor wird zugunsten dichter
Atmosphiire zurickgefahren; von 3D-Modellen
und Render-Filmen abgesehen, konnte Perfect
aber noch keine Grafiken zeigen. Eine Dream-
cast-Version scheint sicher, doch davor soll
Discworld Noir auf mehreren CDs fiir PC und
Playstation erscheinen.

Da der GT-Entwickler Singletrac seinen Plan,
NG64-Spiele zu produzieren, laut Geschiftsfihrer
Mike Bartholomew aufgegeben hat (und statt-
dessen Sega Dreamcast unter-
stiitzt), gab’s bei GT nur ein neu-
es NO4-Spiel: Wipeout 64 wurde
von Psygnosis fertiggestellt und
an Midway zur baldigen Ver-
offentlichung lizensiert — Spiele
dieses US-Herstellers kommen via
GT nach Deutschland. Davon
abgesehen unterstiitzt Midway
vor allem den Color Game Boy
und setzt bekannten Automaten
wie "Rampage” und
"SF Rush” fiir den
Taschenspieler um.

Superschnelle Jagd auf
Snowboards, Bikes und im Kanu;
Das franzdsische "Rushdown”
Uberzeugt mit Abwechslung und
ruckfreier Grafik.

Witzige Ideen en masse: Infogrames schickt die Warner-Toons in
das Nintendo-64-"Space Race".

INFOGRAMES

M A NI A

AKTUELL
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ger C3 Racing noch dieses Jahr.
V-Rally ‘98 auf dem N64 ist in-
zwischen technisch auf
Playstation-Niveau —
eine lberzeugende
Umsetzung.

INTERPLAY

s

Von den zahlreichen Cartoon-Spielen der "Looney
Tunes"-Reihe waren weder Space Race (NG4)
noch Bugs Bunny: Lost in Time (Playstation)
oder Tasmanian Express (N64) spielbar. Ein
Video demonstrierte aber vor allem bei letzterem
tiberzeugende Qualititen: Taz ist mit seinem
witenden Verhalten gut getroffen, die Polygon-
tiler sausen fehlerfrei in alle Richtungen an dem
wirbelnden Choleriker vorbei. Asterix fir die
Playstation dagegen entpuppt sich als Strate-
gie/Action-Mix: Verteilt die gallischen Truppen
auf der Landkarte und greift von Zeit zu Zeit in
witzigen Mini-Spie-
len und Hipfein-
lagen ins Kampf-
geschehen ein.
MANI!AC-Favorit
war das Romer-
Weitwerfen, bei
dem Obelix zu
Hochstform auf-
liuft. Neues gibt’s
von Space Circus
(N64) zu vermel-

den: Das miirchen-
hafte Comic-Hiipf-

spiel sieht noch
besser aus und
heifdt ab jetzt Star-
shot — Space Cir-
cus Fever. Auf
1999 verschoben wurde das Filmspektakel Jest
(NG4), dafiir erscheint die franzosische Action-
Trilogie Rushdown (Kanu-, Snowboard und
Fahrradrennen) und der "Total Drivin"-Nachfol-

Raus aus den Comics,
rein in die Playstation: Oben
die "Asterix"-Version, unten

ein Blick auf die vielen
Gefahren der "Schltimpfe”.

1:05:20 11’
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"C3 Racing" auf der Playstation sieht noch besser aus als der Vorgénger "Total Drivin",
Im Moment verhandelt Infogrames Uber eine passende Lizenz fir das Edel-Rennspiel.

d Vomn Playstation-"Messiah” ( h-iier PC) war auch
auf der ECTS ‘98 nichts zu sehen

Ganz im Zeichen von Earthworm Jim 3D
stand Interplays Konsolenangebot. Doch hinter
den Kulissen rumort es — wegen fehlender Zu-
stimmung des Charakter-Entwicklers Shiny ver-
schiebt sich das Spiel bis Anfang ‘99. Apropos
Shiny: Auch auf der EC
station-Version von
Messiah nicht aus-
probieren. Von einem
weiteren Shiny-Titel,
der Helikopter-Mo-
dellflugsimulation RC
Stunt Copter, war
dagegen eine weit
fortgeschrittene

Version spielbar.
Leider hat die Steue-
rung ihre Eigenheiten,
und so zerschellte

'S konnte man die Play-

nach etwa 15 Flugse-
kunden auch bei ge-
duldigen Messebesu-
chern der Copter an
Scheunendiichern und
auf der Wiese. Etwas
geruhsamer geht es
bei der Virtual Pool
64-Session zu: In leicht
flackernder Interlace- %‘-
Auflosung lat Thr ‘
Euch von einer
Hilfsfunktion den
Weg der Kugeln
zeigen und zieht
menschliche und

Stunt Copter” ist eine
Simulation fur Profis.

- /
i

FlugUbungen fur
Fernsteuer-Asse: "RC

CPU-gesteuerte

Grofistadt-Haie ab.

KEMLO

Nur eine kleine Kabine belegte die japanische
Firma Kemco — und das, obwohl sich die Spiele
des treuen Nintendo-Lizenznehmers durchaus
sehen lassen konnen: Vor allem auf das neue
"Top Gear Overdrive” freuen sich die renn-
spielbegeisterten MAN!ACs: Fiir ihren zweiten
NO4-Auftritt wurde die "Top Gear"-Raserei tech-




nisch und grafisch runderneuert und hat sich da-
durch zum ernsthaften "V-Rally 64™-Konkurrenten
gemausert. Die Tage der Playstation-Rennspiel-
herrschaft scheinen gezihlt...

Hinter verschlossenen Tiiren erstmals gezeigt wur-

den "Twisted Edge Snowboarding”, das auf der

{ Mit “Perfect Dark" if:‘nks die Heldin des_SpreIs) reizt Nintendo-Entwickler Rare die Technik des in

E3 nur als Ankiindigung existierte, sowie die e
lineare Ballerei "Knife’s Edge”, das wahrschein-
lich schwichste N64-Spiel von Kemco: Eure
Aufgabe ist auf das Verschieben des Fadenkreuz
begrenzt, der Titel erinnert damit an primitive
CD-ROM-Experimente fiir das 3DO.

Dick einteigen wird Kemco ins Geschift mit dem
Color Game Boy: Vier neue Titel stellten die Ja-

paner auf der Messe aus, darunter das Grafik-

Deutschland indizierten Ego-Shooters "Golden Eye" aus.

Adventure "Shadowgate Returns”, "Top
Gear Color” und eine neues Handheld-

Cartoon-Ballerei mit Uberragender Optik, vielen Gags und neuen Effekten: Qb "Jet Force Gemini”
X auch das RAM-Pak unterstitzt, ist noch nicht sicher.

'_

lassen solltet: Von Atlus tibernahm Konami das
"FF Tactics” dhnliche Strategierollenspiel Kartia
(Rebus), das wir auf Seite 50 mit 83% testen.
Konami selbst bringt fiir die Playstation das 3D-
Priigelspiel Sacred Fist und das Unterwasser-
Abenteuer Dolphin’s Dream, bei dem Ihr im
Wrack eines gesunkenen Luxus-Liners nach
Schiltzen taucht, Mit Silent Hill schliellich zollt
Konami dem "Resident Evil™-Kult Respekt: Echt-
zeit-Wanderungen vermischen sich mit
FMV-Einspielungen zu einem Grusel-
adventure mit harten Schockeffekten.

"Bug’s Bunny”.

KONAMI

Die vielfiltigste Produkt-
palette zeigte Konami,
denn in Europa hat der
renommierte Playsta-
tion- und N64-Hersteller
| neben wichtigen Eigen-
produktionen auch Spie-
le der Firmen Atlus, Titus
und THQ im Vertrieb.
Endlich spielbar war
Castlevania 64, das
erste 3D-Abenteuer der
Vampirsippe: Statt durch
flache Plattformwelten
stobert Thr nun in diiste-
ren 300°-Landschaften
und Geméiuern nach
Artefakten, Waffen und
den Schergen der
Finsternis. Die meisten
Features waren in die Messeversion noch nicht
eingebaut, doch zumindest Steuerung und
Animation von Vampirjiger und
Untoten machte auf anwesende
MANI!ACs einen sehr guten Ein-
druck. Mehr zu "Castlevania 64"
und anderen N64-Spielen von
Konami auf Seite 22. Zu den
hauseigenen Nintendo-Modulen
gesellen sich bis Ende des Jah-
res zwei Spiele von Titus: Mit
Roadster 98 mobelt der fran-
zosische Hersteller die lahme
"Lamborghini”-3D-Engine auf,
mit Superman bastelt er dem
Comic-Star ein abwechslungsteiches, technisch
aber noch wenig berauschendes 3D-Action-
Adventure.

Die Playstation-Palette von Konami stand im
Schatten von "Metal Gear Solid”, enthielt jedoch
einige Highlights, die Thr Euch nicht entgehen
= .

“Resident Evil"-
Konkurrenz von
Konami: "Silent Hill"
kommt exklusiv flr

die Playstation.

Schatzsuche zwischen Riffs und Luxusliner-
Wrack: "Dolphin’'s Dream” (Playstation)

NINTENDO

Mit einem Riesenstand, an dem
auch die Neuheiten der Partner
Acclaim, Midway & Co. ihren
Platz fanden, trommelte Nintendo
auf der ECTS um Aufmerksamkeit.
Neben dem nahezu fertigen

"Zelda" und der spielerisch noch
nicht tiberzeugenden, aber dank
RAM-card hochauflosenden Star-
Wars-Ballerei Rogue Squadron
stiefSen vor allem die drei neuen
Spiele des Hausentwicklers Rare
auf Interesse: Twelve Tales, Jet
Force Gemini und Perfect
Dark gab’s zwar leider nur auf
Video, dafiir ersparte uns Ninten-
do Intro- und
Zwischenfilme
und tberraschte
mit technisch
brillanten Echt-
zeit-Szenen aus
dem Spiel. An
"Twelve Tales”,

Neu_er_ Prigelversuch von Konami: Kann "Sa_c;e{j Fist" zu "Tekken",
“Virtua Fighter" & Co. aufschlieBen.

Jump'n'Run-Elemente

Schmutziger SpalB von Fun-
com: Das Motocross-Abenteuer-
"Dirt" kommt Uber Sony.

das auf ein kindliches Publikum zugeschnitten
ist, fiel uns vor allem die realistische Darstellung
der Umgebung auf: So steigen die Krihen in
Schwiirmen auf, wenn Held Conker auf den
Acker spurtet. An Erwachsene richtet sich hin-
gegen "Perfect Dark”, der grafische Kontrast zu
"Conker’s Quest” konnte nicht grofer sein. In
verwinkelten SF-Kulissen trifft sich Eure beid-
hiindig ballernde Heldin mit hochgeriisteten
Schurken. Atemberaubende Ballereffekte und
wilde Todesanimationen, wie sie die Bundes-
priifstelle bereits an der indizierten James-Bond-
Umsetzung "Golden Eye” beanstandete, stehen
im Mittelpunkt des technisch herausragenden
Ego-Shooters. Thematisch und grafisch exakt
zwischen den beiden Spielen angesiedelt ist "Jet
Force Gemini”, ein Ballerspiel aus der Third-
Person-Perspektive. Dezente Adventure- und

o W

wiirzen die effektge-
spickte Nonstop-
Schlacht.
NEUHEITEN

Trotz RAM-Pack
grafisch und spielerisch
nicht berauschend: Dier—
"Rogue Squadron®-
Varabversion.

S50NVY

Mit progressiver Marketingkampagne priisen-
tierte Marktfithrer Sony die High-
lights des Winters "98.
"Ich bereue

nichts”, mur-
meln magere
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... ein spielerischer Hochgenufl.”
(MegaFun 10/98)

Hamlet ist out,

MediEvil ist in: damo-
nisch gute Grafik.
schrecklich schone
Sounds, schaurige Dual
Shock Effects, unterir-
disch schwarzer Humor.
Ab 9.10. im Handel.
MediEvil. Exklusiv fiir
PlayStation.
PlayStation-Hotline:
0190/578578 (1,21 DM/Min.)
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Models und grinsende Greise, wihrend sie auf
ihren Sofas lungern. In den weien Hohlen stan-
den dutzendweise Displays — statt mit Akustik-
Tratra zu nerven, bekam hier jeder Besucher die
' Moglichkeit,

Spiele von Sony
und zahlrei-
chen Fremdan-
bietern selbst an-
zutesten. Die Dich-
te an Neuheiten
war allerdings nicht
besonders grof3.

Neben den Herbst-
Stars Crash 3,
Spyro the Dragon
und den Tekken
3-Schligern kiindigte Sony mit Zero Divide 2
und Point Blank 2 weitere Fortsetzungen an,
Das Parappa-dhnliche Bust-a-Groove macht
Euch zum Duelltéinzer (siche News), mit dem
seit der E3 stark
verbesserten
Syphon Filter
startet Ihr in ein
"Mission Impos-

Die Spiele der
"ESPN"-Reihe werden
von Radical ("Indepen-
dence Day") entwickelt.

sible"-ihnliches
Agenten-Abenteuer
mit jeder Menge
Waffen und
Gadgets. Namco
stiirmt mit der
Fufshaller-Simu-
lation Libero
Grande, vom neuen Rennspiel R4 gab's aber
noch nichts zu sehen. Nach der Preissen-
kung der Hardware auf 249 Mark dreht
Sony jetzt iibrigens auch an der Preis-

Der Weg zum Star: In
der Automatenumsetzung
"Libero Grande” steuert Ihr

nur einen Spieler.

Das Agenten-Abenteuer "Syphon Filter” hat sich stark verbessert, ist aber technisch noch immer nichit auf
gehobenem Playstation-Niveau. Rechts eine Action-Sequenz mit Nachsichtgerat,

umgerechnet 700 Mark erhilt-
lich und wird bereits in mehre-

ren europiischen Universititen
als Programmier-Tool benutzt.

4

Links ein Monster, rechts der Titelheld von
"Technomage" (Playstation).

Nachdem auf der E3 mit Software 2000 der erste
deutschstimmige Publisher ein Playstation-Spiel
ankiindigte, zichen die "Anno 1602"-Profis von
Sunflowers nach. Technomage, so der Name
des Action-Abenteuers, fithrt Euch in die Well
von Gothos. Dort geraten die abergliubischen
Dreamer in einen Konflikt mit den fortschritt-
lichen Steamern: Nur der "Technomage”, ein
Mischling beider Volker, kann den unsin-
nigen Krieg verhindern. Thr
steuert

SUNFLOWERS

den Bitmap-Charakter
iiber scrollende Labyrin-
the, Landstriche und
durch Hohlen, allerlei
Getier knabbert derweil
an Eurem Wams, Gluick-
licherweise beherrscht
Ihr Magie: Mit Feuerzauber und Blit-
zen vernichtet Thr Feinde und riistet
Eure Charakterwerte hoch.

PROJECT TWO

Turbulente Doppeldecker-Dogfights: "ACM 918",

Aus dem Benelux-Distributor ist ein internatio-
nal operierendes Software-Haus geworden, das
auf der ECTS drei Playstation-Titel priisentierte.
Dabei wird Dodge'em Arena und das Action-
Adventure Tunguska in Deutschland via
Acclaim erscheinen, wer hierzulande ACM 1918
vertreibt, ist hingegen nicht sicher. Der letztge-
nannte Titel folgt auf dem Papier einem er-
frischenden Konzept, spielbar war er auf der
ECTS aber noch nicht: Auf Basis eines simplen
80er-Jahre-Ballerspiels entsteht ein Multiplayer-
Luftkampf im Doppel- oder Dreidecker. Wie in
einem Beat’em-Up kombinieren geiibte Spieler
ihre Joypad-Eingaben zu Kombos, mit denen sie
gewagte Luftmandver ausfiihren. Im Solo-Modus
tibernehmt lhr Eskort- oder Rettungsfliige.

"ACM 1918 ist eine PC-Umsetzung, das futu-
ristische Sportspiel "Dodge’em Arena” hingegen
ein Playstation-exklusiver Titel: Mit einem rund-
lichen Hover-Vehikel schwebt Thr und Eure Mit
spieler durch 3D-Arenen, um ei-
nen Puck ins Tor zu bugsieren.

TAKE 2

Wihrend Ihr die No4-Hiipferei
Space Station Silicon Valley und
das Playstation-Action-Adventure
Monkey Hero schon kennt,
B kindigte Take 2 (pas-
send zum Namen)
wch zwei neue Titel
an. Die wichtigste
Neuheit ist zweifellos
. das Special-Forces-

Einsétze bel

f Playstation-Abenteuer made in Germany: Der Mischling "Technomage” muf sich mit
Magie gegen 2D-Monster verteidigen und einen Krieg verhindern

die Playstation
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ﬂlR SC DAS JAHR 3000 nN.C., UND

;'COMJﬂHE :GIEREN DIE WELT. UM sicH zZu AMUSIE-
N, HABEN STE®5.C.A.R.S - SUPER COMPUTER ANIMAL
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{IEDENE RACER STEHEN ZUR-AUSWARL
IN 4 SPIELMODT MIT MULTIPLAYER —
SPLIT-SCREEN-FIIR PLAYSTATION UND
8 SPIELER UBERS NETZWERK,
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Abenteuer Rainbow Six. Basierend auf einem
Roman des US-Autors Tom Clancy
gleichnamigen PC-Spiel) stellt Ihr hier Besetzung
und Taktik eines
SWAT-Teams
zusammen und
dringt anschlies-

e
4‘."&" w.- -

OASIRERT

Nicht nur Action: Bei "Rainbow Six" stellt Ihr

Euer Agementeam selbst zusammen.

(und dem

send in einer
AD-Actionse-

Das Ubisoft-Rennspiel
"Monaco Grand Prix Legends”
erscheint fir PS und N64.

‘yecoon 2 wurde fiir

quenz in 007-Manier in die Stiitzpunkte von
Terroristen ein. Auch eine (vereinfachte) Um-
setzung der komplexen Wirtschafts-
simulation Railroad T
Mitte ‘99 bereits angekiindigt

UBISOFT

/

Zwei Stars machten mobil: Die
Cyberbiene Buck Bumble und
der knuffige Rayman tummelten
sich auf dem Ubisoft-Stand, ver-
alberten neugierige Fans und
-""}__ posierten fiir Fotos. Zu den
Spielen: Sowohl Tonic Trouble

El.' TS 1998: Alle VNeuheiten auf einen Blick

als auch Rayman 2 waren auf
dem N64 spielbar und machten
trotz niedriger Auflosung Spaft —
beide 3D-Hupfer tummeln sich
in knallbunten Welten voller
Klippen, Hohlen und Gewisser.
Die Formel-1-Simulation Mona-
co Grand Prix Legends wurde

weder auf Playstation, noch auf N64 gezeigt. Von
Grolier bringt Ubisoft das gewitzte Rennspiel

Tank Racer: Gegner schiefdt Thr mit
einem von zwolf Panzern kurzerhand

aus der Bahn...

Das N64-Hupfspiel "Tonic Trouble" sieht wie "Rayman 2"
fur NB4-Verhaltnisse detailliert und nebelfrei aus.

TITEL HERSTELLER GENRE veuvrscuano=-START TITEL HERSTELLER GENRE veurscano-STAR
5 A Bug's Life Sony 30-Jump'n’Run 1998 | |75 Omikron Eidos Action-Adventure 2. Duartal 1999
-". 'ACM 1918 Project Two _ Shoot em-Up 2. Quartal 1999 | w Perfect Dark Rare/Nintende Shoot’em-Up 1998
75 Actua Golf 3 Gremlin_____ Sport: Golf 1998 | [73 Pigs Team 17 30-Jump’n'Run 1998
r-*: Actua Ice Hockey 2 Gremiin Sport: Eishockey 1. Quartal 1999 | [75 Point Blank 2 Sony Lightgun-Shooter 1998
™3 Actua Soccer 3 Gremlin Sport: FuBball 1998 | |75 Pool Gremiin Sport: Billard 1998 |
™5 Actua Tennis Gremlin Sport 1998 | U3 Premier Manager'99 Gremlin FuBball-Manager 1999 |
7% Addiction Pinball Team 17 Flipper 1998 | |75 Prince Naseem Codemasters Sport: Boxen 2. Quartal 1999 |
% Asterix Infogrames Strategie/ Jump'n'Run 1998 - Boxing e
|73 Asteroids “Activision Shoot em-Up 1998 | [ g{;';'gg:‘l'js A Empire Flipper 1998
75 Atlantis Cryo Adventure e 1998 | =5 Psybadek Psygnosis Geschicklichkelt 1998
s g;:'ﬂgl::‘i;;he Psugnosis 30-Jump’n’Run 1. Duartal 1993 | o3 m5iirpad Tycoon 2 Take 2 Simulation 2. Quartal 1999 |
Body Harvest Gremlin Action-Adventure 1998 *_‘-’ “r_‘_n'"h““' 6 Take 2 _H_A_Etlnn-Afl\.:enture 1998
. ﬂBl:lggg e iz = 1998 .s..... Rayman 2 Uhisoft BD-JuEnp n‘Run 19498 |
™3 Bugs Bunny: lnf_a_gr;rﬁes " 30-Jump'n'Run 2. Duartal 1999 | == Rogue Sguadron LucasArts SREnE Sam-Up 1998
Lost in Time 05 RC Stunt Copter Shiny/Interpiay Modellbau-Flugsimulator 1998
75 Bust-a-Groove ~ Sony Dance’em-Up 1998 | 73 Rushdown Infogrames Rennspiel i 1998
™3 C3 Racing infogrames  Rennspiel 1998 | (73 Saboteur Eidos Action-Adventure 2. Quartal 1999
[75 Canal. Soccer ‘99 Infogrames Sport: FuBball 1. Quartal 1999 | 1?“? SO Racing Funcom/Sony  Rennspiel 1998
[ms Centipede Hasbro Shoot’em-Up 1. Quartal 1999 | |73 SI'Iunghal Sunsoft Denkspiel 1998 |
-h Chameleon Twist 2 Sunsoft 30-Jump'nRun 1998 "S Space Invaders Activision Shoot em-Up 1999
P5 Civilization 2  Activision Strategie 2. Duartal 1999 | g&; Space Station Take 2 30-Jump'n'Run 1998
75 Colony Wars 2: Psygnosis Action — 19gg | | Silicon Valley
Vengeance we. Starshot Infogrames 30-Jump'n'Run 1998
3 Cool Boarders 3 Sony “Sport: Snowboard 1998 (Space Circus)
73 Die Schiimpfe Infogrames Jump'n’Run " 1. Duartal 1999 75 Streak &T Rennspiel 1998
73 Dirt Fuiicam Rennspiel 1998 M__.. ___ Titus/Konami__ 30-Action 1. Duartal 1999
™3 Discworld Noir BT, Adventure 3. Quartal 1999 | > 9Wing Software 2000 Denkspiel 1938
75 Dodge’'em Arena Project Two Action 2 iz 1gag | {3 Suphon Filter Sony A_u_:t;_l_l;!n-Adventure 1998
5% Dreams Cryo 30-Jump'n'Fiy 1998 3 Tai Fu Activision Beat'em-Up 2T 1999
|75kt Earthworm Jim 30 Interplay Jump'n’Run 1. Duartal 1999 !"’ Tank Racer Groller Action-Rennspiel 1998
(5 Eliminator Psugnosis Shoot'em-Up — jagg | ¥ Tasmanian Express Infogrames 30-Jump'n’Run 3. Quartal 1999 |
W, Fighting Force Eidos Beat em-LUp 1998 I“Mmage Sunfiowers Action-Adventure 1. Quartal 1999 :
i. sG-Police2  Psygnaosis Action 1. Duartal 1999 '-\' TUCA & Codemasters E'?'.‘"‘.P'e! - i
73 Global Domination  Psygnosis Strategie 199 | B Tonic Trouble ___ Lhisoft 30-Jump’n’Run 1998 |
75 Goif Pro, The Empire Sport: Golf 1. Quartal 1999 | # Top Gear Overdrive Kemca _ Rennsplel 1999
75 Hogs of War Gremiin__ Echtzeit-Strategie 190g | (A8 Tunguska Fraject Action-Advanture 1998
- Hype: The Time Quest Ubisoft 30-Jump’'n’Run 1. Quartal 1999 | ™ !.T_,:redl:_. %'f Evil Acclalm Actinn 1998
"""‘ S infopremen 0, HATE W I Guareal P9 woi Twelve Tales: Rare/Nintendo Action-Adventure 1999
we, Jet Force Gemini Rare/Nintendo Shoot em-Up 1999 Conker’'s Duest
™3 Kingsley Psygnosis Jump'n’Run 1. Quartal 1999] oo Twisted EdFE Kemco Sport: Snowboard 1999
. Knife's Edge Kemco Shoot em-Lp 19gg | | Snowboarding
7S Krossfire: KKND 2  Infogrames Echtzeit-Strategie 1gag | |73 Urban Chaos Eidos Action-Adventure 2. Duartal 1999
7% Lemmings Psygnosis 'Denksplel 190 | m V-Rally ‘98 Infogrames Rennspiel g 1998
7 Libero Grande Namco Sport: FuBball 1998 '“—" Vermin Eldos Action 1. Quartal 1999
we, Looney Tunes: Infogrames Rennspilel 1. Quartal 1999 | ¥ Virtual Pool 64 Acclaim Sport: Billard 1998
Space Race ™% VR Football ‘99 Interplay Sport: Football 1998
73 Mappet Monsters Sunsoft Rollenspiel 2. Quartal 1999 | 75 Warzone 2100 Eidos Strategie 2. Duartal 1999
73 Monaco Grand Prix Ubisoft Rennspiel 1998 | s Wild Metal Country Gremlin Action 1999
w- Racing | ¥4 Wipeout 64 Psygnosis/Midway Rennspiel 1998
75 Monkey Hero Take 2 Action-Adventure 1998 | 7% World L ?UE Eidos Sport: FuBball 1998
|73 Monster Seed Sunsoft Rollenspiel I. Duartal 1999 || Soccer 'S Lol |
™% Moomins Sunsoft Jump'n’Run 2. Duartal 1999 | |23 World Tour Golf Psygnosis Sport: Bolf 1998 |
§&. NBA Jam ‘99 Acclaim Sport: Basketball 1998 | 73 X Games Sony Sport: Snowhboard 1998 |
& NFL Quarterback  Acclaim Sport: American Football aag | | Fro Boarder e S
lub ‘99 i XB 2 Acclaim Rennspiel 1998
% NFL Xtreme Sony Sport: American Foothall 1998 | 735 X-Men Activision Action 2. Quartal 1999
iy NHL Breakaway ‘99 Acclaim Sport: Eishockey 1998 | i Zelda 64 Nintendao Action-Adventure 1998
e, ODT Psuygnosis Action-Adventure 1999 / 1998 | 75 Zero Divide 2 Sony Beat'em-Lp 1998




- Mischung aus RPG und
Action-Adventure

- Vier Charakterklassen
mit unterschiedlichen
Fahigkeiten und

“Die brilliante Mischung
aus RPG und Action-

Kampftechniken Elementen ladt auch den
Rollenspielmuffel zum
- Ausgekliigeltes Zocken ein” First Look:
Kampfsystem fiir den Sehr gut
Einsatz von Waffen (HegaFun 8/43)

und Zauberspriichen

“0.D.T. geht an die technischen
Limits der PlayStation”

(Off. Playstation Haguzin 1/48)

- Uber 40 Arten von
intelligenten Gegnern

- Uber 16 unterschiedliche
Zauherspriiche und 4
verschiedene Waffensysteme
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tinf NES- und Game-Boy-Spiele,

TSI T

Oie Belmant-S:ppe kommt nicht zur Ruhe:
Nachdem das Playstation-"Castlevania X"
das bewahrte 20-Konzept ausreizte, _
erwachen Oracula und seine Geschopfe @

nun endlich in 30!

MANIAC mit 90% Spielspals primierte.
Kein Wunder.,
scheute. den Next-Generation-Sprung zu
vollzichen und endlich ein 3D-Spiel mit
Belmont und Dracula zu inszenieren.

dafd sich Konami so lange

Erste Gertichte sickerten vor zwei Jahren
durch, doch eine spielbare Version gab's
bislang nicht.

Jetzt ist Schlu mit der Geheimniskriame-

rei, erstmals entsteigt Dracula auf dem

. . - - '/
mal in einen riumlichen Ny
Alptraum mit Rundum- % *
Schrecken. b
Das Bewegungsrepertoire
wurde ohne Verinderungen
vom Playstation-Vorgiinger
tibernommen, die Steuerung .
der zusitzlichen Dimension aber
angepalt: Wenn Thr jetzt durch die

Diammerung spurtet und auf eine Vorhut

NGO4 der Gruft: Konami hat Gemiiuer und
Ruinen. Geisterwald und Unterwelt stil-
echt in drei Dimensionen errichtet und

s drei grundverschiedene Folgen

o
W

= fir Super NES und Mega Drive

sowie eine glinzende PC-Engine-Episode

bendtigte Konami, um das "Castlevania™
Spielprinzip schlieflich auf der Play-

station auszureizen: Als eines der letzien

groBen Videospiele in klassisch scrollen-

der 2D-Grafik wurde "Castlevania X" zu
einem der besten Action-Adventures

schickt das Heldengespann (muskuloser
Jingling, putziges Midchen) zum ersten-

aller Zeiten. Dabei entzieht es sich spie-

lerisch jeder Definition, denn der Begriff
“Action-Adventure” umschreibt den
Knuller nur vage: Ideen und Elemente

7 aus Beat 'em-Up, Jump'n'Run und sogar
Rollenspiel fiigten sich meisterhaft vor
dem Hintergrund der blutigen Dracula-

! Sage zusammen: Ein Traum fiir Horror-

Fans und Fantasy-Liebhaber, den

Kids” auch spiﬂtenx. h neue Wege geht.
Bereits spielbar, aber noch nicht so weit
fortgeschritten ist das ebenfalls N64-
exklusive "Hybrid Heaven”: Von "Akte
K" und "Parasite Eve” inspiriert, stolpert
der Held durch ein paranoides Szenario
der nahen Zukunft, trifft auf Agenten,
Attentater und Aliens. Auf den ersten
Blick scheint auch "Resident Evil” dem
dramaturgisch ausgefeilten 3D-Adven
ture Pate zu stehen, doch sobald es
zum Kampf kommt, wandelt sich
"Hybrid Heaven” zum Rollenspiel: Aus
verschiedenen Mandvern (blocken, aus-
weichen, Gegenstand einsetzen, angrei-
fen...) wahlt Ihr das optimale, Euer 3D-
Held setzte die Aktion sofort um. Start
der ungewdhnlichen Action/RPG-Mixtur:
Friihjahr 1999.

en war Konami dPl eifrigste Hersteller von Nintendo-
ig auf das N64 blieb die Firma bislang vorsichtig. Jetzt
geht Konami wieder in die Vollen: Im ndchsten Monat sollen die beiden

eligen 16-Bi
Spielen, doch in B

Prigelspiele "GASP"” und "Rakuga Kids” auf Modul erscheinen; ersteres ein

ernsthaftes 3D-Beat ‘'em-Up, letzteres ein haarstrdubender Action-Klamauk,

ie lhr ihn bestimmt noch nie erlebt habt. Konami entwarf eine flache

hentrickwelt (grafisch zwischen "Yoshi's Story” und der Zeichentrickserie
und packte ungezahlte Combos und Specials, Gags und O

it-Modul. Im nachsten Heft verrat Euch Olli, ob das wilde "Rakuga
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der Untoten stoflt. markiert ein Faden-
kreuz Euren Gegner: Eure Standard-
waffe, die Familienpeitsche der Bel-
monts, hat ihr Ziel fixiert, ein weiterer
Knopfdruck lige das Leder schnalzen.
Daoch schon die ersten Skelene. die sich
Euch in den Weg stellen, zeigen die typi-
sche Widerspenstigkeit aller "Castle-
vania'"-Feinde: Selbst wenn Thr einem
Untoten den Schidel von den Schultern
schlagt. marschiert das Gerippe weiter.
Und es wird noch heftiger: Ohne Beine
kriechen Draculas Verbundete immer
noch verbissen auf Euch zu!
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Mit harten Gegnern haben "Castle-
vania’-Kenner gerechnet, doch nach
wenigen Schritten jugt Euch auch ein
spielerisches Novum Schauer tiber den

Riicken: Die Sonne versinkt und bleier-
ne Dunkelheit senkt sich tiber die ver-
fluchte Ebene vor Draculas Schlog. Der
Vampirgiger weis, dals sich jetzt knir-
schend die Sige offnen und Vampir-
scharen die Jagd er6ffnen.

Zum Glick schopft auch der No4-Held
aus einem reichen Repertoire an Extra-
waffen. die in seinen Girtel wandern
und je nach Situation durchgeschaltel
werden: Weihwasser, Kruzifis und heili-
ge Dolche vertreiben nicht nur Monster,
sondern zaubern auch fantastische

Magiceffekie auf

den Bildschirm. Doch Kampfgliick
dllein erlegt Dracula nicht: Schwindel- #2

TiTEL
erregende Treppen verlangen priizise

HERSTELLER

| Costievania6a ]
Spriinge, teuflische Mechanismen i
Vorsicht und architektonische Details
ein gutes Auge.
Ubt schon mal mit den Vorgiinger-
Spielen, um Fallen und tpyische
Monstertaktiken kennenzulernen! wi

SYSTEM
Nintendo 64
HRLO-RELEASE

b=}
o
-1

Altes Thema, neue

Optik: Auf dem N64
rdsten Dracula und
seine untoten Helfer
zur 360°-Premiere.
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“r CHANGE uurnon .

Nur bei EA-Sports:
Boxgiganten zweier Epo-

"NBA Live '99"
‘ beeindruckt durch
besonders plastische
Poly '|rm;1th rton

EA- Spnrts
deckt Euch kraftig mit
Sportspiel-Nachschub

ein. Ein ausfiahrlicher
"NHL '99"-Test erwar-

tet Euch in in der
kommenden MAN!IAL.
Ab November erhalt-
lich ist die Fortset-
"PBEA Tour",
die Serie lauft in die-

Zungen zu

sem Jahr als "Tiger
Woods 99"
Die Baskethall-
Schiacht "NBA Live
‘99" erscheint ebenso

weiter.

im November, und mit
dem hei ersehnten
“FIFA 99" diirft Ihr
Anfang Dezember
loslegen.

Die NB4-Version von "NHL 99" kommt
bereits im Oktober. NB4-Fans freuen sich
zudem auf "NBA" und "NASCAR".

TO Ill.ll‘" )

\_ chen treffen aufeinander. ,

VGO BACK

| bl Nach einem harten Treffer taumelt Euer Gegeniber benommen im
Ring — nutzt die Chance zum Knockout. J

Geht Ihr zu Boden, bedeutet das nicht
das Aus. Gerade noch rechtzeitig rappelt

\ sich Euer Champion wieder auf,

' Ringrichter aber kalt. Hier diirfen auch
Kimpfer aus unterschiedlichen Ge-
wichtsklassen gegeneinander antreten —

‘ allerdings prigelt ein Schwergewichts-

Henry Maske und Axel Schulz haben
den Boxsport in Deutschland popular ge-
macht. Mit EA-Sports’' "Box Champions”

steigt Ihr selbst in den Ring - garantiert
ohne blaue Augen.

boxer ein Fliegengewicht mit wenigen
Schwingern aus dem Ring.

"\hil‘i—
tion"-Modus: Je nach Sportler greift Lhr
auf charakteristische Combos zuriick,
ladt provozierend die Fiuste baumeln
oder streckt den Gegner mit einem

Ernstere Box-Action bietet der "

krachenden Uppercut zu Boden. Zwei
Leisten reprisentieren die korperliche
Am oberen
Bildrand schwindet mit jedem Treffer ein
Teil der "Lebensenergie”

Vertassung des Athleten:

. Darunter wird
die Schlagkraft sym-
bolisiert.

VERSION B-15-30 S:H9PM
TRAINING

VERSIOM E-15-88 3:110PM
COMTROLLER

MOVE

FULL BOLO
LEFT DODY
LEFY CROSS
LEFT HOOK
LEFT JaR
LEFT KIDNEY
LEFT UPPERCUT
RIGHT BODY

CONTHDOL

rischer Wind im EA-Sports-
Line-Up: Bei ,Box Champions”
steigt Lhr in den Playstation-
Boxring und meft Euch mit den Gréfien
des Faustkampfes aus Gegenwart und

.Box Champions®
1. macht einen ausge-
zeichneten Eindruck:
Die Grafik ist detail-
liert, selbst Rifswun-

den im Gesicht sind
erkennbar, Natiirlich
kann sich die Schlagvielfalt nicht mit den
unzihligen Combos eines ,Tekken 3
messen — vielmehr geht es darum, den
Gegner durch taktische Treffer zu zer-
miirben, im richtigen
Moment die Deckung
hochzunehmen und
Fehler des Gegentibers
. mit effektiven Schligen
| auszunutzen. au

[ So funktioniert die Keilerei: Mit simplen Kombinationen der drei
\ Schlagvarianten priigelt Ihr den Gegner aus dem Ring.

SUGAR Ry m—
./.--""

oruazos Vergangenheit — u.a. Muhammad Alj,
Evander Holyfield & Sugar Ray Leonard.
In drei unterschiedlichen Spielmodi lafst
lhr die Fiuste fliegen: Das .Slug Fest*" ist
eine unkomplizierte Keilerei ohne viel
Technik und mit einem blinden
Schiedsrichter. Schmerzhafte Schlige

in die Nieren zehren an der Energie

des Kontrahenten, lassen den

Geschickt taucht Ihr unter der langen )
Geraden durch und kontert mit einer
deftigen Schlagserie

RuL HOCKEY™89

Wie"gewohnt verfiigt "NHEHockey "99"
tiber eine offizielle NHL/NHLPA Lizenz.
Zuxatzhch stehen die Mannschaften von
z 18 Nationalteams in sechs
Spielmodi zur Wahl. Neue
Motion-Capturing-Anima-
tionen lassen das Spiel
noch realistischer ausse-

hen, frische KI-Routinen -
(besonders filrdem Goalie) -
verbessern die Spielbar- ""%;

*

keit. Strategen diirfen auf
"On the Fly"-Taktiken
zurtickgreifen, um den
Gegner mit cleveren Spiel-
ziigen zu uberrumpein.

Aufgepeppte Animationen und ein
neu programmierter Torwart sind die
waesentlichen Neuerungen bei "NHL 99"

\




Nutzen Sie die Third-Person-Perspektive. Spihen Sie Sie haben die Wahl zwischen zwei Ninjas: Rikimaru

mit Hilfe der frei beweglichen Kamera um Ecken, und und Ayame. Erledigen Sie lhre Auftrige mit iiber 20
stébern Sie so Thre Feinde auf. verschiedenen Spezialwalfen.

o[EALTH ASSASSING

[

l4 ste Spiel, das .

;|
“Hier kommt das coolste Ninja-
Spiel seit Jahren.”
= wGeneration Magazine www.activison.de

Wﬁn Tenchu © 1598 Sony Music Entersainment Uapan], Inc. Tenchi it e Warenzelchen von Soay Music Entertai ;h;nﬂnmdmﬂmkmmlmmmmmm Activsion ist ein eingesngenes Warenzeichen von A‘ I S|°N
: ® Aethsion, Inc. Al Rechée vorbehalten. PloyStution wd die PloyStusior-Logas sind eingatragene Warenzeichen von Somy Computer Entertoinment, Inc, Ml westeren Waresizeichen und Hondelspamen sind Eigentum der jeweiigen Inhabex #




Unter den Rollen-
spiel- und Adventure-Obskuritaten
fiir den japanischen Dreamcast-
Markt [MAN!IAL 10/98)]) kristallisieren
sich zwei Highlights heraus: Ein
erster Blick auf die neuen Werke
von Yuji "Sonic” Naka und dem
Climax-Team.

ugkriftige Software ist unerlif-

lich fiir die Einfithrung einer
Konsole, und Sega scheint aus den Sa-
turn-Fehlern gelernt zu haben. Denn vor
drei Jahren kam zeitgleich mit der 32-Bit-
Konsole lediglich eine abgespeckte Ver-
sion des Automatenpriiglers “Virtua Figh-
ter” in die Geschifte, ein Saturn-exklusi-
ves Meisterwerk gab’s nicht. Diesmal sol-
len ein Dutzend Titel von Sega und
Partner NEC bis Weihnachten erhiltlich
sein — das flichendeckende Marketing
will der Hersteller mit ausreichend
Spielen unterstiitzen. Wihrend modifi-

[' Rasende Abfahrt: Im "lce Cap®-Level sitzt Sonic eine \
tosende Lawine im Nacken.

systems macht sich Sonic CPU-Charaktere

\\ wie "Knuckles" (rechts oben) zum Freund.

zierte Umsetzungen prominenter Auto-
maten ("Scud Race”, "VF 3") sicher sind,
gritbelt Konsolen-Spezialist Yuji Naka
tiber einem exklusiven Titel fiir die neue
Hardware, Vor wenigen Wochen wurde
das Geheimprojekt schlielich als "Sonic
Adventures” weltweit enthiillt.

Sonic Adventures

Auf dem Saturn hat sich der rasende Igel
"Sonic” kaum blicken lassen, lediglich
mit "Nights” erprobte Naka die 3D-
Fihigkeiten des Saturn. Angesichts der
michtigen PowerVR-Grafik des Dreamcast
konnte der Meister-Designer das Sega-
Maskottchen nicht mehr linger zuriick-
halten und gab dem Igel das Startsignal
zu einem bahnbrechenden 360°-Tumult,
Die ersten "Sonic Adventures™-Demos
sind vielversprechend: Naka hat die ge-
wagte Techno-Architektur von der zwei-
ten in die dritte Dimension befordert und
Hochhiuser, Beschleunigungsbahnen und
Stahlkonstrukte in alle Richtungen durch
den Raum gelegt. Verbliiffend ist die gute
Fernsicht: Thr erkennt Gebdude und

Objekte so weit das Auge reicht, das
Dreamcast bemiiht weder Nebel noch

Pop-Ups, um komplexe 3D-Landschaften
auf den Bildschirm zu zaubern. Die 3D-
Polygondarstellung bringt auch Vorteile
fiirs Spieldesign: Viele Landschaftsmerk-
male sind beweglich, urplotzlich verschie-
ben sich Plattformen oder sinken ganze
Gebiudeteile in die Tiefe.

Wer die neue PC-Version von "Sonic R”
kennt, der kann sich ein Bild von den
Hochgeschwindigkeitsrennen machen,
die Sonic {iberstehen mufd: Hart in die
Steilkurve gelegt, strampelt der Igel
durch zoomende Science-Fiction-

- —

Neue Helden: Neben bekannten
Sega-Figuren begleiten Sonic auch frische
Kumpels wie das Katzenwesen Big.




erinnert an "Resident Evil", verlait
er hilft nur noch ein Raketenwerfer

“Third Person”-Perspektive: Den "Blue Stinger”- j
\ Held Eliot beobachtet Inr aus wechselnder Distanz

A

Kulissen und hebt ab, um Abgriinde und
Schluchten zu tiberspringen. Fiir die
sechs reguliren Levels wurde das be-
withrte Spielprinzip der 16-Bitter in die
dritte Dimension (bertragen: Mit hellem
Klirren hascht Sonic nach Ringen bzw.
Kristallen, die geschickte Kombination
aus Spurt und Sprung sichert das Uber-
leben in den gewaltigen 3D-Levels,
Sonic zur Seite stehen sein fliegender
Fuchskumpan Tails, der 1992 in "Sonic
2" debiitierte. Auch Knuckles sowie die
neuen Charaktere E-102 Gamma und Big
stellen dem Igel ihre speziellen Talente
zur Seite. Dank "A-Life"-Kommunikation
werden die CPU-Monster zu treuen
Freunden oder erbitterten Feinden — je
nachdem, wie Thr ihnen gegentibertretet.
Damit dndert sich natiirlich auch der
Schwierigkeitsgrad des Spiels.

Blue Stinger

[n Japan sind die Programmier von
Climax so bekannt wie "Sonic"-Erfinder
Naka: Aus dessen Team hervorgegan-
gen, spezialisierten sich die Elite-Coder
auf grafisch ausgefeilte Action-Adventures
wie "Landstalker” und das 32-Bit-Update

Frontale Attacke: Die "Blue Stinger"-
Monster sind bildschirmflllend und
machen einem Helden nur ungern Platz. /

"Dark Saviour”. Auch ihr erstes Dreamcast-
Spiel verbindet funkensprithende Action
mit komplexer Adventure-Dramaturgie:
Ihr steuert Eliot, ein Mitglied der Eliteein-
heit "Especial Sea Rescue Team”, und
werdet nach der Jahrtausendwende mit
dem Geheimnis einer neuentdeckten
Insel konfrontiert. Doch
die wissenschalftlichen
Berichte von dieser Welt
werden nicht veroffent-
licht, bald ist die Insel
wieder vergessen — bis
sich das neue Land und
seine monstrosen Be-
wohner von allein ins
Gediichtnis der Weltbe-
volkerung zurtickrufen!
Vor diesem Hintergrund
arrangiert Climax ein
3D-Adventure, das an

8

"Resident Evil” und &
L Squares "Parasite
tEve” erinnert; Wie Sl

Eliot iiber den As-

"Biiros und Waren-
hduser. Schwere

In den Gefechten 1868t das Dreamcast seine Grafikmuskeln
spielen und zaubert blendende Effekte auf den Bildschirm
- T

=)

ie Cops aus Raco=
City schlendert

halt, durchstobert

Artillerie schleppt
Ihr immer mit Euch
herum, denn bald stelle
sich bildschirmfiillende
Monster in den Weg. Die Kimpfe
gegen die gravenvollen Wesen steuert
Ihr in Echtzeit; schultert flink die
Panzerfaust und verwandelt Eure Um-
gebung in ein flammendes Inferno.
Davon abgesehen helfen Euch aber
auch Kombinationsgabe und eine gute
Sptirnase, das Geheimnis der auf-
getauchten Insel zu ergriinden.

Wie Square mit "Parasite Eve” sucht
auch Climax den Schulterschlu® mit
Hollywood: Als Chef-Designer zeichnet
Robert Short verantwortlich, der u.a. fir
die Horror-Komodie

"Beetlejuice” die Spe-
cial Effects erschuf. wi

‘Mit einem beeindruckenden Rauchschweif fahrt das GeschoB aus der Panzerfaust
\_(groBes Bild), eine rotgliihende Explosionswolke ist alles, was vorm Gegner bleibt (rechts oben). ,.J




SR AKTUELL

Kein Job zu hart,
kein Hindernis un-
tiberwindbar: Dieses

Indien. Dort ist ein machtiges
Artefakt aufgetaucht...

Is Seeleute tiber

- die vier Bruch-
' == stiické cines Me-
teoriten stolpern, haben
sie keine Ahnung von der
Bedeutung ihres Fundes.
Als Souvenir wandern
die Gesteinsbrocken in
die Taschen der Matro-

sen — keiner von
ihnen tiberlebt die Riickreise
nach England... Ein Seemann
zeichnete diese Erlebnisse auf =
als seine Leiche gefunden wird,
kommt man auf den restlichen

Gesteinsbrocken auf die Spur,

Hinter einem dieser Meteoriten
ist auch Lara Croft her. von den

sche Schonheit Lara Croft durch: Nach
ihrem Ausflug in dgyptische Pyramiden
und auf die Titanic verschligt es Lara
diesmal in die mystische Welt indischer

restlichen Klum- f
pen und ihrer
tiberwiltigenden
Macht ahnt sie
noch nichts.
Zum dritten Mal
startet die briti-

%] Tempelanlagen. Male-
rische Grotten, unterir-
dische Seen und reich
verzierte Gewolbe mit
tiickischen Fallen prii-
“| sentieren sich erstmals
in der hohen Play-
station-Auflésung. In
den drei folgenden
Szenarien seid Thr
nicht an eine
feste Route
gebunden.

Um die
weiteren
Schliissel-
elemente
aufzuspiiren,
kimpft Thr Euch in

heliebiger Reihenfolge durch die beriich-
tigte Areas1, tumt Gber die Dicher Lon-
dons und kimpft im Stidpazifik gegen
gewissenlose Forscher, Der abschlies-
sende Level fihrt Lara schlieflich tiber
die eisige Odnis der Antarktis zum ver-
schollenen Schiff der Seeleute.

Core Design hat sich miichtig ins Zeug
gelegt und die komplette 3D-Engine neu
programmiert. Die Entwickler l6sten sich
von ihrer .Quadrat*-Welt und verwenden
stattdessen dreieckige Polygone. Diese
Technik erlaubt eine natiirlichere Darstel-
lung der Umwelt: Architektonische
Details wie Kuppeln, Bogen oder Ge-
wolbe lassen die gewaltigen Bauwerke
noch imposanter erscheinen. Die neue
Technik wird auch benutzt, um unebene
Boden und organische Strukturen reali-
stisch darzustellen. Perfektioniert wird
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So flitchten Giberraschte Schurken in die
Deckung, satt wirr im Kreis zu laufen.
Jomb Raider 37 gibt's in zwei Schwierig-
keitsgraden: Wiihlt Thr den einfachen
Weg, dirft Thr beliebig oft speichern. Auf
der harten Tour wird der Spielstaifd nur
an Savepoints gesichert.

3 Ach ja: Laras neuestes
Abenteuer unterstiitzt mit sanf-
tem Ritteln auch das Dual-
schock-Pad von Sony. au

die neue Optik durch ein innovatives
Reflexionssvstem, das fiir erstaunliche
Effekte sorgt: Sonnenstrahlen brechen
sich in Wasseroberflichen, Eiszapfen fun-
keln in der arktischen Nacht. Auch das
Lightsourcing wurde tiberarbeitet: Der
Lichtschein von Fackeln und Laternen

zuckt atmosphiirisch tiber die
Mauern von Londons historischen
Bauwerken, kaltes Neonlicht
wechselt mit gruseligem Schatten
in den sterilen Labors der Area 51.
Abgerundet wird die phantasti-
sche Grafik durch Wettereffekte:
Stromender Regen weicht den
Dschungelboden auf. ein schnei-

dender Schneesturm peitscht
Lara in der Eiswiiste der Arktis
ins Gesicht. tiber den disteren
Gassen Londons legt sich Nebel. Eine
weitere Besonderheit des Leveldesigns ist
die Moglichkeit, Sehliisselstellen auf ver-
schiedenen Wegen zu erreichen. Je nach
Schwierigkeitsgrad der Route werdet Thr
mit besseren Wallen, Med-Kits oder Mu-
nition belohnt, Ein Anreiz, geloste Level
ein weiteres Mal genauer
unter die Lupe zu neh-
men. :

Lara hat einige Kniffe

lrl'll

;

HERSTELLER

SYSTEM

Playstation |

B = R Pty g HRO-RELEASE
dazugelernt: S0 krab
belt sie neverdings durch 1 Neue Optik fiir Lara
b T | o T o E i ‘ < und ihre Umgebung.
enge I,LL[ITTII"IE_{?«.‘-LhJLh[L und .]Lll‘]th:th B0 ciritte Teil gianst aber
an Stahlitigern entlang, Auerdem tiber- auch mit spielerischen

rascht sie fiir einige Sekunden mit ¢inem
Sprint Chilfreich, um mérderischen Fallen
zu entkommen) sowie mit einem Hecht, -

um gerade noch unter einem fallenden Lara-Ma”’a
Gitter durchzutauchen. Etwas rabiater Lara Croft avancierte seit inrem uberwalti-
geht sie neuerdings mit verschlossenen genden Erfolg zu einerikone der Compu-
Turen um. Zuerst dieft Thr keiiftig daran terspiel-Branche. Unzahlige Merchandi-
riitteln — rtihrt sich immer noch nichts, sing Artikel schmiicken die Handlerregale,

Neuerungen. ’

hilft ein kriftiger Tritt, um sie aus den die Auswahl reicht von Duschgel iiber

Angeln zu sprengen. Rucksack bis.hin zur Leder-

Lara hat aus ihren fritheren | ™ o N T jacke fir "nur® 800 Mark.

Gefechten gelemt; Geschickt N |etzter Absahner war der L

duckt sie sich hinter einer . .. =4% Tomb Raider’-Comic: Binnen weniger Wochen war die komplette metaqe

Deckung, um dem feindli- . S verkauft — zum Start von Teil 3 soll eine zweite Auflage erhaltlich sein. Sogar

chen Feuer auszuweichen, . PN PoparéBen wie U2 nutzen die Popularitat der Pixelschd

An unaufmerksamen : M1 und das Arzte-Video "Manner sind Schweine” mit Liebling Lar:

Wachen schleicht Thr vor- e | | Abwinken auf allen Musikkandlen gesendet. Alle Welt wartet darauf, welche ;

sichtig vorbei. Die Gegner- [ n. Seibst | Darstellerin filr den "Tomb Raider*-Film nominiert wird, aber noch ist t‘ofﬁzwll} V 1@ Entscheidung
intelligenz wurde verbessert: |l \ im gefallen. Ende 1999 soll der Streifen in'den USA an den Start gehen. Die Tomb-Raider-Homepage

(www.tombraider.com) ist schon auf eine eingehende Berichterstattung vom Set vorbereitet:
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wel/erspieite

Fir finf Tage verwandelte sich
das Messegelande in Hannover
in eine Hochburg der Unterhal-
tungselektronik. Trotz Ninten-
e do-Boykotts dominierten Spiele
e den Trubel - Neuheiten waren rar.

~

aus: PC-Hardware verkauft
sich ebenso rasant wie die
ach 1996 tand die Cebit Playstation, die Veranstalter
Home bereits zum zwei-  erhofften sich deshalb eine
tenmal statt — die aus der  deutliche Besucherstei-
gerung dank spiele-
hungriger Verbrau-
cher. Doch gerade

Db Parteien, Deutsche Bahn oder |
I MIt viel Getdse verweisen GroBunternehme
ihr wachsendes Cnline-Engagement.

"Muttermesse”

Cebit ausgeglie-
¥ dernte Show fiir
Unterhaltungselek- mal 150.000 Kun-
" tronik und semiprofes- den informierten
sionelle Computertechnik
soll sowohl Endkunden infor-

sich tiber neueste
Technik-Trends —

mieren, als auch den Kontakt ein Riickgang von tiber 30 Wohnzimmersessel aus \'L‘]'H[‘!'L'L'!IL‘I]. Nur
der Firmen zum Handel er- Prozent. Das Fachpublikum die Hersteller Sony und Loewe waren
moglichen. Letzteres Ziel nimmt die Messe als vertreten, ansonsten herrschte eher

Gemischtwarenladen-
Atmosphiire: Weder
politische Parteien noch
Bundeswehr und ADAC
versiumten es, auf Ihr
Online-Engagement hin-
zuweisen, Schlagworte
wie "E-Banking zum Null-

wurde dieses Jahr erreicht, Umschlagplatz fiir das
die Anzahl der Fachbesucher
stieg kriiftig. Anders sieht die

Bilanz bei den Verbrauchern

Herbstgeschift an, ihre

Funktion als umfassen-

des Hightech-Schau-

| fenster fiir Endkunden
erfullt die "Cebit
Home" aber nicht.

tarif” und "eigene Web-

Ha”dy. g Anibieter. / site flir 20 Mark” hnldén
A”gebate von der liic |\L]1[1111L[1 Ausstellerpalette ab.

] Wiihrend eine der sechs Hallen fast

Das mangelnde Interesse  komplett als Arena fiir duellierende Mobil-
von Firmen an der Cebit  funk-Betreiber diente, und die neuen
Home wurde vor allem  Tarife mit Dezibel-starken Verstdrkern un-
. im Nicht-PC-Bereich deutlich:  ters vorbeihuschende Volk gebriillt wur-
Wer ein Feuerwerk an neuen TV-Tech- den, erstaunte die notdiirftige Gestaltung
nologien erwartete, wurde ebenso ent- der hintersten Messehalle: Mangels Inter-

tauscht wie Interessenten von Set-Top- esse wandelte man die Halle kurzfristig
Boxen, die einfachen Internet-Zugang vom

TREFFPUNKT HANNOVER

MAN!IAL und Codemasters auf der Cebit

SEReAd Mit vereinten Kraften auf der Cebit — wer

% sich iiber "Colin McRae”, "Micro Machines

i 64", das Tourenwagen-Spektakel "Toca 2"

sowie die Synthesizer-Simulation "Music”

informieren wollte, erblickte auf dem

Stand des englischen Herstellers Code-

masters auch das MAN!'AC-Logo. Fiinf Tage

lang versorgten wir zusammen mit huib-

schen Messe-Damen Konsolen-Fans mit

frischen MAN!AC-Heften, Demo-CDs verschiedener Playstation-Spiele

und einem Gewinnspiel, bei dem Eure Meinung zur Gestaltung des

Heftes gefragt war. Die Nachfrage hatten wir dabei unterschatzt —

schon am Morgen des letzten Messetags leerte sich das Fach mit den

Fragebogen. Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die Teilnahme und
werten die Informationen gerade aus.

n des Playstatior
h ein "Micro Mac




in ein historisches Museum mit Oldie-
Fahrzeugen aus finf Jahrzehnten um,

Bezug zur Informationstechnol

':n MAN!ACs nicht entdecken

Spiele-
onzen-
tration

Kein Wunder, dafs
sich die Halle 3 zum
dicht umlagerten
Mekka der Spiele-
\ Freaks mauserte: Hier
| tummelten sich fast
alle Hersteller der

Interactive-Branche. Im Lirm der Shows

von Infogrames, EA, Hasbro und
GT vergafd man fast, daR zwei
"Major Player” in der Konsolen-
welt durch Abwesenheit glinz-
ten: Nintendo wollte sich erst

er auf der ECTS
in London dem Fachpublikum

eine Woche S[

entieren, Sega startet die
itsche "Dreamcast”-Offensive
erst im nichsten Jahr. Anson-
sten boten die Firmen Prominenz
leuheiten, um die
istern: Bei Konami
prisentierte Teenie-Moderator
Mola Adehisi eine
ball Gala mit "Metal Gear
Solid™-Einlagen, Psyg
nosis wirbelte robuste
Migen mit dem "Wipe-
out™-Shuttle durch's All,
und Electronic Arts veran-
‘Box Cham-
pions™-W ettbewert

staltete harte
— bisher
war das Spiel unter dem Namen
"Knockout Kings” bekannt. Fiir §
Spielefreunde bot die CeBit so
die Moglichkeit, endlich mal
authentische Messeluft zu
schnuppern, denn Halle 3 erin-
nerte durch Konzentration auf
Spiele-Software frappierend an
die Mega-Messen E3 und ECTS.

N i

4§ HASBRO
" Interactive
-

‘.||

Lz
HASBRO
Interactive

MA! Leser indes kannten die Spiele

schon aus fritheren Ausgaben, exk
Cebit-Premieren waren bis auf Ausnah-
men (siche Codemasters-Kasten) nicht
zu sehen. Trotzdem war
es ein Erlebnis, sich bei
Activision erstmals als
Bruce Willis durch die
"Apocalypse” zu ballern,
gleich nebenan "Colony
Wars 2" zu spielen und
bet EA "NASCAR 99" zu
testen. Insgesamt bot die
Spieleindustrie ein infor-
matives, hektisches Bild: Ein bunter
Querschnitt durch die
Welt von Playstation,
N64 und PC, wobei
die Spiele in der
Driingelei nach
Geschenken
in den
Hintergrund
zu riicken
drohten.
Wer bei der nich-
sten 3it Home
dabei sein will,
mufs sich gedulden:
Erst im Jahre
offnet die Messe

§ erneut ihre Pforten,

dann allerdings (vom :
September bis 3 Oktober)
in Leipzig: In Hannover
findet zur

die Weltaus-

stellung

"Expo 2000

statt. cb




Helden machen mobil: Neue

', Figuren fiir Spiele-Freaks
lih. Nach den "Resident Evil”-Figuren (siehe

"l MANIALC 10/798) kommen jetzt weitere
Spiele-Stars als Spielzeug in den Handel
ie massive Lara-Croft-Figur schligt zwar mit etwa
=1 130 Mark zu Buche, dafiir erhaltet Thr aber einen
respektablen Blickfang der kithlen Briinetten mit dem
viel zu engen Oberteil.
Auch zum Spielen geeignet sind dagegen die "Duke”-
Actionfiguren, bei denen Ihr den muskelbepackten
Raufbold mit allerlei Waffen bestiickt. In Kiirze auf
Playstation, schon jetzt als Spielfigur: Die "Akte X
Helden Scully und Mulder sind jeweils mit Aliens
und Leichen gebiindelt. Jede Packung der
Spielfiguren kostet knapp 40 Mark, Infos er-
haltet Thr bei Mell's Gameshop unter der
Tel. 0651/9913021.

Unheimliche Falle fur Scully und
Mulder: Was hat eine Leiche mit dem
grunlichen Alien-Schrank zu tun?

Playstation-Preisbrecher:
Zubehor von Baucontec

Mit zwei giinstigen Peripheriegeraten

W lockt die Firma Baucontec, doch der
Analog-5Stick weist Schwachen auf.

m ie Playstation-Maus wird im Gegensatz zum Sony-Original
ohne Mauspad geliefert, kostet aber nur knapp 30 Mark —
ein echtes Schniipp-

' chen. Ob "Discworld
2" oder "Command &
Conquer Gegenschlag”
— die Maus verrichtet

tadellos ihren Dienst.

Wie bei allen Miusen

sollte man allerdings

regelmifig die An-
druckrollen und die

Kugel reinigen. Ein

wenig differenzierter fillt das

Urteil beim mit 36 Mark konkur-
renzlos giinstigen Baucontec-Analogpad aus. Zwar diirft Thr
dank des transparenten Gehiuses erstmals den beiden

Unwucht-Motoren bei der Arbeit zu-

sehen. doch in Punkto Steuerung
kann das Low-Budget-Geriit nicht
mit dem gleichgrofien Sony-
Original mithalten. Zum einen rea-
giert das silberfarbige Digitalpad
nur auf sehr festen Druck, zum an-
deren fehlt der Gummitiberzug bei
den Analogsticks — in der Hitze des
Gefechts rutscht Thr deshalb leichter
ab. Ansonsten arbeitet das Pad im
Analogmodus fehlerfrei. Wer ein giinsti-
ges Zweit-Pad sucht, sollte der Controller ausprobieren, das
knapp 60 Mark teure Sony-Modell ist allerdings in Sachen
Verarbeitung und Priizision deutlich hochwertiger.

Quelle: Theo Krai
Versand, Playco

r ; -
/- Tekken 3 o
Erwartungsgemd&8 stirrjen die Namco-Schliger
i

mit Nachdruck an die tze: Ein Pflichtkauf fir
alle Beat'em-Up-Fans!

I= Warznne Acclaim
Auftritt: Die muskulésen Acclaim-
" Rabauken boxen sich Gberraschend den Weg

in die Spitzengruppe frei.

2 Colin McRae Rally Codemasters

Unbeeindruckt vom Abstieg des Rivalen "Gran
Turismo”: Die beste Rally- Slmnhﬂon bleibt eines

der erfolgrei en R P

| » Bran 'l'urismn Sony

g der Rennspiele legt von der Spitze aus
‘Rickwirtsgang ein, kann sich aber noch
unter den Top 5 behaupten.

- Command & Conquer
Platinum

Neueinstieg des Echtzeit-Klassikers: In Kiirze
kommt der Gegenschlag.

Virgin

Electronic Arts ubernimmt
Virgin Interactive

Nach langen Verhandiungen fand der US-
Konzern Viacom im August einen Kaufer
fiir Virgin Interactive Entertainment [VIE].
ie beiden Firmen (Viacom vertreten durch die eigene
g Spelling Entertainment Group) unterzeichneten ein defi-
nitives Abkommen, die erfolgreiche VIE-Tochter Westwood
("Dune 2", "Command & Conquer") sowie andere Teile des
weltweit operierenden Publishers und Entwicklers fiir 122
Millionen US-Dollar an Electronic Arts zu verkaufen. Die eu-
ropdischen Niederlassungen von VIE sind vom Verkauf aller-
dings nicht betroffen und werden gesondert abgewickelt,
Mit diesem Schritt zieht sich nach Time Warner, BMG und
Pearson der vierte grofRe Medienkonzern komplett aus dem
Spielesektor zuriick. "Mit der Transaktion verringern Spelling
und Viacom ihre Schulden, gleichzeitig konzentrieren wir uns
wieder auf unser Kerngeschift", kommentiert Viacom-BoR
Sumner Redstone den Mega-Deal. Schon in den Jahren 1996
und 1997 hatte Viacom begonnen, diverse Interactive-Abtei-
lungen zu schliefen, die renommierte Firmentochter VIE aber
unangetastet gelassen. Das wichtigste Geschiftsfeld des
Medienriesen blieb Kino und TV: Zur Viacom/Spelling-Gruppe
gehoren u.a. MTV und Nickelodeon, aufderdem hilt sie durch
die Paramount-Studios knapp 3.000 Filmrechte,

Konsolenkampf, nachste

Runde: Preissenkung

Mit der Preissenkung auf knapp 250 Mark
ging Sony erneut in die Offensive -
Nintendo zog wenige Tage spater nach.
dhrend Sony durch Zugabe des Dual-Shock-Controllers
==z schon im Sommer indirekt den Preis senkte, ist die
Reduzierung bei Nintendo die erste MaBnahme in diesem Jahr,
den lahmen Hardware-Verkauf anzukurbeln. Der Erfolg der
04-Bit-Konsole ist nach wie vor mifsig: Gegeniiber MAN!AC
sprachen mehrere Hindler von zahmen Nintendo-Verkiufen,
wihrend die Playstation nach der Aktion hervorragend laufe.
Die Antwort aus Groostheim kommt in Kiirze: Nintendo plant
fiir den Herbst eine miichtige Werbe-Offensive.



tﬂueﬂe: Theo Kranz

Versand, Playcom

/1 Shining Force 3

Qualitit zahlt sich aus: Im schwindenden Saturn-
Markt bleibt das Spitzen-Strategiespiel weiterhin
der erfolgreichste Titel.

2 Deep Fear Sega

E, e instieg des Horror-Abenteuers auf Platz 2:
Wagt Euch hinab in die Tiefen des Meeres und
paBt auf Euren Sauerstoff-Vorrat auf!

- NASCAR ‘98 Electronic Arts

Dank Rdumungsverkdufen tauchen altehrwiirdige
Saturn-Klassiker wieder in den Top § auf:
Der US-Rennzirkus macht ordentlich Laune.

/- Crime Wave Eidas

erer Ausverkaufs-Kandidat: Das rucklige
metrik-Verfolgungsrennen wurde schon in
MANIAC 4/97 mit 48% SpielspaB getestet.

2 Panzer Dragoon Saga Sega

Abstieg fiir den Rollenspiel-Hit: Vielleicht er-
scheint ja bis zum ndchsten Jahr eine neue
"Dragoon”-Episode auf dem Dreamcast?

Blackbird: Motorola prasen-
tiert "Project X"-Plattform

Auf der ECTS zeigte Entwickler VM Labs
den nackten Chip-Satz, jetzt enthiillt
Motorola einen Settop-Box-Prototypen.
Lg ut eine Woche nach der Messe in London prisentiert der
w1 amerikanische Halbleiter-Multi Motorola die erste serien-
fertige Settop-Box auf Basis dieser neuen Technologie: Die
"Blackbird"-Hardware (Bild unten) ist das erste Consumer-
Electronics-Geriit, das dank des "Project X Media Prozessors"
zusitzlich Videospiel-tauglich ist.

Auerlich wirkt "Blackbird" wie ein herkdmmlicher DVD-Spieler
und ist als solcher auch Dolby-Digital-kompatibel. Doch im
[nneren unterstiitzt der "Media Processor” die Arbeit der Power-
PC-CPU und erméglicht somit neben dem DVD-Abspielen auch
interaktive Anwendungen wie z.B. Spiele. Laut Motorola betrigt
die kombinierte Performance der Chips "tiber 1,500 MIPS".
Zumindest auf dem Papier schligt das Geriit die Grafikleistung
von Playstation und N64: Fir 3D-Manipulationen unterstiitzt die
Hardware u.a. Alpha Blending (wie das N64 in 256 Stufen),
Gouraud-Shading, bi- und trilineares Filtering, MIP-Mapping und
Z-Buffering, "Blackbird" wird mit einem Arbeitsspeicher von 2
bis 32 MByte DRAM ausgestattet und enthiilt je nach Konfigu-
ration ein maximal 16 MByte grofSes ROM, in das System-Lizenz-
nehmer z.B. ein Java-Betriebsystem oder einen Web-Browser
schreiben. "Blackbird" prisentiert sich damit als offene Platform
fiir jede denkbare digitale Anwendung. In Bezug auf Spiele
kann MAN!AC zumindest die Existenz von zwei 3D-Titeln be-
stitigen: Wihrend Jeff Minter ein neues "Tempest"-Update fertig-
stellt, entwickelt der deutsche Programmierer Mark Rosocha
eine 3D-Roboterschlacht, die an sein "Iron Soldier" erinnert —
seinerzeit das beste Originalspiel fiir den Jaguar von Atari.

Musik zum Zuschauen mit .
dem Sony-Kaleidoskop ?‘

Iim "Baby Universe” stellt lhr zu Euren
Lieblingsklangen eine kaleidoskopartige
Lightshow zusammen

[T it "Baby Universe” kauft Thr kein
Spiel, sondern ein experimentelles
Stiick Software, das sowohl alleine, als
auch mit Musik-CDs verwendet werden
kann. Legt also am Beginn einer Session
Eure Lieblings-CD in die Playstation und
entspannt Euch: In mehreren Lichtorgeln
pulsieren Muster, Polygonobjekte und
Mosaik-FX.

Eure EinfluBmoglichkeiten auf diese Ani-
mationen sind vielfiltig: Per Tastendruck variiert Thr Drehung,
Intensitit, Farbverliufe und Bewegungsfolge der Objekte.
Animationen und Muster werden in mehreren Mentis

-\Tw-

justiert (Bild rechts oben): Soll sich das Gefiige
blitzartig deformieren oder nur sanft verformen?
Besonders gelungene Einstellungen speichert
[hr auf Karte, doch meist entstehen beein-
druckende Farbspiele durch Zufall und eifri-
ges Ausprobieren. "Baby Universe” ist, Hifi-
Anlage und grofler Monitor vorausgesetzt, ein
grafisch opulenter, fast schon hypnotischer Zeit-
vertreib. 90 Mark sind allerdings ein stolzer Preis.
Glithende Fans der "Soundscope™™-Lichtorgel, die ja
seit einigen Monaten im Playstation-Betriehssystem integriert

ist, sollten sich die Anschaffung tiberlegen.

Entspannung statt StreB: Fur die mannigfaltigen Einstellungen an den "Baby Universe”-
Kaleidoskopen solltet Ihr Zeit und Geduld mitbringen.

Hasbro schluckt Microprose
und Avalon Hill

Im Zuge der Ubernahme des Brett- und
Computer-Spieleherstellers Avalon Hill hat
sich Hasbro auch Microprose einverieibt

Tl ach Parker, Milton Bradley und Tiger tibernimmt der US-
i Konzern Hasbro mit Avalon Hill einen der letzten
Traditionshersteller im Brettspiel-Sektor. Die in den 60er-Jahren
gegriindete Firma, bekannt fiir Strategiespiele wie "Diplomacy”
und "Civilization", wird laut Reuters fiir umgerechnet tiber zehn
Millionen Mark verkauft. Hasbro besitzt somit nahezu alle eta-
blierten Spielzeug- und Brettspiel-Marken — von "Monopoly”
tiber "Cluedo" bis zum in den USA immens beliebten Wirt-
schaftsbrettspiel "Acquire”. Auch die Entlassung aller Avalon-
Hill-Mitarbeiter weist weniger auf die Ubernahme einer funktio-
nierenden Firma als vielmehr auf den Erwerb bewiihrter und
zukunftssicherer Lizenzen hin.
Auch Microprose ist nun Teil des Hasbro-Imperiums: Im Sep-

tember wurde der 1982 von Bill Stealey und Sid Meier gegriin-
dete Hersteller fir umgerechnet weit tiber 100 Millionen Mark
gekauft und in die Hasbro-Gruppe eingegliedert. Microprose,
der mit Spectrum Holobyte fusionierte Hersteller von PC-
Bestsellern wie "Civilization", "F-15", "X-Com", "Gunship" und
"Railroad Tycoon", trudelt seit Jahren durch finanzielle
Turbulenzen. Neben der unbestrittenen Entwickler-Kompetenz
war Hasbro nach offiziellen Angaben auch an der europiiischen
Distribution des Traditionsherstellers interessiert.



Quelle:
Theo Kranz
Versand

In Vrhereitung: Release-Highlights

ey
0D K T OB E R
TITEL HERSIEILLER SYSTEM GENRE

Zero Divide 2 Sony Beat'em-Up

Pinball Addiction Team 17 PS Flipper
Test Orive 5 Accolade PS Rennspiel
Pet in TV Sony PS 32-Bit-Tamagotchi
Nascar ‘99 Electronic Arts PS/NBE4 Rollenspiel
Strikers 1945 2 Psikyo 2] Shoot'em-Up

Metal Gear Solid Konami NE4 Action-Adventure
N D WV EVMEBER

=i LNITEL HERSTELLER SYSTEMNM GENRE
Bust a Groove Sony ) Dance’'em-Up
Hercules Platinum Sony PS Jump'n’Run
Mickey's Wild Adv. Platinum Sony PS Jump'n’Run
KKNDO 2 - Krossfire Infogrames =] Echtzeit-Strategie
Wild Arms Sony PS Rollenspiel
V-Rally ‘98 Infogrames NBE4 Rennspiel
PS5
NBE4
NB4

Twisted Metal 3 Sony Action
Nightmare Creatures Activision Action-Adventure

h' =

% ORBE Zelda: Ocinaria of Time Nintendo Action-Adventure
L RN TR R AL

. D E F EWVEBER

I E TR L HERSTELLER SvSTEM GEMNRE
Crah Bandicoot 3 - Warped! Sony PS Jurmp'n’Run
Akuji the Heartless Eidos PS Action-Adventure
Blover Hasbro/Nintendo NE4 Jump'n'Run
Centipede 30 Hasbro PS Shoot'em-Up
You don't know Jack Berkeley Systems  PS Quiz
Warhawk 2 Sony PS Action

. up r DOverdrive Kemco NB4 Rennspiel

.a. r ":..r"l . T .,

i i Massiv und unkaputtbar -
B! ‘Fanatec-Lenkrader

: :i.ll[n robusten Playstation-Lenkrader sind
Fwei Varianten erhaltlich und werden
Schrauben am Tisch befestigt
or allem die schwere Verarbeitung fillt auf, wenn Thr das
J erste Mal mit den "Speedstern” auf die Strecke geht: Stat
ndiger, hohler Plastikteile greift Ihr hier in ein massives Lenk-
rad mit grifigem Gummiiiberzug, Das
Gestell ist mit einer Stahlplatte verse-

hen, die auch ohne Verschraubung
einen sicheren Stand gewiihrlei-
stet. Besonders punkten die
. 9 Geriite beim gleichmiifSigen

- 99 Lenkwiderstand. MAN!AC

A el empfiehlt die Version mit

Fliigelschaltung fiir
& knapp 150 Mark,
denn die Version mit
Pedalblock (etwa 200
Mark) leidet unter zu
strammen Federn — ge-
fithlvolles Gasgeben
ist kaum moglich.
Die Lenkriider
sind im gutsor-
tierten Fach-
handel erhilt-
lich, weitere
[nformationen
gibt's im Internet unter
www.fanatec.com

Schnappchen fiir Play-
station-Heimentwickler

Wer Programmierer-Luft schnuppern will,
greift zu: Der Preis der Net-Yaroze-
Playstation wurde drastisch gesenkt.

(' fll nter der Adresse www .scee.sony.co.uk/yarinfo/index.huml
sl finden interessierte C-Programmierer alle Details zur "Net
Yaroze". Der Preis des Entwicklungssystems wurde seit Anfang
September von knapp 350 englischen Pfund auf 230 Pfund re-
duziert — umgerechnet etwa 700 Mark.

Neben der schwarzen Multinorm-Playstation und zwei Pads sind
im Paket ein AnschluSkabel fiir den PC, eine spezielle Memory-
Karte, System-CDs sowie drei Programmier-Handbticher enthal-
ten. Sobald Ihr Euch per Formular beim Playstation-Club ange-
meldet habt, erhaltet Thr ein PaBwort fiir Entwickler-Infos, die
tiber die Sony-Website abrufbar sind. Findet Thr Gefallen am
Programmieren, ristet Thr gegen Aufpreis Euer System mit der
professionellen "Codewarrior™Software auf, Fir viele Net-
Yaroze-Fans war der Erwerb des Systems tibrigens der Einstieg
ins Profi-Geschiift: Sony bewirbt die Yaroze mit den Namen von
Freaks, die inzwischen bei namhaften Entwicklern wie SCEE,
Visual Sciences oder Codemasters arbeiten.

Das komplette Yaroze-System flir umgerechnet rund 700 Mark: \J
Die Bestellung ist nur Uber Sony in England maglich. 7

Quelle:
Theo Kranz Versand, "
Playcom

/| - WWF Warzone Acclaim
Das lizensierte Wrestling-Gepriigel schlégt vor
allem auf dem N64 ein wie eine Bombe:

Hier gibt es keine Regeln!

!EB_pgjn-Kaznuie Nintendo

| knuddeligen 3D-Abenteuer wird Nintendo
~ keine &lteren Spielefreaks erreichen, doch die
Qualitit dieser Hilpferei steht auBer Frage.

- Frankreich ‘98 Electronic Arts
Die WM ist idngst passé, doch auf dem N64 wird

weiterhin um den Titel gespielt: Mit "ISS ‘98" rolit
bereits neues FuBball-Futter heran.

/ - lggy’s Reckin’ Balls Acclaim
! im Mehrspieler-Modus machen die Ball-
R en méchtig SpaB: Ein schriges, originelles
"Konzept ohne einschrénkende Lizenz-Vorgaben.

1 Bust-a-Move 2 Acclaim
Der altehrwiirdige Knobel-Klassiker hat auch auf
64-Bit Erfolg - Playstation-Fans indes spielen per
Import schon den vierten Teil der Serie.
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i, die 1994
ite Play-

"Twinbee Puzzie
Adventure"
verdffentlichten.
Davor flog die
Biene nur in ver-
tikal scrollenden
Ballerspielen -
wir warten auf
ihr 3D-Debiit.

Geburtstag. Ein
te Jahre. %

4 Mit einem beschauli-
"Es war einmal...” lassen sich Cyber-

chen
media-Grindung und MANIAC-Grund-
steinlegung kaum beschreiben. Passender

ist ein martialisches Bild a
la Churchill: Aus Blut,
SchweiR und Trinen

wurde Ende 1993 die

Erstausgabe Eures Ma-
gazins geboren. Von

der zahlreichen Kon-
kurrenz teils mifstrau-
isch bedugt, teils
aggressiv torpediert,
wurschtelten nur
vier Mann am Pro-
jekt. Ingo, Martin
und Winnie in
der Redaktion,
Andreas Knauf

Vom Freak-Heft fiir
Hardcore-Spieler
- zur monatlichen
~\\ Bibel fiir die Multi-
Format-Videospiel-
gemeinde: Mit der
sechzigsten Aus-
gabe feiert MANIALC
seinen flnfjahrigen ‘
Blick zuriick auf turbulen-

als Produzent und Anzeigenchef. Das
Geld fiir eine wuchtige 120.000er-Auf-
lage (von der wir nur einen kleinen Teil
verkauften) trotzen wir unseren Partner
durch Buchprojekte ab: Den "Konami
Games Guide” sahen aufmerksame
Videospieler noch Jahre spiter auf Re-
mittenden-Haufen verstauben, auch Ingos
handliches "Mega-CD-Buch” trudelte auf-
grund geringer Hardware-Verbreitung am
Verkaufserfolg vorbei. Heute gilt das
Werk (erschienen im Falken-Verlag) als
Sammlerstiick aus der CD-ROM-Anfangs-
zeit.
Trotzdem brachten unsere ersten
Nach-"Video Games™-Werke genii-
gend Geld und Knowhow, um monat-
lich in die Vollen zu gehen. Die erste
MAN!AC erschien im Oktober,
doch von einem funktionierenden
Verlag war noch nicht viel zu se-
hen: Ein einziger Raum {iber dem
Minimal-Supermarkt der
Kleinstadt Mering diente
als Chefzimmer und Layout-
Raum, Redaktion und
Besucherpark in einem. Ein
Netzwerk gab’s damals noch
nicht, Bilder und Texte wurden auf
Disk kopiert und von Hand zwischen
den PCs und Macs ausgetauscht.

Neben den 600 Tests und Previews die-

ser Phase, ist eine Anzeigenserie histo-
risch interessant: Der Nirnberger
Computec-Verlag plazierte ab MAN!AC
12/93 mehrseitige Leseproben eigener
Spielepublikationen. Der regelmifdige
Sonderteil brachte Unruhe in den hinte-
ren Heftteil, doch zumindest konnten

In Japan sind handliche Systemfiihrer mit
allen erschienenen Spielen (hier: PC-

Engine, Neo Geo) verbreitet. Deutschland-
exklusiv erschien Ingos "Mega CD"-Buch.
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unsere Leser dadurch vergleichen. Die
deutschen Spieler entschieden sich
schnell: Wihrend die MAN!AC-Gemeinde
Monat zu Monat wuchs, waren die von
Computec beworbenen Hefte "Playtime”
und "Sega Magazin” frither oder spiiter
vom Kiosk verschwunden.

Von den Turbulenzen des ersten Jahres
erschopft, waren Ende 1994 lediglich die

Zeitlos: Wer hatte  Krifte des verdienten
1986 gedacht, daB
Bub und Bob, zwei
niedliche Mini-
drachen von Taito,
bis heute fiir

Videospiel-Allroun-
ders Ingo Zaborows-
ki — unser Inhouse-

BildschirmspaB
sorgen? Nach 13
Jahren sind ihre
Auftritte unge-
zdhlt, zuletzt
kamen sie als
Denkspielwesen in
"Puzzie Bobble 4"
(Playstation) zu
uns nach

Redakteur schlich
sich bei Nacht und
Nebel davon, um in
seiner Heimatstadlt
Frankfurt eine
Karriere beim Edel-
Publisher Psygnosis

Rowachiand. zu starten. Zuriick

blieben drei Cybermedia-Eigner: Wer soll
denn jetzt die ganzen Spiele testen?

t‘-.’!"fE,"!'.‘-’-] Das nichste Jahr stand schon
a = . R = :

im Zeichen von 32-Bit, denn
nach gliicklosen Next-Generation-Vor-

stolen von Atari (Jaguar) und 3DO lie-
fen die Millionenseller Sega Saturn und

Sony Playstation an. Rollenspiel-Freak
Robert Bannert wurde flugs als Ingo-
Ersatz eingestellt, um die kommende
Spieleflut abzufangen. Auch andere
Industrie-Insider griffen uns beim Versuch
unter die Arme, monatlich das beste
Videospielheft abzuliefern: Ex-Video-
Games-Redakteur Michael Paul (jetzt
bei Psygnosis) schwatzte
uns den bisher einzigen
MAN!AC-Foto-Comic aulf,
eine gewagte Montage mit
Grafiken aus "Ridge Racer”,
"Destruction Derby” und "Day-
tona”. Michael Kim wiederum
berichtete ab 3/95 regelmitig
aus dem Internet, bevor er
im Herbst '95 mit Winnie
und Tobias die Online-
M@NIAC ertiiftelte.

Die deutsche Ausgabe
des omindsen CDi-Maga-
zins, von Philips an
Cybermedia herangetra-
gen, wurde in diesem

Jahr vom Cybermedia-

Redaktionsteam loka-

lisiert, MAN!AC-Arbeits-

abliufe kamen dadurch

nicht ins Stocken, Denn

neben neuen Konsolen

und interaktiven

Abspielgeriiten gehort

das MAN'AC-Herz den

Oldies: In Ausgabe

3/95 begannen wir die 8-Bit-Replay-
Rubrik — eine liickenlose Aufzihlung
und Beschreibung aller Spielkonsolen
der digitalen Urzeit,

Das MAN!AC auch zum Muf fiir Insider
wurde, zeigte sich auf der Leserbriefseite
der Ausgabe 5/95: Gleich drei Kollegen
(zwei Chefredakteure, ein Schreiber der
"Siiddeutschen Zeitung”) fiihlten sich be-
miiRigt, uns ihre Meinung

zu Markt, MANIAC &

Co. kundzutun -

solch fachkundiges

Feedback erhielten

wir nicht alle Tage.

Eine Ausgabe spiiter

dann ein weil voraus-

blickender Preview:

Die "Heart of

Darkness"-Bilder im

Frithjahr 95 sind mit

den finalem Look (sie-

he MAN!AC 8/98) bis

auf den Pixel identisch! 8 SEITER DES JA

Drei Jahre unbertihrt
vom technischen
Fortschritt — das ist in
dieser Branche selten.
MAN!AC-Sammler diirfen
vergleichen und sich
selbst ein Bild von der
langwierigen "Heart of
Darkness™Entwicklung
machen.

Mit seinem "Kirby”-Portrait in MAN!AC 1/96 kam Grafik-
genie Roger Horvath den ersten Bildern des NG4-Spiels
knapp zuvor. Gutes Timing, doch leider hat das seit drei Jahren an-

HRES 1

gekiindigte 3D-Debiit die Entwicklungslabors in Japan noch immer nicht
veriassen. 8- und 16-Bit-"Kirbys” haben wir jetzt genug - wo bleibt das ver-
sprochene 64-Bit-Geflitze?




Seit Winter 1995 funkt MAN!IAC aus dem Internet. Der beschei-
dene Einstieg wich bald einem ausgewachsenen Online-Pro-
i gramm mit News, Reportagen und interaktiven Elementen wie
dem beriihmt-beriichtigten Online-Forum. Mit dem Umstieg
auf den Logon-Server von Michael Kim erfolgte die Fulltime-
Einstellung von Webmaster Tobias Hartlehnert, dem bis heute
einzigen Cybermedia-Mann, der kein Geld verdient, sondern es
virtuell verpulvert.
Momentan gilt M@N!AC Online als die fiihrende WWW-Video-
spielsite in deutscher Sprache. Hinter 2.000.000 Hits pro Monat
und tiber 1.000 registrierten Benutzern verstecken sich aber
nicht nur die ehrgeizigsten Freaks der deutschen Konsolen- und
PC-Szene, sondern auch viele Profis, Industrie-Insider und
Spiele-Journalisten. Letztere niitzen die gut besuchten Foren
seit letztem Jahr auch eifrig fiir die Nachwuchsrekrutierung.
Apropos PCX: Das Magazin gleichen Namens existierte nur sechs
* Monate, doch die Online-Schwester gibt's noch heute. Der Rest  *
unserer gescheiterten Expedition in die Wintel-Welt entwickel-
te ein storrisches Eigenleben und ist bis heute Tummelplatz fiir
PC-Spieler, die's wissen wollen. Generell gilt PCX als wesentlich
# gesitteter, sachlicher und serioser als die gefiirchtete Small-
Talk-Ecke von M@N!AC — dort lassen sich Streitereien oft nur
durch einen unbefristeten Platzverweis schlichten.
Ein Teil unserer Online-Leser hat sich freiwillig registrieren las-
sen, um in diesen Foren nicht nur zu lesen, sondern auch aktiv
zu "posten”. Die knapp
uber 1.000 User-Profile
haben wir zum Ju-
bilaum durchgesehen
und zwei Punkte
ausgewertet: In den
nebenstehenden
Tabellen seht |hr die
haufigsten Nennun-
gen bei den per-
sonlichen "All-Time ‘f
Classics” sowie die '
Aussagen beim inti-
men "Mein erstes
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f2] Was kon-
Ed nen wir
verbessern, was fehlt
noch an der MAN!AC?
Angesichts bedroh-
lich steigender Ver-
kaufszahlen war das
die Frage [ir den
Jahresanfang '90.
Die
drei- bis vierseitigen
Second-Hand-Rubrik kam
als Antwort auf diese Uberlegung:
Um d&n wachsenden Gebrauchtmarkt zu
kontrollieren und die besten Sammler-
stiicke als erster abzugreifen, wiihlt sich
Olli ab MANIAC 2/96 durch sickeweise
Kleinanzeigen. Da sein Ruf nach Entla-

Einfithrung einer

Trash-Helden: Dem kurzzeitigen Ruhm
Ende der 80er-Jahre folgte der schnelle
soziale Abstieg der "Double Dragon”-
Briider (geb. 1986). Gesichtet auf grotten-
schlechten Super-NES-Modulen und am
Set obskurer B-Movies - schlieBlich
muBten sich Jimmy und Billy
sogar mit abgehalfterten
MAN!AC-Schreibern (oben
Armin, rechts unten Robert)
kloppen, um ihr téglich Brot |
zu verdienen.

stung aber immer lauter wur-
de, griff die Geschiiftsfiih-
rung zu einem drastischen,
in diesen turbulenten Zeiten
geradezu selbstmérde-
rischen Mittel: Neuein-
stellung. Investiert wurde
in Christian Blendl, ei-
nem hoflichen Diplom-
Kaufmann mit Hang zu
schweren (Bildschirm)-
Knarren. Zusammen
mit Robert profitierte
er von der Erwei-
terung der Cyber-
media-Raume: Eine
benachbarte Soft-
ware-Firma war in-
zwischen an die
Wall Street ausge-
wandert, deren
chemaliges
Rechenzentrum
wurde von den
MAN!AC-Geschiftsfiihrern einkassiert.
Die regelmiiigen Vorstellungsgespriche
lieen sich nicht mehr stoppen.
Cybermedia griff zu und lud unter den
Augen mitrauischer MAN!IACs eine
Horde von PC-Freaks an die hochtechni-
sierten Arbeitsplitze. Neben Kritiker-

Leser-Charts: All-Time-Favarit

hardt und dem
"Bravo Screenfun’-
Chef Anatol Locker

I8 Super Mario 64 (N&4) 142 arbeiteten Winnie
rA Resident Evil (Playstation) 127 - » und Robert sowie
t¥ Super Mario (diverse) 100 Kein Blick ins die-elnoalavifie
% oekaulten
" MANIAC-Archiv, £
jg Final Fantasy 7 Piayeis) L sondern ins Lager  Spiclekenner Andy
i Fiave Race 0% e 7| des ersten Mu- Ulrich und Tobias
LY Indiziert (N&4) 75 seums fiir Video- \.. : ] "I’(:.
= 1 spiele, eréffnet ACOWEIK] an -
/4 Tomb Raider (diverse) 74 19986 in Beorlin. o
'Y Tetris (dverse) 71 Xtreme”, einem
L} Super Mario Kart  (Super Ninfendo) 70 monatlichen Heft nur fiir Computer-Spie-
A Sega Rally (Saturm) 67 ler. Doch die Entscheidung, ein Magazin

pur, also ohne CD an den Kiosk zu brin-
gen, wollten die Spieler nicht honorie-
ren: Die Auflage schwand...

..im Mirz galt das Projekt
b#£.] dann endgiiltig als gescheitert.
Mit der sechsten Ausgabe stellte Cyber-

§ Space Invaders

(Au'romaf) 15 media seine PC-Xtreme ein, zurtick blie-
4 Pitfall (diverse) 10 |  ben ein paar enttiuschte Leser. Bis heute
d ice Climber (NES) 9
8 Sonic (MD) 9




erreichen uns
Anfragen, wann’s
denn weiter geht,

und (dezent ver-
7 spiitete) Gliick-
wiinsche zum bis-
| lang besten PC-
Spieleheft

Doch jetzt konn-
ten sich Verlags-
und Redaktions-
leitung wieder
ganz auf Video-
spiele konzentrie-

Nicht alle Leser mé-
gen "Warps", 1993
noch eine duBerst
progressive Art der
Bildbearbeitung: Die
Entwicklung unserer
Wertungsvisagen 93
(oben) und 94/95
{(unten) mit Ingo,
Martin und Winnie.

ren und starteten

offensive in der
Geschichte der
MAN!AC. Neben
Olli und Christian, Martin und Winnie
behielt der PCX-Hardware-Experte Andy
Ulrich heimlich Platz und rutschte quasi

dem Weg zur Spitze: Mit
1_‘1.2 Seiten, XXL-Tests, Rie-
'vnp:;s!vr und 20.000-Mark-

: Gewinnspiel geht'’s ins flinfte
Jahr. Hinter dem Ausstattungs-Luxus stan-
den Aktualitit und Recherche nicht zu-
riick, im November lifteteten wir u.a. den
Schleier iiber Segas neues Gerit: Archi-
tektur, Betriehssystem und technische
Daten — bis auf den Namen ("Dreamcast”
wurde erst 1998 bekannt) wuf3-
ten unsere Leser alles schon ein
halbes Jahr vor dem Rest-der
Welt. Das schwierigste Spiel
des Jahres lieferte Psygnosis:
Erst nach tagelanger Game-
Over-Verzweiflung war der
dreiseitige "G-Police"-Test fertig
— ebenso Winnie, der nach dem
MAN!IAC-Druck von Psygnosis
lapidar erfuhr: "Hmm, stimmt,
Du warst der einzige Tester,
der von uns keine 'G-Police'-
Cheats erhielt...”
Verzweillung beim Leser loste
auch "Nightmare Creatures” aus: Statt
den blutroten Spritzern unserer Version,
sorgte in der Endfassung schwarze Soffe
fiir boses Blut unter den Spielern.

die grofite Reform-

1 MAN'AC auf

Neuer MAN!AC:
Beim PCX-Crash
Anfang '96 zog
Andy Ulrich kurz
den Kopf ein,
behielt aber
tapfer Platz.

um Aufmerksamkeit
heischten: Zehn Renn-
spiele landeten allein in
dieser Ausgabe!

unbemerkt ins MAN!AC-Team, um den
inzwischen desertierten Robert Bannert
ZU erselzen.,

Der Zweikampf Playstation gegeh N64

fithrte zu seitenlangen Vergleichsartikeln,

Hardware-Hinterfragungen und Spiele-
Roundups. Um den anderen Konsolen-
heften endgiiltig das Wasser abzugraben,
wurde der verschlafene Tipsteil Andreas
Knauf entrissen, im Umfang verdreifacht
und an den Code-Experten Olli tibertra-
gen: Mit dem November-Heft '97 startete
MAN!AC ins fiinfte und bislang erfolg-
reichste Jahr,

[ ;:'_v’,ﬁ
rJ‘J :"UJ—L- 1 Es kommt
* noch dicker: Mit 148 Seiten
und einem renovierten Mega-
Tips-Teil wird die Dezember-
MANIAC zu einer sehr
erfolgreichen Ausgabe,

Bei rekordverdichtigen 45 Tests (davon
vier im beliebten XXL-Format) blieb der
News-Teil diinn. lediglich ein inzwischen
indiziertes Grusel-Adventure war uns
einen grofden Preview wert. Der "Take

a Break™-Artikel war dagegen
eine ironische FufSnote: Was
tun Spielehelden,
wenn's plotzlich
nichts mehr zu tun
gibt?

Fiir uns MAN!ACs
bliechen Musestunden
bis weit ins nidchste Jahi
hinein ein Traum,
Schuld daran war das
PS-Gedrohne, mit
dem fast alle Her-
steller im Weih-
nachtsgeschiift

Wir haben's geahnt: Der
ziirnende Dino "Gon"
war der einzige Cover-
Star, der bis dato in
keinem Videospiel
einen Auftritt hatte.
Im Jahre 19298 ist
das iiberhoilt: Mit

"Tekken 3" hielt
V:FY—F&T* t.’..g? der Comic-Riipel
ein furioses

Joypad-Debiit.

Alte Helden rosten
nicht: Sonic (unten) hat
seine 32-Bit-Schuhe
gegen neue "PowerVR"-
Treter getauscht und
trainiert momentan fiir
den Neustart in die
japanischen Geschiifte.
Nach massigen Spielen
fiir Mega Drive und
Game Gear, Saturn und
Windows-PC startet der
siebenjihrige Held jetzt
mit dem Dreamcast-
exklusiven "Sonic
Adventures” in ein neu-
es Sega-Zeitalter.
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Alte Liebe rostet nicht:
Nach Automaten und
NES-Bubenstiicken
brachte Nintendo-Affe
Donkey seine ganze
Sippe mit aufs Super-
NES. Trotz frilher
Render-Kompetenz
blieb der Oldie dem N64
bislang fern. Jetzt - im
Vorfeld der aktuellen
ECTS - wurde erstmals
von einem revolutio-
niren "Donkey Kong
World" gemunkelt -~ zu
sehen war das poten-
tielle 3D-Comeback in
London aber noch nicht.

Verfettung
erreichten wir mit dem
Neujahrsheft: 152 Seiten
lagen prichtig in der
Hand, mehr Videospieler
denn je griffen zur monat-
lichen Bibel MAN!AC.
Uber die visiondren Wor-
® (e des Nintendo-Chefs
Yamauchi, mit denen diese
Ausgabe begann, erhitzten
sich die Gemiiter der spielenden
Nation: Mit "Spice Girl"-Gehamp-
le (ein paar Seiten weiter) konn-
ten sich unsere Leser noch abfinden;
nicht jedoch mit dem Gedanken, ihr N64
zum Pocket-Monster-Zoo umzuriisten.

4 Eine Zusam-
| menarbeit mit

dem "Abe’s Oddysee"-Sticker erhielt
Eure Playstation eine stilechte Rundum-
beklebung und Stoff fir eine hitzige Dis-
kussion: Paidt der Sticker genau, oder
steht er links ein paar Millimeter iiber?
Und: Wie bekommt man den Luxus-Auf-
kleber wieder ab? Eigentlich war er zum
Auf- und nicht zum Abkleben gedacht...
Die Konkurrenz fand den Rundum-
Gedanken jedenfalls Klasse: Gleich zwei
Magazine kopierten in der Folgezeit den
"Wraparound"-Gag.

Die Playstation-
2 Welt im "Gran Tu-

&| packen, setzten wir alle
Hebel in Bewegung. Eine
Wertung haben wir uns in der Eile bis
zum offiziellen Test aufgehoben. Das
verunsicherte einige Leser, die’s gerne
ganz schnell und ganz genau wissen
wollten. Ein Ritsel gab vielen auch die

Bilder, die uns Nintendo nie
zeigen wiirde: Vor gut drei
Jahren lieB Roger Horvath
seinen Splatter-Fantasien

freien Lauf und schuf einen

Link, der mit beiden Beinen
im Blut des Drachens und

seiner Freundin watet.

Damals war Rogers Lebens-

schmerz verstindlich

(Link und Zelda debutierten
auf dem Philips CDi), jetzt

besteht wieder AnlaB zur

Hoffnung: Noch Ende diesen

Jahres reitet der Held in 3D!

Seite 53 auf. Selbst wir
MAN!ACs wufsten bei Heft-
erscheinen nicht mehr ge-
nau, was wir Euch mit der
Anzeige im knalligen Griin
sagen wollten. "Jetzt oder
wie?” oder was? Dafd wir
hier um neue Abonnenten
warben und — noch wichti-
ger — kostenlose Play-
station-CDs versprachen,
ging im Techno-Design
ziemlich unter. Ein wei-
teres Mal hat der Eigenan-
zeigen-Fluch zugeschlagen:
Monate davor verheimlich-
ten wir Euch den Abo-Preis
auf unserer Doppelseite...

L

moglich” zu greifen — einen
ersten Blick zu werfen, diist Winnie nach
Frankreich, wo Mega-Publisher Infogra-
mes sich auf der Milia-Messe feiern liefs.
"Mission Impossible spielen? Kein Pro-
blem.” Das Standpersonal war hilfsbereit,
doch seinem Ziel kam Winnie kaum
niher: Mal war das Spiel verschwunden,
dann wieder hatte das No4 den Geist
aufgegeben: Ein unmoglicher Auftrag im
wahrsten Sinne des Wortes. Erst am letz-
ten Tag, 90 Minuten vor Riickflug, erhielt
Winnie eine frihmorgendliche Audienz
in der Suite des Infogrames-Chefs Bruno
Bonnel. Schnell zwei halbfertige Levels
gezockt, dann artig "Danke!” gesagt und
mit Vollgas zum Flughafen nach Nizza —
ein weiterer Exklusivtrip war planmiifig
zuende. Erst in Mering entdeckte
Winnie, daf$ auf der Infogrames-CD
entgegen Versprechungen kein
Bildschirmfoto lagerte — zu-
mindest war das Wetter
in Cannes sehr schon,

1997/98

57 .+ £1993/94
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ALY oing s dann in den

fernen Osten. Uber das
Verwechslungsmaleur
f{ zwischen der "Tokyo Toy
g=eam Show " und der "Tokyo
Game Show", die sich-an Winnies Ge-
burtstag schnitten, aber an zwei unter-
schiedlichen Orten stattfanden, hatten
wir schon berichtet. Damals wufiten
Logon-Kollege Kim und Winnie davon
noch nichts und landeten deshalb
prompt auf der falschen Show. Wunder-

Jojos statt N64-Module — drei Tage vor

Redaktionsschluf® war die Panik grofs,
zudem Japaner so komisch sprechen.
Die hiirteste Telefon-Aktion der Welt, bis
die MAN!IACs ihren Flug um acht
Stunden verschoben und dadurch auch
die "Game Show” mitnehmen konnten.
Fiir den letzten Tag war alles minutios
geplant, trotzdem hiitten tberfiillie U-
Bahnen und ein Orkan beinahe alles
zunichte gemacht. Erst Stunden spiter,
irgendwo zwischen Tokyo und Frank-
furt, erinnerte sich Kim und gratulierte
zu Winnies 30stiindigem Geburtstag,

Webmaster Tobias
ist mit M@N!AC

ginnt, an der Borse zu spe-
kulieren. Ein Geschiift mit
Scheinen des 3D-Herstellers
3ADFX hatte geklappt, jetzt mufiten High-
Risk-Aktien von Netscape her. Unter
dem Eindruck der Tobi-Transaktionen
brannten auch bei Winnie alle Siche-
rungen durch. Gegen den Protest seiner
Banker wurden ein paar Square-Aktien
in einer versteckten Nische der Tokyo-
Borse aufgetrieben und eingekauft.
Gutes Timing, die Preise stiegen — doch



Kommt's oder kommt's nicht?
Mit dem Konkurs des Herstel-

lers Irem (1994) war auch

| die "R-Type”-Ballerspielserie
. totgeglaubt bzw. nur noch

. durch 1:1-Umsetzungen fort-
gefiihrt. Glaubt man Berich-
ten aus Japan, ist lrem

. mittlerweile zuriick, an

. einem brandneuen Play-

[ station-"R-Type” wird mit
Hochdruck gearbeitet.

Mai. Noch sensibler als die
Kriminellen waren die mei-
sten der befragten Anwiilte:
Einige widerriefen ihre
schriftlichen Erlduterungen,
andere verschwanden spur-
los nach einer er-
sten Zusage, alle
relevanten
Aspekte fiir uns

andere konnten
sich plotzlich an
nichts mehr erin-
nern. Irgendwann
fanden sich zwei
aufrechte Juristen,
die uns bestitig-
ten, dafs Raubko-
pien illegal sind,

und uns halfen,
den Artikel kompetent
abzuschlieen. Schnell
noch aus der Uber-

Ausverkauf: Mit
Besorgnis betrachten
wir die Karriere von
Bomberman (Jahr-
gang 1983) und seinen
mittlerweile ungezihliten
Briidern. Urspriinglich ein
stilbewuBter Star in ex-
klusiven Multiplayer-
Schlachten, wird das Hudson-
Maskottchen zunehmend zweckent-
fremdet. Auftritte in Renn- und
Strategiespielen schaden
dem klaren Image -
B-Man, bleib bei
Deinen Bomben!

schrift "Crack

das etwas
“Jiger
und Gejagte” ge-

mich”
fetzigere

macht, und fertig
war der tiberfillige
MANIAC-Report.

Auf Autor Olli hinterliefs der
Kontakt zur Videospiel-Unterwelt tibri-
gens Spuren: Noch heute zuckt der
MANIAC wenn er
Begriffe wie Folgen”

dann hielt Square eine katastrophale US-
Konferenz, die Asien-Krise brach herein,
das einzig Gute am neuen Square-Spiel nervos zusammen,
"Soukaigi” war die Musik... Fazit: Square-
Aktien gelten als wertlos bzw, unver-
kiiutlich, Tobias' Netscape-Aktien hielten
sich etwas linger, die ersten Einbriiche
nahm unser Webmaster gelassen. Dann

- just als Tobi in den Jahresurlaub ging —
krachte es an den Borsen und Tobis fest
eingeplanter Neuwagen war futsch. Jetzt

"strafrechtliche

74 Der dritte
Tokyo-Trip in-
nerhalb eines halben Jahres:

Enthiillung nach Fernost,
5 und da dort gleichzeitig

4L1Ll1 Nintendos "Pocket Pikatchu” er-
sagten wir zu.

kommt der Nachwuchs-Broker wieder
mit Fahrrad — bekannt aus unserem letz-
ten Jahresriickblick..

schien, Als Vertreter der
Handelspresse begleitete Kollege
Holowaty die Expedition. Ein
Steckenpferd des MCV-Chefs sind
Exklusiv-Fotos in optimaler
Qualitiit — dafir Gberliest er jedes
"No Trespassing™Schild. Wihrend
sich Holowaty mit 5.000-Mark-
Equipment kopfiiber in den Ball-
saal abseilen lieR, um "ein paar

Im Herbst 1997
sprach Olli erstmals
von einer kritischen Repor
tage zur aufkommenden
Raubkopienplage, kam bis

M Weihnachten aber nicht {iber

Recherchen hinaus. Mirz stand Ollis
"Crack mich™-Artikel erstmals im Redak-
tionsplan, doch die Umsetzung erwies
sich als schwierig. Dubiose Informanten
("Hallo, ist dort MAN!AC? Hier Chan aus
Hong Kong.”) felen reihenweise um.
Einer wollte nur dann zum Thema aussa-
gen, wenn er dafiir kostenlose Werbung

stimmungsvolle Bilder" zu knipsen,
schlenderte Winnie Sushi-mamp-
fend durchs Gewimmel. Am Abend
hatte Holowaty die besten Bilder
und legte sich zum Ausspannen
vors TV. Dort liefen Nachrichten
vom abgeschlossenen Dreamcast-
fiir die von ihm vertriebenen Kopier- Event — zwischen der Sega-Promi-
systeme erhielte — wir lehnten ab und
verschoben den Artikel auf April, dann

nenz griifite Winnie die japanischen
Zuschauer!

zu kliren. Wieder

hort,

Das Leser-Durch-

schnittsalter ist 22,
doch eiserne Fans las-
sen sich auch von aktu-
ellen Umfragen nicht
beirren: Dieser Knirps
lief uns auf einer CeBit
vor die Linse.

A fatE *"-"?7’ 1 in Kum-
: t 2dl "“J pci von
1 Ex-MANIAC [{Uhr:l'l_ aus ob-
skuren Rollenspielkreisen

rekrutiert, pinselte das
Titelbild zu
Der Distribu-
tor empfahl es uns
als MAN'AC-Cover,
wir hatten daran
aber noch ein paar
Kleinigkeiten auszusetzen:
"Der Mund ist doot”
und “irgendwas
stimmt nicht mit
ihren Augen”
die MAN!AC-Chefetage und hielt damit
den Fantasy-Kiinstler iiber Wochen auf
Trab. Schlieslich erreichte uns ein Gemiil-

o deutsche
"Breath of Fire 37,

. norgelte

de in akzeptabler Form, doch der deutsche

Vertrieh war verwirrt: Jetzt hat das Edel-
rollenspiel gleich zwei Cover-Gemiilde,
eines fiir die Spielepackung, das andere
exklusiv fir die MANIAC 9/98.

1 Das Sommer-
heft Fillt tradi-
tionell diinner aus als die
fetten Vorweihnachts-
MAN!ACs. Dieses Manko

| kompensierten wir mit dem
hl\l ng L\plrm\ sten Cover und Kino-Held
Bruce Willis. Actiongefiillt der Preview-
Test-Rubrik: Mit "Wild
"Buck Bumble” "Mis-
sion Impossible” kracht und explodiert
es auf allen Seiten. Zum Ausspannen
schlenderten wir durch die Oldie- und
Sammlerszene und recherchierten die
wertvollsten Spiele aller Zeiten. Davor
versorgten wir uns natiirlich noch mit
Vectrex, VCS & Co., denn ein solcher
Artikel befeuert die Nachfrage. Kaum
war das Heft im Handel,

Teil und auch die

"Assault”, und

ratterten schon
die Oldie-Angebote durchs

Fax, andere Sammler griffen
zum Telefon: Eine Coleco-
Sammlung gefillig, nur .
1.200 Mark? Auch das rare |
Super-Grafx-"1941" wurde |
gefunden, im Web-Forum
M@N!AC tauchte die

seltene Laptop-PC-Engine

LT gleich zweimal auf -

fiir je Giber 1.000 Mark.

Der Ritter, der aus der
Riistung fiel: Die frusti-
gen Horror-Eskapaden
von Capcoms Arthur blie-
ben rar, an einen Aus-
verkauf des bértigen
Helden mit der hilbschen
Unterhose will der Her-
steller bis heute nicht
denken. Stattdessen wird
die Vergangenheit stilvoll
zelebriert: Playstation-
Umsetzungen der Trilogie
kamen vor wenigen
Wochen auf "Capcom
Generations 2" in die
Geschifte. Wire die Zeit
jetzt nicht reif filr einen
gruseligen 32- oder 64-
Bit-Einstieg?




Alle richtigen
Antworten nehmen

an der Verlosung teil.

Der Rechtsweqg ist
ausgeschlossen, die ‘
GBewinner werden
schriftlich benach-
richtigt.

und steinig, fiir "Colony Wars"-
Kenner und MAN!AC-Veteranen
jedoch kein allzu groBes Problem. Beant-
wortet alle Fragen, und die Anfangsbuch-

ge das Losungswort. Ein Tip: Es ist ein
fernostlicher Videospiel-Star, der schon
auf fast allen Konsolen auftauchte!

1.PREIS: hochwertiger

Surround-Verstarker Yamaha DSP A1 im

= Wert von 4.500 Mark.

| Den \ > Die Fachzeitschrift audiovision kiirte ihn
Coupon : t zum Testsieger "mit fantastischem Preis/
“i‘“;“‘:’i‘*'" : - Leistungsverhaltnis"— unser privater
[i:'l:sun!:-::\rnrt ' . Hortest war nicht minder beeindruckend.
ausschneiden T S W Das Yamaha-Kraftwerk lockt mit perfek-
und einsenden an: °§ (e ) ter Ausstattung — inklusive Dolby-
Cubarmadia | Digital- und DTS-Deruderfurtraum-
VerlagsGmbH . . haften Sechskanal-Raumklang.

Stichwort:

5 Jahre MAN!IAL
Wallbergstrafie 10
86415 Mering

s 2.PREIS: Teleskop
- "Meade ETX" mit Zubehor im
~ =1 Wert von 2,000 Mark,

J ' & 3 EE = Dieses kompakte Teleskop er
Die Lisung 4 : ‘:‘ PBE‘Q laubt nicht nur die hautnahe
] T & Beobachtung ferner "Colony
“ = Wars"-Planeten, sondern ist auch
2 - i als leistungsfahiges Teleobjektiv nutzbar.
Schickt meinen Preis an Per Adapter kann eine Kamera ange
schlossen werden: Schaut einer Katze aus

Name, Vornnme, 200 Meter Entfernung in die Augen!

MANIACL lese ich seit_______Ausgaben

Strafle, Nr.

PLZ, Drt

staben ergeben in der richtigen Reihenfol-

4

In Zusammenarbeit mit Psygnosis ,,f“'
g veranstalten wir einen Profi- ' -
Wettbewerh fiir alle MAN!AC-Kenner: 5‘ aélg P
Als Belohnung winken schnucklige Technik- ’,'Eﬂ 3
Gimmicks Wert von dber 9. - W 2
e v W
g b er Weg zum Mega-Preis ist hart 100 von Yamaha im Wert von 2.000 Mark.

Krachende Schiffs-Explosionen, fein aufge-
l6ste Orchestersounds: Ob lhr die Boxen als
Stereo-Komponenten verwendet oder da-
mit Euer Surround-System aufpeppt —
diese Standlautsprecher machen Spaf!

4.-10.PREIS: Raumkampf

total mit der "Colony Wars"-Kollektion.

« Wir schicken Euch nicht nur die beiden
Teile der Space-Opera fiir die Playstation,
sondern packen auch noch eine 35mm-
Filmrolle mit dem QOriginal-Kinospot dazu.
Viel Spaf im All!

DIE FRAGEN

I =Welche Fortsetzung eines Playstation-
Spiels wurde in MAN!AC 11/95 mit
"blauen Augen” als Import getestet?

2. Wie heifit das Bodenkampfschiff bei
“Colony Wars 2“7

3. Welches wichtige Psygnosis-Spiel
wurde neben "Colony Wars” in MAN!AC
11/97 getestet?

& .cei welchem Spiel 1aBt Bruce Willis
"witzige One-Liners” vom Stapel?

3 - Welches Abe-Gimmick lag der
MANIAC 2/98 bei?
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GLOBAL DOMINATION, DIE KOMPROMISSLOSE ECHTZEI-ALTERNATIVE.

® 4 Spielmodi: Academy, Arcade, Mission oder Global Domination

® Realistische Waffensysteme, u.a. taktische Bomber, Satelliten, U-Boote
® 20 packende Kampagnen

® Flexibler Missions-Editor

B>
o o

www.psygnosis.com/globaldomination

USS FUHLEN

l'u“" '

4l

‘.ﬁx g _\ L
PIayStatlon

HWNOLANYNIWOOG TYsao

»...Global Domination verfiigt iiber alle Anlagen, um sich zu einem echten Schmankerl
fiir alle Strategiespiel-Freunde zu entwickeln."

Offizielles PlayStation Magazin 9/98
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vorbehalten, Ladenpreise kinnen abweichen. Erscheinungstermirie ohne Gewéhr. "gilt nicht fiir Ausland Alle Angebote solange Vorrat reicht.



NOVEMBER 98

(" Keine Chance den Spielzeugmausen;
\ Wenn lhr nicht aufpaBt, verstecken sich die |~
flinken Nager hinter einer Bombe. )

Gunbarl

Namco zeigl ein Herz fir
darbende G-Con-Besitzer
und sorgt fiir Trigger-Spaf:
"Gunbarl” ist der Nachfolger zur
knallbunten Spielhallen-Ballerei
"Point Blank” und setzt dabei auf Be-
wihrtes. Thr schiet Euch durch zahlrei-
che skurrile Mini-Szenarien und erfiillt
unter Zeitdruck unterschiedliche Aufga-
ben: Mal mift Ihr Zielscheiben in richti-
ger Reihenfolge abriumen, mal kopft Thr
eine Sektflasche via Prizisionsschufi.
.Namco hat dabei den Umfang kriiftig
aufgestockt, rund 120 Schiefbuden war-
ten auf Euch. Meist sind dies unterhaltsa-
me Variationen von "Point Blank™-Auf-
gaben, so beschiitzt Thr z.B. in einigen
Szenarien wieder die beiden Forscher
Dan und Don. Neben den bekannten
Einzel- und Mehrspieler-Modi findet Thr
einen neuen Duell-Modus und ein fri-
sches Adventure, das trotz starkem
Action-Einschlag fiir Nicht-Japaner wenig

Sinn ergibt. "Gunbarl” erreicht zwar
nicht den Charme des Vorgiingers, ist fir
Lightgun-Besitzer aber trotzdem eine
lohnende Anschaffung. us

Die U-Boot-Fahrt ist eine der vie
Aufgaben im Adventure-Modus.

NIC BEKANNT

Frisches Lightgun-Futter fiir Fans:
Kaum Neuerungen, aber dank 120
SchieBbuden und vielen Spielmodi
auch langfristig unterhaltsam. )

Mit einer zielsuchenden Superwaffe
| habt Ihr die Partie fast schon gewonnen:
\_ Hier schiagt das Projektil gerade ein.

Trap Gunner

Bombenstimmung in zwolf
scrollenden Polygon-Laby-
rinthen: Ob im "Ninja

House”, einer Lagerhalle oder

elf anderen verschachtelten Orten, je

zwel "Trap Gunner’-Geheimagenten
bekimpfen sich bis auf den Tod. Am
Radar verfolgt Thr die Position des Kon-
kurrenten: Nihemn sich die zwei Gegner,
wird mit Schlagmandévern und Pistolen
gekimpft, ansonsten legt Ihr in den
Gingen taktisch klug Minen, Bomben
und Sprengfallen. Eilige Spieler stolpern
so in Explosionen, die Energie abziehen
— deshalb solltet Thr Euch im Pirsch-
Modus bewegen: Vom Gegner gelegte
Bomben sind so innerhalb eines mar-
kierten Sichtradius erkennbar und kon-

nen durch Nachtippen einer Symbolfolge

entschiirft werden. An Generatoren

schnappt Ihr Euch Extras wie zielsuchen-

de Raketen oder einen Schutzschild.
"Trap Gunner” orientiert sich am Sega-
Oldie "Crackdown”, spannend wird die
Splitscreen-Hatz aber nur selten: Im
Duett ganz nett. cb

.
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Interessantes Bombenleger-
Konzept, das nie so richtig
ziindet: Unausgeglichenes

Spieldesign ohne Héhepunkte.

Oben erkennt Ihr den Explosions-

ia ae

| radius der g
\ wird eine Sy

legten Bombe, unten
alwaffe abgefeuert.

Keine Supercombo maglich: Ist flr
‘ gekappte Blasen kein Paar erreichbar, }
fallen sie wie bisher zu Boden.

/" Die Combo-Mechanik im Detail: Roter
| (Bild 2) und blauer Stein (Bild 3)
\_flitzen selbsttatig an erreichbare Paare. )

Puzzie Bobble 4

Langsam nerven die zwei
Blasen-Saurier Bub und Bob:
Mit der Regelmiifsigkeit einer
Clinton-Affire machen die bei-
den simtliche Konsolen unsicher —
doch Neuerungen miifdt [hr dabei stets

mit der Lupe suchen.
Erinnern wir uns: Bei "Puzzle Bobble”
alias "Bust a Move" schiefdt Thr per
Kanone farbige Blasen an eine niher-
rickende Wand. Sobald drei gleiche
Blasen aneinanderliegen, platzen diese
und schaffen Raum fiir neue Aktionen.
Beim vierten Teil wurden Editor, Puzzle-
und Wertungsmodus sowie verschiedene
Spielfiguren tibernommen. Auch Extras
wie variable Regenbogenblasen und
Joker-Sterne sind erneut dabei, Neu
\ dagegen ist ein (japanischer) Story-
Modus, eine Seilzug-Wippe, die je
/ nach Gewicht die Position der Bille
verindert, und ein vollautomatisches
Combo-System: Schieflt Thr mit einem
Dreier zusitzliche Kugeln von der
Decke, pendeln diese von selbst zu ei-

nem farblich passenden Paar — voraus-
gesetzt, dieses ist von unten erreichbar,
Dieses Update ist umfangreich und ein
toller Spaf — doch wer einen der Vor-

ginger hat, sollte Abstand halten. ¢b

S YSTEM
PLAYSTATION
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NICHT GEPLAN

Uberflissiger Nachfolger der
Kult-Knobelei: Immer noch ein
Hit, aber mangels Neuerungen nur
fiir Einsteig fehl ert. J

P




" Im Endspurt verprassen die Kontrahenten ihre Extras: Unserem MANIAC-Jockey droht 3
Granateneinschlag von links, wahrend ein Kollege rechts im Turbosprint vorbeizieht,

Bomberman Fantasy Race

Hudsons Bomberman ist der
Kampfarenen tberdriissig:

Nach seinen Ausfliigen ins
Jump'n'Run-Genre auf No4 und
Game Boy, wagt sich der pummelige
Tropf nun im Sattel von zehn Kangaroos
und Dinosauriern auf die Rennbahn. Thm
gegeniiber stehen nicht nur der schwar-
ze Bomberman, sondern auch das niedli-
che Bombergirl und "Schumi”™-Man, Nach
Spielbeginn wiihlt [hr wie in einem
Rollenspiel einen Helden und gebt ihm
einen Namen: Per Memory Card bleiben
so Eure Goldreserven immer auf dem
aktuellen Stand, denn Thr miifdt fiir jedes
Rennen Startgeld 16hnen sowie Extras
und neue Reittiere bezahlen. Sechs
mérderische Strecken in Hoch-
gebirge, Science-fiction-Turm,
kunterbunten Fantasylaby-
rinthen und am Strand for-
dern Euch mit Hiipfsequen-
zen, Glatteis und Laserfeuer.
Fiir die ersten drei Plitze gib- \
Us ein saftiges Preisgeld, der \\H

Gewinner darf zusitzlich in einer
Bonusrunde Goldstiicke sammeln.
Anders als in (iblichen Rennspielen be-
sitzt Euer Reittier keine Spritanzeige,
sondern eine Konditionsleiste: Wer an
den richtigen Stellen langsam trabt und
Sprints nur auf Geraden hinlegt, hat eine
Chance auf den Sieg — Taktiker sind ge-
fragt!

o WA TEET N

( Die Fire-and-Forget-Bombe ist neu: K
| Im Waffenladen kauft Ihr ELich die passen-
\ den Extras flr das Rennen,

——

Leider nur ein Spiel:
In der Bonusrunde sammelt 1hr unter
Zeitdruck moglichst viele Goldsticke

Fiir explosive Gefechte sorgen 14 Streu-
bomben-, Zielsuchraketen- und Flug-
extras, die Thr im Laden ersteht oder an
geheimen Stellen sammelt. Zu-
sammen mit einem Kumpel
(horizontaler Bildschirm-Split)
ist die flotte Reiterei eine
spannende Action-Schlacht,
besonders wenn beide den
Katapultsprung gegen die
Bande beherrschen. Im
Kampfgetimmel fallen die gele-
gentlichen Polygonfehler kaum auf,
zudem entschidigen die michtigen
Explosionen und Blendeffekte. Gegen
die CPU-Recken fillt die magere Kurse-
auswahl auf: "Bomberman Fantasy Race”
habt Thr bald durchgespielt. oe
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Fetziges Reit-Rennen mit Taktik-
einschlag und explosiven Extras:
Kunterbunte Optik und spannende

2
"

FARS

76% oy

G

Duelle, aber zuwenig Strecken.

7‘
f

Immer voll draufhalten: \]
Sprengt die Kofferwagen, um tiefer in die
I'\_ Lagerhallen vt.\rzuLI‘.|r|_g_]_er1. o

Crisis City

ﬁ In Takaras Cybercity krie-
= selt’s gewaltig: Fine teuf-

r e lische Untergrundarmee hat
die Stadt besetzt — Eure

Joypad-Kompetenz ist die einzige
Rettung. Als einer von acht furchtlosen
Kampfern (u.a. Pamela Anderson und
Alicia Taylor) zieht Lhr Eure Lieblings-
waffe wie einen Smith & Wesson-Colt
oder kramt eine Pumpgun unter dem
Kopfkissen hervor und ballert Euch
durch sechs FX-geladene 3D-Levels: Auf
der Autobahn, im Industrickomplex und
im Konzerntower feuert 1hr auf Soldaten,
Geschiitztiirme, Roboter und vorbeifah-
rende Autos, im Notfall werft Ihr eine
der raren Handgranaten, Grellen Blitzen
und wallenden Feuerwolken weicht Thr
durch Rollen aus, die automatische Ziel-
funktion ist im Kreuzfeuer besonders
praktisch. Thr verfolgt das FX-Feuerwerk
aus allen erdenklichen Perspektiven,
denn die bildschirmgrofien Schauplitze
werden "umgeblittert”. Auch mit der
Analogsteuerung lenkt Thr Euren Helden
nur ungenau: Weit von der Kamera ent-
fernt (oft seid Thr nur wenige Pixel klein)
wird's besonders kritisch, zumal Thr auf
winzige Geschosse achten miifst! Der
Priigelspiel-ihnliche Zweispieler-Modus
mit Kampfarenen bietet auch nur méfsi-
gen Spafd: Das Ballern und Herumrollen
hat nur wenig Spieltiefe. "Crisis City”
wird schnell eintonig, da hilft auch keine
FX-Hascherei. oe

TAKARA
$ Y ST EM

PLAYSTATION
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‘FX-geladene 3D-Action mit
"Priigelspiel”-Modus: Ballert Euch
bildschirmweise und meist pixel-

klein durch sechs Cyberlevels.

OVERSEAS
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Wahrend

lhr die meisten
Szenen aus
respektvollem
Abstand verfolgt,
sorgen wenige
Situationen fir
Aufsehen: Am
Parkplatz flitzt
lhr z.B. mitten
durch eine
Massenkaram-
bolage. Dabei ver-
schwindet Euer
Held die ersten
Versuche im
Feuermeer, bis lhr
die richtige
Marschroute Gber
den Bildschirm
ausgemacht habt.
An einer anderen
StraBenecke

-

ot kil

schleudern Wagen

mit quietschenden
Reifen um die

Ecke - wer sich
nicht dber die
Strafe traut, bal-
N lert, bis sich die
Autos brennend
iberschlagen.

Mur mit der
Zielfunktion habt Ihr
eine Chance, den
Wagen zu treffen.




Lautloser Krieg: Geheimes Vorgehen und Hightech-Spionage sind das Thema von "Metal
Gear Solid". Kauert Ihr Euch hinter eine Mauer, blickt Euch die Kamera Uber die Schuiter,

Kult in Fernost: Um in Japan
das neue Konami-Grof-
projekt ,Metal Gear Solid*
ordentlich zu "promoten", er-
schien zeitgleich eine limitierte
JLPremium Edition”, die den Kunden mit
CDs und stilvollem Bonus-Material er-
schldgt. Den Inhalt dieser Sonderausgabe
seht Ihr in der Randspalte ganz rechts,
von der Qualitit des eigentlichen Spiels

(auf zwei der vier CDs) wollte Konami
damit aber nicht ablenken: Schon Mo-
nate vor dem Erscheinen war der Titel in
Japan als Playstation-Meisterwerk defi-
niert; Vorschuf-Lorbeeren, die ein vor
zwei Monaten gestreutes Zwei-Level-
Demo bestiitigte.

Metal Gear Solid“ basiert auf einer
Spielidee fiir die Uralt-Konsole NES:
Nachdem ihr Designer Hideo Kojima die
beiden Grafikadventure-Ausfliige
sSnatcher” (in Deutschland nur fiirs
Mega-CD erschienen) und ,Policenauts”
(Playstation, nicht auf Deutsch) realisier-
te, kehrt er nun in den "Metal Gear"-
Kosmos zuriick. Seit 8-Bit-Tagen hat sich
Feine Menge getan, und so versetzl

Ojima die Agenten-Spielmechanik von
scrollender 2D-Landschaft in eine hun-
dertprozentig begehbare 3D-Welt,
Statische Hintergriinde wie in  Resident
Evil* oder ,Parasite Eve* gibt’s nicht,
auch atfwendig gerenderte Video-

Hangar harmlos. Sobald Ihr jedoch die

(’ Auf den ersten Blick wirkt dieser
Thermo-Brille aus Eurem Inventory...  /

Sequenzen hat sich Konami gespart —
die gesamte Kulisse des arktischen

Agentenabenteuers wird in Echtzeit be-
rechnet und wirkt so wie aus einen Guf3,
Von einem Radar abgesehen, verzichtet
Konami auch auf Status- und Punkte
anzeigen. Nur in besonderen Situationen

CIFE S
MINUA
9

(" ZusammenstoB mit einem Superhelden: i
Der geheimnisvolle Ninja prigelt Euch mit

\_Flick-Flacks und KO-Punches durchs Biiro. /

(z.B. beim Kampf) tauchen zusitzliche
Icons und Balken auf,

Hideo Konjima ist beriihmt fiir seine
ausgefeilten Storys und sein markantes
Personal: In ,Metal Gear Solid* steuert
[hr den Superspion Solid Snake, einen
trainierten Einzelkdmpfer und futuristi-
schen Ninja. Ahnlich dem Kinofilm ,The
Rock” muift Ihr eine entlegene Basis in-

..holt und aufsetzt, erkennt Ihr die ™
Laser-Barrieren, die lautios von cben
nach unten wandern, Kriechend...

~ Uberleben in der Frosc_hgersaékf ive:

Ihr spioniert durch den BelUftungsschacht
. (oben) und versteckt Euch unter Tischen.

Metal Gear Solid

filtrieren, die von einer Schar abtriinniger
Elitesdldner gegen die freie Welt besetzt
wird. Nach einer spielbaren Einfithrungs-
sequenz (Ihr landet als Taucher im
KellergeschoR eines Nebengebiudes,
trickst drei Wichter aus und entledigt
Euch der Taucherklamotten im Aufzug
nach oben), startet Thr im
Schnee aufierhalb der
Polarstation. Hier tasten
Suchscheinwerfer durch
die Kilte der Nacht, Uber-
wachungskameras surren,
vermummte Sturmtruppler
patrouillieren mit dampfen-

dem Atem. Mit Digital- oder Analogstick
steuert [hr Euren dunkel gekleideten
Helden an den Polygonbarracken vorbei.

Dabei blickt Thr nur in Ausnahmefillen
wie in einem Ego-Shooter durch die
Augen Eures Helden. Wenn [hr Euch
bewegt, folgt Euch die Kamera a la
JResident Evil* aus der Third-Person-
Perspektive und schaltet automatisch in

...durchquert Ihr die Halle, |
Eine falsche Bewegung, und Giftgas flutet |
den hermetisch ab_geriegelten Raum!




den optimalen Blickwinkel. Driickt Thr
Euch eng an eine Wand, um vorsichtig
um die Ecke zu blinzeln, sinkt die

Kamera auf Augenhohe, und Thr blickt

Eurem Helden tber die Schulter. So er-

kennt Lhr, was links und rechts passiert,

wihrend Ihr vorsichtig weiterschleicht.
Um durch niedrige Offnungen zu krie-
chen oder Euch unter einem Fahrzeug
zu verstecken, werft Thr Euch auf den
Bauch und seht alles aus der Frosch-
perspektive.

Versteckspielen ist in ,Metal Gear Solid*

wichtig, denn Aufsehen diirft Thr in der
hochgeriisteten Polarfestung auf keinen
Fall erregen. Ein Schuf, und die Alarm-
anlagen schrillen, alle Wichter im Um-

kreis schalten in den "Was geht hier
Auch bei direktem Blick-
kontakt erkennen Euch die Wichter als
Feind, der ohne zu Zogern unschidlich
gemacht werden mufs.

vor?"-Modus.

RATION

en steht unter Strom, also laft |hr eine ferngelenkte Rakete ' |‘ f
durch die Gange disen: Ihr seht alles durch ihr Auge (unten rechts)! )

Luft flimmert, fir

Nerven Euch neugierige Kameras, greift Ihr zur Chaff-Granate: Die
e Sekunden ist die Uberwachung lahmgelegt.

Tiefer in der Festung gesellen sich zu

menschlichen Wichtern und Kameras
auch Selbstschufanlagen. Laser-Barrieren
und Giftgasfallen. Ganz allein seid Thr im
Sperrgebiet jedoch nicht, denn via
Satelliten-Videophon sprecht Thr Euch
stindig mit der Basis ab. Oft werdet [hr
angerufen, doch auch Euch ist es mog-
lich, jederzeit auf codierter Frequenz
einen Komplizen zu verstindigen, Im
Verlauf des Spiels sammelt Thr weitere
Videophon-Nummern — mit vorwiegend
weiblichen Besitzern.
Hightech-Equipment hilft Euch aber
nicht nur bei der Kommunikation, son-
dern auch beim Spihen und Erkunden:
Von Anfang an zeigt ein kleiner Radar in
der rechten oberen Bildecke Blickrich-
tung und Reichweite aller menschlichen
und digitalen Augen eines Stockwerks.

Diese Anzeige ist Fure wichtigste
Orientierung, aber auch einen digitalen

(" Die schéne Meryl setzt Euch das Gewehr in den Nacken, blitzschnell zieht Ihr Eure ¢ eigene

| Knarre (Bilder oben). Gutes Timing, denn in diesem Moment Gberr 3
\_ Gemei nsam kampft Ihr t uch frei. Danach habt thr nur noc h Augen fr Mel\,-'h:, Talente (unten). Jf

scht Euch ein Greiftrupp.

Feldstecher tragt Ihr immer bei Euch,
Dieser zoomt bei der Gelindeobser-
vierung selbst entfernte Details hautnah
heran. Spiter findet Ihr eine Thermo-
brille (alle Wirmequellen der Umgebung

(" Klartext (ibers Videophon: Ein digita-
les Telefonbuch speichert alle Euch
L bekannten Funkfrequenzen.

werden hervorgehoben), einen Minen-
detektor (versteckte Sprengsiitze werden
auf Eurem Radar angezeigt) und ein
Nachtsichtgerit. Auch durch die Zieler-
fassung von Stinger-Raketenwerfer und
Scharfschiitzengewehr blickt und zoomt
[hr im Lauf Eures Abenteuers.

Womit wir beim Waffenarsenal von
'Solid Snake" angekommen sind: Auch
wenn sich der Super-Ninja meist auf
Handkantenschlige und fatale Wiirge-
griffe aus dem Hinterhalt verlifdt, kann
ein wenig Artillerie nicht schaden.
Schnell findet Thr eine Handfeuerwaffe
dann ein Sturmgewehr | schlieflich
Scharfschiitzen-Wumme und Raketen-
werfer. Sprengsitze (von der Handgra-
nate bis zum explodierenden Storsender,
der alle Uberwachungsanlagen fiir ein
paar Sekunden traumati- _.;'_'
siert) finden in Euren S
[y

OVERSEAS
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In Japa:
wurde das Spiel

fir gut 120 Mark
auch in einer "Pre-
mium®-Edition ver-
kauft. Der silber-
ne Karton enthalt
vier COs [Spiel,
"Gensuikoden 2""-
Demo und Musik
der Vorganger), T-
Shirt, Plakette
sowie ein luxurit-
ses Art-Book mit
Bildschirmfotos
und Zeichnungen
auf z.T. ausklapp-
baren Seiten.

Fir das Paket
wollten deutsche
Handler anfangs
300 Mark, doch
schnell stieg der
Preis auf 500
Mause. Jetzt, da
das "Premium"-
MGS vergriffen

ist, zahlen Hard-
core-Fans bis zu
800 Mark und wa-
chen pedantisch .
iiber ihr eigenes
Exemplar: Handler
Paulo Tome liegt
auf der Intensiv-
station, seitdem

er Winnies
Fingerabdriicke

auf seinem
Privatexemplar
bemerkte. -




Wenn Ihr wollt, dirft Ihr rauchen
auf Dauer schrumpft jedoch Euer
Lebensbalken (links cben). /

Mit der 3D-Grafik stellen die "Metal
Gear"-Designer die tollsten Dinge an: |
Hier die normale Optik.. /

...nun eine Ansicht durchs Nachtsicht-
gerat, Ein Druck auf den Dreieck-Knopf, und
Ihr blickt aus den Augen Eures Helden,

Hosentaschen Platz. Praktisches Kurio-
sum: Je weiter Thr vorankommt, desto
mehr Krimskrams pafit in Ever Inven-
tory. Auch Euer Lebensenergiebalken
wichst — durch versteckte Lunch-Pakete
fiillt Thr diese Anzeige regelmifig auf.
Neben der Grafik, egal ob Ego-Zoom
oder Infrarot-Optik, spielt der Sound in
"Metal Gear Solid" eine wichtige Rolle:
Die Musik paft sich der jeweiligen Situ-
ation an, wird aufpeitschend und wild,
sobald z.B. eine Alarmsituation eintritt,
Alle Videophon- oder personlichen
Gespriche klingen in professioneller,
facettenreicher Sprachausga
Boxen. AuBerdem hat jede Aktion ihre
eigenen Sound-FX: Schritte hallen auf
Stahl, leere Patronenhiilsen klirren auf
den Boden, Aufziige summen, manch-

e aus den

mal hort Thr sogar Gespriche und
Getlimmel gedidmpft aus anliegenden
Riaumen. Strecken Euch die Salven der
Wichter nieder, hort Thr die verzweifel
ten "Snake, bitte melden!"-Rufe Eurer
Basiskollegen durchs Videophon,
wihrend sich das "Game Over" wie mit
dem Schweiflgerit in den schwarzen
Bildschirm schneidet.

Stilvoll von der ersten bis zur letzten Se-
kunde: ,Metal Gear Solid" ist der bislang
gelungenste Versuch, einen interaktiven
Action-Film zu schaffen — ganz ohne auf-
wendig gerendertes FMV. Im Gegensatz

zu  Parasite Eve" ver-
zichtet Metal Gear
Solid* auf super-
hochauflésende Hin-
tergriinde und SGI-
Zwischenfilme und
vermeidet damit Stil-
bruch und irgerliche
Linearitit. Stattdessen
schopft Konami die
Moglichkeiten der ech-
ten 3D-Umgebung voll
aus. Wenn sich die
bislang unverstindli-
chen Texte als genau-
sogut herausstellen
sollten wie Grafik,
Sound und Level-
Design, wird Metal
Gear Solid” die 90%-
Spielspaf$-Schallmauer
im PAL-Test wohl
durchbrechen - eine
seriose Wertung der
vorliegenden japani-
schen Fassung ist auf-
grund der umfassen-
den Story nicht mog-
lich. Zum Gliick tiber-
setzt Konami "MGS"
komplett ins Deutsche
— im Mirz '99 ist's
dann soweit. wi

101
i

Unfair: Nachdem Ihr bereits einen Panzer in die Knie gezwun-

\_ gen habt, greift Euch Erzfeind "Liquid Snake" im Helikopter anl )

STINGE

Malerischer Blick durch die "Stinger”-Zielerfassung: Am Ende

\des Spiels tragt Ihr ein Dutzend verschiedene Waffen im Gepéck.

Lautloser Tod in der Herrentoilette
Erwischt Ihr einen unachtsa

HiR!TELLlR 1
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MARZ 1999

Spionage-Thriller mit gewal-
tiger Bewegungsfreiheit und

Das Uberleben im feindlichen Gebiet lernt Ihr im VR-Training (kleines Bild).
Spater hat jeder falsche Schritt (siehe Fallitir auf dem groBen Bild) fatale Folgen. /

komplexer Japan-Story - wartet
auf die deutsche Fassung! )
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erscheint
am

4.11.98

Anzeigen-
schiufl:

7.10.98

Druckunter-
lagen:

14.10.98

Anzeigen-
kontake:

Andreas Knauf
08233/740112

Axel Chalupsky
040/5237196
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PSX!

Reparaturen 3

Wir :eparaeren jede PSK zu Superptelsen

i

i‘ Unsere Spezialitat :
Lautwerksreparatur bei Ruckeln und Stottern,
i Wir riisten Ihr PSX CD-ROM Lautwerk mit
speziellen Metallschienen aus, Danach wird
die PSX neu justiert und durchlduft einen 15
Stunden Hitzetest. BMonate Gatantle Fiir :

iy 49

3
4
¥
0¥

i SEGA DREAMCAST 68990 Y

i Jetzt vorbestellen ! Ohne Anzahlung !!!

XPloder Schummelmodul 99.90°¥

Das beste Mogelmodul... von Blaze !

PSX Dual Analog Controller 2‘20!'

= Design wie Original.
CDRwin jump- neuer Preis 89.90

= Das ultimative Kopierprogramm fiir Wn95 ! !

SCORPION Lightgun

Kompatibel zur GunCon...von Blaze !

i PSX CD-ERSATZLAUFWERK £9,90

= Aus Metall !!! 6 Monate Garantie ! A[Ie Modelle

DVD-UMBAU

== Fiir DVD-Player. Keine externe Schaltei !

PSX Umbau-Chip 4-pin

== [lle gestestet ! Mengenrabatte !
Ratenzahlung Fasy !

2 The Next iy Generatia
2| Videospiele, Pc + Zubehér =
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< Tel 0209 /7 77 88 11
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t!
Il

199508
19.90%
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B
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umg@&mm |
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TOPSPIEL

I’I'lmlon I.mpomhlv

Handler!
0711.222910-10
0711.222910-20

Telefon

Spiele werden im Sicherheitsharton verschickt.
sche Bestellungen mit Kreditharte moglich.
Waren berechnen wir die uns tnmundrntn
Recht auf Erfillung des Kaufue :
den nicht angenommen. lrrtime
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Magazine
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" Road Rash 3D rsx)

" Tomb Raider 2 irsx
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Saga Frontier us s
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Jetzt auch in Izi’lbun - Kilian Strasse 7
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[" Das "Active Time Battle System" entlieh Square den eigenen Rollenspielen: Ihr spurtet in \,__J
Paosition, schieBt oder zaubert und miiBt dann warter /

bis Ihr wieder an der Reihe seid.

arasite Eve

Das nach Final Fantasy 7
wichtigste Projekt fiir Square

ist gleichzeitig das erste

Adventure des japanischen

Highend-Herstellers: Als transpazi
fische Cooperation zwischen bewiihrten
Square-Designern und Computer-Grafik-
Spezialisten der amerikanischen West-
kiiste verschlang es Millionen, die es
nach der Japan-Verotfentlichung (siehe
MANIAC 6/98) nun auch im Westen mit
einer englischsprachigen Fassung wieder
einspielen soll.
Die Hintergrundgeschichte ist fiir ein
Videospiel komplex und wird mit jedem
Kapitel komplizierter und abgehobener.
Am Schluf eskaliert der im weihnachtli-
chen New York angesiedelte 3D-Krimi in
ein Inferno, das an die letzten Filmminu-
ten von .Akira“ erinnert. Als blonde Aya
Brea spielt Thr die Hauptrolle in einem
Thriller, der in der Carnegie-Oper be-
ginnt und auf einem amerikanischen
Schlachtkreuzer endet,
Aya lenkt Ihr am besten mit dem Ana
logstick, sonst trodelt die Heldin durch
Ginge und Hallen der

zwolf verschiedenen
Schauplitze. Zwischen
Opernhaus und

Naturkundemuseum, Soho und China-
town wechselt Thr tiber eine Panorama-
karte der New Yorker City. Oft seht zwi-
schen den Szenen eine kurze Gesprichs
sequenz, in der Thr Euch mit Polizisten
und Wissenschaftlern austauscht: Was
geht im Korper des Opernstars Melissa
vor, die mit
purer Willens-
kraft ihr ge-
samtes Pub-
likum ver-
brannte?
Indem Thr
Schreibtische
pliindert,
Lagerhallen
durchsucht
und mit den

( Wummen im Eigenbau: Bonuspunkte,
die Ihr mit jeder neuen Erfahrungsstufe emtet,
\_durft Ihr auch Euren Waffen aufschiagen.

zeln. Wie in einem Rollenspiel werden
nach jedem Kampf die Erfahrungspunkte
abgerechnet, und Aya durch neue
Fihigkeiten und mehr Hitpoints belohnt.
Science-Fiction-, Akte-X- und Thriller-
Fans sind von Handlung, Grafik und
Soundtrack dieses ungewdhnlichen 3D-
Adventures hingerissen, der parapsycho-
logische Krimi ist audiovisuell eine
Wucht, stilsicher und in jeder Beziehung
tadellos. Gegen ,Metal Gear Solid* wirkt
JParasite Eve* trotzdem schon etwas ver-
altet: Die Hintergriinde und Kulissen se-

hen zwar besser und detaillierter aus als
die Riume des Konami-Spiels, sind dafiir
aber auch nur statische  Tapeten®, die
zwar scrollen, aber ihre Perspektive oder
ihren Mafistab nie verindern. Das New

York der  Parasite Eve* schreibt Fuch die
Bewegungsrichtung vor, frei erkunden
konnt Thr Eure Umgebung nicht. Auf der
anderen Seite ist  Parasite Eve" auch
mehr ein
Adventure
und nicht so
Action-orien-
tiert wie Re-
sident Evil*
oder Metal
Gear Solid*.
Fiir die weni-
gen monoto-
nen Passagen
und die stel-

richtigen
Personen
.\PT'L‘l'hl. .
kommt Ihr dem Geheimnis niiher. Aber
auch ohne Hinweise ist die Spur der

Verwiistung uniibersehbar; Im Zoo trei-
ben mutierte Raubtiere ihr Unwesen, im
Museum spielen Dinosaurier-Skelette

verriickt. Wagt Thr Euch in ein Bauwerk,
dem ¢

as Bose bereits einen Besuch ab-
stattete, kommt's alle paar Meter zu ei-
nem Kampf: Jetzt dirft Thr
den Bildschirm nicht mehr
verlassen, bis alle Mutanten
vernichtet sind. Als Polizj-
stin versteht sich Aya auf
alle Arten von Feuerwaffen
und kann sich mit Hilfe
eines Schraubschliissels
sogar eigene Spezial-
wummen basteln, Aufder-
dem erwachen auch in
Eurer Heldin tbersinnliche
Fihigkeiten: Mit zuneh-

Melissa wird eine mutierte Furie

Eva, der Parasit: Aus der gefeierten Opernsangerin
(links oben), die Euch mit
ubermenschlichen Kréaften durchs Spiel verfolgt )

N | mender Erfahrung konnt
! Thr Fuch heilen oder die
_/ Monster magisch verbrut-

(" Gen-Geheimnis: Nach und nach kernmen Aya und -l
ihr Kollege vom N.Y.P.D. der zerstorerischen
Mutation "Parasite Eve" &

lenweise zu
zahlreichen
/- Zufallsge-

fechte werdet Thr durch eine tolle Story
und tberwiltigende Optiken entschi
digt. Hundertprozentig gelungen ist der
Mix aus Videospiel und Spielfilm nicht,
dennoch ist Parasite Eve” ein einzigarti-

ges Edel-Adventure, dem die Rollenspiel-
elemente hervorragend stehen. wi

SOUARE

S YSTEM

PLAYSTATION

B RD-RELEASESE
NICHT BEKANNT
"Final Fantasy" trifft auf "Resi-
dent Evil® und "Akte X": Para-
psychologisches Action-Adven-
ture in stilvollem 3D-Ambiente. J
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) blendet "Kartia" |

p— Kartia

*}\ Besser und komplexer als
JFinal Fantasy Tactics” — die-
ser ehrgeizigen Vorgabe stellt

18 sich Atlus mit Kartia®. Das
Strategiespiel kopiert nicht nur die
bewihrte Mechanik (RPG-Elemente,
metrik-Schlachten und viele zwischen-
menschliche Verwicklungen), sondern
auch Teile der Benutzerfithrung,. Die
Versuche, den tadellosen Spielablauf zu

[s0-

verbessern, fallen dadurch besonders
auf: Im "Pokemon"-Trend liegt die
Trade-Option von  Kartia® (Originaltitel
"Rebus"): Via Memory Card tauscht Thr
mit Kumpels erbeutete Gegenstinde und
Waffen, iiber die VS-Option diirft Ihr
Eure trainierte Horde gegen dessen
Memory-Card-Armee hetzen.
Im Vordergrund von ,Kartia® steht aber
der epische Einspieler-Modus mit zehn
jugendlichen Helden, die sich mit Zau-
berern und Banditen in Wappensilen,
Girten und
gen und Flirts laufen als englischer Text
automatisch ab, Portriits der Gespriichs-
» ner zeigen die aktuelle Laune. Wie in
FF Tactics® wirken

Gassen treffen. Verhandlun-

o T8

und ,Lung Risser”

diese Sequenzen als kleine Theater-
stiicke: Die niedlichen Sprites prosten
sich zu, lassen sich ins Gras plumpsen
oder h#uen donnernd auf den Tisch.

i (_ Kryptisch: Die Kartia-Symbole der US
| i | Fassung wurden nicht (i etzt. Zum Glick
| \_ erkldren englische Texte die Monster...

Pafdt gut auf, dann entfaltet sich vor
Euch eine michtige Sage aus Mut, Lei-
denschaft und Verrat. Denn erst im Laufe
Eurer Reise durch fiinf mystische Linder
erfahrt Thr genau, worum es geht. Ledig-
lich ein paar GesetzmiiRigkeiten der

Welt "Rebus" verraten Euch Handbuch

und Onscreen-Tutorial vorab: Alle Magie
wirkt auf Basis von Zauberkarten, die
miteinander kombiniert Watfen, aber
auch Monster erschaffen. Denn wihrend
in den Story-Sequenzen nur menschliche

Karis

Do you think they'll come after

Cross
I'They'll come,
it’'s a trap, )

but [?Mu they

Bilhne frei fur Liebe und Intr
"FF*-Kinstler Y. Amano illust
fast die Halfte der "Kartia

gen: Die von
Story macht
Spielzeit aus.

Helden auftauchen, wimmelt es auf dem
Schlachtfeld vor gefihrlichen Zauber-
wesen. Je getbter Eure Helden in der
Kunst des Kartia-Lesens sind bzw. je
mehr Karten [hr sammelt, desto kompli-
ziertere Spriiche und Monster kénnt Thr

riche, die Euren
chlacht zur VerfUgung =
— Feuer fre )

reil

Doll Minotaur
an X

Hp 57 e

erschaffen. Die Kartia-Idee ersetzt das
Talent-System von FF

Tactics”, ist aber
nicht so durchschaubar und verstindlich;
denn viele japanische Kanji-Symbole
wurden unverindert in die US-Version
tibernommen. Der Rest der Benutzer-
fithrung ist tadellos, die Handlungsmog
lichkeiten jeder Figur sind dank klarer
[cons und Menis vorbildlich visualisiert:
Seid Thr am Zug, laft Thr jeden
Helden marschieren, hexen, kimpfen

Eurer

oder eine Schatzkiste knacken. Durch

die Monster, die Eure Helden jederzeit

beschworen,
JLung Risser*-Gemetzel: Zwischen den
unersetzbaren Helden wiiten Golems
und Drachen, die ebenfalls Erfahrungs-
punkte erhalten, meist jedoch als Kano-
nenfutter verheizt werden. Sie gehoren
entweder der Klasse ,Common®, ,Doll*
an und stechen sich nach
dem Schere/Stein/Papier-Prinzip aus

Die je nach Kartia unterschiedlich mich-

oder .Shadow*

tigen Monster bringen Abwechslung in
den Feldzug, kénnen tiber das Fehlen
fantasievoller Zauberspriiche und

Ta
witziger Charme- und T
gibt’s fast nur Angriffsspriiche.
st "Kartia" ein hervorragend arrangiertes

nte aber nicht hinwegtrosten: Statt

‘ollwut-Hexereien
Trotzdem

und umfangreiches Fan-
tasy-Spiel: Kein "Final
Fantasy"-Killer, aber eine
Alternative fiir Strategen,
die den Square-Koloss
durchgezockt haben. wi

Platinnm Hammer
Leather

IBuddh

Yo i’)m.nml <u|~‘r1< : Der praktisc
| "Auto Equip"-Befehl suc m flir jeden Helci@n
\ die richtigen Waffen.

ATLUS

S YSTEM

PLAYSTATION

BRD-RELEWASE
FRUHJAHR 1999

"FF Tactics" trifft "Pokemon™:

Aufwendiges Strategie-Rollen-

spiel mit fetter Rahmenhandiung
und FX-gefillten Schlachten.




VIDEOSPIEL-KRITIk

So werten die Experteng

MARTIN SPIELT:

f 1.Future Cop
I. PLAYSTATION
2.Spyro the Dragon
PLAYSTATION
\ 3.F-Zero X

MNinTenoo 64

WINNIE SPIELT:

1. Tenchu
PLAYSTATION

2. Kartia
PLAYSTATION

3. Prop Cycle Automar

ULRICH SPIELT:

1.Spyro the Dragon
PLaysTaTion
2.Tombi
PLAYSTATION
3.Colin McRae Rally
PLAYSTATION

Test & Kritik

MAN!ACs sind von Geburt an scharf auf
jedes Demo und jede Vorabversion,
Getestet werden jedoch nur jene Module
und CDs, die uns in einer finalen® Ver-
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie
endgltige Grafik- und Sounddaten ent-
halten. Vorab-Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo
sie wertneutral vorgestellt werden,
Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist:
Ein Profi mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reifdt sich's unter den
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Kon-
kurrenzprodukten und féllt schlieglich
sein gnadenloses Urteil. Das konnt Thr
im Meinungskasten nachlesen. wiihrend
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral
beschrieben wird, Offizielle PAL-Neuer-

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con- -f—
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren ‘—l
ert.

CDs oder wird als Modul ausgelief

1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte) |

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache =il
wurde ins Deutsche iibersetzt.

ANDREAS SPIELT:

1.Tekken 3
PLAYSTATION

2.Need for Speed 3
PLAYSTATION

3.Uitima Online

PC

. Abe's Exoddus
PLAYSTATION
2. Time Crisis 2
Automar
3. Puzzle Bobble 4
PLAYSTATION

Jump'n'Run der Firma

OLL| SPIELT:

1.Game Boy Wars
GameBoy

2.1080° Snowboarding
NinTenDO 64

3.1ggy’s Reckin’ Balls

NinTeENDO 64

scheinungen findet Thr
unter  Spiele-Tests", US- und Japan-
Importe werden wiederum unter "Sony
Dimension”, "Planet Saturn” oder
"Nintendo Nation” besprochen,

Wertung & Prozente
Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang Gber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Piinktchen aus.

Unter GBrafik werden Darstellung und
Animation aller Sprites und Effekte sowie
der Hintergriinde bewertet. Quantitit,
Qualitit und technische Realisation

.

cieieras e 889

s

spielen eine Rolle:
Gibt’s im neuen

Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zwei-
farbiger Klotzkulisse hin-
und herruckelt, riecht das
verdichtig nach einer
Wertung von 10 bis 15 Pro-
zent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit prizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, absolut flissige
Animationen und 128 Polygon-Monster,
lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von iiber 90% hinreifen. Intros und
Zwischensequenzen werden beriicksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sowund sicht’s dhnlich aus; Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litit und Qualitit abgehorcht. Unterstiitzt
die Musikbegleitung die Atmosphiire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle

Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtig, doch
entscheidend fir Euch ist die
Spielspafi-Wertung. Sie

fafst alle spiele- . 2T
rischen und techni- fﬂ\\ Y&

schen Aspekte zu- \\ .
sammen: Aufbau £\ \
der Levels, Steue- / /\ A '
rung und Flexi- —

bilitit der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah-
ren, Gags und Ritsel, Dramaturgie, Atmos-
phiire und Komplexitit. Kurz: Macht's
Spats, dem Obermotz eins Gberzubraten,
kehrt Thr auch nach Monaten noch gern
zum Spi¢l zuriick, fordern Euch Riitsel,
Feinde und Hindernisse bis zum letz-
ten? Wichtig ist, wie schnell Thr ins
Spiel reinkommt und wie lange Thr
(freiwillig) drinbleibt.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspalwertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der

— |
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Nur Spiele mit-€—
einer SpielspaB-
Traumnote von 85%
oder mehr erhalten
diese Auszeichnung.

und am sehnlichsten
erwarteten Spielen
spendieren wir einen
miéchtigen XXL-Test
mit Zusatzinformatio-
nen. Auf mindestens
drei Seiten wird der
meist "It's a
MAN!AC”-pramierte
Titel vorgestelit. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround- -’
Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.

Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. -
auf Batterie oder als PaBwort) gesichert.

Dieses Spiel unterstiitzt ein Rumble-Pak —sf—
(N&4) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony).

Dieses Spiel enthiit einen Zweispieler- -af—
Simultan-Modus oder |48t gleich mehrere
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start.

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit Uberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack,

Hart, aber gut.

3 Die MAN!AC-Altersempfehlung
beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL" & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fithrte zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines dlteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar Spielspai-Punkte verloren.
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Volltreffer mit der Plasma-Kanone: Der griine Strahl erzeugt beim
Auftreffen eine effektvolle Druckwelle,

Die
deutsche
Fassung von
"Turok 2" Ist
komplett einge-
deutscht und ist
mit dber 30
Minuten Sprach-
ausgabe verse-
hen. In bestimm-
ten Punkten wird
sie gegeniber der
englischen
Version geandert
- Details stehen
zum Zeitpunkt der
DOrucklegung

noch nicht fest.

Zu hart fur
Deutschland: Diese | |
Waffe wird bei uns vor- |
aussichtlich durch eine
.\"Gr_e-'.'r ierkanone” ersetzt.

 Turok ist zuriick! Der
Acclaim-Comicstar ist erneut
auf dem Streifzug durch das

Ein hartes Stiick Arbeit in der Brutstatte: Die Insektoiden :erteidigen den En_wt_)ryca ihrer
Kaénigin (hinten im Bild) bis zum letzten.

"Lost Land", und wieder hingt s
das Schicksal des gesamten Volkes von
seinen Fihigkeiten ab, Grund allen
Ubels ist diesmal das "Primagen”, ein

gen des Gebiets vernichten. Nur wenn
es Turok gelingt, alle "Energy Totems"
des Landes zu verteidigen, wird dem
bésartiges BewuRtsein, das im Inneren mordenden Chaos Einhalt geboten.

[hr steuert Joshua Fireseed alias Turok
durch insgesamt sechs Welten, in denen
Ihr Ritsel 16st, Schalter betitigt, tiber
morsche Baumstimme hiipft und in die
Hohlen von Rieseninsekten eindringt.

eines jahrtausendealten Raumschiffs exi-
stiert. Durch seine Energie ergreift es Be-
sitz von allem Leben rund um sein Licht-
schiff und verwandelt es in biomechani-
sche Monster: Halb Dinosaurier, halb
Roboter, richten diese Kreaturen ein Wie im ersten Teil verlifdt sich Turok auf
fiirchterliches Massaker unter der Zivil-
bevolkerung an. Doch um endgiiltig

ein gut bestiicktes Waffenarsenal: Von
den XXL-Kampfmessern Talon und
Kampfklinge tiber Raketen- und Flam-
menwerfer bis hin zum Plasmalaser und
Minenleger reicht das Arsenal des muti-
gen Kimpfers. Taucht Thr in Seen und
Kanalsystemen nach Geheimgiingen,
greift Ihr alternativ zu Torpedowerfer
und Harpune.

Besitz vom "Lost Land" zu ergreifen,
muf das Primagen die Schutzvorrichtun-

Doch Vorsicht beim Ballern: Jede Feuer-
waffe muf mit der richti-
gen Munition bestiickt
werden. Fur Pistole und
Magnum schleppt Thr bis
zu 50 Schufd umher,
withrend der Kocher fiir

Diese Insekten sind zu schnell fur
Feuerwaffen: Benutzt Talon oder |
Kampfklinge, um sie zu toten. /

Bogen und die moderne

KLINGEN-KUNDE: Bei bestimmten Feinden
besinnt lhr Euch auf einen munitionssparenden
Kampfstil. Sowohl die flinken Raptoren in der
Hafenanlage als auch die zu Dutzenden attackie-
renden Kifer in der Insektenhdhle sind viel zu schnell fiir
Eure Feuerwaffen. Benutzt Talon und Kampfklinge, wihrend lhr
langsam zuriickgeht und den Blick nach unten senkt: So schlitzt lhr die

Explosiv-Variante Tek-Bogen maximal 20
Pfeile bevorratet. Insbesondere Eure
Pfeile sind recyclebar: Nach einem har-
ten Gefecht sammelt Thr sie einfach wie-
der vom Boden auf oder pfliickt sie von
den Felswiinden. Lediglich bei der
Selbstzerstorung einiger Gegner fliegen
die Pfeile mit in die Luft. Als besonderes
Gimmick haben zwei Waffen (Plasma-
Gewehr und Tek-Bogen) einen Scharf-
schiltzen-Modus: Klappt per Digital-Pad
die Zoom-Linse auf und wiihlt stufenlos
die Vergroferung. Schon wichst im
Display ein mikroskopisch kleiner Feind
zu bildschirmfiillender GrofSe heran. Ein
Druck auf den Abzug, und Ihr pumpt
den suchend umherblickenden Dinosoid
mit Sprengpfeilen oder Plasmasalven voll
~ enorm befriedigend, wenn Euch dieser
Gegner kurz vorher h mit seinen leuch-

Biester am einfachsten auf! SNIPER-TECHNIK: Bestreichen Scharf-
schiitzen ein Geb3ude oder einen Innenhof, geratet lhr ins Kreuzfeuer,

Nix' fir Angsthasen: GraBliche Monsterspinnen rucken
an, die Brut schilipft gerade aus...

ohne eine sichere SchuBposition zu haben. Priift, ob Ihr durch einen
beherzten Lauf direkt unter die Palisaden und Holzstege durchbrechen
k&nnt. Seid Ihr ndmlich direkt unter den Wachen, schieBt Ihr problemlos
auf Schnauze und Pranken der Viecher. GUTE MINE ZUM BOSEN
SPIEL: Bei Gegnern, die sich ausschlieBlich am Boden bewegen, haben
sich die "UFM"-Minen bewihrt: SchieBt eine direkt unter die anriickenden
Gegner, eine zweite dient anschlieBend als Ziinder. Schon laufen kreisrun-
de Explosionswellen iiber den Boden und filgen allen Kriegern Schaden
zu, die in dieser Sekunde den Boden beriihren. Ubrigens: Werdet thr von
solchen Druckwellen bedroht, springt einfach ilber den Farbkreis hinweg!
INSEKTEN-LABYRINTH: Damit lhr Euch nicht verlauft, prift stindig
Eure Position auf der Karte. Mit jedem gedriickten Schalter ordnen sich

Ldla kreisrunden Treppenstufen um das Zentrum anders an - vergeBt nicht, Wasser treiben...

nach oben oder unten zu schauen, um Vorspriinge und Aufziige
zu entdecken. Die Ginge werden oft von Wachen geschiitzt,
die in kleinen Einbuchtungen lauern - der Schredder leistet
dabei gute Dienste, weil er um die Ecke schieBen kann. Auch
ein Flammenwerfer hat sich hier bewdhrt!
GRANATWERFER-GEHEIMNISSE: Dank der ausgekiiigelten
Physik darf der eigentlich fiir brachiale Landschiachten
gedachte Granatwerfer auch beim Schwimmen nicht fehlen:
Bemerkt Ihr unter Euch unliebsames Getier, schieBt einfach
einige Explosiv-Eier in die Tiefe und beobachtet, wie die
Primagen-Schnorchler von der Druckwelle getroffen im




Dank akkurater Physik laBt Ihr gleich brennendes Benzin auf den blechernen Dinosoid
regnen; Die Folgen sind furchtbar, das Monster |duft zuckend umher...

tenden Projektilen hinter einer Wand
festnagelte! Doch nicht nur sorgfiltiges
Vorriicken ist bei diesem Ego-Shooter
gefordert: Oft genug schnappt Thr Euch
eine Flinte und schieft Euch bedin-
gungslos den Weg frei. In den diisteren
"Simplen des Todes" etwa brechen hii-
nenhafte Monster direkt vor Euch aus
den morschen Holzbohlen der Hinge-
briicken — hier helfen nur Volltreffer mit
groflem Kaliber. Je nach Gegnertyp soll
tet Thr Euch eine eigene Taktik zurecht-
legen. Auf Euch zuhetzende Raptoren
zerschnipselt Thr mit Eurem Maxi-
Taschenmesser Talon, Scharfschiitzen
lernt Thr durch Sprengladungen das

Fliegen, langsam vorrtickende Dinos

"Klingenwind" die Pranken vom Rumpf.
Doch die Hirte der Schlacht ist kein
Selbstzweck: Turok erhilt fir jede der
sechs Missionen genaue Anweisungen.
Durch Adon, eine Abgesandte des Rates
des "Lost Land", werdet Ihr via deutscher
Sprachausgabe genau mit den Missions-
zielen vertraut gemacht. Im ersten Level

p——_e = Y g

. -'q
»

Gleich gibt's Cyborg-Scheib

letten:

Euer Klingenwind surrt durch den Chitin-Panzer... /

etwd, dem Hafen von Adia, muf$ Turok
per Akku drei Leuchtsignale in Gang set-
zen, die Verstirkung in die belagerte
Stadt schicken. Zusitzlich rettet Ihr vier
eingesperrte Kinder und aktiviert ein
Warp-Portal — letzteres gewihrt Euch
Zutritt zu den Talismann-Sequenzen, wo
[hr wichtige Zauber-Artefakte erhaltet.
Nebenbei sammelt Thr in den enorm
grofen Levels gleichzeitig Zugangs-
schliissel fiir die folgenden Abschnitte.
Nach erfolgreichem Einsatz findet Thr
Euch im Weltraum wieder, wo Ihr in ei-
ner Arena die Schliissel einsetzt und so
nach und nach die Tiiren in alle "Turok
2"-Welten offnet. Zu guter Letzt wagt Thr
Euch in das Zentrum des Bosen: Im

Diese pyramiden-
farmigen Portale
dienen als Speicher-

\ Punkt und Warp-Tor. /

futuristischen Lichtschift wartet das —_—
Geisel-Gllck:
Turok befreit Kinder
und Erwachsene aus
\der Gefangenschaft. )

schlitzt Thr mit dem Bumerang-

Primagen auf Euch, und bis dahin habt
Ihr besser die michtige Waffe "Nuke"
gefunden. Doch der Weg dahin ist weit:

Nach deckt ¢
Innenhof mit Plasma ein, ¢
\ Option trefft lhr ohr

1 dank Sniper- |
Gefahr auf Distanz,

welter: In jedem | |
Abschnitt gilt es, solche |

‘ Nur damit geht's
\_ Schlissel zu finden.

Breitbild statt Geruckel: Besonders fir Besitzer
von 16:9-TVs ist die Letterbox-Option sinnvoll.

I Steht ganz schon unter Strom: Mit dem Elektro-Schocker bringt Ihr
\ den Cyber-Dinos ganz schnell Manieren beil

( DasZentumim
‘ All: Hier werden die | |

TUROK HOCHAUFLOSEND)|
SO GEHT’S

OHNE SPEICHERERWEITERUNG spielt Ihr "Turok 2" in der Standard-Auflésung von 320 x 240 Pixel.
Ein Umstellen auf andere Auflésungsmodi ist nicht méglich - als Trost lduft das Spiel in dieser Auflosung
etwas fliissiger als im hochauflésenden Modus.

MIT SPEICHERERWEITERUNG (ab Ende November fiir ca, 50 Mark im Handel) wihit Ihr die
Auflisung im Optionsmenii selber. Wer Wert auf schnelle Grafik legt, kann natiirlich auch mit den vier
zusé#tzlichen Megabyte RAM (Bild rechts) in der niedrigen Auflsung spielen - einen Geschwindig-
keitsvorteil durch den zusdtzlichen Speicher habt Ihr allerdings nicht. Interessant wird es, wenn Ihr die
Option "Hi-Rez" anklickt, denn jetzt steht Euch eine Auflésung von 640 x 480 Plxel zur Verfilgung. Die
Bildschirmanzeigen schrumpfen auf Mini-GrdBe, Waffen, Gegner und Umgebung erstrahlen in ungewohn-
ter Schiirfe. Besonders Besitzer eines RGB-tauglichen Grundgeriits reiben sich die Augen - so eine detail-
lierte Optik hidtte man dem N64 gar nicht zugetraut. Manko der hohen Aufiésung ist das dezent ruckelnde
Scrolling, das besonders bei Nahkimpfen die (bersicht schmilert. Doch auch daran hat Entwickler Iguana
gedacht: Wer’'s trotzdem (weitgehend) fliissig haben will, aktiviert die Hi-Rez-Letterbox-Option: Das Bild wird
me hochauflésend im Verhéltnis 16:9 dargestellt und I&uft hnlich flott wie in der Lo-Rez-Auflésung.

( Ego-Shooter
Standard: Durch
Schalter offnet Ihr ver-
schlossene Tore.
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Stari-Taste: Blendel das
L-Taste: Ein- und Pause-Meni ein
Ausblenden der Karte

(Gitter dber dem

B-Knopf: Waffenwah!
Spielfeld) i

R-Taste:
Springen. Im
Sniper-Modus mit
Steuerkreuz: C-Tasten oben/
‘ Oben: Sniper-Modus unten: Zoomen
Unten: Ducken
C-Knépfe:
Bewegen Turok in
Z-Taster: Feuern |A-Knopf: |alle Himmels-

Waffenwahl |richtungen.

Joystick: Kontrolliert
die Blick- und

\ SchuBrichtung

vorwdrts ]

Tod im Schiitzengraben: Der Monstersoldat
| hat keine Chance — er verbrennt, ohne noch ein
letztes Mal auf Euch zielen zu konnen.

Nach dem Scharmiitzel im
Hafen unternehmt Thr in ei-
ner Stadt einen Dino-Ausritt
(siche MAN!AC-Titelhild),
bevor Lhr durch die niichtli-
chen Siimpfe des Todes irrt
und anschlieend die

LD

1

st 7] Hohlen der "blinden Jiger”
Allaim i en Jag

erforscht. Dann wagt Ihr
Euch in das Reich der Mantids — diese
Rieseninsekten verteidigen ihre biome-
chanische Brut bis zum Aufiersten.
SchlieRlich ist es soweit: Das Raumschiff
des Primagen, in dessen Fabriken die
Produktion von Kampfrobotern auf
Hochtouren liuft, muf zerstort werden,
um dem "Lost Land" endlich den Frieden
zu bringen.

Leider
war bei unserer
Testversion der

Mehrspieler-
Modus noch nicht
spielbar. In der
Endfassung be-
kriegen sich zwel
bis vier Spieler in
mehreren Arenen;
zwei Spielvarian-
ten sind geplant.
Splite dieser
Modus ungewdhn-
lich gut oder
schlecht ausfal-
len, werden wir
dariiber in der
nachsten Ausgabe
berichten.

{ Der Tek-Pfeil explodiert neben dem Ziel: Die Echsen sind schnell und schnappen
kraftig zu, also ergreift lieber die Flucht!

Eure Prizision: Wer mit zitternder Hand
nur Arme oder Beine erwischt, ver-
braucht mehr Munition als ein ruhiger
Schiitze, der zielsicher das Denkzentrum
der Viecher eliminiert. Doch ohne Uber-
sicht hilft auch ein ruhiges Hindchen
nichts. Deshalb ifdt sich wie beim Vor-

Natiirlich miigt Thr die umfangreichen
Welten nicht komplett durchspielen, an
bogenformigen Terminals speichert Thr
Waffenarsenal und Leben. Technisch legt
"Turok 2" trotz gelegentlicher Ruckler
hei aufwendigen Kampfszenen und
transparentem Explosionsinferno die
Meglatte fiir Konsolen-Grafik hoher:
Nicht nur, da der optionale "Hi-Rez"-
Modus als kostenlose Zugabe im Modul
schlummert und per Speichererweiter-
ung aktiviert wird (siche Kasten), auch

ginger auf Knopfdruck eine drehbare

Gitterkarte {iber das Spielbild blenden,
um auch in verzwickten Katakomben
und Insekten-Brutstitten die richtige
Abzweigung zu finden. cb

im Normalmodus setzt
“Turok 2" im Vergleich
zum Vorginger noch eins
drauf. Thr verfolgt lebens-
echt patrouillierende, pi-
xelfreie Schuppen-Soldaten
und erlebt verbliiffende
Reaktionen auf Eure
Treffer: Schmerzverzerrt
hiilt sich ein Wichter den
verbeulten Arm, oder ein
Dino sinkt nach einem
Kopfschufs rochelnd zu

Boden. Diese vielschichtige

2 i Schrecksekunde: Ein Cyber-Riese bricht aus der zid
Irefferabfrage belohnt

Palisade und attackiert mit einem Breitschwert!

f Maximal-Niveau arbeite-

OES

5ICN wegen

SEEDS OF EVIL

Harter Ego-Shooter mit liber-
zeugender Physik: Realistische
Raketenschlachten und

Impressionen aus einer friihen Version des Mehrspielermodus: In der Endfassung werden "‘-}_ )
einige exklusive Mehrspieler-Arenen enthalten sein. »

spannende Forscherriitsel.

Andere Versionen

" AuBer einegr PC-Version sind keine Umsetzungen geplant




Entwickler: Smart Dog

All Star
Tenms ‘09

ﬁ Jeim Nachfolger von "Tennis
3

‘ Arena” (Test in MAN!AC
1/98) setzt Ubi-Soft auf

Prominenz: Unter den zwolf

Spielern von "All Star Tennis ‘99"
tummeln sich acht echte Top-Ten-

Grofsen wie Michael Chang, Gustavo
Kuerten oder Jana Novotna. Gespielt

wird in acht Stadien mit jeweils eigenem . : ) Abgedrf‘htes PO]ygon
Bodenbe -. Asche Jump’n"Shoot, das mit
auf den Tennis SE A _— interessa nten StOVY'

platz: Bei .Smash Tennis" spielt Thr Ein- AuBer g . 1 fin :
zel- oder Doppel-Matches oder tretet mit Ihr be t an- We n dU ngen u nd Eh rgei-

mindestens vier Freunden zu einem

Turnier an. I%f'i Arcic fnnl:‘rl Ihr Zigem Po-’ygon-DeSign
ee Gy . A glanzt.

MANIAC 06/98

akt des Balles hinterlifit eine Zeit-
bombe: Erwischt Euch eine Explosion,

seid Thr kurz aufier cht, so daR Euer
Kontrahent leicht punkten kann.
Die Steuerung beschriinkt sich auf Stan-
dardschl wie Lob und Topspin, Rich-
tung und Eftet beeinflufdt Ihr durch die
Position zum Ball und den R/L-Tastern.
Weit entfernte Bille versucht Thr mit ei-
nem Hechtsprung zu erreichen. Punktge-
winne und lange Ballwechsel fiillen eine
Anzeige auf: Ist diese voll, konnt Thr
esonders wuchtige Spezialschlige

ausfuhren. us

b developed ol by Shiny Entertainment Limited. Al righs reserved. Distributed by Interplay Productions Limived
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Solides Fun-Tennis mit Simpel-

Steuerung und enttduschenden
FAESS Optionen: Solospieler vermissen
(’ einen echten Turniermodus.
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Bis zu drei
Computer-
gesteuerte Konkur-
renten machen
Euch das Leben
schwer, wobei die
Auseinander-
setzungen an
Echtzeitstrategie-
spiele erinnern:
Ausgeflippte Punks
veranstalten
StraBenpartys und
vergramen die
Anwohner, Bomb-
Sguads jagen ganze
Hauser in die Luft,
Diebe klauen
Baumaterial. Euch
stehen natiirlich die
gleichen fiesen
Mittel zur Ver-
fiigung, um lastige
Mitbewerber von
ihren Grundstiicken
zu vertreiben.

Entwickler: System 3, GB

Constructor

s = . +

( Marode Hauser schreien nach einer
Renovierung. Ein Trupp Arbeiter verwandelt |
den Plattenbau in eine lukrative Immobilie. /

b

Bei "Constructor” kommen
groflenwahnsinnige Stadt-
planer, ehrgeizige Architek-
¥ ten und skrupellose Miethaie
gleichermaf3en auf Thre Kosten. Thr
startet Eure Karriere im Baugewerbe auf
einer rechteckigen Leerfliche und mit
ausreichend Kapital auf der hohen
Kante. Ein Trupp Bauarbeiter steht mit
Hammer und Schaufel bereit, den ersten
Grofsauftrag entgegenzu-
nehmen.
Bevor Thr gigantische Wol-
kenkratzer aus dem Boden
stampft und mit qualmen-
den Fabriken den CO2-
Wert in ungesunde Hohen
treibt, massen erst kleinere
Aufgaben erttillt werden,
Fin lirmendes Sigewerk
versorgt Euch mit dem
notigen Bauholz fiir erste
windige Holzbarracken.

Allerdings haben nur arme, ( Auf der Ubersichtskarte seht Ihr, welche Stadtviertel von
velchem Bauherrn gekauft wurden,

altersschwache Rentner-

A=
MEW MAP

So nicht: Wer will schon direkt neben
| einer larmenden Fabrik hausen? Macht Euch |
auf Arger mit den Mietern gefaft!

ACCIPT CURRENT WMESSACE BINDOW

paare Interesse an solchen Bruchbuden
und sind bereit, ein paar Moneten fiir
die Miete abzudriicken. Mit der Zeit
steigt Eure Reputation vor dem Stadtrat,
und die Kommunalpolitiker der Play-
station-Metropole erlauben Euch, ein
Zementwerk zu errichten. Der Mortel-
anlage folgt eine Backsteinfabrik, dieser
ein Stahlwerk — schon seid Thr aus-
geriistet, um mit komfortablen Wohn-
hiusern reichere Mietopfer schropfen.
Die Wohnungssuchenden werden in
soziale Stufen eingeteilt: je niedriger der
Level, um so geniigsamer die Mieter.
Dafiir verdient 1hr nur wenig Geld an ih-
nen. Bie Palette reicht von der herunter-
gekommenen Punk-Clique tiber erfolgs-

belegen aber die Komplexitat oes Spiels

orientierte Yuppies bis zum schwerrei-
chen Banker der "Stufe 4", Letzterer
erwartet natiirlich allen Luxus fiir sein
neues Zuhause.

Allein mit ungebremster Bauwut ist
"Constructor” nicht zu schaffen: Wie in
der Wirklichkeit erweist sich das Rekru-
tieren verniinftiger Mieter. und damit das
Sicherstellen Eurer Geldquellen, als
duert kompliziert. Stindig nerven sie
mit Beschwerden, wollen Biume, Gar-
tenzwerge und Teiche im Garten. Aufser-
dem soll eine hiitbsche griine Hecke das
Anwesen zieren, eine stinkende Fabrik
mit irmenden Nachtschichten in der
Nachbarschaft ist hingegen tiberhaupt
nicht denkbar. So fangen die rebelli-

ANDREAS ULRICH

SELLCT TENCE (88 PRGPIRTY

Auf das Drumherum legen die Mieter
viel Wert: Hier investiert |hr Euer Vermogen
in Hecken und Mauermn. /

schen Hausbewohner bald an, mit den
Mietzahlungen zu schlampen, werden
unzufrieden und wirtschaften Euer wert-
volles Eigentum herunter.

Ein kluger Geschiftsmann blickt auch in
die Zukunft: Die Mieter einfach abzu-
zocken, hilft auf lange Frist nicht. Erlafst
ihnen die finanziellen Pflichten und er-
mutigt sie stattdessen durch ¢in aufge-
mobeltes Schlafzimmer zur Fortpflan
zung. So ist der Nachschub an Mietern
und talentierten Handwerkern fiir die
kommenden Jahre sichergestellt. au
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SpaBiges Strategiespiel um
Quadratmeter und Mietpreise:
Mit einer Maus baut sich’s
AN deutlich leichter.
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durch farbig markierte Felder
untereinander verbunden.
Das virtuelle Haustier in der
Playstation: Nicht Hund,
nicht Katze, sondern ein
eiformiger Roboter ruft in ,Pet
in TV* nach Eurer Fiirsorge. Der
Speicher des kleinen Blechkameraden ist
anfangs leer, selbst einfachste Aktivititen
wie Essen oder Springen muf8 er lernen.
thr beginnt Euren Pflegekurs in einer
freundlichen Umgebung ohne Gefahren.,
Die Welten bestehen aus kleinen Inseln,
die tiber farbige Felder miteinander ver-

'r :—.‘_ .

-

bunden sind. Auf einer freien Fliche
nistet sich Euer Roboter ein. Wenn er
nicht mehr weiter weif, kehrt er mit sei-
nem Hubschrauber hierher zuriick, tankt
Energie, korrigiert Fehler in seinen
Schaltkreisen und speichert seinen Fort-
schritt. AuBerdem bunkert er in seiner
Schatztruhe gefundene Diamanten und
Outfits. Uber die Welt verteilt sammelt er

"~ Hoppla - gegen die Bombe zu treten )
war dumm. Daheim wird das Outfit
wieder gereinigt.

Andere Versionen

Die Welt im U_berblick: Alle Inseln sind -"-.

Entwickler: Muu Muu

Von hier aus geht's in die nachsten Ebenen. Die grauen gl
Schilder zeigen, ob die Welt schon gel@st ist.

Ratlos: Euer Pet weif} nicht weiter und
bittet um Rat. Ihr entscheidet, in welche
| Richtung er loswatschelt.

CDs mit neuen Klamottentexturen und
Hintergrundmelodien. Im Hauptquartier
darf sich Euer Haustier umkleiden, eine
neue CD legt er selber auf,

Jede Welt besteht aus acht Ebenen, in

jeder ist ein KI-Chip versteckt. Bevor Ihr

den Siliziumkiifer in den Rucksack packt,

mufs Euer Roboter aber etliche Ritsel

l6sen. Der Blechkamerad kann springen,
treten, schieben und Sachen aufnehmen.

Leider weif er nicht, wann er welche
Fihigkeit einsetzen muR. Geduldig tibt
[hr solange mit ihm, bis er einen Hehel

* Drickt Ihr auf die Select-Taste,
erscheint eine Ubersichtskarte. =
\  Bereits besuchte Inseln leuchten gelb.

Die gelben Blicke schiebt Pet beiseite,
der blaue Schalter senkt die rote
Briickenhélfte,

nicht mehr essen will, sondern ihn um-
legt, um z.B. eine Briicke zu senken
oder ein Tor zu offnen. Erst wenn Euer
Pet seine Fihigkeiten selbstindig ein-
setzt, diirft Thr ihn unbeaufsichtigt auf
Wanderschaft schicken. Behaltet ihn

Blechka-
meraden:
Zu Beginn wahit
Ihr eines von fanf
"Pets", zu deutsch
Haustiere. Die
anhanglichen
Roboter unter-
scheiden sich in
ihren neuralen

aber im Auge: In spiteren Welten er-

warten den Kleinen gemeine Fallen,
vergiftete Pilze und Bomben. Ist Euer
Freund in eine Wassergrube gehopst
oder in eine andere mitliche Lage
gekommen, befreit Thr ihn mit einem
Kran — entweder setzt Thr ihn am
Startpunkt der Insel wieder ab oder
befordert ihn nachhause. au
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~ Schaltkreisen:
Der eine ist lieb
und pflegeleicht,
der andere exzen-

;3 nur zuzusehen?
»

Playstation-Tamagotchi ohne
Suchtfaktor. Wer opfert seine
Freizeit, um vor der Konsole

trisch und
) aufbrausend.

In einem Punkt

wie es einen Schalter umlegt, vergehen
Stunden der Verzweiflung.

gleichen sie sich:
Zu Beginn sind
alle strohdumm.

Es sind keine Umsetzungen geplant.



Neben
gezieltem
Ballern, Aus-
weichen und dem
Suchen von

Bei jeder
Transformation lauft
diese Echt
Animation ab

~——

Schaltern kommt
vor allem zwei
Aktionen Be-
deutung zu: Zum
einen verwandelt
Ihr Euch je nach
Situation in
Walker oder
Hoverboot;
auBerdem ist es
entscheidend,
wann lhr zum
Tanken von
Energie und
Waffen an den
Nachschub-
Stationen an-
dockt. Nehmt die
Vorrate nur dann
mit, wenn lhr sie
wirklich braucht,

I_J;'ngmu:il.-: an Bord:

Mit Extra-Projektilen | |
jagt Ihr sog:
Wachtlrme
denn jedes Ter-
minal kann nur
einmal benutzt
werden - beson-
ders gegen die
Bosse entscheidet
der Waffenvaorrat!

/" Revolte: In der finften Mission dringt
| Ihr in ein festungséhnliches Gefangnis ein.
Es entbrennt ein blutiges Gemetzel...

Im néchsten Jahrtausend wa-
gen sich Cops nur noch im
eleganten Zweibein-Mech auf
die Strafen von Los Angeles:
Michtige Clanfithrer kochen ihr kri-
minelles Stippchen mit Armee-
ihnlichen Verbiinden, Zivilisten werden
gefoltert, entfithrt oder gleich exekutiert.

Jetzt ist Schluf damit: In einem Dutzend

Missionen siubert Thr Stiick fiir Stiick das
gesamte Stadigebiet von LA, nach jeder
Festnahme ist ein weiterer Verbrecher an
der Reihe. Euren Walker verwandelt Thr
ie nach Erfordernis in ein Schne
drei Waffensysteme (MG, Raketen und

Ihoot,

Bomben) sorgen fiir durchschlagskriftige
Argumente. Leider haben Spitzel die
Bosse gewarnt, und Thr miifit Euch

f Kein Pardon: Beim "Ordnungseinsatz” rostet Ihr |
\ Terroristen, doch auch Zivilisten kommen in die SchuBlinie... /

A.P.D.

Transparente Nebelschwaden, Echtzeit-Beleuchtung, Triimmerregen und Funkspriche
nonstop: Electronic Arts hat sich auf der Playstation-Hardware warmprogrammiert. y

durch schier endlose Verteidigungsan-
lagen kimpfen: Kanile wurden vermint,
Stahltore versiegelt und Artilleriestellun-
gen errichtet. Auerdem patrouillieren
Helis die Kampfzone, jeder Schalter wird
von mehreren Dutzend Terroristen be-
wacht. Den isometrischen Weg durch
die Hiuserschluchten folgt Ihr in einer
von mehreren Kameraperspektiven, zur
hesseren Orientierung im Inferno mar-
kiert eine scrollende Karte
Missionsziele, Nachlade-
terminals (siehe Rand-
spalte) und Feinde. Gnade
ist fur Euch ein Fremdwort:
Sobald Euer Zielerfassungs-
laser ein Objekt markiert
hat, spuckt Thr Eure be-
grenzte Munition aus und
stampft wenig spiter durch
einen Polygonregen aufs
nichste Ziel zu. Nach einer
Reihe von Einsitzen quali-
r fiziert Thr Euch fiir neue
Wattengattungen —

Andere Versionen

#

CHRISTIAN BLENDL

Splittergranaten, Morser und Multi-
Sprengsitze ebnen den Bereich vor Euch
ein. Im dezent ruckligen Splitscreen ver-
biinden sich zwei Cops gegen das
Verbrechen.

Habt Thr dagegen Lust auf ein Duell,
spielt Thr allein oder zu zweit beim
Revier-Kampf: Hier verteidigt Ihr eine
Basis, produziert Angriffs- oder Defen-
sivfahrzeuge und besetzt neutrale

ctische

Stellungen — eine ansatzweise ta
Spielvariante mit PAff. ¢b
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Erbarmungsloser Polizeieinsatz in
verschachtelten Ghettos mit ho-
hem Bodycount: Harte Action mit
"AEN packender "Strike"-Atmosphire.

J

Es sind keine Umsatzungen geplant



UNGLAUBLICHI!!

CHEAT- & LOSUNGSHEFTE ZUBEHOR

Mit den aktuelisten Cheats und

Tips fur Deine PlayStation!

Chrats & Codey |

- -ﬂuenlwm

LOSUNGSHEFTE
IN DEUTSCH - JE 14,80 DM:

Abe's Oddysee MDK

Alien Trilogy Man in Black
Alundra Moch erhaltlich
Alcnp |n me Dark 1-3 Nightmare Creat,

8MB MEMORY 35 DM

(120 Block - verschiedene Farben)

Die Relhe wird stindig emmn
JE HEFT 14,80 DM

cI::'LAYSTMTION

72 MB MEMORY 85, D
(1080 Blocks)

1l LIGHTGUN 39,- DM
Pointer f. Lightgun 45,- DM)
PADVERLANG. 19
(2 Meter)

RGB + AUDIO 25 DM
(Sound Sound Sound)
LINKKABEL 19,- DM
Mehr SpaB beim Spielen)
PAL-B(‘.()OSTERE’&S DM

_ . X-Ploder
Die Reihe wird standig lmlterl 0
JE HEFT 14,50 DM

Tomb Raider 2
Turok

Vandal Hearts
Witd Arms
Warhammer:
Dark Omen

Deathrap Dungeon
Diablo
Discworld 1
Discworld 2
Excalibur
Naoch erhiltlich
Final Fantasy 7
G-Palice
Gex 3D & Rayman
i ,‘- Heart of Darkness =

Herc's Adventure STANDIG NEUHEITEN!
Beat em Up Special

Tausenda Game
Busti oder
Cod 320

X-Com: Terror

GAME BUSTER GAME BUSTER GAME BUS
CODEPOWER1 CODEPOWER J

DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER IN FARBE:
Banjoo & Kazoie (24,80 DM) Daathrap Dungeon (19,95 DM)
- Final Fantasy 7 (29,80 DM) -
TEKKEN 3 (24,80 DM) - Tomb Raider 1 (19,95 DM
Tomb Raider 2 (19.95 DM) - Yoshi's Story (29,80 DM)

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE:

| SONY PLAY!

5th Element (dv)* 89,- Azure Dream (us)
Alundra (dv) 89.- Batman & Robin (us)
Armored Core (dv) 89.- Brave Fencer Musa.(jp)
Blasto (dv)* 84.- Dead or Alive (us)
Breath of Fire 3 (dv)* 99.- Final Fant. Tactics (us)

Breath of Fire 3 SE (dv)* 114.- Granstream Saga (us)

C&C 2-Gegenschlag (dv)*94.- Gun Barl (jp)

Colin McRae Rally (dv) 94.- Kartia (us)

Fluid (dv) 79.- Madden 99 (us)*
Formel 1 "98 (dv)* 99,- Moto Racer 2 (us)*

ISS Pro 98 (dv)* a.A. Nascar 99 (us)*

NBA Live 99 (dv)* 89,- NFL GameDay 99 (us)*
0.D.T (dv)* 89,- NHL 99 (us)*

Point Blank + Gun (dv) 139.- Parasite Eve (us)*

Tekken 3 (dv)* 94.- Pocket Fighter (jp)
Tombi (dv) 89.- Rival Schools (jp)

Wild Arms (dv)* 84.- Street Fighter Coll. (us)
WCW Nitro (dv) 94.- Test Drive 5 (us)*

WWEF: Warzone (dv) 89.- War Games (us)
X-Files: The Game (dv)* a.A. WWF: Warzone (us)
BOOT CHIP PSX ** 25.- Memory Card bunt PSX
Dual Shock Contr. (dv) 59.- Memory Card 360 PSX
Game Buster (dv) 84.- RGB Audio Kabel PSX

o —

PSX Multinorm +

Dual Shock + RGB Audio

s/

3
)
°

Mission Impossible (24,80 DM) -

CDG MEDIA TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR
AUF DEN SANDBERGEN 5 041 31 / 850620
21337 LUNEBURG HANDLERANFRAGEN
Online-Shop: WILLKOMMEN!
www. spieleloesungen.de

4

ngs Field
L

of Kain  Jump n Run S;\Fual

GAME BUSTER =
: CODEP_OWER -

Buster & X- Plader Codes|| &5
ca. 320 PSX Spielen!

ENGLISCHE LGSUNGSBUCHER ZU 35,00 DM:
Alundra, Breath of Fire 3, Crash Bandicoot 2, Gex 3D, Gran Tursimo,

Mission Impossible, Saga Frontier, Tekken 3, WWF Warzane

BESTELLHOTLINE:

tlnkl Gamea B

rlnkl ne Buster Codes)

(oder X- Ploder

CODEHEFT

deheft nach Wah)

(ohne
Codeheft
89 DM)

9D

3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

VAT

119.- Bloody Roar (us)

119.- Bushido Blade 2 (jp)

129.- Discworld 2 (us)

119.- Forsaken (dv)

119.- Gex 3D (us)

119.- G-Police (us) Ladenlokale
139,- Golden Goal (dv) Gex 2 (dv)* §

119.- NBA Pro 98 (dv) lggy’'s Recki

119.- NHL Breakaway (us) ISS Pro 98 (dv

119.- NHL 98 (us) Mission Impos 0

119,- Nuclear Strike (us) Nascar 99 ['F::Iv)* ol GAME OVER ! !
119,- Pitfall 3D (dv/us) NBA Pro (dv) ﬁ

119,- Powerboat Racing (dv) WWF: Warzone (dv) v

119.- Pocket Fighter (jp)

119.- Ram. World Tour (us)

129.- Reboot (us)

119.- Red Asphalt (us)

119.- Snowracer (dv) Space
119.- VMX Racing (dv / us)

119.- W.Grefzky Hockey 98 (dv)49.- for rent
o Mo.-Fr. 10.00 ='18.30
25.- “Preisanderungen vorbehalten.

rn versandkostenfrei. Preise zzgl. 3.- DM

hmegebuhr! Ladenpreise konnen abweichen !
ucklegung noch nicht t:efetbark
lj

rea

Stubenvoll GhR 2nd2none
Lorcher Str. 110 - 73529 Schwab. Gmilind

aqunfrag __




Kannt Ihr Minen nicht per Steinwurf oder Furz detonieren lassen,
muBt Ihr springen: Hier hat sich Abe leider verschatzt...

Mit
Cartoon-
Commercials und
Nachrichten-
sendungen werdet
Ihr mitten in die
Welt des eisernen
Glukkon-Regimes
versetzt: In einer
Nachrichteniiber-
tragung verfolgt

Demnachst erdffnet
hier ein "Freizeitpark”
| in dem rja;}f\:e Gewalt
regiert..
Ihr Fahndungs-
aufrufe nach dem
"Verrater”™ Abe,
Hinweistafeln
kindigen
ErschieBungen und
makabere
"Freizeitparks”™
an...

|.‘*‘ :

0 i
e ——T

"Hilfe": Ein Glukkon ruft nach seiner Leibgarde. Ellig \ diese
quélt sich der beinlose Slig zum grinen Ho:

3
-

Entwickler: Oddworld Inhabitants, USA = Produzenten: Sherry McKenna, Frank Simon = Spieldesign: Lorne Lanning, Paul O'Connor = Script: Lorne Lanning,
Chris Ulm = Programmierung: Todd Johnson, Cralg Ewert, David Bright, Dan Kading. Mike Waltman = Grafik: Gerilyn Wilhem, Robert Brown

~ Wo geht's lang? Von den "Hubs’-
| Zentralen aus erreicht Inr zahlreiche
Unterlevel der Spielwelten.

Der griinhdutige Mudokon
Abe stiirzt sich in sein zwei-
tes und letztes Abenteuer:
Wieder gilt es, seinen Stammes-
genossen aus der Bredouille zu hel- E =
Der Schattenmann: Solange Abe
schwarz dargestellt wird, tippelt der Slig
nervos herum — Wo ist der Feind?

fen. Dieses Mal wurden die armen Kerle

in die "Soulstorm"-Brauerei verschleppt.
Dort schuften sie unter der Fuchtel der =
skrupellosen Glukkon-Kapitalisten, um ren. Ultrabrutale Sligs patrouillieren die
suchterzeugendes Bier zu produzieren,
Das System ist perfekt, als Entlohnung

fiir die Plagerei in Minen und Trinen-

Giinge, verpriigeln wahllos die geknech-
teten Mudokons und eroffnen ohne
Warnung das Feuer. Doch unser Held
Extraktoren erhalten die armen Kerle hat erneut die Gabe, sich durch einen
eine tigliche Ration "Brew" — das sorgt mysteriosen Singsang in die Hirne ande-
rer Wesen zu teleportieren. Sobald Thr
Besitz von einem Slig genommen habt,
mischt Thr Euch unerkannt unter andere

fiir apathische Ruhe und Arbeitswillen,
schlieilich drohen Entzugserscheinun-
gen. Trotzdem gehen die fiesen Glukk-
ons auf nummersicher: In den diisteren Soldaten, begriitt Euch per "Gamespeak”
und...knallt die Kerle einfach {iber den
Haufen. Insgesamt vier Rassen durft Thr

Stahl-Katakomben wimmelt es nur so
vor Wiichtern, Minen und Schalter-Sper-

bei "Exoddus” kommandieren (siche
Bilder unten): Durch Probieren findet Thr
schnell heraus, wie Thr andere Wesen

In der mystischen Welt der Necrums
| entzlndet Abe durch Besuch von Altaren |
die Fackeln Uber dem Tor zu den Grabermn

Glukkon-Gamespeak:
- Auf Befehl des Chefs rlickt die
\ Slig-Leibgarde an! g,

" Scrab-Gamespeak: Der Wortschatz
bissigen Wesen
ist arg begrenzt — Abstand halten!

56

nspender.

UNSICHTBAR!
Besonders dank-
bare "Spirits”
schenken Euch
nach ihrer Befreiung ein
Unsichtbarkeits-Extra: Pulsiert ein
griiner Ring um Abe, habt lhr einmal die
Chance, Euch fiir wenige Sekunden un-
sichtbar zu machen und so mitten durch
eine Ansammiung von Feinden zu mar-
schieren. Vorsicht: Wendet das Extra wirk-
lich nur dann an, wenn Ihr es braucht, und
durchquert die heiklen Stellen so schnell
wie mbglich - geht Euch der magische Saft
aus, seid Ihr meist Fleech-Futter. Habt Ihr
hingegen das Extra nutzlos verbraucht und
seid noch im alten Abschnitt, kénnt lhr
Euch beim VerlieB ein Neues holen.
SCRABS: In vielen Abschnitten bedrohen
Euch beiBwiitige Scrabs, denen lhr auch in
vollem Lauf nicht entkommt. Allerdings
kénnt Ihr meist auf Anhéhen springen, um
eine kurze Versch fp einzulegen,
oder die Viecher vor der Flucht per
Schalter hinter ausfahrbare Absperrwinde
bugsieren. Mit einer gezielten Wirbel-
Attacke bekampft lhr andere Scrabs, Ubri-
gens sind Fleeches fiir Scrabs keine
Gefahr: Diese Wiirmer verkriimeln sich
voller Angst und kénnen geniiBlich zertre-
lcen werden - der Weg ist frei! W

beruhigt, in Aufregung versetzt oder
freundlich stimmt. Im Gegensatz zum
pazifistischen Abe dienen andere
Charaktere indirekt auch als Waffe:
Spinnenartige Paramites und aggressive
Scrabs nutzen ihre messerscharfen Miu-
ler, um sich in der natiirlichen "Odd-
world"-Umgebung zu behaupten. Doch
wie im ersten Teil hat Abe mit mysti-
scher Kraft allein keine Chance, die
riesengrofie Brauerei aufier Betrieb zu
setzen und die Mudokons zu befreien.
Nur wenn er alle Geister seiner Vorfah-
ren befreit, kann er depressive, stichtige
Artgenossen aus ihrer Apathie reifSen
und zur Flucht tiberreden. Deshalb spielt
[hr nur zu Beginn und in der zweiten

f ?SIEGamespeak: Die
| Elite-Garde verflgt jetzt auch
Uber eine Luftwaffe.

Paramite-Gamespeak: Die Mimik
dieser spinnenahnlichen Kreatur I
virkt bedangstigend real. /




slepathie, mi

Hilfte des "Exoddus"-Abenteuers in den

[Industrieanlagen von Minen, "Feeco De-
pots", "Slig Barracks" und der Brauerei:
Zwischendrin wrnt Thr auf zerkliifteten
Felsen herum, sucht nach eingesperrten
Mudokon-Geistern und lernt das Verhal
ten der Fauna kennen: Jeder Abschnitt
bei "Exoddus" ist eine perfekt austarierte
Mischung aus Ritsel, Erkundung und
Geschick. Thr legt Schalter um, fliichtet
panisch vor "Fleech"-Wiirmern, nutzt
Unsichtbarkeits-Extras und schlipft
regelmiifig in die Haut anderer
Wesen. Eine Lebens-Begrenzung
gibt es im Tal der tausend Tode
nicht — Abe materialisiert nach dem
Ableben stets am Beginn eines
Abschnitts. Damit der Frust mini-

miert wird. diirft Thr jederzeit mit

jasformige Gefahr: Ihr steuert den Furz per
prengt Ihr gleich die Wachmannschaft...

einem "Quiksave" die genaue Position
zwischenspeichern — das dauert nur eine
Sekunde und erlaubt auch Anfingern
bestindigen Fortschritt. Besonders wich-
tige Ereignisse dagegen solltet Thr sicher-
heitshalber auf Karte sichern, denn auch
der "Quiksave" hat bei unvorsichtiger
Anwendung seine Tiicken: Hingt Euch
zum Zeitpunkt des Speicherns gerade
ein Slig im Nacken, werdet Ihr nach dem
erneuten Laden eventuell kurz vor der
todlichen Salve materialisiert — in
so einem Fall masst Thr den
ganzen Abschnitt nochmal
spielen. Zurtick an die
"Oddworld™-Front: Nachdem
Thr alle Vorfahren aus ihren
Gefingnissen befreit habt,
kehrt Ihr in die Brauerei

Sdad

P und ver

Gera h. Leider mii

— —
( GEDULD: Bevor Ihr schuftende
Mudokons begriiBt und damit aus

der Arbeit reiBt (und sie so zur
leichten Beute fiir Sligs macht),
solitet Ihr den Weg zum néchsten Vogeltor

erkunden. Ridumt Minen beiseite, eliminiert Sligs
und deaktiviert Bohrképfe. Besondere Vorsicht erfordern
blinde Kumpels: Der Weg darf keine zu hohen Abgriinde
enthalten. Im Zweifelsfall fihrt Ihr die Kerle esinzeln
durch den Abschnitt - merkt Euch unbedingt das "Wait"-
Kommando, FLIEGERANGRIFF: Knatternde Flug-Sligs
bewerfen Euch mit Bomben. Erlaubt Euch keine Ruhe-
es hinzufalien. Nur in sicheren Be-
reichen ist es méglich, Euch in den Bruchpiloten zu trans-
formieren - sonst explodiert lhr wihrend des Chantens. WUHH—GEFAHR. Die gehduft auf-
tretenden Fleech-Wiirmer packen Euch mit klebrigen Zungen und reagieren auf das leiseste
im Necrum-Abschnitt jeweils alle Hebel aktiviert werden - das
Timing ist lebenswichtig. Deshalb vermeidet es, die kleinen Slurg-Kifer totzutrampeln,

Vorsicht Blinde: Helft
den armen Buddel-
Mudokons durch prazise
Kommandos.

denn der Schmerzenslaut holt auch chroni

"~

h iibermiidete Fi hes aus ihren Trdumen. Ist

Euch ein Wurmtrupp auf den Fersen, lauft schnell aus dem Bild und wechselt mit einem
Sprung aus vollem Lauf auf die néchste Plattform: Bis sich die Brut an ihren Zungen empor-
gehievt hat, seid Ihr schon auf und davon.

S

Fleeches-Wirmer pennen tief und fest. |
I Ihr einen Hebel umlegt, geht's los.

. R1-Taste: Zusammen mit R2:

Transformieren in andere Wesen

R2-Taste: Ebenso wie L1/L2
Transformieren in andere Wesen

Rechteck-Knopf: Aktions-
taste: z.B. Schalter driicken

L1-Taste:
Aktiviert ersten
Vokabelsatz.

L2-Taste:
Aktiviert zweiten
Vokabelsatz

Steuerkreuz: Steverung,
ducken und springe

.

__JOYPAD-BELEGUNG g

Dreieck-Knopf:
Nach vorne springen

Start-Taste: Blendet das
Status- und Speicher-Mena ein

Select-Taste: Keine Funktion

Lange
Anleitungen
braucht lhr bei
"Exoddus” nicht
zu studieren:
Jede Aktion wird
Euch durch Hin-
weistafein und
Laufschriften
wahrend des
Spiels anhand
eines einfachen
Ubungsbildes
nahergebracht: lhr
lernt, auf Zehen-
spitzen zu gehen,
zu sprechen und
komplexe Sprung-
mandver auszu-
fahren. Spater

Info kompakt:
Durch Hinweis-
Terminals erlernt Ihr
Techniken nebenbei,

werden verschie-
dene Anforderun-
gen miteinander
kombiniert: Nur
bei Beherrschung
aller Manidver wie
Teleportation,
Sprunggeschick
und Sprache
knackt Ihr die
Ratsel auf elegan-
te Weise.

Kreis-Knopf:
Zusammen mit
idem Pad: Werfen

X-Knopf: Furzen
{nach BiergenuB
als Waffe)

f
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Nur weil
"Exoddus"” ein 20-
Spiel ist, heift
das nicht, daB Ihr
auf Spezial-
effekte und gran-
diose Optik ver-
zichten maft - im

Toller Marphing

Effekt beim |_
Szenenwechsel: |
Edel-FX trotz 2D!

Gegenteil. Augen-
schmaus ver-
heiBen sowohl die
realistischen
Krabbel-, Fauch-
und Sprech-
Animationen der
"Oddworld”-
Kreaturen, als
auch Morphing-
effekte bei
Levelende und
durchgangig
hochwertige
Render-Szenarios.

['/ Futter fiir die Paramites: Berilhrt Abe die sonderbaren Sacke, plumpst ein Stlck Fleisch \'

\ heraus. Gierig vertil

qen es die Oddworld-Ureinwohner: Abe bleibt unbehelligt. /

zuriick und miifdt nacheinander die drei
Sudkessel-Chefs zum Abschalten ihrer
Maschinen bewegen. Abe macht sich
hier die explosive Wirkung des "Soul-
storm"-Gebriius zunutze: Habt Thr Euch
eine Dose Bier hinter die Mudokon-
Binde gegossen. diirft Thr Euch sogar in
Fure Korpergase teleportieren und diese
per Joypad fernlenken — sobald Thr die
spirituelle Verbindung lost, explodiert
das Gemisch!

Technisch basiert "Exoddus" auf dem
Konzept des Vorgingers "Abe's Oddy-
see's Samtliche Charaktere tummeln sich
in detaillierten, vor-gerenderten Sze-

narios, die beim Erreichen des Bildran-
des umgeblendet werden. An bestimm-
ten Stellen spult Euch eine nahtlos ein-
gefligte Videosequenz an neue Orte: Die
Kamera zoomt aus einem Zug, zeigt des-
1t und setzt Euch direkt beim
nichsten Spielbild wieder ab,
Durch weit entfernte Schalter
erstrecken sich die Ritsel

sen Fa

meist iiber mehrere
Bildschirme: Thr telepor-
tiert Euch in einen
Scrab, kimpft im Bild
links gegen einen anderen
Scrab, konnt dadurch einen Scha

ter

Abe wandert quer Uber den Planeten: Links héngt unser Held in der freien Natur herum \
detonierenden Sudkesseln in der Brauerel.

- —
Zur Holle mit dem Boiler: Aktiviert
drei Ventile, um die méachtigen Soul
\_ storm-Kessel zum Platzen zu bringc:n!_/.-'

Andere Versionen

Der Countdown lauft: Die Ziffer "2"
gibt die verbleibenden Sekunden bis
zur Explosion des Furzes an

Hinweise durch Handauflegen: Hier
s erhélt Abe eine Ubersichtskarte der
verschachtelten Scrab-Hohlen.

zwei Bildschirme weiter rechts ungefihr-
det umlegen und per Sprungsequenz
den Ausgang erreichen. Besonders kniff-
lig wird die Action dadurch, da8 es zwei
Spielebenen gibt: Entweder, Thr befindet
Euch im Vordergrund, oder Thr turnt als
Mikro-Abe im Hintergrund tiber Platt-
form-Gebilde — dadurch spiht Thr schon
im voraus, welche Aktionsfolge Euch
spiter zum Ausgang bringt. Vorsicht:
Sligs im Hintergrund ballern auf Euch,
wenn Thr mit Getose im Vordergrund
vorbeispaziert! Als Transportmittel fur
den Szenenwechsel fungieren
Teleporter-Portale oder
Schliuche, die Euch
tiber mehrere Bilder in
die Hohe befordern —
auch hier ist Grips und
Ubersicht gefordert,
Die deutsche Ver-
sion verfiigt nicht nur
ither deutsche Texte, auch
die umfangreiche Sprachausgabe wird
komplett lokalisiert — wir testeten die
englische Fassung. Wie beim Vorginger
werden besonders erfolgreiche
Mudokon-Retter mit einer positiven
Endsequenz belohnt — wer durch unbe-
dachte Aktionen zuviele Sklaven ins
Verderben reifdt, hat das Spiel zwar ge-
schafft, wird aber sicher einen weiteren
Versuch wagen: Nichts ist deprimieren-
der, als zusehen Zu miissen, wie ein ar-
gerlicher Slig einen Mudokon mit dem
Gewehrkolben zu Tode miShandelt... ¢h

Gelungene Fortsetzung des an-
spruchsvollen 2D-Abenteuers: Abe
) fordert schnelle Reaktionen und
"ARS begeistert mit schrigem Humor.

12 ”

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgdnger "Abe’s Oddysee” wurde in MAN!AC 9/97 mit 87% SpielspaB getestet und wird hiermit auf B6% abgewertet.
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\ Die harten Jungs der NFL
kehren auf die Playstation
zurtick — und diesmal kom-

plett in 3D. Endgiiltig ist die Zeit

der platten Sprites vorbei, au
schlieBlich Polygonathleten balge
in den authentischen Football-Arenen
um das braune Pixelei. Die Vorteile der
neuen 3D-Engine sind schnell erkannt:
Die Spieler spurten geschmeidiger tiber
den Rasen und wehren sich mit vielen
neuen Moves gegen die anstiirmenden
Gegner. Mit Korpertiuschungen, Schul-
ter-Tacklings und Swim-Moves wiihlt Thr
Euch durch die Fleischberge der Vertei-
digung. Auch Football-Rookies beke
men in der 99er-Ausgabe eine Chance,
sich mit dem amerikanischen National-
sport vertraut zu machen. Durch den
"Ein Knopf"-Modus werden Hail-Mary-
Pisse und weite Touchdown-Wiirfe zum
Kinderspiel. Driickt nach dem Snap ein-

fach auf den Wurfknopf, der Quarter-
back sucht sich den frei stehenden
Receiver selbst aus.

Profis kommen nicht zu kurz: 120 NFL-

Teams stehen parat, darunter
ellen Mannschaften mit ihren St
Stars und Playbooks. EA-Sports' ,Smart
D“-Routine soll Euch dabei die Karriere
erschweren: Das CPU-Team stellt sich im
Laufe eines Matches auf Euch ein und
kontert mit passender Verteidigung. au

le aktu-

S YSTEM
PLAYSTATION
=% Z |l R KA -PREIILS
100 MARK
'G R AF I K [S50UND/|
80% /4%
Uberragende Football-Simulation.
Dank "Ein Knopf®- und Arcade-
Modus sowohl fiir Profis, als auch
fiir Einsteiger geeignet.

Andere Versionen
Der Vorganger “Madden ‘98" wurde in MANIA /97 getestet und wird auf B5% abgewaertet.
Eine Umsetzung furs Nintendo 64 ist in Vorbereitung

Preistrrtimer vorbahalten. Angaben ohne Gewahr
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PSR Game Power <
Jede MMenge Cheats und Tips © Tricks zu
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Mit dem

Ego-Shooter
"Disruptor” wurde
das Entwickler-
Team Insomniac
weltweit bekannt.
Dem Action-
Kracher [79% in
MANIAL 12/96)
bescheinigte
Tester Christian
"knackig-dramati-
sche Missionen”

und "hervorragen-
de Grafik”. Noch
bekannter ist
aber die
pragnante
Werbekampagne
mit obigem
Teddybar-Motiv.
Die Kunden waren
in zwel Lager ge-
spalten: Die einen
empfanden den
Aufmacher als ge-
lungenen Gag, die
anderen witterten
den endgiiltigen
Verfall der Maoral.
Trotzdem blieb
"Disruptor” einer
der wenigen Ego-
Shooter, die bis
heute nicht auf
dem Bonner Index
gelandet sind.

( Feind in Sicht: Bevor Spyro zusammen mit Sparks seinen Artgenossen aus der
Kristallhtille befreit, jagt er den frechen Juwelendieb vor ihm.

Im Mirchenland steht alles
Kopf: Dunkle Gestalten tum-
meln sich in den einstmals
friedlichen Lindern und
Schlossern, withrend die dort ansiis-
sigen Drachensippen vom Oberbose-
wicht Gnasty Gnorc in Kristallstatuen

verwandelt wurden. Nur Spyro, der jiing-
ste Sprof$ der Familie, entgeht der hinter-

hiltigen Attacke und macht sich auf den
Weg, seine Artgenossen zu befreien und
Gnasty Gnorc zu verjagen.

Wie im offensichtlichen Vorbild Super
Mario 64" springt Euer Jungdrache durch
insgesamt 36 Levels, in denen er sich
vollig frei bewegen kann. Die imaginire
Kamera blickt Euch dabei meist iiber die
Schulter oder positioniert sich in engen
Riumen im bestmoglichen Winkel.

/" Das Schaf Toasty ist der erste End- )
gegner: In den USA ist dieser skurrile Feind H
\_ Co-Star der Sony-Werbekampagne! ~ /

| Im Hintergrund wartet der Transport
zur nachsten Welt, doch Spyro muB sich |
erst mit diesen RUpeln herumschlagen, )/

Spyro ist zwar noch jung, verfiigt aber
bereits tiber zwei wirkungsvolle Angriffs-
manover: Mit seinem Feueratem verbrut-
zelt er feindliche Monster, schlaue
Unholde wappnen sich dagegen mit
feuersicheren Rustungen. In diesem Fall
driickt Spyro per Knopfdruck auf die
Tube; Mit einem flotten Galopp und ge-
senktem Kopf nimmt er solche Feinde
aut die Horner.

Kleine Locher tiberspringt Spyro locker,
doch leider kann er noch nicht richtig
fliegen. Seine Kraft reicht nur zu kurzen
Gleitfliigen. mit denen Ihr tiber Ab-
griinde schwebt. Unterstiitzung erhaltet
Ihr von Eurem Libellenfreund Sparks,
der Euch dreimal vor einem Treffer be-
wahrt, Dafiir pippelt Thr ihn von Zeit zu
Zeit wieder auf: In allen Welten tum-
meln sich harmlose Tiere, die nach ei-
nem Feuerstofd Schmetterlinge hinterlas-
sen — diese Falter schnappt sich Sparks
als Futter. An einigen Stellen trefft Thr

(" Spyro sieht sich erstaunt um: Imma-
gischen Land sind selbst groBe Schitsser
auf Schwebeplattformen gebaut.

auf hilfreiche Feen, die Euch mit einem
Kufd kurzzeitig Sonderfihigkeiten wie -
einen stirkeren Flammenstofs geben
oder Euch an sonst unerreichbare Stellen
transportieren.

Auf dem Weg zu Gnasty Gnore sucht Thr
nach 80 versteinerten Familienmitglie-
dern. Habt Thr sie befreit, bedanken sich
die Schuppentiere in kurzen Sequenzen,
geben Euch wichtige Hinweise zum
Spielverlauf oder verraten die Lage ver-
steckter Abschnitte. Auferdem muifst [hr
die gestohlenen Schiitze wieder einsam-
meln, denn zum ganz grofden Happy-
End braucht Thr alle 14.000 Diamanten:
Nicht nur besiegte Bosewichte geben

Juwelen preis, in jedem Level sind auch

zahlreiche Schatztruhen verteilt: Einfache
Exemplare knackt Thr mit Flammen oder
einem Rammstof, andere verlangen
mehr Arbeit von Euch. Fiir Vorhiinge-
schldsser sucht Thr hinterlistig versteckte
Schliissel, besonders schwer verkettete
Kisten erfordern abgefeuerte Raketen
oder Turbo-Attacken.

Jedes der sechs Linder besteht aus einer

weitrdiumigen Oberwelt, von der Thr in
fiinf Unterabschnitte kommt: Diese teilen
sich in drei normale Spielstufen, in
denen lhr Drachen befreit und Schitze
sammelt, sowie jeweils einen Obermotz-
und einen Fluglevel. Bei den Bossen

i Flugstunde flr Jungdracl'mn: Auf den Ubungskursen sammelt Ihr unter Zeitdruck \
Truhen und Ringe, daflr verliert Ihr im Falle eines MiBerfolgs kein Leben. 7,




Kein Mitleid mit den Gnorcs: Dem groben Muskelprotz riickt
Spyro nicht zu nahe, lieber grillt er ihn mit seinem Feueratem,

sucht Ihr ihre Schlupflécher auf und
bekimpft sie im Duell. In den Flugab-
schnitten gleitet Thr durch luftige Par-
cours und muft gegen ein knackiges
Zeitlimit Ringe durchfliegen, Lampen
anziinden oder Truhen sprengen, um
die grofse Diamantenbelohnung zu er-
halten.

Um in die nichste Welt zu kommen,
sucht lhr den ortlichen Ballonfahrer. Der
nimmt Euch aber nur mit, wenn IThr eine
bestimmte Anzahl an Juwelen, Drachen
oder Eier aufweist. Diese Dracheneier
haben kleine Fieslinge in blauen Umhin-

Malerischer Flug durchs Abendrot: Nur mit geschickten
Flugaktionen erreicht |hr die entfernten Dacher,

gen versteckt. Die frechen Diebe sind
flott zu Ful und riicken ihre Beute erst
raus, wenn Ihr sie in einer rasanten Jagd
einfangt.

In den sechs Drachenreichen werden
immer neue Anforderungen an Euch ge-
stellt: Wihrend [hr bei den Handwerkern
noch durch gemiitliche kleine Orte mit
angstlichen Feinden streift, geht es bei
den Iriedenshiitern schon rabiater zu:
Gnore-Soldaten schieffen mit wuchtigen
Kanonen, in den Eishohlen schlittern
Muskelprotze auf Euch zu, in der heiSen
Klippenstadt verliert Thr auf steilen Ab-
grilnden den Halt. In der
Welt der Magier trefft Ihr
auf zauberkundige
Unholde, die Euch durch
gemeine Spriiche Wege
versperren und Blitze auf
Euch schleudern. Hier fin-
det Thr auch zum ersten
Mal die wichtigen Be-
schleunigungsstreifen:
Rennt Thr die Markierung
entlang, gibt Spyro beson-
ders viel Gas und kann so

Gewalt des Grinseteufels.

Himmel und Holle: Befreit die gefangene Elfe aus der

wesentlich grofdere Ab-
/ griinde {iberspringen.

Den fetten Gnorc mit dem Elektro-
schock bratet Ihr mit einem FeuerstoB, der
\_gepanzerte Feind muB gerammt werden. /

Andere Versionen

B4 sauch auf

In Gnores Fabriken trefft lhr auf wilde
Gesellen, die mit Fassern und ‘
Werkzeug nach Euch werfen,

Die Raubtiermeister-Kolonie hat sich auf
tropischen Inseln angesiedelt, die weni-
gen ebenen Flichen werden von Gnores
gerne elektrisch aufgeladen. Pagt Thr
hier nicht gut auf, endet Ihr als geriste-
ter Drache. In den Baumwipfeln miifit
Ihr waghalsige Sprungpassagen bei
Hochsttempo vollfithren. Die Traumspin-
ner schlieflich findet Thr in den Wolken:
Thr seid hiufig auf Feen angewiesen, um
nicht von den luftigen Plattformen zu
stiirzen. In Gnastys Well schliefilich er-
forscht Thr die technisch aufgeriisteten
Fabriken und Verladedocks des Bose-
wichts. Dort schlagt Euch mit besonders
kriftigen Wichtern herum, bevor Euch
Gnasty Gnore personlich im grofen
Finale gegeniibersteht.

Ubrigens: Fur die (miige) Musik zeich-
net der Ex-Police-Drummer Stewart
Copeland verantwortlich. us

Niedliches Drachen-Jump'n'Run
mit famoser 3D-Optik: Marchen-
hafte Level und Flugeinlagen

locken auch den Knuddelmuffel. J

Wenn lhr nicht schnell attackiert,
schubst Euch der Kannibale gleich nach
der Landung in den Abgrund.

Es sind keine Umsetzungen geplant

Bonus fuar
Bandicoot-Fans:
Als Appetithapp-
chen packten
Sony und Univer-
sal ein geheimes
"Crash Bandicoot:
Warped”-Demo
auf die "Spyro”-
COD. Drickt im
Titelbild gleichzei-
tig L1 und die

Coco gibt Gas: )
"Crash Bandicoot:
Warped"” versucht sich
_ in"Wave Race". )
Dreieckstaste, um
es zu aktivieren.
Nach ein paar ein-
stimmenden Bil-
dern diarft lThr ak-
tiv ins Besche-

Bandicoot ein
paar Jethbike-
Runden durch ver-
minte Gewasser
drehen.

f'—“\‘
& J 0/ | hen eingreifen
L= 87/0 und mit Coco



Unschuldige
Opfer sind zu ver-
meiden: Am Ende
jedes Levels wird
abgerechnet, und
Ihr erhaltet eine
Einstufung zwi-
schen Taschen-
dieb und Meister-
Ninja, die lhr
durch weitere

UL TLETED Makls

Bericris Muds

Seoviee

[CCETELEY

(" Abgerechnet wird
zum Schiuf: Nur wer
totet, ohne gesehen zu

| werden, verdient das
| Pradikat "Master Ninja". )

Versuche ver-
bessern kinnt.
Wichtig ist, dab
Ihr nur waffen-

tragende Feinde,
nicht aber
Passanten oder
Biarger aus dem
Weg raumt. Die
besten Zensuren
erhaltet lthr, wenn
Eure Mission er-
folgreich ausge-
fahrt, gleichzeitig
aber kaum be-
merkt wurde. lhr
schafft nicht ein-
mal den ersten
Level? Dann ab
auf den ausfihr-
lichen Trainings-
Parcours von
"Tenchu"!

Entwickler: Sony Music, Japan

{ Lautlos kommt der Tod: Gelibte Spieler ..'l |

vermeiden Aufsehen und Uberraschen ihre
\ Feinde mit blanker Klinge von hinten.

Das Thema ist identisch,
doch der spielerische Kon-
trast maximal: Zeirgleich mit
Cores Ninja* kommt das tiber-
arbeitete "Tenchu" in die Geschifte.
Ein Schattenkrieger mit iibermensch-
lichen Kampfkiinsten ist in beiden Titeln
der Star — ansonsten ist alles anders.
Wihrend bei Core ohne Bezug zur Rea-
livit gemetzelt und gezaubert wird, emp-
fichlt sich , Tenchu* als Ninja-Simulation,
in der Thr nur mit einer Kombination aus
Planung, Umsicht und Kampftalent zum
Ziel kommt. Die acht Levels sind lose
verkniipft und wurden anlilich dem
_Tenchu“-Release im Westen durch zwei
Spielabschnitte erginzt: So mufst Thr
nach einer Hohlenmission nun eine

Grenzgarnision iiberfallen und unbe-
schadet durchqueren: Fackeln erhellen
die nichtliche Stellung spirlich, fiir
Furen Schattenkrieger bieten diistere
Baracken, Biume und Felsen optimale
Deckung. Denn neben fechten und
laufen, springen und klettern, konnt Thr
auch schleichen und Euch flink tiber den
Boden rollen. Bewegt Ihr Euch vorsich-

Hat er Euch bemerkt? Das gelbe Signal (links unten) 7(‘I.]1 daB ein Wachter Verdacht ge-

miBt Ihr ein schwer bewachtes Fort durchqueren. Bemerken Euch die Samurai, fliet das Biut

in St

tig durch die 360°-Kulissen, bemerken
Fuch die Wiichter nicht. Tretet Thr je-
doch versehentlich ans Licht oder hiipfi
[hr einem Feind direkt vor die Flil3e, ist
um Euch herum der Teufel los: Waffen-
klirren, Schreie und direkter Sichtkontakt
schalten Eure Gegner vom mifitrauischen
st da was?*- in den entschlossenen
Den schnapp ich mirl“-Modus. Eine
Warnanzeige links unten zeigt Euch, ob
Fure Feinde pennen oder bereits zornig
nach Euch suchen. Kommt es zum
Kampf, wehrt Thr Euch mit Ausfallschrit-
ten und Paraden, blockt feindliche Strei-
che oder schreitet mit wirbelnden Klin-
gen seitlich aus. Die Bewegungen eines
aciibten Spielers erinnern an die Ballett-
Kimpfe japanischer Kinodramen.

SMOKE Bome

\_ schopft hat. Verhaltet Euc‘h ruhig und bleibt in Deckur q' Rechts oben Cum Waffenkarmmer

Neuer Level fir den Westen: Habt Ihr die vorlaute L’trvmlrdger; besiegt (rechts oben), ]

smen. Am Ende wartet der Blu der der von Euch LlCIE)l(-"(-‘r‘I Level-Wachterin.

Schafft Thr es dagegen, Euch einem
Feind zu nihern, chne daf er Euch be-
merkt, setzt Thr zu einem wiisten Fata-
lity-Schlitzer an: Die Steuerung wird
Euch fiir drei Sekunden aus der Hand
genommen, mit einem chirurgisch-prizi-
sen Schnitt 6ffnet Thr dem Feind die
Kehle. Ohne einen Laut sinkt der Korper
ins Gras, und Thr huscht weiter.

Doch schon im zweiten Level begegnet
Ihr beim Spurt iiber nichtliche Hausda-
cher anderen Ninjas, die ebenso gut mil
der Klinge umgehen. Spiiter miift Ihr ge-
gen feuerspeiende Dimonen und fette
Mittelgegner antreten. Euer Erzfeind ist
ein halbgoutlicher Karateka, dem Thr
mehrmals begegnet und letztendlich bis
in die Holle folgt. Ebenso wie Ihr heilt
dieser Mega-Bosewicht seine Wunden
durch einen Schluck aus der Pulle. Thr
habt als Ninja noch andere Hilfsmittel in
der Tasche oder erbeutet sie withrend
des Spiels: Rauchbomben, Sprengsiitze,
vergifteter Reis und Shurikens gehoren
zum Handwerkszeug des mittelalter-
lichen Profikillers. wi

sp.m.,..ssf79ty£,/

\ |
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00 MARK
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Blutig, aber gut: Fiir westliche
Mirkte Qberarbeitetes Ninja-Aben-

teuer mit authentischer Architek-
VAEN tur und hohem Bodycount.

18 ~

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Das etwas kirzere Japano-Original testeten wir ausfuhriich in MAN!AC 5/98



Entwicklier: Hudsc

Statt Fvv-

Sequenzen erwar-
ten Euch in "Bom-

berman Hero™

dutzende Zwi-

schenanimationen,
in denen Euch

Hudsons Pummel-
{ : held mit hero-

Wurfgeschofs, Fir zusitzliche Abwechs- Slowdowns und Ruckeleinlagen kénnt Ihr Ischen Posen und

lung sorgen unzihlige Verschieberitsel jedac schmerze . _ peinlichen Slap-

seine LLLIJL]“L ]mh ssin z und die geheimen Bonuskristalle; eifrige Y ¢ 0 "\ stickszenen bei
befreien: Vier his sieben Levels Forscher werden am Ende des Spiel be- i - 86/ Laune halt.

mift thr in jeder Welt durchstobern, lohnt! Uber versteckte Pfade gelangt Thr
o Thr Eure Liebste in die Arme in die geheimen Levels, wo Thr per

schlieden diirft. Thr erklimmt rotierende Helikopteranzug Geschiitzstellungen NINTENDO 64

Z 1 AR KA-PREIS

Tirme, drickt versteckte Schalter in al- bombardiert, in der U-Boot-Verkleidung P
e e _ : ; ; 100 MARK
tertiimlichen Tempeln und hiipft Gber 'ch HO abyr 1 By

durch Hohlenlabyrinthe taucht und Euch
brodelnde Lavalliisse. Michtige Stein- als Snowboardcrack beweist. Dabei diirft
monster und Kampfdronen sprengt Thr [hr die Kamera nur im Stand drehen, um

]

g Knuddliges Hiipfspiel mit cleveren
mit Euren Bo

nben, die Thr per Extra z iiber Kanten zu spitzen. oe Ritseln, vielen Geheimnissen und
: / r'l hoher Motivation. Leider ruckelt

die Grafik gelegentlich.
n ausfuhrlichen Importtest findet thr in MANIAC 7/98

S4 BIT POWER

SV 380 V3 RACING WHEEL 64

Auf der Rennbahn live dabei SV 393 A TREMOR PAK PLUS

« Analoge Lenkreaktion » Lenkempfindlichkeil stufenlos einstellbar Vibrationseinheit mit eingebautem Schachi

s Lenkwinkel bis 300° einstelibar = Lenksdule in Hahe und Neigung fiir Speicherkarten
verstellbar = Digitale Fufipedale fiir Gas und Bremse \ : * Echie Erschiitterungen garantieren

* Acht Fevertasten und digitales Steuerkreuz = Tisch- oder & ' ultimative Realildlsnahe
Aufsitzbedienung » Kein zwingender Einsatz der Fulipedale ~ :mz‘nsttﬁl ﬂil!; Eﬂ;ﬂ:ﬁ:ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ in zwei

- filen regelbar (mit Stromsparmodus)

unverbindl. Preisempt. DIVl 139,99 « Vorhandene Speicherkarten konnen &

weiterverwendet werden
b Spe] pjm rkarledmSelenthalten

SV 923 GAMEBOY THJWEL PﬁCK !
Bequeme Transport-Giirteltasche fiir den Nintendo@ GameBoy™ ':
« Zusétzlictie Taschem tieten ausreichend Platz fiir Zubehdr und ’ n b SV 384 ULTRARACER 64 -

Software = Spritzwasserfestes, gepolstertes Material schiitzt I'Ez [F - Handliches Mini-Lenkrad fiir N64
die-elektronischen Komponenten sicher vor Regen, Staub und " Yy =~ i f | » Analoges Mini-Lenkrad  Trigger fiir Gas und Bremse
Stifien Schaumstol-Rifg im Lenkrad fiir mehr Komfort
unverbindl. Preisempt. DIVI zg‘gg Vier digitale Richtungstasten « Zehn Feuertasten
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen Tastenumbelegungsfunktion = LED Status Indikator

Tel. (0 42 87) 12.51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44 Memory Card Siot
unverbindl. Preisempl DM 79‘99

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot
und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospek. www.interact-europe.de




Entwickler: Vivid Image, GB = Produzenten: Mevlut Dinc, Gerard Guillemot = Programmierung: Harrison Bernandez, Steven Dunn, Dave Cantrell = Grafik: Karl
D'Costa, Charlie Hasdell, Antoine Leclainche, Marc Chevalier, Stéphane Huguet, Alexandre Gatto, Arnaud Kotelnikoff « Sound: Gregory Heath, Ubi Soft Studio

Individua-
listen
erfreuen sich an
den Optionen von
"§.C.A.R.5.": So
kannt lhr u.a. das
Fahrtempo dem
eigenen Reak-

Beeindruckende Aussicht beim Bergkurs: Ihr fahrt einen
langen Anstieg auf dieser transparenten Rampe hoch.

Die neun wihlba-
ren hochtechnisier-

4 Auf der Insel kommt Ihr an diesem feurigen Lavasee vorbei: ‘

\_ Der Kontrahent hinter Euch wird gleich Opfer der Totenkopfbombe. / ten Fahrzeuge sind

an Tieren unserer

tionsvermigen In nichsten Jahrtausend wird  Zeit orientiert: Wihrend der Rhino Roa-
anpassen - die Erde von gewaltigen Su- ster® mit méchtiger Panzerung ausgestat-
unabhéangig vom percomputern regiert. Diese tet ist, heizt der ,Cheetah V12 pfeil-
Schwierigkeits- hegen im Lauf der Zeit sogar schnell tiber die Piste, ist jedoch Angrif-
grad. Handlich ist Gefithle und werden sich der Lang- fen gegeniiber empfindlich. Auch beim
auch der weiligkeit ihrer tiberlegenen Existenz Streckendesign haben sich die Computer
»Spezial”-Pokal: bewuft. Um Abhilfe zu schaffen, schlies-  einiges einfallen lassen: Die neun Kurse (" Bereits bei Dammerung fanrt Ihr ) |
Dieser erlaubt es, sen sie sich zusammen und entwickeln fithren Euch durch zahlreiche Extremsi- besser mit Licht, sonst iberseht Ihr |~
SPEZIAL-CUP EOITOR zu ihrer Unterhaltung die virtuelle Renn-  tuationen; im Ski-Resort braust Thr an LS Sehiel heatige Senianen,
i i serie ,S.C.A.RS." (,Super Computer Ani- steilen Gletscherspalten vorbei, der Turbo-Boosts verteilt, mit denen Ihr
- mal Racing Simulation™). Rallykurs verlangt Driftkénnen. Unter Furen Gegnern kriftig einheizt. Beson-
o % & 3 Wasser verschleiern Mee- ders fies ist die Totenkopfbombe: Am
e respflanzen die Sicht, in Ende des Countdowns explodiert der
—Ck SR SO it der futuristischen ,Blade*- ungliickliche Besitzer, doch zum Gliick
|". Der Auswahibild- Metropole erwarten Euch konnt ihr sie per Knopfdruck an andere
schirm fur den "Spe- . ;
Sal"-Pokal: Bis zu zehn unter greller Neonbeleuch Fahrer abgeben.
‘ Strecken kénnen b tung haarstriiubende 90°- Neben Solo-Zeitrekordjagden nehmt Thr
\ big ausgewahit wer =3 ; : : .
e i Kurven. Erschwert werden  an vier Pokalwetthewerben mit fixer
eine Rennserie die Rennen zudem durch Streckenfolge teil. Gewinnt Thr eine
ganz nach Euren Regen oder Dunkelheit. Serie, winkt der niichste Wetthbewerb
Vorstellungen zu Nicht nur Eure Fahrkiinste  sowie ein Duell gegen einen einzelnen
konstruieren. . munsnsn sind entscheidend. auch Konkurrenten um dessen Fahrzeug,
Wolit lhr alle . “h""é' gezielter Extraeinsatz ist Kreative Naturen stellen sich eine eigene
Strecken bei gefragt: Auf den Pisten Rennserie mit Wunschpisten zusammen,

Nacht oder nur /" Raketen-Volltreffer: Euer Gegner liegt zwar gerade auf ) sind grofziigig Waffen wie  auch fir Multispielerspafd ist gesorgt: Ihr
den Insel-Kurs mit \__dem Dach, doch allzu lange ist er nicht auer Gefecht. / Spikes, Laserbarrieren oder  tretet im Splitscreen zu zweit oder mit
Wettereinflub
fahren - kein
Problem mit
dieser Option.

zwei CPU-Konkurrenten das Rennen an.
Alternativ spielt Thr zu dritt oder viert auf
einem geviertelten Bildschirm. us

7,
SPIELSPASS|75

nmrig wird.

seht |hr keir

~

%)
P

DRUCKE STAAT
(C) VIVID IMACE 1990

W ERSTELLER
UBI SOFT

8§ YS TEM

PLAYSTATION

Z 1 R KA -PREILS

100 MARK

Schnittige Fun-Raserei iiber bergi-
ge Strecken. Explosive Extras und

Duell unter Wasser: Die beiden i Y Spielt Ihr zu viert, stehen nur die anspruchsvolle Steuerung sorgen
zuschaltbaren Computergegner sind I | Halfte der Kurse zur Wahl — diese laufen filr spannende Rennen. %)
hier schon auf und davon. daflir aber sehr flussig. J

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant




World of Games
Hebelstrasse 22
69115 Heidelberg

Fon: 06221-18 41 34
Handler: 06221-61 97 38
Fax: 06221-61 97 39

Handleranfragen
erwinscht!

Playstation:
Turok 2 US )
Bomberman Hero US

Thrill Kill US Metal Gear Solid US/JP

Spyro US Rival Schools JP
NASCAR 99 US 2);2?22533:’ Parasite Eve US Tekken 3 Pal
Gex PAL/US

Japanstart bei uns! F 1'98 Pal Moto Racer 2
Jetzt vorbestellen!! uvm.

Direktimport aus-den USA und aus Japan!! S_c_t_mellerég_ht's nicht!!

Lieferung per Nachnahme. Bestellungen, die bis 16 Uhr bei uns eingehen werden noch am gleichen Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnen
wir eine Unkostenpauschale von 20,- DM. Irrtimer, Druckfehler und Preiséanderungen vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen. Inhaber: M. Trautlein

Chris Senger 1998

( Oddworld-Abe's Oddy. 44,95
A S C&C 2: Gegenschlag® 89.95 EEIANIN: IERARRINIT
Air Boarders L, bty Midaiun. ImFuasIBL

wurier Crises

' Colin M 30,95§ O.D.I." 89,95 'i09 95
1080 SnowBoarding” ) = 7.9 _

ENPECT
THEIMPOSSIBLE

Fighti
Fin

J. McGrath SupCross
Judge Dredd (fiir Gconl)

Touring Car Champ.
Th pital

Maximum | Vigilar Jila : TNy ake..
Mega 8 £ S Warcraft 2 | ; . d 1

videospiel®§

Wild 9's*

orms

890 OF . 3 Umbau dt/us/jp in 48h .und viele andere Titel auf Anfrage. Dru
el T 5 \ » P -

i e : behglten. Wenn nicht anders I’% elt es sich stefs |
B.eo NBy - Chip fur Selbsteinbau he Version. Versand: Vorkes VI Porto, NN 9.90 DM P
T ) ;

ikarte 9,90 DM Porto; ab 3 Ardikeln ver I Besiellungen bis 14
wierden noch am selben Tag v fckf. Annahmeverwe r
iciuschal mit 20.- DM, Wi n nicht flr gie Kom)

ele oder Zubehérelle. Unfrele Sendungen w?_r%’:_
s mman, * Titel war bei AnzeigenschiuB noch nicht erh&Hicn |
Ab 400 DN Ratenkauf méglich.




Entwickler: SCEE Cambridge, England = Produzent: Chris Sorrell =
Programmierung: Chris Sorrell u.a. = Grafik: Jason Riley, Jason Wilsan (FMV)

=] =
E IEVI ard
ANGEBOT

« SELECT

govle-Statuen verkaufen Euch

bereitwilig Waffen-Extras J

Gar

Sinnvolle
Idee fir Benutzer
des "Dual Shock”-

Analogpads: Um

bei der Auswahl

der Waffen und
bei verzwickten
Plattform-
Spriingen geziel-
ter steuern zu
kdnnen, bleibt
das Steuerkreuz
auch im Analog-
modus aktiv. So
spurtet lhr mit m Sir Daniel Fortesque ist der
dem Stick dber |
weitraumige r $ Gallowmere: Er schlug unter
Flachen, mit dem .~ Hingabe seines Lebens den
Pad dagegen bosen Zauberer Zarok samt seiner
pirscht lhr Euch Armeen zuriick und bewahrte das Land
ilber morsche vor dem Chaos. Das glauben zumindest
Bricken und die Einwohner von Gallowmere — in
Seilbahnen. Wirklichkeit traf ein Pfeil den schusse-
Ungliicklich ist die ligen Sir schon in der ersten Schlacht- —
Steuerung nur mit minute. den Sieg trugen seine Getreuen (
einem Digitalpad: davon. Doch jetzt, wo der bise Zarok e

i 3

zum powerangriff heltet die @ Toste auf dem
Controller cin bis owei Sekunden gedrickt, sumd
lafpt domn [og

(" Also lautet ein BeschluB, daB Sir Dan |
was lesen mubB: Jedes Pult gewahrt |
Euch eine Information,

oft nur moglich, wenn Ihr
den bereits absolvierten

Level spiiter mit neuen
Waffen nochmals aufsucht
Vorzeige-Held des fernen und Geheimginge aul-
brecht. Doch die Mithe
lohnt sich: In dieser Halle
spendieren Euch die
groflen Kimpfer von

Gallowmere (als Statuen
verewigt) neue Walten,
Energie und Goldstiicke
das erleichtert die Mission

"Donkey Kong" im Mittelalter — Zaroks Steinstatuen ) Yl ) i
: 2 : i } *Mein.
spucken Felsen, die den Hlgel hinunterpoltern. / unge

“Medievil” ist als Action-

Um zu laufen, wiederauferstanden ist, erhilt Dan eine ausgang erreicht, klickt Thr Euch auf der  Abenteuer ausgelegt. Thr solltet deshalb
zweite Chance, denn durch flichiges Oberweltkarte nach Lust und Laune zum  nicht blindlings um Euch schlagen.
Wiederbeleben der Toten krabbelt ne- niichsten Reiseziel. Doch Uberleben ist Kopfchen ist nicht nur bei den gelegent-
ben Zombies jeder Statur auch unser nicht alles: Nur wenn Ihr in jedem lichen Ritseln, sondern auch bei der
Edelmann aus seiner Gruft, Abschnitt eine vorgegebene Menge an Wahl der richtigen Walfe gefragt. Nach
"Medievil" schickt Euch alias Dan auf die  Untoten, Kiirbissen, Kobolden und Spin-  und nach eignet sich Dan Nahkampt-
Reise durch ein gutes Dutzend Provin- nen erledigt, erhaltet Thr per Zauber- waffen wie Hammer, Schwerter und
Mit Digitalpad zen des Landes, Habt Thr einen Level- kelch Zugang zur Ruhmeshalle. Dies ist Keulen an. Damit bratet Thr agilen
_enorm schwer !._! Feinden wie Zombie-Froschen und die-
| e |‘?,l:'_]_|j;.;;fa'|r;_ cler ) hischen Wichten eins iber — Distanz-

waffen wie Wurfaxt, Armbrust oder der
mift thr zweimal
in die entspre-
chende Richtung
tippen - dabei
ware zusiatzliches
Driicken einer
L/R-Taste viel
praziser.

eigene Arm sausen trotz einer grinlichen
Richtungsmarkierung meist am Ziel vor
bei. Dennoch erweisen sich diese als
niitzlich: Triige Zombies und spuckende
Kiirbisse haltet Thr Euch so vom Leib.
Nachteil der Ballerei: Thr miifit regel-
miig Pfeile bei Steinskulpturen nach-

kaufen, die als Laden fungieren

seid gegruBt, Fremder, ich bin déf Boatemann
Tch bring' dic verlorenen Seelen ih Reich der

EXIT

Der Fahrmann des Todes will Seel
von Euch: Auf dem Schlachtfeld liegen
genug davon herum... J

Ein Teil der Karte von Gallowmere: Ein Haken neben der
Ortsangabe (rechts) heiBt "Abschnitt geschafft”.




Hrave, For
Fuch schon

Die Ruhmeshalle ist der w'ld'l-t'i'ggte Ort im Spiel. Nur wenn |hr gentigend Gegner tétet, bekommt Ihr die Chance, einen Kelch aufzunehmen,
VerlaBt Ihr den Abschnitt, werdet Ihr in die Halle transferiert und erhaltet Hilfe von Euren einstigen Kameraden - Waffen, Gold und Energie.

-INVENTAR-

- .

KrueifiXgupfeorn

Beim Dorfschmied reaktiviert Ihr den
Schmelztiegel: Wo nehmt lhr nur Metall
3in neues Kreuz her?

Die Anforderungen an Sir Dan schwan-
ken je nach Abschnitt erheblich: In der
Kiirbisschlucht und im "Zaubererde"-
Wald hiipft Thr auf Pilzen und Seil-
bahnen herum, den Friedhofshiigel
erklimmt Thr in bester "Donkey Kong'-
Manier, wihrend beim Kampf gegen
Spiegelgeist und Riesenkiirbis Waffen-
beherrschung verlangt wird. In den
Ritselszenen dagegen helft Thr Dans
vertrocknetem Knochenschidel auf die
Spriinge: Schmiedet Kreuze, um die
Dorfkirche zu weihen, und lost vier
Ritsel im Irrenhaus-Irrgarten, um den
Ritselmeister zu besiegen. Jede Spiel-
stufe konfrontiert Euch mit neuen
Aufgaben: Im Todestimpel besorgt Thr
dem seetiichtigen Knochenmann acht
Seelen, einem Riesenadler klaut Thr Eier
aus dem Nest und dem Geister-Pianist
besorgt Thr neue Partituren. Damit die
Ubersicht in den verzwickten 3D-Welten
nicht verlorengeht, dreht Thr mit den

mige glauhten, Zafok jatte
f ti Kizinhele verarbeiten

i, der letsie Ten
ehmntausend Jahr

Im -L'a_;s;rga_r‘h_:n der Irrenanstalt ist Képfchen Trumpf: Insgesamt funf Rétsel git es zu lésen,

um Zugang zum Inneren zu erhalten — bosartige Monche versuchen, Euch zu schlachten!

Zeigefingertasten die Umgebung um die
Spielfigur, nur in engen Korridoren und
in bestimmten Riumen bleibt die Kame-
ra in einer vorgegebenen Position. Wit
[hr nicht mehr weiter, schmokert Thr in
der Bibliothek der Stadt oder beachtet
die weitliufig verstreuten Pulte, von
denen jedes eine hilfreiche Bemerkung
parat hat. Vor, zwischen und nach dem
Spiel machen Euch detaillierte Render-
Filme im Stil von Tim Burtons "Night-
mare before Christmas" neugierig — so-
wohl die Gestaltung der Levels, als auch
die unheimliche Choral-Akustik dhneln
diesem Film-Vorbild. Grafisch tiberzeugt

die Reise ins unheimliche Mittelalter mit
zahllosen Licht- und Spezialeffekten:
Scheiben zerbersten, transparentes Licht
fillt in die Gemiuer und Schlangen ziin-
geln durchs Gras. Trotz hoher Auflosung
ruckelt "Medievil” auch dann nicht,

wenn mehrere Sirge zugleich aus dem
Erdreich rumpeln. cb

3D-"Ghouls'n’'Ghosts" mit sorg-
faltig ausgetiifteiten Levels und
Waffen-Upgrades: Perspektiven-
Wirrwarr tribt die Freude. J

BLECHMONSTER attackieren Euch in den Weizenfeldern von Gallow-
mere. Lauft zwischen lhren Beinen hindurch und feuert mit Armbrust oder
’ o Wurfaxt auf den Kopf. Sobald dieser filit, nehmt Ilhr den Steuerbereich

83%

(" Malvon nahe, mal
von oben: Die Kamera

bemiint sich um |

Ubersicht. /

-

Kontrolle

tiber die Kamera
habt lhr nur
auBerhalb von en-

gen Gangen. Oreht
Ihr mit den L/R-
Tasten die Umge-
bung um die Spiel-
figur, beriick-
sichtigt die Ka-
mera alle umlie-
genden bebaude
und fahrt an den
Oberkanten ent-
lang. So kann es
passieren, daf lhr
manche Ab-
schnitte fast
senkrecht van
oben seht. Oie
Ubersicht leidet
durch unebenes
Terrain und dem
Fehlen einer auto-
matischen Ka-
mera: Oft mabt
Ihr die Ansicht
von Hand nach-
justieren, da lhr
sonst "aus dem
Blid herauslauft”.

% = in der Krpermitte unter BeschuBl. Den Vogelsch h icht lhr am

- besten aus. IRRAARTEN: Die Maus ist hinter einem Gitter versteckt, das mit dem
Runenstein aus dem Labyrinth gedffnet wird. Die Clowns sind mit Zeitr hanismus
versehen: Bereitet erst alle Statuen vor, indem Ihr sie bis kurz vor die endgiiltige Position dreht.
Dann schwingt lhr sie méglichst schnell alle in die goldene Position: Der Heckenmensch lacht los.
Um das letzte Ritsel zu I5sen, solitet lhr hinter dem schreckhaften Tier den Hammer schwingen.
Die sprechenden Schachfiguren schlieBlich reagieren auf Schwerthiebe. ZAUBERERDE: Ein
Runenstein befindet sich im hochgelegenen Nest des Adlers - seltsamerweise als Ei getarnt.
Schubst es einfach iber den Rand des Nests. SCHLAFENDES DORF: Am FluBufer befindet sich
ein Hebel, der den Brunnen schiitteit. In der Biicherei ist ein Runenstein versteckt: Knackt die (

Belohnung in Gold: Damit kauft
Ihr Waffen-Extras.

Zwischenwand mit dem Hammer. Die Wichtergarde plittet Ihr ebenfalls mit dem Hammer. Um das
LK"“ zu fertigen, bendtigt Ihr die Statue des Schankwirts - im Weinkeller ist der passende Hebel.

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant




Durch

eifriges Sammein
von Rohstoff-
Kapseln und
Wissenschaftlern
verbessert lhr
Eure Erfolgsaus-
sichten in
kommenden
Missionen. Doch
meist stirt das
Sammeln beim
Einsatz: Eure
mickrige Lade-
flache zwingt zu
weiteren Fliigen

herten

igt.

zur Basis. Aufier-
dem droht in vie-
len Missionen ein

f Sobald neue
| Technik gebaut wurde,
durft Inr sie an Euren ’»

Flieger installieren.

Zeitlimit - nur
Profis schaffen
den Einsatz

und fardern
gleichzeitig die
Entwicklung neuer
Waffensysteme.

Entwickler: King of the Jungle, GB = Produzenten: Stephane Koenig = Programmierung: Paul Margrave, Raffaele Cecco
Grafik: Joylon Myers, Mark Bentley = Sound: Joylon Myers

ot

feld beginnt, endet mit einer
globalen Schlacht: Hundert-
tausend Mars-Kampfschiffe dringen
in die Atmosphire ein und grillen pani-
sche Erdbewohner. Angesichts der

m Was als mysterioser Zwi-
.' uf schenfall auf einem Getreide-

Katastrophe erlaubt das Oberkommando
kurzerhand den Einsatz von "extremer
Gewalt" — mit dieser Order im Ohr
macht Thr Euch auf den Weg, die Invaso
ren auf ihren Heimatplaneten zurtickzu-
driingen.

Vor dem Einsatz sucht Thr Euch drei von
zehn Jigern aus, die sich durch Bewaft-
nung, Flugverhalten sowie Transport-
raum unterscheiden und sich so fiir un-
terschiedliche Aufgaben eignen. Thr wer-
det niamlich nicht nur firs Sprengen von
Alienflotten engagiert, sondern betitigt

Andere Versionen

kortiert den mit Fliichtlingen beladenen Zeppelin: Die
\_ roten Punkte auf dem Radar links unten markie

| ¢~ Lichtinferno im All: Jeder AbschuB wird
_| als Effektfeuerwerk inszeniert. Achtet auf
Rohstoffe, die aus den UFOs fallen!

Leuchtende Disen: Statt an d
Zu tanken, jagt Ihr zu den Ir
rechts oben auf dem Radar,

Fuch auch als Retter der zahlreich tibers
Land wuselnden Zivilisten. Per Strahler

beamt lhr diese an Bord und setzt sie in
Kranken

viusern oder Schulen wieder
ab. Wissenschaftler und
von explodierten Aliens
hinterlassene Rohstotte
saugt Thr wihrend der
ruckfreien Einsiitze neben-
bei an Bord: Diist umge-
hend zur Basis, und Eure
Ladefliche wird automa-
tisch entleert, gleichzeitig
sammelt Thr per Impuls-
strahl Waffenenergie. Vor
der nichsten Mission setzt
[hr im Labor WeiRkittel auf
neue Entwicklungen an -

on UFCs. / ~ Schilde, Dreifachlaser oder

mb borium

CHRISTIAN BLENDL

Vorsicht mit der Waffe: Haltet lhr
das Fadenkreuz zu niedrig, wird
\ der Prunkbau demoliert.

Beim UL

alle V

en der Basis beamt Ihr
ftler und Rohstoffe
atisch von Bord.,

Smart-Bomben werden je nach Bedart
statt der Standard-Bewaftfnung an Euren
Jigern angebracht. Damit Thr in der
Hitze der Schlacht stets Gber neue
Missionsziele und Landeflichen infor-
miert seid, sendet das Oberkommando
von Zeit zu Zeit Funkmeldungen. Per
Select-Taste blendet Ihr diese Nach-
richten ein und macht Euch umgehend
auf den Weg: Riumt Gebiete fir Evaku-
jerungen frei, beamt Fliichtige aus der
Gefahrenzone und postiert Flakgeschiit-
ze, um Fabriken zu schiitzen. Auf dem
Radarschirm erkennt lhr anhand von far-
bigen Punkten, wo sich die Gegner sam-
meln und wo hilflose Einwohner auf
Rettung warten. Bis [hr zum Mars vor-
dringt, sind {iber 30 Missionen zu erfiil-
len — nachdem die Erde von den Griin-
lingen gesdubert wurde, schickt man

Euch auf eine Minenkolonie in den
Weltraum. Am Ende jeder Mission spei-
chert Thr neben der Spielstufe auch Eure
aktuelle Watfentechnole gie ch

W ERSTELLETR

S ¥Y S8 TEM
AYSTATION
21 R K- A - P R E 1 S

Technisch tadelloses 3D-"Defen-
der” mit witzigem Missionsdesign.
Haufig stéren uniibersichtliche
Attacken den Spielflu.

J

Umsetzungen sind nicht geplant



Entwickler: Kalisto, F = Produzent: Nicolas Gaume = Spieldesign: Anthony Desmazeau, Cyril
Moreul, Olivier Lesaint, Ralph Musti, Thierry Ardiller, Thierry Buriot = Programmierung: Eric
Thommerot, Jogl Suys = Sound: Nicolas Sanchez

The Fifth
Element

FUR SaoONY"PLAYSTATION™

ﬁ. Wiihrend in 16-Bit-Tagen jede | Schiissen sicher: Wartet, bis
der Feind vor Euch steht und
ballert dann aus allen Rohren.

Sl Filmumsetzungen automa-

r tisch zum Jump'n'Run ver-
wurschtelt wurde, erweisen sich
auf Playstation & Co. die 3D-Shooter
als bevorzugtes Genre fiir Hollywood-in

spirierte Spiele: In "The Fifth Element”
stirmt Thr Biolabor, Lagerhalle und
Hausdach, dabei schliipft Thr abwech-

selnd in die Rolle von Cyber-Taxifahrer
Korben (im Film: Bruce Willis) und der
prophezeiten Erloserin Leeloo. Wihrend
Korben mit seiner Pistole um sich ballert,
verlift sich Leeloo auf den Nahkampf g
und verteilt harte Faust- und Kick- Steuerung reagiert auBer

Combos. Um dem MG-Feuer schief3- : trage, die PSX Xploder
wiitiger Cops und Alien-Soldner zu ent- Schalter-Ratse | &hr DM 99.95
gehen, hiipft Thr mit Flickflack und

Seitwiirtsrollen hinter Kisten und Mauer- :

vorspriinge. Niedergestreckte Fieslinge e pixelige Der Xploder Vﬁll‘l BIazé

ist die ultimative Cheat

Cartridge fur die Playstation.

Er bietet Speicherkapazitat

fur Gber 10.000 Cheats,
L ist PC-linkfahig ohne £
NP zusatzliche Hardware e‘, -

hinterlassen Bonusenergie, Schliissel-
karten und Biocodes. Mit dem @-Knopf
aktiviert Thr Schalter und benutzt
Computer, um Laserbarrieren auszuknip-
sen oder mit einem ferngesteuerten Kran
storende Gitter einzuschlagen. Wer die

2in

Levels ausgiebig durchstobert, gelangt

iiber Geheimgiinge und versteckte ahme oder direkt : womit Update_s und LF
Teleporter in Schatzkammern ert blind ir e Screenshots tbertragen ;
mit Verbandsmaterial, Extraleben und Fft auf einen Gllickstreffe werden kénnen. 3
Schutzschilden. Die Kamera folgt dabei Sind Eure Feinde weit ent- &
{ J o
immer Eurem Helden und schaltet bei BrNt, ISt eir treffer auct AuBerdem im Programm: ©
schwierigen Hiipfsequenzen in die bei paseender Kamera PSX Scorpion Light Gun E
Seitenperspektive. oe = t - DM 88.85 u—j
SFIELSPI‘SSI/6(y z Zielfunkt NB64 Jolt Pack
e 400 | riche, so dan v Eu inkl.1 MB Memory Card

SONY
S YSTEM

. PLAYSTATION

Z I R KA-PREIL S

erfeus DM 48.95

lippe Hyper Duo Shock Controlle
ab Sept. im Handel

PSX Memory Card

4 ViB

ab Sept. im Handel

! === fjf &
’ MiBlungene Filmumsetzung:
Plumper 3D-Shooter mit pixeliger
FAES Grafik, triger Steuerung und
la verwirrender Kamerafiihrung.

und vieles mehr

OLIVER EHRLE

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant

Internet: htt



Die Ge-
heimnisse
von "0.0.T7." sind
auch mal fir einen
Schmunzier gut.
Neben zwei
zusatzlichen
Charakteren, die
Ihr Euch erspielen
kinnt, haben die
Entwickler einen

Nie mehr FuBball;
Ein "Adidas Power
Soccer"-Program-
mierer schamt sich.

ganzen Level-
Abschnitt fir eine
witzige Albernheit
genutzt: Kurz vor
SchiuB landet Ihr
- passender
Schliissel voraus-
gesetzt - in den
Raumen von
Psygnosis
Frankreich. Dort
stdbert lhr durch
die einzelnen
Biiros und
erschreckt
erschipfte
Programmierer,
bevor lhr wieder
die grine Perle
sucht.

Entwickler: FDI, Frankreich

Im Gefangnistrakt muB sich Solaar X
schiefwltige Wachterdronen
und Roboter vom Leib halten

Als letzte Hoffnung gegen ei-
ne verheerende Seuche wird
die Nautiflyus mit Kapitin
Lamat und seiner Crew auf

die Suche nach der griinen Perle
geschickt, die der Sage zufolge tiber
Heilkrifie verfiigen soll. Doch auf dem
Riickweg stiirzt das Luftschiff auf einem
geheimnisvollen Turm ab. Wiihrend die
vier Crewmitglieder die Umgebung erfor-
schen, wird der Kapitin entfithrt. Thr
macht Euch nun auf die Suche nach ihm,
miifdt gleichzeitig aber auch den Contai-
ner mit der griinen Perle sowie Gasfla-
schen zur Reparatur der Nautiflyus auf-
treiben.
Bevor Thr Euch in ,O.D.T.* durch die
acht Fragen des Turmes schlagt, wiihlt
lhr ein Crewmitglied fiir das Abenteuer.
Die vier Charaktere unterscheiden sich
in den Kategorien Kondition, Waffen-
Geschick und magische Fihigkeiten:

I : Die Nautiflyus ist nach dem Crash ein Bild des Jamme

zusammen mit anderen Uberlebenden auf Erkundungstour, er bleibt als Wache zurtick.

Wihrend Offizier Ike und Chefmechani-
ker Maxx erfahrene Kimpfer sind, aber
wenig Erfahrung mit Zauberspriichen ha-
ben, gilt fiir Magier Solaar das Gegenteil.
Forscherin Julia ist ein Allround-Talent,
aber dafiir nicht so robust,

Thr seid mit vier Waffen ausgertistet, je
nach Vorliebe und gefundener Munition
riickt Thr den Monstern mit Licht, Elektri-
zitit, Feuer oder Plasma auf den Leib:
Roboter sind empfindlich gegen Strom,
Feuer fingstigt Lebewesen in feuchten
Gefilden. Nur im Notfall verlait Ihr Euch
auf Fuftritte oder Schlige. Auf der Suche
entdeckt Thr auch 16 Zauberspriiche,
von denen Euch bis zu vier gleichzeitig
zur Verfligung stehen.

T.-

Im Tempel stolpert Inr Gber einen blutigen Opferaltar: Euer Held Solaar grillt den

Teufelspriester mit dem Feuerregen-5Spruch.

Durch gewonnene Kiampfe und Ent-
deckungen erhaltet Thr Erfahrung, die Thr
gegen die Verbesserung Eurer Fihigkei
ten eintauscht: Erst wenn Euer Waffen-
Geschick steigt, konnt Thr die Durch-
schlagskraft Eurer Schiisse mit dem pas-
senden Extra erhohen. Gleiches gilt fiir
Euer magisches Konnen: Einfache Sprii-
che wie Regeneration schaffen auch we-
nig begabte Hexer, offensive Zauber wie
der Feuersturm oder das Heraufbe-
schwéren von Vampiren sind dagegen
erst fir Experten moglich. Aufierdem
verbraucht jeder Spruch wertvolles Ma
na, dessen Vorrat Thr nur durch Umwan-
deln von Lebensenergie oder entspre-
chender Extras auffrischen konnt.

NACH DEM
ABSTURZ: Gleich
neben der Nau-
tiflyus lockt der
Zugang zum nichsten
Level, durchk@mmt aber vorher un-
bedingt die ganze Ebene hinter dem Berg.
Nur dann trefft Ihr auf die Besatzungsmit-
glieder, die Euch mit ihren Ausriistungs-
gegenstinden versorgen. AuBerdem sackt
Ihr so ein paar niitzliche Waffen- und
Energiepakete sowie Erfahrung ein.

WER SUCHT... Zerstort alle Kisten und
Behiilter, selbst unter Steinen verbirgt
sich oft ein niitzliches Extra. Dabei gibt es
zwel Arten von Gegensténden, die lhr
unterscheiden miiBt: Explodierende Kisten
beschieBt Ihr aus sicherer Entfernung. Auf
schmalen Stellen verzichtet Ihr lieber da-
rauf, sonst schiebt Euch die Druckwelle in
den Abgrund. Harmlose Behditer 8ffnet lhr
mit ein paar Tritten, um Munition zu spa-
ren. AUFRUSTEN: Zu Beginn steckt Ihr
gewonnene Erfahrung zuerst in die
Waffenbeherrschung. Die ersten Gegner
schaden Euch noch wenig, dafiir seid lhr
fiir spiitere Monster, die eine Menge ein- -

stecken kénnen, gewappnet.
" J

Die vier wahlbaren Charaktere von "O.D.T." (von links): Die beiden Raufbolde lke Hawkins und Maxx Havoc, die Forscheramazone Julia Chase

und Magier Solaar, Unsere Testversion war noch englisch, laut Psygnosis wird "0.D.T." jedoch komplett eingedeutscht. /




¢~ Auf dem Grund der Fontane lockt ein Feuer-Zauber, doch wird er von Piranhas bewacht,
\ Aulferdem muB Julia auf das Monster links achten. i

In den acht 3D-Landschaften seht Thr Eu-
rem Helden tber die Schulter oder geht
in die Nahaufnahme, um Ziele besser
anzuvisieren. Mit gedriickter L1-Taste
aktiviert Thr den Magie-Modus und seht
die gerade verfiigharen Spriiche, die Thr
im Inhaltsverzeichnis beliebig anordnet.
Abgriinde iiberwindet Thr mit einem
beherzten Sprung, verfehlt Thr dabei eine
Plattform nur knapp, haltet Thr Euch
daran fest und zieht Euch hinauf, Auch

rauhe Wiinde und Leitern erklettert Thr
behende, besonders niedrige Ginge und
geheime Passagen durchkriecht Thr auf
dem Bauch. Um durch verschlossene
Tore zu kommen, mift Thr erst Schliissel
am Ende besonders heikler Geschick-
lichkeitsaufgaben finden oder mit einem
Schalter geeignete Transportmittel her-
beirufen.

Euer Abenteuer beginnt am Notlande-
platz der schwer beschidigten Nautifly-
us, bei dem Ihr von Kapitin Lamat letzte
Anweisungen einholt, bevor Thr den

hild aus: Kommt ihm das
Monster zu nahe, fangt es Feuer,

Andere Versionen

Turm niher erkundet. Auf dem Dach
balanciert Thr tiber schmale Felsgrate,
um einen Eingang ins Innere des seltsa-
men Bauwerks zu finden. Im niichsten
Stock schlagt Thr Euch durch die Raffine-

rie, in der Euch automatische Geschiitze
aufs Korn nehmen, und Euch ein Tech-
no-Irrgarten vor eine harte Orientie-

~ Inder "Kliche" dreht sich Euch der
Magen um: Riesenspinnen und abgehangene [~
Kadaver versperren den Weg. /

' wird durch d

rur Pflicht. Je

cet Euch mit

ULRICH STEPPBERGER

Piranha-verseuchte Gewasser
durchquert Ihr mit dem Geister-Spruch, ‘
der Euch unangreifbar macht.

i Unfreundliche Flora und Fauna in den Géarten: Bissige .
Zwergdinos wollen Euch in die Stachelgrube treiben.

rungsprobe stellt. In den griinen Garten-
anlagen hangelt Thr Euch iiber wacklige
Holzbriicken, im Gefingnis duelliert Thr
Euch mit Wichterdronen und befreit
Gefangene. Die grausigen Kiichen-
bereiche wimmeln vor aggressiven Gift-
spinnen, in den Pool-Anlagen watet Thr
durch tiickische Gewiisser voller Piran-
has und achtet beim Tauchen auf Euren
knappen Luftvorrat. Im Tempel schlief-
lich hofft Thr, in den Gingen die begehr-
te griine Perle wiederzufinden. Unter-
brochen wird Eure Suche nur von FMV-
Sequenzen zwischen den
einzelnen Etagen, in denen

Ihr die Erlebnisse von Ka
pitin Lamat verfolgt und

mehr tiber die mysteriésen

Hintergriinde des Turms

erfahrt. us

Ein Riesenmech ist der Endgegner
der Raffinerie: Julia weicht mit einem
\ formvellendeten Flick-Flack aus.

Ilu.n.T-ll
steht offiziell fir
"Or Die Trying"
und umschreibt
die Versuche der
Nautifilyus-Crew,
Heilmittel zu be-
schaffen, selhst
wenn es das
Leben kosten soli-
te. Gleichzeitig
bedeuten die drei
Buchstaben aus-
gesprochen das
englische Wort
"Oddity”". Das
heifit dbersetzt
"Merkwirdigkeit"
und ist eine pas-
sende Beschrei-
bung der Gegner,
die Euch bei der
Reise durch den
Turm begegnen.

PLAYSTATION

Z IR KA -
0 MA

Umfangreiches 3D-Abent mit
Rollenspieleinschlag und pack

) den Szenarien: Nur Grafikfehler
AR und mider Sound stéren.

16 /

Eine Umsetzung fir das Nintendo 64 ist fir das 1. Quartal '99 geplant,

i 3
splstpassf75(j/?/]



Kein Spiel
gleicht dem
anderen: Habt lhr
einen Level erkun-
det und ihn ein
zweitesmal betre-
ten, werdet Ihr
tberrascht: Die
Inhalte der Kisten
sind zufallig
verteilt und
machen strate-
gische Planung
unmadglich.

Wo Euch vorher
eine heilende
Reisschale vor
dem nahen Tod

Vorsicht Falle: 3
Einige Truhen werden | |
von morderischen Vor-

_ richtungen geschiitzt. /

bewahrt hat, fin-
det lhr im zweiten
Durchlauf eine
lausige Silber-
miinze oder gar
eine Bombe.

Andere Versionen

Entwickler: Core Design, GB

Hane_S{:hale, \.v;'eJCher Kerﬁ: Die
Riesenkrabben sind harmlos und mit |—
wenigen Treffern Uberwunden.

Ninja-Frischling Kurosawa
zieht aus, um das Bose zu-
riick in die Holle zu prigeln.
«®. " Verpackt in einer blauen Kutte,
schleicht er durch zwolf 3D-Level, die
sich iiber vier Welten erstrecken. Auf fest
vorgegebenen Bahnen tretet Thr mit sim-
plen FuR- und Fausttritten gegen die an-
stiirmenden Gegnerhorden an. Leichter
geht’s mit den Wurfmessern: Dank uner-
schopflichem Klingenvorrat erledigt Thr
die Bosewichte aus sicherer Entfernung.
Unterwegs gesammelte Handwaffen er-
leichtern den Nahkampt:
Mit einem scharfen Katana
bendtigt [hr nur wenige
Schwertstreiche, um Euch
durch die feindlichen Hor-
den zu schnipseln,
Drei Waffen erlauben eine
durchschlagende Spezial-
attacke: Haltet den Feuer-
knopf gedriickt, um Klinge
oder Keule mit Energie zu
laden. Laft Thr den Button
los, feuert Thr einen blauen
Plasmaball in Eure Blick- ¢ ]
richtung. Die michtige -
Attacke hat jedoch ihren Preis: Mit jeder
Energieentladung verliert Thr wertvolle
Lebenspunkte. Bedringen Euch zu viele
Gegner gleichzeitig, beschwort [hr ein
magisches Feuerwerk : Blitz und Flam-

Zaubertrick: In Magie-Stufe 2
explodiert unter jedem Gegner ein
vernichtender Feuerball.

Im Kampf gegen einen Endgegner wird die Arena durch
Barrieren eingeschrankt

men verkohlen alle Monster in Eurem
Sichtfeld. Durch das Sammeln mystischer
Spruchrollen verbessert Thr dieses
Hokuspokus-Knowhow um maximal
vier Stufen.

Erledigte Monster iiberlassen Euch
freundlicherweise ihren gesamten Besitz:
Reisschalen und Schinkenkeulen fillen
Eure Lebenskraft, Urnen stocken Zauber-
energie auf und Goldstiicke werden
Eurem Konto gutgeschrieben. Uberall
stolpert Thr Giber Schatzkisten — darin
verstecken sich neben Miinzen und
Power-Ups auch Schltissel, die den
Zugang zum nichsten Abschnitt 6ffnen.
Ab und zu werdet Thr sogar mit einer
der begehrten Waffen oder einem Extra-
Leben belohnt. Doch Vorsicht: Nicht

- ‘Vorsicht Starkstrom:
Ein helles Glihen am Boden warnt
vor dem nachsten Blitzeinschlag.

ANDREAS ULRICH

Lichtblick fur gestrefte Ninjas:
Im Shop wird nicht nur eingekauft,
sondern auch gespeichert,

wenige Truhen sind im Umfeld von
tiickischen Fallen plaziert.

Am Ende jedes Levels wartet ein di-
monischer Endgegner: Zweikopfige
Monster, Riesen-Spinnen und feuerspei-
ende Drachen erledigt Thr nur mit einer
cleveren Mischung aus Geschicklichkeit
und Taktik. Bevor Thr danach in den

nichsten Abschnitt startet, tauscht Thr
das gesammelte Gold bei einem Hindler
gegen Lebens- und Zauberenergie,
scharfe Handwaffen oder ein Extraleben.
Auerdem diirft Thr Laden speichern -
kostenlos! a

B 8 T E L E R

S YSTEM

PLAYSTATION

Grafisch beeindruckendes Ninja-
Gepriigel mit (zu) linearem Level-
design und wenig intelligenten
Gegnern.

S

Umsetzungen sind nicht geplant.



Produzenten: Dennis Miller, Todd Morgan = Spieldesign: Dennis Miller, Matt Findley = Pro-
grammierung: Mike Burton, Richard Doerksen = Grafik: Scott Bendis = Sound: Charles Deenen

ler kimpfen zum zwei-
ten Mal auf dem Sony

Diamond um Hits und
Runs. Die Grafik wurde im Ver

gleich zum ersten Teil etwas aufge-

mdbelt, ist aber immer noch von
heftigen Ruckelanfillen und Ver-
zerrungen geplagt.

Mit dem MLB-Team Eurer Wahl
bestreitet Thr ein Freundschafts-
spiel, ein Homerun-Derby oder

eine komplette Saison. Der Schwie-

rigkeitsgrad darf in drei Einstellun
gen variiert werden, auerdem
wiihlt Thr zwischen Simulations-
und Arcade-Modus. Entsprechend

leicht fillt es Euch, den Ball zu tref-

Andere Versionen

Interplays Baseballspie-

fen und zu fielden. Alle Pitcher
verfiigen iiber vier unterschiedliche
Wiirfe, die je nach Kondition des
Werfers unterschiedlich prizise in's
Ziel treffen.

Es erwartet Euch eine mittelmifiige
Simulation ohne jegliche Hohe-
punkte. Die Animationen sind spir-
lich, die Athleten immer noch hiifs-
lich. Einzig positiv ist die Kamera
fithrung: Entsprechend der logi-
schen Wurfrichtung zeigt die Kame
ra den optimalen Blickwinkel, das
sorgt fiir actionreiche Einstellungen.
Schiedsrichter-Calls und Publikum-
Unkenrufe wurden vom Vorginger
tbernommen. au

INTERPLAY
SYSTEM
PLAYSTATIO

ZIRKA-PREI

00 MARK

RAFIK |SOUND

MiBige Fortsetzung eines
dden Baseballspiels. Die
Simulation erreicht nur mitt-
leres Niveau - Baseballfans

investieren |lhr Geld besser

SPIELSPQSSE/--G-IU -"-I
\ 0 )
HERSTELLER- -

in EAs "Triple Play". -

Der Vorganger wurde in MAN!AC 8/97 besprochen und wird auf 58% abgewertet

Entwickler: Taito, Japan

G-Darius

O W T

Da erschaudert jeder
Hobbyangler: Bei der

neuen Episode der
"Darius”-Ballerserie grei-
fen Schwiirme von Fischen
aller Grofenordnungen nach der
Vormachtstellung in der Galaxie
Dieser plasmaspuckenden Plage
kommt Thr nur mit einem dreifach
aufriistbaren Raumschiff bei, das
neben Lasern und Raketen auch ein
Schutzschild-System eingebaut hat:
So rattert Thr mit Daverfeuer an
effekivoll zoomenden Polygon-Bau-
werken vorbei und liefert Euch am
Ende jedes Abschnitts einen kniffli
gen Schlagabtausch mit biomecha-

nischen Kraken, Muscheln und
Andere Versionen

Seeigeln. Wirkungsvolle "Capture-
Kugeln verheiflsen eine weitere
Leistungssteigerung: Damit zieht Thi
Kleinvieh und Mittelgegner an Eure
Seite und ballert mit vereinten Krif-
ten. Wird's knifflig. latst Thr die Ver-
biindeten zu Smart-Bombe oder
Energiestrahl schmelzen — grofs-
flichige Zerstdrung ist so garantiert.
'G-Rarius” treibt Eure Playstation
durch konsequente Polygondarstel-
lung an die Leistungsgrenze und
ruckelt dezent, aber unangenehm.
Fisch-Freunde greifen trotz der stel-
lenweise untibersichtlich-wirren
Levels zu: Solide, aber nicht so aus
tariert wie "Darius Gaiden”, ch

SPIELSPASS Jf""'_73T/(/)-

HERSTELLER

Q
D

TAIT

SYST

PLAYSTATION

ZIRKA-PREIS

100 MARK

GRAFIK [SO0OUWND

Fortsetzung der kultigen
Horizontal-Shooter: Jetzt
komplett polygonisiert,

dafilr mit unangenehmen
Ruckeleinlagen. Fans der

Serie greifen dennoch zu. )

Die Import-Version von "G-Darius” wurde in MANIAC 6/98 getestet

\‘||

LX4 Lenkrad
mit Rumble-Effekt

Das erste N64-Lenkrad mit
integrierter Rumble-Technik,
das keine Batterien benotigt.

LX4 Tremor + 1MB

Das extra-starke
N64-Rumble Pak
mit integrierter

PSX Lenkrad MK I
Das meistverkaufte
PSX-Lenkrad jetzt neu
mit verbessertem
Handling.
Unverb. Preisempf.

149,95 DM

Dual-Analog Joypad
Optimale Spielkontrolle dank

’_Rl'.-llt&"t spurbar starker — fast
wie in der Spielhalle!
Unverb. Preisempf.
149,95 DM

1MB Memory Card. Dank
Tremor-Technik werden
keine Batterien benotigt.
Komfortable Bedienung
durch Umschaltfunktion
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

der zwei analogen Mini-Joysticks.
Dank Umschaltfunktion ist
das Joypad fir jedes PSX-Spiel
verwendbar. Mit zusatzlicher Auto-
und Turbofeuer-Funktion.
Unverb. Preisempf. 49,95 DM

Ich finde das neue PlayStation- und Nintendo64-Zubehdr super und machte iiber den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Nihe

kein Fachhéndler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Ich bestelle:

I Stiick N64 LX4 Lenkrad mit Rumble-Effekt je 149,95 DM
§ B Stiick N64 LX4 Tremor + 1MB je 49,95 DM

Vidis
Electronic
StraBe:....... Vertriebs GmbH
PLZ/OrL: . :

Datum/Unterschrift
{Bei

M stiick  PSX Lenkrad MK I .je 149,95 DM M pobgnboie
M stick Dual-Analog Joypad je 49,95 DM p— i i
oo,

Wim HoBen Das Exklusiv-Veririeb

ZEuG Zuh SplELEN
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fiir samesTer Produkie



Einfach

zu bedienen ist
der eingebaute
Streckeneditor:
Verteilt Punkte

Nervig: Standig

storen Warntafeln beim
Konstruieren von |
Strecken. )

auf einem vorge-
gebenen Kreis und
zieht diese per
Zange in eine be-
liebige Position.
Leider stiiren
dabei zahlreiche
Einschrankungen,
die als Hinweis-
schilder einge-
blendet werden:
Wirklich spekta-
kuldre Kurse sind
aufgrund spitzer
Winkel und zu
steiler Higel
kaum realisierbar.
Meist seid lhr nur
damit beschaf-
tigt, alle unzulas-

STRECKE

- STRECKENLISTE

Blendwerk: 30
‘ Strecken sind enthal-
ten, doch die meisten
Elemente dhneln sich.
Eigensténdige Varianten
\ gibt’s nicht.

J

sigen Stellen zu
reparieren - krea-
tive Ildeen bleiben
dabei auf der
Strecke.

¢~ Auf vertikalem oder horizontalem
‘ Splitscreen kommt kaum Spaf auf — ‘
in der Sahara ploppt's und ruckelt's.

( Bessere Beschleunigung: Ihr laBt das
Vorderrad steigen, um die Meute |
vor Euch einzuholen. )

Motorrad-Fans aufgepafit: Bei
"Moto Racer 2" wird Euer
Konnen zweifach auf die
Probe gestellt. Mit Cross-
Maschinen Thr wiihlt Euch durch
unebenes Terrain und segelt iber
Buckelpisten, bei Grand-Prix-Liufen
donnert Thr auf Asphalt durch die City.
In drei Schwierigkeitsgraden gilt es, vier
Ligen zu je acht Rennen zu gewinnen.

Fahrten schiittert Ihr mit zuviel Gas weg. [~

{' Ein Hauch von Anspruch: Bei Cross-

Die Steuerung ist extrem simpel. ¥,

BRITTANY

Moto Racer 2

TneE 265 )

=

E"l'?r::r-m

“ Sanftes Schaukeln statt heftigem Kiﬁen: Im Gegensatz zu "Ex!reme G" und "Manx TT" \
ist die Cockpit-Perspektive bei "Moto Racer 2" tadellos spielbar. /

Neben der "Moto X"-Meisterschaft und
dem "Superbike ™-Wettbewerb kombiniert
die "Dual Sport™Liga sowohl Cross- als
auch Strafenrennen. Damit die anfangs
gesperrte "Ultimate Championship”
freigeschaltet wird, mift Ihr auch die
"Custom™Liga gewinnen. Hier kommt
die wesentliche Neuheit des zweiten
Teils zum Vorschein. Die "Custom'-
Strecken werden niamlich via Editor

von Euch persénlich entworfen (siche
Randspalte) und auf Memory-Karte
gespeichert.

In jedem Rennen tretet thr zu lirmender
Standard-Rockmusik gegen acht Gegner
an. Diese fahren je nach Schwierig-
keitsgrad so, als hiitten sie einen Platten
oder ziehen davon wie von der Tarantel
gestochen. In beiden Motorklassen hebt
thr durch Druck auf den L2-Knopt die
Frontpartie und beschleunigt auf dem
Hinterrad. Zwar durft Thr diese Aktion
beliehig oft durchfithren, doch geringe

["' Vor Itlbungsfahrter] legt Ihr Wetter, Tageszeit und Witterung selber fest (inks). In den finf

Ligen (rechts) erwarten Euch nur eine Handvoll Grafik-Sets (Mitte) — weniger als bei Teil 1.

Den Vorgénger
ruckelt dage
wird "Moto Ra

ersten Teil hinte

simpel im Links/Recht

ganze Ausmal der fehlenc

Raserei seine Reaktior

doch angesichts des gelung

setzung enttauschend -

1 testen mochte, erlebt durchaus
1en ersten Teils st die

trotz Kurs-Editor.

iréglagen zu

a - beim Kon

spannenoe Henne

Fort

2 pberflachliche

Sail away: Dank haufiger Spriinge
entpuppen sich die Cross-Laufe als
actionreich, aber verruckeit.

Steuerbarkeit und Crash-Gefahr schmii-
lern die Einsatzmoglichkeiten. Segelt Thr
gerade durch die Luft, vollfithrt Euer
Pilot waghalsige Kunststiicke, die Euch
aufSer einem Spruch des Kommentators
keine Vorteile bringen. Ubrigens: Die
Ladezeiten pro Strecke betragen 40 Se-
kunden, nach jedem Rennen wird erst
umstindlich das Menii geladen. cb

|630@
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H E R T E LLER

S YSTEM

PLAYSTATION

Strecken-Overkill statt Finesse:
Holprige Grafik und anspruchslose
Steuerung, dafir mit einfach zu
bedienendem Editor. J

Andere Versionen
Es sind keine Umsetzungen geplant,



SPIELRAUM

FILM & SOFI-WARE -- Fachversand fiir Randsysteme --

Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 149,95
Jaguar CD-Rom + 4 CD's DM 179,95
Lynx II + Spiel + Netzteil DM 109,95
Panasonic 3 DO FZ-10 (pal ) DM 189,95
Sega 32 X + Spiel pal DM 159,95
Sega CD 1 US-Version DM 169,95
NOMAD, MEGA DRIVE, INTELVISION, GAME GEAR, CD-32,PC, NEO-
GEOQ, COLECO, VCS , NES, SNES, PC-ENGINE, VIRTUAL BOY, U. V. M.
Auch Ankauf oder Umbau diverser Konsolen

Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an.

Irrtumer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fir Inkompatibilitat

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

http // www.videospiele.com/spielraum

'Y Nur fur Handler !

@
Iradelhink
. SpielegroBhandel
UUII1 EltastralBe 8
78532 Tuttlingen

| -
GV i I Iegen Playstation-Saturn-N64-SINES
von Urheberrechtsverletzungen -
Bramfelder Strafie 102 a I -
?efaﬁgs E'u“a”ﬂ?%‘élnsm -44 Handleranfra gen u nter:
Lo ey "

Tel.: 07461779001 + 79002
Fax: 07461/79003

NINTENDO S,

i i
PlayStation

A. THIELEN KARTHALISER §5TR. 13 - 55116 MAINZ

>>WWW.ZAPPGAMES.COM<<

PLAYSTATION SATURN NINTENDO 64
AZURE DREAMS 99,80  DEEP 9980  MISSION IMPOSSBLE 129,80
155 98 INKL. METAL SHINING FORCE 3 9980 F1WORIDGRANDPRIX 99,80  CAME BOY - WIEDER LIEFERBAR:
GEARSOUDDEMO 10980 BURNINGRANGERS 79,80 TUROK 2 i AR
PARASITE EVE 139,80  WORLD LEAGUE SOCCER 79,80  EXTREME G 2 g et 8080
BREATH OF FIRE 3 99,80  PANZER SAGA 9980 FZEROX (i DRG0
TALES OF DESTINY 139,80  CAPCOM GENERATIONS 2 119,80  BUCK BUMBLE R s RIS DG
MASTERS OF MONSTERS 129,80  CAPCOM GENERATIONS 3 119,80  1080° SNOWBOARDING 1y, | KRN 3/BREATH OF FIRE 3/

GRANSTREAM SAGA UVM JE 34,80

KAGERO 129,80  KING OF FIGHTERS COLL 129,80
WILD 9 99,80  MARVEL SH VS STREETFIG NEOGEO AR s
XENOGEARS 139,80  OHNE RAM (119,80}+RAM159,80  METAL SLUG 2 pigps o AR G Peorimen)
NHL 99 99,80  STRIKERS 1945 12980  FATALFURY REALBOUT2 99.g0 ™ 4 Figuren: Aerith Tifa, Cloud,
MOTO RACER 2 99,80  SEGA AGES MICKEYSDON. 119,80  LAST BLADES peie T el St - 99.00
TENCHU 11980  SHINING FORCE35Z. 3 119,80 :FE7F.E$ZE1L,2§J|§:1;; jE 23:8
DESTREGA V.  UVM. KING OF FIGHTERS 98 MODULLY. ’
UND VIELE MEHR...

== O6 131 /23 O<4 S92

Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht flir Kompatibilitdt der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme

aufmerksam. Ehrichkeit ist immer noch der beste Service, Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts tauot. sagen wir das auch.



\_erreicht lhr den Le

Fans des
Originals freuen
sich dber den ver-
steckten Retro-
Level: Die 16-Bit-

Amiga-Feeling:
Nur wenn Ihr es bis zur
Alien-Konigin schafft

Welt ist von den
letzten Spiel-
stufen aus
erreichbar [In der
Level-Map rechts
mit dem Namen
"Frontier™ ge-
kennzeichnet].
Ganz an das
Original halt sich
der Bonus-Level
jedoch nicht. Es
vermischen sich
grafische
Elemente des
Klassikers mit
Monstern und
Bauten der aktu-
elien Ausgabe.

Entwickler: Frontier, GB = Produzent: lan Mathias = Spieldesign: David Braben = Programmierung: David Braben, Tom Beckmann, James Dixon, Jonathan
Roach, Mark Swinson = Grafik: Gary Bickmore, Marc Cox, Aggy Finn = Sound: Andy Cross, Agay Finn, Skooba

Virus 2000

Zehn Jahre nach ihrem Debiit
auf dem englischen Home-
Computer Acorn Archimedes
kehren David Brabens Aliens
und ihr vernichtender Killervirus
zuriick. Langsam breitet sich die aufSerir-
dische Pest iber die Erde aus, unter
Zeitdruck miifdt Thr der Seuche Einhalt
gebieten.
"Virus” sorgte schon zu Ami

ga-Zeiten fir
heftige Diskussionen: Vielen Piloten war
die Steuerung des Kampfiliegers zu
kompliziert, frustriert feuerten sie ihren
Joystick an die Wand. Aber ebensoviele
Spieler wurden vom Virus kalt erwischt
und bettelten um eine Neuauflage.

Das Flugverhalten des Playstation-Jdgers
ist immer noch kompliziert: Mit digitalem
Steuerkreuz oder Dual-Shock-Analog-
Controller neigt Thr den Gleiter nach vor-
ne oder hinten. Je schriiger Thr das Schiff
stellt, um so groBer ist die Beschleuni- |y
gung. Driickt thr nach links oc
dreht sich der Flitzer um seine Achse,
die Kamera folgt nicht, sie bleibt in ihrer
festen Position. Angetrieben wird der

{ In diesem mittelalterlichen Level befreit
Ihr Gefangene aus der Burg, bevor stahlerne

Kafer die Mauern niederreiBen. >,

er rechts.

Uber die gesamte Obertliche verteilt fin-
det Thr Extras: Mit Zusatztreibstoff hebt
[hr vom Boden ab, eine Zielhilfe proji-
ziert ein Fadenkreuz auf den Unter-
grund, Schilde schiitzen Ever Schiff vor
Alien-Salven, Einheimische beamt Thr in
den Laderaum und setzt sie in Eurer .
Basis ab: Die Geretteten machen sich in
einer Fabrik sofort ans
Werk und produzieren
eine neue Waffe. Um mit
dem Flieger unter die

Gleiter durch einen Rotor, dessen Dreh
zahl und -richtung Thr mit zwei Buttons
reguliert. Mit dem dritten Knopf feuert
Thr die Bordkanone ab, mit den seit-
lichen Taster wiihlt Thr die Waffe.

Auf einen Blick: 30 unterschiedliche
Welten warten auf Euch. Ihr beginnt den
Feldzug links oben.

|
4

dischen und jagt zuletzt das Nest in die
Luft, dann oftnet sich der Ausgang,

Die Level sind nicht durch primitives
Ballern, sondern nur durch einen cleve-
ren Plan und die perfekte Beherrschung
des Schiffes zu losen. Wichtig ist auch
ein gutes Gehor: Nihert [hr Euch einem
geheimen Special, schwillt ein Brummen
immer mehr an, bis das Extra entdeckt
und eingesammelt ist. Ein geheimer

Wasserobertliche zu tau-
chen, packt Thr ein Ge-
wicht an Bord, in spiteren
Spielstufen eignet sich
dazu auch ein kleiner Anti-
Virus-Panzer.

Befliegt Thr eine neue
Welt, wird eine Aufgabe
gestellt. Befreit eine be-
stimmte Anzahl Menschen,
vernichtet alle Aufierir-

Niman  eine andere Walfe Disse
zeigt Keine Wirkung

Ausgang bringt Euch auf eine alternative

Letzter Showdown: Auf dem sterbenden Heimat-
\_ plansten der Aliens erwartet Euch dieser dicke Brocken.

Route zum Ziel, Thr diirft jederzeit wie-

68%

der in einen alten Level zuriick. au

H-E RS T EL

8 Y 8§ T EM

PLAYSTATION

& 1 B A - P REILS

P, Eure |

= Sprengt
1, und die Ali

! "Virus

" ware ein spannend wungsrei

12 Monster und tric rategien g

=te 30D-Engine der Neuauflage eines Klassikers: Gute
Spielidee und herausfordernde
3D-Steuerung werden durch die

lahme Grafik ausgebremst.

lich, der Horizont verschwindet sc

die Playstation-Ve

1 nur ein

J

nigten PC-Fassung?

ANDREAS ULRICH

Andere Versionen
Eine PC-Version ist in Vorbereitung




Entwickler: Realtime, USA « Produzenten: Dave Brookss, Chris Archer = Spieldesign:
Richard Lemarchand, Jim Stiefelmaier = Programmierung: Chip Burwell, Andy Hsiung =
Grafik: Charles Ansellem, Connie Goldman, Lance Powell » Sound: Fred Mack, Ted Allen

Gex: Enter
the Gecko

_ Ein halbes Jahr nach der
Playstation-Fassung jagen
auch N64-Besitzer mit der

-

quasselnden Echse "Gex" durch
Film- und TV-Klischees: Um den grofen-

wahnsinnigen TV-Cyborg Rez zu stop-
pen, macht Thr Euch in "Mario 64™-Ma-
nier auf den Weg durch 25 Spielstufen
und sammelt rote Fernbedienungen, die
den Weg zum groffen Endge ru ht frei-
schalten.

Einige davon findet Thr in heimtiickisch
versteckten Geheimgingen, andere sind
im Besitz von besonderen Gegnern, die
sie erst nach einer Tracht Priige! raus-
riicken. Dabei kimpft Ihr auch mit den

Ticken der Umgebung: Im Weltraum et-

wa miifst Thr regelmiflig frischen Sauer-
stoff nachtanken. In den skurrilen Bo-
nusrunden agiert lhr als Indiana-Jones-
oder James-Bond-Verschnitt: Wihrend

Ihr Euch hier Geheimlevel freispielt, sitzt

Euch ein strenges Zeitlimit im Nacken.
Auf dem N64 verzichtet Gex auf alle
FMV-Sequenzen, viele seiner Spriiche
und einige Levels, Dafuir diirfen sich
NO4-Besitzer nicht nur in hekannte
Szenarien (Halloween, Toon-Welt &
Co.), sondern auch in eine neue Well
wagen, die es auf der Playstation nicht

gab: Gex taucht zum Wrack der "Titanic"

und schligt sich am Meeresboden mit
Haien und Quallen herum. us

NINTENDO 64
Z I R XA -PRE! S

130 IV'IARK

Leicht abgespeckte Umsetzung
des Playstation-Hiipfers:
Abwechslungsreich, aber von
technischen Schwichen geplagt.

t Gex verschlégt es in
| rauhe Wiistengegenden und
in Meerst

sfen (unten) )

l

128 nunsrn‘;;iéi80q

WA ULRICH STEPPBERGEF

Andere Versionen
Die Playstation-Version wurde in MANIAC 5/98 mit

B6% Spielspall bewertet

Jetzt am Kiosk

AUSGABE 5/98 serremsensoxtosen <alaNESe 80DM
mwm

Die grosse Kaufberatun

DVD

Maﬂﬂuhersmht Alle
DVD-Player im berhllck

Bild- und Tontest:
30 DVD-Filme bewertet

Codefree umsonst: So
laufen US-DVDs

High-Tech-
Sensation

Bestnoten:
Exklusives

y Digltal, MPEG Autio, DTS
%00 Gerate auf einen Blick

P Test total: kritische mesiabor- ‘

Analysen von Sechskanal-Verstarkern,
Videoprojektoren, Surround-
Boxensystemen & Co.

p 20 Seiten Ratgeherr <«

Anschauliche Erklarungen von
technischen Feinheiten, ausfiihrlicher
Testspiegel und konkrete
Problemliosungen.

p Aktuelle Meldungen aus der <

Heimkino-Branche mit Produki-
Neuheiten und Hintergrundinfos zu
technischen Entwicklungen.

KompromiBlose Filmtests auf gut
20 Seiten mit besonderem
Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.




Entwickler: Nintendo, J

sind beim
Trickrennen der
Weg zum Erfolg:
Wenn lhr die un-

WIGHSCORE 1 7 406

terschiedlichen Der "Dragon Cave” stellt Euch im Mondschein auf die Probe.
Special- e — = = -
Kombinationen M W, Mit Halbjahresverspitung

schnell hinter- brettern die fiint Snowboard-
einander driickt,
setzt Euer
Schiitzling die
Tricks zu einem
iibergangslosen
Mandver zusam-
men. Fir einen
10B80°-Spin plus
einfachem Grab
kassiert lhr
13.000 Combo-
Punkte zuziglich
Trickbonus! Mit ey e ealRAL R R
den Spins feiern b MBESCRarantBILery SEL=al. =
Anfanger die Y R
graBten Erfolge,
massig Combo-
Punkte sammelt
lhr jedoch nur mit
einer Kombination
aus Grabs und
Spins. Selbst bei
langsamer Fahrt
gelingen Profis
aus dem Stand
Springe von iiber
B6.000 Punkten!
Doch Vorsicht:
Fihrt lhr ein
Mandver zweimal
hintereinander
aus, gibt's keine
Combo-Punkte.
Dies passiert Euch
meistens bei
mehreren Spins.

cracks von Nintendo auch

tiber deutsche Bildschirme:
Neun morderische Abfahrten fordern
Euch mit Huckelpisten, Hohlen-
labyrinthen und fetzigen Highspeed-
Abschnitten. Auf der Olympia-Sprung-
schanze kombiniert Thr moglichst viele
Kunststiicke zu einer eleganten Trick-
combo, in der Halfpipe erwartet Euch
ein Manévermarathon, Im Wald peit-

Bis zum Knachel im
Tiefschnee, zischt Euch eine
_ wellle Wolke um die Ohren.

Feurige _Sp_e;_:igl'in_.i-fr_n.kte und S;)EQnTge (iber Schiuchten:

schen Euch Tanneniste ins Gesicht und
gefillte Biume motivieren zu lissigen
Spriingen, im Hochgebirge stiirzt Thr Fel-
senklippen hinunter und landet weich
im Pulverschnee. Der Untergrund, wie
(Tief-) Schnee, Eis, Felsen oder gar As-
phalt, beeinflut dabei nicht nur Euer
Fahrverhalten, sondern auch Euer Lenk-
vermogen: Auf Eis oder Teer riittelt Euch
das Rumblepak fast das Joypad aus den
Hinden. Die kompakte Steuerung (ana-
log) habt Thr jedoch gleich wieder unter

Varsicht, Unfallgefahr:
Die wenigen Zaune diirft
Ihr nicht dberspringen.

Weite Spriinge zahlen sich aus: Je langer Ihr in einer Figur
verweilt, desto mehr Punkte kassiert lhr.

I\Flo_q(_\ der beste Rempler geﬁnﬁen}
= Im Zweispieler-Modus brettert Ihr via
\ Splitscreen (iber die Piste.

Andere Versionen

. Realistische Kollisionsabfrage:
Die Aste eines Baumes bremsen Euch ab,
der Stamm hinterlaBt bleibende Schaden.

Kontrolle: Mit der Z-Taste geht Thr fiir
Schuffahrten und beim Landen in die
Knie, mit einem Druck auf den A-Knopf
hiipft Thr iiber Steine oder Schluchten.
Im Sprung kombiniert [hr den R-Button
mit Stick-Drehungen zu spektakuliiren
Spins (180° bis 1080°), mit der B-Taste
und dem Analogstick fiihrt [hr neun ver-
schiedene Grabs wie Stiffy und Stalefish
aus. Kombiniert Thr mehrere Manover in
einem Sprung, hageln die Bonuspunkte
fiir Combocounter und Tricklinge (ein
Punkt pro Hundertstelsekunde) nur so
ither den Bildschirm! Mit den vier ver-
schiedenen Spielmodi setzt Thr den
Schwerpunkt auf Rennen oder Trick-
fahren: Im Turnier stellt Thr Euch den
CPU-Kollegen zum Duell und bangt um
Fure knappe Energieleiste, via Split-
screen dirft Thr auch gegen einen
Freund antreten. Beim Zeitrennen gehort
Euch die Piste allein, ideal fiir perfektio
nistisch veranlagte Pistenrowdies. Der
Trick-Modus wird Euch jedoch am ling-
sten fesseln: Hier entfillt die Energie-
leiste — waghalsigen Spriingen in 100
Meter Tiefe steht nichts mehr im Weg.

Die PAL-Version bietet iibrigens Vollbild
und Original-Geschwindigkeit. oe

NINTENDO 64

Z IR KA -PREIS
100 MARK
RAFIK N D

Snowboardduell mit unerreichtem
Spielgefilhl und genialem Combo-
System: Spektakuldre Strecken,

grooviger Sound und blitzschnell.

J

Es sind keine Umsetzungen geplant
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Entwickier: Enix, Japan

Bust-a-
Groove

"Parappa the Rapper” gab
den Takt vor, nun geht das
Genre der Rhythmus-Spiele
in die zweite Runde: Bei "Bust-
a-Groove” tanzt Ihr zu unterschied-
lichen Musikrichtungen wie Pop, Rap
und House im Stile eines Beat'em-Ups
gegeneinander. Dabei kommt es auf
Eure Geschicklichkeit an, wie spekta-
kulir die Tanzschritte ausfallen: Bleibt
Thr durch synchrones Knopf- und Pad-
Driicken im Takt, hebt Ever Charakter
formlich ab und wirbelt wie ein Travolta
tiber den Tanzboden, bei Fehleingaben
kiihlt er sich ab und muf langsam wie-
der in die Ginge kommen. Das Tanz-
schema ist einfach: Jeder vierstufige Takt
wird durch Driicken der X- oder O-Taste
abgeschlossen, je gewagter der Tanz-
schritt, desto mehr angezeigte Joypad-

Kommandos miissen nachgetippt wer-
den.

Fiillt sich Eure Energieanzeige am unte-
ren Bildrand, stehen Euch mehrere
Schritt-Alternativen zur Verfiigung — Pro-
fis erspielen sich so neben vier Geheim-
charakteren auch den Highscore. Als be-
sonderen Gag diirft Thr bei bestimmten
Gelegenheiten den Gegner storen:
Driickt Thr zum Abschluf eines Taktes
statt der X- die Dreieckstaste, greift Thr
Euren Konkurrenten mit Herzen und an-
deren verriickten Attacken an — voraus-
gesetzt, er blockt nicht! ¢h

S PIELSUPASS

T E L L

Witziges Reaktionsspiel mit
hervorragenden Animationen:
Das simple Spielkonzept

motiviert aber nur kurzzeitig.

Andere Versionen

8%

Auf dem Weg zum
‘ nachsten Tanz: Nach jeder
"Groovy"-Combo warten neue
\ Schrittfolgen.

\\ :—|_ Kiginen Her
J fung kommt's s0
Knup

g

Umsetzungen sind nicht geplant

Entwickler: Human, .J

;.;

Um mit Humans schweben-

Fuigiingerzone zu brausen,
reist [hr ins Jahr 2064: Das
Nebenprodukt der UFO-Technologie
schwebt etwa 50 Zentimeter iiber dem
Boden und beschleunigt durch Schwer-
punktverlagerung nach unten — dazu
geht Thr einfach in die Knie.

Drei Regelwerke fordern auf fiinf kunter-
bunten Stadt-, Insel- und Riesenhaus-
strecken Euer Reaktionvermogen: Im
Miinzenmodus sammelt Thr unter Zeit-
druck moglichst viele Goldstiicke, im
Time-Attack-Modus schlagt [hr Eure
Bestzeiten. Als Streetworker sammelt Thr
Punkte fur Kunststiicke, ein Wettrennen
diirft Thr nur gegen einen Kumpel anzet-
teln. Crouches und Spins (wie 180-Nolli)
fithrt Thr mit den C-Tasten auf festem
Untergrund aus, im Sprung sind diese
Knopte mit Grabs (wie Melancholy) be-
legt. An Absitzen und Kanten (z.B. Half-
pipe) dirft Thr Euch auch abstiitzen und
zu gekonnten Alley McTwists und Hand-
plants ansetzen. Wollt Thr ordentlich Gas
geben, nutzt Thr den streng begrenzten
Turbo. Insgesamt 16 verschiedene
Mandver haben Eure vier Schiitzlinge auf
dem Kasten, die Thr zu Combos zusam-
mensetzt: Nur wer den iippigen Combo-
Bonus absahnt, hat Chancen auf einen
Platz in der Highscore-Liste und auf vier
geheime Flitzer. oe PR
S PI EL S P AS S [
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Fiir Trash-Masochisten: Mieses
Skateboardspiel mit verwaschener
Steuerung und tonnenweise Poly-

gonfehlern - aber ohne Gegner!

.

Andere Versionen

den Skateboards durch die {

\

J

Bonus im Vorbeifahren:

Um tber Gelander und

Stangen zu sliden, hipft Ihr

einfach auf die Kante.

Es sind keine Umsetzungen geplant
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andheld-Fans frohlocken: Um
_ Game-Boy-Klassiker wie "Mario
Land", "Legend of Zelda" und "Final
" Fantasy Legend" auf dem
~ grofen TV-Bildschirm zu
spielen, waren Nintendo-
Jinger bislang auf ein
Super NES mit Super
Game Boy angewiesen.
Jetzt hat Dataflash die
Next-Generation-
Marktliicke erkannt und
bietet Euch einen
"Power Flash"-Game-
Boy-Adapter fiir Play-
station und Nintendo
64 fiir 100 Mark.
Das Playstation-
Modul stopselt Thr
in den Erweiterungsschacht Eurer
Konsole. Der "Power Flash” fiir das N64
wandert dagegen in den Modulschacht
in die Riickseite des Adapters steckt Thr
ein gewohnliches N64-Spiel. Uber
einen separaten Reset-Knopf
wechselt Thr zwischen Game-
Boy- und 64-Bit-Modul. Nach dem

' CAPCOM-FIGHTER:
. Nach Nintendo, Hud-
imagotchi mit eingebautem
fumgerechnet 30 Mark) schlen-

Einschalten empfingt Euch das "Power
Flash"-Logo, gefolgt von dem Game-
Boy-Spiel in einem kleinen Bildaus-
schnitt. Via Optionsmenti drft Thr auch

auf Vollbild umschalten, Playstation-
Spieler mussen sich trotz-

g dem mit einem

schmalen Farb-

geben.

Fantasy” keinen Ge-
schwindigkeitsverlust
bemerkt, gehen die
Adapter bei schnellen

oder "Nemesis” in die
Knie: Das N64 [t stot-
ternden Spielflufd zu,
wihrend die Playstation bei vielen
Gegnern und Schiissen im Schnecken-
tempo arbeitet. In diesem Fall diirft Thr
die "Bilder pro Sekunde'-Rate senken,

wodurch das Spiel zwar schneller, je-
doch auch ruckliger wird.

rahmen zufrieden-
Wihrend Ihr bei ge-

michlichen Modulen
wie "Golf” oder "Final

Ballereien wie "R-Type”

- m ] ik

PowerFlash

Der Nintendo 64-"Power Flash”
besitzt einen eigenen Reset-Schalter
fur Game-Boy-Spiele

Beim Sound kapitulieren beide Module:
Die N64-Version dudelt Euch eine drei-
stimmige Murkskomposition im Endlos-
Loop vor, wihrend sich die Playstation-
Variante auf das CD-Laufwerk und Euren
Musikgeschmack verldit. Als witzigen
Effekt diirft Thr Eure CDs auch in dop-
pelter Geschwindigkeit anhéren, was
z.B. bei "BC Kid" fiir schrige Japan-
Stimmung sorgt. Ein Ersatz fiir Konamis
grandiose "Castlevania™Melodien ist dies
jedoch nicht.

Als Trostpflaster ist in beiden Adaptern
ein mieses Actionspiel und ein "Game

|
4

s1z83 = |

"\

¢~ Doppelter Rahmen: Nur der "Power 3\
Flash"-Adapter flr die Playstation unter-
\__ stutzt Super-Game-Boy-Hintergriinde.

Buster” eingebaut: Eigene Codes heraus-
finden diirft Ihr nicht, dafiir aber aus
tiber 100 eingebauten Cheats wiihlen.
Die Auswahl der Codes ist eher willkiir-
lich: Klassiker wie "Super Mario Land”
und "Nemesis” fehlen, um Platz fiir
Spielspafdgurken wie "Home Alone 2"
und "Last Action Hero” zu schaffen.
Trotz der Mingel sind die beiden "Power
Flash™ eine billigere Losung als Ninten-
dos 16-Bitter samt Adapter. Den Tempo-
Makel werden wir in der nichsten
MAN!AC genau unter die Lupe nehmen:
Dann erfahrt Thr, welche Spiele auf den
Adaptern durch Grafikfehler und
Geschwindigkeitsverlust nahezu un-
spielbar werden. oe
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Mogein leicht gemacht:
Mit dem eingebauten "Game Buster”
wéhit aus Uber 100 Cheatcodes.




il war der Automaten-Veteran Atari
schon in der Versenkung verschwun-

den, von den neuen Spielhallen-Helden

Namco, Sega und Williams vertrie-
ben. Doch in diesem Jahr spuckt
die kalifornische Spieleschmiede
soviele Titel aus wie seit langem
nicht — Atari auf dem Weg zu al-
tem Glanz? Fiir die kommen-
den Monate sind gleich
fiinf Spiele angekiindigt:
Uber die Klassiker-
Fortsetzung "Gauntlet
Legends™ (Bild unten),
"Tenth Degree” und "War: The
final Assault” werden wir Fuch
in Kiirze informieren, schon
jetzt sind die Arbeiten an
"Vapor TRX" und "Site 4"
(rechts) beendet. Letzterer ist ein
aufgebohrter Nachfolger zu einem indi-
zierten Zielkreuz-Shooter. Als Mitglied
der "Staars™-Elitetruppe setzt [hr Euch
per Lichtpistole gegen aggressive Aliens
zur Wehr, die eine Militirbasis als

heimelige Brutstitte auserkoren haben.
Bevor lhr allerdings in die Tiefen der
"Site 4" vordringen diirft und in einer
sechsmintitigen Schlacht die Alien-
Konigin rostet, sind Ubungsrunden zu
absolvieren, Mindestens sechs von 18

CASCITS

Ein schwarzer Tag fur die Atari- i
[ Touristengruppe: Aliens storen die
\_ Verkaufsfahrt und knabbern am Fahrer!

i - Zur Zeit in der Testphase: Das

\
Klassiker-Update "Gauntlet Legends” -
\___ schockt mit hiinenhaften Monstern. )/

Atari-Offensive

Trainingseinheiten miift Thr erfolgreich
durchlaufen, die Reihenfolge wiihlt Thr
selbst: Rettet einen Bus vor Alien-
Attacken, sdubert ein Holodeck oder
besucht ein besetztes Einkaufszentrum.
Besonders die infizierten Mitglieder der
"Staars"-Einheit sorgen fiir gepflegtes
Grauen: Diese Zombie-ihnlichen Krea-
turen tragen noch Fetzen ihrer Unifor-
men, sind aber bis zur Unkenntlichkeit
verfault! Mit mehreren Trefferzonen pro
Alien und der Moglichkeit,
gezielt Arme, Beine
und Kérper der
Viecher zu treffen,
verspricht "Site 4”
mehr Tiefgang: "Die
Erfahrung wird

der Spieler fithlt sich
durch diese Trefferviel-
falt viel michtiger”, so
Senior Product Manager
Darryl DePriest.

Mit dem Rennspiel
"Vapor TRX" dagegen
setzt Atari auf Geschwin-
digkeit und (wie schon bei

"San Francisco Rush”) schnelle PC-
Prozessoren. Entwickelt wurde das waf-
fenlastige Sci-Fi-Rennen von "Blue Shift”

deutlich interaktiver
als beim Vorgiinger,

Jeder der sechzehn

— der Firma von Dave "Paperboy”
Ralston und John "720°" Salwitz.
Basierend auf 3Dfx-"Voodoo™-
Hardware, flitzt Thr hier auf vier
Kursen gegen CPU-Dronen oder
(per Link) bis zu sieben
menschliche Gegner. Ob
auf dem einfachen "Eagle . :
Canyon”, der Euch durch . ‘l’
Wasserfille und entlang : ,
reifender Fliisse fithrt, oder beim
Flug durch den "Breckneck Speedway”:
Sammelt"Power-Ups wie die "Positronic
Cannon” und Luft/Luft-Raketen, um
andere Fahrer zu
zerstoren. Turbo-
Booster sollten
moglichst nahe am
Boden geziindet
werden, um maxi-
male Wirkung zu
erzielen. Bei der
Wahl des Gleiters
helfen Euch die
: - —
technischen Daten: FP(Jwer'-Up voraus: Wie bei "Wipeout”
schiefit Inr auch in "Vapor TRX" mit
'\\ Raketen nach vorausfahrenden Gegnern.

el »

Flieger ist in den
Kategorien Geschwindigkeit, Beschleu-
nigung, Handling und Haltbarkeit einge-
ordnet, Luftbremsen erlauben "Wipeout"-
dhnliche Zusatzkontrolle. "Vapor TRX"
erscheint wie "Site 4” im Oktober. ch

( Vergessen Sie "Site 1 bis 3": Das Grauen wartet auf "Site 4"! In der aufregenden
SchluBmission dringt Ihr tief in die Brutstatten der AuBerirdischen ein...

Terminals (rechts) fir Kurzweil: Per Miin:

sonders verbreitet,

LOOSER RAUS: Mit “Speed Up” zwingt

wohnlichen Arcade o bl

werden

nach "Midnight Run” erneut zum Einsatz.

- o INTERNET-INSELN:
m“ In immer mehr Spiel

neben Geldspiel, Flipper und Videospielen auch futuristisch gestylte Internet

wurf surft Thr nach Lust und Laune
durch's WWW, Tir 30 Minuten sind finf Mark fallig. Leider kénnt Ihr kei
Daten auf Diskette zum heimischen PC schleppen
sind somit begrenzt. Trotzdem ist das Gauselma
Angebots-Erweiterung jeder Spielhalle. Internet Anfanger schnuppern ohne teure

Eigen-Hardware in das neue Medium hinein
g

Euch Namco zu harschem Gedrangel:

Nach jeder Runde scheidet der jeweils letzte Fahrer des Feldes aus, Zeitlimits wie bai ge
4 J ]

n Euch dagegen erspart. Auf drei Kursen wird gefahren,

achtwerschiedene Fahrzeuge sind witilbar. Bis zu \

vernetzt, das bewahrte Konami-Zwei

£4

= L

hallen sorgen

~die Anwendungsmaglichkeiten

nn=Terminal eine sinnvolle

|leider sind die Gerdte noch nicht be

ced Up“-Kabinette
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Sammlier

i ndlich mal ein guter Oldie-Bericht
& | _ allerdings sehe ich "Jiger und
Sammler" mit einem lachenden und
einem weinenden Auge.

Seit Euer Artikel erschienen ist, habe ich
bereits vier Konsolen-Pakete an Neu-
sammler verkauft. Erfreulich, Eure
Reportage hilft mir, mein Hobby zu
finanzieren. Denn ich bin jetzt in den
Neo-Geo-Modul-Bereich eingestiegen —
nicht gerade billig,

Die Kehrseite der Medaille: An Wochen-
enden, die fiir mein Hobby bestimmt
sind, schaffe ich meist drei bis finf Tro-
delmiirkte, doch die Bilanz wird immer
schlechter. Die Preise steigen (schon ein
loses VCS-Modul kostet mindestens fiinf
Mark), der Markt trocknet aus. Mein letz-
tes Vectrex habe ich vor fiinf Monaten
gefunden, und das war noch defekt.

- Schnidppchen werden zur Ausnahme.

In England sieht es genauso aus. Durch
das Internet erkennen immer mehr Tro-
delhindler, aber auch "normale" Verkiu-
fer, daR es fiir alte Videospiele einen
Markt gibt. Trifft man auf solche Verkiu-
fer, sollte man die Sachen liegen lassen
und abwarten. Das ist zwar riskant fir
den Fall, daR ein anderer Sammler bereit
ist, viel Geld auszugeben, doch noch
sind die Jiger und Sammler eine Minder-
heit. Nach ein paar Wochen preist der
Verkiufer die Sachen wieder runter, da
er sie nicht verkaufen kann, Zu Eurem
Bericht méchte ich noch anmerken:

— "Alligator People": Das diirfte eines der
teuersten Spiele sein. Bei einer Verstei-
gerung im Dezember 1996 bin ich bei
etwa 2.000 US-Dollar ausgestiegen. Uber
den Endpreis wurde Stillschweigen ver-
einbart.

— "Cubicolor"; Das letzte wurde von
"Ebay" fiir tiber 1.000 US-Dollar angebo-
ten. Ich bekam mein Cubicolor durch
den Komplettkauf einer Sammlung.

— Wert von "Chuckwagon": Die Karte
liegt so in dem Bereich. Fiir die Ver-
packung (und nur die) wird in der Regel
mehr als 300 US-Dollar bezahlt.

In ein paar Monaten werden Stephan
Freundorfer und ich eine umfangreiche
AW ebseite fiir klassische Videospiele ins
ternét stellen. Wenn es soweit ist,
werde ich Euch benachrichtigen.

Marc Oberhauser, |karion Software, Aachen

PS: Kommt die PC-Xtreme eigentlich
wieder, oder seht Thr keinen Markt mehr
fiir Euer Magazin?

Danke fiir Deine Anmerkungen, Marc. Ob die
-Xtreme wiederkommt? Einen Markt fir eine
anspruchsvolle PC-Spielezeitung sehen wir schon,
tr tzfym warten wir noch ab. Sei versichert, daf
NAC nicht das einzige Spielemagazin von
Cybermedia bleibt

Sega-Import

w7 | erschiedene Hindler bietet bereits
‘. einen Import der neuen Dream-
cast-Konsole von Sega an. Lohnt es sich,
eine japanische Konsole vorab zu holen?
Oder wartet man lieber auf Playstation 2
oder das Geriit von VM Labs? Werden
denn die europiischen Spiele auf einem
Fernost-Dreamcast laufen?

Warum eigentlich der einjihrige Unter-
schied zwischen dem Japan-Release des
Dreamcast und der Europa- bzw. US-
Veroffentlichung?

Sebastion Hollander, Bergstraat (Schweiz)

Fiir zeitlich getrennte Verdffentlichungen in Japan
und dem Rest der Welt haben Konsolenhersteller
viele unterschiedliche Griinde: Zum einen ist ein
weltweiter Release logistisch sehr schwer zu bewal-
tigen, statt z.B. 500.000 Gerdten muBl mit einem
Schlag die zehnfache Menge gefertigt werden.
AuBerdem maochte Sega von der langeren Verfiig-
barkeit des Dreamcast profitieren, um zum Euro-
start aus einem griBeren Angebot an fertigen Spie-
len zu wahlen. Fiir Japan hat z.B. zum Saturn-Start
gin "Virtua Fighter" gentigt, fiir Deutschiand ware
ein solch einsames Highlight zu wenig, um auf dem
Massenmarkt zu punkten. Last but not least dient
Japan auch als Testlauf fiir Marketing, Hardware
und Software. Fehler, die wahrend der ersten sechs

-Monate gemacht werden, kann das Management

analysieren und beim Europa-Start (hoffentlich)
verhindern.

0b deutsche Dreamcast-CDs auf dem japanischen
Gerat laufen werden, kann jetzt noch kein Mensch
mit Sicherheit sagen. Doch selbst wenn Sega einen
Landerschutz verwendet, wird's Ende 1999 waohl
auch einen entsprechenden Umbau geben, der
weltweite Kompatibilitat sichert.

Auch ob sich der Import fiir Videospieler lohnt, laft
sich pauschal nicht sagen: Wenn die Importeure
Preise von 900 bis 2.000 Mark verlangen, werden
wohl nur eisenharte Joypad-Junkies zugreifen, Die
Playstation 2 solite Deine Investitionspldne aber
nicht beeinflussen: Die ndchste Sony-Konsole ist
noch nicht serienreif und noch mindestens zwei
Jahre von ihrem Deutschland-Start entfernt

Servus Saturn

% as "Servus Saturn"-Editorial in der
n letzten MAN!AC fand ich gut, aber
wenn IThr schon so wehmiitig schreibt,
hitte ich mir eine lingere Story zu die-
sem Thema gewiinscht.

Wie wiire es denn mal mit einem Son-
der-Feature mit Spielen, die nie in Euro-
pa, Deutschland oder auRerhalb Japans
erscheinen werden? Das wire eine tolle
MAN!AC-Reportage!

"Thunderforce 5" habe ich nattirich,
aber das von Euch im Editorial abgebil-
dete "Necronomicon" kannte ich noch
nicht — daf mir ein sehr guter Japan-Titel
ausgekommen ist, macht mich ganz
paranoid!

Maximilian Hartl, Minchen (via MAN!AC-Forum)

Leser im Retro-Fieber? Wie Rene auf der gegenilberlie-
genden Seite wiinschst auch Du Dir die Rickkehr einer
bereits abgeschlossenen Artikelidee, denn eine dhnliche
Reportage haben wir bereits einmal gebracht: Unter dem
Titel “Spiele aus dem Jenseits” berichtete Olli in MAN!AC
4/95 {iber Super-Nintendo-Spiele, die niemals in den
Westen kamen. Exklusiv fiir den Saturn werden wir das
Thema aber nicht aufgreifen, dafir ist die Zielgruppe ein-
fach zu klein, Vorstellbar ware aber ein systemubergrei-
fender Blick in japanische Spielearchive und Kurzkritiken
iiber die originellsten Fernostperlen fir Playstation,
Saturn und N64. Kollege Olli, ibernehmen Sie!

F"i Is Saturn-Fan bin ich schon etwas
=] traurig, daf$ Sega in Europa kein
Spiel mehr fiir diese Konsole veroffent-
licht. Aber mit "Panzer Dragoon Saga",
"Shining Force 3" und "Deep Fear" gibt
es immerhin noch einen schénen Soft-
ware-Abschlu, Ich glaube, wer den Sa-
turn ignorierte und in der Masseneupho-
rie einfach auf den Sony-Zug aufge-
sprungen ist, der hat einen grofien Teil
der 32-Bit-Software-Perlen verpafit. "Sega
Rally" ist trotz dreijahrigen Alters auch
heute noch eines der besten Rennspiele.
Wihrend "Ridge Racer" & Co. nach zwei,
drei spielintensiven Wochen verstauben,
dreht das Rally-Spektakel nach dieser
Zeit erst richtig auf, Was "Tekken 3" an
Moves und Grafik zu bieten hat, konnten
Saturn-Besitzer schon vor drei Jahren mit
"Virtua Fighter 2" bewundern — ganz
ohne PAL-Balken!

Giibe es fiir die Playstation keine Aben-
teurer wie Cloud, Alucard und Abe und
kein "Resident Evil", konnte ich kein ein-
ziges Spiel nennen, das mir wirklich ans
Herz gewachsen ist. Von Segas Fihig-
keit, gute Spiele zu entwickeln, bin ich
hingegen iiberzeugt. Deshalb freue ich
mich schon jetzt auf die neue Konsole.

A. Haldemann, Romanshorn (Schweiz)

Verzerrt

: Is treuer Leser Eurer Zeitschrift bin
m ich vollkommen zufrieden mit Re-
portagen, Messeberichten und Previews.
Zu kritisieren wiren jedoch Eure Tests:
Mir kommt’s so vor, als steht bei Euch
die Grafik im Vordergrund; stindig be-
mingelt Thr Details wie "Pixelverzerrun-
gen" usw. Dabei spielt die Grafik doch
nur eine kleine Rolle. Das sieht man an
einer indizierten Priigelspielserie: Unter-
durchschnittliche Grafik und ein primiti-
ves Spielprinzip. Aber mal ehrlich: Spafs
gemacht hat es uns allen, oder? Also:
Verzichtet auf Fachausdriicke und achtet
auf die Spielbarkeit. Daniel Menzel, Stuhr
Spal gemacht haben den meisten MAN!ACs die von Dir
zitierten Spiele nicht — der Indizierung konnten selbst wir
nur zustimmen. Davon abgesehen triffst Du den Nagel
auf den Kopf: Wir nehmen Deine Kritik ernst und werden
in Zukunft bei unseren Tests noch starker auf das Spiel
hinter der Grafik achten.



Virtuelie Spiele

ch halte gerade die neue MAN'AC

. 10/98 in der Hand und finde sie
echt gelungen. Mit dem "Jiger & Samm:-
ler"-Bericht habt Thr Euch selbst {ibertrof-
fen: Ich Giberlege mir, ob ich mir nicht
einen "Virtual Boy" zulegen soll. Kénntet
[hr im nichsten Heft vielleicht eine Liste
aller Spiele fiir das Nintendo-Geriit brin-
gen?

Ben Sattelmeyer, Mtnchengladbach

Machen wir glatt, denn besonders lang ist diese Aufzih-
lung micht: "Mario Tennis', "Galactic Pinball’, “Telerobo-
xer", "Red Alert’, "Mario Clash®, "Wario Land", *3D-Tetris’
{alle Nintendo), "Virtual Golf* (T&E), "Vertical Force’,
Panic Bomber® (beide Hudson), "Jack Bros.” (Atlus),
Space Squash’, "Space Invaders {Taito), "Virtual Fishing
(Pack-In), "Pro Baseball" (Kemco), “Virtual Lab" (J-Wing)
House of Insmouth® (I"Max) “Waterworld" (Ocean, nur
USA), “Virtual Bowling® sowie das begehrte Bandai-Stra-
tegiespiel "SD Gundam: Dimension War", fiir das deutlich
uber 100 US-Dollar bezahit wird

Ich will Serien!

E in grofles Lob fiir Euren "Updates,
Serien und Nachfolger"-Artikel in
MAN!AC 9/98. Auch den Leservorschlag
von Christian Noll im selben Heft finde
ich super: Berichtet doch regelmiRig
tiber die Entwicklung bekannter Spie-
leserien wie "Zelda", "Donkey
Kong", "Sonic" oder "Final Fanta-
sy". Dabei solltet Thr unbedingt auf (
die Zukunftsperspektiven dieser f
Serien eingehen, aber auch iiber
Versionen berichten, die nicht auf
Konsole erschienen sind. Eine sol-
che Rubrik wiire ein guter Ersatz fiir
den ausgegangenen Retro-Stoff.
Macht doch mal eine Umfrage: Ich
denke, ein Grofiteil der MANIAC-Leser
wiirde diese Berichte sehr begriifien.

Rene Ronschkowski, Gottingen

Die "Hero"-Rubrik der ersten beiden MAN!AC-
Jahre entspricht ungefahr Deiner neuen Wunsch-
Rubrik. Als wir fiir unseren "5 Jahre"-
Jubilaumsartikel die alten Hero-Artworks
von Roger Horvath aus unseren digitalen
Archiven herauskramten, ist auch uns

)

aufgefallen, daB die Wiedereinfiinrung einer Seri-
enrubrik Sinn machen wiirde: "Castlevania 64
Sonic Adventure” und "Zelda 64, ‘Bomberman
Hero" und "Final Fantasy 8" zeigen, daB gute Video-
spiel-Themen unsterblich sind — wir denken ernst-
haft iiber Deinen Varschlag nach

Sprachlos?

ine Uberlegung beziiglich Spielen
E auf Modul: Das N64 hat keine
Sprachausgabe, Musik und Sound-FX
sind fir die Hardware jedoch kein Pro-
blem. Dabei ist Sprache doch letztend-

lich auch nur eine Form von Sound -
wo liegt denn hier der Knackpunkt.
Selbst "Space Harrier 2" auf dem Mega
Drive konnte bereits sprechen — zwar in
mieser Qualitit, aber immerhin. Wiren
z.B. in einer James-Bond-Umsetzung fiir
das N64 nicht zumindest Sprach-Samples

a la "Stirb Langsam" machbar?  giji okada

Keine Sprachausgabe fir das N647 Das hast Di
stimmt nicht in der MAN!AC gelesen. Denn wie Du be-
reits richtig erkannt hast, ist Sprache technisch nichts
anderes als Soundefiekte oder Musik. Der sparliche Ein-

salz von gesprochenen Satzen ist auf das typische N64-
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ten MAN!AC-Komplettlésungen
hédufen sich. Vor allem der Pla-
yer's Guide zu "Alundra" ver-
unsicherte viele Fans - in
MAN!AC 6/98 und 7/98 be-
gonnen, wurde er erst in der
i) Oktobgr-Ausgabe beendet. Ein

das Fortsetzungschaos ist
nicht nur in interner Schlam-
perei zu suchen. Die Rollen-
spiele wurden von ihren deut-

Planung unserereits dadurch un-
mdglich. Um zu verhindern, daB
wir eine Player’s Guide-Serie
beenden, bevor der deutsche
Titel in den Handel kommt,
haben wir bereits geschrie-
bene Texte geschoben und
g hoben und ge hnk

L r

MEA CULPA: Die Protestbrie- |
fe zu unregelmiBig fortgesetz- 6

dhnliches Schicksal er- ¢

leiden auch andere
\5: Rollenspielfiihrer.
\4‘ Unsere Entschul- ||
\' digung dafir -

" “ doch der Grund fiir '

schen Herstellern mehrmals ’
verschoben, eine verniinftige ¢
|

roblem zuriickzufiihren, dem im Vergleich zur CD gerin-

app wird, Dennim
der Musik

wird die Sprache nicht vom Chip berechnet, sondern als

nachldssigt, sobal

Gegensatz zu vielen Ge

uschen und Teil

(speicherverschlingendes) Sam bgespielt. De

5 kirzlich ging

hat das deutsche Entwickler-

Technologie versprochen (MANIAC 4/98) vorgefer-

tigte Sounds (sprich: Samples) effektiv komprimiert auf
Modul ablegt. Factor 5 rechnet vor: Wahrend "Lylat Wars
rund ein Drittel seines Modulspeichers fiir Sprachsamp

les opfert, die in der Kompressionrate von 1:4 verkleinert

wurden, staucht Factor 5 die Sprache mit der Rate 1:15

sieren, werden sich bald auch NG64-Spieler an minuten-

langer Sprachausgabe erfreuen

Medizin gegen
Kopien

n as Hauptargument der Kopierer ist
der zu hohe Preis: Brandneue
Spiele erschrecken den Freak durch Hor-

rorpreise zwischen 100 und 150 Mark.
Dabei scheint es vielen Leuten schwer
zu fallen, den giinstigsten Weg einzu-
schlagen und einige Wochen abzuwar-
ten. Sehr viel linger dauert es nicht, bis
Thr in Media-, Expert- oder Promiirkten
die ehemaligen Neuheiten als verbilligte
Schniippchen ergattert: "Agent Arm-
strong" flir 33 Mark, "Command & Con-
quer" fiir 36 Mark, "Castlevania" zum
Preis eines Platinum-Giinstlings. Neben
Playstation-Freaks haben auch die
Saturn-Besitzer keinen Grund zum Mau-
len: So weit noch erhiltlich, werden ihre
Spiele zu Dumping-Preisen von 20 bis 40
Mark verscherbelt. (...)

Ich als Schiiler weiR, daf® man beim
Geldausgeben Priorititen setzen mufs;
Entweder man kauft sich monatlich
Musik-CDs, besucht regelmiRig die
Nobel-Disco oder erbarmt sich eben um
30 bis 50 Mark fiir ein gutes CD-Spiel.
Wie jedes Hobby hat eben auch Video-
spielen seinen Preis.

Dominik Lang, Mainaschaff

Wutest Du
eigentlich,
dafs Abe ab
Oktober auch
A Popstar wird -
B\ und auf Viva
R das knochige
' Tanzbein
schwingt?



Wahrend sich die Anzahl der
Kleinanzeigen mit Sommerende

allmahlich wieder erhaht.

scheint das Interesse an ge-

brauchten Nintendo-Artikeln

weiter abzunehmen: 5o ist

diesmal keine einzige Suche-

Anzeige fur NB4 & Co. einge-

troffen. Oafur trauen sich immer noch einige

Unbelehrbare. Ihre Kopierstationen hier zu ver-

scherbeln. Oabei gilt weiterhin der Grundsatz,. dall

solche Angebote den direktern Weqg In den redaktio-

nellen Papierzerschnipsler finden.

Euer Lirich

SUCHE

Suche fiir Sega Saturn: Gunshooter,
Virtua Fighter2, Actionspiel,
Thunderforce4 etc, tausche gegen
Playstation-Spiele.

Tel. 0209/33400 (ab i9 Uhr)

Suche  fir  Mega Drive:
Thunderforced, Streets of Rage2,
Sonic2+3, Tausche auch PSX-
Games: Alien Trilogy, Formell,
Destruction Derby, RE.

Tel. 03675/745190

(Bernd Friess, abends)

Kaufe fir Mega-CD Earthworm Jim
CD, Soulstar, Batman & Robin und
andere, suche auch noch den
Adapter, alles PAL.

Tel. 06303/6147 (Marcel, ab 13 Uhr)

Hilfe! Suche alle Spielstdnde von
Horrorspiel, alle Szenarios.

Tel. 034206/78259 (abends)

0. 0177/293274

Wer kopiert mir von Final Fantasy7
alle Weapons, Mastersubstanzen
usw. fiir 10 DM, suche Soundtrack
von Extreme-G.

Tel. 03576/204214 (Thorsten)

Suche PSX-Multinorm ohne Spiele
his 200 DM, Dual Shock, MC 120
Blocks, Alundra, C&C1+2, RE DC,
FF7. Tel./Fax. 05631/4696 (Diana)

= Suche fiir Playstation das Spiel
b Theme Park! Zahle ja nach
mglﬁlland des Spiels bis zu 100
Tel. 07046/6392 (Yvonne, 7-12 Uhr)

Filme auf Video, Laserdisc, DVD,
Video-CD, Bildplatten, 8-32mm, von
Komddie bis Horror, wvon
Alltagsware bis zur absoluten
Raritaten, alles anbieten!

Jan Werthmann, Krismannstr. 6,
65548 Limburg.

Tel. 06431/3553

Suche PSX, N64, NES, Game Boy, |

SNES, Mega Drive und Spiele, am
liebsten groBere Sammiungen, kaufe
alles. Tel. 05621/2231 (14-19 Uhr)

Suche fir Bundesliga Manager
Hatrick auf dem Amiga Editor-
Diskette. Zahle gut, evtl.
Telefonnummer hinteriassen.

Mario Keim, Primerstr. 16, 53940
Losheim/Eifel

Kaufe/verkaufe Spiele, Konsolen und
Zubehor fir PSX, N64, SNES und
Game Boy, kein Kauf oder Verkauf
ohne mein Angebot! Zahle bis 50%
des aktuellen Preises.

Tel. 09603/914322 0. 914323

K AUFE

NINTENDO

Verkaufe SNES mit 2 Controllern,
Scartkabel und vielen Spielen
(Terranigma, Harvest Moon, Zelda,
Super Mario1+2 u.v.m), habe fir
Super Mario2 ein Losungsheft, alles
in 100% Zustand

Tel. 0651/80557

Verkaufe SNES Priigelspiele fiir zu- [

sammen 280 DM.
Tel. 040/7303464 (Oliver, a. 16 Uhr)

Spiele fiir N64: Diddy Kong Racing
60 DM, I1SS64 60 DM, Top Gear
Rally 70 DM, Extreme-G 80 DM,
Ego-Shooter 100 DM, Memory Card
15 DM. Tel. 02157/5852

Nintendo64, Wave Race, Lylat
Wars, Mario64, Pilot Wings, Mario
Kart64, Priigelspiel + 2 Controller.
B 700 DM.

Tel. 02331/409511

Tauschpartner fir Saturn-Spiele,
ich habe u.a. Herc's Adv., Gun
Griffon, Theme Park, Gex, Sonic 3D,
Discworld1+2usw.

Roland Baumgartner, Unterdorf 95,
8262 Ramsen/Schweiz,

Tel. 052/7431594

PLAYSTATION

Suche Importspiele Critical Blow,
Bushido Blade2 (jp), Parasite Eve
(us), Einhdnder (jp/us) sowie
Alundra kompl. dt. Tausche auch
gegen Tekken2, Bushido Blade, Soul
Blade.

Tel. 07354/934308

(Markus, ab 17 Uhr)

Verkaufe Fighting Force fiir 45 DM,
Tigershark fiir 35 DM, Suche/kaufe:
C&C2, Forsaken, Fifa98, Tekken3,
Toca, FF7, Constructor, Horrorspiel,
Colin McRae Rally, Diablo. Zahle
gut. Tel. 08654/3828

EXOTEN

Tausche/kaufe Spiele fiir PC-Engine:
Habe Devil Crush, Bomberman93,
Spriggan, Dungeon Explorer2.
Suche Aldynes, Fray Coryoon,
Circus Lido.

Horst Schmidt, Robert-Koch-Str.
23, B4533 Marktl

OLDIES

Suche SNES mit 2 Controllern (PAL)
im guten Zustand sowie Prigelspiel
(PAL).

Tel. 0571/7981072 0. 04271/71472
(am Wochenende)

Suche Game & Watch, alte LCD- u.
LED-Spiele, Minispielautomaten,
Computeruhr Seiko-Data-2000, alte
Ausgaben des ab 1983 erschienenen
Magazins ,tele-action, Ehapa
Verlag", Taschenrechner mit Spiel.
Tel. 02831/2273

Wer hat billige Playstation-Spiele '
gebraucht? Sascha Broedel,
Paradeplatz 5, 34613 Schwalmstadt
Suche fiirPSX: X-Com: Terror from
the Deep (us oder PAL), Front
Mission2 (jp), Nectaris (jp).

Tel. 09431/37024

Repariere Ihre Playstation und baue
zur Multinorm-PSX um.

Jean Wagner, Jungfraustr. 27, 3800
Interlaken/Schweiz,

Tel. 0041-(0)33/8220872

Suche Vandal Hearts, biete 40-50
DM. Tausche RE DC und Actionspiel
gegen Horrorspiel oder Wild Arms
{us), bin bereit, 20 DM draufzuzah-
len.

Tel. 04141/83152 (Tibaor, abends)

Tausche aktuelle PS- und N64-
Spiele! Habe z.B. Forsaken, Colin
McRae, Gex 3D usw. Suche z.B.

SONSEIGES

Suche John-Woo-Filme und Ahn-
liches. Bitte nur Original-
Kaufkassetten und ungekirzt, d.h.
FSK18. Tel, 05232/86159 (Thomas)

Suche Spiele + Konsolen jeglicher
Art: PS, MD, SNES, Saturn..
Verkaufe auch AMC1-3, PD Saga.
Alles anbieten, suche Namco1-6,
Salamander. Liste anfordern:

F. Hoefs, Oderstr. 7, 26871
Aschendorf,

Tel. 0172/4313195

q ist noch immer eine der besten

“Theme Park™ von Bullfrog wurde
~ 4 Ende 1995 fur die Playstation
H und den Saturn umgeseatzt und

Manager-Simulationen: lhr kdm-
mert Euch um alle Aspekte &i-

P
ii ,a nes Freizeltparks wie Eintrittspreis und Fahrattraktionen

Sony PSX-Games wie Sol Divide,
Crisis City/Beat, Pocket Fighters,
Video CDs, Rohrenprojektor.

Tel. 07263/2489 (abends)

Nintendo 64 (Pal-Version) mit Ego-
Shooter fiir 200 DM.
Bernhard Biggel, Postgasse 5,
88239 Niederwangen

N64 mit 6 Spielen wie z.B. Extreme-
G, Wave Race, Blastcorps, Mariob4,
Mario Kart, Wayne Gretzky 3D
Hockey und 3 Joypads + Memaory
Card, alles in Top-Zustand fur 750
DM. Tel. 05957/1244

N64 180 DM, SNES €60 DM,
Maddeng4, NFL Quarterback 50 DM,
Fifa95, Extreme-G 65 DM + NN, wei-
tere auf Anfrage, auch PSX. Kaufe
auch alle Systeme, suche Monopoly
+ Chrono Trigger fir SNES.

Tel/Fax. 02841/44125 (Marianng)

N64: Turok + Extreme-G (PAL) zus.
100 DM FP. SNES: FF3 150 DM,
Romance, Earthbound je 100 DM,
Brandish, Mystic Quest, BoF2,
Secret of Mana je 70 DM (alle us),
auBer Turok alles komplett.

Tel. 05321/22953 |

N64 aus Hong-Kong + RGB-Umbau
4+ 2 Pads + Importspiele: F-Zero X +
Ego-Shooter + Wave Race +1080° +
Star Wars + Mario64 auf VHB. .
Tel. 0761/287344 |
N64, Lenkrad, Memory Card, 2
Controller, 6 Spiele: Lylat Wars +
Rumble Pak, Mario Kart, 15564,
Wave Race, Cruisin  USA, |
Pilotwings.

Tel. 07392/7122 (ab 18 Uhr)

SNES mit 2 Controllern, Super
Game Boy und 5 Spiele: Lucky Luke,
World L. Basketball, Mario Kart,
Donkey Kong 3, Super Mario, Preis
300 DM,

H.-J. Loch, Aufackerstr 7, 82487
Oberammergau |

N64 + Super Mario64 + zweites Pad
+ Rumble Pak fir 250 DM, fiir SNES
FF3 (us), Chrono Trigger (us) je 80
DM, Actraiser2 und Super Metroid je
40 DM. Tel. 02191/68121

N64 (us): Bio Freaks neu 83 DM, |

Turok 69 DM, Priigelspiel 69 DM,
NFL Quarterback98 69 DM; Fifa98
(PAL) 79 DM; PSX (us): Bushido
Blade 65 DM

Tel, 07731/52804 (ab 18 Uhr)

Verk. Fifa 98 fir 65 DM + Anleitung
und Verpackung 100% OK
Tel, 05622/5923 (Roland, a. 19 Uhr)

N64 + 4 Spiele (Turok, Extreme-G,
Mario Kart, Lylat Wars) + 3
Controller 4 Rumble Pak + 1 MB
Memory-Card VHB 600 DM.

Tel. 0172/6705695

(Dennis, ab 17 Uhr)

N64 (jp) + RGB-Umbau fir US-
Spiele + Adapter + Memory Card +
Rumble Pak + Spiele. Turok (us),
Ego-Shooter (us) + Mace (us) +
Ego-Shooter (us) VB 690 DM.

Tel. 02173/30120

|

N64-Spiele: Mario64 69 DM, 1SS64
90 DM, Wave Race 60 DM, NFL
Quarterback Club98 110 DM, NHL
Breakaway98 95 DM, MRC 115 DM,
Blastcorps 125 DM, Snowboard |
Kids 90 DM. Suche Mace. ‘

Tel. 036693/22916 (Raphael)

Shining Force1+2, Herzog?, Royal |
Rumble, Beavis & Butt-Head fiir MD |
ab 20 DM; fiir VC4000 Nr.1, 8, 9,
15, 17 mit Original-Verpackung, ha-
be auch viel Anime, Horror, Splatter
je 25 DM.

Tel. 06322/981833

(Johann, ab 21 Uhr)

Verkaufe Saturn + 2 Pads + 2
MemCards + 11 Spiele (Sh. the holy
Ark, Mystaria, SimCity2000,
DragonForce u.v.a), alles Top-
Zustand. Preis nach Vereinbarung,
kein Einzelkauf.

Tel, 039205/20191

(Marcel, ab 19 Uhr)

Saturn (PAL) mit 14 Spielen (Tomb
Raider, Virtua Fighter1+2, Sega
Rally, Fifa96, Myst, Bug,
SimCity2000, Hi-Octane, Athlete

bis hin zum Salzgehalt der Pommes Frites. wahrend auf Kings, Victory Goal, Panzer Dragoon

Heart of Darkness, Timeshock, dem Bildschirm knuddiige Besucher uber das Belande wuseln u.a.), NP 1800 DM fiir 500 DM.
Vigilante8, Snowboard Kids usw Vor einigen Monaten erschien mit “Theme Hospital™ die indirek- Frank Simmer, Fichtenweg 14,
Tel. 07354/1487 ( ab 17 Uhr) te Fortsetzung. in der ihr ein Krankenhaus verwaltet. 86938 Schondorf




Saturn + 2 Pads + Lasungsheft
Hexen + Hexen + Atlantis + Stary of
Thor2 + Gun Griffon + Panzer
Dragoon1 + Parodius fir 200 DM
FP. Verkaufe nicht einzeln, alles sehr
gut erhalten.

Tel. 0511/624773

PSX. Verkaufe Mem. Card neu fiir
16 DM, V-Rally 35 DM, Tomb
Raider2 55 DM, Crash Bandicoot1
25 DM, Crash2 45 DM, F1 ‘97 50
DM, Dragon Ball GB 30 DM usw.
Tel. 06592/985170 (Max Fuchs)

PSX (3 Monate, Multinorm) + Pad +
Analog-Pad + Memory Card + 6
Spiele (NFS, GTA, Gran Turismao,
Res. Evil, F1, Ridge Racer) fiir 600
DM. Tel. 03504/613962

Game Gear mit 9 Spielen, z.B.
Slider, Fantasy Zone, Linse und
Netzteil Neupreis 750 DM fiir 350
DM, nur komplett.

Tel, 04203/5109

Verkaufe meine Saturn-Sammiung
mit Pad + Importspiele + Zubehér.
Verkaufe/tausche/kaufe Spiele +
Konsolen fur SNES, N64, PSX, zahle
firPSX 160-180 DM, ginstiges
Dreamcast,

Tel./Fax. 05561/982042

(Thomas, ab 16:30 Uhr)

Achtung:  PSX-Konsole mit
Multinorm-Umbau + Controller, voll
funktionstiichtig  sowie 13
Originalspiele mit kompletter
Anleitung, alles sehr gepflegt, z.8.
Tomb Raider2, RE DC, Nuclear
Strike, NHL97, Actionspiel, NBA
Jam TE, Road Rash, Alien Trilogy,
F1, Battle Arena Toshinden2,
Tekken2, Res. Evil fiir nur 600 DM.
Tel. 06151/506258 (Steffen)

PSX-Games: Wipeout2097, 2Xtreme
je 30 DM, RE DC 50 DM, Ridge
Racer Rev. 25 DM, Controller (blau)
10 DM, Tausch maglich.

Tel. 06123/6311 (Julia)

Tausche Spiele und Konsolen von
Sega, Sony und Nintendo.
Tel. 05161/6745 (Juli)

Verkaufe fir PSX F1 ‘97, Ace
Combat2, Warhammer2, FF7 und
NeGcon-Pad fiir je 50 DM, Super
Mario64 fiir 50 DM, alles neuwertig.
Tel. 03695/605710

(Markus, ab 18 Uhr)

Verkaufe Saturn mit 2 Pads,
Memory Card und 10 Spielen, z.B.
Ego-Shooter, Sega Rally, Magic
Carpet.. VHB 350 DM.

Tel. 03447/375378 (Gfters vers.)

Verkaufe Shining Force3 fir 50 DM,
Suche giinstig Dragon Force (alle
Saturn). Tel. 0881/637695

Verkaufe/tausche PSX, N64 Spiele
und Konsolen. Viele Neuheiten: PSX
VS, Croc, Cardinal Syn, Ego-
Shooter, Priigelspiel, Gun-Shooter
mit Gun, USA. Horrorspiel, ca. 30
Stiick.

Tel. 09261/93104 (ab 18 Uhr)

Verkaufe ca. 50 Top-PSX-Spiele
(PAL): div. Horror- u. Ballerspiele,
GT, Castlevania, FF7, Colony Wars,
Crash1+2 usw., sowie Zubehdr,
Zeitschriften + Demo-CDs.
Tel. 08733/748 (Bernhard)

Original Vorfiihrstation, Sega
Saturn, Stand-Alone Display mit
Fernseher + Hardware + Software +
2 Pads neu! Preis nach Gebot.

Tel. 0208/407880 (G. Deppermann)

PSX mit Lautwerk zu verkaufen, mit
Ant- und Scart-Kabel, 1 Controller
und 5 Spielen fiir 500 DM.

Tel. 07157/9344 (Fabian, ab 14 Uhr)

Prigelspiel (us) 95 DM (oder
Tausch gg. Biofreaks), Tekken3 (jp.
Spec. Ed) mit Pad 150 DM, Versand
per NN oder Selbstabholer.

Tel. 09431/60257 (Thorsten)

Saturn: Lunar Silverstar, Pretty
Fighter X, Dead or Alive, Riglord
Saga2, Terra Phantastica, Deep
Fear, Blazing Tornado, Astra
Superstars, alle Spiele jap. je 100
DM. Ayhan Turan, Stresowstr, 10,
13597 Berlin

Twisted Metal World Tour, Alien
Trilogy, Spider, Aquanaut's Holiday,
Jumping Flash, X-Com Enemy
Unknown, Independence Day (alles
PAL), jeweils fiir ca. 30 DI,

Tel. 08752/7998

(werktags ab 17 Uhr)

PSX + 2 MCs +2 Pads 200 DM,
Game Buster 50 DM, Gran Turismo
60 DM, LBA 35 DM, Baph. Fluch,
Fifa97, Onside je 25 DM, Road Rash
30 DM, NBA Live96 20 DM, 18
Demo-CDs 15 DM, alles zusammen
fiir 450 DM (NP 940 DM).

Tel. 036626/21442 (Oleg)

PLAYSTATION

Verkaute fiir PSX: Toca Touring Car
Championship, Preis ca. 85 DM,
Frank Meyer, Ahornallee 2, 02708
Lébau

Verkaufe Playstation mit 2
Controllern, 2 Spielen (G-Police,
Tekken2) und Memeory Card (mit al-
len Kdmpfern von Tekken2), VP 370
DM. Tel. 09561/15081

Playstationspiele, Konsolen,
Memory Cards, RGB-Kabel, Joypads
und Multinormumbauten giinstig.
Tel. 0471/1700852

Verkaufe: Ace Combat2 (us) 65 DM,
Allied General (us) 65 DM, Contra
3D (us) 65 DM, FF7 (jp) 125 DM, In
the Hunt (us) 65 DM, Nectaris (jp)
105 DM, Ogre Battle (us) 85 DM, R-
Type (jp) 85 DM, alles inkl Porto.
Tel./Fax. 030/6258637

Verkaufe Analog-Joypads, Street
Racer, Sim City2000, Speed King,
Star Gladiat., Ego-Shooter, Guncon.
Tel. 06351/45824

Verkaufe: FF7 70 DM, Jurassic Park
40 DM, Need for Speed2 40 DM,
Starfighter3000 20 DM, Ridge Racer
20 DM.

Tel. 02261/22660 (ab 18:30 Uhr)

Verkaufe PSX-Spiele VS, K1, D.
Dungeon, WLS98 alle neu 60 DM
VB, gebraucht: Res Evil 35 DM,
Pandemonium2 40 DM, Fifa98,
NBASE 40 DM, NHL98, NFL98 40
DM, TOCA 40 DM, Discworld2 40
DM und weitere Spiele,

Tel. 0731/9316985

Verk. Sony PSX 185 DM, Soul
Blade, Rage Racer, Porsche Ch.,
Tomb Raider, Vandal Hearts, Total
NBAS7 je 40 DM Horrorspiel (us) 75
DM, Crash B.2 (us) 65 DM,
Disruptor 35 DM, Memory Card Plus
35 DM.

Tel. 069/532750 (Steffen)

Verkaufe oder tausche iber 50 gute
PSX-Games. Suche Gran Turismo!
Preise nach Vereinbarung

Tel. 0043/4272/4042

(Dorian, ab 20 Uhr)

PSX-Games: Descentl 25 DM,
Ridge R. 25 DM, Hi-Oct. 35 DM,
Shellsh. 40 DM, Tekken1 25 DM,
Star GI. 50 DM, Defcon5 50 DM, SF
Alpha 45 DM, Firo & KI. 55 DM, T-
B1 55 DM, Cyberia 45 DM, Air C. 40
DM. Kaya Orkuncan, Pappelweg 10,
72770 Reutlingen

Ego-Shooter und Priigelspiele, alles
Original, Top-Zustand, Preis nach
Vereinbarung. Tel. 08629/1854

Verkaufe oder tausche PSX + 4
Spiele gegen SNES, Mega Drive
(nur jp), Saturn (jp), N64 (us, jp)
Spiele oder gegen Neo Geo-Module
oder CDs oder Mega-CD und CDs.
Tel. 04962/5190

EXOTEN

Saturn + Sega Rally, Athlete Kings,
WWS97, Wipeout2097, Panzer
Dragoon2 250 DM, 3D0O FZ10 + 5
Spiele 150 DM. Lynx2 + Checkered
Flag, Viking Child, Tetris 100 DM.
Tel. 03632/602561

Fiir PC-Engine echte Raritaten ge-
gen Gebot, auBerdem N64-Import-
Titel wie z.B. Starfox org. jp. Habe
auch noch Last Resort NG-Modul
und SNES, Saturn Importe.

Tel. 0441/9736010,

Fax. 0441/9736011

Turbo Duo (jp) mit 20 Spielen fir
850 DM.
Tel. 06181/662704 (ab 20 Uhr)

SNES: Final Fantasy5 + Losung 120
DM, Dragon Questé 100 DM.
Mahmut Aksoy, Steinfeldtstr. 4b,
22119 Hamburg

Sega Game Gear mit 8 Spiglen, TV-
Tuner, Zigarettenanziinderadapter
und Tasche, VHB 250 DM.

Tel. 08807/91996 (evil. AB)

Verkaufe Neo Geo MVS-Modul Real
Bout Fatal Fury Special, Preis VB.
Tausche/suche auch MVS-Module
und Jamma-Platinen.

Tel. 0231/331779 (ab 17 Uhr)

Verkaufe Spiele und Zubehér fiir
3D0, Jaguar, PC-Engine,
MD/CD/32X, Master System, Saturn,
PSX, SNES, NES, viele jp/us-Spiele.
Tel./Fax. 030/6258637

3D0 + 9 Games (Ego-Shooter,
Poed, P.Detect, 3 Erotik-Games)
320 DM, Parasite Eve (PSX, jp) 80
DM, evtl, Tausch.

Tel. 03391/651305

Atari Lynx2 mit 30 Spielen und viel
Zubehdr, VHB 500 OM.
Tel. 08807/91996 (evtl. AB)

OLDIES

MB-Vectrex inkl. Spike, Flipper
Pinball, Berzerk, Rip Off, Clean
Sweep, Star Ship, Solar Quest,
Scramble, Vector Vaders (1996),
Patriots (1996), alles originalver-
packt, z.T. verschweiBt! Top-
Zustand! Tel. 06431/35538

Coleco + Lenkrad + 68 Spiele (viele
kompl. mit Verp. + Anl,, z.B. Zaxxon,
Smurf, Choplifter, Hero usw.) 1300
DM, Atari2600 + ca. 20 Spiele 150
DM, PC-Engine Cards jp (Dungeon
Expl., Darius Plus) je 50 DM, Super
Grafx: Aldynes, Battle Ace, Granzart
zus. 100 DM, Multimega + 21 Spiele
(Ecco CD, Sonic1-3 usw.) 550 DM,
Game Gear 4 Fun 70 DM, MD2 (wie
neu) 80 DM, SNES-Spiele (wie neu):
SF2T, Aladdin, Winter Gold, Drag.
Lair 150 DM, alles komplett fir
1900 DM. Tel. 07940/55648

Verkaufe PC-XT komplett mit
Laufwerk, Monitor und Tastatur an
meistbietenden (XT schon fast 13
Jahre alt), wirde auch tauschen,
verkaufe auch Fifa64 (billig).

Tel. 02981/1010

SONSTIGES
Verkaufe Spiele und Zubehdr fir;
MD/CD/32X, Master System, Saturn,
PSX, SNES, NES, PC-Engine,
Jaguar, 3D0, viele Japan- und US-
Sachen, =z.B. Interactor fir
MD/SNES/PC 185 DM, Action Chair

MD 185 DM.
Tel./Fax. 030/6258637

PS: Vandal H., Bogey Dead6, F.
Force, Rebel A.2, alle us 30-50 DM;
N64: Starfox Shadows, Top Gear R.
(Importe) je 40-50 DM. Suche:
Jaguar CD-ROM, Neogeo 2xSpeed,
Fatal Fury1+2+Special (CD).

Tel. 07807/955430 (Andreas)

Verkaufe Game Boy + Super Game
Boy + 3 Spiele fiir 100 DM, Sega
Game Gear + 3 Spiele fiir 50 DM,
PSX-Spiel Newman Haas Racing fiir
50 DM. Tel. 03573/796168

Verkaufe oder tausche mein Sega
Mega Drive mit 15 Spielen fir 200
DM oder tausche gegen einen Sega
Saturn mit 5 Spielen oder eine
Playstation mit 3 Spielen.

Konrad Wohnig, Birkenweg 5,
91315 Hochstadt

RPGs: BoF 120 DM, 7th Saga,
Wizardry5 je 110 DM, alles us +
komplett. Ys fiir Master System +
Anl. 100 DM. Neo Geo (Modul) +
Joyboard + Anl. + AoF + Sidekicks
(Spiele komplett) 260 DM.
Tel. 05321/22953

VC4000 + 2 Spiele, MD + MCD +
Spiele, Master System + 6 Spiele,
Preise VB. Verk. Spiele fir PSX,
SAT, SNES und NES. Suche
Rollenspiele und 2D-Shooter fiir alle
Systeme.

Tel. 02244/4415 (Rene)

Gran Turismo-Zocker: Verkaufe
Spielstand mit Lizenzen, 20 Autos ,
930 PS-Monster und viel Geld (PAL-
Version), Schickt Memory Card und
10 DM, garantierte Rickgabe.
Dennis Frerichmann, Ph.-Bitsch-Str.

10, 63303 Dreigich
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Bitte versffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden

c H - Nintendo Sega Playstation ;
Anzeigentext unter der Rubrik s U E = . . g . d Klassiker
andere Kon- Oldies & Private Klein-

v E R K A U F E: .Nintendn . Sega . Playstation solen & Exoten Klassiker . Sonstiges anzeige:

OO OO OO0 0 ] e e
OO O OO OO0 e
O OO 00000 o
O O OO0 OO OO0 O )] e
SEEENEEEEEEEEEEEEENENEEEEEREERERRRERERER

Bei Angeboten:
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8 Mogeln mit dem "Game Buster": Beginnt bei der Code-Suche mit einem neuen Spielstand (links) und meldet per Tastendruck dem Cheat-
L\__ Programm jede Veranderung der Energieleiste (Mitte rechts). Die ein bis drei tbrigen Codes probiert Ihr mit der Leertaste aus (rechts).

Meister der Mogelei

ach unseren Hirtetests der

Schummelmodule "Game

Buster” und "Xploder” fiir die
Playstation zeigen wir Euch in dieser
MANIAC, wie Thr eigene Cheatcodes fiir
Eure Lieblingsspiele erstellt. Hierftir
benétigt Thr nicht nur eines der beiden
Mogelmodule, sondern auch einen PC
samt Parallelport-Verlingerungskabel. Im
Fall des "Game Buster” liegt dies dem
"Comms-Link"-Paket bei, das Thr zusitz-
lich erwerbt. Die Handbticher erkliren
AnschluR und Verkabelung.

Vorbereitungen: Um Euch die Code-
Suche an einem aktuellen Beispiel zu
erkliren, schieben wir Acclaim’s héllisch
schweres "Forsaken” in die Konsole —
unbegrenzte Schildenergie wiirde die
Ballerei wesentlich vereinfachen. Schaltet
Eure Konsole ein und wartet auf das
Titelbild. Nun startet lhr die Trainer-
Software auf dem PC und wiihlt den
Meniipunkt "Begin Code Search” ("Game
Buster”) bzw. "Game Trainer” ("Xplo-
der”). Damit die Software Eure Schild-
energie im Playstation-Speicher findet,
klickt Thr Euch weiter in die Ballerei: Am
besten beginnt Thr ein neues Spiel.
Codesuche: In der ersten Mission findet
[hr Euch in einem leeren Raum wieder,
Euer Schild ist voll aufgeladen. Driickt
nun die Leertaste (Space) auf der PC-
Tastatur, und das Schummelprogramm
lidt via Verbindungskabel den gesamten
Playstation-Speicher auf die Festplatte.
Nun miift Thr den Wert des Schildes ver-

H-Link U1.88

3 Future Console Design
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indern: Bei einem Zeit-Counter wiirde
blofes Warten gentigen, das Schild
verindert seinen Status jedoch nur nach
einem Treffer. Sucht den ersten Gegner
und lait Euch eine Breitseite verpassen.
Mit der L-Taste (PC) signalisiert Ihr der
Mogelsoftware, da die Schildenergie
sich nun verringert hat: Der Speicher

Unglaubliche Kraft mit dem \
| Mogelmodul: Mit dem Wert "0020" besitzt |
Euer "Forsaken"-Schild 115% Power!

wird erneut auf die Festplatte geladen,
und die Mogelsoftware filtert alle Spei-
cherstellen heraus, die sich seit dem letz-
ten Versuch verringert haben. Beim
ersten Durchgang zeigt der Computer
mehrere tausend Moglichkeiten (siehe
Bild links unten). LaBt Euch erneut tref-
fen und wiederholt die Prozedur, bis nur
noch ein bis drei Speicheradressen iibrig
geblieben sind (Bild rechts unten). Falls
Thr abgeschossen werdet, beginnt IThr ein
neues Spiel und driickt nach dem Start
die G-Taste (PC): Das Schild ist frisch
aufgeladen und sein Wert damit grofser
als beim letzten Versuch (kurz vor dem
Ableben). Da es sich um den

{ Nach jedem Speichervergleich filtert die Mogelsoftware alle
\_ "uninteressanten” Codes aus der Liste (hier 12.936 Moglichkeiten)

Anfangswert handelt, konnt Thr wahlwei-
se auch die E-Taste (fiir "Equal”, nattir-
lich auf dem PC) betitigen.
Feinabstimmung: Die letzten Codes
testet Thr manuell — in unserem "Forsa-
ken"-Beispiel bleibt praktischerweise nur
der Cheat "300869850002" ibrig. Die
letzten vier Zahlen geben dabei den
Wert Eures Energieschilds an. Das Mo-
gelprogramm gibt Euch mehrere Werte
vor, mit den Pfeiltasten sucht Ihr Euch
einen aus und aktiviert den Code mit der
Leertaste. Auf dem Bildschirm konnt Thr
im laufenden Spiel beobachten, welches
Energieniveau das Schild nun besitzt.
Probiert Thr verschiedene Codes der
Reihe nach aus, kontrolliert Ihr, ob sich
etwas verindert hat: Unser "Forsaken™-
Code strotzt schon bei einem Wert von
"0020” vor Kraft (links). Euer fertiger
Cheat lautet also "300869850020": Via
Reset-Taste an der Konsole gelangt Thr
ins Mogelmodulmenti, wo Thr ihn fiir
spitere Schlachten speichert.

Tips & Tricks: Da "Game Buster™- und
"Xploder™-Software verschiedene Such-
Algorithmen besitzen, unterscheiden sich
die gefundenen Codes im Einzelfall. Bei
unserem “Forsaken"-Beispiel kann der
Cheat auch "8008698410 00" lauten,
beide Codes klappen. Experimentiert

mit den Codes und Zahlenwerten!

Sucht Thr den Energie-Code eines Prii-
gelspielhelden, solltet Thr den Zeit-
Counter ausschalten: Er verringert sich
parallel zu Eurem Energiebalken, da
jeder Treffer auch etwas Zeit kostet! oe

2 883 B84 BBY GBe BAS BP9 810 LS

= ( E Probieren geht Uber Studieren: Setzt in den letzten Code ""I
\ verschiedene Zahlen ein, um den optimalen Wert herauszufinden.



Flaute in der /’

Last Resort- NFL BLITZ : .:
Rubrik: Im 4
vergangenen Cheat Codes: Ihr wollt mit Riesenkopfen tber [ f
Sommer- den Rasen von Midway’'s Footbhall-Spiel flitzen LY
Monat kamen . oder Eure Abwehrspieler entscheidend verbes- r
. bedenklich we- sern? Benotigt Ihr im Endspiel schnellere Recken 4
+ . e nig Zuschrif- ‘| oder wollt IThr mit unbegrenzt Turbo dem Feind Furcht -
= ten. Neben einflafen? Gebt einfach unsere Codes im Matchup- "
den dblichen "Tamb Raider™- Bildschirm ein. P
' Trainingslevelkarten hatte
© kaum ein Leser hilfreiche Big Head Superpasse
'\ Cheats parat. Dabei freue ich 2-0-3 ¢4 ) 2-5-0 <

i mich besonders uber selbst Keine Namen Schrager Ball

© erspielte Paflwortlisten, die A 1-0-2 =» 0-5-0 4
. auf jeden Fall in die MANIALC Duadratschadel Superflitzer
" L wandern, soweit sie vorher g 0-4-0 4 4-0-4 4=
| kein anderer Leser einge- 'l Superblocker Superverteidiger
schickt hat: Ich warte schon 3-1-2 &= 4-2-1 4
gespannt auf die "C&LC: Thick-Modus Miniteam
't Alarmstufe Rot Begen- 10-49-1 § 3-1-0 =»
B schilag™-Codes! Euer Ol Zufallsspieler Unbegrenzt Turbo
. 1-1-5 = 5-1-4 4
7 e T, b = &7

Level Select: Der CPU-

i Feind tiberrennt Eure Stellun- | lgY’H RE[KIN' DNE
(NP gen in wenigen Sekunden
#% "und Ihr habt keine Chance gegen BALLS
den Spionage-Radar des Gegners? | Geheime Helden: lhr Plittersdorf verriit Euch seine
o Mit unserem PaRwort sind alle Missionen /il wollt mit dem geheimen PaRwaorter nebst zwei prakti-
: Ballhelden zum Rennen an- % schen Cheats!
- Schlachten frei anwiihlen: treten, seid aber zu faul alle
1 AAXOAAXRO Bahnen durchzuspielen? Gebt unseren PABWORT
Code in der Charakterauswahl ein!
ZALR

‘ﬁ‘fr%ﬁ;ﬁﬁf;ﬂj -
O |
Pla\/Stanonl |

Pafiworter: Leo Mai aus

|

LQ'-CS_::‘-_'-:-:.—,:.,.- o

w
S
0
K
H

e

Levelauswahl: Ihr bleibt in einem
Level hingen und kommt einfach nicht
weiter? Wer den Anfangslevel in "One”
selbst bestimmen mochte, gibt das fol-
gende PaBwort ein...

HEVYFEET

Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkﬁr:ungen entdeckt? 1
Kennt Ihr geheime Priigel-Charaktere oder schwer zu-
gdngliche Warp-Zonen? Wenn ja, kénnt Ihr bei
uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-Konsole ab- gen Wumme wiirde Euch sogar Lucky
stauben! In jeder Ausgabe bringen wir je drei Top- NI 3 LAl
b Titel far Nintendo 64, Playstation und Saturn Luke Juhl.uhgnf Beste Lrtotgr‘,tlmncen
unter die Leute. Diesmal locken "NBA Pro - LN @ dank ausgezeichneter Bewaffnung ver-
98", "Quarterback Club 96" und "WWF h\ = B, spricht Leo mit seinem folgenden
Warzone"! Der Rechtsweg ist natdr- \yg Cheat: Gebt seinen Code als Pagwort

| lich ausgeschiessen: ‘\ ¥ cin und alle Bleispritzen gehdren

Euch. Mit Select diirft Thr dnschheﬁend_.-:
die Kanone wechseln!

Alle Waffen: Wegen Eurer winzi-

Cybermedia Verlag
3 Kennwort: TIPSTEUFEL QQ

!"‘""".; Wallbergstr.10 » 86415 Mering Sy
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GDI.[IEN GOAL ‘98

Geheime Teams:
Markus Epper aus Duisburg

% ist mit den normalen Mann-
“schaften nicht zufrieden. Er ver-
r'.i: Euch die geheimen Codes, die Thr
in der Teamauswahl eingebt.

Zeit
L21212 »

RS Brasilien 1970

§ R1 R1 R1 =
Spezial-Mannschaft
R2ZR2R2Z »
England 1966
L1L1L1 =

. CARDINAL SYN

Finishing Moves:
Treskunor Jurik besiegt seine
Gegner standesgemifs mit
#% “den geheimen Finishingmoves.

Damit auch Thr Eure Kumpels in
Fleischsalat verwandeln konnt, hat er sie
fiir den Rest der Welt niedergeschrieben.
Fiihrt die untenstehenden Combos am
Ende der zweiten Runde aus, wenn der
Feind nur noch wenig Lebensenergie
besitzt — ansonsten teilt Euer Schiitzling
normale Hiebe aus.

Stygian
HAA & X
Khan
*«+A «+A B H>+H
Vodu
HENA «H 4%
Hecklar
BERA>H $+A
Finkster
EEEE «H «H >0
Juni
EEEE~»>0=»>+0 «0
Mongoro
AAN>+H
Moloch
>+ HAAN4+H
Mekrieg
>+HAAN->H
Plague
AAA e tA
Orion
>+l >+AHBE>+%
Syn
HEEHE A
Mongwan
i >+A>+AHBA>+A
Biomorphia
S>+A ABNE «B
- Nephra
»>+A ANE <0
Redemptor
<« HAHEN &8
. Vanguard
=L > EEEE «:8

._‘
B

-
.
e ‘

statten will.

auf Eurer Seite.

DEEP FEAR

Erste-Hilfe-Kasten: Auch stahlharte "Oeep
Fear'-Konner mogeln gelegentlich., um an einen
unbegrenzten Vorrat Erste-Hilfe-Kasten zu

der Ihr aus den beiden Tuben [A & B] Gas fur den Laser
mischen mOBRt (normales Verhaltnis 10:25].
Flussigkeiten im Verhaltnis 7:11 und das Rote Kreuz steht
Ihr mufdt das aber erledigen. bevor Ihr
das Gas fur die Mission mischt!

o«

kommen. Wer sich mit den begehrten Pflastern aus- |7
sprintet in der MI-Area zur Maschine. an |

Mischt die 2

i

P S i) 4 i |

mm&z’/

OFFROAD
CHALLENGE

El Canjon: [hr wollt
‘| durch den geheimen Canyon
brettern? Wechselt in die
Streckenauswahl und drtickt
folgende Kombination:

L+R+ 4
Als Bestitigung erklingt eine Glocke.
Nun geht Thr auf die El-Paso-Strecke,
haltet den Z-Knopf gedriickt und
betitigt die A-Taste.

Flagstaff: Auch den Flagstaff-Level
diirft Thr mit einer geheimen Kombina-
tion anwiihlen. Haltet in der Strecken-
auswahl die L-Taste gedriickt und
betitigt = auf dem Steuerkreuz, Nach
der Glocke geht [hr auf die Mojave-
Strecke, haltet den Z-Knopf gedriickt
und betitigt die A-Taste.

Guadeloupe: Wer diesen Level an-
wiithlen méchte, driickt im Streckenmenti
die Tasten

R+ ¥
Nach der Glocke geht IThr auf die Vegas-
Strecke, haltet den Z-Knopf gedriickt
und betitigt die A-Taste,

Turbostart: Wollt Ihr die
Konkurrenz schon zu Beginn mit einem
Superstart abhingen? Gebt einfach im
gleichen Augenblick Gas, in dem der
Kommentator das Rennen mit dem hal-
lenden "Gol" startet.

X-MEN VS
STREET FIGHTER
EX-EDITION

EX-Option: Junhe Jian
aus Berlin hat sich als
: StraRenkidmpfer bereits be-
% “wihrt. Er verrit Euch, wie Thr in
den geheimen Ex-Option-Modus ge-
langt und unbegrenzt Hyper-Combo-
Gauge-Energie tankt. Mit letzterer
Option durft Thr im VS-Modus unbe-
grenzt Hyper Combos ausfiithren und so
den Kampf in eine Combo-Schlacht ver-
wandeln. Klickt Euch in das "Game
Mode"-Menti und driickt anschlieSend
ﬂmk die folgende Tastenkombination:
HE XLl

MACE: THE
DARK AGE

Finishing Moves:
| Christian "The Executoner”
Heine aus Schrobenhausen
verrit Euch die geheimen
Finishing-Moves der Mace-Krieger,

Al Rashid
§D> eSS
Executoner
{2 ei>»Q
Mordos Kuil
¥ +5
Koyasha
e« e
Namira
Ve K
Ragnar
> «K
Takeshi
e« §=>S
Taria
S gedriickt halten, loslassen
Xiao Long
L R B ]
Lord Deimos
S e §=S
Sir Dregan
A RN ENESE S
Gar
»e$>K
Grendal
e K
Hell Knight
¢ Ju» ek
Ichiro
AL L ]
Ned
== = §
Pojo
=» = K

TRIPLE PLAY ‘99

Jubelrufe: In MANIAC
9/98 haben wir Euch verra-
i ten, wie lhr bei jeder Runde
¥%." “einen Homerun schlagt und so
die Meisterschaft gewinnt. Wer
wihrend der Ehrenrunde des Spielers
die Jubelrufe der Zuschauer verindern
mochte, wartet, bis der Sportsmann los-
sprintet und driickt anschliefend einen

der Feuerknopfe:
- B A ®oder¥%
. -#,-.s;- P R e e
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Cheatcodes: Um die untenstehenden Cheat-
codes einzugeben, plaziert lhr den Zeiger auf
i den angegebenen Symbolen in der seitlichen
% Mentleiste und driickt den @- -Knopf.

PG b

Unverwundbarkeit fiir wahre Helden

HXO0OX AA
Unbegrenzt Bomben

XXXOAN >
Komplette Karte sichtbar machen

A AXO®O AR

o Bkt L P ehd ;i o Sl i

ALL-STAR
BASEBALL ‘99

Aliens: Wer in einem
| Alienstadion mit den "Ab-
vl ductors” spielen mochte,

- gibt im Cheatmenii den Code
ATEMYBUIK
ein. Es erscheint die "Alienanapolis”-
Halle in der Stadionauswahl. Betretet Thr
sie als zweiter Spieler, tauchen die be-
gehrten Aliens in der Mannschaft auf!

Beachball-Modus: lhr trefft den
Ball nicht? Mit unserem Cheatcode
pumpt Thr das Leder auf Beachball-
Grofde auf!

BBNSTRDS

Extra Speed: Ihr sprintet auf eine
Base zu, seid aber zu langsam? Driickt
schnell die Z-Taste und Euer Schiitzling
flitzt wie ein Windhund! Wer zur letzten
Base ZLI]'!]CkﬂUChtﬁ'[_. sollte statt dessen
den R-Knopf betitigen.

Rauchfahne: Das Spiel ist Euch
nicht heifl genug? Mit dem untenstehen-
den Cheatcode verwandelt Thr den Ball
in ein glihendes GeschoR, das eine wei-
te Rauchfahne hinterldft.

GRTBLSFDST

TACTICS OGRE

Geheimklasse: Wer
dem Feind unbekannte
0. Wesen in den Weg stellt, hat
S‘Q- “das U berrdbt.hungsmoment fiir
sich. In dem Taktik-Kniiller sind nicht
nur einige geheime Schwerter und
Schilde versteckt, sondern auch eine
Heldenklasse! Um einen "Holy Angel” zu
bekommen puscht lhr eine Heilerin
("Priest” oder "Cleric”, Status "Good
Soul”) auf Level 30. Kampferfahrung als
"Warrior” ist ebenfalls unerldfilich. In der
Kunst des Heilens sollte sie Routine be-
sitzen: Mit etwas Gliick verwandelt sich
das liebliche Wesen nach dem Ableben
in einen Engel. Zum Lichtwesen wieder-
geboren spricht sie nun die Engels-

sprache. Wie der Exorzist greift sie den *

Femd mit hethger Magle an.

- »
i Sl '-.-. ""
= B =

Sebau i log

HERMIE
HOPPERLAND

Debug-Modus: [hr
benétigt mehr Leben oder
schafft einen Level nicht?
%, Der Debug-Modus hilft Euch in
brenzligen Situationen: Haltet im
Titelbildschirm ("New Game”) die Tasten
A+rE+R
gedriickt und beginnt ein neues Spiel.
Haltet nun im Abenteuer Select gedriickt
und betitigt die Start-Taste, damit
Bonussterne tiber den Bildschirm reg-
nen. Wer auf der Ubersichtskarte W
gedriickt hilt, sprintet ohne Probleme
iiber die Oberwelt.

F-1 WORLD
GRAND PRIX

Gold Racer: Die CPU-
Flitzer verschwinden schon
j*= W in der ersten Runde in einer
Rauchwolke am Horizont? Mit
dem goldenen Rennwagen holt Thr sie
ein. Klickt Euch in den "Exhibition"-
Modus, wiihlt den Williams-Fahrer und
gebt via Analogstick den Nachnamen
Pyrite
ein. Klickt Euch zurtick in den Titelbild-
schirm und der goldene Fahrer erscheint
in den Modi "Exhibition”, "Time Trial”
und "2 Player”,

Hawaii: Das Rennfahrerleben strefdt
Euch und Ihr sucht die Ruhe von Strand
und Meer? Wiihlt im "Exhibition”-Modus
den Williams-Fahrer und gebt mit dem
Analogstick als Nachnamen

Vacation
ein. Klickt Euch zuriick in den Titelbild-
schirm und Thr findet eine Rennbahn
nach dem europiischen Grand Prix.

Silver Racer: Auch den silbernen

Flitzer schaltet Thr mittels des obigen

Verfahrens frei. Diesmal gebt Thr als

Nachnamen des Williams-Fahrers
Chrome

an und der glinzende Raser versiift

Euch das Leben im Zeitrennen, Zwei-

spieler- und Turmermodus
AT LS

L

1= £

e

g =i oS
s =

WWF WARZONE

Klamotten: Wer das

zweite Kostiim seines Schiitz-

‘.. WWlings anwihlen mochte, hilt

#%, " “wihrend der Charakterauswahl
L2 gedriickt.

Heimkino: Wollt Thr alle 64
Zwischenanimationen bestaunen, klickt
Thr Euch in den "Press Start”-Bildschirm.
Dort driickt Thr die folgenden Tasten-
kombinationen:

4+A 510 % =0

4+A »+0 ¥ +% «+H

4+A »+0 §+% «+H

4+A 10 $+% «+H

L1+R1 L2+R2 L1+R1 L2+R2

Am oberen Bildrand erscheint nun das
Wort "Movie”, mit dem Steuerkreuz
wihlt Thr eine der Animationen aus.
Leider miift Ihr den Cheat fiir jede
Animation erneut eingeben.

Hilfeschrei: Wer seinem Feind
allein nicht gewachsen ist, darf im Match
Mann gegen Mann auch einen Kollegen
zur Hilfe rufen. Trotzdem wird Euerem
Gegner zum Schluff der Sieg anerkannt,
Thr selbst werdet disqualifiziert. Haltet im
Spiel die Zeigefingertasten gedriickt und
betitigt die untenstehenden Kombi-
nationen.

KOMBINATION WRESTLER
#+Kick _Steve Austin
4+Punch Faaroog

_#+TieUp Mankind =
¢#+Block Ahmed
++Kick ~Ken Shamrock
$#+Punch _Kane
$+TieUp Thrasher

__¥#+Block Mosh

_ «+Kick Bulldog

_ #++Punch Shawn

__«+TieUp  Bret Hart
++Block Owen Hart
=»+Kick  The Rock
=+Punch  Goldust
»iTieUp Triple H
=++Block Undertaker

Secrets: Um die untenstehenden
Cheats und Catcher freizuspielen, zockt
Ihr den Challenge-Modus mit den ange-
gebenen Wrestler auf "Medium” oder
"Hard” durch. Das Cheatment erlangt
Thr im Trainingsmodus, aktiviert wird es
durch die Kombination L1, R1 wiihrend
der Lift nach oben fihrt!

SECRET WRESTLER

Dude Love = MankKind s R
Cactus Jack Mankind hEi
Sue Bret Hart |
Beans-Modus Headbangers
Big Head Bulldeg. "0
Extra Cold  Steve Austin
Extra_ﬁold ~ Goldust

- Ahmed Johnson
Ladies iripte ™ 51
Klamotten Kane
Kein Block ~ Shamrock
Keine AnzeigenUndertaker
Polished-ModusKane

. drilckt Ill'lll':l'l“l'r A

Fiir die Last-
Resort-Rubrik
gelten die glei- ; Y
chen Regeln wie
fir die Klein- '_
anzeigen: Tips
und Cheats zu
indizierten
Spielen drucken 5
wir nicht abl _- ;
Eure Einsen- ¥
dungen zu die-
sen Spielen :
nehmen deshalb E
auch nicht an
der Verlosung
teil.

Die nebnn- =]

stehenden f ‘1
"WWF War- Ee ?
zone”-Secrets ‘-g
gelten auch fir
die N64-

Version! Um ins
Cheatmeni zu
gelangen be-

streitet lhr
einen Tralnlﬂﬂl-
kampf und

Bend in der
Mndu--Auiwnﬁl
die 'l‘nnt.nfnl&g‘
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" BREATH OF FIRE 2

KOMPLETTLOSUNG, TEIL 3: DIE DRACHEN

In der letzten MANIAC fiihrten
wir Euch in den Leuchtturm
bei Rhapala, wo Ihr auf das
. " michtige Augenmonster Glazer
getroffen seid. Laft den Kampf
beginnen! oe

Feen und Delphine: Glazer ist
ein sehr stimmiger Gegner, greift ihn mit
dem Doppelhieb und Zauberspriichen
an. Hipf- und Luftattacken solltet Thr
vermeiden, sie zeigen keine Wirkung.
Glazer beherrscht zwei Angriffe, eine
Rolle iiber alle Helden mit je 20 Scha-
denspunkten und den Laserschuf$ auf
einen Schiitzling (60 Schadenspunkte).
Nach Eurem Sieg steigt Thr iiber die
Treppen in die Spitze des Leuchtturms
und sammelt den herumliegenden
Drachenkristall. AnschlieRend knipst Thr
die Lampe mit dem blauen Schalter an:
Eine Elfe erscheint und gibt Euch das
Feendiadem, mit dem Ihr die Feenringe
auf der Oberwelt aktiviert. Kehrt nun ins
Dorf zuriick und fiillt Eure Heil-
kriuterbestinde. Verlat Rhapala, eilt auf
einen der Feenringe und driickt die %-
Taste. Ihr werdet ins Feenreich gebeamt:
Im Augenblick gibt's hier jedoch nur
einen Hafen und ein Haus zu sehen —
spater diirft Thr hier im "Sim City”-Stil
eine Stadt errichten! Sprecht mit allen
Feen und eilt zum Monster am Strand:
Der Delphin ist ein wiister Zeitgenosse
und gegen Gruppenzauber immun.
Nutzt Ryus Drachentransformation sowie
die Schildmagie und vermobelt ihn.
Nach dem Kampf kehrt [hr zum Haus
zuriick und unterhaltet Euch mit der
Elfe. Wieder in Rhapala sprecht Thr mit
Beyd (am Hafen) und dann mit dem
Gildenmeister Sinkar in der Kneipe (Bild
rechts oben), Dieser (iberreicht Euch den
Passierschein fiir den Vulkanpfad.

Heifles Pflaster: Verlaflt das Dorf
und eilt éstlich zum Zubloberg. Rechts
am Weg findet Thr eine Kiste mit einem
Protein. Der Haupteingang fithrt Euch zu

einer riesigen Plakette, die
[hr (noch) nicht lesen
konnt. Geht am Tempeltor
rechts und Ihr erreicht
tiber mehrere Treppen
den Hintereingang. Alle
Monster in dem Lava-

kerker sind an Hitze ge- L

Nur fur VIPs: Mit dem Brief des Bildemeisters lassen
Euch die Wachen am Vulkan passieren.

wohnt, nutzt also Eure
Eismagie! Die michtigen Felsen konnt
[hr nicht zerstéren — rennt einfach weg.
Von den Lavatieren lernt Nina die Bren-
nenmagie, Momo den Blindenspruch
von den Echsen. Umgeht die Lavapfiit-
zen, sie brutzeln Eure Fife! Haltet Euch
ostlich und steigt in die erste Hohle: In
der Kiste findet Ihr die Ashestriistung,
die Euch vor Feuer schiitzt. Verlafst den
Raum und holt Euch die 800 Zenny im
Norden. Weiter geht's nach Stden zur
niichsten Hohle: Eilt in die obere Etage
(Vorsicht Betiubungsgas!) und hiipft die
Terrassen hinunter: Thr gelangt zum
Feuerring, der gegnerische Feuerattacken
in Heilspriiche verwandelt! Am néchsten
Hohleneingang erwartet Euch ein
Lavasee: Schnappt Euch das Wunder-
gene im Kristall (verwandelt alle Helden
in einen Drachen!) und die Feuerwaffe
in der Kiste (fiir Peco). Nun solltet Thr
nach Rahpala zurtickkehren, Eure
Kriuterbestinde auffiillen und den
Spielstand sichern. Wieder im Vulkan
eilt Thr der dritten Hohle in die Ecke
rechts unten: Thr gelangt zu einer Briicke
tiber einen Lavasee. Heilt Euch bevor Thr
die Briicke betretet, denn ein alter Mann
schneidet der Heldencrew den Weg ab
und hetzt seine Zwillingsdrachen los
(links unten)! Greift mit dem Eiszauber
an und konzentriert Eure Attacken auf
einen Drachen. AnschlieRend nehmt Thr
Euch seinen Bruder vor und letztendlich
bezieht der alte Knacker Hiebe. Mit
Asbestriistung und Feuerring ist der
Kampf kein Problem. Nach Eurem Sieg
eilt Thr durch das Tor, steigt die Treppen
nach oben und findet Euch in der
Urkan-Region wieder.

-

Der Engelsturm: Schlagt Euer
Lager auf und speichert den Spielstand,
im Norden findet Thr die Trodelstadt. Die
Waffen hier sind zum jetzigen Zeitpunkt
zu teuer, schaut trotzdem in allen Liden
vorbei. Euer niichstes Ziel ist die Stadt
Urkan Tapa im Siiden: Garr ist Euer
Gruppenfiihrer. Bevor Thr neue Watten
ersteht, solltet Thr je 50 Vitamine und
Heilbeeren mit Euch fiihren. Wer
Durandal’s Riickhandschlag erlernt hat,
darf den Priester Hondara seinen neuen
Meister nennen. Hinter Hondara findet
[hr eine Leiter, die Euch nach draufen in
eine hohere Etage fithrt. Mit Garr als
Fiihrer schiebt Thr den Fels beiseite
(unten) und betretet den Raum dahinter.
Dort erfahrt Thr, daf$ Garr einer der
Wichter von Urkan ist — verlafit die Stadt
und es folgt eine Zwischensequenz am
Lagerfeuer. Eilt zum Engelsturm und kra-
xelt durch das Loch im Gelander rechts:
Schnappt Euch die zwei Schiitze und eilt
weiter zu den zwei Treppen: Unten be-
staunt Thr eine mumifizierte Frau, oben
befindet sich der Kerkereingang: Eilt
durch das Labyrinth (mehrere Sackgas-
sen!) in die Halle mit den drei Silber-
blicken. Verschiebt sie mit Garr und
nutzt sie als Briicken fiir die obere Etage
in diesem Raum. Balanciert iber die
Mauern und Blocke ins nichste Gewdl-
be, wo Euch mehrere Steinplatten erwar-
ten. Sucht Garrs Platte und lest sie: Garr
fordert Ryu zum Kampf — nach ein paar
Schwerthieben ergibt er sich jedoch.
Nach diesem Duell vergehen viele Jahre
und Ryu wiichst zu einem stolzen Jiing-
ling heran: Seine weiteren Abenteuer er-
fahrt Thr in der nichsten MAN!AC. oe

Mann
hi s Shiledd
Stiiirb!™”
: ( Im Vulkan stelit Ihr Euch den Zwillingsdrachen und einem alten ( In Urkan versperren Euch méchtige Felsen den Weg: Nur Garr
Mann: Konzentriert Eure Attacken immer auf ein Monster! kann sie mit seinen Superkréften beiseiteschieben.
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25 CIRCUIT BREAKERS
™ EFFEKT CODE :

_ Ob massenweise Leben. einen gefulliten Geldbeutel oder unbe-
grenzt Zeit - via Schummelcode seid thr unbesiegbar. Unsere Game-

Buster-Codes wurden mit dem PC Comms Link sowie dem Bame Buster

von Dataflash erstellt.

> AERO GAUGE

Fiir experimentierfreudige
/] Wrestlingfans gibt es in
B "WWF Warzone” nicht nur
dem handlichen Wrestler-
baukasten, sondern auch
eine ganze Menge Ge-
heimnisse und versteckte
" Moves. Im Profitip verrit Euch
MANIAC diesmal, wie Thr die Fini-
shing Moves der 16 gestandenen WWF-
Recken ausfiihrt. Beachtet dabei, dafl
Euer Gegner dafiir bereits im roten
Bereich sein muf. Die Buchstaben
stehen fiir folgende Knopfe: K = Tritt,
P = Schlag, B = Block und T = Fest-
halten. us

Steve Austin

STONE COLD STUNNER
, Im Tie Up:
! - % T

Mankind

MANDIBLE CLAW
Wenn beide Wrestler stehen:

» 4 ¢ T+B

Undertaker
TOMBSTONE PILEDRIVER

WWF WARZONE

LTS E N A

"Heartbreak Kid”

Shawn Michaels

Wenn beide Wrestler stehen:

=+ § ¢ K+B

Ken

Shamrock

EFFEKT CODE
AT-Punkte 800OBBA30 FFFF| |Immer Erster 801F8CFEB 0001 |Immer Erster 8013EFF1 0001
Unendlich 800B8A2C @3E7| |Feuerbdlle S@1FEDBS P@04| |[Rundenzeiten B8013F001 PRQO
Energie 80PBBA3C @3E7| |[Kleine Autos B801FBDV70 0001| |anhalten 8013F005 Q000
Schneller 80O9CFE8 FFFF| |[Springe 801F8DC8 Q001 8013F00A @000
Level-Anstieg 01 801F8D8M 0OO1| |[Rennzeit 8013EFFS @001
Start mit MSG D@@A76BC @3E8| ([Rauch 801F8DB8 00@1| |anhalten
B80OCOESD VO67| |[GroRe Autos 801F8D78 0001 .
Max. Items 80QCOEQC @032 [Sdure 801F8DBO 0001 ﬁﬂmﬂ KAZODODIE =
Level 99 BOOCOEDPA 0O@63| |[Hohes Auto 801FEDCO 0001
Max. Bonus 80QCPEL® FFFF| [(Turbo 801F8D9%@ 0RO1 ;
Unendl. Bonus 8004AAAC 0000| |[Sonte-Auto | 801F8D98 0@e1] [° @ seim  DE0G0400 0000
Munition 800S6BEQ 0000 ii;;gigi 1:23
Zeit bleibt 800A76BC 0000 IO
e s 3004768E 0000| IR} COLIN MCRAE RALLY 812D3F80 1300
Tools-Menu  8009CtFo FFrFl MCiAiy Unend. Leben 80386968 0009
Alle Spells 8@@C@E24 1FFF| [Zeit anhalten DOOCE@7E QOOF| (Unendlich 80386963 0008
Experience RPOCOEQA® FFFF 800C607E QOOA| |[Energie 80386965 ©001
Max. Offense 8@0CQOE2A 03E@| |Reparaturzeit 8@OC5FD8 0@3C| |Rote Federn 8038694F @OFF
Max. Defense 8@QCQEZ2C ©3EQ Gold-Federn 80386953 QOFF
Max. PEnergy 8QQCQEZE O3EQ P Unend. Eier 80386947 QOFF
Max. Status 80Q0COE3@ @3EQ WMUTUHHEAD Unend. Noten 80386943 QQ@FF
Max. Zeit 800COE3Z2 @3EQ Unend. Luft 8038696E 000B
Max. Kapaz. 800COE34 @3EQ| |Immer Erster 800CAB48 0001 (5 .o 1.tecile 803869AB QOFF
g_ggg?g:: gggi Totenképfe  803869A7 0008
WKULA WORLD 800DACES 00@1| |GESAmte Noten 80386901 0064
Y r—— 800C3DD@ @@l |YS allen 80386903 @064
Unendlich 800A2E9Q 12A0 80009480 0001| |-°Vvels 635905 900
Zeit 800AS52C8 12A0 800DOCAE Q001 §938590; . 064
Unendlich 800A4F74 FFFF 800CSFCO 0001 BE386902 0O8S
PR KEe 80OAS9A@ FFFF 8013C650 0001| [Extra-Noten 803869DB 0064
.

ANKLE LOCK SUBMISSION

Wenn der Gegner am Boden ist:

- = 4 KT

Owen & Bret Hart

SHARPSHOODTER

Wenn der Gegner am Boden ist:

+ + § K+B

Davey Boy Smith

RUNNING POWERSLAM

Wenn beide Wrestler stehen:

¥4 4 Pt

Hunter Hearst Helmsley

Wenn beide Wrestler stehen:
» § 4 PiT

Ahmed Johnson

PEARL RIVER PLUNGE
Wenn beide Wrestler stehen:
» 4 4 K+B

Rocky Maivia

ROCK BOTTOM
Wenn beide Wrestler stehen:
= = § P+T

Faroogqg

DOMINATOR
Wenn beide Wrestler stehen:

+44¢ 1B

Kane

TOMBSTONE PILEDRIVER
Wenn beide Wrestler stehen:

4P

Goldust

Stellt Euch hinter den Gegner:

= ¥ 4 T+8

Headbanger Thrasher

Wenn der Gegner am Boden ist
und lhr auf dem Ringseil steht:

Headbanger Mosh

Wenn der Gegner steht und Thr
auf dem Ringseil steht:

“ « ¢ T+B

Einige |
Hinweise zu den
Game-Buster-
Codes: Wie der
Name schon sagt
bendtigt Ihr einen
Game Buster von
Dataflash oder

benutzen. In den
Spielen selbst
besteht keine
Miglichkeit, ;
sie einzuge- 'i.‘ l
ben. Fir "Bm:;
jo Kazooie”™
braucht lhr ‘:.‘
zudem laut Date
einen Game
Buster der Ver-
sion 1.08 oder
hdher mit Key- 3
code-Unterstiit-
zung: Aktiviert
for dieses Spiel
den "Diddy Kong
Racing™-Keycode, ;
sonst laufen die.
Codes nicht. :
Mit dem Game-
Buster-kompa- _ §f
tiblen Cheat-
Modul Exploder
von Blaze funkt

.l ¥
gy S TH SR

ALt

nieren die Codes :}1
aber auch. 1 ]
.'"'__'.

£




Nintendos "1080° Snow-
boarding” ist an verregneten
: Herbstabenden genau die

¢% " richtige Einstimmung auf die kal-

ten Wintermonate. Damit Euch die

Midels auf der Sofatribiine nicht auspfei-
fen, verraten wir Euch die Geheimnisse
der Snowboardcracks. oe

EESSUUHERS 2 7 16 |

Boarder-Auswahl: Fiinf verschie-

dene Sportler werben in der Pisten-
schlacht um Fure Gunst, in Kombination

Brettert beim "Crystal Lake" Uber die
Veranda der zweiten Bergh(tte und Ihr
gelangt auf einen geheimen Pfad.

Nur wer nach dem Eistunnel im
"Crystal Peak” scharf nach rechts lenkt,
kann den Nebenpfad ausmachen (Pfeil).

mit den zahlreichen Boards ergeben sich
eine Menge Moglichkeiten. Fiir hdchste

Punktrekorde wiihlt Thr die unten ange-

gebenen Flitzer mit ihren vorgegebenen
Boards, auf denen sie sich am wohlsten
fiihlen.

schreibungen.

Das Rennen
Im Wettrennen zihlt nur Schnelligkeit:
Wiihlt Dion Blaster — er flitzt allen Kol-
legen locker davon. In Kurven und beim
Sprung ist er jedoch sehr unflexibel,
Anfinger nehmen deshalb lieber Rob
Haywood,

Trickfahren
In der Luft ist Ricky Winderborn nicht zu
schlagen: Seine Spriinge sind am hoch-
sten und 5000-Punkte-Combos sind
selbst aus dem Stand kein Problem.

Bonusstrecken: Zwei geheime
Pisten sind in "1080° Snowboarding” ver-
steckt. Den "Dragon Cave” findet Thr,
wenn [hr am Wettrennen teilnehmt und
auf der Schwierigkeitsstufe "Schwer” die
ersten fiinf Strecken durchspielt. Wer
auch im Hochgebirge "Deadly Fall”
durch den Pulverschnee zischen mochte,
flitzt im Rennen tiber sechs Strecken auf
der Schwierigkeitsstufe "Profi”.

Weiche Landung: Besonders im
Rennen mit begrenzter Energie summie-
ren sich holprige Landungen zur Nie-
derlage. Ubt mit eingestecktem Rumble-
pack: Richtet das Board vor der Landung

Abkiirzungen: Im Wettrennen sind
die Abkiirzungen der sichere Weg zu
Erfolg — folgt einfach unseren Weghe-

Crystal Lake
Die Halfpipe kostet Euch beim "Crystal
Lake” viel Zeit: Um auf eine Schuibahn
auszuweichen, diist Thr nach dem grofen
Sprung tiber die Veranda der zweiten
Berghiitte auf der rechten Seite (oben).

Crystal Peak
Wer den Gegner auf der "Crystal Peak™-
Piste abhingen machte, diist durch den
Eistunnel und hilt sich beim Ausgang
rechts: Es folgt eine Verzweigung, Thr
nehmt den schmalen Pfad rechts.

Golden Forest
Den Widersacher im Wald abzuhiingen
ist nur was fiir Profis: Einen geheimen
Seitenweg gibt es nicht, wohl aber die
schwer zu findende Ideallinie nach dem
gefrorenen Wasserfall. Dust hinter der
Kurve nicht nach rechts tiber das Eis,
sondern die Terrasse links hinauf. Haltet
Fuch an der Kante und Thr gelangt zu
einem Baumstamm: Wer driiberdiist,
hat schon fast gewonnen.

Deadly Falls
Im Hochgebirge gibt es eine Abkiirzung
zu entdecken, die Euch unbesiegbar
macht: Haltet Euch vor der langen
Abfahrt (zu den Bauminseln) links an
der Eiswand und Thr findet mit etwas
Gliick eine schmale Spalte: Versucht hin-
einzugleiten und Ihr erreicht schon lange
vor dem Gegner das Ziel.

L L LR
e 20

=750

m Trickmodus erreicht Ihr nach Trodeleien

( Diist im Hochgebirge in die Eisspalte:
I
direkt das nachste Zeittor.

Mountain Village
Im Bergdorf macht Euch beim Rennen
besonders der harte Untergrund (teil-
weise Teer und Wiese!) zu schaffen. Die
einfachste Route schlagt Ihr im Tunnel-
labyrinth ein: Haltet Euch
immer rechts und Ihr ge-
langt zum Ausgang auf
die Bergstrafte. Die
Sprungschanze kénnen
Fortgeschrittene locker
nehmen, denn der weiche

- parallel zum Boden aus und haltet an- (

Fahrt im Wald nach dem gefrorenen Wasserfall auf die
Schneeterrasse und Uber den Holzstamm.

Tiefschnee garantiert eine
sichere Landung.

schlieRend die Z-Taste gedriickt.

Intro-Posing selbst gemacht: Speichert einfach einen Ghost flr
die Strecke "Crystal Lake".

Liveact an der "Halfpipe": Bawegt im Replay den Analogstick,
um zum Sound mit den Scheiben zu scratchen.




C

Mit demn Trick-Cheat schafft Ihr alle Kunststlicke im Trainingsmodus: Dust in die Half-Pipe und wahit in der Liste einen einfachen Griff (links).
Nun macht Ihr einen groBen Sprung, fiihrt den Griff aus (2.v.r.) und klickt vor der Landung einen schweren Move an (Bilder rechts).

Geheime Boards und Freaks:
Neben den geheimen Strecken sind
auch geheime Fahrer und Boards auf
dem Modul versteckt.

Crystal Boarder
Um den Cristallflitzer freizuspielen, be-
siegt Ihr ihn im Hochgebirge "Deadly
Fall” (Schwierigkeitsstufe Profi). Hierfiir
mufdt Thr aber auf jeden Fall die Ab-
kiirzung nutzen!

Golden Boarder
Den goldenen Boardercrack erhaltet Thr,
wenn Thr ihn im Hochgebirge "Deadly
Fall” mit dem Crystal Boarder besiegt.
Geht nach dem Sieg in der Fahreraus-
wahl auf Kensuke Kimachi, haltet C 4
gedriickt und betitigt die A-Taste.

Panda Boarder
Wer mit dem Pandaraser (iber die Piste
diisen mochte, mufd zuerst das Rennen
im Profimodus durchspielen, im Trick-
modus auf allen Strecken den Rekord
einstellen und im Wettbewerb die ersten
drei Plitze belegen. Habt Thr das alles
geschafft, geht Thr in der Auswahl auf
Rob Haywood, haltet C=# gedriickt und
betitigt die A-Taste. Der Panda Boarder
beherrscht neue Tricks!

Pinguin Board
Das geheime Board vom Nordpol
schligt alle anderen Bretter in jeder
Kategorie. Um es freizuschalten fithrt Thr
im Trainingsmodus alle Tricks aus und
haltet beim Board ganz links C ¥ ge-
driickt!

Turbostart: Um dem Feind mit
einem Blitzstart davonzudisen, bendtigt
Ihr etwas Ubung, Wartet den Count-
down ab und driickt in dem Augenblick,
in dem die "1” verschwindet flink den
Analogstick nach oben. Dieser Trick
funktioniert auch nach einem Sturz, hier
ist es jedoch einfacher, wenn Ihr mehr-
mals schnell nach oben driickt.

Fress SFTART

Trick-Cheat: [hr wollt im Trainings-
modus alle Tricks schaffen, aber die
schweren Manover gelingen Euch nicht?
Unseren Cheat konnt Thr auch benutzen,
um das Pinguin Board freizuspielen:
Diist auf der Trainingspiste in die Half-
pipe und ruft mit C=# das Trickmenii
auf. Alle nicht geschaffien Tricks erschei-
nen hier in Wei8, die anderen in feuri-
gem Rot (Bilder oben). Wiihlt nun ein
einfaches Manover (Griff) aus, das Thr
bereits geschafft habt (wie "Melan-
choly”). Macht einen hohen Sprung und
setzt zu dem Move an: Sobald der Kom-
mentator Euren Kunststiick benennt (vor
der Landung)), klickt Thr Euch wieder ins
Trickmenii und wiihlt ein bisher nicht
geschafftes Special mit dem A-Knopf.
Verlafit das Ment und bei der Landung
ertont der Gong: Der schwere Trick ist
geschafft!

Kameramodus: [hr wollt die
Kamera im Vorspann selbst steuern? Mit
der Taste C4 wechselt Thr im Intro in
den Kameramodus: Mit dem Steuerkreuz
zoomt Thr nah ans Geschehen oder weit
weg, der Analogstick verindert den
Blickwinkel.

Hobby-DJ: [hr wollt live zur Pisten-
action mit den Plattentellern scratchen?
Wechselt in den Trickmodus und diist
die Halfpipe hinunter. Unten angekom-
men schaut [hr Euch das Replay an und
steuert mit dem Analogstick die Scratch-
gerdusche: Echt funky!

Gegnerauswahl: Euch pafit der
Kontrahent im Rennmodus nicht? Driickt
einfach vor Beendigung des Count-
downs die Start-Taste und wihlt "Neu-
start”; Bei jedem Versuch erscheint ein
anderer Zufallsgegner an der Startlinie;
probiert’s ofters aus,

Fliptricks ohne Panda: Nur
der Panda Boarder beherrscht die ge-
fihrlichen Fliptricks. Bei groen
Spriingen konnt Thr die Moves jedoch
nachahmen! Wir empfehlen Euch den
Supersprung nach dem Stangen-Slide im
"Dragon Cave”,

Endo-Roll
Driickt im Sprung den Analogstick nach
oben oder unten (ohne B-Taste). Sobald
Ihr auf dem Kopf steht, lenkt Ihr nach
rechts oder links.

Hard Flip
Fiir den Hard Flip benétigt [hr eine be-
sonders lange Flugphase: Driickt im
Sprung den Analogstick diagonal nach
rechts-oben oder links-unten.

Halfpipe-Bonus: Wer seine
Spriinge in der Halfpipe perfektioniert
hat, kann seinen Rekord irgendwann
nicht mehr Giberbieten. Ein Bonussprung
lockt jedoch mit neuen Punkten: Niitzt
den kleinen Hiigel vor der Ziellinie fiir
einen Hiipfer, Thr werdet weit in die Luft
befordert! Uber die Landung braucht Thr
Euch keine Gedanken zu machen, denn
Thr fliegt durch die Ziellinie.

Feuerring: Wer im "Dragon Cave”
durch den Feuerring springen mochte,
folgt der Anleitung unten.

BE i g LUREST o 3 O &

Fur den Feuerring nenmt Ihr im
"Dragon Cave" nach der ersten Briicke den
rechten, anschiieBend den linken Pfad.

Ihr wollt den Hubschrauber mal ganz nah betrachten?
Schaltet im Intro auf den Kameramodus um!

Stangen-Slide und Supersprung: Dist im "Dragon Cave” in

den

Eingang des letzten Hauses,

Ihr senht dem
Tod ins Auge?
Beim Super-
sprung am
Anfang des H
"Oragon Cave” l
beginnt selbst ik
der kithnste
Sportler zu
schlottern:
Haltet Euch von
Beginn an ganz
links und hipft
auf die Terras-
se. Diist dber
die Kante
wieder auf die
Strecke, die bei
der steilen
Abfahrt eine

nach rechts
Zum ersten
Zeittor [Trick-
modus] macht.
Statt nach
rechts zu len-
ken, springt lhr
gerade idber die
Klippe und se-
gelt Sekunden
durch die Luft!



Der Europa-Konflikt geh
r weiter: Angehenden ' Gu gen-
S schlag”-Veteranen verraten

wir die effektivsten Strategien in
Griechenland und Sibirien,
Griechenland, Evakuierung:
Eure Basis entsteht direkt am Startpunkt.
Baut sofort zwei Erzraffinerien, danach
zwei Waffenfabriken, die gleich die Pro-
duktion von Kampfpanzem aufnehmen.
Die Basis sichert Ihr mit einigen Bunkern
gegen Bodentruppen, die gelegentlich per
Fallschirmsprung von Nordwesten angrei-
fen. Ist Euer Panzerverband grof’ genug,

Sichtweite ist, dann sammelt Thr Eure
Truppe bei Punkt 1. Uberrollt die Einhei-
ten vor den Flammentiirmen mit dem
BMT. die Tiirme zerstoren die Rak-Zeros
aus sicherer Entfernung. Mit Hilfe der
Fisser vernichtet Thr das GroSkraftwerk.
Sobald das niichste Kraftwerk zerstort ist,
erhaltet Thr Verstirkung bei . Feuert
nicht auf Bauhof oder Cyborg-Fabrik,
sonst greift Euch der patrouillierende
Mammut-Panzer an! Errichtet jetzt Eure
Basis bei Punkt 3. Wiihrend ein grofer
Panzerverband bei 4 in Stellung geht, zer-
stort die Artillerie bei & drei GrofSkraft-

macht Thr Euch auf den Weg zu den vier
Kirchen 1=, Sobald Ihr in die Niihe einer
Kirche gelangt, kommen die Zivilisten he-
raus. Dirigiert sie sofort zu Punkt 5. Wer
auf nummersicher gehen will, kann je-
weils einen Zivilisten aus jedem Dorf in
einen Truppentransporter verfrachten.
Jetzt greift Thr die gegnerische Basis von
Westen her bei 8 an und zerstdrt zuerst
alle Kraftwerke, um die restlichen T
Spulen aufser Kraft zu setzen. Sind alle
Zivilisten bei Punkt & angelangt, erbaut
Thr zwei Werften bei 7 (dazu mufs in
Kiistennihe eines Eurer Gebiude stehen).
Siubert den Seeraum mit einigen Kreu-
zern, danach tranportiert lhr die Zivilisten
zu der Kleinen Insel von Punkt 8 nach 9.
Kontraollierte Verbrennung:
Wartet ein paar Schritte westlich des Start-
punktes, bis der Mammut-Panzer aufSer

‘esla-

1

werke, dann vernichtet Ihr das
restliche Lager bis auf die Bio-
Forschungslabore — diese werden
mit Invasoren eingenommen,
Zusammenstofi: Erichtet
Fure Basis am Startpunkt und baut
rasch eine Verteigungsanlage mit Bun-
kern, Panzern und Geschiitztiirmen. Ist
die Basis ausreichend befestigt, dirigiert
[hr einen kleinen Panzerverband und die
zwei Spione durch die Stadt im Norden
1) bis zur Radarstation bei Punkt 2 .
Infiltriert das Radar mit einem Spion, da-
durch werden die Routen der Lkw-Kon-
vois mit Signalfeuer angezeigt. Auf dem
Riickweg zur Basis zerstor Thr die Briicke
mit Hilfe der Fisser. Sobald Eure Erztrans-
porter das Gebiet rund um den Startpunkt
abgegrast haben, dirigiert Thr sie zum Erz-
feld im Stiden — sonst fallen sie den feind-
lichen Einheiten stidwestlich Eurer Basis
zum Opfer. Jetzt produziert Thr in zwei
Waffenfabriken Panzer am laufenden
Band. Seid Thr schnell genug, konnt Thr
die LKWs bei Punkt 3 vor ihrer Flucht
zerstoren. Schleicht Euch mit einem

I:&I: ALARMSTUFE ROT:

Panzerverband von Stdwesten her an die-
sen feindlichen Vorposten und zerston die
LKWs und die Kraftwerke.
werden die Energielieferanten bei & zer-
stort, um die Tesla-Spulen zu deaktivieren.
Dann miissen der Bauhof, die vier LKWs
und die restliche Basis dran glauben.
Ganz weit unten: Nachdem die
beiden roten Cyborgs erledigt sind, deakti-
viert Euer Spion den Flammenturm bei
Punkt 1. Dann schleicht Ihr Euch mit dem
Spion nach Norden zu Punkt @ (er wird
nicht von feindlichen Truppen oder Ge-
schiitzen angegriffen, nur ein Cyborg-

Als niichstes

Hund kann ihn erwischen). Dort zerston
Ihr einen weiteren Flammenturm. Jetzt
macht sich Fuer Spion auf den Weg nach
Stiden zu Punkt 3, wo er die Waffenfabrik
infiltriert und mit dem LKW nach Osten
tuckert. Sofort nach der Ankunft mar-
schiert der Spion zu Terminal 4, um den
Weg fiir die an der Kreuzung & wartende
Truppe frei zu machen. Diese setzt dann
das Treibstofflager im Osten in Brand.
Danach lockt Thr mit einem Schiitzen an
Punkt B vorsichtig den Cyborg-Hund aus
stidlicher Richtung an. Ist dieser erledigt.
kann der Spion zum Terminal bei 7 ge-
langen — der Weg nach Norden ist frei.
Postiert Eure Truppen bei 8 und wartet,
bis der Mammut-Panzer die Tesla-Spule
angreift. Jetzt deaktiviert Euer Spion bei @
die obere Spule, dadurch zerstoren sich
die untere Spule und der Mammut gegen-
seitig. Schlagt Euch weiter nach Osten
durch. Wihrend Eure Truppe bei 10 war-
tet, aktiviert der Spion bei 11 die Tesla-
Spulen. Ist der Mammut zerstort, machen
die Schiitzen den Weg ftir den Spion nach
Stiden zum Terminal 1@ frei: Einzelkimp-
ferin Tanya gesellt sich zu
Eurer Truppe. Mit ihrer Hilfe
sind die feindlichen Einheiten
bei 13 und 14 kein Problem.
Jagt jetzt das Benzin-Depot in
die Luft, damit Euer Spion bei
Punkt 158 die drei Flammen-
tiirme auer Gefecht setzen
kann. Sobald eine Eurer Ein-
heiten den Ausgang bei 18
erreicht hat, ist die Mission
beendet.

Sibirien, Wiste: Hier
konnt Thr Euch so richtig aus-
toben: Gleich zu Beginn ste-
hen zwei mobile Baufahr-




zeuge zur Verfiigung. Die Basis errichtet
[hr aber besser bei Position 1, da die
Erzfelder direkt am Startpunkt nicht sehr
ergiebig sind. Konstruiert zwei bis drei
Erzraffinerien, damit der Aufbau Eurer
Basis flott vorangeht. Euer Stiitzpunkt soll-
te mit (Tarn-) Bunkern, Geschiitztiirmen
und Flak-Stellungen nach allen Seiten gut
gesichert sein, bevor Thr einen Angriff auf
die riesige Feindbasis im Siiden startet.
Dazu solltet Ihr die einzige Schwachstelle
dieser Festung bei Punkt @ ausnutzen:
Getahrlos lotst Thr dort einen Verband mit
Kampfpanzern nach Siiden und nehmt
Euch die Kraftwerke vor. Befehligt die
Panzer maximal paarweise durch den en-
gen Paf, sonst wird Eure sich nach Osten
absetzende Truppe schnell von den Tesla-
Spulen zermalmt. Nach den Kraftwerken
zerstort Thr die beiden Bauhofe im Osten
und die restlichen Kraftwerke, um die
Tesla-Spulen auer Gefecht zu setzen,
Danach macht Thr die tibrigen Gebiude
dem ErdBoden gleich.

In der Falle: Eure Basis entsteht
direkt am Startpunkt. Da die Sowijets von
Beginn an bedingungslos angreifen. solltet
Ihr so schnell wie méglich Euren Stiitz-
punkt mit den Gblichen Verteidigungs-
anlagen ausreichend befestigen.
Mindestens zwei Erzraffinerien sorgen fir
ein ausreichendes Budget. Ist die Basis
befestigt, kiimmert Thr Euch um die
Fluchtrouten der vier LKWs: Links neben
der Furt bei Punkt 1 konstruiert Thr mit
einer Betonmauer eine Sackgasse, Der
erste LKW wird dort festhiingen, Thr kénnt
ihn aus sicherer Entfernung erledigen.
Beriihrt nicht die nukleare Fracht. die der
Laster zurticklifit! Die Briicken bei @ wer-

den von feindlichen Bombern gesprengt,
eventuell miifst Ihr mit ein paar Minen auf
der Briicke nachhelfen, die von sowijeti-
schen Einheiten ausgelost werden. Die
niichsten zwei LKWs miissen jetzt bei
Punkt 3 vorbei: Zieht entweder die
Betonmauer weiter bis zu dieser Furt oder
bewacht den Fluchtweg und die T-Kreu-
zung im Stiden mit mindestens zehn
Panzem. Mittlerweile haben sich Eure
Erztransporter nach Osten vorgearbeitet,
dort streunen immer wieder Tesla-Panzer
umher — ein kleiner Verband sollte also
immer in der Niihe sein, wenn Thr Eure
wertvollen Erter nicht verlieren wollt.
Nach dem dritten LKW erobert Thr den
kleinen Stiitzpunkt bei Punkt & mit einem
Panzerverband und zwei Invasoren, die
das Kraftwerk und die Cyborg-Fabrik ein-
nehmen. Hier entsteht Eure zweite Basis,
an der der vierte LKW vorbeikommen
wird: Fangt ihn mit ein paar Panzern vor
der Furt bei & ab! Jetzt errichtet Thr min-
destens zwei Werften am siidlichen Ufer
und siiubert den Seeraum bis zur Kiiste
bei Punkt B mit einigen Zerstorern, die
anschliefend die zwei Kraftwerke im
Stiden in Schutt und Asche legen. Mit drei
Transportern, die mit Kampfpanzern und
ein paar Artillerie-Einheiten beladen wer-
den, setzt Thr ans Ufer bei 7 iiber und
nehmt die sowjetische Hauptbasis in ge-
wohnter Weise ein: Die Artillerie zerstort
zuerst die Kraftwerke von Punkt 8 aus,
dann folgt der Panzer-Angriff auf die rest-
lichen Werke im Siiden, den Bauhof und
die verbliebenen Gebiude.

Frische Spuren: Bei dieser Mission
miifst [hr ohne Bauhof auskommen, Stellt
zuerst zwei zusitzliche Erztransporter her,

damit der Erzabbau schneller
vonstatten geht. Wihrend
die Produktion von leichten
Panzem in vollem Gange ist,
sprengt Thr mit kleinen Ver-
biinden alle drei Briicken mit
Hilfe der Fisser und erledigt
die verstreuten sowjetischen
Truppen. Die sichen LKW-
Konvois mit nuklearer
Fracht, die alle 20 Minuten
eintreffen, haltet Thr mit finf
bis zehn leichten Panzern
auf. In welcher Reihenfolge

sie an den Punkten 1 bis @ auftauchen, ist
dem Zufall iiberlassen: Erkundet die Karte
und achtet auf das Radar, um rechtzeitig
vor Ort zu sein.

Persanlicher Krieg: Schlagt Euch
mit Tanya nach Osten bis zum Dorf
durch, dabei bleibt Stavros im Schlepptau
ein paar Schritte hinter der Einzelkimp-
ferin. Vorsicht bei Punkt 1: Zwei Trupps
Fallschirmjiger versuchen Euch einzukrei-
sen. Thr spurtet sofort weiter nach Norden,
wo ein Mammut-Panzer und ein paar
Infanteristen das Dorf bei  angreifen.
Withrenddessen schleicht Thr Euch am
ostlichen Rand der Karte nach Norden an
den Truppen vorbei ins neutrale Lager

bei 3. Falls nétig, kann Tanya dort Ener-
gie tanken, Lauft sofort weiter nach Siid-
westen und schlagt Euch bis zur Kiiste bei
4 durch, wo schon die Verstirkung war-
tet. Mit deren Hilfe erledigt Thr die zwei
Mammut-Panzer im Stiden und bewegt
die gesamte Truppe bis zur Energie-Kiste
bei 8. Die Panzer zerstoren jetzt die Tesla-
Spule bei B, Tanya und Stavros sprengen
darauf die Briicke bei Z. Wihrend Euer
Panzer-Verband bei Punkt & die von
Osten her nachriickenden Truppen in
einen Kampf verwickelt, schleicht sich

* Tanya mit Stavros am westlichen Rand der

Karte nach Norden und sprengt die Fisser
bei 8. Die niichste Verstirkung kommt
von Punkt @ heran und Fillt sofort in das
Lager ein. Zerstort damit den nérdlichen
Flammenturm, sodafd Stravros nach

Punkt 1@ flichen kann, wo ein Heli-Trans
auf ihn wartet. th

S Startpunkt der Mission
B Feindlicher Bauhof

e




NOVEMBER 98

BIG

MOUTHL

EA weiter im Kaufrausch: Nach der Virgin- und
Westwood-(bernahme ist Electronic Arts nun
an Radical Entertainment dran. Die US-
Company entwickelt zur Zeit mehrere ESPN-
Sportspiele sowie "Jackie Chan" fiir die
Playstation. Dagegen wurde dementiert, daf
demnéchst Activision von einem Major Player
(z.B. Eidos) geschluckt wird. ### Noch ist keine
Entscheidung gefalien, ob iiberhaupt und wenn
ja, mit welchem Spiel das 4-MByte-RAM-Pak
fiirs N64 gebundelt wird. Fiir "Turok 2" wird's
zeitlich kaum reichen, bleiben noch "Zelda 64"
und "Rogue Squadron”. ### Sega hat bestatigt,
daf sich "Sega Rally 2" und "Virtua Fighter TB"
fiir den Dreamcast in Entwicklung befinden.
Naheres dazu wird Sega wohl auf der Tokyo
Game Show verraten.

Chef von Shiny
Entertainment]

Die Schnapsvorrite
sind aufgebraucht,
die Bundesliga auf-

gelost und alle
Frauen verschwun-

den. ,Welche Spiele

wiirdest Du finf

Minuten vor Welt-
untergang noch
einmal auf den

Bildschirm holen?

Und warum?"

superschnelle

heute noch. Nur llur:h III- \I‘lllln zu heizen, macht
schon Spafl. Ich liebe es, die Gegner kurz vor dem

Ziel noch mit einigen coolen Stunts zu verdppein.”

2. Command & Conguer (westwood, 1935)
"Dieses Spiel begeistert mich durch die enorme
Freiheit: Immer wieder griible ich neue, unortho-
doxe Taktiken aus, um den Gegner zu verwirren.
Derzeit mein Favorit: Ich verkaufe alle Gebaude
und investiere alles in Soldaten - eine riesige
Angriffsflut wilzt dber das Terrain...”

3. Tekken 3 (namco, 1998)

"Bei diesem Priigelspiel hat selbst ein Anfanger
die Chance, den besten Gegner zu schlagen. Ich
mag es namlich nicht, wenn man ein Spiel bis zur
Unbesiegbarkeit trainieren kann. "Tekken 3" hat
ein ausgewogenes Kampfsystem - hier ist

keine Taktik todsicher.”

erscheint am 4. November

Eigentlich hatten wir den Test von Psygnosis' Formel 1 '98 fiir diese Ausgabe
eingeplant, doch in letzter Minute muflten wir uns anders entscheiden. Die

vorliegende Version war unseres Erachtens nicht testbar — in der niichsten

MAN'AC nehmen wir die Endfassung detailliert unter die Lupe und vergleichen
sie pixelgenau mit den Vorgingern. AuRerdem besuchen wir die Tokyo Game Show, auf der alle japanischen
Hard- und Software-Neuheiten der nichsten zwolf Monate gezeigt werden. Technik-Interessierte freuen sich auf
unsere NO4-Reportage zum Thema Highres-
Optik, ein michtiger Testteil stillt Euren Hunger
nach unbestechlichen Spielspas-Wertungen (u.a
Unholy War & Colony Wars 2, Bilder links).
Und ein schnuckliges Doppelposter lockt...

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns auffielen

Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
und wann
erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Die Auswirkungen eines "iiberraschend schnellen Speedboat-
Rennspiels” erfahren diese Strandbesucher am eigenen Leib. Fir Euch
ist dieser Wasserspaf Ubrigens ein alter Hut: In den USA kommt Sonys
"Rapid Racer” in diesen Tagen als "Turboprop Racing” auf den Markt.

Star [lcean Second

Raollenspiel
Enix

nicht geplant \
Raoll iel I
|

l 5
" Pakemon St
Nintendo
""\“' Legion of Heroes
# Capcom

nicht geplant

Beat'em-Up
nicht geplant

I.I'mr‘t anlEballl

‘ Eﬁ‘" Powerful Pro 98

# Konami
"“r" BF Musashinden Action-Adventure
&4 Sguare nicht gep

btheits-“Top 10* 5 i:-.-— Monster Capsule Rollenspiel ‘
eren wir aus der . K nicht gep
tom Tsushin®, mit 775 20 B Up Circle Beat em-
00.000 Lesern pro 7' S nﬁ:?nt Egm,_qp ‘
pche das meistverkauf- —_— o
te Spielemagazin der . |I i) T g &
Welt. Die Deutschland- el S gt
Verdffentlichungen ! L"‘f" nicht bekannt Adventure l
basieren auf den # Media Works nicht gep
Aussagen der hiesigen X1 Denkspiel
Firmenvertretungen. n I '3 Sony 1999 ‘




I‘V Die Stadt der Engel braucht Dich.
i
!

Aber |la Deinen Heiligenschein zu Hause.

£ (ST ORS 2. JAHRHUNDERT. OIE HAODTSTRASSEN VON 0§ ANGELES SINII IIIM MIIHII'IINKI (ES GESCHEHENS GEWORDEN. KRIMINLLE GANGS KAMPEEN 00 D1f
MLLEINIGE KONIROULE. ABER SIE AABEN CINCN NEDEN GEGNER. DIGRY AUSGESTATTEY MITEINER SPEZIELLEN KERAMIK-ROSTUNG UND BEWARENE MIT DER NEUESTEN
PLASMA-TEGHNOLOGIE, VERSUGHST U, DI BOSEN JUNGS AUSZOSCHALTEN. N0 WENN D0 DIE LAGE ENTSCHARTT HAST, KANNST 0N MIT O0ER GEGEN EINEN FREDNI
IN GETEILTEN 2-SPIELER-BILOSGHIRM ANTRETEN. DOER UM GNADE WINSELN.
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st E£a ELECTRONIC ARTS"

1598 Elncionic Arts, Ine. Futlme-Cop- und E Arts-Logos sind birw. eir \ 1 von Electmnic Ans in den Vereniglen Staaten und/nder anderen Landem, PlayStation urd £ sind Warenzeschen von Sony Comgputer Enorainmant Inc. Alle Rechte vorbehalten

DIESES PRODUKT STEHT IN KEINERLE) VERBINDUNG MIT DEM LOS ANGELES POLICE DEPAHTMENT UND WIRD IN KEINER WEISE VON IHM UNTERSTUTZT,
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