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Tres chers lecteurs,
La France va mal !
Nintendo sort ses
consoles « a moitié »,
alors que Sega se terre,
laissant Sony manger
tout le gateau. Face a
cette situation qui, chaque
jour, empire, mon c_)b1ect1f
est de vous garantir le
droit a |'expression.
Voici mes engagements :
1/ Liberté : laisSer la
arole aux lecteurs de

layer One a travers ces’

guatre pages ; -
| Culture : encourager
la culture en publiant
les meilleurs dessins ;

3/ Transparence :

1 [}

repondre a vos questions,

meme a toutes celles
qui pourraient sembler
embarrassantes ;
4/ Aide : subventionner
mon boulanger en lui |
achetant un'brownie
au moins trois fois par
SEfaiE.
Mes amis : « Viotez pour
la liberte, votez Sam
Blayer.» |

Quel est, selon toi, le jeu de
baston sur PlayStation répondant le
mieux a ces:critéres : maniable, tech~
nique, beau et complet ?

. s Ultra Fanou
“Heu... Tobal 2 ? J'ai gagné, guei ?

Pour votre concours de
dessins, quel genre de papier (format,
épﬁi%seu?l.:faut-il utiliser ? 1T
= Remy
n'y a pas de concours de.dessins a
. proprement parler ; je publie simplement
" les plus belles ceuvres que des fecteurs
‘talentueux nous font I‘honneur de nous
envoyer.chague
Pour. le type de
deux possibilites :
- format 70 x 120 sur un papier « doré-
feuilleté-molletoné » d'une épaisseur de
200 g minimum avant cuisson.
- libre choix du support.

pier a utiliser, tu as

Sam

__%
=
—
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Soem
—
SEE el bel

]

i

$—t

e o
goT meNS
DLAYER O

@ I e

Je vous €CrIS pourvous faire
part d'une petite enquéte. En effet,
depuis juillet 1995; Ployer One a testé

= 119 jeux Saturn contre 202 jeux
PlayStation. Si on considére les jeux
- excellents (note supérieure a 94 %), on

remarque qu'il y en a eu 18 pour Sega

- et 32 pour Sony ; de ce fait, on en tire
un pourcentage presque égal (15 %

contre 16 %
se valent.

Donc les deux consoles

: Mario
Originale comme approche. C'est intéres-
sant a noter, mais tu ne peux rien en
conclure. Si tu faisais un calcul similaire
sur les tests de la console Nes a partir des
vieux PO, tu trouverais peut-étre la méme
moyenne. En effet, nous prenons en comp-
te la console lorsque nous notons un jeu.
Par ailleurs, on ne juge pas une console en
tenant compte du nombre de ses mauvais
jeux, mais par le naombre et la qualité de
ses meilleurs jeux.
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Dessin de Jean-Marie Coueshon

po——

Turok est sorti oficiene-
ment en France, si je vous comprends
bien. Mais pourtant, on peut lire sur la
boite du jeu « Version PAL ». Comment
expliquez-vous cela ? Et que va faire

Nintendo ? B |

S . Bowser
Aux dernieres nouvelles, la N64 francaise,
initialement annoncée PAL/Secam, sera
finalement PAL Moralité : tous les jeux
europeens sortis jusqu‘a présent seront
compatibles avee cette derniére. Bt a I'in-
verse, tous les futurs jeux francais seront
compatibles avee la N64 européenne. Pour
plus d'infos, va done jeter un coup d'ceil
dans les Stop Info. = &

Que signifie NDLR, qi
figure parfois dans les articles de PO ?
iG-G
Cest une abréviation signifiant « Note de

la rédaction », toujours suivie d'une petite
phrase qui n'est donc pas issue de |'auteur
de l'article.

r .
Un €pisode de secret of Mana
ou de Final Fantasy sortira-t=il sur
Nintendo 64 ?
Rémy
SquareSoft, éditeur de ces deux Séries, ne
prévoit plus de développement sur
Nintendo 64, jusiifiant ce choix par le f;
que lz2 N84 n'z ie gue des cariouches.
Mais étant donn€ le rythme élevé de ventes
de cetie console, un revirement de Square
n'est pas 2 exclure dans quelgues mois.

ol

Je féllClte les créateurs de

Bomberman pour son caractére drole,
mais pourquoi ont-ils créer des person-
nages que méme un enfant de huit ans
pourrais faire ?

_ Nicolas
C'est ca le génie : dessiner un personnage
simple, a priori ringard, mais qui 2 une
forte personnalite et plait 4 tout le monde,




.'e me _d_.lspute depuis plu--
sieurs semaines avec un copain.qui vient
d'avoir un PC, car nous n'arrétons pas de

- comparer les jeux entre les supports PC
- €t consoles. Alors ? Pour les jeux vidéo,
quel support est le plus favorable PG
: St Rl T Woody
- Entamer une dispute console contre PE st
- de toute facon stérile, dans la mesure ou
.~ ces deux machines sont trés différentes
- l'une de I'autre. Le PC permet de faire tour-
- ner des jeux plus riches dans le domaine de
~lasimulation, de I'aventure, ou de s
~la stratégie, et ce pour quatre raisons = -

_ principales: e
1/ 1l posséde un clavier et une souris en-
. standard, des periphériques d'entrée plus
- adaptés qu'un simple paddle pour ce genre
dejeuxs © 5 B
2/ Il posséde un disque dur, indispensable
lorsqu'il s'agit d'effectuer des sauvegardes
d'importantes quantités de données. :
La version PC de Command & Conquer
permet ainsi de sauvegarder & n'importe.
- quel moment, et pas seulement en fin de
mission ; Bipd
3/ Il posséde beaucoup de mémoire vive
(RAM), ot les développeurs peuvent loger
- des programmes beaucoup plus imposants, -
- donc plus complexes : -
4] 11 peut afficher des graphismes en
haute-résolution sur des moniteurs beau-
coup moins fatiguants pour les yeux qu'un
televiseur. _
En revanche, dans le domaine de |a plate-
forme et de I'action (exception faite des
doom-like), les consoles sont imbattables
car :
1/ Elles possedent un paddle en standard,
mieux adapté pour |'action :
2/ Elles sont puissantes en matiére de 3D ;
3/ Elles sont dix fois mains chéres, et beau-
coup plus faciles d'utilisation. Aux mains
d'un public moins agé, les éditeurs y déve-
loppent plus volontiers ce genre de titres.
Plutét qu'imbattable, j'aurais di employer
le terme « imbattue », car si I'on se réfere
aux possibilités technigues des meilleurs
PC, il n'y a pas un jeu console qu'ils ne sau-

Dessin de Franck De Los Rios

arce que la Nintendo 64 n'en finit plus de sortir, j'ai
décide d'acheter une 32 bits, Ayant une prédilection
pour les RPG et autres jeux d'aventure, mon choix ini-
tial portait sur la PlayStation puisque d'aprés les tests
et articles de PO, les jeux semblaient intéressants.
Mais je suis reparti de chez le vendeur avec une Saturn sous le
bras parce qu'il m'a dit que c'était beaucoup mieux, que la
console tombait moins souvent en panne, que Sony n'était pas
fait pour faire des consoles de jeux et bla-bla-bla. . J'ai déja
oublié les détails. Est-ce vrai ? Qu est-ce que le vendeur est

paye par Sega pour écouler ses consoles ? Pourquoi les RPGne
sont-ils-pas (ou peu) traduits en francais-? Est-ce pour dégodter les amateurs

du genre ?

Merci de me répondre, car je commence criser et a regretter mon achat

Anne

Sachant que tu apprécies les RPG, Je
ne saurais te dire de maniére certai-
ne laquelle de ces deux consoles est
_la meilleure. Ce que je sais en _
revanche, c'est que tu avais choisi
_une console ¢ téte reposée, en
pesant le pour et le contre en fonc-
tion d'éléments concrets (les tests
des jeux sur les consoles respectives)
_€t qu'en quelques minutes, tu t'es
laissée convaincre par un vendeur de
plus ou moins bonne foi. Ca, oui, :
_cestune erreur. Il arrive parfois
-qu'un vendeur soit plus intéressé par |
la vente d'une console ou d'une
autre, soit parce que son bénéfice
n'est pas le méme dans les deux cas,
soit parce qu'il souhaite écoulerun - -
_stock (n'était-il d'ailleurs pas en rup=
_ture de stock de PlayStation, comme
beaucoup de magasins ces derniers
-mois 7).

Dessin de Céline Dauthuille

Le marché du Jjeu de réle sur console reste a développer en France, et ne sera
probablement jamais aussi fourni qu'au Japon. Les éditeurs préférent miser sur
des valeurs sdres telles que la baston ou la course de voitures. Nous en sommes

les premiers navrés.

Toutefois, si tu acceptes de te lancer dans des Jeux en japo-

nais (que ['on trouve dans les boutiques d'import), tu trouveras ton bonheur de
«roliste ». Tu perdras I'intérét des scénarios, mais en suivant les conseils des
OTW de PO, tu dénicheras un certain nombre de jeux tout a fait jouables malgré
le probléme de langue. Il faut juste tater un peu pour comprendre les com-
mandes... mais la patience ne fait généralement pas défaut aux passionnés de

Jjeux de réle et d'aventure ! Bonne chance |

raient accueillir. Seulement, certains édi-
teurs comme Nintendo et Sony réservent
leurs jeux en exclusivité pour une console,
Sega a franchi le pas en éditant des titres
tels que Sega Rally ou Virtua Fighter sur PC.
De méme, Psygnosis s'appréte & sortir deux
superbes versions de Formula One et
WipEout 2097 en utilisant les cartes 3Dfx -
du PC. 3Dfx, qui je le signale au passage,

a officialisé un accord avec Sega pour le
développement du processeur 3D de |a
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prochaine console du fabriquant, appelée
actuellement Black Belt". Sachant que
Microsoft est aussi en affaire avec Sega, il
Se pourrait bien que ce dernier ouvre fina-
lement la voix du rapprochement
PC/Consoles.

(*) Une clause de ce contrat. qui fait plus de
300 pages, précise que ‘accord n'est
valable que si cette console voit effective-
ment le jour.



omme d'habitude depuis plus d'un an, voici ma
lettre mensuelle. || me semble toutefois que ta
rubrique a depuis quelque temps perdu en volu-
me, du fait de nombreux dessins de lecteurs qui
y sont présents et des phrases marquées en gras.
Jespere que ce n'est qu'une fausse impression.
Apres PO 75, mes nouvelles questions donc :
1/ Comment font les publicitaires pour mettre dans leurs
pubs les notes des jeux testés dans le méme numeéro de
Player One, sachant que les pubs sont forcément crees
avant les articles par |'éditeur ?
2[ Pourquoi certains hits de

l'actualité risque de ne pas lui laissé beaucoup
de place.

4/ Nec a sorti au Japon une console — la PC-
FX — en méme temps que la PlayStation et la
Saturn. Mais ce constructeur a raté le train de

3 2"
la 3D, et commis I'erreur de ne pas la doter de
capacités honnétes en la matiére, Nous avions

testé cette machine dans notre numéro 50, en

notant qu‘elle était « trop bridée » et finalement m 0 IS
juste bonne a afficher des dessins animés. Les
mois suivant ont confirmé d'ailleurs ce scepti-

cisme. Nec saura-

Sega en arcade (Indy 500, Wing Jt-il se refaire a la prochaine
War, Virtua Striker, Desert Tank) génération ? Le constructeur
ne sont-ils pas adaptés sur nippon a en tout cas dévelop-
Saturn ¢ pé de puissants processeurs 3D
3/ OU est le plan de Lost pour le monde du PC. /I fut
Vickings 2 promis dans le P méme cité comme partenaire
numéro 73 ? . R de Sega pour fournir la pro-
?/bPourqum Nec, qiu ftlt un N ﬁhag;e cj‘(%nslgle de c:‘;’g;mer

abricant de consoles (on se o a BlackBelt), avant d'étre
souvient de la PC Engine), ne 3 remplacée par 3Dfx.
sort-il pas de nouvelles _ P 5/ Tu as I'ceil ! On pouvait en
consoles ? , / g S effet voir Earthworm Jim, a

5/ Sur les photos de ClayFighter. o a8 4 I'envers sur la photo, en train
63 1/3 dans les Stop Info de ER R - de se faire étrangler par un
PO 715 jai cru recor'?naltre -t oA W x‘”/’ > f// )/ o . autre Combatmngt. fngerplay
Earthworm Jim, mais son nom \ \_ /f R étant I'éditeur de Shiny [déve-
n'était pas marque, est-ce un Ht AT s loppeur de E 1), il s'est semble-
trucage ? - | Dessin de Franck Vitry t-il accordé la liberté d'utiliser
6/ Offrir un Stick'n Play, c'est le célébre personnage de

bien, mais que fait-on lorsque I'on a une Saturn ? Dawd Perry.

7] Que faites-vous des | jeux en import que vous achetez ?
8/ La premiére page du cahier Ultra de PO 75 est vraiment

bizarre : on y voit la tronche du magazine Gen 4
d'octobre 94.

Warblade

Warblade, tu me tues. Comment fais-tu pour m‘assaillir
chaque mois de questrons aussi pertinentes 2 Au cours de la
derniére année, j'ai dd publier au moins une de tes ques-
tions dans presque tous les numeros de PO. Et encore, je
sélectionne, je trie sévérement tes questions... mais la,
trente-quatre d'un coup ! Allez, je taccorde la palme du

« lecteur modéle du mois » pour F'ensemble de ton ceuvre.
Passons donc a tes questions tordues...

1/ Les pubs sont les pages qui sont inclues en dernier dons
PO, et une fois les tests en boite, nous pouvens communi-
quer la note @ un annonceur qur le demande, et qui en fait
alors ce qu'il veut.

2/ Je ne sais pas. Je donne ma langue au chat... Comment 1?
Donner sa langue au chat ? Mon petit gars, tu veux perdre
ta réputation ou quoi ? Trouve une réponse, vite...
Hmmmm... Bon, ca y est, j'ai la réponse : Sega a un nombre
limité d'équipes de devefoppeurs et doit donc fixer des
priorités. D'ailleurs, c'est la raison que Sega a donnée lors-
quiila annulé la conversion d’Indy 500 pour Saturn (oui...

Je l'avoue !j'avais fait semblant de réfléchir... bouuuhhh
j'ai honte 1)

3/ Mauvais plan de ['éditeur sur ce coup-la, car @ I'heure
ou j'écris, le jeu n'est pas sorti. D'ailleurs, pourquoi donc
réclamer ce plan si le jeu a été retardé ? Quelque chose ne
tourne pas rond dans ce monde, non monsieur ! Pour e
plan, done, nous ne savons pas si nous y reviendrons, car

-sur », mais j'aurais alors !etmnge sensa-

6) Quel impertinent ce Warblade... J'ai parlé trop vite tout @
I'heure, on dirait. Le probléme avec la Saturn, et nous en
sommes désolés, c'est qu'elle ne propase pas de support
plat comme le couvercle de la PlayStation. Mais tu vas bien
trouver un endroit pour le coller ton Stick’n Play. Tu as bien
une porte, une cocotte minute, ou un chat qui gagnerait G
se voir stické, non ? Quoi que, oublie la cocotte minute, ca
risquerait de se décoller @ la cuisson du chat. Si vraiment tu
ne vais pas, je pense qu’en collant plusieurs Stick’n Play les
uns aux autres, on doit .

pouvoir se faire un supe
Frisbee. POUR M’ ECR'RE
7/ Heu... il y a un piége, PLAYER 0

la, non ? Je suis norma- 19, r NE, Sam Player
lement censé répondre : | 9 UE Louis Pasteur

« Ben, on les teste dans * 0“"09”€ Cedex
la rubrique OTW bien

tion de répondre & coté de la question. Alors je précise :
apreés test, nous les gardons tout simplement. Soit pour y
Jouer, soit pour le seul plaisir de les garder en vertu de la loi
universellement connue — mais pas toujours reconnue — de
la propriété ;

8/ L'image en cause nous a été fournie par I'éditeur du jeu,
mais avait en effet été utilisée pour la couverture d'un
magazine lors de la sortie du jeu sur PC. On ne sait pas
pourquoi nous avons recu I'image de cette couverture au
lieu de l'original, et I'inscription nous a échappé au
moment de la création de cette page.

Voila, et je te rassure pour finir, le volume texte du courrier
est trés important pour quatre pages, malgré les appa-
rences. A bientot.
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J al en_tend U (dans Cyber
Flash) que la presse spécialisée console
avaient des problemes de ventes.
Est-ce votre cas ? :

i Mickaél
Le probléme, réel, de la presse console,
c'est qu'il y a constamment de nouveaux
titres qui apparaissentsur un créneau déja
bien exploité | Et tous ces titres, eh bien ils
prennent un petit peu de lecteurs a tout le
monde, ce qui fait que la situation est
précaire pour la majorité d’entre eux.

Le marché de la presse spécialisé est en
effet complétement saturé.

Mais rassure-tai, Player One, qui fut le
premier mag' & voir le jour il Yy a sept ans,
a les reins solides et ne s'en laissera

pas compter.

Pourquoi

EIUS aucun bon jeu
ne sort sur SNES 7

Soso
Parce que les éditeurs font des jeux pour

le plus grand nombre d'acheteurs poten-
tiels, c'est-a-djre pour |es possesseurs de
32 et 64 bits. Il y a certes beaucoup de
Super-Nes encore en état de marche sur
cette planéte (un nombre de machines que
beaucoup de nouvelles venues envieraient 1)
mais les possesseurs de cette machine ne
Sont pas trés motivés pour acheter des
jeux SNES. Car il se peut qu'ils aient
depuis acheté une console plus puissante,
et préférent I'alimenter en jeux frais. Il se
peut aussi qu'ils économisent pour acheter
une autre console. Enfin, comme les jeux
se font rares, le marché de cette console
S€ tasse, ce qui décourage les éditeurs ; ce
qui fait encore plus se tasser le marché, et
ainsi de suite... a spirale infernale, quoi !
C'est exactement le méme cercle vicieux
(mais inverse) que celui qui fait émerger
une console : beaucoup de jeux donc
beaucoup de consoles, donc plus de sorties
de jeux, done...

¥ i «NC‘GNCOURS B

92" 55 Bovlpyme Glene C ke

i s '1__.1

ol tendo nous
prendrait-1l pour ges
Sous-teveloppes 7

_La sortie deia Nintendo 64 était
prévue en septembre 1998, puis Nogl
96, puis mars 97, et enfin (peut-étre)
juillet ou septembre 97. Dois-je intenter
un proces a tous vos magazines publiant
des publicités mensongéres (pour qu'on
les achete), ou bien Nintendo nous
prendrait-il pour des sous-développés en
-ne fournissant que le Japon, les Etats-
Unis, et les autres pays d'Europe ?

: La maman

d‘un de vos fidéles lecteurs.

Nous voila tenu pour responsable de |z
Nintendo 64, maintenant ! || n'y a eu ni
publicité ni mensonge de la part de I3
rédaction de Player One, et affirmer que
nous avons intérét a annoncer des dates
de sortie optimistes est sans fondement.
Le report incessant de la sortie de cette
console (vous avez oublié de citer avril 96
comme date initiale) nous fait méme
beaucoup de tort. Car des Joueurs se sont
lassés de la situation et boudent les jeux
vidéo en général. OU est notre intérét dans
I'histoire ? Nous n'avons fait que répercu-
ter au fil des mois les informations de
Nintendo, qui n'a cessé de revoir sa poli-
tique de sortie ces deux dernieres années
— Y compris concernant la sortie de la
console au Japon. Nintendo vend toutes
les consoles N64 qui sortent de ses unités
de production, tout comme Sony avec sa
PlayStation d'ailleurs. Il n'est dés lors pas:
difficile de comprendre ce qui motive
Nintendo dans ses choix, méme si laisser le
marché a la concurrence n'a Jamais été
une bonne stratégie.

PLAYER ONEo JUIN 97

Dessin de Aurore Demilly

Pourriez-vous epliquer 3
Vos nouveaux lecteurs, les rubriques :
C'est arrivé prés de chez toi, et Le plan des
lecteurs ?

Parchoum
Il est vrai qu'avec I'arrivée massive parmi
vous d'anciens lecteurs d'Uftra Player,
quelques explications peuvent étre néces-
saires. C'est arrivé prés de chez toi est une
rubrique dédiée aux lecteurs et, plus préci-
sement, a tous les projets les impliquants,
ou €vénements les concernants, tels que

la réalisation d'un fanzine. Le plan des lec-
teurs, que I'on trouve dans la rubrique
Trucs en Vrac de Bubu, récompense chaque
mois le meilleur plan « visuel » d'un lecteur
que nous recevons. A ce propos, je tiens 3
rappeler qu'il faut penser a la taille du plan
lors de sa réalisation en vue de sa publica-
tion. Par exemple, les petites inscriptions
sur un plan de la taille d'une page A4 sont
a proscrire, car elles seraient illisibles du
fait de la réduction du plan dans les pages
de Player One.

PS

Merci pour les compliments
Qlivier. Dorian, aucun jeu de la -
veine de Command & Conquer
- he sortira sur Super Nintendo.
Jacqueline, ri_o_us-_avens effecti-
-vement des lecteurs et lectrices
de tous ages, la formule de
« 7@ 77 ans » conviendrait
d'ailleurs trés bien. Julien, 3,14
est un nombre fini, puisque tu
as pu l'ecrire. Romain, tu
devrais peut-€tre écrire & Micro
Kids, qu'en penses-tu ?
Francois, lorsqu'ils travaillent,
les journalistes de PO n'organi-
sent pas de représentation
publique payante. Arnaud et
Dustman, j'ai transmis vos
lettres au BII, qui s'occupe des
abonnements. Super Dupond, si
un mag’ perd des millions faute
de pub, ta remarque n'a plus de
fondement, n'est-ce pas ? Et je
ne te parle pas de la qualité
mediocre qui en découle.
Toujours Super Dupond, je ne
connais pas ce cable, mais
Guillemot est un grand distri-
buteur, et il n'y a donc pas
d'arnaque & craindre.



“._sie de plusieurs milliers de

- jeux-Saturn ont progressé de

Monaco, principauté
de fortunésou
les Ferrari F40,
Lamborghini Diablo
et autres Porsche
Carrera font parties
”‘mtegrante du décor.
‘Monaco, cinquieme
etape du Champlon-

~ Psygnosis en pole

Reglement
de compte
Ciudad
del Este
Ciudad del Este, ville du Para-
guay productrice d’importantes
quantités de contrefacons de

consoles de jeux, a vu une des-
cente de police aboutir a la sai-

9 TAG HEUER Offed Tirng B

Alesi dans ses ceuvres ! Une parfaite illustration du réalisme de Formula
One 97. Décidément, chez Psygnosis ils ont bien fait les choses !

machines: C'était courant mai,
et Nintendo en a pror'te pour
rappeler que ces productions
illégales lui auraient codité plus
de 800 millions de dollars I'an

dernier. o

Compare d l'année derniére, le
7 avules.
entes:de jeux augmenter de -
=58 %.La sortie de la Nintendo*
~64.n'est pas la seule cause de

cette hausse, car les ventes de_.

Formule |.
_.Monaco, décor i deal _

..._Psygnosls Formula
~One 97, le bien '

35 % et celles de sofis PfaySta-- :
Klf absolu

tion de 70 %.

L’habillage des menus a été
entiérement refondu. Classe !

ans la catégorie,
N D] t’éh mets plein
la vue, autant

I'avouer sans détour :la
principauté Monégasque
remporte haut la main

la palme d'or. Entre

les yachts, tellement

- monstrueux qu’on se
demande comment ils flot-

tent, et le hurlement assourdis-
sant d'unV10 d'une Fer-

rari dompté par le

talent d'un Schu-

macher, il y a vrai-

Graphiquement, le jeu a gagné en détails, tant au niveau des caisses
que des décors. Ici les immeubles du GP de Monaco.

_ ment de quoi perdre la_

téte. Et pourtant, il faut

la garder froide (la tete),

car on n'est pas ici — uniquement
.— pour le plaisir. En effet, Psygno-
sis a profité du Grand Prix de Mo-
naco pour dévoiler a la presse

quelques-uns de ses plus gros titres.

de la rentrée sur PlayStation, dont

10

le trés impressionnant Formula
One 97. Accrochez les harnais, ¢a
décoiffe !

QUOI DE NEUF?
Méme si la majorité des joueurs

s’accorde a penser que Formula
One, premier du nom, est un veéri-

table hit, certains puristes de la F|
vous rétorqueront qu'il n’est pas
exempt de défauts. En effet,au-dela
de son aspect esthétique quasi irré-
prochable, il peche parfois par son
manque de réalisme. C'est donc
dans cet esprit que Blizzard Enter-
tainement a pensé Formula One
97, en tentant de corriger les défauts
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Désormais, lors d*

un carton, votre Fl risque de voler dans tous les sens.

Un grand spectacle qui manqumt au premier Formula !

L’équipe de Ferrari nous a brié-
vement rendu visite a Monaco.

de son ainée. Arrivera-t-elle aux

confins de la perfectio
qui suit, et faites-vous un avis,.,

Au rayon des nouveautés, F! 97-

accueille le jeu a deux, via écran
splitte, qui manquait tellement a la

phiquement de nouveaux effets
visuels tels que la poussiere lors des
sorties de route, les reflets du soleil
dans les yeux (dites « Lens Flare »,
ca le fait plus), les collisions plus
impressionnantes, le tout servi par
une animation ultra rapide au clip-
ping limité. Les améliorations sohores
ne sont quant a elles pas en reste,
avec des bruits de voitures plus réa-
listes, des musiques variées et des

_ commentaires étoffés (mais ca on
_ s'en fout un peu...). Question réa-

Ilsme F1 97 vous laisse le choix entre

- un mode Arcade bien bourrin, et un

mode Grand prix ot la moindre
touchette vous envoie definitive-
ment au tas. Quant aux puristes, ils

e

Eddie Irv:ng

Toutes les écuries et pilotes
de la saison 97 de Fl ! Un des
gros atouts de Formula 927.

Les effets visuels de poussiére
semblent époustouflants ! Un
détail bienvenu...

sachez que les développeurs ont eu

la bonne idée de respecter les équipes

et pilotes du Championnat 97 Et
VU que le jeu est prévu pour sep-
tembre sur votre PlayStation, vous
pourrez quasiment rejouer la sai-
son actuelle en temps réel. L'occa-
sion de permettre — virtuellement
— a Alesi de remporter un grand
prix (ou au moins de boucler un
tour sans casser sa Benetton) !

LES AUTRES SORTIES

A l'ombre du célébre For'mula One,. ;

Psygnosis possede dans ses cartons
un certain nombre de nouveautés

ui devraient sortir d'ici la fin de
q

Miam !

Ce mois-ci, Samsung a croqué
3DO0, du moins son département
Hardware, pour la modique
somme de 20 millions de dollars.

Tle département Software avait

déja été avalé lui aussi par Mat-
sushita pour 100 milliens de dol--

_ lars, mais'it continue & dévelop-
per une activité dans le domaine

du jeu vidéo. Autre troqueur
autre croqué, Gremlin Interactive
vient de se payer DMA Design,
qui n=esr autre que éditeur qui a
pamdu Lemmmgs Unirally et,
plus récemment, Speédster

usieurs projets de jeux qui # %
n’avaient pas encore 6té annon-
cés qm: été annulés TA‘ttIaim

de décision qu“e I'on appreé-
c:e lorsqu’elle est suivie d'effets,

“alors attendons le résultat. ..

Thunder
ForceV

premiére version. Certes, le résul-
tat est moins impressionnant qu'en
link, mais d'un point de vue pra-
tique, vous conviendrez sans peine,
que le split n'a pas son pareil.

Continuons en vrac avec un cer-
tain nombre d'améliorations inté-
ressantes. Fl 97 s’est enrichi gra-

seront heureux d'apprendre que le
systeme des drapeaux cher 2 la Fl
est présent (coupez la chicane Shell
du Grand prix de Spa, et hop ! dra-
peau noir, vous étes disqualifié !).
Autre détail bienvenu, le principe
d’aspiration, si important dans une
vraie course. Pour finir en beauté,

'année. Parmi les titres auxquels "
Nous avons pu jouer, deux sortaient
vraiment du lot. Le premier, G-Poli-
ce, est un shoot'em up en hélico de
toute beauté. Dans un univers a la
Blade Runner, vous faites partie de
la G-Police, une force multinatio-
nale dont la mission est de faire

La série des Thunder Forcea .
connu beaucoup de succés sur
Megadrive.Voir un nouvel épiso-
de sur Saturn n’a donc rien
d’étonnant. Toujours aussi speed

wat psychedeltque e nouveau

" shoot: hem up sera commercia-
lisé scus deux versions diffé-
rentes. June \gers:on-‘norm.a!e,
avec simplement le jeu, et une
version « special pack » dans
lequel vous trouverez, en ‘plus, un
CD de musiques reprenant les
thémes de la série. Pour les fans.
Editeur TechnosoftlSega
Sortie Japon : cet été

Les explosions dans G-Police
en mettent plein la vue.

Oh ! joie. Oh ! bonheur ! Le mode Deux joueurs en écran splitté

G-Police propose un nombre
est une véritable bénédiction. Merci Psygno !

important de vues. Pratique !



EA Frappe
a nouveau

Dans un nouvel élan d’originali-
t€, Electronic Arts prévoit une
suite au trés bon Soviet Strike.

Elle sera baptisée Nuclear
Strike, tournera sur PlayStation,
et utilisera le méme systéme
d’animation que le dernier-né de
la série des Strike. C'est Bubu .
.qui va-étre.content de s'envoler - &

- dans lerjiigle corée
“deson hélicoadoré | -

Toute 'actualité
des consoles !

2,23F/mn

Admirez la qualité graphique
de Rascal... Prometteur.

Un sol @ damiers, un perso a
fl casquette..

- régner l'ordre dans un monde chao-
| tique. Jusque-I3, rien de bien origi-

nal. Ce qui I'est plus en revanche,

c’est le principe du jeu. Certes, il
s'agit d’un shoot pur et dur, mais
ce qui dénote, c’est la possibilité de
vous déplacer oti bon vous semble
dans les décors gérés en 3D temps
réel. Ainsi, vous pourrez slalomer
“entre des buildings gigantesques,
faire du « rase-motte » dans les
_ rues ou encore vous envoler jus-
qu'au sommet des gratte-ciel... La
liberté de mouvements est totale,

et méme si le jeu est loin d’étre

finalisé (collisions et jouabilité mal

réglées), le feeling passe bien ! Sor-

tie prévue fin octobre.
Le second titre en préparation chez
Psygnosis est un concurrent décla-
ré au désormais célébre Mario de
la N64. En effet, sous le nom étran-
ge — et provisoire — de Rascal,
se cache un jeu d’action en 3D
reprenant dans les grandes lignes
le principe du hit de Nintendo.

Pour I'heure, Rascal est un petit

perso peu charismatique (espé-
rons qu’il changera de look). I

Ce passage de Rascal oi le héros descend des escaliers prouve
que la PlayStation en a encore dans le ventre !

‘teenager américain qu'a un héros
‘de jeu vidéo ! Fils d’un savant fou,

~ avantage (genre Retour vers le futur).

- médiéval.. ) d'éliminer tout un tas
- d'engeances belliqueuses.Armé d’'un
_ gun qui miniaturise, le héros se
. déplace dans des décors qui — pour

coloré, ca

. On dirait Mario 64 !} ; :
. bouge bien,

12

une PlayStation peut faire quasi-
ment aussi bien et aussi beau qu'une
Né4.Bonne nouvelle ! Malheureu-

sement, il faudra prendre votre mal
en patience car Rascal ne sortira
pas avant début 98...

Pour en terminer avec les sorties
Psygnosis 2 venir, sachez qu'un cer-
tain nombre de titres sont prévus
entre octobre et décembre 97.Seu-
lement voila, nous n'avons pas pu
y jouer. Alors pour vous faire baver,
on vous les présente en bref.
Psybadeck (décembre) est un jeu
de plate-forme assez spécial. Il vous
plonge dans un univers ol votre
mode de déplacement est la glisse.
Snowboard, skate et autres objets
« glissants », vous permettront de
parcourir huit mondes assez space.
Pour I'heure, on ne comprend pas
trés bien en quoi ce jeu peu justi-
fier'son appellation de plate-forme,
mais bon; pourquoi pas !
Overboard (octobre) ressemble a
un shoot’em up maritime, dans
lequel vous prenez la barre de rafiots
de guerre. Ca  Pair assez classe.
Shadowmasters (octobre) est un
espece de doom-like hyperspeed.
Ca péte dans tous les sens et ca en
fout plein la gueule.

Colony Wars (novembre) est un
shoot spacial, tendance VWing Com-
mander. Et enfin, pour finir en beau-
t&, sachez que Power Soccers 2, le
vral, est prévu pour octobre.

porte une casquette (¢a vous rap-
pelle rien ?), des grosses lunettes a
triple foyer et ressemble plus a un

inventeur d'une machine a voyager
dans le temps, Rascal doit lutter
contre Timelord, un illuminé qui a
décidé de changer le passé a son

Passe ce scénario classique, Rascal

propose au travers de sept mondes
a theme (galion, western, chateau

peu que l'on soit 4 deux métres

~ de l'écran - semblent aussi fins
~que sur Né4 |

C’est beau,

et c'est

bourré d'ef- %

fets visuels
époustouflants.

Mais pour

linstant, on sent

que la jouabilité

n'est pas du tout

réglée. Cet avant-

golit de ce que sera,
peut-étre, Rascal laisse
donc réveur. Car méme si
le jeu semble moins riche
qu’un Mario, il démontre en
revanche que visuellement,

Psybadeck, un jeu de plate-
forme assez étrange...

- mais qui nous réserve
peut-étre de bonnes surprises.

Cette galerie de portraits présente les personnages de Psybadeck.
Y’en a pour tous les goiits !



TANTS...
‘A LA MAISON !

A\

Découvre le jeu de combat en 3D le plus complet et le Bllus réaliste
créé par lu célébre équipe de développement AM2 !

Avec plus de 30 combattants issus de Virtua Fighter 2, Virtua Fighter Kids, Virtua Cop 2,
: Fighting Vipers, Sonic the Fighters et bien d’autres encore ® yne liberté de mouvement extra-
-ordinaire provenant de Virtua Fighter 3 o des personnages cachés plus délirants les uns que
les autres  de nouveaux coups fulgurants o de multiples aires de combats ¢ 5 modes de jev
* de nouvelles options... n’hésite pas o te surpasser pour devenir le champion des champions !

EXCEPTIONNEL!

JUIN 1997, VOUS AVEZ .
~ 15 JOURS POUR CHANGER DE PLANETE

SATISFAIT OU REMBOURSE : Toute console + 1 jeu ou tout coffret
(1 console + 1 ou 2 jeux) Sega Saturn acheté entre le 28 mai ef
le 28 juin 1997 pourra étre renvayé dans un délai de 15 jours
suivant la date d'achat et remboursé au prix d'acquisition,

modalités au 08 36 68 07 10*. __

! ASTUCE’JNFGS].(A;EMJX
LA LIGNE SEGA
0OB36680110}8-

FIGHTERS
mﬁé‘@ﬁ_ﬁiﬁx

SITE WEB : http:/ /www.sega-europe.com l‘D_ﬁ

« 09,09 TE/ming)

(0,0 /min
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archrpe japonais organise un
grand tournoi de Virtua Fighter 3
cet été. L'inscription est gratuite
mais il faut avoir sur'soi une
canette de Java Tea (Cest le
sponsor). Deux groupes sont

prévus :un groupe féminin et un

autre auquel nlimporte qui
pourra participer (méme les
filles assez téméraires pour se
frotter @ Bun Bun Maru ou au
Jacky de Shibuya). Si vous vous
sentez d’attaque et que vous
allez faire un tour du coté de
Fest asiatique, vous pouvez tou-
jours tenter votre chance...

nous, « ¢a le fait grave » | On
peut donc espére .(enf'. n!) un

beau soft de bécane pour la 32
bits de Sony. Moto Racer devrait

Patience !

V-Rally est incontestablement Pun des jeux

les plus attendus de la PIayStatmn. Alors 3

quand Ie test?

ous auriez di lire le test de-

I V-Rally dans ce numéro, mal-
heureusement, la version

du jeu gu’'lnfogrammes a fait par-

venir a la presse spécialisée n’était
absolument pas testable. Si on pou-

~vait tourner sur la plupart des cir-
- cuits, quelques-uns n’étaient pas
- accessibles, tout comme certaines
 voitures. Plus important, I'absence

du mode Championnat nous empé-
chait de juger de sa durée de vie.
Impossible également de faire |a
part entre les défauts réels du jeu
et les points qui restaient & amé-

liorer. Enfin comme la maniabilité

d’attendre une version finale. Cer-
tains de nos concurrents ont cepen-
dant passe outre ces défauts en

. 12
£

Avec ses graphismes somptueux,
V-Rally vaut le détour.

Pour I’heure, le mode 4 joueurs
(split + link) n’est pas disponible.

Plus qu’un mois pour se tirer
la bourre. Patience !

testant le jeu dans leur magazine

de juin. Libre a eux, mais vu que V-

RaIIy sort fin juin, il nous semblait

plus |ud[c1eux d’attendre un peu

pour vous livrer un vrai test, Ren-

dez-vous donc dans le prochain
- numéro de Player One !

et la dynamique des voitures sem-
blent avoir encore besoin de quel-
ques réglages, nous avons décidé

sortir, si tout va bien, d la rentrée
prochaine (en septembre).
Editeur : Electromc Arts
Sortie France Aseptembre

_Maxxi
Games

Deux nouvelles boutiques Maxxi
- Games viennent d'ouvrir a Cher-
bourg (50) et Sanary (83), ce qui.
porte leur nombre a sept (cing
en région parisienné et deux en
province). Sachez que Maxxi
Games propose des jeux officiels
" neufs a des prix trés attractifs.

Partir en tonneau ou en téte-d-queue est monnaie courante dans
V-Rally ! Spectaculaire au début, mais rapidement ennuyeux.

WWF Show !

Dans son interview accordée a Mahalia, Ophélie i
Winter nous parlait d’un projet de jeu de baston TAATA ¢ 2
basé sur son personnage. En exclusivité mondia- [ = . 2

le, nous avons dégoté la premiére image, et les ;
premieres infos ! Il s'agira d’un jeu de catch féminin, dénommé WWF Show (Win-
ter Wrestling Female Show). Il est développé par Acclaim, éditeur spécialiste de
ce genre de produit (WWF Raw,WWF Royal Rumble, etc.). Ophélie se crépera le
chignon avec une douzaine d’autres filles (Cachou,Vanessa Demouy, Tabata Cash,
etc.), dans des rings remplis de boue, de chocolat, d’huile, ou de... gelée de silico-
ne. Quant aux musiques du jeu, elles seront composées par un certain MC Solaar.
Y a pas a dire, Ophél'ail est une fille dans le coup, et Dieu lui a donné la force !
Editeur ; AcclaimiMé interaction

Sortie France : septembre

_ OPHELIE

[JSH STAR PUSH ST1




{gction un jen OAroade o B
histoire riche et profonde J maz'"/eu. de role,
la stratégie dune simulation de combat.

* 3 modes de navigation.
+ 18 personnages principaicx.
* 7 groupes de personnages classés en fonction de lewrs pouvoiry et de lewry
altaques : des archers aux magiciens en passant par les chevaliers...
« Mulltiples tactiques deicombat.
* Grande variété de dortileges et maléfices.
Husique envoittante... la bande ortginale fait furewr au Japon.

QUL SouBEi TS

| Infos Trucs
* Vandal Hearts * est une marque déposée de Konami Co., Ltd, © 1997 KONAMI. Tous droits ;J et Astuces

Play‘ilalion réserves, " " et " PlayStation *, marques déposees, sont la propriéte exclusive de

™ Sony Computer Entertainment Inc.




Plus connu en France sous le
nom les Chevaliers de Bapho-
met, Broken Sword aura effecti-
vement une suite. Pour ceux qm

auraient échapper au premier
episode, rappelons qu'il s’agit
d'un jeu d’aventure trés sympa
malgré des temps de charge-
ment épouvantables. En clair, -
une bonne nouvelle pour tous
les accros du genre.

Editeur : Sony

Sortie France :novembre

Dans ie genre action/aventure,
Medievil & tout pour séduire les-
accros c{comme Wolfen) d'his-

toires fantastiques médiévales.

Une aventure complexe ol il

P ,ﬁludra lufter comme d’habitude,
. contre. le Mal. Pour linstant, pas

p'm's ti’info

Sortle en Fr‘ance novembre;

Avant méme que ’homme chauve-souris
et son sbire fassent (bientot) leur retour
dans les salles obscures, Acclaim, le roi de
Ia licence, annonce Batman & Robin, le jeu !

as de surprise jusqu’ici, cet
éditeur nous ayant toujours
habitués a ce gente de softs.
Et d'aprés le peu que nous ayons

_pu en vair, il semblerait que cette
fois ce titre soit a la hauteur de ses

héros, et non pas un prétexte a une

- sombre affaire commerciale (qui

veut des exemples ?).

‘Bonne nouvelle, ce ne sera pas seu-
~ lement qu'un jeu d’action (comme

...et d'ans Ia serre.

L’entrée de la serre...

trop souvent) mais aussi d’aventu-
re ! Reprenant le principe de Tomb

Raider, il proposera au joueur une

immetrsion totale dans un Gotham

~ en 3D — notons d'ailleurs que les

decors du soft sont ceux du film.
On se balade alors sur les boule-

‘vards et dans les ruelles avec une

~ touale liberté. Comme ce Batman
. & Robin est encore en cours de

: developpement, nous ne nous

Rassurez-vous, dans la version
finale, Batman portera sa cape !

sommes, bien évidemment, pas for-
malisés sur la jouabilité délicate.
Idem pour les graphismes qui ne

- sont pas encore bétons. Toutefois

Pesprit semble y &tre, et on imagi-
ne aisement un produit final de qua-
lité, M'enfin attention, le pire comme
le meilleur peut encore arriver. ..
Tieps. ca me rappelle quelque chose.

Editeur :Acclaim
Sortie France : octobre/
novembre

'« Marvelleux ?»

es Quatre Fantastiques, héros

bien connus des fans de Mar-

vel, sont en passe d'investir
la PlayStation. Jusqu'a présent, jamais
aucun jeu inspiré des grands comics
(Superman, Spiderman...) n'a fait
un veéritable carton, et pour cause,
ils étaient généralement de pidtre
qualité. Cette fois, a I'inverse, il se
peut que les « 4 F » remportent un
autre succeés — Probe (Die Hard
Trilogy) a extrémement bien soi-
gneé sa réalisation. On évolue dans
de superbes décors en 3D, trés
riches en détails et dotés d'effets

Des boss impressionnants.

La torche prépare un coup spécial.

de lumiere parfois impressionnants.
Chague perso, en revanche, ne se
déplace qu'en 2D — un peu déce-
vant de prime abord mais vu que
I'on peut y jouer a quatre simulta-
nément, on ne s'en plaindra finale-
ment pas. Chacun des 4 F posséde
évidemment ses propres pouvoirs,
et leurs coups spéciaux se font 2 la
maniére d’'un jeu de baston.

Pas moins de sept mondes (com-
prenant six stages chacun) vous
attendent, avec des références aux
aventures dessinées les plus connues.
Signalons enfin que sur le plan

« Zique », c'est pas mal du tout (pour
une fois) ! Bref, méme si les Quatre
Fantastiques n'est pas le jeu qu'on
attend le plus en ce moment, on a
hite de le tester a la rédac.

Editeur :Acclaim

~ Sortie France : juillet



Disponible également sur
et PC CD-Rom.

3668 : 2,23 F/mn



Berserga

Sous-titré « Armored Trooper
Vottoms », cette nouvelle créa-"
tion de Takara vous invite @ par-

—a

as de test final dans ces
P pages, évidemment. Mais il
faut bien avouer que depuis
son passage a la rédac, ce jeu
fait déja I'objet de polémiques
— notamment au sujet des com-
‘mentaires du match composés
* d'imitations de Jean Luc Reichman
- (vous savez, le « Jnoun » de I'émis-
sion « Vous ne révez pas » avec
Nagui).

ticiper a des combats de robots,
sur PlayStation. V. ]
équiper votre guerrier d’acier
votre convenance, le réparer s'il
a subi des dommages aprés une
bataille. .. Tout l'univers est ins-
piré d’'une série télé de 1983

Créez vos propres joueurs.

- Si All Star Soccer se veut appa-
remment fun..., il n’en est pas
moins riche. Comme dans la plu-
part des simulations de foot, on
retrouve les indispensables options

qui font un bon soft. Au stade
actuel, ce qui nous branche le plus,
c’est le fait de pouvoir créer son
équipe de A a Z (de la couleur
des chaussettes a la coupe de che-
veux) !Vous définissez le physique

~ de chaque joueur, ses capacités
et, bien évidemment, son role sur

qur‘ a éte’ diffusée per

cette série existent.
Editeur :Takara
Sortie Japon

Gaagnez plein,
plen, plein

2.23F/mn

sortie imminente de All Star Soccer, un jeu
de foot en marge des productions actuelles.
Jouant la carte de Phumour « A.S.S. », aura-
_t-|| Ia méme ampleur qu’lSs ?

le terrain.Vous pourrez sauve-
garder, bien sir, votre équipe sur
Memory Card, et donc vous bala-
dez avec partout !

Pour ce qui est du style graphique,
- les joueurs ressemblent a des per-

sos de cartoon. Les nombreuses
animations des joueurs n'ont rien

- 4 envier aux autres jeux du genre.

Bref, voici un titre dont nous ne:

__manquerons pas de vous repar-

ler lors d’un trés prochain test.

Jnoun dan§ votre
PlayStation !

Les voix de All Star Soccer, nous
les devons a Jean Luc Reichamn, le
bon génie de Nagui ! Saltimbanque
spécialisé dans le travail des cordes
vocales, il bosse depuis quinze ans
dans la pub, la radio sans oublier
bien évidémment
de passer par la
case télé.

Comment est
venu ce projet
d’imitations sur
All Star Soccer?
L’éditeur voulait
mettre un peu
d’humour et de fun
dans son jeu, et
sachant que je ne
suis pas un garcon
trés sérieux, voire
meéme pas sérieux
du tout, il a fait
appel a moi.

»

Remise en jeu...

Tu as vu le jeu ?
Non, j’ai fait ¢a 2 blanc. D’ailleurs,
je ne I'ai toujours pasvu !

C’était plaisant a faire ?

Oui, parce que ce sont des copains,
et jaime bien bosser avec des potes
dans |a mesure ou je privilégie la
bonne‘_'h.u_meur dans le travail.

Etait-ce ta premiére expérience
dans Punivers des jeux vidéo ?
Non, j'avais participé déja 3 quelques
CD- Rom pour PC, comme « Fort
Boyard ».

Tes imitations ressemblent un
peu a celles des Guignols,non ?
Oui, un petit peu. On retrouve
C.anto<-j-PP Chirac...

 Clest gratlf‘ iant d’étre la voix

d’un jeu vidéo ?
Jeen ai rien 2 péter de la gratification.
Jessaye juste d’'amuser les gens.

Tu joues ?

Non pas du tout, par contre mes
_enfants, oui. Surtout le plus jeune
de huit ans, il est malade de ca !
Mais j'ai peur qu'avec ¢a, les jeunes
soient moins ouverts sur le monde.

Tu lui achétes des jeux facile-
ment A ton garcon ?

Je fais attention, sans étre sélectif.
Il est hors de question de lui inter-
dire, mais il faut surveiller pour qu'il
n'y passe pas des nuits entiéres.

Un des Jackson Five pour
le coup franc.




PlayStation

.D'u 1er iui au 31 aolGt 1997,
achete 2 de ces jeux
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seront acceptées les preuves dachat des jeux neufs achetés entre le Ter juin et le 31 aoit 1597, '

-~ and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. *#49 frs pour les frais d’envoi et de gestion
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our §
rix d’un :
onder 3
Comme son nom le révéle
quelque peu, Wonder 3, sur
Saturn; réunit plusieurs jeux
sur un seul CD. Le premier,

Trois "-eux b
e

afin d’atteindre la tour du
démon. Le deuxiéme |
Chariot, est un shoot—iﬁe@
classique, sans chichi, qui ravira

vous devez diriger des animaux

perdus dcms des labyrinthes. Le 8

mélange de tou ces genres est
certes un peu curieux, mais il
garantit au moins un certain. -~

~renouveau de l'intérét. De plus,
la possibilité de jouer a deux en
“simultanée, a tous ces titres

R

gassure une certaine convivialité.
A voir donc. A

Editeur : Capcom/Exing

Sortie Japon :juillet

o
A

PUHSH START el

Magic the Gathering est un jeu de cartes
qui, depuis sa sortie il y a trois ans, connait

un succes planétaire, Ce jeu ruineux pour les

accrocs est sur le point d’arriver sur console.
De bonnes économies en perspective...

ans le jeu original, deux
. joueurs incarnant des magi-
ciens s’affrontent dans un

~ combat tactique, pour le gain défi-

3TITRES PREVUS POUR JUIN

Rampou (vol 2.)

La suite des aventures orientales
d'un petit garcon allié a un bon génie
loufoque. Un manga bourré d’hu-
mour dans I'esprit des premiers
Dragon Ball Z.

Wing Man (vol 2.)

Le premier manga de Masalazu Kat-
sura (le créateur de Vidéo Girl Ai) :
on retrouve Hirono, jeune collé-
gien et super héros.

nitif d’une carte (appartenant au

vaincu). Chaque lanceur de sorts

_ tire sa puissance de [a terre, et, selon

le nombre de terrains qu'il contré-

Possession Tracer

(de Kouichirou Yonemura)

Les Possession Tracer * :
sont des humains dotés de pou-
voirs parapsychologiques. Regrou-
pés dans une section de la police
de Tokyo, ils sont menés 2 la ba-
guette par leur chef,la jeune et char-
mante Hizuka Kuon. lIs doivent
enquéter sur les crimes que fa poli-
ce traditionnelle ne parvient pas a
élucider.

Ambiance cyberpunk et action garan-
ties. Uauteur, inspiré par Masamu-

Les phases de jeu avec Pempla-
cement des cartes

Une superbe intro.

le, il est en mesure de lancer des

_ sorts plus ou moins puissants, repré-
‘sentés par les cartes.

est ce
concept pour le moins original

qu’Acclaim essaye de reconstituer

sur console. Mais les premiéres .
impressions des joueurs confirmés
ces. En effet, il est a noter
nce de nombreux modes

~ de jeu, ce qui est assez déconcer-

tant puiqu'a l'origine il n'y en a quun,
LUinteractivité est de rigueur avec,

- entre autres, une possibilité de jouer

jusqu'a huit. Mais sur console, nous
voyens mal ol est la notion de mise

 (le précepte fondamental du jeu).
- Bref, un test complet est de rigueur!

Editeur
Sortie : juillet/aoiit

\()ss_!:ﬁsldﬁ\
ALIR

ne Shirow (Ghost in the Shell, Domi-
nion...) est un jeune mangaka issu
de la nouvelle génération de des-
sinateurs japonais, qui évoluent dans
le cyberpunk.

Ces titres sont disponibles chez
tous les libraires et magasins
spécialisés, au prix conseillé de
42 francs.
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Quand le jeu
‘devient JA

Lule

Ap'r_és. la version Game Boy et Super

~ Nintendo (testée page 78), on attend pour |

la rentrée une aventure du cow-boy
solitaire sur PlayStation. @

. énéficiant d’une nouvelle
. -Bt’ec_h_nol'ogie-__(« cartoon
B 3D ») propre a Infogrames,
~ Lucky Luke PlayStation n'aura rien
- 4 voir avec les versions 8 et |6 bits,
&t pour cause, il sera en 3D. Oui,
mais alors le « cartoon 3D »,ques’

_ aco ! Cette technologie permet de
reproduire graphiquement un perso
d'un univers 2D pour le transfor-

~mer en un perso en 3D, tout en
restant fidele a l'original. Et bien sar
de le faire ensuite se mouvoir dans

“un décor 3D, avec des animations
dignes d'un véritable dessin animé !
Le résultat s’annonce en béton
armeé : on plonge totalement dans
I'univers de Morris, ét on a parfois -
peine a croire qu'il s'agit d'un jeu
tant c'est beau. Pour le moment,
nous n'avons pas eu la chance de
pouvoir diriger le cow-boy. On reste
donc dans le flou au sujet de sa

.~ jouabilité, Mais comptez sur nous

Une méme rue vue sous deux
angles différents.

pour appronfondir le ‘dos-
sier « cartoon
3D »,ainsi que
 Lucky Luke
PlaySta-
tion,
tres
rapidement !

Editeur :
Infogrames
_ Sortie

France : NC

Lucky Luke et son fidéle
Jolly Jumper.
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Quoi de neuf ?

Stick’nPlay .-

E d e : ; : :
e G Lactualité de la Nintendo 64 ne mollit pas, et ce en grande partie
venez retirer gratuitement votre gl:g'ice_é Acclaim, trés aml‘:itieu),( sur cette console_. On peut s’et}
STICK'N PLAY SCORY chez rejouir, dans la mesure ou cet éditeur a pour habitude de sortir ses
SCORE GAMES. jeux au méme moment dans tous les pays, y compris dans celui se

PecnlyonCav cnts situant entre PEspagne et I’Allemagne...

magazine Player One dans

n’importe quel magasin Score I ous avez déja laissé trai- _sphére. Inutile

Games et repartez avec votre \ ner vos yeux sur les de préciser que

Stick'n Play Scory, le premier g photos de ces pages les graphismes
»

i}jinteﬁdo 64, n'est-ce-pas ! s'annoncent

autocollant pour personnaliser AVOLAZ 16 ibryea pas.de honte magnifiques,

votre PlayStation. a ¢a, vous savez. Et puisque c'est puisque vous
Placez-le sur le capot de votre ce que vous avez fait, et que avez déja maté
PlayStation et admirez le résul- Vous avez certainement remar- _ les photos (im-
tat : Scory, la nouvelle mascotte  que celles légendées Forsaken, possible de sou-

n'allons pas plus loin dans le tenir le con-

de Score Games, vous adcomps; suspense : ce jeu signé Acclaim, ' traire). A noter

gnera dans toutes vos parties

" prévu pour la fin de ’année, qu’elles sont
endiablées. | reprend le principe de Descent, = issues de la
Pour connaitre les adresses des un doom-like PlayStation dans version PC, et
magasins Score Games, référez- lequel le joueur peut se dépla- qu'une version

cer dans les trois dimensions =~ PlayStation est [
de I'espace. Pour ne pas tom-  également
~ ber dans la repétitivité de Des- attendue.
réateurs de Forsaken  Toujours chez
_ uinze véhicules dans  Acclaim, et
‘toute trace d’autocollant sur le jeu. De plus, les décors sero avec toujours
e Plec 2 plus variés tant dans leur archi- - de bien Eé]les .
B e : e : images, Extre-
- «demande ne pourta pa N . _ o _SG__es_t e
prise en.compte ! _ jeu de course
i i de motos futu-
_ ristes assez ra-
 pide, qui pour- :
rait faire dela EOksalen;
concurrence 2 )

vous a la publicité p 13 1.
- Attention :si vous devez faire
appel au service apres-vente
. Sony;il est impératif de retirer

Un tour de

< retard
Le mois dernier, nous vous
annoncions les sorties immi-
nentes de Rage Racer (mai) et
Rally Cross(juin). Eh bien
manque de bol, ils ne sortiront
finalement que cet été :
(juillet/aot). Du-coup, pas de
test dans ce numéro, mais vous. &

/I

WipEout. Comme dans ce der-
nier, le joueur pourra utiliser
des armes contre ses adver-
saires. Les circuits, une douzai-
ne en tout, seront parait-il ren-
versants, avec des loopings a
rendre son déjeuner. lls pour-
ront aussi évoluer légérement
au fil de la course. Plusieurs
motos seront offertes au joueur.
Ou, plus exactement, aux
joueurs, puisqu'un mode écran

splitté sera présent pour la sor-

tie du titre, a la fin de I'année.
Pour les observateurs, il s'agit
bien du mé&me jeu dont nous

avons montre une photo légen-

dée Ultimate Racer dans le PO
du mois dernier.

Acclaim encore, avec un petit
mot sur Turok 2 (prévu pour
1998), dont le créateur annonce
qu'il sera complétement différent
du premier, avec des améliora-
tions dans chaque compartiment
du jeu, de nouvelles armes...

pouvez toujours relire les OTW -
de Milouse.

Top Gear 64. Lamborghini 64.




La N64 est actuellement en vente en France dans la majorité des magasins a un prix plus ou moins attractif, c’est un
fait. Cependant, il faut bien savoir que pour I'heure les consoles ne sont pas distribuées par Nintendo France. En effet,
les revendeurs s’approvisionnent a I'étranger (Allemagne, Italie...) en N64 PAL. Mais pas de panique ! Les problémes
d'incompatibilité entre les machines européennes et francaise n'existeront pas ! Pourquoi ? Eh bien tout simplement
parce que la Né4 francaise sera strictement identique aux modéles déja sortis. En clair, si vous avez déja acheté votre
Né64 PAL, elle pourra lire sans probléme les futurs cartouches francaises. Une bien bonne nouvelle, qui devrait rassurer
les heureux possesseurs de la machine !

Cela étant dit, sachez que la N64 francaise, la vraie, sortira fin septembre, Son prix devrait oscilier entre 1190 et

1290 F (1000 F peut-étre...). Les cartouches éditées par Nintendo cofiteront, quant 2 elles, entre 350 et 400 F ; celles
des editeurs tiers seront vraisemblablement légarement plus chéres. Au programme, une quinzaine de titres sont pré-
vus : Mario 64, Mario Kart, Pilotwings, Wave Race, Shadow of the Empire, Killer Instinct, Starfox, FIFA, Turok, ISS 64,

Sortie France enfin... et en pal !

Multi Racing Championship, Lamborghini 64...

Sonic Wings.

Un jeu francais sur Nintendo
64, avouez que ca en jette pas
‘mal. Quand, en plus, il sagit d’'un

éditeur un peu discret comme
[Us, et que la premiére image

est aussi prometteuse, on se dit

que Nintendo devrait com-

~ mencer i ouvrir les yeux pour

nous voir. Eh oh ! Coucou ! On:

est [a ! Eh les mecs, on a des
jeux pour vot’ console ! Regar-

_dez-nous au moins, quoi ! Plize...

Au fait, il s’agit de Lamborghi-

Extreme-G.

e eﬁ? it

A A AT

Mission Impossible.

ni 64 et c’est un
jeu de course.
Aprés une sé-
rie d’images
trop belles pour
étre yraies, Kem-
co nous donne
d’autres images
laissant appa-
raitre des gra-
phismes plus
raisonnables de
son Top Gear
~ 64. Ca reste
tout de méme
trés prometteur : 9 voitures
pour 6 circuits de type rally, sur
lesquels le joueur pourra quit-

'ter la piste pour couper a tra-
- vers le decor. L'aceent est mis

sur les «réactions physiques »
des voitures, ce qui est la
moindr’e-d_é_s choses pour un jeu
de ce genre. Méme remarque
pour les conditions climatiques,
qui pourront varier. Un mode
Deux joueurs par écran splitté
est présent, et c’est prévu pour
. la fin de I'éte
au Japon.
Le 64DD, vous
savez, ce lec-
teur de disque
optique dont
I’apport est
encore un peu
flou... eh bien
il est un peu
moins, flou. Le
boss de Nin-
tendo a en
effet laissé en-
tendre que ce
périphérique,
qui devrait sor-
tir pour Noél
au Japon, inclu-
rait peut-étre
un Modem.
Celui-ci serait
utilisé pour le
jeu a plusieurs
a distance.
Dans I'optique
d'une future
connexion a In-
ternet, le 64DD

ment en images de synthése. Eh
‘bien ce titre vient s’ajouter d la
longue liste des jeux sous licen-

tion

.'eg scéne I’étrafﬁiggﬁéms d
cette production. Pourquoi pas 7!
4l =
L o

Ultra Battle Royale. !

serait particulierement adapté
puisqu’il offre un support réins-
criptible (cela accélére la navi-
gation sur le Web).

Chameleon Twist est un jeu de
plate-forme en 3D assez origi-
nal, de I’éditeur Japan System
Supply. Le joueur y déplace une
bestiole qui a la capacité de tirer
la langue pour attraper ses enne-

b o A A

" Vous allez tourner Ia pag
et lire attentivement
ce qui suit...

£€) 1995 Kenichi Sonoda / Kodansha. VAP. TBS.
€) 1996 Kaze Animation, Ucore S.A.



mis. Une trés longue langue, tion/explora-
méme, qui une fois dépliée peut  tion en 3D,

se diriger grice au joystick dans le héros utilise-
le but d’enlacer les ennemis ta la « science
pour les étouffer ou pour les du morphing »,
projeter sur d autres. Un mode et pourra ainsi
Quatre joueurs en écran split- copier le visa-

I té s’ajoutera au mode Quest ge de ses vic-
Une bombe pour un joueur. Prévu pour times afin de

novembre au Japon. - prendre leur
dans ta ﬁce : Paradigm, a I'origine de Pilot place dans 'or-
: | Wings 64, prépare Sonic Wings, ganisation dia-
(o) -Po un simulateur de vol un peu plus bolique qu'’il
Si Pon vous dit que deux d sérieux.Au programme, on trou-  doit.démante- L ExtreE G,
quatre joueurs, sur un tableau, ve la possibilité‘ de piloter un ler. On nous o -
ant pour but"d'él'iminer e F14 au-dessus d'une dizaine de promet une infinie variété dans ment voir le jour sur 64DD.

o paysages pour un jeu orienté les missions a accomplir ! Finissons avec les jeux Ninten-
autres, qu'ils peuvent se balan- '

action. Ultra Battle Royale, d’Asmik, est do :Yoshi 64 serait prévu pour
cer des bombes pour y parvenir Le Mission Impossible d’'Ocean un jeu de catch en 3D qui vise 1998 seulement sur 64 DD, mais
et que des options apparaissent s’annonce meilleur a chaque fois Ie_:-réaiisme autant que le fun, la rumeur ne dit pas si la ver-
¢ et Id sur Pécran de jeu... - que des infos et images nous Diablo, un des derniers RPRG a2 sion cartouche passerait 4 la

- ) rrivent. Dans ce jeu d'ac- la mode sur PC, pourrait égale- trappe.
a quoi pensez-vous 7 Bomber- - i I SE i e el PR
man ? Eh bien bravo, cela définit

Le mythe ISS se perpétue

parfaitement Bomberman. Mais Alors que Ie premler volet 3D

UG s s e ss  du mythique 1SS a fait un passage k

 berman dont il Sagit 16, mais de R 7 -13 remarqué sur les PIayStatlon B
SALEUERHCEEEES  de la rédac’, voila qwarrivea

:__Accordons aux créateurs un presen a mouture 6 4 bItS.

e d’inspiration initiale et P
onshoLs surles amelibsmsed Premleres mapressnons _
__tions apportees Il sera pos- o f - o A lbressheaen
sible de ramasser tout objet sg e L OverThe World
trouvant sur le terrain de Jjeu

dans e PO 72)
“pour I'envayer sur les adver- est la premiére

saires qui, soit dit enpassant, v S : S _ simula'gio‘n de

feront également partie de la. ~ ER e ] foot digne de

liste des projectiles potentiels. e ' figurer dans la ludotheque de la 64
) 27 - . i g bits. La 3D est bien entendu de

Sept décors variés influeront sur

i La fléche, un classique bien pratique. mise, et I'esprit des versions anté-
la jouabilité, et les participants

. rieures demeure grace A I'aspect
pourront choisir parmi un éven- D epuis que Konami a trou- fun et facile d'accés, mais également
vé le filon « International aux cotes technique et tactique tou-

Superstar Soccer », on jours aussi complets.

~ mange de cette simulation 3 toutes
les sauces.Au premier coup d’ceil, ~ Editeur : Konami
on peut affirmer que le volet 1SS Sortie France Juillet

e =S e

Des matches sous tous les angles.

tail de persos différents par leur 3 ° ° '
force et leur vitesse. v : =

Prévu sur PfayStatmn pour la fi fin - 9

de I'été au Japon, Poy-Poy a été c Es T LA PREV I s' o N D E s

jugé encore plus fun que Bom- VE N TES DE N 64 EN
FRANCE AVANT FIN 97.

__berman par les heureux privilé-

giés qui ont pu Pessayer. A suivre
 de tres pres, donc. Dans le méme laps de temps — de septembre 4 décembre 95 —,

Sony avait de son coté vendu 200 000 PlayStation. Nintendo parwendra-t-ll

a atteindre un tel objectif ? Seul 'avenir nous le dira...

Vous avez dit contact ?

24



~ Exclusif ! Pour tous
| les lecteurs de Player

| One: personnalisez
| intégralement votre
|  PlayStation avec
- Resident Evil !

. Encouverture de ce numéro de Player One, vous avez ey immense joie
 de découvrir le Sticlk’n Play Resident Evil, 2 placer sur le capot de votre
. PlayStation. Eh bien Player One et Virgin font encore mieux.Venez profitez
& de l'offre spéciale Resident Evil : le jeu + la carte mémoire + la suite du
- Stick'n Play Resident Evil pour personnaliser intégralement votre PlaySta-
d  tion dans un seul et méme pack, en vente en grandes surfaces et magasins
 spécialisés (dans la limite des stocks disponibles). ;

~ Yousn'aurez piﬁs_ élcr_‘i'$ qu'a placer la seconde partie du Stick'n Play sur les
 cbtés de votre PlayStation et a admirer le résultat.

L Attention :si vous devez faire appel au service aprés vente Sony, il est
& impératif de retirer toute trace d’autocollant sur votre PlayStation, sans
| quoi votre demande ne pourra pas étre prise en compte ! Ca tombe bien,

 leStick'n Play est entierement repositionnable!

Le magazine :
Vos 4 mangas

‘dont Gunsmith
_cats et toute la
“japanimation...

° + LaKZ7 videéo :
5 -+ La version
| intégrale du
premier épiso-
de de Gunsmitk
Cats + le
making
of

Wareraft Il

Grand rival de Command & Conquer sur PC,Warcraft Il devrait égale-
ment le devenir sur PlayStation et Saturn trés prochainement. Le soft
contiendra le deuxiéme épisode de la version PC/Mac (The Tides of
Darkness), ainsi que des scénarios supplémentaires {Beyond the Darlk
Portal). De plus, le jeu devrait tre traduit en six langues (!), et pourra se
jouer en link. Bonne nouvelle, la jouabilité avec le paddle n’est pas trop
contraignante.

Editeur : Ubi Soft
Sortie France : septembre

i & i

5 Kenichi Sonoda / Kodansha. VAP. TBS.
1996 Kaze Animation, Ueore S.A.



- “M:Soares de Vitry-sur-Seine, M.

Rapid
Ra?er

Dans la pure tradition des jeux &
PlayStation Sony annonce pour
le mois d’octobre : Rapid Racer.

E-caa L e

e -

-~ Atoute epreuve

. Hé’ hé ! 0“ vous a : '%dit‘e;pr francais (éryq semf::jle‘
: F I s'orienter vers des jeux de
-'blen eus : ce 'eu n‘a : plus en plus « arcade », Clest S
= riena VOH' avec un le cas avec Hard Boiled, un shoot it ‘ o
A s des plus fameux  them up en cvraie » 3D, Laction e [l b i
I8 L se situe dans un futur qui s'annon-
it étre do de graphismes flll‘l'!Sde john Woo! ;

. ce des plus cyberpunk.Vous pilotez kes » (des élements nucléaires). Le

_ M’ais_ restez quand une sorte de voiture volante (en jeu est correctement réalisé, men-
- ~ Vueinterne ou externe), comme tion spéciale pour I'animation, flui-
: _meme’ Car dans ce . celles du Cmqu:eme Elément. Sauf de et rapide. Mais jusqu’a présent
shoot them up de  que la votre ne peut pas prendre aucun shoot'them up en 3D de ce
_ Cryo, ca petarade _ trop de hauteur. Les obstacles sont  genre nous a vraiment convaincus.
; & __aussi importants a éviter, que les Hard Boiled sera-t-il le premier ?
= ; o auss'_ da’ns tous ennemis a shooter. Autre aspect o
Resu’tats F les sens... s . essentiel : vous devez impérative- Editeur : Cryo

: concours | G : ment collecter en chemin des « nu- Sortie France : fin 97

Quiz MP CoMectlon '
Du ler au 20e prix : | mﬂﬂga Pan Pan’
|
t'es mort !

Belle. Starr.

Amed Riouche de Lez:gﬁan la

Cebe Sol K!:;om dg Sevres M.

noufa de Brenbun‘fe M. Gilles de
Vailly, M. Gagnat de Neuilly-sur-
SeJ M Borchaz de Vailly. . o

Derriére cette cinématique...

o retrouver vos camarades, faits pri-
- Du J'Ef au 30e prix : | jeu sonniers par divers droides hos-
* Player Manager sur PlayStation. ' tiles. Ces derniers ont cependant
M. Morey de Aulnay-sous-bois, un point faible : vous pouvez prendre

leur contréle.Vous devenez alors
_beaucoup plus puissant — votre

mode de déplacement et vos tirs

A'vis aux amateurs, Machine devenant alors plus efficaces. La réa-

Brouard de Annemasse, M. Ozén
de Paris, M. Cagnat de Nemﬂ}
sur Seine, Capel Dulin de Mois-
sac , M.Vargas de Annemasse, M.
Paty de Besancon, M.Vlzfe”f'de

Hunter est un « loaded- lisation du jeu est bonne, notam-

like ». Autrement dit, I'ac- ment I'animation, toujours fluide.
_La Souterraine, M. Mendoca de . tion de ce jeu de tir se déroule dans Dans son genre, Machine Hunter
~ Catenoy, M. BTN des labyrinthes 3D vus de dessus. s'annonce donc comme le meilleur.
Querqueville. .. Classique. .. sauf qu'ici, elle se passe :
Les résultats complets sont en plus sur plusieurs hauteurs, au Editeur : Eidos

sur le 36.15 Player One gl sein d’'un méme lieu.Yous devez Sortie France : été
(39; 15 1,23 F lffﬁmute)




Toka, Péquipe de petits Frangais chargée
du développement de Burning Road, remet
€a avec une suite un

peu différente dans

Ia forme... mais pas

dans Pesprit.

SMEL HADIDA present®

MBERT
CHRISTOPHE LA

SERGIO RUBINI
DIEGO ABATANTUONO

"

Des courses explosives !

ette suite de Burning Road . sficielle
vous permet de disputer sélection Offi
des courses mixtes. Cest-

cannes 1997
a-dire qu’en plus des voitures, vous

Hors compéﬁtion
disposez également d'un camion et

de différentes motos. Le jeu devrait N : . -

comporter quatorze véhicules au :
total, et cing circuits — plus un Chase surprenant, dans lequel vous £ P
caché. On reconnait bien la patte devez échapper 2 la police au cours Ib A @

de Toka dans les graphismes trés d’'une course-poursuite. Bref, I'été N ® \ 5 &

colorés, et |'action piutét destroy: sera chaud ! ' ES

De nombreux modes de jeu sont . ‘ | e GABRIELE SALVATOR ' :
prevus (Normal, Reverse, Mirror, Editeur : Funsoft :

Reverse-Mirror), ainsi qu'un mode Sortie France : juillet }

s S

s ta photographie
e b ROTROSE U )

Carirod et e {
ot ORI TR GECCH GO e -

ﬂ%” < . ail 18987
sortie nationale : it 8 5

‘ ; £ . Gagnez de
Extrait du reglement : jeu gratuit sans obligation nombreux
d‘achat doté de 70 K7 vidéo Chuck Norris et de 30 autres lots s
tee-shirts. Ce concours sera organisé sur le 3615 le 3615

Troc en Stock du 23/05/97 au 21/06/97. =
Player One

. 23F/mn



_ rappeler Tomb Raider sera entié-

Tomb
Raider-like

One ne:sortira qu’en fin d’an-
née, mais il est déja trés promet-
teur. Ce jeu d'action/aventure

qui, visuellement, n’est pas sen

vhatchs gonna do
when they come?

Check 'the

rement en 3D, Le héros est

der, rouler et utiliser des armes.
Aspect original, ses capacités
évolueront en fonction de son
humeur. Développé par ASC.

_Un titre compliqué pour un soft probable-
“ment trop a part pour faire Punanimité.
Mais, pour Pheure, place au fun, a I’origina-
lité et surtout au rap !

r

Time €risis

| algré ses allures enfan-

tines, Parappa the Rap-

_ per n'est pas destiné
_exclusivement aux plus jeunes

d’entre vous. En effet, grace a la
qualité de ses musiques, un style
graphique béton et un malicieux
second degré, Parappa the Rapper
a tout pour séduire un large public.

a . gas station right nowl

Parappa met le feu !

Voici sans doute le jeu de « gun » qui a le mieux

marché dans les salles d’arcade en 1996. Le voir

débarquer sur PlayStation n’a donc rien d’étonnant. La

photo ci-dessous montre des graphismes plus grossiers que

ceux de la version arcade. Espérons qu'ils seront quelque peu amé-
liorés.Vendu avec le jeu, le GunCon (prononcez « Geun-ni-conn’ »)

est un pistolet made by Namco censé posséder une grande préci-

sion de tir. Le bouton rouge,
sur le cté, remplace la péda-
le de I'arcade (sur la borne, quand

< on la relachait, on se cachait derrie-

re un coin du décor). Certains niveaux

ont éteé créés spécialement pour la

PlayStation,
Editeur : Namco

Sortie France : novembre

28

and g license, . ...

Des scénes cinématiques délires.

Ne vous attendez pas a un jeu tra-
ditionnel, vous seriez dérouté. Lais-
sez-moi vous expliquer... On suit
du début a la fin une charmante
histoire grice a une sorte de petit
DA de toute
beauté. Parappa,
le héros, est
amoureux de
Sunny ; il va de-
voir |a séduire
en affrontant
quelques épreu-
ves importantes
dans la vie d'un
homme : faire du
karaté, avoir son
permis, savoir
faire un giteau, ..
bref, la routine
de tout male qui
se respecte ! Les épreuves sont
traduites sous forme de rap. Comme
dans un karaoké, une ligne vous
indique le texte.Vu que votre PlayS-
tation n’est pas encore dotée de
micro, c'est en appuyant sur les six
touches de votre paddle que vous
chanterez (les touches corres-
pondent & chaque fois 4 un mot).

Ragga au Flea Market.

Accrochez-vous pour le final !

Chacun de vos profs posséde un
style qui lui est propre, et plus on
avance, plus cela se corse. Alors
évidemment ce n'est qu'un jeu de
réflexes, et sa durée de vie ne semble.
a premiere vue pas longue (six
niveaux), pourtant quelque chose
de magique s'échappe de ce jeu a
chague fois qu'on le lance. Tous
ceux qui s’en sont approchés sont
tombés sous le charme... enfin

presque tous. Mais, que voulez-
vous, certains sont indécrottables :
sortis des RPG et des jeux de cour-
se, ils n'aiment rien. Peu importe,
on attend Parappa the Rapper en
test officiel avec impatience !

Editeur : Sony
Sortie France : septembre




1€ yStatior
Soul Blade, King of Fighters™os ¢
& Samourai Shodoyvwn 3

_|ayStation.

p|ay5ta[i0n

5

Pt

Pour participer au
concours, tapez
layer One sur votre
initel et choisisse:z
- Jeu PlayStation.

Gagnez de
nomhbreux
autres lots
| N
Extrait du réglement : Jeu gratuit sans obligation d’achat doté de 10 jeux Soul 3615
Blade, de 10 jeux King of Fighters'95 et de 10 jeux Samourai Shodown 3. ik

Ce concours sera organisé sur le 3615 Player One du 24/05/97 au 29/06/97.

Player One.



Le retour
du dinosaure

Agent Gex, la suite du trés bon
Gex, est en cours de développe-"
ment sur PlayStation chez Crys- '
tal Dynamics, et présente une Tandis que vient de s’achever le Champion-
nouveauté de taille : il sera nat du monde de hockey sur glace, ot les
entierement en 3D. Bien sir, Francais, soutenus par vingt mille Finlandais
e ’°‘S't" . endélire, ont accroché les meilleures
| aj;;,z‘f;":d:’ e nations, voila qu’Acclaim entre dans Paréne C e
avec un prometteur NHL Break Away. - Nl

\ o S
4_’" abm N o B ien que la version qulilnous  key fait partie des plus réussis visuel- Mattez les angles de vue. Sympa !

a été donnée de voir était lement parlant. La qualité de la

=2 y ' loin d’étre finalisée, on peut Motion Capture et de la gestion bleme ma}eu( lors de la sortie offi-
Suite d’Alnam No Kiba (un jeu d'ores et déja affirmer, sans risque 3D temps réel des hockeyeurs donne cielle du jeu. A ce moment-la seule-
sur PCEngine CD-R m) ce RPG de se tromper, que ce soft de hoc- vraiment envie de se pencher a fond ment, nous serons en mesure d'affir-

rofite des cabaci T, sur ce jeu. Mal- mer si,oui ou non, NHL Break Awa
p pacr o B : ] _ b
PlayStation. Les habrtues —peu | %Tjéﬁs“ g : he‘u reusement, est vraiment la bombe annoncée.
nombreux — du premier épiso- b - fa jouabilite n'est ;
7 L i B ; ; ™8 pas encore au Editeur : Acclaim

de croiseront, ici, avec plaisir des :

rendez-vous Sortie France : septembre
— de gros bugs
d'inertie notam-
ment donnent
limpression de
piloter des 38
tonnes sur une
route verglacée.
Mais gageons
qu’Acclaim re- ;
médiera 3 ce pro- Des animations trés réalistes.
des persos non-—

joue;Jrs qui n'évolueront pas co I Ie I u I a u 000

(pas de point d’exﬁéne ce), et '
dont vous ne pourrez pa g*ererw
F'équipement. En revanche, ils

vous ajderonr lors des séquences

de cgmbat pour, par exen;rpfe

personnages qu'ils connaisse

Trés prometteur, cette simu devrait combler les fans.

ans la grande lignée des Dés la premiére course, on s’écla-

(3

aller voler | equipement de cer- jeux de type arcade, Ray te. Les effets de vitesse sont brillants,
tams ennemis. Orlgmal' Tracer propose du fun et et les circuits promettent beaucoup
Editeur: nght Stuﬂ’ - rien que du‘fun ! Une course pour- d'action et de surprises grace a des
Sortie japon cet été—"" suite (dans I'esprit de chase HQ) en obstacles de toutes sortes, ainsi

ville et a la campagne, a bord de voi- qu'aux sorties de route impres-
tures rapides comme des balles et ‘sionnantes et aux différents affron-
aussi resistantes que des chars d'as- tements. Et a fa fin de chaque niveau
saut.Pas [a peine de se plonger dans au contre la montre), vous devrez
une notice pour prendre en main en plus exploser un
une des caisses du jeu.C’est simple .~ boss. Si le jeu est gra-
et efficace. On trace,on défonceles ~ phiquement de qua-
autres et on hurle dans les virages. lité et amuse instan-

i tanément, on se

demande tout de

Gagnez P[Ell‘l e méme si la durée de
Pl&ln pIEIn 7 _ vie ne va pas lui faire
de beaux cadeaux (I e L défaut. Réponse dans

un futur test.

Editeur : Sony
Sortie France : [ .
Les explosions sont splendides ! septembre Course poursuite, ambiance Chase HG...



S A partir de 1500 F
d’achats aprés
acceptation
de |'organisme
préteur

e

La Console

(| _LEs MEnLEURS  izCors
|| JEUX POUR CONSOLE
NINTENDO 64

( Nintendo‘“’)

Pilot Wings 499 F
Star Wars 499 F
"

Wave Race 499 F I
. Mortal Kombat Trilogie..................... 499 F
4 || Soceer (Konami............................499 F
N o pLUS CHER - | Ffotd4 499 F
b 0 QUE LA COTE | 1| leristnaGaid— 499 :
(ruisinUSA 499 F :
OFFICIELLE! | oo i |

COMMANE

A retourner

CYBER-DISCOUN
82 Rue de Patay 75013 PA

Nom Prénom

Adresse

Code Postal Vile
[1 Je joins impérafivement & ma commande'mon réglementde - Frones
- Par: . O] Chéque* [ Mandat-Lefire* (¢} Libellés & Fordre da CYRERDISCOUNT
-Ccs02 IS B el S R e o

b= e S e ™ T
sur-une console o Rt e s G Ruee

L1 Playstation - : e e -

1 Saturn ] Nintendo 64 o 3 O T b

1 Veffactue ou moins 1000 F d‘achat, i
Ia désire recevoir GRATUITEMENT = -
o Magnifique Sacache pour Console.
o - 1 Je désire bénéficer du paiement en
% 4 fois. Je joins ma Tre mensualité de
25 % ainsi que les documents sui- a o '
vants = Justificatif de. domicile, SIGNATURE Froisdeport 253
copie de pidce d'identite, demier bul- PONEOSST

lefin de salaire, RIB. ‘ : TOTAL

Pour 1000 F ¢'Achat

CYBERDISCOUNT |
vous offre UNE MAGNIFIQUE |
SACOCHE pour votre console




Rayman
Platinum !

Au mois de juin, il est pas cher,

mon Rayman, il est pas cher I

Certes il est pas d’hier, m’enfin
croyez-moi, il est encore frais.Un
Jeu de plate-forme de cet acabit,

¢a vaut de lor, une vraie perle... .|

le nirvana des amateurs de

- plate-forme. Et tout ¢a, i
« m’sieurs-dames », on vous le
laisse pour la modique somme
del69 francs. Cest-t'y pas beau,
~ ¢a ? Et on dit quoi ? Merci,
m’sieur Ubi, pour cette offre pro-
motionnelle. ..

Sous ce titre, qui n’es
tif, se cache un be

vent s essayer en méme temps
quatre joueurs. Le principe est
d'une simplicité desarmq_nte *

avec le style quil repréwséﬁt'é: :

Panzer Bandit vous invite a -

écraser de vos petits poings
les visages grimagants des
monstres q:,u vous barrent Ja
“route. Tout simplement !

Un jeu prévu sur PIayStaan

Editeur : Banpresto
Sortie Japon :juillet

1997 :

e nouvel épisode de Front
. Mission est défini comme
- étant un « Real Time (la

machine j  joue en temps réel), Simu-

lation (comprendre wargame), RPG
(vos troupes montent de niveaux) ».

Vous avez sous vos ordres plusieurs

_unites de robots et, selon la mis-
_ sion a effectuer—il y en a une
‘trentaine —, vous pouvez les faire
- agir comme bon vous semble. Vous
- avez la possibilité de tuer vos enne-

mis a distance, de détruire les bati-

_ments derriére lesquels ils se cachent,

de vous mettre vous-méme a I'abri
derriére des décombres... Clest
ambiance «War in the gulf », avec

GO.D.
"ue

.O.D. est I'abréviation de
G « Growth Or Devolution »
. (croissance ou dégéné-
rescence).Tout un programme ! Ce
RPG pur et dur a bénéficié, en ce
qui concerne le design des per-
sonnages, des soins du mangaka
Tatsuya Egawa (série Be Free /), trés
connu au Japon pour son attitude
anti-conformiste.

Combat, RPG, Wargame...
Square s’attaque a tous
les genres et seche a
chaque fois ses concur-
rents en proposant des
produits d’une qualité
inégalée. Front Mission
Alternative est-il
condamné a connaitre

le succés 2l y a des

chances...

I’annee Square

Front Mission, un RPG etrange

de bons gros robots bien balezes.
Vous pouvez décider de la couleur
du camouflage selon le type de ter-
rain, customiser vos robots a votre
convenance...

Le jeu, évidemment prévu sur Play-

G. O D. Pure... -

Le scénario est le suivant : aprés
une premiére invasion, des extra-
terrestres quittent la Terre mais
promettent de revenir. Bien évi-
demment, vous incarnez le héros
qui — tandis que les affreux s'ap-
prétent a débarquer de nouveau
— s'entoure des meilleurs éléments
pour pouvoir les repousser.Vous
allez devoir traverser la Terre en

.. a la sauce Robotech !

Station, semble trés complet. Les

parties a deux (link) ne sont mal-
heureusement pas prévues.

Editeur : Square
Sortie Japon : cet été

. un pur RPG !

tous sens, en ballon, a dos de dau-
phins, allez visiter les sites de Nazca,
Stonehenge... Bref, un véritable
tour du monde vous attend ryth-
mé, évidemment, par des combats
incessants. Ce RPG est prévu sur
PlayStation.

Editeur : Imagineer
Sortie Japon : juin



SF EX

entabilisant a fond son titre

phare — et ne se souciant

plus du manque de crédibi-

lité que peuvent avoir certains titres

a rallonge — Capcom nous pré-
pare une version spéciale de SF EX
sur PlayStation. Le jeu reprend le
concept de la borne d’arcade —
réalisation en 3D et jeu « basique »
a la SF Il — en y incluant une plé-

- thore de personnages. En plus des
protagonistes de base et des per-
sos cachés (Kaili, Blair & Cie), deux

~ petits nouveaux font leur appari-
tion : Dhalsim et Sakura. Le public
semble apprécier ces deux figures,
et Capcom répond a ses attentes.
Mais ce ne sont pas les seuls puis-

% EY HEAREHE
8 LP8MBRE... »
Pam Pam

Stompland

Dam Dam Stompland
est un jeu prévu sur
PlayStation, trés origi-
nal, dont le but est le
suivant : vous avez deux
personnages a I'écran et
le but de chacun d’eux
est de... marcher sur
I'ombre de I'autre !

Il faut la toucher trois
fois pour gagner, mais

a chaque « toucher »,
votre ombre grandit et
vous devenez plus vul-
nérable, Le relief est
bien entendu géré et la

Une nouvelle d

Tactics =

One
L'idée de reprendre le principe

~ d'un jeu de plateau sur console
est originale. C'est ainsi que Tactics
Formula One, sur Saturn, fait
beaucoup penser a Formule Dé.
Fini les parties d’enfer ot il faut
rester concentrer a fextréme pour
prendre parfaitement chaque vira-
ge.lq, vous pouvez jouer jusqu’s

jusqu’a
quatre simultanément, en laissant
qu'il y aurait en tout egids : : ; le hasard dé&ix_jer de combien de
;'."gt 't'fg;: ryiiaees _ « cases » vous allez avancer, Un
isponibles. ; ! g =N A
Bref, si Capcom innove [ ‘ R?P lay en images de sy m‘hesg
moyen sur ce coup-Ia, AT — vous montrera fg course telle
les photos montrent que g5 - L e qu'elle s'est déroulée. ;
la fidélité a la borne d'ar- ; Editeur :The Man Breeze
cade est impressionnante Sortiqdﬁpon :NC
(le contraire serait dom- & ' 2
mage, remarquez).
Un jeu sans surprise que
I'on espére au moins
jouable et trés fun.
Affaire a suivre. .

Editeur :
Capcom/Arika
Sortie Japon : NC

position du soleil représente un élément de plus a prendre en compte. Des
bonus sont disponibles mais ils sont cachés a 'intérieur de boites « mysté-

re ». Il faut donc les ouvrir
pour savoir si vous récoltez
un bonus (courir plus vite,
sauter plus haut...), ou si
vous avez la malchance de
tomber sur un malus (vous
devenez tout lent, ne pouvez
plus vous arréter de mar-
cher, etc.), Un jeu simple et
rigolo qui devrait se révéler
trés agréable a jouer,
Editeur : Sony

Sortie Japon : cet automne

g N




Coup de
oker ?

partir du 28 mai et jusqu’au
28 juin, Sega propose l'opération
«Vous avez |5 jours pour chan-

ger de planéte ». En clair, si vous e il
achetez une Saturn durant cette Voici les nouvelles

" photos de titres
L o PATERS  dont nous vous
s - 7 avons déja parlé

ja parlé.
: b Au programme, de
nombreuses hou-
veautés PlayStation
et des écrans inédits
du trés attendu

VQU s { Zclda 64,
"AVEZ § Une derniére chose
pour tous ceux que
15 J@URS | cela intéresse : la _ T,
POUR . sortle Iaponalse de ‘ 5 Z:'e.l;la: 64, le trés attendu, nous livre au con.wpt.e- outté ses. secrets
= GHAN GER ; . ;I::L fﬁi‘;toa:sys::cat:lcs . Le jeu sem; peut-étre prés,enté a I’E3 d’Atlanta. gn vous en reparle: &
B DE 13 |u|n.

PLANETE.

SATISFAIT _ ZELDA G4 oo
OU REMBOURSE - Machine : Nintendo 64
N modatlités au : | Genre : action RPG
08 36 68 D1 10* Editeur : Nintendo

toue camsele + 1 Jel ou 1t tolfvet {1 camale + 1 ou 2 jou)
Segy Saturm acheté encre e 28 mai ex le 20 Juin 1997
pourts dure: romvoyd dans Gn délai de 15 feers suven
s date d-ochat ef rerrbavted gu prix & squisiion,

. Sortie Japon : courant 97
Lentement mais srement, les images
W de Zelda 64 se succédent, et il faut 8 -
«*7 SEGA SATURN bien avouer qu'elles sont impres- JAnicsle calthie horox.. .
e sionnantes.Admirez vous-méme le
période, vous avez 15 jm:rs p;ur r_ésultat,_ et ima_gi‘nez quelles sensa- cartouche, qui |devr,ait sortir dans décoit un peu, a priori, par son
: s e tions vous risquez de ressentir en le courant de I'année, et une ver- manque de profondeur. Attendons
la tester et, si vou ’appmez faisant évoluer Link dans sa nou- sion 64DD que 'on prévoit un an tout de méme de voir le résultat
ccane, VOUS pourrez velle version 3D. Deux jeux sont aprés la cartouche. Quelles diffé- pour émettre un avis définitif.
( d'ores et déja prévus :un Zelda 64 rences, y aura-t-il ? Il est encore
: ' trop tét pour le dire...

en mauvaise posture.

GHOST INTHE SHELL
Machine : PlayStation
~Genre : tir

Editeur : Sony

Sortie Japon : cet été

Annonceé depuis pas mal de temps,

Ghost in the Shell sur PlayStation

est basé sur un concept curieux.

Via le cerveau « linké » de Kusa- et

nagi, 'héroine, vous dirigez un petit :

robot en forme d'araignée, le Fuchi-

coma. Celui-ci dispose d’une pano-

plie d'armes conséquente (gun, mis-

siles a tétes chercheuses, Rocket

Launcher), et peut utiliser son poten-

tiel arachnéen pour grimper aux

parois, par exemple. On se retrou-
Zelda semble graphiquement ve donc au final avec une sorte de sl
aussi beau que Mario ! Cyber Sled nouvelle formule qui Ghost in the Shell.

Pursuc gaur MESsion




Retrouvez

Hulk contre Captain America : deux poids, deux démesures.
Un match au sommet entre deux super héros de légende !

plus qu'a voir le tout bouger pour
savoir si Capcom a bien fait son
boulot. On ['espére car le jeu n'est
plus tout jeune, I'air de rien...

BREATH OF FIRE Il
Machine : PlayStation

S Un hors-série de Manga Player

Editeur : Capcom

Sortie Japon :cet été e

Voici de nouveaux écrans du pre- Sy a

mier RPG Capcom sur PlayStation. AL -

“Apres les versions Super Famicom,

ma foi assez réussies, les aficiona- i : V‘ eo e
dos attendent cette nouvelle mou- ‘

ture avec impatience. Si visuelle- = : ;
ment le jeu semble plutét bien tenir ? : :

la route, on espére que la durée de
|
minufes

vie sera également conséquente.

le fascicu’e

Marvel Super Heroes.

MARVEL SUPER HEROES
Machine : PlayStation/Saturn
Genre : combat

Editeur : Capcom

Sortie Japon : cet été

Pas grand-chose de nouveau 3 dire
4 propos de cette adaptation du
jeu d’arcade. Graphiquement, la
conversion semble trés réussie,
avec notamment des sprites d’une
taille impressionnante. Il ne reste

v = ¥ B - E
Breath of Fire:- lll, énorme su’ccés Ne mtez pus ce hors.serle exc-eptlonnel'
S e i Chez tous les marchands de JOUFNAUX.




 chevalier | i@
| OU cava-

SOLETL
LEUANT

Ce mois-ci Reyda vous fait
le plein de petits Kanjis

pour vous aider a identifier

la classe de vos petits bons-
hommes dans les jeux tac-
tigues, voire les RPG.

Senshi
Littérale-| WAL ,__L
ment, $ S
c'est e

guerrier, sans talent parti-

culier... si ce n'est un cer-
tain sens du combat.

Kishi
Signifie

2

| ———

lier, et des:gne une unité

| montée,

 Mahohshi

L NpE ke

Signifiant magicien, il
est appliqué aux jeteurs
de sorts de tout poil. Son
féminin, Majo, qualifie
les sorcieres.

Shokanshi

77@’!%

7

—L
i,

' Désigne les « conjura-

teurs » ou « shamans »

' qui peuvent invoquer des
| créatures légendaires ou
- démoniaques.

EST DE PLUS EN PLUS DIFFICILE . ..

David, Tu devrais simplifier
J'ai bien recu en ne |'envoyant

le troisieme pas forcément chez
volet de ENFRANCEBEBU“UW I'ennemi. De plus, il
Super Paddle. SR A SORTIEEN ELROPE | 3 eaucoup trop

Au niveau de
la maqguette,
il est tres
réussi : clair,
original et
simple. En
revanche, tu

H

LITLEBIG ADVENTLRE

A BONBE FRANCAISE
ARRSVE SUR PSH

1E5 IJEIINERES NEWS [HI JAPON
ipe LE64DD RETARDE

d'écrans a vérifier :
carte du monde,
écran des armes,
Sous-écran, écran
des armures, etc. Et
tu devrais t'intéres-

n‘aurais peut-étre pas da
insérer les tests dans les
trucs, mais plutot en faire
une rubrique a part.

Si vous habitez dans la
region de Istres, vous pou-
vez participer au concours
« Mario Kart 64 » qu’orga-
nise David avec le magasin
Difintel Micro, le 12 juillet
a 14 heures. Pour ceux qui
sont un peu loin, vous pou-
vez toujours commander ce
fanzine en envoyant dix
francs a : David Biagini,
21, rue des Bons-Voisins,
13800 ISTRES.

Bon courage David !

Woody,

Ton dossier est trés intéres-
sant, et il est clair que tu as
vraiment travaillé dessus.
Seulement, il y a quelques
lacunes — ce qui est nor-
mal car tu t’'attaques au
RPG, un genre difficile.
Tout d'abord, ton histoire
est un peu confuse ; on ne
comprend pas bien quel
est le but de ton héros.

Ser un peu au cote
technique pour savoir si ce
que tu souhaites est réali-
sable ou pas.

Par ailleurs, je le répéte &
nouveau, je ne peux don-
ner aucune adresse d'édi-
teur, mais tu peux les trou-
ver en appelant les Rensei-
gnements. Lorsque tu
enverras ton projet,
n‘oublie pas d'y joindre un
courrier expliquant tes
motivations et ton expé-
rience. Bonne chance et
tiens-moi au courant.

<A SENT LES VACANCES |
VOS PLUMES S'ESSOUFLENT ET VOS FaN-
2INES SE FONT RARES... ALORS LES TOURLN.4- |
LISTES EN « HERRE », £N MANQUE DINSPI2ATION 7
EN REVANCHE, LES TESTS ARONDENT ET LE CHOIX

A apaa

Salut Ronan,

Je suis ravie que tes ventes %
aient augmenté grace a o
cette humble rubrique —si :
je peux rendre service... 3
Ton fanzine est toujours 2
aussi bien. Si tu éprouves
quelques difficultés & vendre I
uniguement du RPG, pour-
quoi n‘ouvres-tu pas ton

: ?
WL Plvreatlan N 15, Honttar it et it e Ao Pnghaiins, WAL o i

g
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mag’ a d’autres genres ?

En tout cas, tous ceux qui
sont intéressés par ce fanzi-
ne peuvent se le procurer
en écrivant a : Ronan Gilot, ;
1, rue Haute, 68610 Lauten-
bach, contre 9 F + 6 F 50 de
frais de port.

Romain,

Bien siir que tous ceux qui j
souhaitent créer un jeu peu-
vent tenter leur chance en
envoyant un dossier aux édi- ]
teurs. Le fait de n'avoir aucu-

ne expérience n'est pas un
handicap, méme si treize i



LES GAGNANTS
DU VIOIS SONT :

Sylvain Ranc pour son
test de Die Hard Trilogy
sur PlayStation, noté

92 % : « Bourrins, bour-
rines, on vous gate, on
vous chouchoute ! Ce jeu
c’est du cent pour cent
éclate garantie de chez
“lobotomisé du bulbe” !
Les trois jeux différents
sont tous trés intéressants.
Ca pete, ca explose et ca

- table chef-d’ceuvre. La pos

gicle de tous les cétés. Un
must pour les brutes I »
Charles Labenelle pour
son test de Rage Racer sur
PlayStation, noté 96 % :

« Phénoménal ! Aprés les
trés bons Ridge Racer et
Ridge Racer Revolution,
Namco nous signe un véri-

sibilité d’acheter et d’amé-
liorer les voitures au fur et
a mesure, et l'apparition

d’un nouveau GP. une fois

fe premier fini, en font un
Jeu d’une durée de vie et
d’un intérét remarquables.
De plus, les Picasso de ser-
vice ont la possibilité de
fabriquer leur propre logo.
Indispensable ! »
Stéphanie Cotteret
pour son test de Resident
Evil sur PlayStation, noté
98 % : « Capcom, qui nous
avait habitués a d'éternels
jeux de baston en 2D,
nous prouve qu'il peut

aussi réaliser des chefs-
d‘ceuvre en action 3D.
Un véritable bijou ou
tout est parfait : un scé-
nario béton, des gra-
phismes a vous décoller
les rétines, une anima-
tion impeccable, une
maniabilité sans faille et
une musigue superbe-
ment oppressante font
de ce soft un must. Indis-
pensable pour tout
joueur qui se respecte. »

ans, ¢a me parait un peu
jeune pour constituer un
dossier complet. I

ne faut pas Romain
oublier que cherche des col-
les éditeurs légues du Plessis Belle-

. €n recoi- ville pour monter un fan-
EELEE  Zine de BD. Alors, si vous
coup, et étes vous aussi un dessina-
plus ton

dossier sera
- précis sur les
chapitres tech-
nique, financier,
et évidemment du
jeu méme, plus il aura de
chances d'intéresser. Mais si

. ton idée ne leur plait pas,
peut-étre que ta volonté et
ton imagination pourront
t'aider & obtenir un stage, et
voir sur place comment fonc-
tionne un éditeur. Ciao !

Patrick,

Pour tes questions, il n'y a
que Sam qui puisse y
répondre. Mais je tenais
tout de méme a te féliciter
pour avoir créer un club
Nintendo dans ta ville, et
pour le temps et I'énergie
gque tu y consacres. Bravo et
bonne continuation !

Cher Adrien,

Il est tres difficile de vendre
un fanzine, mais il ne faut
pas désespérer ! D'abord
pour que la lecture en soit
plus facile, tu devrais agra-
pher les pages entre elles.
Ensuite tu devrais alléger ta
maguette, mettre moins de
textes a la suite pour faire
quelgue chose de plus aéré.
- Peut-étre, pourrais-tu inclu-

teur en herbe, écrivez a :
Massau Romain, 10, rue
Pasteur, 60330 Le Ples-
sis Belleville.

re dans tes tests une ou
deux photos... Quant au
prix il ne me semble pas
excessif, mais sache
que tu ne feras
jamais de béné-
fices en vendant
un fanzine. Enfin
pour le vendre, il
faut t'adresser
aux boutiques de
jeux vidéo de ta
ville, dont tu trouve-
ras les coordonnées en
appelant les Renseigne-
ments, ainsi qu’a la Maison
des jeunes ou a la mairie.
Bon courage !

Anthony,

Comme pour Adrien, si tu
veux savoir combien tu peux
vendre ton fanzine, il faut
d'abord savoir combien il te
coute, sachant que si tu fais
des photocopies couleurs,
par exemple, il va étre plus
cher. Il n'y a aucune loi
t'interdisant de le vendre
puisque le nombre d’exem-
plaires est assez limité. Si tu
trouves des commercants
qui veulent bien t'aider,
saute sur l'occasion.

ATTENTION !
Tous a vos plumes. Sunri-
se Import recherche des
bons fanzines pour y pas-
ser de la publicité, en
echange de quoi ils enver-

ront un exemplaire de
votre fanzine avec chaque
jeu vendu. Adressez vos
chefs-d’ceuvre a : Sunrise
Import, 14, rue des Messa-
geries, 75010 PARIS.

------------—------1
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1AM et les jeux vidéo ?
Francois (Kephren) : J'adore surtout
les jeux de sport, principalement de
basket et de foot, mais aussi d'aven-
ture comme les Chevaliers de
Baphomet, Tomb Raider. J'ai les deux
consoles : pour le sport, la Satum est
ma préférée, et la PlayStation pour le
reste. Sinon, j'attends avec impatien-
ce la sortie de la N64. Si Nintendo
mentend : dépéchez-vous !
Shurik'n (Jo) : Moi c'est tout comme -
il a dit lui (rires), moins le sport. Je
suis plus simulation et aventure, avec
également les Chevaliers de
Baphomet, Tomb Raider. Il y a aussi
Soviet Strike ; il est terrible |
Francois : J'aime bien aussi la baston,
mais @ petite dose.
Surik’n : Quais mais moi la,
je suis Sega. Virtua Fighter
terrible, le VF 3ilest
~fantastique.

: Tekkén alors ?
Tous ensemble : Ouais !
Shunk n __A \/ntua

= Gluels genres de
joueurs étes- -vous 7
Shurik’n : On est mauvais perdants,
_mms chambreurs. On se lance des
vannes. Et qu nd on ]DUE @ sept

« 0“
¢si mauvais
perdanis, mais
chambreurs. »
(Shusib'n)

]AM est dcms la place ! Et
c’est avec leur accent couleur
'{_solell que Kephren et Shurik’'n nous
parlent entre autres, de leur pas-
swn pour les Jeux vidéo. Amis, enten-

avec lesquels on faisait des
championnats. La, ca chambrait
dur. Pendant la tournée, on
Jjouait un match, on allait au
concett, et vite vite, on revenait,
et tag, on s’y remettait jusqu'a
4 heures du matin. C'est dans
ces moments-la que sont nés
de grandes expressions, des sur-
noms (rires).

Du genre ?
Francois : Heu... bip... on ne
peut pas le dire ! (rire général.)
Francois : La nouvelle compéti-
tion, c'est Micro Machines V3.
Shurik’n : J'ai pas testé encore |
Francois : En plus, on peut jouer
a huit.
Shurik’n : Oh | on peut
Jouer @ huit 7 A huit ¢’est
un massacre !
Francois : Nous ce qui
nous amuse, c'est
quand il y a une
grosse compétition.
Shurik'n : C'est la
quantité qui fait
vraiment la différen-
ce entre les deux
consoles. Quand Sony
sort cing jeux, ily en a au
moins un de bon. -

Comment faites-vous pour
choisir un jeu ?

Tous : Spéciale dédicace & Richard de
play (NDLR : comprenez Richard
Brunois de Sony) a ce sujet, il nous
foumnit plein d'infos. On est des mor-
dus alors on se renseigne, et on discu-
te aussi avec les potes...
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Shurikn: Non,
méme. .. Mais y'a des moments on
en a marre alors on prend les soluces
(rires). Si on est coincé sur un jeu et
qu’on appelle un pote pour qu'il
nous aide, on est str de se faire
chambrer dur !

Ca vous intéresserait de
créer une musique de jeu ?
Shurik'n : Cela dépend du jeu. S‘il
nous plait, pourquoi pas ?

Et les musiques des jeux,
vous en pensez quoi, en
régle générale ?

Francois : Tout de suite, je la coupe.
Shurik’n : Tomb Raider c’est bien,
parce qu'ils ont fait un truc d’ambian-
ce, elle s‘adapte @ l'action. Sinon pour
le reste, c'est des bruits de techno et



de hard rock du début ¢ la fin. Oh !
attends cousin, je tombe le son. :

La sortie de « I'Empire du
cété obscur » sort en
méme temps que la trilo-
gie de « Star Wars ».
C’était voulu ?

Shurik'n : Ca tombe bien mais on ne
le savait pas. D'ailleurs, on comprend

_mieux pourquoi John Williams nous a
refusé 'autorisation d'utiliser sa

: musigue, pu1squ "Il comptait ressor-

tir une campagne de promo.
pour avoir des fonds.

Vous avez (re)vu
cette « nouvelle »
trllog1e 7

Francois : Je n’ai pas eu
le temps. En plus, il
faut la voir dans de
bonnes conditions avec
un son dolby-stéréo et
tout ce qui faut... et
maintenant ca ne pusse plus
que dans des petites salles.
Shurik'n : Moi j'attends les pro-
chains. Dépéchez-vous !

Vous pensez a la censure
quand vous écrivez ?
Shurik'n : Honnétement, non. Quand
j'écris, je ne me pose pas la question
de savoir si on va étre censurés ou

pas. Je dis les choses comme elles sor-

tent de mon esprit ou de mon ceeur,
Je pense que pour Chill c'est pareil.
Apreés la seule censure, c’est une cen-
sure inteme faite par les gens du
groupe ou par nous-mémes, On a
conscience que, de plus en plus, les
Jeunes écoutent les paroles, les
apprennent par ceeur et que, @ un
moment donné, ils s’y retrouvent, et

7 Tatfends avec
impafience I sor

S ent1ﬁenta ces puroles Ca
obhge donc toute personne
~ un peu responsable @ ne pas

fairen 1mporte qum

Dans plu51 eurs de

_ vos chansons vous

~ faites allusion & la

~ télé. Que regardez-

vous et que détes-
tez-vous ?
Shurik’n : Je ne regarde

_jamais les infos, ca me fait
gerber ! Parce que lés infos
sont rentrées dans la course @
l'audimat ; c’est a la chaine
qui diffusera le plus d'enfants
mutilés, de millions de gens
qui meurent de faim, qui se
font tirer dessus. .. et ca, a
I'heure des repas. C'est a celle

qui en montrera le plus parce qu'ils

savent que c'est ce que les gens

regardent.

Inspiration et participation
du Wu-Tang dans le der-
nier album...

Shurik‘n : Ce n’est pas le Wu-Tang, ce
sont des groupes affiliés. On retrouve
dans « la saga » : Dreddy Krueger,
Timbo King, Prodigal Sunn.

C’est quoi le Wu-Tang,

un clan qui regrou-

pe plusieurs

groupes ?

Francois : Le Wu*Tang
a réussi d faire ce
que beaucoup dans
le hip-hop cherchent
a réaliser depuis des
années,
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Quels sont vos favoris
dans le Wu-Tang ?
Shurik’n : Moi, ¢ ‘est Method Man et
Raekwon.

Francois : Genius et Shallah
Raekwon, ils sont géniaux.

11y a aussi un clan 1AM ?
Shurik’n : Bien str, c’est le dan « coté
obscur ». Mais déja, dés le départ, il y
avait plus de six personnes.
Aujourd’hui, ¢ca va encore plus loin,
autant sur le plan logistique qu'artis-
tique, avec des gens comme la Fonky
Family;, le Troisieme (Eil, les membres
du Soul Swing.

Quelle est la différence
exacte entre le hip-hop et
le rap ?

Shurik'n : Le rap est une discipline

du hip-hop, qui lui est un terme géné-
rique qui comprend la danse, la pein-
ture et le rap.

Qu’est-ce qui vous fait
plaisir quand un fan vous
aborde ?

Ensemble : Un sourire, une caque
dans le dos, une poignée de main,
une discussion,

Shurik’n : Les autographes ca me
géne, je mé sens con.

Les filles dans le rap ?

Shurik'n : J'en i découvert une &
Morserlle. J'ai été agréablement sur-

~ Pris parce que son niveau était aussi

bon que n'importe quel jeune qui
commence. Il y avait la volonté de
dire des choses. Mais en ce qui
concerme d'éventuels duos ¢a ne s'est
pas encore presente




‘raide dmgue de _]eux
v1deo. Entretien avec un
~ joueur, un vrai...

«nairs et on allait visiter les maisons
des parisiens qui n'étaient la que le

Quel est ton film culte ?
Good oming Vietnarn, mais plUS
par rapport a la radio et ¢ la perfor-
mance de Robin Williams ; egole—
mentila Guenre des etodes

- méme endcmt mes emlssuans

radio ; je trouvais la solution de
I emgme etjela notdis sur un bout
de papier pour ne pas oublier. J'ai
passe des heures sur tous les serve
pour obtenir des trucs. Aujourd‘hui je
possede une Megadrive et une Play-

As tu quelque chOSe c| ‘

‘aimerais que les ﬁlles se mettent un
= plus aux jeux vidéo, comme ca on
-~ pourrait partager cette passion.

(

FICHE SIGNALETIQUE :
NOM : Pancino
PRENOM : Lorenzo
AGE : 28 ans
SITUATION DE
FAMILLE : célibataire
mais pas forcément seul !

FARCOURS : Bac, BTS Communication
et tourisme, parle 4 langues. Fait plein
de boulots : accompagnateur; guide,
animateur de dubs, interpréte, colleur
d'affiches, macon... Réalise des voix
pour des pubs mais aussi sur des CD-
Rom comme Discworld 2. Animateur
dans plusieurs radios locales puis sur
Skyrock, Chérie FM, Maxximum,

OUI FM, Fun Radio. A fait aussi un
peu de telé sur M6. Et a été le pre-
mier animateur francais sur une radio
americaine.




A ce Prix 14! j'te confixme..
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A J'y vais a donf !
DI Dis-le a tes St

B potes, c’est le bon plan!
pour acheter tes jeux moins cher !
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3 . 7 I Barders Crash Bandicoot

i i Battle Arena Toshiden  Blam Machine Head Blazing Dragons Command and Conqu Gool
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Daytona USA
Pour Saturn
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Pandemonium PGA 96
Pour PSX Paur PSX
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@ PGA Tour 97
“c Pour PSX et Saturn

CHAGUN

+ Frais d’envoi

Offre valable jusqu'au 31/12/97

T Et en plus... Un Cadeau de bienvenue!

ASSABLT

Primal Rage

- Pra Pinhall the Web
Pour PSX et Saturn

Pour PSX et Saturn

Si tu réponds dans
les 8 jours

s — :
Ridge Racer = Road Rash shock Wave Assault
llevnl_lnlm_l Paur PSX Pour PSX: ‘Pour PSX et Saturn

Sim Gity 2000 Suikoden
Pour PSX

Théme Park Leg i Tal 1 i Tom Raide : True Pinball
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La Cité des Enfants —=
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’ Micro Machine V3
Pour PSX
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Dark Forces
Virtual Pool Wipe Qut 2097
Pour PSX st Saturn Pm?rerx Pour PSX

Wipe Out Worms
Pour PSX Pour PSX et Saturn

DISPORIBLES : Tous
les jeux pour Satun
et Playstation

tous les 8ges du
Club Européen du Multimédia

> Aucun droit d’entrée, ni cotisation
annuelle.

> Un Catalogue de 132 pages couleur
accompagné de son CD-ROM Magazine PO0BST
chague trimestre : des Jeux, des Infos, des
nouveautés, des démonstrations...

» Des CADEAUX, en accumulant des Points

Porsche Challenge
Pour PSX

BON D’ESSAI GRATUIT 2]

A Retoumer dés aujourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 10 - 59561 La Madeleine Cedex

T'as une console !
Alors va vite voir

Tl Envoyez-mol le(ies) Jeu(x) dont J'ai noté lefles) numeérofs) ci-contre, ainsi que mon Cadeau Gratyit. Si toutes les astuces ot
qH el Voici I_e (Ies) 'JFUX dans les 10 jours, je ne suis pas entierement satisfait, J& vous le(les) retourne et serai intégralement solutions sur le
fidélité ! que je choisis : remboursé (hors frais de port). Si je décide

dele(les) garder, je deviendrai membre du Club Européen du

Multimédia sans drolt d'entrée ni cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma carte d'adhérent et

a3 mon premier Catalogue Magazine, Je m'engage 4 acheter seulement 3 Jeux Console, GO-ROM ou CD-|

- au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présenté la sélection du Club, Si jeda-
o

sire la recevair, je n'aurais rien 4 faire : elle me parviendra automatiquement. Si e désire un autre Jeu

> Un Cholx Exceptionnel constamment
réactualisé : plusieurs milliers de
titres présentés dans notre Catalogue.

* Toute la production frangalse + tous les

3615 CECD!

Attention : Cerfains titres comptent double

0u pas de Jeu du tout, je vous retourneral |a carte-répanse jointe 2 mon Catalogue Magazine, avant la
date limite indiquée. Je benéficieral de tous les privileges du Club pendant 2 ans minimum.
Ensite mon adhésion Sera renouvelée o année en anneée par tacite reconduction, Et si je Souhaite quit-
ter le Club, je vous préviendrai par Simple lettre et mon adhésion sera résilige immédiatement.

Pour cettre offre, je choisis ;

“ BESt Se“ers n Américai"s 1 O Saturn [ PSX [ Je cholsis 1.JEL thors comple doule] e joins mon reglement de 138,90 F {33 £ + 39,00 F de frais d'ernvei)
2 e pn55éde également un [ Je chielsis 2JEUK fou 1 JEU o 1 doubiel e juins man réglement da 237,90 F (108 F + 39,90 F de frais o'envol)
- um Gamn“a dlEmomia . chaque Jeu ordinateur: CIPC I MAG 0 e choisis 3JEUK 0u 1)~ 1 JEL ot doutle) e fons monréglement de 396,80 F (207 F = 3090 F ds frais dem)

acheté au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur
Ie prix public), donne droit 2 une Réduction
Supplémentaire sur un second Jeu,

> Une livraison encore plus rapide (48 h
par Colissimo) en commandant par
Téléphone, par Internet ou par Minitel

Jeréglepar: [ Chéque* [ Mandat-Lettre* (9 Lielis rorre ou Gt Evropéen oo Mitimedis
. e S i R T =
JE NE SUIS PAS DEJA ADHERENT |3 CLUB Supplément frais de port : Belgique, Suisse, Luxembourg : 35 F - Dom Tom : 60 F. - Autres Pays : nous consulter.
EUROPEEN DU MULTIMEDIA NI DU CLUB. [JJe désire étre livrs en express, |'ajpute 20 F ,
EUROPEEN DU CD-ROM

(MAJUSCULES SVP) [OM. [0 Mme. [Mie.

sl je réponds sous 8 jours

6.67.05,05

Date

3%; ; Signature obligatoire
241 /24 h, 7 jours sur 7. £< | Nom Prénom
. o 2 | Né(e) le Tél G
* En echange de tous ces privileges, tu as B Pour e mineurs, el dos pares o0 e,
3 . == | Adresse i e e i L
E . e, o vile SERLATIEEAE | Immae o e ot e s o s
CD-1 au prix Club par an, pendant 2 ans, 28 T | L
méme les moins chers i : s

foyer elermet i ignatre: e 1ub Eurupéen oy Mutiwédiase réserie  souhaitez pas, || vous Sufft 03 neus eetire 3 . aulres marques sont par leurs ¢
I ot d refuser toul bulletin incomlet oat ratwre. Cete offr2 est valable uniquement par. dance: dans & fimits des  fusqu'aw 3112/97 Tad tionnée. Photos non contractuelles




Aprés un florilége de
sorties et de nouveautés,
le monde de I'arcade se
calme enfin ! Voila pour-
quoi, ce mois-ci,. cette
rubrique ne tient que sur
deux pages. A vous d’'en

profiter pour tester Ia foul-

titude de bons jeux arrivés

N

g
QQ)

o \

recharger ses
. balles, éviterde tuer
- les humains innocents quiontla
; 3.jma|chance de se balader a certams
 endroits... Clest classlque b
'-“'g*faxt fort cest au mveau
de la mise en scene et de la démesure gore, Vous
. vyivezl'action par les yeux du personnage
'_que vous incarnez — normal - et vos
- -deplacemeﬂte se font souvent a toute
- allure. Yous nettoyez un endroit, vous
retournez a toute vitesse pour stopper
une vague de zombies qui vous atta-
quent, montez sur un toit en pente, en
gilssez Vous Vous rattrapez in extremis
ala gouttlere pour: apercevo:r' mons-
brueux, un démon ailé s'approcher de
vous... The House of the Dead ne vous
laigse pas une seconde de replt Les
rafales de tir partent & u une vitesse folle,
et regarder une par’me ou deux acharnés
g'entraident, pour venir 4 bout de la
racaille morbide, tient de [hallu la plus
totale. On a vraiment lmpression que
les morte-vivants se mangent des tirs
de mitraillettes:Les bras volent, les
corps ¢ explosent davs des gerves de
sang '4ar1ates (attentaon certaines
iohs censurees proposeralent du
sang vert 1), les tétes etalent généreu-
sement leur ‘contenu au grand jour...
Les dominantes sombres et bleues, qui
caracterisent les couleurs du jeu, font;

AIors que nous Yous en parhons e
YUA] _mois dernier, en annongan’c 63 5ort;a
japonazse. ce tttre est de;a arrlve en.
France, Il fau’c -
parfons savolr 8tre optimiste | ¢
Jeu de tir pur et dur, Hause -
of the Dead vous invite 5
mcarner des ﬂmgueurs fous
a lintérieur dune bitisee
immense, qui n'est pas sans |
nous rappeler lambiance: bri-
pante et malsaine de
Resident Evil, Seul ou 2 deux,
comme d'habitude, ce jeu ne
deroge pas aux regles de
base du genre : il faut tirer
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ces derniers temps cn France
(Tekken 3. Scud Race, etc.)...
et a nous de souffier un peu.
Cela étant. nous vous encourageons
a vous plonger dans ces deux
modestes pages !

bien évidemment, ressortir le rouge
sang, Une nouvelle fagon de dire:
-« Ne faisons pas les choses 2 moi-
 tié1» Pour ceux qui aiment, House
of the Dead est un exutolre parfait,
~Lejeu efouJato;re » dané toute

=itambiance hyperpr&nante
Kill, lal, kit

'Arl(anold

Ta li(:)i'?

Cela falsant {ongtemps qu un _
éditeur n'avait pas sorti un casse-
briques et cest avec plaisir que | al
découvert cette nouvelle mouture
du mythique
Arkanoid, Le
Moins qu'on
puisse dite, c'est
que Taito a fait
du neuf avec du
vieux ; les vieux
routards verront
peu de diffe-
- rences avec l'an-
d cienne version.
et Bien siir tout a
& cte relooké : des
images viennent
™ maintenant agré-

- mentber le decor
de fond et les.



options, et les briqnes

| . = o iré ( =
g (8 Unesoirée |\ (g age=< )

dotssonslejeus  WEEE « Wonderful »
deux (les palettes B Yoici deus tips qui nous ont eté gracieusement
sont une au-dessus = . Le bon pere Wonder, initiateur de la soirée communigue par Michagl lsaert de Rennes,
de l'autre) qui s'avere mémorable « [ Téte dans les nuages », du 29 Le prermier 4 propos d'Alpine Surfer de Narrco :
trés'stratégique, et avril dernier, est trop modeste pour vous en - pour obenir le Fenguin Mode, maintenez
deux nouvelles parler lui-méme. Je vais donc m'en charger, Le enfonce les deux boutons jaunes au moment; ol
options (une barrigre : lieu ? Le centre « la Téte dans les nuages » de s affiche Push Start a écran, puis appuyez de
lectriquequivous N la place d'ltalie, a Paris. Lambiance ? Plus de fagon repétitive sur le bouton rouge central, jus-
sauve une fois et une - brois cents fondus de jeux vidéo, qui s'étaient; qu'a ce qu'un eri de Pingouin se fasse entendre,
méga—b’iuequi traverse foutes les briques), ce qui fendus de la sotmme de cinquante francs pour Le second au sujet de GTI Club de Konami :
est bien peu, Heureusement, tout cela est compen- profiter de la salle de 19 h 30 & minuit, = pour jouer avec uh Doberman, maintenez (des
s¢ par ute jouablilité sans faille et un nombre énor- etaient 12 pour la créer. Quiconque était assez que Vous avez inséré votre piéce) le levier de
te de nivealix. Alors si vous £tes un hostalgique du patient pour attendre cing minutes devant la : vitesse vers le bas et les boutons de sélection
Fing... Ping... Ping... vous savez ce qu'il vous reste bortie qui lintéressait pouvait jouer 3 n'impor- manuellauto, ainsi que le bouton de changement
afairel. ' ' te quoi. Seules les borres les plus « deman- de vue enfonoés jusqu'au départ. Vous verrez
W o dees » (genre Scud Race) exigeaient parfois alors toutes les voitures changées en chiens,

Points Fort un temps d'attente plus long. La salle n'étant .
Un grand classique % - pas particulierement grande, on peut vous dire

e jeu a de : que tout le monde g'est tenu chaud ! ) Une rubrique réalisée

par Chris et Wonder

~ Nouvelle attractiona
~laTetedans les nuages

Une nouvelle fois, le célebre centre familial se distingue, puisque depuis début mai au centre

du Bd des Italiene, vous pouvez participer au Dynamax, Explications : le Dynamax 'est pas
 Un jeu mais une grosee attraction montée sur vérins dans la lignée de Star Tour. Vous me
 direz, il 'y a tien de neuf -dedans, En bien, la nouveauté viens du fait qu'il faut porter des
 lunettes 3D car les films sont projetés en relief. Et c'est pratiquement le meilleur procede
. que jai vu jusqu'a present (exit Captain Eo ou le Solido), Comme en plus, les films sont
s bien choisis (Herofc Fantasy et Jules Verne) et tealisés completement en images

de synthese, on peut affirmer sans se tromper que e Dynamax va devenir rapidement
| lattraction a ne pas rater de la Téte dans les nuages,

L

dernierbossde Tekken3!
raleft pas eu la hanice de le voir, voict quelques photos du dernier boss de Tekken 3. Son no est Ogre

stoire, 2 tgé-‘dk_a_.._h_omj_ire‘u_;_f-'p_eiiﬁoh_n_agea_.de_,fquk!en-2f"(J‘an,. King_--_,—_-r?empia_sé lc par un orphelin quila
Ppossede ne irteressante partioularité it peut récuperer la puissarie des personnages quila
apres le premier round, ramasser Helhachi encore par Serre (c'est lavant-dernier boss) afin

| 'p_:éui't la.io.r'.s_-craéhé'p du feu et effectuer des combos en [al
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obal (" 1) est un titre sujet
a controverse, Nombreux
sont ceux qui ne [aiment
pas, que ce soit pour des
raisons fallacieuses ou pas (genre :
«Lorsque l'on appuie en haut, on tourne
autour de fadversaire. Cest pourri | »),
Mais a coté de ¢a, il y a quelques per-
sohnes, dont je fais partie, qui lappré-
cient enormément parce qu 'l innove vrai-
ment, et se revele, 2 la longue, vraiment
extraordinaire. La seule critique négative
recevable au sujet de Tobal ° 1 concerne
la médiocrité de ladaptation frangaice.
Le jeu est;, chez nous, plus tassé et lent
que la version japonaise. Cest wal, et je

‘<§3‘ i

nen ai pas tenu assez compte lorsque
jai écrit le test officiel. Mea cufpa ISice
titre n'a pas super bien marché en
France, cest sans doute aussi un peu 2
cause de ¢a. Ce qui me fait bien rire,
maintenant, c'est que Tobal 2 va mettre
tout le monde d'accord, A moins détre
aveugle ou singulierement borné, on ne
peut que rester beat devant la qualité de
cette nouvelle mouture,

Premier point : e jeu est plus beau et
extrémement mpressmnnant Du coup,
les joueurs de Tekken vont, tout a coup, y
Jeter un coup d'ceil beaucoup plus inté-
resst. Cest gros comme une maison |

Lexcellente jouabilite a été conservée e,

@@@%@ﬁﬁJ
‘ U@& @5@

fisez

Abattants

. preferes

Tobal 2 propose une option démente :
la possibilité de changer, 2 votre guise,

" les couleurs qui habillent chaque per-

sonnage. Pour cela, il faut sélectionner le
Training et valider op’mon Color change
(lire encadré Menus). La, selon votre
Perso, ous avez
plusieurs para-

| metres modi-

| fiables : couleur
des cheveus, du
vétement 1, du
vétement 2, etc.
IFsuffit de jouer
avec les valeurs
de RYB (rouge,
vert, bleu) pour
avoir acces 2

toutes les
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teintes, du blanc au
noir, en passant par
les couleurs fluos,

FEF—D EF T — YRR,
FEF —DESTR G BER,
AXTFRUPBPAS—F =2,

les couleurs
ternes.., Cest
grand. Cette option
est sublime d'ingé-
hiosité lorsqu’on
gait que les person-
nages ainsi modifiés

mw o
w

..l

#
AAEDOZICOD ©

OO MEDDTPO —#
* =P -=D-000

=pDV RDL +

O
V=

v

(=]

conservent leurs
couleurs dans n'im-

e

g

porte quel mode de

jeu (Tournoi, Quest...). Un regret ?
Loption Clear vous permet de retrouver
instantanément les couleurs originales.
Voici tout de méme, pour vous donner
une idée de ce que Fon peut faire,
quelques persos new-look que nous
nous sommes amuses 2 rhabiller.

Les valeurs correspondent aux diffé-

fents parametres, de haut en bas.

Chuji « Gule » (version pritne) : 6-5-0/
0-7-0131-31-0/20-20-0(7-15-5/5-13-6
Gren : 12-8-9/24-14-6/11-9-8/27-21-
20/12-4-31/5-5-5122-22-22124-14-6
Epon (version prime) : 12-30-30/6-1!-
24125-25-1112-30-30129-10-21/
31-31-31

Mary ; 25-22-2/5-6-6/31-2142/11-21-
21/11 A1- 14
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Le mode Quest de Tobal 2 est d'une
beauté a couper le souffl, | est éga-
lerment beaucoup plus dur que celui
de Tobal 1 1. Tous les objets que vous
ramassez dans ce mode sont décrits
en Japonals et e pas gérer correcte-
tment son inventaire vous promet de
séveres défaites. |l est tres frustrant

de nie pas savoir si la potion que lon

boit avant d'arriver 4 un boss vous

. assure linvincibilite, ou, i au contrai-

" re,elle vous pousse irésistiblement &

. dormir. Voici donc quelques traduc-

 Hlons quivous seront utiles, mais
| avant tout, queiques axphcatlons et
 conseils simposent : -

~traduction du menu de base,
]arﬁque vousiappuyez sur Select !
Objets/Dormi /Equipement ;

- parlez avec le plus de monde pos-

sible. Ne pas discuter avec un villa-
geois, par exemple, peut vous eftipe-

cher de penetrer dans tel ou tel

endroit :

- votre personnage doit gérer deux

barres : une barre d'énergie (laverte)

et une barre de faim (12 jaune, Soute
petite, en dessous). Dormir vous
permet de récupérer de [énergie,
mais en aontreparl:ie votre faim aug:
tente, c'est normal. Il faut, faire tres
attention ;

- toute noutriture absorbée quand
votre barre de faim est remplie au

maximum vous accorde un bonus en

; defense. 6 est extrémenment important ;

- les PIB!‘I‘BE: que vous ramassez et pou-

vez equer vous accordent normalement
des borus, mais certaines sont mau-
dites (malus). Elles s'incrustent alors
sur fond rouge et Vous ne pouvez plus
les enlever. Four guérir, créez une potion
blanche en combinant plusieurs potions
(vous en posez une par terre, vous en
balancez dautres dessus) ;

amanr
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- des pierres de méme couleur et de
métme nature peuvent curnuler leur pou-
voir. Posez-en une par terre, envoyez-en
Une autre dessus et le tour est joué ;

- la pierre de capure vous permet,

lorsque vous [envoyez sur un monstre, de
- le retrouver dans la palette des person-

nages disponibles (il faut que le monstre
it plus beaucoup de pamts de vie) ;

- evitez de faire toujours les mémes
coups pour gagher. Votre personnage
9aghe des points d'expérience en fonc-
tlon des attagues qu’il utilise (projec-
vions, coup avec la main droite, le pied
gauche efc.). Sivous tombez sur un
adversaire qui nest sensible qu'aux pro-
jections alors que vous 'en avez jamais
utilisées, vous étes mal ;

"BRONZE GD-REM
—_1 7300

- enfin une derhiere chose : lorsque
Yous prefiez ure potion pour la premm—
e fois, vous ne savez pas ce quelle
cortient. ll faut la boire pour cela (ne
vous fiez pas aux couleurs 1), Ensuite
cest bon, vous |a reconnaissez. .. tant
que vous tentrez pas dans un nou-
veau donjon. C'est agsez pervers |




métte sile jeu est plus rapide, i reste
foujours aussi technique (avouons tout
de méme quil est un tantinet plus bour-
rin). Les suites de coups les plus puis-
sants réclament un timing redoutable-
ment précis, et l est exclu qu'un débu-
tant reussisse a les sortir en entier sim-
plement par hasard. Ou alors il ne le fera
pas souvent, vous pouvez me croire. La
palette de coups des personnages
connus a été en grande partie conservé,
et de nombreuses nouveauteés font leur
apparition. On notera, en particulier, a
presefice d'un super pouvoir trés puis-
sant, (imparable) qui vous assure le plus

souvent [a victoire lorsquii est bien placé.

Aligner les qualificatifs élogieu pour
parler de Tobal 2 me semble étre une
possibilite interessante au moment ol

ETASIEQNSR THRE

T DR TR+
oRK 3

Jentame ce nouveau paragraphe, mais
cest une solution trop facile. Tobal 2
t'est pas un excellent titre : c'est LE
titre PlayStation de cette année 97

— dans le domaine du jeu de combat en
tout cae. Ce jeu reurit towites les quali-

’

tés. Graphiquement, le fos

-~ compte que Dream Factory (léquipe.
< opécial Tobal » de Square) est passé

Tobal 2 un gros défaut : tous les menis ef les textes sont en japonais Et ily ena beaucoup ! Pour vous aider  vous y retrou-
ver, voici la traduction des options pi'ésentgsj dans le jeu. Au dél?_ut,_vous-allez-s'ans doute un peu tatdnner, mais cela devrait
tout. de meme beaucoup vous aider. Pour plus dexplications sur foption Replay, lisez bien le test...

ECRAN TITRE :
- tournoi,

=5,

- Quest,

- Training,

- options.

DESCRIPTION TRAINING :
- 1P : joueur ou computer,
- 2P joueur ou computer,
- Controller data,

- Status,

- ralenti,

- Color change (M),

- Nage-Nuke (projections),

- retour éoran sélection persos,
- retour écran titre,

DESCRIPTION OPTIONS :

- Settings (difficulté, nbre de rounds,
etc.),

- config paddle,

- Metnory Card (auto save/savelload)
- Replay (Capture On/Off / Enregistrer
OnlOff / Voir enregistrement),

- Screen Adjust,

- Theater,

- pad analogique,

- retour écran titre,

PESCRIPTION REPLAY

— VOIR ENREGISTREMENT ;
ler menu ;

- om(s) fichier(s),

- crée nouveau fichier:

- change nom fichier,

- efface fichier,

- matchs Dream Factory,

TRENENG
e
At
> gfn—’)'.‘:‘—‘:‘{ .
o SN
S
L% x L), 2
T gl

AR T e
*‘ft«}glbmﬂ.r:\

LA X =

28 MENU : OPERATIONS
- voir le combat une fois,
= voir le combat en boucle,
- copie fichier combat,

- déplace fichier combat,
- efface combat.

D e e

B MENU : CAMERAS

- he rien toucher,

- mode Auto,

- choisir soi-méme les angles de vue,
~Voir par les yeux du pretier perso,
-~ Voir par les yeux du second perso.

Le dernier menu concerne simplement les

jauges de vie (les voir a I'écran : Oui/Non),
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par terre, Le realisme des mouverents

~ demeure toujours aussi incroyablement
naturel, et il sUffit de se balader dix

 minutes en mode Quest pour se rendre

1
1




maftre dans [art de Ia représentation en
3D. En plus détre techniquement par-
fait et de benéficier d'un mode Quest
sidérant, Tobal 2 propose tout un tas
d'options quile rend extrémement
attractif. Dabord, la possibilité de chan-
ger la couleur de ses persos est un véri-

table jeu dans le jeu. On peut passer des
heures dessus, Ensuite, le Theater vous
apprend toutes les techniques de base
(comment se dégager dune chape, com-
ment fonctionne la garde 2...), Cest
idéal avant de mater les matchs enre-
gistrés par les programmeurs, qui vous
donnent une petite idée des possibilités
— Monstruelses — qui vous sont
offertes en combat. Plus fort encore :
vous avez la possibilité dentegistrer vos
propres matchs, Yous n'avez qu’é valider

foption enregistrement dans le menu
Replay, et 2 la fin de chaque combat, un
simple appui sur le bouton rond vous
pertet de conserver votre ceuvre. Sur un
bloc memoire, vous pouvez ainsi sauve-
garder une dizaine de manches. Libre 3
vous, ensuite, de les déplacer dans un
nouveau fichier ou de les copier sur une
autre Memory Card. Derniere preuve du
soin maniaque apporté a la réalisation
de ce jeu : la possibilité d'amener votre
Memory Card chez un copain (vous la

L =
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tettez dans le port 2), afin de jouer
aves Vobre perso habille par vos soins ou
bien booste, apres étre allé faire un petit
tour en mode Quest (eh oui, vous pouvez
lameliorer et rejouer avec en mode
Versus). Tout cela sans compter les
dizaines et les dizaines de monstres qui
apparaissent dans |a palette des per-
505 disponibles (apres un tournoi,
quand vous les capturez en Quest, etc.),
les persos caches (le chocobo, Mark
«Tapion » The Devil, les boss, Toriyama
robot...) et jen oublie sans doute enco-
re. Une onstruosité de perfection qui
met les autres jeux du genre loin derrie-
re. Le mariage Sony/Square nous fait
profiter de bien beaux enfants !




DOCK GAMES| ~~

Jeux Vidéo Neufs ef Occasions

GENEVE - Promenade de I'Europe 11 - C.C Planete Charmilles Tél : 022.940.03.40

SION - Avenue de la Gare 35 Tél : 027.323.83.55
POINTE a PITRE - Angle r A.Grégoire et J.Jaures Tél : 05.90.26.95.26
AGEN - 101, crs Victor Hugo Tél : 05.53.87.92.52
AIX en PROVENCE - 2, r Lacépede . Tél : 04.42.93.60.10 NOUS RECHERCHONS
AJACCIO - Galerie crs Napoléon Tél : 04.95.21.19.05
ALBI - 64, r de la Croix Verte Tél : 05.63.49.94.40 DES PARTE NAIRES
AMIENS - 2, r Lamar Tél : 03.22.92.28.85
ANGERS - 3,  de Ia Roé Tél  02.41.87.59,14 POUR L'OUVERTURE DE MAGASINS
ANGOULEME - 16, r Chabrefy Tél : 05.45.94.43.15
ANNECY - 3, r de la Paix Tél : 04.50.51.44.98 EN SU ISSE
ANNEMASSE - 11, r Adrien Ligué Tél : 04.50.87.16.75 E
AUBERVILLIERS - 28, r du Moutier Tél : 01.43.52.70.23 CONTACT GILLES MAUB
AVIGNON - 29, r des Fourbisseurs Tél : 04.90.82.22.61
ARLES - 21, r du 4 Septembre Tél : 04.90.96.84.81 oo 33 4 50 87 1 6 75 :
AUXERRE - 19, Bd du 11 Novembre Tél : 03.86.52.22.21
BAYONNE - 28, r Pannecau Tél : 05.59.59.41.61
BLOIS - 108, r du Bourg Neuf Tél : 02.54.78.97.38
BORDEAUX - 4, r du Pas St Georges Tél : 05.56.01.13.19
BOULOGNE sur MER - 77, r Victor Hugo Tél : 03.21.30.20.95
BRIGNOLES - 21, Avenue Dréo Tél : 04.94.53.64.18
BRIVE - 4, r Charles Teyssier Tél : 05.55.17.92.30
CHALON S/SAONE - 44, r aux Févres Tél : 03.85.42.98.58
CHOLET - 11, r G. Clémenceau . Tél:02.41.46.06.01
CLERMONT-FERRAND - 114, Bd G. Flaubert Tél : 04,73.28.93.37 FORT de France - 10, r J. Compére Tél : 05.96.63.12.13
CREIL - 7, r de la République Tél : 03.44.25.56.64 LE TAMPON (Réunion) - 199, r H. Delisle Tél : 02.62.27.87.76
DIEPPE - 4, r St Rémy Tél : 02.35.84.63.90 POINTE a PITRE - Angle r A.Grégoire et J.Jaures Tél : 05.90.26.95.26
DIJON - 18, r Devoges Tél : 03.80.58.95.94
DUNKERQUE - 12, r Royer Tél : 03.28.66.73.73
EVREUX - 9, r des Lombards Tél : 02.32.62.54.72
FECAMP - 2, Place Bigot Tél : 02.35.29.90.00
FONTAINEBLEAU - r Grande Tél : 01.60.72.80.56
FREJUS - 1526, Avenue de Lattre de Tassigny Tel : 04.94.53.64.18
GRASSE - 29, r Paul Goby Tel : 04.93.36.34.45
GRENOBLE - 17, Avenue Félix Viallet Tél: 04.76.47.14.25
HAGUENAU - 2, r des Dominicains Tel : 03.88.73.53.59
LA ROCHELLE - 12, r Gargoulleau Tel : 05.46.41.29.01
LA VARENNE St HILAIRE - 72, Avenue du Bac Tel: 01.41.81.03.17
LE HAVRE - 100, Avenue Foch Tél: 02.35.22.72.55
LE PUY en VELAY - 16, Bd St Louis Tél : 04.71.09.37.17
LILLE - 41, rde la Clé Tél : 03.20.51.44.75
LYON - 7, crs Gambetta Tél : 04.78.60.33.60
MARSEILLE - 37, Avenue Cantini Téel : 04.91.78.96.75
MEAUX - 77 bis Faubourg St Nicolas Tél : 01.42.46.93.73 Avec DOCK GAMES
MELUN - 14, r du Gle De Gaulle Tél : 01.64.37.41.98 Vos interéts sont en jeux
METZ - 12, r Sainte Marie Tél : 03.87.36.33.33 ® Une image de marque 1992 - 1996, .
MONT de MARSAN - 15, r des Cordeliers Tél : 05.58.06.39.51 Tous les passionés connaissent 73 magasins en France.
MONTLUCON - 9, r des Rémouleurs Tél : 04.70.05.94.82 notre Enseigne Notre objectif 97
MONTAUBAN - 107, Frg Lacapelle Tél : 05.63.66.57.33 e 110 magasins
MONTPELLIER - 27, r Saint Guilhem Tél : 04.67.60.42.57 ® Un concept qui fait ses preuves Peut-&tre avec vous !
MOULINS - 48, r des coutelliers Tél : 04.70.34.09.95 depuis 4 ans L
NANTES - 9, r des Halles Tél : 02.40.35.57.93 ¢ e i H s 4
NARBONNE - 15, Bd du Dr Ferroul Tél : 04.68.32.07.60 Stvous avexium projel dansnolie Cronsel
NIMES - 1, r Richelieu Tél: 04.66.21.81.33 ® Une assistance compléte i vous étes sur une zone de chalandise, [}
NIORT - Gal Sainte Marie Tél : 05.49.77.05.13 de I'étude du projet & I'ouverture du magasins d’environs 50000 habitants
ORLEANS - 103, r Bannier Tél : 02.38.77.98.30 2 : .
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i i PlaySttlon.
DOCK GAMES PAIE COMPTANT Console PLAYSTATION & 2 Pads

| AUX MEILLEURES CONDITIONS L Memen (ARDIR oD ddany
Console VOS CONSOLES ET JEUX VIDEO 1290 oo Frs
6 (VOII" COﬂdIfIOﬂS argus deS votre magasin console Francaise distribuée et garantie par SONY France
& 1 Pads le plus proche) Les nouveautés Play Station

Version PAL V Rally - Syndicate Wars

VMX Racing - Overblood
Warcraft Il - Rage Racer
Fatal Fury Real Bout
Int, Superstars Soccer Pro
Console PLAYSTATION & 1 Pad
(prochainement disponible)

990,00 Frs**

console Francaise distribuée et garantie par SONY France

(Prix nous consulter)

Les nouveautés
Nintendo 64

Mario 64
Mario Kart
Int. Superstars Soccer

console SATURN & un Pad
WORLD WIDE SOCCER 97 + SEGA RALLY
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* Selon le stock des magasins, I'stot la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** Pack Prochainement Disponible - *** Disponible Uniquement dans nos magasins Suisse
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uatre ans deja | Quatre

ans que Fox, le renard, et

5e5 coequipiers ont envahi

la Super Nintendo dans le
premler jeuen 3D de cette console, A
‘epoque, | 16 bits avait regu pour [oc-
zasion [aide d'un processeur Super FX
oge dans la cartouche du j jeu. Wouhaaa!
Un jeu en 30 11 n'y avait méme pas de
cextures, et on se pamait devant un
amas de polygones fades s'affichant
pemblement A presem; que la 3D s'est
emparée du marché du jeu vidéo, inutile
de dire que les joueurs attendent
dautres arquments de cette suite.
Ce nouveau shoot'em up de Nintendo

De deux a quatre j joueurs,
Fécran est decoupe en quatre
fenétres. Ca peut détendre,
mais pas tres Ian_gtempa.

Admirez le reflet des décors
sur l'eau. Fasser sous ses
arches de plerres n'est pas

sans- oonsequence

- Aux commandes du tank, il
vaut mieux garder un ceil sur
les batiments, qui ne man-

; quent pas de s'effondrer au
passage du j Joueur.

comporte quinze niveaux dont le principe
de jeu, pour la plupart, reprend celui du

premier Starfox : le joueur pilote un vaie-
seau qui se déplace dans une sorte de

Ce niveau de lave est si chaud

que le vaisseau du joueur se
degrade en permanence, Fobli-
geant a récolter de I'énergie.

CHE A e e C]
b - e

Le jouer peut ramasser quatre
types d'options : amélioration
du laser, de la barre d'é énergie,
mégabombe, et énergie vitale.

PLAYER ONE
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Les boss peuvent sembler longs a detrulre, mals une fois ieur
pomt faible trouvé, chaque aﬁ‘rontement ea’c une promenade. '

couloir i imaginaire. I y ani murs i
parms, mais le vaisseau ne peut ge

: j_nataumer ou sortir des limites impo-
 stes, Exactement comme dans Panzer

Dragoon donc, ou le trajet est imposé ;
sauf quiici il n'est pas possible de viser
sur les chtés ou derriere sol, Et puis le
couloir en questlon est un peu p[us
large. Ainsi, on ne fait, qu'avancer, detrui-

reles navettes ehetties qui ont la mau-

vaise idée de passer 4 [écran, et esqui-
ver les immeubles qui seffordrent,
comme par hasard, a notre arrivée. Caa

 lair débile comme @ mais quand les

niveaux soft so:gnes cestunvrairégal.

- Lamise en scene est impeccable, depws
~ lattaque dune station spatiale jusqu'au
~ survol dune base 3 la poursiite d'un

-~ train fou. On pilote meme, dans trois

niveaux, un tank et un sous-marin |

E¥ puis il ya quelques sequences de
cotbat oll l'on n'est plus enferme
dans un couloir, et on en profite alors
pour exécuter quelques loopings afin
de semer les méchants.

Dans toutes les phases de jeu, rien ne
semble avoir été laissé au hasard, de la
Jouabilité jusqu'a Ia réalisation. On est
sUbjugué par la variété et la qualité des

 Laffrontement avec le premier boés se fait en toute liberte, '
puisque l'on peut IL’.!i tourner autour pour I’atta'quer:

JUIIl 97



enneriis, malgre leur manque d'originali-
té. ldem pour les boss de fin de niveau,
superbes b surprenants, La qualité gra-
phique du jeu est pour beaucoup dans

cetite impression positive. Inutile de réci-
ter & nouveaux les bienfaits du Tri-linear

le, mais sans vouloir insister, ga aide
bien ! Ca aide tellement, d'ailleurs, que
les développeurs ont ru bon de faire
reposer leur jeu dessus. On devrait, leur
envoyer M. Marie chez Nintendo : « Ce
et pas parce que c'est déja fait qul
e faut rien faire. » Et vas-y que je
reprends la version Nintendo, que je te
mets des textures, que fajoute quelques
scenes cinématiques, et gay est, cest
emballe ! Est-ce trop demandé un peu
doriginalité ? Est-ce trop exigé que
davoir suffisamment de modes de jeu
et de niveaux de difficutté pour que fex-
périence, certes trés plaisante, dure
plus de deux jours ? Bon, OK, il ya un
tode Quatte joueurs, mais sans vouloir

On peut aussi adopter une vue intérieure, mais le cockpit est
un peu encombrant e, l'action perd de sa péche,

Des scenes _ainé'm‘atiqﬁgs sur .caH_:_ouche, clest '_pa:esible-! Eh oui,
 elles sont en temps réelles, alors pas de probleme de place !

T W38
020 P -
o - 5
FRnesacEn

A

enfoncer le elou, on ne voit pas grand
chose (méme & deux), et ga est; pas
tres subtil, La seule raison qui hous
pousse a y rejouer, c'est [augmentation
de son score. Soit, vas-y pour quelques
parties supplémentaires, voire une petite
carriére dans la rubrique Champions de
notre ami Wolfen.

Mais je m'emporte... Jiallais oublier de
vous parler du son sympa mais pas

On arrive a la fin du jeu en parcourant sept des quinze niveaux
du jeu. C'est au joueur de tracer sa route préférée |

PLAYER ONE 51 Jwirg o7

Filtering et du Mip-mapping de la congo-

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

NINTENDO

textes

JAPONAIS

genre
SHOOT'EM UP 3D

Graphisme et jouabilité.
Ca vibre 11§

Ecran de jeu trop
8 petit a dewx, trois, et
s quatre joueaurs.

Durée de vie.

fabuleux, et surtout du fameux Rumble
Pak livré avec la cartouche. Mettez les
piles, insérez-le dans votre paddle, et
celuici se et 2 trembler plus ou moins
fort a chaque fois que votre vaisseau
essuie un choc. Ce nest peut-etre pas
renversant, mais franchement utile | E¢
moins dangereux que la crise d'épilepsie...



e qualificatif le mieux adapté
pour définir habituellement les
W Jeux PlayStation est « tape-a-
Feeil ». Mais il y a des softs qui
ne rentrent pas dans cette catégorie,
et, pour la plupart, ils finissent aux
oubliettes. .. cest bien dommage.
Alundra appartient justement 2 cette
seconde categorie. |l est en 2D, 3 base
de bitmap, et les effets spéciaux ne
sont pas extraordinaires ; en fait, seules
2 musique et [ambiance sonore justi-
fient, le support. CD.,
Ce jeu et un RPG assez original, inspiré
de deux grosses reférences 16 bits ;
Zelda et Landstalker. On retrouve la

griffe de Zelda pour tout ce qui touche 2
la jouabilité et, plus généralement, a lac-
tion ; la marque de Landstalker étant

quant, a elle relative  [interface. Quoi de

plus normal lorsque lon sait quecest =

-

-

e pérti’e.'dﬁ staff de Climax (2 quion

doit Landstalker, ou plus récernment

-~ Dark Savior) qui est, passée a lennemi

en emmportant avec elle ses idées.
Vous incarnez un jeune aventurier
qui, en ces temps de paix, a bien
du mal a se livrer 2 son activité
preferée : la chasse au trésor.
Au cours d'un voyage sur une
fle, le héros découvre qu
est investi du pouvoir dex-
plorer les réves des gens.
Partant de cette idée, votre
quéte repose sur une suic-
cession d'énigmes 3 base
de switches, de passages
infranchissables en appa-
rence, etc. Au fil de votre
progression, vous obtenez
de nouveauy pouvoirs per-
mettant de résoudre
les nouvelles
. énigmes qui vous

PLAYER ONE 52
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sont imposées, Parmi ceux-ci, citons
(utilisation des bombes pour désobs-
truer des passages, le maniement, d'une

étaile de matin pour briser des obs-
tacles... Cest assez olassique, pour ne

PLAYER ONE

pas dire « Zeldaiesque ». Cela étant la

33

solution des eniges est souvent, bien
tordue, surtout si vous ne mattrisez pas
le japonais.
Louverture d'une nouvelle zone d’explora-
tion passe le plus souvent par le declen-
chetment d'un événement. Evénement
qui, en régle générale, démarre par un
dialogue suivi d'un voyage dans les réves
7 ?% de quelqu’un, Et i vous

e o7

$n

. he comprenez rien au dialogue, ce voyage
ohirique vous permettra tout de méme
davoir un apergu de ce qui vous attend
— utile pour orienter vos recherches.
Vos périples hors des viles se traduit
par de nombreux cormbats, qui sont
juste la pour irttroduire un peu daction. -
Four une fois, ce n'est pa5 la bouchene
qui determine votre montée en niveau
d expertence. En fait, 4 linstar de Zelda
ou de Landstalker, c'est la collecte d'un
ceeur (symbolise ici par une espéce de
trapeze) qui permet daugmenter d'une

unité votre barre de vie.

meszormoy, Bref, Alundra n'a rien dun

¥y Jeu revolutionnaire, mais
f; gon aspect réflesion L

4 confere une durée de vie
£ ; e
g7 qu devrait seduire les ama-
.+ teurs de challenge. Terminons

par une bonne nouvelle : la sortie
officielle de ce soft est prévue

pour la fin dannée ou le debut 98.
Toutefois restons realiste : n'oublions
pas que les lancements de FF VIl ou Wilé
Arms gont: eux égaletment programmés,
et quils sont bien plus convainquants,
techniquement parlant...




es Japonais sont vraiment, ver-
~  nis: tous les mois un essaim

: de RPG envahit leurs bou-

— tiques ! Et parmi les incon-
tournables du moment, il y a Seikon no
Joka. Ce jeu commence par une phase
que [on pourrait qualifier de « création
de personnage », au cours de laquelle
une dizaine de situations morales déli-
cates vous sont décrites, En fonction
de vos réactions a ces situations don-
nées, les caractéristiques de votre
personnage sont ainsi déterminées. Ce
systeme assez original sort d'outre-
tombe puisqu'il avait évé inauguré dans
Iancestral Ultima IV, un soft dune
durée de vie démente que les plus vieux

d'entre vous ont peut- -etre connu. Evi-
demment lorsqu'on « n'entrave » pas u

h

traitre mot de | japonais, on ne peut que

s'en remettre au hasard. Passe ce cap,
les textes japonais ne seront, plus

qu'un obstacle mineur 2 votre progr‘es'-';

sion — nous reviendrons sur ce point
plus loin dans le texte.
La sequem:e mnemathue diintro evoque
indiscutablement Vandal Hearts de par
62 realisation en 3D zoomée agrémen-
 tée d une camera dynamlque. On

découvre par la suite que toutes les
phases de progression du scenario
reposent sur le méme concept, et sont
entrecoupees de batailles toujours
 dans lalignée de Vandal Hearts. Au
début de la bataille, les conditions de la

PLAY ER GINE
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_wctowe eb dela defarte yous gont expo-
sées, On rebrouve alors des notions de
potentiel de deplacement de valeur

d’attaque ou de defenae rappelant les

wargames — sans étre aussi com-
plexes que les RPG tactiques tradition-

nels (Ia saga Shining Force, Mystaria et

bien d'autres), Vous contrélez votre per-

PLAYER ©ONE

_

L=

s01nage gréce a un menu de quatre
icones dont les fonctions sont d'une
evidence flagrante. Au pretier assaut,
on a [agréable surprise de constater
que 52 résolution passe par ute phase
animée en 3D tetmps réel. Ces anima-
tions font beaucoup penser a celles de
Wild Artns du fait des personnages
dotés d'énormes tétes, dont Faspect
esthathue est discutable. Il faut
cependant reconnaftre que les persos
subissant lattaque manquent cruelle-
ment de souplesse, notamment lors-
quils se renversent comme le ferait un
menhir au moment de lmpact |

Le prob!eme de la langue est present
en temoignent les nombreuses défaites
en combat dlies au fait que fon remplit,
involontairement, plus souvent les
conditions de la defaite que celles de la
victoire. Il convient alors d'observer quel
evénement a déclenché la défatte et de
faire en sorte quil ne se reproduise pas
la fois suivante.

Bref, Seikon No Joka fait partie des
rares RFG accesslbles au public osci-
dental, et 2 ce titre il mérite votre
considération. Toutefois, il semble

b . e &
= *

quand merme plus judicieux d'attendre
les sorties de Wild Arms ou de FF VI
dans quelques ois.

JUuiry o7




e jeu assez particulier n'est
pas sans rappeler le fameux
Assault Suit Valken, alias
Cybernator, qui avait fait
25 beaux jours de |a Super Famicom.
eveloppe par la méme équipe, ce
2ynos 2 va encore plus loin que ses
leux predécesseurs,
fien s, vous pilotez un gros « mecha »
finde et surarmé dans différents
tages, avec diverses missions & accom-
fir : intrusion, escorte, défense. ., Votre
nité va au devant de tous les dangers,
L vous dotine méme un coup de main
ors des affrontements contre les inévi-
ables boss. Larsenal a votre disposi-

i 3 ¥
Voici un échantillon des
machines disponibles. Le

Phantoma est tout indiqué

‘pour lutilisation d'armes

lourdes, le Leynos 2 pour les

~ combats en apesanteur. ..

—— 3 o :

Ce n'est pas pour rien sice
boss est surnommé « Tortue-
Eléphant ». Il est immunisé
contre l'arme de base.

tion est extrémement; étoffé, et vous
est octroyé suivant la fagon dont vous
avez mené 3 bien votre mission, Selon le
nombre dennemis abattus, les dégats
quils vous ont, occasionne, le termps

 égoulé... vous recewrez de nouvelles
armes, options et armures, Il est trés

compliqué dobtenir la note maximale,
puisque la difficutt du jeu évolue en
fonction de votre habileté ; aingi, les

- meilleurs joueurs se feront « doser »

Protéger un convoi constitue une expériehce plus palpitante qu'on ne le

date et lieu de sortie
DISPONIBLE JAPON
éditeur :
i MASAYA
~ textes

ANGLO-JAPONAIS

_ genre

SHOOTING/ACTION

La partie réglage
(en anglais).

Les conditions de
la victoire.

Méme fini, on y revient.

Difficulté éprouvante.

Quelques
ralentissements.

 par des sous-hoss et des ennemis

inedits, que les moins bons ne verront
gans doute jamais. Four réussir parfai-
tement, il vous faut choisir le robot
adéquat, tépartir convenablement les
artmes, gérer au mieux la distribution de
puissatice et |a charge de larmure pour
une tmobilité optitnale. La partie action
est donc savamment équilibrée par
cette phase de gestion de [arsenal,

Un bon jeu bien réalisé, tres maniable,
qui gagne a Esre conn,

e -t AT N S e N LN e
EL-3 EFOTSe oroosS

o gl il P

Le lance-flammes (napalm) est extrémement efficace

; e : iy el ol car peu d'ennemis présentent une protection absolue
croit. Pensez 2 équiper votre machine des améliorations de dash, de A

agon a ne pas étre largué par ledit convoi, voire 3 prendre un peu d'avance.

PLAYER ONE

I B F

contre le feu (dégat type C). Les armures correspondent.
a:A=gun, B = lasers, C = missiles & chaleur.
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PLAYSTATION + 1 JEU
ACTU SOCCER
POWER SOCCER

AG»'LE WARHJOR
AIR COMBA

ALI'EN TOH}fLOGY
ALONE IN THE DARK
ASSAULT RIGS
BUST A MOVE 2
BURNING ROAD
CRITICOM

CYBERSLED
CYBERSPEED
CRASH BANI

EXTREME PINBALL
EXTREME GAMES
FADE TO BLACK
FIFA SOCCER

Z .
NG T

AZ "’EE"‘B"“PE" SATURN ¢

SATURN + 1 JEU
CARTE MPEG

- |CABLE PERITEL
ADAPTATEUR JEU JAP/US
ALIEN TRILOGY

E RACER
199 F RI'DGE RACER REVOLUTION.
149 F ROAD RASH

199 El'U IRN FIRE
149F SHELL SHOCK
F SHOCKWAVE ASSAULT

1 49 F SLAM 'NJAM

249 F SPACE Hi

149 F STAR GLADIATOR

199 F STARBLADE

199 F STREET FIGHTER ALPHA
149 F STRIKER 96
99 F STREET RACER

249F THE D

149 F TOSHINDEN
199 F TOSHINDENZ
199 F TEKKEN 2

199 E TEKKEN

PARI
199 E TOTA.L ECUF‘SE
199 F TOTAL NBA

99F THACK AND FIELD
199 F TRUE PINBALL
99 F TUNNEL B1

MED
GUARDIAN HEROES
GUN GRIFFON

149F WIPE
199 F WORLD CUP GOLF
149F WRESTLEMANIA
149 F X-COM ENEMY UNKNOWN
199 F ZERO DIVIDE
149 F
99F

PANZER DRAGON 2
L’ ECHANGE
Vol JEU condre un AUTRE pour BDF *
* *.Pour un JEU de meme VALEUR ef sur
< e b et los eponisie
.&uugm /
rajouter en plus

1@;;

JEUX

PARODIUS
PEBBLE BEACH GOLF
RAYMAN
749 F REVOLUTION X
599 F RESURRECTION 2
149 F ROAD RASH
99 F ROBOTICA
199 F SEGA RALLY
149 F SHELL SHOCK
249 F SHINOBI
199 F SHINNING WiSDowW
149 F SHOCK WAVE ASSAULT
199 F SIM CITY 2000 249
249 F STREET FIGHTER THE MOVIE 149
149 F STREET FIGHTER ALPHA
149 F STREET FIGHTER ALPHA 2
99 F STRIKER 96
299 F THE HORDE
199 F THEME PARK
199 F THUNDERHAWK 2
189 F TOMB RAIDER
199 F TITAN WARS
149 F TRUE PINBALL
299 F ULT. MORTAL KOMBAT 3
199 F VICTORY BOXING
199 F VICTORY GOAL
149 F VIRTUA COP + GUN
199 F VIRTUA COP 2 + GUN
149 F VIRTUA COP
149 F VIRTUA FIGHTER
249 F VIRTUA FIGHTER REMIX
199 F VIRTUA FIGHTER 2
149 F VIRTUA FIGHTER KIDS
149 F VIRTUA RACING
149 F VIRTUAL HYDLIDE
199 F VIRTUA OPEN TENNIS
199 F VIRTUAL ON
149 F WING ARMS
249 F WIPE OUT
149 F WORLD CUP GOLF
199 F WORMS
299 F WORLD WILDE SOCCER
149 ; WRESTLEMANIA
199

vous avez un magasin ou vous voulez

conerefiger un projef d’ ouverfure prochaine 7
|| 8TOCK GAMES RECHERCHE DEB PARTENAIRES :

IMPORTANT BUDJET PUBLICITAIRE

= LEADER 8UR LE MARCHE DES JEUX VIDEO -
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01 46 33 07 83
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-
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3

O CHEQUE BANCAIRE O Je désire régler a récéption

du colis (Rajouter 40 francs
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iré de la borne d'arcade du
meéme nom, Fighters’ Impact
est un jeu de baston curieus,
dont beaucoup de joueurs se
detourneront umquement a cause de
Faspect polygonal tres prononce des
personnages. ll est vrai questhétique-
ment, on he peut pas dire que ce soft
soit une franche réussite. En regle géné-
rale, je ne m'arréte personnellement pas
aga, mais bon...
Vous disposez de huit persos de base.
La plupart peuvent choisir un de leurs
trois styles de combat avant, un affron-
tement. lls possedent un « Main Style »
(style principal, qu'ils sont censés bien

ma’%nser) et deux 5au5-spsc|alrtes Ce
peut étre n ‘importe quoi : catch, combat
de rue, arts martiaux, ete. Une idee
intéressante qui permet de renouveller
lintérét que fon porte aun personnage.

Les commandes disponibles, dans
Fighters' Impact, sont limitées. Vous
avez un bouton de déplacement (il faut
le maintenir enfonce pour se depiacer
sur les 6tés ou effectuer des dash), un
autre de pomg et un dernier de coup de
pied. Basta | A partir de 3, une palette
de coups et de projections raisonnable-
ment nombreux vous attend, mais ce
n'est pas non plus le délire.
Heureusement, — et cest I2 le point
fort du titre — vous pouvez vous amu-
ser a essayer de sortir des enchaine-
ments véritablement extraordinaires.
Vous appuyez sur poing trois fois, faites
arrigre + pied, bas + pied, avant + poing,

hters’
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pied, pied. .. Ce peut étre tout et n'im-
porte quoi, mais le resultat se révéle
assez |mpre55|onnant Maintenant, et
ce détail m'embéte un peu ces manips
sont tellement difficiles a tenir sur la
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longueur (les 5 Hit, Combo et plus) que
Fon finit presque toujours par jouer les
bourrins de base avec les boutons de
frappe, tout 5|mpiement Une technique
dautant plus deplorable qu'elle est plu-
10t efficace.

En terminant le mode Tournoi selon dif-
férents niveaux de difficulté, vous Faites
apparaitre un nouveau menu et P|U6IBL!I"6
personnages cachés. Ce menu, c'est le
« Combo del Mambo » qui est en fait
un Combo Maker 2 Ia Virtua Kids, Yous

JUIIMN 97

efibrez vos manips en mémoire, et vous
pouvez ensuite les assigner 2 un bouton.
Une bonne idée pour ce type de jeu.

Bref, si Fighters' Impact n'est pas une
botbe, Taito a au moins essayé dinno-
ver un minimum, Ses essais dans le
domaine du jeu de baston en sont enco-
re aux balbutiements, Lavenir nous dira
ce que [editeur, dans le genre, est vrai-
tent capable de faire...
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‘est a grande mode des
| suites des classiques du

jeu vidéo, Que ce soft, Taito,

Konami ou Namco, chaque
editeur a 2 coeur de faire reprendre du
service 2 leurs anciens héros. Cette
fois, c'est Nattico avec Xevious, 'un
des shoot'em up verticaux les plus
mythiques qui soit, qui sy colle sur
PlayStation, avec la dernigre mouture
issle tout droit de l'arcade : Xevious
3DIG. Premiere constatation, Nameco a
eu la trés bonne idée d'inclure dans le
CD toutes les vieilles versions du jeu:

Xevious (1983), Super Xevious (1984) et

Xevious Arrange qui etait Ia version

relookée du Namco Classic Collection
Volume 1(1995). Ce qul Hlest, pas pour
deplaire aux plus anciens dentre nous.
En ce qui concertie cette version 3D, elle
est extrémement fidele 2 Parcade, avec

la jouabilite d'un shoot 2D vertical, alors
que tout est réalisé en 3D (comme
dans Ray Storm). De plus, pour garder ;
lesprit Xevious, les stages sont ebran-
gement semblables 2 ceux de leurs

jous 3D

; PlayStatlan

glorieux aihés, et les fideles y retrouve-
ront les ennemis habituels, les pyra-
mides et bien slir, les célebres murs
pivotants. Le tout bénéficiant d'une réa-
lisation exempte de tout reproche et

PLAYER ONE 60O

dune action dense qui donnera des
sueurs froides aux plus exigeants des
Joueurs de shoot'em up. En effet, la dif-
ficulte des huit stages proposés est
excellemment dosée et seuls les tout

meilleurs joueurs termineront ces
niveaux en un crédit, méme en mode
normal, Alors, vivement, la sortie fran-
gaise 2 la rentrée,

JUuiliry 97
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Des professionnels
du jeu vidéo,
neuf, occasion,
. tous supports ...
~ Prés de chez vous !
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vous souhaitez rejoindre notre enseigne
ou ouvrir un magasin dans votre ville

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ :
- une assistance juridique et commerciale de tous les instants I A T
la mise en place de votre étude financiére i
la mise en place de votre action commerciale
une formation personnalisée, avec un parrain =
pour vous suivre et vous conseiller. 188 PRO DE LUXE =
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Buster
Bros.
Collection

e 50ft est en fait une com pila-

tion contenant trois épisodes de
Fang. Rappelons le principe : vous incar-
nez un pereonnage place en bas de
Fécran et armé d'une sorte de harpon,
qui he peut tirer qu’é |a verticale sur de
grosses boules lui tombant dessus
— le but etant de faire disparafore ces

SUFERBUS IEHB.
b.bUbbIES

boules. Cest simple... mais il faut savoir
qu'une fois touchées, celles-i se divisent
en deux plus petites, et ainsi de suite. Si
[une delles vous touche, c'est perdu,
Vous pouvez toutefois récupérer des
options qui vous faciliteront la tAche.
Bref, voici un jeu amusant mais qui a fait
son temps et a mal viel, d'autant que
les graphismes n'ont guére évolué,

Cyberbots

machine
~éditeur =

texte

JAPONAIS _

apcom aurait, decide de sortir

ogtte version Satum (adaptée
d'une vieille borne d'arcade) sous |a
pression des fans, qui tenaient absolu-
ment a pouvoir y jouer sur console,
Bon, je veux bien | Acceptant la car-
touche RAM servant aux adaptations
Neo Geo (il peut fonctionner sans, le
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jeu est alors moins bien animé),
Cyberbots peche surtout par son
manque dintéret flagrant. Il 'y a que
deux boutons de frappe, et le résultat,
a lcran, &'avére excessivement, fouills.
J'avoue n'avoir franchetment pas accro-
che. Cyberbots fait, vraiment figure
d'ancétre de Darkstalkers, Dans un

« Sega Ages » ercore, je aurals trouvé
rigolo, mais 1a...

The Arena
Fighters

‘est impressionnant comme cer-

.. tains jeux sont huls | On se dit :
«Mouais, ce jeu je e le sens pas vrai-

mettt... , on le met, et puis il dépasse

s prévisions les plus pessimistes.
Cest dingue. Four en revenir 4 ce déplo-
rable K1, sachez trois choses :

- Ue vidéo sert de présentation. Elle
Vous presertie les huit bourring du jeu
dans leurs ceuvres (de vrais gars qui
font de la compet’ et tout et tout).
Cest méga-violent :

- les combattants disposent dune
palette de coups ridioules et se battent
comme sils etaient faits avec des bouts
de bois (c'est tout ce quily a 2 savoir).
Cest deplorable et énervant ;

- enfin, et surbout, essayez d'éviter ce
Jeu comme la peste. Vous pourriez tom-
ber eur un vendeur peu scrupuleux, dési-
reux d'écouler son stock. ..
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omime son hom I’indique,
Metropolitan Highway Battle est
un jeu de course automobile. |l s'agit en

de choc est: douée de pouvoirs « psy »,
ou 2 défaut, dlun gros bazooka, ce qui
offre une grande panoplie d'attaques.

~ Cool. Mais alors, ol est le défaut de ce
jeu ? La réalisation n'a tien pour elle. Les
graphismes sont en 16 couleurs, et
Paritmation des combabs est 3 revoir
Est-ce bien la méme console qui fait
tourner FF Vil et Tobal 2 2 Menfin
(NDLR: © EI Didou), 4 part ¢a, cela
reste un bon wargarne qui nous offre en
plus un petit film a mourir de rire (3 mi-
chetrin entre Bioman et Captain Power)
en guise dintro,

fait. dlune évolution de Drift King dont je
cherche encore les innovations. Laspect
conduite est intéressant (rappellant
dailleurs Ridge Racer), mais c'est tou-
jours aussi lent, et les graphismes sont
Toujours aussi monotones. Il 'y a quere
que les séquences vidéo qui se révelent
dignes dintérét, mais ce n'est pas avec
¢a quon fait un bon jeu !

Quo
Vadis 2

Feda 2

"\ uo Vadis 2 ressemble 3 gy
méprendre a Command & Conquer,

. Ue dire sur ce RPG/Wargame ? Le
systerme, Eprouvé depuis long-
temps, est une reussite : instinctif et
tactique, l alterne les déplacements
des persos et des ennemis les uns
apres les autres, En fait, vous jouez
presque simultanément. Yotre escouade
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mis & la sauce Robotech. Yous contrdlez
plusieurs uités en temps réel et devez
effectuer des missions d'escorte, offen-
sive, défensive, etc. Agrémenté dun DA
qui ge laisse regarder, ce jeu attirera uni-
quement, les fans du genre,

PAL
Shinken-
densetsu

AL est un RPG que fon peut qua-

lifier de grotesque. Lidée dincar-
her un « chienchien a sa mémete », trés
peu pour moi. Yous passez le debut du

jeu en laisse, promene par votre mat-

tresee, jusqua votre enlevetnent, qui
marque le commencement de laventure.
La réalisation fait scandaleusement
penser 2 un jeu 16 bits et bien que trés
ergonomique, linterface ne rattrape en
tien ce désastre,
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bssier : JO.
=sts : Track and Field, Resident

Holiday...

Aotor Toon GF 2,

2 and Sorcery,

n Ball Z, lroh Storm,
kzieton Warriors...

i2ns et Astuces : Spécial

=dzau ; Manga Flayer Digest

= =—= février 97
lossier : Aventure.

2sts : Cool Boarders, NBA in the
one 2, Ten Fin Alley, Twis-ted
fetal 2.,

W ; Batile Arena Toshinden 3,
gue Ferfect Striken, Maria
L 64, Soul Edge, Fighters
aamix, Bastard, Mortal
omozt Trilogy. Rock-man &.,.
tans et Astuces : Tomb Raider.

Bon de commande a découper ou a photocopier et a renvoyer a ; Bii - Anciens numéros PO - BP 80219 - 60332 Liancourt cedex.
) Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d"

<= "7 septembre 96
Dessier : Flate-forme 30,
Tests : Formula One, Tire

Cormmarido, Gungriffon, Athlets

Kings, Casper, Maui Mallard, The
Web, NBA Action...

OTW : Filotwings 64, Virtua
Fighter Kids, Bomberman, Tobal n°
1, Strikers 1945...

Flans et Astuces : Resident Bvil.
Cadeau : Carte Dragon Ball
Chromiutn,

= —> mars 97
Tests : Die Hard Arcade, The
Lost Vikings 2, Player Manager,
NHL Face OFF 97...

OTW : Final Fantasy V1l, Shadows
of the Empire, Turok, Shining the
Holyark, Terra Phantastica, Killer
Instinct Gold, Raystorm. ..

FPlans et Astuces ;: Tomb Raider.
Ultra Player One : Tobal 1 (tous
les coups pour gagner), PKC 3.

&= &= octobre 96
Dossier : Exclusif Formula One,
Reportage Arcade Japon. .

Tests : Tekken 2, Burning Road,

WipEout 2097, Die Hard Trilogy,

VF Kide, Supersonic Racers,
Myst, Final Doom...

OTW : Dark Savior, SF Zero 2,
Lufia Il; Over Blood...

Plans et Astuces : Blazing
Dragotis (1° partie),

Cadeau : Stickers Manga,

"~ =B avril 97

Tests : Micro Machines V3, LBA,
Fersche Challenge, Dark Forces,
Total NBA 97, Adidas Power
Soccer International 97, Hexen. .
OTW : Macross \F-X, Sangoku
Musou, Elevator Astion Returns,
Kowlooh's Gate, Choro G2...

Ultra Player One ; Dark Savior (1
partie).

Cadeau : Stick'n Play Star Wars

€& == novembre 96
Dossier : Dragon Ball 22 1 e film.
Tests : Crash Bandicaot, Tomb Rai-
der, Star Gladiator, KOF 96..,
OTW : Wave Race 64, Smash Court
Tennis, Senna Kart Duel, Fatal Fury
Real Boot...

Plans et Astuces : Blazing Dra-
gona (2 partie), Time Commando (T
partis).

Cadeau : | rigle Crash bandicoot,
lez Foot Cards 97, les Gtickers

ub Fatal Fu
Tests : Saturn B

% 4t Dagnomet,
lay Scory

= «—> décembre 96
Dessiers : Deom-like, Pandemorium,
Tests : NBA Ja rere, DD 2, Com-
matid & Conguer, SF Alpha 2, 155 de
Luxe, Fifz 97..,

OTW : Vandal Hearts, Riglord Saga 2,
Lunar, Arc the Lad II, Samurai Spitits
I, Langrisser Il

Flans et Astuces : Time Comman-
do (2 partle).

Cadeaux : 1 tatouage NBA Jam
Extreme, des basketball Cards.

Hors-série
n°s

Les jeux PlayStation,
octobre/novembre 95,

uh magazine + 1 K7 vidéo.
Dossiers : opécial Japon

Tests : Ridae Racer, Battle Arena
Toshinden, Wipe Out, Raymar,
Destruction Dertzy, Jumping Flash..
La K7 vidéo : extraits de jeix clivs
rmuslcau, images de synthese...

Je joins un chequede . . | Fal'ordre de Média Systéme Editionou ... ... ...Crédits Player *.

Attention !

Les numéros
1a23 31, 34, 35 et 53

sont épuisés.

Prix par exemplaire

35F(28F+7F)

- -
| A
‘Jﬁb&] il
| Playstation
I Le craateur:
de Uragon Ball
(emvt-nﬂ‘
3 baston’

Nivdends’
i retenr.

"=~ 1 janvier 97
Dossier : Tobal n*

Tests : Donkey Kong Country 3,
Samural Shodown [V, NBA Live
97, Command & Conquer, Tile |
Hyper Tennis, ..

OTW : Rage Racer, Cruis’n USA,
Super Puzzle Fighter || X, Ruroh
ni Kenshin.

Plans st Astuces : Tomb
Ralder,

Cadeaux : 1 stylo 195 Deluxe:

Hors-sé&rie
n°s

Player d’Or

décembre 96/janvier 97

un magazine + 1 K7 vidéo.
Le magazine : conaoles et FC 1 les melleurs
Jeuxde année 1996 cormmentés

3

sport, réfiesion 22 bits..,
catéqories aventure, stratégle, simulation PC..)
La K7 vidéo (52 min) : [ntégrale
des émisslons les Player 40r diffusées
sur MCM, la remise des Flayer dor...
BN s s mm mm

Teél. : 03 44 69 26 26.

envoi par numeéro (16 F pour les hors-série).

Qteé Total

37F(30F+7F)

39F(32F+7F)

S1F(35F+16 F)
55F(39F+16 F)

SLgna-ture obligatoire*
*des parents pour Iés mineurs

A5 2.2% Filmn,

* paf Herernédrla



TOUS LES JEUX TEST

Encore plus

d'images, des
sequences detaillées e
et commentées, Des T e
points particuliers gfafm
mis en va |6U|‘, des Monster Trucks
niveaux de lecture e
différents et deux Fighters Megari
codes couleur (['un Loy
pour la marque, fautre Sky Targe?
pour les notes),
Tout ¢a pour vous
permettre dapprecier
encore plus les tests _ - -
5 P,aygr e LES TESTS DECODES
 Ellesvous permettse?‘}u;: ;Z;uvrir des person- Dorinées techniques
nages, des hoss, des anmes.. Cet espace peut Note
etre occUpé par un plan 50-59 % = sans intérét

Type de console 60-69 % = jeu moyen

- 70-79 % = jeu correct
60-69 % = bon jeu
90-96 % = jeu excellent
99-1007% = jeu mythigue

Nom du jeu teste
ll e5t dans la couleur de
|a note ortenue

Introduction

Un'bref apercu au jeu
pour vous mettre en
appetit. Le bandeau

~ estdans la couleur

de la marque Bareme de prix des jeu

A roins de 149 F
B e 1503 249F
€ e 250 2249 F
D e 350 5449 F
E de450F 3549F
F plus de 550 F

Encadré texte Notation détaillée : - Résumeé
Des points particuliers sont détailés dans Le jeu en quatre Four vous faire une 1dée dlu jeu e un coup

cette colorne points de vue deell. Cest le pretmier niveau de lecture
commentés et notés avec lntro et les notes

PLAYER omz@ JUIN 97
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€5 amoureux dlnternational
© Superstar Soccer étaient
heureux de voir leur jeu de
foot, fétiche arriver aur PlayStation, i
y a trols mois..., Le probleme, cest
que Konarmi setait alors contenté de
falre une simple adaptation de la ver-
sion 16 bits, sans amélioration appa-

rente. Autant vous dire tout de suie

que la mouture que l'editeur nous
propose cetie fois est sensiblement
differete | Des nouveautés sont bien

preaentee tandis que dautres parti-

cularités ont disparu, notamment au
hiveau des modes de jeu. Si vous avez
toujours le choix entre un Match ami-
cal, une Coupe internationale, ou
encore la Ligue (championnat), en

revanche le mode entrainement avec

les chailengee que propoeaﬁt [2i5)
Deluse 2 été suppri mé. ldem pour le
mode Scénario, qui vous permettait

LENTREE EN SCENE

de réécrive Mhistoire, en rejouant des
Vrals matchs a priori perdus, Dom-
mage, car il constituait veaiment un
element epécifique 4155.

Le menu doptions vous permet de
configurer le jeu a votre convenance
en choisissant la difficulté (Easy,
Normal, Hard), la météo, le terrain, et
2 durée de chague mi-temps (5, 10
ou 18 minutes). Lorsque vous jouez
en mode Ligue ou Coupe ce dermer

parametre he peut Etre modifié : vous O

Avant chaque match, vous sui-
vez lentrée des équipes sur le
terrain. Loccasion d’admirer
une fois de plus la qualité des
textures. Limage est retransmi-
se en direct sur lécran géant,
placé au-dessus des tribunes.

bout du quatrleme un Joueur‘a
. un match de suspenslon

PLAYER ONE@ JUIN 97

PlayStation

DES JOUEURS-CI.ONES
Les joueurs d'ISS Pro ressem-
blent 2 leurs modéles.
Ainsi, voici les gardiens fran-
¢ais et hollandais Lama et
Van Der Sar, les attaquants
Loko et Ravanelli (italien),
langlais Gascoigne, et le
défenseur allemand Sammer.

R RO



FIFA 97 et ISS Pro. »

Les avis :lle
footeux d'appart’
WOLFEN : « Enfin un ISS digne de
figurer sur 32 bits ! L'action d'ISS
Pro reste fidéle a I'excellente
réputation du volet 16 bits,
toutefois le fait d'y avoir joué ne
veut pas dire que la prise en main
soit aisée. Il faut en quelque sorte
réapprendre ISS mais quand on
voit le résultat visuel, ca motive,
La 3D est vraiment somptueuse
tel point qu'on reconnait
facilement les joueurs a leur téte.
Visiblement le match opposant
les deux prétendant au titre de la
meilleure simulation de foot
promet d'étre trés disputé entre

DIDOU : « Ne t'inquiete pas petit
mouton et suis ton berger sans
crainte, il t'emmene bel et bien
vers le meilleur des terrains.

IS5 Pro c'est de la balle ! Un jeu
fun, beau et technique qui devrait
consoler tous les décus de ISS
Deluxe (32 bits). D'ailleurs courez
revendre ce demier, et, au
passage, n'oubliez pas de prendre
IS5 Pro, vous ne le regretterez pas.
Bon évidémment, si vous étes
accro au patinage artistique ca
risque de bloquer, vu que cela

n'a rien a voir... pfff, je suis
fatigué moi ! »

LE MODE REPLAY

) étes obligé de disputer deux mi-
temps de 15 minutes pour chaque
mateh. Quand on sait que le mode
Ligue compte 32 rencontres, i1y a de
quoi soccuper | En contre-partle, les
arréts de jeu ne g'éternisent plus
comme avant ; il sont mieux gérés,
dans la mesure ol il semblent terir
compte de [action. Ainsi [arbitre ne
siffie pas la fin du match quand une
action est sur le point, dgtre conclue,
Avant le match et pendant chaque
arret de jeu, vous avez toujours
a6ce5 au menu permettant de voir
letat de vos joueurs, de détermingr

r'hésite

PLAYER.ONE@J UIN 97

Quand vous avez margué un but, vous pouvez revoir 'action sous Fangle désiré. Voici des séquences quatre
images (page 68 également) décomposant des buts types. Parmi ceux-ci, le centre avec bicyclette ou téte 3
la réception ; la passe en profondeur entre les défenseurs qui permet & un attaquant de sinfittrer pour trom:

per le gardien ; le coup-franc indirect qui consiste & faire une passe & un attaquant placé a c6té du mur. ..

la formation ainsi que la strategie
Du c0té des nouveautés, les gra
phismes gont désormals en 3D. Le
Joueurs sont representés par de gro
polygones recouverts de texture. L
résuitat est vraiment 3 la hauteu
de nos esperances, et sur ce poin
15 Pro r'a tien 2 envier & FIFA. |l suf
fit pour s'en convainere dutiliser |
Replay disponible aprés avoir margu
un but. Yous disposez alors d'un
liberté quasi totale pour revoi
(action sous différents angles de vz
Dommage quon ne puisse pas fain
de méthe avec les actions « chaudzs
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Contrairement 2 la version
Deluxe, IS5 Pro ne peut se
jouer qu'a deux maximum,

Ui riont pas abouti, comme cétait
03510l dans 155 Deluxe.

wand on voit les joueurs en gros
k2, on est: frappé par leur ressem-
\znce avec les vrais, méme s pour
5 rzisons de licence les noms sont

touche « Trough Fass » qui offre la
possibilité de créer une ouverture
dans |a défense adverse, sous |a
forme d'une passe en profondeur,
ertre deux defenseurs, Le résultat
offre une action particulierement
clasee qui se conclut souvent par un
but (voir planis). Hormis cette mani-
re de marquer, vous pouvez toujours
vous 2 jouer : centre-téte plongean-
e, cetbre-reprise de volée, petit lo
au-dessls du qoal, etc. A noter que
le but qui étatt le plus efficace, mais
aussi le plus énervant dans 155
Deluxe, re fonctionne plus aussi bien.
Il 52gft, bien slir de lgnoble « Didou-
but ¥, qui consistait 4 tirer d'abord

ctifs, A ce propos, le seul avantage
2 2 version PlayStation en 2D (pou-
o renomimer les joueurs) urait pu
v conserve. Mais les nouveautés

L'avis d'Elwood

« Décidément, ISS tient toutes

ses promesses. Depuis le premier
volet sur Super Nintendo, aucun
autre jeu de foot ne nous a autant
éclatés ! Alors malgré le bémol du
IS Deluxe PlayStation, on ne peut
qu'acclamer le talent de Konami,
Une fois de plus, ils ont réussi a
insuffler a leur jeu une jouabilité
et un fun tels que les parties
deviennent vite endiablées.

Et quand on sait que la version
N64 est du méme acabit, on en
bave d'avance ! Vivement
septembre prochain ! »

C
Fue B
Carboni ® 1TA

“Allsjc © BRA | 2
Novoiny = CZR

Voici le classement des
meilleurs buteurs. On y voit le
nombre de buts marqués, et

le pourcentage de réussite.

Un graphique permet de voir
la progression (cu la régres-
sion) d'une équipe, d'un match
a lautre.
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Larnaque

Les mordus d'ISS qui se sont jetés
sur la version Deluxe, sortie sur
PlayStation il y a trois mois, ont de
quoi étre dégodités ! Et tous
n'auront pas forcément les
moyens de se payer ISS Pro. Si
vous révez d'ISS sur N64 prenez

garde, on ne sait pas ce que nous
réserve Konami...

sur e gardien, puis 2 conclure quand
celui-ci avait le malheur de relacher
le ballon. Ce qui arrivait relative-
tent souvent |

Sur le plan des équipes, vous avez le
choix entre trente-deux formations
intermationales. A linstar des autres
volets d159, vous ne pouvez disputer
que des matchs internationaux, y

cotrpris en mode Championnat. De ce %)

|
|
|



rdien n hesn:e pas a sortlr' pour plonger dans les pieds de
o _-_:attaqua

£ c6té, le soft de Konami a toujours
Et6 surclassé par FIFA, qm fort de
4 licence officielle, propose & chague
fols des champlonnata nationaux
basés sur la réalité, Fort heureuse-
ment, en plus des graphismes, 155
a pour lui ce qul finalement prime
sur le reste, 4 savoir une jouabllité
incroyable et une assistance de

Voici la vue que vous aurez pour
tirer un corer. Note:
ligne fictive a dispa
desormals centner au« feelmg »,

Fordinateur plutdt discréte. Ainsi
Vous e risquez pas de voir un de vos
Joueurs exéeuter une téte eans que
vous e le lui demandiez.

INEVITABLES COMMENTAIRES

Enfin, passons sur les commentaires
que Vous pouvez ecouter en anglals,
en frangais, ou en allemand. Comme
pour les jeux qui font proposé aupa-
ravant, le résultat est un tantinet

deécalé en regard de [action,

En resumé, cet ultime volet 4155
attque un peu doptions et de modes
de jeu, mais Il procure un tel plaisir de
Jeu que les fans du ballon rond n'y
résisteront pas Cest plus que jamais

LA référence | Chon,

- [55iste convainc,
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PlayStation
Iss PRO

KONAMI

UBI SOFT

ANC. LAIS

OOTBALL

1A2

OUl
NON

MODULABLE

durée de vie

LONGUE

vz (A
g z

O résumé
Avec ses

graphismes
DISPONIBLES bt oxira.
Durant les phases de jeu, ]0|| lifve extra
vous avez le choix entre quatre P
vues différentes : Far, Back, oll:dma"e' Iss m
Close et Middle. Ces deux der-  § Impose comme
nieres sont les plus jouables. ..
méme si les quatre le sont. Ia’ nouve“e
e I6férence,
GRAPHISME

Les polygones sont de bonne qualité, tout
comme les textures.

ANIMATION
Elle est fluide ; aucun ralentissement
est a deplorer.

 SON
Les commentaires ne sont pas ce qu ilya
de mieux.

OUABILITE
Tou_;ours au top. Quelques actions ont éte
ajoutiées pour étoffer le jeu.



Al e (apcot
0l a6 ONK, Gega ge
ance danaa tode
At e produl
ol o el po
pretetefols, e
Jere01Iages de
Virfua Fgnter ef de
FgttingVers

* »

"

u prerier abord, on pour-

des persos de jeux diffé-
renta pour sortir un nouveau titre
releve de |a solution de faclité, Et on
(pergonnage éminermment perspica-
Ge) a pas tout 4 fait, Tort. Mals o

Bean, le canard, se bat 3
grands coups de bombinettes,
Fas tres fair play. Mais quand

on sait les éviter. ..

-rait penser que réunir

« on» est tout de méme médisant.
Avec Fighters Megamix, Sega ninno-
Ve certes pas de fagon ahurissante,
mais le soin qu'l a apporté & ce jeu
65t évident. Un « détall», en particu-
lier, mérite toute votre attention. ..

VF 3 SUR VOTRE SATURN ?

Fighters Megamix comporte trente-
deux personnages. Parmi ceux-ci,
quatorze sont tirés de Virtua Fighter
(en comptant Akira et Sarah 5D et
Janet « Aoi » Marshall), douze de
Fighting Vipers (avec les nouvelles
versions de Malher et de Bahn ), deux
de Sonic Fighter et quatre sortis
dun tirolr (lire séquence Vous avez
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dit, bizarre ?). Ca fait donc du monde, €9

xS ]
Cing images tirées de
la présentation.




%9 &5 tien quiaves cela, le jeu promet une
bonne durée de vie. Ce qui rehausae
encore considérablement son intérés
— sUrtout pour quelqu’un come

. Inoi qui samuse assez moyennement
aves les persos débles —, c'est le
fait gue les persos ge Virtua Fighter

dlspoeem; loi de la palette de coups -

qu ils possedent dans... VF 3. Et
mée si je ne me suis pas amust
2 tous les repertomer pour etudier
les eventuelles différences (1 y en a

Fetit Akira ne se laisse pas
impressionner par son illustre
grand frére. Mais il a moins
dallonge...

quelques-unes), dans l'ensemble
cest identique, du moins en ce qui
concerne les quelques persos que je
connais. Yollz bien |a melleure preuve
de ladaptation possible de la borne
sUr Szturn (pealté graphique mies 2
part). Et personne i peut douter de
la richesse de Fighters Megamix
lorsque l'on sait que Jacky, par
exemple, possede une pelette de plus
de 90 coups...

Fighters Megarrix présente Mhabilage
dun grand jeu. Le mode Training, en

L'avis de Reyda:

« En bon raleur, je vais
commencer par les défauts : les
persos de VF 2 sont faiblards et ne
font pas le poids face & un Tokio
ou une Jane. Certains coups ne
servent pas, notamment quelques
chopes qui ne suppriment qu'un
"micro-chouia” de vie. Pourquoi
les avoir intégrés ? Par ailleurs
massacrer son adversaire contre
les murs est hélas toujours permis,
Et les coups “casse-garde " sont
trés difficiles a distinguer des
autres, encore une nuisance pour
la jouabilite.
A présent, passons aux bonnes
nouvelles : ce jeu est cool car
rapide, violent, instinctif — courir,
sauter, glisser, esquiver... ne pose
pas de probléme. Certains persos
ont beaucoup de style, et les
persos cachés peuvent étre
intéressants. Shiba, par exemple,
qui aurait di étre le boss final de
VF (retiré avant la version finale),
est enfin accessible, Rentahero,
incroyablement puissant, se
transforme en “monsieur tout le
monde"” une fois ses batteries
épuisées, Et Janet permet de
s'entrainer pour maitriser Aoi.
Enfin, bonne ambiance et bonne
“zique” obligent, c'est I'éclate
a plusieurs, »

Four résister a la nouvelle chope sur le cdté de Kage, il faut
avoir des épaules trés solides.

VIRTUA MIX
Janet (Virtua Cop 2) dispose
des coups de Aoi (VF 3) : 3
savoir, une large panoplie de
contres et de projections.
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pamcuker Vous propose dessayer
totalite des coups et des prise
dont dlepose votre personnag
(enchainements, pro jections, contres,
touty passe). Des que vous réuseis-
¢z Une manip, un « OK» rassurant
saffiche au bout de 1a ligne de cor-
marde, et vous paseez alors au coup
suivant. Four les plus confiants, le
Slrvival Mode propose dabatire le
plus gand nombre possible d'adver-
saires en 3, 7 ou 15 minutes (avec
une seule barre dénergie, « of cour-
o6 ). Le systeme de tournol est orf-
ginal dans le gens ol il vous oblige 2
affronter 4 la suite plusieurs séries
de combattants, avant de vous
autoriser 2 jouer avec les onze per-
505 caches du jeu (vous terminez le
parcours Novice, vous pouvez jouer

Iz
7
=3
7

POURTOUS LES GOUTS

Avec trente-deux personnages,
Fighters Megamix propose des
centaines de rencontres diffé-
rentes. Des combats les plus
fous (Deku Vs Hornet) aux
affrontements les plus sérieux
(Akira Vs Jeffry), il y en a pour
tout le monde, La plupart des
Joueurs « normaux » limitent
tout de méeme vite leur choix aux
persos classiques, qui offrent
souvent davantage de possibili-
tés et sont, sur le Iong terme,
beaucoup plus intéressants.



Au bout du
fournoi, la
récompense
:n terminant chaque série

Je tournois proposée,
jous avez droit  un

N

zénérique de fin classique,
1abillé — ce n'est pas si
ourant — de quelques photos
ixes. Ces derniéres ont un rapport
direct avec les personnages
ombattus (par exemple, quand
jous terminez le tournoi Gils,
fous voyez des images d'Honey et

de Sarah). Un petit plus pas si
inutile que ¢a et qui donne encore
plus envie de « retourner » le jeu
Toutes les images découvertes de
cette maniére se retrouvent dans
les options. Vous pouvez alors les
revoir a n'importe quel moment.

Saturn
FIGHTERS
MEGAMIX

développeur

SEGA
SEGA
ANGLAIS

COMBAT

; 1A2

sauvegarde

OUI (RECORDS) (&

Oul

VARIABLE

Dural possede, cette fois encore, un mix des coups de tous
les Virtua Fighters, Un perso redoutable mais peu attirant.

e Honey, avec le parcours Virtua
gnter, cest Akira D, eti.),

£ plus grand atout de Fighters
degartix est son intérét. Quiconque
% Drefidl 2 jeu peut passer de rom-
FEUX Mois dessus avant de l'avoir
raiment explofté,

PAS DE HAUTE RESOLUTION

)1 DEUt cependant, regretter a qualr
& moyenine de la réalisation. Pour
aire Tenir trente-deux personnages
T des centainies de coups différents
ians un seul jew, les concepteurs de
ighters Megamix ont en effet pris lo
arti de laisser de c6té la haute
esolution (présente dans VF 2).
eaultat, les contours des person-

nages sont flous et lorsqu'on les
reqarde attentivement, leur visage
reasemble 4 une grosse bouillie de
polygones mal dégrossis. Cela ne
géne en rien, et on finit par ne plus y
faire attention en jouant... mais la
décegtion est 12, Pourquol e pas
avoir mis de coté tous les persos
sans intérét pour ge concentrer sur
(2opect graphique des combattants
restiants ¢ Voir Fai enlaidie 2 cé point
me fait mal au ceeur. .

Enfin, tmis & part ce détall, Fighters
Megamix reste un tres bon soft. En
attendant un hypothétiue VF 3 dici
la fin de année, ce jeu vous permet-

tra de patienter. Chriﬁ
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LONGUE

Orrésumé .

Méme s'il semble
curieux, ce melting
BIZARRE? potdepersosest
En plus des personnages de ey 70 |
Virtua et Fighting Vipers, il en assez reussi. La e
existe quatre autres que les bonne jouabilité et -
programmeurs sont allés cher- gz
cher un peu n'importe oli : Siba, I |||teret raﬁrapent
Deku, Hornet et Rentahero, Ies graphismes

GRAPHISME
La basse résolution ne pardonne pas. Ce
test pas génant mais bon, quand méme...,

ANIMATION
Les coups portés sont tres fluides, malgré \
quelques ralentissements, parfois.

Les musiques sont sympa, en revanche les
bruits dimpact se révélent trés moyens.

JOUABILITE
Le point fort ! Les persos dieposent dune
tonne de coups quils sortent sans probleme.



Les soluces complétes

Donnez vos cheats, tips
astuces a Bubm !
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Ebsi LuokyLuke
ca e deet e
auer Nirtendo?

(e st deviendraft
istrigu.. Waouh
ledelre! Alorssl
[etalsous fere
pseeral as i
deHistarre!

nfogrames signe probablement

Ui de e¢s dertiers jeux de plate-

forme pour la SNES, Non ne
pleurez pas, il fallzit bien qu'a son
four le Tatou tourte 2 page. Et puis
vu le dernier bébé, vous pouvez
retrouver le sourire. Ce Lucky Luke
Joutt dune réalieation zussi aoignée
que celle des Tintin. Mais o1 2 linverse
de ces derviers, le scénario ne repose
pas sur Ut des rombreux albums de
Morris, on retrouve bien évidemment
[ambiance de oes bédés au travers
des décors, et les personnages
celebres, donc incontournables,
comme les Daltons, Rantanplan, le
chef Apache, Finger,.. Important
également, Thumour et au rendez-

Un exemple de duel avec, comme arbitre, le célébre cro ue-mort
P ; q
que les fans auront tout de suite reconnu.

vous. Meme 51l faut reconnaftre que
ce West pas transcendant, les fans
revrouveront toutefois I'esprit
cormigue de |a bande déssinée dans
différents petits gags, come par

LES NIVEAUX
BONUS

: Le bras de fer

PLAYER ONE® JUIN 97

Quatre trous dans le mur
de la prison. Les Dalton vien-
nent de s'évader. Il 'y a queux
pour étre aussi bétes |

I

exemple le combat contre Averel...
Les nombreuses arimations du héros
le rendent vrzirment sympa  dirger
Ainsi, il peut tirer quasiment dans
tous les sens, courir, gritmper, o
valancer... bref, cest un héros riche
et tres complet... pour le plaisir de
tous. Les niveaux sont trés vastes,
avec 2 chaguie fols une action parti
culiere 4 effectuer. Cela se traduit

stupide de 'Ouest, refuse de
me donner la clef... Gentil le
toutou, regarde le gros nonos.

souvent par la recherche d'un objet
qul faut ensuite placer dans un
endrolt, bien précis. Quant 2 la diffi-
culbé du jeu, elle est parfaitement,
doste, ce qui en clair sigrifie quelle ne
constitue pas un frein a votre pro-
gression, comme cela avait, pu éore lo
cas avec Tintin. ..

Inutile de tirer sur les Daltons,
il sont intouchables. En
revanche, Lucky peut se méfier

des batons de dynamite. ..




VARIONS
LES PLAISIRS

Dans Lucky Luke, on ne fait
pas tout le temps la méme
chose. Entre deux scénes de
plate-forme, attendez-vous a
chevaucher Jolly Jumper, des-
cendre une riviére, &tre pour-
suivi par une tornade, sans
oublier les duels et les défis
indiens. Ben, partez pas !

T T

S| ) M POOR LONE SOME 16 BITS

Super Nintendo
LUCKY
LUKE

développeur

Qui es-tu « petit moine » pour espérer tromper Lucky 2 Méme
le dos tourné, Luke fait mouche. Sache-le |

INFOGRAMES

éditeur

INFOGRAMES

FRANCAIS

ACTION/PLATE-FORME
1

sauvegarde |

MOT DE PASSE
NON

PROGRESSIVE

durée de vie

HONNETE

Onrésumé s

Dans la lignée
Finger, le magicien, s’avéere éére un adversaire redoutable. Evitez- des ?d‘aptatlons
le tant que vous le pourrez ; il a une sale manie. .. de celebres BD'. :
: 70
Lucky Luke

En faisant le point, o he peut que
felictter [équipe du Tavou, qui signe I3
Un des derniiers hits de la Super Nin-
tendo. Cela étart, il est vrai guun
acénario un peu plus croustillant
naurait, pas fait de mal, mais bon, y'2
pas mort dhomme | Je vous quitte
en vous invitant a méditer sur ce

- £ A PooR LowsE Soma ©owaor
g AND A LoamS LY FRem MO

i

L inénarrable scéne finale
des aventures de Lucky Luke.
Fauvre gargon, il s'en va
toujours tout sedul...

PLAYER ONE

proverbe indien : « Lavis du chacal

J
'est pas fatalement celui de la . |I!fogrames est
biche. » Comprenne qui pourra... un jeu de Plate.

i, beoecusion 8
he donne pas cher de & peau. Mals tres P alsar.
GCGRAPHISME . g m
Le style graphique est trés proche de celui :
de |a bande-dessinée. _ 60.

ANIMATION
Cest toujours fluide et, surtout, bourré
d'animations différentes,

Rien d'extraordinaire, mais rien de navrant
hon plus, Classique !

JOUABILITE
On est 2 la limite du presque parfait.
Grimper reste parfois délicat...
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Super Nintendo

| SUPER NINTENDO + 1 MANETTE

499 F

DBZ HYPER DIMENSION

| + 1 MANETTE 489,00
DONKEY KONG 3 449,00
DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00

= FIFA 97 369,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR ;
SOCCER DE LUXE 449,00

= LE ROI LION 298,00
LOST VIKING 2 329,00
NBA LIVE 97 369,00
NHL 97 399,00

PGA TOUR GOLF 97
PRINCE OF PERSIA 2
SCHTROUMPFS 2

SECRET OF EVERMORE + GUIDE
SECRET OF MANA + GUIDE
SIM CITY 2000 399,00
SPIROU 249,00
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00
WORMS 349,00

399,00
299,00
449,00
399,00
449,00

* MANETTE ASCIl -
* ALIMENTATION SECTEUR
= PRISE PERITEL

99,00
159,00
149,00

Promos

| ASTERIX
| | ASTERIX ET OBELIX
| | BATMAN FOR EVER
| CLAYMATE
EARTHWORM JiM 2
FOREMAN FCR REAL
GOOF TROOP
HAGANE
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC
GAMES
JUDGE DREDD
KILLER INSTINCT
| MEGAMAN X
MORTAL KOMBAT
MORTAL KOMBAT 2
MYSTIC QUEST

169,00
249,00
149,00
99,00
199,00
149,00
129,00
99,00

189,00

149,00
149,00
99,00
148,00
129,00
199,00

EARTH BOUND + GUIDE 299,00
LUFIA 2 399,00
Tous les jeux disponibles

sur 3618 ESPACES

S%PER TURRICAN

WARIC WOODS 99,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00
ZELDA (texte frangais) nécessite

| un adaptateur AD29 TURBO 99,00

| CDI 450 + CARTE VIDEO
+2JEUX +1FiLM 1690 F

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,
LISTE SUR DEMANDE

- MEMORY CARD
- DUO + 1 JEU

CD

990 F
CD LISTE DES JEUX

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tel : 01 48 05 42 88
Tel : 0] 48 05 50 67

DISPONIBLE SUR DEMANDE

NBA JAM

NHL 96

PACK ATTACK

PAC MAN 2

PGA TOUR GOLF 96
PLOK

PREHISTORIC MAN
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOT
SHAQ FU

STARGATE

SUPER BC KID
TERMINATOR 2 99,00
TINTIN AU TIBET 249,00
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 299,00
WARLOCK 149,00
WORLD MASTER GOLF 149,00
WRESTLEMANIA 199,00
ZOoP 99,00

Super Famicom

BAHAMUT LAGOON
DRAGON QUEST 6
FAR EAST OF EDEN
FEDA

ROMANCING SAGA 3
SEIKEN DENTSETSU 3
(SECRET OF MANA 2)
STAR QCEAN

129,00
149,00
149,00
149,00
199,00
129,00
99,00
99,00
99,00
129,00
149,00
149,00

36, rue de Rivoli

75004 PARIS - M Hotel de Ville ou St Paul |

Tel : 0140 27 88 44

§ LOTUS TURBO (EUR)

| ALONE IN THE DARK (VF) 69,00
| BATTLE SPORT

egadrive

FIFA 97 (EUR) 329,00

|| INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 299,00
| ). MADDEN 97(EUR)

349,00
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00

NBA LIVE 97 (EUR) 329 00
NHL 97 (EUR) 349,00
OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00
SCHTROUMPS 2 (EUR)

WRESTLEMANIA (EUR) 299,00

* ACTION REPLAY
* MANETTE 6 BOUTONS

>~==Promos

ALIEN 3 (EUR)

BATMAN FOREVER (EUR)
BUBSY 2 (EUR)

DESERT STRIKE (EUR)
DINO DINIS SOCCER (EUR)
DOCTOR ROBOTNIK (EUR)
DYNAMITE HEADY (EUR)

99,00
149,00
89,00
129,00
99,00
129,00
129 DO

| EARTHWORM JIM (EUR) y
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199 00

ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)
EXO SQUAD (EUR) 99,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 169,00
FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00
GENERAL CHAOS (EUR) 129,00
GYNQUG ( (EUR) 99,00
J. MADDEN 96 (EUR) 149,00
JUDGE DREDD (EUR) 129,00
JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00
LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR)199,00
LIGHT CRUSADER (EUR) 199,00
129,00
169,00

129,00

MARSUPILAMI (EUR)

O +1 jeu
690 F

MAGAZINE + DEMO 50,00
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00

KING DOM :

99,00
CAPTAIN QUAZAR 98,00
CASPER (NTSC) 199,00
CORPSE KILLER 69,00
DOOM 99.00
FIFA SOCCER 99,00
FLIGHT STICK (siMULATION)199,00
FLYING NIGHTMARE 99,00

PGA 96

=5 JOYPAD ..

ART OF FIGHTING
ART OF FIGHTING 2
FATAL FURY II
FATAL FUHY 1

=» NEO GEDCD Z + 1 jew au choix 2990 F

INCREDIBLE MACHINE 99,00
IRON ANGEL
JOYPAD PANASONIC 99,00

THE FAR REACHES 99,00
LAST BOUNTY HUNTER 99,00
OLYMPIC GAMES 299,00
PEEPLE BEACH GOLFg9,00

PSYCHIC DETECTIVE 69,00
QUARANTINE
RETURN FIRE
RISE OF THE ROBOT 99,00
SAMPLER 2 10 DEMOS

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
SHOCK WAVE 1

|| ART OF FIGHTING 2

3 COUNT BOUT
AGRESSOR OF THE DARK
COMBAT

ALFA MISSION 2

199,00

199,00
199,00
199,00
449,00
199,00
199,00

ART OF FIGHTING 3
BASE BALL 2020

BURNING FIGHT

FATAL FURY SPECIAL 199,00
FATAL FURY REAL BOUT 299,00
FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00
FOOTBALL FRENZY 199,00
GALAXY FIGHT 199,00
GHOST PILOT 199,00
KABUKI KLASH 199,00

2, rue Faidherbe
Tél : 03 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tel 03 20 57 84 82

MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,00
MR NUTZ (EUR) 129,00
NBA JAM TE (EUR) 149,00
NBA LIVE 96 (EUR) 169,00
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,00
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,00
NHL 96 (EUR) 149,00
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 149,00
PHANTOM 2040 (EUR) 99,00
REAL MONSTER (EUR) 99,00
REVOLUTION X (EUR) 99,00
RISTAR (EUR) 99,00
ROAD RASH 2 (EUR) 129,00
SOLEIL (EUR) 149,00
SONIC SPINBALL (EUR) 149,00
SPARKSTER (EUR) 129,00
SPEEDY GONZALES (EUR) 129,00
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00
STAR STREK (EUR) 129,00
TAZMANIA 2 (EUR) 129,00
TIME KILLER (EUR) 99,00
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00
ZQOOL (EUR) 99,00
ZOOP (EUR) 99,00

SHOCK WAVE 2
SNOW JOB
SPACE HULK
SPACE PIRATE
STAR BLADE
STATION INVASION
STELLA 7
STRIKER
SYNDICATE
THEME PARK
TOTAL ECLIPSE 99,00
VIRTUOSO 99,00
WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00
WING COMMANDER 3 99,00
ZNADNOST 99,00

99,00
99,00
99,00
99,00
99,00
99,00
79,00
99,00
99,00
99,00

99,00

89,00

99,00
99,00

69,00

FATAL FURY REAL BOUT
KARNOV'S REVENGE
SAMOURAI SHODOWN Ili
WORLD HEROES Il
WORLD HEROES Il JET

690,00
249,00
690,00
249,00
349,00 |

199,00
449,00
299,00
199,00
199,00
349,00
149,00
199,00
349,00
199,00
449,00
299,00
199,00
399,00
198,00
199,00

KARNOV'S REVENGE
KING OF FIGHTER 96
KING OF FIGHTER 96 COLL.
KING OF MONSTER 2
MUTATION NATION

NINJA MASTER

POWER SPIKES

PULSTAR

RAGNAGARD

ROBO ARMY

SAMOURAI SHODOWN 4
SAMOURAI SHODOWN 3
SUPER SIDE KICK 2
TWINKLE STAR SPRITES
VIEW POINT

WORLD HEROES PERFECT

39, rue Saint Jacques

18l: 032797 07 71
VANNES
30, rue Thiers

Tél : 02 97 42 66 91
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2, rue Faidherbe
Tel : 03 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tél : 03 20 57 84 82

g ENTE PAR EE&?EESWE Tel. :

PARIS

36, rue de Rivoli
75004 PARIS - Me Hotel de Vile ou 5t Pal

Tél : 01 40 27 88 44

- Fox 103 2090 12 23
"‘K"'"a'noum

rue Saint Jacques
03279707 71

VANNES
30, rue Thiers
Tel ; 02 97 42 66 91

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tél : 01 48 05 42 88
Tél : 01 48 05 50 67

Tef

ﬁﬁ a t u r n version PAL

3 SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE
VIDED CD ADAPTATEUR (MPEG)

Liste des films dispanible sur demande

* SOURIS

* PRO ACTION REPLAY
* CABLE DE LIAISON

= JOYSTICK

* MANETTE

= PLAYSTATION MULTISTANDA
+ 1 JEU AU CHOIX i‘89o F

* VOLANT + PEDALIER

= GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR
+ MEMORY CARD 3 en 1

» ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS

JEUX JAP
ENNEMY ZERO

il FATAL FURY REAL BOUT + CART

J LEAGUE VICTORY 97

KING OF FIGHTER 96

KING OF FIGHETER 96 + CART
LUNAR SILVER STAR

il OGRE BATTLE

PUZZLE BUBBLE 3
RIGLOR SAGA 2
TENGAMAKIO
TERRA PHANTASTICA
JEUX EUROPEENS
AREA 51

ANDRETTI RACING
BATTLE STATION
BEDLAM

BLACK DOWN

BOMBERMAN

L | BUG TOD
| BUST A MOVE 2

COMMAND & CONQUER
CROW CITY OF ANGELS
CRUSADER NO REMORSE
CRYPT KILLER

DARK LIGHT

DIE HARD TRILOGY

DOOM

DRAGON BALL Z 2 + 1 MANETTE
EARTHWORM JIM 2

FIFA 97

FIGHTER MEGAMIX

FIGHTING VIPERS
GRID RUN

499 F

299 F
149 F

SI VOUS ACHETEZ UN JEU
» PAD ANALOGIQUE
+ ADAPTATEUR 6 JOUEURS
* MANETTE TURBO

HEXEN

INDEPENDANCE DAY

JOHN MADDEN 97

LOST VIKING 2

MAGIC THE GATHERING
ANX TT

MASS DESTRUCTION
MICROMACHINE 3V
MORTAL KOMBAT TRILOGY
NBA JAM EXTREME

NBA LIVE 97

NHL HOCKEY 97

NIGHT + PAD
PANDEMONIUM

PGA TOUR GOLF 97
PINBALL GRAFFITI
RETURN OF FIRE

SCOR CHER

SEGA RALLY

SHINNING THE HOLY ARK
SKY TARGET

SOVIET STRIKE

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
STREET FIGHTER ALPHA 2
SUPER PUZZLE FIGHTER
SYNDICATE WARS
TOMBRAIDER + PAD
TORICO

TOSHIDEN URA

VIRTUA COP 2 + GUN
VIRTUA FIGHTER 2

VR POOL 96
WORLD WIDE SOCCER 97

JEUX JAP
DRAGON BALL Z 2
FIGHTER MEGAMIX
FIGHTING VIPERS
KING OF FIGHTER 95
NIGHTS
SHINNING THE HOLLY ARC
STREET FIGHTER ZERO
TOSHIDEN
TOSHIDEN 2

| VAMPIRE HUNTER

VICTORY GOAL 96
JEUX EUROPEENS

| ALIEN TRILOGY

|+

BATMAN FOR EVER
BREAK POINT TENNIS
BUBBLE BUBBLE

(B)
FIFA 96

EHDO 64 EUR
200 F de bon Gachat*
1490 F

FIFA
PILOT WINGS 64
STARWARS

SUPER MARIO 64
SUPER MARIO KART 64
TUROK

499, 00
499,0

449, DO
44900
499,00

FRHOANNCK THOMAS BIG HURT
|
JACK IS BACK
CHAOS CONTROL
KEIO 2
MAGIC CARPET
NFL QUATERBACK 96
SLAM AND JAM 96
SPACE HULK 2
STREET FIGHTER
THEME PARK
TRUE PINBALL
TUNEL B1
VIRTUA HACING
WWF IN YOUR Hi
WWE WR ESTLEMANIA
X MEN

JEUX USA
MYST
OFF WOHLD INTEHCEPTOR

WAVE RACE 64

* 4 bons de 50 F & valoir sur achat de plus de 500 F
Vﬂkﬂg}&]MPﬁTIBLE AVEG MARIO KART 64 499 F i

MEMORY CARD
MEMORY CARD 4X

PRIX

Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM :

cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs

Mode de paiement : O

Les chéques doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Code Postal

T!ME CRISIS
| TOB

|| COSMIC RACE

=) PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEfq RE
+ SAC DE TRANSPORT 2
=» VOLANT + PEDAI.IER

= Joystick simulateur de vol

= Psychopa
PI?TO'ETP

JEUX USA
DARK FORCES 249,00
RALLY CROSS 399,00

JEUX JAP
ALUNDRA 499,00
ARC THE LAD2 399,00
BASTARD 399,00
BUSHIDO BLADES 499,00
COBRA 349,00
DRACULA X 499,00
DRAGON BALL Z 2 399,00
FINAL FANTASY VIl 499,00
KOWLODN'S GATE 499,00
MACHOSS 499 DO
OVERB
RAGE FIACER 349 00
ROCKMAN BATTLE CHASE 499,00
SENGOKU MUSOU 499,00

499 00
AL 2

VF\NDAEL HEART 399 DO

S0 BURopEERE

ACTUA SOCCER 2 349 ,00
ADDIDAS POWER
SOCCER 97

299,00
ANDHETTI RACING 369,00 M

AREA 349,00
AREA 51 +GUN 489,00
AYRTON SENNA KART 299,00
BATTLE STATION 369,00
BEDLAM 349 00
BLACK DOWN

BUST A MOVE 2

349,00
229,00

| CARNAGE HEART 299,00

COMMAND AND

s
CROW CITY OF ANGELS 349,00
CRUSADER NO REMORSE 369,00
CRYPT KILLER 348,00
DARK FORCES 369.00
DARK LIGHT 369 00

369,00

TRILOGY 369,00
DISRUPTOR 349,00
DRAGON HEART 299 00
EXCALIBUR 369,00
EXHUMED 349,00
FADE TO BLACK 369,00
FIFA SOCCER 97 369,00
FINAL DOOM 349,00
FORMULA 1 369,00
GRID RUN 349,00
HEXEN 349,00
INDEPENDANCE DAY 369,00
INTEFINATION SOC-
CERDE LUXE 349,00
IRON AND BLOOD 299,00
JHONA LOMU RUGBY369,00
KING OF FIGHTER 299,00
LA CITE DES ENFANTS
PERDU

349,00
LEGA CY OF KAIN349 00 T

LES CHEVALIERS DE
HOMET 349,00
L!_H.E BIG ADVENTURE 369 00
LOST VIKING 2 348,00
AGIC :
THE GATHERING 349,00
MICROMACHINE 3V 369,00
MORTAL KOMBAT
TRILOGY 349,00
NAMCO MUSEUM 3 299 00
NBA IN THE ZONE 2 369,00
NBA LIVE 97 369,00
NEED FOR SPEED 2 369,00
NFL QUATERBACK 97 299,00
NHL FACE OFF 97 299,00
NHL HDCKEY 97 369 OO
OVERB!
PANDEMONIUM 349,00
PANZER GENERAL Il 359 .0
PERFECT WEAPON 359.,0
PGA TOUR GOLF 97 369,00
PLAYER MANAGER 349,00
PORSCHE CHALLENGE 299,00

~>~=>Promos

* MANETTE ASCII
* RALLONGE MANETTE
* MEMORY CARD
« MEMORY CARD 120 BLOCS 249 DD
* PRISE PERITEL RGB 169,
* ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 165 Dﬂ

~#POWER RANGER ZERO 349,00
PSYCHIC FORCE 349,00
RAVEN PROJECT 349,00
REBEL ASSAULT 2 369 OO

RES[DENT EVIL 349 00
AIDGE RACER REVOLUTION 329,00
ROAD RAGE

SW\ CiW 2000

SOVIET STFIIKESGQ OU
SPEEDSTER 349
SPIDER 349,00
SPOT GOES TO

HOLLYWOOD 369,00
STAR GLADIATOH249 00
S EET F! R
HA 2 9,00
STREET RACERZBB 00
EN 349,00
SUPER PUZZLE FIGHTER 329,00
SWAGMAN 369,00
SYNDICATE WARS 369,00
ENKA 369,00
TEKKEN 2 399,00
TEN PIN ALLEY

349,00 [§
TEST DRIVE
OFF ROAD 369 00

TIME COMMAND0329 00

TOBA 349,00 |
TOKYO HIGHWA\’ BATTLE 349,00
TOMB RAIDEH

+1 MANETT :
+ 1 MEMORY CARD 399,00
TOTAL NBA 87 295,00
TRANSPORT TYCOON 369,00
TWISTED METAL 2 299,00
VIRTUAL POOL 96 348, ,00
V RALLY + T SHIRT 369,00
WARCRAFT 2 362,00
WAR GODS 349,00
WING COMMANDER 4 369 DO

WIPE OUT 2097 369.00
X COM 2 299,00

JEUX USA
OFF WORLD INTERGEPTOR 99,00
149,00

99,00
UX JAP
99,00
99,00
NIGHT STRIKER 99,00
SAMOURAI

SHODOWNS 3 199,00
STAR GLADIATOR 199,00

STREET FIGHTER REAL
99,00
199,00

V. Vo[- ZA

(signature des parems pour les mmeurs}

Je joue sur:

(73 SUPER NINTENDO

(1 SUPER NES

(77 SUPER FAMICOM
Cheque bancaire 0 Contre Remboursement + 35 Frs (1 Carte Bleue N°

(7 MEGADRIVE
3 MEGA CD
73 NEO GEO
7 GAME BOY

Date de validité :

(7 GAME GEAR
3300
ool

1 JAGUAR

BREAK POINT TENNIS 199,00
BURNING ROAD 199,00
CHEEZY 199,00
(IZJYBEF(SF‘EED

DARK STALKERS
NIGHT WARRIOR 199,00
DAVIS CUP TENNIS 199,00
DRAGON BALL Z + PAD

PROGRAMMABLE 299 00
EXTREME F’INBALL149 00
FIFA 96 149,00
Hl OCTANE 99,00
IRON MAN XO 199,00
JET RIDER 299,00
JUPITER STRIKE 148,00
KING FIELD 299,00
KONAMI OPEN GOLF 248,00
MAGIC CARPET149 00

NBA IN THE ZONE 169,00
NBA JAM EXTREME 249,00
NBA JAMTE 169,00
NBA LIVE 96 149,00
NFL QUATERBACK 97199,00
OLYMPIC SOCCER 199,00
PROJET OVERKILL 199,00
PROJET X2 199,00
RETURN FIRE 199,00
REVOLUTION X

SHOCKWAVE 0

SLAM AND JAM 96 149,00
TOTAL NBA’96 199, CID
TUNEL B1 199,00
VIEW POINT 149,00
WRESTLEMANIA 169, ;00
WWF IN YOUR HOUSE 199,00

Prénom :

.. Signature

3 PLAYSTATION|
OOSHURN |~
0 NEC

PASSES TES
| COMMANDES SUR

(1,27 F/min)

£6/90 INO HIAY1d

T @
-

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC Rue de Ia Vovet’te Centre de gros N° 1 59818 LESQUIN Tel 03209072 22
CONSOLES ET JEUX




LES PROTAGONISTES

vous incarnez, se réveille d'un
long sommeil artificiel. Dés le
début du jeu, un petit robot
«trés humain » se joint 3 lui
dans la quete de son identite.
Vous pourrez alors contréler
alternativement I'un ou l'autre.
Dans la seconde part.le, le
robot céde sa place a Milly, une
Jjeune femme, avec qu: vous

acheverez votre quéte.

Raz Karcy, le personnage que

a plupar’t des hits sont sou-

favance. C@psndant il arrive
de temps 4 autre quiun soft pointe
g0 ez dans la plus grande indiffé-
rerice jusqu'a ce quun il abtentif
(de professionnel) s'arréte dessus,
Cest le cas dOverblood qui, dentrée
de jeu, séduit par sor 86pect: gra-

phigue. On contrdle un personinage :

dans Eesprn‘, de Resident Evil... 2 la
d|ff6renc6 pre@ que les décors sont

gérés en 3D, Vous disposez de trois
- vues (dont une subjective), isslies
- de caméras dynamiques qui mettent

en valeur la 3D, Sachez que Vous
serez regulerement amené 2 pa%er

vent annonces longtemps &

Les avis de vrais
aventuriers !

CHRIS : « Overblood est un jeu
I'ambiance curieuse, avec de longs
moments de calme, ol vous
cherchez la plupart du temps 3
résoudre certaines énigmes ; et
des instants tripants au cours
desquels vous découvrez
brusquement un cadavre, o vous

&tes a plat ventre pour ne pas

vous faire écraser par un train...
Certains trouveront sans doute le
jeu un peu fade aprés les poussées
d'adrénaline que leur ont procuré
Resident Evil, mais I'aventure
mérite vraiment d'étre vécue. Car
sit6t plongé dans I'ambiance, on
réussit difficilement den
décrocher. Un détail quine
trompe pas... »

REYDA : « Sir qu’OverbIood est

~ beau, qu'il est en bien belle 3D,

quele petit robot est attachant...
mais ce genre de jeu me lasse tres

‘vite, Non, ne pensez pas que je

suis hennethue au genre, maisje -
crois que les énigmes 2 |a noix
genre « je pousse e levier demiére
le bocal @ sushi pour ouvrir la

porte du buffet qui contient la
clé... », jai déja donné avec
Maniac Mansion ou Zak Mac
Kraken sur micro. Je préfére de

dure vue 2 Tautre pour verir 4 bout € loin le mode Quest de Tobal 2 ! »

PLAYER ONE® JUIN 97

e Commando.




™) de cette aventure, touchant au dlo-
hage debres humains,

Cverblood est un Jeu bast eseentiel-

lement sur la reflexion, dans lequel
toutetols votre progression est, régu-
lierement entrecoupée d'affronte-
ments avec divers styles d'aliens,
résidus dégénérés de cobayes
hurmaine, ayant subi detranges expé-
tierices. Dans le domaine des com-
bats, on est oin de [ulbra-viclence g
caracterisait Residens Evil, mais
[ambiance et lintérés sort iden-
tiques. Ajoutons quevotre quéte

ayStation
OVERBLOOD

gera sgelement enrichie de quelques
pnages de jeu typiquement arcade.
Citone notamment la séquence de
pilotage d'un scooter volant, ay
cours de laquelle vous devez slalomer
entre rochers et stalactioues paree-
mant une grotte,.. Far ailleurs, de
nombreuses aéqences cinématiques
ilustrent des événements clés fai-
gant, progresser lntrigue. Dommage
que les dialogues nalent pas fait
lobjet dlun sous-titrage pour en saisir

toutes les subtilites. . WO[ fen

PLAYER ONE @ JUIN 97

. d d
MOYENNE

S'inspirant de
Resident Evil et
de Flashback,
Overblood devrait
s'attirer les
faveurs des

nombreux fans
du genre,

GRAPHISME
Les graphistes du jeu sont aussi réussis
que les séquences cinematiques.

Lanimation en 3D temps réel est dune
qualité irréprochable.

Lexcellente ambiance sonore est renforcée &
par des musiques occasionnelles,

en frangais au

rait 6t

Un sous-titrage
le bienvenu.



He fols iest pas coutume,
le-titre de ce jeu n'est pa
le rom du héros mais celui
du « méchant ». Swagman 2 en effet
capturé Hannah ainei que les mou-
ches des réves, qui sont des fées
protegeam votre ville. Du coup celle-
ol eat plongge dans un cauchemar, et

C'est, 4 vous, du haut de vos huit ane,
de [en sortir. Dans un pretmier temps,
vous incarnez Zack, et devez libérer
o2 seer jumelle, Hannah, Aprés cela,
vous contrblez [un ou autre de ces
deux pereonnages. Chiacun peut exé-
cuter un certain nombre d'actions
apécifiques et complémentaires : se

"Yon bnca’ grﬁa)u ille de

bes o Fea,.t

ravol Je vais Jenr

demander delfe consfroire on
chemin solide nu-de;ssus de ce

gouffre...”

PLAYER ONE® JUIN 97

LINTRO
En Full Motion Vidéo, elle vous
montre comiment Swagman
capture Hannah et Zack, qui
lisent peinards chez eux.

portsr mutuellement bloquer un
mécanisme, etc. A vous d utiliser
intelligemment les capacités de cha-
cun. Yous pouvez évoluer dans le
monde réel ou dans le monde des
cauchemars, accessible en pagsant
par des iroirs, Yous prenez alors
Une apparence monstrueuse, et dis-
posez dattaques différentes. Vous
récUpérez en cours de route des
0bjets vous appartenant comme des
lampes torches, un yoyo, et d'autres
que vous devez découvri, comme la
bille téleporteuse. Ramassez aussi
toutes les araignees que vous trou- £)




DR JEKILOU
M.HYDE?

Gréce aux miroirs, les héros
pénétrent dans le monde des
cauchemars, dirigé par Swag-

man. lls subissent quelques

transformations au passage |

boashb bl
T T Ty
e S e e

%2 vez (pour les collectionner) — ¢lles

vous seront fort utiles. Dans les
caffres, vous croiserez un personnage
nomme Scarabée, le chef des bes-
tioles. Il ne manquera pas de vous
conselller, et de vous aider tout au
long de votre aventure,

De leur propre aveu, les créateurs e

s0it, directement inspires de Zelda
6% de Zombies. Ce tlest, done pas un
hasard si on retrouve plusieurs 4lé-
Ments empruntés a ces deux hivs, Du
c0té des énigmes, le fait de changer
de monde par le biais de miroirs,
d'exploser des murs avec des
bombes, ou encore de déclencher des
mterruptsur@ a distance est propre
2 Zelda. Bt comme dans Zombies, les
deux héros sont; une fille et un gangon
qui devront cormbattre des fantbmes,
etc. Les puzzles et les différentes
énigines que vous aurez 4 résoudre
risquent de vous poser des pro-

AVEG des ennemis pas commodes et
vous débarrasser de bose pour pou-
voir déliveer les fées.
Techniquement, le soft dEidos est
plutdt bien réalisé, lanimation est
correcte, et les graphismes sont
vraiments mignons, avec des cou-
leurs bien vives. Bref, Swagman est
un petit jeu daventure eympathique
&b bien faft, qui s'adresse plutdt 4
des joueurs expérimentés, Malgré les
continus infinis, certaines énigmes
sont plutdt tordues.

Chor

QUELQUES ENDROITS

Voici quelques-uns des nom-
breux endroits que vous devrez
explorer. Laventure commence
dans votre maison, puis se
prolonge dans le jardin, les
égouts, la cave, etc.

 GRAPHI

Les décors comme les personnages sont

reussis. Cest beau et coloré.

2 dep[orer.

Les brurtages s01b b|en foutus méme si

il 'y a rien d'exceptionnel,

trique est parfons trompeuse,

PLAYER owe@ JUIN 97

SWAGMAN

blemes. De plu@ vous devrez lutters

On résumé

 ANIMATION
EIIe est correcte. Pas de ralentissement

Pasde gros probleme mais la 5D isomé-

PlayStation

_difficulte |
_DIFFICILE _

T MOYENNE

C
y A

&

Eidos nous
propose un drole
de jeu, au
challenge baléze,
malgré des
graphismes
mignons et
enfantins.
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MANGA DISTRIBUTION
LE SPECIALISTE DE LA JAPANIMATION
PLUS DE 100 000 K7 VipEo EN STOCK
PLus DE 250 K7 VIDEO DIFFERENTES
Du Jamais Vu !!

VENEZ NOUS VOIR
AU 13 BLD VOLTAIRE 75 011 PARIs

L Provence : 21 rue des Tanneurs. Tel : 04 42 26 77.80 Clermont Ferrand : 51, Bld Trudaine Tel:04 7391 58 67 Lyon : 20, rue des Lanteme Tel; 04 78 30 49 69
0 : Calerie Napoleon 19 cour Tel: 0495 21 1905 Clermont Ferrand : 8, place Renoux Tel:04 739208 19 Lyon : 6, rue Octavio Mey Tel: 0478 2900 71
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entre Hardcore 4X4 et
: Monster Trucks, eh bien
- celuii waura pas lieu car les deu
50f05 s0nt brop différents. Alors que
le prermier proposait des courses de
- 44 Sraditionnelles, le second 2 un

trois tmodes de jeu s
acing, Time Trizl et Craﬁh Le prermar

- dang Iaqu@\le Vous devez passe

secoNd propoae e coume plus tra

dzreivée, et le dernl ler ua_oﬁre a
- poseifiltié de vous eseayer 4 un show
; :.?;a[m fart fureur aUX Etate» -Unis ; ecra

n Sattendalt 3 un match

|1:'p[u9 destroy. Vous avez le chai
Cirguit 5

 estnesorie e course orlentation,

Un certain romore. de baliees. Le

bouiler des voitures avec un monstre e

dacier aux roues surdimensionnées,
Cegt dailleurs ce type de véhicule que

vous pourrez. selectioniver (neut au

-~ choi) Techriquerrent, les graphie'

Mes e sont pas Brop mavais, et les

bruitages auraient gagné e téalie-
e 5l on entendait mieux les- 5u5pen :
sions (comme dans Hardcore), Reste =
- quele fun est préaent, puisque Vous
pourrez Haire des bondo nallucinants
-~ en decollant siir Tes bosses, Mals &1
 seulela performance pure vous inté-
- resse, | vaudra mieux éviter de décol-
aftionnelle avec une hgns-d'e depart ef

ler pour e pas perdre de la vitesse,

Bref, Monster Trucks et amusart

mais tisque de Vous enfuyer a long

terme, Ch Oﬂ

(a bouge relativement, bien,
setment apparent,

améliore. Pour le reste ga va,

est de bien prendre les bosses.
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Avec Monster

Pas de probleme, ga braque bien ; le tout,

Trucks, vous

ferez des courses -
~ d'orientation,

et broierez de
la tole a bord
d'un monstre

Le bruit des suspenslons aurait pu L
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Satum

PINBALL
GRAFFITI

développeur

Saturn

En gl genéral,
5 UK defpper
5 Slveth ef 58
tesgemblent, Mais

I )
Fmba” Grafﬁtla gré les apparerices, les fiips sont plu- persannielle. Far aleurs, vos voyages
_ : 506 tiches et proposert rombre de  seront marqués par des rencontres = 5
1 k= " . i
5l Trouver |3 Petlt choses  réalier. M en marge de plls 0u roifs sortes. Certaits vous G] resuime
o5 elements olassiques, ce jeu est  auguilleront sur de nouveaux toummols, ’E
I [ d doté dune option démente & laguele  tandis que des auto-stoppeuses  Tout est réuni
P U5 qUI onne U ogreoe Havait, pense alparavet 6ang scrulpules ous. dépoums.mntl pout transformer
E : grace au tode Story, vous allez écu-  dlne parbie de vos gains... Enfin, o fl -
veﬂtable %ena A\l JGU: ter les States 2 la recherche dad- vous éres fauché, vous aurez toujours ""’1 IPPer en 70
versaires acceptant de vous affron- |z possibiité de vous refaire envous  Vetitable Jeu -
bt er au flioper | Une victoire o6 soldant  eseayant au dunk dans ure phase de d'ave ure:
EXP|IG&T:IOI15. par un gai de cet dollars. Vous pouir- jeu de basket Vous voyez, ce titre est, nt |
rez, en outre, participer 2 un tourmol  bourré. dexcellentes idées qui- lui tournos, c_as-
afin daméliorer votre classement et confére une bonne durée devie, sement, gains,
Wolfen  rencontres...

nball Graffiti propose trols
flippers gérés en 3D qui
. parsiesent zesez Austeres,
de prime apord. Et quelques parties
suffieent pour constater que, mal-

624,171, 70(

qagner des sommes netterment plus
conséquentes, La finalité du jeu con-
siste & acoumuler suffisamment o ar-
gent pour acheter des flippers qui
Viendront enrichir votre collection

VICTOR

VIRGIN

ANGLAIS

FLIPPER

1A2

sauvegarde

OulI
NON

MOYENNE

durée de vie

EXCELLENTE

GRAPHISME
Les vues des flippers en 3D et les sé- =0
quences cinématiques sont plutdt réussies.

ANIMATION
Rien a redire. Heureusement, car [anima-
tion conditionne la réussite d'un fiip'

Musiques sympa, Moins bien dans
le domaine des effets sonores. ..

JOUABILITE
Les flippers ont, un tres léger temps de
réaction. Cela dit on 5y fait vite.

PLAYER ONE® JUIN 97

€St pas une erreur de photo | Un petit jeu de basket

1erméj_: €< gagner Un peu d'argent en mode Story.
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sauvegarde

MOT DE PASSE

continue

Wsirclenr “Le goinfenr vert de volre HED indigue in directionde la

Alors quon atbend le quatrieme volet du film/jeu interactif Wing S0 apres oon arivee toitruante sur PlayStation (voir POTO), Pan-
Cormmander, volcl qu'artive sans crier gare Darklight Conflict. Ce soft et dermoriuttl débargue sur Saturm. Rappelons quil sagit dun jeu de plate-
tout simplement un « WC-like », sans fili interactit. En fatt le seul point | forme qul méle habllement 2D et 20, L 3 progression est quelque peu cond-
commiun avec la réference précitée est [aspect simulation de vol futu- | tionnée, puisguevous avez pas e liberté totale de ouvemente. Mais les
rigbe. Tout frais moulu de [école, vous debarquezeur levaiseeau amiral de  anglesdecaméraqi accormpagnent [action fort vite oublier oe détall. Une
& fotte «reptonne » olivous allez mettre en pratiquelathéorie. Avantle | fois de plus, e passage sur |a 82 bits de Seqa ne se fait pas sans heurte,

bapteme dufeu, vous de- car leagraphisnes sont un peumoins fins que sur PlayStation Mais laréa-
ez aocomplirneufic- BB  lieation est cependant plus que corvecte, ' . Chon
sions destinées 2 vous e : i
famiiariserave es tech-
niques de ombats apa-
tiaux et avec le large
eventail darmes dont | b -
il vousdisposerezentmic- (RS ECltisur
sion réelle. Des le premiervol, force est de constater quelenvironnement. :
stellaire est beaucoup plus classe que celui de Wing Commander, avec no- | - g
tamment des effets de halo lorsque vous volez avec le eolell deface. L2 [ B
premiere confrontation eera loccasion dadmirer le rendu visuel des -~ B L B nombre de joucurs |
Vers canons de base ainsl que les joux de lumigre subtile surles textures,  [ERR o ey =T =y
tres fites au demeurant, des divers vaisseaux, Dun point de vue pilota- (S ol
g6, (nterface tres simple nentAche en rien e réalisme, et a flidicé de T N . e
[animation est de rigueur. Enfin |a variésé des missions est vraiment e %
agréables Bref, il ne fait aucun doute Qe les fans de la etrie cuttevont  [RE
Etre confronté & un chol Sky Targer est en quelque sorte la suite dAftarburner, en 3D polygonale.
cornelien avec larrivée & Vousdrrigez un avion de chasse (vu de derriére) dans des combate aériens
dutrouble-féte Darkight (S8 100% arcade. Yous disposez dune mitralleuse et de missles, avec leaquels
Corflict dans e choixdeleur ~ [RR  Vous « lockez » vos ennermis. Laction 2 6t quelque peu enrichie par a pré-
prochaine simulation. Mais eerice de aibles au s0l, dénormes bosa, et de scéres « en pigué ». Mais cest
5l Vous en avez les moyens | toujours aussi confus et bourrin, Les graphistmes, tres tramés, vous plai-
_ offrez-vous les deux - roit 61 vous vous appelez Reyda. Dans le cas contraire, vous préférerez un
¥ ' A ‘ B '
i gl - [action equivalerte, mais plus prenante : Panzer Dragoon. Bubu

textes

sauvegarde




Ins de pouvoir et de conquéte,

PlayStation

Extrait du réglement : Jeu gratuit sans obligation d’achat doté de 30 jeux Command & Conquer sur PlayStation. Ce concours sera
organise sur le 3615 Player One du 24/05/97 au 29/06/97.

Command & Conguer is a trademark of Westwood Studios, Inc.© 95.96 Westwood Studios Inc. Al rights reserved. PlayStation and the PlayStation logo are trademarks of Sony Computer Entertainment. Inc
© Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. All rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd.
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parus dans Nintendo Playe
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Owui ! je souhaite recevoir le(s) numeéro(s) suivant(s). J'ajoute les frais d’envoi: 7 F par exemplaire

Numéros Prix unitaire N°® commandé(s) Total + frais d’envoi
(7F par exemplaire)
1229 DOIE
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Au-dela de 13 numéros nous consulter au 03 44 69 26 26. Le numéro 25 comportant une K7 vidéo est 4 32 F
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OuVeau :
Ein de soluces |

Command &
Conquer

Saturn

Super armes et
bonus a volonté

Bubu

CORTHOLES
SOM
BRIEFING DE LA MI
REOONNER LE HOT
RECOMMENCER M

Si vous souhaitez conquérir
rapidement des territoires, vous
étes invités & programmer les
commandes ci-dessous ! Il faut
au préalable démarrer une partie
puis appuyez sur Pause (si au
cours de la manceuvre le menu
apparait, change ou disparait,

cela n'a aucune importance).

- Voir tout le territoire immédia-
tement : Haut, Bas, Droite,
Gauche, A, Haut, Bas, Droite,
Gauche, A.

- S'enrichir de 5 000 $ : Droite,
Gauche, A, B, C, Z, Y, X, Droite,
Gauche.

- Obtenir immédiatement toutes

Mauvaise nouvelle : aucun.-- de VoS
plans n'a ete-::s_electlonne. Cen est

les constructions et véhicules
accessibles pour la mission
— vous devez d'abord avoir une
centrale électrique et des bara-
quements (type caserne). Faites
le code : Y, A, B, B, A, Bas, A, B
B, A, Bas, Haut.

Constrwre un laboratoire (vous
devez posséder les mémes
constructions que pour le code
précédent), appuyez sur : C,
Droite, A, Z, Y, B, Haut, B, B, A.
- LOrca VTOL tire au laser au
lieu de lacher ses missiles. Bien
sar, il vous faut cet hélicoptere
pour que le code fonctionne.
Tapez alors : X, Y, Z, Droite, Bas,
Gauche, Haut, Drmte Bas,
Gauche, Haut, X.

- Attaque aérienne : A, B, C,
Gauche, Bas, Droite, Haut,
Gauche, Bas, Droite, Haut, C.
- Satellite doté d'un canon a
ions : A, B, C, Gauche, Bas,
Droite, Haut, Gauche, Bas,
Droite, Haut, B.

- Bombe nucléaire : A, B, C,
Gauche, Bas, Droite, Haut
Gauche Bas, Droite, Haut, A.

Bomberman
Saturn

Aller au niveau
de son choix

Adéle Scott

HIETFON
18
s
;- 1997 W Im '\ﬂm

Les manipulations ci-dessous
sont a effectuer a |"écran ftitre.
Ensuite, démarrez une partie
(faites Start etc.) en mode
Histoire. Vous commencerez
directement au niveau
sélectionné.
Niveau2:L+R +B +
Diagonale Arriére-Haut.

Niveau3 :L+R + C +
Diagonale Avant-Haut.
Niveau 4 : L+R + X +
Diagonale Avant-Haut.
Niveau 5 : L + R + Y + Haut.




Les codes s'effectuent — rapi-
dement — a |'écran du menu
principal. S'ils sont réussis, des
rires se font entendre (éton-
nant et dréle, non ?), et le
menu « triche » apparait (allez

dedans pour voir quels codes
sont activés). Débutez ensuite une
partie pour vérifier le résultat.

- Incarner le pilote d'essai : Droite +
— " tomps 2:25:4 e cimckpolar T o,

-, Gauche + @ + Select.
- Course folle : Haut, Gauche,
Droite + Select.
- Voir la séquence defin: |, @,
Gauche + Select, Droite + Select.
- Voiture invisible : ~ + @, L2 +
R2,  +@,L1+R1, " + @,

Attention, le jeu plantera deés le
début de la course (mais bon, la
voiture est marrante a voir).
- Porsche Mega Boxer:  + Select,
® + Select, + @ + Select.
- Votre voiture fait des super sauts

Avec ce super menu « triche »,
la force sera « forcément »
avec vous ! [l faut effectuer le
code durant une partie, sans
appuyer sur Pause au préalable :
Gauche, @, X, Droite, @ ,

X, Bas, ® , X . Le menu apparait
automatiquement, et vous pouvez
alors activer (dans I'ordre) I'invinci-
bilité, les coordonnées de position
a l'écran, le plan complet avec
localisation des ennemis et bonus,

le « Pogo », I'écran en affichage
Pal, la totalité des armes pleines
de munitions, figer les ennemis,
aller au niveau suivant (pour
cela, sortez du menu, mettez la
Pause et sélectionnez I'option).
En appuyant sur Select, la com-
binaison protectrice et le masque
a gaz pourront étre activés dans
le menu classique. Et pour que
réapparaisse le menu « triche »,
refaites le code a chaque fois.

Si vous n'étes
pas une

« samourai
chochotte »,
Zankuro est le
personnage
qu'il vous faut.
Pour |'obtenir,
suivez bien

la démarche.
A 'écran de
sélection des
persos, les
Joueurs 1 et/ou
2 ne doivent
d'abord tou-
cher qu'au

bouton Start. Tout en le mainte-
nant enfoncé, ils déplacent ensuite
le curseur sur les persos suivants
(dans I'ordre) : Genjuro, Basara,
Kyoshiro, Ukyo, Rimruru,
Haohmaru, Shizmaru, Nakoruru,

Hanzo, Amakusa, Gaira, Galford,
Shizmaru. Enfin, sur ce dernier,
toujours avec le bouton Start

enfoncé, ils appuient sur X + @ .
Deux Zankuro devraient
apparaitre...

AYER ONE@ JuU




King Of
Fighters 95
P_'_I_a_xystatfiqu_

Mots de passe

Les deux boss, trois
fois le méme perso

Kim Gill

Je vous aj déja donné ce code
lors de la sortie en import du

jeu. Le voici a nouveau
pour la version officielle,
suivi d'un altre code.

A |'écran de sélection
des persos, choisissez
d'abord « Yes » pour

le « Team Edit ». Puis,
maintenez Start, et
faites : Haut + @ ,
Droite + = , Gauche +

X ,Bas + A . Les
deux boss feront

W leur apparition.
Ensuite, si vous
faites : Bas + A,
Gauche + X,
Droite + =, Haut +
@, vous pourrez
sélectionner trois
fois le méme perso
dans votre équipe,
en « Team Mode ».

Titan Wars

PlayStation

vidéos

" Abort Mission

g GAME PAUSED |

Je savais bien que la version
Sony de ce jeu comporterait elle
aussi une tonne de niveaux
cachés. Et c'est un lecteur bre-
ton qui a trouvé les codes cor-
respondants. Il faut activer la

Pause durant le jeu pour faire
apparaitre le menu d'options,
puis taper les codes. Ne tenez

pas compte du déplacement du

T N
curseur ; si votre manip' est
bonne, le niveau se chargera
automatiquement.

- Niveau The Trench : Droite,
Bas, Bas, Gauche, Droite,
Droite, Bas, Bas.

- Niveau House Hunt : Droite,
Bas, Bas, Gauche, & ,
Droite, Bas.

- Niveau Still Trippin : Droite,
Bas, Bas, Gauche, X,
Droite, Start.

- Niveau Frost Byte : Droite,
Bas, Bas, Gauche, X , Haut,
Droite, Droite.

- Niveau La Horde (comme le
jeu) : Droite, Bas, Bas, Gauche,
@, Haut, Bas.

- Niveau Undersea : Droite, Bas,
Bas, Gauche, Start, Haut, X .

- Niveau Offworld (comme le
jeu ) : Droite, Bas, Bas, Gauche,
Droite, = , @ A , @,
Droite.

r

T

% - Niveau Corkscrew :
Droite, Bas, Bas, Gauche,
Start, @ |, Droite, Haut.

- Toutes les vidéos :
Droite, Bas, Bas, Gauche,
Bas, Haut, ® , X, |, Bas
(appuyez sur Start pour

Manx TT
Saturn
Nouvelle_s__l_‘l_jotos

« Level 93 » (via le
3615 Player One)

TRANSMISSION SELECT

En mode Arcade, & I'écran
« Select Transmission », effec-
tuez les combinaisons ci-
dessous... si vous étes des
hommes.

- Conduire la super moto noire :
Haut, Haut, Bas, Droite,
Gauche, Z, Y. Au départ de la

course, vous aurez « la bécane
qui tue ». Broum, broum !

- Conduire un mouton (béee
oui !) : Haut, Haut, Bas, Bas,
Gauche, Droite, Z, Y. Au
départ de la course, les mo-
tards chevaucheront des mou-

tons. Mais, il faudra quand
méme passer les vitesses.

changer de séquence).
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EHl EN _PRUSE
TN ME
LTI R

TDLHME FH
LLELELEL] § REAARARALA
CONTINIFR

SORTIE
T

Au mois d'avril, en guise de

poisson, je vous avais donné
un code qui ne marchait pas.
Rassurez-vous, cette nouvelle

« fournée » fonctionne vraiment. ..

e

= ; : 1 menu des options. Placez le
2 e {17 o S o j curseur'dessuslet appuyez sur

= UOLUME. BEM { X (plusieurs fois si nécessaire),
T AR - | pour activer ce code.

UNLIME F 4 Munitions : A , Gauche,
FRRRRRRRERoRoasrass

b’ 1 Gauche, Gauche, ®, A , Bas.
b . Puissance du tir : Gauche,
HEALTH | Haut, X . ®.

AMMD Recouvrer ['énergie : Bas,
POLIER i H
LAl Droite, Gauche, A, Droite,
Bas.
Aller au niveau suivant : Gau-

che, A, X, Droite, ®, A, Bas.
P

e o

a condition de bien respecter les
manipulations | Ces codes s'effec-
tuent apres avoir mis la Pause,
durant une partie. Vous devez
ensuite maintenir les boutons L1 +
L2 pendant 10 secondes, puis
enchainer par un code (tout en
maintenant L1 + L2 enfoncés).

S'il est correctement programmé,
une nouvelle ligne apparait dans le

Sega Ages

Saturn

Nouvelles options
a Out Run
Afterburner

Laura Lapelle

- Out Run : Option Cornering
(Ia voiture dérape moins). Au
menu principal, (le curseur
placé sur les options), mainte-
nez A + C et appuyez sur Start
(vous entrez dans le menu).

tion vers la Gauche ou la Droite
pour trouver deux « Smooth » : la
Japan et la Overseas.

- Afterburner Il : dans le menu

: , d'options, appuyez sur R pour

05 Sounn swovte qu'apparaisse un second menu

Al el avec la possibilité d'écouter les
. musiques.

L'option Cornering sera disponible. - Pour Out Run et Afterburner -
- Option Smooth (graphismes apres leur écran de chargement
légérement différents) : & I'écran respectif, maintenez (au logo
des options, (le curseur sur le Sega) A + C + Start enfonces
Mode Select), maintenez A + C. jusqu'a ce que le jeu soit chargé.
Ensuite, mettez la croix de direc- Vous serez alors en mode Arcade.

o e T S ST
S EH G

Energ
coups...

Machine Héad: -

Les codes ci-dessous s'effec-
tuent pendant une partie, aprés
avoir appuyez sur Pause (enco-
re et toujours). Si les manips’

font en position d'attaque :

sont correctement effectuées, un -Sautretourné . X , & . @, A .
message correspondant au code - Coup d'épée retourné : X , A ,
s'inscrit. 2,

- Recouvrer votre énergie : A , A ,

A T T "y £ P T T '

~La PowerEpée: A, & , & B,
- Afficher le plan du niveau a
l'écran. ® ©, ©, @, . @,
e .

- Aller au niveau suivant: =, @ ,
A, ® A A A

Enfin des coups spéciaux qui se

LAYErR ONE @@L 5 L




Allez a I'écran « Team Rosters »,
sélectionnez Create Player, et

tapez un des noms suivants :

Broadbooks, Josh Hassin, Tawn
Kramer, Alan Scales, Kelly Ryan,
Jody Kelsey, Chris Whaley, Peter
Dille, ou Craig Ostrander.
Ensuite, ajoutez au nom sélec-
tionné « 1 » en nombre, « F »
en position, et 150 en poids.
Sortez du menu pour aller &
I'écran « SIGN FREE AGENTS »,
et trouver votre joueur : il aura

99 a toutes ses caractéristiques. ..

Raja Altenhoff, Tom Braski, Craig §

=

Sonic 3D Blast
Megadrive

Choix du niveau

Nicole Sonnjack

A I'écran titre, tapez : B, A,
Droite, A, C, Haut, Bas, A.
Enclenchez la procédure pour
commencer une partie ; et
juste avant le jeu, I'écran

« Level Select » apparaitra.

Spot Goes to
ollywood

Saturn

Ouvrir tous les
niveaux

Alain Star

START
< OPTIONS
COOL
A 'écran titre, avec Start/
Options, pressez Z, Haut,
Droite, Bas, Gauche, Z,

Gauche, Bas, Droite, Haut, Z.
Cool devrait s'inscrire.
Sélectionnez ce menu dans
lequel « Open Levels » est affi-
ché. Activez alors cette option,
qui se transformera en « All
Levels Open ».

Sortez ensuite du menu, et com-
mencez une partie ; choisissez

« Continue ». A |'écran du ni-
veau Pirate, mettez la manette
vers la Droite, pour faire appa-
raitre les autres,

Saturn

Invincibilité

Imogene War

Maintenez Start, faites appa-
raitre le menu « Brieffing », et
tapez : A, R, Bas, Droite,
Haut, A, L. Vous devriez main-
tenant étre invulnérable.

Die Hard Arcade
Saturn

Mode Hyper a Deep
Scan

Bubu & Reyda

S Voulez etie - =
et hvever

CREDITS
EE]

A I'écran titre, le curseur sur
Deep Scan, maintenez X + Y +
Z, et validez. Vous entrez
alors dans Hyper Deep
Scan. Il 'y a dans cette ver-
sion du jeu bien plus de
sous-marins a descendre. Je
vous rappelle que plus vous
abattez de sous-marins, plus
vous obtenez de crédits
pour Die Hard: Et vu que
vous pouvez aller juqu’a 99,
cette astuce vous fera
gagner du temps.

En mode « EXHIBITION », &
I'écran du choix des équipes,
| maintenez L2 + R2, pour que
I'ordinateur attribue les
equipes (dont les secrétes) au
hasard.
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la véritable fin _bv'l?]___-u (le mois prochain).
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on of war

PLAYER ONE

CHAPITRE 1

PREMONITION

 VALLEY OF THIEVES

Condition de la victoire fmort de Zoot Gach.

. Defalte mort de Ash.

ENNEMIS
3 brigands 14 PV
2 Hunters 12 PV
Zoot Gach 14 PV

~ OBJET CACHE
~ Dans une petite

Crevasse, au sud-
~ ostdelacarte
(point B), s¢ trouve
e Long Sword,

BATAILLE 2

DZOVER DISTRICT

Condltlon de la victoire : regroupe_r VOS troupes
~devant la porte de I'église. a
Defaite : mort de Ash.

~ OBJETS CACHES

& 1/ Long Bow:il
e SC trouve précisé-
ment entre Cling et

i le curseur.

2/ Vous trouverez le
champignon dans la
faille située & gauche

de Clint. Cest un

puissant poison affec-
tant toutes les créa-
tures ennemies dans

une vaste zone.
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a4 premonition of war

Gach demande gréce. Retournez & Shumeria établir votre rapport, puis allez vous désaltérer & la taverne ; un homme y fait

OBJET CACHE
La marque de terre
battue, au nord-est
(point C), renferme
un Mad Book.

Ash et deux de ses acolytes

sont déguisés en paisibles
marchands. Comme prévu, ils
tombent dans I'embuscade ten-
due par une bande de brigands.
Le combat s'engage.

Dans un premier temps, occupez-vous des deux brigands isolés & 'ouest et qu sud
— le reste de la bande, elle, se regroupe aux alentours du point A. Au tour suivant,
venez au contact des rescapés et massacrez-les sans pitié. A I'issue du combat, Zoot

Plan bataille 1

alors irruption et vous informe qu'une émeute est en train de se produire dans le district de Dover

B

A A

Vous arrivez sur les lieux du drame tandis que les soldats
Crimson (forces spéciales antiterroristes constituées par un
certain Hel Spite) massacrent allegrement les émeutiers.
Kane, le leader de la garde Crimson, s'adresse a vous et
vous enjoint de vous occuper des derniers émeutiers réfu-
giés dans |'église. C'est c:fc)ws qu'une demi-douzaine de
monstres invoqués par un mage font leur apparition. Pour
abaisser le pont-levis, placez-vous sur I'interrupteur et utili
sez la commande « Examine », Aprés vous éfre débarassé
des War Ghosts, fouillez juste & I'emplacement d'une
marque ronde au sol (point A) pour découvrir un arc long
(L. Bow), que vous pourrez confier & Diego. Avant d'abais-
ser le pont-levis, envoyez |'un des vétres fouiller la fissure
qui se trouve le long de la maison bordant les douves
(point B). Vous y trou-

verez un champi-
gnon. Enfin, occu-
pez-vous des deux
archers restants.
A l'issue du com-
bat, vous serez en
mesure de con-
vaincre le chef des
émeutiers de se

rendre. C'est & ce moment que le soldat Crimson mené par
Kane apparait. Outre le massacre gratuit des derniers émeu-
tiers, les forces antiterroristes arréteront le chef rebelle.

= Plan lal'uille

ENNEMIS
4 War Ghosts 22PV 0 PM

2 Hunterimps 25PV 0 PM
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; BATAILLE 3

PALACE RUINS

Condition de la victoire : mort de tous les Golems.
Défaite : mort de Ash. -

OBJET CACHE

Une Fire Gem

i est enterrée dans
le cercle de terre

la bordure du
champ de bataille.

De retour & votre Q. G., un informateur (proche de votre
supérieur) vous fait de curieuses révélations sur les noirs
desseins du ministre de la Guerre : Hel Spife. Yous fes
donc envoyé pour enquéter sur ses récents agissements,
En chemin, vous fraversez des ruines protégées par une

= afin d'y attirer ces

# I'angle opposé, partez
vers |'aqueduc afin’

d'opérer des fouilles au
_point A et de vider les

BATAILLE 4

 RHINE BRIGE

Condition de la victoire : mort de tous les bandits.

Défaite : mort de Ash.

battue entre Ash ot

 atteindre le coffre contenant une herbe de guérison.
N'oubliez pas que le combat prend fin & la mort des

- Golems, aussi temporisez si besoin est. S b

~ Alissue de la bataille, le créateur de tes Golems se

cohorte de Golems. Téchez de rester sur la partie dallée
Ty @ de ce champ de bataille  général Dunbar, qui vous propose son aide pour refrou-

‘Golems. Une fois que

% ces derniers ont déserté

coffres. Placez la caisse dans cette configuration pour

manifeste. Il s‘agit d'une jeune magicienne, fille du
ver son pére. Huxley, le précepteur d'Eleni, et accessoi-

rement guérisseur, se joindra lui aussi & vous.

ENNEMIS
9 Golems

56 PV 0PM
2 coffres : 1 élixir + 1 herbe de guérison

ENNEMIS
4 Hell Bats 45 PV 0 PM
6 brigands 42 PV 0 PM
4 Hunters 37 PV 0 PM

Votre périple passe par Rhine Bridge
— ou vous aurez probablement besoin
~d'élixir (en vente dans tous les bons
magasins !). Ce pont vétuste est le
théditre d'une embuscade de brigands.
Pour vous interdire toute fuite, un

PLAYER ONE 110

archer ennemi tire une fléche enflammée
sur vos arriéres. Par ailleurs, le pont se met
a briler & raison d'une case par tour. Une
seule solution : charger ! Les brigands sont
accompagnés de deux chauve-souris sucep-
fibles d'empoisonner les personnages.
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~ SAND DUNE OF SEA

. Condition de la victoire : mort du monstre.
Défaite : mort de Ash.

Vous devez maintenant vous rendre sur Iile de
Gilbaris. A la taverne, vous apprenez que les routes
maritimes sont coupées & cause d'une bande de
~ pirates semant la terreur sur les mers. Seul un marin,
. nommé Grog Drinkwater, accepte de vous y conduire
.~ si vous parvenez & lui prouver que vous &tes suffisam-
~ ment fort, pour le protéger d'une éventuelle attaque des
pirates. Pour cela, il vous suffit de tuer le monstre des
Dunes a proximité du village. Celui-ci se déplace dans le
sable et surgit n'importe ou, fagonnant ainsi une dune
 provisoire. De plus, il est muni de six pinces paraly-
= ' . | santes qui se régé- -
nérent a chaque ENNEMIS
tour. |l faut donc ' i :
viser la téte. Au e, — 2 Sparkies 67 PV
' .LermT de ce com- ¢8> 4 Hunterimps 56 PV
at, Iaction Pt N
reprend chez Grog O = 2 War Ghosts 67 PV
- qui décide de se s ke 4 Buccaneers 63 PV

joindre & vous. 2 Dark Golems 72 PV

B A28
NIVEAU SECRE

== ' : P 1 coffre : Nova Prism
ENNEMIS R—

6 pinces 13' PV 0 PM
(se régénerent a chaque tour.)
1 Death Ant 88 PV 0 PM

| Plan bataille 4

Lélixir est le seul antidote disponible & cet instant.
Au quafriéme four, une mercenaire du nom de Kira
Waulkstan arrivera pour vous préter main-forte. Vous
afteindrez ensuite Port Minato City. '

PLAYER ONE
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CHAPITRE 2

ISLAND

OF MADNESS

BATAILLE 7

VILLAGE OF YUzU

Condition de la victoire : destruction des 7 statues.
Defaites : mort de Ash ou de tous les villageois.

' ABORDAGE

Condition de la victoire : mort du chef des
pirates.

L

SEa

Vous _embq'r‘-— : ENNEMIS
ﬁ;ﬁg"”f 7 Evil Statues 33 PV 12 PM
Gilbaris ef, 9 villageois 13PV 0PM

bien sir, les
pirates vous

aftaquent. e B
Lors de QB]ETS'CACHES
I'abordage, 1/ Au pied de

laissez-les

venirle long T e
des passerelles. Une combinaison « archer/guerrier »
se révélera frés efficace. Essayez de neutraliser les archers
avec le sort de Spellbind. La mort du chef de pirates

signe la fin du premier chapitre.

~ Diego (marque
¥ circulaire & proxi-
2. mité du point A),
vous trouverez
_une Moon Pic.

2/ A broite de
Diego (point D),
Yous decouvrirez

oes champignons
- empoisonnés.

e St

n l" 6

ENNEMIS
8 Buccaneers 49 PV 0 PM

4 Corsairs 44 PV 0 PM
Hassan 72PV 9 PM
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Island i i'inudne:"ss ;

Island of maduess

A peine venez-vous de débarquer qu’une mauvaise
surprise vous attend : le seul village de Iile subit une pro-
fonde malédiction ; des statues maléfiques ont pris

le contréle des villageois. Et & votre arrivée, ils se ruent sur
vous — ils n’ont guére plus de 13 PV. Mais probléme, vos
personnages ripostent aufomatiquement aprés une attaque.
Par ailleurs, le maléfice doit prendre fin aprés la destruc-

tion des sept statues, - =
Pour éviter de massacrer les villageois, aftirez-les dans le
coin nord-ouest du champ de bataille, tandis qu’un indivi-
du isolé (un personnage rapide de préférence) blogue le
passage sud [point A) en déplacant la caisse d’une case.
Lorsque les villageois sont regroupss, utilisez un sort de
Spellbind pour les immobiliser, tandis que le méme individy
isolé verrouille le point B, en déplacant de nouveau la cais-
se. Ensuite, foncez en laissant Eleni en arriere-garde afin
de ralentir les villageois & coup de Spellbind. Enfin, blo-
quez le point C avant de vous ruer sur le coffre, 'objet
caché (point D) et la derniére statue.

PLAYER OMNE

BATAILLE 8

YGDRA CANYON

Condition de la victoire : mort de tous les ennemis.
Deéfaite : mort de Ash ou de Dolan.

ENNEMIS
5 Guarddogs

10 Madsoldiers

45 PV 0 PM
63 PV 0 PM

2 coffres : 1 élixir + 1 Moodring

OBJET CACHE
Un Macroman est

enterré & droite de
Huxley (point B).
Cet objet est indis-
pensable pour
obtenir 1a vraic
fin du jeu.

Votre périple vers les ruines passe par Ygdra Canyon, oi

vous rencontrez frois personnes au prise avec une garni-
son de soldats fous. Vous confralez les deux groupes et,

cefte fois, ce sont deux personnages qu'il vous faut proté-

ger @ fout prix : Ash le héros, comme d’habitude, et

Dolan, I'un des per-

= 505, en féicheuse pos-

® ture. Affention, au

% point B se trouve un

Macroman, un objet
* dont vous aurez im-

% pérativement besoin

: pour la quéte d'une

des clefs mystiques.




LORIS BEACH

Condition de la victoire : mort de tous les ennemis.
Défaite : mort de Ash.

OBJET CACHE
Au centre du
marais en forme
¢ croix, vous trou-

| S vl Plan bulqille 9o
| permettant dobtewir &
e Key ofEa\rt% - en essayant de vous frupper Foites le ménage, et envoyez

~ un personnage rapide au point B ofin de collecter la buna-
ne permettant d'obtenir la clef de la Terre. A cet instant,
= 'delalssez les ruines ef refournez au v1|icge de Yuzu.

Vous voici @ Lons Beach qU| n'est autre qu une zone maré-
cageuse. Vous y éfes cttendu par une quinzaine d'ennemis, _
Commencez par regrouper les personncges et, dans la ' '
e : - mesure du possible, épar- ENNEMIS

2 gnez [pour le moment) les /e

, soldats situés au sud.
A Vissue de vos déplace-
ments, arrangez-vous
 pour étre enfouré de

' ':_-mqrals Ainsi vos adver-
> saires s empo_lso_nner_onf

3 Shooterimps 63 PV 0 PM
6 Madsoldiers 70 PV 0PM
3 Dark Golems 80PV 0PM
3 Bloodghosts- 75 PV 0 PM

NIVEAU
SECRET

ENNEMIS
3 Hunters 81 PV

3 Hunterimps 81 PV
3 Shooterimps 81 PV 0 PM
3 Corsairs 81 PV
2 C. Archers 81 PV

2 grenadiers 81 PV 0PM
1 coffre : Ice Prism
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BATAILLE 10

'CASTLE RUINS

~ Condition de la victoire : regroupez vos persos devant
~ I'entrée du temple.
- Défaite : mort de Ash.

OBJETS CACHES

1/ Fouillez & 'empla-
cement de la dalle
(point A) légerement
plus sombre que

les autres. Vous y
 ftrouverez une paire
dlron Boots, utile aux
guerriers,

Plan bataille 10

équitablement répartis selon leur talents respectifs. Au
points A et B sont cachés deux objets. Le combat prendra
fin lorsque tout le groupe sera réuni sur le péron du
temple.

2/ La marque en
forme de croix
(point B) cache

une Chain Mail,

ENNEMIS
6 Mad Soldiers 84 PV 0 PM

4 Shooterimpsj 63 PV 0PM
2 Evil Statues 66 PV 12 PM
3 Bloodghosts 90 PV 0 PM
2 Dark Golems 96 PV 0PM

- D'oprés vos informations, le général Magnus est retranché

- dans le temple. Ce dernier est défendu par un forfin que
vous devez prendre d'assaut. Pour atteindre les remparts,

 utilisez deux monte-charge situés chacun sur une aile diffe-
rente du fort. Lorsqu’un personnage se hisse sur le rempart
grice a un des monte-charge, celui étant situé sur |'autre
aile descendra. e

Pour prendre le fort sans cafouiller dans vos mouvements,

divisez votre groupe en deux froupes de cing personnages,

2 coffres : 1 mage Oil + 1 Moodring

SEYEAY SECRET
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BATAILLE 11

LE TEMPLE

Condition de la victoire : mort du général
Magnus.
Défaite : mort de Ash.

Lancez le gros du groupe au milieu de la salle fandis

que deux personnages iront s'occuper des archers sur les
escaliers latéraux. N'hésitez pas & abuser de la magie
— deux pentacles rouges proches de Magnus permettent
de récupérer des points de magie. Si vous n’en avez

pas besoin, arrangez-vous pour que Magnus ne puisse
s'y rendre. | e |

A l'issue du combat, une partie de votre groupe sera mis
aux arréts par les hommes de Kane. '

BATAILLE 12

LES CHIENS DE GARDE

Condition de la victoire : tuer tous les chiens
de garde en moins de six tours.
Défaite : plus de six tours.

OBJETS CACHES
1/ Dans langle
sud-est (point A),
une Fire Gem est
enteryée.

2/ Dans I'angle
Nord-ouest, & cote

du curseur (point B),
VOous trouverez une
Gold Coin sur une
case & peine différente
des autres.,

ENNEMIS
12 Guarddogs 13 PV 0 PM

Plnn lull'ullle'l'l

ENNEMIS
4 Mad Soldiers 91 PV 0 PM

3 Shooterimp 75 PV 0PM
3 Bloodghosts 97 PV 0 PM
2 Dark Golems 104 PV 0 PM
Général Magnus 125 PV 18 PM

L'entrée de la prison est défendue

par une douzaine de chiens de

garde totalement inoffensifs. Ils

donneront 'alarme aprés six

tours de jeu. Autant dire qu'il ne

faut pas lambiner, surtout si vous

tenez & récupérer, en plus, les

deux objets cachés. Si vous parvenez ¢ tuer les chiens dans le
femps imparti, vos compagnons emprisonnés seront libérés
sans autre forme de procés. En ressortant, Dolf et Hel Spite

seront & I'origine d'un événement faisant basculer dans un

monde paralléle quatre persos : Ash, Sara, Grog et Magnus.

Cest ainsi que prend fin le second chapitre. Suite au prochain
numeéro. ..

Plan bataille12
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Damned ! Toujours pas nouvelles

de Zoe€, la promise de Twinsen qui,
de son c6té, poursuit toujours ses
recherches. D'ailleurs selon nos informateurs, il vient tout juste de quitter
la bibliothéque en direction du camp militaire. On retrouve donc sans plus
attendre notre envoyé special pour la suite de cette trépidente aventure.

5 . e, 55 s

e

—

Faut pas trainer
Deux soldats vous attendent
derriere ce petit bunker. Cou-
rez pour les éviter.

@ | Vers la bibliothéqu
Vers le Vieux Bourg
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€t hop !
Sautez par-dessus ces sacs (en mode Sportif) pour pouvoir pénétrer au ceeur du
camp. Eloignez-vous le plus vite possible du clone qui patrouille car il détecte
les mouvements. Et vu qu'il tire avec un gros calibre, mieux vaut ne pas s'y frotter.

Bouh... le bacle !

Taquinez ce soldat avec votre balle magigque
pour recupérer quinze pieces. Méfiez-vous car il
s'enfuit dés qu'il vous apercoit !

@1170=0 EEBE

C'est avec elle que

vous pourrez atteindre

Port Belooga. Si vous
avez bien suivi toutes les opé-
rations, vous devez étre en
possession d'un jerrican d'es-
sence — indispensable pour
conduire la jeep. Si vous n'en
avez pas, vous en trouverez
dans un la boutique du Vieux : i :
Bourg (voir plan). Allez zou ! direction Port Bélooga.

Vers Port Belooga

Port Belooga
(1le principale)

Discutez avec le Grobo jaune pour apprendre gu'un bateau
sera bientot mis en vente. Ensuite allez voir le Lapichon qui
péche sur e ponton ; puisque vous connaissez I'astronome, il
veut bien vous accompagner au désert de la Feuille Blanche.
Cela vous coltera dix Kashes.

AuDésert de la Feuille Elanche.
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Vous voila au milieu de A partir de ce
I'eau, et comme vous le point, vous étes

Je saig pag nager ! @ Tirez pag | s ,

savez Twinsen nage aussi bien qu'un assez pres pour vous
parpaing. Pour regagner la terre faire toucher par les
ferme, il va falloir vous coltiner une tirs de la mitrailleuse
petite série de sauts assez délicats. (2 bis), alors avancez
Prenez bien vos repéres, mais avant au bon moment.

tout chose faites une sauvegarde
rapide des votre sortie du bateau
(on ne sait jamais 1).

| 15500 BEa

Tiens une Goite !

@ Pour l'instant vous ne pouvez pas |'atteindre,
mais sachez qu'il y a un trefle a 'intérieur. Ne soyez

pas decu, nous y retournerons plus tard avec un gadget bien
pratique... Je n'en dis pas plus.

Terrain mine
Prenez garde a ne pas
marcher trop prés des
tentes si vous ne voulez
pas sauter sur une mine : il y
en a une devant chacune.
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Magie magie !
Vous trouverez vingt points de magie,
derricre ce bunker. Et en regardant bien
vous devriez également apercevoir une autre
petite boite, a gauche du bunker.

Une autre Goite ?
Pas de coucou dans celle-
la non plus, mais un item
de magie ou de de cceur ! Allez-
la chercher uniquement si vous
en avez besoin. Inutile de gas-
piller du temps ou de prendre
des risques inutiles.

Le vrai dégert !
@ Sortez de ce plan pour arriver dans le désert.

Au centre de ce nouveau tableau, vous trou-
verez un Lapichon qui joue de la guitare. Allez
done lui dire quelques mots ! Ca y est ? Bien, alors
VOus avez compris : on est reparti pour une nou-
velle galére... heu, aventure ! Va falloir sauter dans

le trou pour atterrir dans le temple de Bu. A tout
de suite !

@

Quiva a ?
@ Salut Maurice, moi
c'est Twinsen et je viens
te refaire le portrait | Butez-
moi ce garde de loin avec votre
balle magique, et ramassez la
clef qu'il laisse tomber. Elle

ouvre la grille, ca tombe bien
non ?




le temple de Bu

Chalu, chava ?
Ben, alors qu'est ce que
vous fabriquiez ? Enfin
bref, nous voici a l'inté-
rieur du temple de Bu, et
premiere chose a faire : éli-
Pﬂate-ﬁorme 2 e minez le squelette qui feint
Exactement ! Les croix rouges [SSSEESEEE W, : de pioncer ! Ensuite suivez
@ sur le plan vous indiquent o SRS SR bien l'ordre des opérations
placer Twinsen et Les petites flé- a venir.
ches jaunes vous donnent la direction
du saut. Avec ces repéres, normale-
ment, il ne devrait pas y avoir de
lezards . N'oubliez pas de vous mettre : ;
en mode Sportif, et, avant de sauter, approchez -Vous du wde le plus
possible ! Si vous tombez, remontez 3 I'aide de I'échelle. Je vous
attends au point 3.

Ca pigue ?

Je sais gue vous

vous en doutez,
mais a 'attention des fai-
bles d'esprit il convient
de préciser que, pour
passer, il faut sauter
par-dessus les pics.

Art primitif ?
Méfiez-vous car
cette drole de

sculpture est, en
fait, une sorte de
canon. Evitez donc
de passer trop prés
si vous he wvoulez
pas vous prendre
une giglee de boules &
jaunes,

_ Tieng un Cevier 2
Prenezgar- T - o -

f) Moi si j'etais vous, j'appuye-
rais dessus simplement
pour ouvrir la porte qui
se trouve au point 6 bis.
La, vous vous dites
« OK, on va vers la
sais pas ce que e e ey : porte. » Pas de bol, Ia

c'est exactement prochaine destination,
mais en tout cas c'est le point 7.

ca fait mal !

de a ce petit

truc vert (1), il
crache aussi des
rafales de... heu ?
A vrai dire, je ne

PLAYER ONE® JUiIN o7




Attention !

Tandis que vous gravissez

) les marches de |'escalier,

un nouveau piege fonce

droit sur vous ! Faites vite demi-

tour pour vous mettre 3 I'abri,

et laissez passer le tronc. Allez
ensuite au point 8.

R mmwm

Encore un Cevier !
C'est dingue, non ? Action-
nez-le pour ouvrir la porte
du point 8 bis. A présent,
direction le point 9, en passant
par la porte 6 bis.

On rage gratig /
Faites gaffe aux lames et au
tétes « chelous » qui tirent
les fameuses boules jaunes.
Direction le point 10. Allez ! et
plus vite que ca ; il nous reste
pas mal de boulot !

« 8i f'avaig su...
fy ... J& ne serais pas venu ! »
Vous voyez la statue, il

faut la placer sur le point 10 bis !
Oui je sais, ca fait une sacrée
trotte, mais c'est pour la bonne
cause. Courage | Commencez par
la pousser jusqu‘au point 11.

@ €t pouf !

ﬁ Faites tomber la statue,
et poussez-la maintenant
Jjusqu'au point 12. Actionnez le
levier du point 12 bis pour
mettre en route la plate-forme
mobile. Une fois cette derniére
arrivée au bout du rail, placez la

“ statue dessus et utilisez de nou-

Coince ?
b Grimpez a présent sur le

muret du levier 12 bis. De
la, bondissez en face sur un
autre muret, puis sautez de nou-
veau mais, cette fois, sur le petit
rempart qui vous permettra d'at-
teindre le point 13.

Allez,

on presse le
bouton afin que la
statue puisse poursui-
vre son petit périple.
Réceptionnez-la, puis

veau le levier du point 12 bis.

Qui a
dit Cevier ?

ey

apportez-la sur la plate- forme indiquée par Ie point 14.

Oups, desg

(2

en bas. Maintenant, actionnez le levier (14 bis), et suivez I'action. Vous

n‘avez plus qu'a placer la statue sur
s'ouvre vers le couloir de la mort...

PLAYER ONE@‘J Ui 97

squeletteg !

Une fois que la statue est placée sur la plate-forme, descendez
par I'escalier pour exploser les deux squelettes qui vous attendent

le point 10 bis. Et hop ! |2 porte




Le couloir de La mort

Avant toute chose, faites une sauvegarde rapide dés que vous arrivez dans
cette nouvelle salle. Le plan présenté n'est pas complet. Mais vu que Iz
sortie est au bout a droite, et que tout ce qui se trouve a I'étage inférieur
est sans importance, inutile de vous en montrer plus. Sachez juste que s
vous tombez, plutdt que de refaire tout le tour pour remonter a votre point de départ, faites appel a votre
Entree ; sauvegarde rapide et tentez votre chance a nouveau. Les fleches jaunes sur le plan vous indiquent le meilleur chemin.
Attention, il faut étre trés rapide car une fois votre course vers la
sortie lancée, un tronc ravageur vous poursuivra. Ensuite planguez-
vous au niveau de |a croix rouge, abaissez les leviers et refaites
une sauvegarde rapide. :
Le passage juste avant la sortie est délicat car les
statues tirent lorsque vous marchez sur les
dalles les plus sombres. Bonne chance,
on se retrouve dans la salle
suivante !

La salle du Civre de Bu
C'est retipar !
Alors on a eu un peu de mal... Bien,
premiere étape : débarrassez vous du
squelette. Ensuite actionnez le levier pour
ouvrir |a grille du point 1 bis. Attention, il se
peut que la grille soit déja ouverte, alors
avant de toucher au levier, allez voir. Si vous

sautez vers la porte, vous ne pourrez plus
remonter.

Baballe magigue !
Apres vous étre baladé rapidement dans cette salle pour trouver

quelques options, montez donc sur le muret (avec le petit escalier) et placez- :
vous sur le point 2, face au pilier. Lancez votre balle magique sur le levier pour actionner
une des plates-formes. Une fois que cette derniére est arrétee, bondissez dessus et tirez (en mode Discret)

a nouveau sur le levier. Confortablement installé au centre de la plate-forme, vous atteindrez, aprés un
court trajet, l'autre plague mobile.

Wi7HE0wD OEE
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One again
Placez-vous en face du levier et tirez dessus avec votre balle,

— pour que la plate-forme vienne devant vous. Emba rquez lors-
qu'elle est stoppée, puis tirez une nouvelle fois sur le levier pour la

- faire bouger. Dirigez-vous ensuite doucement jusqu'au point 3 bis, et
. sautez vers l'autre muret pour ensuite atteindre I'escalier. Escalier

que je vous invite d'ailleurs 4 emprunter. Attention, une fois en haut
un rocher va debouler.

Scgsame ou Cevier ?

ﬂ Actionnez le levier pour
ouvrir la salle de la statue.
Ensuite, faites le tour et descen-
dez par |'échelle. En bas de cette
derniére, vous verrez une fiole
bleue dans un recoin, prenez
garde au squelette qui s'y cache.

L'escalier Une évidence

A l'aide des trois leviers, Poussez la statue jusqu'au
formez un escalier avec les gros socle en la faisant
plates-formes (comme sur la tomber. Placez-la au milieu afin
photo). Et utilisez-le pour arriver  d'ouvrir la porte qui se trouve

jusqu'a la salle de la statue. Juste a gauche.

Tout ¢a pour ¢a !
Avant de vous emparer du livre de Bu, débarrassez-vous des

deux squelettes. Une fois le livre en poche, direction Ia sortie. Un
squelette viendra vous barrer le passage.
Pas de panique, il est inoffensif. Je vous
invite tout de méme 3 I'éliminer, histoire
d'essayer votre nouvelle balle (magie
niveau 2), et de collecter quelques piéces.
Une fois dehors, remettez le livre au
Lapichon ; écoutez-le bien, puis filez vers
votre maison (au sud de [fle de
la citadelle) en utilisant le
bateau qui vous a
conduit igi.
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Cinguieme partie :
Higtoire de pirates

A présent que vous pouvez lire sur les pierres, il va falloir '
fouiller votre cave pour en savoir plus sur la légende.

C'est mure,

ou je réve ? _

Impossible de rentrer

chez Twinsen par la porte !

Alors suivez le ponton vers la mer

et sautez sur la corniche pour atteindre
I'entrée de la cave. Inutile de chercher des noises aux

ennemis qui sont dans le secteur. '

Dang la cave
En lisant la grosse pierre, vous apprenez qu'un
de vos ancétres 3 perdu une clef en or lors
d'une facheuse rencontre avec le terrible
Leborgne, un pirate de la pire espéce. Il faut retrouver
le trésor de Leborgne pour récupérer cette clef. Allez
zou ! on file au port pour acheter un ticket au gentil
Grobo (voir n° 4 sur |e plan Lupin Bourg 2 dans le PO
75). Une fois le ticket en poche, discutez avec lui et
surtout, suivez ses conseils en embarquant pour ['le
principale. La-bas, tracez vers la taverne du Vieux
Bourg (point 7 sur le plan du Vieux Bourg — PO 75).

Retour au Vieux Bourg

Allez dans la taverne, et discutez avec le patron pour qu'il vous parle du carnet de bord. Dirigez-vous maintenant vers le bazar (point 6 sur le
plan du Vieux Bourg PO 75), et conversez avec le vendeur. Ce dernier vous apprend qu'un Lapichon est parti avec le carnet de bord de Leborgne.
Pour le retrouver, rendez-vous a la bibliothéque de I'ile... et dans le prochain Player !

€l Didou
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Les scores en blanc indiquent
les nouvelles entrées.

128

2- Jean-Luc LEDOUX : ....oovcccemmensivereannns 751700
4- Dave ZEPH : 205910

4- Marie-Claire GEISSERT :......oovveceverieiiens 116 700

RESULTATS DU DEFI COOL BOARDERS

EXTRA/COMBINE
TEwWinWICKY v, 14 493
2- Jerémy LAVERNE &, . .. .ooveeens ., 14 262
3- Louis ALESSANDRA & .. ... vvis s 14 260

LES GAGNANTS
Erwin Wicki

Jerémy

Laverne Louis Allessandra

1 RIS GEISSERT fo. .o vrersiiisiisensies 2' 05" 48
1= ancis GEISSERT vl i 316" 44
2- Francis GEISSERT :.....coovimcisiauivassseoneans 31" 08
1= Francis GEISSERT :........ouveesmmsssiecssionse 3" 04" 68
2- Francis GEISSERT :.......cciorimmeiuisecensons 1'29" 04
1= Francis GEISSERT et susinniissns 2'57" 12
2= FrancisIGEISSERT i s 41" 84

4- Jean HOEPFNER : .....
5- Isabelle NEUMANN :




3-10an HOEPENER :.........ooocoiimncissiinsinctision 58" 8
5- Isabelle NEUMANN :........ooovrmevnsi, 100" 3
4- Isabelle NEUMANN :......coooooinmneininns 1:52%4

4- Isabelle NEUMANN :..
5- Jean HOEPFNER : ......,

4- Isabelle NEUMANN :
5- Jean HOEPFNER : ............

w1 580
203”5

3- Isabelle NEUMANN : . vvcvoeee i 38" 4

5- Jean HOEPFNER :

3- Jean HOEPFNER : ... 3' 16" 6
4- |sabelle NEUMANN : 321"9
3 Jean HOEPENER ! o 103" 9
>- Isabelle NEUMANN :......ooovoossoee 105" 8
2-Jeani HOEPENER o e s 2'50" 7
- Isabelle NEUMANN ..o 205789
- Jean HOEPFNER : .....

- Isabelle NEUMANN =.....oooosvioonneses oo 56" 9
- Isabelle NEUMANN :...ooooveoriorrnnn, 2204

- Jean HOEPFNER ; ..

e

Isabelle NEUMANN ;.
Jean HOEPFNER :

2- GWENAE| ROCHER & .vevoeeoorcvassonsossas 23" 65
4-Terence DELAUNAY :........oococooooor o 27" 76
3- Terence DELAUNAY :..

3- Terence DELAUNAY %..oooooveveoooeos 29" 45

4- Gwénagél ROCHER :

129

3- GWENAEI ROCHER : vuvvvoovvees oo, 5738
*- GWenadl ROCHER :.ocoooovvoverinneo 0”30
A Patrick PERONNY/ . o 0" 31

1- Michagl PERRIN :.
2- Cédric COUHE :........

4703

8 883
2- Cédric COUHE : ...
3- Michagél REMILIEN :..
4-Lima de SOUSA-DENIS

5- Ali ATTYE : 8229

1° 56" 226
-1 56" 622
1° 56" 384

2- Cédric COUHE ; ...,
3- Fabien ROZBORSK] :

T Wolfens ..o i
2- Fahien ROZBORSK] :

A- Ali ATTYE: ...........
5- Cédric COUHE :.....

2' 04" 858
-.2' 05" 334
.2' 05" 413
..2' 05" 967

2- Fabien ROZBORSKI : .
3- Michagl REMILIEN :
4- Damien FAURET :..

5- Cédric COUHE : .........

1- Elwood : 3 765
2= Chon's e 3713
3- Fabien ROZBORSKI : ..

4- Damien FAURET :..

5- Alexandre BURATI :.... = 682

1- Elwood :
2- Michagl REMILIEN :....
3- Jean-Baptiste PINNA : .......
4- Wolfen :

2'26" 282

2- Fabien ROZBORSKI .2' 30" 796
3- Cédric COUHE : .. 232972
4- Camille PONCET 2'32" 697
5- Damien FAURET :.., 2'32 776

A O EOURE: e 3737
2- Wolfen : 3431
3- Karim BENDOUMA & .vvooovoeecieseessons 3 455
4- Ali ATTYE : 339
1- Ali ATTYE : 6413
3- Wolfen 6283
4- Cédric COUHE :...... B 179
5- Noél MICHAEL : e 031

3- Wolfen : 114" 289
& CedricCOUHE . e 1" 14" 408
T Enwin oY S hh e o = 10 145
2- Elwood : 10 021

1- Alexandre BURATI :.......oooeervovo
2- Erwin WICKI :
3- Frédéric ESTIENNE : ..,

2- Patrick PERONNY ..., 113" 968

3- Karim BENDOUMA : ...

3- Karim BENDOUMA : ...........oevcrro 122"371
5~ Patrick PERONNY :..ovvveicsovesonns 1 25" 699
3- Karim BENDOUMA : ....cc..cocveene.. 1125”938

3- Karim BENDOUMA : 115409

3- Karim BENDOUMA : ............cccooomm... 127" 038

2- Karim BENDOUMA : ..o 127" 794



& Karim BENDOUMA - .............. 136" 648
S- Karim BENDOUMA ... 117" 213
& Karim BENDOUMA ..o 1 237070
& Karim BENDOUMA : 1 24" 654
4 Karim BENDOUMA ... 115" 390
3- Karim BENDOUMA © ... 1" 45" 569
4 Karim BENDOUMA ¢ v 1147933

3- Karim BENDOUMA : ..cccooevvvcevvsiviisns 113" 947

110" 366
111" 627

1" 13" 000

116" 661

1' 23" 516
5- Patrick PERONNY :...... 1" 25" 965
1- Steve MARTENS :...arimmssiissisiensennss 42" 547
1 5teve MARTENS ivuuuniiienessmmssisiesssssses 56" 712
1- Steve MARTENS :...cueeiieisinsismssssnnions 58" 556

T I {01 G —— 2" 38" 76

3- Guillaume BERTRAND ;..

e
4- Guillaume FOUCHAUX :..ovecvecerne 110 m 28
3- Guillaume BERTRAND : .....oocoveoverreereneens 20 638
5- GUillaume FOUCHAUX :......oooveerersneneenn: 19 573
1- Guillaume BERTRAND :....ocooveerecenienenss 104" 2
2- Michagl PERRIN : "05"8
3- Marcel PONT :.... 106" 0
4- Marc BOURGOIS 106" 2

5- Gwenaél ROCHER :

1- Michael PERRIN :...
2- Guillaume BERTRAND :
3- Marc BOURGOIS :..
4- Marcel PONT ...
5- Gweénaél ROCHER :

1030
104" 3
105" 1
11056
105" 9

2- Marc BOURGOIS : .
3- Marcel PONT :...
4- Michaél PERRIN
5- Francis GEISSERT :.

LE DEFI DE JUIN

Vu I'événement que constitue la sortie de Porsche Challenge, je vous propose un petit défi sur
guinze jours. Comme vous le savez, Sony organise un concours avec une Porsche Boxter  la clef,
L'idee consiste a établir un classement provisoire afin que vous puissiez disposer de chronos réfe-
rences avant le dernier rush de léte.

Comme d'habitude, trois jeux récompenseront les efforts des trois meilleurs. Petit rappel : il s‘agit
de faire le meilleur chrono possible sur le circuit alpin, en mode Contre la montre, Date limite des
envois : le 12 juin prochain.

L IEL BT

-2 { ;i_u

pilvte rl‘iﬂxu-;
time frial )

[ T
record du circuid ) ¥

Atteeidneireciiaiidivicants. "

2420) / L
record du tour ) c e

BAET | :

S ey fecture des df

PORSCHE F¥7

e p
AT LA

Jem 02:36:7 tska-bo at sim _
g i
— - 1 Lo redow

1- Guillaume BERTRAND :.....ccccruvmmsessrien 1870 1- Marc BOURGOIS - .. 182" 6
2- Guillaume BERTRAND A" 44" 8
3- 145" 5
5 147" 0

1- Guillaume BERTRAND :

2- Marc BOURGOIS ; ....couvvene
4- Marcel PONT :..........ovvvveeee

1- Guillaume BERTRAND :
2- Marc BOURGOIS :.
3- Michaél PERRIN :..

1- Marc BOURGOIS : ............
2- Michaél PERRIN
3- Marcel PONT ;..
4- Francis GEISSERT :.
5- Patrick PERONNY :

212211
.2'36"9
.2'38"4
.2'40" 8
2'42"2

2- Marcel PONT ;......
3- Marc BOURGOIS :

1- Michagél PERRIN :...
2- Marc BOURGOIS :..
3- Guillaume BERTRA
4- Marcel PONT ;.......
5- Francis GEISSERT :

1- Guillaume BERTRAND :
2- Marc BOURGOIS :
3- Michaél PERRIN
4- Marcel PONT :.,

5- Francis GEISSERT :...

2'09"1
ZHI3E3
.2'15"4
.2" 16" 0
20743

3- Francis GEISSERT :
4- Marcel PONT ;.......

2- Marc BOURGOIS : ...
3- Patrick PERONNY

3- Michagl PERRIN ;.
4- Gwénaél ROCHER
*- Francis GEISSERT :...

35" 0 4- Marcel PONT :
5- Patrick PERONNY oo 30" 0
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. LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX
Q NEUF & OCCASION EN FRANCE !

+ DE 12,000 JEUX P YSTATIN OCCASION

Exemple de prix d’occasion :
219 F

219 F FORMULA ONE
219 F RESIDENT EVIL 219 F
269 F

: + DE 8.000° JEUX SATURN OCCASION

Exemple de prix d'occasion :
DESTRUCTION DERBY 219 F TOMB RAIDER 219 F
LEGEND OF THOR

219 F VIRTUACOP 1 +GUN 269 F§
219 F TEKKEN 2 - MYST 169 F VIRTUAFIGHTER2 169 F
219 F TOMB RAIDER 219 F§ STREET . ALPHA 2

R, : 269 F WURL ILD OC(R 2I FE
~ PLAYSTATION / SATURN

JUSSIEU
46 rue des Fossés
St Bernard 75005 PARIS
M° JUSSIEU
Tél. : 01 43 29 59 59

ST MICHEL
56 boulevard St Michel
75006 PARIS
RER LUXEMBOURG
Tél. : 01 43 25 85 55

VICTOR HUGO
137 av. Victor Hugo
75116 PARIS
M° RUE DE LA POMPE
Tél : 01 44 05 00 55

CHELLES (77)
Centre Cial Chelles 2
Nationgle 34
77508 CHELLES
Tél. : 01 64 26 70 10
VERSAILLES (78)

16 rue de la Paroisse
78000 VERSAILLES
Tél. : 01 39 50 51 51
LA DEFENSE (92)

C. Cial Les Quatre Temps
Rue des Arcades Est - Niv. 2
Tél.: 01477300 13
ANTONY (92)

25 av. de la Division Leclerc
Nationale 20
92160 ANTONY RER: B
Tél : 01 46 665 666
ST DENIS (93)

C. Cial St Denis Basilique
6 passage des Arbaletiers
93200 St DENIS
Tél. : 01 42 43 01 01
PANTIN (93)

63 av. Jean Lolive
Nationale 3 93500 PANTIN
M° HOCHE
Tel. : 01 48 441 321
PARINOR (93)

C. Cial Parinor - Niv. 1
91._?;606 AULNAY S/BOIS

SCORE-GAMES ST LAZARE
6 rue d’Amsterdam 75009 Paris
M° St Lazare (face & la gare St lazare
Tel. : 01 53 32

320

CRETEIL (94)

5 rue du Gal Leclerc
94000 CRETEIL

Tél.: 01 49 81 93 93

(enirée rue pigfonne, Créteil villoge

KREMLIN BICETRE (94)
30 bis av de Fontaineblec
94270 KREMLIN BICETRE

Tél. : 01 43 901 901

TOULOUSE (31)
14 rue Temponiéres (angle
1 rue St Rome) 31000 TOULOLE
Tél. : 05 61 216 216
COMPIEGNE (0]
37 cours Guynemer
60200 COMPIEGNE
Tél. : 03 44 20 52 52
AMIENS (80)
19 rue des Jacobins Gale:
des Jacobins 80000 A
Tél.: 03 22 97 88 88

POITIERS (86)
12 rue Gaston Hulin
86000 POITIERS
Tél. : 05 49 50 58 58

NOUVEAUX
MAGASINS

PARIS (15)
365 rue de Vaugirard
75015 PARIS
M° CONVENTION
Tel. : 01 48 76 60 00

FONTENAY SOUS BOIS (94

C. Cial Val de Fontenay
(& coté de Toys'us)

94120 FONTENAY SOUS BO

CERGY PONTOISE (95)
C. Cial Cergy 3 Fontaines
(a coté de la FNAC)
95000 CERGY

Code Client |
D Cheque D Mandat

D Carte Bancaire

T TELEPHONE Bl ; :
a\ 08 36 685 686 SCORE GAMES Signature :

Expire le ......

Do
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' su R MAFZI)O(ll()A@B) I 664 pts
Meario Kart, Zelda et Donkey Kong

continuent de jouer au chateta [

la souris pour la premiére place -

du Top SNES. Cette fois, cest SMK, =

grand habitué de la premiére

marche du podium, qui double

ses camarades. En attendant son

ZELDA 3
(7)(1)@35) 1 513 pts

DONKEY KONG COUNTRY
(=) (1) (14) | 456 pts
DONKEY KONG COUNTRY 3
(1)(1)(3) 1229 pts
BREATH OF FIRE 2 ,
(2)(5)(2)1 227 pts §
DONKEY KONG COUNTRY 2 |
(19) (2)(8) I 152 pts §

Meilleecne rociezrior

O7 TINTINETLETEMPLEDUSOLHL [
(17)(7)(2) | 18P

Honnétement, je suis loin d'étre
fan de I'adaptation en jeux de
l'univers d'Hergé. Mais il faut recon- s
naitre & Tintin une certaine longévité. =i
Le petit reporter traverse les décen-
nies et sait renouveler son public.

= Un sacré exploit !

YOSHI’S ISLAND
(4)(L)(9)1 119pts
SECRET OF MANA
(5)(3)(16) 1 040 pts
DBZ - ULTIME MENACE
(-)(6) (13) 1 021 prs
DOOM

F-ZERO

(10) (2) (34) 704 pts
DBZ - HYPER DIMENSION

(18) (10) (3) 668 pts
ISS DE LUXE

(3)(3)(9) 652pts
EARTHWORM JIM

(-)(2)(12) 607 pts
SIM CITY

(8)(2)(28) 559 pts
KILLER INSTINCT _

~ (-)(9)(7) 521 pts

SUPER MARIO ALL STARS

(13) (3) (27) 435 pts
SUPER BOMBERMAN 2

(-)(5)(6) 350pts
WORMS

(1) (8)(9) 7I15pts

(-)@0) (1) 349p




CO 1  RESIDENTEVIL
(I)(I)(7)3466pts

Comme Sega Rally, Resident Evil
s'accroche a sa premiére place.
Ok, les mecs, c'est un jeu fabu-
leux, mais les bonnes sorties ne
manguent pas sur PlayStation,
non ?

- OO 1 SEGA RALLY
9 (1)(1)(7)2 145 pts
J'en ai marre ! Depuis la création
de ce Top Saturn, Sega Rally s'ac-
croche & la premiére place. Malgré
tout le plaisir que peut encore me
donner ce jeu extraordinaire... je
ne sais plus trop quoi dire, Enespé-  [15,( &~ N
rant que la bete soit enfin détrénée le mois prochaln

| 02 NIGHTS
- (B)(2)(6) 1563}
pOs - WORLD WIDE SOCCER 97

: (2)(2)(4}297Ipts
(7)(3)(3) | 306 pts O4 WIPEOUT 2097
‘5.,_--'@4 DBZ LA LEGENDE (5)(3)(4)2477 prs
| _ Ih®H )y 1 1s4pe O= CRASHBANDICOOT
. ... @ (2)(2) 4 )2443 pts
b ... & Fo E
. Muﬂéame/&m F RMULA?;‘?’(B)(S)ZZB‘?;:)&;
@5 DARK SAVIOR = - Oz 'DESTRUCTION DERBY 2
- = i )(5)(|)|040Pt5_; -- (”)(7)(4)2282Pt5,_3
Grosc:arton pourDarkSa\norqun = : @8 COOL BOARDERS
arrive dlrectementen cinquieme  FEEEEEES S ' (4)(4)(2)221 7 pts
ce_.La preuvequeles RPGsont_ : @9

PANDEMONIUM!
(8)(5)(3)l7sspts

. M&Muy:,e W

: IO DIE HARD TRILOGY
(-)UO) (1)1 424 pts |

Piege de cristal, 58 Minutes pour  pe .

vivre é’_{_Une Journée en Enfer :

FE - (3 ) (2')'-(7) b 032 pts
. O2 TOMB RAIDER

- N (2) (2 ) (4) 948 pts trois films d'action surpuissants !
- Os :_STREET FIGHTER ALPHA 2 Ot et e
A~ : (18) (8) (3) 203 pt.s : ce CD réunissant donc trois styles
COa MANx-Tr

de jeux distincts : action, shoot'em

(9)(9)(2) 847ps
' .;-::--010_- _.mpsour -
: (5)(4)(6) 836 pts
| --_:@ 10*VIRTUA COP2 MICRO MACHINES V3
- (|7)(|0)(4) 836 pts (18) (11) (2) 1 400 prs
1) 12 MYSTARIA O 12 LEGACY OF KAIN
__ - e 767 prs (19 (12) (2) | 388 pts
O = MysT O 12 PORSCHE CHALLENGE
__ (D (5)(7) 734pes (17) (13) (2) | 365 pts
O s PANZERDRAGONZWH & 14 RIDGE RACER REVOLUTION
(16)(3)(7) 63 pts (14) (4) (6) | 212 pts
O4s SIM CITY 2000 O 1= TRACK & FIELD
__ : (6)(3)(7) 625 pts (12) (5)(5) | 193 pts|
© 16 DAYTONA USA CIRCUIT EDITION O 16 TOBALN |
; - (4)(4)(3) 545 pts B (15) (15) (2) 1 044 p
© ¢ DESTRUCTIONDERBY O 17 LES CHEVALIERS DE MET|
: (10) (9) (4) 472 pts (16) (16) (2) | 037 prs
Q 1= ATHLETE KINGS - Os= cOMMAND & CONQUER
| (-)(18) (1) 410pts | (7)(7)(3) 989 prs |
G e EKKAMUGENTANTORICO Q39 FFa9y | |
(-)(19) (1) 397 prs - (-)(19) (1) 872p= BN
VIRTUACOP O20 FINALDOOM P

(-)(8) (4) 373pes (10) (10) (4) 857 pts i




Phili 3 -
de‘}‘f“f\?deéotélr-ytijl_m (directeur artistique de I'éditeur |
; ‘P:”wwc?“ ; fons i Eric JEANNE, dit RICO (membre du groupe techna |
Gifted — en train de remixer le nouveau single de No One is e
seotlels foiat i i . t). 3 B
S iy l:':rf:iawmm@a,z,'mzﬁfmz; W R |
iapon o Jent cleg g a0 DO of 5 e 5 -
4 Wﬂ”&md«af‘%kl’ e » e “[,‘ Eug;;?wnﬁaﬁztmm .

Daniel CHEVENEZ (chanteur et producteuyr, cet

ancien membre du groupe Niagara vient de sortir son pre-
mier album solo).

« JzW%&mP@%&ZN&ZM&M%
M-f-th_'de.Mq. Ce o sn'a dicide, c'e:ZTom&EﬁJd'udW‘fE«:;
209). J_Md&mm!adm«ium%t&dqduqu¢m
Ce gue e choncle e fui, c'utm»jm-;«im&mﬂwmm
A%&m&wd&f-ﬁ&&&%u% »

INQ (spécialiste m

an iné
et Manga P| 92, ciné et BD de Player One

AYer, entre autres activités),

« J'adone bey
Adidas D,

t ”

O REFRE (membre du groupes‘:?RnTcoMu). . ’ '

L'PARANO imateur de Biah Blah Rap : o e

Simplement Noir, eta e e o &4]‘; < % o
- m:i o d;dwwﬁ‘“m vt Cop, Jorsasic Paods..

a.DWTwm

CHUDRISS

LES DEUX GAGNANTS DU MOIS :

Le Marocain Moumni Driss, qui nous a écrit de Meknés, a 13 ans et demi
etestabonne a Player One. Tenez-vous bien, Moumni possede une Game SOFIA (joueuse enbas-age).
Boy, une Super Nintendo, une Game Gear, une Megadrive et une PlayStation. WW

Il adore les jeux de baston et les RPG. W »
Le dessin du deuxieme gagnant nous a bien faits délirer [c'est tes vraies oreilles,

mec ?), mais ce fan de Tekken qui habite Bacourt (dans le 57) a oublié de
nous donner son nom... I'attends donc de tes nouvelles, petit Klingen.




Des centaines de pefites annonces
bour e dre acheter echanger VoS

defniefes nouveautes, ?.Pas de panique, nous avons
Ia sa:lutitjn o volre probleme. Troc en Stock est le
Zine qui vous propose tous les bons plans pour

Du materiel trop cher ? F’as de- B»udger ’pUUr acherer les

1500

Buer-moins chey, hisfoire que méme ceux qui ont un tout :

but est Bussi de favorlser le conifact enlre les joueurs pa
le bisis d'une large rubrique de pelites annonces. Vou
avez quelque chose & vendre, vous cherchez I'occasion reves
vous voulez eéchanger vos jeux, votre consols
- .volre micio.ou méme vos bandes dessinees et mangas

elit pclrte monnaie
lmssenr “s'eclater.
omment ? Tout

¥abord, en vous indi-
want fous ~les
endroifs* qui propo--
ent les meilleures
iffes et. en vous
onseillant Sur_vas

otw

our leg lectours de Pda{er One,
A gra

N’hesitez - . plus
Remplissez soignet
sement le bullefin !

* Votre annonce passe
aussi sur le serv
Minite de Troe en Sto

uite.

. Pour passer une annnnce dans Troc.en Stock , remplissez I¢ coupon-annonee ei-dessous et renvoyez-le

(‘JOll‘ ci-dessous) ‘avant le 2] juin pnur le numéro-de juillet/aoit et le 2 aoit pour le numéro de septembre 1997 a : Troc en Stock - 19, rue Louis-Pastenr:~ 92100 Boulogne.
l..........0..0......................0.0........0..

: VOS COORDONNEES

REDIGEZ VOTRE ANNONCE

_f_ e une letire par case et Taisser un espace entre chaque mot.
ierire lisiblement en capitales sans oublier d’mdlquer VoS prénom
éro de téléphnne ' '

R CHOISISSEZ VOTRE RUBRIQUE

1 VENTES [IACHATS [ EGHANGES ~ [ DIVERS
CONSOLES : "1Sony [Sega [ Nintendo _/3D0 [NEO-GEO [ autres
INFORMATIQUE : (] Matériel PC [ Matériel MAC [ | Jeux PC [ Jeux MAC [ aufres
MANGAS : [ | Albums [ | Magazines [ Japanim (K7.) [ Mus:qne 1 l}oodles [ anir
BD : [} Albums [ | Magazines [ Autres
VIDEO : [ | Films [ Dessins animés [ | Autres .
DIVERS : [ Cards [ Jeux de role ] Musique [ Spm‘t D Photo [ ] autres

Lo
L L
L L
e R |

|
. |
| I
E L : : |
| d’iel, cha{pm hgne suppiémemajre + | timbre re au tarif en viguenr

1" |

' ﬂéﬂl@lﬂﬂﬂl' : gm;ﬂwu.—m;ﬂ:ﬁm de 9 F
e

Pour les lecteurs de Player One n° 76

' 2

on+3F( ]
I |
. i
1 |

LIl |
o
LL L]

f

: Attentlon ? Indiquez dans voire annonce votre prénom, voire numéro |
|

téléphone el au moins voire département : eela permettra au'x leciem's intéressés de vo
sélectionner plus facilement. _



hristophe

Lambert revient

dans l'univers
des jeux vidéo avec
« Nirvana », film
franco-italo-améri-
cain de cyber-fiction,
aux antipodes de
« Mortal Kombat ».
Un long-métrage
réalisé par le met-
teur en scene
Gabriele Salvatores,
a la recherche du
« point zéro » !



Nirvana se déroule au début du XXI°
siecle (en l'an 2005), a Milan. Jimi
Lambert) est un génial développeur de
reux virtuels, une sorte de nouveau
Miyamoto, qui travaille pour I'Okosoma
Starr, une toute puissante multinatio-
nale. Trés perturbé par la perte de sa
compagne, Jimi passe de 'hébétude ¢
a mélancolie, et n'a donc aucune envie
de terminer Nirvana, son chef-d’ceuvre,
que des millions de fans attendent pour
Neel Mais U'irruption d'un virus infor-
matique, qui fait prendre conscience
Solo, le héros du jeu, que so vie n'est
qu'un programme, propulse Jimi dans
une aventure ot réel et virtuel se mélent
jusqua ce qu’on ne puisse plus distin-
quer realité et illusion. .. Aprés plusieurs
tentatives infructueuses, Solo réussit &
persuader Jimi d’effacer les bases de
données du jeu (et donc de le suppri-

ner). Pour ce laire, le d
svidemment allerd I'e  des shires
le I'Okosoma Starr. ['slenfonee alors
fans les profondeurs de Milan ol vége-
nt diverses commungutés ethniques,
ont l'existenice est rythmée por le
yberespace, le trafic d‘of
®ligions New Age. ..

wpremiére honne nouvelle, g'8st que
Nirvana, au contraire de film eri-

nns comme Le Cobaye 2, n'u
attirail habituel de la technolo
ealité virtuelle, Internet) col
adget. Le metteur en scéne, §
vatores, a en effet le bon q
er les (nombreux) éléments detde tech-
slogie cyber d'une facon GOOE G
turelle, sans s'arréter lour
Cau détriment de |'évoluth
jue. Sa vision du futur vé
nombre des concepts im

William Gibson, le pére du Cyberpunk.
Salvatores nous en dit plus sur |'origi-
ne de Nirvana.

« Lidée de Nirvana est née a Bénares,
sur les marches qui descendent dans le
Gange. J'ai observé des enfants qui
Jouaient avecun ordinateur a coté d'une
icdne de Shiva. C'est ce mélange des
genres el des cultures qu’on retrouve
dans le film, organisé autour de cette
wieille idée hindouiste selon laquelle on

e peut interrompre le cydle des morts

et des réincamations qu'‘en atteignant

le Nirvana, qui est un état de paix, de

détachement et de suppression de la

douleur: Comme pour le personnage du

exploites dans les
films americaings.»

feu vidéo, contraint de répéter a l'infi-
ni les ménies gestes, a moins que quel-
quun ne vienne interrompre le cycle en
effacant le logiciel qui I'a fait naitre, »
Cela etant, Salvatores revendique fie
rement l'identité européenne du film
quia été toume a Milan avec une équi
pe technigue italienne

« La science-fiction est iun genre, ef la
cyber-fiction un sous-genre dans un
genre, mais j'ai eherché a sortir des sié
réolypes déja exploités dans les films
armericains qui se sont plus ou moins
mspirés de Philip K. Dick. Et derriere les
atours de la science-fiction, j'ai abordé
les prablémes éternels de I'hamme et
des questions qu'il se pase : la réalité
est-elle vraiment la réalité ou simple-
ment une apparence 7 Tous les puhblics,
jeune ou moins jeune, ont compris cela
en ltalie, et c'était ce qui m ‘intéressait

PLAYER ONE 137 RS RE N/

avant tout. Je pense que tous les pays
qgui ont acheté Nirvana l'ont fait un peu
parintérét pourMediterraneo (NDRL :
film pour lequel G. Salvatores recut en
1991 1'Oscar du meilleur film étran-
ger ), et & cause de Christophe Lambert.
Aux Etats-Unis, Miramax compte sor-
tir le film surautant d'écrans qu‘un gros
film américain, et cela m'épouvante un
peu, naturellement... Nirvana porte
sur un double suicide. . J'aimerais savoir
ce que les Américains en penseront.
Quand j 'écris un scénario, ce n'est pas
au public que je pense d'vhord, et je
suis donc toujours surpris de Laccueil
qu'il reserve @ mes films. Quand les jour-
nalistes italiens me parlaient de Blade
Runner, je leur répondais Pirandello,
Le anéma doit faire appel @ la recherche
et a Fexpérimentation, sinon il mourra,
mais les genres, ¢'est le cinéma méme !
Je voulais faire un film européen et tota-
lement italien, mais qui pufsse se confran-
ter a des thémes universels. Le grand
public sera sensible au théme de I'ap-
parence — ce que les [ndiens ont sym-
bolisé dans la déesse Maya — et de la
sortie du cycle éternel des réincarna-
tions pour atteindre le Nirvana, cette
espece de point zéro. Tout comme, dans
les jeux.vidéo, on ne peut sortir de la
répétition que par l'annulation. C'est
un point de vue philosophigue assez
simple. Je me souviens de ce qui est arr-
Ve @ une amie qui emmenait son enfant
au cinéma pour la premiére fois, A la
sortie, comme elle ui demandait ce qu'il
en pensait, il lui a répondu : “Qui sommes-
nous, dans ce film 2" C'est un premier
niveau, mais il en est d’autres plus com-
plexes que le spectateur averti pourra
decouvrir. »

On le voit, on est fort éloigné des moti-
vations (tout aussi légitimes, attention)
des cinéastes américains. Notons dailleurs
que Nirvana souffre souvent de dia-
logues un tantinet trop envahissants.

o7

Heureusement, cela n'altére pratique-
ment pas le dépaysement proposé par
le film, ni la cohérence de'la vision de
Salvatores, Les effets spéciqux, digitaux
et autres, le servent parfaitement ; les

( llme fout pas avoir
peur de la technique,
(0T Le cinémo st né de
lo technique »

equipes italiennes du film n‘ayant rien
a envier a la plupart de leurs homo-
logues américains. ..

«J'al recherché des effets spéciaux poé-
tiques — par exemple, la neige qu’on
voit dans le film est générée par ordi-
nateur. Les effets spéciaux ne sont que
des couleurs.dont I'artiste dispose. Si
on ne sait pas dessiner; on peut dispo-
ser de millions.de couleurs, le tableau
ne sera pos.ben. La technigue est trés
importante, mais c'est 1'‘éme qui comp-
te, ce qu'on a g dire. Notre métabolis-
me, d la fin de ce deuxiéme millénaire,
est devenu plus rapide, on ne doit donc
pas oublier la technique, mais en la
subordonnant toujours au cceur et &
la téte. Il ne faut pas avoir peur de la
technique, car le cinéma est né de la
technique. »

Quant o l'interprétation, elle est & la
hauteur ; Lambert assurant comme rare-
ment depuis longtemps. Mention spé-
ciale a Stefania Rocca, incamation vivan-
te de la Fernme-Piége d’Enki Bilal. Bref
Nirvana mérite donc l'attention des fans
de SF et plus particuliérement des fon-
dus du Cyberpunk. Supportez-le cine-
ma européen de science-fiction : allez
voir Nirvana !

Sortie nationale : le 28 mai

La note d'Ino : 14/20



vl est un Chri‘stophe Lambert étonnamment remonté que nous

- avons rencontré, pour en savoir plus sur « Nirvana », un film qui
semble avoir bouleversé la vision qu'il porte sur sa carriére. Un
entretien surprenant au cours duquel le comédien s'exprime avec beau-
coup plus d'enthousiasme et d'authenticité que lors des précédentes
interviews qu'il avait accordées & notre journaliste pour « Fortress »,

« Highlander 111 », « Mortal Kombat » et « Alaska ». _

Qu'est-ce qui t'as séduit dans le scé-
nario de « Nirvana » ?

Dés que j'ai lu le script, joi été séduit
par le caractére inédit.de |'histoire. 1l y
a tellement d‘imagination dans le sujet !
C'est un film différent, avee un énorme
potentiel. Dés le début, je savais que ce
film allait &tre bon. Et quand je L'ai vu,
j'ai ressenti un grand choc émotionnel.

Pour la premiére fois, je voyais un film

en m'oubliant completement. Gabriele
Salvatores est le metteur en scéne le
-plus complet, le meilleur avec qui j'ai
Jjamais travaillé ! Nirvana est le meilleur
film que j'ai jamais fait !

C'est assez étonnant qu'un film de
ce type soit tourné en ltalie, non ?
Il faut étre bien conscient que les tech-
niciens du film, que ce soit le chef opé-
rateur ou toute I'équipe des effets spé-
ciaux, sont d'un excellent niveau, et que
leur travail est méme supérieur @ ce que
L'on peut trouver dans la plupart des
grosses machines hollywoodiennes, On

Lambert, développeur de jeux vidéo,

n’'hésite pas a revenir a la réalité

avec un bon vieux flingue !
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croit a ce que l'on voit |
Quand la robe de la fille chan-
ge de couleur en fonction de
ses émotions, on y croit | On
croit également aux effets vidéo
des scénes qui se déroulent dans
les différents mondes du jeu
Nirvana. .. Léquipe du film a fait un‘bou=
lot réellement exceptionnel.
Quand mes agents et avocats améri-
cains, qui représentent aussi des gens
comme James Cameron (NDLR : réali-
sateur des deux Terminator), sont venus

. sur le plateau et ont vu les premiers

trucages du film, ils n’en ont pas cru
leurs yeux ! Cela dit, Nirvang, malgré
tous ses effets spéciaux, est un film
qui fait avant tout appel au coeur des
spectateuts...




Que penses-tu de la vision du futur
et de lo technologie que propose le
film 7

Dés le début (NDLR : I'écriture du scé-
naro a pris environ deux ans et demi),
le film préche le triomphe de '&tre
humain sur.la machine. Le héros a le
choix entre vivre et mourir, il peut déci-
der d'étre libre et se sor-

tir du cavcan de ;

la techno-
logie.

1l décide
Lui-méme, en
tant qu'étre humain, de

l orivilégier sa condition d’homme, de
refuser l'asservissement des machines.

Justement, que penses-tu des pos-
sibilités vertigineuses offertes par
la technologie actuelle, comme le
clonage d'étres humains ?

Je suis a 200 % contre le donage d'étres
sumains | Le seul vrai clone, cest le
sumeau parfoit | Le clonage d'étres
Aumains va d l'encontre de la nature,

c'est ridicule, on ne doit pas le faire | On
risque de payer trés cher ce genre de
choses | Nous sommes peu de choses
face & la nature, face par exemple 6 une
vague de soixante métres de haut défer-
lant sur une ville, ou face & un trem-
blement de terre. Il faut aréter les conne-
ries ; nous faisons partie de la nature,
soyons nous-mémes ! :

Comment compares-tu ce film
avec les films américaing
de méme nature, dans
lesquels la technolo-
gie est souvent uti-
lisée comme un
gadget ?
Les films comme
Strange Days,
Independence
Day... Miramax
(NDRL : I bran-
che du groupe
Disney qui a distri-
bué aux USA des
films comme La Lecon
de piano ou Pulp Fiction)
a acheté Nirvana. Tls vont
le sortir dans 1 500 & 2000
salles (NDLR : [e nombre de salles
réservées aux grosses productions),
ils l'adorent. C'est un film intelligent pas
intellectuel. En Italie, il a fait quatre mil-
lions d'entrées en huit semaines. Pour
les 15/25 ans, c'est un film-culte. 1l porte
un regard sur la vie vraiment & part.
C'est aussi un grand divertissement.
C'est la premiere fois que j'ai pu m‘ou-
blier, la premiére fois que je fais un film
aussi important. ..

Tu le trouves donc supérieur @ « Greys-
toke » ou au premier « Highlander » ?

Les bas-fonds de Milan o1 s’entas-

sent et végétent diverses commu-

nautés ethniques. .. Pas trés gai !

Il m'a foit réaliser qu'a 'époque je n'avais
pas le talent de regarder, en m'oubliant,
des films comme Greystoke, Highlander
ou Max et Jérémie. Apres l'avoir vu, j'ai
appelé mes agents et je leur ai deman-
dé d'annuler les contrats que je venais
de signer pour toumner dans deux films

-

d'action américains médiocres. Je ne
veux plus jamais faire ce genre de films !
Je cherche désormais des films humains.
émotionnels comme Nirvana | Je ne
veux plus me galvauder. Je crois que
Nirvana deviendra un film culte dens
tous les pays du monde. C'est un grand
film générationnel. C'est une deuxieme
chance pour moi. J'ai maintenant qua-
rante ans et j‘entame la seconde partie
de ma carriere. Celo fait quinze ans que
je fais ce métier et je peux continuer
encore pendant a peu prés vingt-cing
ans. Je me suis dit : « Arréte la médio-
crité, tu mérites mieux ! » Je dois donc
beaucoup d Gabriele Salvatores.

Quels sont tes projets ?

Je prépare deux films. Le premier s‘ap-
pelle Beowulf, il est inspiré par une
légende du seiziéme siécle. C'est 1'his-
toire d'un personnage qui est né de
l'union entre une femme et le Digble.
Il o différents pouvoirs sumaturels mais
n‘a pas le droit @ l'amour. On cherche
actuellement le metteur en scéne. .
Ensuite, j'incamerai Corto Maltese dans
un film que dirigera Gabriele Selvatores

Propos recueillis par Inoshiro,
(remerciements & Francois Frey, et
Christophe Lunn).

Nirvana sur Internet :
www.nirvana.it

PlayStation - SNES - Nintendo 64 - Satum..

o
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Nouveau délire de l'équipe de Létrange
Noél de monsieur Juck, le réalisateur
Henry Selick et le producteur Tim Burton,
ce film est |'adaptation d'un texte de Roald
Dahl, un écrivain trés populaire dans les
pays anglo-saxons, Comme dang Jack, les
cinéastes ont utilisé la technique de la
« Go-Mation », qui consiste & animer
image parimage des personnages arti-

culés (la fluidité des mouvements étant
controlée par ordinateur) ; un procédé
laborieux mais & l'efficacité hors-pair quand
il est bien employé, C'est évidemment le
cas — Henry Selick (auteur d'un paquet
de jingles animeés pour MTV) étant consi-
deéré a juste titre comme un des anima-
teurs les plus inspirés de cette décennie.

Le film raconte les aventures de Jumes,
un gamin dont les parents disparaissent
dans des conditions terribles. Confiés @
ses tantes, le pauvre est accablé de taches
ménageres et de quolibets (de quoi faire
fuir Cendrillon 1). Un jour; un &tre hizar-
1e lui offre un sac rempli de langues de
crocos aux pouveirs sumaturels (1). James
trébuche et répand cette étrange cargai-

son au pied d'un pécher. Tout d'un. coup,
une superbe péche se met & pousser, attei-
gnant un impropable sept métres de dia-
metre | Affamé, notre héros creuse les
parois de la péche et est tout d'un coup
transformé en marionnette. Il rencontre
ensuite une bande d'insectes fantastiques
et doués de parole, avec qui il décide de
traverser l'océan pour atteindre New York.
On n'étonnera sans doute personne en
écrivant que les séquences animées du
film sont impeccables, d‘une qualité tech-
nique digne de celle de Jack En revandhe,
les scénes ot apparaissent des person-

nages réels (ce qui n'existait pas dans

le film précédent) sont pour la plupart
effrayantes de platitude, et rappellent
meme les pires films animés des studios
Disney des années 1970. Incroyable |
S'adressant a un public beaucoup plus
Jeune queJack, James et la péche géan-
te contient quand méme deus, trois jolies
scenes de délire, « burtonniennes » en
digble. Uensemble des scénes animeées
est bien fait, ploisant mais parait toute-

Sortie le 4 juin de « Gridlock'd »,
film d'action de V.C. Hall avec
Roth (« Pulp Fiction ») et le « rap-
per dead » Tapac Shokur. Comédie
dramatique sur trois amis musi-
ciens qui essaient de sortir de la
dope. Intéressant. BO recom-
mandée (Island).
Superpreduction du moment, « Le
Saint » (sortie le 18 juin) pré-
sente Val Kilmer sur les traces de
Roger Moore. Minimum syndical
pour cette grasse machine holly-
woodienne qui bénéficie quand
méme d'une BO techno ou car-
tonnent Orbital, Daft Punk, etc.
Gros, gros carton aux USA pour
« Anaconda », film d‘action avec
(encore) un rapper, vivant cette
fois : Ice Cube (sortie e 25 juin).
Dans le prochain numéro, on vous
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fois trop terne par rapport a Jack. La
musique de Randy Newman n‘arrange
rien : rendez-nous Danny Elfman !

En bref, un film intéressant mais mal-
heureusement trés décevant vu le poten-
tiel de ses auteurs. ..

Sortie nationale : le 18 juin

La note d'lno : 13/20 (nour la
technigue).

parlera de « Batman
et. Robin » et de
« Double Team », le
nouveau Van Damme
(avec le basketteur

Dennis Rodman) réa-
lisé par Tsui Hark,
génial metteur en
scéne de Hong Kong.



Pour tout savoir toute 'année
sSur les nouvellies consoles,
les jeux vidéo, les mungus I'uctuullte...
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%‘lﬂPgedu (13) Dallas Barr

de Bernet et Abuli

Sales, médhants et videux, Beaucoup plus dassique, la
les perses de'la série série Dallas Barr conjugue
Torpedo sont-de vrais _ —

tueurs, cyniques en diable,
préts.d tout pour remplir
leurs contrats: On ne s'éton-
nera dong pas qu'ils pros-
perent dans l'ambiance débi-
quescente de Cuba; ¢ 'épogue |
du dictateur Batista, Certes,

la.vie leur joue régulierement.des tours::
pendables, mais.ces 'sules_. ty_pés se
débrouillent toujours-pour en profiter au
maximum. Leur treiziéme aventure ne -
déroge pas  la tradition et les auteurs
en rajoutent des tonnes dans le « des-
troy » pour quien’ :
comprenne bien qu'il
s‘agit de bédé aduls
te et vraiment mé-
chante. Clest dur, -
tordu et 100 % effi-
cace. Immoral et
réussi |
EditionGlénat

La noted'lno :
16/20

-

aventure et science-fiction avec une peti-
 te dose d'érotisme exotique. En faisant

on prendrd plaisir @ lire
ces\voyages spatio-tem-
porels ou l'on croise
des pyrarmides spatia-
les peuplées de prin-
cesses 4 ld sexualité
expansive: Cest assez
bien réalisé et-plutdt
distrayant.

Edition Dargaud
La note d'Ino.: 12/20

-~ Ledition spédale. Limpact de

preuve d'indulgence, =

Atlantis la Sheb

de Angleraud et Froideval
Fantastique et science-fiction
toujours, avec cet album au
scenario matiné d'ésotérisme
comme |‘aime Froideval, le
scenariste des Chroniques de
la Lune Noire. Le script, déli-
rant a souhait, accumule les
paradoxes spatio-tempo-
tels (encore des Eqyptiens

LesChevaliers du
Zﬁdlallllf
$tSeya(tome2)

de Masami Kurumada
Suite de l'épopée fabu-
leuse de Seiya et des nou-
vegux chevaliers sacrés de
lo déesse Athéna. Un das-

A POUR
FABILE, CEBT
TROE TARD, VESE 1

del'espace), la magie noire et les gigan-
tesques raz de marée style Abyss -+

sique du manga qui — quoi-qu'ern pen-
sent certains rabat-joie —
n'a pas pris une ride, Scé-
nario epique d.souhiait, ilus-

trations charmantes, puis-
santes et romantiques,
St Seiyaestbel et bien un
must; ¢ lire toutes affaires
cessantes |

Collection Kana/

éd. Dargaud

La note d'lno’: 16/20

l'ensemble est matheureuse-
ment forternent torpillé par
lamateurisme des illustrations;
parfois franchement énervant.
Lartiste fait pourtant preuve de
beaucoup d‘enthousiasme ; les
pleines pages truffées de dé-
tails ne l'effrayant pas. Reste.q
espérer que les graphismes du
prochain tome seront plus.d la
hauteur. ..

Edition Zenda

La note d'Ino ; 11/20




10

de Yoshihiro Togashr
De mieux en mietx !'Au fur et a
mesure gue l'on avance dans la tra-
duction de ce poids lourd du manga
(des millions
d'exemplaires
vendus au Japon,
des tonnes de
produits déri-
VEés), on est
forcé de s'in-
diner devant
le talent gra-
phique et scé-
naristique de
son auteur.
Lintrigue se com-
plexifie; Yiisuke
et sesiacolytes

~des forces ma-
\ lefiques
tou-

doutables,
%, tandis que
Lauteur
- fait preu-

plus de fines-

“illustrations: =
Sans.étre un-chef—d’eeuwe,_ Y Yo bénéfi-

cie de tous les atouts pour séduire un
public beauesup plus vaste que les fans
du genre (dont le nombre semble se rédui-

re dramatiquement en France). Conseillé.

Collection Kana /éd. Dargaud
Ld note d'lno ; 16/20

jours
plus re-

~ la:DE pour

.ve d'encore

\_se dans I'élabora-
“tion de'ses belles -

DCversus Marvel
0mics

volume 4)

Super Soldier et JLX

de M. Waid/ D. Gibhons

et A McKie.

La Ligue des mutants

de G:Jones/M. Waid/

H. Porter/J Dell.

Deux dhapitres de plus dans

ld saga d'Amalgam, le

SUPET £rosso-
ver dans le-
quel les héros
de Marvel
fusionnent
avec ceux de

“aboutir ¢ un monde inédit, bourré de dins-
d'ceil aux univers offidels (les specialistes
se régalerant).-Pour preuve, ce Super

Soldier, hybride de Captoin America (Marvel)
et de Superman, qui affronte un monstre
cybernétiqua né dans le cerveau malade
d'un Lex Luthor (DC), qui bosse pour L'or-
ganisation Hydra (Marvel). Bien que com-

W oL iMPORTE
LEXPLICATION

pletement mineure; cette aventure s'ave-
re particulierement jouissive puisque l'ex-
cellent artiste anglais, Dave-Gibbons, y a
participé. Tres distrayant.

Lépisode suivant est malheureusement
un:tantinet faiblard ; cette Ligue des
Tutants n'est qu‘une énieme empoignade
entre héros-mutants costumés, comme

on en o vu-des centaines ces trente der- -

niéres années. Seul point fort : la qualite
des dessins, de fort bon niveau.

Edition Semic

Les notes d‘Ino ;

14/20 (Super Soldier et JLX)

12/20 (La Ligue des mutants)

Bunker baby doll

de Jarzaguet; Morvan, ColorTwins
Attention, album cool | Une fois n’est pas
coutume; un album francais propose une
vision rafraithissante du oyberpunk. D'accord,
on y retrouve la plupart des éléments das-
sigues (technologie, culture hybride,

violence
omnipre-
sente},
mais Len-
train avec
lequelles
auteurs
brossent
e mon-
de domi-
né parla
figure
inquié-
tante =
d'un Casimir géant (1), met viaiment du
baume au coaur.

Mentien spéciale aux dessins toniques de
Jarzaguet, qui pulsent le méme dynas
misme que les meilleures planches de Riff
Reb%. Onattend évidemment la suite avec
impatience...

Edition Zerida

La note d'lno : 15/20
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Futurs Comics

Particuliérement
attendue par les fons
la série Wetworks
signée Brandon Cho
et Whilce Portacio «
déboulé enmai chez
Semic Onenr
le lemois prochain !
1L est & noter, par
aileurs, que Spovn
passe mensuel ¢
partirdu numéro de
mai (le treizieme)
qui @ 1'ovant
d'étre illustré p
Mare Silvestri
C'est pas du tout
bon, ca ?

ar-

LY




Gybersix, (tome 8)

de Meglia et Trllo
Cyberpunk encore et toujours
avec cette série quasi clas-
sigue, dans laguelle ladite
Cybersix — un splendide done
femelle — est confrontée aux
manigances - de ses géniteurs
(des petits hybrides de Fran-
kenstein et d'Hitler), de leurs
hordes de serviteurs (genre Igor
lobotomisé) et d'une créature
amok mélange de loup, de vamp
et de super méchant velu (rien que

conditions. .. Lensemble
est bien fait, efficace, quoi-
qu‘un peu facile, mais
toujours agréable  lire.
Une excellente série B
de saience-fiction.
) Edition Vents dOuest
o\ Lanote d'Ino :

Docteur Koh, (tome 2)

de Nojo

Drame chirurgicol made in Japan. On est
bien loin du romantisme époustouflant

T
I geeduam \\‘§

SOIGNEUSEMENT
ETUN PAR LN ..

ca !). Cela n'empéche pas notre héroine
(et son alliée de panthére noire mutan-
te) deweiller au grain, de sorte que le reje-
ton de Cybersix, qui est évidemment doué
de super pouvoirs naisse dans les meilleures

du Black Jack d'Osamu Tezuka, mais ces
récits d'opérations chirurgicales « limites »
sont réalisées avec suffisamment de savoir-
faire et de professionnalisme pour-que le
lecteur lambda soit scottché d'un bout @
l'autre de cet épais volume.
ILn‘empéche on a bequ tirer son chapeau
devant le réalisme des dessins et la honne
volonté de 'auteur, la démesure de Black
Jackn'arréte pos de nous hanter. Diffiale
de marcher sur les traces de ce manga
anthologique certes, mais alors pourquoi
donc essayer?

Edition Casterman

La note d'Ino : 13/20

LechienBlanco, (tome 2)
de Jiro Taniguchi

Suite et fin des aventures de

nier salon du Livre de Paris — ont arra-
ché des grognements d'excitation aux
quelques veinards qui les ont découvertes
en avant-premiére.

Edition Casterman

La note d'Ino : 14/20

Blanc, le dhien nordique mutant,
courseé d travers les étendues
boréales par une horde de
méchants (chasseurs, scienti-
fiques, militaires, etc). On conndit
Taniguchi pour son Homme qui
marche, un joli poéme graphique
dont on retrouvera peu de traces
dans les pages de cette varia-
tion SF des romans de James
Oliver Curwood (La Ruée vers
l'or du Klondike, etc). Cela dit,
Taniguchi déploie suffisamment
d’enthousiasme et de convic-
tion pour nous faire adhérer
qux aventures de ce petit neveu
de Croc-Blanc. C'est compléte-
ment anecdotique mais assez
bien construit pour étre lu d'une
traite... En attendant le pro-
chain manga de Tanigudhi, dont
le scénario a été é&crit par
Meebius et dont les premiéres
planches — dévoilées au der-
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BobhaFett, (tome1)

de Wagner et Kennedy
Alorigine, les éditions Dark Horse n'étaient
qu‘une petite compagnie de comics indé-
pendante, établie — eh.oui | — gu fin
fond des Rodheuses. .., Tout change le jour
ol les « tauliers » — coup de génie his-
torique — décident d'acheter les droits
BD de plusieurs mammouths de la
20th Century Fox,
comme Aliens,
Pre-dator ou
Star Wars, Nous
sommes @ la
fin des années
1980, et plus
personne (ou
presque...)ne
croit au « revi-
val » des films

n'empédie pas

nos amis éditeurs de gagner pas
mal d'argent en bénéficiant de la nostal-
gie incurcble du public américain, qui fonce
comme un lemming sur-ces produits déri-
vésd'un intérét graphique et scénaris-

tique généralement moyen. Le temps-

passe et la petite société de bouseux se
métamorphose en fer de lance du comics
independant, Dark Horse se paie le luxe,
entre deux adaptations de hits du ciné-
g, de signer certains des meilleurs auteurs
du comic-hook (comme Frank Miller avec
Sin City), voire de lg BD.internationale
{Dark Horse traduit aux US o série fran-
caise Aqua Blue). Finalement, apres des
annéss:de tergiversations; le gourou Lucas
se décide & mettre en bronle ure nouvelle
trilogie de films. Histoire de temporiser
et de rafraichir la mémoire des mosses (et
d'encaisser-un mex' de billets verts), George
ressort les trois premiers films en version
Lhistoire est connue, Tout
ca pour vous dire que les gros futés de
Dark Horse se trouvent d la téte d‘une
seduisante vadhe @ lait, & savoir celle des
comics Star Wars | Nos amis déddent done
de profiter de l'aubuine (on les comprend)
et de multiplier les comics, plus ou moins
bien réussis. Lalbum qui nous intéresse
ici fait partie du mouvement. On y voit
— dans la grande et sublime tradition
des produits dérivés — le chasseur de
primes Bobba Fett (un des seconds rales
de LEmpire contre-attaque) galérer dans
V'espace et croiser le chemin du dégueu-

- losse Jabba (vous savez, la grosse larve. . )

amoureux d'une de ses congénéres, dégau-

: linante de bave érotigue !

s
P PRENT,

de Lucas. Cela

ILva sans dire que cet album, quoigue
bien réalisé, est complétermnent anecdo-
tique, et que seuls les maniaques les plus
hardcore de la saga y trouveront leur
compte. Les autres n'y verront qu'un sym-
pathigue space-opera de série B. C'est
déja pas mal, non ?

ES. : & noter une fort utile chronalogie,
proposée en début de volume, qui per-
met de dater les divers épisodes parusen
comics chez Dark horse par mpport aux

- trois films.

Edition Dark Horse Irance
La note d'Ino : 13/20

Limpasse

Salcs ﬁnclles,-(tnme ]

de Berlion et Corbeyran

Terminons avec une bonne bédé bien de
chez nous. Comime son nom lindique,
Sales Mioches suit les galéres d'une bande
de Gavraches, plongés dans mille et une
embrouilles assez glauques. C'est suffi-
‘sammient bien fait pour faire pleurer les
pavés de Montmartre, sachant tout de
méme qu‘on nage dans le minimum syn-
dical de la « bonne BD francaise conter-
poraine ». Cool mais absalument pas
essentiel...

Edition Casterman

Lanote d'Ino : 13/20

Le mois prochain ! _
Player vous présentera les bons coups de
I'été. Les films, les bouquins, les mangas,
Mahalia nue | Vivement l'été |
Inoshiro

cliiee les ctdifete
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Radiolibre Albermuth

de Philip K. Dick

Qui était Philippe K. Dick ? La sortie
de Radio Libre Albemuth, roman post-
hume écrit antérieurement a la Trilogie

PRESENCE DU FUTJR

: _phlllp k. dlck_

Divine, apportera peut-&tre un nou-
vel édairage sur cette influence majeu-
re de la SF contemporaine : titrées,
de son vivant, Valisystem A (et refu-
sees par son éditeur), ces pages peu-
vent étre considérées & juste titre
comme un documentaire sur les obses-
sions mystico-paranoiaques de K. Dick.
Et question parano, angoisses du com-
plot gouvernemental, forces obscures,
visions apocalyptiques. .. sir que ce
monsieur devance tout le monde (au
rang des influencés ;: Dantec et ses
fantastiques Racines du mal).

Edité dans un coffret regroupant éga-
lement les trois volumes de la Trilogie
Divine— Siva, l'Invasion divine et la
Transmigration de Timothy Archer—,
ce bouquin met & jour un K. Dick
totalement & la masse et compléte-
ment visionnaire. Est-il un jongleur
des réalités ? Un bluffeur effronté-
ment doué ?... Ses écrits ont assuré-
ment une saveur prophétique. A lire
pour comprendre tout le reste,
Editions Denoél

Les Rives d"Antipolie

de Mathieu Gaborit

Mathieu Gaborit est un charmeur de
mots. Comment s'y prend-t-il pour
ensorceler ce conte étrange ? Question
d‘alcdhimie, donc de délicatesse. .. Avec
ce premier volet de son nouveau cycle
Bohéme, il nous embarque pour une
virée entre Prague et Moscou, dis-

LES RIVES DVANTIPOLIE

Inévitablement, on en revient d Dracula qui, bien repu aprés un siécle
d'agissements, se paye un librio premier chmx oti

sa carcasse de soiffard chro-
nigque hante huit histoires de |7
vampires : quelques lugubres
vers de Goethe, I'‘académisme

de Gautier, les génies respec-
tifs de Lovecraft et Ray... Ouah'!
Pour dix balles, du sang pour
sang correct,

Editions Librio

Magic, The Gathering, ca vous dit
quelque chose ? Ce jeu de cartes
bien foutu, qui rassemble des nuées
de victimes consentantes devant les

Les cent ans
de Dlal’ul l‘ﬂ

persant ca et la des
bormes de réel : les
régimes tutélaires
des propagandes, la
révolution qui se
fomente, autant d'in-
dices d‘une certaine
période historique.
Mais le conteur, tout
autour, gomme les
aspérités ety infiltre
son univers médié-
val fantastique.

Au centre, Louise,
« avocat-duelliste »,
joli brin de fille, deux
pistolets calés a sa
taille et personnali-
té bien trempée. A
lo suite d'un incident
inexpliqué suscep-
tible de provoquer
directement la faillite de ses parents,
elle quitte Prague et sa vie coton-
neuse ; au-deld des murs, tout n‘est
que légende : de quelle nature est ce
croque-mort qui guette avec avidité
tous ceux qui s'aventurent sur les
traverses ?

Et quest ce que « l'écryme », cette
substance vénimeuse et mortelle qui
s‘étend au-deld des cités, et qu'il faut
parcourir avec prudence (et muni
d'échasses )... Peut-étre le vrai per-
sonnage (et la clé) de I'histoire.
C'est en cartographe de l'imaginaire
que l'auteur méne son monde, et visi-
te des « terra incognita » dans la plus
grande cohérence. On en redeman-
de. Hautement conseillé !

Editions Mnémos

I.a Voie obscure

tome 3 de La Tapisserie de
Fionavar

de Guy Gavriel Kay

Au départ, pas de quoi fouetter un
orque : cing jeunes gens du Toronto
contemporain sont projetés dans un

autre monde —
Fionovar — ot le
cortége habituel de
la fantasy les attend
tapi derriére une col-
line : sales bétes
immondes, sortiléges
puissants, prouesses
chevaleresques...
Bref, ca guerroie en
rythme et en sou-
plesse, avec des cirs
de bonne vieille
recette bien apprise.
Mais si on est tou-
jours séverement
accro au bout de
deux tomes (I‘Arbre
de I'été et Le Feu
vagabond), c'est aussi
parce que M. Kay a
plus d‘une corde a
son arg, soit, en vrac : un suspense bien
géré, des morceaux de bravoure taillés
avif dems du 100 % épique et un soup-
con d’envolées lyriques pour lier la
sauce .

Sous influences ? Kay, qui a travaillé
aux cotés de Tolkien (fils) sur le
Silmarillion, joue d fond la carte de
la sincérité en revendiquant des affi-
liations celtiques et « tolkieniennes »
évidentes (ses Lios Alfar ont des dégaines
d'elfes et le grand méchant Rakoth
Méugrim est un Sauron qui s‘ignore).
Petit bonus onctueux : sa maniére de
traiter la notion de lutte du bien contre
le mal. Pour chacun de ses héros, un
don, un pouvair, et un choix a faire,
donc une extréme solitude. Et cette
question que tous se posent : jusqu’d
quel point ma destinée est inscrite
dans lo tapisserie divine ? Jusqu'a quel
degré ais-je le choix de mon chemin ?
Dot le titre de ce troisiéme volet (et
fin) des aventures en Fionavar : La Voie
obscure. Joliment tramée,

Editions Pygmalion

Manue

livrer & des échanges frénétiques, est
romancé ¢ 1‘américaine dans la col-
lection Legend des éditions Fleuve Noir.
Sympa pour les purs addicts peu regar-
dants sur la qualité de lécriture. ..
Pour finir, on jettera un regard insis-
]4- tant sur le Wonderland de Serge
ol Lehman, représentant d'une nou-
velle génération francaise de SF,
(re)Jconnu pour sa serie FAU.ST. Son
pays des merveilles est un vrai pour-
rissoir, saturé de produits toxiques
et de désespoir ; ca se passe fin du
21¢ siécle et ca a un étrange goiit

d'avenir proche...

Editions Fleuve Noir/Métal.
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un film de GABRIELE SALVATORES

etavee EMMANUELLE SEIGNER
SAMUEL HADIDA présente une production DAVIS FILMS - C.G.G. TIGER CIN.CA - COLORADO FILM PRODUCTION un film de GABRIELE SALVATORES
CHRISTOPHE LAMBERT DIEGO ABATANTUONO SERGIO RUBINI “NIRVANA" STEFANIA ROCCA AMANDA SANDRELLI et avec EMMANUELLE SEIGNER
Directeur de la photographie ITALO PETRICCIONE Montage de MASSIMO FIOCHI Décors de GIANCARLO BASILI costumes PATRIZIA CHERICONI et FLORENCE EMIR
Musique de MAURO PAGANI et FEDERICO DE ROBERTIS d‘aprés une idee originale et un scénario de GABRIELE SALVATORES co-produit par SAMUEL HADIDA
pour DAVIS FILMS avec la participation de CANAL +roduit par VITTORIO & RITA CECCHI GORI et MAURIZIO TOTTI Realisé par GABRIELE SALVATORES
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Sony Game Line: 08 36 68 22 02*. 3615 PlayStation*

L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialiste en direct.
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