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. itamy Was w kolejnym. juz jedenastym numerze nasze- ~ PROCESORY &'{f = ASUSTNT Il Uitra, 32 875,00 zt
Wgo pisma, Jak zapewne sami zauwaizycie przegladajac w AMD Athlon 500Mhz 1.100.00 =i ASUS GeForce 256 32 1300,00 zt
CLICKA!, kontynuujemy wprowadzanie kolejnych AMD Ké6-2 350 MHz 210'50 2 ATl 3D+tuner TV, 4MB 700,00 =zt
zmian, wynikajacych z waszych prozb i zadan (tak, takie tez AMD Ké-2 380 MHz 240’00 = ATI All in Wonder 128 910,00 =zt
przysylacie). Oczywiscie, nie da sie uszczesliwic wszystkich, AMD Ké-2 400 MHz 240’002! T
§ cho¢ bedziemy sie bardzo starali... 2 002t | KARTY DZWIEKOWE || g S
J Jednym z glosnych wydarzen ostatnich dwéch tygodni byt AMD Ké-2 450 MHz 230,00 z | MODEMY .
/ atak wirusa komputerowego .| love You". Zapewne i wy duzo AMD Ké-2 500 MHz 290,00 zt
o nim styszeliécie, a nawet byé motze padliscie jego ofiara. Ca- AMD Ké-2 533 MHz 425,00 zt A-TREND Harmony 75,00 zt
fe szczescie redakcja CLICKA! nie odczuta przykrych skutkdw AMD Ké-lll 400 MHz 430,00 =zt AZTECH PCI 338 A3D 95,00 zt
. zarazy z Sieci, tak wiec w spokoju moglismy zaja¢ sie przygo- AMD Ké-1ll 450 MHz 740,00 =t Sound Blaster Live! 300,00 zt
towywaniem nowego numeru pisma. | AMD Ké-1ll 500 MHz 780,00 zt SoundBlaster 128 Live! 500,00 zt
Drugim, réwnie waznym — zwlaszeza dla graczy — wydarze- INTEL Celeron 400 350,00 =zt Mademy wewn. 56K 130,00 =zt
niem byly odbywajace si¢ w dniach 11-13 maja w Los Ange- INTEL Celeron 466 53500zf  Modemy zewn. + sekr.aut.400,00 z}
J| les targi gier komputerowych E3. Na ten moment czekalismy INTEL Celeron 500 715,00 zt ~
.~ bardzo diugo, nilec‘ler_pll‘wiac s.ig, cdz takiego prlzygc:owali INTEL Pentium Il 400 770,00 z! DYSKI TWARDE, NAPEDY
/| roduceni {misrace, sl sporo premier g sosslo | | INTEL pentam 1450 9850011 CO-ROM ORAZDID | SES
4 zentujemy obszerna relacje ze Stanéw Zjednoczonych, dzigki :z;& ‘me{"m :i: :gg :;:g’gg z: FUJITSU 6,4 GB 500,00 =zt
4 czemu sami bedziecie mogli sie przekonaé, jakie gry w ciagu ok yeK FUJITSU 4,3 GB 450,00 zt
. killku miesiecy pojawia sie w sklepach i u nas (przynajmnigj INTEL Pentium HI 550  1630,00 21 ACER CD-ROM 40x 220,00 zt
¥ taka mamy nadzieje). . ' ACER CD-ROM 54x 255,00 z
Poza tym, jak zwykle, przygotowaliémy dla was Swieza porcje MONITORY . AOpen CD-ROM 36x 190,00 =zf
testéw gier. Zgodnie z waszymi Zyczeniami ograniczylismy SAMSUNG 500p (15”) 700,00 zt AOpen CD-ROM 40x 210,00 zf
\ dziat TIPS & TRIX. Rowniez miménicy Internetu pOWii"ll'li byé SAMSUNG 700s {17_»} 1300,00 = Aopen CD-ROM Szx 260,00 2t
usatysfakcjonowani — duzo miejsca poswieciliémy zagadnie- N 22 e AOpen DVD 1040 660.00 21
' niom zwiazanym z Siecia. Jesli nie mozecie wytrzymac ani KARTY GRAFICZNE ! %ﬂm'p' EEE AOben DVD 9624 6/24 535’00 2
“Wewe  chwili bez gier, polecamy Wam dziat EXTRA, @ w nim opis i bet DVD Dxr2 fﬂ
$wietnej konsolki Game Boy Color. Mamy takze co$ dla oséb * TNT2-Vanta 32MB 400,00 zt Creative Labs o |
- planujacych modernizacje komputera — aktualny cennik podze- ATC3DS365 4MBAGP 100,00 zt + dekoder MPEG 990,00 z4 | _—
spofow komputerowych — prosba o taka rubryke pojawiata sie = Intel i740 8 MB AGP 175,00 zt LG DVD DRD-80808 570,00 zt | :
regularnie w waszej I;(or&spondencji,., 53 Savage 8MB AGP 180,00 =zt % Crodnie bszary cakepe kg I
Oczywiscie to nie koniec zmian, ale to... niespodzianka. Juz fEGIIE Celly Z 0USZ CE0 Kraf. (e
! whrotce CLICK! zaoferuje Wam co$ naprawde extra! :::ggz ﬁc;ni::ge toma ;:g’gg ;; Redakgg nie odbowiada za ewentu- |
[ Zyczymy mitef lektury! : alne rdZnice cen IPOWS-’-"”%’ po
 ASUSTNT/16MB 440,00 zt wydrukowaniu pisma
= F . R R
. s e YT .Y,
rak oeenia GILICGK!
| 1. INFORMACJE OGOLNE MHz), duza pamiecig (np. 64 MB RAM)  nej skali ocen—od 1 do 6. GB:  Game Boy
i{ Cena ) ) i sporg ilosciag wolnego migjsca na twar-  @oogme s N64: Nintendo 64 i
© |} Ztej ramki dowiesz sie, jak duzym ob- dym dysku (np. 600 MB HD). Przed kup- Tutaj oceniamy grafike programu. Zwra- GBC: Game Boy Color g
f | | ciazeniem dla twojej kieszeni bedzie za-  nem gry musisz wiec wiedziec, czy camy uwage na wiele elementéw, m.in. DC: Dreamcast ;
| kup danej gry. masz odpowiedni sprzet. na bogactwo szczegdiow graficznych

cjalnego dystrybutora produkiu. Jezeli
zdarzy sie, ze w chwili pisania recenzji
cena nie bedzie jeszcze ustalona, wtedy
napiszemy: cena nieznana.

} Zawsze staramy sie jednak okreslic jej

| wysokosé chochy w przyblizeniu.
Producent / Wydawca
Znajdziesz tutaj informacje o tym, jaka
firma jest producentem danej gry, a tak-
ze kio jest jej wydawca w Polsce. Dzigki
- | temu bedziesz wiedziat, do kogo sie

| | zwrocic w razie kiopotow.

i | Liczba osdéb

| Tutaj dowiesz sig, ile 0s6b moze réwno-

| | czesnie bawic sie dang gra. Dzigki temu
bedzlesz wiedziat, ilu kolegéw zaprosic

do domu na rozgrywke multiplayer. Pa-

| mietaj jednak, ze w niektore gry moze

bawic sig tylko jedna osoba, a w inne

[ mozna grac tylko w Internecie.

2. WYMAGANIA SPRZETO-

g Ceny podajemy wedfug informacji ofi-
%
i

| WE

'El Pigkna oprawa graficzna gry czesto
sprawia, Ze do jej uruchomienia potrze-
ba bardzo dobrego komputera, z odpo-

Min. — wymagania minimalne. Na gor-
szym sprzgcie W gre praktycznie nie da
sie grac.

Zal. - wymagania zalecane. Dopiero na
takiej konfiguracji wida¢ wszystkie zale-
ty gry.

3. PLUSY | MINUSY

To nam sie podobafo

W tym miejscu wymieniamy zaiety te-
stowanego programu.

To sig nam nie podobafo

0Od drobnych mankamentow pt powaz-
ne bledy. Tutaj podajemy, dlac-eqge gra
nam sig nie spodobata,

4. KROTKIE PODSUMOWA-
NIE

Staramy sie krotko i zwiele podsumo-
wac dany program.

5. NASZA OCENA

Qgéina

Wystawiamy oceng kazdemu testowa-
nemu przez nas programowil Dzigk” te-
mu od razu bedziesz wiedzial, czy warto
wydac na ten program wszystkie oienia-
dze, czy lepie] trzymac sie od niegc

z daleka. Dla utatwienia uzywam szkol-

S —

Uiednim procesorem (np. Pentium Il 400

lub pojawianie sig pikseli.

DEwigk

Na nasza ocene dzwigku ma wptyw wie-
le elementow. Wazne jest, czy po skof-
czeniu gry nadal nucimy sobie muzyke
z niej pod nosem, czy wytaczamy glo-
Sniki w srodku zabawy.

Fi

Przyjemnosc, jaka odczuwasz podczas
zabawy w dana gre. Czasami nie ma
wiele wspdlnego z grafika i diwigkiem.
Niektore gry maja fatalna grafike i jesz-
cze gorsza muzyke, ale sa super!

6. PO POLSKU, CZY

PO ANGIELSKU?

Kolorem zielonym oznaczamy platfor-
me, na ktorg wkrétce ukaze sie lub
wiasnie ukazata sie gra, opisywana
przez nas w numerze.

Kolorem pomararnczowym oznaczamy
platformy, na ktdre opisywaliémy dang

gre we wczesniejszych numerach na-
szego pisma.
Seel o
] , [pL i
5
CLICK! ATTACK 4
Swiaina Akcja |

¢ f'; bl

Z tego okienka dowiesz sie, czy opisy- (U |

| 20020 | Wyd. HBauer _!1~nglaczy ]

wana przez nas gra jest dostgpna

w wersiji polskiej, czy angielskiej.

A - gra dostepna jest w wersji angiel-
skiej

PL - gra zostala spolszczona

7. TYP PLATFORMY
Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakie
platiormy dotyczy recenzja gry:
PC:  System MS-DOS i Windows

&

L—e Min: 486, 32 WIB FIAM, clekawose swiaia, t
@mny umyst Zal.: Pantium 166, 64 MB RAM, |
interesowanie sig komputerami, Intermetem i

i

wiatna grafika, prafesjonaine teksty o
grach, sprzecie oraz Intemecie
Uwagal Mozesz sig od niego uzaleznic!
Mie da ci chwili wytchnienial

Tego jeszcze nie bytol Znaj-
dziesz tutaj wszystio, czego
szukasz, a nawet duio wiecej
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PSX: Sony Playstation :
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W EGry z Miasta Aniolow
Naprawde edra — prawdziwa rewia gwiazd na
targach E3. Warcraft Ill, Red Alert 2, Retum to
Castle Wolfenstein, Metal Gear Solid 2, Fallout
Tactics: Brotherhood od Steel, Quake Ill Arena
Team, Baldur's Gate 2, Freelancer, Escape from
the Monkey Island, Battlerealms, Spin Jam,
MNascar 4

WSTANCEZES TV

Lista przebojéw ukiadana
przez czytelnikow CLICKA!

O TEST

Agharta

Dogs of War

Awantura na planecie Primus

Gekido

Pojedynek z grubym Ushim i szybka Michelle
Grand Prix World

Gunship!

Jedi Power Battles

Legend of Legaia

Metal Fatigue

Bitwy, kampanie, dowddcy i.. ich Comboty

HVEMDK 2

bohatera, ktory musi uratowat Ziemie
onopoly

Kupie, sprzedam, wymienie...

N. Gen Racing

Pravdzi e e




 ZAPOWIEDZI

rzebaje z Miasta Aniofdw

Na targach Electronic Entertainment Expo, ktére odbywafy
sie w dniach od 11 do 13 maja w Los Angeles, przedstawio-

TELEGRAMN

Los Angeles...stop...F3...

B DWA W JEDNYM
Interplay i jego nowy oddziat, Digi-
tal Mayhem, zaprezentowali demo
gry, ktéra sami okredlili mianem
Lsurvial horror”. RUN LIKE HELL,
bo taki tyeut nosi nowy przebdj, ma
byé pofaczeniem RESIDENT EVIL
i ALIENS.
B JAZDA NA SMOKACH
Niesamowite wrazenie zrobifo na
wszystkich demo DRAGONRIDER:
CHRONICLES OF PERN. Jest to
adaptacia cyklu powietci Anne Mac-
Caffrey, a jej giéwni bohaterowie to
Smoczy Jefdziec i jego wierzcho-
wiec.
B NOWY STAR TREK
Gratka dla mifosnikéw filméw i se-
rialu S@r Trek Teraz przygotowy-
wana jest gra STAR TREK: DEEP
SPACE NINE. W rolach giéwnych
wystapia oczywiscie komandor Si-
sko, Worfl Kira. Gra bedzie pofz-
aenlern akgji | przygody. Premiera
est zapowiadana na lato tego roku.
- KASYNO NA EKRANIE
oas Vegas na owoim PC". Tak
brzmi slogan reklamowy najnowsze-
go produkmu Microsoft. Jest to — ni
mniej, ni wiecej — tylko komputero-
we kasyno, a w nim: ruletia, black
jack, baccarat, poker i wiele, wiele
innych.
B MAGE LORDS
W tej grze taktycznej gracz bedzie
mégt weieli¢ sie w jednego z Lor-
déw lub stworzyC wiasnego boha-
tera, kidry smnie na czele armii.
Bogaty wybdr jednostek wojsko-
wych powinien zapewni¢ komfort

w realizacji celéw gry: podbojach
nowych terytoriéw i obronie wia-

snych ziem.

B ALONE IN THE DARK:
NEW NIGHTMARE

| jeszcze jeden powrdt. Tym razem
Edward Carnby prowadzi decho-
dzenie majace na celu wyjasni¢ oko-
licgnoéci émierci jego przyjaciela,
Fiskego. Slady zbrodni doprowadza
£ na navieezra Wyspe Clenia..

CUCKS

no wiele zapowiedzi nowych przebojéw komputerowych
i konsolowych.W tym roku krélowaty wéréd nich tytuly

,,Z numerkami”, bowiem producenci zapowiedzieli wiele

kontynuacji znanych juz przebojow

Red Alert 2

Strategia

ierwsza czesé¢ RED ALERT
P przedstawiala alternatywna

historig Europy, kiedy nie bylo
[I'Woijny Swiatowej, a Europa zosta-
{a zaatakowana przez Zwiazek Ra-
dziecki. Co zatem nowego znajdzie
sie w drugiej czesci! Zmiany nie
beda tak rewolucyjne, jak w przy-
padku C&C: TIBERIAN. SUN.
W stosunku do pierwszej czesci,

| w RED ALERT 2 pojawi sie popra-

yviona grafika, a budynki i jednostli
wojskowe charakteryzowac sie be-
da wieksza iloscia szczegofow. Inne
zrmany obe;mq fabufe gry- Pc;awm

czesci szpledzy beda rnogll wykra-
da¢ wrogie technologie wojskowe,

Premiera: ]

a maszyny klonujace zwigksza ilos¢ |

twoich Zofnierzy. Pojawia sie iluzyj-
ne czolgi, mogace upodabniac sie
do otoczenia. a takze delfiny, keore
niszczy¢ beda fodzie podwodne.
Wazna
agent Jurij, posiadajacy nadnatural-
ne zdolnosci, ktdre pozwalaja mu
kontrolowa¢ umysty zZofnierzy
przeciwnika. Z kolei sowiecki ko-
mandos |lwan Szalony dokena
smialych sabotazy za linia frontu.
Wiadomo tez, Ze bedzie mozna

role odegra rosyjski =

Jest zima, zaraz przyjdzie Dziadek Mroz
i przyniesie howoroczne: bombii

umieszczac zofnierzy w budyn- |
kach i tworzy¢ w ten sposob state

garnizony, broniace instalacji. Na-
tormiast specjalistyczny sprzet po:

2waoli na wywolywanie iluzji zmian
pogody i rozpraszanie w ten .
‘sposob uwagi przeciwnika:

komunizm nawet w Afr)




Kolejna supermaszyna ze stajni SONY,
jak dotgd dostepna tylko w Japonii

. now; baz terrorystow i bandy-

Star Wars — Obi Wan

Action

uz sam tytulf zdradza, jaki
Jtemat podejma w swoje| no-
wej produkcji tworey z Lu-
cas Arts. Po raz kelejny wecielisz
sie w posta¢ miodego Rycerza Je-
di — Obi Wan Kenobiego. Gra
przedstawia zycie miodego boha-
tera od czasow, kiedy byt
uczniem, az do osiagniecia przez
niego tytufu Rycerza |edi. Gra ma
skiadac sie z 13 misji. Oczywiscie
w wielu miejscach fabufa faczy sie
z watkami filmowego Epizodu I
Rozbudowano jednak pewne ele-
menty. | tak np. na pustynnej pla-
necie Tatooine Obi Wan bedzie
musiat uratowaé krélowa Amidale
z rak paskudnych Tuskenow.
W walce gracz bedzie dyspono-
waf wieloma skomplikowanymi

Metal Gear Solid 2:
Sans of Liberty

Action

okaz zwiastuna tej gry zgro-
P madyzif na targach prawdziwe
tfumy. Zapowiada sie bowiem
niezwykle udana, dynamiczna gra
akeji. Na pewno wiesz, ze w drugiej
czesci tej kultowe] serii czeka
cie walka z przestepcami, weielisz
sie bowiem w role Snake,
ktory jest zabdjca ninja. Na
pewno warto zwrocic uwage
na rewelacyjng grafike gry!
Akcja MGS 2 to przede
wszystkim zasadzki i strzelani-
ny w MNowym Yorku wsrod
rozbryzgujacego sie szkia,
w deszczu | smogu, wsrad nie-
bezpiecznych instalacji. Snake

Premiera;

ciosami i zastonami. Beda takze
uzywane inne rodzaje broni, np. |

blastery. Najwiece] uwagi po-

swiecono jednak pojedynkom na

miecze swietlne miedzy Jedi
a zlymi Lordami Sith. W OBl
WAN bedziesz widzie¢ bohatera
z perspektywy trzeciej oscby,
dzieki czemu pojedynki na mie-
cze Swietlne przedstawione zo-
stang bardziej widowiskowo.

Vv OBl WAN nie moglo oczy-
wiscie zabraknac Mocy. Rycerz
jedi ma do dyspozycji kilka
przydamych sztuczek, takich jak
telekinetyczne ciosy, wielome-
trowe skoki i kilka innych

Niektore widoki wyglada-
ja niemal zupeinie tak jak w filmie:

(cworey gry nie chcieli wszyst- |

kiego nam wyjawi¢, nawet pod
wplywem uzycia Mocy).

=4

Premiera:

tow, unieszkodliwiaé kamery, lilwi- |
dowac straze, i oczywiscie wycho- |
dzi¢ cafo ze wszystkich niebezpie- %

czenstw. Poza strzelaniem, w tej
grze z pewnoicia trzeba bedzie
takze ruszyc glowa.

Deszcz, snieg, smog... W tej gr;e dos

nale pokazano warunki atmosferyczne

¥ S ﬂ :"!-

musi zakradac sie do magazy-

Gran Turismo 2000
Wyscigi

to kolejne wyscigi samocho-
0 dowe realizowane z ogrom-
nym rozmachem. Do tej
pory programisci wykonali dopie-
ro pofowe pracy. Efekty ich wysii-
kow zaprezentowano na targach
E3, pokazujac demo, na ktérym
mozna byfo podziwiac niestety tyl-
ko 50% mozliwosci tego przeboju.
Grafika, co widaé na dofaczonych
ilustracjach, prezentuje sie niezwy-
kle realistycznie. Kazdy samochod
ma byé zbudowany z ckoto 2 — 4
tysiecy wielobokéw, a program
obstugujacy te gre bedzie w stanie
wyrenderowac 20 milionow wie-
lobokow: na sekunde!
GRAN TURISMO 2000 cecho-
wac bedzie przede wszystkim
mocniej pofozony nacisk na re-

Zasadzka za rogiem. Kto bedzie szyb-
_ szy? Wiog czy bohater?

Premiera:

alizm prowadzenia pojazdow
i dbatoéé o zachowanie szczego-

Nawet dochodowa praca na etacie
ninja-moze byc niezwykle meczqca

fow. Nie ma to jednak wpiynac na. &

nadmierng trudnosc gry.

Producenci zapowiadaja takze, "

ze w GT2000 znajdzie sie wiele
efektéw specjalnych, takich jak
np: zmieniajace sie oswietlenie,
odblaski stonca czy tez efekty nie-
bezpiecznych wypadkéw i zde-
rzen. VV grze bedzie mozna wziac
udziat w kilku samechodowych
wyscigach na roznych trasach,

J

4 tysigce wielokqtow... Ciekawe, jak kon-

sola poradzi sobie z tyloma obliczeniami

7

a dodane zostang dwa nowe tory, |

w Monte Carlo | w Tokio.

Tworce gry zapytano takie
o prace nad GRAN TURISMO 3.
Zdradzit on jednak tylko tyle, ze i

kolejna czesé ma byc zupelnie in-
na niz poprzednie...

~

Czasem az nie chcee sie wierzyc, ie
to gra, a nie reportaz z wyscigow:
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Warcraft Il

Strategia

olejna gra z cyferka po tytule.

WARCRAFT lil, kontynuacja chy-

ba najbardzie] znanej gry RTS
z orkami, elfami i innymi rasami z krain
fantasy w rolach giownych, zapowiada
sie bardzo ciekawie. Znane juz posta-
cie, jednostki i budowle, tym razem
przedstawione beda za pomoca prze-
picknej, trojwymiarowej grafiki. Do
trzeciej czesci serii dodanc takze pew-
ne elementy RPG. Pojawia sie Bohate-
rowie Niezalezni (NPC), ktdorzy moga

Ludzie i Orkowie to odwieczni przeciwnicy

P |
Premiera:

_j

na przykfad sprzedawac
przedmioty uzyteczne dla
twoich bohaterdw: |ednostki
heroséw posiadaja takze spe-
cjalne zdolnosci, zastrzezone
tylko dla’ nich. Kampanie zas
beda wiodiy cie po roznych
regionach swiata gry. inaczej
niz w poprzednich czesciach, i
gdzie kilka misji rozgrywaio 59
sie na jednym terytorium.

Tym razem w wielkiej wojnie
udziat biora ludzie, crkowie,
ozywiehcy (undeads) i demony. |
Przeciwnicy beda reprezento- I
wac rozne style walki, od naj-
prostszego agresywnego ataku do bar-
dzie] podstepnych stylow prowadzenia
wojny. Zmieni sie takZe wyglad armii.
W zaleznosci od rasy, kazda z nich wy-
glada¢ bedzie inaczej, odmiennie dziafac,
2 jednostki posiadac beda rozne umie-
jetnoscl, czary | nadprzyrodzone moce.

| Grafika w trze-

. ciej czedei

 WARCRAFT

. jest noprawde
basniowa

Return to Gastle
Wolfenstein Premiera; IZTOETINNNNR Action

Action

Quake [Il: Team Areng = ]
Premiera: ETIELNNES

W trakcie gry widac, ze autorzy inspirowali sie stynnymi utworarmi
literackimi, nawigzujgcymi do [l Wojny Swiatowej

Quake lll Arena Team przeznaczony jest gidéwnie do walki
zespolowej. Nec Hercules contra plures...

przeboju z kernca lat osiem-

Weielajae sie w Blaskowitza,

tych graczy, ktérzy czuja

spotowe]. Teraz bedzie mozna

'est to kontynuacija wielkiego  czych, zamkow, fabryk i instalacji. T o swietna propozycja dla  one przydaé sie przy walce ze-

dziesigtych, od ktorego za-
czefa sie cafa historia gier FPP
W tej czesci bedziesz magh po-
nownie wcieli¢ sie w postac Wil-
liama |. ,BJ." Blazkowitza, agenta
wywiadu aliantow z czasow |l
waojny Swiatowej, ktory walczy
z Nazistami.

Fabufa gry jest mroczna i ta-
jemnicza. Oto w roku 1944 hitle-
rowski zbrodniarz Himmler
rozpoczyna eksperymenty gene-
‘tyczne i okultystyczne, majace na
celu ozywienie zmarfych i stwo-
rzenie z nich nowej rasy zofnie-
rzy, kcorzy maja uratowac |l
Rzesze od upadku. Odkrywajac
tajemnice nowej broni Hitlera;
bedziesz musial pozmac wiele
niemieckich placowek badaw-

whroczysz do katakumb, krypt
i baz wojskowych. Na twojej
drodze stang zotnierze i oficero-
wie z fanatycznie oddanych Hi-
tlerowi oddziatéw SS, a takie ge-
netyczne mutanty Himmlera.
Oczywiscie nie- moze zabraknac¢
takze Zywych trupdéw i innych
niebezpieczenstw.

Kiimat jak z dawnego, dobrego
Wolfensteina

lekki niedosyt po trzecigj
czesci QUAKE. Ten dodatek
umozliwi wykorzystanie  kilku
dodatkowych opcji do gry ze-
spofowej. W TEAM ARENA
pojawi  sie np. opgja gry
o wdziecznej nazwie Harvester.
Tutaj wszyscy gracze poluja na
siebie, a po zwyciestwie zabiera-
ja czaszki pokenanych przeciwni-
kéw, podobnie jak w opcji He-
adhunter w drugie| czesci gry.
Do TEAM ARENA dodano takze
nowy wariant epcji Capture the
Flag Tym razem sztandar umiesz-
czony zostanie w centralnym
miejscu kazde| planszy. Zeby nike
nie marudzif, ze to mato, dorzu-
cono takze kilka nowych broni
i specjalnych przedmiotow. Moga

podzieli¢ sie zadaniami: zwia-
dowca bierze ,dopalacz” szyb-
kosci, a sfowny strzelec ,,double
damage”. Przedmioty tego typu
beda zawsze czekaly w bazie
druzyny. Pojawi sie takie killa
nowych postaci, ale na razie nie
prezentuja sie ane zbyt ciekawie.

-
To dopiero bronl Kaliber porow-
‘nywalny z rurg kanalizacyjng




Basn i film rysunkowy w jednym

Legend of Zelda:
Majora’s Mask
RPG

NG 1
2 GICTER fistopag 2000 |

"

matem drugiej czesci przygdd Linka
jest ekscytujacy wyscig z czasem.
Bohater bedzie bowiem musiaf ura-
towad Swiat przed zagtada (w razie zde-
rzenia z wielkim ksiezycem) w $cisle
okreslonym czasie. Na pewnych etapach
bedziesz musial podejmowac trudne de-
cyzje 1 dzieki temu decydowac, jakie
bedzie zakoriczenie gry.

lak zapewne zauwazyles juz po podtytu-
le gry, tym razem w ZELDZIE wazna rolg
odegraja maski, ktérych mozna zdobyc
ponad 20 najrézniejszych typow. Kazda
z nich da bohaterowi inne cechy i umiejer-
nosci, a najwazniejsza z nich to oczywiscie
Majora’s Mask. Zdobycie tych drogocen-
‘nych: przedmiotéw nie jest jednak weale
takie proste. a droga do nich najezena zo-
stanie pufapkami.

MNa razie: najwieksze wrazenie robi
wspaniata grafika, dzieki ktorej nawet
v czasie walk z udziatem wielu przeciwni-
kow wszystkie postacie wygladajg napraw-
de imponujaco, a gra nie zwolni nawet na
chwilke. Oczywiscie te wszystkie dobro-
dziejstwa mozna bedzie podziwiaé po
zaopatrzeniu konsoli w Nintendo 64
Expansion Pak.

Brofi palna odgrywa
w Warcrafcie coraz

wiekszq role
93 -
%

Fallout Tagtics:
Brotherhood of Steel

[ pc |
Premiera:

Strategia / RPG

Akcja FALLOUT TACTICS toczy sie wiréd ruin pozostafych po wojnie nuklearnej

ktory ulegt spustoszeniu w wyniku
wojny atomowe] mniej wiecej w tym
samym czasie, co FALLOUT 2. Bedziesz
mogl dowodzi¢ szescicosobowym oddzia-

A keja tej gry osadzena jest w- swiecie,

femn wojownikéw Brotherhood of Steel,

wybranych z ponad 30 roZnych postaci.
Niestety, gidwnego bohatera nie bedzie
mozna zaimportowac z oryginalnego FAL-
LOUTA. W BROTHERHOOD OF STEEL
pojawia sie roznorodne tereny (w tym kil-
ka nowych), 20 skomplikowanych misji
oraz elementy, na kiére czekaja wszyscy
mitosnicy FALLOUTA: nowa bron, umiejet-
nosci, mace i niebezpieczne mutacje. God-
na polecenia bedzie takze rozwinieta opcja
multiplayer. Podstawowe zasady gry nie zo-

stana zmienione. Rozgrywka toczy sie

The Blair Witch Project

Akcja/Przygoda

Wystarczy spojrzec na obrazek i widac, ze
w tym lesie mieszkafa legendarna wiedZma

ie bedzie to pojedyncza gra, ale po-
” czatek cafej serii nawiazujacej do

filmu. Juz teraz Human Head Stu-
dios, Terminal Reality i Ritual Entertain-
ment zapowiadaja pozycje BLAIR
WITCH PROJECT:VOLUME 1:THE RU-
STIN PARR INVESTIGATION, VOLUME
2: THE LEGEND OF COEFEFIN ROCK
i ostatnia czese THE ELLY KEDWARD
TALE. Gra bedzie wykarzystywata ulep-
szony nieco program z NOCTURNA,
umozliwiajacy m.in. obrot o 180 stopni.
Dodatkowo bedzie mozna rejestrowac
wszystkie adkrycia, podréze | rozmowy.
Kazda z gier przeniesie gracza w inne
‘czasy, a co za tym idzie, posiada innege

gldwnego bohatera, brof i cczywiscie od-

w czasie rzeczywistym, tylko walka jest po-
dzielona na tury. Istnieje juz oficjalna stro-
na poswiecona grze: www.interplay.

comffolloutbos. :

W ruinach miast toczy si¢ bezwzgledna
walla o przetrwanie

]
Premiera: )

mienna fabuie. Stafe jest tylko miejsce ak-
cji i giéwne elementy historii. Gra bazuje
na mitologii BLAIR WITCH, przedstawio-
nej w filmie. | tak pierwsza cze$¢ przenie-
sie cie do roku 1941, gdzie tropisz
morderce, niejakiego Rustina Parra. Gra
nastepna to wyprawa jeszcze dalgj, do ro-
leu 1886, Tutaj zajmujesz sie sprawa zagi-
nionej dziewczynki — Robin VWeaver.
Akcja ostatnie] czesci rozgrywa sie

| w roku 1786, a jej gtéwnym bohaterem

jest fowea czarownic — Jonathan Pyre. Po-
daza on tropem tytuiowe] wiedzmy, nieja-
kiej Elly Kedward. Czes¢ trzecia BLAIR
WITCH zapewnia wiece] akeji, walki
i lepsze mozliwosci czarow. Wykorzysta-
no tw ponoc zaklecia, ktorych uzywata:
wied#ma znana w filmie jako Blair.

Céz to moze byc?! Znak wiedimy, czy
moze fragment jej szalast...




©  ZAPOWIEDZI

Baldurs Gate Ii:
Shadows of Amn

RPG

L ec i Pox |
Premiera:

cy gry zamierzajq whrowadzic tutaj cos nowego?

raz jeszcze pofaczyfy swe si-

ty. Premiera kontynuacji hitu,
przez wielu okrzykniete] zra
roku, juz coraz blizej. W BAL-
DURS GATE |l przenosisz sie
do krolestwa Wybrzeza Mieczy
— Amnu. Pafstwo to jest rozie-
gle i czeka tam na ciebie wiele
nowych miejsc do zbadania. Sa
to m. in. stolica Athkatla, Pusz-
cza Elféw z Thethir, podwodne

Interpiay. Black Isle | Bioware

miasta, Gory Zachmurzonych .

Szczytdw, miasta czarnoskerych
Drowoéw: ukryte gdzies w Pod-

Submarine Tilans

Strategia

mroku i Wyspy Pirazow: Odwie-
dzisz takze plan Astralny, Ot-
chfan a nawet Pieldo.

Historia BALDURS Il jest
kontynuacja watkéw znanych
z pierwszej czesci. Znow po-
drézujesz z Imoen, Khalidem
i cala reszta druzyny. Tym razem
twoim przeciwnikiem nie be-
dzie opryszek Savok, ale sam
Bhaal — Bég Mordercow. Ogol-
nie rzecz biorac, fabuta BAL-
DURS Il ma by¢ bardziej
rozbudowana, na wzor historii
z PLANESCAPE: TORMENT.

Premiera: KLCREAN]

Podmorski krajobraz wyglada niezwykle interesujgco. Szkoda, Ze nie
masz czasu na podziwianie flory i fauny...

roczne wizje przysziosci
M sa ostatnio bardzo mod-

ne. A oto jak to wyglada
w SUBMARINE TITANS.W Zie-
mie uderzyfa kometa. Niedobit-
ki ludzkosci schronily sie
w glebinach oceanow. Teraz pla-
nete zamieszkuja dwie zwalcza-

jace sie frakcje oraz przybysze

z kosmosu.

SUBMARINE TITANS wyglada
jak Klasyczny RTS. Pole walki po-
kazane jest w rzucie izometrycz-
nym. Boje mozna staczac na roz-
nych glebokosciach ocenu, bedzie

wiec mozliwos¢ rozegrania dyna-
micznego pojedynku tuz pod
powierzchnia wody, to znow skra-
dania sie w mrokach dna.

W grze mozna poprowadzic
do zwyciestwa kazda z trzech
ras. Szruczna inteligencja prze-
ciwnikdw ma by¢ na zaskakujaco
wysokim poziomie. Dla leniwych
graczy zainstalowano opcje au-
tomatycznege asystenta do
spraw ekonomii i zarzadzania za-
sobami, aby mogli oddac sie
catkowicie prowadzeniu pod-
wodnej wojny.

Czy slyszalas, z¢ DEAD OR
ALIVE 2 ma byc takie
na X-BOXIE?

freelancer

Symulator

—

Premiera: ]

4

woli po otchlani Wszechiwiata

est to symulator kesmiczny

opracowany w nowatorski

sposob. W grze nie ma jed-
noznacznie okreslonego bohate-
ra, w ktérego moze wcielic sie
grajacy. Przeciwnier gracz bedzie
mogt dowolnie zaplanowac wia-
sng Kariere.

Swiat dalekiej przysziosci rza-
dzony przez cztery Domy Ludzi
zamieszkuje bowiem wielu
przemyztnikow, handlarzy, najem-
nikow i fowcow nagrod. W grze
mozna zostac kazdym z nich:

W grze FREELANCER ty jestes panem swego losu. A wiec Zegluj do

Swiat FREELANCERa ma by¢
w petni interakeywny i zmienny
w zaleznosci od dziafati gracza.
Jesli ten zdecyduje sig na profe-
sje pirata, pejawia sie szukajacy
go fowcy nagrod. |esli bohater
stanie sie sfawny ze wzgledu na
swoje umiejetnosci, mqgé} sie
don zglosi¢ najemnicy. Tworcy
przewidzieli walke wsréd pier-
icieni gazowych gigantow, wy-
prawy przez burze magnetyczne
i pola asteroidow.

Oto gléwni
bohaterowie

\ nowej gry SHEEP




Escape from
the
Monkey Island

Przygodowka

Premiera:

Tym razem Trepwood ma na glowie jeszcze wiekszy problem niz
martwy pirat LeChuck. Piekielng zonke...

ucas Arts oficjalnie zapowie-

dziat powrot do kultowej serii

gier przygodowych MON-
KEY ISLAND. Nad ESCAPE... pra-
cowali m.n. Michael . Stemmle
i Sean Clark, czyli wspotoworcy IN-
DIANA JONES AND THE FATE
OF ATLANTIS. Najwazniejsze, ze
w ESCAPE... nie zabraknie humo-
ru, jakze charakterystycznego dla
opisywanej seril. YW grze bedzie

Ultima Online 2
RPG

mozna ponownie spotkac starych
znajomych z poprzednich ezesci,
oprocz Trepwooda, pojawi sie wiec
LeChuck, pozbawiona ciata czaszka
— Murray, Carla, Elaine (tym razem
jako zona gidwnego bohatera),

ESCAPE FROM THE MONKEY
ISLAND bedzie wykorzystywad
zmodyfikowany system Grim
3D {cho¢ wszystkie ta nadal pozo-
staja dwuwymiarowe).

e | ;
Premiera:

Ultima to jak zwykle smoki i smoczyce... No, moze jeszcze zamki,
dziewice (mniam, mniam) i dzielni bohaterowie

ruga czesé hitu pojawi
n sie ma dwoch piytach

CD. Gra bedzie przed-
stawjiona z perspektywy
‘trzecie| osoby, tak jak to mia-
fo miejsce w  ULTIMA:
ASCENSION. Tworzac swoje-
go bohatera, gracze bedy mo-
gli zdecydowat o jego kolorze
wlosow, oczu, skéry, ubrania
a nawet o wygladzie tatuazy.
Roezbudowano takze drzewko
umiejetnosel |

specjalnych

mocy. Wojownicy poznaja no-
we rodzaje atakow, wi keorych
beda sie mogli specjalizowac.
W grze wystapi ponad 100
rodzajow roznych bestii. Cza-
rodzieje tez nie powinni na-
rzekad. Przygotowano dla nich
wiele zaklec, podzielonych na
10 szkét magii. Gra zapowiada
sie bardzo ciekawie. VWystar-
czy dodac,ze na jednej planszy
bedzie moglo walczy¢ do 30
postaci naraz.

Mechwarrior IV

Strategia

Premiera:

@

Prowadzqc bojowego Mecha uwaiaj, aby nie rozdeptac wiasnej piechoty.

- Twoi Zoinierze byliby niepocieszeni...

Zwarta czesc tej poteznej

gry opatrzona bedzie lo-

giem Microsoftu. Stafo sie
tak, poniewaz wspomniany kon-
cern wykupif firme Fasa, czyli
wiaseiciela licencji do wszystkich
produktow ze Swiata BATTLE-
TECHA.

W MECHWARRIOR IV wcie-
lasz sie w role dowodcy jedne-
£0 z ugrupowarn. Tym razem od
twoje| decyzji beda zalezaty lo-
sy kampanii. Dostajesz tylko
raperty o obecnej sytuacji i de-

N-GOM Alliance

Action

AT

cyzje musisz podja¢ sam. Tak
wiec trzeba zdecydowac, jaki
sprzet zabrac¢ na misje, w kro-
rym miejscu mapy nalezy wysa-
dzi¢ desant i jak dotrzec do
celu zabawy. Od tego wiasnie
zaleze¢ bedzie dalszy ciag kam-
panii. Jak widac, wszyscy ostat-
nio stawiaja na interaktywnosc
i wieksza swobode gracza.

VY grze pojawi sig 21 Mechow,
w tym 6 zupeinie nowych. Gra
skiada¢ sie bedzie z 30 misji i 15
wielkich map terenu.

Premiera:

X-COM Alliance: przeprowadzimy malg dezynsekcje Ziemi...
Zamiast Muchozolu - uzyjemy czegos mocniejszego

—COM -ALLIANCE prze-
Xnosi cie do roku 2062, kie-
‘B dy dowodzisz szwadronem
komandosow X-COM w walce
z Obeymi, ALLIANCE to gra ty-
pu FPP, ktorej grafika i Srodowi-
sko wykorzystuje znakemity
program znany z UNREAL TO-
URNAMENT. Gra nie bedzie
jedynie prosta strzelaning”. Mi-
croProse zapewnia, ze sporo
uwagi poswiecono na zarzadza-
niu grupg zefnierzy (tak, jak to
miato miejsce w starym, dobrym

UFO) orar taktyce. Nie zabrak-
nie rowniez czesci badawczej,
w ktorej bedziesz odkrywaé taj-
niki technologi Obcych i z cza-
sem produkowac wiasna bron.
W X—COM ALLIANCE bedzie
mozna wydawac rozkazy wszyst-
kim czfonkom grupy uderzenio-
wej i walezy¢ w trybie multiplay-
er ze sterowanymi przez
komputer przeciwnikami.
ALLIANCE utrzymana jest
W mrocznym klimacie, znanym ze
wszystikich trzech czesei UFO.
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=3 -
Premiera:

Zrecznosciowka g

kolorowych

Uwaga! Nie patrz na
te rysunki. Byc moze
uzaleznisz sie od tych |
stworow, albo tez
przysniq ci sie

w nocy...

Empire Earth

Strategia

PIN- JAM to de
zrecznosciowa kot a na zabawe

uktadanka z fad-
na grafika i kilkema
naprawde mifo wy-
gladajacymi baoha-
terami. YW grze
\ przewidziano
) dwa rodzaje
rozgrywek:
czZesc zreczno-
Sciowa, w kto-

rej strzelasz
ognistymi
kulami

- >

Na pierwszych screenach nie widac zadnych rewelacji...

owy produkt Sierry po-
rownuje sie z VWARCRA-
FTEM i CYWILIZAC]A,.
EMPIRE EARTH to strategia
czasu rzeczywistego (za wyjat-
kiem czesci poswieconej zarza-
dzaniu miastami), wykorzystujaca
kilka sprawdzonych pomysidw.
Gre firmuje swoim nazwiskiem
Rick Goodman, gléwny projelc
tant m.n. AGE OF EMPIRES.
Tworcy gry chca przedstawic
500 000 lat historii czlowieka.

Mozna wiec rozpoczac zabawe
z grupka nomadéw czy jaski-
niowcow z epoki kamienia i ken-
tynuowac rozwoj przez kolejne
epoki: brazu, Sredniowiecze, po-
przez czasy obecne az do dale-
kigj przysziosci. Gra nie jest zbyt

rozbudowana, ale zawiera wiele

mozliwosci znanych z RTS-6w
i pornysty z klasycznych strategii
turowych. Pozostaje miec na-
dzieje, ze bedzie to produkt
przynajmniej tak dobry jak AoE.

masz ©ograniczong
ilos¢ czasu, oraz
wersje  bitewna,
gdzie mozna wal-
czy< z innymi gra-
czami. W tej dru-
gie] czesci gracz
uzyskuje dodatko-

we zdolnosci spe-
cjalne, ktore moga okazac sie
bardzo przykre dla przeciwni-
kow. Gra moze na pierwszy
rzut oka wydawac sig prosta,
ale jedno juz o niej mozna na
pewno powiedzie¢ — to pe-
tencjalnie: najbardzie] uzalez-
niajaca propozycja E3.

Do kolorowych kul
strzela sig przyjemnie

terka tej
niebez-
piecznej

Tropico

Strategia

kie] strategii chyba jeszcze
T:ie widziates! W tej grze

gracz wciela sig dyktatora
mate] wysepki, pofozone] gdzies
na Karaibach. Jego zadaniem jest
oczywiscie utrzymanie wiadzy.
W innych grach tego typu naj-
wiekszy nacisk kfadziony byt na
umiejetne zarzadzanie finansami,
wydobyciem i produkcjg. W tej
nalezy zaja¢ sie mieszkaricami.Tyl-
ko od obywareli twojego mafego
kraju bedzie bowiem zalezalo, czy
utrzymasz sie na odpowiednio
wysokim stotku. VWiadze bedziesz
sprawowac w réznoraki sposob.
Mozna zaprowadzi¢ demokracje,

T . W grze zachwy-
=\ | cajq miliony ko-
(=]
y loréw

Premiera:

ale w tym przypadku trze-

ba naprawde dbac o swoj
naréd. Jesh ludzie nie beda
zadowoleni z polityka, to

na niego nie zaglosuja.
Mozna réwniez sprawo- -
wac rzady zelaznej reki,
wprowadzajac prawo za
pomoca wojska. Ale w tym
wypadku pojawiaja sig powaz-
ni przeciwnicy — organizacje
religijne, a chifopi moga wywo-
fa¢ rewolte. Walka z ukryzymi
w dzungli rebeliantami moze
ciagnac sie przez lat; Jak widac
rola dyktatora w republice ba-
nanowej to niefatwa sprawa.

Jestes dykta-
. torem, wiec
- juz za zycia
. | wybuduj o
| swoje
{ mauzoleum




Myst3

Przygodowka

Clive Barker’s Undying T )
Action Premiera: (TN

aki tywud nosi pierw- ; . !
Tsza gra firmowana - ; Premiera:
nazwiskiem drugiego : 2 - e

krola grozy — Clive Barke- x i : : =

| ra. Jej akcja przeniesie cie
w lat dwudzieste naszego
wieku, do Irlandii. Tam
weielisz sie w postaé Ma-
gnusa, ktory zostal przy-
Zwany 7z zaSwiatéw przez

| niejakiego Jeremiaha. Two-
im zadaniem  bedzie s
zdjecie z twojego dobro- £ o Zoi 1 e

| ezyncy klatwy tajemnicze- ] £ g AL o 3 i ”owa -gra przygodowa dia mifo-

| g0 Nieumierajacego _ : e Snikéw $wiata MYST zapowia-
Wiadcy. Aby tego doko- < _ G e e J da sie dos¢ wmjemniczo. Tym
' na¢, musisz przebyc diuga S

i

. : 3 i razem gidwnym bohaterem jest czio-
droge — pie¢ wypraw do e SR : wiek, krorego $wiat zostat zniszczony
nawiedzonych ziem. Gra wy. - Chadzacetrupy wyglgdajq jak przeniesionie zywcent z horrorow. Barkerd. przez Sirrus | Achenar Teraz wraca, by

. korzystuje program obstugu- zemicié sie na Acrusie. Pomimo tej

| jacy grafike, wywodzi sie broni Masz wiec Kose, Srutow- ziabahra. Razem bedzie okofo niezbyt fascynujacej fabuty. gra, we-

|z UNREAL TOURNAMENT. ke, dynamit, koktajle Mofotowa  dwudziestu roznych potworow diug jej tworcow, ma obfitowac w za-
Na zwiedzenie czeka miedzy i ciezkie dziafo. Kazdy z gtow- i ich poteznych przywodcow. gadki, tajemnicze migjsca i ogromna

' innymi zniszczony klasztor  nych przeciwnikéw jest orygi-  Czy gra bedzie tak przerazajaca ilos¢ puzzli do rozwiazania.

| i przeklete miasto. Oczywiscie nalny i odmienny od pozosta- jak zapewnia pan Barker? Nie Sposéb  przedstawienia Swiata

| Magnus nie przemierza tych lych. A w grze czyhaja takie wiadomo... Ciekawe, czy i Ste- w nowym MYST ulegl zmianie. Za-

| ziem z pustymi rekoma i zostal  przerazajace stwory jak Wyjce, phen King chowa cos w swojej stosowano nowy system nawigacji
‘wyposazony w wiele réznych Nieziemski Chor i Ogary Ghel-  upiornej kieszeni... ‘W panoramicznej. Ma on ufatwic zwie-

D dzanie uniwersum, ale nie zmieni

wygladu | nastroju znanych z po-

przednich czesci.

Battlereaims -
Stiatens Premiera: [T

ploszyé ptaki i wtedy nici z elemen-
tu zaskoczenia. Ponadto wedrowka _
przez puszeze trwa diugo, a jednost- g e ;
ki fucznikow nie sa w nigj tak sku- y
teczne, jak na otwartej przestrzeni.
Po drugie, wszyscy zamieszkujacy ”a’sgarl
$wiat ludzie Zyja swoim Wyscigi
wiasnym zyciem. fesli : M=
nie zakiéeisz spokoju E=pc.l ; {8
wojownikom, moga Premiera: EXTRLL
oni odpoczywaé albo .. il
éwiczyc szermierke. 3 Fnom wydawaio sie, 7e nie mo-
S ST x wBezrobotri® chiopi ze by¢ nic lepszego niz NA-
:‘z?kk;;ep’:;:m Fdgieluiijeidecy: Otorpravdiine lubia spetkac sie z przyja- SCAR 3. A jednak... NASCAR
ciofmi, a cza- - 4 prezentuje sie zaskakujaco do-
i chociai gra wyglada na kolejny RTS sami sa w sta- =&'- - : brze. Niesamowita grafika i $wietne

Zapowiedziany na targach, to jednak nie stworzyc B kit — animacje naprawde robia wrazenie.
BATTLE REALM nazywany jest przez  jakis wynala- “E P - ; Ponadto dodano wirtualny kok-
swoich tworcow Realistyczna Strategia.  zek Po trzecie, - .. \ pit, krory umozliwia szybkie
Brzmi to bardzo dumnie, ale nie wiadomo, tworcy BATTLE | & S rozejrzenie sie'na boki. Zaplano-
czy takje zapowiedzi okaza sie prawdziwe... REALM dostrze- = 3 : (N, wano takze umieszczenie kilku
Akcja gry nawiazuje do wierzei gli jeszeze jedna N | : = & pomocy dla kierowcow, ktorzy
Azji, znajdziesz wiec tutaj plemiona  ciekawostke. Ka- = ; = A w NASCAR graja pierwszy raz.
. nomadow i pasterzy. walerzysta  to B :
Tworcy programu doszli do kilku  cztowiek i kon,
ciekawych whnioskow. Po pierwsze  ktorego on dosia-
uznali, ze teren odgrywa kolosalne  ~da. Tak wiec jesli
Znaczenie przy prowadzeniu wojny. chcesz  zdobyé
Mozna np. ukrywac wojska przed wierzchowce, mo-
wzrokiem przeciwnika w lasach. zesz pozbyé sie
Trzeba jednalc wowczas maszero-  jezdZcow wroga.
wadé ostroznie, gdyz mozna prze-

N
NG
\{
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WIFA 2000
EA SPORTSIPS
Pitka noZna - 99 i

.9. Quake 3
10 SOFTWARELEM

Action - 189 2!
Driver

GT INTERACTIELEM
Action— 399 zi

Tomb Raider IV

" EIDOSMIRAGE
Action — 155z}

Final Fantas sy Vil
SOUARESOF PMIRAGE
Komputerowe RPG - 1552f

IFA 2000
FASFORTSIPS
Pitka noina - 139 21

. Driver

GTINTERACTIVELEM
Action - 189 21

Tomb Raider 4
EIDOSHEM
Action —199 2t

Final Faniasy VIli

SOUARESOFTMIRAGE
Bijatyka - 19921

NFS: Porsche
ELECTRONIC ARTS/IPS
Wyscigi - 1992t

‘I

Y
3

FIRAL PENTIAL

¥

Turok Rage
ACCLAIMN
Strzelanka - 279

.9. Donkey Kong 64

WIVTE ENDO

Zrgcznoscidwika — 269 Z1

9. Golden Eye

Sirzeiaﬂka 219z

FIFA 2000

EA SPORTS/IPS - FC, PSX

Jeszeze raz zatriumfowala pifka nozna. FIFA
ponownie na czele Waszej listy

ID SOFTWARE/LEM - FC, Ng4

Lubicie sobie postrzelac? Zasawiac pulapki?
To widac — Quake idzie w gore!

GT INTERACTIVE/LEM - FC, FSX

Nudna & robota diz mafii. Pojeds tu, pojeds |
@m... | dlatego Driver spada

Tomb Raider IV

EIDOS/MIRAGE/LEM — FC, FSX

Czyzby nieustraszong Lare zmeczyla !
wedrdwka na szezyr? Chyba sie nie podda.?

Final Fantasy VIl

SQUARESOFT/MIRAGE - FC, PSX

Final Fantasy po jednym oczku —ale moZe
skutecznie = pnie sig do gory

The Sims

MAXIS/EA/IPS - FC

Co w dzisigjszym odeinku przygdd rodzinki?
Kto kogo zdradzi! Kro kogo pokocha!

Need for

ELECTRONI ARTSHPS Fu PSX

Gar do dechy! PrzecieZ siedzisz w Porsche, a
uparcie trzymasz sie siddmego miejsca

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM = FG

Zdeterminowany bohater przekroczyl
granice pierwszej dziesiacki

Starcraft
BLIZZARD/CD PROJEKT —FC

Stary przebdf trzyma sl i weiaz nie daje za
wygrana. Tylko eczlo w dol..

Need for Speed IV

ELECTRONIC ARTS/IPS — PG, FSX

Kolejriy wielki skok. Zobaczymy, czy
:ammhadom i ki

Wars m uper Mano Bros. D
Platformowka - 149 28
Street Fi hterAIpha

MRCWWTEG‘ CIIVE
Bijatyka - 143 21

Warioland 2
MINTENDO
.| Platformowka - 14921

Command&Conquer 3D4Y- 720

IE& ?W{?OD

AMioway
Deskorolks - 149 zi

mpfr Smash Bros. GTA

Bl]atylla 269 21

ROCKSTAR
Samochodowa =148 zi




'0' WESTWOOD/IPS - FC

Magia i miecze, brzek sw@li | poZegnalny jek
odchodzacych w zaswiaty potwordw...

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT - FC
@ Diablo nadial zagraza ludzkosci i $ciga na
Woaszej liscie Noxa. fest juz cafkiem blisko!

1 @ Half-Life

SIERRA/PLAY-IT - FC

Freeeman doszedt az tutaj. Potrzeba nowege
oddziafu komandosdw, aby go zatrzymac

Atlantis 2

CRYO/CD PROJEKT - FC
Atlzntis idzie w gore. Skok o pigc migjsc to
nie fada wyczyn

NBA Live 2000

EA SPORTS/IPS - PC, PSX
Bez rewelagji. WeiaZ gdzies na koncu listy.
Spadnie, czy nie spadnie?

Tekken 3

NAMCO/SONY - FSX
? Tekken leci w dot na feb na szyje. Chyba

siédemce prezentowac bedziemy te
gry, ktére od samego poczqtku, we
® wszystkich notowaniach Top 20, ze-
brafy najwiecej gfoséw

*‘ FIFA 2000 T s
'ei prosze paristwa! Szybkie podanie, < -'-2;
=

akeja podbramkowa i goooooo.f

Tomb Ha:der v

Nic dodac, nic ufac. Lara Croft na

N

Quake 3
Strzaly, krzyki, nowoczesna bron.
Koz regu nie polubi?

hsielsdinl o Fmal Fantasy Vil
s e

1D SOFTWARE/LEM - PG, N&4
Quake zda#yl sig juf zadomowic na 17

migjscu i nie chee go opuscic

Theme Park World

BULLFROG/EA/IPS - PG, PSX

e 1 tw bez zmian. Theme Park nie wywotaf od [
ostatniego razu Zadnych wiekszych emogji ™ < e Tekken 3

& C: 'n‘ben'.a n su n Reka, noge, moézg na sciante. Oro

wereran wielkiej siddembi
WESTWOOD/IPS — PC

Wielki krach na licie. Wartosé Tiberium
gwaltownie spada...

Grand Theff Aufo
TAKE 2/PLAY IT - PG, PSX
Grand Theft z piskiern opon dokontje
rekordowego w tym notowaniu spadku

The S:ms

Nowosc na liscie wizech czasow.
Smra Fak Swiar zabam w rodzing

UEFA Euro 2000
EA SPORTS /IM GROUP—
Daoskonaly nastepca FIFA 2000. Zostari Mmem

Europy juz dzisial

Metal Fa

PSVG‘»@.SFS/

Woief sie wabwﬁate armiil wypasazonef w potezne
Camfmgﬂ FPo prostu — wigka woing wielkich madiin..

b,
_ L

B DRERMCAST |

#House of the Dead 2
= SEGA ;

Action — 249 21 .
.9. Virtua Striker 2

Piﬂ(a noina - 259 zi

Grand an World

‘e' %man 2 MICROPROSE / CD PROJEKT - FC
I Platformewka - 259 21 Koleing edygia manqgera Formufy 1. Cos dls tych, Kedrym

nie podoba s.ieﬁ.fi szybkafjazob

gy Taxi

 Lista w CLICKU! je dzieki Wam! 5

_ Samochodowa <259 24 L | § W%f:t;?;';:m ot ||s1y,wkto- G 0_ Doas P{?}tﬁWar
' i | ' 2/, =
: ggg! Cahbur : n','saEna nigj mbm% adras Eo - Wik trecacir wsokowe e phenace Pt Eoaetkont
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Kurt. Wyposazo ‘W _prototypo-
wy skafander ze spadochronem,
uzbrojony w karabin obrotowy,

celownik snajperski, ruszyt w dro-

ge i nie ma co ukrywaé, daf zlym
obcym poteznego fupnia.

MDK2 rozpoczyna sie doldadnie
po opisanych wyzej zdarzeniach.
Bohaterom wydawafo sie, ze moga
wyjechaé na wakacje, a tymczasem
na horyzoncie pojawia si¢ kolejny

statek Obcych najefdicéw. Nie

w. akeji. Nic nie jestw

..m:lle g0 Zatrzymac ...

' zalety Pierwsza z nich jest mozli-

tami
(@ mogm to
‘by¢€ mawet
potezne

‘wosc. posiugiwania sie

roma pistole-
naraz

o 2 rmaty}

prawdziwy Zywy dewastamr, o nie-
samow:tej sile ogma. Ma on dwie

Doktor Hawkins. Po bokach ekranu jego niecodzienne
wyposaienie. Jak teraz zrobi¢ z tego bombe?

14

y fakt

Drugyjego 1.

pasja jest pa-
lenie  kuban-

skich cygar. Ten w
doskonale
ilustruje klimat gry.

v
Jak wida¢, oryginal-

ny humor MDK nie

- zaginat w dwoice.

MDK2 zawiera wszystkie
atuty czesci pierwszej. Jest
wigc  tutaj 4Swietna
trojwymiarowa grafika
i widok na bohatera

| z perspektywy trzeciej
J osoby. Sa tez Sliczne

projekty statkéw i kon-
strukcji Obcych — a jest

Paskudni kosmici znéw checq zniszezy¢ Ziemie. [ednak
w starciu z dzielnymi bohaterami padajq jak muchy




Jak wida¢, znany z jedynki spadochron ciggle sig Statek Obcycb moie jest malo funkcjonalny, ale na
przydaje. Podczas skoku moina podziwiac widoki. p przepieknie zaprojektowany

¥ F'x

e ——T

5 ;;gg'o dziewieé wielkich pozioméw,
podzielonych na kilka obszaréw.
Obcy sa tyle grofni, co i $mieszni.
Ponad dwadziescia rodzajéw ko-
smicznych fupiezcéw tylko czeka az
dasz im ,,popali¢”. Czeé¢ zreczno-
‘§ciowa zostala opracowana
bardzo ciekawie. Autorzy

- MDK2 pamietali o tym, Ze
\ gry komputerowe maja
'\ stuzyé do zabawy, 2 nie

Oto jedyna nadzie-
ja ludzkoéci! Boha-
ter, Zwariowany.
Naukowiec i pies
Max

Paodreczny arsenal Maxa. Pistolety duze, male i
nowe. Jest w czym wybierac...

Cho¢ Doktor wyglqda zabawnie | zupelnie
nie jak twardziel, moZe niefle narozrabiad

do psucia ne;wéw, stad
z skoki

8 = Min: Pentium 200 MM

50-tych. Dlatego co jakié czas poja-
wiaja sie komentarze w stylu: tylko
on jest nadzieja udreczonej ludzko-
$ei”, ezy , strzezcie sie brudnych tap
Obcych”

Akcja gry wciaga juz od pierw-
szej sceny, w ktorej wyskakujesz
na spadochronie i nurkujesz
w déf, w strone statku Obcych,
ktéry od razu otwiera do ciebie

_ogiefi. Potem wydarzenia tocza sie

Z Zawrotng prgdkoécra, tak Ze na-
wet nie zauwazasz mijajacego przy
Co chwila pojawia sie

" Tekst: Macle] Jurewicz

o
32 MB, 650 MB
HOD; grafika 4 MB; Pentium If 266

MMX, B4 MB, 800 MB HED, grafika 8 MB.
Grafla 6 Fraida |

2 graﬁka. zabawne postacie, dobra.
ROSE T duzo humor

any
Jesli podobalo ci sie pierwsze MDK, to
nie znajdziesz tu zadnych wad —

Zabawna, dynamiczna i
przeplelm:e opracowana gra
akeji. Czego cheied wiecej?




Jesli w COMMAND & CONQUER podobaty ci
sie pojazdy bojowe GDI, a po grze w klasycznego
MECHWARRIORA czufe$ niedosyt, to METAL
FATIGUE jest gra wlasnie dla ciebie.Teraz
bowiem bedziesz mégl dowodzic¢ armia
ztozona z wielkich bojowych robotéw

bufa gry nie jest zbyt skompliko-
wana. WV odleglej przysziosci ludzie
skolonizowali wiele $wiatéw. Pod-
czas eksploracji jednej z planet ukfadu
Upsilon Centauri trzej bracia Angelus
odnalezli szczatki robotéw bojowych
Obcych. Odkrycie technologii Obcych
zmienifo losy $wiata. Po tym wydarzeniu
bracia rozstali sig,a kazdy z nich przy-
taczyt sie do innej frakeji w kon-
flikcie, ktéry rozdarf ludzkesc.
METAL FATIGUE to strate-
gia czasu rzeczywistego
(RTS). Gléwnym elementem
gry s3 Zmagania armii wypo-
sazonych w potgine pance-
rze wspomagane, ZwW.

. Ty za$ weielasz

sie w role jednego z braci
Angelus i prowadzisz do
zwycigstwa swoje stronnic-
wwo. W METAL FATIGUE sa
trzy wrogie sobie ugrupo-
wania. Spokojne RimTech, postugujace
sie w boju wyprobowanymi technikami
i bardzo wszechstronnym sprzetem.

Oto dwie czesci
jednej catosci.
Z lewej poteina
maszynd...

MilAgro to klasyczna zfa korporadja,
ktdra stawia na brutalna site i zmaso-
wany frontalny atak. Ostatnia frakeja,
Neuropa, to niezalezna sifa, ktdra
wykorzystuje zdobycze Obcych
technologii. Jej doketryna jest atak
z zaskoczenia przy wykorzystaniu
urzadzen maskujacych.

Najnowszy produkt Psygnosis jest
bardzo rozbudowany. Do dyspozycji
masz tutaj szereg pojazdéw i budow-
li. Zabawa polega na zdobywaniu su-
rowcéw (w tym przypadku energii
geotermicmej, pobieranej z czyn-
nych krateréw), rozbudowywaniu
bazy i tworzeniu armii. METAL
FATIGUE ma jednak kilka cech
szezegbinych. Na pierwszym miejscu
wymienié¢ trzeba cudowne Wielkie
Roboty. Nie produkujesz ich tasmo-
wo, ale projektujesz kazdego indywi-
dualnie! Do dyspozycji masz wiele
réznych czesci i rodzajéw uzbrojenia;
oczywiscie z czasem pojawiaja sig
nowe motliwosci konstrukeyjne. Tak
wiec od ciebie w znacznej mierze za-




al's o wilwiidsia 4wl

Sturcm pomigdzy korporacjami
toczq sie réwniez na orbicie

lezy, jak bedy wygladaty twoje jed-
nostki. Istnieje np. wiele odmiennych
wariantow robocich kornczyn — ra-
miona z katanami, toporami, miecza-
mi plazmowymi czy energetycznymi
tarczami, nogi z wyrzutniami rakiet
czy silnikami odrzutowymi. Oczywi-
$cie, oprdcz  tych  wspanialych
maszyn, masz jeszcze jednostki
wsparcia, klasyczne czofgi | wozy ra-
kietowe. Teatr dziafai wojennych
tez jest bardziej rozbudowany niz
w klasycznych grach typu RTS. Mo-
zesz obserwowac pole bitewne z po-
wierzchni lub z orbity, na ktdrej
zawieszone s5a statki desantowe.
Czedd potyczek rozgrywa sig réwno-
czesnie na powierzchni planety i pod
ziemia, w jaskiniach i tunelach pozo-
stawionych przez Obcych. Grafika
jest wektorowa, co ma znaczenie

ST,

Frzy wielkich robotach, wozy bojowe
wygladajq jok zabawki

widowiskowy sposcb

o tyle, ze mozesz dowolnie obracac
mape powierzchni, przybliza¢ ja i od-
dala€. Kolejnym mifym zaskoczeniem
sa poszczegdlne misje. Tutaj nie
wszystho polega na catkowitym zdru-
zgotaniu, zmiazdzeniu i zniesieniu
przeciwnika z powierzchni. Niekiedy
chodzi tylke o wybudowanie bazy,
przechwycenie fadunku czy zapew-
nienie ochrony stacji archeologicznej.
Za wykonane zadania otrzymujesz
punkty rozwoju, dzigki ktorym mo-
zesz modyfikowad i modernizowac
swoj sprzet. Pojawiaja sie réwniez
nowe technologie, czyli kolejne typy
uzbrojenia, jak tez np. implanty neu-
ralne, ktére polepszaja sprawnoéd
bojowa pilotéw.

Oczywiscie zbyt dobrze bytoby,
gdyby gra nie miafa wad. Do tych na-
leza niektére projekty maszyn.
Twiércy potozyli macisk na roboty,
natomiast wyglad pozostaiych jedno-
stek pozostawia wiele do Zyczenia.
Nie najlepsze wrazenie robi réwniez
kolorystyka. Jednostki RimTechu sa
jaskrawo niebieskie, a wojska MilA-
gro nieskazitelnie czerwone. Tylko
chiopcy z Neuropy wygladaja jak lu-
dzie. Jedli jeste$ wymagajacym gra-
czem, uderzy cig jeszcze jedna rzecz
Ot6z fabufa gry jest miejscami tro-
che infantylna. Gra nawiazuje do
estetyki mangi i anime, co nie zawsze
wychodzi jej na dobre. Pojawiaja sie
wiec pewne uproszczenia w historii
$wiata gry i przerywniki filmowe na
poziomie drugorzednego filmu SE

Comboty rozpadu;q sie w naprawde

Roboty bojowe moga walczyc
biegac a takze... latac

Pomimo wad — gra weciaga. METAL
FATIGUE to produkt na odpowiednim
poziomie. Wszyscy mifosnicy Mechdw,
Battletecha i Anime z wielkimi robotami
powinni czu¢ sie usatysfakcjonowani.

. Z tej strony mozna sciqgnqc de
mo gry. Czasami Psygnosis
oglasza tez bardzo ciekawe

. konkursy z cennymi nagrodam

n‘lelal Fatigue o '

RS z Combotami w Roli Gidwrnie] gfz prawej zas X

lowa maszy- S
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OF WAR
‘to,  kolejny

RTS firmy Take 2 Inte-
ractive. Niestety, nie
wnosi zbyt wiele do opi-
sywanego gatunku gier:
Zaréwno fabufa, jak i sama
rozgrywka nie zaskakuja niczym
nowym. Podobnie jak w COM-
MAND & CONQUER: TIBERIAN
SUN,
w DOGS OF WAR stajesz po jed-
nej ze stron konfliktu, ktory rozgry-
wa sie na planecie Primus. Docho-
dzi tam do starcia pomiedzy dwo-
ma organizacjami — Imperial Order
i Warmonkeys. Pierwsza z nich to
wielkie imperium galaketyczne, kto-
rego stolica jest Ziemia. Z kolei
VWarmonkeys to organizacja stwo-
rzona przez osadnikéw na planecie
Primus, ktérzy zbuntowali sie prze-
ciwko rzadowi i oglosili niepodle-
glosé. Obie strony walcza
o to, kto przejmie kontrole

czy STARCRAFCIE, tak -

Wojna toczy si¢ w bardzo réznych
sceneriach, takie w strefie polarnej

nad planeta, na ktdrej znajduje sie
niezwykfa substancja SL 18 wyko-
rzystywana do produkeji broni, wy-
twarzania energii i zmieniania obli-
cza planet. Gracz wybiera jedng ze
stron konfliktu i prowadzi swoich
zotnierzy do zwyciestwa. W prze-
rwach pomiedzy kolejnymi kampa-
niami mozesz oczywiscie wynajmo-
waé nowe oddzialy lub awansowac

weteranéw. Niestety, takie
w tej czedci gry nie
wprowadzono Zzadnych

innowacji.  Podobnie
wygladato przeciez
uzupetnianie strat

i zdobywanie nowych

Najciezsze walki
toczq sig na tere-
nie zabudowanym

Znow musisz wybierac i po raz
kolejny twoj wybor jest prosty.
Albo stajesz po stronie osadnikow |
albo po stronie sit ekspedycyjnych,
ktore maja zaprowadzic porzadek

Wojenne instalacje odgrywajq bardzo waing role w DOGS OF WAR.
Czasem trzeba broni€ ich za wszelkg cene...

oddziatow w innych RTS.
Przygladajac  sie  jednostkom
przedstawionym w DOGS OF
WAR, mozna stwierdzi¢, ze niektore
rodzaje broni uzywane w konflikcie
na Primusie s3 podobne do broni
znanej juz graczom z innych produk-
¢ji; np. uzywane w pierwszych mi-
sjach ,,Gilotyny" Warmankeys to nic
innego, jak jednostki artyleryjskie
bractwa NOD z gry C&C: TIBE-

RIAN SUN i dodatku FIRESTORM.

Bez watpienia duiym plusem tej
£ est to, ze ZWYCI@SIWD
w DOGS OF WAR nie polega
weale na tym, aby zala¢ przeciw-
nika masg wojsk. Przeciwnie — na-
lezy duzo myéleé i uwaznie ¢ledzic
posunigcia wroga, a kazda chwila
nieuwagi moze doprowadzi¢ do
tego, ze twoje oddzialy poniosa
bardzo duze straty. MNatomiast

Projekty graficzne sq bardzo ladne. Coz z tego jednak, kiedy w mroku
prawie nie widzisz wiasnych jednostek...




Filmowe przerywniki i wybuchy takze wygiqd;j-q bardzo efektownie.
Niestety, w czasie starcia mozna nie nadqiyc z wyborem rozkazow

wirtualne pola walki w DOGS OF
VAR wygladaja po prostu jak
komputerowe mapy poligonéw
wojskowych, ale sa graficznie nie-
dopracowane. WV grze zastosowa-
no jednak pewnz nowos¢, krora
do tej pory wystepowafa tylko
w nielicznych RTSach. Otéz pole
walki mozna oglada¢ ze wszyst-
kich stron. Mozesz dowolnie ma-
newrowaé kamera: obracaé ja,
przyblizad, oddalaé, a takze zmie-
niaé kat jej ustawienia. Wszystko
to jednak za ceng niezbyt udanej
grafiki, ktéra stanowi podstawo-
wy mankament tej gry. Niestety,
wszystkie jednostki, ktérymi dys-
ponujesz — nawet przy maksymal-
nym zblizeniu kamery — sa bardzo
mafe i niewyraZne. Kfopotow mo-
Ze przysperzyc juz sama selekcja

oddziatow. W bitewnym zamiesza-
niu trzeba np. wiozy¢ sporo wysit-
ku w wybieranie poszezegdlnych
oddziatéw i wydawanie im rozka-
zow. Skomplikowane jest takze sa-
mo dowodzenie — aby wydawac
komendy zotnierzom, nalezy roz-
wija¢ mate okienka i wybieraé po-
lecenia z zawartego w nich menu.
|esli chcesz wiec np. wytadowac
transport wojska z Protectora,
nie wystarczy wskaza¢ na niego
kursorem myszy, ale klikna¢, przy-
trzymac | dopiero pe pojawieniu
sie okna wybra¢ odpowiednie po-
lecenie. Te diugotrwate procedury
znacznie spowalniaja dziatania.
Tymczasem sama gra jest niezwy-
kile dynamiczna, a przeciwnicy raz
po raz zaskakuja niespodziewany-
mi akcjami. YVobec niektérych

Tajne technologie decydujg
o prawdziwym obliczu wojny

z nich mozesz okazaé sie bez-
radny — po prostu nie zdazysz
~zareagowaé. Zanim bowiem
wydasz rozkazy (wybierzesz
odpowiednie komendy), prze-
L ciwnik pierwszy otworzy ogien
i misja zakonczy sig kleska.
DOGS OF WAR posiada
|, bardzo fadng oprawe muzycz-
na. Wprawdzie efekty dzwie-
kowe dobiegajace z pola: ugsalkl
nie zawsze sa zbyt udane, jed-
nak muzyka towarzyszaca kaz-

Helikoptery, podobnie jak Gilotyny, dostepne sq juz w pierwszych misjach.
Z czasem jednostki latajqce okazujq si¢ coraz bardziej przydatne

Wystarczy jeden falszywy ruch i wr&g zniszezy twoje oddziafy. N&j}utwiej
jest popetnic biqd, gdy walki toczq sie na terenie zabudowanym

kowo starannie, c6z jednak z te-
g0, jesli i tak to nie one decydu-
ja o jakofci gry. Te ocenic mozna
jako co najwyzej srednia. DOGS
- OF WAR poleci¢ zatem
mozna jedynie zagorzalym
mitosnikom gier bitew-
. nych i strategii czasu rze-
czywistego.

dej bitwie i kampanii znakomicie
oddaje nastroj walk toczacych sie
wsréd skat i gor Primusa. Tematy
muzyczne przygotowano wyijat-

Jednostki sq male, cza;
nimi sterowac...

" Pod tym adresem znajdziesz
kilka screendw z gry, a takie J
pierwsze filmowe zwiastuny |
tego produkiu |

e
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0 Bardzo fadna opmwnnwcma koniecz-

| Ilngs )] Wﬂl’
| Bardzo.
[ 159zt | Take2/Play-IT | 1gracz
s Min: Pentium Il 266, 32 ME RAM;
‘ akcelerator 30;. Zal: Pentium 11 300,
nos¢ zaplanowania rozgrywki
bardzo maje je
.mezb tinteresujaca fabula
Whrew 1apnw|edvm,?‘ﬁ:‘_:ie
stac sie hitemn tylko dia

zagorzatych mifosnikéw RTS



Vyobraz sobie, ze
nasza planeta
w przekroju nie wyglada
ak, jak na ilustracji
ksiazce do geografii,
jest pusta w srodku...
§ gleboko w jej
netrzu, posrod krajo-
razow, ktorych nie
'mozna spotkac nigdzie
' na powierzchni, tez zyja
ludzie... i nie tylko oni.
 Jesli jestes ciekawy, jak
.~ wyglada taki swiat,
agraj w AGHARTE

GHARTA — THE FOLLOW

EARTH to klasyczna gra przy-

godowa. Dos¢ standardowy
jest w niej zardwno sposéb prowa-
dzenia bohatera (tzw. ..wskaz i klik-
nij”); jak i zagadki. Oryginalny jest
jednak sam pomyst Ziemi . pustej”
w $rodku. Twércy gry, prezentujac
tald éwiat, siggneli do ldasycznej fan-
tastyki. VVykorzystano pomysly
z niesamowitych opowiesci przy-
godowych i awanturniczych
z dawnych lat. Mamy tw gi- @
gantyczne mrowki, mor- -
dercze matpy, istory, ktore ]
na powierzchni wyginely &
miliony lat temu. Jest tez |
oczywiscie szalony na-

;-(‘&"-* 4

Aarta

The Hollow Earth

Krajobraz AGHARTY bardziej przypomina lasy
tropikalne niz lodowe pustkowia bieguna péinocnego

ukowiec i jego wynalazki. Projekey
graficzne gry nawiazuja do modnej
ostatnio retrotechniki. 53 wigc po-
rdzewiate rury, wielkie zawory
i urzadzenia o tajemniczym przezna-
czeniu i zastosowaniu.
Giownym bohaterem AGHARTY
jest pilot dwu-
pfatowca,

. Nie ma rady.W tym miejscu nie przeskoczysz. Trzeba szukac innej drogi.
. Mam tylko nadziejg, ze nie nabawisz sig tu leku wysokasci

Nie mogto

oczywiscie zabrakng<
jaskin i porozrzu-
canych tu i tam kfadek

nieustraszony zdobywca przestwo-
rzy i niezalezny przedsigbiorca. Sku-
szony nagroda, obiecang za odnale-
zienie zaginionego naukowca, wyru-
sza na biegun poinocny. Dochodzi
do wypadku, w wyniku keérego bo-
hater rozbija sie we wnetrzu Ziemi.
Od tej wiasnie chwili ty decydujesz
o poczynaniach pilota i jego psa, kun-
delka Murphy'ego.

AGHARTA ma swoje dobre i zle
strony. Niestety, wady przestaniaja
jej zalety i skutecznie zniechecaja do
gry. Do wad moina zaliczy¢ przede

Tajemnicze urzqdzenia, maszyny
parowe i peki kabli... tak, to ostat-
nio stato sie modne

wszystkim pojawiajace sie¢ w grze
przygodowej fatalnie opracowane
elementy zrecznodciowe. Rzucanie
karnieniami w szalone malpy i unika-
nie tych, krorymi one rzucaja, przy-
. pomina gry Z czasow

B iwietnosci Com-

: modore 64

Sposob walki

z wszelkiej

masci

stworze-

niami jest,

niestety,

bardzo

frustrujacy.

Od same-

go poczatku

gry (a nawet

wezeéniej = od

prologu!) jeste$

atakowany przez

wiciekie goryle, pingwiny,
przerosnigte ptaszyska i gigantyczne
mréwki. A co ty masz do zaprezen-
towania? Ouéz wyobraz sobie, ze
przez diugi czas twoja jedyng bronia
sa kamienie. Tak, tak, zwylfe otocza-
ki! Nie my$l, Ze taka bronig jestes
w stanie wyeliminowa¢ jakie$ zagro-
zenie. Mozesz rzucaé do woli — jedy-
ne co zyskasz, to kilka sekund na
ucieczke. Dodathkowo  sposob
przedstawienia $wiata sprzyja fatwe-
mu zgubieniu drogi. Wchodzisz do
nowej lokacji i nawet nie widzisz

Ten, kto to wszystko projektowal, nie byl z pewnosciq dobrym architektem.
Trzeba jednak przyznaé, Ze urzqdzit to bardzo malowniczo...




W AGHARCIE nie brakuje labiryntéw. Kiedy znudzisz si¢ szukaniem wlasciwej
drogi, pozostaje jeszcze podziwianie niesamowitych widokdw

Jak widaé, pejzaze wydrqionego swiata sq bardzo réznorodne. Gra potrafi
zaskoczyd, a czasem nawet zachwycic

tajemniczy lad, aby od-
kry¢ jego tajemnice. Hi-
storia ta moglaby na-
prawde wciagnaé, gdyby
nie to, ze i tak cafa fa-
bufa polega nudnym
na zbieraniu kluczy
i przenoszeniu
przedmiotow z migj-
sca na miejsce.
AGHARTA jest
gra o bardzo nie-
réwnym poziomie.
Jest tu kilka do-
brych pomystéw,
ale w niektérych
miejscach twér-
com zabrakio
wyobraZni. Gre
mozna polecic
jedynie zapalo-
nym  mifosni-
kom klasycznych
przez wydrazong Ziemie ma opowiesci awan-
rowniez dobre strony. Do nich  turniczych i tym, ktérzy pamieta-
mozna zaliczyé grafike, keéra jest  ja jeszcze serie ksiazek Fantasty-
Lqdy i wyspy AGHARTY.Tylko na naprawde dos$¢ przyzwoitym ka — Przygoda.
co ozndczajq te symbole? poziomie. Niektére miejsca moga
nawet zachwyci¢. Projekty budyn- im@=— =
kéw, urzadzen i tropikalnych la- *pime v osRarta g
T — séw wykonano bardzo starannie,
: a krajobrazy AGHARTY by-
o waja  bardzo

O mieszkancach wnetrza Ziemi wiado-
mo bardzo niewiele. Jedno jest pewne,
majq calkiem dobry gust...

swojego bohatera. MoZesz sig tyl- 5
ko zastanawiac: nadszedfem 4
z poinocy czy z zachodu?
Oprawa diwickowa tez
nie zachwyca. Jesli przy-
zwyczaites sie do filmowej
muzyki, jaka ostatnio
mozna uslysze¢ w grach,
to przygotuj sie na to, ze
w AGHARCIE niczego ta-

kiego nie znajdziesz.

Na szczescie podréz / Wl nastrojo-
JL% Y
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. P gy e miejsca-
Nt e : i kot
: v mi kojarz
St .-J."r:'..‘ﬂ;“:"w e, ety ~ siez Fpl\u_g)- 3
i K i I;‘k"-ng_q,,,_'w;’“ - Heie UTEM (ol : Oﬁqa.'na S onG producenta
Sy ot Bt jog uu,;,::;'[iw:;..:?:t‘;n (P‘a"' gry. Zawiera duzo screendw,
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e O R g € h, ilu-
e v et 2 iy wych, mapy, I — - 3 —
T b P : g : psx | [ N&s 2
sty gy ot 1 \'::mi» stracje itp.). Cie-
e g kawym pomy- | Agharita - The Hnlluw...
S plangy. stem jest Przygodowka Wewnatrz Ziemi
 pies—przyjaciel. 4990z | Aniware / Topware | 1 gracz
Maif.mu pomocni- Min: Pentium Il 266, 32 MB RAM
- kowi mozna wyda- Zat: Pentium 1| 300, 64 MB RAM

5 ' waé réine polece-

nia, np. ,szukaj”.
Jest to przydatne, jesli sam nie je-
ste$ w stanie odnaleZ¢ zagubionego
przedmiotu.

Inng zaleta gry jest oczywiscie w mdgd g
Sam przyznasz, 3¢ bohater AGHARTY wyglada na przyzwoitego faceta. Jego pomyst. Smiatek, jak bohater fil- Y
pamietnik i wszystkie mapy przygotowano bardzo starannie méw przygodowych, przemierza

Gra dla fanatykow pnygod}




Firma Micrrose od dawna miata wysokie notowania
wsrod mitosnikéw symulacji. F-117 i seria F-15, a ostatnio

i FALCON 4 to chyba najbardziej znane gry spod znaku
MPS. GUNSHIP! to kontynuacja slynnej serii

symulatorow smigifowca |

Ciekawe, kiedy wejdzie w uzycie
maskowanie ,miejskie”

rze GUNSHIP! wzbudzily cie-
kawos¢ graczy. Sadzono, ze
bedzie to symuladja Smigfoweca na
miare FALCONA 4. Niestety, gdy
gra ujrzafa $wiatfo dzienne, oczeki-
wania przerodzify sie w watpliwosci.
Najmocniejsza strong tego pro-
duktu jest grafika, ktéra dosfownie
zapiera dech w piersiach. Lot NOE
(ang. Nap Of the Earth — kilka me-
tréw nad ziemia) jest rzeczywiscie
bardzo ekscytujacy. Z kabiny widac
nawet pojedyncze drzewa, a prze-
cinki lesne, wigksze kepy krzakéw
i budynki mozna wykorzystywac ja-
ko zastone. Liczba szczegdiow jest
wrecz niesamowita. Co ciekawe, na
komputerze z Pentium |l 300MHz,
64 MB RAM i z karta graficzng Riva
TNT2 gra dziata bardze pfynnie na-
wet w rozdzielczosci 1024x768. Im-
ponujace!

Informacie o majace] sig ukazad
=

wia, .im dalej
w las, tym wiecej
butelek”. GUMN-
SHIP! oddaje do
dyspozycji gracza
cztery modele
$miglowcdw:AH-
64A Apache,
AH-64D  Long-
bow  Apache,
WAH-64D Apa-
che (brytyjska
odmiana  AH-
64D), Eurocop-
ter Tiger | Mi-28 Havoc. S3 to cal-
kiem rézne maszyny, a nie uwzgled-
nione odmiennoéci technicznych!
Pilotuje sie je tak samo. Model lotu
bardzo uproszczono, trudno tu
wiec méwié o realizmie. Symulacja
uszkodzen jest bardzo staba — znisz-
czenie ktérego$ z systeméw nie

oznacza wcale, Ze trudniej jest pro- -

liwe bylo chociazby
w JANES LONG-

BOW 2.

Symulacja awioniki,
a wiec systemow
walki i nawigacji $mi-
glowca, jest mocno
uproszczona. GUN-
SHIP! posfuguje sie
wiasnymi pojeciami,
nie mozna zatem li-
czyé na swoje do-
éwiadczenie z innych
gier. Na szczescie
komunikacja ze skrzy-

dfowymi i ze strzel-

cem poktadowym/
pilotem jest rozbu-
dowana 1 pozwala
utrzymaé  kontrole
nad przebiegiem wy-
darzen.

Jest tez kilka mnigj-
szych, ale réwnie iry-

W nocy bez noktowizora nie masz zadnych
szans. Korzystaj wiec z dobrodziejstw techniki

Czolgi spalone — zadanie wyko-

wadzi¢ maszyne. Po prostu, tak jak
w grach Arcade, zmniejsza sie pa-
sek symbolizujacy odpornosc
maszyny.

FALCON 4 i EAVV, wezesniej-
sze symulacje MICROPROSE, po-
siadaly dobrze dopracowane misje,
ktorych przebieg program genero-
wat losowo. Gracz byt malenkim kot-
kiem w machinie wojennej, a kazda
misja byta nieprzewidywalna. g
Natomiast skrypty (scenariusze) 4
w GUNSHIPIE przynosz3
kolejne rozczarowanie: Mapy
terenu dziatan s3 bardzo mate. Nie
mozna wybrac rodzaju misji, co moz-

tujacych drobiazgéw: nie mozna
samodzielnie zmieni¢ kombinacji
klawiszy sterujacych, nie dziaiaja
iektére polecenia dla skrzydio-
wych i pilota/strzelca,
b sztuczna inteligencja
pilota/strzelca po-
zostawia wiele
do Zyczenia.
Ogdlne wrazenie
jest takie, jakby

nane, mozesz wracac do bazy

PBRO wydalo
_ niedokon-
cZona

Apache nad polem wﬂu - c:c.d-'g.‘ kryé sig! A kto
nie zdqzy, to jego strata

22 ClUCKs
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Podrobiony Symulator

992 | Micropr/CD Projekt | 1-8 graczy
Min: Pentitim [ 266, 32 MB RAM, 150 MB
HD, Akcalerator 3D, Zal. Pentium 1 350,

_ 64 MB RAM, Akcelerator 3D

Nie wszystko zloto co sig swiec
Gunship! wyzlada pielmnie, ale

Dym palgcych sie maszyn wroga moze doskonale Tl

postuzye jako zaslona dymna
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EPrisODE 1

Jedi Power Batfles

Miecze swietlne i Rycerze Jedi razem ze swojg Moca to
takomy kasek nie tylko dla Lordow Sith. Takze dla wielu
graczy i firmy Lucas Arts, ktora stara si¢ zapewnic staly
doplyw gier opartych na Czesci Pierwszej

Na koricu cafej zabawy czeka na ciebie Darth Maul i

itesnicy Gwiezdnych Wojen
M z wielkimi nadziejami pod-

chodza do wszystkich tytu-
téw, zwiazanych z ich ulubiona
seria. Dlatego tez |PB na pewno
przyciagnie fanéw do konsol. Pyta-
nie tylko, na jak diugo. Na pewno
spodoba si¢ sam temat. W koricu
kazdy chciatby wcieli€ sie¢ w postaé

Hej! Maly czlowieczku z wielkim mieczem! Zostaw
tego robota! Ojej! To pan jest Rycerzem Jedi?

poteznego Rycerza Jedi. Wybér
bohateréw takze jest catkiem zado-
walajacy. Mozesz wyruszy¢ do wal-
ki jako jeden z pieciu, mniej lub bar-
dzie] znanych postaci, takich jak
Obi -Wan Kenobi, Qui-Gon Jinn,
Mace Windu, Adi Gallia, czy Plo
Koon. Ponadto, jezeli skoficzysz ca-
13 gre na najtrudniejszym poziomie
~ (czyli za kilka tygodni), bedziesz

mogl takze weielic sie w gféwne po-
stacie: Krélowa Amidale, Kapitana
Panake, czy samego czerwono-
czarnego Darth Maula. Do niewat-
pliwych pluséw gry mozna zaliczy¢
takze odwzorowanie fabuly. Czeéei
Pierwszej, dmkonafa muzyke
(w koncu to klasyka) oraz zwiek-
szanie umiejetnosci bohaterow
dzieki zbieranym po
drodze (lub wyciska-
nym 2z przeciwni-
kéw) punktom. Na
pochwate zastuguje
réwniez opcja zaba-
wy w dwie osoby,
podezas ktérej moz-
na stawi€ czofa prze-
ciwnikom wspolnie
.z przyjacielem. Dzle-
ki temu rozwija sie
zdolnos¢ szczytnej
wspotpracy (a jak
wiadomo Rycerze
Jedi byli wyjatkowo
szlachetni).
Niestety, te wszyst-
kie zalety nie ukryja
jednego. przykrego faktu. |PB to
momentami bardzo denerwujgca
zrecznosciowka. Cata zabawa
ogranicza sie wiasciwie
do wycinania w pief

przeciwnikow By

(przy uzyciu mie-
czy $wietlnych
oraz Mocy)"

i skakania
g?

e

W baniat

skakania i jeszcze raz

skakania. A jak sie
nézka obsunie, to za-
czyna si¢ od poczatku.
Do tego wszystkiego
postacie bohateréw
53 za mafe i mimo ca-
fej réznorodnosei gra-
ficznej pomieszczen &
i wielkich machin, gra %
nie prezentuje si¢ naj-
lepiej. Kamera nie
moze czasami pora-
dzié sobie z przedsta-
wieniem akeji, 2 na
pewno chciatby$ wie-
dzieé, gdzie skaczesz,
zanim zdecydujesz sie
na ostateczny krolc.
_]eszcze wiecej trudnosci tego typu
pojawia sie w opcji dla dwéch gra-
czy, kiedy to kamera zupefnie nie
moze poradzi¢ sobie ze sprytnym
przedmwmmem obu postaci na
raz. O ile jedl byli dosy¢ zgodni, to

kazdy gracz jest duzym indywiduali-

sta i chetnie udaje sie w inna strone -

niz jego kolega, a w |PB jest to nie-
mozliwe. Taka nie-

e
i A oto pieciu
f ’? Rycerzy Jedi.
| Wszyscy piekni,’

sprawni i obdamni
Mocq

Jar Jar Binks'
mu, ktére _

3 przy]emnoéé z zabawy dla dwdch

: '-'zaprezmtcwaf‘ gre bardzo trudna
- i wymagajaca wiele zrecznosci. Bra-
- kuje jednak w: niej lepszej interpre-

-cerza Jedi jako skaczacej kédzki na-
prawde razi, zwiaszcza. ze gra,
'zwhszm

~ 4nicy serii moga nie wytrzymacd

;ego czerworly miecz swietlny. Ciekawe, kto wygra

dogodno$¢, chociaz w: duzym stop-
iu nieunikniona, psuje jednak nieco

Twércy z Lucas Arts na pewno

tacji bardzo dobrego przeciez po-
mystu. Przedstawienie kariery Ry-

cznie, nie jest Ibyt

udana. Czasami trudno sie zorien-
towac, jak skakac, gdzie skakac i co
robi¢ dalej. A najmniejszy bfad zmu-
sza do powtarzania etapu od nowa.
Nawet najbardziej wytrwali mito-

kilkudziesieciu  wypraw w celu
- uratowania Krélowej Amidali.
Nawet zeby bylf’a ona nie wiado-

1992 | LucasArs/LEM 1-2 graczy'
® Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock

f-hadnpral: owane prowadzenie kamery,
yl male poalaue bohaterol

Telst: Aleksandra ,, Krupik” Cwalfna,_ld}gcia: j'edi Power Battles © LucasFilm Ltd, & ™. All rights reserved £
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druzynowego mistrza swuata F1

RAND PRIX WORLD to juz
trzecie, najlepsze wcielenie gry
z tego gatunku. Program jest nie-
zwykle rozbudowany, ale to zdecydo-
wana zaleta dia fandw Formuly 1. Nad
GPW moina spedzi¢ dlugie godziny,
aby zglebié wszystikie mjniki kierowa-
nia zespotem. Przyjemnosc jest tym
wigksza, ze w grze znajduje sie sporo
informacji o samych wyscigach F1. Na
stowa uznania zastuguje szczegétowa
i dobrze przetfumaczona instrukcja.
Qd chwili wyboru teamu F1, ktorym
bedziesz kierowac, na twojej glowie
spoczywac bedzie odpowiedzialnosé
za jego losy. Nie jest to prosta sprawa.
Musisz zadbaé dosfownie o wszystko.
Wyszuka¢ mozliwie najlepszych
mechanikoéw, konstruktoréw, kierow-
nikow  poszczegélnych  dziafdw,
kierowcow i wynegocjowac z nimi
kontrakty. Podobnie ma sig sprawa sie
z dostawcami podzespofdw i sponso-
rami. Oprécz tego bedziesz musial mk
podzieli¢ sy zespotu, aby$ poza roz-
wiazywaniem biezacych probleméw
zdazyt zajaé sie przygotowaniem no-
wego samochdu na nastepny sezon.
Wiaze sie to z odpowiednim podzia-
fern zadan, ustaleniem priorytetu
badan i inwestycjami w za-
plecze zespotu. Po prze- =
brnieciu przez nego-

Niestety, w tej
grze nie sig-
dziesz za kie-

rownicq takiej
maszyny. Mo-
zesz jednak spo-
glgdad na wysci-
gi z honarowego
miejsca

24 CUcKS

cjacje i po wydaniu wszysrklch dyspo-
7ycji, bedziesz mogh sprawdzié, biorac
udziat w kolejnych Grand Prix, czy
przyjeta przez ciebie strategia spraw-
dza sie na diuzsza mete. Kontrole nad
przebiegiem wydarzen umoizliwia po-
dzielona na cztery okna konsola. Kazde
z okien moze wyswietla¢ mapke toru
z poruszajacymi sie punktami symbo-
lizujacymi samochody, podglad z ka-
mer telewizyjnych rozmieszczonych
wokét toru albo tabele z informacja-
mi dotyczacymi pozycji kierowcow,
stanu samochoddw i toru. Pod okna-
mi znajduja sie panele, dzigki ktorym

mozna wydawaé polecenia kierow- ||

com. Przed wyscigiem warto dobrze
zaplanowac zjazdy do boksu po pali-
wo i zmiane ogumienia.VV trakeie wy-
$cigu musisz trzymac rgke na pulsie.
Zaleznie od sytuacji powinienes wy-
dac kierowcom polecenie ostrzejszej
albo spokojniejszej jazdy, blokowania
lub wyprzedzania za wszelka cene.
Wszystkie te elementy sprawiaja, ze
ten symulator gwarantuje Swietna
zabawe. Nie ma jednak rozy bez kol-
cow. GPW jest jednak tak bardzo nasy-
cone szczegotami, ze trzeba mied
naprawde spora wiedze, aby sie w tym
wszystkim w miare szybko zoriento-
wac. GPW adresowane jest tylko do fa-
néw F1.¥Vymagania sprzgtowe gry sa
umiarkowane. Na komputerze z Pen-
tium Il i 64MB RAM gra
5. dziafafa bez najmniejszych
problemow.

Twdj zespél jest juz gotowy do startu
w mistrzostwach swiata

Twoi ludzie sq w $wietnej formie.
Wiasnie wychodzq na prowadzenie

Wieksza czes¢ tej gry to
tabele, tabele i jeszcze
raz tabele...

Brrr... Jak tu zimno i mokro. Komu
w takich warunkach chce sig
oglqdac wyscigi Formufy 12

W Grand Prix World twdj zespal
bedzie scigal sie na torach
w réinych czesciach swiata

= e ey

Otu adres oficjalne] strony tej
Bl gry: Zawiera jednak niezbyt
& wiele informacji na temat <
= Grtmd an Wori'd |

99z

'HashmJCﬁPro}elct | 1gracz
Min: Pertium || 233 MHz, 64 MB RAM,
akcelerator 30; Zal.: Pentium (1 300 MHz,
128 MB HAM

| Grafica (3 Diwick W Fraica ()

i'-hammmhy klimat gry | bogaty zestaw

mﬁusnii«om Formuty 1 i zwo-
lennilkiorn strategii
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w salonach, a nudne rozwiazywnie zagadel szybko cie
- meczy, to GEKIDO jest gra .
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3 stronnda,

ajnowszy produke Inforgames wyko-

rzystuje wszystkie najlepsze, najcie-

lkawsze i najbardziej widowiskowe
elementy znane ze wszystkich symulacji wal-
ki. Pojedynki na ulicach zrujnowanego mia-
sta, rzucanie wrakami samochodow, czy
potyczki z gangiem Cyborgéw w tunelach
metra — powinny ucieszyc nawet najbardziegj
wybrednego znawce tego gatunku. GEKIDO
oferuje kilka opcji gry. Jest wiec Urban Figh-
ter, w ktorym przemieszezasz sie po ruinach
wielkiej metropolii, niszczac kazdego punka,
ktory wejdzie ci w droge. Na koricu kazdej
lokacji czeka na ciebie oczywiscie najpotez-
niejszy z wrogow. Galeria czarnych charakte-
réw jest w GEKIDO wprost ogromna. Sa
wsrod nich Mutanci, Cyborgi, Mistrzo-
wie kung-fu i Czarnoksieznicy. Kaz-
dy z nich nie moze si¢ wprost
doczekaé pojedynku z toba. Do
twe] dyspozycji jest dziewiec
réznych postaci. Bohaterowie
posiadajg indywidualne umiejet-
nosci, a takze mocne i sfabe
strony. Przykfadowo Gorilla to
prawdziwy sifacz, ktory nie jest
jednak zbyt zreczny. Uliczna wo-
jowniczka, Angela, goruje nad prze-
ciwnikami przede wszystkim szybkoscia
zadawania ciosow.

i ¥ o ) £ i
bl )
Charakterystyczne dla Anime i Mangi efek-
ty éwietine naprawde radujq oko

modut Survival. W tym ostatnim
chadzi o to, aby pojedyncza po-
stacia pokonac po kolei
wezystkich przeciwnikow.
Ta gra powinna zachwycic
= -5 wszystkich tych, ktorzy lubia
szybkie akcje i walki w japon-
skim stylu. Stylistyka Mangi,
eksplozje, biyskawice
i wmagiczne” pociski, kro-
rymi miotaja bohaterowie, &=
sprawiaja, ze gra jest niesa-
mowicie widowiskowa. Dynamiki
tadnie to dodaje rowniez poruszajgca sie

Toukushin

ES

—

W GEKIDO mozna postugiwac sig roz-
na bronia. Pafki, kastety, noze, pistolety
i karabiny maszynowe moga sie niekiedy
bardzo przydaé. Jednak podstawowa
obrone stanowia rece i nogi oraz nadna-
turalna energia, ktora dysponujesz.

VW GEKIDO jest takze opcja pozwalaja-
ca toczyc pojedynki jeden na jednego oraz

tak cho- szyblko kamera, blyskawiczne najaz-
wac sie 2a dy nowtérki najbardziej efektownych
SMIEt-  aledji | typowe dla Anime zatrzymanie
kiem?  obrazu w chwili, gdy keorys z przeciw-
nikéw chce zadaé decydujgcy cios. To
wszystko powinno réwniez zachecic do
gry mitosnikéw. japoriskich komiksow
mowanych.

Jak widaé, najbardziej popisowe akcje sq
nagradzane stop-klatkq i replayem

Motocykl to $wietny pojazd...
rowniez do walki

Nilt nie moze jui narzekac na
brak dynamicznej akcji

Bijatyka W Dobrym Stylu

19921 'In{cﬁ_;r'a-n':es.fsény' ".-2_graczy

® ywykorzystuje Memory Card, Dual Shack

namiczna i Konkreina akea, wszystiie

' najlepsze elementy gier walki w

Przydaloby sie wiece] takich plansz, jak
f);! ecey

Urban Fighter, wigce] bronii fip...

GEKIDO to gratka dla fandw
starych bijatyk znanych z au-

nym




Temat: Mistrzostwa Europy

Miejsce: Centrum Handlowe _
: ul.Strzeleow Bytomskich 9

Termin: 10-25.06.2000
Nagrody: komputery, dra

terowych Mistrzostw Ear
da sie 10-17 czerwca W g0

e sobg grajac w o : 1 '
Zdzial w eliminaciach moze wrigé kaidy

Eliminacje do kompu
Vobi-EUR02000 odbe
Zawodnicy zmierza sie
_ UEFA EURO 2000. U

jejscul 3
— wystarczy by¢ na mi iforeanio: Vobis, tel. (082)3

EURO 2000

Szezegolowe

M1 Byt(ml — salon VOBIS
6, 41-931 Bytom

karki, akcesoria komputerowe

opy W pilce noznej :
dzinach popo}udmowych.
ficjalna pilke nozna Mistizostw

89 85 66

Patronat

prasowy

CLICKY

DWUTYGODNIK
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Te zielone l' io ne celownik, tylko
bonus z energiq Zyciowg

L sli lubisz zawrotna predkesc,
Zmagania z czasem, oszafamiaja-

Szeroka asfaltowa szosa mknie superszybki

samochdéd rajdowy. Nagle stychac huk i... nad
autem przelatuje odrzutowiec!

ce wyscigh, ryzyko i. muzyke
techno, to N.GEN RACING w ni-
czym cie nie zawiedzie. Wyobraz
sobie $wiat za lat kilka. Pojawia sie
nowa, ekscytujaca i szalenie niebez-
pieczna dyscyplina sportowa — Wy-
$cigi Samolotdw Odrzutowych! Nie
ma co ukrywac, okreslenie ,sport
ekstremalny” zostafo chyba wymy-

| slone wiaénie dla tych rajdow,

WV tej grze wcielasz sig w role pilo-
ta. Na poczatku rozgrywli posiadasz
niewielka ilos¢ pieniedzy, za krore ku-
pujesz swoj samolot. A jest w czym
wybierac. Mozna lata¢ na maszynach
treningowych, sportowych i bojo-

~wych. Do dyspozycji masz miedzy in-

F5 — Freedom Fighter, BAC
awi, Mig 25 i 29, Harrier
iesmiertelny F16. Sam
rajd wyglada nastepuja-
. co: kazda plansza zo-
stafa umieszczona
. w innym rejonie
naszego globu.

OZnaczona mi-

Trasa zostafa

gajacymi $wiatfami, jak pasy startowe
na lotniskach. Mozna oczywiscie pole-
ciec gdzies na bok (tor lotu nie zostat
przeciez odgrodzony polem sito-
wym...), ale za taki manewr otrzymasz
punkty karne. Kolejne urozmaicenie
to Bonusy. Jesli przelecisz obok nich,
dostaniesz réinego rodzaju nagrody
— dadatkowa energie albo mozliwose
wykorzystania dopalacza. Oczywiscie
organizatorzy wyscigow dobierali to-
ry w taki sposab, aby piloci nie narze-
kali na nude. Na trasie lotu s3 wiec
kaniony, gory, przepascie, mosty, wie-
ze | mnéstwo innych malowniczych
miejsc, w ktérych mozna sie rozbic.
Zeby bylo jeszcze ciekawiej, wszyscy
uczestnicy rajdu sa uzbrojeni. MozZesz

wiec pomde szczesciu rakietami
(wiele roznych typéw) i karabinem
maszynowym. VW tym wyscigu nie
obowiazuja zasady fair—play. A co po
ukoniczeniu rajdu? W zaleznosci od
miejsca, ktére zajales, otrzymujesz
wieksza badz mniejsza nagrode pie-
niezna. Zdobyte kredyty mozna wy-
dac na zakup nowego odrzutowea lub
modyfikacje starego. VW N.GEN RA-
CING mozesz ulepszy¢ silnik, awioni-
ke, dokupi¢ dopalacze i inne czesdci.
VV grze istnieje ponadto opcja gry we
dwie osoby, bad? udziatu w pojedyn-
czZym wyscigu.

N.GEN RACING to gra dynamicz-
na i zapewniajaca mnéstwo wrazef.
Bardzo fadna grafika, proste sterowa-
nie i podkreslajaca niesamowita szyb-
ko$§¢ odrzutowcéw muzyka techno
to niewatpliwe zalety tej gry. VWady?
Céz, mitosnikow , klasyeznych' symu-
latoréw moga zawiesc pewne uprosz-
czenia w pilotazu. Tak czy inaczej
— N.GEN to bardzo dobra gra.

EEST
A

N.GEN RACING
Wyscigi Cdrzutowcow
E:}" | Infogrames / Sony.  1-2 graczy
® wykorzystuje Memory Card, Dual Shock

[ Graiia 5 Diviek 5] Fraida @

05 i 1000km/h pry muzyce
0, apmwdr;mdobragraiigq' _lm‘

Uproszez liotaz, wysoki stopen
n&'&w@c.ﬁ? g_maz‘na czas

Tekst: Maciej Jurewicz

= |




Y R R S S T
1

Pamietasz te duza t

ekturowa plansze,
bapierowe pieniadze i réznokolorowe karty?
Teraz to juz przesziosc. Na rynek wkracza

komputerowe Monopoly!

omputerowe MONOCPOLY

nie rozni sie wiasciwie niczym

od planszowego pierwowzoru.
Twarcy gry dodali naprawde niewie-
le. Przede wszystkim dostajesz moz-
liwoé¢ urozmaicenia Klasyeznych
7asad. Mozesz wiec sam zdecydowac,
jak duzo pieniedzy gracze maja na
poczatku rozgrywki, ustalié wyso-
ko$é podatkéw, opfat karnych i na-

pozycji masz kilkanascie réznych
pionkow i prawie wszystkie kraje Eu-
ropy Zachodniej. Oczywiscie, co kraj
— to obyczaj, 2 takze inma waluta.
W MONOPOLY mozna grac oczy-
wigcie w kilka oséb (polecamy ten
sposéb zabawy) lub zmierzy< sie
z komputerowym przeciwnikiem.

gréd. Drugim, bardzo przydatnym
drobiazgiem, jest podreczny kalkula-
tor. Za jego pomoca moina
sprawdzic prawdopodobiefistwo
powodzenia inwestycji lub szanse
na wygranie aukeji.

Plansze gry ogladasz z gory lub
7 boku — wybor ustawienia kamery
nalezy oczywiscie do ciebie. Jednak
zanim rozpoczniesz gre, musisz ke
wybrac sobie zawodnika oraz zdecy-
dowat sie na rodzaj planszy. Do dys-

Lesend
of “legaia

z trzech réznych perspektyw

RPG w japonskim stylu!

Plansze Monopoly mozna oglqdac

® 6 oo @90

Karty Szansy i Ryzyka wygladajq jak
w oryginalnej grze planszowe]

. .}
Wyszlgd pionkéw i planszy jest dos¢
znajomy. Tylko tlo troszke szwankuje

Jak widac, grafika gry nie rzuca nd
kolana. Mogtaby by¢ by lepiej

Mifoénicy FINAL FANTASY pewnie nie przega-
pia tego tytulu. LEGEND OF LEGAIA to kolejne

; storia gry nie powala oryginalnos-
cia. Do krainy Legaia zakradia sie ta-
jemnicza, magiczna mgla. Moc tych

przekletych oparow przemienita rasg Se-

ru, niegdysiejszych sprzymierzeficdw Iu-

, | dzi, w okrutne potwory. Teraz owe bestie

opanowaly cafe krdlestwo. Ludzie Zyja za-

mknieci w nielicznych enklawach, ty zas
weielasz sie w miodego myliwego. aby
zmienié losy $wiara. Niestety, LEGENDS
jako RPG prezentuja sie siabiutico. Sztam-
| powa historia, bardzo prosta grafika
| | muzyka. Ponadto interaktywnos¢ i moz-
fiwosé ingerowania w §wiat teZ s3 bardzo
ograniczone. Przez cata gre prowadzisz

S druzyne zfozong tylko z trzech osob.

L | Rozmowy z napotkanymi postaciami 3

o sdawkowe i bez wigkszych tresci. Gra ma

“ tez i dobre strony, np. system rozgrywania
walli W kazdej turze planujesz atak swo-

jego bohatera. Do dyspozycji masz szereg
réinych ciosow. Kopniecia, uderzenia pig-
écia, atak bronia badZ czarem. Skfadasz po-
szczegdlne elementy W catosé | do dziefa
Grajac w LEGEND, czasami nie mozna
sie doczekaé nastgpnej walki, aby moc
wyprébowat kolejne kombinacje cioséw.
Niestety, nie nadrabia to innych brakéw.

Co tez moze kryc sig w j uaw

Moze lepiej nie sprawdzac

-

MCiaDPON

Tarkwr vw} .

Prrpaerhy Tradimg Same Lo

2
>
£
3
-

PR PP TR LR L T

$wiat nalezy!

pexl Ned | ET

——A = o i
\ Monopoly

Rodzinna Planszawka
l_:sg 2t |Hasbro/ CD Projekt | 1-5 graczy

Min: Pentium 166, 32 MB RAM, 50 ME HD-
7al: Pentium 233, 32 MB RAM, 50 MB HD:

M' G .-'.4‘-;
Bardzo ciekawy po udostepnienia
wiglofunkcyjnego re
Zhyt diugi czas oczekiwaria na ruch i de=
cyzie przeciwnika

Komputerowe Monopoly w i
czy nie jest lepsze od swojego |
tekturowego pierwowzoru b

Latajqee ludziki? To postacie 2 gry
RPG czy moie z Dobranocki?

=

Sekwencje walki wyglqdajq juz lepiej. |
Cos dla mitosnikéw Anime i Mangi

5 A

4 B -

Legﬂenus 0f Legaia

| PG I Miodszych Graczy

[qeazt | SONY Poiska

© Wykorzystuje Memory Card

@_\Mdmwim w obsludze system
prowadzenia walki

omm (grafika; muzyka, fabufa...) PO
prostu przecietne

PC B

[T

1 gracz

CEGENDS.. to bardzo uprosz-




Czasami liczba gniazd i zfaczy w kartach muzy-
cznych jest dos¢ spora. Dzigki temu schematowi
bedziesz jednak wiedzial, co i gdzie podiaczy¢ ENN

Ligeze TAD Iiacze GO Audio Iiacze AUX liqeze GO SPDIF
@ Do tego gniazda powi= @ Tutaj trzeba podiaczyc ® Jesli masz w komputerze jakies @ Tu mozna podtaczyé CD-ROM
nienes podpiaé¢ modem, kabelek napedu CD-ROM dodatkowe Zrédfo diwigku (tuner lub DVD-ROM, jesli posiada on
jesli bedziesz uzywat go lub DVD-ROM. Umozliwi TV, dekoder MPEG lub inng kartg), wyjscie Digital Audio. Dzigki te-
do prowadzenia interne- ci to stuchanie ulubionej mozesz je podfaczyc do tego gniaz- mu wygenerowany dzwiek be-
towych rozmoéw telefo- muzyki oraz ogladanie fan- da.VV przeciwnym wypadku, ogla- drzie znakomitej jakosci, pozba-
nicznych ze znajomym, tastycznych filmoéw z piyt dajac np. film z DVD, nic nie usfy- wiony szuméw i nieprzyjemnych
mieszkajacym po drugiej DVD przy wykorzystaniu SZYSZ... znieksztalcen
stronie globu. A to zestawu komputerowego
wszystko to za cene lokal-
nego pofaczenia telefo-
nicznego! o
; Tacze Digital 1/0
® |eili posiadasz dodatko-
wego ,Sledzia” lub panel
Drive, to nalezy podpiac
- . go do tego gniazda.To
o rozwiazanie wzbogaci
twoja karte o szereg
ligeza dodatkowych gniazd,
@ 1.Wyijsicie Cyfrowe 7 ktére moga przydac sie
— stuzy do podiaczenia ) kS zwhaszcza profesjonal-
Mini Disc lub magnetofo- L% nym muzykom

nu DAT ;
@2 Line In — wejécie ana- e
logowe do podiaczania np.

magnetofonu =7 i

® 3. Microphone In — do ® L L ] Sercnel!:lgzgeg
tego gniazda podiaczasz <\ ukfadu.VY kartach
mikrofon ¢ Sound Blaster
®4.Line Out — to gniazdo Live! jest to
stuzy do podiaczenia glosnikéw, procesor EMU,
stuchawek lub zestawu audio odpowiedzialny
@ 5.Tu mozna podigczy< druga za generowanie
pare grosnikdw. Jest to koniecz- przestrzennego
ne, jesli cheesz rozkoszowac sig diwieku w tech-
przestrzennym dzwigkiem nologii EAX
Gniazdo MIDI / joystick

@ Do tego gniazda standardowo

podtacza sig joystick. Mifosnicy gi-

er z pewnoscia docenia zale

tego rozwigzania. Jednak 1es’|§yzai- Siot PCI

®Stuzy do podiaczenia karty do pyty giownej. Na-
lezy robi¢ to bardzo delikatnie i ostroznie, tak aby
nie uszkodzi¢ karty lub plyty. Jesli nie jestes w tym
wprawiony, lepiej popros kogo$ o pomoc. Niekiedy
mozesz jeszcze spotkac modele [SA —s3 to juz
zabytki, o ktérych mozesz zapomniec!

mujesz sie profesjonalng obrobka
muzyki, mozesz je wykorzystac do
podiaczenia syntezatora MIDI.
Drzieki temu bedziesz mogt
tworzy¢ wiasne utwory z wyko-
rzystaniem komputera

SOUND BLASTER LIVE! |
Z PLATINUM ‘

@ Zdecydowanie najlepiej wyposazona z wersji
Live!.W komplecie znajduje si¢ ergonomicznie zapro-
jektowany panel, na ktérym zamieszczono wszystkie
niezbedne gniazda i pokretfa. Mocuje sig go z przodu

Tutaj doprowadzasz

sygnat z karty
dzwickowe]

obgdowy,.np w miejscu stacji dyskow 5.25". Zaletq . A\ r.) e W/ N P !  Koniec z grzeba

takiego, niezbyt czesto spotykanego rozwiazania, jest Ll i = g | VE]Y - ; niem z tylu kompu-

fatwy dostep do wszystkich ztacz, a co za tym idzie ; - ., N & ' o tefﬂ;;""@“"; 'l“"l"m
- ‘ % g oy 4 1 i 4 1 b mi-

— prostota w operowaniu wtyczkami. Pozbywasz sie e o ™ Q T £ podiqczyc glosniki Iuk

tez plataniny kabli z tylu obudowy. 2 g bepubediuveniabiig

cUCKs 45

e |

Tekst: Rafal Dziduch, Zdjecia: Creative Labs
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Chcesz uslyszed ryk bestii w ulubionej grze?
Masz zamiar zajac sie¢ komponowaniem
muzyki? A moze po prostu potrzebujesz
zwyklej ,,piszczatki” do swojego komputera?
CLICK! pomoze ci wybraé odpowiednia

karte muzyczng

pewno nie dziwi fake, Ze
w czasach rozwoju technik

komputerowych, kiedy moz- |

na do woli wybieraé np. w kartach
graficznych, gracze zapragneli
usfysze¢ takie doskonatej jakosei
dzwigk, Tym oczekiwaniom wyszli

naprzeciw producenci sprzetu, |

keérzy chege zaspokoié pragnienia
uzytkownikow oferuja wiele roz-
norodnych modeli kart diwigko-
wych. O tym, jakie rozwiazania
sprzetowe proponuja producenci
w swoich kartach, mogfes prze-
czytac w CLICK! 10. Teraz przy-
szfa pora na konkretne rady
— co kupié?

PODOBNE DO SIEBIE...

Wszystkie karty muzyezne mon-
tuje sie we wnetrzu komputera,
podfaczajac je bezposrednio do
plyty gfdwnej. Obecnie wykorzy-
stwje sig do tego zlacze PCI, chot
mozna jeszcze spotkaé modele
przeznaczone do szyny ISA. Zakup
tych ostatnich nie jest jednak

4

A teraz co$ dla mniej zamoinych — zwykly, choc réwnie ceniony przez uzyt-
kownikéw Sound Blaster PCI 128. Dla kazdego cos... grajqcego!

godny polecenia. Szyna ISA jest bo-
wiem mocno przestarzata i odcho-
dzi powoli na zastuzong emerytu-
re. Z miejscem mocowania karty
wiaze sie jedna powaina wada.
Wszystkie dostepne wejécia | wyj-
$cia (audio, joystick) umieszczone
sa z tyfu obudowy komputera i do-

step do nich moze byc¢ utrudniony
(jest jednak kilka chlubnych wyjat-
kow od te] reguly — wsred nich
prym wiedzie karta Sound Blaster
Live! Platinum). O tym, co znajduje
sie na tzw. ,Sledziu” karty
muzycznej, mozesz dowie-
dziec sie ze zdjecia na po-
przedniej stronie. Liczne
gniazda umozliwiaja podia-
‘* czenie dodatkowego sprze-
" 1u, z ktérego chciatby$ sko-
rzystac. Swoj zestaw wzbo-
‘gaci¢ mozesz o niezbedne
glosniki lub wieze stereo, mi-
¢ krofon, klawiature MIDI czy

Kolejna karta mui‘tirﬁediafnego potentata. Tym razem w wersji surround.
Wiaczasz jq i nie ma juz ucieczki przed wszechobecnymi decybelami...

Sound Blaster Live! w wersji
Platinum - karta dla prawdziwych
smakoszy. | do tego wreszcie koniec
z gmeraniem z tyfu obudowy...

joystick. Niektére modele kart ma-
ja réwniez gniazda cyfrowe stuzace
do podfaczenia sprzetu wyiszej
klasy. Wybor odpowiedniej karty
powiniene$ uzalezni¢ od zadan, do
jakich bedzie ona przeznaczona.
Do gier polecamy karte obsfuguja-
ca jeden ze standarddw diwigku
3D (np. EAX lub A3D). Natomiast
do tworzenia muzyki potrzebna
jest karta wyposazona w ziaeza ey-
frowe, do podiaczenia miksera lub
zestawu perkusyjnego. Z kolei
komputer przeznaczony wylacznie
do prac biurowych i obsfugi nie-
skomplikowanych plyt multimedial-
nych (encyklopedie, poradniki itp.)
mozZna wyposazyc w najtanszy mo-
del zgodny z karta Sound Blaster,

A JEDNAK ROZNE

Karty muzyczne (jak zresztg wiek-
szo$c sprzetu komputerowego) ofe-
rowane sa zarwyczaj w dwaoch wer-
sjach. Gorzej wyposazona, ale za to
znacznie tansza, jest wersja OEM.
Zawiera ona niezbedne do instalacji
komponenty, zestaw sterownikow

o =
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(ww.driveréw) i czasami krétka do-
kumentacje. Wiecej oferuja zestawy
BOX (sprzedawane w kartonowych
pudetkach). Znajdziesz w nich to sa-
mo, co w wersji OEM, a dodatkowo
jeszcze wiele mnigj lub bardziej przy-
datnych akcesoriéw. Jednak cena ta-
kiego zestawu jest czasami duzo wyz-
sza niz wersji OEM.

Zdecydowane roznice wystepuja
w zakresie dodawanych do réznych
modeli kart oprogramowania i gadze-
tow. Kazda karta diwiekowa bedzie
prawdopodobnie posiadata swoj pro-
gramowy odtwarzacz plyt audio (taka
komputerowa wersjg wieZy stereo),
program umozliwiajacy nagrywanie

diwieku | dodatkowe programy uzyt-
kowe, pozwalajace na regulacje para-
metrow  karty. Powinienes zwracic
baczna uwage zwlaszcza na te ostat-
nie, gdyz oferuja one czesto ciekawe
mozliwosci konfiguracyjne, dzigki
ktorym twdj sprzet lepiej wywigie
sie z postawionych przed nim zadan.
Do tego zestawu oprogramowania
dochodza oczywiscie sterowniki,
przypisane konkretnemu modelowi.
S3 one niezbedne, gdyz odpowiadaja
za sprawne funkcjonowanie urzadze-
nia w systemie operacyjnym. Po zain-
stalowaniu sterownikéw z dofaczonej
plytki dobrze jest zajrzec na strong
producenta karty i sprawdzic, czy

przypadkiem nie udostepnit tam ich
nowszej i bardziej funkcjonalnej wer-
sji. Niektore strony WWW oferuja
tez mozliwos¢ automatycznego wy-
sylania e-mailem informacji o nowych
sterownikach.

Producenci staraja sie przyciagnac
nabywce takze gadzetami, ktore mo-
ga wspolpracowad z karta. Mozesz
naby¢ zestawy dodatkowych kabli do
zadan specjalnych, panele ufatwizjace
podiaczenie wszystkich kabelkdw,
a czasami réwniez mikrofon i sfu-
chawki. Niekiedy spotyka sig takie
zintegrowany z karta muzyczna tuner
radiowy, przemieniajacy komputer
we w petni funkcjonalne radio.

Jesli kupisz kiep- &
skq karte, od-
glosy wyda-
wane przez
komputer  |J
doprowadzq

cig do sza-
fu...

A i

 Sound Blaster Live!
Player 1

Znakomita karta renomowa-
nej firmy Creative Labs, uzna-
wana za najlepsze obecnie roz-
wiazanie na rynku. Produkowa-
na jest w licznych odmianach
rozniacych sie zwiaszeza opro-
gramowaniem i osprzetem,
a takze — w niewielkim stopniu
— parametrami. Kazdy Live!
zbudowany jest w oparciu
o  procesor muzyczny
EMU10K1 obstugujacy format
dzwiglu przestrzennego EAX,
tryb full duplex i specjalne
efekty diwiekowe (np. poglos
sali koncertowej). Live! ofe-
ruje bogata synteze Yaveta-
ble (sprzetowo 64-glosowa,
programowo 1024), czym
bije na glowe wszystkie inne
karty z tego przedziatu ceno-
wego.Wersja Platinum zawiera
bardzo bogaty pakiet oprogra-

mowania: m.in. pefne wersje
gier Alien vs Predator oraz
Rollcage, a takze Cubasis —
program do profesjonalnej ob-
robki grafiki i Creative Digital
Audio Center — wirtualna wie-
ze stereo i wiele innych.W ze-
stawie tym znajduje sig specjal-
ny panel Live! Drive. Mocuje
sie go z przodu komputera
dzieki czemu podiaczanie ko-
lejnych urzadze nie sprawia
idfopotow. Na panelu umiesz-
czono wszystkie potrzebne

ztacza: muin. stuchawkowe, mi-

krofonowe, MIDI, a nawet
optyczne wejscie i wyjscie cy-
frowe oraz pokreta regulacji
gloénosci. Wszystkie gniazda na
WSledziu” maja poziacane kon-
cowld, co zapewnia bardzo do-
bra jakes¢ diwigku. Producent
oferuje réwniez przeznaczony

specjalnie do wersji Platinum
zestaw surround (Creative
DTT 2500), keéry skiada sig
z subwoofera i pigciu glosni-
kow satelitarnych. Wersja pod-
stawowa karty Live! nie zawie-
ra panela, a wiekszo$¢ zfacz ma
w drugim ,éledziu”. Z kolei Li-
ve! Value nie zawiera optycz-
nych i cyfrowych ztacz, w kom-
plecie brak jest panela Livel
Drive, a oprogramowanie jest
znacznie ubozsze.

[z

Sound Blaster Live! Player 1024

BE

g Greative Las

Jednaz najlépsqrc.h lart d-iwigkowyd_t :
dostepnych na rynku. Obsluguje najpo-
pularniejszy standard EAX

Monster MX 300 jest karta
oparta na procesorze Vortex 2,
. obstugujacym systemy tworze-
. nia déwieku: Aureal A3D 1.0
i 2.0. Technologia zwana Aure-
al Wavetracing 3D umoizliwia
generowanie dzwickow ideal-
nie dopasowanych do aku-
styki pomieszczenia. Monster
MX 300 jest w stanie odtwa-
rza¢ jednoczesnie do 16
A zrodet diwieku umiejsco-
wionych w réznych punktach
dookofa stuchacza. Karta ofe-
ruje tez bogata synteze Wave-
table (sprzetowo 64-glosowa,
programowo 256). Mozna do

 Diamond Monster Sound MAZ00

niej podfaczy¢ stuchawki, albo
dwa lub cztery glosniki i rozko-
szowac sie diwiekiem prze-
strzennym. Uzytkownik Mon-
stera zyskuje rowniez wsparcie
dla standardu Dolby Digital
(AC-3). Dzigki niemu masz
moizliwosé uzyskania znakomi-
tej jakoéci diwieku (z 5+1 glo-
$nikow) bez koniecznosci sto-
sowania kosztownego proceso-
ra sygnatowego Dolby. Wystar-
czy podfaczy¢ naped DVD-
ROM oraz opisywang karte, aby
wykorzysta¢ pelnie mozliwosci
oferowanych przez cyfrowe ob-
razy na krazkach DVD. Z karta

I c B

dostarczany jest pakiet atrak-
cyjnego oprogramowania, m.in.
Midisoft Studio Recording
Session (tworzenie muzyki
w standardzie MIDI), Media-
Works 98 (wieza audio) oraz
Zoran SoftDVD (programowy
oadowarzacz filmow DVD).

TP

‘Diamond Monster Sound MX300

Dizmond | Cadena Sysﬂerrs

Bardzo dobra karta obsiuguRca A3d- |
standard diwighu 3D, wspiera mkze

Genius Sound Maker 128K6

GENIUS SOUND MAKER
128 XG to najprostsza
z trzech omawianych kart, ale
oferujaca kilka ciekawych
funkeiji. Za jej spore mozliwo-
$ci odpowiada ukiad YMF 724
znanego producenta audio, fir-
my Yarnaha. Sound Maker 128
XG wspiera system A3D, dzig-
ki czemu mozliwe jest urucha-
mianie gier; w ktdrych dzwigk
kodowany jest w tym standar-

dzie. Karta oferuje sprzetowa
64-glosowa synteze YVaveta-
ble (tak jak SB LIVE!), progra-

mowo za$é jedynie 128-gioso-

wa. Jest to w zupetnosci wy-
starczajace w przypadku do-
mowych zastosowan. Dodat-
kowym atutem GENIUSA jest
motzliwos¢ pozycjonowania
diwieku przestrzennego
z wykorzystaniem jedynie

dwoéch glosnikow. Dzigki ta-

kiemu rozwiazaniu nie trzeba
wydawaé pieniedzy na dodat-
kowe kolumny.

psx | wNsd | pe ! [ERG
Genius Sound Maker 128XG
35?1 G?W.E AGEGmputﬂi

Tania karta, ofc_mﬂca dobre] klasy
diwiek Wystarczajaca do amatorskich
zastosowan domowych
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Jak potaczyc sie z Internetem? To proste

— wybierasz numer i po kilku lub kilkunastu
probach jestes w Sieci. Oczywiscie pofaczenie
moze zostac przerwane, ale na to nie masz
wplywu. Podobnie jak na szybko uciekajace

minuty i rosnacy rachunek za telefon.

A gdyby tak... Internet dzwonif do ciebie?

callBack — tak nazywa sie jed-
na z ustug swiadczonych nie
tylko przez dostawcow usiug
internetowych, ale tez wielu opera-
torow telefonicznych. Okreélenie
to, pochodzace z jezyka angielskie-
go, oznacza w wolnym tfumaczeniu
»~oddzwonienie”. Normalnie, gdy
cheesz gdzies zatelefonowac, to ty
wybierasz numer. System CallBack
dziafa zupefnie inaczej ...

CALLBACK-MULTINET

e

MULTINET §.4.

Bardzo taniq oferte oddzwaniania
do niedawna oferowat Multinet

48 ek’

Oszczgdnosel...

VWyobraz sobie sytuacje, kiedy
dzwonisz do znajomego mieszka-
jacege np. w Japonii. Koszt minuty
rozmowy jest w tym wypadku
bardzo duzy. Pofaczenie z Kraju
Kwitnacej Wisni do Polski moze
by¢ jednak znacznie tansze . Wyko-
rzystalo to wiele firm, oferujac
potaczenia typu CallBack. Po pro-
stu dzwonisz pod specjalny nu-

Prywatni operatorzy czesto oferujg
takze dostep do Sieci przez CallBack
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Ustugi Super Medii sq raczej skierowane do uzytkownikéw spedzajgcych
duzo czasu w Sieci. Firma oferuje takie inne sposoby podlqczenia, np. fqcza
stafe czy tradycyjne pofqczenie modemowe

mer, podajesz, gdzie chcesz sig
dodzwoni€ i... odkladasz stuchaw-
ke. Po chwili firma oddzwania do
ciebie i juz rozmawiasz — placac
nizsza cene. Zazwyczaj w ten spo-
sob mozesz zaoszczedzié nawet
do 50% kosztow.

Takie ustugi s3 szczegdlnie popu-
larne na Zachodzie oraz w Stanach
Zjednoczonych, gdzie firmy teleko-
munikacyjne konkuruja ze soba.
W Polsce CallBack jest jeszcze sto-

sunkowo mafo popularny, zwiasz-
cza przy rozmowach migdzynaro-
dowych.

Oddzwoi Internecie!

Z mozliwosci systemu oddzwa-
niania skorzystali za to dostawcy
usfug internetowych. Wielu z nich
oferuje dostep do Sieci z uzyciem
takiego rozwiazania. Polega to na
tym, Ze internauta wykreca odpo-




1 TiPSY
Gdzie io dziata?

B Coroz wigcej firm w Polsce oferuje
polqezenia oddzwaniane. Niestety, ich
ustugi sq dostepne na niewielkim ob-
szarze albo... drogie.

B INTERNETIA — obszar bylych woje-
wédztw warszawskiego, katowickiego,
gdanskiego, poznariskiego, toruriskie-
go, radomskiego, siedieckiego, lubel-
skiego, krakowskiego

B MULTINET — woj. szczecinskie (do
niedawna bydgoskie, gdaniskie, kaliskie,
poznaiiskie, wroclawskie)

W SUPERNET = elblgskie

B INTERTELE — rzeszowskie

Adresy:
www.internetia.pl
www,supermedia.pl
www.callback.multinet.pl
www.supernet.com.pl
www.zary.net.pl
www.ibiz.com.pl
www.intertele.pl
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wiedni numer telefonu i loguje sie
do Sieci (podaje nazwe uzytkowni-
ka i hasto). Po sprawdzeniu danych
serwer zrywa pofaczenie, a nastep-
nie w ciagu kilku minut oddzwania
pod zapisany w bazie danych nu-
mer.W ten sposéb uzytkownik nie
placi {najczesciej telekomunikacji)
za pofaczenie, bo... to nie on wybrat
numer! Oczywiscie, nie oznacza to,
ze dostep do Internetu jest za dar-
mo. Aby korzystaé z tego systemu,
trzeba najpierw zapfacié¢ firmie
$wiadczacej takie ustugi. Po prostu,
podobnie jak w przypadku telefo-
néw komérkowych z kartami
pre—paid (z opfacona iloscia roz-
méw), wykupujesz potrzebng ci
liczbe minut w Sieci. Poniewaz
masz prywatne hasfo, serwer przy
kazdym potaczeniu odlicza wyko-
rzystany czas z twojego konta. Nie-
kiedy ceny oferowane przez innych
dostawcow moga byc nizsze niz
w TP S.A.i po podliczeniu kosztow
okaze sig, Ze za te same pienigdze
mozesz w Swiatowe] pajeczynie
spedzi¢ poi godziny wigcej... Nie-
ktére firmy nie narzucajg stalej

opfaty abonamentowej, tylko po
prostu na koniec miesiaca przysyla-
ja ¢ wykaz pofaczen wraz z ra-
chunkiem.

Plusy | minusy

Do niewatpliwych pluséw korzy-
stania z Internetu poprzez Call-
Back naleza nizsze Orachunki za
telefon oraz mozliwos$é bardziej
precyzyjnego kontrolowania wy-
dawanych pienigdzy. Gdy wyczer-
piesz limit czasu, po prostu nie
zostaniesz Wplszczony przez ser-
wer — jest to troche przykre, ale
na pewno spodoba sig twoim ro-
dzicom. Poza tym zawsze mozesz
dopfaci¢ za nadliczbowe minuty. Co
wainiejsze, zyskujesz dodatkowa
wymowke — mozesz zawsze powie-
dzie¢, ze to nie ty dzwonisz, tylko
komputer oddzwonit do ciebie...

Minusem tej usfugi jest stosunko-
wo niewielka dostepnosc oraz, co
moze by¢ dla niektorych powaz-
nym problemem, brak anonimowo-
sci w Sieci. W przeciwiefistwie do
pofaczenia poprzez popularny
0202122, gdzie kazdy jest ,ppp",
tutaj masz swoj identyfilkator. To
w sumie niczemu nie szkodzi, no
— chyba ze lubisz robi¢ komus
ztodliwe dowcipy, ale to juz twoj
problem.

ballBack w prakiyce

Postanowilismy sprawdzi¢, jak
w praktyce wyglada korzystanie
z ustugi CallBack. Pod uwage wazieli-
$my oferte firmy Super Media (dzia-
fajaca na terenie VWarszawy, Poznania
i Gdanska) oraz propozycje Netii,
dostepna praktycznie w cafym kraju.
Podstawowa réinica jest wysokosc
opfaty instalacyjnej — o ile Super Me-
dia Zyczy sobie 49 zlotych, to konku-
rencja uaktywnia konta za darmo.
Sama procedura faczenia sig z Siecig
jest bardzo podobna — w obydwu
przypadkach po nawigzaniu pofacze-
nia i sprawdzeniu uzytkownika oraz
hasfa nastepuje przerwanie ,,rozmo-
wy” i oddzwonienie przez wiasciwy
serwer na numer telefonu dzwonig-

i (o T v e e L

Korzystajqc z uslug zachodnich firm oferujqcych ustuge CallBack, mozesz
duio zaoszczedzic. Jedli rozmawiasz za posrednictwem IDN...
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Najbardziej dostepnq i przystepnq oferte typu CallBack oferuje jak na razie
Internetia. Mamy nadzieje, Ze to nie koniec niespodzianek...

(| (1 PoRGWNANIE EEY DOSTEPY 00 INTERNETU I Dw]\’

5
Rodzaj usiugi TPSA INTERNETIA | SUPERMEDIA
Podfqczenie
do Sieci za darmo za darmo 49 zt +VAT
Abonament
miesieczny brak brak 52 zt +VAT
Koszt polqczenia*
w godz. 8 - 22 33 gr/3min |33 gr/3min | 63 gr!3 min
w godz. 22 - 8 33 gr/ 6 min |33 gr/ 7.5 min | 63 gr/ 6 min
| soboty, niedziele |tak samo jak
oraz swigta w tygodniu |33 gr/ 7.5 min | 63 gr/ é min
Cena za 1 impuls
ponad abonament | brak brak 30 gr/ 2 min
Dodatkowe usfugi
wliczone w cene | brak 3 konta e-mail | konto e-mail
+ miejsce na + miejsce na
strony WWW | strony Www

\ 2w praeliczeniu na impulsy

cego (podajesz go w umowie zawar-
tej z danym operatorem). Jednak
tym, co zapewne najbardziej cie inte-
resuje, jest cena za korzystanie z In-
ternetu. Netia stosuje dwa rodzaje
opfat: w godzinach szczytu (6-22)
trzy minuty pofaczenia kosziujg 33
grosze. Poza tymi godzinami za te sa-
ma cene spedzisz w Sieci siedem
i pot minuty! Poza tym nie pfacisz nic
wigcej — jest to rozwigzanie podob-
ne do zaproponowanego dawno,
dawno temu przez TP S.A.

Super Media natomiast stosuje sta-
13 opfate abonamentowa w wysoko-
$ci 52 zf miesiecznie (ceny netto, bez
podatku VAT 22%). W te ceng wii-
czone jest 100 impulséw, przy czym
od godz. 8 do 22 impuls naliczany
jest co trzy minuty, a w nocy co
6 minut. Taka sama zasada liczenia
czasu spedzonego w Sieci obowia-
zuje tez w soboty, niedziele oraz
swieta. Jesli przekroczysz limit, za
kazdy kolejny impuls zaptacisz do-
datkowo 25 groszy.

Jak widzisz, to, czy korzystanie
z CallBack’u bedzie tansze od trady-

...minuta polgczenia z Polski do
Standw kosztuje cie... okolo 1 zi!

cyjnej metody dostepu do Sieci, za-
lezy od kilku czynnikéw. Niektére
firmy preferuja osoby spedzajace
na surfowaniu w cyberprzestrzeni
bardzo duzo czasu, inne wolg uzyt-
kownikéw cierpiacych na bezsen-
no§¢ i spedzajacych noce przed
monitorem. Bez wazgledu na to
jeszcze jedna korzyscia plynaca
z oddzwaniania jest.. osobny ra-
chunek za korzystanie z Internetu.
Dzieki niemu fatwo sprawdzisz, ile
kosztuje twoje hobby...

INFO

Czemu nie ianiej?

M Jak zapewne zauwaiyles, dostep do
Sieci przy pomocy uslugi CallBack
weale nie musi by¢ duzo tanszy od tra-
dycyjnego. Wynika to z fakiu, ze duZo
firm musi placi¢ telekomunikacji za
wykorzystywane fqcza, co znaczqco
wplywa na wysokosc oplat. W troche
lepszej sytuacji sq abonenci nowych
prywatnych operatoréw — tutaj ceny
mogq byé nizsze. W kazdym

nadal najtaniej wychodzi jednak..
nocne surfowanie po Internecie.

B Ciggle tez brakuje w Polsce firm
udostepniajgcych w miare tani i szybki
dostep non-stop ze stalq oplatq mie-
sigezng (konkurencji dla systemu SDI
wprowadzanego przez TP S.A.).
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Ekran twojego komputera wyglada ciggle tak
samo. Nie pomogifo mu nawet wczytanie naj-
bardziej dziwacznych tapet i kursorow

— okienka, w ktérych dziataja programy, wcale
si¢ nie zmienity... Czy mozna zrobic cos$ jeszcze?

mieniajac ustawienia w Pa-

Z nelu Sterowania Windows,

nie masz co liczy¢ na super-

efekty. Nawet najlepsza tapeta

z motywami z ulubionej gry po-

trafi sie szybko znudzi¢, podobnie

kolorowe kursory. A gdyby tak

przerobic¢ okienka tak, aby wygla-

daly jak np. na Amidze, Atari albo

Macintoshu... Zaraz, przeciez to

jest cafkiem fatwe! Oczywiscie,

pod warunkiem, ze masz program
WindowBlinds.

Zaczynamy remont okien!

WindowBlinds jest pro-
gramem typu shareware
(jesli spodoba ci sie,
powiniene$ go zareje-
strowac i zapfa-
ci¢  autorowi).

glal<l4]~ Rlotalalalelo e,

- wNL
Cos dia miloénikéw komputerdaw Apple
Macintosh -, jabfuszko* na ekranie...

PPy P

Ooo, akwarium! Na obrzeiach okie-
nek bulgoczq bgbelki. Ale zabawa!
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Wersja demonstracyjna oferuje
jednak wszystkie potrzebne ci
funkcje, tak wiec na pewno be-
dziesz mial sporo czasu, aby za-
stanowi¢ sie nad zakupem peinej
wersji. Program znajdziesz w wie-
lu miejscach w Sieci, my polecamy
strone producenta: httpi//www.star-
doclkenet. Po uruchomieniu insta-
latora i odczekaniu paru chwil

z nich skrywa giéwne menu.To tu
wybierasz gotowe ,skiny” — czyli
pliki z zapisanymi ustawieniami
tla, kolorow, ksztattow ramek, itp.
Standardowo do dyspozycji masz
kilka prostych schematéw. Duzo
wieksza ich liczbe znajdziesz

»

bedziesz mogt podziwiaé ,nowe” W — : :
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i zakladek — w tym mozna
sie pogubic...

PowaZne zmiany...

B Roéwnie popularnym programem
zmienigjgcym oblicze Windows jest
LiteStep. Jednak w przeciwienstwie
do WindowBlinds nie jest on nakiad-
ka na okienkowego Explorera (pro-
gram odpowiedzialny za wyglqd
pulpitu i okien), tylko zastepuje go
w systemie. Chociaz LiteStep oferuje
znacznie bogatsze mozliwosci (posia-
da np. wiele ciekawych programikow
— tzw. moduléw, np. wiasny odtwa-
rzacz CD), nie polecamy ekspery-
mentowania z nim mniej doswiadczo-
nym uiytkownikom. Drobna pomylka
i brak wiedzy moggq doprowadzi¢ do

koniecznosci reinstalacji Windows!




Nic nie stoi na przeszkodzie, aby nadac
oknom taki futurystyczny wyglqd!

co — Odyseja Kosmiczna 3000,
czy nowe wcielenie Star Treka?

w Sieci. W pierwszym menu mo-
sesz takie zdecydowac, ktére do-
kiadnie elementy maja zyskac
nowy wyglad, a ktére moga pozo-
stac standardowe. Program umoz-
liwia wezytanie ,.skor™ zapisanych
w formacie archiwum ZIP lub po-
taczenie sig¢ z serwerem Stardock
i pobranie potrzebnych zbioréw.

Korzystajac z ..Per Application
Settings”, mozesz przypisac kaz-
demu uzywanemu programowi in-
ny wyglad! WyobraZ sobie — na
ekranie wygladajacym jak na Ami-
dze, mozesz pisa¢ w Wordzie
z kosmicznymi ramkami i guzika-
mi. To naprawde $wietna zabawa!
Niestety, ,nie ma rozy bez kol-
cow” — niektdre programy nie
lubig WindowBlinds — ich listg
znajdziesz na jednym z ekranow
WindowsBlinds.

Co miesci sie w pozostatych
dwoch zakiadkach! W, Startup
settings...” ustawiasz automatyczny
start programu zaraz po urucho-
mieniu Windows. W ,Background
Bitmaps" po prostu wybierasz ob-

WindowBlind — co igﬂzié ustawic?

BACKGROUND BITMAPS
WindowBlind umozliwia
zmiane tfa menu i komu-
nikatéw w wybranych
programach. Aby wiqczy¢
te funkeje, zajrzyj tutaj

PER APPLICATION SETTINGS
W tym menu okreslasz, kiore
programy mogq byc trak-
towane przez WindowBlind
ze szczegolng uwagq...

PERSONALITY
Tutaj instalujesz nowe

i wybierasz dostepne ,,ski-
ny”. Z tego menu bedziesz
korzystaf najczesciej

Niektére programy nie lu-
biq sie z Windows Blind
i nie chcq prawidiowo

STARTUP SETTINGS...
Ustawienia startowe — tego
chyba nie trzeba tlumaczy<?

LISTA PROGRAMOW
Cos dla niezdecydowanych.

Tutaj okreslasz, dla ktérych
programéw majq by¢ uzy-
wane wybrane ,,skiny” (dla

- dziata€. Aby unikng< niemi- U o = kazdego inny, co za pole do
fych niespodzianek, warto fepsees =) Fneeacsill| popisu!
wpisac je na ,,czarng liste” e 'I o |.

(menu PER APPLICATION

SETTINGS)

USTAWIENIA
PERSONALITY

B o e | E—

Mozesz dokiadnie okre-
slic, ktdre elementy
cheesz zmieni¢. Do wybo-
ru masz: ksztalt guzikéw
w programach, wyglqd

Fongetered brlalen

& . = (2] oo don s cieitems & mds buiora. |
Lista zainstalowanych  ——g P soobdinnndntbae:  i-—— przyciskéw na pasku za-
aktualnie ,,skinéw” wraz J=t =i ey it o | dari i pasku narzedzi
£ 07 fenm_cy.jn?rm podg'l'q- By Bacckvtache: L : xﬁ::;ﬂ oraz schemat koloréw
dem (lepiej sig nim nie | oty vt T ok e cooan schesm pulpitu
sugerowac) o oy ok _ B e
Pestece e
: Binant 2000 VisEd BT i :
Wezytanie nowego tema- P et

tu (program potrafi tez
zainstalowaé ,,skiny”

skompresowane ZIP'em) -~ piEtadamnin

Liqief™ { Bty B4 Desna.

Podoba ci sie? No to

— ] _ o= |

| mawapn] pewsin]  pewmcsn. i
L‘*’I

Zanim zainstalujesz
wybrany temat, obejrzyj,

dalej, zatwierdi swoj
wybor!

Jesli uwazasz, ze dany
temat jest brzydki - po
prostu go usun

Czy widzisz wszystkie do-
stepne skiny? Lepiej odswiez
ich liste tym guzikiem!

jak on dokfadnie wyglqg-
da. Moze ci sie przeciez
nie spodobac...

razki uzywane do wyswietlania tfa
w programach, okienkach z komu-
nikatarni, itp.

Lo by tu jeszoze
ZImienic?

Gdy juz zainstalujesz Windows-
Blinds, niewatpliwie wpadniesz
w mani¢ Sciagania z Internetu
kolejnych ,skor” — a jest ich cafe
mnastwo, Tylko na stronie produ-
centa  programu  znajdziesz
kilkaset ,skinéw", podzielonych
zgodnie z tematyka. Korzystajac
z tych zasoboéw, staniesz sie posia-
daczem  kilku  komputeréw
w jednym! W zbiorach plikéw s3
tematy zwigzane z Lara Croft czy

o

o L o g e

Obcym oraz wiele, wiele innych.
Réwniez na prywatnych stronach
znajdziesz sporo fascynujacych te-
matéw — catkiem za darmo!

Nic nie stoi tez na przeszkodzie,
abys sam stworzy! jedyne, niepo-
wtarzalne ,ubranko” dla Windows.
W tym celu potrzebny ci bedzie
program BuilderBlinds — znajdziesz
go oczywiscie na stronie Stardock.
Podobnie jak poprzednik, nalezy
on do grupy shareware — z Sieci
mozesz pobra¢ wersjg demon-
stracyjna. Dzieki niemu nie pogu-

. oY T LR

I\. \.. ‘ Ty -‘L N

bisz sig w gaszczu plikdw uzywa-
nych do konstrukcji okienkowego
pulpitu. Do samej edycji wygladu
wszystkich guziczkdw i suwacz-
kow (s3 zapisane w formacie
BMP) wykorzystaj natomiast... do-
wolny program graficzny, np.
okienkowego Paint'a.

Zestaw programéw firmy Star-
dock to $wietna propozycja dla
tych, ktérym znudzify sie stare
okienka. Szkoda, ze WindowBlinds
nie doczekat sie na razie polskiej
wersji jezykowej...
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Aby uzyskaé cos takiego, trzeba uzy¢ LiteStep’a. Niestety, ten program jest
trudniejszy w instalacji | obstudze od prostego WindowBlinds
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www.

Liczba znajdujacych sie
w Internecie stron, posw:gconyc 1
motoryzacji jest ogromna.Warto
jednak zajrzec pod kilkanascie
adresow WWW, tylko z naszego
,spolskiego podworka”.A zatem
zwalniamy reczny, sprzeglo,
jedynka, gaz i jedziemy!

9

Witam na nowej witrynie WWW
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Sammsﬁf nsm;l_ve

htep:/fwww.alfaromeo.com.pl/in-
dex2.html — strona polskiego de-
alera tej marki, mozna tutaj znalezé
cielawe informacje, jak rowniez da-
ne techniczne poszczegolnych wer-
sji tych samochoddw.

http:/fwww.btsnet.com.pl/alfaro-
meo/ — prezentacja jednej z najbar-
dziej elitarnych marek Swiata.
Dokfadna historia, dane techniczne
(takze pojazdéw zabytkowych
i prototypow), wrazenia z jazd,
zbir opinii Z prasy.

http://www.samochody.com.pl/
— prywatna strona o VWV, znajdziesz
tu dane najpopularniejszych mode-
li, jak réwniez adresy klubow mito-
snikow pojazdéw tej marki, ze
szczegodlnym uwzglednieniem ,.gar-
busa”.

http:/fwww.vwbeetle.net2000.pl/
— strona dla tych, ktérzy ponad
wszystko kochaja ,.garbusa” i jege
miodszego brata — Volkswagena
Beetle. '

http://ford.auto-moto.com.pl/
— prawie wszystkie modele Forda
z danymi technicznymi, takze dziat
o modelach Lincoln.

http://mercedes.su-
permedia.pl/ — Merc-

Mania, czyli cos dla mifo- =

52 <UCKS

snikow pojazdow z ,.celownikiem”.
Duza i bardzo sclidnie zrobiona
pod kazdym wzgledem strona, na
ktérej mozna znaleic¢ informacje
o niemal wszystkich modelach
Mercedesa, jak rowniez praktyczne
porady dla uzytkownikow tych sa-
mochodow.

http://www.pbc.prv.plf — strona
o BMW. Opisy wszystkich serii
produkcyjnych, poczawszy od lat
osiemdziesiatych, dane techniczne
oraz nowosci i informacje o tunin-
gu, czyli dostrajaniu samochoddw
do warunkow wyscigowych.

http:/fauto.supermedia.pl/ — ta
strona  zostala  zatytufowana
2YVszystko o..". Jest to bardzo so-
lidna baza danych zarowno dla
wszystkich tych, ktérzy interesuja
sig samochodami. Mozna tu znalezé:
szczegfowe informacje na temat
najpopularniejszych w Polsce sa-
mochodéw osobowych, takich jak
Daewoo, Opel i Fiat. Kazda pod-
strona Zawiera wiadomosci
o wszystkich wersjach danego mo-
delu.

http://maluch.elmer.net.pl/
— strona poswiecona Maluchowi.
Duzo informacji o przeszfosci sa-
mochodu, praktyczne rady dla

wiascicieli, a takze zdjecia uka-
’  2Ujace, co mozha Zro-
& bi¢ z karoseria Fiata 3

126p.
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Los z historii
http://gpzprv.pl — coé dla mitosnikow
historii: strona poswiecona pojazdom
skonstruowanym w Pdlsce przed 1945 .
Mnéstwo archiwalnych, nierzadko unika-
towych, zdje¢ modeli samochoddw
osobowych, cigzarowek, motocykli
i czolgow, a takze informacje o tym, jak
niegdy$ reklamowano samochody.

http://www.mech.pw.edu.pl/~sawic-
kifforum.htm — forum posiadaczy Syren.

http://www.licznik.com.pl/~auta/in-
dex.htm = autor tej strony postawit sobie
za cel prezentacje wszystkich (w tym
réwniez eksperymentalnych) polskich
konstrukeji od 1900 do 1999 r. Kaida
z marek zostala, w miare dostgpnosci
materiatéw, bardzo szczegofowo opisana.

http://www.pol.plinews._p/mator/retro-
sa/ — retwro salon czasopisma ,,Motor”.
Poki co, opisano tam zaledwie trzy moto-
cykle (Sokofa, Junaka i Osg) oraz trzy sa-
mochody (Syrene, duzego Fiata i Malucha),
jednak zapowiadane s3 uaktualnienia.

Samochody terenowe

http://mazeno.onetpl/off-roadpl/0004.asp — interneto-
wa wersja magazynu ..4x4", poéwieconego samochodom

z napedem na cztery kofa.

http:/www.free.com.pligazé9m/ — swojej strony docze-
kat sie takze ,radziecki Jeep” — czyli Gaz 69.To tutaj do-

wiesz sie danych technicznych,

bedziesz mogt zobaczyc

kilka zdje¢ oraz poznac historie marki.

hetp:/iwww.4x4.cp.pl/ - inna strona o wozach tereno-
wych. Duzo zdjed i tadna oprawa graficzna.

Sparty
samochadawe

www.Motoryzacja. YoYo.pl.
— serwis poswiecony nowo-
sciom w dziedzinie samocho-
déw sportowych. Nowe
modele, ulepszenia, informa-
cje o kierowcach.

htep:/iformulat.koti.com.pl/
— $wiat Formuly 1; gigantycz-
ny portal poswiecony Formu-
le 1. Aktualne notowania,
wyszukiwarka, forum dysku-
syjne, tory, samochody...
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Wiasnie dostates e-mail od nieznanej

temat listu brzmi: | LOVE YOU

esli naprawde dostafes taki list,
J to najprawdopodobniej padtes

ofiarg najnowszego wirusa
pocztowego. VYW ciagu ostatnich kilku
tygodni zarazit on kilkadziesiat milio-
néw komputerdw na catym $wiecie.
VWV Polsce udato mu sie pokonaé m.in.
komputery pracownikow operatora
sieci komorkowsj ERA GSM.

Zasada dziafania wirusa pocztowe-
go jest bardzo prosta. Do e—maila,
ktéry otrzymujesz, dofaczony jest
jako =zafacznik program bedacy
w istocie samym wirusem. Urucha-
miajac ten program, ualktywniasz tym
samym wirusa. Jezeli korzystasz
z programu do obstugi poczty Micro-
soft Outlook, wirus pobiera z twojej

ksiazki adresowej e—maile wszyst-
kich twoich znajomych i rozsyfa do
nich swoje kopie. Niezwykle gwaf-
towny wzrost liczby wysylanych li-
stow sprawia, Ze serwery pocztowe
zapychaja sie i przestaja dziatac. Poza
tym sam wirus | LOVEYOU jest bar-
dzo groiny, a ponadto pojawifo sie
juz kilkadziesiat jego mutacji. Niekto-
re z wersji potrafig skasowac wazne
pliki systemowe lub zawarto$¢ cafe-
go dysku — mozesz wiec utracié
wszystkie zapisane na nich dane.Wi-
rus stara sie takZe sciggnad z Interne-
tu program do wykradania hasef,
a kiedy mu sie to uda, przechwytuje
wszystkie wykorzystane podczas
pracy na komputerze hasfa. Co pe-

Grapy dyckaiyion
Tk eness crn Sethpramers

oo T Ol TR
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Najpopularniejszy program pocztowy stal sie réwniez ulubieficerm twdrcow
przerdinych wiruséw. Coz, popularnosé kosztuje...
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wien czas wysylfa je pod adres e-ma-
ilowy, do ktorego prawdopodobnie
ma dostep autor wirusa.

Wirus ten potrafi rozprzestrzeniac
sig nie tylko za pomocg Microsoft
Qutlook, ale takze wykorzystujac
program miRC. Zarazony program
wysyla wirusa do wszystkich oséb
obecnych na kanale IRC.

W jaki sposob uchronié sie przed
takim ,,prezentem’? Metoda jest bar-
dzo prosta — nie uruchamia¢ progra-
mu zafaczonego do listu lub otrzy-
manego od ,;znajomych” z IRC. Nie-
stety, ludzka ciekawosé¢ oraz zupeiny
brak wyobrazni sprawily, ze zastoso-
wanie sig do tego podstawowego
wymogu bezpieczenstwa okazatfo sie
dla wielu osob zbyt trudne. Wirus
rozprzestrzenial sie wiec z zawrotna
predkoscia, czyniac coraz wieksze
szkody. Ten schemat fatwo sobie wy-
obrazi¢... Otrzymujesz list z intrygu-
jacym zatacznikiem, uruchamiasz go
i... nawet o tym nie wiedzac, uaktyw-
niasz wirusa, ktéry natychmiast wy-
syla swoja kopie do kolejnego z two-
ich znajomych. Oni nie podejrzewaj
cie o zlosliwe kawaly, wiec urucha-
miaja program od ciebie, wirus uak-
tywnia sie i wysyla swoje kopie do
ich znajomych...

Aby unikna¢ tego typu niespodzia-
nek, powiniene$ doldadnie zastano-
wic sie przed uruchomieniem kazde-
g0 otrzymanego programu (patrz
ramka). Innym wyjsciem jest skorzy-
stanie z konkurencyjnych progra-
méw do obstugi poczty, np. wbudo-
wanego w przegladarke Netscape lub
darmowego Pegasus Mail,

Dobrym pomystem jest réwniez za-

instalowanie programu antywiruso-

wego, ktory sprawdza wszystkie uru-
chamiane programy. Jednak pamietaj,
ze musisz dbac o to, by bazy danych
o wirusach byly aktualne.

Ostatnie wyjicie to skasowanie
Windows Scripting Host. Jest on bar-
dzo rzadko wykorzystywany przez
programy, wiec nie powinno to mieé
negatywnych konsekwencji. Doldad-
na instrukcje znajdziesz m.n na
www f-secure.com/virus-infofu-vbs/

1. Jedli otrzymates od nieznanej i osoby
list z zataczonym programem, nigdy nie
uruchamiaj go, zanim nie spran.vdzisz phku

programem antywirusowym

z aktualnej bazy wirus6w. Jesli test wpadw‘
pamysinie, nagraj plik w ranym katalo-
gu i paczekaj tydzien. Jesli w ciagu tego

czast nie usfyszysz o nowym wirusie
towym, fo napramln wgmte; ohzymp;fcezé
nieszkodli anke, kira mozesz

uruchomié. amim jednak, ze za-
wesim je. W koncu kto$ mégt ci zrobié
i przysiaé program, kidry sfor-

matula iwardy dysk.
2. Jezeli otrzymai&é pllkodm:rmegc ale

list nkcie
&est tim‘wme zas;]mdﬂJ wpu

me awcy, czytoonwsfa!llstrcotolesi
za program. Taka osirozno$¢ jest koniecz-
na, gdyz wiele wiruséw pocziowych potrafi
sagaiﬁalg pubféraé adresyM_e-mag
z esowych programu Microsol
Outlook | wysytat wiasne kopie bez wiedzy

uzytkowni

3. W syluacii, kiedy plik przystat ci dobry

zZnajomy, informuje cie w e-mailu, co

fo za ni ianka, moZesz poprzestat

na sp iu ich programem antywiru-
tak na wszelki

Sl et
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czyli pozyteczne SMS

Czy warto wysyta¢ wiadomosci SMS? Meczy¢ si¢, mozolnie
wstukujac kilkadziesiagt znakéw? Przeciez moina zadzwo-
ni¢€. Jesli tak myslisz, to zadzwon do click@click.pl

-
ERICSSON 2

zieki wiadomosciom SMS mo-
D zesz  zaoszczedzic  troche

pienigdzy. Oplata za wysfanie
SMS jest przewaznie o pofowe niz-
sza niz koszt jednego impulsu,a cza-
sami ta roznica jest jeszcze wieksza,
Opfaca sie zatem wysyla¢ wiado-
mosci, pod warunkiem, ze informa-
cja, ktdrg cheesz przekazad jest bar-
dzo krotka. VWpisywanie diuzszych
wiadomosci przy uZyciu klawiatury
komarki jest nieco meczace.

Jednak w jednym wypadku SMS
jest po prostu niezastapiony — kie-
dy np. chcesz skontaktowac sig
z kolezanka, ktdra nie uzywa ko-
morki, ale za to posiada konto
e—mail. Moglbys oczywiscie wia-
czy¢ komputer i wysta¢ e-mail. Jed-
nak, jesli wiasnie jeste$ nad jezio-
rem i checesz zaprosi¢ kolezanke na
wieczor do kina, to zostaje ci
jedynie uzycie komorki.

Obecnie wszyscy operatorzy sie-
ci komérkowych umotliwiaja wy-
sylanie wiadomosci SMS w formie
e—maila. Za wystanie takiego listu
placisz tak, jak za zZwyczajnego SMS
i nie musisz wykupowac¢ Zadnych
dodatkowych usfug.

Musisz  jedynie
pamietac o zacho-
waniu interneto-

wej formy listu oraz
wysianiu go pod spe-
cjalny numer telefonu
(patrz ramka).

Co wiecej, kaida z sieci
oferuje dodatkowe ustugi
zwigzane z korzystaniem
z poczry elektronicznej. Na stro-
nie WWW kazdego operatora -
znajduje sie w. bramka SMS,
za pomoca ktdre] mozesz wy-

g1iPSY

Jak vruchomic SMS?

Aby méc wysyla¢ wiadomosci tekstowe, mu-
sisz wpisad do swojego telefonu tzw. Numer
Centrum Wiadomosci. Kazdy operator sieci
komérkowej posiada inny numer:

Era GSM +48602951111

ldea +48501200777

Plus GSM +48601000310

SMS nie dla wszystich..

Niekiedy moze sig 2darzy¢. 2e telefon odmowi
wysiania wiadomosci tekstowsj (np. do
Iwojego znajomego za granica). Przyczyng
moze byc brak odpowiednisj umowy pomigdzy
operatorami. Cd niedawna jednak wszystkie
dzizlajgee w Polsce sieci komdrkowe pozwa-

a4 na wymiang migdzy sobg informacji SMS! )

sta¢ wiadomosé tekstowa do
abonenta danej sieci.

Jesli korzystasz z PLUS GSM,
mozesz otrzymywac e-maile od
innych uzytkownikéw Internetu.
Twdj adres ma postac: 48twojnu-
mertelefonu@text.plusgsm.pl.
Niestery, tego .konta” nie mo-
zesz wykorzysta¢ do wysylania
poczty z domowego komputera,
cho¢ z drugiej strony — jest 1o
usfuga bezpfatna.

W sieci Idea bezpfatnie otrzy-
mujesz 10MB konto pocztowe:
twéjnumertelefonu@idea.net.pl
z mozliwoscia przesytania plikéw
nie wigkszych niz 4MB. Jest to
zwyczjne konto e—mail i moZesz
korzysta¢ z niego takze za pomoca
domowege komputeral Moina
rowniez odczytywac otrzymane li-
sty, postugujac sie komorka. Jesli po-
jemnos$¢ konta uwazasz za zbyt ma-
ta, mozesz wykupic dodatkowa usfu-
ge: ldea E-mail, ktora kosztuje 12,20
zt miesigcznie (opcja dostepna tylko
dla oséb optacajacych abonament).
W zamian otrzymujesz az 20MB
konto poczrowe. Dodatkowo jeste$

automatycznie powia-
damiany o kaz-
dym nowym

R e-mailu.

E-maile
moiesz

wysylac

z dowolnego
telefonu komor-
kowego

Plus GSM: 119998

Wiele osob czesciej uzywa swoich komdrek

do wysylania wiadomosci fekstowych niz do

prowadzenia zwykfych rozmow. Szal SMS

ogarnal zwiaszcza miodych fudzi — nikago nie

dziwig juz grupki micdziezy w skupieniu wpa-

trujace sie w ekran telefonu. Powodem takig]

sytuacii jest oczywiscle koszt wysyiania wia-

domosci—kilka razy mnigjszy niz w przypadhu

potgczenia i rozmowy.

Ceny SMS w poszezegdinych sieciach:

Era: 80 gr

TakTak: 50 gr (pobierana za 10
SMS z gory)

Idea Opfima: ~ 290r

Idea POP: 400r

Plus GSM: 73qr

SimPlus: T3gr

E-mail w formie SMS nalezy wystat pod numer:
Era GSM: +486029696596

Idea: 874

J

Te komunikaty mozesz dowolnie
skonfigurowac, np. tak, aby otrzymy-
waé informacje tylke o nowych li-
stach od wybranych znajomych.

Zatozenie konta e—mail oferuje
rowniez ERA GSM. Ma ono pojem-
nos¢ jedynie 3MB, ale za to standar-
dowy adres: twojnumertelefo-
nu@eranet.pl mozesz zamieni¢ na:
dowolnyinnyadres@eranetpl. Abo-
nament miesieczny za te ustuge wy-
nosi 12,20 zt miesiecznie.

Nawet posiadajac najprostsza ko-
morke, mozesz korzystaé z moili-
wosci, jakie oferuje poczta elektro-
niczna. A jesli posiadasz telefon
Ericsson razem z klawiaturka Chat-
board, to wysylanie wiadomosci

SMS jest czysta przyjemnos‘.ciq_

=T DRSS R 5&..

;_ m WWW.Centrum—sms.. prv Ei‘

Jedna z wielu stron umozli-
- wigjgcych wysylanie wiado-
¢ inosci SMS do abonentow
sieci komorkowych

ekst: Andrzej ,,C{ w}a!inec:ka" Cwalinn, Zdjecia: materiafy prasowe Ericsson




Jesli uwielbiasz wysyla¢ wiadomo-
éci SMS znajomym, tako kiawia-
tura na pewno ci sie

bardzo spedebal

iz
| 0P

Lubisz wysytaé wiadomosci SMS? Masz
telefon marki Ericsson? Dzieki Ericsson Chat-
board mozesz znacznie ulatwi¢ sobie zycie!

syfanie wiadomosci SMS
zajmuje sporo czasu. Ko-
niecznoé¢  kilkukrotnego

weiskania klawiszy telefonu znacz-
nie spowalnia korzystanie z tej
mozliwosci komorki. Teraz, dzigki
Ericsson Chatboard, usfuga ta jest
znacznie fatwiejsza w uzyciu. Chat-
board to mafa klawiatura, ktéra
podtacza sie do telefonu, do tego
samego zlacza, co fadowarke. Mimo
niewielkich rozmiarow, jest to
w petni funkcjonalna klawiatura
o mozliwoéciach zblizonych do ofe-
rowanych przez modele pefnowy-
miarowe. Podiaczenie jej do telefo-
nu bardzo utatwia wysytanie wiado-
mosci SMS — nie trzeba juz kilku-
25 krotnie weiska¢ klawisza, aby zna-
{ lez¢ potrzebng literg. Nie jest tez
- konieczne ,,przedzieranie” sig przez
M menu. Po prostu naciskasz klawisz
SMS na klawiaturce, wpisujesz wia-
domosé — tak, jak na zwyczajnym
PC, podajesz numer telefonu od-
biorcy (réwniez korzystajac z kla-
wiaturki) i gotowe —*wiadomosd
zostafa wystana. Podobnie tatwa jest
modyfikacja ksiazki telefonicznej.
Te ufatwienia nie sa jedyna zaletg
Chatboard, chot z pozostalych mo-
ga skorzystac jedynie osoby majace
dostep do Internetu. Ericsson stwo-
rzyt specjalna strong WWW —

Informacje o kiawiaturce znajdziesz
{ na www.ericsson.coml/chatboard

Kazdy uzytkownik Chatboard moze
zalozy¢ sobie konto e-mail

W tworzeniu wlasnej strony WWW
pomaga dokladna instrukeja

Telefony Ericsson w zestawach
miniPOP mozesz kupic w wielu
zabawnych kolorach

www.chatb.com — przeznaczong dla
uzytkownikoéw mini—klawiaturek.
Dzigki niej kazdy z posiadaczy
Chatboard moze zafozy¢ sobie
konto pocztowe oraz wiasng stro-
ne WWW. Bardzo ciekawie wyglada
konstruowanie takiej strony — skfa-
da sie ja z gotowych czesci, zw. ce-
gietek (ang. bricks), ktore umieszcza
sie w wybranych miejscach. To roz-
wigzanie sprawia, ze nawet zupeinie
poczatkujacy internauci nie beda
mieli z tym kiopotow.

Na stronie WWW mozesz m.in.
zafozy¢ wiasna ksiazke adresows
oraz stworzy¢ liste przyjaciol. Ta
ostatnia niezwykle utatwi wysylanie
e—maili do znajomych — moina ro-
zesta¢ list jednoczesnie do wszyst-
kich oséb, ktdre sie na niej znajduja,
uzywajac odpowiedniej komendy
i nie trzeba wpisywa¢ za kazdym ra-
zem wszystkich adreséw! Samo wy-
syfanie listow za pomoca telefonu
jest niezwykle proste.VWciskasz kla-
wisz oznaczony ,.e—mail”, wpisujesz
adresatow oraz tresc listu i... wysy-
tasz — tez jeden klawisz. Modyfikacje
danych umieszczonych na stronie
réwniez sa mozliwe za pomoca kla-
wiaturki. Mozna zaréwno dodawad,
jak i usuwaé osoby z ksiazki adreso-

LRICSSON =

wej lub listy przyjaciof,
zmienia¢ swoje hasfo
lub zamieszczad krotkie
informacje na sieciowej
tablicy ogfoszen.
Dodatkowa  zaleta
korzystania z www.
chatb.com jest mozli-
wos¢ zataczenia do
e—maila plikéw, np. wia-
snego zdjecia lub pio-
senki w formacie MP3.
W tym celu trzeba naj-
pierw nagra¢ dany plik
na wifasne] stronie
WWW, a potem wy-
starczy tylko podac jego
nazwe w e-mailu.
Oczywiicie, jesli adre-
sat odbierze taki list za pomoca ko-
mérki, to zdjecia nie zobaczy.
Niestety, Chatboard dziafa jedy-
nie z telefonami Ericsson. Posiada-
cze innych aparatéw musza pocze-
ka¢, az producenci ich telefonow
skonstruuja podobne urzadzenia.
Pewnym minusem jest tez dosc
wysoka cena — ok. 250 zt
Z drugiej strony — na pew-
no beda jakie$é promocie,
podczas ktorych mozna be-
dzie kupi¢ Chatboard po niz-
szej cenie. Pierwszg z nich
organizuje juz sie¢ ldea.
Zestaw miniPOP: Chat-
board oraz telefon |
Ericsson T10s — kosz-
tuje 399 =, a z telefo-
nem A1018 — 299 z.
Moina tez naby¢ telefon
Ericsson T10s z Chat{
boardem w dowolnym
abonamencie Idea
Optima w cenie 99 zi.

Wiasng strone WWW skiadasz z cegie-
tek — prawda, e to proste?

Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka™ Cwalina,

Zdjecia: materialy prasowe Idea Centertel, Ericsson

Co prawda
klawisze sq niewielkie, ale
i tak pisze sie duzo wygodniej niz
na telefonie...
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TROCHE HISTORII

istoria $miglowcdw uzywanych do dzia-
fi wojennych rozpoczyna sig pod koniec
Il Woijny Swiatowej (niemiecki Fa-223
oraz amerykanski R-4). Chociaz pierwsze kon-
strukeje nie odegraty wredy 7adne]j spektaku-
larnej roli na polach bitewnych, niewatpliwie
przyczynity sie do rozwoju koncepcji wykorzy-
stywania $migfowcéw przez wojsko. Juz po
wajnie $migfowce wykorzystano na szersza
skale w czasie konflikeu w Korei (1950-53).
Transportowaly one zaopatrzenie, Zotnierzy
oraz wypefniay misje ratownicze i sanitarne.
Wredy rowniez rozpoczeto pierwsze proby
z ich uzbrajaniem. Uzbrojone $miglowce we-
szly do walki dopiero w czasie wojny w Algie-
rii (1954-62). We wszystkich przypadkach
wciaz byfy to jednak ,dozbrojone” maszyny
transportowe. Pierwszym, zaprojektowanym
od podstaw jako $migtowiec bojowy przezna-
czony do zadah szturmowych, byt Bell
AH-1G Cobra. Wprowadzony do stuzby
w najgoretszym okresie wojny w Wietnamie
szybko udowednit swoja skutecznosc,

ZADANIA

E podstawowych zadan ma- 1
zyn szturmowych w czasie

wojny w Wietnamie nalezafa
ochrona $migfowcow transpor-
towych oraz wspieranie od-
dziatéw ladowych. Z czasem
zadania te rozszerzono O nisz-
czenie broni pancernej prze-
ciwnika (obecnie jest to podsta-
wowa funkcja maszyn tej
kategorii), wrogich $migfowcow
oraz rozpoznanie. 2

Smiglowce Mi-24 wspierajq natar-
cie transporteréw opancerzonych

Glowica ulkdadu PNVS

Glowica ukiadu TADS

9

Stanowisko strzelea {apem)

zrkn M230 30 mm

]
L Zasobnik 70 mm
NPR FFAR M2é1

Konstruktorzy KA-52 posadzili pilotéw obok siebie

PPK AGM-114 Hellfire

DWOCH PRZECIW
WSZYSTKIM

dczas opracowywania koncepcji
$migtowca AH=1G Cobra przyje-

to zalozenie, Ze oprymalna zatoge
stanowi¢ bedzie pilot (dowédea)
oraz strzelec {operator). Aby zmniej-
szy¢ przekrdj czotowy maszyny, zafo-
ge usadzono w kabinie tandemowej
(jeden za drugim). Pilot na gorze,
operator na dole. Doswiadczenia bo-
jowe szybko dowiodly stusznosci te-
go zalozenia i uklad taki stal sie
kanonem. Jedynymi konstrukejami,
keore odbiegaja od standardu, sa ro-
syjskie KA—50 (jednoosobowa zafoga)
i KA-52 (piloci siedza obok siebie).
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I FU \t)aziaqﬂur.i dipoli zakt

& Gondola silnika

WIDZIEC W NOCY

dnym z wymagan, jakie stawia sig przed

potczesnymi $miglowcami szturmowymi,
jest mozliwos¢ prowadzenia dziafan w trud-
nych warunkach atmosferycznych i w nocy.
Aby spetni¢ ten wymog, zaczeto wyposazac
maszyny w urzadzenia pozwalajace operato-
rom widzie¢ w nocy. Systemy te mozna po-
dzieli¢ na dwie grupy. Pierwsze z nich dziatajg
na zasadzie fotooptycznego wzmacniania swia-
tha szczatkowego — do cobserwacji wystarczy
najsiabsze nawet zrodio swiatla np. gwiazdy.
Druga grupa urzadzen opiera sig na kamerach
termowizyjnych — nie wykorzystuja $wiatfa
widzialnego, ale promieniowanie cieplne. Ponie-
waz wzmacniacze obrazu sa urzadzeniami sto-
sunkeowo lelkkimi (i tanimi) stosowane sa dosc
powszechnie. Termowizory natomiast, wspot-
pracujace z laserowym dalmierzem i podiwie-
tlaczem celu, wchodza w skiad systeméw
celowania i naprowadzania. Takie systemy zo-
staly zainstalowane na AH-64 (PNVS/TADS).

jacych M130
7

UZBROJENIE

Uzbrojenie strzeleckie

Jest to podstawowe uzbrojenie wigkszosci Smi-
glowcow szturmowych. Gféwnym jego przeznacze-
niem jest eliminacja Zofnierzy przeciwika i celéw
lekko opancerzonych. Sktada¢ sie moze z cigikich
karabinéw maszynowych (12,7 mm) oraz dziafek
(20 mm, 23 mm i 30mm). Uzbrojenie strzeleckie
moze by¢ zamontowane na $miglowcach na state
lub przenoszone w specjalnych zasobnikach.

Tak KA-52 robi uzytek ze swojego 30 mm dziafka
2A42. Przeciwnik nie ma szans

Uzbrojenie rakietowe — niekierowane (NPR)

Jest to jedna z najstarszych broni stosowanych
na émiglowcach. Produkowana w wielu typach
i kalibrach przez kilkadziesigt firm na catym
éwiecie. Moze by¢ uzywana do niszczenia celéw
naziemnych, stawiania zasfony dymnej, oswietlania
celéw i zakldcania systemow radarowych przeci-
whika. Najbardziej rozpowszechnionymi systema-
mi sa:amerykanski 70 mm FFAR (zasobniki T260,
M261), francuskie 68 mm SNEB oraz rosyjskie 57
mm S-5 (zasobniki UB—-16/32), 80mm 5-8 (zasob-
niki BBW=20) i 122 mm $-13.

M261 w akeji. Trudno walczy<, gdy nic nie widac

fmig!owce szturmowe narazone sq na silny
ogien obrony przeciwlotniczej

SAMOOBRONA

w-zwiqzku z charakterem wykonywanych
zadan $miglowce szturmowe narazone s3

_ na duze zagrozenie ze strony obrony przeciw-

otniczej. Aby zminimalizowaé straty zostaly
e opancerzone i wyposazone w odpo-
Bic systemy przeciwdziatania. Skiadaja sie
ie urzadzenia ostrzegajace o oswietleniu

 promieniem lasera lub namierzaniu przez sta-

cje radiolokacyjna. Systemy te wspéipracuja
z wyrzutnikami flar i dipoli zaktécajacych. Nie-
ktore $migfowce wyposazono takie w systemy
aktywnego zagluszania stacji radiolokacyjnych
(AH-64) oraz mikrofalowego promiennika
termicznego (AH—64, Mi-24).

Uzbrojenie rakietowe - kierowane

Pociski przeciwpancerne kierowane (PPK) sa
najbardziej zaawansowanym technologicznie
uzbrojeniem $migtowcaw. Pierwsze pociski te-
2o typu naprowadzane byly recznie, wediug li-
nii celowania. Strzelec musial uchwyci¢ obiekt
markerem celownika i tak manewrowac rakie-
ta, aby utrzymaé ja w linii celowania. System
ten jest juz przestarzaly i mafo skuteczny. Po-
ciski kolejnej generacji naprowadzane sa
w sposéb potautomatyczny, tzn. strzelec trzy-
mat cel na celowniku, a system sam korygowat
(za posrednictwem przewodu lub sygnatu ra-
diowego) tor lotu pocisku. W ten sposob
naprowadzane sa m.in: zachodnioeuropejskie
pociski z rodzaju HOT, amerykaiiskie TOW
oraz rosyjskie 9M17P Skorpion i 9M114 Ko-
kon. Do kolejnej generacji PPK nalezg nad-
diwiekowe pociski kierowane za pomocy
innych systeméw. Najczgéciej stosowane jest
naprowadzanie na odbita wigzke lasera (cel
oswietlany jest jego promieniem) lub bierne
naprowadzanie w podczerwieni (pocisk
kierowany jest na cieplo emitowane przez
cel). Do tego rodzaju nalezy m.in.amerykanski
AGM-114 Hellfire (oba sposoby naprowadza-
nia) i rosyjski $M120 Wichr. Najnowsza gene-
racja PPK to pociski kierowane na cel za
pomoca radarow milimetrowych. Pierwszym
tego typu pociskiem byl AGM-114L Longbow
Hellfire, stanowiacy uzbrojenie amerykanskie-
go AH-64D Apache Longbow.

Oprécz pociskéw przeciwpancernych,
do arsenatu émiglowcéw szturmowych
wechodza rowniez kierowane pociski powie-
trze—powietrze naprowadzane na podczer-
wien (AIM-9L Sidewinder, R-60, R-73,
Stinger, Minstral, Igta-M).

Tekst i zdjecie: Przemystaw ,, Youzi” Szynkora
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GAME BOY -

| nefuitiejezy przyjeecl
B

Jaka konsola robi ostatnio naprawde zawrotna
kariere? Nie jest to ani potezny Dreamcast, ani
sfynne Playstation 2. Na razie wygrywa mafa
konsolka GAME BOY COLOR. Jednak za jej
plecami szykuje sie silny przeciwnik i to do tego
pochodzacy z tej samej Rodziny...

989 roku Japonczyk Gumpei Yokoi
wpadf na genialny pomysf stworzenia

konsolki, ktorej glowna zaleta byfyby
bardzo mafe wymiary. Tak narodzit sie GAME
BOY. Dzigki temu, ze mozna byfo schowac go
do kieszeni czy plecaka, zabra¢ na spacer do
parku lub graé¢ w gry w autobusie po drodze do
szkoty, zyskat ogromna popularnosc. Pézniej po-
jawit sie ulepszony GAME BOY POCKET z jesz-
cze mniejszym ekranem, pobierajacy mniejsza
iloé¢ pradu oraz posiadajacy obudowe w kilku
réznych kolorach. Taka konsolka zyskafa sobie
bardzo wielu zwolennikdw, chociaz szalefistwo
miafo dopiero sie zaczac...

HISTORIA

Donkey Kong to
niesmiertelna

klasyka na matq
konsolke GB

rawdziwe wariactwo zaczefo zorne stworki — Pokemony
Psi@ bowiem razem z pojawie- (patrz ramka). Na horyzoncie

niem sie GAME BOY COLOR,  pojawit sie juz jednak kenku- | @
czyli konsolki, na keérej gry wyswie-  rent dla GAME BOY COLOR.
tlane sa w kolorach. Na pierwszy
rzut oka moze si¢ wydawac, ze nie
ma nhic weciagajacego w zabawie na
mafym ekraniku i pikselowatych po-
staciach, ktére oczywiscie nie moga
stanowi¢ konkurencji dla np. wyszu-
kanej grafiki PC. Okazuje sie jednak,
ze dzieki GBC mozna rozkoszowac
sie wieloma przebojami, keére po-
siadajg bardzo wciagajaca fabuie
i moga sprawia¢ niesamowitg wrecz
frajde. Swoj udziat w sukcesie GBC
na pewno miafy takze pewne niepo-

CO ZA KOLO

Do GB mozna tak-
ze podigezyc spe-
cjalng kamerkg...




o firmy Nintendo  miata ukazaé sie w tym reku ale  SION, VIGILANTE 8: SECOND

szczegoiow
ne; kanfer'en Nintendo z
; wietniu w Se tle, kle-—

jawnic
szczegéiéw na temat swojeg: :
'{a zazdl‘eéme strzegac ta mnn:y

Poréwnanie mozliwosci konsolek Nintendo _NOH_/ 4

Cm e GaC GBA 2
zasko- Pracesor 8-bitowy 32-bitowy

czyé graczy
Game Boy Ad- Wymiary 75%133 mm | 135x80 mm
'/ vance! Na pew- : 7
SeRE Wyswietlacz 23" TFT 29"TFT

¥/ umieszczony potez- | Wymiary wyswietiacza 4440 mm | 61x40 mm
4 e 22 | Rorielozost 160x140 piks| 240x160piks
" polepszy sie nie tylko Maksymalna liczba kolorow

y graf‘ka ale cr;z;)kzz plyn- | wyswietlanych réwnoczesnig |56 32768

. nos¢ gier. iekty na =T 3 e
¥ s lonsoli: badi spra- Zasilanie 2 baterie AA | 2 baterie AA
wialy wrazenie trojwymia-
rowosci dzieki specjalnemu a w przypadku GBA wymiary maja by< zupeinie
przedstawianiu grafiki. Obraz  odwrotnie. Guziczki zostana inaczej rozmiesz-
" ma by¢ réwniez bardziej kolo- czone i zwiekszy sie ich liczba. Zmiany nie
rowy, a ta dzieki mozliwosci omina rowniez wyswietlacza, ktéry bedzie po-

jednoczesnego wyswietlania na  wiekszony.
ekranie do ponad 32000 kelorow Zaleta konsolki miafo by¢ rowniez podfaczenie
z palety 65000! Oczywiscie zostang  do Internetu, osiagnigte dzieki telefonom ko-
" takze ulepszone mozliwosci dzwigko-  morkowym. Na razie jednak przedstawiciele
we urzadzenia , za ktore beda odpo- Nintendo niechetnie wypowiadaja sie na temat
" wiedzialne dwa chipy, w tym jeden zwiazkow Internetu oraz GBA. Nie wiadomo
znany juz z Game Boy Color. wiec, czy dalej chea umiescic taka opcje w swo-
Inne beda réwniez wymiary kensolki:  im nowym produkcie. Chetnie natomiast chwala
* Rozroénie sie ona wszerz. GBC ma okofo  sie mozliwosciami gry wieloosobowej (do czte-
135 mm wysokosci i 80 mm szerokosci, rech oséb jednoczesnie).

L R
| — |

& o° off LS @@l
o T “2e5” | Niewiele jest krajdw ktdre ommpfo |
pakemoncwe szaleristwo. Zabawa
b s iy GAME BOY ADYANCE na GB polega na zdobywaniu i trenowaniu 150 (na razie)
typow réznych Pokemondw. Na razie pojawity sie m.in, PO-
GAME BOY KEMON BLUE, RED i YELLOW, film kinowy, koszulki, ksiazki,
gry karciane... Do Polski Pokemony maja zawita¢ we wrzesniu
—
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c'zy pojawienie sie no-
we] konsoli oznacza, ze
bedziesz musial wy-
rzuci¢ swojego ulubionego
 Game Boya do smieci? Alez ¥
oczywiscie; ze nie. Wszystkm gry
" na poprzednia konsolke beda
réwniez dziafaly na nowej! Maja
sie one rowniez zna|dowaé na
kartidzach. Bedziesz mogt do GBA
podiaczy¢ takze urzadzenie przypo-
minajace znana z Game Boya kamer-
ke. Nintendo ma rowniez zadbaé
‘o kompatybilnos¢ GBA z Delfinem ——
(nastepna konsola Nintendo). W ten(Bohaterowie gry
‘sposéb bedziesz mogl uzywac swojej|YOSHI STORY.
matej konsolki do przechowywania da- | Prawdopodobnie
bedzie to pierwsza

gra na GBA

Lnych ktérych nie cheiaibys ujawnic

) \ znajomym podczas wspolnej za-
., bawy na Delfinie.

Oczywﬁc:e na razie to tylko

&% liczby i specyfikacje, ale na

konferencji w Seattle pokazano

takie demo gry YOSHI STORY,

ktére prezentowafo sug bardzo

fadnie. Do opracowama gier ma

przyigczyé sie ponad 130 firm

2 cafego s$wiata. Tak wiec zapo-

. wiedzi brzmia naprawdn_e obiecu-

jaco. Teraz trzeba jeszcze uzbroic sig

W cnerplawosc i zaja¢ sie ,.zabijaniem

‘czasu” oczekiwania na GBA grami na

GBC. Na pewno nie bedzie to jednak
czas stracony... ¥

6985 y 4 03 \ 4
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G‘VWW. Dzieki temu klawi- \

-

| SMS. Klawisz SMS
daje Ci bezposredni
dostep do menu
Wysytania Wiadomosci.
Po prostu napisz :
wiadomosé, wpisz
numer telefonu,

| nacisnij Yes i gotowe.

szowi mozesz zmieniac |
przez telefon rozne usta-
wienia swojej prywatnej
strony www. Mozesz

na przyktad aktualizowa¢ |
ksiazke adresowa lub
kalendarz, poinformowac
przyjaciél gdzie w tej chwili

wiadomosci na tablicy

| ogloszen. J
g

{
jestes oraz umieszczac 1
{

I

B 0

E-MAIL | ZALACZNIKI.
Rejestrujac sie na STRONIE WWW
SPOLECZNOSC! CHATBOARD™,

Po nacisnieciu klawisza E-mail,
wiadomosci wysiane z telefonu sg
przekiadane na format poczty
elektronicznej. Ze swojej prywatnej
strony www mozesz takze wysyfac

Po prostu przycisnij klawisz

i Attachment | wpisz nazwe zatacznika.

A e

dostaniesz osobisty adres e-mailowy.

zdefiniowane uprzednio zafgczniki.

My WD ey

| Date: Had

£5th Sap 1999,
Teaa: 2:24pm.

Rasd chapears 5T in
drivars manualt

0 b Eyer wids shunis e

Kentiy B is gorgeouztis
Jedn the Jar-dar HAT..

S e e b D R RS

/ETRONA WWW SPOLECZNOSCI CHATBOARD™. To Twoje wirtualne =)
miejsce spotkan. Po zarejestrowaniu sie, bedziesz dostawac wiadomosci
i informacje. Mozesz tez zrealizowac swoja pasje twércza, zakladajge
wiasng strone www przy uzyciu gotowych blokow, ktore pomogg Ci
W jej tworzeniu. Twoja strona www stanie sie Twoim wiasnym cen-
trum komunikacji, przez ktére bedziesz moégt kontrolowac przycho-

‘\\dzqce wiadomosci i dzieki ktéremu inni poznaja Cig lepiej. )

\
\




Korzystanie z usiug www, e-mail
i zatacznikéw zalezy od operatora.

www.ericsson.com/chatboard

G e S DS e e
{ SPIS TELEFONOW. Ten kiawisz |
| przeniesie Cie bezposrednio ‘
| do ustawienia Zapis w menu,

| kiedy telefon jest w stanie goto-
| wosci lub gdy przyjmujesz roz-

| mowe. Wystarczy wtedy wpisac
\ nazwe, kiéra chcesz zachowadé.

@Ericsson Mobile Communications, 1999

WWW Attachment E-mail s'Ms

I
|

Stylowy, wykonczony matowym
metalem CHATBOARD™
to pomaost migdzy telefonami
komorkowymi a Internetem.
Dzieki Stronie WWW
Spotecznosci CHATBOARD™
www.ericsson.com/chatboard
- masz peten zasieg mozliwosci
komunikacyjnych, gdziekolwiek

jestes. Fakty i dane

Wymiary: 105 x51x 12 mm
Waga: 35 gramow
Klawiatura: 49 klawiszy

Ukiad klawiatury: miedzynarodowy, angielski,
niemiecki i francuski

Kompatybilnoéé: T10s, A1018s, T 18s,
: R250s PRO, 1888
WORLD, SH 888, S 868
| KLAWIATURA. i GF788e.
| Z klawiatura CHATBOARD™,
| nie musisz naciskac jednego .
klawisza kilka razy, zeby wpisa¢ | Zawartos¢ pakietu:
| odpowiednig litere. -
| CHATBOARD™ ma taki sam ukiad, CHATBOARD”
| jak uzywana na calym $wiecie | Etui
| angielska wersja klawiatury Podrecznik uzytkownika
komputera. Pisanie na nim jest
\ wiec bardzo proste.

\,

-

Niech Cie uslysza | ERICSSON Z
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@ GDY NIKOGO NIE MA W DOMU...
Zakupy przez Intemnel to duza wy-
goda, ale | problem: co zrobic
z przesytka, ody nikoge nie ma
w domu? W Arlington w stanie Vir-
ginia pojawity sie kosze, o Kig-
reh dostawca pakuje zamawione
produkly, po czym na specialnym
zamku wystukuje kod. W ten sosob
wysyta sygnat de pagera edbiorcy.
Gdy kiient wroci do domu, WRrowa-
dzi swoj kod, otworzy Kosz i od-
bierze towar.

wsy newsy

# J

Vv nmewsy newsy newsy Hne

® SZKODLIWE AKGESORIA?

Wediug brytyiskiego stowarzyszenia
pchrony kensumeniow populame ze-
stawy shichawkowe (hanis-free) do
telefonow komarkowych s3 zaoroze-
niem dia zdrowia ich uZytkownikow!
Podobno  kabelek taczacy telefon
7 mikrofonem oraz stuchawka dzia-
ta jak dodatkewa antena, powoduigc
Kilkukroine Zwiekszenie promienio-
wania elektromaognetycznego, Wy-
twarzanego przez urzadzenie. Jak
na razie producenci komérek edmo-
wili komentarza na temat tych infor-
macii.

@ INTERNET | KABLOWA TV
Dziatajaca m.in. na terenie Wathrzy-
cha firna DAMI  zaoferowata
ahonentom swojej sieci telewizii ka-
blowej nielimitowany desigp do In-
temetu. Instalacia objeta obecnie
okoto 100 osob i umozliwia trans-
misje danych z szybkescia ek
33.600 Kbps. Miesigczny abonament
wynesi 80 zi. Urzadzenia petrzehne
do stworzenia sieci dastarczyta fir-
ma 3Gom.

@ MICROSOFT PROSI SAD...
Prawnicy Microsoftu  wystapili do
sadu USA z prosba o rezyonacie
7 zamiaru podziatu kerporacii na
dwie firmy. W zamian imperium Bil-
la Gatesa miatohy zaprzestac czgsci
dziatan, uznanych przez sad za nie-
zgodne z prawem. Przedstawiciele
wymiaru sprawiedliwosel stwierdzi-
Ii jednak, 7e oferta Microsoftu jest
niejasna oraz petna dziur prawnych.
A wigc... nici z porozumienia?

@ DOSTEP DO SIEGI ZA DARMO!

Dell Europe zapowiada uruchomie-
pie darmowego dostepu do Inter-
netu. Ushuga, tworzona we wspol-
pracy z British Telecom, ma bye
dostepna niestety Iylko w Niem-

czech i Francii. Aby surfowac
w Sieci za darmo, polrzebne De-
dzie oprogramowanie dosiarczane
7 komputerami Dell Dimension.
Caz, a nam pozostaia ylko marze-
nia o ftroche tanszym. szyhszym
Internecie...

@ IRIDIUM NIE ZGINIE?

Jak pamietacie, po bankruciwie
wiasciciela, satelity systemy Iri-
dium mialy zosiac wprowatzene
w atmosferg ziemska i zniszczone.
Tak sig jednak nie stato! Obecnie
tocza sie rozmowy na temat po-
wiornego uruchomienia systemu
giobalnei tacznosci. Czyzby do
dwoch razy sziuka?

64
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ak sie nieoficjalnie dowiedzie-
J liémy, przedtuzaja si¢ prace nad

DIABLO Il. Premiera polskiej
wersji tej gry odbedzie sig w tym
samym czasie, cO premiera wersji
angielskiej i najprawdopodobniej
nastapi to 12 lipca.

NS — A
Ciekawe, jakie polskie glosy
ustyszymy w drugiej czesci gry?

Wystarczy najnowszy MAGI
V4

wiat programéw muzycznych

zdaje sie rozwija¢ w kierunku

tzw. loop—based sequencers,
czyli programéw do ,,montazu” mu-
zyki z gotowych prébek diwiglko-
wych. Najlepszymi przykfadami sa
e—Jay i legendarny ACID.

W tej dziedzinie zapowiada sig re-
wolucja. Firma Magix stworzyta dla
amatoréw multimedialnych kombaj-
néw prawdziwe cudo — kolejng juz
wersie MUSIC MAKER GENERA-
TION 5, kréry pojawi si¢ teraz takze
w polskiej wersji jezykowe;j.

Jest on idealny dla wszystkich, kic-
rym nie wystarczaja mozliwosci pro-
gramc’:-w—zabavvek,a jednoczesnie nie
potrzeba im tak skomplikowanych
narzedzi jak Cubase VST.

Cata moec MM thwi w jego
wszechstrannosci: mozesz tworzy<
muzyke w oparciu o frazy diwigko-
we, wykorzystywac instrumenty
i pliki MIDI, a nawet — ZROBIC
WEASNY TELEDYSK!

MUSIC MAKER skiada sie z kilku
moduféw: samplera, automatu per-
kusyjnego, wirtualnego syntezatora
— kopii maszyny Roland TB-303, oraz
prostego i skutecznego zarazem mo-
dutu do tworzenia teledyskéw. Jed-
nak prawdziwym przefomem w dzie-
dzinie oprogramowania muzycznego,
jest mozliwosé pracy nad projektem
przez kilka oséb za posrednictwem
Internetu! Drzieki MUSIC MAKER
GENERATION 5 bedziesz maogf wy-
produkowaé hit wspdlnie ze swoimi

psX | [ N8z | BE

5% | PL

~ Magix Music Maker

i 99zt | CODA

Bardzo dobry program do’
komponowania muzyki

i tworzenia wideoklipow...

Diablo Il po polsku

Pierwsze screeny juz sg, ale kiedy bedzie gra?

Wydawca  pol-
skiej wersji gry |-
— CD Projekt—za- | =
powiada, ze DIA-
BLO Il wydane [©
bedzie w bardzo
ekskluzywny spo- |
séb. W pudetku,
poza trzema kom-
paktami z gra, [
znajdzie sie kilka

bonusowych gadze- poiska wersja Diablo Il powstaje réwnoczesnie

téw,byé moze beda 7 angielskq, premiery odbedq sie tego samego dnia

to plakaty, figurki
i koszulki z emblematami DIABLO.
Prace nad polskim DIABLO I
trwaja. Przypominamy, ze w Dubli-
nie w Irlandii, gdzie znajduje sig cen-
trumn lokalizacyjne gry. powstaja
rownolegle obie wersje jezykowe —
polska i angielska. Wiadomo tez, ze

Magia muzyki

Kazdy komponowac moie - Eﬁﬂgllgnﬁklﬂlé &orzei...

MUSIC MAKER to komplet-
ne narzedzie dla amatorow
domowego muzykowania

przyjaciétmi, bez wzgledu na
to w jakim zakatku Ziemi be-
da sie oni znajdowac.
Zawarte na dwoch dofaczo-
nych plytach (3 w wersji De-
luxe) pliki WAV (dzwigkowe)
i AVI (filmowe) oraz gotowe
utwory pewnoscig stang
sig dla ciebie zrédiem inspi- |
racji. Mozesz korzystac row-
niez z wiasnych bibliotek diwigkow
lub je pe prostu kupi¢ (znajdziesz
tam plyty z wszystkimi popularnymi
obecnie stylami muzyeznymi). Jesli
wiec nie brakuje ci kreatywnosci,
twoje aspiracje siggaja duzo wyzej niz
tylko komponowanie ~melodyjek

w telefonie komérkowym, albo $ni ci

postaciom, podobnie jak w przypad-
ku innych tytutéw wydawanych
w naszym kraju przez CD Projekt,
gloséw uzycza aktorzy. Jednak,
zgodnie z sugestiami graczy, nie be-
dzie wérod nich nikogo znanego
2 matego lub duzego ekranu.

—————amm "

sie kariera producenta muzycz-

nego — MAGIX MUSIC MAKER/
GENERATION 5 bedzie wymarzo-
nym rozwigzaniem! A wigc — powo-
dzenia w show-businessie, moze:
twoje przeboje zagoszczz nawet

w MTY?

L

Ekran programu Music Maker Generation 5 = praca na tym pro-

gramie jest prosta, przyjemna i bardzo... twércza
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Wakacje blisko - z162 rower swoich marzen

$li cheesz kupi¢ rower, mozesz sko-
ﬁsm& z multimedialnego katalogu
ROWVERY i sprawdzi¢ cene i rodzaj
dostepnych na polskim rynku produk-
tow. W opisywane] publikacji znajduja sie
“informacje na temat ponad 1300 typow
rowerdw dostepnych w sklepach.W ka-
gu opisano takze ponad 1200 czesci
erowych, takich jak np. gripy, hamulce,
a, piasty, kierownice. VW ROWERACH

® MUZYCZNY INTERNET

Muzyezni ginanci: Sony i Universal
Music ogtosili, Ze razem urucho-
mig cyfrowy kanat muzyczny, do-
stepny dzieki subskrypeii. Znajda
sie w nim nagrania audio i videg.
Ma 1o byc nastepny wielki krok
w upowszechnianiu muzyki przez
Internet. Podobne os$wiadeczenie
wydato rowniez MP3.com.Inc. po
tym, jak amerykanski sad uznat
ich winnymi ‘tamania prawa
autorskiene. Firma opracowata
subskrybowany kanat muzyezny,
zawierajacy ponad 3400 ulworow,
w tym 300 darmowych nagran.
Miesieczna opfata za korzystanie
Z tych zasohow ma wynosic okoto
dziesieciu dolarow.

okulary rutiy project pycoon duel

5-\-4.-.:_13_ “\

przedstawiono zaréwno sprzet tani,
przeznaczony dla poczatkujacych mifo-
snikow dwach kofek, jak réwniez drogie,
wyczynowe rowery dla dodwiadczonych
mitosnikéw kolarstwa. Opisywany kata-
log posiada takze opcje umozliwiajaca
obliczenie ceny roweru zfozonego z sa-
modzielnie wybranych czedci, a takze
sprawdzenie, ile kosztowafaby moderni-
zacja dowolnego roweru.

@ WIRUS W PRACY DYPLOMOWEJ
Filipinska prokuratura podejrzewa
kilka osob o napisanie Wwirusa
.1 LOVE You~, ktory zainfekowat
internetowa poczig elekironiczna
w wielu krajach i zniszezyt wiele
plikdw. Wsrdd nich jest dwojka
uczniow manilskiej szkoty infor-
matycznej - rodzenstwo de Gu-
zmanow. Prokuratura ma na oku
przede wszystkim Onela de Gu-
zmana, ktary — w ramach pracy
egzaminacyinej — napisat program
podobny do wirusa .1 LOVE YOU".
Tymczasem likwidacja zniszezen,

Ponad cztery godziny cierpliwoscl...

Sieci pojawil sig¢ kolejny do sprawdzenia swej wiary i woli...
film, dostepny tylke po- Najwazniejszy jest jednak fakt, ze
przez Internet. Trwajacy 32

jest to film dostepny wylacznie po-
minuty obraz Quantum Project

przez Internet. Mozna go odnaleic

kosztuje 3 dolary 95 centéw. Graja na stronie www.sightsound.com;

w nim Stephen Dorff (odtworca $ciaganie go poprzez modem

gtownego przeciwnika Blade'a) o szybkosci 56Kb potrwa jednak e 2 -
; i z jakich dokonat wirus, bedzie

oraz Fay Masterson i thn Cleese marne cztery do szesciu godzin. koszlowata okoto 10 miliardow

' dolarow. W Polsce wirus nie wy-

(znany z filméw o Monthy Pytho-
nie). Fabufa jest dosc prosta: pe-
wien mezczyzna pragnie odnaleic
Boga poprzez nauke. Podczas prob
z akceleratorem czasteczek ma
wizje swej bytej ukochanej Mii (Ma-
sterson) i spotyka gadajacy elek-
tron. Objawienie prowadzi Paula

S -
~GEIGIS ¢ ﬁ ngkﬂwanlg " ’ l I]ﬂ rzadzit 2oyt wielkich szkod, chog
jego ofiarami padto kilka darmo-
REBI;KE.M sl 5 = 7 it X wych serwisow internelowych
Ymﬂﬁng;ﬁ:‘;"’“' Bez komputera tez mozna si¢ dobrze bawic! oraz siec telefonii komarkowej
; = ERA GSM.
Tmﬁ:sz“ﬁ:r{;?f::? gﬁ;;,,i.: by fowi¢ ryby, nie musisz juz wy-  Zabawka ma tylko jedna wade. Ziowio- :
Redaguje 2e8p6l: chodzi¢ z domu i chodzié nadrze-  nej za jej pomoca wirtualnej ryby nie ® 10 MILIONOW KONSOL
Aleksandra Cwalina (redaklor naczelny), ke lub jezioro, a potem cierpliwie  mozna usmazy¢ na patelni... DLA AMERYKANOW
Jacek Komuda {sekretarz redakcji. czekad i czekad, az jakas ryba faskawie Mozesz teraz zagrac takze w symu- Wiadomo jui, kiedy odbedzie sig
A"d'iﬂn%ﬁmuuaﬁﬁgﬁgﬁ:m" polknie haczyk. Jesli posiadasz SPORT  lator lotniczy. Oczywiscie jedli posia- SULCUILERUILLE UL kensoli
B BASS FISHING, mozesz bawi¢ sie dasz STEALTH ASSAULT. Ta prosta ARGEIREIIIRERN VIR LY
Jacek Goliatowski, Marsk Janowski, w wedkowanie, lezac wygodnie na dy-  gra zrecznosciowa symuluje lot niewi- nika tege roku do skiepow trafi
Dariusz Stachowiak wanie, lub siedzac w fotelu,a nawet je-  dzialnego mysliwea F 117 A. Na uwage pierwszy milion tych konsol. Cena
Konsultacja | wspdtpraca: dzac éniadanie. Opisywane urzadzenie zastuguje dos¢ nowatorski system sprzefu zostata ustalona na 298
Krzysztof Adamczyk. Pictr Kapis, to nic innego. tylko podreczny symula-  sterowania samolotem. Vystarczy dolardw. Bedzie to swego rodzaju
anﬂﬂmiﬁ,mu&m%}emﬂ tor prawdziwej wedki. Bawiac sie nim,  przytozyc okular do oczu i przechyla¢ promocja, bo koszt wytworzenia
Przemyslaw Szynkera. Michal Zacharzewski mozna tak jak w rzeczywistoici zarzu-  sig pod odpowiednim katem w dof, jednego egzemplarza Playstation 2
Adres do korespondencii caé linke, a wiec fowié na spinning,a po-  w gére i na boki, aby F 117 A nurko- wynosi ok. 350 dolarow. Jednak
JCLICK! tem, za pomoca korbki scia- wat, wznosit sie, skrecat.W opisywanej Sany spodziewa sie, Ze nawet po

podniesieniu ceny w USA sprzeda-
nych zostanie do marca 2001 oko-

skr. pocztowa 333, 04-026 WARSZAWA

tel. 022) 5170194, e-mail: cick@cickpl gze limige mazlwasd wybaon! un:

ga¢ sptawik z haczy-
wanej aktualnie broni, mozna tak-

kiem i czekaé, az

; Sekretariat redakcji: kiéras z ryb 7e wybraé jedna z 10 misji ERLRALIITIATT SRR RELLUTRD
M[mawasnzor:ka'k:a'mz}51?{}2‘“ skusi sie na bojowych, Cena zaba- tej pery sprzedano 1.8 miliona
GELcK : ki STEALTH - _HETHEITEFS
Media Service Zawada przyngte W
tel, (022) 870-53-43 fax (022) 670-75-51 W grze mf_): 181 XS : zf.k 6CS}F;?RT e D
Druk: ZesZ ustalic ... OKL ! H 2 >

Dmka:niawcydarzﬁidwgu. Bauer kszrait jezio- Na przetomie Kwietnia 1 maja
w Ciechanowie ra,w ktérym doszio do pofaczenia dwoch pol-

skich dystrybutoréw gier kompute-

prowadzisz
rowych, firm Mirage i IPS Compu-

Copyright:
wirtualny po-

Wydawnictwo H. Bauer Sp. z0.0.,

;S dlcoonyeh fow,  wybrac ter Group. Nowy gigant nesi nazwe
Wydawnictwo H, Baver Sp. 2.0, ustawienie 16dki, iM Group | hedzie sprzedawat ary
jest czlonkiem Ogélnopolskiego a talge glebokos, takich firm, jak: Electronic Arls,
Stowarzyszenia Wydawedw. na ktéra zamierzasz EIDOS, Westwood, 3D0.. Zgodnie
Nie zaméwionych materiatow redakcia zarzuci¢ haczyk. BASS 7 Zapowiedziami, ceny -nowych fy-

tifow maja byc dostosowane do
polityki cenowei IPS, czyli gry be-
da tansze. Firmie IM Group Zyezy-
my powodzenia i... oczekujemy na
najnowsze hity!

nie zwraca. Zasirzegamy Sobie prawo
do skragania i redagowania tekstow.

ISSN 1509-0558

Wydawca magazynu CLICK! ostrzega P.T.
Sprzedawedw, ze 2abroniona jest sprzedaz
numerdw akiualnych i archivalnych pisma po
\_innej cenie, niz ustalona przez Wydaweg. /

FISHING uwzglednia takze
warunki pogodowe — m. in.
kierunek wiatru i przejrzy-
stosc¢ wody, a jedli ryba chwyci
haczyk, gra drga w reku niemal
tak samo, jak prawdziwa wedka.
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CLUCK

KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawnia
do zakupu JEDNEJ gry.
Kupony waZne sq do pofowy czerwea

WEKAPROMOCA (A \LeE)

Z CLICKIEM! mozesz kupic
wszystkie gry firmy PLAY [T 10 % taniejl

Wyinij ten kupon, naklej na kartke poczto-
wa | wyslij na adres: OPM, Dzial Sprzeda-
2y Bezposrednigj, ul. Wyspianskiego 10,
43-200 Bielsko-Bigta. Nie zapomnij podad
swoich danych (imig, nazwisko, adres za-
mieszkania) oraz tylulu zamawiang] gry.
Za gre zaptacisz przy odbiorze. Wysylka
zamowionych gier GRATIS! =

SiHT
Jedynie z CLICKIEM! kazda z| poruzszych
gier mozesz kupic ze znizkg 10 zit

Wysylka gratis!

gz gead
e 59z

Gunsrip
Azlec

Wystarczy. e ziozysz zamowienie (oplata
przy odbiorze, za zaliczeniem pocziowym)
na karice pocziowe — koniecznie nakle|
ten kupon! — i wyslesz j5 na adres: Wirtual-
ny Swial, ul. Jagielofiska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczestmczqc w promoc;l Wyrazasz
zgode na urnieszezenie fwolch danyeh w
bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych,
Firma ta oswiadcza, ze wiw dane beda

wykorzystywane wylaczrie przez ria.

Tylko z CLICKIEM! viele
wspanialych.gier. kidrych

dystrybutorem jest fima

MIRAGE, mozesz kupic z¢ znizka 10 %!

Kupon mozna zrealizowat oschiscie

w siedzibie firmy MIRAGE przy ul. Obron-
cow 2C, 03-933 Warszawa. Mozesz takze
ziealizowaé go  droga  pocziows
{oplata przy odbiorze. za zaliczeniem
pecztowym). W tym celu wyciety kupon
naklg] na kartke pocziowa, wpisz jaka
cheesz gre i podaj swoj<dokiadny adres.
Patem wysl] kartke na adres: MIRAGE,
ul. Obronicow 2C, 03-933 Warszawa.
W razie waipiwosci, dzwan. tel. (022)
616-15-51. Oferte gier mozesz sprawdzic
w ogloszeniach prasowych Iub na stronie

internetowe]: wwiw.mirage.com.pl. S

SUPER OKAZJAE

ooy, [Topllare)

mozesz kupic TANIES wiele wspanialych
gier firmy TOPWARE.
Specjalna W sprzedazy WYDA-
NIE SPECJALNE EARTH 2150 z super upo-
minkiemn w cenie 83,95 2 (nakiad imitowany)
Inne gry 2 naszej oferty — jestl zamdwisz je
‘bezposrednio w TOPWARE —kupisz ze zniz-
ka 10%! Wysij do nas zamawisnie - koniecz-
nig nakiej ten kupen! - na karcie pocziowe}
na adres: TOPWARE POLAND, ul. Kamin-
19, 43-300 Bielsko-Biala. W razie
wapliwosci dzwon, fel. (033) 813-03-16. Na
zZamawieniu napesz fytul gry. kidrg choesz Ku-

biorze. Koszt wysyikd jednel ary
PRZY. ZAMOWENIU DWOGH | W]ECEJ

GIER - WYSYEKA GRATIS!

OOIPB‘I‘III

JEDYNA OKAZJA!

Dzigki CLICKOWI! mozesz
kupic TAMIEJ wiele
doskonatych gier firmy IPS.
Za kazda gre. kiore] dystrybutorem jest
IPS, zaplacisz 5% tanis|! Wystarczy, ze
wytniesz ten kupon, nakleisz go na karice
pocztowe] | wyslesz na adres: PLAY,
ul. Potocka 14, paw. 3. 01-652 Warsza-
wa, Nie zapomnij podadj fytutu zamawia-
nej gry, a takze swojego imienia, nazwi-
ska oraz adresu. Wysylka zamdwionych
w fen sposdb gier — GRATIS! Jesli masz
pytania, dzwon: {022) 832-54-31.

LISTY

E MACTO TEZ KOMPUTER

Dzieri dobry!

Bardzo smuci mnie brak w waszym
czasopismie dzialu (nawet malenkie-
£0), dotyczacego komputerow Ma-
cintosh. Ja i wielu moich znajomych
mamy takie maszyny w domu (nie-
keérzy rowniez w pracy) i bardzo by-
$my chcieli poczytac o nich nie tylko
w prasie przeznaczone] dla grafikdw.

Z wyrazami szacunku:
Jaromir K. Kopp

Dzieri dobry

Niestety, polscy dystrybutorzy
i producenci programow czesto za-
pominaja o tym, Ze na Swiecie ist-
nieja komputery Macintosh. Click!
jest pismem gféwnie o grach kom-
puterowych, tymczasem w naszym
kraju nie ukazuje sig zbyt wiele pro-
dukeow przeznaczonych dla wspo-
mnianych komputeréw. Mysle jed-
nak, Ze z pewnoscig juz wkrdice na-

Rozwiazania
SHOGUN
Odpowiedz brzmi: Daimyo

Nagrode, gre SHOGUN, otrzymuje:
Barbara Kachman z Warszawy

MAJESTY

Odpowiedz brzmi: Ardania
Nagrode, gre MAJESTY, otrzymuje:
Michat Dmochowski z VVarszawy.

LEMMING!

Odpowiedz brzmi: Tak, Lemingi ist-
nieja naprawde! 53 to niewielkie ssa-
ki z rodziny chomikowatych
Nagrode, gre LEMMINGE REVWOLU-
CJA, otrzymuje:

Katarzyna Tusiewicz z Krakowa

PLANESCAPE: TORMENT
QOdpowied# brzmi: w. Kostnicy
Nagrode, gre PLANESCAPE: TOR-
MENT, otrzymuje:

Pawel Szostak ze Stargardu Szczecin-
skiego

EDYCJE SPECJALNE

Odpowiedz brzmi: ZSRR

Nagrode, gre COMMAND&CO-
NQUER: WORLDVVIDE WARFARE,
otrzymuje: Jacek Makuch z Kozienic

FRUGO

Odpowiedz brzmi: Marian

Nagrody, plecaki FRUGO, otrzymuja:
Szymon Kot z\Warszawy

Maciej Kasperski z Wroctawia
Andrzej Sakowicz ze Szczecina
Piotr Tichanow z Glubezyc

KONKURS NIKE

Odpowiedz brzmi: Geo Force
Nagrody, pitki NIKE, otrzymuja:
Krzysztof Kiopot z Lipy

Adam Wojciechowski z Mysfowic
Rafat Stepiuk z Rokitna

Elzbieta Mozalska z Efku

Rafaf Przydziaf z Sedziszowa
tukasz Ruszczyk z Grabowa
Pawet Leszczynski z VWrzosowej
Radostaw Polak zWhodawy
Pawet Plaskowski z Grodziska
Wielkopolskiego

Tobiasz Tomeczak z Wroctawia

r';fitamy ponownie w naszej skrzynce pocz-
towej! Przez ostatnie dwa tygodnie jak zwy-
kle przysporzyliscie sporo pracy listono-
szom. Dzigkujemy za wszystkie uwagi, tak-
ze te krytyczne, Dzigki temu mozZemy sig
dowiedzied, co Wam sig podoba w CLIC-
KU, a co powinnisSmy zmienic. Staramy sig |
oczywiscie odpowiadad na kazdy e-mail,

jednak czesci z Was (chyba w posprechu)
&3 zdarza sig podaé
@F}f‘j biedny adres

.L.-n.l.l—-——

h — Zwrotny...

piszemy cos o Macintoshach. Na
pocieszenie dodam, ze my réwniez
darzymy ..Maki" spora sympatia,
a w redakgji wszyscy pracujemy na
tego typu sprzecie.

B COTO TAKIEGO PASCAL?

Szanowna redakcjo Clicka!
Kupitem ostatnie trzy numery Clic-
ka! i zauwazytem w nich bardzo cie-
kawe artykuty. Czy moglibyscie po-
$wieci¢ troche miejsca na elementy
Pascala? Temat ten interesuje nie tyl-
ko mnie, ale takze kolegow.

Heniek

71, 0900

Michat Sasiadek z Ropezyc
Michat Zajdel z Krosna
Jedrzej Zaton z Poznania
Ryszard Ospara z Wroctawia
Pawet Mikulski z Radomia
Lukasz tupinski z Ostrowii
Mazowieckiej

Przemek Furdal ze Znina
Andrzej Pifat z Lubina
Michat Litwinski z Zakopanego
Mateusz Biatas ze Steszewa

Nagrody, ksiazki z fotografiami
pitkarzy ufundowane przez NIKE,
otrzymuja:

tukasz Maroszek z Gorzowa Wikp.
Rafat Romanowski z Nasielska
Przemystaw MNowak z Ciechanowa
Marcin DHugokecki z Moraga
Przemyslaw Bednarkiewicz z Turka
tukasz Stoma ze Szczecina
Arkadiusz Janicki ze Szezecina
Wojciech Wodzistawski ze Szczecina
Grzegorz Wilczynski z taska

Jerzy Wicibski ze Szczecina

Piotr Janicki z Rzeszowa

Grzegorz Alaszewicz z Wroctawia
Remigiusz Dudka z Polkowic

Piotr Kuczan z Watbrzycha
Sebastian Giszrer ze Stupcy
tukasz Jaryk z Dobiezyna

Michat Wrébel ze Skierniewic
Marcin Trzos ze Swiebodzic

Piotr Karbownik z Gosciglina
Hubert Pawlikowski z todzi
Krzysztof Krupa z Bytomia
Agnieszka Majcherczyk ze Skawiny
Dawid Sidor z Rusinowa

Robert Wienclaw z Poznania
Tomasz Gtowacki z Chocianowa
Szymon Lulewicz z Bielska—Biafej
Adam Szyna z Katowic

Cezary Kubinski z Chelmka

Rafat Kaczmarczyk z Olkusza
Robert Brzozowski z Gdariska
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Czeéé Heriku

W Clicku! takie ukaza sig w niedlu-
gim czasie artykuly na temat roz-
nych jezykéw programowania.
Z pewnoscia przybliza ten temat
naszym Czytelnikom.

B MNIE] SCREENOW!

Redakcjo Clicka!

Na poczatek chciatem wam pogra-
tulowaé niezfego startu na polskim
rynku prasy komputerowej. Musze
rakie przyznad, ze znalaziem u was
kilka niedociagnie¢. W testach gier,
moim zdaniem, znajduje sie zbyt du-
7o screenow, mogloby by< ich mniej,
a w zamian za to wiece] tekstu. No,
ale te bfedy mozna wybaczy¢ — wa-
sze pismo jest bardzo mfcde...
Jeszcze jedno: w lkazdym numerze
przydafoby sie kilka stow wstepu,
opis zawartosci Clicka! | zapowiedz
tego, co bedzie za dwa tygodnie.

pozdrawia
Luk@s z Toruni@

Witaj Luk@sie

Uwazamy, ze kazdy z naszych Czy-
telnikéw ma prawo zobaczyc na wia-
sne oczy, jak wyglada kazdy z opisy-
wanych w w Clicku! produktow, dla-
tego nie chcemy zmnigjszac iliczby
screencw przy opisach i zapowie-
dziach gier. Poza tym — nie lubimy
zbyt dlugich tekstow, bo dla nas liczy
sig bardziej jako$c, a nie ilosc. Click!
z zafozenia ma byc ciekawy i koloro-
wy, a nie szary i nudny.

A co do zapowiedzi: w swiecie gier
dzieje sie tyle ciekawych rzeczy, ze
czasem trudno przewidywac, co
wydarzy sie w najblizszych dniach.
Poza tym bardzo lubimy robi¢ Wam
niespodzianki.

Kupony konkursewe, : DProsi-
my. przysylac wylqcznie na
es redake)i!

ZESTAW. MINI| ‘POP




Dlaczego Obcy nie
odwiedzili Ziemi...
1. NOWBEZESNA ZIENSHA TECANBLOGIA

Poniewaz Obcy sa znacznie bardziej od nas rozwinigci pod wzgle-

SLSKES & J590

PRZ Y IACsELs]

| dem technicznym i nie zainteresuja ich nasze wynalazki. Po co wige |
sie meczy¢ i tutaj przylatywac? Aby zobaczy¢ superszybkie proce-
| sory? Hmm, kilka razy szybsze maja w podrecznych kalkulatorach...

| 2. SUPFRNOWOGZESNA TECHNIAA BBEYCH _
" Na obdarowanie nowinkami technicznymi tez nie mamy co liczy¢. |
| Czlowiek jest istota na tyle grozna, Ze mogiby nawet najbardziej
pacyfistyczny wynalazek przerobic na brofi... i przy jej pomocy

wykurzyé przybyszy. Nawet pomoc w zakresie hodowli roslin wy- |
daje sie by¢ pomytka - ach, te gigantyczne, pozerajgce ludzi ro-
siczki... Albo giga pokrzywy (oczywidcie jako skutek uboczny kilku§
eksperymentow). i

3. GHEG POZNANIA NOWES KULTURY

Wspétczesna sztuka bywa dosy¢ oryginalna i trudna w odbiorze na-
wet dla Ziemian. Muzyka disco-polo, rap oraz heavy metal spowo-

E-MAILE ..

OSTROZNIE OrWIERASCIE

SEYSZALES, MUSIMY
ZVAPAC TECO WIRUSH !
ZACTYNAM OP ZARAZ !

dowalyby niewatpliwie trwate uszkodzenia delikatnych narzadow

5. stuchu Obcych.
| 4. WIGLEDY HRAJOINAWELE

RoTPOCZAL SIE MORDPERCZY POJEPYNEK
CLEOWIEKA Z NIEMATERIALNYM
PRIECIWNIKIEM

| To, Ze nasza planetka jest niebieska (patrzac z kosmosu, oczywi-
L cie) to jeszcze nic nie znaczy. We wszechs$wiecie jest cale mné-
stwo ciat niebieskich z wigkszymi gérami, gtebszymi oceanami, zim- |
niejszymi zimami i bardziej cuchnaca atmosfera. Czymze szczegol- |
| nym jest wiec Ziemia?

5. LUBZIE JAKO POZYWIENIE DLA DBEVER

Rowniez sam cziowiek nie bardzo nadaje sie do konsumpcji (zaréw-
no na zimno, jak i na cieplo). Po pierwsze - giéwnym skiadnikiem
naszych ciat jest woda, a ta nie jest zbyt pozywna. Po drugie - spora
czesé populacji posiada przykry smak nikotyny. Po trzecie - cata
reszta albo jest zbyt ciezko strawna (ach, ta nadwaga...), albo ane-

PWYCIERPUOACA WALKA
TRWAJACA AZ 30 ..

micznie chuda, zylasta i koscista.

B. ZIEWIANIE WREWOLNIRAMI?

Rownie duzy problem sprawitoby Obcym zmuszenie ludzi do pracy.
Leniwe ziemskie spofeczenistwo nie zagwarantowaloby jakiejkolwiek
sensownej wydajnosci pracy (o doktadnosci nie wspominajac). A po-ij
za tym roboty Ufokow i tak sa w stanie podniesé wigkszy cigar, nie
mowiac juz o pracy w +100° C. 5

7. ENSPERYMENTY BIGIGGICINE | GENETYGINE

Do tego potrzebne sg, jak powszechnie wiadomo, troche bardziej
rozwinigte istoty. Przyjmujac nasza skale poréwnania, dla Obcych
stanowimy zapewne stworzenia znajdujace sie pomiedzy ameba
a makrela... E
Jak wigc widzisz, oczekiwanie wizyty Obcych ha naszej planecie jest|
kompletnym nonsensem. Najpierw musielibysmy posfadac cos, co
zainteresowafoby bardzief od nas rozwinietg cywilizacje...

10/05/2002
Decydujacy moment instalacji.
Zgodnie z zapowiedziami, Doors
jest w pelni zgodny z technologia
«Plug & Pray™ - wykryt wszystkie
podiaczone (a nawet stojace obok
i niewlaczone urzadzenia). Super!

10/05/2002

Jest maly problem. Pod nowymi
,drzwiami® nie dziata mi czes¢ gier.
| filmy z DVD jakos skacza. Skorzy-
stam z uaktualnienia sterownikow
z Sieci, moze to cos da?

12/05/2002
To byt blad. Po aktualizacji kompu-
ter padt na amen. Cale szczgécie

zadziatal system HOPE™ (Help dO-
ors & Press Enter). System startuje,
ale tylko w rozdzielczosci 640 na

480 i 16 kolorow.

SUPERSYSTEN..

9/05/2002

Juz jutro w sprzedazy pojawi sig

najnowsza wersja swietnego syste-

mu operacyjnego Doors XX i pot.

W kornicu skoricza sie moje proble-
my z komputerem...

Blad systemu AE35F53

Program nieznany wyl
_ on
operacje niemkgm na, cff
spowodowalo jego zam. |
kniecie. Wszystlie dane
Zostaly stracone. Aby kon-
Ymuowac nacisnij kfawisze
Ctr + Al + Def

NIE ROB TEGO WIECE]!

cTESC cLickeRs!
b UDAro I Sif
4 TEGO

W PEWNYM SENSIE TAK
PRZYIECHAE MECDSZY BRAT
| ZARAZIE MMIE WIRUSEM

B7 MAM SZLABAN A4
KOMPLITER

Zagrozenie dia systemu!

Wykiyto prébe instalaci
cZegokolwick bgzir;?;?j;ﬂo
Jest niezgodne 7 8734934
zasady bezpieczne; pracy.

SYSTEM ZABLOKOWANY!

13/05/2002
Nie moge daé sobie rady z tym zio-
mem! Twierdzi, ze nowe sterowniki
nie posiadaja certyfikatu i ich nie
uruchomi. Nie pozwala tez zainsta-
lowaé starych, bo wykrywa nowe
i uwaza, Ze sa lepsze... Koszmar!

14/05/2002

Pozyczytem od znajomego karte
graficzng. Komputer usunaf stare

i nowe sterowniki, a nastepnie zain-
stalowat standardowe. W koricu mo-

ge sie zajaé reszta sprzetu.

15/05/2002
Dziata juz prawie wszystko. Szkoda
tylko, Ze nigdzie nie ma sterownikdw
do drukarki (nie moge nic wydruko-
wac) oraz do skanera (wiesza sig po
wiaczeniu). Przydatby sig jakis up-
grade driveréw do karty muzycznej
(straszliwie rzezi) oraz modemu (fg-
czy sie z predkoscia 300 bps). Wole
poczekac jednak na przetestowane
wersje sterownikow...

16/05/2002

Niespodzianka... Z 25 najczesciej :
uzywanych przeze mnie programéw |
15 nie dziata jak nalezy (pozostale
weale). Jak na razie nie ma tez no-
wych wersji...

17/05/2002 |
Zainstalowatem stary system. Moge |
teraz pracowaé normalnie...
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