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FINAL FANTASY X |

Pytanie: muzyke do ory FINAL FANTASY K skomponowal pan:
d) Nobue Uematsu
b) Hironobu Sakaguchi
€) Shinji Mikami

Jesli chcesz wziac udzial w naszym konkursie,
wysli] SMS pod numer

0 tresci A, B lub € poprzedzona hasiem Neo+
(czyli: ,,Neo+ A", ,.Neo+ B” lub ,,Neo+ ")

Z figurka Tidusa zamKniete w
eleganckim, kartonowym pudetkug

' Mike Tyson

HEAWWEII}IIT BﬂXING

Pytanie: ostatnia walke Tyson stoczyi z:
d) Lennoxem Lewisem

e) Andrzejem Gofota

f) lvanem Drago

82 wzia¢ udziat W naszym konkursie, & =
wysli] SMS pod humer &

ub F poprzedzona hastem Neo+ =
”a “HB@‘E“ EW !En “NGG+ EWD =

Nagrodami sa trzy
egzemplarze gry
MIKE TYSON
HEAUVWEIGHT
BOKING na PS2.

Koszt jednego SMSa to 2 zt + Vat.
Ustuga dostepna w sieciach komorkowych Plus/Era/ldea.

Regulamin konkursu w siedzibie organizatora.
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Promocja wazna do wyczerpania zapasow

GAMEBOY ADVANCE
ADVANCE WARS... e
CRASH BANDICOOT...
DONALD DUCK ADVANCE ..
DOOM...

EARTHWORM JIM... 139
F-ZERO.......ccoon.. 179
FINAL FIGHT ONE... ..139
ECKS vs SEVER . .199
FINAL FIGHT .. 199
GOLDEN SUN. 179
GT ADVANCE . 149
HARRY POTTE .199
1SS A 149
JACKIE CHAN ADVENTUR .-139
MAT HOFFMAN's PRO BMX......... 139
SHAUN PALMER's PRO SNOWBOARDER 139
SEYRIC o o e .199
STEVEN GERRARD's TOTAL SOCGER . 139
SUPER MARIO ADVANCE 2 .79
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 .219
WARIO LAND4...... o
WOLFENSTEIN ...........

Akcesoria:
Konsola GAMEBOY ADVANCE .

ampkal

‘Link Cable

Link Cable GBA<—=GBC...

’ |

WYSYLKOWA * WWW ul t1ma pl* SPRZEDAZ WYSYLKOWA %

-mail: ultlma@. Itima.p
0 sob. 10.0
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pn.-pt 10 00 - 1

Co zyskujesz zamawiajac u nas?

- Wysytka do pieciu dni roboczych.

. Akcesoria z polroczna gwarancija.

. Gry gléwnie w angielskich wersjach z polska instrukcjg.
. Mozliwosé wysytki w 24 godz.

. Zawsze niskie ceny.

. Profesjonalna obsiuga.

. Produkty bezpiecznie zapakowane.

. Koszty wysyiki tylko 9 PLN.

ACTION MAN
ATTACK FROM MARS ...
BILLY BOBS HUNTIN FISHIN
DEJAVU LTI
DINDZAURY ...
DONALD ...
E18...
HUGO .
INTERNATIONAL TRACK & FIELD.
KUBUS PUCHATEK ............
MUSIC GENERATOR ...

PIEKNA | BESTIA....
PINBALL ARCADE..
POKEMON BLUE ....
POKEMON CRYSTAL...
POKEMON GOLD....
POKEMON RED......
POKEMON SILVER ...
POKEMON TRADING CARD GAME
POKEMON YELLOW..........cooecn.
SUPER MARIO BROS ..
TUROK...
WRESTLEMANIA 2000
X-MEN MUTANT WARS...
ZELDA ORACLE OF AGES
ZELDA ORACLE OF SEAS
Akcesoria:

GAMEBOY COLOR.......coocovvrrneee
5w 1—ZESTAW
LAMPKA ........
LINK CABLE ...
LUPA NA EKRAN Z PODSWIETLENIEM .
POWER PACK (zasilacz + akumuf atur]
PRZEZROCZYSTY POKROWIEC ..

@
©
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= Dragon Ball Z - The Legacy Of Goku

Minglo troche czasu...

GameBoy Magazyn istnieje juz na
polskim rynku prasowym dobra
chwilg, ale mielismy przerwe w
nadawaniu. Teraz jednak
nadszedf czas zmian - przede
wszystkim, GBM nareszcie bedzie
ukazywaé sig regularnie, sfowo!
0d tej pary wypatrujcie go w
kiosku co dwa miesigce. Druga
Zmiana to wyglad pisma. Fajny
papier - prawda?

Do tego numeru upchalismy
ponad czierdziesci recenzji,
zardwno na GBA, jak i na GBC.
Zgodnie z tym, o co prosiliscie
w ankietach, nie zapomnimy

o starszej konsolce.

0d tej pory podpisujemy sig tez
pod tekstami, zgodnie z Waszym
Zyczeniem. Kazdy z naszych
autoréw ma juz debiut za sobg,
ale jesli list od jakiegos
czytelnika porwie nas,

2 pewnoscia zapropenujemy

mu wspdlprace.

Liczymy na to, Ze nowa formuia
GBM przypadnie Wam do gustu.
Czekamy na listy — zaréwno
pochwalne, jak i krytyczne.
Piszcie do nas, bo dla Was jest to
pisno.

Kolejny numer na poczatku
grudnia.

Anek

Hell Yeah! Przekazuje koszulke lidera
Anek, ktora z calych sif skoncentruje
sig na prowadzeniu GameBoy
Magazynu. Niech nasze pismo rosnie
w sifg! Nie zabraknie w nim tekstow
chiopakdw z Neo Plus - obiecujg!
Zresztg spdjrzeie na stopke, jak sig
rozrosia. Oby tak dalej.

Gulash e
. Sun Version

AGro The ACrO-Bat - ..o cnisis b s S e

Army Men: OPeration GreeN ..........cccciieciosioavesassioseninanians 30
Atari Anniversary.................. .. 30
Brithey’'s Dance Beat .. Lot e
Breath Of Fire............... i3
Broken SWOoRt o i...ooon o S s 5
Castlevania: Harmony Of Dissonance .. 18
Colin McRae Rally 2.0 .......ccceenvenennnn.. e
CT Special Forces............. 14
GT Advance 2 Rally RACIiNG ......ouveeciniaeeeaeaeaen o]
Go! Go! Beckham - Adventures on Soccer Island . A
Dragon Ball Z - Collectible Card Game................ccceoeeene.... 23

Dragon Ball Z - The Legacy Of GOKU ..........occooiiuiiiiianannn. 24
Disce NUKSITY ..o e s e s 5

Droopy Tennis =
EXLREME GhoOSEhUSEORS o i i i v i b s i e
Fila Decathlon ..
leelAge ..
Lilo & Stitch ... =
= Y R g T = =T
Next Generation TENNIS .......oci e ere e saraenaanmees
Rainbow Six: Rogue Spear............
Scooby Doo: The Motion Picture . .
Speedball R e e e
Spider-Man The Movie ...._......_..._._.. S e e S

SLAr-M e e e

Star Wars Episode 2: Attack Of The Clones s
TERKEN BOVANCE e vt sl saire ]
The Scorpion King ..............ccocevivninnen. 22

Total Soccer Manager .........
Top Gun Firestorm Advance .. L,
Turok EVOIULION ....oceovveiiiniiinannn.. -
M-Rally 3 ...oeeeeeeeeeeeeceeanecnnnncmenns .- 16
Wolfenstein 3D.

WTA Tennis Tour .... e
Zoe OF ThO EREUEYS o i e 14
Recenzje - 6B Golor

New Addams Family ......o.ooiiieie e 45
NEW YOI RACE ol e e e ey a4
RODboOpON: SUN VErsiOn ... ..o iib s sy omma o a4

Snowcross

MENU <o b e e s e e e i 04
GO NOWEQO)! «oor e Shila) )
Rapart z ECTS ... ... %2 08

OPIS: Broken SWOrd) .. ..oz,
OPIS: Dragon Ball Z - The Legacy Of Goku
GameBoy Color Zone ...
Tips & Tricks ...........

Pokemon mini ... .48
Ankieta - rozwiazanie ... a9
Cool Stuff: Wojny SWIetIine ............ooooooviiimiiiiiieeeeeeaannen. 50
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DRIVER 2 APARAT DO GBA!

Tajnos agentos i jego liczne fury

Pewna firma z Hong Kongu wprowadziia na
rynek "Game Boy Advance Mini Camera”.
Podobnie jak na starusienkim GB, aparat

ielki hit z PSXa, Driver 2 w wersji dia Advance’a  oraz kilka bonusowych misji. Zabawe umili wsadzany jest w slot cartridge’a. W pamieci
m jest juz ukonczony! Catos¢ ma hulac na czteroosobowy tryb multiplayer. No i jak zapewnia znajduje sle pakiet programow do obrobki

podrasowanym silniku uzytym wczesniej developer, na cartridge’'u znajda sie az cztery sloty na fotosow. GBA Mini Camera zawlera aZz 8 MB na
miedzy innymi w Ecks VS Sever i Doom Advance. A jaki zachowywanie swych postepow. Bedzie mozna robione zdjecia - producent podaje, iz zmiesci
on jest, juz sami wiecie - solidny, praktyczny i stabilny. wychodzi¢ z samochodu. sle zatem 26 zdje¢. Te natomiast sa znosnej
Catos¢ ma by¢ wiernym portem z duzej konsoli. Wedlug  Infogrames mialo wydac te gre juz 17 wrzesnia, ale cos Jjakosci, bowiem rozdzielczost wynosi 640x480
developera Sennari Interactive, nie bedzie znaczacych sie obsuneto. Jak masz wujka w USA, to lec¢ i wysyfaj mu pikseli. Jak na porzadny sprzet przystaio, sa 4
cig¢ i zmian w rozgrywece, a jedyne ktore zajda tylko kase, a jak nie... no cdz... na Drivera 2 czekaj razem ze tryby robienia zdje¢ - w normalnych
usprawnia ostateczny produkt. | tak, z dodatkow mna. warunkach, pod storice, w pomieszczeniu oraz
znajdziemy pie¢ nowych mini-gierek (m.in. Mam nadzieje, ze sie nie zawiedziemy - o0 GTA3 na GBA W nocy. nczywlséie nie brakuje takze opcjl
emocjonujace wyscigi po ulicach zatioczonych miast) caly czas nic nie wiadomo. =

zoomowania. Najwigkszym plusem jest wyjscie

USB oraz oprogramowanie (Win 9x, ME, XP} do
KI n BY' N IG H I M An E zrzucenia swoich dzief na twardziela.
" Zaskakujaca jest przede wszystkim cena - tylko
I N D RE AM L AN D 5551 Niestety w Polsce tego cacka na razie nie
Znajdziemy - trzeba szukac w sklepach
internetowych. Za miesiac sprawdzimy
Roézowa kulka jako bohater platformoéwki | e eus e Sl i R

zamowié z http://www.goldenshop.co.hk. m

() 3]
intendo konczy prace nad pierwsza odsiong tempo akcji. W ostatecznej wersji znajdzie sie takze stanie zapewni¢ wiece]j zabawy niz na jeden wieczor, to
przygdd Kirbiego na GameBoya Advance. Co tryb multiplayer dla maksimum 4 graczy oraz specjaine  Szykuje sie numer 1 na najblizsze miesiace. Mario
czeka nas, graczy, przy zetknieciu z tym mini gierki stworzone dla tego trybu. Advance 3 i 4 raczej nie maja szans. Jestem tego

tytutem? Zapewne kawat $wietnej gry
platformowej okraszonej wspaniata grafika.
Zresztg spoirzcie na screeny - kolory robia
piorunujace wrazenie... a cafa reszta to
juz inna bajka. Jesli jestescie pod
wrazeniem, to powiem jedno: to

tylko przedsmak koncowego
produktu! Widziatem, jak to sie rusza

- po prostu zabija na miejscu,

depcze z impetem ukrainskiego
rumaka I zasadza takiego kopa, ze
hoho! Animacja nie zwalnia, Kirby
polykajac coraz to ciekawsze stworki
otrzymuje nowe ataki, zmienia formy,
ksztatt, rozmiar, wyglad... no i to piekielne

Nintendo pokfada w tym tytule olbrzymie niemal pewny! B
nadzieje, totez planuje zorganizowac na
terenie Stanow Zjednoczonych
olbrzymia kampanie reklamowa z
gadzetami, maskotkami,
specjalnymi filmami anime itp.
Szkoda tylko, Ze nie dosiegnie to
Polski. Za oceanem wstepna
premiera zostata ustalona na 20
grudnia. Kirby to wraz z Mario,
Wario i Donkey Kong $cista
czotdéwka dwuwymiarowych
platformowek od wielkiego N. Jesli
bedzie trzymata poziom
poprzedniczek, a na dodatek bedzie w
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Mega-hit z

1 NA TEIVIAT

Super Monkey Ball na GameBoya Advance otrzymata
nowa, ostateczna nazwe - “Super Monkey Ball Junior"
- informuje wydawca THQ. Developerem jest SEGA.

. S S e D S S—

Ubisoft konczy prace nad Chessmasterem dla GBA.
Premiera odbedzie sie jeszcze w tym roku i to na
wszystkich kontynentach.

W wielkim plebiscycie na najbardziej lubianego
bohatera "growego”, pierwsze miejsce zgarnal Link
wygrywajac w finale z Mariem. Catos¢ trwata przez
cale wakacje - stoczono ponad 50 pojedynkow, a
frekwencja podczas kazdego z nich wynosita okoto
80 000 glosow! Organizatorem byt serwis
gamefacgs.com, gdzie mozna przejrzec cata tablice
1 WYNIKOW.

EGA widzi w naszym matym przyjacielu wielka

$zanse na czesanie niezlej mamony, bowiem

wiasnie na niego stopniowo konwertuje swe
najwigksze hity. | jesli beda réwnie dobre, jak na duzych
konsolach, struga floty ich nie ominie. Tym razem na
tapete idzie niedoscigniony wzor pokazujacy, jak
powinien wygladac tenis - wielki hit z Dreamcasta.
Wedtug Sega Sports wszystkie glowne cechy gry zostang
zachowane. Tak wigc bedzie mozna wziac udzial w
takich trybach rozgrywki jak Exhibition, Tournament,
oraz World Circuit Mode. Wraz z kolegami bedziesz mogt
rozegra¢ roznorakie mecze - wszystko bedzie sie

Disney Sports Skateboarding w wersji dla Advance'a
ukaze si¢ 11 grudnia tego roku. Termin tyczy sie
Japonii. Ponadto gra ukaze sie takze na GameCube'a.

Pod adresem http://www.katch.ne.jp/ ~keita-s
gba.htm mozna zobaczyc jak dopali¢ swojego GBA.
Jest takze kompletna instrukcja w stylu “Zréb To
Sam’. Oczywiscie wszelkie modyfikacje na wiasna
odpowiedzialnosc

Wielki hit z Sega MegaDrive (pdzniej takze PC) o
tytule "Comix Zone" pod koniec wrzesnia zaszczyci
Europejczykow swa obecnoscia na rynku. Jak tylko
dorwe, skrobne nieco wigcej konkretow.

Colin czy produkcja Segi? =
Electronic Arts (doktadniej oddziat EA Sports)

zakonczy! prace nad Madden NFL 2003. Gra ta ukaze

sie na rynku amerykanskim dokiadnie 8 grudnia.

A potem, jak 2wykle, posypij sie wersje dla CCN, PC,

PSX, PSX i Xboxa.

Amigowy hit, ktory jest w trakcie konwersji to Soccer
Kid - zabawna platformdwka z mtodym pitkarzem w
roli giownej. Data Premiery nieznana.

Szafir i rubin w ziocie... P

oraz wigkszymi krokami zbliza sie do
G premiery dwdch nowych gier z

Pokemonami, diatego Nintendo
podaje coraz wiecej informacji. Wiadomo,
Ze tak jak poprzednio, jednoczeshie wyjdg
dwie gry roznigce sie nazwa i
umieszczonymi Pokemonami. Tak wiec
tym razem tytuly beda brzmiec
Pokemon Ruby i Pokemon Sapphire.
Pewna jest informacja o nowych
stworkach. Tym razem dojdzie 100
nowych co daje faczng sume... (1)
351 () “zwierzakow”,
Oczywiscie aby zdobyc¢
wszystkie, trzeba bedzie albo
miec dwie wersje, albo T
wymienic sie z kumplami. &j
Druga sprawa to system walki
- wiadomo tylko o jednej dos¢
rewolucyjnej zmianie. Bedzie mozna
walczy¢ dwoma Pokemonami w czasie
jednej tury! Nintendo nie podalo wiecej
szczegotow - nawet tych, ktore
dotyczylyby fabuty. Teraz poogladajcie
nowe screeny - rewelacyijnie to nie
wyglada, ale zapewne w praktyce bedzie
miodzio. Premiera "gdzies" w 2003. m

Druga czes¢ Crasha na GBA bedzie nosita nazwe
Crash Bandicoot 2: N-tranced’. W finalnej wersji ma
byé osiem swiatow, po szesc plansz do kazdego z
nich.

VIRTUA TENNIS

Dreamcasta juz niebawem na GBA

odbywato na ponad 10 stadionach i 4 rodzajach
nawierzchni. Na podbgoj Swiata bedzie mozna ruszyc
Jjednym sposrod 16 zawodnikow - zarowno mezczyzn,
Jjak i kobiet. Kazdy z nich bedzie mial swoje stabe i
mocne strony. Dodatkowo w gotowym produkcie
znajdzie sig opcja tworzenia wiasnego zawodnika,
nastepnie trenowania go i wystawia do meczu z
kumplem, Wszystko, co wymienitem, charakteryzuje gre
wrecz idealna. Niestety sa takze lekkie niedociagniecia -
W szczegolnosci mam na mysli grafike, ktora wyglada
srednio. Jesli jednak animacija i sama rozgrywka beda
trzymaily poziom, powinnismy dostac kolejna peretke. m

SEGA RALLY

I jeszcze jedna propozycja Segi - kultowy wyscig

ielki mistrz rajdowych wyscigéw powraca! Sega Rally Championships Advance (tytuf roboczy) zagosci w
m Japonskich konsolach juz w kilka dni przed tegorocznymi $wietami Bozego Narodzenia. Wiadomo, ze

bedzie mozna $cigac si¢ wieloma samochodami WRC takich firm jak Subaru, Toyota, Mitsubishi, Lancia,
Peugeot - oczywiscie wszystko licencjonowane. Pewne jest, Ze gra nie bedzie zadna konwersja z Saturna, lecz
catkiem nowym tytulem z jedynie podobnym modelem jazdy (maksymalnie miodne poélizgi rox!). | cafe szczescie,
bo saturnowa wersja zawierala tylko 4 trasy i 3 samochody, co na dzisiejsze warunki jest wrecz émieszng liczba.
Bedzie tez cos dia majsterkowiczéw - ustawienia zawieszen, opon, sterownosci... Graficznie jest bardzo dobrze -
na jednym ze screendw jest nawet widok z kamera wewnatrz samochodu. Prezentacja owego tytulu w akcji
nastapi podczas tegorocznego Tokyo Games Show. Ciekawe kto wiec wyjdzie obronna reka z pojedynku - V-Rally,

NOWE POKEMONY

emaniacy, uwazajcie!
0 o
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GHOULS 'N' GHOSTS RGLCLLC

Sir Arthur ratuje ukochang z rgk upioréow I NA TEIVIAT1
—— e —— —— — — — — — — —
- F} 7 o 3 =y eszcze w czasie panowania 8-bitowych konsol,

u Konami wydato na NESa gre “Ghost N Goblins®, THO oficjalnie zapowiedziato Space Channel 5 w

ktora jedna czedt graczy zaczela wielbic (dla wersji na GBA (pierwotnie DC). Producent obiecuje
nich byla kultem), a druga - nienawidzi¢ (dla nich byta mnostwo fatwo wpadajacej w ucho muzyki. Nie
nocng zmora). Powodem takiege rozbicia w éwiatku byl BEELIEGIERE EL RS N T R a Tt el =R e s ool o B
diabelsko wysoki poziom trudnosci - do dnia odpowiednio do styszanych beatow. Premiera jak na
dzisiejszego nie spotkatem sie z bardziej irytujacym razie nieznana.
tytuiem. Potem byta kontynuacja pt. “Ghouls N Ghosts”
roéwniez na NESa i “Super Ghouls N Ghosts” na SNESa. A
teraz na GBA zmierza port wersji z Super Nintendo. Jesli jestes prawdziwym maniakiem Advance’a,
Producent wspomina o wielu bonusach w postaci ktérego wymeczyles do stopnia, w ktérym klawisze

nowych plansz, bohaterow, broni czy tez przeciwnikow et En B PR Reto s N4 AU R L L L ERE e CRe [ el
- nie powinno jednoczesnie zabraknac trybu dia kilku

ustalona, w USA juz jest! m

MEGANMAN ZERO

Powroét do korzeni, czyli Mega Man znéw w akcji

ewnie wiekszost z Was wie, ze
a MegaMan aka RockMan to przede

wszystkim cykl kilkunastu
wspaniatych gier platformowych, ktore
pojawity sie na Nintendo Entertainment
System w 1986 roku, a z biegiem czasu
wyszly na wszystkie konsole facznie z SNESem,
Saturnem, PSXem, GameBoyem itp. Do tej pory
posiadacze GBA nie mieli okazji sie przekonac,
czym jest wspaniala i dynamiczna
platforméwka od Capcomu, bowiem
wczesniejsze gry z naszym niebieskim

wspanialg
grafika oraz stabilng

f\ animacja. | kilka suchych
faktow - MegaMan
otrzymal mase nowych
kostiumow (znajdzie sie
m.in.
antygrawitacyjny),

heroesem byly jedynie przygodowymi umigjetnosci (np.
RPG’ami. Czas to zmieni¢! W Japonii jest combosy zadawane
juz dostepny peinokrwisty MegaMan na mieczem $wietinym)
Advance’a o tytule "MegaMan Zero". Gra ta oraz zakreconych

jednoczesnie otwiera nowa serie gier po
dotychczasowych MegaMan, MegaMan X,
MegaMan Legends | MegaMan RPG. Gracze, ktorzy nieznana jeszcze nazwa.
dostapili zaszczytu grania w najnowszg wersje, sa Kiedy? Juz w nowym

plansz. W Europie gra
wyjdzie pod inng,

graczy. Premiera europejska jeszcze nie zostata

zachwyceni zarowno olbrzymig grywalnoscia, jak i roku, m

ROCKY

Petna licencja, czyli Rocky Balboa vs Ilvan Drago!

oczywicie symulator bokserski - W grze znajda czas na treningach. Premiera niebawem! |

opularny w latach osiemdziesiatych Sylvester sie wszystkie walki z pigciu czesci sagi o reprezentujgcym
Stallone firmuje te gre swoja twarza. Rocky to dobro bokserze. W przerwach miedzy walkami spedzimy

wiadomos¢. W sklepie internetowym
www3.goldenshop.com.hk mozesz sobie Kupié¢
nowiuskie klawisze. Cena - jedyne 4 dolce.

Super Mario Advance 4 bedzie kolejng odgrzewanka
starych platformowek z wasaczem. Tym razem pod
pregierz idzie najlepsza czes¢ wydana na NES'a -
Super Mario Bros 3. Oczywiscie oprawa graficzna
bedzie przystosowana do dzisiejszych trendow. My
zas czekamy jeszcze na Super Mario Advance 3 -
Yoshi's Island, ktére lada dzien wyladuje na potikach
sklepow w Europie.

Sonic Team zapowiedzial wydanie Sonic Advance 2
szes¢ dni przed wigilia - 19 grudnia 2002. Tego
samego dnia wyjdzie takze kompilacja starszych gier
Z jezem na GameCube'a. Data dotyczy Japonii. Na
Europe przyjdzie czas na poczatku 2003 roku.

Microsoft miesza, a RARE odchodgzi! Niedobrze, oj
nieclobrze... z poczatkiem wrzesnia Rare skreslilo z
list wydawniczych GBA gre Donkey Kong Coconut
Crackers! Nie byloby to jednak, az taka wielka
tragedia (wszakze platformowek na malego nie
brakuje) gdyby nie to, iz kilka dni poznigj firma
zostala wykupiona przez Microsoft! Tak, to prawda -
Bill Gates jest aktualnie w posiadaniu 49% akcji
wielkiego “sprzymierzenca” Nintendo. Tym samym
Rare oficjalnie oglosifo, iz od tej pory bedzie jedynie
wydawca gier dla obu konsol wielkiego “N”, bez
zadnych blizszych uktadow, Miejmy jednoczesnie
nadzieje, ze takie tytuty jak Sabrewulf, Banjo-
Kazooie: Grunty's Revenge i Donkey Kong Pilot
jednak ujrza swiatfo dzienne... Jest jednak jedno
pocieszenie. Mianowicie MS oficjalnie oswiadczyl, iz
nie ma zamiaru wtracac sie w proces tworzenia gier
na konsolki przenosne. Jednak zapominalskim
przypomne inna wypowiedz tego giganta (padia ona
tuz po premierze Xboxa) [...] jesli nasz nowy sprzet
osiggnie sukces rynkowy rowadzenie do masowej
produkcji przenosnego odpowiednika stanie sie
jedynie formalnoscig . | co Wy na to?

27 wrzesnia roku biezacego, zawitata do Europy
nowa wersja Garn_e Boya Advance o dumnie
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Onimusha Tactics - Capcom kontratakuje

Jakby przeczuwajac rychie nadejscie FFTA, Capcom
zapowiedzial wydanie gry taktycznej. Tym razem
wybor padi na $wiat znany z gier Onimusha (przy
okazji, na PS2 wiasnie ukazala sie druga czesc tej
gry). Onimusha Tactics pojawi sie na rynku
Jjaponskim w listopadzie. Mozna sie spodziewac, iz
podbije tamtejsze listy przebojow.

odczas zakonczonych niedawno w stolicy Japonii
Q targow (TGS) zaprezentowano pierwsza, od

“zdrady” na rzecz Sony, gre Square. Mowa o
FFTA, ktora w zamierzeniach autorow ma by¢ zupeinie
innym tytutem, niz ten znany peessiksowym
“importerom”. Fabuta skupi sie na przygodach chiopca
Marche Radiuju i dwojki jego przyjaciot - Mewt Randell i
Ritza Malheur (co za absurdaine nazewnictwo), ktorzy
po odnalezieniu starej ksiazki zatytulowanej - nomen
omen - Final Fantasy, walnie przyczyniaja sie do
obudzenia zakletych w niej tajemniczych mocy.
Rozgrywka ma przypominac te znang z PSX, jednakie
wzbogacona zaostanie o interakcje z innymi postaciami

Sega Smash Pack czyli Kilka klasykow na jednym
karcie. Kolekcja starych; ale jakze zastuzonych
klasykow Segi znalazia swoje miejsce takze na GBA.
Tym razem w pudetku nazwanym Sega Smash Pack
znalaziy sie tytuty znane z Sega Genesis: Sonic
Spinball (pinball w $wiecie niebieskiego jeza), Ecco
the Dolphin (przygody uroczego delfinka w
podwodnym srodowisku) i Golden Axe (znany i
lubiany automatowy klasyk, z ciezkozbrojnymi
wojownikami). Gre wyda THO.

===

Phantasy Star Collection
Kolejna historyczna sktadanka ma byé¢ trylogia
Phantasy Star, zawierajaca czesci 1-3, stanowiace
dokiadny port z Sega Mega Drive. Premiera juz * s i .
whkrotce. Dla fanow sieciowego Phantasy Star Online ielki automatowy hit Silent Scope, ktory
bedzie to zapewne mita odmiana. zadebiutowal w 1993 roku, jest juz w USA w
wersji dla GameBoya Advance! Najwazniejsza
role beda graty dwa tryby - training oraz challenge. W
tym pierwszym trzeba bedzie przejsc specjalne
szkolenie, ktorego “ukoronowaniem” bedzie
otrzymanie licencji zawodowego snajpera. No i wtedy
wkroczymy do drugiego z wymienionych trybow. Tam

AKXX

Gra tylko dla dorosiych?

zecz oparta jest o film, ktory zostal splodzony we

B wspolpracy Sony Pictures i EON Productions. Gra
jest miksem przygodowki, strzelaniny i

zrecznosciowki, ma wiele dodatkowych minigierek.

Monster Farm Advance - hodowla pokrakow!

Znacie i lubicie przygody wiesniaka z Harvest Moon?
Jesli tak, to Tecmo ma dla was smakowity kasek pod
postacia Monster Farm Advance, w ktorej zajmiecie
sie hodowla, opieka i przygotowaniem do walk
tytufowych potworow. Prezentowane obrazki
sugeruja, iz walki beda przypominaty staroszkolne
mordobicia 2D. Gra ukaze sie w Japonii w
pazdzierniku.

W USA ukazat sie wiasnie diugo oczekiwany Lord
of the Rings: The Fellowship of the Ring bazujacy na
pierwszej.czesci trylogii Tolkiena. Jak tylko wpadnie
W nasze rece, przygotujemy dla Was wyczerpujaca

i 3 strzelania, rozwiazywania zagadek takze jezdzic na
recenzje i opis. By¢ moze juz w kolejnym numerze...

matorze (z uwzglednieniem takich czynnikow jak utrata
paliwa). Nieodiacznym elementem rozgrywki ma by¢
poszukiwanie odpowiednich kluczy, otwierajacych drzwi

podtrzymywania save'ow, wiec ciagte brniecie w giab nie
bedzie meczace. Vin Diesel rocks!

if] This s the one fing that he
lost mary ages 390, Ha graaty
desices . b he. setm

A oto dwa pierwsze obrazki z gry Kilonoa Heroes
firmowanej przez Namco. Bedzie to przygodowka.

Wcielajac sie w tajnego agenta, bedziemy oprocz biegania,

do coraz nowszych lokacji. Na carcie znajdzie sie bateria do

FINAL FANTASY
TACTICS ADVANCE

To nie konwersja z PSX, ale zupetlnie nowa gra!

oraz rozbudowe umiejetnosci naszego malego bohatera.
Walka pozostanie - ku uciesze starych fanow -
niezmieniona i bedzie odbywala sie w turach.

Oprawa graficzna FFTA prezentuje sie znakomicie (na
statycznych obrazkach nawet lepigj niz Lord of the
Rings!). Ale znajac dokonania Square, nie mogto by¢
inaczej. Nie pozostaje nic innego, ja
tylko czekac na zrozumialg
wersje gry. Premiera japonska
zapowiadanajestna .
zime, U nas zapewne <=
ukaze sie pol roku
pozniej.

SILENT SCOPE

Symulator snajpera w Twojej kieszeni

bedziemy wykonywac wiele misji zlecanych przez
agencje rzadowe oraz inne tego typu placowki. Grafika
robi piorunujace wrazenie - prawde mowiac, nie widze
réznicy miedzy wersja z Dreamcasta! Kolory te same,
budynki tez, celownik... po prostu brak mi siow. Jesli w
rozgrywce nic nie zmieni sie na gorsze przez konwersje
na sfabszy sprzet, to otrzymamy tytuf co najmniej
dobry. Do Europy dotrze jeszcze przed gwiazdka.

Tego jeszcze
nie bvm na

i zd]eclu. WEdlug producenta Raily Bov]ast
W perfekcv]nvm kontrolerem ¢o gier. Po
.poiaczenlu g0 z GBA, wszelkie techniczne
ski, miejscena
baterie c2y tez slot cartridge- a sq odslonigte co -
ulatwia uzytkowanie. Samo kéiko ma 20 cm
srecinicy | wykonane jest z solidnego, bardzo
wygodnego w dotyku plastiku. Cena ani data
premiery nie sa jeszcze znane. Ktozby nie chciat -
mie¢ takiego praktycznego bajeru w swojej
kolekcji? Heh... chyba zadalem pytanie
retoryczne.




ECTS 2002

ECTS to cykliczna, najwieksza w Europie impreza poswigecona w cafosci
elektronicznej rozrywce. W tym roku w stolicy Zjednoczonego Krélestwa prym
wiodly... a to niespodzianka! Gry konsolowe.

ednak wsérod zalewu produkciji
u na ,duze” konsole nowej

generacji niemal zupeinie
zaginely produkty przeznaczone dla
rodziny GameBoya. Dalo sie jednak
zauwazyc kilka tytutdw firmowanych
logiem GameBoya - praktycznie
wszystkie pozycje przeznaczone sg na
Advance‘a, czas Colora dobiega juz
niestety konca...
Ale po kolei.
Pierwszym wielkim rozczarowaniem,
niejako juz tradycyjnym, byt brak na
imprezie Nintendo i Segi. Obie firmy
zbieraly sily na odbywajace sie w drugiej
polowie wrzesdnia targi w Tokio (Tokyo
Game Show). Dosfownie na kilka godzin
przed rozpoczeciem ECTS u Nintendo
oglosito, ze 11 pazdziernika ukaze sie na
GBA kolejna gra z Marianem w roli
glownej. Yoshi's Island: Super Mario
Advance 3 ma stanowi¢ wierng
konwersje tytufu znanego z 16-
bitowego SNESa. | jeszcze jedno - pod
koniec wrzesnia trafif na japonskie potki
sklepowe nowy model konsolki — tym
razem oznaczony nazwa Platinum.
Bezsprzecznym krdlem imprezy byfo
Konami, ktore zaprezentowalo,
samodzielnie | w koprodukcji z
Disney'em, kilka interesujacych tytuiow.
Najbardziej intrygujaco prezentowaty
sie dwie produkcje. Pierwsza to
firmowy ,celowniczek” Silent Scope
(premiera: listopad), w ktérym
wcielamy sie w postac czionka
elitarnego oddziaiu SWAT, ktory przy
pomocy karabiny snajperskiego,
eliminuje grupy zloczyncow. Ci ostatni

Aircraft

anced and hiahly
|functional

nie poddadza sie bez walki —
przygotujcie sie na strzaty padajace z
drugiej strony. Wykonanie zadania
utrudnia¢ ma uptywajacy nieubfaganie
czas. Przede wszystkim nalezy chroni¢
niewinnych.

Drugim tytufem jest kultowa, znana i
ceniona od wielu lat Contra. Contra
Advance: The Alien Wars EX (premiera:
listopad) to cudowna ,chodzona w
prawo"” strzelanina, w ktorej przy
pomocy pokaznego wachlarza broni
(rakiety, miotacz ognia i tym podobne)
wysylamy w zaswiaty dziesiatki obcych
form zycia, bo jak wiadomo tylko nasz
atletycznie zbudowany komandos
potrafi nalezycie rozprawic sie z
alienami. Opcjonalnie, za pomocg
kabelka, bedziemy mogli skopac

Contra Advance:
The Alien Wars EX

nieziemskie tylki wraz z przyjacielem.
Szykuje sie hit!

Pokazano takze kolejne przygody
sympatycznej zielonej zaby - Frogger
Advance: The Great Quest (premiera:
koniec wrzesnia) - tym razem w
konwencji platformowki. Kolorowe tta i
zbieranie fantéw na 16 poziomach ma,
wedle autorow, dostarczy¢ mnostwa
zabawy. Na obrazkach nie prezentuje sie
zbyt okazale. Pozyjemy, zobaczymy.
Podniebne ewolucje i walki powietrzne
w roznych rodzajach mysliwcow,
zarbwno historycznych jak i
najnowszych, ma nam zapewnic znane z
Dreamcasta i Xboxa - Deadly Skies
(premiera: listopad). Jak na prawdziwag
symulacje przystaio, nie obejdzie sie bez
korzystania z mapy i przyrzadow
poktadowych. Na smiatkow czeka okoto
dwudziestu misji 0 wzrastajacym
poziomie trudnosci.

Na GameBoy Color zaprezentowano,
bijaca rekordy popularnosci w Japonii
karcianke Yu-Gi-Oh!: Dark Duel Stories
(premiera: listopad). Znana od 1996
roku, opowiadajaca historie znajomaosci
czworki zapalonych graczy, po raz
pierwszy oficjalnie zawita na
europejskim rynku. Czy nasi
bohaterowie przy pomocy kart zdofaja
ocali¢ $wiat przed zagiada - to bedzie
zalezato tylko od Ciebie...

Pokazano kilka obrazkow ze zblizajacej
sie wielkimi krokami kultowej 1SS Pro
Evolution 2. O dacie premiery nic nie
wiadomo. Szkoda.

Ponadto Konami zaprezentowalo dwie
sportowe koprodukcje z studiem

istiialalis i

BLIs ]

kY

%




(bohaterka nie przejmujac sig ujemna
temperatura biegata w szortach) moina
sobie wiele obiecywac, ale prawie 30
milionow sprzedanych gier z tej serii do
€zegos w koncu zobowiazuje.

Druga propozycia tej firmy bylo Treasure
Planet (premiera: pazdziernik), w ktorej
na pietnastu bajecznie kolorowych
poziomach poszukiwac bedziemy
tytutowych skarbow. TP wykonaniem

Disney'a.
Na fali popularnosci wszelkiego rodzaju
sportéw ekstremalnych postanowiono
wyprodukowac Disney Sports
Skateboarding (premiera: zima), z
Kaczorem Donaldem, Myszkiem Miki 1
reszta ekipy w roli glownej. Do
dyspozycji gracza oddanych zostanie
osiem bogato wyposazonych skate-

bardzo zaprezentowaio kolejna bajke z malymi
przypomina Zotnierzykami w roli glownej. Army Men:
znakomita Little  Turf Wars nie odbiega ani wykonaniem,
Big Adventure. ani fabuia (zly general posiadi morderczg

bron, nalezy go pokonac za wszelka
cene, 20 misji) od poprzednich pozycji w
serii. Na plus nalezy zaliczyc
opcje gry nawet dla 4 0sob w
kilku trybach, takze death
* match.
Electronic Arts ujawnifo
obrazki z The Lord of the
Rings: The Two Towers.
Fabufa ma obejmowac
pierwsza i druga czesc¢
filmowej ekranizacji
’Q prozy Tolkiena.
\ Premiera na
gwiazdke.
‘ Na targach
| zaprezento-

3DO0 tradycyjnie

LcENSED gy

" wano takze
- potencjal-
; nego,
wielkiego
parkow zlokalizowanych | konkurenta
miedzy innymi w kosmosie i zamku. GBA na
Czyzby szykowal sie grozny konkurent rynku
dla Tony’ego Hawka? konsolek
Drugim tytuiem byi Disney Sports kieszonkowych
Football (premiera: gwiazdka), czyli - koreanski
spotkanie znanych i lubianych GamePark
bohaterow kreskowek na zielonej (europejska
premiera

murawie. Kilka rozbudowanych trybow
ma zapewnic dobrg zabawe na diugie
zimowe wieczory.

Na stoisku Ubi Soft (licencja Eidos)
mozna bylo dostrzec kolejng czesc
przygod dobrze wyposazongj przez
nature pani archeolag - Tomb Raider: The
Prophecy (premiera: gwiazdka). Po
prezentowanych snieznych lokacjach

jeszcze w tym
roku).
GP32 to

| TOMB RAIDER:
! THE PROPHE

3=y

wyposazona w 32 bitowy procesor, 8
megabajtéw RAM ijasny 3,5 calowy (ok.
6 cm) ekran LCD konsolka, ktora
umozliwia zabawe wieloosobowa bez
pofaczen kablem! A to wszystko dzieki
whbudowanemu modufowi, ktory jak
zapowiadajq producenci, dziata na
odlegtos¢ 10 metrow (1). Bedzie mozliwe
podpiecie konsolki do peceta przez zlacze
USE i $ciagniecie filmow w formacie avi i
mpeg, a takze plikdow mp3.
Jak na takie mozliwosci cena urzadzenia
wahajaca sie w okolicach 100 funtow (ok.
650 zi) jest catkiem zachecajaca. ..
Ale jak wiadomo najwazniejsze sq gry, a
biblioteki GBA i GP32 to dwa przeciwlegie
bieguny. Nie przejdziemy jednak
obojetnie obok GameParka i z pewnoscia
przetestujemy jego mozliwosci, gdy tylko
pojawi sie na rynku. No i, oczywiscie,
zdamy peiny raport z wynikow
sprawdzianu. Oczywiscie napiszemy o
premierze europejskiej - o koreanskiej juz
pisalismy wczesniej.
| to by bylo na tyle. Niestety ECTS nie byt
zbyt szczodry dla GameBoya, ale Tokyo
Game Show, ktore odbyio sie dostownie
kilka dni temu to zupeinie co innego — w
nastepnym numerze postaramy sie zdac
Wam relacje z tych najwiekszych oprocz
E3 targow gier na swiecie.

tha cru




s 0 walki z nim i jego hotota staje szlachetny
D Tal'set. Dochodzi do starcia. Jaki bedzie wynik
~ potyczki?
Niestety w najwazniejszym momencie otwieraja sie
tajemnicze wrota i nasz bohater zostaje przeniesiony w
odlegla przeszios€, gdzie wsrod dinozaurdw przyjdzie
mu sie zmagac z oddzialami Brucknera.
Turok byl jednym ze sztandarowych tytuiow
pokazujacych mac "duzego” Nintendo. Kwestig czasu
bylo przeniesienie przygadd Indianina na podreczne
konsole - pod trzech grach na GBC, czwarta, z
podtytutem Evolution, ukazuje sie na GBA! Jest to
rownoczesnie pierwsza multikonsolowa czgsc serii.
Turok Evolution to kolejna strzelanina, jakich wiele na
rynku. Nasz bohater (do wyboru mamy dwach: Tal'set
lub Djunn - mentor tego pierwszego) podaza zawsze-
W-prawo siejac spustoszenie zarowno w
wyposazonych w zaawansowang technologie
szeregach wroga, jak i w postugujacej sie zebami i
pazurami prehistorycznej faunie. Czes¢ poziomow
zaprojektowano jak "kiasyczne celowniczki® -
potaczenie obu trybow rozgrywki przypomina kultowa
Contre. Animacji postaci nie mozna nic zarzucic, moze
poza zabimi skokami nad przeszikodami. Tak,
eksterminacia dinozaurdw i pozbawianie zycia szwarc-
charakterow to jest to!
Na poczatku dysponujemy tylko prostym pistoletem i
toporkiem. Zabawa wiec jest utrudniona i trzeba niezle
sie nameczyc, aby pokonat maiego dinozaura. Na
szczescie w miare uplywu czasu, nasz arsenal sig
powieksza, az do osiagniecia maksymalnej ilosci o$miu
smiercionosnych przedmiotow.
Gra czerpie peinymi garsciami z pomysiow
zaproponowanych po raz pierwszy w sztandarowej
strzelaninie SNK - Metal Slug. Strzela sie wszgdzie i do
wszystkiego. Nie jest jednak gra tak porywajaca jak
opisywane w tym numerze disneyowskie Lilo & Stitch.
Spowodowane to jest niezbyt atrakcyjnym wygladem
postaci pchajacych sie na droge kulom. Na szczescie te
niewielkie wady nie umnigjszaja zabawy.
Dzwiek nie wytycza jakis nowych drég w grach na GBA.
Ot, co$ tam sobie brzeczy. Mozliwa jest takZze zabawa z
drugg osoba po podiaczeniu kabelka.
Belzebub

s

Kolorowe, szeleszczace, markowe spodnie Turoka przyciagnely uwage
dinozaura. Doklatnie tak mama opisywala mu jedzente.

Chociat to dzieto w kolorach sepii
wyglada jak ofadka ksiaiki 2
opowiesciami o przygodach
Winnetou i Old Shatterkanda, ten
obrazek to wstep do historii
niejakiego Turoka. indianina,
jakby nie patrzec.

Trojki zotnierzy zwyczajowo
shiadaja sie z jednego
umiejacego pisac, jednego
umiejacego czytaé i trzeciego do
pilnowania inteligentow. Ale do
wszysthich strzela sie jednakowo.

GameBoy

Wydawca: Acclaim
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy; 1-2

GRAFIKA

Dobra, aczkolwiek
ubozsza kolorystycznie
I Jakosclowo od wielu
innych gier. Choé wiele
nie mozna jej zarzuci¢.

DZWIEK

Bum, bach i inne
odgiosy wybuchéw oraz
wystrzalow. Na szczescie
na dzwiekach nie oplera
sie ciezar zabawy.

GRYWALNOSC

Przypominaja sie czasy
niesmierteinej Contry vel
Gryzora. Beznadziejny
system haset na kolejne
poziomy. Ale jest OK!

i

DUKE NUKEM

PECENzje

Panie i Panowie! Czapki z giow! Oto

przed wami Kré... to znaczy

amietam, jakby to bylo wczoraj - pod koniec
a 1996 roku zakonczyla sie wsrod graczy wielka

kidtnia o wyzszosci Quake nad Duke Nukem 3D.
Jak wiadomo wygrat ten pierwszy tytul, wyznaczajac
kierunek dalszego rozwoju gier FPP. Wielu graczom (w
tym i mnie) bardziej podobat sie czarny humor zawarty
w DN3D. Z nieukrywana radoscia siegnalem wiec po
Djuka na GBA
Doom byl pozbawiona linii fabularnej gra, akcja w DNA
rozwija sie niczym ktebek wioczki w fapkach kota. Tym
razem Obcy wyladowali w Strefie 51, siejgc strach i
terror wsrod autochtonow. | tylko nasz bohater moze
im pomoc. DNA to gra, w ktérej samo wybicie
nieprzyjaznie nastawionych przybyszy z kosmosu nie
wystarczy do ukonczenia misji. Trzeba wykonac
konkretne zadanie (np. pogadac z agentem), zlecane
podczas odprawy na poczatku etapu.
Jak mozna sie byla spodziewac, DNA to strzelanina.
Bardzo dobra strzelanina z elementami
zrecznosciowymi (w grze s3 etapy z uplywajacym
czasem). Aby w pelni rozkoszowac sie eksterminacja
przeciwnikow i unikac obrazen wprowadzono
mozliwos¢ poruszania sie na boki z twarza zwrocona w
kierunku wroga! Strzat i skok uzupelniaja mozliwosci
naszego bohatera.
Kierowac ogien mozemy dostownie wszedzie - w beczki
(eksploduja, raniac ukrywajacych sie za nimi wrogow),
kwiatki (zapalg sie), kibel (woda chlusnie, ze ho ho),
kamery i inne elementy otoczenia. Ale przede
wszystkim lufa karabinu powinna by¢ skierowana w
kierunku 2tych Wrogow, wsrod ktorych giowne
skrzypce “graja” znienawidzone swinie. Skoro o
broniach mowa - arsenal, ktory pojawia sie w DNA,
zaspokoi potrzeby nawet najwiekszego maniaka -
strzelby, karabiny, pistolety - znajduje sie tu wszystko,
co niezbedne do ocalenia planety.
Niestety, srodze sie zawiodlem na grafice. Wszystko
wyglada jakos badziewnie, tla z daleka moga sie
podobac, ale im blizej nich podchodzimy, tym bardziej
kluje w oczy ich niedopracowanie. Na szczescie scierwa
Obcych nie znikaja z podiog.
Jezeli skonczyles juz Dooma, sprawdz przygody Duke’a.
Bardziej okrutng i krwista gre bedzie Ci ciezko znalez¢.

Belzebub

LT T,
“zy jest 2 wydaniu?” - zapytal kulturalnie kosmita. Pytanie
spowodowalo jednak ostra reakicie ze strony sfrustrowanego rodzica.

Krdtka odprawa przed
rozpoczeciem zabawy. Warto czytat
dokiadnie teksty, aby nie biadzi¢
poiniej bez sensu w kdtko nie
mogac zakonczyé poziomu.

Jak to w Eyciu bywa, kiedy
spieszymy sie na wazne spothanie,
jak zwykle zapominamy o
drobiazgach w stylu wylaczenia
Zelazka, zakreceniu kranu w kuchni
lub o zabraniu kluczy.

GameBoy

VIACSGAZY N

Wydawca: Take 2
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1-4

GRAFIKA

Takiej pikselozy juz
dawno nie widziano na
ekranach GBA. Najlepiej
nie podchodzi¢ blisko
scian, bo zeby swedza.

DZWIEK

Klasa sama w sobie.
strzelasz do beczki w
prawo, eksplozja
dochodzi z tej strony.
Kapitalne wykonanie.

GRYWALNOSCE

taknacy hektolitrow
posoki gracze odnajda
w tej pozycji swoje
powolanie. Likwidacja
najezdzcow to jest to.




recenzie ¢=» GameBoy Advance

1 was born to make you happy...

ak do tej pory nie mielismy zbyt wielu okazji, aby
D zasmakowac gier muzycznych na GBA. Migjmy

nadzieje, ze Britney's Dance Beat zmieni ten stan.
Na czym polega idea takich gier, wie chyba kazdy. Tu jest
podobnie. Britney stoi na srodku ekranu, z glosniczkow
leci muzyczka, a my wciskamy w odpowiednich
momentach przyciski. Po lewej stronie ekraniku jest
,Zegar”, na ktérego tarczy je widzimy. Kiedy wskazowka
najedzie na dany przycisk, nalezy go wcisnac. Ot, i cata
filozofia.
Choc gra potrafi wciggnad, to na pewno nie przez
wykonanie. Bohaterka wyglada sztucznie i tak samo sie
porusza, podczas piosenek nie ma wokali, tylko leci
gléwna meladia, jak z taniego syntezatora. | cho¢ w grze
jest mnostwo bonusow dla fanow, a nawet mini - gierki i
kréciutki filmik z koncertu, to zabawa z Brit hie potrwa
diugo. W grze znalazio sie migjsce tylko dla pieciu
utworow! Nawet tryb dla dwoch graczy nie ratuje
sytuacii.
Gra powstata tylko i wylacznie na fali popularnosci tej
pop-gwiazdy. Nie byloby w tym nic ziego - jak juz
wspominatem, na GBA przydalaby sie dobra gra

muzyczna. BDB zawodzi.
Pocket G

IVIAaTEAZY N

Wydawca: THQ
Gatunek: muzyczna
Liczba graczy: 1-4

GRYWALNOSE

Wysoka, jak w prawie
kazde] grze muzycznej.
Ale BDB da sie skoriczy¢
w dwie godziny. To za
maio!

Powroét do zamku petnego faszystow.

zy naprawde sg chetni do ponownego
@ zanurzenia sie w zakamarkach zamku
Wolfenstein?
Wolfenstein 3D to gra-legenda, ktérej nalezy sie
ogromny szacunek. Nie zmienia to jednak faktu, ze
pozycja, ktéra zapoczatkowata gatunek strzelanin first-
person perspective dzis nie spowoduje u nikogo
wybuchu entuzjamu, czy przyspieszonego tetna.
Crafika jest przestarzata (nie ma nawet réznic
wysokosci), animacja dziata wolno, a w strzelaniu do
faszystow nie ma tego miodu, co kiedys$. Nawet mimo
replaya po zestrzeleniu Adolfa Hitlera.
Krétko mowiac — wieje nuda. Zwiaszcza, ze na GBA jest
W czym wybierac, jesli chodzi o strzelaniny fpp. Choéby
niesmiertelnego Dooma - ja upodobalem sobie jednak
Ecks vs Sever oraz Duke Nukem.
Nawet fakt upchniecia na carcie 60 poziomow (szes¢
epizodow po dziesiec leveli) nie ratuje Wolfa przed
przecietnoscia. Autorzy mogli sie bardziej postarac czy
cos dorobic - a tak nie ma nawet trybu multiplayer. Dla
dziadkow szukajacych bezpowrotnie uleciatej miodosci i
czasow, w ktorych z wypiekami na twarzach

pacyfikowali faszystow w ponurym zamku. Gulash

gamehpy maganynnr6
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Wydawca: BAM!
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1

GRYWALNDSE

Niektére gry lepiej
pozostawi¢ w pamieci -
préba grania w Wolfa
obnaza, jaki jest
prymitywny.

o . BU

SPEEDBALL 2

ak to juz jest, ady chce sig zrobi¢ dobry
T uczynek, a wychodzi co$ zupeinie na opak. Tak
wiasnie jest w - nie bojmy sie uzy¢ tego siowa
- kultowej grze znanej praktycznie wszystkim
posiadaczom i sympatykom Amig, czyli Speedball.
Powiedzmy od razu - to byia jedna z niewielu gier na
Amige, niosaca w sobie tyle miodu co kazda odsiona
“klasycznego" Sensible Soccer.
0 co chodzi w grze? Speedball 2 to taka brutalna,
futurystyczna wersja pitki recznej - kazdy sposob
zatrzymania przeciwnika jest dobry. Naprzeciw siebie
stajq druzyny zakute w ochraniacze, bardziej
przypominajace zbroje. Wszyscy wygladaja niczym
gladiatorzy. Zadanie jest proste - naiezy umiescic
niewielka kule w bramce konkurenta. Po kazdej
bramce przedstawiany jest replay. W tej grze nie ma
innych zasad - aby zdobywac teren, badz gotow nawet
na najbardziej chamskie podciecia od tylu. Za to nie
grozi zadna kara, zapomnij o dyskwalifikacii!
Niestety, znajac Speedball 2 i pamietajac 0 rewelacyinej
grywalnosci, bardzo sie zawiodiem na tej konwersji. Ta
gra jest po prostu... za wolna. Zniknefo gdzies poczucie
pedu i drapieznosci w konstruowaniu akcji. Niby
niewielka zmiana, a jednak boli.
Kolejny kamyczek do ogrodka to oprawa dzwiekowa.
Jest po prostu jakas taka nijaka. Mozna bylo nad nia
wiecej i solidniej popracowac.
Czas na plusy. Sterowaniu zawodnikow, ani ich animacii
nie mozna wiele zarzuci€. Jesli grales poprzednio -
poczujesz sie niczym ryba w wodzie. 0 ile jestes
poczatkujacym graczem, juz po kilku chwilach
zrozumiesz, jak nalezy sie zachowywac na boisku aby
odniesc sukces. Zabawe mozna toczyc w kilku opcjach:
szybki mecz, turniej typu przegrywajacy odpada,
rozarywka pucharowa, liga. Na twojej drodze w
dotarciu na szczyt stawac beda coraz lepsze zespoly, a
zdobycie mistrzostwa wymagac bedzie treningu.
Jezeli cheesz sie troche rozerwac, lubisz sporty
zespolowe z mozliwie matymi ograniczeniami zasad -
Smiafo zapoznaj sie z tym tytutem. Jezeli jednak twoj
znajomy lub kolezanka posiadajq na pawlaczu badz
strychu Amige i te gre - nie wahaj sie ani chwili i odkryj
prawdziwa potege SPEEDBALL 2. Gdyby troche wigcej
serca wiozono w te konwersje... Gdyby ciocia miata

wasy... Speedball 2 to solidny Sredniak.
Majkel

Przed kaidym meczem mozna dopakowac chiopakiw, kupujac im coraz
lepszy elwipunek. Staja sie szybsi, mocniejsi, a i fepiej wala z banki.

Duzy wyhor rodzajow rozgrywhi
adowoli nawet
najmybredniejszego fana
(nie)sportowych zmaga.
Szezeqdinie polecam tryd ligowy -
niezapomniane wrazenial

Prosze pafstwa, co ja widze,
teraz wiasnie Boniek odwainie
podaje do Buncola, szyblie
rozegranie 2 klepki, cudowna
akeja I... Jest! 10:01

IVaIAGSOZ YN

Wydawca: Bitmap Bros
Gatunek: zrecznosciowa
Liczba graczy: 1-2

GRAFRCA

Modelowy okaz
sredniactwa, ktore
nikomu nie
przeszkadza. Choc
przydaloby sie wiecej

kuk£'0w.
DZWIEK

Nic dodac, nic ujac. Co$
tam brzeczy w
giosniczku, ale zeby od

razu mowic tu o
dzwieku...

CRYWALNOSE

Wysoka, jak przystato
na konwersje jednej z
najlepszych gier
wszechczasow na stare
komputery.
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Tekken to legenda. Szybko zaskarbita sobie serca wielu graczy. Na duzych konsolach

PECEnzje

i B

Postacie zostaly Sciagniete z trojwymiarowych modeli i wygladaja prawie jak
obiekty 3D, ale nimi sig 53. 52 za to bardzo dobrze animowanymi obiektami
2D (tak zwanymi sprite'ami). Tak dobrze animowanymi, ie w pewnych
momentach ma sie wraienie, ie patrzy sie na obiekty 3D. | wiasnie dlatego
Tekken nie stracif zbyt wiele przy przeniesieniu z PlayStation na GBA -
wyglada znakomicie i jest znajome uczucie.

ukazaia sie wiasnie piqta czes¢ sagi pod tytuiem... Tekken 4.

laczego taka rozbiezno§c? Juz wyjasniam. Po
D trzech czesciach, ktore wyszly na PSXa, zostal

wydany Tekken Tag Tournament na PS2, ktory byl
kompilacja wszystkich poprzednich czesci. W chwili kiedy
to czytacie, Tekken 4 powinien juz lezec¢ na sklepowych
potkach. Ale nie o tym dzis bede rozprawiac. Otoz Namco
postanowito zminiaturyzowac swoje dzieto i wepchnac je
na kieszonsoke. Nie jest to pomyst nowy, poniewaz juz
kilka lat temu pewni panowie w Polsce dokonali tego
czynu. Umiescili na ekraniku GameBoya Pocket Tekkena 3.
Jak tego dokonali i jakie byfy tego skutki, pamietaja juz
pewnie sami wyjadacze.
Powracmy do Tekken Advance. Nie jest to jakas nowa
czese, tylko odpowiednio przekenwertowany Tekken 3. A
skoro GBA nie ma takiej mocy jak PSX, to nalezalo go
przystosowac. Po pierwsze, wbrew obiegowym opiniom,
postacie nie sa tréjwymiarowe, co kazdy przy zdrowych
zmysiach moze sam dostrzec na obrazkach. Druga
rzecza, ktora powoduje ziudzenie trojwymiarowaosci gry,
sg areny. Podioze jest plaskie i otoczone tiem opisanym
na kuli. Dzieki temuy autorzy bez problemdw mogli
wprowadzi¢ tu efekt przyblizania i oddalania kamery. Jest
on wykorzystywany na poczatku walki, jak i przy rzutach.
Poza tym postacie moga uciekac na boki przed ciosami -
kamera podaza za nimi, a tio tadnie sig przesuwa. Czy jest
cos jeszcze? Pewnym zaskoczeniem moze byc graficzne
zobrazowanie skomplikowanych rzutdw i faman, ktorych
na przykiad taki King ma wrecz niezliczona ilos¢. 0toz
przy takich okazjach na caty ekran wyskakuje obrazek z
Kingiem i drugq postacia. Chot nie przeszkadza to w
zaden sposob w zabawie, to jest to dos¢ dziwne
rozwiazanie. Jednak nalezy pamietac o malej pojemnosci
karta i technicznych ograniczeniach GBA.
Bedac juz przy aspektach technicznych powinnismy
poruszy¢ temat pod tytutem: Co dostaniemy wraz z

Specjalny tryb treningowy jest niemal identyczny do tego, ktory mozna
podziwiac w Tekken 3.

kartem? Poza dziesiecioma podstawowymi postaciami
jest jeszcze jedna ukryta. Jaka? O tym sprébuijcie
przekonac sie sami. Kolejna rzecza s3 tryby gry. Jest VS.
na dwie konsolki potaczone kabelkiem, ktéry moim
skromnym zdaniem po prostu rzadzi. Jest Arcade, tryb
treningowy i 3 on 3. Ostatni z nich jest takim
odpowiednikiem trybu tag z TTT. Jednak nie ma tu
laczenia ciosow postaci, ktére wymieniajg sie miejscami.
Troche tego szkoda, poniewaz w TTT dawalo to mnostwo
radochy. Jedyne co mozemy zrobi¢, to wymienic sobie w
dowolnym momencie wojownika. Pytanie nasuwa sie
5amo: po co?

A po to, aby postaci stojacej za ekranem powolutku
odnawiala sie energia. W ten sposob wprowadzamy do
gry $ladowe ilosci taktyki, ktora jeszcze bardziej
powigksza iloé¢ miodu wyplywajacego z malego ekraniku.
Jesli chodzi o sterowanie, to w przeciwienstwie do wersji
na duze konsole tu mamy tylko jeden cios i jeden kopniak.
R odpowiada za chwyt, a L za zamiane postaci w trybie
zespolowym.

Jak to wszystko wychodzi w praniu na matym krzyzaku i
miniaturowych przyciskach? Jako oscba o dos¢ duzych
tapkach musze powiedziec, ze po kilku godzinach
treningu przyzwyczaitem sie i byfo catkiem niezle.
Oczywiscie kazda z postaci ma swoj indywidualny styl
walki, co z pewnoscig pozwoli Wam na wybranie sobie |
tej ulubionej. A ze liczba ciosow w TA jest doprawdy
imponujaca, to bedzie co opanowywac. Praktycznie
wszystkie podstawowe ataki i wiele tych bardziej
skomplikowanych zostalo przeniesionych bez
Zadnych ciec. Ciosy maja rézna site, predkosc,
odpowiednie opoznienia i wywoluja kilka reakcji
(upadek, oszolomienie itd.). Mozna nawet
wykonywac juggle, czyli podbijanie przeciwnika w
powietrzu. Sami wigc widzicie - jest tego sporo.
Tekken jest dobra gra. Ba, jest jedna z lepszych gier na
GBA, jesli chodzi o bijatyki. Taki Street Fighter Alpha 3
bedzie mial nie lada oponenta do pokonania na drodze do
tytuiu  najlepszego fightera na GBA'. Niemniej jednak,
pamietajcie, Ze takie pozycje sa przeznaczone do gry we
dwoije i wiasnie w VS Tekken pokazuje swoje pazury.
Tryby dia jednego gracza juz tak nie Isnia jak w wydaniach
na duze konsole, a to gidwnie z powodu niklej ilosci
bonusow do odkrywania. Jesli kto$ z Was gral w taka
wersje, to doskonale wie, Ze za jednorazowe przejscie
calej gry bylismy nagradzani jedna dodatkowa postacia.
Atu zgrzyt - jedna ukryta postac na calg gre. Nie ma
tu rowniez zadnych mini gierek, a szkoda, bo na
pewno przediuzyloby zywotnosc tej gry. Niemniej, jak
na razie Tekken niepodzielnie rzadzi na GBA.

"HHOARANL
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Oto Command List, czyli rozpiska
ciosow. Przydatna sprawa - mozna
ja wiaczyt podczas walki!

GameBoy
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Wydawca: Namco
| Gatunek: bijatyka
; Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

Choclaz nie jest
trojwymiarowa, trudno
Jej cokolwiek zarzucic.
Tekken na GBA wyglada
Swietnie!

DZWIEK

Dobry, dynamiczny |
doskonale dobrany do
aKciji. No 1 te wszystkie
Jjeki i odgtosy uderzania o
podioge...

GRYWALNDSE

! , Nailepsza bijatyka na

3 GBA. MoZe w przysziosci
co$ Ja zdetronizuje, ale
zanim to sie stanie
uptynie sporo czasu,




ZoE - THE FIST OF MARS
Czy przebojowa gra z “duzej” konsoli
moze porwaé rzesze posiadaczy GBA?

odpowiedz na to pytanie nie jest wcale taka
prosta.

Diabelnie trudno ocenic strategie turowa, w
ktérej trzeba przebijac sie przez dziesiatki ekranow -

swojego rodzaju wprowadzenia i opisu rozwoju gry. Jak

dla mnie byia to najwieksza uciazliwosc. Jest pare
lepszych sposobow wprowadzenia w fabuie, niz
szczegdlowe jej opisanie - a GBA z trudem moze
uchodzit za doskonale medium do czytania kiepskiego
science fiction. Dos¢ napisac, ze na pierwsza walke
nalezy odczekac przeszio pie¢ minut gtupich dialogow,
duzo gorszych od tych znanych z polskich produkciji
filmowych. By¢ moze bez "paplania’ ZOE straciloby na
jakosci, ale moim zdaniem wprowadzac w arkana
rozgrywki powinna dobrze napisana historia w
instrukcji albo nawet fragment filmiku. Na cate
szczescie twarze bohaterdw rysowane s tadna,
niekarykaturalng kreska.

Sama walka (esencja gry) to, jak juz

wspominalem - zabawa w turach,

podczas ktorych nalezy przewidywac i

wyprzedzac ataki przeciwnika. Na

poczatku na symbolicznie zaznaczonym

polu potyczki widzimy swaj | wrogi

pojazd, z wyznaczonymi granicami

zasiegu. Dokonujemy wyboru sposobu

ataku i zaczynamy najfajniejsza czesc

gry. Sam moment patyczki jest

przedstawiony w fadnych dynamicznych

scenach. Naszym przeciwnikom nie

mozna nic zarzucic, jesli chodzi o Jakosc

wykonania.

Gra zastuguje na duzy (chyba najwiekszy)

plus za udzwiekowienie stojace na

naprawde wysokim poziomie. Warto sie

wsluchac - muzyka i efekty sa naprawde

niezie.

ZOE to naprawde diuga gra - zwlaszcza

dzieki archaicznej metodzie

wprowadzania w zawitosci fabuty. Jest

godna uwagi tyiko jesli nalezy sig do

specyficznej grupy graczy, lubiacych zotwie

tempo gry. Ja tam wole przygody Stitcha...

Tak wﬁiad nlilitm‘. ﬂi“ehrt unie, ale za to od razu wie;n,
gdzie jest wrég i co robic.

Kolejny wpis do pamietniczka Cage
byl rownie interesujacy jak
poprzednie. Szczegélowa recenzja
zjedzonego ohiadu wzbudzita
szezery zachwyt w jej autorze.

Na tym ekranie dowiadujemy sig
wiece] o naszym megarohocie. Ten
aliurat jest w dobrym stanie, ale
nie naleiy do majsilniejszych. €6z,
czas sprawdzic go w walce.

GameBoy
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Wydawca: Ubi Soft
Gatunek: platforméwka
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

e e s o e aa cwaa
Sliczna, ale nieruchoma
podczas dialogow. W
czasie walki -
schematyczna, ale

{atwa do odczytania.

DZWIEK

D S R DR e et e
Najwieksza zaleta gry —
piekny, czysty, naprawde
dobrze zrobiony. Dia
takich gier warto mie¢
stuchaweczki do GBA!

GRYWALNOSE

Nudne czytanie licznych
ekranow przed walkg
albo dobre wprowadze-
nie w akcje, w zaleznoscl
od upodoban.

CT SPECIAL FORCE

Contra, chyba najbardziej znana seria

c scrollowanych strzelanin przezywata swoj

S okres swietnosci w erze czarno-biatych
GameBoyow. Na GBA ten gatunek zostat jakby
zapomniany... Az do tego miesiagca! Nagle bowiem
wyskoczyly az trzy strzelaniny z biegnacym w prawo
bohaterem: Turok, Lilo & Stitch oraz CT Special Forces.
Wszystkie dobre! Dla kazdego cos milego; jesli lubicie
klimaty sf, 2 pewnoscia wybierzecie Turoka. Lilo &
Stitch to cichy faworyt tego numeru i nie potrzebuje
rekomendacji. Natomiast w CT Special Forces gracz
walczy z terrorystami. Ale nie w takiej formie, jak w
Rainbow Six. Tam bylo skradanie sie i cicha zabawa ze
snajperka, tutaj zas ostre parcie do przodu z palcem
rytmicznie wciskajacym spust.

Do przebycie czeka kilkanascie misji w czterech
lokacjach, rozrzuconych po rdznych zakatkach globu.
0Osniezone gory, amazonska dzungla, pustynia...
Wszedzie kryja sie bazy uzbrojonych po zeby
terrorystow. Dysponuja ohi pokaznym arsenalem.
Mozdzierze, czolgi, no po prostu masakra. Na szczescie
nasz komandos ma réwnie potezne argumenty
perswazji w postaci karabinu maszynowego, granatow,
rakiet i innych nie mniej pozytecznych drobiazgow.
Etapy z komandem to nie jedyne, co oferuje CT Special
Forces. 53 takze poziomy, w ktarych gracz zasiada za
sterami bojowego smigtowca | w akcie bohaterstwa
wdziera sie na teren, na ktorym roi sie od smigiowcow
i czolgow nieprzyjaciela. Mity to przerywnik. Bedzie
takze dane pobawit sie w snajpera, a to zawsze
przyjemna sprawa.

Cieple stowa naleza sie autorom za oprawe - recznie
rysowana grafika jest sliczna, a animacja postaci
znakomita. Muzyka | efekty dzwiekowe w niczym im
nie ustepuja - pefe stereo i przeniesione do malutkiej
konsoli gtosy buduja obraz dopracowanej calosci.

Gra jest bardzo fajna, emocjonujaca, ale takze i trudna
- te kilka zy¢, ktore mamy do dyspozycii na ogol nie
wystarczy nawet do przejscia jednego poziomu, nie
Mowigc o etapie. Ale z czasem nowo nabyte
umiejetnosci szybkiego reagowania pozwola na totalng
demolke. Niezle - zobaczymy, co pokaze Contra
Advance!

Guiash

Smigfowiec w akeji. To nie byle co, tylko obladowany bronia i illlﬂ'ﬂl
Apache - dzielo sztuki amerykanskich inzynierdu.

Jeep przeciwnikow blokuje droge,
ale od czego 53 granaty? Moina
je odnaleit lukajac po
zakamarkach. Stoja w skrzyniach
i czehaja na naszego cziowieka,
by zrohil z nich uzytek.

Na GBR zmierza jut Silent Scope,
czyll gra snajperska pelng geba.
Na vazle jednak wystarczy
specjainy tryb w CT Special
Forces. Zwlaszcza, e jest
naprawde pozytywny.

GameBoy
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Wydawea: LSP

Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1-2
CRAFIKA
Swietna!l Otoczenle
petne drobnych
szczegolow, a animacja
postaci bez zarzutu.
Wiecej takich gier!

DZWIEK

Zagrzewajaca do boju
muzyka | samplowane
dzwieki. Czasy
‘pierdzacego bzyczka juz
dawno minefy!

GRYWALNOSC
] ot
p
trudnosci wskakuje na

wyzyny. Dobra, ‘
wymagajaca strzelanina.
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BROKEN SWORD RAINBOW SIX'
D=1 =100 0 5 - VWU MOGUE SPEAR

W 2V stara pecetowa przygodowka z 1996 roku q I racz zostaje mianowany szefem oddzialu
c moze przyprawic o przyspieszone bicie serca? ; :

- Oczywiscie, Ze tak!

Zapewne niewielu sposrod czytajacych ten tekst

pamigta czasy, gdy komputery nie posiadaly super
wystrzalowych kart graficznych, do poprawnego e e
dzialania wszystkim grom wystarczylo osiem lub mniej . - od zadania w misji wezmie udziat do czterech
megabajtow RAM, a gry wydawano w wiekszosci
przypadkow w wersjach dyskietkowych. Wowczas to doczekaja sie hontynuacji w druzyny sposrod dwudziestu czterech zoinierzy
wiasnie zadebiutowal Broken Sword: SotT, ktorego

Oddziaf antyterrorystyczny w akcji.

antyterrorystycznego. Przed ekipg szereg

istotnych dla bezpieczenstwa narodowego misji.
Odbicie zakfadnikow, rozbrojenie bomb, czy
wyeliminowanie wszystkich terrorystow to chieb :
powszedni dla czionkow oddziafu Rainbow. W zaleznasci START Health

Reflex

Zotnierze, ktdych dobieramy przed
misja to elitarni komandosi

= : P chodzacy z kaidego zakamarka
postaci Braken Sword: The czekajacych na wezwanie. Sa wérdd nich snajperz: i i
Sleeping Dragon na duze konsole ¥ giobu. Kazdy 2 nich jest opisany

Przygody George'a niebawem komandosow. Co ciekawe, gra pozwala wybrac czionkow

goscimy obecnie na ekranikach GBA. T iseats. il Ee e saperzy, zwiadowcy. Warto poswieci¢ chwile na crterema statystykami i na ich
Jako amerykanski turysta przybywamy do Paryza, gdzie phis “ e 1r1l:n|sz 4 (e zapoznanie sie z oddziatem, by odpowiednio dobrac¢ padstawie decydujemy o jego
odbedziemy przygode naszego zycia. Czy uda nam sie cztonkéw brygady interwencyjne. przydatnosci podczas danej misji.
rozwikiac tajemnice klauna? Jaka tajemnice skrywaja I TE SRT T, Iy arune : Niestety, autorzy nie zdecydowali sig na pefny skok w it ;

Sredniowieczne zwoje? Kto i po co zabija niewinnych D H e Tarees = trzeci wymiar, a umiescili kamere wysoko nad glowami
ludzi? Na te wszystkie pytania znajdziemy cdpowiedz : _2 Y zofnierzy. Musze jednak powiedzie¢, Zze ta perspektywa

podczas diugich godzin przy tej grze.

Broken Sword to typowa, staroszkolna, recznie
rysowana przygodowka. Rzeczywistosc
zaprezentowana na ekranach GBA hie rozni sie

praktycznie niczym od starej wersji komputerowej.

Dbalos¢ o szczegoly to wielki plus tej gry.

Nasz hohater porusza sie niejako po dwach planach - pomocy myszki. Interfejs przypadku tyliko cztery przyciski to zdecydowanie za
dalszym | blizszym. O ile natrafi na cos ciekawego,

natychmiast pokazuje sie ikona umozliwiajgca
“dzialanie” na danym przedmiocie badz csobie.
Podobnie jak w wersji komputerowej, ten tryb

sie po kolorowych okolicach Paryza stanowi wielka

frajde.

nie zawodzi, zwiaszcza ze RS:RS to raczej skradanka, niz
strzelanina. Jednak juz wielko$¢ zaréwno naszych ludzi,
jak i przeciwnikow wofa o pomste. Naprawde, trzeba

ostro wpatrywac sie w dobrze oswietlony ekran, aby . . .
W te] Kiasycnej przygodéwee cokolwiek wylowic. Po ukoficzeniu trybu misii odkrywa

: ks - = sie dodatkowy, zatytulowany ,Lone
komendy wydawalo sie przy Sterowanie jest bardzo skomplikowane - w tym WolF”. Tuta] ju2 nie ma wsparcia, a

misfe 53 tak samo trudne. To juz
oczywiscie ulegt zmianie, ale gra malo. Gracz bedzie zmuszony do zapamigtania licznych dla prawdzime] elity, weteran6w

:;:ginigazx.:':“;' i kombinacji. Na przykiad przefaczenie sie na kolejnego skradania sie w ciemnosciach.
i komandosa to: R1 + R2 + A + B, a zmiana broni to R + A.
A przeciez jest jeszcze kucanie bieg, rozbrajanie bomb i

dziatania sprawdza sie w stu procentach. Poruszanie dwie komendy dla reszty oddziatu (,,zostac" i ,,za mna").
i i Z i Wi Sterowanie okazuje sie wrogiem gracza w sytuacjach, w

MAGAZ YN ktorych trzeba szybko reagowac. Oczywiscie — VIAGAZ Y

Gdzieniegdzie czekaja na naszego bohatera lamigtowki, Wydawca: BAM! wszystkiego mozna sie nauczyc. W tym miejscu muszg Wydawca: Ubi Soft
z ktorymi jednak mozna sobie dosc szybko poradzic. 53 gatunek: ;.Jrzygn.rjnwa Zganic¢ autorow za brak tutoriala — w tej grze Gatunek: skradanka
dobrze pomyslane. Efekty dzwigkowe mifo fechcaucho | jeapa graczy: 1 zdecydowanie przydataby sig pierwsza misja z Liczba graczy: 1-4

gracza i nie powodujg uczucia znuzenie. Nie trzeba e wyjasnieniem niuansow sterowania.

zZmniejszac glosnosci.

GRAFIKA Mimo trudnego sterowania i bardzo malutkich (cho¢ GRAFIKA

Broken Sword to jedna z najlepszych przygodowekna S TRRSERTREAR doskonale animowanych) sylwetek |udzkich gra jest Lokacje, w ktarych
jakiekolwiek konsole. Widac, ze niebanalne wykonanie i  Eraiy el 2s i fra=le rd 2 dobra. Sterowani przez konsolg czionkowie oddziatu nie rozgrywane sg misje s3
mala podroz do przesziosci moga sprawic duzo radosci.  Bele Ui T T Gl e ve) 1= 53 bezmys$inymi kuktami, a terrorysci potrafia napsuc bardzo szczegoiowe,

Z niecierpliwoscia oczekuje na wydanie drugiej czesci lokacje. Prawdziwa sporo krwi. Jest tu i podkradanie sie, ale nie brakuje kolorowe | staraja sie

Zlamanego Miecza.

Dla fanéw przygodowek pozycja obowigzkowa. A moze
ktos sie pokusi o przeniesienie na GBA przesmiesznego I:I2WIEK

Majkel

Discworlda? Oby stalo to sie jak najszybciej!

Paryi, miasto tetniacej bohemy pefne jest dziwnych i szalenie
holorowych 2akamarkow. Ekranik GBA mode sie popisac...

peretka na GameBoyu! ostrych wymian ognia. Musze jednak przestrzec fanow byé realistyczne

zrecznosciowek — Rainbow Six: Rogue Spear to gra >
bardzo trudna i wymagaja, a przez pietnascie misji DZWIEK
Tuta] moglo by¢ lepiej. przebijg sie tylko najbardzig] wytrwali zawodnicy. Muzyka | efekty

Muzyczka fajna, ale Gulash  dzwiekowe s3

postacie nie posfuguja gy - 4 j = rewelacyjnie - GBA gada
sle narzadem mowy. ludzkim glosem i to
Sporo napiséw. catkiem czesto.

GRYWALNDSE GRYWALNOSE

Jedna z najlepszych gier Mogto by¢ lepiej, ale
przygodowych na Jest OK - szkoda, 7
GameBoya Advance - postacie s3 tak
znakomita fabuta w malutkie. Gra trudna i
piekne]j oprawie.

wymagajaca!

Zasieg dzialania , Teczowe] S2asthi” jest olbrzymi. Misie a Arktyce naleza
do szezegolnie trudnych!
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W przypadhu tej gry w redakcji GEM dominuja pozytywne opinie, chot nie
brak takze zarzutdw. Na przykiad Gulash twierdzi, fe gtdwny tryb
Rowinien by¢ conajmniej dwukrotnie diuzszy, chot i tak chodzi sig kapat z
V-Rally 3 (,Jeszcze jeden wyscig...") z kolei Belzebub i Majkel s
zachwyceni i tng do upadiego przez kabelek link. 0.9, wielki fan V-Rally 3
na PlayStation 2 takie wydaje sig hyc oczarowany, cho marudzi na hrak
kierownicy do GBA.

d Was zalezy, ktora z nich wybierzecie.
m Jak dla mnie obie warte sg tego, aby miec je w
swojej kolekcji. Mam nadzieje, ze bedziecie mogli

pozwolic sobie na obie - wybor nie jest fatwy.
Bardzo tatwo zabrac sie za V-Rally 3. Na poczatku mozna
wybrac tryb V-Rally — czyli caly sezon, gdzie bedziemy
samotnie walczy¢ z czasem i trasa. Jest oczywiscie Time
Trial, tam mozemy potrenowac na roznych trasach i

{ dopiescic swoj styl jazdy przed walka w mistrzostwach. W

j trybie V-Rally Cross scigamy sie z trzema przeciwnikami po
ciasnych trasach w waice o licencje. | wszystko fajnie, ale
jedna rzecz jest denerwujaca - gdy stukniemy
przeciwnika, to tracimy predkosc i zostajemy w tyle. Gdy
on nam przydzwoni — magicznie przenosi sie przed nas (a
my tracimy predkosc...). Na dokladke uwielbiaja to robic¢
na ostatnim zakrecie.
Esencig jest tryb V-Rally - na samym poczatku
wybieramy jeden z dwoch samochodow w klasie
1.6L pojemnosci - Renault Clio lub Volkswagen
Polo. Zaczynamy zabawe - przed nami pie¢
rajdow (kazdy rajd skfada sie z pieciu odcinkdw
specjalnych) w roznych zakatkach swiata.
Jezeli spiszemy sie dobrze, to odkryjemy
nowe wozki i trasy oraz przejdziemy
do wyzszej klasy wyscigow - 2.0L
gdzie czekaja nas szybsze,
napedzane na cztery kofa
samochody jakie znamy z tras
prawdziwych rajdow
(Peugeot 206, Subaru
Impreza, Ford Focus i tak
dalej). W klasie 2.0L czeka
nas wiecej wyscigow — tym
razem siedem rajdow, kazdy
po piec odcinkow
specjalnych.
Obrazki nie klamia - V-Rally 3
wyglada niesamowicie,

7= GameBoy Advance

Vg,

zupelnie jak wyscigi z PSOne przeniesione zywcem na
nasze malutkie GBA. Wprawdzie czasami kolorystyka nie
Jest najlepsza - ciezko odrozni¢ trase od pobocza, ale
dobrze dobrane o$wietlenie rozwigze ten problem.
Doliczcie do tego deszcz, $nieg, mate i kurz unoszacy sie za
samochodami, a uzyskacie peiny obraz najladniejszych
WYSCigow na GBA. O dzwieku mozna powiedzie¢ tyle, ze
Jest na swoim miejscu. Podczas wyscigow nie
przeszkadzaja nam zadne muzyczki - jest tylko ryk silnika,
strzelajacy wydech i pisk opon.
Sterowanie w V-Rally 3 jest dos¢ proste. Samochody fatwo
poddaja sie naszym zachciankom, ale tylko wtedy, gdy
dobrze dobierzemy odpowiednie parametry - na przykiad
dlugosc przelozen skrzyni biegow, opony dostosujemy do
danej nawierzchni, twardos¢ zawieszenia i tym podobne.
Wazne jest to giéwnie w trybie mistrzostw, ale w nim
spedzamy najwiecej czasu. Kolejng sprawa jest
naprawianie uszkodzen samochodu. Zniszczeniu
ulega sporo elementow — od karoserii, przez
skrzynie biegow czy zawieszenie. Pomiedzy
wyscigami mozemy je naprawiac, ale trzeba
pamigtac, ze nie warto ,klepac” karoserii,
gdy zepsuta jest skrzynia biegow.
V-Rally 3 to jedne z najlepszych
wyscigow na GBA i kazdy fan tego
gatunku powinien miec¢ je w
swoje kolekcji. Dajg duzo
radosci i potrafia wciagna¢ na
\ naprawde dfugo.
Wprawdzie mozna je
skonczyc w kilka dni, ale
nic nie stoi na przeszkodzie
by wracac do nich i scigac¢
sie z kolega po linku czy
wykrecat coraz lepsze
czasy w Time Trial.
Wycisniecie wszystkiego
troche potrwa. Polecam.
Marcellus

[5E57q
PEL QAR

FEFr} @£ 9@

RENAULT SPORT. B%.

Na poczatku do naszej dyspozycji
20staj3 oddane dwa samochody ze
stajni Pegueot i Volkswagen. 52 to
male, $mieszne maszynki - w sam
raz hy sig wprawic przed
powatnymi wyzwaniami.

i SETUI o

Przed kaidym wyscigiem warto
tiobrat parametry samochodu.

Zawieszenie, skrzynia hiegdw, kat
skrgtu - wszystho sie liczy, Rzuccie
takie okiem na zniszczenia, moze

warto cos podreperowat.

Dopiero na trase wyruszylo niesamowite GT Advance 2 - nie minefo wiele czasu, a
dopadio go V-Rally 3. Od teraz obejmuje prowadzenie... Ale wyscig trwal

V-Rally 3 wyglada przeslicznie.
Ciekawe, czy nadchodzaca
konwersja Sega Rally dokopie tej
orze...

GameBoy

Wydawca: Infogrames
Gatunek: wyscigi
Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

Niemal wszystko co da
sig wycisnac z GBA (?) -
ideat psuje tylko doryso-
wywanie krajobrazu, ale
mozna to zniesé.

DZWIEK

Takl jakl powinien by¢ w
grze wyscigowej -
muzyczki w menu, a na
trasie ryczaca maszyna
i piszczace opony.

CRYWALNOSE
Rewelacjal Mnostwo

Dotychczas w grach na GameBoya ogladalismy samochody z
zewnatrz. Wraz z V-Rally nadchodzi cos, co widzielismy dotychczas

i L tylko w wyscigach na ,cuze" konsole (a i to hie we wszystkich).

‘ ~.| Widok zza kierownicy! Wida¢ kierownice, rece kierowcy - caly kokpit

tras oraz samochodéw |
fatwe sterowanie -
same zalety. Nie
zawiedziecie sie.

i : ! ie, Ji w— .
przed naszymi oczami. Super sprawa! Nawet szyba tiucze sie, jak R T o it

zaliczymy kilka zderzen! Czasami tak bardzo, Ze prawie hic nie widaé =
i trzeba przetaczyé sie na widok z zewnatrz. Mam nadzieje, ze inni h";m;’ﬂf;:::&“::’mfg

programisci podiapig ten pomyst. takiego naprawde istnieje -

wiedzieliscie)?




odobnie jak w NGT mozemy wybrac¢ mecz
a pokazowy, kariere i VS nawet na czterech

graczy. Postacie 53 miniaturkami wykonanymi w
kreskowkowym stylu. Widac tu wyrazng inspiracje Mario
Tennis z GBC. | choc¢ tam male postacie byly wymuszone
przez ograniczenia sprzetu, to przeciez GBA stac na
wiele wiecej. Nie znajdziemy tu jednak zadnych
mezczyzn - jest tylko dwadziescia realnych
przedstawicielek pici pieknej. 53 to miedzy innymi
Serena Williams (za to nie ma Venus Williams), Jennifer
Capriati i Monica Seles. A gdzie jest moja Anna
Kournikova?!? Ech, ciezko mi wybaczy¢ takie
przeoczenie, ale mowi sie trudno!
Pozniej jeszcze wybieramy jeden z dwunastu kortow i
przystepujemy do dzieta. Przejscie calego PT nie bedzie
Zbyt trudne, a to ze wzgledu na proste sterowanie i
staba inteligencje przeciwnikow. Choc na poczatku moze
sie wydawac to zaleta, bo jest prosto i przyjemnie, to
bardzo szybko zaczyna nudzic. A jak wiadomo, gry na
przenosne konsolki powinny starczac na diugo i nie
nuzy¢ po kilku godzinach. Jednak gdyby nie ta drobna
wpadka, to byloby calkiem niezle. PT nadaje sie dia
miodszych graczy, reszta moze sie troche zawiesc.

Pocket G

WTA PRO TENNIS

Panny. Wszedzie panny... Lots of chicks!

g
PEDER

GameBoy

Wydawca: Konami
Gatunek: sportowa
Liczba graczy: 1-4

GRYWALNOSC

Zanizony poziom
trudnosci powoduje, ze
gra moze szybko znuzyé.
Odradzamy ja
wyjadaczom.

DROOPY’S TENNIS

g roopy pewnego dnia lapie za rakiete i
D postanawia zostac gwiazda tenisa ziemnego.

= Jest tak zapalony, Ze az pociaga za soba kilku
swoich znajomych | razem wystepuja w Droopy's
Tennis Open na GBA, DT sposrod wszystkich
omawianych w tym numerze gier tenisowych od razu
uplasowat sie w moim rankingu na pierwszym migjscu.
A to za sprawa oprawy. Choé w tej grze nie znajdziemy
tylu trybow lub postaci, co w konkurencyjnych
produktach, to mysle, ze Droopy szybko zaskarbi sobie
Wasze serca. Jak wiadomo, piesek jest bardzo chiodng
postacia i tak z zostal wykreowany w grze. Poedobnie
jest w McWolfem i reszta. Wszystkie postacie sa duze i
ladnie animowane. Kiedy stoimy zbyt daleko od pifki, to
nasz zawodnik rzuca sie na nia... Ale nie zawsze zdaza.
Jedyna wada, ktora tu dostrzeglem jest to, iz po
odbiciu piteczki na druga strone siatki kamera tak
przejezdza, ze w ogole nie mozemy zobaczyt wiashej
postaci. Na szczescie jest to rozwiazane w taki sposob,
ze widzimy ikonke zawodnika, ktora wskazuje nam
miejsce, gdzie stoi. Mniej wiece] oczywiscie, ale zawsze
to lepsze niz nic. Poza tym zabawa jest wysmienita i
powinna przypas¢ Wam do gustu. Droopy - 2wyciezca.

Pocket G

GameBoy

IVEAGAZ Y TN

Wydawca: LSP
Gatunek: sportowa
Liczba graczy: 1-2

CRYWALNOSC

Jak na takiego
chiodnego pieska, to
gra z nim w roili
giowne] jest dos¢
goraca. Niezle, Droop!

GameBoy Advance &= recenzje

otal Soccer Manager, jak sama nazwa
wskazuje, to zabawa w menedzera klubu
pitkarskiego. Po co taka gra na GBA?

T

A chocby po to, aby oderwac sie ad tych wszystkich
erpegow i platformowek. TSM ma wszystko, co
powinna zawierac tego typu gra, Na poczatku
wybieramy tryb zabawy. Mozna od razu przystapi¢ do
meczu lub weieli¢ sie w menedzera druzyny.

Sejwujemy swojego cziowieka i zabieramy sie do
dowodzenia jedenastka. Dobieramy skiad, trenujemy,
przeprowadzamy transfery, ustawiamy taktvke,
sprawdzamy statystyki i zaimujemy sie finansami.
Kiedy juz dopakujemy swoj Evil Team, wystawiamy go
W meczach. Tu akcja pokazana jest z gory, a ludziki
skiadaja sie z matych glowek i ramion. Paciesznie
biegaja po boisku i staraja sie wepchna¢ nadmuchany
skorzany worek do siatki przeciwnikow. Naifajniejsze
jest to, Ze mozna polaczyc ze soba dwie konsolki i
sprawdzic¢ w praniu druzyne kolegi. Dla zagorzalych
fanow pitki noznej, TSM moze wrecz okazac sie rajem
na ziemi. Ja osobiscie troche sie nudzitem, odkrywajac
kolejne jej sekrety, ale taki juz urok menedzerow - sa

skierowane do kankretnych odbiorcow.
Pocket G

NEXT-GEN TENNIS

GameBoy

IVIEAGAZEY TN

Wydawea: Ubi Soft
Gatunek: menadzer
Liczba graczy: 1

GRYWALNOSE

Takie gry wciagaja na
maksa, podobnie jest z
TSM. Jedyne, co moze
sie nie spodobac, to
pokazywanle meczow.

Bardziej realistycznie, ale czy realnie?

GT to najnowszy tenis dia wiascicieli PS2 i GBA.
m A skoro jest to GBM, to zajmiemy sie ta druga
gra. Mamy kilka tryboéw: pokazowke, arcade,
kariere i VS. Kazdy znajdzie cos dla siebie. Oczywiscie na
samym poczatku lepiej potwiczyc, potem wykreowac
swojego czlowieka, a na samym koncu probowac
zmierzy¢ sie z zywym przeciwnikiem. Przed meczem
ustawiamy liczbe graczy, poziom trudnosci, liczbe setow
i kilka innych, mniej waznych czynnikow. Pazniegj sposrod
dziesieciu zawodnikow wybieramy tego swojego i juz
ruszamy na podbdj tenisowych kortoéw na catym
swiecie... Nawiasem méwiac jest ich raptem cztery.
R&znig sie wygladem i nawierzchnia, ktora decyduje o
tym, jak pifeczka bedzie sie od nigj odbijat. Zawodnicy
posiadaja wszystkie podstawowe zagrania oraz ruchy,
tak wiec gra sie bardzo przyjemnie, cho¢ nie
spodziewajcie sie rewelacji w stylu boskiego Virtua
Tennis. Postacie s male, ale to nie przeszkadza nawet
przy rozgrywaniu debli. Ogdinie na korcie znalazio sie
wszystko, co powinno, wiec jest naprawde dobrze.
Moze trudno w to uwierzyc, ale udato sie stworzyc na
GBA dobry tenis. Szczegdinie polecamy NGT w
przerwach miedzy kolejnymi setami na realnym korcie.
og

GameBoy

VIAGAZT Y TN

Wydawca: Wanadoo
Gatunek: sportowa
Liczba graczy: 1-2

GRYWALNOSE
Wysoka. Gra sie
‘naprawde mifo, a co
najwaznlejsze, jest tryb
Karlery. ktory dodatkowo
wydluza czas zabawy.
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zy to wczorajsza impreza? Nie! Przeciez nigdzie
G nie byfes! Podchodzisz do lustra i widzisz
ukaszenie... ,jak wielki komar mnie tak
zatatwii?" Nie kochany, to nie byi komar - to byf
WAMPIR!

J Castlevania: Circle of the Moon byla jednym z
pierwszych tytulow na Game Boy Advance. Od razu
zyskata sobie grono fanow i tytuf najlepszego action
RPG na konsole. Teraz wyszia kontynuacja tej ciggnacej
sig od ponad szesnhastu lat serii - ,Harmony of
Dissonance”. Jak wypada na tle poprzednikow?
Postaram sig to za chwile omowic.

Fabuta jak na gre po czesci RPGowa jest dos¢
skomplikowana i przez caty czas ciagnie nas w przod.
Zeby nie psu¢ nikomu zabawy, opowiem tylko, jak to
wszystko sig zaczyna. Pewnego dnia najlepszy
przyjaciel Juste'a Belmonta, Maxim, ktary wyjechat
trenowac na dwa lata, niespodziewanie wraca.
Informuje go, e Lydia, dziecko, ktdre przyjaznito sig z
nimi, zostalo porwane. Niestety Maxim stracit pamig¢ i
jest w stanie przypomniec sobie jedynie sam moment
porwania. 5adzi, ze w celu odnalezienia porwanego
dziecka powinni udac sie do zamku Drakuli. Niestety,
tuz przy wejsciu do siedziby wampira Maxim pada na
podioge. Zapewnia, Ze nic mu nie jest, jednak
rzeczywistosc jest inna. Juste wyrusza
samotnie na wyprawe, ktorej celem jest
odnalezienie przyjaciotki... {
Jak to w Castlevanii bywaio, bywa i bywac¢
bedzie (z wyjatkiem wersji na Nintendo 64),
gra jest platformowka 2D. Sporo sie jednak
rozni od takiego, dajmy na to, Mario. Po
pierwsze plansze sa przeogromne,
kilkupoziomowe, nierzadko mozna sie
pogubic. Po drugie sam system
rozgrywki pozostat taki jak wczesniej, tj.
biegamy, skaczemy, znajdujemy klucze,
zabijamy przeciwnikow za pomoca
bata, ktory staje sie coraz diuzszy
wraz z postepami w grze. Niestety
pod tym wzgledem ta czes¢ troche
zawodzi - o ile w Circle of The Moon
wszystko bylo bardzo miodnie
polaczone, teraz nie wyglada tak
wspaniale, jak kiedys. Wszystko

staje sie bardzo odtwadrcze i nie bawi
jak dawniej.

CASTLEVANIA
HARMVIONY OF DISSONANCE

Gdy noc zachodzi ciemng ptachtg, budza sie zte moce. Potem budzisz sie rano z

B

surwanym filmem?” i obolaia gltows...

Poza tym drastycznie zmalal poziom trudnosci. Nie
wiem jak to inaczej nazwac - kazdego z bossow
rozwalatem za pierwszym, gora drugim razem! Niszczy
to klimat. Przeciwnicy takze nie prezentujg niczego
nadzwyczajnego - wiekszosc to jakies kosciotrupy
(skutki anoreksji?} z mieczami lub bezmysine, wielkie
monstra wykonujace ten sam atak w identycznych
odstepach czasu.
Jak juz wczesniej wspominatem, plansze sa olbrzymie i
bardzo rozlegte. Niestety kazda kolejna jest podobna do
poprzednie] - kilka platform, kilku przeciwnikow. To
samo dotyczy scenerii, ktora czesto sie powtarza i po
pewnym czasie zaczyna nudzi¢. Nie znaczy to, ze
grafika jest kiepska. Jest o wiele lepsza niz w czesci
poprzedniegj, co znaczy tyle samo co ,jest cudowna”.
Kolory bardzo zroznicowane, efekty Swietlne konkretnie
dopalone (szczegolnie te ogniste) no i te nieszczesne
poziomy... sa piekne, jakby nie patrzec... ale tylko pod
wzgledem artystycznym (nie mysicie, ze przecze sam
sobie - bo nie przecze).
Muzyka to niestety cienizna. Az mnie zamurowaio jak to
ustyszatem. To brzmi troche lepiej niz jakies Midi sprzed
10 lat, czy tez sciezki w grach na Game Boy Color! Nie
byloby tak tragicznie, gdyby jeszcze rytmy byly jakies
klimatyczne, a niestety nie sa. Odgtosy juz lepsze,
choc i tak niczego ponad przecietna nie ustyszycie.
Nowa Castlevania jest gorsza od Circle of The
. Moon. Z t3 serig zaczyna sie robic to co z seria
Star Wars. A recenzowang odstone gry moznaby
poréwnac do Phantom Menace - czyli to
samao, a nawet gorzej, w lepszym
opakowaniu, z wyjatkiem muzyki.
: Najwiekszym atutem gry jest
oczywiscie fabuia i dosc diugi
czas potrzebny na jej
ukonczenie. Niestety - to za
mato jak na tytuf, po ktérym
" tak wiele sobie
obiecywalismy. Ci, co grali w
pierwsza Advance’'owa
odstone tej sagi i spodobata sie
im - moga inwestowac. Ci, co
nie grali niech najpierw ja
ukonczg, a potem ewentuainie
wezmg sie za meczenie Harmony
of Dissonance.

Tomex

Ulubione zwierzatho Justego sie
znarowito. Wwidocznie dieta byla
nieodpowiednia. Czas nauczyc tego
loleike graecznosc.

Juste przeczytal, Ze walenie
piorunami dobrze robi na migsnie.
Skaoro moie Madonna, moge i ja! -
powiedzial, po czym zaczat
trenowat.

Piekny atyczny ekran
tytulowy ma za zadanie
wprawadzic nas w odpowiedni
nastrdj. Too had that music suck.

GameBoy |

Wydawca: Konami
Gatunek: action RPG
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Prawdziwy majstersztyk,
bez dwaéch zdan. To
jedna z najtadniejszych
gier, To samo mozna
powiedzie¢ o animacji.

DZWIEK

MIDI w grze na GBA? To
jest nie do pomysleniat
Czy dzwiekowiec z
Konami przespal
ostatnie dziesie¢ lat?

GRYWALNOSE

Poziomy moga nuzy¢
swoja powtarzalnoscia,
ale calos¢ jest zjadliwa i
zapewni sporo godzin
zabawy.




alelalor.

owa platformowka na GBA? Czemu nie. Jesli
N tylko ma do zaoferowania cos, czego nie
maia inne tytuly z tego gatunku, przyimiemy
Jja z otwartymi ramionami.
Aero the Acrobat to przemily nietoperz, ktory
spokojnie i beztrosko pracowat sobie w cyrku.
Pewnego dnia, pod wplywem traumatycznych
przezy¢ z miodosci, bardzo ziy pan porwat jego
wszystkich przyjaciol. Coz ma zrobic¢ biedny
nietoperz, sam na tym $wiecie? Postanawia
uratowac swoich ziomkow. Tak w telegraficznym
skrocie przedstawia sie historia tej gry.
Oczywiscie, sukces zalezy tylko od sprawnosci
naszych palcow. Przyjdzie nam przebic sie przez
dwadziescia cztery poziomy w czterech roznych
lokacjach i potykac sie z niejednym bossem. Aero
moze atakowac przeciwnikow z obrotu albo rzucac
w nich gwiazdkami. Poza tym doskonale wybija sie z
trampolin, przeskakuje przez okregi i robi wiele
innych ciekawych rzeczy, jak na cyrkowca przystaio.
Sila tej gry lezy w roznorodnosci. Kazdy poziom jest
inny, a zadania roznia sie od siebie. Chot Aero the
Acrobat na poczatku moze sie wydawac gra nieco
nudna i nieciekawa, uwierzcie mi - wciaga coraz
bardziej z kazdym kolejnym poziomem. Pozory w
tym przypadku zdecydowanie myla.
Nie ma jednak rozy bez kolcow. Takze Aero ma jakies
wady. Jedna z nich jest z pewnoscig sztucznie
zawyzony poziom trudnosci. Sg migjsca, gdzie
smiertelne kolce sa roziozone niemal wszedzie, a
przedostac sie przez nie mozna tylko w jeden
sposob. A jego odszukanie moze kosztowac duzo
cierpliwosci.
Grafika w Aero jest na przyzwoitym poziomie, chot¢
uwazam, 2e jest wiele platformowek na GBA, ktore
wygladaja o wiele lepiej. Nie mysicie jednak od razu,
Ze jest Zle - wszystko jest ladnie narysowane i
animowane, znajda sie nawet pseudo -
trojwymiarowe poziomy. Z dzwiekiem jest tak samo.
Nie jest zly, ale definitywnie mogioby byc lepiej.
Mimo pewnych niedociagnie¢, warto poznac
przygody Aero. Ale ostrzegam - nie kazdemu moga
przypasc do gustu.
0.9

Gelyhy nie sirzydia, uznalibysmy, 2e Aero to lisek. Iesmv. jest jut jeden
stawny przedstawiciel tego gatunk | glupio iyloby robié mu konkurence.

Wprowadzajacy nas w fabule gry
komiks jest naprawde zabawny.
No i podrzuca nam pare
pomysiéw na towarzyskie
wyglupy, Niestety, troche trudno
0 dziesieciotonowy odwaznik.

Najlepsze okresienie na to
pomieszczenie to .odwaine”.
Takiego miszmaszu
kolorystyczniego nie pamietaja
najstarsi Indianie... Ale
niektorym moze sie podobac.

GameBoy

Wydawca: Metro 3D
Gatunek: platformowka
Liczba graczy: 1
KA

tadna | kolorowa, ale
bez d ecia geniuszu.

lo i ten nietoperz...
Nie kojarzy sie z milym
zZwierzatkiem.
DZWIEK
Nic specjainego.
Nie budzi odrazy, ale nie
Jest ta cos, co wpisze
sie nam na zawsze w
pamigé. Szkoda... .
GRYWALNOSE
Zabrakio tu magicznego
_dotknigcia. A sztuczne
 zawyzanie poziomu
trudnoscl to zupeine
_nieporozumienie.

kameBoy Advance &= recenzje

Jak Tom Cruise obro¢ wszystko w gruz!

inowy Top Gun to hicior nad hiciorami, ktdry
przez bardzo dtugi czas utrzymywat sie wysoko
w rankingu ulubionych filméw miodziezy.

A teraz mamy mozliwosc sami sprawdzic, jak to jest byc

asem przestworzy. Startujemy wiec szybke i wybijamy sie

w gore. Samolocik i caty teren widac z rzutu
izometrycznego. Co najlepsze - jest to bardzo dobre
rozwiazanie. Maszyna kieruje sie przyiemnie i bez

wiekszych problemow. Podlatujemy do wrogiego pojazdu

i czestujemy go seria z dzialek. Po chwili fadnie wybucha,
a my szczesliwi lecimy dalej. Wywalamy dwie rakietki w
budynek - ten réwniez wybucha. | tak w kolko, az
skoniczymy dwanascie misji. Gra jest bardzo przyjemna,

2eby nie powiedzie¢ relaksujaca. Jedynym zgrzytem moze

okazac sie zachowanie samolotu. Ot6z zawsze leci do
przodu, ale niezbyt szylko; wiasciwie sunie jak
lokomotywa. Poza tym potrafi krazy¢ nad celem, jak
$migfowiec. Nie przeszkadza to w zabawie, a raczej
wiasciwie ja umozliwia. Bo jak by wygladato celowanie,
gdyby maszyna tylko $migata nad wrogimi jednostkami?

Oprawa gry stoi na przyzwoitym poziomie. Nie spowoduje

u Was raczej napadow zachwytu, ale moze sie podobac.
Nie pozostaje nam nic innego, jak poleci¢ TG wszystkim
przysziym kadetom elitarnej szkoly, jak i pozostatym,
ktdrzy po prostu lubig takie gry.

o.g

STAR - X

Wydawca: Titus
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1

CRYWALNDSC

Prosta I przyiemna
rozwatka. Idealna gra
na nudne popotudnie
albo diuga podréz, na
przykiad samolotem.

Star-X wyglada po prostu wspaniale!

esli ktos z Was troche sie tym interesuje, to
D zapewne wie, ze ,gofe” bryly 3D nie wygladaja

najlepiej. Aby poprawi¢ ich wyglad na ekranie,
oblepia sie je tak zwanymi teksturami, czyli
Jdwuwymiarowymi cbrazkami'. Jednak aby to wszystko
obliczyc, potrzebny jest dos¢ mocny procesor itd. A
wszyscy wiemy, ze GBA jest tu mimo wszystko
ograniczone. Nie nalezy jednak plakac, poniewaz Star X
wydlada naprawde dobrze.
Przez wigkszos¢ czasu stateczek leci przed siebie, a akcje
obserwujemy zza niego. Jednak nie mamy petnej
swobody, poniewaz wszystko dzieje sie w z gory
okreslony sposob. Ciagle lecimy do przodu | mozemy
manewrowac tylko na ograniczonym polu. Jest jednak
kilka poziomow, w ktérych mamy catkowita swobode
ruchéw, np. w przestrzeni kosmicznej. W grze jest ponad
dwadziescia etapow i byloby naprawde wspaniale, gdyby
nie jeden szczegol. Sterowanie. Gra catkowicie rozklada
sie w tym momencie. Celownikiem, jak i calym statkiem
sterujemy krzyzakiem. Jesli bedziemy chcieli wycelowac,

to poruszymy rowniez caly statek, przez co bardzo trudno

trafic w przeciwnikéw.
Star X miaf potencjal, ale wyszed! sredniak.

0.9

gametioy magazynnirb  SKDES

niestety, nikia,

GameBoy

VIAGAZY TN

Wydawca: BAM!
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1-4

GRYWALNOSE

Sterowanie psuje
zabawe, przez co
przyjemnosc z :
obcowania z gra Jest,

S

W




Och, nie! Klony atakujg naszg
ukochang kieszonsolke!

WL

Grafika prezentuje sie niezwykle
okazale, wrecz otieka od
szczeg6low, Prosze panstwa, nowe
STAR WARS wyciskaja z GBA dsme
poty!!!

To taki maly zarcik.

Z mozemy uczynic? Nalezy wzniecic rebelig i
rzeciwstawic sie najezdzcy! Ale najpierw trzeba
zapoznac sie z tym, co posiada w swoim arsenale.
Po pierwsze, gra skiada z dwaéch diametralnie réznych
trybow. Pierwszy z nich polega na chodzeniu Anakinem
Skywalkerem lub Obi-Wanem Kenobim i laniu
przeciwnikow mieczem swietlnym. Robimy tak przez
wiekszosc zabawy, a wykonanie tej czesci gry przypomina
chodzone bijatyki. Co prawda na samym poczatku
bedziemy mogli pokona¢ hordy androidow jednym lub
dwoma machnieciami mieczem, lecz pdzniej moze sie to
okazac zbedne. A to za sprawa umiejetnosci odbijania
wigzek laserowych wystrzelonych przez wrogow. Za
pomoca tego triku mozna pozbywac sie ich o wiele

Dosmem. dostafem, 505... 05... Wieia, jak mnie stvszm? Zarat sie
hatapultuje! Prosze mnie wylowit w sektorze 496-393-29 Gwiazdy Smiercitt!

szybciej i ,czysciej”. Oprocz tego mozna jeszcze zbierac
bonusy, dzieki ktorym wyzej podskoczymy lub zmieciemy
wrogow jednym machnieciem reki. Niestety wykonanie
tej czesci gry nie jest najwyzszych lotow. Otoczenie, jak i
same pastacie nie grzesza szczegdfami, a niektore
pomysly tworcéw przyprawiaja o bol glowy (na przykiad
ten ze skakaniem). Drugg atrakcja sa powietrzne potyczki
w trojwymiarowym srodowisku. Cho¢ wyglada to dosc
dobrze, to jednym z wiekszych prablemow, jest to, ze...
Tak naprawde nie wiemy, co robi€. Po prostu dostajemy
zadanie, ale nic nie naprowadza nas na jego rozwiazanie.
Chocby w takim poscigu za Zam do korica nie miatem
pojecia co zrobic.

Grafika, nawet pomimo tych kilku poziomow w
tréjwymiarowym srodowisku, nie wyglada najlepiej.

Bohater splunal przez prawe ramie, po czym zakasal rekawy | rozprawil sig z wstretnymi robotami. Nastepnym
razem postarajcie si¢ lepiej — rzucil do dymiacych szezathow.

anu,wiemmmmrﬂhummmmmnammml slomjl!
rozmawiamy, ma Pani troche Scooby Snatks:

Zabrakio nawet tak podstawowych efektow, jak cienie. Z
dzwiekami jest zupetnie odwrotnie, ale to przeciez Star
Wars, wiec tu rozwiazania sa juz sprawdzone i gotowe.
Muzyczka przygrywajaca podczas walki, jak i same
dzwieki stoja na wysokim jakosciowo poziomie.

Co6z moge powiedzie¢? Jest to bardzo nieréwna gra, choc
zatwardziatym fanom na pewno nie bedzie to
przeszkadzac. Reszta moze sobie spokojnie odpuscic ten
tytul.

abuta jest jak zwykle przerazajaca. Pewien

. hotel zostal nawiedzony przez zjawe. Tylko

' przypadek sprawil, ze znalazia sie tam nasza
dzielna druzyna w skiadzie: Scooby Doo, Fred, Shaggy,
Veima i Daphne. Pada wiec odwieczne pytanie:
pomozecie? Pomozemy!
Kazdy z bohaterdw posiada inne umiejgtnosci. Fred
potrafi walczyc, Velma - rozwiazywac tamigtowki i
otwierac skrzynie, a Shaggy i Scooby... Szybko uciekac.
Sami musicie przyznac, ze z taka zaloga nie moze sig
nie udac. 2wiaszcza, e nasza przyjazna grupka
rozwigzaia juz niejedna intryge. Gra polega na
rozwigzywaniu prostych tamigtéwek i znajdowaniu

nm:taumhmmlmmstmmmm-mhm
Niestety, niewiasta okazuje sie 50-letnia pania, a Scoob ma dopiero 5 fat...

przedmiotéw. Okazjonalnie kopiemy komus tylek i to
wszystko. Zazwyczaj wykonanie jednego mini questa
zajmuje nam okolo pigciu minut. Wszystko to do kupy
skleja narrator, ktéry opowiada historie i naprowadza
nas na rozwigzania. Jedng ze sfabszych rzeczy w SD
jest walka. Wtasciwie nie daje zadnej przyjiemnosci.
Potwory sa po prostu gtupie i daja sie lac z kazdej
strony.
Graficznie gra prezentuje sie bardzo ciekawie. Widok
przedstawiony jest z rzutu izometrycznego, a
postacie sa trojwymiarowe. Tlo jest prerenderowane
[czasami przypomina Diablo z PC), a co za tym idzie,
bardzo szczegolowe. Taka mieszanka powoduije, ze
wizualnie Scooby Doo przedstawia sie wysmienicie
(chot czasami jest troche za ciemno). Nie inaczej jest
Z muzyka - od razu pozwala wczut sie w klimacik
przygody.
SD jest zaskakujaco dobrg przygodowka, ktora sprawi,
ze deszczowy weekend minie, jak z bicza strzelil.
Chot Scooby jest kierowany raczej do miodszych
odbiorcow, to powinie przypasc do gustu zarowno
fanom tej kreskowki, jak i klasycznych przygodowek.
Pocket G

0.9.
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IWVILAGGOZ YN

Wydawca: THQ
Gatunek: zrecznosciowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

tadna, ale niedbale
wykonana. A szkoda,
Gwlezdne Wojny to taki
wdzieczny temat dia
rysownikow.

DZWIEK

W porzadku. Muzyka
przygrywajaca przy GW
ad dawna jest znana i
lubiana, wiec nie mogto
byé Zle.

GRYWALNOSE

Dziwna mieszanka
chodzone] bljatyki ze
strzefanka 3D nle wyszia
najlepiej. Moze liczy¢ na
jakose, a nie los¢?

W pewnym momentach kierujemy
reszta ekipy. Daphne - to imie tej
kohithi.

GameBoy

INVEACSAZYINN

Wydawca: THQ
Gatunek: przygoddwka
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

‘Bardzo fadna i
pfektowna Potaczenie

postaci 3D z
renderowanymi tiami
wyszlo dobrze.

DZWIEK

Przyjemna muzyka
zmieniajaca sig w
zaleznosci od sytuacji
nlezle pomaga w
tworzenlu kiimatu.

CRYWALNOSCE

Ciekawa fabuia
powoduje, Ze gra
wceigga. Gdyby tylko
walka byia bardziej
dopracowana...
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ICE AGE
sEpoka Lodowcowa” wedruje z

kinowych ekranéw do kieszeni. Buerk.
rzygody dziewczynki Lilo i ; @ tym, ze przemyst filmowy i konsolowy ; :

przybysza z ohcej galaktyki wspolpracuja ze sobg coraz bardziej, wiadomo
nazwanego Stitchem, % nie od dzis. Czemu jednak doskonaie filmy
przemknely przez ekrany kin dosc f p s otrzymuija "ssace” odpowiedniki do zabawy w zaciszu
szybko. Niestety. Mowi to kazdy, kto - i domowym, nie potrafi cdpowiedziec nikt.
ogladal najnowszy film rysunkowy : Po kiepskim "Shreku" na ekraniki GBA zawitafa rownie
z wytworni Walta Disneya. Ale = B 2 | tragiczna "Epoka Lodowcowa”.
oto ukazata sie gra, ktora Czesé platformowa ma swoj urok, A miato by¢ tak wspaniale. Nawet przesmieszny Wiewior Ziadies? Bo wygladas? coé nie
powinna zagoscic na ale szczerze mowiac jest majmniej pojawif sie w czolowce gry. ,,L,m' A mm?,:m — nigdy niie
pofeczce prawdziwego fana atrakicyjna 2 kompletu Przy pomocy Manny'ego Mamuta (z bobasem na jedz W ieznanych micjscach,

£ B g S
Hochany, co sie stalo? Dentyste

GBA. ! _‘mﬂ’ 9;'"' Za do im dalej, grzbiecie) i Sida Leniwca eksplorujemy najprzerozniejsze  Trzeha szanowat siehie i swoj
A wiasciwie to trzy co : iy & e o1 legiel.. obszary zlodowacialego $wiata: otwarte tereny, jaskinie,  iofadek, drogi kolego.
najmniej dobre gry zapakowane : A poruszamy sie wsrod rzek lawy. Gra zawiera 10

w pudeteczko, w ktorym kazdy ; 1 ; T - poziomow, po ktérych poruszamy sie na zmiane przy

posiadacz konsolki znajdzie cos AN f ’ pomocy ww. ekipy - powolny Mamut potrafi wysoko

dia siebie. Tworcy umiesciliw 255§ y ) / skakac i uzywac swej traby, Zwawy Leniwiec wiruje jak
nigj przeszio 10 poziomow, a - x Ak oszalaly. Obaj herosi zbieraja poukrywane tu i 6wdzie
takze kilka bardzo fadnych filmow. 7 PGS zotedzie. Aby nie byto zbyt tatwo, gdzieniegdzie czaja sie
Jak juz wspominatem, Lilo & Stitch oferuje rdzne tryby A : wrogie nam zwierzatka, zetkniecie z ktorymi powodu
zabawy: po pierwsze platformowka, stworzona 2 - - utrate cennych wiktuatow. Na szczescie wsrad nich e
my$la o naimiodszych, W ktérej poruszamy sie do Metal Siug w Disneyowskicj odnajdziemy kilka przyjaznych duszyczek. Rany, guzie ja jestem normanie?!
przodu, gdzieniegdzie co$ naciskajac itd; po drugie komwencji? Czemu niel Takie Ice Age to brzydka platformowka. Postacie s3 kiepsko EEE";"::{“';MF;' ;ieﬁ:;i!;o::“
prosta strzelaninka, w ktorej lecimy “w giab’ ekranu i ©tapy W L&S to ostra jatia a2 do rysowane, animacja przyprawia o bol zgbow. Przygody ;';a“':ﬂéc s,zgt;, ia A
walczymy z dziesigtkami, setkami obcych statkow: g aiica amunicji. Naprawde fajua Mario | Wario wyznaczyly pewien poziom, do ktorego 2gadzam, ja protestujel

na samym kofict mamy coé dia najtwardszych (i A tworcy gier powinni dazyé - ekipa odpowiedzialna za te
najstarszych) zawodnikéw - odpowiednik znanego z gre powinna sie jeszcze wiele nauczyc. W 2002 roku nie
automatow, NeaGeo Pocket i PlayStation Metal Sluga. ma miejsca na produkcje jak zywo kojarzace sie z
Przemierzamy kolejne ekrany, strzelajac do pierwszym czarno-biatym GameBoyem!

podchodzacych pod nasza spluwe ziych kosmitow, ﬂamenﬂy Ta gra to totalna porazka - o ile chcecie sie odwdzieczyc Gamegﬂy
walczymy z pojawiajacymi sie znienacka sub-bossami i el et swojemu wrogowi pieknym za e gl

ich zwierzchnikami. Wszystko okraszone jest nadobne - podrzuccie mu Ice
przepiekna animacja, ogromnymi eksplozjami - tym, Wydawca: Disney Age. Wydawca: Ubi Soft

co tygrysy lubig najbardziej. Nawet milusifiskie obce Gatunek: s:uql./piaﬂormer Pozostaje jedynie Gatunek: platﬁlarrnéwka
formy 2 obcej galaktyki nie przeszkadzaig w Liczba graczy: 1 . liczy¢ na to, ze Liczba graczy: 1
rozkoszowaniu sig sianym zniszczeniem. Jednym GRAFIKA ktoregos dnia GCRAFIKA

siowem - Super.  —— - powstanie gra - -
) 0 to wiadnie chodzi. Stworzyé gre na licencii, aby FrzepiGine, bogate, godna miana Przedpotopowa -
cheiato sie do niej co i rusz wracaé. Panie i panowie "g:“mxgh.ﬂa- §w:;a;nb bl We postacie salbrn{(ﬂkle i
odpowiedzialni za ice Age powinni uczyé sie na ?ak% - a mm rz:' odpowiednika filmu. 21'3::1':‘2?”5 iiaprzykro
przykiadzie tej gry, jak animowac postacie bohaterow pptf ad’la talde Zrobic, Moze by tak kto$ pokusit el ‘

i ich przeciwnikow, jak porzadnie rysowac i kolorowac |
tta. Nie pozostaje mi nic innego jak zaprosit was czym W w 47,7/ 1= 76

j woj egzemplarz. Nie pozaiujecie! e
predzej do sklepu po swoj egzemp pozal njn Nle przeszkadzaw
; zabawie. Niestety, nie

sig 0 produkcje z pechowa 1
wiewitrka w roli gléwnel?  DZVWVIEK ‘
Oby!

Nie do zniesienia -

Majki
kel skrzeki | piski znamy z

ustyszymy Elvisa, potaczen modemowych,
odwrotnie niz w fiimie. nie musimy stuchac ich |
A moze to | leplej? W grze.

GRYWALNDSE GRYWALNOSE

Wysoka, zwiaszeza w
strzelaninie. Takiej gry
od Disneya jeszcze nie
byto. Czekamy na wigce]
podobnych cudeniek.

Brak - nie wiemy, po co
w ogoble gdzies idziemy,
do £zego nam te zapasy,
no i skad wzielo sie
dziecko. Beznadzieja.

B
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Hosmiczna strzelanina stanowi doskonaly przerywnik od , chodzomych® Woltyierka na mamucie to jest to! Co prawda, z braku cyrkow nikt nie
poziomaw. Sprytae efekty graficzne daj3 2ludzenie trojwymiarowoscit : doceni talentu dzieciaka, ale dobrze, 2e probuje. Warto miec jakies hobhby.
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THE SCORPION KING

Najlepsza cechg wigekszosci gier na podstawie
hitow kinowych jest to, ze nie trzeba w nie grac.

le akurat w przypadku Scorpion Kinga wcale
nie jest to takie przykre, jak mogioby sie

wydawac. Gra zaczyna sie od porwania
ukochanej bykowatego gostka (w tej roli The Rock,
ktorego kariera naprawde nabiera rozpedu). Gostek
Zjawia sie poniewczasie, tylko po to, zeby pogadac
sobie telepatycznie z ukochana. W wyniku pogawedki
udaje sie na wielka wyprawe, celem dorwania i
zniszczenia ztego kolesia, ktory planuje podboj Swiata.
A narzedziem ma by¢ ukachana bykowatego. Nie wiem,
Jjak to sie ma do fabuly filmu, bo zdaje sie, ze akcja gry
toczy sie juz po wydarzeniach z kinowego ekranu, ale w
sam raz pasuje do gry, w ktorej machamy mieczem
oraz skaczemy. Catkiem dobre zajecie — dzieki temu
zabawa jest odpowiednio prosta i nie musimy sie
kiopotac o jakies zawilosci fabuty, ktore nas, nie daj
Boze, omina.
Zasada ,zattucz wszystko, co sie rusza” jest wiecznie
Zywa, co widac¢ wyraZznie na przykiadzie Scorpion Kinga.
Ta jatka jest od czasu do czasu zakiocana pogawedkami
z ukochana, ale to margines. Nalezy sie skoncentrowac
na miodcce, zbieraniu przedmiotow oraz umiejetnym
przeskakiwaniu przeszkadzajek - ruchomych piaskow,
wyiazacych z ziemi wstretnych robaczkow oraz
niesmiertelnych szpikulcow. A takze skakaniu przy
wykorzystaniu wielkiego miecza, wbijanego beztrosko
W sciany.
Grafice nie moge nic zarzucic - jest $wietna. Postacie sg
niezle animowane (chociaz zauwazyiam na samym
poczatku gry, ze Izis powaznie utyka na lewa noge —
niestety, nie wiem, czy to efekt zamierzony). Wiosy
gldwnego bohatera powiewaja, kiedy idzie — takie
drobiazgi ciesza oko. Niestety, ucho nie czuje sie
najlepiej - muzyczka grajgca w tle jest porazajaco zia.
Jest pompatyczna jak marsz Imperium, ale nie ma jego
melodyjnosci. Brzmi jak utwor pijanego zaklinacza kobr
w wykonaniu orkiestry podworkowej.
Gdybym miala wybierac pomiedzy Scorpion Kingiem a
Spideyem - Spidey wygrywa. Scorpion jest ciezkawy,
mniej odkrywczy i nieco monotonny. No i zamiast
sejwow mamy denerwujacy system hasel z twarzami
bohaterow - kto to spamieta? Mimo to, nie sposéb
Jednoznacznie odrzucic tego tytulu. Co$ w sobie ma i
jednak przyciaga.

Poza planami podbicia swiata, ziy pan mial tei inne zle zamiary
wzgledem sztuni w ziotym kostiumiku.

Pomijajac wyglad jego
konsolkowego odpowiednika, czy
The Rock nie ma tu miny
niehezpiecznie podohnej do tej,
jaka raczy nas, bez wzgledu na
okolicznosci, Stevie Seagal? Nie
podoba mi sie to.

Straszny tu balagan. Taka fadna
mumia, a cala w pajeczynach. Czy
Pani tu sprzata? Jedli tak, to
prosze doprowadzic to miejsce do
porzadku. Jeszcze o cos zahacze
mieczem i co hedzie?

GameBoy

IWVILAGAZ Y TN

Wydawca: Universal
Gatunek: platformowka
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Nic do zarzucenia, 53
drobne smaczki -
wmontowane zdjecia
aktoréw oraz animo-
wane wlosy bohatera.

DZWIEK

Koszmarny, | nikt mi nie
wmowi, Ze Jest Inaczel.
Tego sie zwyczajnie nie
da sfuchaC. Radze
natychmiast wylaczyc.

GRYWALNOSE

Wykonczenie wszystkich
famusiakow i zebranie

wszystkich przedmiotow

zalatwia sprawe.
Przyjemna zabawa.

SPIDERMAN THE VMIQVIE

‘gm0 niedawnej premierze poprzedniej,
¥ niefilmowe] gry z Spideyem, miatam jednak
* pewne obawy - co mozna wymyslic
fainiejszego od Spider-Man: Mysterio’s Menace, ktore z
rozpedu przesziam do polowy za pierwszym
podejsciem?
A jednak mozna. Chociaz intro nowego, filmowego
Spideya wyglada filmowo (pewnie diatego, ze to
urywki filmu), sama gra to raczej komiks. Najlepiej
widac to podczas bijatyki Z wrogami. Kiedy sprzedamy
im klapsa, na ekranie pojawia sie typowo kamiksowy
napis, bedacy onomatopeja odglosu styszanegao na
przykiad przy wpadaniu pigsci w brzuch na wysokosci
2olgdka.
Na poczatku sterowanie Spideyem, z tymi wszystkimi
strzalami sieciq i zwisaniem z sufitu sprawialo mi
troche kiopotu - nie jest to jednak nic, czego nie
daloby sie opanowac w dziesie¢ minut do kwadransa.
Przerazilam sie tez lekko zadan na czas - uratowac
zakladnikow, uciec z walacego sie budynku... Gralam w
duzego filmowego Spideya i tam tego nie byfo,
przynajmniej na poczatku - nie lubie zmagan z czasem,
wolg spokajnie poskakac po danym terenie i odkryc
wszystkie sekrety. Okazuije sie jednak, ze ilosc czasu
przewidziana na pomysine ukoriczenie poziomu
wystarczy szachiscie - z6lwiowi, nawet jesli ma
zlamanag reke. Gra jest prosta. Ale nie wigje nuda - jak
juz skonczylam trenowac strzaly siecig i zbierac
wszystko, co sie dato, okazalo sig, ze moge sie jeszcze
zajac robieniem zdjec. Bardzo siusznie, ostatecznie
Peter Parker jest fotografem. Naciskajac w
sygnalizowanym przez gre momencie Select, robie
fotke, ktora pozniej okazuje sie ujeciem z filmu. Mata
rzecz, a cieszy.
Graficznie Spidey nie pokazuje niczego nowego - ale
gra naprawde smiga. Muzyczka tez jest spoko, chociaz
nie naleze do osab, ktdre przywiazuja do tego duzg
wage. Najbardziej jednak liczy sie dla mnie to, ze s
normalne sejwy, a nie obrazajace moja inteligencje
hasia. | chociaz nie jestem wielkg fanka gier, ktore
wymagaja ode mnie refleksu, to jednak Spidey
absolutnie mi sie pocoba. Do gwiazdki jeszcze troche,
wiec to taki prezent bez widocznego powodu.
Anek

" MOW WHY WOULD SOMEONE WANT

TO BLOW UP THIS PERFECTLY
SO0 BUILDINGT

Charakterystyczne zielone literki, prosto z kartek komiksu. Tak, to jest
chyba najbardziej cieszacy oko element nowego Spidermana,

Naidemu nalefy sie chwila
odpoczyniu,. Jednak
praycupniecie na Scianie w
walacym sie budynku nie nalety
do najrozwainiejszych rzeczy,
jakie moina zrobic,

Zaskoczenie zioezyiicy podezas
treningu do konkursu ,Zostai
sobowtdrem Britney S.,, bylo dla
Petera fraumatycznym
przedyciem. No, ale skoro kolega
prosi ,Stronger” — to dostanie.
Lewym sierpowym, raz.

GameBoy

Wydawca: Activision
Gatunek: platformowka
Liczba graczy: 1

lawiala sie
| komiksowe napisy.

DOZWIEK

Takl tam, bez rewelki,
ale | bez wpadki.
Dobrze, ze jest. No i
odglosy lecacej sieci sa
takie, Jakie by¢ powinny.

GRYWALNOSC

Spidey rzadzi. Skacze,
zwisa, lata, strzeia
siecia i cafy czas dobrze
sig przy tym bawl. ATy -




Draw the top
c cards from
Jour discard
pie. Your
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DRAGONBALL 2
COLLECTIBLE CARD GAME

; s(
Hallo. an:l walcoma to tha
Dragon Ball 28 Collectibie ¥,

Jesli nawet nigdy nie grafiscie w zadng karcianke, szybko sie weiagniecie.
W grze zawarty jest tryb treningowy, w ktorym sympatyczny zezowaty
doktorek wyjasnia nam, co robic, Zehy wygrac. Mozna tei dokiadnie
obejrze kaida karte, dowiedzie¢ sie o jej wiasciwosciach i wybrac
zawodnika, ktdrego umiejetnosci nie sa dziesieciokrotnie wyzsze od
Waszych. Kart jest kilkaset, ale warto wiedziec, jak ktora dziata.

A ciagle czytanie ich opisow podczas walki bardzo dekoncentruje.

Jedni dzieki kartom potrafia przepowiedzie¢ przyszios¢, inni zarobic na zycie,
jeszcze inni kupic sobie samochod... A my dzi$ zagramy dla zabawy!

est wiele bardzo popularnych karcianek - do
D takich nalezy ta na motywach Dragon Ball.

Niestety, w naszymkraju nie jest zbyt
popularna - caly czas ciezko ja zdoby¢. Infogrames
pozytywnie nas jednak zaskoczylo i po dos¢ udanym
Dragon Ball Z: Legacy of Goku wydalo w Europie Dragon
Ball Z: Collectible Card Game. Oczywiscie jest ona
przeznaczona dla Advance'a.
W przeciwienstwie do Legacy of Goku, karcianka jest
mato efektowna i to juz od samego poczatku. Po
pierwsze - nie ma zadnego intro, po drugie - menu jest
bardzo proste i ubogie. Grafika takze jest mato
skomplikowana, ale za to bardzo praktyczna. Wszystkie
napisy sa wyraznie, stof duzy i schludny. Mozna sie tylko
przyczepic do wygladu samych kart - co prawda
nadrukowane obrazki na nich sa dobrej jakosci, lecz
przydaloby sig jakies urozmaicenie. To samo dotyczy
samego momentu walki — pokazane sg tylko
uczestniczace karty, a po sekundzie pojawia sie napis
informujacy o zadanych obrazeniach. Przydalyby sie
Jjakie$ animacje obrazujace przehieg sytuacji. By¢ moze
dla hardcore'owych ,karciarzy” bytby to niepotrzebny
bajer, jednak takich tutaj pewnie wielu nie ma.
Zasady sq bardzo skomplikowane i aby je wytiumaczyc
oraz Was z nimi zapoznac, potrzebowatbym wiecej
miejsca. Wszystko jest dokfadnie opisane w instrukcji, a
ponadto CCG zawiera prosty tutorial.
Kart jest tacznie ponad 300, a kazda opisana jest
wieloma czynnikami (HP. moc, dzialanie). Pochodza one
z sag Saiyan, Namek, Freeza, Garlic Jr. oraz Trunks. Jest
jeszcze talia osobistych kart Cella.
Gra¢ mozna z przeciwnikiem konsolowym albo z

Hoslimostki pod adresem fysola z kropkami na glowie nie wystarcza. Nalezy
90 klepna jakims konkretnym atakiem. Na razie on Idepie nas, niestety.

kumplem. Pierwsza opcja podzielona jest na kilka leveli
—na kazdym sa do pokonania po trzy postacie. Druga
opcia to oczywiscie multiplayer dla dwoch graczy.
Dopiero tutaj mozna naprawde sprawdzic swe
umiejetnosci - jest takze mozliwos¢ wymiany kart z
innym zawodnikiem.

Nie zabrakio takze opcji kalekcjonowania kart i
ukfadania swoich wiasnych talii. Znacznie przediuza to
2ywotnosc , gdyz kazdy pojedynek moze byc catkowicie
inny. Wszystko wspaniale uzupelnia intuicyijne i
wygodne sterowanie.

Kping jest natomiast muzyka. Przez
caty czas stychac ten sam
motyw muzyczny, ktéry

| 800000

750000

potrafi sie znudzi¢ juz po
godzinie. Reszta
praktycznie nie istnieje —
kilka klikniec i odglos
uderzenia. Tutaj
Collectible Card Game
wyraznie ssie.

Ale juz pod "
wzgledem Goku wyranie nie jest
merytorynym it
gt Kiepshie za'granie...
Poipysiana R Chba bierze go
bardzo dobrze - grypa. Nici 2
mozna grac i widowiskowej
grac, bo walki na gote
obmyslanie idaty, niestety.

nowych zagran i 4 Moie po zimie.

strategii prawie
nigdy sie nie
konczy.
Niestety,
sprawa ma
sie gorzej,
jesli mowa o
wykonaniu.
Czy warto
inwestowac w
ta gre? Jesli lubisz
Magic the Gathering lub skomplikowane gry
strategiczne, to tak. Jesli gustujesz w
zrecznosciowkach, odradzam zakup - nawet gdy jestes
zagorzalym fanem DB. Ta gra po prostu nie jest dia

wszystkich.
Tomex

Wydawca: Infogrames
Gatunek: karcianka
Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

Uboga, lecz praktyczna
- bez jakichkolwiek
fajerwerkow. Za to
elegancka, jest wszyst-
ko, czego potrzeba.

DZWIEK

Niestety - totalna kicha.
Lepiej od razu
wylaczy¢. GBA potrafi
agrac swietne kawatki,
ale tu ich nie ma.

CRYWALNOSC

Mozna grac | gra¢,
ukiadac talie, zbierac
karty, i znow grac |
graé. Prawdopodobnie
wkrecicie sie.

fameboy magagynnre = '




recenzie &=> GameBoy Advance

DRAGONBALL Z
THE LEGACY OF GOK

A imie jego - Goku. liez to razy ratowatl swiat przed zagtadg? llez to razy

poswiecal sie dla dobra ludzkosci?

hyba nie ma sensu tego liczy¢, bo nie to jest
tematem tej recenzji.

Dragon Ball od kilku lat robi furore w catej
Polsce. Wszystko zaczelo sie od serialu anime ,Dragon
Ball". Potem rozpoczeto emisje ,Dragon Ball 2". Gdy
seria zblizata sie ku koricowi, pewna stacja telewizyjna
wykupiia emisje serii ,GT" widzac, jak wielki popyt
powstal na tego typu produkcje. Potem mania
rozkrecita si¢ na dobre i trwa do dzi$. Codziennie
powstawaly nowe strony o tematyce smoczych kul,
promocje organizowane z producentami stodyczy,
managi, gadzety, zabawki, koszulki... O dziwo wszystko
to dzialo sie w naszym kraju! A teraz nadszedl czas na
nowg gre dia Game Boya Advance, w ktorej to wszyscy
pokiadali i pokiadaja wielkie nadzieje.
Dragon Ball Z: Legacy of Goku nie zostala zrobiona
przez japonskich programistow, jak wiele poprzednich
gier na podstawie dziela Akira Toriyamy. Tym razem
sprawy w swoje rece wzieio Infogrames, kupujac prawa
do serii 2" oraz podpisujac umowe z amerykanskim
developerem Webfoot Technologies Inc. na zrobienie
RPG przeznaczonego dla najpopularniejsza reczna
konsole.
Po wiaczeniu gry wita nas ciekawe intro, prezentujace
poskiadane urywki z anime. Najpierw ukazuje sie boski
Sherion na przymglonym i ciemnym niebie. Nastepuje

Akira Toriyama

najazd na jego czerwone oczy i... wielki blask bedacy
jednym z atakéw Tenshinhana. Potem Goku uzywajacy
Kaioken i Krillin ze swoim poteznym Energy Disc. Dalej
pokazywani sg wszyscy giéwni bohaterowie w akcji -
catose koriczy sie wielkim wybuchem i ukazaniem
peinej druzyny Z w gotowosci bojowej. Podczas
trwania tego klipu leci dynamiczna muzyka pasujgca
do catosci.

W menu gtdwnym mamy do wyboru nowa gre, !

kontynuacje i opcje, w ktérych mozna ustawic
Jjedynie szybkos¢ przesuwania tekstu oraz
kontrast giosnosci pomiedzy odgiosami a
muzykg. Wreszcie nastaje moment
rozpoczecia przygody z DB:LOG. Na
samym poczatku narrator

opowiada pokrétce historie Son

Goku | jego wczesniejsze

wyczyny. Gdy juz skonczy,

przenosimy sie

bezposrednio do gry, gdzie

W Oczy rzuca sie...

Bardzo przyzwoita i

kolorowa oprawa

graficzna! Na starcie jest

to wyspa Kami Samy,

ktéra wyglada

Akira Toriyama swoja przygode z rysunkiem zaczat od zagtebiania sie w
prace wytworni Disneya. Z poczatku byl zwykiym artysta, az do 1980 roku,
w ktGrym to wypuscit mange Dr Slump. Cztery lata poznie] ukazaly sie
tomiki Dragon Ball, a potem anime. Porwata wielu, a imie Goku poznano na
catym $wiecie! Do tej pory wyszio cate mnéstwo , dragonballowych” gier na
takie konsole jak Nes, Snes, SMD, GB, GBC, PSX, Saturn. Pojawiia sie takze

M ! caly czas trzyma \
- L e " wysoki poziom. Akcje
=

bajecznie! Kame House jest odwzorowany z wrecz
stuprocentowgq dokiadnoscia, nasz bohater i przyjaciele
sg wykonani dos¢ szczegotowo, otoczenie
_ 2yje._. Podobnie {
4 . sprawamasiez - q
/ \  animacja, A\
ktéra jest b 2
ptynnai przez

obserwujemy z gory,
przez co fatwo
zorientowac sie w
terenie.

gra Arcade na motywach tej sagi! Kazda z tych produkcji byta RPG opartym
na karcianym systemie walki, albo bijatyka z duza iloscia postaci (vide Final
Bout). Bez watpienia najlepszym RPG jest Legend of Super Salyan, a bijatyka
Super Butoden 3 (obie na Super Nintendo). Niestety tylko kilka gier ukazalo
sie w USA, nie mowigc juz o Europie. Niedawno poprzez powrot DBmanil na
stary kontynent, Infogrames zdecydowalo sie przetlumaczyc i wydac na tym
rynku starsze ary z PSX.




Dragon Ball na GBC

GameBoy Advance Pecenzje

Jak juz wspomniano w tekscie, Dragon Ball na konsolach zaczat sie juz dawno temu.
Nie sposob zagrac we wszystkie - zwlaszcza, Jesli nie zna sie Japoniskiego. Niestety,
czest tych pozycli nigdy nie pojawila sie poza Krajem Kwitnacej Wisni. Przyjrzyimy sie
dwom starociom ha czarno-blatego Gameboya - czy warto dia nich zapisac sie na kurs

japoriskiego?

Na pierwszy ogien idzie Dragon Ball Z: Goku Hishouden. To cudo ukazalo sie za
sprawa Bandlal w 1994 roku - jest wiec dos¢ leciwe. Jest to RPG, ale zamiast
przechodzi¢ przez caia historie, mozemy tez od razu zajac sie walka.

Co clekawe, gra ma opcje ary dwuosobowej oraz kilka minigierek.

Kolejny tytuf to wydany rok pézniej Dragon Ball Z: Goku Gekitouden. | to tez jest
RPG. Ze wzgledu na kiepska znajomosc japoriskiego, nie jestem w stanie wglgbic
sie w historie, ale po przejrzeniu zasobow Internetowych dochoclze do whiosku, 2e
nie jest to najdiuzsza gra na $wiecie - opis przejscia skiada sie z okoto

piecdziesieciu polecen typu ,idz tam, pokonaj tego, pogadaj z owym”.

Dragon Ball Z: Legendary Super Warrlors to calkiem cos innego. Przede
wszystkim - gra jest $wie2a, ukazaia sie bowiem w tym fblku - na GBC. Grafika
wyglada przyzwoicie - nie jest to nic wyjatkowego, ale cleszy oko. Co wigcej, nikt juz
nie probuje tego tytutu nazywaé RPGiem- to karcianka akeji. No tak - chotizimy sobie,
tiuczemy sie z kolesiami i zbieramy rzadkie karty - a wszystiko po to, Zeby uratowac
Ziemie | naszego synka. Jesli macie jeszcze GBC, zainteresujcie sie ta pozycja.

Jedynym wyjatkiem jest przebywanie w
pomieszczeniach - wtedy akcje obserwujemy z boku. A
skoro mowa o akcji...
Zaczyna sie ona wraz z przylotem Raditza na ziemig, a
konczy z pokonaniem Freezera na Namek. Oczekiwatem
czegos calkiem innego. Webfoot zaserwowal nam
Action RPG z wiekszym wskazaniem na to pierwsze.
Jedyne elementy zaczerpniete z gier Role-Playing to
rozwoj postaci pod wzgledem maocy, umiejetnosci i
wytrzymatosci. Tak naprawde DB na Advance'a to
zZrecznosciowka. Mozemy poruszac sie w czterech
kierunkach. Przyciskiem A
zadajemy cios reka, B
wykonujemy ataki Ki. Moc i
zasieg w przypadku tych
drugich zalezna jest od
diugosci przytrzymania
klawisza. Przyciskiem L
wybieramy rodzaj

= o

[

uzywanej mocy Ki- do wyboru jest standardowe Ki
Blast, ostawione Kamehameha oraz Solar Flare
oélepiajace na pewien czas przeciwnika.
Tak wiec chodzimy i tluczemy kolejnych przeciwnikow.
Czy jest w tym co$, czego wczesniej nigdzie indziej nie
bylo? Nie wydaje mi sie. Mozna jeszcze latac przy
pomocy klawisza R. Niestety do wzniesienia sig
potrzebne sg specjalne power-up'y porozmieszczane w
wielu migejscach na planszy. Im wyzszy poziom
osiagniemy, tym diuzej mozemy szybowac miedzy
chmurami. Walki s3 dos¢ schematyczne — szczegolnie te
na poczatku. Z biegiem czasu jednak, gdy bedziemy juz
na Namek, pojawiaja sie inteligentni przeciwnicy, ktorzy
wykorzystujg uksztattowanie terenu do walki.
Qczywiscie nie brakuje bossow, ktorzy naturalnie s
mocniejsi | bardziej przebiegli. Na nasze nieszczescie
kazdego z nich zafatwia sie w taki sam sposcb - jak
zwykiych przeciwnikow...
Najwiekszym minusem DB:LOG jest diugosc. Przejscie
gry za pierwszym podejsciem wyrwafo
~ mi kolo czterech godzin z Zycia. 1 CO 2
/ tego, ze caly czas zmienia sig
! otoczenie, napastnicy, ze wszystko
/' dzigle sie dynamicznie, ze jest 25 zadan
do wykonania... co z tego jesli to trwa
tylko 4 godziny!? Co prawda DBZ mozna
przejsc jeszcze jeden lub dwa razy. Ale z drugiej
strony, ilez mozna? Innym minusem sg odglosy. O
ile muzyka jest w porzadku i nie mozna sie do niej
przyczepit (trzyma klimat) to dzwieki sa
p— kiepskie. Wszelkie okrzyki i odgtosy
uderzen, jakby na przekor fabule
sg monotonne, maio dzwieczne
- po prostu mdte.
Legacy of Goku to dobra gra
. zZrecznosciowa z
} elementami RPG, z
~ przyzwoitym wykonaniem i
~ systemem rozgrywki.
Niestety trwa bardzo
krotko i potrafi
szybko sie
znudzic. Jesh
masz kase i
stac cie na
wydanie 200
21 na kilka
godzin
| rozgrywki
na wysokim
poziomie, to
inwestuj.
Jesli nie, to
nie. Inaczej ma
sie sprawa gdy
jestes fanem
Dragon Ball...
pewnie juz
zamawiasz gre
w sieci albo
tez szukasz
w sklepach.

[

Tomex

gamehoy magaznne b

Fanow serii ucieszy zapewne fakt, iz w grze znajduje sie sporo filméw z
ulubionymi bohaterami. S3 krdthie, ale czego w koncu mozna
spodziewat sie po ciagle malym carcie. Wierzcie nam - na ekraniku GBA
wyaladaja lepiej, niz na ziapanych obrazkach.

Niewiele jest za to statycznych, recznie rysowanych plansz, 2 ktdrych
chyba ucieszylibyémy sie bardziej. Tutaj autorzy mogli sie hardziej
postarac. Co, uznali widocznie, 2e magia tytuiu wystarczy, aby
przyciagnac graczy. A czy im sie uda? To zaleiy tylko od Was...

¥ LT, =
Nryup N mes

Najladniejsza grafike podezas zabawy mozemy podziwia w zamknietych
pomieszczeniach. Jest ich catkiem sporo i stanowia mily przerywnik od
powtarzajacej sie w kdtko trawy, czy kamieni. Trzymaja niepowtarzalny
klimat serii.

Wydawca; Infogrames

Gatunek: przygodowa
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Kolorowa, dokiadna -
robi wrazenie.
QOczywiscie, nie jest to
Golden Sun.

S3 wstawki filmowe!

DZWIEK

Muzyka wspoigra z

resztq - fani serialu

rozpoznajg znajome
motywy. Niestety -

odgtosy sa slabe.

GRYWALNDSC

Gra sig bardzo
przyjemnie i lekko brnie
do przodu. Niestety taki
stan trwa tylko 4 godziny
wtedy konczymy gre.

Pojedynki z hossami momentami
moga wymagac sporej cierpliwosci.
Jak na praykiad ten. Uh-oh.

£ ot S
Wielka maipa, w ktéra zmienia sie
jeden z przeciwnikow daje
solidnego lupnia hohaterowi.
Wracaj na planete maip, maipo!

Czy on piywa w trawie? Nie!
Oczywiscie, Ze nie. Goku
wykorzystuje umiejetnost latania
do przebycia takich odlegiosci.




IeCenzje &=y

esli graliscie kiedys w Asteroids lub Battlezone i
u chcecie sobie przypomniec tamte cudowne

Czasy, to Atari Anniversary Advance jest wprost
stworzone dla Was! W AAA dostajemy szes¢ hiciorow z
pradawnych lat i jeden bonusik. W Asteroids sterujemy
malym stateczkiem z duzym marginesem bezwtadnosci i
strzelamy do meteorytow. Battlezone to pseudo -
trojwymiarowa strzelanka, w ktorej cala grafika to
kilkadziesiat zielonych kreseczek na ekraniku. Centipede
to bardzo szybka strzelanka, gdzie rozwalamy pajaczki i
.odrzutowe dzdzownice”. W Missile Command (ach!)
bronimy Ziemi przed atakiem rakietowym. W Super
Breakout odbijamy pileczke i staramy sie zdja¢ jak
najwigecej prostokacikow, a w Tempest lecimy stateczkiem
po obwodzie i zdejmujemy wrogow. Tak w telegraficznym
skrocie przedstawia sie oferta tej skladanki. Jest jeszcze
Atari Trivia Challenge, Ktory jest swego rodzaju turniejem,
gdzie odpowiadamy na pytania zwiazane z historig Atari.
Niby nic wielkiego, ale... Prawdopodobnie, jak jakis
miodzik zobaczy to skiadanke w akcji, to sobie pomysli, ze
10 jakis smiec. Nic bardziej mylnego! Prawie wszystkie gry
tu zawarte wprost kipia miodem i nic nie stracity z
biegiem lat. Polecamy wszystkim kochajacym oldschoolll!

Pocket G

Ve

i

ATARI ANNIVERSARY

Kolekcja przedpotopowych staruchoéw.

ARMY MEN: OP. GREEN

GameBoy Advance

GameBoy

ViAGAOZ Y

Wydawca: Infogrames
Gatunek: staruchy
Liczba graczy: 1

GRYWALNOSE

tza sie w oku kreci.
Prosimy o wiecej takich
Smakotykow. Ale raczej
tylko dia starych
wyjadaczy...

Bawiliscie sie zotnierzykami? Ja tak...

acznijmy od poczatku. Wraz ze swoimi
B Zoinierzami zostajesz od razu rzucony na

glgboka wode, a z niej na plaze peing
przeciwnikow i min. Po chwili okazuj sie, e to pulapka.
Wszyscy towarzysze ging i zostajesz tylko Ty. | to
wiasnie na Twoje barki spada odpowiedzialnos¢ za
wypeinienie misji, ktérych to mamy pietnascie.
Najczesciej trzeba gdzie$ dotrze¢, przechwycic lub
zniszczyc okreslony obiekt. W niektérych bedzie mozna
nawet skorzystac z pojazdow. Wada jest to, ze niektdre
misje sa troszke za diugie. Dorzuccie do tego, ze tylko
miedzy poziomami dostajemy hasefko do zapamietania
ijuz macie caly obraz.
Sterowanie troche zawodzi. Obracamy sie wokat osi
wciskajac prawo-lewo na krzyzaku, a dziekiLi R
maozemy wykonac ograniczone ruchy na boki. Postacie
s male i trudno sie w nie celuje, co nie powinno miec
tu miejsca. Nie pomaga nawet maty celowniczek, ktory
wskazuje nam, gdzie oddamy strzal. Poza tym przez
rzut izometryczny pewne rzeczy moga sie myli¢. Na
ekraniku jednoczesnie moze by¢ dos¢ duzo obiektow i
nic nigdy nie zwalnia. To co gra serwuje nam przez
glosniczki jest w porzadku, ale bez rewelacji.
Pocket G

gamenoy magaznyninrg

GameBoy

VIACSAZY N

Wydawca: 3D0
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1

GRYWALNDSC

AMOG nie jest zie, ale
nie Jest rowniez
nadzwyczajne. Taka
sobie kolejna pozycja.

| iegdys$ przygody Pogromcow Duchow byly
dosc popularne. Niestety, ich stawa zaginela
w odmetach historii. Dzieki Extreme
Ghostbusters na GBA bedziecie mogli dowiedziec sig,
Jjak to jest uganiac sie za zjawami,
Wskakujemy do srodka i na poczatek maly szok.
Zamiast od razu dobrac sie do skdry ztym duchom,
zasiadamy za kierownica naszego pojazdu i gnamy
do nawiedzonego domu. Akcja ukazana jest z gary,
ale nie przeszkadza to w prewadzeniu. W ciagu
kilkudziesieciu sekund jestesmy na miejscu, gdzie
czeka nas kolejna niespodzianka. Mozemy sterowac
dwiema postaciami, ktore w nadprzyrodzony sposéb
zmieniamy w dowolnym momencie. Co dziwniejsze,
jest to kobieta i facet. Oboje maja spluwy 2
nieskonczong amunicja. Kobietka strzela seriami, a
kolezka nieprzerwanym strumieniem (erm...). Moze
nie stanowi to dla Was teraz wiekszej roznicy, ale
zacznie, kiedy spotkacie sie z wieksza banda
malutkich duszkow. W takim przypadku o wiele
lepiej sprawuje sie gostek. Opracz tego bohaterowie
dysponuja bronig specjalna. Gos¢é ma bomby, a
dziewczyna - zasysacze wciagajace duchy.
Kiedy na powaznie wkraczamy do budynku, okazuje
sle, ze EG bardzo blisko do wspaniatej Contry.
Biegamy po roznych poziomach, skaczemy po
platformach, zbieramy bonusiki | oczywiscie
strzelamy do duchow. Choc na pierwszy rzut oka
moze sie to wydawac juz ograne, ale
co tam! Wazne, Ze naprawe fajnie sie
gra i mozna sie niezle wciagnac.
Przeciwnikow sa prawdziwe tony (o ile
duchy w ogole cos waza), i
wiec jest w co celowac.
Wystarczy skoczy¢ nad
przepascia i nie doleciec na
druga strone, a kolezka zlapie sie
krawedzi i podciganie. Niezle. Na
reszcie oprawy takze nie powinniscie
sie zawiesc, wiec jest OK.
Coz moge wiecej powiedziet? Mi grato
sie dos¢ przyjemnie, ale jesli macie
watpliwosci, to sprawdzcie te pozydje
w sklepie, a dopiero pozniej atakujcie.
Pocket G

Jesli macie :Iule na trzecia czest filmu, to raczej jej nie hedzie.
Panowie pokidcili sig o kase | prawa autorskie. Tak bywa...

If there’s something strange,
In your neighberhood,

Who you genna call?
GHOSTBUSTERS!

Czarnoskdry Ray Parker Ir zdohyt
popularnoée ta piosenka.

EG hazowane jest na
animowanym serialu, ktory od
jakiego$ czasu emitowany jest na
Tachodzie.

GameBoy
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 Wydawca; LSP
 Gatunek: strzelanina

Liczba graczy: 1
GRAFIKA
Poziomy oraz postacie
wygladaja nienagannie,

Bohaterowie s3 ladnie
animowani. W sumie nie

4 ma sie do czego czepi¢.

DZWIEK
Sympatyczna, ale bez
rewelacji. Efelty
dawigko-we na.
przyzwoitym poziomie.
Bardzo dobrze, trzy plus.

GRYWALNDSE

Jesll macle ochote
poskromic kilka
niesfornych duchow, to
nie zastanawiajcie sig
diugo.




1. Widzicie te cztery skrzynie? Pewnie zastanawiacie sie co w nich sig
najduje? Odpowiadam zatem. Miecz, magiczny napoj i niespodzianka!

2, Ten staruszek przybyl obwiescic mi niezwykla wiadomosc. 0t6Z sam kol
na mnie czeka! Hmm, jeszcze nic nie zrobilem, a juz chee mi oddat reke
swojej corki??? 3. Niestety, tu sie troche zacieliSmy. Drzewa rosfy tak
blisko siebie, Ze nie sposob sie bylo przez nie przedostac. Po krétkiej
burzy mozgow wymyslilismy — druiyne poprowadzi Bo!

BREATH OF FIRE

Za gérami, za lasami... Zylo sobie plemie Bialych Smokéw. Jednak ich spokéj
zostat zakiécony, a zycie pewnego chiopca na zawsze ulegio zmianie.

sada zostaje zaatakowana przez plemig
@ Czarnych Smokdéw i doszczetnie zniszczona.

Teraz jeden $miatek musi wyruszy¢ w podroz
po catym swiecie, aby zebrac szes¢ magicznych kluczy,
dzieki ktoérym... dos¢ nietypowo - uratuje swiat oraz
swoich bliskich. Chyba nie musze dodawac, ze to Ty.
graczu, wcielisz sie w role pieknego i silnego bohatera
- Ryu, oraz przemierzysz $wiat wszerz i wzdiuz. Przy
okazji skompletujesz druzyne $miatkow i stoczysz wiele
ciezkich walk. Z kim? Tego juz sam sie dowiesz, jesli
zagrasz W now3 i stara zarazem gre Breath of Fire.
Dlaczego stara? Poniewaz jest to dokladna konwersja
ze SNESa - pradawnej stacjonarnej konsoli Nintendo.
Chot odgrzewanie kotletéw nie zawsze jest dobrym
pomysiem, to z cala pewnoscia niewielu z Was miaio
przyjemnosc grac w pierwsza czesc BoF w oryginainej
wersji. Poza tym, niektdrzy lubia takie klasyczne erpegi.
Podczas podrozy od miasta do miasta wychodzisz na
mape swiata i przedzierasz sie w kierunku koleingj
lokaciji. Czasami mozna sig troche pogubic,
poniewaz nie za dobrze wiadomo, dokad is¢.
Trzeba wypytywac kazda osobe o
wskazowki, ktore i tak czasem nie
pomagaja. Jest to spowodowane raczej
stabym tfumaczeniem z japonskiego - to
niedociagniecie silnie rzuca sie w oczy, kiedy
spojrzec¢ na nazwy przedmiotow. Wiekszosc
jest zapisana skrétowo. Obowigzkowa bedzie
znajomosc angielskiego przynajmniej na
poziomie srednim. Wrogow spotykamy
losowo, walke prowadzimy w turach. Niestety,
w BoF jest ich o wiele za duzo. Wydaje mi sie
nawet, ze autorzy chcieli w ten sposéb sztucznie
wydluzy¢ czas gry.
Waznym elementem jest zdobywanie informacji i
rozwiazywanie zagadek. Najczesciej polega to na

GBA vs SNES

znalezieniu przedmiotu lub odszukaniu wiasciwej drogi.
Przydaja sie tu czasem specjalne zdolnosci czionkow
druzyny. Rozwoj postaci przebiega w tradycyjny sposob
- po walce kazdy bioracy w niej udzial dostaje pewna
liczbe punktéw doswiadczenia. Dodatkowo, im lepsza
bron dzier?y, tym lepiej walczy — warto wiec jak
najczesciej zmieniac uzbrojenie na coraz lepsze.
Historia nie jest opowiedziana z wielkim patosem. Moze
dekade temu walka z wrogim plemieniem i szukanie
jakichs drobiazgow wzruszaly, ale w czasach Golden
Suna jest to raczej niemozliwe. Grafika tez traci myszka
i nie przedstawia sie zbyt okazale. Ale nic dziwnego,
skoro w ogole jej nie poprawiono od czasow SNESa!
Postacie sa malutkie i sfabo animowane, a otoczenie
proste do bolu. Troche lepiej wyglada to podczas walk,
ale od spektakiu znanego nam z GS dzielg
cafe lata swietine. Podobnie jest z
dzwigkami. Niby wszystko jest jak
najlepiej, ale czuc, ze to nie ta
epoka.
Mimo, ze wypunktowalem
tu tyle wad, BoF nie jest
zie. Wrecz przeciwnie.
Fakt, nie ma zadnych
nowatorskich
rozwigzan, ale
prosta historyjka
o ratowaniu
Swiata tez
moze
0.9

Oto screeny dobithie ukazujace, jak leniwi sa
panowie z Capcom. Cho¢ GBA Jest maszynka
siiniejsza niz SNES, grafika nie ulegia prawle
Zadnym zmianom. Troche ja rozjasniono,
zwiekszono palete koloréw, wrzucono kilka
drobnych szczegoiow i to wszystko...

To juz druga po SF Il odgrzewanka na GBA od
tych panow. lle mozna? Chot z drugiej strony - po
co reperowac cos, co nie jest zepsute?

Na gorze GBA, pod nim SNES

Tu Jest wyjathowo goraco, ale czego sie nie robi dia ratowania Swiata.
Mo i dla reki pigknej ksiezniczki. | jeszcze polowy krdlestwa.

1 tak ja - Ryu - ruszylem w $wiat, a wraz ze mna méj wierny zwierzyniec,
Przeiylismy razem wiele niehezpiecznzych praygéd, a wspoine
doéwiadczenia pomogly zaciesnié wiezy przyjaini.

GameBoy IR

MASCAZYIN |

Wydawca: Capcom 1
Gatunek: rpg
Liczba graczy: 1

Jak widzicie, bossowie 3 duzi | Zli.

Jednak nie ma co — hardzo szybko GRAFIKA

dostaja nauczke, kto tu jest Klasyczna. Chot

prawdziwym hohaterem. A tym est proste, a

Kims jestem fa, col Ryu! Wote mo]  por sm“:umpamm;m

mieczyk nie jest za duiy, ale =2 "

uwierzeie mi, potrafie nim ml) o moznamsle b

machat.... Zreszta sami mozecie sig  1C2cd0 E2EPIC.

o tym przekonaé, towarzyszac mi w Dz

przygodach pod tytulem Breath of . WIEK

Fire. Charakterystyczny dia
starych japonskich

erpegow. Nie jest ziy.
ale mozna go bylo
poprawic.

CRYWALNDSC

Weiagajaca | miodna
gra. No i diuga -
conajmnie]j trzydziesci
godzin zabawy
gwarantowane.

Jamenoy magazyninr




Pecentje GameBoy Advance
GT ADVANCE 2 RALLY mcum

Druga cze$¢ stynnego racera uderza w
troche inny kiimat.

Mozna, ale nie trzeha gmerat w
ustawieniach samochodu.
Marcellus upiera sig, ie trzeba.
A weale nie.

Tak.

Nie.

Tak.

Bum! Trach!

I nie trzeha.

ym razem sprawdzona formula zostata rzucona
n na biotniste, piaszczyste i szutrowe trasy

rajdow. To wystarczy zeby przyciagnac fandw
motoryzacji do ekraniku kieszonsolki a tam... Same
przylemnosci. Przede wszystkim mnéstwo tras i
kilkanascie samochodow, szes¢ trybdw gry, mozliwose
grania po linku i inne cudnosci. W podstawowym trybie
World Rally mamy do przejechania czternascie rajdow
(rozmieszczonych w réznych zakatkach globu), po trzy
wyscigi w kazdym, co w sumie daje bardzo przyzwoita
liczbe 42 tras - jest sie gdzie $cigac. Przed kazdym
wyscigiem gra wyznacza nam miejsce, ktore musimy
23jac zeby awansowac dalgj, nic oczywiscie nie stoi na
przeszkodzie, aby wyprzedzi¢ wieksza niz podana liczbe

| 4@3%&

I'IM pudpowledm! dobrze (w postaci kwadracika 2 zakrete
Widocznego na ekranie), ale i tak nie utalo sie zmiescic na tym zakrecie.

przeciwnikow. Reszta trybow zabawy dla pojedynczego
gracza moze na chwile wciagnac, ale sg to tylko
przediuzacze zabawy. Co innego gdy pofaczymy
kieszonsolki linkiem - zabawy jest naprawde mnostwo.
Oczywiscie klimat serii zostat zachowany - GT Advance 2
Jest o wiele bardziej zrecznosciowe niz symulacyjne,
wiec nie spodziewajcie sie przesadnie wielkich
problemow w utrzymaniu samochodu na trasie. Cho¢
oczywiscie pewna wprawa jest potrzebna. Najwazniejsza
sprawa to jezdzenie powerslide 'ami, czyli w
kontrolowanych poslizgach, kiedy tylko sie da. Z
symulacji mamy tylko elementy ustawiania parametrow
samochodu przed wyscigami - dostosowanie opon do
nawierzchni, ustawianie wysokosci zawieszenia, czulosci
sterowania, sity hamowania i przetozen skrzyni biegow.
Jest to istotny element - nawet nie probuijcie wyjezdzac
W oponach przeznaczonych na suchy asfalt na mokra i
biotnista trase. No, tak. Zapominatbym dodac, ze czesto
pogoda nie jest najlepsza - pada deszcz lub sypie $nieg.
To koleiny czynnik, jaki nalezy uwzglednié przy

WVIAGAZ YN
Wydawca: THQ

Gatunek: wyscigi
Liczba graczy: 1-2

W poréwnaniu z V-Ral
3 wypada troche blad
ale trzyma poziom tyr
bardziej, ze ,siiniczek”
zostal podrasowany.

DZWIEK

Nic specjainego ~ GBA
potrafi wiecej, podob
dzwieki wydobywat z
siebie GameBoy Color,
to juz nie wystarcza.

GRYWALNOS

Mnéstwo tras,
przyjemny i znany z
poprzedniczki !
zrecznosciowy klimat
oraz fajne samochodzi

ustawianiu samochodu przed wyscigiem.

Dla fanow pierwszej czesci GT Advance zakup tej pozycji
bedzie czyms naturainym, ze swej strony doradze
wyprobowanie rowniez innych wyscigow.

Sposrad trzech m#:lgnvm:ﬂ gler testowanych w ﬂm numerze ﬁameBur Magaz\mn grafila w ur Miance 2
wydaje sie byt najbardziej ,,plaska”,

Marcellus

COLIN VICRAE RALLY 2.0

B @ 2 cale szczescie bez tradycyjnego Kiltu i dud
i N pod pachg, za to w nowym i blyszczacym

= samochodzie. Gwoli wyja¢nienia: Kilt to ta
kraciasta spodniczka, a dudy to instrument bardzo
Czgsto i bardzo biednie nazywany kobza.

No dobra, juz wiemy, na czym stoimy, a raczej gdzie
siedzimy... oczywiscie za kierownica samochodu WRC.
Colin McRae wyzywa na pojedynek V-Rally 3 | GT
Advance 2. Jest sprytny, bo uderza w gusta troche
bardziej wymagajacych graczy. Colin 2.0 0 wiele
bardziej niz V-Rally czy GT Advance 2 nastawiony jest
na, w miare mozliwosci, wierne symulowanie
zachowania samochodu na torze. Wychodzi mu to

Szwecja. Zimowe opony to
podstawa na osniefone trasy.

VIAGAZ YN

Wydawca: Ubi Soft
Gatunek: wyscigi
Liczba graczy: 1-2

GRAFIKA

Niezla, lepsza niz w GT
Advance 2, lecz slabsza
niz w V-Rally 3. Ale teren

y

Colin ma zadatki na prawdziwy
symulator i tu juZ trzeba gmeraé
W ustawieniach samochodu. Nie,
naprawde trzeba, Oplaca si¢ to
potem na trasie.

1 prosze paistwa, mamy dﬁmlzzm replaye, ze zmlanlalml sie W
locie kamerami. Wyglada to bardzo fajnie, a2 przyjemnie si¢ oglada!

niezle, bo samochodzik rzeczywiscie potrafi to i owo -
na przyklad w ostrym zakrecie potrafi stanac na dwach
kotach (dachowania hie udafo mi sie spowodowad). A
Jest tego wiece] - bardzo fawo jest stracic panowanie

4 o ) mogiby dorysowywac sig!
nad samochodem, nietrudno o podlizgi, a ladowanie po. s dalel...
skoku tez nie nalezy do najprostszych (najlepiej
ladowa prosto, co weale nie jest fatwe) Tak jak we DZWIEK

wszystKich wyscigach najwazniejszy jest tryb
mistrzostw i to tu spedzimy najwiecej czasu. Nie jest
moze tak rozbudowany jak w GT Advance 2 - mniej
tras i samochodow, ale z calg pewnoscia duzo
trudniejszy - trzeba by¢ prawdziwym mistrzem w
panowaniu nad samochodem, aby pokusic sie o
wygrang. Trasy sg skomplikowane i krete jak makaron.
Trzeba naprawde szybciutko przebierac palcami po
klawiszach | mie¢ koci refleks. Nawet Nicki Grist, ktory
.Opowiada” nam kazdy zakret nie potrafi czasami
nadazyc. Jest jeszcze jedno utrudnienie - dodane na
sife - co i raz musimy przejezdzac przez ,$pigcych
policjantow”, ktdrzy pojawiaja sie dosiownie tuz przed
; : 3 nosem, bo wszystko dorysowuje sie troszke zbyt

; ; = 1 A ;i . blisko. To odrobing obniza przyjemnosé z zabawy. Colin

Samochody w Colinie 53 rozhujane. Pm[enme jest popatmt na ich zatfmlanie na zakrgtach. Giiyhy m to twardy highlander - niefatwo go pokonac,

Jeszcze moina byl zmienic rajdowke w lowridera, jak z teledyskow raperdw... Marcellus

@ gAmelny magazyn nr 6

Nicki Grist nawija jak
nakrgcony, siiniki
samochodow brzmia
Swietnie. Braku
muzyczki nie czuc.

GRYWALNDSG

Piekielnie trudna na
innym poziomie niz
Novice. Wymagane
szybkie | niebyt diugie
paice oraz przerwy.
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0! GO! BECKHAM!

ADVENTURE ON SOCCER ISLLAND

ie ma co rozprawiac o zdolnosciach pitkarskich

pana Davida B. Dos¢ powiedziec, ze jest on

Jjednym z najbogatszych Anglikow oraz pitikarzy
- to daje pewne wyobrazenie. Ktos madry pomyslat
sabie, ze fajnie bytoby zrobi¢ cos prostego, jak Mario.
Platforméwke na przenosna konsolke. | byl to, mowie
to z reka na sercu, strzal w dziesiatke.
David skurczy! sie i teraz wyglada dosc¢ zabawnie. Jako
2ze jest pitkarzem, nie rozstaje sie ze swoja pitka - to
przy jej pomocy zbiera wszystkie przedmioty, otwiera
drzwi i usuwa sobie z drogi przeszkody. Oczywiscie,
pitki uzywa tez ofensywnie — do pokonywania Wrogow.
Jakich wrogdw? Ano, takich, ktérzy napadii na Wyspe
Pitki Noznej i objeli w posiadanie jej wiekszg czgsc.
Teraz po calej wyspie porozrzucane sa kigjnoty z
wyspiarskiego skarbca, a wokét nich bigkaja sie stugusy
zlego lorda Woe (po polsku — Lorda Smutka). David
oczywiscie postanawia przywrocic porzadek na wyspie.
Historia - historia, ale jak w to sie gra? Doskonale.
Sterowanie jest intuicyjne, a w dodatku na poczatku
ary obowigzkowo przechodzi sig¢ przez trening - potem
wszelkie nowosci sygnalizowane sq kiockiem ze
Znakiem zapytania. Kiedy trafi¢ w niego pilka, pojawia
sie przydatna informacja o wrogu albo nowym
elemencie otoczenia.
Grafika jest cukierkowa do bolu zebow, ale naprawde
urocza. Mifo jest od czasu do czasu pograc sobie w
fadna, kolorowa, bezpretensjonalna gre. Kiedy David
skacze, wykonuje elegancki kop nozka, kiedy pokonaia
go wrogowie, pada na ziemie, a przez caly czas sie
usmiecha. DZwieki tez sa raczej niezbyt dorosie -
brzdakajaca w tle dziarska melodyjka swietnie pasuje
do tego, co widzimy na ekraniku,
Nie da rady skonczy¢ tej gry w jeden wieczor - sklada
sie z kilu $wiatow, podzielonych na poziomy - tak
samo, jak w Mario. Samo przejscie ich to jedna sprawa
- ale przejscie ich z mozliwie wysokim wynikiem to
prawdziwe wyzwanie.
Jakoé¢ Go! Go! Beckham! Adventure on Soccer Island
Jjest wprost proporcjonalna do diugosci tytulu. Chociaz
raz licencja z duzym nazwiskiem nie okazala sie padaka.

Anek

Lot z wykopem. David jest niezwykle skoczny, a w miare przechodzenia
lolejnych etapdw uczy sie toraz dalszych shkokow.

Tak wiasnie wyglada David
Beckiiam w GGBAOSI. Nie wiem
Jak wam, ale mi si¢ wydaje, 2e
calliiem nieile sie prezentuje.
Ciekawe tylko, co na to Victoria...
Chociai | ona miala swoja
kreskowkowa wersje w jednej
gre.

I uwagi na mizerny wzrost
naszego pilkarzyka, pilka siega
mu mniej wigcej do pasa.

GameBoy

WVIAGAZ v

Wydawca: Rage
Gatunek: platforméwka
Liczba graczy: 1

oka. W parze z napra-
‘wiele dobra animacja
tworzy Ideainy tandem.

DZWIEK

Trudno okresii¢ te
muzyczke Inacze] niz Jako
typowo platformowko-
Jest siodka,
‘zabawna i skoczna.
GRYWALNDSC
Nawet jesli mieliscie
‘ochote na rasowa
piteczke, stestujcie te
‘gre. Moze sie okazac, ze
weiagnie was mocniej.
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DECATHLON

Lubicie bezsensownie tiuc w przyciski?

- juz wiecie skad ten tytui. Jest bieg na 100, 400 |

1500 metrow, skoki w dal i wzwyz, pchniecie
kula, rzut oszczepem i dyskiem... | nagle sie okazuje, ze z
dziesieciu dyscyplin robia sie trzy. Bo czym rdzni sie bieg
na 100 i 400 metrow? Dystansem.
Okey, a teraz najlepsze. Stajemy na linii startu i bach...
Trzeba jak najszybciej weiskac A i B na przemian! Musze
powiedzie¢, ze FD ma co$ w sobie. Prawie caly sie
spacitem, probujac jak najszybciej wali¢ po przyciskach,
ale moj zawodnik i tak przez wiekszos¢ czasu przegrywal
wszystkie zawody. No, po jakich$ 10 minutach udato mi
sie opracowac technike, dzieki ktorej ladowaiem na
przedostatnim miejscu...
Fila Decathlon szybka jest! Wciaga nas do siebie, bez
zbednych wstepniakow i jeszcze szybciej nudzi sie .
Zawodnicy sa duzi i tadnie animowani. Otoczenie wyszio
niezgorzej. Jest nawet komentator, ktory mowi: Na
miejsca, gotowi... | tym podobne rzeczy. Co z tego jednak,
kiedy gra jest pusta jak sucha studnia. Nie ma w nigj nic,
ale to nic. Poza tym, przyznaje sie... Balem sig, ze jeszcze
sobie przyciski popsuje od tego nawalania. FD szybko
wyskoczyta z mojego GBA i poszediem pograc w piike na

dworze. Pocket G

@ ra oferuje nam az dziesiec dyscyplin spartowych

GameBoy

IWVILAGAZ YN

Wydaweca: THQ
Gatunek: sportowa
Liczba graczy: 1-2

CRYWALNDSC

Jesli zakupicie FD
prawdopodobnie
rozwalicie w drobny
mak przyciski. Szkoda
kasy.

Maja fruwata tu i tam... | powréciia!l

mysle, ze bedzie to mite spotkanie. Maya to nic
u innego, jak platformowka w czystej postaci. | to

jaka! Zacznijmy od tego, Ze jest niesamowicie
pozytywna i bardzo przyjemnie sie w nig gra. Jako, ze
jest to platformowka, zachowuje pewne schematy
obowiazujace w tym gatunku. Pszczotka biega, skacze i
laduje na glowach nieprzyjaciol - pszczot straznikow.
Przy okazji zbiera kwiatuszki i platy miodu, ktére
odnawiaja jej energie. Bardzo fajny jest patent z
ukrytymi pomieszczeniami. Otoz mozesz kolo nich
przechodzi€ nic nie zauwazajac, ale jesli bardziej sie
przyjrzysz, to okaze sie, Ze tam sa. Po ukonczeniu
poziomu bedziecie mieli okazje zagra¢ w minigierki.
Nie sposdb nie wspomniec¢ o bardzo milej dia oka
grafice. Wszystko jest utrzymane w stonowanych,
pastelowych kolorach. Oczywiscie przewaza stodziutki,
az Slinka cieknie, kolor zofty. Muzyczka i dzwigki takze
nie zawodza, chot z drugiej strony nie wybijaja sie
niczym nadzwyczajnym. Ale czy to zle?
Jeszcze nigdy w 2yciu nie mialem takiej przyjemnosci ze
zZbierania kwiatuszkow, jak grajac w Pszczotke. Choc jest
to pozycja raczej dla miodszych graczy, to chyba nie
pozostaje mi nic innego, jak polecenie jej.

Pocket G

gamehiy maganyninr 6

GameBoy

IVEACS. O iR

Wydawea: Acclaim
Gatunek: strzelanina
Liczba graczy: 1

GRYWALNDSE

Hihi, doskonata rozrywka
dia spragnionych dobrej
platformowki z
pozytywnymi
wibracjami. Jak ja.
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BROKEN SWORD

SHADOW OF THE TEMPLARS

Potrzebna pomoc? Nie ma sprawy. Niestrucdzona Pocketienne zaprasza do opisu.

1. KAWIARNIA

Wiele mych wspomnien fgczy sig z tym miastem. Pamigtam
kafejki, zakochane pary... ale takze Smieré. Siedzialem wiedy przed
kafejka, rozkoszujac sig pigkng pogada, gdy do Srodka wszed!
starszy mezczyzna z akiowka, a nastepnie klaun. Niost ze sobg
akordeon, jednak kiedy opuszczat kawiarnie, nie miat juz
instrumentu. Wida¢ musial zostawic go w pomieszczeniu. Wkrotce
tez oddalif sig i przestatem zaprzata¢ sobie tym glowe. Ponownie
skoncentrowafem sie na urokach tego migjsca, gdy wiem okolica
wslrzasneta eksplozia. Z kawiarni nie pozostato wiele. Wszedzie
walaly sie odlamki szkfa, zniszczone meble... czutem jak zycie
woket mnie uchodzi... To zdarzenie zmienio caly moj zywaot.

Gy tylko pozbieralem sig na tyle, by mac chodzic wszedlem do
kafejki, a raczej do tego, co z niej pozostato. Srodek prezentowal sig
jeszcze gorzej. Podszedtem do kelnerki.

W rozmowie z nig wybieraj odpowiedzi wedfug wiasnego
uznania. Proponujg jednak wypytac o co sig da, by miec jako
lakie pojecie o syluacji.

Byla peina rezerwy, gdy ze mna rozmawiala, nie wiedziala nawet o
wybuchu, kiory miaf miejsce przed chwilg. Padatem jej drinka,
zreszig na jej prosbe — moze fo pomoze jej olrzasnac sig z tego
stanu - myslafem. Potem przeszukatem zrujnowane pomieszczenie
w poszukiwaniu jakich$ dowodow. Znalaziem jedynie niezywego
mezczyzne —tego od aktowki, lecz nie miaf przy sobie zadnych
dokumentow ani kart kredytowych. Zupelnie jakby nie istnia,
najgorsze jednak bylo to jego martwe spojrzenie... Wyszediem
stamitad jak najszybciej | podniostem znajdujgcy sie przy ulicznej
lampie gazete. Jedyne co warto bylo poczytac, to czesc artykulu
dotyczacego wizyty jakiegos noblisty. Reszia to tania pogor za
sensacja, cho¢ na dole widnial jeszcze napis: "Salah-gh Dinn,
thirteen forty-five.” Moze to co$ waznego? Zabralem prasg i
udalem si¢ ulicg do géry, jednak gdy tylko zblizytem sig do
pracujacego opadal mezczyzny, zatrzymal mnie funkcjonariusz
policji. Nie bafem sig wycelowangj we mnie broni... lecz ten
robotnik, ¢z, widac byfo jak zblad!. Policjant cheial zadac kilka
pytan, wigc wrocilismy do kafejki. Powiedzialem wszystko, co
wiedziatem | wkrétce tez puszczono mnie wolno. Aby nie
przeszkadzac ekspertom, wyszediem na powietrze. Krecila sig tam
Jakas kobieta, robita zdjecia. To na pewno reporterka. Nie
pomylitem sie, jak sie pdznie] okazato byfa to Nicol Collard z ,La
Liberte”. Zaczalem z nig rozmawiac. Byla dobrze poinformowana,
wiedziata 0 starszym mezczyZnie, ktory przebywal w kawiarni |
zadawala konkretne pytania, wigc i ja trzymalem sig fakiow.
Spytalem o mezczyzne, o kiorym juz wspomniafa. Okazal sig to
by¢ Plantard - migli sig tu spotkaé | porozmawiac. Nie datem za
wygrana i ponownie spytalem o niego, majac nadzieje dowiedzie¢
sig czegos$ wiecej. Nicol powiedziata, ze pracowala nad dwoma
niewyjasnionymi morderstwami: jedno miato miejsce we

Wiloszech, a drugie w Japonii. Obydwa byty bardzo podejrzane, a
Plantard mial podac jej wigcej szczegolow. Niestety, nie dowiemy
sig juz, jakich. Painformowalem ja zatem o pojawieniu sie klauna i
wowezas zauwazylem przerazenie na jej twarzy. Nie cheiata
wyznaé dlaczego, wiec powtdrzylem pytanie. Opiacilo sig, bowiem
w zamian za pomoc miala opowiedzie¢ mi dziwng historie.
Dostatem tez jej wizytowke, oczywiscie z zastrzezeniem, ze to tylko
interesy. Potem odeszia wywolac zdjgcia, a ja udalem sig w gorg
ulicy porozmawiaé robotnikiem. Nie ukrywal, ze przestraszyl sig
mojego zatrzymania, ale najbardziej przejat sie wycelowanym w
moim kierunku pistoletem. Zaproponowatem maig przerwe na
lunch i przejrzenie gazety. Podatern mu swojg i czekatem az
skomentuje napis, ktory odkrylem wezesniej. Okazat sig bardzo
pamocny: Salah-eh Dinn to kon wyscigowy, legenda, w dodatku
szybki jak byskawica. Gdy tylko mi o tym opowiedzial, poprosil,
abym popilnowal jego miejsca pracy, gdy on tymczasem
wykorzysta te informacie | postawi na wyscigach. Obrotny gosc.
Caz moglem zrobi¢? Przeszukalem jego skrzynie z narzedziami i
znalaziem pret w ksztafcie litery T. Zabrafem go | wrocilem pod
kafejke, a poniewaz tu zbadatem juz wszystko co tylka sig dalo,
udatem sig na druga strone ulicy, do zautka. W koszach na Smieci
byto pusto, podnositem po kolei ich klapy, gdy nagle usiyszalem
glogne prychanie — to byt tylko kot, ale niezle mnie wystraszyt.
Zauwazytem jednak, Ze byta tam tez studzienka. Przesunafem
pokrywe przy pomocy preta i zszedlem do kanalow - nie bez
malych oporow. Zapach byl nie do zniesienia.

Aby uzy¢ preta do otwarcia studzienki, weisnij przycisk L,
ustaw go i nacisnij A.

2. KANAEY
Gdy tylko znalazlem sig na dole zauwazylem czerwong kulke.
Lezala na ziemi niedaleko zakrgtu. Podniostemn jg i okazala sig by
nosem klauna! Wiedzialem, ze znalazlerm dobry trop,
podaZylem wiec w glab kanalow. Za kolgjnym
- zaulkiem znalazlem jeszcze wytluszczong
chusteczke, & na ostrych drutach kawatek
(olorowego  materiatu. Potem wspiglem sig
; po drabinie na gare. Niestety,
nie pozostalem
niezauwazony. Facet w
zerwonym kubraku zazadal
ien na temat tego, dlaczego
jestem w kanatach. Nie
uwierzyl, Ze jestem
turysta poszukujacym
terrorystow, wige
‘podatem mu wizytowke
~ Inspektora Rosso. 0 razu
poprawil mu sig humor i
chetniej odpowiadal na
moje pytania. To byfo chytre
nie. Pokazalem mu zatem kawaiek
teriau, ktory znalaziem w kanale. Nie
%fai watpliwosci, to czes¢ marynarki, kiora

alazt niedawno. Zaczglem wigc o nig
Wypytywac. Niestety mgzczyzna odeslal ja
do naprawy, byla bowiem rozerwana, ale w
dku miala wypisane imie i numer
telefonu krawca. Moj rozmowca na

- szezescie miat dobra pamiec i bez
‘Zajaknigcia wyrecytowal go: Todryk,
980859. Gdy tylko zebralem te
informacie, podziekowatem mu za
“wspolprace, a on delikatnie wyprosit
mnie ze swojego dziedzinca, Wracitem
 miejsca, z kidrego ,pozyczylern” pret,

szybko udafem sig w prawa i na posterunek policji.

Na mapie ParyZa to nizsza Zofta kropka.
Y‘ v T s 5 <
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3. POSTERUNEK POLICJI

Stwierdzilem, ze juz czas podzielic sig informacjami z Nicol.
Podszedtem do telefondw przy gormej Scianie i odbylemz nig
krotka rozmowe. Kobieta byla pod niemalym wrazeniem moich
dokonan. Poprosila o spotkanie w jej mieszkaniu i podata mi adref
360 Rue Jarry.

Na mapie to Srodkowa Z0Ha kropka.

4. RUE JARRY

Zanim odnalaziem odpowiednia klatke, postanowitem zagadnac
kwiaciarke. Cheialern kupi¢ kwiaty dla Nicol, lecz jak sie okazalo,
zadne nie byly odpowiednie. Zapytalemn zatem, czy zna Nicol.
Okazalo sig, ze owszem i to nawet bardzo dobrze. Dafa mi takze
porade, jak otworzy¢ drzwi do budynku. Wykorzystujac nowa
wiedze wszediem do Srodka. Reporterka juz czekala. Usiedlismy -
przy stole i pokazalem jgj, co udalo mi sie odnalezc. Co prawda rl
docenila mych starari tak, jak wypadatoby, ale zatrzymalem to dia
siebie. Bez kwekania podatem jej czerwony nos klauna. Okazala §
by¢ bardziej spostrzegawcza ode mnie, wykryla bowiem w Srodkt
napis - byl to adres sklepu, z kidrego pochodzita ta rzecz. Trzeba
bedzie to pozniej sprawdzic: La risse du monde. W nadziei, ze
ponownie posunie nasze $ledztwo o krok do przodu, wreczylem
kawatek materialu. Tym razem jednak niczego nie znalazla. |
Pokazala mi za 1o zdjecie faceta ze szramg na policzku w ksztaici%
podkowy, ona upierala sie, ze ksiezyca. Ach te kobiety... Miat
podobne wdzianko jak znaleziony material, wiec mdgl by¢ naszyrﬂ
podejrzanym. Tyle mi wystarczylo, zabratem foto | wyszediem
odwiedzi¢ wspomniany sklep.

5. LA RISSE DU MONDE

Sklep zrobil na mnie duze wrazenie. Wszedzie staly kolorowe
figurki i roznorodne kostiumy — zupefnie inny $wiat. Podszedism
sprzedawcy by zadac kilka pytan. Byt zdziwiony, Ze nie |
przyszediem wypozyczyé przebrania, lecz gdy pokazatem mu
brudng chustke, bez wahania powiedziat co sig na niej znajduie. TI
farba do twarzy, taka jakiej uzywa sig w teatrze. Pomyslalem
wowczas, 7e czas juz pokazac zdjecie podejrzanego. Reakcja byia
natychmiastowa, oto bowiem byl czlowiek, ktory odwiedzil skiep
tego ranka i wziat dwa kostiumy: Bozo klauna i Seamusa chochlik
Jakby tego bylo mafo, sklepikarz podat mi jeszcze imig
podejrzanego: Khan. Bardzo owocne spotkanie! Nie miatem
watpliwosci, Ze zblizam sie juz do rozwigzania zagadki.
Podzigkowatem za pomoc i nieopatrznie podatem mu rgke. Gzy
lubicie elektrowstrzasy? Ja nie, wigc nie bytem zadowolony z
doweipu sprzedawey, kiory ukryt w dtoni maty przewodnik pradu.
W ramach przeprosin dostatem taka zabaweczke na wlasnosc,
wraz z porada, by ja wylacza¢ gdy ide sikac. Madrala. Opuscitem
skiep w niesmaku i udafem sig na policje.

6. POSTERUNEK POLICJI

Tym razem zadzwonilem do Todryka. Gdy powiedziatern, Ze nie
jestern z policji od razu zrobit sig bardziej rozmowny. Nig tracac
mego czasu zapytalem od razu o Khana. | tym razem mi sig
poszczesceito. Pamigtat go dokladnie, bo dostarczat mu marynarke
do hotelu, a dokfadnie do Hotelu Ubu. Nie przypominat sobie
numeru pokoju, ale to nig miaio juz dla mnie znaczenia, bowiem
wskazal jego dokladng lokalizacig: na pietrze, drugie drzwi po
prawej. Udatem sig zatem do wspomnianego hotelu.

7. HOTEL UBU
Gdy tylko wszedfem do budynku, dobiegly mnie dzwigki pianina.
Jakas starsza pani grala na tym instrumencie. Postanowitern ja
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wypytac o Khana, lecz wezesniej wszedliem na goreg, zeby sig
rozejrzec po okolicy. Wszystkie pokoje byfy pozamykane, lecz
zlokalizawatem przynajmniej numer apartamentu Khana: drugi po
prawej to 22, Po skoficzonym rekonesansie przyszedf czas na
wypytanie mieszkancaw o podejrzanego. Zaczatem ad
wspomnianej pianistki — wygladafa na stala bywalczynig hotelu.
Chciatern zdobyc jej sympatie i zaufanie, wypytywalem zatem na
poczatku o jej zycie, gdy jednak nie miala juz nic do powiedzenia
na swoj temat, pokazatem je] zdjecie Khana. Niestety dia nigj
zidentyfikowala go jako swego ukochanego Moerlina! A wige
zmienil nazwisko. Sprytny gosc! Teraz umocnitem sig w
przekonaniu, Ze jestern na dobrym tropie. Skoro wiedziatem juz, ze
moéj przeciwnik zamieszkuje ten hotel, nie pozostalo mi nic innego,
jak dostac sie do jego pokoju. Uznafem, ze klucze wiszace w rogu
recepciji moga by¢ pormocne. Sprobowatem je zabrac, lecz
recepcjonista miat oczy wokal glowy i zdazyt mnie zobaczyc. Coz,
przynajmniej niech dowiem sig, do ktérego pokoju sg przypisane,
wiec wdalem sie w rozmowe na ich temat z recepcjonista. Okazafo
sie, ze otwieraja pokdj 21, apartament obok pomieszezenia Khana!
Musiatern tam wejsc, ale gdy zdecydowatem sig wynajac pokoj,
okazalo sig, ze jest juz zarezerwowany. Co za nieszczg$cie. GOz,
moze Lady Piermont (staruszka) co§ pomoze. Postanowitem z nig
porozmawiac, w nadziei, Ze zgodzi sie odciggngc uwage
recepcjonisty od kluczy, a wtedy ja mogtbym je na chwilg
pozyczye. Oczywiscie zanim sig zgodzila nalezalo je opowiedzie¢ o
Khanie. Biedaczka, nie spodziewala sie zakochac w mordercy!
Ponowilem zatem zapytanie o kiucze i gotowe, zagadafa
recepcjoniste | moglemn je podwedzic. Teraz szybko whiegfem na
qore i wszedfem do pokoju 21.

Weisnij L i ustaw przy pomocy kierunkéw kiucz do drzwi.
Weisnij ,A" i wejdZ do srodka.

Pomieszczenie nie bylo duze. Nawet go nie przeszukalem.
Skierowalem sig od razu do okna i zamierzalemn przedostac si¢ po
gzymsie do pokoju obok. Byfo dos¢ wysoko, ale nie moglem
pozwolic sobie na strach. Gdy znalaztem sig u Khana, przejrzatem
pomieszczenie. Bylo puste, otwarzylem wigc drzwi wejsciowe z
zamiarem opuszczenia pokoju, lecz niestety za nimi staf we
wilasnej osobie KHAN! W panice schowalem sie do szafy
Wyobrazcie sobie jednak moje przerazenie, gdy morderca otworzyl
ja, a chwile pozniej ulge, gdy mnie nie znalaz!. Glupi ma zawsze
szczescie. Czasem jednak naprawdg wielkie, bo oto, gdy Khan
wyszedf, odkrytem w pokoju pozostawione przez niego spodnie.
Znalaztem w nich pudefko po zapatkach i dokument: Thomas
Moerlin, Gruber Electronics Corporation. Nastepnie wysliznalem sig
z pomigszczenia i zszedlem na dof wypytac Lady Piermont o
wigcej szczegotow na temat mordercy. Wspomniafa cos o seffie i
schowanych tam przez niego dokumentach, wigc postanowitem
im sie przyjrzec. Recepcjonista zndw nie cheial wspolpracowac i
nie wyjaf rzeczy z sejfu, nawet gdy pokazalem mu dokument
Moerfina. Zndw udafemn sie po pomoc do Lady. Nagabywalem ja
na temat dokumentu Moerlina, az pomogta mi wydostac rzeczy ze
skrytki. Trzeba przyznac, ze twarda z nigj babka z kiasg! A przy
okazji bardzo pomocna. Nie musiata dwa razy prosic o wydanie
papierow Khana, Musze przyznac, ze bylem pod wrazeniem.
Zaczefa mnie jednak martwic obecno$c dwach podejrzanych
typkow przed hotelem. Nie cheiatem ryzykowac utraty papierow
mardercy, wigc wszedlem na pigtro i ponownie do pokoju 21, by
znow skorzystac z okna. Tym razem jednak chcialem przez nie
Wyrzucic wspomniany zwitek papierow. Spadly do zautka, wigc
mogtem spokojnie opuscic hotel, a potem szybko po nie wracic.
Uliczke znalazlem na lewo od hotelu i na szczgscie papiery weiaz
tam Iezafy. Teraz odetchnglem z ulga. To byt dobry moment, zeby
udac sig do Nico i podzieli¢ informacjami

8. RUE JARRY

Pokazatem jej manuskrypt. Od razu rozpoznata o co w nim chodzi.
Duzo wiedziata o Templariuszach i ich losie, najwazniejsze jednak
byio to, ze skarby, ktére po sobie zostawili, nie zostaly odnalezione,
a ten manuskrypt mégt by¢ kluczem do nich. Warto zatem bylo dla
niego zabic. Poprositemn, by Nico zndw go obejrzala. Radzita sobie
Swietnie, lecz przeciez nie byfa fachowcem. Ostatecznie
ustalilismy, ze trzeba udad sie z nim do kogo$, kto zna sig na
odezytywaniu takich papierow. Polecita Andre Lobingau —
znajomego, kiory pracuje w muzeum Crune. Tam tez po chwili sig
udatem.

To Zolta kropka najbardziej po prawej.
9. CRUNE MUSEUM

W srodku naprzeciw wejscia znalazlem pierwsza gablote, a w niej
statyw — zupefnie taki sam jak na manuskrypcie! Napis gtosit, iz
zostal odnaleziony w zachodniej Irlandii w wiosce Lochmarne
Musiatemn powiedzie¢ o tym Nicol, wige szybko do niej wracifern.
Opowiedzialem o odkryciu, a ona w zamian podzielita sig
informacjami o profesorze Nigelu Peagramie — poszukiwaczu
skarbu, ktorego znajde w Lochmarne. Nie pozostalo mi nic innego
jak odwiedzi¢ Inandie. Coz, przeciez i tak przyjechatem tu z
zamiarem zwiedzania nowych krain.

Na mapie kieruf sie w lewy gdmy rog, do Zoitej strzatki.
Przeniesiesz sig dzigki niej na mapg Europy, gdzie wybierz
20itg kropke na samej gorze — fo Iriandia.

10. LOCHMARNE
Ostatecznie wyladowatem w Irfandii. Znalaztem sie przed barem,
wige postanowitem wypytac ludzi o wykopaliska profesora
Peagrama. Najpierw zaczepitem chiopca przed barem. Byl dos¢
nieokrzesany, ale gdy przedstawitem sig, mozna byfo co$ z niego
wyciagnac. Nazywaf sig Liam Maguire, a na termat zamku,
powiedzial mi tylko tyle, Ze nie da sie do niego wejsc. Coz,
wszedlem zatem do baru —tam na pewno znajdg wigcej

informacji. Zaczatem rozmowe z kolesiem najblizej wejscia.
Opowiedzial mi smutng historyjke o tym, jak kiedy$ bawili sig w
zamku i jeden z jego towarzyszy spadl z muru i zabit sie. Sean
Fitzgerald — bo tak sie nazywaf, byt jednak czyms jeszcze
podenerwowany. Pomyslalern, ze bede musiaf pomeczyc go
pazniej. Nastepnie zajalem sie mezczyzna siedzacym przy barze,
pod samym oknem. Byl to 0’Brian i mial zdecydowanie wigcej do
powiedzenia. Jak zwykle zaczalem od pytania o zamek, potem
zagiebiafem sie w temat i od trojnogu przeszediem do informacii o
profesorze Peagramie i o klejnocie. A gdy spytaf, czy jestem
reporterem, aczywiscie zaprzeczylem. Wracitem do rozmowy z
Fitzgeraldem. Teraz wiedzialem, o co pytac. Zaczalem od profesora,
ale tylko zapytal, czy to przypadkiem nie archeolog, zaprzeczyl
rowniez gdy spytatem, czy pracowal z nim przy wykopaliskach. Nie
byl zbyt rozmowny, dlatego postanowitern dac mu jeszcze trochg
czasu. Zajalem sig za to facetern obok 0'Briana — Doylemn, siedziat
przy barze ubrany w jasnoniebieska koszulg. Jego tez wypytalem o
zamek, jednak nie wiedzial za duzo. Sprobowatem podejsé go od
drugiej strony i wspomnialem o prafesorze Peagramie, potem o
wykopaliskach, az zdecydowalem sie zapytac o Fitzgeralda. Bytem
ciekaw, czy mowi prawde. Oczywiscie musialem rozwigzac
Dayle'owi jezyk, wiec kupitem mu piwo. Potem mialem juz
pewno$eé, ze Sean klamal, bowiem Doyle widziaf go przy
wykopaliskach. Pomyslatermn jednak, Ze dobrze byloby potwierdzic
te informacie u innych, wiec opuscilem bar i podpytalem
Maguire’a. Chiopcy lubig wiykaé nosy w roéZne sprawy, wiec byt
dobrym obiektem. Strzal w dziesiatke! Potwierdzif, ze Fitzgerald byt
jedynym mieszkaricem, ktory pracowal z Peagramem. Przyszedt
zatem czas zeby go przycisnaé i dowiedziec sig diaczego kfamal.
Maglowatem go o wykopaliska i profesora, az dowiedzialem sig
paczce i tajemniczym jegomosciu nazwiskiem Marquet. Sean
jednak nie wytrzymal presji i uciekl z baru, wprost w ramiona
$mierci. W chwile po jego wyjsciu pojawit sig Maguire oznajmiajac,
#e Fitzgerald zostat przejechany przez czerwony sportowy
samochod. Zanim jednak wybiegtem z lokalu, zeby dowiedziet sig
czegos wigce], zabratem zielony recznik z napisem Beer, kiory
znalaztem na barze. Chiopak na zewnatrz opowiedzial wszystko
bardzo dokfadnie, dlatego postanowilem zbadac¢ miejsce tego
tragicznego zdarzenia. Zauwazylemn wiedy, ze pa lewej stronie
drzwi, tuZ nad ziemig odpadi kawalek plastiku, odkrywajac
przefacznik. Oczywiscie musiatem z niego skorzystac, chot nie
wiedzialemn do czego stuzy. Skoro tylko go uzyfem, ruszylem dalej,
nie mialem bowiem nic wiecej do raboty w tym migjscu. Udalem
sig na $ciezke po prawej, gdzie spotkafem farmera, kidrego
naturalnie spytalem o sportowe auto, a nastepnie o Fitzy'ego.
Dowiedzialem sie o jego pokrewienstwie z Seanem i z niematym
trudem przekonalem go do wszczecia poszukiwan. Zaoferowalem
popilnowanie stosu siana podczas jego tropienia, a prosbe, by
nikomu nie pozwolié sie na niego wspinac - jak propozycig
zrobienia tego. Oczywiscie wlazlem na gore, lecz okazafa sig zbyt
niska, by mac przedostac sie na druga strone muru. | wiedy
przypomniatem sobie 0 metalowym precie, ktory znalaziem w

Paryzu. Uzytem go jako jeszcze jednego stopnia, ktory pozwalit mi
przej$é na druga strone. Tak znalaziem sie w zamku. W
towarzystwie kozy. Oczywiscie, jak na to zwierze przystalo,
blokowata zejscie na dot. By powstrzymac jg od bodzenia, swojg
drogq dosc bolesnego, musiatem przesunac zerdke po lewe] i
dopiero wowczas droga na nizszy poziom stala otworem.
Pomieszczenie bylo mate. Niewigle tam znalaziem. Najpierw
zabrafem ze stofu w rogu sali gips, by nastepnie zajac sig figurka
przy schodach. Byta cigzka, za ciezka by jg udZwignac, wiec tylko
przewrocila sig na piasek. Gdy ja podniostem, zaobserwowatem
dziury w piasku, jakie pozostawila. To dziwne, pasowaty idealnie do
rozmiarow palcow. Wysypalem zatem na nie gips. Na razie wigcej
Zrobi¢ nie mogfem, wiec wracilem na gore i z powratem do baru.
Cheiatermn wyniesé piwo i wylaé je na gips, jednak barman nie magt
mnie poratowac szklaneczka, bo oto, jak na zlos¢, popsuta sig
pompa. Przypomniafemn sobie jednakze o plastikowej karcie
elekiryka, ktorej nie omieszkatem pokazac. Wzbudzilem
zainteresowanie barmana, jednak najpierw chcial zobaczy¢ czy
poradze sobie ze zmywarkg. Wszediem zatem za bar, by pokazac
co potrafie i wedy zauwazylem, Ze facet po prawej miaf kawalek
przewodu. Zagaifem zatem rozmowe w nadziei, ze mi go da, jednak
zrobif dokfadnie odwrotnie. Skoro tak, gdy tylko nie patrzyl,
zabratem mu go i przyczepitem do kabla zmywarki. Zadzialalo!
Troche to byto niebezpieczne, ale bardzo cheialem zejsé do
piwnicy. Znalaziem tam tylko przefacznik. Przestawitemn go —
ustyszalem wylgcznie szczek metalu i nic poza tym sig nie stato.
Wyszediem zatem na zewnatrz baru. Obok wejscia byla klapa,
chyba daloby sie ja otworzy¢. Sprobowatem i udato sig. Ale wiedy
zamarlem w bezruchu. Pojawil sig bowiem mezczyzna... to byt
KHAN!! Wypytywal 0 wypadek Fitzy'ego, bardziej jednak
interesowalo go to, czy czeqos tu nie znalaziem. Oczywiscie, silac
sig, aby wydoby¢ z siebie jaki$ dzwigk, odpowiedzialem, ze nie.
Zreszta, zgodnie z prawda. Gdy odszed!, wrocitem szybko do
piwnicy i ku mojemu zdumieniu odkrytem migoczacy, niebieski
kiejnot! A wiec tego szukal mordercal Zabralem go | wiedy pojawit
sie Maguire. Cheiat sprzedac znalezisko, lecz udalo mi sie
wyperswadowaé mu to z gtowy. Kosztowalo mnie to na szczescie
tylka paczke chipsow. Intensywnie myslatem, jak zdoby¢ troche
plynu do gipsu i wiedy skojarzyfem, Ze mam przeciez recznik, a tu
jest zlew. Puscitem wodg i zmoczyfem go w nim. Nie miafern wiele
czasu, secht bardzo szybko, wiec i ja musiatem dostac sig do
zamku sprintem. Wybieglem z baru i pognalem na siano i za mur.
Whykrecitem troche wody na gips, by utrwalic powstafe w piasku
dziury, potem podniosfem je i umiescitem z lewe] strony wrot
Pasowaly idealnie, wiec pojawito sig przejscie. Byto tam ciemno,
ale zabralem z piwnicy latarkg. Odkrylem jednak jedynie napis:
Montfaucon. Postanowifem sie przespaé i dotrze¢ szybko do Nico,
by porozmawia¢ o nowych faktach, w tym i o zaginigciu profesora
Peagrama. Wracitem do Paryza.

11. RUE JARRY
Przekazatern Nicol nowe informacie i udalem sig na nowe
poszukiwania. Zaczalem od posterunku palicji.

12. POSTERUNEK POLICJI

Przyszediem tu, zeby dowiedziet sig czegos o Marquecie.
Posterunkowy Moue wiedzial o nim kilka rzeczy, migdzy innymi to,
e nazywali go Kretem z Montmartre i ze abecnie znajduje sig w
Hagenmeyer Clinic. Nie czekajac diugo, tam wiasnie sig udalem.

13. HAGENMEYER CLINIC

Gdy wszedlem do szpitala, pomys$lalem najpierw, ze to ogrod
botaniczny — tyle tam byfo roslin. Podszedlem do recepcjonistki i
pokazatem dokument Moerlina. To byl strzat w dziesiatke, okazato
sie bowiem, ze Marquet pytat o niego. Elsa byla bardzo uczynna i
poinformowala, gdzie znajduje sie pacjent | pod czyj3 jest opieka.
Wypytatem zatem o siostre Grendel, by wiedzie¢, z kim mam mie¢
do czynienia. Na pewno mozna bylo o niej powiedziec co najmnie]
tyle, ze byla bardzo zdyscyplinowana. Z instrukcji Elsy wynikato, iz
mam udac sig najpierw lewym karytarzem. Tak tez zrobitem. Na
swej drodze spotkatem czlowieka polerujacego podioge, staf
naprzeciw drzwi z lekarskimi fartuchami. Naturalnie nie pozwolit mi
wejéc do rodka, wige wymyslitem na niego sposob: wylaczylem
wiyczke w lewym korytarzu, te od jego maszyny i czekatem az
pracownik zniknie za rogiem. Nastgpnie szybko schwycitern kitel |
poszedlem karytarzem w lewo. Dostatem sig tak na salg chorych
J-2, czylitam, gdzie cheiatem. Siostra wzigla mnie za prawdziwego
lekarza i juz myslatem, ze udato mi sig wszystkich przechytrzyc,
kiedy ten meczacy pacjent Eric rozszyfrowal mnie. Wrocitem zatem
do giéwnego holu | zagadnalem zniecierpliwionego faceta z
wasami. Wzial mnie za Swiezego lekarza i kazaf oprowadzac swego
bratanka pa szpitalu. Postanowilem go wykorzystac i wrociem do
upartego Erica. Dalem studentowi aparat do mierzenia ciSnienia i
wysfatern do pacjenta. Mogtem juz swobodnie przejs¢ dalej.
Sprébowalem dostaé sig do pomieszezenia, ktorego strzegt
straznik, ale nie pozwolit mi wejsc | dopiero po krotkiej pogawedce
otrzymatem pozwolenie. W rodku lezal Marquet. Nie wygladal
najlepie], wiec postanowilem od razu przejéé do rzeczy. Spytatem o
klejnot i o to, co mam dalej z nim zrobi¢. Po chwili jednak wszedt
inny doktor, ktéremu nie spodobala sig moja obecnos¢, wige
szybko sie ulotniter. Stojac jednak przed drzwiami ustyszalem, ze
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nie ma takiego lekarzal! Nie czekajac ani chwili postanowilem
wedrzec si z powrotem do sali, ale drzwi byly zamkniete. Dopiero
z pomoca straznika udalo mi sig dostac do Marqueta, lecz byto juz
za pozno. Lezat juz martwy, a falszywy doktor zbieg! przez okno.
Musiatem o wszystkim opowiedzie¢ Nicol, wigc tam tez sig
udatem.

14. RUE JARRY

Poopowiadalem jej tylko troche. W ostatniej chwili zdecydowatem
sig zatrzymac jeszcze cze$¢ historii dia siebie, wigc opuscilem jej
mieszkanie i skierowatem sie do muzeumn w poszukiwaniu
rozwiazania tej zagadki

15. CRUNE MUSEUM
Gdy tylko znalazlern sig w $rodku, zagadnal mnie straznik — byta
juz pora zamykania, lecz mialem jeszcze kilka chwil na poogladanie
wystaw. Nie tracac czasu, podszediem do mezczyzny przy
gablacie i zapytalem, czy nie nazywa sig Andre Lobineau.
Potrzebowalem jego pomocy, gdyz koniecznie cheialem sie
dowiedziec czegos o napisie, ktory odkrylem w zamku. Wypytalem
0 niego: Montfaucon okazata sie by¢ miejscem egzekucii, czarng
Swiatynig smierci. Brrr. Gdy Andre nie miaf juz wigcej do dodania
na ten temat, zostawilem go w spokoju. Postanowitem za to ukry¢
Sig w muzeum | pozwiedzac je po godzinach otwarcia — moze
znalazibym cos ciekawego. Otworzylem wiec okno przy pomacy
déwigni po lewej i podszediem do sarkofagu po prawej. Gdy tylko
straznik zblizy! sig do okna, by zajac sie jego zamykaniem,
wslizngtem sig do $rodka trumny. Zawsze cheiafem zobaczy¢ jak to
jest by¢ mumia... Nie udafo mi sig weielic planu w 2ycie za
pierwszym razem, ale probowalem, az osiggnatem sukces. Chwilg
potem ustyszatem, jak ochroniarz wypraszat goéci z muzeum. | juz
cheialem opuscic ciekawa kryjowke, gdy wiem, kiedy Swiatia byly
juz pogaszone, do $rodka weszlo dwdch podejrzanych mezczyzn.
To byt Flap i jego kompan! | do tego chcieli ukrasé trojndg! Gdy
tylko to zobaczylem schowalem sie za totem.

Schowaj sig za totemem (wysoki stup z rzeZbieniami, po
prawej) jak tylko bedziesz mog! sig ruszac — zagwarantujesz
sobie tak mozliwos¢ dalszego grania w BS'a.

Pomyslatem, ze to jest jedyne bezpieczne migjsce. | niewiele sie
pomylitem, bo skoro tylko mnie uslyszeli, popchnatem na nich ten
posag... wiedy spadia na mnie ryba i obudzitem sig dopiero w
apartamencie Nicol.

16. RUE JARRY

Opowiedzialem jej co pamigtatem, smucac sie jednoczesnie, ze
trojnag wpadt w rece tych ziych, kiedy Nicol postawita go przede
mng. A wigc to ona byla przebrana jak pantera i zeszla po linie!
Szkoda tylko, Ze nie wtajemniczyfa mnie w swaje plany, moglem
przeciez tam zging¢! Obrazony, opuscitem jej apartament i udatem
sig do Montfaucon,

17. MONTFAUCON SQUARE:

Najpierw na placu zainteresowalem sie klaunem — udatem
zaintrygowanie zonglowaniem piteczkami. Meczylem go o to, az
sig zdenerwowat i daf sprobowac. Myslatem, ze kazdy glupi sobie z
tym poradzi, lecz niestety zrobilem z siebie tylko blazna.
Odszedfem skruszony. Skierowalem sig zatem do funkcjonariusza
policji i pokazatem mu czerwony nos klauna - moze on co$
poradzi. Oczywiscie pemyslat od razu, ze nim jestem, choé nie
pasowato mu moje wdzianko. Na pewno wprowadzit go w blgd
marny pokaz zonglowania w moim wykonaniu. Po wysiuchaniu
Jeao opinii postanowitem zdoby¢ publicznosé, w zwiazku z czym
wykorzystalem wspomniany klauni nos | udalem sie ponownie do
przebieranca. Znow pozwolil mi sprobowac, lecz tym razem 6w
brak umiejetnosci w tym kierunku zadziatat na mojg korzy$e.
Widownia piala z zachwytu, a pokonany klaun usunaf sig z pola
walki. Wkrotce tez zniknaf policjant, a ja wreszcie moglem zrobié to,
po co tu na prawde przyszedtem: wejsé do podziemi. Uzytem w
tym celu metalowego preta i podwazylem wiaz. Katakumby
wygladaly imponujgco. Od razu mg uwage przykuly drzwi na
prawej Scianie. Archeclogom nie spodobaioby sie to, co zrobitem,
ale zwyczajnie rozbitem je pretem i odkrylem w nich jakis
mechanizm. Oczywidcie uzylem go, lecz wrota odsungly sie tylko
troszeczke — nie datem rady sig przeslizgnac na druga strong.
Musialern zatem wymyslic cos, co zlikwidowaloby bariere | wtedy

spostrzegiem wedkg na fodzi. Wszediem na nig i opuscifemn na lad
calg diugosc liny, wiedy ziapatem j3 i przyczepiien do drzwi. Na
szczgscie maszyna byla wystarczajaco mocna, by skruszyé drzwi,
Moglem teraz przejsc. Po drugiej stronie czekalo wejscie do jaskini,
lecz nim to zrobitem, zajrzafer przez wyrwe w Scianie... i oto
ukazato sie moim oczom sekretne spotkanie! Widziatem tam ludzi,
ktorzy dopuscili sie strasznych zbrodni w imie przyszlej wiadzy,
jaka miaf dostarczy¢ im ,Broken Sword”, czyli miecz Baphometa.
‘To byii Templariusze! Wardd nich znalazt sie takze tajemniczy
doktor, kiory usmiercit Marqueta, pozostalych nie rozpoznatem.
Jedno staio sig jednak dla mnie pewne — morderca, ktdry usmiercil
Plantarda, miaf ich powstrzymac przed znalezieniem Broken
Sworda, zas sam Plantard nalezal do tego podejrzanego
zgromadzenia. Musialem takze zadbac o to, by manuskrypt, kiary
okazal sig takze mapq do miecza, nie wpadf w ich rece, a
przeciwnicy byli juz na jego tropie! Wstrzagniety tym odkryciem,
gdy tylka opuscili grote, zszedlem po schodach i przyjrzatem sie
kregowi. Nastgpnie postawitem trajng na stupie, a na jego
szczycie polozylem klejnot. Wowczas rozswietlita sie wskazowka:
MARIB. Pojawif si¢ tylko jeden problem: nie wiedzialem co to
znaczy. Jedynym ratunkiem byfa Nicol.

18. RUE JARRY

Opowiedzialem jej cale zdarzenie, facznie z zagadkowa wskazéwka.
Nie miafem wielkich nadziei, ze odkryjemy jej znaczenie, lecz i tym
razem reporterka zaskoczyla mnie. Marib to miasteczko w Syrii —
powiedziata. Nie pozostalo mi inne wyjécie, jak tylko tam wiasnie
sig udac. Nie mogtem pozwolic, by neo — Templariusze zwycigzylil

Opusc mape ParyZa, a gdy trafisz na mapg Furopy, udaj sig
do Zottej kropy na samym dole.

i

19. MARIB

Miasteczko bylo bardzo egzotyczne. Wszedzie staly kolorowe
stragany i krecili sig tubylcy. Najpierw udatem sie po schodach z
prawej na gore, gdzie swoj kram mial sprzedawea dywanow. Od
razu rzucil mi sig w oczy ten czerwony dywan... juz gdzies
widziatem podobny wzor — myslatem. | wiedy zerknatem na
pudefko zapalek, ktore znalaztem wczesniej w kieszeni spodni
Khana. Nie namyslajac sie diugo, pokazalem je handlarzowi | jakze
wiglkie bylo moje zdumienie, gdy odsfonit schody, ktore skrywaly
sig za wspomnianym dywanem, a prowadzily do kiubu Alamut. A
wige byt to tajny znak! Na gdrze przywitat mnie barman,
taksowkarz oraz przewodnik w jednej osobie i zaoferowal swoje
uslugi. Poniewaz jeszcze nie zamierzalem opuszczac tego miejsca,
grzecznie podzigkowatem. Zaczalem wowczas rozgladac sie po
pomieszczeniu. Znalaziem tylko jedne drzwi, ktore zdecydowatem
sig uzyc - a byla fo toaleta. Niestety okazalo sie, ze do $rodka nie
mozna sig dostac. Pewnie powod widnial na kartce, lecz nie znajac
arabskiego, niewiele sig z niej dowiedzialem. Zapytatem zatem o
nig Ultara, kolesia przy barze. Ech, i okazalo sie iz pawod byt
banalny: skradziono nowiutka szczotke do kibla i dopoki nie
zostanie odnaleziona, toaleta bgdzie nieczynna. Swoja droga, to
bardzo ciekawy sposdb na walke z przestepczoscia. W kazdym
razie ciggnafem rozmowe z Ultarem i pokazalem mu zdjgcie Khana.
Rozpoznat go natychmiast, powiedziaf tez czego tu szukal i wtedy
ugiely sie pode mng kolana: KHAN ZNA MOJE NAZWISKO!!!
Wypytywal wiasnie o mnie, wiedziaf kim jestem! Ale oprocz mnie
bieral takze informacie o Klausnerze, ktéry, jak wynikato z
doniesien rozmowcy, wybrat sie na Bull's Head Hill. Postanowitem
dowiedzie¢ sig wigcej o tym migjscu. Ultar zaproponowal nawet, ze
mnie tam zawiezie, na co naturalnie sig zgodzitem, jednak zazadat
50$, kidrych nie miatem. Pozegnatem sig zatem z transportem i
opuscilem klub. Lecz gdy tylko zszediem ze schodow,
zauwazylem, ze sprzedawca kebabow uzywa szczotki do kibla!
Wadrygnafem sig na sama mysl o tym. Zagadnalem go, a
poniewaz nie znalazlem wspolnego jezyka, postanowitern wypyta¢
0 niego innych. Zaczglem od chtopca przy straganie po lewsj.
Nazywat sig Nejo i znaf Arto — kolesia od kebab6w na tyle, by
wiedziec, ze sig z nim nie dogadam. Musiafem zatem wykorzystac
tego malolata, by pomogf mi zdoby€ szczotke. Ponownie spytalem
0 Arto i przeszediem do sedna sprawy. Jak na Araba przystato,
mial nature handlarza i nie chcial slyszec o bezinteresowne)
pomocy, wigc zaproponawatem mu czerwong pitke, kiorg jeszcze
niedawno zonglowatem na placu. Wziai? Oczywiscie! Ja tez bylem
zdziwiony, lecz okazalo sie, ze w przyszlodei choial miec wielkg
kolekcje kolorowych pitek. Myslatem, Ze sie ze mnie nabija, jednak

zgodzit sig pomoc i nauczy! mnie jednego zdania, dzieki kioreme
miafem zdoby¢ szczote: Il “a'kl kalb'. Nie znafem kompletnie jea
znaczenia, lecz postanowitem sprobowac. Takich jednak rezuftaié
zupefnie sie nie spodziewatem! Arto zaczat sig krzywic, chwile
potem powiedziat, ze mnie zabije | wowczas zaczat mnie goni¢ 2
nozem! Przerazajaca historia, na moje szczedcie z pomysiym
zakonczeniem. Zgubitem go za schodami i gdy tylko ochionalers
wrdcilem do Nejo, by powiedziec co o nim mysle. Chiopak okaza
si¢ jednak bardzo chytry. Opowiedzial, ze taki miaf plan zdobycia
szczotki, mnie za$ wykorzystal do odwracenia uwagi Arto. Nigdy
nie myslalem, ze bede sie tak poswigcal dla szczotki do kibla! Ter
nie pozostato mi nic innego, jak tylko wrécic do klubu i zwrdcic
Zgube. Oddalem jg kolesiowi za barem, a moja nagroda byly kiug
do toalety. Skorzystatem z nich i otworzytem ubikacje. Zabralem
stamiad papierowe reczniki, kidre dostatem dopiero po otwarciu
pojemnika kluczem, oraz faricuch od sptuczki, ktory urwafem
przypadkiem. Uznatem, ze te elementy moga sie przydac w
przyszlosci, wigc schowafem je i szybko opuscilern lokal.
Wracilem do Nejo. Poglaskafem kota, lecz ten zerwat sig i ucieki s
polke, a wiedy ja nacisnatem dzwonek. Pojawit sie mezczyzna,
pitka uderzyla w kota, a ten zwial, zwalajac jednoczesnie statuetke
kiorej nie omieszkalem zabrac. Wygladata bardzo kiepsko i do teg
nie miala rak... ale zaraz, przypomniatem sobie 0 umazanej farba.
do twarzy chustce, kiora znalazlem w kanatach. Gdyby tak
sprobowac wetrze¢ w figurke resztki malowidta, mogtaby wyglads
duzo lepiej!

By wymalowac statuetkg ustaw jg na gorze, a pod nig
chusteczkg. Weisnij A | gotowe.

Postanowifem ja sprzedac, a ktoz nadaje sie lepiej niz turysta?
Akurat po placu krecil sie taki jeden z wielkim brzuchem.
Zagadnglem go i kupit ode mnie posazek za 508. Akurat tyle ile
patrzebowalem! Szybko potem wrécitemn do klubu | zaptacitemn za.
kurs Ultarowi. Potwierdzilem, ze umowa Stoi i wyszediem za nim
na zewnatrz. Jego woz stal w zaulku | byl ciezarowka. Wypytatem |
nig, a gdy powiadomif o usterce, bo przeciez nie moglem sig
spodziewac, ze bede jechat sprawnym pojazdem - oddatem mu
recznik. | pomogo, wkrdtce bylismy w drodze.
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20. BULL'S HEAD HILL
Niebawem znalazlem sig na miejscu. Ultar wysadzit mnie przy
samotnym drzewle i odjechal. Z nudow zerwatem sucha juz
0alqzke i rozejrzalem sig po okolicy. Znalazlem tylko malg przepasé
i wtedy wpadlem na genialny pomyst: potacze recznik z patykiem i
wetkng go w wyrwg. W ten sposéb mdgtbym zesliznaé sie na dof!
Zjechalem po reczniku i znalaziem si¢ na pofce nizej. Nie bylo stad:
wyjscia, wigc pomyslalem, Ze starania poszly na marne, lecz
okazato sie iz niezupelnie, bowiem na Scianie w jej przyziemnej
czgscei znalaziem kolejng wyrwe, a w niej jakis mechanizm.
Naturalnie uruchomifem go, a wéwezas Sciana po prawej
otworzyta sie | moim oczom ukazafa sie ukryta tam jaskinia.
Wszediern do $rodka. Najgorsze jednak byto dopiero przede mng.
Najpierw natknalem sig na cialo mezczyzny, cialo Klausnera, czyli
tego kolesia, o ktarym mawili neo-Templariusze, chwile pozniej zag
wrota jaskini zatrzasngly sie z hukiem, wiezac mnie w Srodku. Nie
pozostawito mi to wielkiego wyboru — musiatem rozejrzeé sig i
poszukac czegos, co pomogloby mi sig wydostac. Na poczatek
obejrzalem ciafo Klausnera i znalazlem soczewke z bardzo grubega
szkfa. Zabralem ja, bo wiadcicielowi chyba sie juz nie przyda.
Nastepnie obejrzatem Sciany i znalaziem rzezbe o trzech twarzach
—straszydfo, oraz kawalek dalej w rogu napis, ktory sprobowatem
zapamigtac: In accidenta sita est in ora mundi. Wtedy rowniez
zaczgly otwierac sie wrota jaskini. Czyzby przybyt po mnie Uttar?
Wrzeszczalem jak opetany, by nie wehodzit do $rodka, Ze to
pufapka, zeby sig nie ruszat i wtedy zdatem sobie sprawe, jak
bardzo sig pomylitem. W drzwiach stat Khan i celowal we mnie z
pistoletu. Nie moglem oprze¢ sig jego prosbie | wspdinie
opuscilismy grote. Mialem teraz wybor: powiedzie¢ mu prawde na
temat wszystkiego co cheial wiedziec, lub sklamac. Uznafem, ze
wigksze szanse przezycia daje mi wspdipraca z nim, wiec
odpowiadalem najszczerzej jak potrafitern. Grafem aniofka.
Opowiedzialem o Klausnerze i jego soczewce, a takze o napisie.
Okazal sig by¢ stowami Juliusza Cezara: ‘na Zachdd, na krawedz
Swiata’ i odnosif sig do miejsca, gdzie lezy miecz Baphometa —tak
przynajmnie] twierdzit Khan. Myslatem, ze to juz koniec
przestuchania i puéci mnie w nagrode walno, wigc zaskaczyl mnie




pytajac czy wole umrzec jak pies, czy teZ jak mgzczyzna.
Uniostem sig dumg i wybratem to drugie rozwigzanie.
Spodobalo sie to oprawcy i zapragnal uscisna¢ moja dfon —
takiej okazji nie mogtem przepuscic. Uzytem na nim
elekirowstrzasow, dafem w twarz i skoczylem w przepasc
wprost na taksowke Ultara. Potem wrocilem do Nicol.

21. RUE JARRY

Opowiedziafem jej o zdarzeniach w Syrii. Nawet troche sig
przejeta i chyba po raz pierwszy pochwalifal To byt sukces,
musiatem zatem szybko zndw gdzies sig popisac. Poszediem
wiec odwiedzié muzeum | porozmawiac z Andre.

Muzeum to Zéita kropa najbardziej w prawo.

22. CRUNE MUSEUM

Lobineau spotkalem, jak mozna sig bylo tego spadziewac, przy
gablotach. Zagadnatem go o manuskrypt, a potem
powiedzialem o przyjacioice (Nicol), kiora go posiada. Dalem
mu jej adres, by magl przyjrzec sie dokumentowi. Potem
opuscitem budynek i poszediem do reporterki.

23. RUE JARRY

Odwiedzitem Nicol, by dowiedzie¢ sig¢ czegos o wizycie Andre.
Opowiedziafa o spotkaniu z nim, a po krotkiej rozmowie
postanowilem wybrac sig ponownie do Lobineau, moze zdgzyt
juz cos odkryc.

24. CRUNE MUSEUM

Jak tylko znalazlem sie w muzeumn pogadafem z Andre o
manuskrypcie. Nie interesowato mnie nic innego. Chiopak
zidentyfikowal poki co tylko ksigcia — pochodzil z Hiszpanii z
Ville De Vasconcellos na Costa Calida. Ech... Czekata mnie wige
kolejna wycieczka.

Na mapie Europy wybierz Z6itg kropkg wysunigla
najbardziej na lewo na dole.

25. VILLE DE VASCONCELLOS
Gdy przybyfem na migjsce, przywitata mnie przepiekna pogoda.
Ogrodnik podlewal trawe przy posiadiosci, pomyslalem, ze nie
wpusci mnie do $rodka, wigc obmyslilem chytry plan. Wyjatem
ze swej przepastnej kieszeni aparat do mierzenia cisnienia i
zalozylem go na weza ogrodowego tuz przy Scianie z lewej
strony, by odciaé doptyw wody. Wkrotce stato sig tak jak
przewidziatem i ogrodnik wszedt do domu, a ja chytkiem za
nim. Poszedtem w korytarz przed schodami, lecz ustyszatem
warczenie psow, wiec musiatem sie gdzie$ szybko schowac.
Wlaztem za zbrojg i czekalem. Ogrodnik przeszed!, a ja zostalem
niezauwazony. Gdy tylko znikngf z pola widzenia, opuscilem
kryjowke i wszedlem po schodach. A tam spotkatem hrabing
Nie spodziewala sig obcego w domu, wiec musialem przekonac
ja, Ze nie mam wobec niej zlych zamiardw. | zaczglismy
rozmawiac. Pytalem oczywiscie o Templariuszy i zwigzek jej
rodziny z nimi. Myslatem, ze cafa posiadiosc jest tak stara, ze
pamigta ich czasy, jednak okazalo sie, ze tylko szachy s
odpowiednio stare. Zapytalem wigc i o nie. Byto w nich co$
dziwnego, kiedy im sig przyjrzalem blize]. Uktadaty sig w
dziwny wzor, nim jednak zdazylem co$ wymyslic, pojawif sig
Lopez — ogrodnik. Hrabina na szczgscie nie pozwolita mu
nakarmi¢ mng psow, za to pokazata mauzoleum, czyli
ostateczne miejsce spoczynku Templariuszy z rodu
Vasconcellos. Pozwolita mi takze rozejrzec sie tam. Lecz
jedyne, co wydato mi sig interesujace. to podstawka pod Biblig,
ktora wygladata jak szachownica. Spytafer hrabiny o je]
historig, lecz nie wiedziala za duzo. Wspolnie jednak
wymyslilismy, ze to, co znalazlem w mauzoleum to puzzle.
Hrabina wystata zatem Lopeza po szachy z domu, a ja
wykorzystatem jego nieobecno$c i wypytalem o Templariuszy.
Opowiedziata historig Don Carlosa, ktdry stracil wszystkie swoje
dzieci i wyruszyt samotnie na ich poszukiwania. Chwile potem
powracil ogrodnik i oddal mi gre. Wiozylem ja na miejsce i
jedyne co mi pozastalo, to rozwigzac zagadke. Nalezato ufozyc
trzy figury na odpowiednich migjscach. Probowatem wiele
kombinacji, jednak sprawdzila sig tylko ta: krol jedno pole na
dot, rycerz dwa, a biskup na sama gore. Gdy tak jg
rozmiescitem, fragment $ciany otworzyl sie odslaniajac potke z
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kielichem. Hrabina powiedziala, ze puchar zniknat setki lat
temu! Nie moglem uwierzy¢ we wiasne szczescie, i w o, ze
dostafem go od Hrabiny - takZe. Wrécilemn potem do Francji i
Nicol.

26. RUE JARRY

Jak zwykle opowiedziatem jej o wszystkim, co spotkalo mnie w
podrézy. Przypomniata mi, czym powinienem sie zajmowac i ze
mam zostawic sprawe Don Carlosa, Nie moglem tego jednak
zrobié, przyrzekiem bowiem hrabinie, ze go odnajde.
Wynagrodzita mnie przeciez kielichem i nie moglem jej
zawiesé. Zostawitern wiec Nicol i poszediem da Montfaucon.

27. MONTFAUCON SQUARE

| zndw znalaztem sie w miejscu mej zonglerskiej porazki. Tym
jednak razem udatem sie do pobliskiej katedry, a nie do
katakumb. W srodku spytatem ksiedza o kielich. Jego wprawne
oko znalazfo tam jaki$ napis, jednak nie dalo sie go odczytac z
powodu wigloletniego nawarstwiania sig brudu. Pozostawitem
mu zatem przedmiot do wyczyszczenia, a sam udatem sig na
zwiedzanie budowli. Zatrzymatem sig przy posagu,
zainteresowato mnie bowiem to, co trzymal w dtoni.
Domyslifem sig, ze oznacza on madrose, lecz nie wiedzialem
©0 jest na nim napisane. Uzylem zatem soczewki Klausnera.
Teraz dostrzeglem napis: per disciplinam meam lux videbio.
Brzmiato znajomo, lecz nie pamietalem co oznacza ta fraza.
Nim jednak odszedlem, przyjrzafem sig dokumentowi po raz
kolejny. Po prostu spojrzatem przez niego na witraz. Moglem
dostrzec jedynie jego maly fragment, ktory ukazywal
templariusza oraz pod spodem date: MCCC,XIV. Czyli 1314. to
bylo zastanawiajace, moze rozwigzanie znal ksigdz? Poszedlem
wiec dowiedzie sig, co ma do powiedzenia na ten temat.
Powtdrzytem mu facifiski napis, a on go przetlumaczy!: przez
ma nauke odnajdziesz $wiatio. Przy okazji zabralem juz
czySciutki kielich, okazalo sig jednak, ze napisu nie bylo, lecz
zamiast niego byt herb, swoja droga zupeinie podobny do tego,
ktory byt wyryty na groboweu w gérnym rogu kaplicy.
Poszedfemn zatem to sprawdzic — ksiadz nie pomylit sig,
rzeczywiscie herb byt identyczny, a w dodatku bez watpienia byt
to Pegaz rodu Vasconcellos. A wigc tu jest miejsce pochowku
Don Carlosa! Przyjrzatem sie jeszcze blizej plycie nagrobngj i
zobaczytem odnos$niki do Biblii: Psalms, 32, 7, John, 4, 11,
Corintians I, 4, 5, Psalms, 22, 21. Moze co$ znacza, wigc
postaratem sie je zapamietac. Potem opuscilem kosciol i
udatern sig do muzeum.

28. CRUNE MUSEUM

Znow potrzebowafem Andre. On duzo wiedziaf o rzeczach, o
ktorych ja nie miatem pojecia, takich jak syryjskie rzezby.
Zapytafem go o posazek, kiory znalazlem w tym egzotycznym
kraju. Okazata si¢ to byc statua Baphometa. Ostatnio nawet
znaleziono takg w Paryzu. Opowiedziat o niej, a chwile poznigj
bytem juz w drodze do owego instytutu, w ktorym na nia
natrafiono.

Nie dalo sig wej$¢ do budynku od frontu, wiec sprobowatem
2ej8¢ po schodach. Stal tam straznik, lecz nie zareagowat na
moje pojawienie sig. Sprobowalem otworzy¢ drzwi naprzeciwko
niego, te z napisem ,toaleta”, lecz byly zamknigte. Zagadnatem
go zatem, czy wie, jak moge sie do niej dostac, a wiedy wreczy!
mi klucze. Otworzylem drzwi i przyjrzalem sig otoczeniu.
Najpierw zabratem z umywalki mydlo, a nastepnie odcisnalem
w nim klucze. Potem nasypatem gipsu i wiozytem pod wodg z
kranu. Chwilg pdzniej mialem swaj wiasny komplet kluczy.
Problem polegaf tylko na tym, ze nie wygladaly jak z metalu.
Musialem co$ z tym zrobic, wiec wyszedfem na poszukiwania.
Oddatem straznikowi klucze i opu$citern budynek. | wiedy
znalaziem rozwiazanie: moglem pomalowaé klucz! Puszka z
farbg stata obok malarza, lecz nie pozwolit mi sie do niej
zblizy¢. Nalezaio wymy$lic na niego jakis fortel. Zszediem wigc
na dot i zadzwonitem do Nicol z prosbg, by przetrzymala
malarza przez chwile przy telefonie. Zostawilem ja na linii i
poszediem zawiadomi¢ robotnika. Nie musiatermn go diugo
przekonywac | wkrotce zostawil mnie sam na sam z puszka
farby. Zgrabnie wymalowafem klucz i zszedlem na dol. Udalem,
e znow musze skorzystac z toalety, a w $rodku podmienilem

klucz straznika, z tym, ktary wiasnie dorobitem. Ale nie moglem
mu go tak po prostu oddaé, roznica byla zbyt widoczna. Stad
musialem zajac go czyms innym. Przyjrzatem sie termostatowi
(B), a nastepnie poszediem porozmawiac ze straznikiem na
temnat urzadzenia. M6j nastepny krok polegat na wylgczeniu
ogrzewania. Schowalem sie potem przy schodach i czekatem,
az straznik zalozy rekawiczki, bo tylko przez nie wyczutby
roznicy w kluczu. Szybko mu go oddatemn i ponownie
zadzwonitem do Nicol po pomoc. Cheiafern, by oddzwonifa i
poprosita straznika o zawolanie malarza. Wkrolce tez tak sig
stalo. Wyszediem na zewnatrz zobaczy¢, jak potocza sie
sprawy. Chlapcy zdrowo sig pokidcili, co dafo mi szansg
dostania sig do chronionego pomieszczenia. Zbieglem wige na
dot | otworzytemn drzwi po lewej. Nie pomylitem sie, to tam
wiasnie odnaleziono posazek Baphometal Zszediem po drabinie
nizej i przyjrzalem sig wzorzystej podiodze. Sprobowalem
postawic na niej kielich i wtedy zobaczylem...

30. RUE JARRY

Znéw poszediem do Nicol, by opowiedzieé o odkryciu, ktdrego
dokonatem. Kiedy ustawitem kielich na podtodze,
zaobserwowatem, ze odbija sig w nim posaZek Baphometa,
lecz gdy sprobowaiem mu sig przyjrze¢, zmienil sig i pokazaf
kosciot z kwadratowg wiez. Kolejny element do zagadki. Poki
c0, postanowilem wybrac sie do hrabiny i z nig rowniez
podzieli¢ sig znaleziskiem. No i zwrdcic kielich.

31. VILLE DE VASCONCELLDS

| znow przyszfo mi pojawic sie w tej wspanialej rezydencji.
Wszedlem do domu, nim jednak udatem sie po schodach do
Hrabiny, zabralem mafe lusterko ze Sciany tego matego
pomieszczenia opodal stopni. Nastgpnie odwiedzilem panig
domu. Na poczatek oddatem puchar i opowiedziatern o Don
Carlosie, potem za$ chcialem zapytad o owe biblijne odnosniki,
ktore znalazty sie na jego grobowcu, lecz bez Biblii nie miafo to
sensu. Dlatego tez zdecydowalem sig udac do mauzoleum i
przyniesc ksigge. Udaiem sig do niego Sciezka, a gdy znalaziem
sie w $rodku budowli, zabratem Biblig, by pokazac ja pozniej
Hrabinie. Poniewaz robito sig ciemno, postanowilem zapalic
najwyzej potozona $wiece i w tym celu natozylem chusteczke
na ten drewniany, diugi kij i zapalitem go od mafego plomyka.
Jednak gdy sprobowalem zapalic $wiece, natychmiast zgasta
od podmuchu wiatru, ktory wdarl sie tu przez otwarte okno.
Musialem zatem je zamknac.

Aby je zamknac, nalezy weisngc A w miejscu, gdzie
pojawig sig dwa kola zgbate.

Dopiera gdy to zrobitem, mogtem rozéwietli¢ pomieszczenie.
Niestety Swieca wypalila sig niezwykle szybko, podejrzanie
szybko. | w chwili, gdy to myslatem, spad! mi w rece kamien w
bardzo dziwnym ksztafcie. Wymyslitem, ze to chyba rodzaj
jakiegos klucza. Opuscilem mauzoleum i udalem sig po poradg
do Hrabiny. Pokazalem jej Biblig i zaczelismy szukac. Pierwszy
kawatek mowil o pafacu — uznali$my go za mauzoleum
Nastepny opowiadat o glebokiej studni, lecz juz kolejnych nie
zrozumieligmy, przynajmnie] jeszcze nie. Postanowitem poki co
wypytac Lopeza o studnie. Niestety wiedzial tylko, ze taka
studnia znajduje sie gdzies na terenie posiadiosci, lokalizacji
jednak nie znal. Meczylem go zatem, by pomyslal o tym, gdzie
ja znajde | wtedy zaproponowal, aby wyprébowac stynng
metode z kijlem. Kazal znalez¢ mi galazke leszezyny, ale znow
nie taka byle jaka. Bowiem by poszukiwania sig udaly musi
mie¢ ona ksztait ,Y”. Szukatem diugo, lecz w koricu znalaziem.
Ostatnia leszczyna, z kiorej dafo sie urwac odpowiedni patyk
byta w migjscu, gdzie ostatnio zafozylem aparat do cisnienia na
weza ogrodowego. Zabralem kijek i wrocitem do Lopeza po
dalsze instrukcje. Nauczy! mnie wszystkiego, co bylo potrzebne
i zabralem sig do roboty. Mialem duzo szczerych checi i
naprawde silng wolg, jednak gdy biegatem w kotko godzinami,
moja wiara w ten sposob szukania powaoli stabla. Wigc gdy
wreszcie rozdzka drgnefa, bylem najszczesliwszym czlowiekiem
na ziemi... do momentu, gdy okazalo sig, ze zareagowala na
WODE W PUSZCE! Kazatem ogrodnikowi ja wyrzucic i juz
miatemn odejsé, gdy zdalem sobie sprawe, ze za krzakami czeka
studnia! Nie myslac za wiele, zszedlem na jej samo dno, choc
targaly mna zle przeczucia. A gdy zobaczylem przerazajgcq
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rzezbg Iwa, naprawde sig przestraszylem. Postanowitem jednak
ja zbadac. Znalazlem przefgcznik, a chwile po jego uzyciu
ustyszatem glosny dzwigk, wigc gdy tylko mogtem sie ruszye,
uciektem. Dobrze, ze to zrobitem, bo lew runat na ziemie |
rozirzaskaf sig w drobny pyl. Nawet nie chce myslec o tym, co by
sig stato, gdybym obok niego zostat. Pojawilo sie kolejne
przejscie, dotad ukryte. Cheiatem tam wejsc, jednak nic nie
widzialem w ciemnosci. Wrocifem zatem do migjsca, w kidrym
zesliznglem sig na do i uzylem lusterka, by odbi¢ promienie
slonica. Pokierowafem je na wejScie i dostrzeglem cos na ksztalt
dziurki od Klucza. Moze ten kamien, kiory spadf ze $wiecy, bedzie
tam pasowat? Mialem racje i otworzylem nim przejscie. Za nim
znalazlem ogromna szachownice na $cianie oraz szkislety.
Musialem powiedzie¢ Hrabinie o tym, co znalaziem, choc nie
bylo to mite.

32. RUE JARRY

Wrocitem do Nicol. Nie byla sama, towarzyszy! jej Andre.
Opowiedzialem o tajsmniczej komnacie w studni i o
szachownicy, lecz Lobineau nie znalazi jej znaczenia. Potem
reporterka informowala goscia o pozostatych znaleziskach. Gdy
skonczyla, a my przestalismy sobie dogryzac, przyszed! czas na
wywod Andre. Rozpoczal od siow Cezara, ktdre miafy okreslac
jedng z wysp: Szkocje. Dalej 1314 okreslafo bitwe o
Bannockburn. Zatem wszystko skiadalo sig w jedng calogg!
Trzeba jechac do Szkocji do Bannockburn, do Kosciola z
kwadratowa wieza! Na szczgscie Andre nie dal rady z nami sie
zabrac | miatem Nicol tylko dla siebie.

33. DROGA DD SZKocCJi

Jako srodek transportu wybrali$my pociag. Nie moglem jednak
dlugo wysiedziec w przedziale | postanowitem wybrag sig na
spacer. Niestety Nicol nie byla z tego zadowolona, a jak na zlo§¢
przyszedt tez kontroler biletow. Byt dziwnie znajomy, nawet Nicol

zaobserwowata, jak zlowieszezo na mnie patrzy!. Dziwny gose,
lecz dopiero gdy sprawdzil bilety, moglermn ponawnie sprabowac
0puSCIC przedziat i zndw musiatem stoczy¢ walke z Nicol. Tym
jednak razem nie dafem za wygrang i wyszedtem. Skierowatem
sie w lewo do nastepnego wagonu. Gdy tam wszedlem,
zobaczyfem, Ze z jednego z przedzialow wychodzi Guido! Ten
gangster z przed hotelu Ubu. Wiedy tez dostatem olénienia:
konduktor przypominal mi Eklunda, morderce Marqueta! Ten
pociag nafaszerowany byt niebezpiecznymi postaciami, diatego
zdecydowalem sie wrdcic do reporterki. Jakze wielkie bylo moje
zdziwienie, gdy nie zastatem jej w przedziale! Starsza pani takze
znikngla. Sprawa miecza Baphometa stala sie nagle zadaniem
drugorzednym wobec odnalezienia kobiety, ktora... Kochatem!
Opuscilem szybko przedziat | odwiedzitem pasazera obok. Tylko
jeden byt przytomny, wiec spytafem go o Nicol, ale nic nie
wiedzial. Pozostato mi tylko jedno — wdrapac sig na Gach
pociggu. Za duzo byfo tu 0sob, ktorych nie cheiatbym spotkac.
Otworzytem wigc okno i przy pomocy Inandczyka wiaziem na
gore. Tym razem poszediem w prawo. Doszedlem tak do drabinki
i zszedlem do pociagu, a tam spotkatem Nicol w towarzystwie

sie Swiaﬂo.

Moc swiatta,
Jes= niesamowit
niewiarygodnie po
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oprychow oraz starszej pani. Widziatem jak walczyta i jak
Zostata postrzelona. Musiatem cos zrobic | wiedy dostrzeglem
hamulec bezpieczenstwa — pociagnatem go i bylo po
wszystkim. Podbiegtem do staruszki, ktora okazala sie by¢
Khanem! Morderca, ktérego tak sie obawialem, a ktéry wiagni
uratowal zycie Nicol i mnie. Nie mogtem w to uwierzy¢, ale
przeciez mielismy wspolnych wrogéw: neo-Templariuszy.
Chciatem, by pomogi mi walczyé z nimi, lecz on juz wybieraf
sig do raju, nie miat szans przezy¢. Nim jednak odszedt z tega
Swiata, opowiedzial mi o mieczu Baphometa i o jego wielkiej
sile, ktora data prawdziwym i szlachetnym Templariuszom ma
do czynienia wspanialych rzeczy, ktdra obdarzyta ich charyzm
tak wielk, ze mogli kontrolowaé wszystkich dookofa siebie.
Jego ostatnie stowa brzmialy: méj Allah poprowadzi Cie do
naszych wrogow. Potem zostalem juz tylko z Nicol. Przez
chwile, gdy Eklund celowal we mnie z pistoletu pomyélatem o
tych wszystkich rzeczach, kidrych nie zdazylem zrobic i
postanowitem teraz, ze nie moge tracic wiecej czasu. Nim
rozwigzatem ukochana, pocalowatem ja. Nic wigcej nie miato
dia mnie takiego znaczenia, jak ten pocatunek. Ale nie mogt
trwac w nieskoriczonosé, musielismy uciekaé, nim , konduktor
sig ocknie. Opuscilismy pociag drzwiami, ktorymi niedawno si
tu zlawnem

34. BANNOCKBURN

Udato nam sie dotrze¢ do miejsca przeznaczenia. Przed nami stafd
wieza, a w niej miecz Baphometa. Weszlismy majac nadzieje, ze
miecz zostat zniszczony wraz z reszta kosciola. Nie dato sie jednake
wejsc do $rodka. Jedyne co mi pozostalo, to przeszukanie gary
kamieni pod oknem w nadziei, ze odnajde jakie$ przydatne
przedmioty, ktére pomoga mi otworzy¢ wrota. Znalaziem kilka
uzytecznych rzeczy: fajke, monete, kota zebate i skuwke. Nastepnié
umiescitern kotko w kamiennej figurze obok drzwi, ale brakowato
jeszcze kilku czgscl, wige szukalem dalej. Na poczatek zajalem sig
urzgdzeniem obok statuy, lecz troszke je zepsutem, bowiem korba
do krecenia zostala mi w rekach. Ale widac tak miafo byé.
Przyjrzalem sig patem temu urzadzeniu | wyjatem kolgjne kotka
zebate bez problemu. Umiedcilem je w drugim oczodole figury, a
nastepnie w usta wiozylem korbg i zaczatem krecic — drzwi
otworzyly sig i weszlismy do $rodka. Cata podioga zawalona byla
prochem sprzed setek lat, wige bardza ostroznie przeslizgnelismy
sig dalej. Gdy stanglem pod samg Sciang ustyszatem glosy —to
byli Templariusze! Znalezli miecz przed nami i cheieli posiasé jego
potezng moc, by zaprowadzi¢ nowy porzadek! Nie moglismy na to
pozwolic, lecz niestety zostalismy zauwazeni. Wielki Mistrz
Templariuszy zapragnal, bym przylaczyl sie do ich bractwa.
Potrzeba im takich zdecydowanych ludzi, mowit - ale nie moglem
sig na to zgodzic. Pamigtalem, ca zrobili Peagramawi, Klausnerow
oraz Marquetowi i zdecydowanie nie cheiafem stac sig czescia tak
bezwzglednego i niebezpiecznego stowarzyszenia. Ucieklismy.
Przy wyjsciu czekal jednak Guido i nie pozwolit nam nigdzie odej§é:
Nie pozostalo mi nic innego, musialem posunag sig do
ostatecznosci. Szybko chwycitem pachodnie i rzucitem ja w
rozsypany po podfodze proch. Zrobilo sig niebezpiecznie, Guido
zbladl, jednak Wielki Mistrz nie spodziewal sie wybuchu, bo proch
byt za stary. No to wyjelimy nasza niespodzianke, prezent od
Khana, torbg pefng C-4. Cale dwa kilogramy powinny wystarczy¢
by puscic to miejsce z dymem. Nicol wrzucita plastik w plomier) i
dalismy noge. Gdy tylko opuscilismy prog Kosciola, wstrzasnal
nami ogromny wybuch.

I tak miecz zostal zniszczony, $wiat uratowany, a ja
zdobylemn swojg ukochang Nicol...
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aczynamy naszg wyprawe od przybycia na wyspe mistrza Roshi. To takze wizyta u dawno niewidzianych przyjacioi z
dziecinstwa, na ktora zabierasz swego szescioletniego synka Gohana.

WAZNE SPRAWY

KLAWISZOLOGIA

A - uzywanie ataku Ki,
- ladowanie ataku Ki,
- wybieranie odpowiednich pozycji w menu
B - uzywanie zwyklego ataku: gole pigsci,
- wychodzenie z menu
R - latanie i ladowanie
L - przelaczanie Ki atakéw
START - uaktywnianie menu.
SELECT - pokazuje stan posiadanych skrzydefek, czyli
liczbe mozliwych ruchow podczas lotu

UMIEJETNOSCI KI

Kl BLAST - podstawowa umigjetnosc Ki. Strzelasz
fajerbolami na krotki dystans, raczej o stabej mocy.
Wystarczy przycisnac na krotko przycisk B, by sie
pojawity. Jesli zas przytrzymasz go diuzej, zbierzesz
w ten spasob wiecej sity | oddasz potezniejszy strzal
na diuzszy dystans.

SOLAR FLARE - uczysz sie jej od staruszka w lesnej
wiosce. Dzieki niej mozesz na chwile oslepiac
przeciwnikdw jasnym wyhuchem energii i
bezbronnych atakowa¢. W tym przypadku takze
mozna przytrzymac przycisk tadowania B i wowczas
oslepienie bedzie skuteczniejsze, to znaczy da nam
wiecej czasu na atak.

KAME HAME HA - ostatnia umiejetnosc Ki, ktora
dostaniesz po wizycie u Krdla Kai w Zaswiatach. Jest
najpotezniejsza ze wszystkich, jakie masz i wyglada
jak laser. Jesli przycisniesz B na chwile bedzie bardzo
cienki, natomiast jesli potadujesz go troche, stanie sie
duzo szerszy i skuteczniejszy.

PRZEDMIOTY

SENZU BEAN - catkowicie regeneruja zdrowie,
HERBS - regeneruja zdrowie, ale mniej.

SKRZYDELKO W KULI - dofadowuije latanie, dzieki nim
mozna dalej przefrunac.

WROGOWIE | PUNKTY
DOSWIADCZENIA

Burter - drugi wojownik na tyfach swiatyni: 70000
Chmurka: 1000

Dinozaur na Namek: 4000

Dinozaur: 600

Jeice - trzeci wojownik na tylfach swiatyni: 70000
Kapitan Ginyu - czwarty wojownik na tylach swiatyni:
90000

Krab: 70

Krélowa Wezy na Snake Way: 3500

Niebieski pies: 70

Pterodaktyl: 300

Pterodaktyl na Namek: 2000

Rabus z banku: 1000

Recoome - pierwszy wojownik na tytach swiatyni:
40000

Waz: 10

Wiewiorka: 5

Zotnierz Frieza: 30000

Zotnierz Frieza z obozu wojsk: 10000

1. WYSPA MISTRZA ROSHI
Gdy pojawisz sie na wyspie mistrza Roshi, zauwazysz w
okolicy swych przyjaciol. Mozesz sig z nimi przywitac i
pogawedzi¢ chwilg, lecz najwazniejsze jest to, bys porozmawia
Z samym mistrzem o jego kolekcji czasopism. Okaze sig
wowczas, Ze kilka egzemplarzy zaginelo i Tobie przypadnie w
udziale ich odnalezienie. Pierwszy lezy niedaleko po prawej,
nad sama woda. Ups, to nie jest pismo dla dzieci... Drugie z
kolei znajdziesz w domu w prawym dalnym kacie, a trzecie na
sciezce po lewej stronie budynku. Teraz, gdy wszystkie
zebrales, oddaj je wiascicielowi, a w nagrode otrzymasz Senzu
bean. Nie poprzestawaj jednak tylko na jednym prezencie,
mozesz bowiem dostac od niego wigcej: kolejne Senzu bean
oraz Herb, ale tylka wtedy gdy ponownie go zagadniesz.
Teraz, kiedy masz z glowy to banalne zadanie zostaniesz
nagrodzony 350 punktami doswiadczenia i wskoczysz na level
2. | wiedy wiasnie pojawi sig Raditz | wyjawi Ci, kim naprawdg
jestes! Zgadnie z tym, co mowit, okazuje sig, Ze Jestes jego
bratem i wojownikiem Saiyan o imieniu Kakarot, ktory zostat
przyslany na ziemig by... oczyscic jg z ludzi!!! Jednak, w wyniku
uderzenia w glowe, ktdre miafo miejsce gdy byles jeszcze
matym chiopcem, zapomniale$ o swym zadaniu. Wiec teraz
Two] “brat” zabierze Gohana, by zajat Twoje miejsce | wykonat
niedokoriczong misje - razem znikng! Za chwilg tez zjawi sig
Piccolo i wyjawi gorzka prawdg: Raditz jest bardzo potezny, tak
silny, Ze nawet wy dwaj nie dacie mu rady... chot z drugiej
strony macie wiece] szans, jesli bedziecie dziafac razem, jako
zespot. Skoro tylko sig zgodzisz na takq propozycje, nowy
przyjaciel zniknie i pojawi sie Nimbus - chmurka, ktéra zabierze
Cie do rodzinnego domu.
At 1]

2. DOM GOKU
Nie ma to jak rodzinne strony... Najpierw idZ w prawo migdzy
skafami i na dot do jeziorka. Po drodze pozbadz sie wszystkich
wezy | wiewiorek, a przy wodzie zmierz sig z krabami. Bedzie
ich tam razem wesota czwarka, ale jezeli bedziesz na nich
uzywal Ki ataku (przytrzymaj quzik B, a bedzie potgzniejszy),
nie powiniena$ mie¢ problemadw. Staraj sie takze nie wpadac na
nie, najlepiej wiec atakowac z dystansu. Jesli po ich
zlikwidowaniu nie osiagnales jeszcze {rzeciego poziomu,
powalcz z wezami i wiewidrami, musisz bowiem dbac o forme,
a w okolicy ,workdw treningowych” znajdziesz mndstwo! Teraz,
gdy stales sie potezniejszy, podejdZ na dof jeziorka i skre¢ w
lewo do kolejnego kraba. Pokonaj go i pozbadz sie szesciu
ciemnych krzakow, kiore znajdziesz w lewym, dolnym rogu.

Pod nimi odkryjesz kilka Herbsow. Podnies je | ponownie idz do
stawu. Od niego skieruj sie do géry, a gdy dojdziesz do drabiny,
skorzystaj ze Sciezki na prawo od niej. Wejdz po nastepnych
stopniach na gare i uzyj Ki ataku na klockach zagradzajacych
przejscie. Jeszeze tylko dwa weze dzielg Cig od kolejnej
powaznej walki. Tym razem zmierzysz si¢ z niebieskim psem,
ktdry bedzie Cie podgryzat i biegal za Tobg, az do chwili, gdy go
pokonasz. Badz wigc uwazny, bo kazdy jego atak zabiera Ci
spory kawaiek zdrowia! Sprobuj szybko do niego strzelac, kiedy
znajdzie sig tuz przed Toba, bo wtedy nie bedzie gryzi przez
chwile, a ty bedziesz mogt atakowac. Pamigtaj jednak, ze to
dosfownie chwila! Kiedy pozbedziesz sig ucigzliwego
przeciwnika, przejdZ Sciezka na jej koniec i zabierz Senzu bean.
Nastepnie wrac do drabiny, kitrg sie tu dostate$ i albo maszeruj
diugo w lewa, albo wroc do domu i maszeruj $ciezka na dof.
Obydwie drogi zaprowadza Cig do wejscia do lasu. Jesli jednak
wybierzesz maszerowanie w lewo, przygotuj sig na spotkanie z
niebieskim psem! Pamigtaj, ze im wigcej walczysz, tym wyzszy
poziom osiagasz, wigc moze warto? Druga trasa nie gwarantuje
walki i bedziesz magf przed nim uciec, jak GCi sie poszozesci. Za
nim jednak wejdziesz do lasu, mozesz jeszcze zabrac Herbsy, a
znajdziesz je przy lewej $cianie troche na dole za drzewami.

3. LAS
Gdy przejdziesz troche §ciezka do gory i wespniesz sig po
stopniach na gore, zobaczysz puste gniazdo oraz pterodaktyla.
To zrozpaczona matka, ktdrej ukradziono jajo... Musisz jej
pomdc! Zejdz na dot i przejdz do drzew po prawej, gdzie za
drugim pniem skrec do gory. Znajdziesz sie wowczas na prawo
od gniazda, skad zabierz kamien. Wrac na sciezke. Maszeruj
kawalek w lewo, a gdy zobaczysz waska drozke migdzy
drzewami na dole, skorzystaj z niej. Na jej koncu odkryjesz
jeszcze jeden kamien. Wez go do kolekeji | zawroc do glownej
drogi. Ponownie maszeruj w lewo i wespnij sig po schodach
Uwazaj na psy! Pokonaj je, a potem wdrap sig po kolejnych
stopniach, tych wiekszych po lewej przy wodzie. Kieruj sig tam,
gdzie wiedzie droga, a jak dotrzesz do dwoch krzakow
blokujacych przejscie do gory, usun je by wejsé po schodach.
Za nimi skre¢ w prawo i zagadnij swoich znajomych. Zaoferujg
Ci swoja pomoc, z ktdrej na razie nie skorzystasz, masz juz
przeciez partnera — Piccolo. Po rozmowie z Chiaotzu i Tienem
ofrzymasz po 500 punktow doswiadczenia od kazdego. Potem
udaj sie w dalsza podrdz. ldz ciagle w prawo, az dotrzesz do
kamiennej bariery na sciezce do gory. Za nig czeka pies, a na jej
koncu ostatni kamien. Zlikwiduj zwierza i zabierz glaz, a potem
maszeruj w prawo do strumyka. Przele¢ na jego drugi brzeg
(nrzycisk R aby latac oraz ladowac) i wejdz po schodach. Na
koncu skarpy znajdziesz zagubione jajo pterodaktylicy, lecz
strzeze go inny pterodaktyl, do ktarego musisz strzelac, ale
koniecznie z odleglosci! Mozesz tez oczywiscie sprobowac
zabrac jajo i uciec przed jego atakiem, jednak wowczas musisz
liczyé sie z tym, Ze przeciwnik zabierze Ci troche zdrowia.
Mozesz potem troche sie podleczyé ziofami. W tym celu zajrzyj
w menu do Inventary i uzyj Herbs, aby odzyskac cwiartke
zdrowia, lub Senzu bean, aby catkowicie wyzdrowie¢. Kiedy juz
bezpiecznie znajdziesz sig po drugiej stronie strumyka, wroc do
swoich znajomych Chiaotzu i Tiena, potem zejd? na dat i skieruj
sie do szerokich schodow nad woda. Za nimi jeszcze kawatek
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na dol i w lewo na duzg polang. Pozbad? sig psa, a potem
podejdz do wody tam, gdzie sa trzy ciemniejsze miejsca
tworzace Sciezke. Pofoz na nich znalezione wezesniej kamienie
(przycisk A) i uwolnij cziowieka z wyspy. Dostaniesz w zamian
350 punktow doswiadczenia, troche Herbsow, a dadatkawo
wzrosnie Twoja predkosc. Super, wszystko teraz pojdzie
szybciej! Biegnij zatem do biedngj pterodaklylicy i 2wrdc jej
dziecko, a dostaniesz w zamian kolejne 350 punktow
doswiadczenia.

Skoro juz zalatwiles wszystkie sprawy w lesie, mozna ruszaé
dale]. Maszeruj zatem w lewo i na do, do kosci wielkiego
dinozaura. Pokonaj psy, a nastepnie przeleé na drugi brzeg
waody. Przygotuj sig na starcie z dinozaurem! Na szczescie jest
wolniejszy od Ciebie, wiec z pokonaniem go nie bedziesz mial
trudnosci. Potrzeba na to tylko sporo czasu. Pamigtaj, ze
musisz zachowac dystans, bo inaczej kiapnie Cig paszcza i
zabierze zdrowie. Biegaj wigc dookola niego i strzelaj gdy jest
dalej, albo wyprzedzaj go na proste] i potem atakuj. Oczywiscie
nie musisz z nim walozy¢, ale nie uzyskasz wowczas szybko
lepszego poziomu. Kiedy dinusia bedziesz mial juz za soba,
udaj sig w lewo do lesnej wioski.

4. LESNA WIOSKA

Gdy tylko do niej wejdziesz, wejdz po pabliskich schodach na
gore i pokanaj niebieskiego psa. Potem zas udaj sie prosto do
niewielkiego domu. W $rodku czeka na Ciebie medrzec, ktory w
zamian za przywrocenie harmonii w lesie pomoze Ci w
oadnalezieniu syna | obdaruje czyms wyjatkowym. Kiedy
skoriczysz wizytg u niego, wraé do wejécia do miasta i skieruj
sig na dot, a nastgpnie w lewo do malego stawu. Znajdziesz
przy nim matego chiopca, kidremu niedobry brat przestawil
lodke tak, ze teraz nie moze sie do niej dostac. Jesli cheesz mu
pomoc, to przele¢ na wysepke na $rodku jeziorka | zabierz
2zabawke, a potem oddaj dziecku. W podzigkowaniu otrzymasz
200 punktow doswiadczenia. Kiedy masz juz z glowy tego
mieszkanca, wybierz sig na poszukiwania matej dziewczynki,
ktora zgubila sig daleko za wioska. IdZ zatem za jeziorkiem w
lewo, a za domem, do ktorego dotrzesz do gory i wespnij sie pa
stopniach. Znajdziesz tam swoich znajomych Yamache oraz
Puara i jesli ich zagadniesz, tak jak poprzednio, kazdy z nich
obdaruje Cig pigcioma setkami punktow doswiadczenia. Kiedy
skonezysz pogaduszki, idz przed siebie, lecz uwazaj na
hasajace w okolicy niebieskie psy! Przy stawie skrec w lewo i
do gary, a odnajdziesz dziecko. Porozmawia) z nim, a nastepnie
odprowadz do domu - tego niedaleko wejscia do wioski, ktorym
przybytes. Uszczgsliwieni rodzice dadzg Ci kolejne 500 punktow
doswiadczenia. ktdre moga wywindowac Cig na nastepny level!
Czy pamigtasz jak staruszek z domu na painocy mowit o swoim
kotku ‘Neko'? Znajdziesz go nisdaleko miejsca, w ktérym stata
dziewczynka. Wro¢ wiee do stawu, kidry byt opodal tej
lokalizacjl, lecz skre¢ przy nim w prawo. Za kamiennyri
barigrami bedzie na Ciebie czekato przestraszone Zwierzatko.
Zabierz Je do wlasciciela, a zdobedziesz jego wdziecznosc, lecz
jeszcze nie nagrode, bowiem nie wypeinife$ dotgd wszystkich
zadan, ktdre majg przywrdcic harmonig w lesie. Wro wigc w
okolice domu dziewczynki, ktorg ostatnio uratowates i pogadaj z
chiopcem, kidry czai sig za rogiem. Bedziesz musiat mu pomoc
i odnalez¢ piekne kwiaty, ktdrymi bedzie wreszcie mag!
obdarowac swoja ukochang. Lecz niestety tu ich nie zn ajdziesz.
Trzeba zatem ruszac w droge. Dojdz wiec do swych przyjaciot,
potem do jeziora na gérze i skre¢ za nim w lewo do kamiennych
blokéw. Zlikwiduj wszystkie i zapoluj na pterodaktyla. Pamietaj,
zeby trzymac od niego dystans! Kiedy go pokonasz, przejdi na
koniec skarpy. Stad bedziesz mogf przelecie¢ na drugg strone,
0dzie na face rosna przepiekne kwiaty. Zbierz je i przynies
chfopcu, a otrzymasz 400 punktow dogwiadczenia,

Skoro masz juz wszystkie zadania za soba, czas wrocié da
staruszka, by dopelnit obietnicy. Kiedy tylko dowie sie, ze
wszystko wrocilo do normy, otworzy przejscie w czaszce
dinozaura i pozwoli i odejsc. Nim jednak je przekroczysz,
nauczy Cie jeszcze nowej techniki: Solar Flare — o$lepia na
chwile przeciwnikow. Teraz przejdz do nowej krainy
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5. SPOTKANIE Z RADITZEM
dz do gory i porozmawiaj z Piccolo, a dowiesz sie, Ze Raditz
jest niedaleko. Twaj synek takze. Rozejrzyj sie po okolicy,
pozbieraj wszystkie zioa, jakie dasz rade uniesé, a wiedy nie
pozostanie nic inneqo, jak tylko zmierzy¢ sig z groznym
przeciwnikiem! PodejdZ do niego i rozpocznij walke.

Boss: Raditz

Doswiadczenie: 4000 punktow

To bedzie bardzo uciaZliwe starcie. Przeciwnik porusza sig tak
samo szybko jak ty, wiec nie da sig go wyprzedzié. A czesto
wrecz wykonuje takie same ruchy jak Ty i nie mozna sie od
niego odczepic! Dlatego szczerze polecam latanie — masz
wowezas fantastyczng predkosc, a‘ak wyczerpiesz limit, to
pojawig sig w okolicy dofadowujace fruwanie skrzydefka. Ale
wiedy kiedy przyjdzie Ci juz stapac po ziemi, staraj sie mozliwie
Gzgsto w uderzac w przeciwnika z kazdej dostepnej pozycji.
Kiedy zatem nabierzesz do niego dystansu, przyjmij pozycie do
ataku i zaczaj sig. Gdy tylko Raditz zacznie fadowag swoj Ki
atak, uderzysz w niego z boku. Musisz wiec naladowac go
pierwszy, badz zatem uwazny! To najbezpieczniejsza metoda.
Mozesz takze wyprabowac nowq umiejetnosc Solar Flare, by
chwilowo oglepic nig oponenta. Minusem jednak jest to, ze aby
zadzialala, musisz by¢ bardzo blisko niego. A dodatkowo, gdy
juz go sparalizujesz, koniecznie musisz wrocic do starego
ataku, by wykorzystac bardzo chwilowa niedyspozycje Raditza i
zadag razy. Powodzenia, jesli jednak ubedzie Ci drastycznie
zdrowia, pamigtaj o leczniczych ziofach! Kilka z nich lezy takze
na polu walki, wiec jesli wyczerpiesz wszystkie podczas starcia,
pedz sie nimi posilic.

Pa diuzszej chwili powinienes zwyciezy¢. Gdyby jednak tak sig
nie stalo, zupelnie na wszelki wypadek, pamistaj, by
zasejwowac przed walka!

Skoro tylko go pokonasz, przybedzie Ci z pomoca Piceolo...
lepiej pozno niz weale! Twoj brat ostrzeze Cie przed jego
atakiem, wie bowiem, ze zaden z was go nie przezyje. Ty jednak
jestes gotow na takie poswigcenie, jesli tylko ma to uratowac
Ziemig... no i bedziesz musial je poniesc, bo SPEGIAL BEAM
CANNON Piccola wysle Cig w Zaswiaty. Zaczynam zastanawiac
sig, czy warto byto wehodzic z nim w ukiady, bo jak na razie nie
pomaga! %

e -
6. ZASWIATY
Skoro juz tu wyladowates, trzeba sig z tym pogodaic.
Porozmawiaj zatem najpierw z wielkim gosciem za ladg, a
nastgpnie z Kamim, ktory stoi obok. Doceni Twoje po§wiecenie
dla ratowania planety Ziemi, jednak bedzie mial takze zle
nowiny: dwoch kolejnych wojownikow Saiyan zmierza na
ziemig by zdoby¢ Dragon Balls, i wykorzystac je dla osiggniecia
niesmiertelnosei. Dlatego musisz szybko udac sie do Krola Kai,
ktory wytrenuje Cig na poteznego przeciwnika mogacego

pokona¢ tych obeych. Udaj sie zatem na Snake Way - wyjdz
przejsciem po prawej, a na drodze skieruj sie do qory.

7. SNAKE WAY

Staraj sig trzymac $rodka drogl, bo inaczej ucieri na tym Twoje
zdrowie! To bedzie dluga wedrowka i bardzo kreta. Zdazysz sie
znudzic, wiec kiedy spotkasz pewng dame, zagadnij ja, ale

poniewaz nie bedziesz cheial z nig zatanczy¢, postanowi Gis
przekgsic. Zatem kolejne starcie! Przeciwniczka jest wolnigjs
od Ciebie, wiec da sie ja wyprzedzié i strzelaé z oddalenia.
Ciekawym sposobem jest takze ucieczka na droge rownoleg
do tej, na ktorej ona sig porusza. Masz jg wowczas w zasigg
strzaiu, lecz ona nie moze Cig tknac. Migjsce takie znajdziess
kawaiek przed tym, gdzie spotkales przeciwniczke i droga m
tam ksztatt litery U. Jesli wyjdziesz z pojedynku zwycigsko,
dostaniesz 3500 punktow doswiadczenial A dodatkowo, jest
przejdziesz jeszcze kawalek drogi, to spadniesz do piekla...
milo!

e
8. A WIEC PIEKLO
Taza... droga stad do Kréla Kai nie bedzie nalezala do
najkrotszych. Coz, trzeba jednak ruszad. Udaj sie zatem troch{
na dol, a nastepnie w prawo do fioletowych krzakow i dwoch
drzew na polanie. Za jednym z nich czai sig czerwony ludek. |
Zagadnij go, a szybko ucieknie wzywajac Cie do poscigu za
nim. Nie zauwazysz, gdzie sig udat, wiec podpowiem Ci, Zeby
ISC w prawo | skrecic na déf za czerwonym jeziorem. To co go
wypeinia, to niezupetnie sok... To najprawdziwsza krew!!! Brrr,
nic to, maszeruj dalej na sam dt, a2 $ciezka skreci w lewo.
Zatrzymaj sig tu | spéjrz na podwyzszenie na gorze, tam, gdzie
znajdujg sie niebleskie ogniki. Zobaczysz kawalek jagniejszej
Sciany, na ktary nie da sie wejsc, ale mozna wleciec. Tym
spasobem znajdziesz sie wyzej, gdzie skieruj sie w lewo.
Pamietaj, ze te biate obloczki nie s3 Twoimi przyjaciolmi i ze
gdy na Ciebie wpadna, stracisz troche zycia! Tak wigc omijaj Je
2 daleka, albo pozbywaj si¢ ich. Kiedy dojdziesz do polany z
niebieskimi stozkami, skre¢ do gory i porozmawiaj z duchem,
czyli t biafa, nieruchoma chmurka. Odtad bedzie Twoim
cieniem! Jeszcze tylko zdobadz Senzu bean i mozesz zejsé
nizej. W tym celu idZ na sam dét, potem w lewo i do gory. Omi
budynek, a za nim rozwal kamienne bloki i zabierz rosling. Tera
Wrdc do polany ze stozkami i maszeruj w prawo, by zlecie¢
nizej. Stad skieru] sig do jeziora i w lewo. Przejd? przez
fioletowe krzaki, a znajdziesz sie w punkcie, w ktorym z kioregt
na poczatku sig ruszyles. Teraz idz na dof, a gdy Sciezka sig |
rozdwoi, wybierz prawa odnoge. Doprowadzi Cie ona do |
budynku ,health and fitness”, gdzie przed wejciem stoi facet
W okularach. Zagadnij o, a okaze sig, Ze duch, kidry sig za
Toba placze, jest jego wiasnoscia i w nagrode za jego
odnalezienie dostaniesz 500 punkiow doswiadczenia. Ale to nig
wszystkie duszki, jakich mu brakuje. Jeszcze kilka lata na
wolnosci | musisz je zlapac. Kolejnego odnajdziesz, jesli
pojdziesz do géry, w lewo i panownie do gory. Teraz wystarczy
wlecie¢ na podwyzszenie, by skrecic w prawo i na dof.
Nieruchoma chmurka to Twoj cel. Zabierz j i oddaj
wilascicielowi za kolejne 500 punktow doswiadczenia. Teraz
z0stal jeszcze tylko jeden zagubiony duch. By go schwycic,
udaj sig do samej adry, a stamtad skieruj sie w prawo, ale
trzymaj sig gorne] sciany. Kiedy dotrzesz do miejsca, z kiorego
mozna wleciec na platforme wyzej, skorzystaj z niego, a tam id
w prawo. Za fioletowym krzakiem, daleko po prawej znajdziesz
ducha, ktérego jak wszystkie poprzednie odnies wlascicielowi.
tym razem zostaniesz obdarowany 500 punktami
do$wiadczenia, ale dodatkowo za znalezienie wszystkich
duchow Hfil zaproponuije dia odmiany swojg pomoc. Paniewaz
jestes glodny, a pabliski budynek to nie najlepsze miejsce na
positek, Hfil zasugeruje, ze moze zlikwidowaé magiczna bariere,
ktora strzeze owocu Kréla Yemmy. By go schrupaé, musisz i¢
do jeziora, a za nim skrecic na dof i dotrzeé do podwyzszenia,
na ktore wspinales sig jako pierwsze. Stamiad maszeruj w
lewo, a na polanie fioletowych krzewdw skreé na dot i troszke wi
prawo. Na nigwielkie] zielonej polanie stoi samotne drzewo, a
opodal niego soczyste jabiuszko. To wagnie po nie tu
przybyles. Ztap je... a pojawi sie czerwony diabet, ktory pomoze}
Ci sig dostac na Snake Way.

9. SNAKE WAY - podejscie drugie

I niestety, znajdziesz sig na samym poczatku drogi. Ech.. nic to,
poradzisz sobie. Musisz tylko lapac te skrzydetka w czerwonychl
kulach i bedzie dobrze. Uzywaj latania jak najczesciej, ale




pamietaj, zeby trzymac sie drogi jak najbardziej po prawej,
bowiem po tej stronie znajduje sig meta. Kiedy tak przefruniesz
sobie na koniec drogi, zauwazysz, e po lewej stronie unosi sie
zielona planeta Krola Kai. Przele¢ na nia, ale nie rob tego z
mety, bo nie dotrzesz na miejsce!

10. PLANETA KROLA KAl

Kiedy wyladujesz na planecie, udaj sig do géry i porozmawiaj z
ludzikiem przed domem po prawej. To Krél Kai! Poprosisz go,
2eby wytrenowat Cig na spotkanie z Saiyanami, kidrzy sg
niezwykle potezni. Nim jednak zaczniecie powazny trening,
czeka Cie maly test: ztapanie Bubbles — malpy. Czeka na Ciebie
na trawie po prawej od domu. Jak widzisz, bieganie za nig nic
nie da, bo obydwoje poruszacie sie z 13 sama predkoscia, wiec
sprobuj latania. A kiedy tylko jg dogonisz, szybko nacisnij A.
Jesli uda Ci sig to za pierwszym razem, to jestes mistrzem w
ganianiu mafp! Jak juz wypeinisz pierwsze zadanie, czekac Cig
bedzie nastepne. Tym razem musisz uderzy¢ Gregorego w
czubek glowy przy pomacy wielkiego niebieskiego miota. Kim
jest Gregory? To ta mucha w malej bance. Znajdz jg i zacznij
poscig. Ciosy zadajesz przy pomocy A. Ha! Kiedy tylko go
zlapiesz, co oczywiscie nastapi raczej po diuzszej niz krotszej
chwili, wszyscy oniemigjg! Okaze sig bowiem, Ze nie mieli
jeszcze do czynienia z tak pojetnym uczniem! W nagrode Krol
Kai nauczy Cig nowego ataku: Kame Hame Ha, ktory jest
najpotezniejszym ciosem, jaki przyszfo Ci dotad ogladac. Twoja
predko$é rowniez wzrosnie, a oprocz tego otrzymasz 1500
punktow doswiadczenia. Witedy tez dowiesz sie, ze Twoi
przyjaciele zebrali Dragon Balls i wypowiedzieli Zyczenia. Tak
WigC czas juZ wracac na Ziemie, by odwiedzi¢ Kamiego.

11. OBSERWATORIUM KAMIEGO

Kiedy wyladujesz w obserwatorium, idz do gory, a spotkasz tam
Pana Popo i Kamiego. Porozmawiaj z nimi, a szczegdlnie z tym
ostatnim, poniewaz wskaze Ci droge, ktdra powinienes sig teraz
udac. Nim jednak to zrobisz, przejdz w lewy gorny rég
obserwatorium na spotkanie z mistrzem Korrim. Dostaniesz od
niego Senzu bean. C6z, nie pozostato teraz nic innego, jak udac
sig prosto na Ziemig. Bedziesz mog! to zrobic tylko z jednego
migjsca, kiore znajdziesz na prawo od bramy, przy ktorej stoja
Twoi znajomi. Po prostu idZ przed siebie, a wyladujesz w
$nieznej krainie.

12. SNIEZNA KRAINA
Brrr... zimno! Na poczatek udaj sie w lewo, ale jak zwykle,
uwazaj na psy! Pozbadz sig natrgtow, a kiedy dotrzesz do
malego chiopca uwigzionego na skalnej pdlce, wle¢ na nig i

uratuj go. W podzigce potowarzyszy Ci w wedrowce przez
pewien czas. Teraz wejdZ na lod i pokonaj dinozaura,
identycznie jak ostatnio. Skoro tylko skorcza sig chetni do
walki, opusc to miejsce, kierujac sie na dof, w przesmyk
migdzy skatami.

13. MIASTO

Znalazies sig w miescie. Pora wiec pozby¢ sie malca, ktory cafy
czas bigka sig za Toba. Skieruj sig zatem na dof, a gdy
dojdziesz do banku, przejdz przez ulice na prawo i wejdz do
domu na rogu. W $rodku czeka mamusia chiopca, kiora
podaruje Ci Capsule, no i oczywiscie zabierze dziecko. Czy
zwrocites uwage na zgromadzenie ludzi przed bankiem? Przed
chwilg doszio tam do kradziezy i policja Sciga przestepcow...
dosc nieudolnie im to wychodzi, wiec hedziesz musiaf im
pomoc! Zlikwiduj trzech rabusiow — te mroczne postacie, a
dostaniesz 1500 punktow doswiadczenia. Mozliwe, ze
podskoczysz tez na wyzszy level, wigc sie postaraj! Kiedy juz
ocalisz miasteczko, idz na gore | wejdz do domu po lewej od
wejscia. Spotkasz tam szalonego naukowca, ktory zbiera
Capsule. W zamian za swejg otrzymasz kolejne 1500 punktow
doswiadczenia. | tak, wszystko co byfo do zatatwienia w
miescie zostato zrobione, wige czas sig wynigsc. W tym celu
idz na sam dof ta szeroka ulica, a dotrzesz do wojskowej bazy.

14. BAZA WOJSKOWA
Zotnierze nic Ci nie zrobia, mozesz wiec spokojnie
przemaszerowat przez baze. Oczywiscie nie zaszkodzi, jesli
zagadniesz wszystkich po drodze. Kiedy dojdziesz do
drugiego zakretu, ustyszysz glos Krola Kai. Ostrzeze Cig,

ze Ziemia jest niezwykle zagrozona | musisz sie
pospieszyé! Biegnij wiec miedzy pobliskie domki i

zagadnij lekarza, Potem wroc na droge i skieruj sie w
prawo, by wydostac sie stad.

15. SPOTKANIE - :
Z NAPPA | ,ﬂ “
VEGETAA : -k " S
Czeka Cig tu spotkanie z » PSSR
potgznym F

przeciwnikiem...
przygotuj sie
psychicznie.
Obejdz

.

dookofa calg plansze, pozbieraj wszystkie Herbsy i zagadni]
Krillina. Dowiesz sig wowczas, ze Twoi przyjaciele: Yamacha,
Tien oraz Chiaotzu zgineli. Nastepnie porozmawiaj z synem.
Piccolo tez polegl. Nie pozostato zatem nic innego, jak zmierzyc
sig z przeciwnikiem. Podejdz do niego | wyzwij na pojedynek!

Boss: Nappa

Do$wiadczenie: 2000

Wyglada na twardziela? Nie martw sig, w rzeczywistosci bedzie
mozna fatwo go pokonac. Jednak najpierw koniecznie ustaw Ki
atak na unieruchamianie przeciwnikow — Solar Flare. Gdy
zacznie sie bitwa, pamietaj, by nie zblizac sie do niego i unikac
fajerboli, ktarymi do Ciebie strzela. Staraj sie za wszelkg ceng
od niego uciec, stworzy¢ wigkszy dystans, by moc zatadowac
swoj Ki atak. Kiedy tylko przeciwnik zblizy sig na tyle, by go
odpalic, zréb to, a nastepnie szybciutko zacznij okladac
pigsciami. Po kilku razach ucieknij, by nie odnies¢ obrazen,
bowiem Nappa szybko si¢ obudzi. Powtorz to tyle razy ile
trzeba, by przeciwnik zostat pokonany.

Teraz, kiedy masz go z glowy, sprawy nieco sig skomplikuja,
bowiem czeka Cig kolejna walka. | jak to bywa, niestety z
silniejszym od poprzednika wrogiem. Tym razem bedzie nim
Vegeta. Nim jednak sig z nim zmierzysz, wylecz sig, by by¢
godnym przeciwnikiem!

| Hew ,
| herat

Boss: Vegeta

Do$wiadczenie: 30000

Vegeta, jak i Nappa, bedzie staraf sie by¢ jak najblizej Ciebie,
ewentualnie uzyje fajerboli, by zadac Ci obrazenia. Ale bedziesz
nato przygotowany, wigc nie powinno by¢ z tym problemu. |
tym razem nastaw Solar Flare, by zamrozi¢ go na chwilg, gdy
bedzie blisko. Wtedy réwniez okfadaj go pigsciami. | powtarzaj
to az do skutku. Nie daj sig jednak zwiesc, gdy bedzie Cig
zagadywal. Uderzaj ile wlezie, a odniesiasz zwyciestwo!
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poradnik ¢=% GameBoy Advance

Kiedy przeciwnik polegnie, stanie sig cos dziwnego. Nagle
przemieni sie w gigantyczna malpe, o tak wielkiej sile, ze w
zaden sposob nie dasz jej rady! Ale na szczestie pojawi sie
Yajirobe i ocali was obeinajac Vegecie - maipie ogon. Wredy
wraci on do swojej dawnej postaci... ale Gohan zacznie sig
transformowac i jako druga gigantyczna maipa, powali go
jeszcze na ziemie. Wtedy Krillin bedzie cheiaf go zabic, lecz Ty
zechcesz okazac mu faskg i pozwolisz odleciec. Coz, czyto
dobre posunigcie? Zobaczysz painiej! Wazne, ze Twoj synek
Jest wreszcie wolny, cho¢, podobnie jak Ty, wymaga pobytu w
szpitalu. Diatego te7 Twoi przyjaciele poleca bez Ciebie na
planete Namek, by uprzedzi¢ dziatania Vegety.

skrgc do gory. Zatrzymaj sig przy dioni, kt6rg miniesz, bowiem
wskazuje ona ukryta sale. 1dZ zatem w prawo i zobacz, do
czego doszedies. To ostatni poirzebny artefakt! Teraz
pozostafo tylko odtozyé je na odpowiednie miejsca. Wro¢ wigc
do dfoni i cofnij sig kawalek, do zielonej piytki. Stari na niej i
przenies sig do kolejnej komnaty, gdzie kieruj sie w lewo do
kolejne] dioni. Potem skrec na dof i przenies sie dalej przy
pomocy pomarariczowej piytki. Stad zas w prawy dalny rog
do zoftego teleportu. Teraz jeszeze kawatek na dof i w lewo o
biatej piytki. Wyladujesz tak w pomieszczeniu z dwoma
gigantycznymi statuami, za kiorymi znajdziesz ostatnia piytke.
Jest biala. Znalazfes sie w komnacie, w ktorej musza
spokojnie spoczac artefakty. Dookofa posagu znajdziesz trzy
puste pétki z adpowiednimi kolorami. Po prostu stai na nich i
weisnij A. Odpowiedni artefakt powinien wowczas tam sig
pojawic. Wiedy tez wzrosnie Twoja predkosc, jak rowniez
otrzymasz 30000 punktow doswiadczenia. Teraz wystarczy
wejSc na kolejng bialg pfytkg i podazac sciezka, by znalezc sig
za Swiatynia.

16. PLANETA NAMEK

Kiedy wyladujesz na planecie, udaj sig do gory, a odkryjesz jak
wielkie spustoszenie dotkneto te kraing. Porozmawiaj z
Namekaninem, by dowiedziec sie, ze trzeba ratowaé drzewa,
one bowiem dajg zycie tej planecie. Musisz zatem obiecac, ze
pomozesz je uchowac przed zniszczeniem! Potem wejd? do
Srodka chaty i zagadnij kolejnego zielonego czlowieczka. Tym
razem okaze sig, ze trzeba umiescic trzy bardzo cenne artefakty
w Swiglyni na poinocy. Wtedy dopiero kraina bedzie bezpieczna.
Na poczatek udamy sie po wszystkie sadzonki drzew. Pierwsza
czeka na prawo i w dof ad domu, przy kidrym stoisz. Strzeze jej
kilku przeciwnikow, wigc badZ ostrozny. Druga znajdziesz w
prawym gornym rogu wioski, ale uwazaj, bo i przy nigj kreci sie
straznik, dinozaur oraz pterodaktyl. Polecam sig z nimi Zmierzyc
dla podciggnigeia poziomu. Nastepnie zabierz roslinke i udaj sie
po kolejng, ktdra czeka w lewym gérnym rogu. Mozesz
przedostac sig tam waska $ciezka pod $ciang. Ale i tam
spodziewaj sig zarowno straznikaw, jak | latajacych stwor6w.
Kiedy bedziesz miat je wszystkie, wro¢ do pierwszej chatkii
posadz rosliny w dolach, ktore znajdziesz dookota niej. W
nagrodg dostaniesz 7000 punktow doswiadczenia.

Skoro spetnifes prosbe pierwszego mieszkarica tej planety,
przyszedi czas, by wypelnic i druga. Diatego teraz wybierzesz
sig do Swiatyni na péinocy. W tym celu musisz dostaé sig w
miejsce, gdzie znalazfes ostatnig sadzonkg, a stamtad
maszerowac do gory. Staniesz u wrot Swiatyni. Nie ma jednak
po co do niej wehodzié, bowiem musisz najpierw odnalezc
wspomniane artefakty. Dopiero wtedy wrdcisz, by odlozyé je
na miejsce. 1dz wiec w lewo i do gory, a potem zgodnie ze
Sciezka. Po drodze natkniesz sig na cala mase przeciwnikow,
wigc walcz z nimi $mialo, bo wywinduja Cie kilka leveli do
gory! Po jakims czasie odezwie sie do Ciebie Krol Kai i
dowiesz sig, ze Twoi przyjaciele sg juz u niego. Wiagnie
trenuja, by by¢ potezniejszymi wojownikami. Pocieszajaca to
nowina! Teraz jednak skoncentruj sig na zadaniu. Kiedy
skonczy sig droga, uzyj latania, by dostac sie na potke wyzej.
1dZ nig do korica, a trafisz na czerwony obiekt — to artefakt.
Brawo, zostaly jeszcze tylko dwa. Kolejny, tym razem
niebieski artefakt znajdziesz na polce wyze, po prawej. Nie
spodziewaj sig jednak, ze nikogo tam nie bedzie. Jak zwykle
czeka kilku przeciwnikow. Teraz wroc do $wiatyni i wejdz do
jej srodka.

18. ZA SWIATYNIA
Kiedy znajdziesz sie na zewngtrz, spotkasz SWojego przyjaciela
Krillina araz Gohan. Porozmawiaj z nimi, nie omijaj takze Vegety.
Tym razem jest po Twojej stronie - Zadne z was nie chce
bowiem, zeby Fireza zdoby! wszystkie Dragon Balls. Kiedy
wyjasnicie to sobie, udaj sie do gory i w lewo. Natkniesz sigw
ten sposdb na kolesia w fioletowym wdzianku. Pogadaj z nim o
Ginyu Squad, a nastepnie idz do gory, do tego migéniaka. To
jeden z tej druzyny. Proponujg, abys oczyscil pole walki z
wszystkich przeciwnikow, zanim go zagadasz. Pobiegaj zatem
w okolicy i zlikwiduj dinusie oraz straznikow. Teraz porozmawiaj
Z kolesiem. Bedzie chcial z Tobg walczye, wiec podejmij
wyzwanie. Uzywaj na nim Solar Flare i atakuj piesciami.
Powinno wystarczy¢, lecz pamietaj, by wyciagnaé go najpierw
na otwarty przestrzen. Jesli go pokonasz, otrzymasz 40000
punktow doswiadczenia. Kolejny chetny do bicia stoi na
podwyzszeniu na gorze. Wart jest 70000 punktow
doswiadczenia, wigc postaraj siel Technika taka sama jak
ostatnio. | wreszcie ostatni przeciwnik: bialogtowy. Jesli go
zwycigzysz, a technika nic sig nie zmienila, dostaniesz
ponownie 70000 punktéw, a dodatkowo zaproszenie do walki
z kolesiem w fioletowym wdzianku. To ich kapitan. Wiesz
gdzie sig krecil, wiec tam go znajdziesz. Nie bedziesz mial
trudnosci z pokonaniem go, bo chyba juz do tej pary
powinienes wyspecjalizowac sie w tego rodzaju walce. Zatem
Solar Flare i gote piesci. Do dziefa. Po zwyciestwie dostaniesz
90000 punkiow dodwiadczenial Hal Skoro tak tatwo poszio z
tymi bandziorami, czas zmierzy¢ sie z kims duzo silniejszym.

19. 0BOZ WOJSK FRIEZA
Pewne jest, Ze spotkasz tu duzo przeciwnikow, ale potraktuj to
jako szansg podszkolenia sig i nabrania sit, a nie jako
koszmarne utrudnienie. Maszeruj tu w prawo, bowiem tam
czeka statek Frieza. Bedziesz musiaf przelatywac z wyspy na
wyspe, by sie tam dostac, lecz na pewno trafisz. Po drodze
znajdziesz tez duzo Herbsow, wiec bedziesz magl uzupenic
swoje zapasy, jesli to niezbedne. Kiedy znajdziesz sie na daleko
Po prawej, przejdz przez przesmyk miedzy skatami, a znajdziesz
sig przy statku Frieza. Obejrzyj okolice, a nastepnie wlec do
srodka.

17. SWIATYNIA NAMEK

Gdy znajdziesz sig w $rodku, zauwazysz potgzny posag, au
jego stop biala piytke. Stan na niej | znajdziesz sie w kolejnej
komnacie. Tu kieruj sig w prawo, a kiedy dotrzesz do muru,
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20. STATEK FRIEZA
Obeijrzyj go sobie dokfadnie, jesli masz ochote. Mozesz iS¢ w
lewo do szatni z ciuszkami, albo w prawo - pogadaé z
przyjaciotmi. Potem za$ skieruj sie w prawo i skorzystaj z
Rejuvination Chamber, by uleczy¢ sie przed ostatecznym
starciem z Frieza.

21. OSTATECZNE STARCIE
Jestes ponownie na planecie Namek. Przywita Cie tu Kral Kai, of
ktorego dowiesz sig, ze przyjaciele zebrali wszystkie Dragon Ball
i wypowiedzieli zyczenie. Ale bedzie miat dia Ciebie takze i 213
nowing: planeta stala sie niestabilna, diatego musisz bardzo
uwazac! Potem zas porozmawiaj ze swymi pryjacioimi. Teraz
jedyne, co musisz zrobi€, to zmierzyG sie z Frieza. By go spotkag
kieruj sig w prawo i do gory. Bedzie juz na Ciebie czekal. Zagadn|
00, a ostateczna walka sie rozpocznie.

Boss: Frieza
To juz ostatni przeciwnik, wiec jak na takiego przystaio, nie bedzie |
To krétiie starcie. Lecz niestety, mozna na nim zastosowac te samé
technike, co na wszystkich pozostalych. Musisz tylko bardzo
uwazac, bowiem jest bardzo szybki | wszystko niezwykle predko |
sig dzieje. Proponuijg przed walka obejrzec teren, zapamietac gdziei
s3 kamienie | inne rzeczy blokujace przejécie, bo jesli tam utkniesz‘-
to przeciwnik nie zawaha sig tego wykorzystac. A nie mozesz
pozwolic sobie na takie duze straty zdrowia, jakie zadaje Frieza. Tak
wigc Cwicz na nim Solar Flash i okfadanie pigciami. Nie stdj [
Jednak przy nim za diugo, pamietaj, Ze lepiej zada¢ mniej obrazen,
niz potem samemu je dostac. Przeciwnik bedzie miaf kilka form i
jak twierdzi, kazda nastepna jest duzo potezniejsza. Ocen sam, ale
dla mnie nie ma roznicy, skoro nie trzeba zmieniac techniki. Jesli |
uda Ci sig przetrwa¢ wystarczajaco diugo i pokonasz go kilka razy,
stanie sig rzecz przewidywalna: planeta przestanie tolerowac to |
-przyjacielskie” spotkanie | rozpocznie sig seria wstrzasow, wybuch
wulkanu oraz wyladowania elektryczne. | w takich oto warunkach |
przyjdzie Ci stoczy¢ ostatni etap walki, w ktorym to i Ty dokonasz
transformacii w Super wojownika Salyan. Potem juz tylko czeka !
triumfowanie zwycigstwa... |
Zty tyran Frienza zostat pokonany przez Goku, legendamego i
Super-Saiyanina. Tymczasem na planecie Ziemi, przyjaciele
Goku uzyli mocy nowo odrodzonych Dragon Balls, by zyczyt
sobie, azeby wszystkie ofiary Frienzy powrdcity do Zycia.
Namekianie za$, teraz na Ziemi i bez wiasnego $wiata,
zastanawiaja sig, co przyszio$é przygotowata...




GameBoy Color, mimo wielu jak na konsolke lat na karku, ma
sie nadspodziewanie dobrze. Wielu z nas ma go do tej pory -

poza tym, mozno$¢ uruchamiania starszych gier na GBA tez
robi swoje. Dlatego nie zamierzamy przestac pisa¢ o grach na

Azure Dreams (Konami). Gra prawie
zupeinie nieznana, a bardzo dobra. Ukazafa
sie tez w wersji na PSX. Wcielasz sie w role
miodego chiopaka, ktory rusza do
tajemniczej wiezy, walczyc z potworami.
Jakis czas temu zaginal tam twaj ojciec -
czy uda Ci sie go odnaleZ¢? Bardzo dobra
gra, co prawda walka wymaga odrobiny
zrecznosci {jak w Legend of Zelda DX), ale
to nic ztego. Poza walka, zajmujemy sie
hodowaniem stworow wykluwajacych sie
z jajek. Niesamowicie wciagajacy tytul.
Ukazal sie w Europie.

Oh! 506G and a

Copper Sword!

Dragon Warrior | & Il (Enix) — konwersja z
NESa, dwie gry na jednym kartridzu.
Calkowicie archaiczna i $miechu warta
grafika, ale fabufa i miodnos¢ - na
najwyzszym poziomie. Raczej nie dia
poczatkujacych - nie da sie bowiem jej
skonczy¢ bez mocnego zaangazowania.

i ®

Dragon Warrior Il (Enix) - najwiekszy
rywal Pokemonow pod wzgledem
dopracowania. Czterdziesci godzin gry,
wspaniaia jak na mozliwosci GBC grafika,
wciggajaca fabuia i sto piecdziesiat typow
potworow to gidwne zalety Dragon
Warrior lll. Poza tym nie ma obowigzku
zbierania - to prawdziwy erpeg, gdzie
ratujemy swiat przy pomocy naszych
zdolnosci bojowych, a nie tresury
zwierzatek. Nie pojawita sie w Europie.

BB a] il 854790
Legend Of Zelda DX (Nintendo) - to jedna
Z czesci serii, ktora ciggnie sie juz od
wiekow i nic nie wskazuje na jej koniec.
Jak zwykle, bohaterem nie jest tytutowa
Zelda, ale diugouchy Link. Do przejscia
setki kilometrow korytarzy, jaskin i lesnych
drozek, do pokonania - kilkadziesigt typow
wrogow. Styl walki jest zrecznosciowy,
wiec trudno te gre zaliczy¢ do klasycznych
erpegow. Jest ona jednak z pewnoscia
Jjedna z najlepszych gier na GBC. Ukazala
sie w Europie.

GANVEBOY COLOR

Pana Kolorowego. Zaczynamy od recenzji nowosci i
przypomnienia paru fajnych erpegow - i nie, nie ograniczymy

sie do krotkiego opisu kazdej wydanej gry ze stowem

Pokemon w tytule.

e T
T

e =
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GDZIE TO KUPIC?

rani

Metal Walker (Capcom). Kolejny klon
Pokemona, ale dodano tu element
zrecznosciowy — walczac naszymi
rabocikami, musimy sprawic, zeby odbijaty
sie od wroga. Bardzo rozbudowana gra,
swietny klimat science-fiction. Niestety,
pomimo wielu zalet zupeinie nie zdobyta
popularnosci. Do ukonczenia gry nie jest
kanieczna wspdlpraca z druga osoba po
linku, wiec to dobry tytut dla samotnikow.
Jesli szukasz kolejnej gry, ktora zabierze ci
dobre pare miesigcy z 2ycia, wiesz, czego
szukac. Niestety, nie ukazala sie w Europie.

Pokemon Red, Blue, Yellow (Nintendo/
GameFreak) — bezsprzecznie
najpopularniejsze gry RPG na GameBovya.
Do Europy trafity na dfugo po tym, jak w
Japonii wszyscy juz je znali - i zdobyly

sobie wielka popularnosc. Dia wszystkich,
ktérzy wiasnie obudzili sie z kilkulethiego
snu: gra polega na zhieraniu uroczych
potworkow, trenowaniu ich, pokonywaniu
kolejnych treneréw oraz rozbudowie
swojej kolekcji pokemonow. Wersje roznia
sie dostepnoscia pokemonow (facznie jest
ich 151), w wersji Yellow dodatkowo
towarzyszy nam Pikachu, maskotka calej
serii. Dostepna w Europie.

=

Pokemon Silver, Gold, Crystal (Nintendo/
GameFreak) - nowa, lepsza wersja starych
pokemondw. Druga mapa do dyspozycii,
kolejnych sto potworkow do ziapania i
wytrenowania, poprawiona grafika.
Obowiazkowa dla fana. Dia laika
najlepszym wyijsciem jest wersja Crystal -
najladniejsza i najpetniejsza. Mozna grac
jako dziewczynka. Dostepna w Europie.

VA
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SNOWCHDSS

Kazdy wielbiciel zimowego piekna na pewno wie
B Jak wygladaja narty, snowboard, sanki itp.

Gadzety sluzace do zjazdow z najmniejszych
nawet pagorkow. Czasami beztroska zabawa koniczy sie
wypadkiem | wowczas zjawiaja sie panowie w
czerwonych swetrach, tak zwani GOPRowcy - przybywaja
na nartach, w ratrakach, a czasami na skuterze $nieznym.
Wtasnie o tym ostatnim wynalazku traktuje Snowcross.
Wyscigi na tych poteznych maszynach to jest to! Na
poczatek przypisujemy naszemu modelowi odpowiednie
parametry - predkos¢, zwrotnose, przyspieszenie. Nalezy
kierowac sie uksztattowaniem kolejnych tras - na
poczatku podstawa jest predkosc. Po ukonczeniu
zawodow na pierwszym miejscu uzyskujemy dodatkowy
punkt, ktéry mozemy rozdzielic pomiedzy cechy maszyny.
Wszystko jest w Snowcross proste - poczawszy od grafiki
przedstawiajacej zawodnikow, otoczenie, przeszkody
terenowe (muldy, kamienie, zmrozony $nieg), kibicow a
na zasadach skonczywszy. Na plus zapisa¢ nalezy oprawe
dzwigkowa. Tylko trasy powinny by¢ bardziej
wymagajace... Ale nie mozna w koficu mie¢ wszystkiego.
Gra umozliwia zabawe dla dwoch 0sob - poprzez
poigczenie konsol specjalnym kabelkiem.

Belzebub

Lo -]

NEW YDFIK F!ACE

i amietacie Bruce'a Willisa i jego piekna 20fta
B taryfe w filmie "Piaty Element"? Dzieki tej grze
zasigdziecie za kierownicg tego pojazdu.
Tak wiasnie tryby dwoch przedstawicieli przemystu
rozrywkowego: filmowego i growego zazebiajg sie.
Wolno, bo wolno (premiera filmu nastapila prawie 5 lat
temu), ale zawsze. NY Race to, jak nie trudno sie
domysli¢, gra wyscigowa, o poruszajacych sie pod
rozjasnionym nieboskionem Wielkiego Jabtka taksowkach.
Zawody rozgrywane sg w kolejnych dzielnicach miasta,
poczawszy od dzielnic biedoty az do luksusowych enklaw
bogaczy. Na poczatku nie bedzie fatwo - przeciwnicy
| dysponujg dobrymi pojazdami, bez trudu uciekaja nam w
sing dal. Na szczescie tu | Owdzie pojawiajg sie power-upy:
| lepsze wchodzenie w zakrety, turbo. Nalezy pamietat, ze
| pojazd ulega zniszczeniu (wskaznik po prawej stronie
ekranu) - lepiej omija¢ budynki z daleka.
Wchodzenie w zakrety to podstawa sukcesu. Za zarobione
w wyscigach pieniadze mozna oczywiscie modyfikowac
pojazd. Grafika, podobnie jak i oprawa dZzwiekowa,
stanowi 0 przecietnosci NYR: samochodziki ani otoczenie
nie rzucaja na kolana, ale i nie powoduja skurczow
zofadka. Nic specjalnego.

Majkel
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Marzenia o $Snieznych skuterach.

GameBoy

WVIAGAZY N

Wydawca: Wanadoo
Gatunek: wyscigi
Liczba graczy: 1-2

GRYWALNOSE

Jezell lubisz serie Micro
Machines - Snowcross
Jest wymarzong gra dia
Ciebie! Fajna muzyka to
dodatkowy plus.

Korben Dallas by sie skrzywit...

Wydawca: Wanadoo
Gatunek: wyscigi
Liczba graczy: 1

GRYWALNOSE

Gdyby wiozono wigcej
serca W przygotowanie
dzwiekow, byloby
zdecydowanie lepie.

A tak - érednio na Jeza.

il 3
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| szkodzl, tak to ma

| sciezki na ekranach.

| Wydawca: Titus
. Gatunek: przygoddwka
| Liczba graczy: 1

| Szaro-bura. Ale nie

| wygladac. Draznia
' odgdrnie wytyczone

.' DZWIEK

Niezauwazalny. Moze to i
lepie] - przygodowka nie
wymaga orkiestry
symfonicznej. Ale 2
drugiej strony, szkoda.

GRYWALNOSC

Jest dobrze, ale sg
lepsze przygodowki -
| patrz Fish Files. Tu Jest
' nleco zbyt siermieznie.
' | ponuro.

akie gry przypominaja zfote czasy
ﬂ przygodowek na PC. Pogieta grafika,

zakrecona fabuta i komentujace caly swiat
postacie - tego mi brakowalo.
W zalewie gier na GBC wyrozniamy dwa nurty gtowne:
pokemonowate erpegi oraz mariowate zrecznosciowki.
Pewnie, jest to uproszczenie i wiele $wietnych pozycji
wymyka sie tej klasyfikacji. Ale kiedy wchodzimy do
sklepu, wiasnie takie gry pierwsze rzucaja sie nam w
oczy. Mozna sie poczué¢ zmeczonym... ale na szczescie
jest Fish Files, gra $wieza, $wietna i $mieszna! 3x$!
Jest to przygodowka point’'n’click, czyli taka gra, w
ktorej wskazuje sie przedmioty lub osoby i oglada je,
uzywa lub rozmawia z nimi, w zaleznosci od
nacisnietego klawisza i dostepnych mozliwosci.
No to teraz wyobrazcie sobie zawigzanie akcji w Fish
Files: wszystkim studentom skradziono w nocy ich
zlote rybki. Rybki zostaty rozdane studentom, zeby
nauczyc ich sumiennosci i wyrobi¢ poczucie obowigzku.
0 dziwo, ten plan sie powiodi. Gtowny bohater,
wylupiastooki chudzielec imieniem Dante, postanawia
odnalez¢ swojg tuskowata ulubienice. Naszym zadaniem
bedzie odpowiednie kierowanie poczynaniami jego oraz
dwaoijki jego przyjaciof ze studiow. Poniewaz tu liczy sie
umyst, naszym zadaniem bedzie wyciaganie wnioskow
z rozmow z napotkanymi tu | 6wdzie ludzmi, zbieranie
wszelkich przedmiotow oraz wnikliwa obserwacja
otoczenia.
Zagadek jest wiele i nie wszystkie rozwiazemy na
pierwszy rzut oka, ale po chwili zastanowienia wszystko
wydaje sie logiczne. | to jest cecha dobrych
przygodowek - wymagaja logicznego myslenia i
zachowuja zasady z zycia codziennego.
Na koniec troche siodkiego o grafice. Mnie powalilo.
Swietna animacja, duze pomieszczenia, narysowane w
sposob dajacy ziudzenie perspektywy, zywiutkie kolory
- tak wygladaty klasyczne przygodowki na PC, jak
chocby Day of the Tentacle. Jesli tak wygladajg ostatnie
podrygi GBC w Europie, to az sie boje pomyslec, jak
beda wygladac za pare lat ostatnie podrygi GBA!
Co tu duzo mowic, Fish Files to kiler. Oczywiscie, nie
ma co liczy¢ popularnos¢ rowna tej, jaka osiagnal
wasaty grubas albo 26ita mysz, ale kazdy, absolutnie
kazdy posiadacz GBC powinien poznac te pozycje.

Anek

Kto zna pecetowa przygoddwke Day of the Tentacle, ten widzi
podohienstwa miedzy tymi grami. tezka sie w ol kregi...
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Zawarto$c Kieszeni studenciaka
moie budzi¢ pewne watpliwosci co
do jego zdrowia psychicznego. (67,
to pewnie artysta i zrobi z tego
nowoczesna konstrukcje.

Inspekeja w damskiej toalecie,
zakoiiczona zainstalowaniem matej
Kamerki, byla calkowitym
sukcesem. Dante wrecz nie
posiadal sie z radosci — ten
wieczor bedzie ndany: tylko on |
tuzin dziewczyn.

| Wydawca: Tltu; 3
Gatunek: przygoddwka
Liczba graczy: 1

GRAFIKA

Kolorowa, pogleta,
Swietna. Co tu duzo
mowi¢, dawno nie bylo
czego$ tak dobrego na
GBC.

DZWIEK

Przyjemny, ale nie
nachalny. No, ale nikt
nie liczyf na cuda w te]
dziedzinie. Zupeinie
wystarczy jakos¢ fabuly

CRYWALNOSCE

Ta gra to co$, czego n=
GBC nie bylo w tak
doskonatej formie. Po
prostu trzeba sie z N2
zapoznac.

—_—
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Aero the Acro-Bat
Trudniejszy tryb

Skoncz gre, a kofo swojego save'a
zabaczysz napis “Circus Act 1+” - to
wiasnie aw tryb.

Army Men: Operation Green

Poziom Hasfo

02 SVKPR6*B lub K*67L2ZM
03 5PK5LL*4 lub F58FWJ*N
04 Y8DTFAHK lub 3MCITS15
05 62BVXHXY lub 35XRLWOJ
06 MQ5310VP lub YOV7G6ZM
07 SZQRE6W1J lub DLTYDA4G7
08 44BQQACWH lub NJ98C3XD
09 F4J1ZRWG lub CGAPPSCE
10 FFOOWP36 lub 5QFXBJJZ
11 *HBNVVV4 lub 52CN4BBH
12 85M3QCF* lub *BR53WWF

Castlevania: Harmony of
Dissonance

Hard Mode

Whpisz jako imie HARDGAME. Powiniene$
ustyszec dzwiek.

Gra bez magii
Whpisz jako imie NO MAGIC.

Graj jako Simon

PO przejsciu cafej gry, podczas
wyswietlania loga Konami wklep kod:
gora, gora, dof, dof, lewo, prawo, lewo,
prawo, B, A.

Graj jako Maxim g
Po przejsciu calej gry, wpisz jako imie
Maxim, a bedziesz magt nim kierowac.

Odblokowanie walk z bossami
Aby moc toczy¢ pojedynki z kolejnymi
bossami, po prostu ukorncz gre.

Chu Chu Rocket

Tryb Hard

Skoncz wszystkie normaine etapy w trybie
“puzzli .

Tryb Special
Skoricz wszystkie puzzle na poziomie
“hard".

Tryb Mania
Skoricz tryb "special”.

Szybsze naplsy koncowe
Przytrzymaj B.

Doom

God mode

Zapauzuj gre i przytrzymaj guzikiL + Ri
nacisnijA, A, B,A A A A A.

Wszystkie przedmioty
Zapauzuj gre i przytrzymaj guzikiL + R i
nacisnij A, B, B, A, A, A, A A.

Niezniszczalnosc
2atrzymaj gre i przytrzymaj guziki L + Ri
nacisnij B, B, B, A, A A A A

Mapa
Zatrzymaj gre, nastepnie przytrzymaj
guziki L + Rinaciénij B, A, A, A, A, A, A A

Pomijanie etapéw

Zatrzymaj gre, nastepnie przytrzymaj
guziki L + Rinaciénij A, B, A, A, B, B, A,
A. Ominiesz pie¢ etapdw.

Etap “Tower Of Babel"

Zatrzymaj gre, nastepnie przytrzymaj
guzikiL + R inacisnij A, B, A, B, A, B, B,
A

Ukryta baza wojskowa

W “Toxic Rafinery” (Epizod 1, Etap 3).
Ukoncz pierwsza czes¢ etapu (zanim
wejdziesz w niebieskie drzwi),
nastepnie wroc sie do miejsca
poczatkowego. Spojrz w gigh sciekow
radioaktywnych i powiniene$ zobaczy¢
platforme. Przejdz w poprzek platformy
w Kierunku sciany. Wtedy $ciana sie
otworzy, zabij kilku przeciwnikow. W
nowej strefie poszukaj drzwi
wyjsciowych. Wejdz w nie i wiacz
przetacznik (dane sie nie ukazg). Po
przejsciu przez drzwi znajdziesz sie w
ukrytej bazie.

Duke Nukem Advance
Niesmiertelnosc

Aby odblokowac tryb niesmiertelnosci,
mie¢ pod dostatkiem amunicji, etc.
wystarczy: zapauzowac gre, trzymajac
lewy duzy guzik wciskac lewo, gora, A,
gora, lewo, A, Start, Select.

Turok Evolution

Poziom Hasio

1-2 K8T87 NLAGK 6T8K
1-3 K8T87 NL4A6K T7R3
1-4 K8T87 NL46K 4V2T
2-1 K8T87 NLABK 7NR1
2-2 K8377 N5408 VROS
2-3 K8T77 NL42R 2T74
2-4 K8T77 NL42R 39KV
31 K8T77 NL4A2R Kva1
3-2 55987 L5452 V052
3-3 5K987 V5452 3678
3-4 5K987 V5452 LV15
4-1 5K987 V5452 3K21
4-2 5K987 V5452 9VL2
4-3 KK987 V2457 TV7L
4-4 KK987 V2457 5RTV
5-1 KK987 V245T Ke9L
5-2 KK987 V245T 759T
5-3 KL987 NT465 364V
5-4 KL987 NT465 TK8N

TIPS & TRICK

Mamy ich mnéstwo_, i to ziéwno dia GBA, jak i GBC. Op

F-Zero Advance

Ekran hasta

W ekranie wybierania pojazdu w trybie
Grand Prix nacisnij L, R, Start, R, L, Select.

Samochod Jockera
Wygraj trasy Pawn, Knight i Bishop na
standardowym poziomie trudnosci.

Samochod Falcon MK-I
Wygraj jakakolwiek trase na ekspercie .

"Fighting Comet car *
Wygraj trasy Pawn, Knight, Bishop oraz

Queen na poziomie trudnosci Master Class.

“Silver Thunder car "
Wygraj trasy Queen na expercie.

“stingray car "
Wygraj trasy Pawn, Knight i Bishop na
expercie.

“Silence: Open C "
PrzejdZ potaczona gre z innym GBA
uzywajac tylko jednego cartridgea.

Poziom trudnosci Master
Wygraj trasy Pawn, Knight lub Bishop na
expercie w trybie Grand Prix.

Tryb pokazowy
Na ekranie poczatkowym wcisnij Select.

GT Advance 2 Rally Racing
Wszystkie czesci
Trzymajac lewy guzik i B wciénij gore.

Trzy dodatkowe tryby gry (KART, WIRE
FRAME, RADI-CON)
Trzymajac lewy guzik i B wcisnij dof.

Wszystkie trasy
Trzymajac lewy guzik i B weisnij prawo.

Wszystkie auta
Trzymajac lewy guzik i B wcisnij lewo.

Tryb Expert Championship
Skoncz normalny tryb Championship ze
zlotymi medalami na wszystkich trasach.

GT Advance Championship
Racing
Wszystkie trasy

racgwaln: Majkel i Belzebub.

-

Wejdz do okna “Start” z obrazkiem
samochodu. Przytrzymaj L + R, i przycisl
gora/prawo + B.

Wszystkie samochody

Wejdz do okna “Start” z obrazkiem
samochodu. Przytrzymaj L + R, i przyciél
gora/lewo + B.

All tune-ups

Wejdz do okna “Start" z obrazkiem
samochodu. Przytrzymaj L + R, i naciéni}
dot/prawo + B

Napisy koricowe

Wejdz do okna "Start” z obrazkiem
samochodu. Przytrzymaj L + R, i nacisnij.
GORA + B.

Wszystkie samochodly i tryby dodatkow|
Wpisz "S/PD W1/H L8Q8 >VDbB" jako hasit
aby odblokowac wszystkie wozy i tryby
dodatkowe.

Tryb szybkosci

Whpisz “2QjD +D1Q 9Fy2 5B0OC" jako hasla
zeby odblokowac tryb szybkosci, 31
samochodow i mie¢ pierwsze miejsce we
wszystkich wyscigach.

Ice Age
Poziom
Poziom 2
Poziom 3
Poziom 4
Poziom 5
Poziom 6
Poziom 7
Poziom 8 RFTQBB
Poziom 9 CKTQBB
Poziom 10 MTTQBB

Hasto

PBBQBB
QECQBB
SBFQBB
DBKQBB
NETQBB
PCTQBB

Wybor poziomow
Wpisz kod: NTTTT.

Sceny z filmu
Wpisz: MFKRPH.

Lady Sia

Dodatkowe etapy

Zdobadz range "Perfect” w kazdym etapie
w krdlestwie, aby odblokowac dodatkowe
etapy dla danego krolestwa. Dla kazdego i
czterech krolestw istnieje jeden
dodatkowy etap.

Lilo & Stitch

Poziom i hasio

Beach: Stitch, Stitch, Stitch, Stitch, Stitch,
Stitch, Stitch

Mothership: UFO, Scrump, Stitch, Rocket,
UFQ, Stitch, UFO

Space Cruiser: Lilo, Rocket, Stitch, Rocket.
Rocket, Scrump, Stitch

Junkyard Planet: UFO, Rocket, Stitch,
Rocket, Rocket, Scrump, Stitch

Escape!: Stitch, Scrump, UFO, Gun, Rocket,
Scrump, UFO

Rescue: Flower, Scrump, UFO, Gun, Gun,
Gun, UFO

Final Challenge(bez dodatkow
zwiekszajacych moc): Lilo, Pineapple,
Flower, Pineapple, Gun, Gun, Stitch

Final Challenge(z dodatkami): Stitch,
Rocket, Flower, Gun, Gun, Pineapple,
Stitch




Rampage Puzzle Attack
Aby przejsc do danego poziomu, wpisz
jedno z ponizszych hasei.

Tokyo 1-1: GQGGHKGBHF
Tokyo 1-2: LLMLMPLQMT
Tokyo 1-3: GJJBHKGBHF
Tokyo 1-4: BDFGCFBGCK
Tokyo 1-5: GSBBHKGBHF
Delhi 1-1: LPRQMPLQMT
Delhi 1-2: QKNLRTQLRP
Delhi 1-3: BFKGCFBGCK
Delhi 1-4: QBGLRTQLRP
Delhi 1-5: LQCQMPLQMT
Helsinki 1-1:  GLSBHKGBHF
Helsinki 1-2: ~ BGPGCFBGCK
Helsinki 1-3: ~ GBLBHKGBHF
Helsinki 1-4:  LQHQMPLQMT
Helsinki 1-5:  QLDLRTQLRP
Paris 1-1: BKTGCFBGCK
Paris 1-2: LMLRMPLOMT
Paris 1-3: GJHCHKGBHF
Paris 1-4: BDDHCFBGCK
Paris 1-5: GSKCHKGBHF

Hollywood 1-1: LPQRMPLOMT
Hollywood 1-2: QKMMRTQLRP
Hollywood 1-3: BFJHCFBGCK

Hollywood 1-4: QBPMRTQLRP
Hollywood 1-5: LABRMPLQMT

Rayman Advance

Wybor Etapu

Wciénij pauze a nastepnie nacisnij w
gore, lewo, prawo, na déf, prawo, L.

99 zy¢
Wecisnij pauze i nacisnij w lewo, prawo, na
dot, prawo, lewo, R.

Nie$miertelnos¢
WCciénij pauze i nacisnij w prawo, do gory,
prawo, lewo, prawo, R.

Wszystkie przedmioty
Wcisnij pauze i nacisnij R, gora, lewo,
prawo, lewo, L.

Uzupemianie mocy
Wecisnij pauze i nacisnij L, dét, lewo, gora,
dot, R.

Scooly-Doo and the Cyber
Chase

Coliseum

Whpisz: MXP#2VBL

Ocean Chase

Wpisz: CHBB5VBX

Trzeci poziom

Whpisz: VLDBMVTK.

Prehistoric Jungle

Whpisz: 55@C7VB8

Spiderman the Movie
Lepszy defens

Zbieraj wszystkie ziote pajaki w grze -
wzmaocni to sile twojej obrony.

Wieksza sia
Ukonicz gre z co najmniej 150 000
punktow.

Wybor poziomow

Ukoncz gre aby odblokowac te
wiasciwose. Nastepnie w menu gidwnym
wybierz nowa gre i nacisnij Start. Masz
wybor dowolnego poziomu gry.

Scorpion King
Graj jako Cassandra
W menu password wybierz obrazki:
Mathayus, Memnon, Isis i Mathayus.

Star X
‘ Nieograniczona liczba bomb
Wpisz haslo: gsboom
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Poziom Kod
AQUESS Part-2 IGIFCDLC
AQUESS Orbit 2EA3QDO1
EGAON Part-1 NGK3QDOs
EGAON Part-2 YGASQSON
EGAON Orbit JGIXASPT
BIRMEN Part-1 FECXEQ51
BIRMEN Part-2 ECMXUQXL
BIRMEAN Orbit-ship IIC3ADCO
WOLF X2 Part-1 ZLI3CaqaB
WOLF X2 Part-2 MJC3CQA1
WOLF X2 Orbit EJI3QDC4
HADES Part-1 BLCXQFVG
Tekken Advance

Inne kolory ubran

Nacisnij START w menu wyboru postaci, a
uzyskasz inne kostiumy dla kazdego
fightera.

Graj jako Heihachi
Wygraj gre wszystkimi dziewiecioma
postaciami na dowolnym poziomie
trudnosci. Heihachi pokaze sie obok
Hwoaranga i Paula.

Tryb team battle
Skoricz Heihachim
tryb arcade.

CcT
Special
Forces
Kody do misji
Swiat 1: 0202
Swiat 2: 1408
Swiat 3: 2704
Swiat 4: 0108

Zone Of the
Enders

Inne zakonczenie 25
poziomu

Zniszcz wiecej wrogow niz
Mars Angels w poziomie 12.

Inne zakoriczenie 24
poziomu

Zniszcz mniej wrogow niz
Mars Angels w poziomie 12.

Top Gun
Firestorm
Advance

2 9799 Pacific Ocean

3 8457 Northern Siberia
4. 6767 Bering Strait-Arctic
5. 6891 North Sea

6 2468 Eastern Europe

7 4479 Arabian Peninsular
8. 3232 South East Asia

9. 1295 Mongolian Desert
10. 7783 Artic Circle

11. 8226 South America

12. 7453 Gulf Of Mexico

Medium
vl 7294 Pacific Ocean

3 4947 Northern Siberia

4. 1599 Bering Strait-Arctic
5 9145 North Sea

6. 8813 Eastern Europe

7 9115 Arabian Peninsular
8. 8212 South East Asia

9. 9215 Mongolian Desert
10. 4518 Artic Circle

11. 2121 South America

12. 4211 Gulf Of Mexico

Hard Level

3468 Pacific Ocean
2345 Northern Siberia
8791 Bering Strait-Arctic
6642 North Sea

2918 Eastern Europe
5748 Arabian Peninsular
5367 South East Asia

9. 3783 Mongolian Desert
10. 9818 Artic Circle

11. 9319 South America

12. 6161 Gulf Of Mexico

0053 oy o s (R R

Spyro - Season of Ice

99 zy¢

Kiedy biyska napis “press start” nacisnij:
lewo, prawo, prawo, prawo, dot, gora,
prawo, gora

Wyb6r plansz

Kiedy blyska napis "press start” nacisnij:
dot, gora, dot, lewo, prawo, gora, lewo,
gora, A

| GameBoy Co

Pokemon Red, Blue, Yellow
Duplikowanie rzeczy 1 99 miejsc w
kieszeni.

Aby zduplikowac zadany
przedmiot umies¢ go w
kieszeni. Upewnij sie, ze masz
FLY HM, pole¢ do Viridian City.

Porozmawiaj ze staruszkiem

na poinocy. Kiedy zapyta czy
sie spieszysz, odpowiedz NIE i
popatrz co robi.

Polec¢ na Cinnabar Island i uzyj

SURF HM. Surfuj wzdfuz

prawego wybrzeza, ale nie w

wodzie, tylko po brzegu.

Uzyj SURF i korzystaj z niego az
napotkasz pokemona o imieniu:
M", "Missingno."” albo takiego
0 poziomie ponad 100. Jesli
takiego spotkasz, zabij go lub

ucieknij z pola walki. Nie fap
ani "M" ani “"Missingno.”, bo

pokonac ,M" wystarczy
u2ywac szybkich atakow. Po
pokonaniu stwora zerknij do

kieszeni.

Duplikowanie Pokemonow

Potrzeba do tego: link cable, 2 gier z
pokemonami i 2 GameBoyow.

W pierwszej konsoli znajduje sie silny
stwor, ktérego obaj chcecie. W drugiej
sfaby, ktorego chcesz wymienic. Wejdz w
opcje wymiany (Trade) i dokonajcie
transakcji. Wylacz (111) pierwszego
GameBoya (z dobrym pokemonem) tuz
przed pojawieniem sig napisu ‘'Trade
Complete!". Druga konsolka
zasygnalizuje dokonanie wymiany
(""Trade Complete!’).

Jesli wszystko przebiegio poprawnie, na
drugiej konsolce powinien w miejsce
slabego pokemona pojawic sie mocny.
Pokemon silny pozostanie takze w
konsolce numer 1.

Dragon Warrior 1+2

Zmiana imienia

Aby zmieni¢ imiona ksiecia i ksiszniczki
nagraj gre i udaj sie na spoczynek.
Nacisnij kontynuacje by przeisc do opcji
plikbw. Wskaz strzalks plik. w ktorym
chcesz zmienic imiona. By zmienic
ksieciu trzymaijac lewy guzik, start i
select naciénij A. Zmien imie. Dia
ksiezniczki trzymaj prawy guzik, start i
select nac A

Magi Nation

999 pienigzkow

Aby uzyskac prawie 1000 pemaiaw »
sakwie skieruj sie do skieou w
Naroom i kup Strength Geem 2= £
Nastepnie odsprzedaj fant - oo o
18 pieniazkdw. Na jedne Tersaes
zyskujesz 13 monet. Trik mose s
az do nieprzekraczalnego imim. 355
pieniazkow.

Addams Family

Max Energii

Po stracie zycia, naciénij i treyma & 2
Select i naci$nij Start.

Bomberman Hero
Dragon BOSS
Wpisz kod 8146

Donkey Kong 2

Wszystkie krem coins

W menu Wyboru gier wcisni prawes
nacisnij A,B,A,B

Nieskonczona liczba zy¢
W menu wyboru gier wciéni prawes
nacisnij A,A,B

Wszystkie nanner coins
W menu wyboru gier weisnij oraws
nacisnij BB.A.A

Donkey Kong Country

Cala mapa

Na mapie swiata przytrzymaj Se.=07 2
przy pomocy kierunkOw mozess cosr=s
mape.

Harvest Moon 3

Jak zdoby¢ wedke

Daj Billowi rzeczy z farmy. Popros o= ©
miotek, a kiedy go odda, da o weoks

Harvest Moon 2

Szbki powrét na farme

Jezeli jestes w lesie a chcesz wrooe oo
domu idz za zrodelko, wejdz w cruse
drzewo, a znajdziesz sciezke do oo
Skrot nie dziata z farmy do l2su

Legend of Zelda: Oracle of
Seasons

Lepszy skiep

Aby uzyska¢ dostep do skiepu z=
specjalnym towarem graj na konsol G245

Legend Of Zelda: Link’s
Awakening

Kradziez w skiepie

Wejdz do sklepu i wybierz przedmiot
ktory cheesz. Podejdz do sprzedawcy w
rogu i upewnij sie, ze patrzy na osbe
Wez nogi za pas - nawet Cie nie zauwady
Nie wracaj do tego skiepu!

Mario Tennis
Srebrne i ziote rakiety
Wez zelazng rakiete lron Racket (5
masz) i idZ na kort trenincowy.
Idz nad jezioro (gomy. prawy rog) i
wzaiuz brzegu, a2 spotkasz chiopca.
Porozmawiz Z nim, a nastepnie pokaz mu
swoje rakiety. Wysmieje Cie.

Przygotuj sie na jak najszybsze wciskanie
kiawisza A w ciagu 10 sekund.

Jezeli weisniesz klawisz 100-149 razy
dostaniesz srebrng rakiete, ponad 150
zlota,

Jezeli wcisniesz 100-148 za p




okemon mini to taki bardzo maly GameBoy. Ma
E malenki krzyzaczek, malutkie guziczki A Bi

troche wigkszy guziki C (ten ostatni jest
funkeyiny) oraz jeszcze mniejszy guziczek wiaczajacy
konsolke. Od jakiegos czasu mozna ja kupic takze w
naszym kraju.

Minikieszonsolka, zostata zaprojektowana dla
Pokemaniakow, czyli dzieci w wieku powyzej trzech lat.
Pokemon mini dziata na jedna baterie AAA - jest ona
ukryta pod przykrywka przykrecona na srubke, co ma
prawdopodobnie zapobiec fatwemu jej usunieciu przez
23dnego wrazen matego Jasia Madralinskiego. Carty
(oczywiscie malerikie, wielkosci znaczka pocztowego)
rowniez s3 zabezpieczone przed wyjeciem - po
wiozeniu blokuja sie w gniazdku i trzeba przesunac
przycisk, aby je wyja¢. Wyéwietlacz ma okoto cala
przekatnej i jest bardzo kontrastowy - widaé¢ wszystko,
Co trzeba, choc i tak nas musi by¢ prawie przykiejony
do konsolki. Minikieszonsolka ma wyposazenie na miare
XXI wieku - port podczerwieni, przez ktéry moze
komunikowac sie z innymi minikieszonsolkami i
przesytac dane (ale na odlegloéc nie wieksza niz metr).
Konsolka poteznie wibruje i ma czujnik wstrzasow
wykorzystywany w wiekszosci gier. Jest tez zegarek i
wewnetrzna pamie¢ do przechowywania naszych

POKEIVION mini

Przed Wami malutka, wyposazona w monochromatyczny ekranik kieszonsolka (a
nawet minikieszonsolka) z glosniczkiem, ktéry wydaje z siebie giownie bli, bli, bli

Pokemon mini jest dostepny w trzech kolorach:
niebieskim, purpurowym i zielonym. W pudeitku, oprécz
baterii i instrukcji w kilku jezykach, znajduje sie tez
cart z Pokémon Party Mini.

Liczba gier na Pokemon mini nie jest zbyt
imponujaca, w sumie tylko cztery pozycje. Oczywiscie
proste, bez zadnych fajerwerkow czy
skomplikowanej fabuly, i o poziomie trudnosci
dostosowanym do umiejetnosci przecietnego
pieciolatka, ale co naj$mieszniejsze starsi moga
miec¢ problemy z ich przejsciem. Przeciez wyrosli
juz z tapania godzinami jajek do koszyka na jednej z
prenistorycznych, kupowanych na bazarach od
przybyszow ze wchodu, kieszonsolek. A te nie 53
duzo bardziej skomplikowane i mali gracze w
wieku od trzech do szesciu lat powinni byc az
nadto zadowoleni. Pokemon mini to idealna
kieszonsolka dla najmiadszych zapalonych
Pokemaniakow, za matych jeszcze na GameBoy
Color czy Advance. Tylko, ze niestety zbyt droga jak
na nasze skromne, srodkowoeuropejskie warunki.
Mamy obawy, co do tego czy ta zabaweczka
przyjmie sie u nas. Nie kazdy rodzic zdecyduje sie
swojemu ukochanemu, matemu , psujowi” kupic
takie cacko za ponad dwiescie ziotych...

osiagnie¢ w grach.

- Pokémon Party Mini

Pokemon Party Mini to chyba najlepszy z czterech
pierwszych tytutow na kieszonsolke. Pokmemon
Party Mini oferuje nam szes¢ mini-gier,
polegajacych na prostej zabawie 2 konsolka. Pie¢ z
nich wykorzystuje port podczerwieni, ale uwaga!
Granie pod fawka z kolega z pierwszej klasy moze
zakonczyc¢ sie dostaniem chmurki ze sprawowania.
Kazda z gier ¢wiczy refleks i sprawnosc paluszkow
maiego gracza.

Pierwsza to Rocket Start i jak sama nazwa wskazuje trzeba jak najszybciej
wystartowac. Dwa pokemony stoja na linii startu i czekaja na strzat startera - kto
szybciej zareaguje ten wygrywa. Strzat startera sygnalizuje silna wibracja
kieszonsolki, a wystartowa¢ mozna na dwa 5posoby: naci$nieciem przycisku lub
szarpnigciem konsolka do siebie. Fajne do pojedynkow z innym graczem, ale
samotnikom stawia troche przerazajace wymaganiaa, aby wygrac trzeba
regularnie osiaga¢ wynik w okolicach dwdch setnych sekundy. Czyli czas reakcji,
ktory w biegach sprinteréw uwazany jest za falstart.

Baseline Judge tez ¢wiczy refleks - polega na szybkim, a nawet bardzo Szybkim
| okresleniu czy pitka spadnie za czy przed linig i wcisnieciu odpowiedniego
klawisza - dobry trening dia przyszlego sedziego siatkowki czy tenisa ziemnego.

Ricochet Dribble to cos w zatozeniu podobnego do najprostszych strzelanek,
takich, w ktérych lecimy w gore ekranu i omijamy rozne przeszkody. Tu nasz
dzielny Pikachu nie omija przeszkéd, a nawet wprost przeciwnie, gania za pitka
do nogi, gdy trafi w nig centralnie pitka leci w miare prosto, jezeli nie - pitka
szaleje po calej szerokosci ekranu. Chodzi 0 jak najszybsze pokonanie catego
boiska | wpadniecie z pitka za linie koricowa, co réwna sie zdobyciu gola.

Dance Delight to powtarzane ruchéw tanczacych po ekraniku laleczek, lewo,
prawo lub podskok (czyli potrzasniecie konsolka), a wszystko pomigdzy jedna a
| drugg wibracja. Oczywiscie jest to proste tylko z zalozenia, bo poziom trudnosci
| dosc szybko osiaga niebotyczna Wysokose. Tylko najmiodsi moga miec tyle
samozaparcia, aby czerpat z niej rados¢.

Boxing Frenzy to kolejna bardzo prosta zabawa, niby boks, ale cata sztuka polega
na tym, aby jak najszybcie] machac konsolka pomiedzy jedna a druga wibracja.
Zabawnie wyglada dorosty cztowiek machajac jak opetany sciskana w garsci
minikieszonsolka, dziecko zreszta tez. Pomimo Smiesznosci nie jest to wcale
latwe - trzeba sie ostro namacha¢ i zmachac — dobra pozycja dla nadpobudliwych
pociech - po Kilkunastu minutach zabawy dzieciak bedzie wyczerpany do cna.
Niezle.
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' Pokémon Puzzle
Collection

J To dokiadnie to, na co wskazuje nazwa - zestaw
osiemdziesigciu ukladanek z Pokemonami, od
najprostszych do bardzo trudnych. Ukiadanki
podzielone sa na cztery kategorie: 2wykie uktadanie
Pokemona z pomieszanych kawatkow: dopasowywanie
elementow do wzoru (wypelnianie konturdw)
przestawianie klockow tak, aby uwolni¢ Pokemona z pufapki. Ostatnia kategoria
jest ukryta i aby ja odkry¢ trzeba mie¢ dobrze rozwiazac poprzednie famigtowki.
Calkiem fajna rozrywka umysfowa dla dzieciakow.

Pokémon Zany Cards

. Zestaw czterech prostych gier karcianych. Wild Match |
to dopasowywanie kart, ktore mamy w reku z tym na
.| stole, tworzenie combosow I uzyskanie Evolution - kto
© ma wiecej punktéw ten wygrywa. Special Seven to gra
przypominajaca ,makao”. Trzeba pozbyc sie wszystkich
posiadanych kart dopasowujac je do lezacej na stole
(wediug koloru lub figury), Niektore karty maja
specjalne efekty — zmuszaja przeciwnika do
wyciagniecia dodatkowych kart, zabierajg mu ture lub zmieniaja kolor lezacy na
stole. Card Duel to zwykla .Wwojna”, kto ma wyzsza karte ten wygrywa -
przeznaczona tylko dla dwoch graczy. Zaé Four Kings jest prostym pasjansem,
tizeba ukfadac karty wedtug podanej kolejnosci dopoki nie zejda wszystkie cztery
kréle. Nawet niezla tylko, ze na ekraniku niewiele widac i trzeba sobie oczeta
wypatrywac.

Pokémon Pinball Mini

To nie jest taki klasyczny pinball, jaki znamy z
dworcowych salonow gier czy z réznych gier na
wszystkie konsole, Pinball Mini wiecej ma wspoélnego z
. bilardem - w kazdym z trzech trybow gry chodzi o jak
- najszybsze whbicie kulki do dziury. W trybie Story
| Przechodzimy kolejno coraz to trudniejsze zadania i co
Jakis czas mamy za zadanie zlapa¢ pokemona - trzeba
trafic go kilka razy kulka, a potem umiesci¢ jaw
otworze. Time Attack to przechodzenie réznych etapow na czas.i bicie wiasnych
rekordow, a w Score Attack musimy Wwbi€ jak najwiecej kulek w okreslonym
czasie. Bardzo fajna zabawa i chyba najlepsza gra obok Pokemon Party Mini.




a poczatku chcielismy sie dowiedzie¢, ile
m macie lat i skad nas znacie. Jak pokazuje

wykres, najsilniej reprezentowana jest grupa
wiekowa od 17 do 19 lat, ale grupa osob miedzy 14 a
16 rokiem zycia jest tylko nieznacznie mniej liczna.
Pozdrawiamy tez beniaminki — osoby ponizej 10 roku
Zycia!

Najwiecej naszych czytelnikow trafito do nas z Neo
Plus. No i nic dziwnego, kacik Pocket to jeden z
najchetniej czytanych dzialow. Dzigkujemy tez
wszystkim uprzejmym kolegom oraz sprzedawcom
wystawiajacym GBM na najlepiej widoczne polki w
sklepach — dzieki Wam trafilismy do prawie potowy
naszych czytelnikow.

W co lubicie grac¢? Chociaz mozna byfto wybrac kilka
typow gier, platformowki zdeklasowaly calg reszte.
Coz, wyglada na to, ze Mario jest wieczny. | bardzo
dobrze.

Pochwaly sa fajne, ale lubimy tez krytyke. Na pytanie,
jak oceniacie GBM w skali dziesieciostopniowej, czgsc
z Was odpowiedziala, Ze nie miescimy si¢ w skali, ale
dostaliémy tez sporo ocen krytycznych. A za co nas
krytykujecie? €62, najmniej lubiane dziaty to newsy i
Pokemaniak. Niestety, newséw raczej nie da sie nie

Ireneusz

Wiatrowski,

M Rozwigzanie konkursu Ecks vs
8w1 do GBC: SEVBI'

Wszystkim bioracym udzial w konkursach
serdecznie dzigkujemy. Prawidiowa odpowiedz
na pytanie ,Jaka jest poprawna nazwa mariki
akcesoriow do konsol sprzedawanych przez
firme Manta?" brzmi .Manta Multimedia™. A
oto nazwiska zwycigzcow: Adrian Bresik z
Gdanska, Michal Dziatowski ze Swidnicy,
Izabella Kaczorowska z taskarzew, Arek
Power Pack 0 GBC: e L

oL el . e _3 ﬂ%wiqzanie konkursu Advance
Jedrzej Iskrzycki, Stupsk f i ars

tukasz Kumosz, :
Bolesiawiec
Pawel Sawon,

Mateusz Gawor, Radom
Filip Majerowski, Olsztyn
Krzysztof Sochacki,
Swidnica

Michat Tytlak, Lublin
Wojciech Zajac,
Kiodzko

Prawidiowa odpowiedz na pytanie W
Ktorym numerze GB Magazynu zostala
opublikowana recenzja Advance Wars”
brzmi: w drugim. A oto nazwiska

Biafystok \

e 2wyciezcow: Maciek Wojciechowski z
Mikofaj Stawiski, = 3
Wroctaw Sopotu, Michal Nowakowski z Warszawy,

Arek Kimel z Grudziadza | Szymon Czenikowski

Gratulujemy. Z Opola.Nagrody przeslemy poczta.

Nagrody przeslemy poczta.

ANIKIETA: wyniki:

W poprzednim numerze GBM rozpisalismy ankiete. CheielisSmy si¢ dowiedzieé, co
sadzicie o nas, jak oceniacie pismo oraz co powinnismy w nim zmienic. Ankiet przyszio
dokiadnie 528 - to znaczy, tyle bylo nazwisk. Niektorzy pracusie wysfali do nas ankietg
po kilka razy - gratulujemy pomysiu, ale nie pomagilo nam to w opracowaniu wynikow.

pisac, ale zgodnie z Waszym postulatem w tym
numerze brak Pokemaniaka. Co nie znaczy, ze
przepadt na zawsze - jesli bedzie trzeba i jesli dacie
nam o tym znac, wskrzesimy go. Ale nie wczesniej
niz po europejskiej premierze dwadch nowych gier z
tej serii.

Byliémy tez ciekawi, jak oceniacie proporcje miedzy
GBC a GBA w pismie. Jak sie okazalo, prawie polowa
z Was uwaza, ze za wczesnie zakopalismy starsza
konsolke. Niniejszym ja odkopujemy - dzial GBC
bedzie zawsze goscit na tamach pisma.

No i najbardziej kiopotliwe pytanie — czy znacie
pojecia, jakich czesto zdarza sie nam uzywac -
screeny, rendering, polygony i inne. Niestety, ponad
pofowa czytelnikow nie zna jednego lub kilku z tych
pojec, wiec od tej pory bedziemy zamieszczac w
kazdym numerze stfowniczek. W ten sposéb, mamy
nadzieje, wilk bedzie syty i owca cata - mniej
obeznani szybko znajda poszukiwane sfowo, a
specjalisci nie bedg narzekac na omowienia w
tekstach,

A na koniec - nagrody!
Lista nagrodzonych czytelnikow, ktorzy przysiali do
nas ankiety:

Konsola GameBoy Advance:
Jakub Drewniak, Wroctaw

Gry:

Marek Deja, Poznan

Marcin Dziadowicz, Nowy Sacz
Grzegorz Rostek, Szczuczyn

5w1 do GBC:

Michat Josko, Skoczow
Mateusz Kubok, Sonki Wielkie
Mateusz Miernik, Katowice
Marcin Ryczkowski, Tczew

WIEK CZYTELNIKOW ULUBIONE DZIALY, S S5 sl
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50 7 | |Eilost wskazan (moze
200 — s | byt wigksza niz ilose

| | ankietowanych, mozna
bylo wybrac wiecej niz
Jeden dziai)
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2 Neo Plus 2 Kosil od kolegi

PROPORCJE GBA / GBC

Wilosc wekezan (moze |
byé wigksza niz ilesc

| MOZNE

bylo wybrat wiece] niz

jeden typ gier)

@nie - za mato GBC
Bnie - za malo GBA
Otak, w porzadku




ade oswietlenia natychmiast

wykorzystali tworcy urzadzen

peryferyjnych, zalewajac chtonny
rynek przenosnymi lampkami zaktadanymi
na konsolke (ich opisy publikowalismy
takze na famach GBM).
Wydawato, iz trend 6w nie zostanie
zahamowany, az tu nagle... W lutym
biezacego roku gruchneta w internecie
informacja na temat projektu zwanego
Afterburner (http://
www.portablemonopoly.net) - pierwszym
WEWNETRZNYM Zrodie oswietlenia.
Miesiace wyczekiwania na finalny produke
wiokty sie niczym flaki z olejem, az w
koncu, w maju na rynku pojawit sie zestaw
Afterburnera do samodzielnego
montazu... Istotnie zestaw robil znakomite
wrazenie - takiego skoku jakosciowego
nikt jeszcze nie widziat, recenzje byly
bardzo przychyine. Na odpowiedz ze
strony producentow zewnetrznych zrodet
nie trzeba bylo diugo czekac. Jednym z
giéwnych przeciwnikéw na drodze
Afterburner ku szczytom popularnosci jest
bez watpienia lluminator Pro (http://
www.joytech.co.uk)
Co wybrac¢ - zadecyduijcie sami.

arkana montazu. Od razu nalezy
powiedzieg, iz niestety, zamontowanie
Afterburnera nie nalezy do najprostszych
rzeczy, a to z kilku powodow, miedzy
innymi specyficznego ksztattu érubek, z
ktorych nie od dzis stynie Nintendo
(potrzeba specjalnego wkretaka),
lutowania przewoddw i wycinania
fragmentow konstrukeji urzadzenia.
Nalezy pamigtac o zachowaniu wzglednej
czystosci i uwazac na najmniejsze nawet
drobinki kurzu, ktore moga zepsuc efekt
koncowy. Nie oszukujmy sie, montaz
Afterburnera to nie najprostsza rzecz dla
laika - najlepiej wiec oddac konsolke wraz
Z zestawem zaufanemu fachowcowi, ktory
za drobna opiate podejmie sie zlecenia.
Wazna uwaga - po otwarciu konsoli
nastepuje utrata gwarancji.

lluminator Pro Pak to szkio powigkszajace
(zapewnia powigkszenie obrazu o okofo
40%) ze zrodiem swiatfa, dwa
akumulatorki / baterie, a takze
przejsciowka umozliwiajaca pobor energii
dla oswietlenia z sieci elektrycznej. Montaz
na konsoli zajmuje okolo 15 sekund wraz z
otwarciem pudetka - naprawde nic
prostszego.

Mamy mozliwos¢ korzystania z trzech
Zrodet energii: baterii alkalicznych,
akumulatorkow znajduiacych sie w
zestawie lub sieci. Najlepszym
rozwigzaniem jest wariant trzeci.

Runda 1 - zestaw i monta;

W skiad Afterburnera wchodza: dwa kable,
potencjometr umozliwiajacy
dostosowanie poziomu jasnosci do

test z uzyciem dwaoch GBA - w kazdym
Zamontowano jedno z peryferiow.
Aby warunki byly jednakowe dia obu

Runda 3 - podsumowanie
Aby oddac sprawiedliwosc - oba
urzadzenia zastuguja na wzmozong atencje

AFTERBURNER vs
ILLUVIINATOR PRO

Od pierwszych chwil obecnosci GBA na rynku uzytkownicy narzekali na, co tu ukrywaé, marng

jakos¢ wyswietlanego obrazu. Aby w petni docenié¢ pigkno gier,

pod odpowiednim kgtem w dobrze oswietlonym

feler zostanie wyeliminowany w kolejnych partiach konso

Runda 2 - test
Aby w peini sprawdezic jakos¢ i potencjat
obu urzadzen przeprowadzilismy specjainy

warunkow zewnetrznych, swiatetko,
opornik, czarna plastykowa karta,
instrukcja krok po kroku wprowadzajaca w

nalezafo trzymac konsolke

miejscu. Tu i 6wdzie pojawialy sie gtosy, iz

"zawodnikow" zasilanie pochodzito od
Jednakowych baterii alkalicznych firmy
Duracell - na potrzeby GBA+AB dwa
‘paluszki’, na drugi zestaw cztery.
Istotnie zamontowanie obu urzadzen
przyniosio znakomite efekty, ktorych
nie da sig poréwnac ze standardowym
obrazem GBA. Panie i panowie -
skonczyla sie era mroku - wszystko
widac ladnie, jak na dioni. Kolorki w
przypadku Afterburnera sa troche
"wyprane”, ale po kilku chwilach mozna
si¢ do tego przyzwyczaic i zupeinie nie
przeszkadza to w zabawie. Moc $wiatia,
ktdra bije z llluminatora jest
niesamowita - urzadzenie bez trudu
porzgdnie rozswietla mrok, a nawet
noc w pokoju (111, nie mowiac o
ekranie GameBoya - jego sila jest
niewiarygodnie porazajaca. Nie ma
takze mowy o zadnych odbiciach od
szkia, caty ekran jest jednorodnie
oswietlony - a wszystko to dzieki
nowej technologii zwanej
Fluorescevision.

Po przeszto o$miu i pot godzinach
nieprzerwanej pracy, baterie w
Iluminatorze dokoniczyly swego
zywota - powrdcita jakosc "starego”
GBA. Mozna byfo na nim grac, ale to nie
byto juz to samo. Konsola wyposazona
W Afterburnera korzystata z baterii
przez kolejne dwie godziny.

| - tak sie jednak nie stato.

- bez zamontowania ktoregokolwiek z
nich nie zaznasz prawdziwej przyjemnosci
zabawy na konsoice. Jezeli wyprobujesz
jedno badz drugie - na pewno nie
powrocisz do starego, ciemnego ekranu
GBA. Zestaw Afterburner mozna nabyé w
sklepach wysytkowych w internecie za
okoto $35 (plus przesytka), natomiast
cena llluminatora w naszym kraju waha sie
w granicach 130-140 ziotych. Ktory model
wyhbrac?
Odpowiedz sobie na ponizsze pytania:
Nie obce Ci s3 zabawy z lutownicg? Nie
dbasz o utrate gwarancji? Uwielbiasz kiedy
nazywaja Cie "zlota raczka'? Lubisz nowe
wyzwania?
- wybierz Afterburnera. Jezeli chociaz
jedna odpowiedz byfa przeczaca -
llluminator Pro jest inwestycja stworzong
specjalnie dla ciebie.
Dodatkowym plusem na korzysc¢
lliuminatora sa znajdujace sie w zestawie
akumulatorki i przejsciowka umozliwiajaca
pobor energii z sieci elektrycznej (chod
Burner po podiaczeniu GBA do sieci takze
pobiera prad ,,z kontaktu"). Minusem
lluminatora zas sa spore gabaryty.

Majkel & Belzebub

PS. A gdy nie chcesz rozbierac
ukochanego GBA by zamontowac w nim
Afterburnera - mozesz kupi¢ konsolke z
zainstalowanym urzadzeniem.




Zmiana warty przy listach. Teraz czyiam je ja (Anek). Nie jestem w stanie odpowiadac na kaZdy — ani prywatnie, ani na
famach GBM. Ale wszystkie listy biorg pod uwage.

Osa nadaje

Poleccie mi jakas gre na GBC.
Wszystko mi sie nudzi, gram
tylko w Pokemon Gold.

Polecamy lekture dziafu GBC - jesli
lubisz erpegi, znajdziesz tam wiele gier
dla siebie.

Doszediem do wniosku, Ze nie ma po co
kupowac GBA, jest niepotrzebny. Nie
chce szpanowac przed kumplami.

Jeslibys miaf kupi¢ GBA tylko po to,
Zeby nim wykiuwac oczy znajomym, to
faktycznie bez sensu. Ale pamietaj - na
te konsole wyszlio juz kilkaset gier i
ciagle pojawiaja sie nowe. Predzej czy
poZniej, warto bedzie sie nia
zainteresowac.

Szukam nowego numeru w kioskach,
miaf by¢ pod koniec stycznia, a tu nic.
Co jest grane?

Osa

Restrukturyzacja, panie kolego. Mam
nadzieje, 2e czekanie Ci sie opiacito.

Ogfoszenia
drobne

Chcialbym zamiesci¢
ogfoszenie [...] Chcialbym zamowic
prenumerate [...1
(sterta listow)

115

Niestety, z uwagi na duzy uplyw czasu
od daty nadania, nie opublikujemy tych
ogloszei. Ale w nastepnym numerze
GBM znajdziecie kupon ogfoszeniowy —
Jjesli macie cos$ na sprzedaz, wymiane
albo czegos szukacie - wypetnijcie go I
wyslijcie do nas. Prenumerate
wprowadzimy od nastepnego numeru.

Konkrety od
Zuzi

Wiele osob w mojej klasie ma GBC albo
GBA. Niestety, wigkszos¢ zaopatruje sig
w gry na bazarach. Rozumiem, Ze nie
stac ich na oryginaty, ale przeciez jest

[
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Allegro — mozna tam taniej kupic
uzywane gry. Sama tak robie.

Zuziu, zyjemy w kraju, w ktorym
wiasnosc intelektualna nie zawsze jest
respektowana. Nie ma co uzdrawiac
Swiata na sife ani ogladac sie na
innych. Wazne, jesli samemu jest sie
fair wobec siebie i wszystkich. Co do
Allegro - popieram twdj pomysi.
Niestety, i tam zdarzaja sie nieuczciwi
sprzedawecy. Jesli jednak masz
watpliwosci co do pochodzenia gry,
wystarczy spytac. Wymijajaca
odpowied? ,ta gra pochodzi z Chin”
albo proste ,nie, to nie oryginat, ale
daje gwarancje, Zze bedzie dziafac”
wystarczaja do oceny towaru.

Zreszta, 0 czym my tu mowimy. W
mniejszych miastach trafiaja sie sklepy
ze sprzetem RTV, gdzie nielegalne
kopie kartrid2y leza na polkach
sklepowych. Co najsmieszniejsze, ceny
53 zblizone do cen oryginaiow.

Jak bytam w Hiszpanii, widziatam gazete
poswiecona GBC i GBA. Byt do nigj
dofaczony pokrowiec - badziewny, ale
jednak. A moze i wy zrobilibyscie cos
takiego?

Zuzia

Pracujemy nad tym, wierz mi.

Delta, Bravo,
Alpha...

Przeszediem calego Golden
Suna, z wszystkimi Djinnami! Ale ten
napis na koncu... Czy to znaczy, ze
bedzie czgsc druga?!!
Delta Garet

Nie da sie ukryc. Bedzie. Na razie jest
w Japonii, ale niediugo powinna si¢
pojawic w USA i Europie. My tez
czekamy z niecierpliwoscia. Duza
zapowledZ w nastepnym numerze.

Zarzuty pod
adresem...

Nie bede owijat w bawetne. U was
Advance piec lub cztery stowy, a u
konkurencji nawet po 349 zi!

Druk: ELANDERS Polska sp z 0. 0.
Mazowiecka 2, Plonisk,

Adres do korespondencji

GameBoy Magazyn, Skrytka Pocztowa 85,
00-963 Warszawa 81

e-mail: anexxa@bad-candy.com

wWww: www.neoplus.com.pl

Anek (anexxa@had-candy.com)

Hmmm. Pomimo najszczerszych checi,
nie sprzedajemy gier ani konsol.
NajwyraZniej masz na mysli ktéras z
rekiam.

Poza tym, moglibyscie pisac wigcej
recenzji na Pana Kolarowego, nie
zaszkodziloby.

Obiecuje, 2e recenzji bedzie tyle, lle sie
da. Jak na razie wychodzi jeszcze te
kilka gier miesiecznie, no | zawsze
mozna przypomniec debesciaki w
kazdej kategoril. | tak wiasnie
bedziemy robic.

Jeszcze jedno: mieszkam w duzym
miescie, ale tylko w jednym kiosku moge
dostac GBM. Kto to rozprowadza?

Gryfon
wiemy, wiemy, postaramy sie cos na to
poraadzic.

Postulaty od
Romka

No, co jest? Miato nie byt
fajnie”, a jest. Jak macie fainego
korektora, to niech tak fajnie sprawdzi
fajne recenzje, zeby pozamieniac stowa
Jfainy” na jakies inne.

Nie sposob odmowic Ci racjl. Unikamy
tego sfowa jak morowej zarazy, ale
czasem tak wyjdzie.

Czy te %~ $# Pokemony musza
zajmowac az dwie strony? Czy wy
uwazacie, ze GBM to GBPokemon?

A w 2yciu. Ja to jeszcze, ale reszta
redakcji zjadfaby mnie za moje
przywiazanie do pokepokrak, i to bez
musztardy! Pokemony zniknely - az do
nastepnej serii gier. No wiesz, nie da sie
o tym nie napisac...

Gdybyscie zrobili konkurs Golden sun,
bytoby fajnie.

Staramy sie jak mozemy. Teraz juZ ciut
za pdzno, ale moze przy okazji
europejskief premiery drugiej czesci
uda sie cos zrobic.

Moze byscie zrobili cos z tymi ocenami?
W recce David Beckham Soccer jest 10

Materialy zawarte w czasopi$mie nie
moga hyé w calosci lub we
fragmentach kopiowane i powielane
bez zgody wydawey. Redakcja nie
odpowiada za tresé ogtoszen i reklam.
Materialow nie zamowionych nie

/N
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zamiast 2!
Romek

Bijemy sie w piersi. Fakt, pomyiliio sie
nam. Ale wiesz, co méwia - zdarza sie
w najlepszej rodzinie.

Swiat sig
zmienia

Moim zdaniem, $wiatem
powoli zaczynaja rzadzic kieszonsolki.
Dotyczy to i dorostych, i miodziezy.
Coraz mniej mamy czasu na granie - ja
np. trenuje plywanie, wiec wstaje 0 5.30
i wracam do domciu oketo 19.00 -
koszmar. Gdzie tu czas na granie? Ang,
mam go troche, dzieki gameboyowi
wiasnie.

Marcin

Wiesz, to troche trudno jednoznacznie
okresiic. Stacjonarne konsole | pecety
dalej sa pupularne. Ale na pewno,
zaleta GB jest wygoda, przenosnosc. 2
drugiej strony, ja osoblscie najbardziej
luble grac na GBA siedzac na kanapie
(tak, znam wierszyk o kanapie i leniu,
ale mnie to nie dotyczy, przynajmniej
nie zawsze).

A gazie gracie Wy, czytajacy ten list?
Napiszcle o tym.

Poza tym - duzo sie zmienifo w GBM.
Czekamy na Wasze listy - ocericie nas.

Stowniczek:

Polygony to inaczej trojkaty, rych
buduje sie trojwymiarowe obiekty. Skiej
ze sobg dwa trojkaty, a otrzymasz
kwadrat, sklej cztery - prostokat.
Przyklej do niego pod katem prostym
drugi prostokat itd. Kiedy zamkniesz
figure wyjdzie Ci bryla 3D. W taki sposob
mozna zbudowat niemalze kazdy obiekt.
Render to przetworzony wczesniej
komputerowy obraz. Jego przewaga nad
polygonami jest to, ze moze byc bardzo
szczegolowy, a prawie nie obciaza
procesora.

Tekstury s3 to (w uproszczeniu) obrazki,
ktore nakiada sie na trojwymiarowe
obiekty, aby lepiej wyaladaty. Jesii macie
kule i nakleicie na nig oczy, nos, usta i
wiosy, to zacznie przypominac twarz -
mniej wiecej w taki sposob wykorzystuje
sie tekstury.

zwraca, a w przypadku publikacji
zastrzega sobie prawo do skracania i
modyfikacji. Wszelkie uzyte znaki
firmowe i towarowe s zastrzezone
przez ich wiascicieli i zostaly uzyte
wylgcznie w celach informacyjnych.
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