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prosto
w nastepny zakret
i kierujesz swe oczy
w przysztosc.
Poscigowo-wyscigowy
thriller ktéry
wielu graczom
nie da chwili
odpoczynku.
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digitalizowane dialogi.
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Jeszcze calkiem niedawno fatwo bylo kontrolowaé to, co sig
dzieje na rynku gier, teraz zas pojawito sie tak wiele nowych twa-
rzy, ze trudno je wszystkie zliczy¢. Miode firmy: GTE ENTERTAIN-
MENT, TELSTAR, CYBERFLIX, MAGNET INTERACTIVE, SHINY
ENTERTAINMENT, o ktorych praktycznie nikt wczesniej nie sly-
szal, przygotowuja programy, ktére zaszokujg publicznosc. Moc-
no osadzeni na rynku giganci zgodnie z tym, co pisalismy w jed-
nej z poprzednich relacji, konsekwentnie grupuja sily i byé moze
catkiem niediugo bedziemy Swiadkami starcia nowego ze starym,
rzecz jasna nie w sensie dosfownym.

FOX INTERACTIVE, oddzial potentata rynku mediéw, ma za-
miar wzorem firm PHILIPS i BMG rowniez zadomowic si¢ na polu
gier komputerowych. Trwaja prace nad X-FILES, przerébka glo-
énego serialu TV, lecz na razie nie ujawniono zadnego screenu
z tego projektu. Nadzoruje go pomystodawca serialu Chris Car-

- AZRAEL'S TEAR

INTELLIGENT GAMES/MINDSCAPE

Ta gra jest oczekiwana przez koneserow ze
wzgledu na powazne podejscie do tematu, po-
zbawione elementéw komedii czy taniej parodii.
Gracz wyrusza na podbdj podziemnego kréle-
stwa w poszukiwaniu $wigtego Graala, napotka

ZE SWIATA ® ZE SWIATA ® ZE SWIATA

ter. Gracz wcielal sie bedzie w trzeciego agenta wspomagajace-
go tandem Mulder & Scully. Do nakrecenia scen FMV zaproszo-
no rzecz jasna gwiazdy X-FILES, Davida Duchovny’ego i Gillian
Anderson.

Ukazala sie juz CYBERIA 2, a tymczasem na jednym z interne-
towych site’ow zostala podana oficjalna informacja o trzech ko-
lejnych czeséciach tego produkiu. CYBERIA 5 ma ukazac sie
w 1999 roku. Jesli by rzeczywiscie sig tak stalo, mozna by sprze-
dawac potem pigciopak zawierajgcy wszystkie jej czesci z dopi-
skiem ,Ewolucja w grach komputerowych na przestrzeni pigciu
ostatnich lat wieku XX”.

W trakcie wakacji ukazaly sie wreszcie oczekiwane od mniej
lub bardziej diuzszego czasu tytuly: ALBION, PANDORA DIREC-
TIVE, QUAKE, TIME COMMANDO oraz Z. Prawdopodobnie juz na
poczatku wrzesnia zaprezentowanych zostanie kilka nowych pre-
mier, a to ze wzgledu na kolejng edycje londynskiego ECTS.

Micz

tam rzeczy, jakich nikt Zywy przed nim nie mial
okazji ogladac.

AZRAEL'S TEAR ma do zaproponowania Sro-
dowisko gry, w ktérym wida¢ nawet rysy na $cia-

DAGRERFALL

BETHESDA SOFTWORKS

JZostal mi zdradzony sekret Wszechs$wiata,
lecz droga do twojej duszy wcigz pozostaje dia
mnie tajemnica” — takie poetyckie probki rodem
z Williama Blake'a wypelniaja nalezaca do BE-
THESDY strong WWW. Oprocz nich miesci sig
tam kilka zapowiedzi nowych gier, wérdd kidrych
czolowe miejsce zajmuje oczywiscie THE ELDER
SCROLLS: DAGGERFALL.

i

Pisalismy o tej grze juz kilkakrotnie, bo jest
o czym — oczekiwania wobec DAGGERFALL uro-
sty do niebotycznych rozmiarow. Gidwnym auto-
rem gry jest Julian Lefay, majacy ambicje dordw-
na¢ Peterowi Molyneux czy Chrisowi Robertsowi.
Zapowiada on ciekawa jej cechg: zeby wypeinic

nach oraz szczegdly na witrazach. Nawet UNDER
A KILLING MOOMN nie byl tak szczegolowy,
a w produkgji INTELLIGENT GAMES jeszcze do-
datkowo napotykamy potwory zamieszkujace

DARK FORCES 2

W dzisiejszych czasach firma robi wielka faske
publikujac wezesniej niz to konleczne screeny ze
swoje] produkeji. DARK
FORCES 2: JEDI KNI-
GHT ma sie pojawic do-
piero na wiosng 1997 ro-
ku, a LUCASARTS ujaw- |
nit dokladnie jeden po- o
rzadny obrazek z gry (nie
liczac nie mowigcych pra-
wie nic screenow z filmi-
kow). Oblega on aktual-
nie cala Swiatowa prase.

W grze zastosowano
wektorowa grafike moga-
ca by¢ wyswietlang na-
wet w 16 milionach kolo-
row, Program pracowac
bedzie wylacznie pod
Windows'95, obslugiwac
bedzie sie¢. Kyle Katarmn

$wiat podziemnych swiatyn. Przy okazji AZRA-
EL'S TEAR zdefiniuje minimum sprzgtowe dla no-
woczesnych gier. Na niczym ponizej Pentium 100
nie da sie po prostu bez nerwow grac.

- ———

oprécz slrzelania z lasera, walczyé bedzie rowniez
mieczem Swietinym, w pewnym momencie otwo-
rzy sie przed nim kuszaca mozliwosc popetnienia
infamii | przylaczenia do sit Imperium. Czy ten oze-
niony z Rebelia mezczyzna zerwie dotychczasowe
wigzy i zechce zasmakowac zakazanego owocu?
Wszystko pozostaje w rekach graczy.

dana misje, nie trzeba bedzie znalezé konkret-
nego przedmiotu, ale niejako wymyslic, w jaki
sposob polaczyé o co sie posiada. Kolejne czyny
wphywac beda na sposdb, w jaki kluczowe posta-
cie beda sie odnosi¢ do bohatera. Gra prawdope-
dobnie bedzie dozwolona od 15 lat, ze wzgledu
na motywy erotyczne. Nie bedzie to jednak miato
niczego wspdlnego z Harlequinem. Po prostu sa-
mo zycie: zeby sig gdzies dostac, trzeba bedzie
na przyklad zaciagnac do loza stuzaca, ktdra ma
dostep do kluczy.

BETHESDA puszy sie, ze w ogromnym Swie-
cie Tamrel pojedynczy region wystarczythy jako
podstawa do osobnej gry RPG. Kiedy to cudo
wreszcie sie ukaze? Jesli nie wydarzyla sie zad-

na katastrofa, w chwili gdy to czytacie DAGGER-
FALL powinien juz ukazac sie na Zachodzie.
Wszystkie zrodia do korica utrzymywaly, iz pre-
miera nie zostanie przelozona.
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THE 7TH LEVEL

Firma THE 7TH LEVEL bez pardonu wkroczyla
na rynek gier komputerowych. W najblizszych
miesiacach zamierza zasypac go kilkoma wazny-
mi produkcjami, miedzy innymi ACE VENTURA,
RETURN TO KRONDOR. Doslownie w ostatnich

tygodniach pokazat sie MONTY PYTHON AND
THE QUEST FOR HOLY GRAIL. Firma nie zapo-
mina o mifadnikach gier wojennych.

W DOMINION akcja rozgrywa sig w czasie rze-
czywistym. Jako kolonizator przystepujemy do
zdobywania planety. W trakcie kolejnych misji
zmagamy sie w intensywnej walce z uzbrojonymi

wehikutami, terminatorami czy maszynami kro-
czacymi. Polyczki tocza sig na zroznicowanych
terenach, a wszystkie obiekty zostaly wyrendero-
wane z poszanowaniem najdrobnigjszych detali.
Przewidziano sieciowa zabawe w osiem osdb
oraz mozliwosé tworzenia wiasnych scenariuszy.

FALCON 4.0

SPECTRUM HOLOBYTE

FALCON 3.0 jest nadal uznawany przez fanow
symulatordw lotniczych za jeden z lepszych. Kie-
dy jeszcze w 1994 roku po raz pierwszy pokazano
screeny 2z zapowiadane] wersji 4.0, trudno byto
uwierzyt — dzialo sie to przed nadejsciem FLIGHT
UNLIMITED oraz EF2000.

W grze lata sig myéliwcami F-16C. SPEC-
TRUM HOLOBYTE zna juz te maszyny na tyle do-
brze, ze mozna oczekiwac jeszcze wigkszego re-
alizmu niz w wersji 3.0, Bodaj najciekawsza imple-
mentowang w FALCON 4.0. rzeczg bedzie Cam-
paign Manager. Sprowadza sie do do tego, ze na-

wet po naszym powrocie do bazy dzmlansa W po-
wietrzu dalej sie tocza. Jesli na godzing odejdzie
sie od komputera, to po powrocie | ponownym
starcie zastanie sie catkiem inna sytuacje. Podob-
nie jak w F-14 FLEET DEFENDER ,w powietrzu
panuje duzy tiok”.

HEART OF DARKNESS

AMAZING STUDIO/VIRGIN INTERACTIVE

Po wielu perypetiach wyszlo na jaw, ze HEART
OF DARKNESS ukaze sie jesienig. Zapowiadany
jest w sposob lakoniczny: najlepsza zreczno-
scidwka jaka widziat Swiat z intro, ktére postuzylo
Disney'owi jako materiat do filmu ,Toy Story". Ofi-
cjalne spotkanie AMAZING STUDIO z przedstawi-
cielami wytwomi odbylo sie rzeczywiscie, na tar-
gach E3 w 1995 roku, gdzie oméwiono szczegoty

przejgcia niektorych motywow HEART OF DARK-
NESS dla potrzeb filmu. Spowodowalo fo tak
ogromny poslizg w wydaniu gry.

Przypomniimy, ze autorami HEART OF DARK-
NESS jest duet Eric Chai (ANOTHER WORLD)
oraz Frederick Savoir (FLASHBACK). Obaj pra-
gneli stworzyc swial dziecigcych lekow, w kidrym
maie z pozoru rzeczy okazuja sig duze i grozne,
owady czy grzyby nabieraja zlowieszczych ksztal-
tow. Glowny bohater Andy rusza w tajemni -z
kraine w poszukiwaniu swego najlepszego przy)a-
ciela, wiernego psa. Odwiedzi siedem krain,
w kazdej z nich muszac przebmac nafaszerowany
przeciwnikami labirynt. Sciezke dzwigkowa przy-
gotowal — co staje sie powoli tradycja dobrych gier
— kompozytor z branzy filmowej, ktory robil miedzy
innymi muzyke do westernu ,Tombstone™. Eric
Chai przestrzega graczy, ze w krainie HEART OF
DARKNESS ,Mozna zobaczy¢ rzeczy, ktére spo-
waoduja, iz nie ujrzy sie nastepnego dnia”. Chodzi
tu prawdopodobnie o spedzenie catej nocy az do
Switu przed komputerem.

L0ADED

INTERPLAY

Brygada bandzioréw prowadzacych dalekie od
legalnosci interesy, ale akurat nie te, kiore im sig
| zarzuca, zostala osadzona w najpodiejszym wig-

zieniu w galaktyce. Udaje im sig uciec, po czym od
razu zabieraja sie za tropienie tego, kio ich wrobif.

Gracz wybiera sobie jednego z szesciu dzentel-
menow, chwyta za wielkiego gnata, po czym ru-
sza w skazony ztem i wojng $wiat. Akcje widac be-
dzie z gory, wraz ze szczegolami w stylu wyrwa-
nych trzewi, krwi rozlanej na blyszczacej od czy-
| stosci posadzcee, realnych eksplozji. Na 15 pozio-
mach nie zabraknie ukrytych komnat, bonusdw,
jak réwniez famighowek.

Ta gra na PlayStation ukazafa sie ju troche te-
mu (opis w $5'32), trudno przewidziec, czy jej
| wskrzeszenie na PC stanie sig sensacjg. Kiorys

z autoréw poréwnat LOADED z o$miobitowym hi-
tem GAUNTLET {na Alari zajmowal pdt kasety!).
Jednak o ile tam poziom brutalnosci byt niezauwa-
zalny, teraz znacznie wykracza poza skale.

s

MAX.

INTERPLAY

Tytut nie jest imieniem, lecz skrétem. M.AX. to
Mechanized Assault & Exploration. Gre mozna za-
kwalifikowac jako klon COMMAND & CONQUER.
Dopracowana grafika SVGA oraz ponad dwadzie-
gcia Swiatow kaza uznac srodowisko gry za boga-
te i urozmaicone.

Wielkie korporacje poszukujg terenow pod przy-
szlg eksploracie, wysylajac na poszukiwania od-
dzialy androidow z zadaniem kolonizacji. Gracz
ma mozliwosc tworzenia wiasnych wersji scena-
riuszy ustawiajac parametry jednostek oraz tere-
nu. Waro zwrocic uwage na trojwymiarowy
dzwiek Dolby Surround, w tego rodzaju grach
przydalyby sie faktycznie bardziej realistyczne niz
dotychczas odglosy. Ludzie, ktérzy mieli okazje
zagra¢ w M.A.X. komentowali: ,Duzo przyjemnych
narzedzi do szerzenia destrukcji...”.

' MISSION FORCE:

CYBER STORM

SIERRA ON-LINE

SIERRA wespdl z DYNAMIX wydala w prze-
sziodcl dwa symulatory z serii EARTHSIEGE. Te-
mat futurystycznych walk robotow spodobat jej sie
na tyle, ze zamierza teraz kontynuowac temat wy-
blera}ac dla niego nowa forme.

W walce z zastepami wroga poslugmemy sie ar-
mig robotéw zwanych Biodermami. Haslo Sheksy
i tury” dosé jednoznacznie wyjasnia sposob prowa-
dzenia rozgrywki. Biodermy mozemy podrasowy-
waé roznymi stymulatorami, co oprocz tymczaso-
wego zwigkszenia ich sprawnosci pociaga za soba
ryzyko ich poZniejszego niepostuszenstwa. Ponoc
w zaleznogci od polrzeb parametry MISSION
FORCE mozna regulowat tak, by moc grac w po-
wazng gre wojenna lub zrecznosciowa rzeznie.
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MUMMY: TOMB OF
THE PHARADH

INTERPLAY

Alexandria o miasto w Egipcie pofozone na
wybrzezu Morza Srodziemnego. Prowadzone sg
tam prace wykopaliskowe. Na grupe archeologow
pada klatwa, prawdopodobnie uwolniona z jedne-
go z odkrytych grobowcéw. Przystany na miejsce
tragedii bohater musi sig zorientowac, co jest gra-
ne i zablokowac dalszy rozwoj epidemi.

Oto wreszcie ,aktorski patron gier komputero-
wych” Malcolm McDowell zatrudnit sie przy pro-
dukgji przygodéwki. Malcolm ma by¢ wspierany
przez grupe zawodowych aklorow, ale ich na-
Zwisk na razie sie nie podaje (by nie psuc wraze-

nia). MUMMY: TOMB OF THE PHARAOH zawie-
ra 50 minut filmikow oraz 50 tarnigiowek. Porusza-
nie sie po antycznych budowlach i reliktach pozo-
statych w Egipcie po Il Wojnie odbywa si¢ w spo-
s0b znany chotby z MYST. Podawana jest infor-
macja, ze muzyke do MUMMY przygotowat ze-
spot, ktéry zrobit sciezke dzwigkowa techno z fil-
mowego MORTAL KOMBAT. Szkoda, ze autorzy
niewiele mowig o istocie gry, za to na okraglo trg-
big o talentach McDowella.

PRAY FOR DEATH

LIGHT SHOCK

Jest gdzie$ daleko wymiar bez czasu i prze-
strzeni (to tylko jeden ze skromnych pomyslow
nowatorow z LIGHT SHOCK), gdzie Smier¢ orga-
nizuje turnieje zapraszajac do nich potgpiencow.
Pechowcy, kidrzy odpowiedzg na wezwanie, mu-

sza walczyc z kosciejem i jesli przetrwajg, zwra-
cane jest im zycie. Przegrani btagaja na kolanach,
by ponownie ich usmiercic — w ,Murninkach® byly
straszniejsze historyjki...

Troche danych dotyczacych tego mordobicia:
12 wyrenderowanych scenerii, 10 golowych do
walki kolesiow, kilka roznych irybow gry, jeden
z nich umozliwia walke w teamie. Troche to jest
wzorowane na RISE OF THE ROBOTS, ciekawe
czy okaze sie lepsze w graniu.

JMURDER DEATH KILL

SHINY ENTERTAINMENT

Choé opinia publiczna nie cierpi na niedomiar
bulwersujacych doniesien, pojawia sie kolejne —
kosmiczny najazd! Zndw ta sama idiotyczna fabu-
ta 0 przybledach-najezdzcach, kiorzy nie zwaza-
jac na moralna degrengolade ludzkosci oraz ogdl-
ne zan[eczyszczenle powietrza upodobali sobie

za cel podbicie akurat Ziemi. Rzecz dzieje sig
w przysziosci, bohaterami zrgcznosciowe] akeji sg
przede wszystkim robaty.

Nie majaca jeszcze na swoim koncie sukcesow
firma SHINY ENTERTAINMENT probuje sig re-
klamowac w dosc zawily sposob: My co prawda
nazwalismy te gre zupelnie inaczej, ale cata bran-
za wypowiadata sie o niej tylko za pomoca trzech
stow i stad wzial sig tytul”.

REALIMS OF THE
HAUNTING

QREMLIN INTERACTIVE

Autorzy REALMS OF THE HAUNTING smiejg
sie, ze w ich grze nikogo nie beda straszyc ghoule
czy gobliny. Zapanuje strach przed nadejsciem
nowej ery ciemnoéci. Kio za tym stoi? Co za dzi-
waczne obrzedy dokonujg sie w podziemiach
klasztoru Saint Michel? | wreszcie — czy legenda
o $wietym Relikwiarzu Dusz, ktory odnaleziony ma
przywricic Ziemi pokoj, jest prawdziwa? Wszystko
{o oraz sporo wigcej wyjasni sig juz jesienia.

Engine 3D lepszy niz w DOOM i moze troche
gorszy niz w QUAKE, spore zréZnicowanie tere-
nu, przerywnikowe scenki FMV cechujg ten pro-
dukt. Na odwiedzenie oczekujg cztery wymiary:
piekielny, ziemski, duchowy oraz boski. W kaz-
dym z nich pokonac trzeba zlego, duzego i brzyd-
kiego pana, kiory ma w zapasie bitng armie.

RED BARON 2

SIERRA ON-LINE

Kontynuacja uznanego symulatora zatytulowa-
nego RED BARON ma zawierat wszystkie pod-
stawowe atrybuty nowoczesne] produkcji tego ty-
pu: SVGA, edytor do tworzenia wiasnych misji,
mozliwosé grania w sieci. ,To catkowicie nowa
gra” — entuzjazmuje sie jej autor, dawniej pracow-
nik MICROPROSE, wspéftworca FALCON 3.0.

Do wyboru bedzie 35 samolotow, na ktorych
mozna stuzy¢ w sitach USA, Angli, Francji i Nie-

miec. Wykorzystany zostat engine 3Space, zasto-
sowany wczesnie] w symulatorze lotniczym Si-
LENT THUNDER oraz EARTHSIEGE 2.

RESIDENT EVIL

Nie pomijajcie tego tytutu, bo ma on sporg
szanse zrobi¢ zamieszanie na rynku PC. Przygo-
towane z naldmbmejszyml szczegntaml wnetrze

dostojnej rezydencii wraz z katakumbami plus po-
stacie niczym z BIOFORGE tworza wizualng ca-
fosc. Fisalismy juz, ze przypomina ona ALONE IN
THE DARK, starano sie wyeliminowaé niedogod-
noéci wynikle z naghych zmian ustawienia kamery.
Monochromatyczne, trwajace kilka minut intro
kosztowato cwieré miliona funtdw, robigc oszofa-
miajace wrazenie.
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STAR GENERAL

Wymiermy dla porzadku kolejne tytuly z serii

5-STAR:

RAL, FANTASY GENERAL, STAR GENERAL. |
Tego czwartego jeszcze nie ma, ale lada miesige |
sig ukaze |

STAR GENERAL posiada identyczny interfejs |

co poprzednicy, najklasyczniejszg w swiecie hek-
sagonalng plansze oraz podziaf na tury. Nie same
militaria beda sig liczyc, wazne punkty rozgrywki
stanowi migdzy innymi budowanie miast, fabryk

oraz orbitainych stacji. Gre wyroznia tez mozli-

wosé prowadzenia dziafan wojennych w nigjako |
dwach plaszczyznach — bezposrednio w prze- |
strzeni kosmicznej, jak rowniez na powierzch- |
niach planet. Przed wakacjami pisalismy o STAR- |
CRAFT z BLIZZARD, pewnie obie firmy beda sie |

kidcic, kio pierwszy wpadt na pomyst przeniesie-
nia wojny ze Swiata fantasy w kosmos.

TITANIC

CYBERFLIX/GTE ENTERTAINMENT

Majgca artystyczne ambicje firma SANCTUARY
WOQODS jeszcze przed wakacjami oglosila, ze po
wydaniu ORION BURGER wycofuje sig z rynku
gier komputerowych. A przeciez byl to jeden z nie-
licznych producentow powaznych” przygodowek
(akurat ORION BURGER stanowi tutaj wyjatek),
na kidrego koncie znajduja sie chocby RIDDLE OF
MASTER LU czy zrobiony we wspotpracy z PRE-
STO STUDIOS THE JOURNEYMAN PROJECT.

Nawiasem mcmnqc BRODERBUND Zapomedzmi

URBAN RUNNER

SIERRA ON-LINE

Dziennikarz umawia sie na przeprowadzenie
wywiadu z podejrzanym jegomosciem. Gdy przy-

PANZER GENERAL, ALLIED GENE- |

TERMINATOR: SKYNET

| BETHESDA SOFTWORKS

W strzelaninach 3D coraz czesciej spotykac
bedziemy zbudowanych z wieloscianow, tréjwy-
miarowych przeciwnikéw. Jeszcze inng sublelng
roznica dzielaca SKYNET od TERMINATOR: FU-

i

s
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TIMELAPSE

| GTE ENTERTAINMENT

Nie ma co sie rozwodzié: mamy do czynienia
| z przecieing przygodowka z renderowana grafika,
| w ktorej bada sie zaginione kultury. Scenerie obej-
! muja Wyspe Wielkanocng, Egipt, a nawet pozo-
| stajgca weiaz w sferze mitu Atlantyde. Fabuta su-
| geruje, co jest jedna z istnigjacych acz nie uzna-
| wanych przez naukowcéw hipoteza, ze kolebka
| wszystkich ziemskich cywilizacji byta polozona na

odbegie co prawda wydame THE JOURNEYMAN
PROJECT 3. Czyzby ten upadly aniol mial sie
podniesc? Raczej nie, gdyz firma dosé niechetnie
wypowiada sie o innych projektach, zas jej strone
WWW wypetniaja giownie konkursy i informacie
0 wspoforganizowanych imprezach. Szczerze mo-
wigc, nie wrozy to niczego dobrego.

Wracajgc do glownej mysli — sukcesorem SANC-
TUARY WOODS stanie sie amerykanskie CYBER-
FLIX. Ta firma, ktora zauroczyta nas gra DUST, pla-
nuje na jesien inna niebanalng przygodowke TITA-
NIC: A JOURNEY OUT OF TIME. Gracz jako agent
brytyjski plynie feralnym rejsem Titanica w 1912 ro-
ku. Sposcb poruszania sie po ciasnych kajutach

przypormina DUST, 1er ze ruch |est Znacznie plyn-

bywa na miejsce, tamten lezy jak diugi. Dzienni-
karz, jako ze swiadkowat zbrodni, skazany zosta-
je przez bandytow na odstrzal, udaje mu sie
jednak zhiec. Od tego momentu rozpoczyna

TURE SHOCK jest fakt, iz dziala w rozdzielczosci
SVGA. Jednak podstawowa cechag TERMINA-
TOR: SKYNET ma by¢ rozbudowana do niemozli-
wosci opcja MultiPlayer — gracze beda mogli sza-
le€ grupowo dzieki potaczeniom kablowym, przez
modemowe, az do globalej sieci Internet. Scene-
rie pozostang niezmienione od czasu FUTURE
SHOCK - to samo zburzone Los Angeles, pelne
samochodowych wrakow oraz innych szczatkow
na ulicach.

Oceame Atlantyckim wyspa. Gdy staiu sie JUZ
pewne, ze nadejdzie zagtada, mieszkancy Atlan-
tydy odptyneli i zasiedlili nieznane wczesniej lady.
Wszystkie historyczne miejsca zostaly w TIME-
LAPSE bardzo wiemnie odtworzone, szkoda tylka,
Ze animacje pojawiajg sie niemal wytacznie pod-
czas rozwigzywania zagadek.

TIMELAPSE: ANCIENT CIVILIZATIONS ofe-
ruje sposéb poruszania sie w czterech kierun-
kach, trudne tamigtoéwki, martwy Swiat w ktorym
oprocz podziwiania starozytnych rzezb nie ma
wiele do roboty. To taki ANCIENT EMPIRES gier
przygodowych

mejszy Cuaszy zainteresowanie autorow hsfona
i proba wiermego przekazania atmosfery tamtych
lat, co wyraza sig w muzyce oraz graficznych
szczegolikach. Haslo reklamowe TITANICA brzmi:
Przesziosc nigdy nie pozostanie taka sama’.

sera gry. Mozna prorokowac, ze ma on przed so-
ba diuga i ciemistg droge przez famy Swiatowych

sie podszyta thrillerem akcja.

O bogatych planach wydawniczych SIER-
RY nie trzeba powtarzac — jest to oczywiste.
Przygotowany przez jednego z satelitow gi-
ganta, COKTEL VISION, URBAN RUNNER,
w Stanach juz sie ukazal, lada chwila nalezy
sig go spodziewad i u nas. Jest to film inte-
raktywny w stylu SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE. Wszystko zo-
stafo nakrecone kamerg, co wskazuje na o,
ze URBAN RUNNER wiele bedzie iaczy¢
z PHANTASMAGORIA 2. Z katastrofalnym
pod wzgledem aktorskim THE LAST DYNA-
STY taczy URBAN RUNNER nazwisko rezy-

magazynow o grach...
;
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" ULTIMAA ON-LINE

ORIGIN/ELECTRONIC ARTS

~Samoregulujace sie Srodowisko” — takim enig-
matycznym zwrotem ORIGIN okresla majacy uka-
zat sie jeszcze przed ULTIMA 9 projekt. Nosi on
nazwe ULTIMA ON-LINE i przenaczony bedzie do
gry w sieci.

Nie wiadomo do konca, jak to bedzie technicz-
nie wygladalo, ale autor Richard Garrioft wigze

; T o T

UNREAL

EPIC MEGAGAMES

majacych wydarzy¢ sie w PREY i REALMS OF THE
HAUNTING. Oto EPIC MEGAGAMES planuje pre-

$rodowiska 3D po prosiu bije wszystko na glowe.
Program dziala wylacznie w Srodowisku Win-

dows, zawiera w pelni trojwymiarowe potwory oraz |

dynamiczne cienie, co akural réwniez oferuje
PREY. Wszystkie potwory rzucaja cienie, Swiatio
z pochodni rozchodzi sie jak w rzeczywistosci. Wy-
darzeniom towarzysza atmosleryczne odglosy,
2 tym ze mimo wszystka zdecydowano sig umiescic
w tle soundtrack. W Swietle swych zalet wizualnych
tytut ,Nierzeczywisty” wydaje sig nieco mylacy.

: .

BETHESDA SOFTWORKS

BETHESDA zainwestowala rowniez w wyscigi,
proponujac jazde w X-CAR. Na pewno nie bedzie

to realistyczny FORMULA ONE GRAND PRIX 2, |
blizej X-CAR do zrecznosciowych zabaw w rodza- |

ju SCREAMER. Firma planuje takze wypuscic ko-
smiczna strzelaning TENTH PLANET.

| miedzy wazniejszymi lokacjami.
| Calosé najblizsza jest DRA-

| daja nowatorski automapping —

| sie wokot magicznych talizma-

| czyé przed zakusami sit zla.

| paktach.

swoj projekt z mozliwoscig grania przez Intemet.
ULTIMA ON-LINE pozwala na rownelegle przeby-
wanie ponad 200 graczy w jednym Swiecie. Nie
kazdy zostaje panem rycerzem czy magiem, zda-
rza¢ sie beda pospolitsze profesie, takie jak
karczmarz czy kowal. Kazda z postaci ma swoje
wlasne Zycie, posrednio ckreslony cel. Program
pozwala¢ ma na swobodna konwersacje pomie-
dzy wszystkimi postaciami. Do tego trzeba dodac
obecnos¢ w grze NPC, na przykiad grupki bandy-
tow, ktéra za dnia rabuje na ulicach, a wieczorami
zapija w karczmie. Innym przywolywanym przez

| MICROPROSE
Okazalo sie, #e mozna troche sobie odpuscié |
wychwalanie QUAKE czy przewidywanie cudow |

Zaskakujace wyscigi VETTE: SAN FRANCI-
SCO THRILLS ma do zaproponowania MICRO-

| PROSE. Po nie najlepszym TRACK ATTACK fir-
{ ma szykuje wreszcie co$, co moze stawad
miere UNREAL, ktérego naturalno$é odwzorowania |

JZARDRY NEMESIS

SIR-TECH
Gatunek RPG wkrétce przezyje prawdziwy re-

| nesans. Wedlug pierszenstwa: DAGGERFALL,
| LANDS OF LORE: GUARDIANS OF DESTINY,
' DIABLO, RETURN TO KRONDOR, BETRAYAL
! IN ANTARA stanowig istne pereiki. Obok nich lo-
! kuja sie tytuly mniejszej rangi, ale rowniez niezle
| sie prezentujace. WIZARDRY NEMESIS jest jed-

nym z nich.
Siedem lat temu pojawita sie pierwsza czesc

' cyklu WIZARDRY, do 1992 roku ukazalo sie ich
| siedem. Teraz powstaje nowa gra majaca w tytu-
| le stowko WIZARDRY (czarodziejstwao), ale fabu-

larnie ani jakosciowo nie majaca nic wspolnego
z tamtymi tytufami. Grafika WIZARDRY NEME-
SIS fo statyczne obrazki, co pewien czas poja-
wiaja sie filmiki pokazujgce przechodzenie po-

GON LORE. Autorzy zapowia-
w grze CRYO tego nie bylo.
Wydarzenia dzieja sie
w krainie Nithera, akcja kreci
now, kidre trzeba zabezpie-
Elementy RPG mieszaé sie

beda z typowo przygodowymi.
Program miesci sig na 4 kom-

Garriotta przykladem jest smok, ktoremy gdy
skoficzy sie naturalne pozywienie, zaczyna go
szuka¢ w miastach.

Skiadniki czardw zostana przeniesione z ULTI-
MA 8: PAGAN, engine graficzny rowniez jest do
nigj zblizony. Trudno powiedzieg, co sie stanie gdy
w okolicach Gwiazdki (kto im tam wierzy?) ULTIMA
ON-LINE dotrze do sklepow. By¢ moze zapanuje
totalne szalefstwo, alho tylko pod wanunkiem, e
zapewniona zostanie dostateczna szybkosc dziala-
nia programu, zwlaszcza przy duzej liczbie uczest-
nikdw tej komputerowe] sesji role-playing.
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alistyczna grafika maja miejsce w San Francisco -
pamigtamy z amerykanskich filmow akeji (np.
Bullit ze Stevem McQuinnem) sceny. gdy wozy
policyjne gonigc bandytow podskakujg na charak-
terystycznych muldach, jakimi usiane jest wiele
ulic tego miasta. W VETTE wybierajgc jeden
z siedmiu samochodow nalezy uwazac zwlaszcza
na jadace z wlaczonymi kegutami radiowozy, nie
powinno sie réwniez tratowac przechodniow.
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WAR WIND

SSUMINDSCAPE
WAR WIND bedzie historycznie pierwsza
gra wojenna SSI rozgrywana w czasie rzeczy-
wistym. Cztery rasy rozpoczynaja walke na
gruzach antyczne imperium kazda z nich
potrafi p  orezem i magig. W da
Zeniu do d acji cprou' walki muszag za-
dbdé o dobre L[]M‘th|&‘ spraw dyp!r‘rﬂd

g ; go. Ciekawe
padnie pojed:

i STAR GENERA
SSI odpowiedz, ki

To zapewne przyniesie

R

-

-

¥

pomiedzy WAR WIND |

g droga dalej podazac — |
kwentnie konserwatywng czy nowator- |

Pomyst zro
ktdra moglaby k owac z :_achodmml pmdul--
ciami, zrodzit sie w rzeszowskim L.K. AVALON
wiosng 1994 roku. Pierwsza publiczna prezenta-
a produktu zatulutowanego AD 2044 odbyla sie
rok poiniej na targach Playbox w Katowicach. Te-
jest juz gotowa i 9 wrzesnia trafi do skle-
ow. Czy spelni wszystkie oczekiwania?

Fabula AD 2044 opowiada o ponurych cza-

] f‘m‘h przy S?lDSLI r:,dy wladz:;; na Z;eml pr'qel}

i |I.I|iL.I=.2€i Mach
| dosfownie bo
| rzy AD 2044

SEVENTH] CUE‘;'i'
scy autorzy g
w ogole nie widzieli. Najazdy kamer odbywaja

sie w sposob plynny, nie trzeba czekac, tak jak

]

Lo 0

Dla wszystkich mitosnikow gier telewizyjnych i komputerowych mamy wspaniatg
wiadomosé: od pierwszego lipca otwarto nowy salon gier.
Prowadzié¢ on bedzie gtéwnie promocje i sprzedaz konsol SONY PLAYSTATION.
Na 42-calowym projektorze firmy Sony, bedzie mozna obejrze¢ wszystkie nowosci,
zapoznaé sie z mozliwosciami konsoli samemu zagra¢ w wybrang gre. Salon gier
Planet Music jest takze autoryzowanym sklepem gier komputerowych,

patronujg mu firmy: IPS, MIRAGE, MARKSOFT, CD PROJEKT, DMG.

jednak rowniez to, iz wiele zagadek sprowadza
sie do

szukiwania zakamuflowanych obsza-
i u dolu prawej nogi stolu,
lasz do niego podejsct).
waniu AD 2044 autorzy zamierza-
waznym zachodnim wy-
y swojego ukochanego
dzidziusia w pod;crz dookola Swiata. Ma on po-
waine szanse nawiazac rywalizacje 2 rendero-
przygodowkarmi w stylu TIMELAPSE czy
TITANIC. Gra wydana zostanie na dwéch ko
paktach, w Polsce kosziowac bedzie okolo 120
ziotych. Mamy nadzieje, ze juz w nastepnym nu-
merze uda nam sie zamiescic jej recenzje.

WSPANIALY SWIAT GIER SONY PLAYSTATION

NASZ ADRES
PLANET MUSIC
WARSZAWA

PLAC ZBAWICIELA 3/5
tel. 25-66-19
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| HAVE NO h
KNOCKOUT BOXING ..
MECHWARRICH 2..

UTH.

ASSAULT RIGS PANZER GENERAL
BAD MOJO........ POLANIE
BATTLEGROUND AR QUAKE...
CHAQS OVERLORDS.... RETURN FIRE
DARK FORCES. SETTLERS 2...
DARK SEED 2... TERMINATOR:
DUKE NUKEM 3D. TERRA NOVA
FANTASY GENER TOSHINDEN ...
FIRE FIGHT WING COMMANDER 4 ’
FLIGHT CO ZORKNEMESIS ... csssai e s ssinaca o) AT
sprzedaz secret service CD prowadzg
Biatystok Katowice
AMIKOM, ul. Pilsudskiego 38 BASTA, ul. Drozdaw 13b
e =) Kielce
Hnom::m':? uB ge:m 2 SRCONG U Mo &
Bydgoszcz I(_osulin
CHIP PARADISE. ul. $niadeckich 28 JATRA, ul. Zwycigstwa 1042
ATAPOL, ul. Sienkiewicza 1 —
—_— Krakow

Bytom
BESTCOM, ul. Kplejowa 6
Dabrowa Gornicza
GIALLO, ul. 3-go Maja 4

Gdansk
AMI-COMM, ul. Kartuska 245
ARTICA. ul, Mateki 6

Gdynia
0K, ul. Starowiejska 45

Kalisz
ULISSES, ul. Fabryczna 1

USER, ul. Rzemiedinicza 31
GIGA, ul. Wiktisko 10
WAREZ, ul. Karmeticka 32z

Lebork
OK, ul. Czolgistiw 5
Lublin
XYZ, 1l Okopowa 6
DELTA, ul, Staszica 1

Lédz
AKG., ul. Zamenhofa 1/3
ELEKTRONIKA, ul. Piotrkowska 391 199

sklepy

(4]

MIKRO-FAN, Fi. Wolnoso 23
Piotrkéw Trybunalski
OMEGA, Pl. Koéciuszki B
Poznaf
ARK, ul. Gromadzka 14; ul. Glogowska 98
BETA, ul. Pulasioego 2472
Bi&K COMPUTER, ul. Wierzbigcie 37
DEMAX-COMPUTER'S, ul. Sw. Marcin 29
KME COMPUTER, ul. Poznarigka 68
Sosnowiec
TRISTAR, ul. Modrze:owska 12
Szczrecin
BILANG, PI. Rodta 8
Swidnik
ENTER. ul. Wyszyiskiego 14
Wroctaw
STUDIO KOMPUTEROWE, ul. Kiaczks 4/1
OKW ELEKTRONIKA ul. Sw. Mikotais 56 57




Zielona Gora
VADIM, ul. Kuplecka 28
CNT ELEKTRONIK, ul. Kupiecka 13
Zabrze
IPS ZABRZE, ul. Wolnodc! 262

Wejherowo
OK, ul, Soblesksego 256
Wioctawek
NATALIASOFT, ul. Witosa 4
Warszawa
AVAX, Standw Zpednoczony
CLOCK-2 JUPITER, Towarowa rog Fanske|
COMAT, ul. Krucza 50 (DT SMYK)
COMAT, Dworzec Centrainy paw. 12
CD PROJEKT, ul
CMR DIGITAL, Al Jerozolimskie 2
DM@G. ul. Grzybowska 38
MIRAGE, ul. Gen. Abrahama 4
OKW ELEKTRONIKA, ul. Mokolowska 51153
OKW ELEKTRONIKA, ul. Targowa 61
U SZCZEPCIA, ui. Ze'azna 69a

na

GRA

GateWay (konkurs! - czytaj cbok)

RZUT OKIEM
Absolute Pinball
Bad Toys

Blood

b Daggerfall

Dark Earth
Dark Forces 2
Deadlock
Decathleon
Destiny

Fly Fishing
Heroes Of M&M 2
Interpose
M.A.X.

.blhmmw

Mutant Penguins
Necrodome
Netzone

Frey

Scorched Planet
Shadow Warriocr
Sim Golf

Soul Hunter
StarCraft

P starFleet Academy

Star General

Steel Panthers 2
Surface Tension
Terminator: Skynet

’Test Drive OffRoad

Theme Hospital
T-MEE

War Wind
Water World
WipeOut 2097
X-Car

X5

PLAYABLE DEMO

Albion

’ Broken Sword

Chaos Overlords

P close combat

Diablo
Duke Nukem 3D

p Fire Fight

Gender Wars
Hind

Lords Of Doom
Megarace 2
Polanie

P Quake .

Shadows Over Riva
Shattered Steel
Star Fighter
Tomb Raider
Toshinden

.D-War wind

Wing Commander 4 - Macintosh
Word-X

|

OPISY-SOLUTIONS

Beneath A Steel Sky
Congo

Conspiracy

Dame Was Loaded
Elvira 2

GoldRush! PL

Hero's Quest 1 PL
RKing’s Quest 1 PL
King's Quest 2 PL
Eing's Quest 3 PL

King’'s Quest 4 PL
Eingdom O'Magic
Monkey Island 2
Monty Python
Normality

Space Quest 1 PL
Space Quest 2 PL
Urban Runner

CHEATY

Cyclcones

Dark Sun

Jagged Alliance
Lands Of Lore
Mechwarrior 2
Menzoberranzan
Might & Magic 4
Might & Magic 5
Master Of Magic
Little Big Adventure

PATCHE

11-th Hour

Aliens

Battleground: Gettysburg
Battleground: Waterloo
Crusader: No Remorse
Descent 2

Daedalus Encounter
Discworld

Hexen: Deathkings Of The Dark

Citadel

Fulltilt! Pinball
Harpoon 2

Indycar Racing
Jagged Alliance
Legions For Windows
Mario Ies Missing
Megarace

Master Of Magic
Monkey Island
Monkey Island 2
Monopoly
Mechwarrior 2
Panthers In The SBhadows
Rex Nebular

Steel Panthers
strife

SVGEA Air Warrior
Pandora Directive
Total Mayhem
Virtual Snoocker
Wizardry Gold

SHAREWARE

Accesse All Areas
ARJ 2.50a

AMP V1.3

Cubic Player V1.7

CO 00brego
talerzu

Duke Nukem 3D Entertainment

Pack

Dos Navigator 1.45%b
Impulse Tracker VZ.02
Impulse Tracker Modules
Quick View V1.02

Scream Tracker 3.21
Sci-Tech Display Doctor
Sea V1.2

OD REDAKCJI

Problem naszych czasdw
Biate myszki przed oczami
Rombat Korner

Manga Room

Gry Mangowe

Muzyczny bonus

Gry na Macintosha

SECRET SERVICE #38

EEASEssssSARELABEERINEESREREEEE

1§



O tej grze bylo glosno w srodowi-
sku Amigowcow przez ostatnie pot
roku. Wzbudzafa ona wiele za-
chwytow, rozpalala do bia-
losci zmysty, pozostajac za-
razem tajemnica. Powodem
byty duze problemy z jej
wydaniem, oraz notoryczne
ulepszanie, ktore co mie-
sigc objawialo sie nows
wersja gry.

Do wydania wersji osta-
tecznej przez moj twardy
dysk przewinglo sie okolo
pieciu wersji demonstracyjnych, uwa-
zanych za pefne. Na rynku krazg
gléwnie te wersje, bowiem gra zali-
cza sig do produktow shareware.
Oznacza to, ze kazdy czlowiek ma
prawo uzywac ja najwyzej 14 dni, ale
moze jg dawac kolegom. Posiada
ona jednak tylko cztery poziomy i nie
wszystkie opcie dzialaja. Dopiero za-
rejestrowanie programu w postaci
uiszczenia  symboliczne] zaplaty

) SEAETSERVICE &3

L R

Grafika prezentuje sie bardzo
przyzwoicie, podobnie jak dzwiek.
Miestety podczas grania odnosi sie
wrazenie topomosci sterowanego
robota. Nie ma on wiele wspolnego
z PeCetowymi klasykami, czy cho-

ciaby z BREATHLESS (opis
w S5'36). Steruje sie w nim glownie
kursorami bez mozliwosci krecenia

A

uprawnia do oirzymania
w pelni wartosciowego pro- @
duktu.

Dla tych, ktdrzy jeszcze
nie domyslili sie o czym pi-
sze przypomneg, ze NEMAC 4, zlo-
te dziecko kilku niemieckich zapa-
leficow jest chodzong strzelaning
3D wzorowana na DOOM! Zasad-
nicza cecha tego typu gier jest wi-
dok z oczu sterowanej postaci,
w tym przypadku robota. Poza
tym grafika sklada sie w cafosci
z teksturowanych obiekiéw i wple-
cionych gdzieniegdzie elementow
renderowanych, ktdrych najwigcej
jest w intro. Owo intro, ktére bylo
najczesciej zmieniana czescia
gry, pozostalo kiepskié i na dobra
sprawg najlepiej o nim zapo-
mniec.

gtowa. Dosc jednorodne sg
poza tym plansze na
wszystkich trzydziestu do-
stepnych poziomach. Niby

sa inne, ale posiadaja te same tek-
stury, identyczne obiekty. Ani razu
nie wchodzilem po schodach.
Wszystko odbywalo sie na ptaskim
terenie, kiory po pewnym czasie
moze sie znudzic.

Zdumiala mnie réwniez tak nie-
wielka ilosc przeciwnikow, ktorzy jak
na ztosé nic sie nie zmieniajg. Wy-
gladem przypominajg wczesne kon-
strukcje japonskich inzynierow, po-
niewaz nie moge sie domyslic co
one soba reprezentuja.

Twoim orezem sg trzy rodzaje bro-
ni, ktorych nie musisz przelaczac.
Dostepne sa one bezposrednio z kla-
wiatury pod trzema réznymi przyci-
skami, co jest stusznym i praktycz-
nym rozwigzaniem. Szkoda, ze do
dyspozycji mamy tylko granaty, kara-
bin na plazme i naboje. Z pewnoscia
zapragniecie miec jeszcze spalinéw-
ke, czy innego, morderczego gnata.

WYMAGANIA | KONFIGURACJA

Doskonata grafika gry osiagana
jest glownie dzieki perfekcyjnym
teksturom, ogromnej pracy wiozo-
nej przez autorow oraz Swietnemu
panelowi opcji wybieranych przed
uruchomieniem gry. Uruchomienie
programu uakiywnia najpierw ow
panel, ktory automatycznie wyswie-
fla nam co mozna osiagna¢ na na-

szym sprzecie. Tak wiec
256  kolorow  wyciskaja
z programu tylko komputery
z kosémi AGA lub posiada-
cze specjalnych kart gra-
ficznych Picasso |l i Cyber-
graphX. Na tych Kkartach
™ graficznych NEMAC 4 do-
staje skrzydel | pomyka jak zioto.
Szybkosé  dzialania  strzelanin
3D jest gidwna bolaczka posiadaczy
Amig. Co prawda program urucha-
mia sie na kazdej Amidze z proceso-
rem co najmniej 68020 z min. 2 MB
ciggtej pamieci, to jednak bez dopa-
fek w postaci FAST RAM i kart turbo
sig nie obejdzie. Na zwyklej A1200
z FAST RAM da sie pogracé
w najnizszej rozdzielczosc
przy pikselach 1x1 w matym
okienku. Do grania na peinym
ekranie  musimy  wiaczyc
hrzydkie | wielkie piksele 2x2,
czego nie polecam. Jak widac
wymagania sprzetowe sg bar-
dzo duze, co automatycznie
ogranicza grono potencjalnych
graczy, podobnie fakt dziatania
tylko 7 twardego dysku.
Ciekawostka techniczna jest
pomyélenie o posiadaczach

virtualnego heimu i-Glases (opis
w S5'34). Jednak aby méc cieszyc
sie z tego patentu musimy miec po-
tezna karte turbo.

Chcialem o© tej grze napisac do-
brze, zwazywszy na szum wokof nigj
powstaty i swietna grafike. Po prze-

mysleniu i przebrieciu  przez
wszystkie poziomy doszediem do in-
nego wniosku. NEMAC 4 jest szluka
dia sziuki. Jest sliczny — owszem —
ale nudny i prawie nie da sig w niego
grac na zwykfej A1200. Posiada wy-
smienity sytem konfiguracji, wyko-
rzystuje wigkszoSc nowinek fech-
nicznych dostepnych na rynku. Ale
powiedzcie. Czyz nie jest prawda,
ze nie wszystko zioto co sig Swieci?

Wicik




Grupa INFINITE DREAMS znana
miedzy innymi z progra-
mow ALIEN

LAZARUS
(§5'35), wydata ostat-
nio wraz z L.K.AVA-

LON gre BRYDZ V1 1
Jak sama E

wskazuje, jest to pro-

cja znanej gry k
npl, w kiora reprezm

mrlenqtme do |
gier zespolo

Szkoda, ze brydz, szachy i bierki nie

Firme

: VULCAN SOFTWARE
mieliscie ostatnio przyjem-
nosé poznat dzieki najdiuzszej
przygodéwce nowoczesnej Euro-
py.— VALHALLA (opis w SS'36
i §5'37). Ostatnio ta sama grupa
ludzi stworzyta gre logiczng utrzy-
mang w podobnej konwencji gra-
ficznej i dzwigkowej, co wspo-
mniana tasiemcowa przygodéwka.
Dominuje tu charakterystyczna,
ciemna kolorystyka, dziwaczna

muzyka, digitalizowane odglosy
i klimat z innej planety.

Twoim zadaniem jest przeprowa-
dzenie jak najwieksze] grupy strazni-
kow czasu do wyjscia, ktore konczy
dany poziom. W miarg zaliczania ko-

ja
TARGET %q'onv1 1
i

sg jeszcze konkurencjami olimpij-
shimi,

nie qmld w .Wdza ]e"t w stanie bqr—

dzo szybko przyf ¢ podstawy.
System  lic zastosowany

w BRYDZU op

strona pmqr'rmu qdyz
niezrozum|ale Jpasy

przez komputer, co jest bardzo cze-
ste w innych programach
brydzowych W preferen-
cjach m ustawi¢ naj-
bardziej pozgdana konfigu-
racje programu np. Zeby na
rece mie¢ zawsze 18 PC.
Gra posiada tez opcje lre-
ningowa przy odkrytych
wszystkich kartach, co jest
bardzo przydaine dla po-
czatkujacych.

lejnych etapéw trudnosc rozgrywki
2wigksza sig. Wszystkie levele wyko-
nano w postaci plansz przesuwa-
nych w poziomie. Cata

akcja widziana jest %\ .

‘-L',*W’J

4w 8% G 2 99 fC (28 46 T8 5 98 [ ko
v -

Do wad programu zaliczyé
ba pewna schematycznosc
ktorych  posunig
nych przez komputera prze
nikéw np. blotka z reki do Krola
na slole jest za zabijana
Asem przez kierujgey ,druga reka”
komputer, 0 ile oczywiscie As sig
w nigj znajduje. Utatwia to
oczywiscie rozgrywanie k
trakiu, poniewaz cziowiek
w podobnej sytuagji nie za-
wsze bedzie wyskakiwal z Asem.
Niezrozumiate sa nieklére wyjscia
partnera {kompulpraj. sz egolnie

wac za sposob ro

winien by¢ bardziej zroznicowany.
Gracz dobry, znajacy zasady moze
w pewnym momencie piekielnie sig
znudzi¢ monotonnia. Z kolei gracz

imienia. Jednak kolejne poziomy
hedq jeszcze trudniejsze - nie
wiem, |ak mozna nie osiwieé probu-
jac przejsé te
./ gredo konca.

zlotuptaka—ukocha- > @ O DO W O '1_ Grafika
nego widoku firmy. = [ L g7 =% 4 t  Srednia, mu-

Sterowanie nie- e - zyka prze-
sforng grupa odby- 3 . cietna, po-
wa sie poprzez na- "ﬁrﬂmw““ ~ ziomy bardzo
noszenie na plansze v e I =7 trudne. Z pew-
specjalnych strzalek. e ‘,;f'.—a::.;; > noscig nie jest

W ten spostb mozemy

|L :l

doprowadzi¢ wszystkich w pozada-
ne miejsce. Pomocne sg w tym tak-
ze inne komendy, ktare mo-
2Zesz im wydac, Straznicy na
rozkaz z ochota pomajster-
kuja przy dzwigniach, ktore
otwieraja przejscia i napra-
wiaja kfadki, wykonaja skok
. przez przeszkode, zabloku-

ja droge innym, czy tez wy-
dadzg okrzyk rozpaczy neu-
tralizujgcy przeciwnika. Wy-
daje sie wam, ze czynnosci
jest malo? Wcale nie - w pewnym
momencie robi sie taki kociokwik,
Ze mozna zapomnie¢ wiasnego

to gra dla amato-

kujacy bedzie takim stanem
Sliwio bowiem
szyhciej nauczy sig zasad i zaosz-
czedz wystuchiwania ztosliwych ko-
mentarzy rzucanych pod jego ad
sem przez jhauczycieli’.
Adam & Wicik

row, ktorzy szarych komorek uzywa-
ja od Swieta. Jesli twierdzisz, Ze je-
stes bonzo | masz ,miliard w rozu-
mie”, to musisz w TIME KEEPERS
koniecznie zagra¢. W przeciwnym
wypadku nawet nie probuj!

Firma wypuscita niedawno dys-
kietke z dodatkowymi poziomami.
Zamien nowg dyskietka z druga od
oryginaiu, a poczujesz poteiniej-
szego kopa zrywajgcego z czachy
skore razem z wiosami...

Wicik
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Redakcija nie prowadzi sprzedazy
zadnych gier!!!

Dystrybutor: PROLine, P.0O.Box 36,
05-400 Otwock, tel. (022) 779-45-24
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W biezacym wydaniu Klubu Sha-
reware znajdziecie cztery male gry,
z ktorych dwie sa bardzo krwawe,
zas dwie pozostale rownie dobre.

Uwaga! Wszyscy zainteresowani za-
mawianiem gier shareware opisywanych
w Kiubie, proszeni sg o kantakt z dystry-

! - __
buiorem, pad podanym nizej adresem.

Ware

programéw shareware? Kiéz to wie? Ja wiem jednol
Pomimo wszechabecnego jezyka niemieckiego napd
Nesquick, co ja mdwig, gra jest warta pogranial

Dricky Quulky Ganmes

Kio by sie spodziewat, Zze maskotka produktéw Nestle mo-
ze stac sig bohaterem sharewarowej platformowki! A udalo
¢ sie fo z calkiem nieztym skutkiem, bowiern najlepszym tego
dowodem jest przesympatyczny zajac z rozesmianym py-
skiemn, kiorym musimy pokonywac niezliczone przeszkody: la-
tajace muszki, pelzajace dzdzowniczki i inne dzieci matki na-
tury. Wszystko w otoczeniu dobrej, kolorowej grafiki, plynnej
animaciji i dzwieku, Celem gry jest skompletowanie przepisu
na napoj Nesquick, kiory skiada sie z kilkunastu kartek. Zresz-
tg caly czas przewija sie nam przed oczami nazwa wiadomo
jakiej firmy. Czyzby reklama posungfa sig juz nawet na grunt

wyscigi samochodowe
znane sa dopiero nam
Amigowcom, dzieki kil-
ku tytutomn, do ktorych

cza? Owszem jest i o bardzo. Naj- chowcow. Gra mi sie podoba, szko-
lepiej to widac na frzech dostep- da, ze uruchamia sie tylko na Ami-
nych torach. Roz- ~ =g g d
nicuje je poziom . :

Screecihl?

Pragnienie szybkiej jazdy pota-
czone| z syta wyzywka znane bylo
juz jaskiniowcom. Widziane od géry

zalicza sig ,Zgrzyt”. Wszystko wi-
dzane jest w nim z lotu ptaka. Cha-
rakteryzuje sie malymi samochodzi-
kami, superdynarmiczna akcja i kil-
koma ciekawostkami. Najwazniej-
szg jest sadystyczny element zaba-
wy polegajgcy na pozostawianiu
z kibicow czerwonej miazgi. W mo-
mencie rozjezdzania kolesie swiet-
nie krzyczg.

Czyz taka zabawa nie jest uro-

. zwiekszajaca sig

trudnoscei,  czyli

ilosc zakretow
i przeszkod na to-
rze. Tak wyglada
wersja nie zare-
strowana. W razie
rejestracji  otrzy-
masz wigcej tras, tryb multiplayer,
jazdzace wozy strazackie i sepy,
ktére pozerajg przejechanych pe-

Aliem Basih 2

CHAOS ENGINE w wersji share-
ware? Nig, to zupetnie nowa gra, tylko
wyglada jak 6w hit BITMAP BRO-
THERS! AB2 jest chodzong strzela-
ninka przeznaczong dla jednej osoby
z wieloma fajnymi poziomami. Kazdy
upatrzony jest cnekawa i stosunkowo
bogata szala graficzna, niezlymi efek-

tami i dobrym diwiekiem. Po
przejsciu kazdego etapu masz
mozliwosé zakupic za zebrany
szmalec: lepsza bron, amunicie
i inne ciekawostki. Gra wciaga
;ak czarna dziura, jest nlepfawdopo
dobnie miodna i w ogdle sig nie nudzi.
Dopiero skoriczenie cafosci pozwala

ze spokojem odejéé od komputera!
Musze przyznac, ze nie znalaziem
w nigj stabych punktéw. Polecam ja

kazdemu amatorowi mocnych wra-
Zen, na ciele obrazen i bronig piekiel-
na dotkliwych razen.

U.IEQ. Emmy Unclothe

W tym przypadku zoslatem jeszcze
bardziej zadziwiony, gdyz aulorzy za-
pragneli parodil z piekla rodem. Polega

(i BN INNLOTHED

zrecznej grze stow i kilku pomysiom

nowoczesniejszym sprzecie. Na poczat-
ku dostajesz od Big Bossa okredlong su-
me, za kiora musisz wy-
budowac fabryke spodni,
biuro projektaw, wyposa-
Zyc i uzbroic Zolnierzy
i wiele inych. Dopiero po-
tem whkraczasz do akcii.
Forsa od czasu do czasu
skapnie ci jeszcze z dota-
cji. Gdy rozwiniesz sig
odpowiednia,  przesta-

ona na humorystycznym podejsciu do
UFO ENEMY UNKNOWHN. Dzigki

shworzono interesujaca gre strate-
giczng z przewaga watkow czysto
ekonomicznych. W te] grze za-
miast fapac UFO-ludki musisz
oczyszezac Swiat z ekshibicjoni-
stow i ubierac ich w spodnie!
Jednak aby wszyslko dziatafo
jak w szwajcarskim zegarku pamie-
taj o odpowiednich budowlach i naj-

L#-PANTS BAGE

niesz byé sponsorowany. Je-
dynym Zrodiem utrzymania
stanie sie produkcja spodni.

Gra posiada niezf opra-
we graficzna, i dziala na wszystkich Ami-
gach z 1 MB CHIP RAM.

CODENRMNE : PRS- iR-n
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Firma TEAM 17 po kilku-
nastu miesiacach migotania
migsnia sercowego, zupetnie
nieoczekiwanie wydata SPE-
RIS LEGACY — przygodow-
ke z elementami zreczno-
Sciowymi (a nie RPG jak za-
powiadano).

Jej cechg charaklerystyczng jest
grafika utrzymana w konwencji bar-
dzo populamych dawniej zreczno-
Sciowych RPG na Amige, z elemen-
tami japonskich gier mangopodob-
nych. Pole akcji widziane jest z gory
i nieco z ukosa, posiacie sa male
i pekate, a kraina przeogromna.

Charakterystyczna szata graficz-
na przenosi nas w swial gry, znany
z najlepszych dzieciecych japon-
skich anime. Tutaj caly czas czuje
sie innosc, bajkowy, oderwany od
rzeczywistosci klimat. Przyznaje, e
z wielkg przyjemnoscia siedziatem
przy niej.

Sterujesz malym czlowieczkiem,
ktory nazywa si¢ Cho. Joy w reke —
zero myszki | zbednego klikania. Sa-
ma rozkosz, prostota obsfugi i nie-
slychanie przyjazny interfejs stero-
wania. Polecam tez sterowanie
z klawiatury, jako bardziej humani-
tarne i praktyczne. Pierwszy FIRE
sfuzy do walki i rozmow, zas drugi
do wykonywania czynnosci i uzywa-
nia przedrmiotow.

Na skraju ekranu znajduja sig
liczne wskazniki — uzywana obec-
nie bron, wybrane przedmioty,
liczba kluczy, bomb, klejnotow
oraz slupki: sity zadawanego cio-
su, poziomu doswiadczenia i ener-
gi. Co ciekawe poziom energii
zwieksza sie w miare przybywania
doswiadczenia. Do tego potrzebne
sa dziesigtki martwych cial... Jest
to jeden z najwiekszych manka-
mentdw dla  przygodowkowcow
i raj dla fachowcow zrecznosciow-
kowcow. Usmiercanie nieprzyja-
znych stwordw jest bowiem dosé
trudne, a innych zrecznosciowych
elementéw tez jest sporo. Raz za-
latwiony np. szkieletor, po odejsciu

2 SECRET SERVICE #38
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lokacje dalej powraca w pelni sil
na swoje miejsce. Jesli zalozymy,
ze nie wykonales pewnej czynno-
§ci od razu, to bedziesz mu-
siat jeszcze raz ukatrupié
szkieletora.

, e |
Walory gry, specyficzny klimat, in-
trygujaca akcja i w miare proste za-
gadki zachecajg do grania.

SHARMA CITY

Wiasnie sig obudziles. Wyjdz
z chaty i skieruj sie w lewo. Pogadaj
z Tytanem — pierwszym osohnikiem,
kiorego spotkasz w grze. Przqdz

dalej do konca
ekranu, potem ka-
walek w gore i po-
rozmawiaj z Sam-
my. Wejdz do do-
mu. Otworz skrzy-
nig i we? kluczyk.

Przed wejsciem do ukrytej komnaty
otworz jeszeze skrzynie. Po wejsciu
przesun w lewo ziota figurke. Odsto-
niete zostanie miejsce do teleporta-
cji. Teleportuj sie | wez ze skrzyni
miecz. Odtad mozesz walczyc.
Wroc do domku, skad zaczynales
gre, Zauwazysz fragment muru nie
zasloniety roslinnoscig. Wyrgb dziu-
re mieczykiem, a znajdziesz sig
w labiryncie. Musisz tu zdoby¢ tar-
cze, kidra znajduje sie w samym
srodku labiryniu. Teleporty, z kio-

% -
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cze dalej na lewo jest skiep Phillis.
Zakup u nig] HYPERBOOTS i MAL-
LER. Jesli bedziesz mial niewystar-
czajaca iloéé gemow, ktore sa lu
$rodkiem platniczym, to spladruj pa-
re skrzyn lub ukatrup kilku kolezkow.

Zakupienie tych dwu przedmiotow
nie musi by¢ wykonane od razu, jed-
nak pamietaj o nich (uwaga dla po-
siadaczy trainera).

Pokrec sie po okolicy, przeszukaj
kilka skrzyn. Gdy znajdziesz mostek
strzezony przez trolla, zakup u Ru-
perta miecz za 10 gemdw i zatatw
nim paskude.

Przejdz na druga strone bajorka,
podnoszac przy okazji kluczyk. Po
lewej stronie jest Sciezka prowadza-
ca do Mystery House. W srodku za-
uwazysz dwa przetaczniki. Wracz
najpierw ten z lewej, potem ien
z prawej, znowu z lewej i na koniec
z prawej. Wysunie sie kfadka prowa-
dzaca do skrzyni z wiertarka.

Wyjdz z domostwa i idz w prawo
do uroczego dziewczecia. Oczaruj
je, po czym wejd? do chatupy i spla-
druj skrzynie. Znajdziesz w Srodku
lodowy miotek. Na razie zoslaw go.
Jeszcze tu wricisz.

Niedaleko jest knajpa, a w niej pi-
jaczyna. Goéciu ma do opylenia

— ECORE —
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Motyw z otwiera-
niem skrzyfi be-
dzie przewijal sie
przez caly czas,
dlatego jesli napo-
tkasz jakakolwiek
skrzynig, to nie zapomnij o jej oproz-
nieniu. Podobnie wyglada sprawa
z napotykanymi  przechodniami.
Czasami rozmowy z nimi nie wply-
waja na przebieg gry, dlatego nie
bede o nich wspominal. Jednak
wszystkie pozyskane od nich infor-
macje ulatwiaja gre.

Udaj sie teraz na teren miejsco-
wego wiezienia. Popatrz na zioty po-
dest, na ktérym znajduje sie bryla lo-
du. Nastepnie otworz skrzynig znaj-
dujaca sie powyzej.

Przed wejsciem do palacu poroz-
mawiaj ze siraznikami. Wejdz do
$rodka. Porozmawiaj z cieciem, kto-
ry zastapil ci droge, potem z Marig
i na samym koncu z krolem. Wiadca
zleci ci odnalezienie | pokonanie nie-
godziwego Gallusa. Po wyjsciu z pa-
tacu wysluchaj co ma do powiedze-
nia Samir. Dowiesz sig o ukrytych
drzwiach znajdujgcych sig na lewo
od miejsca, gdzie z nim gaworzysz.

rych bedziesz korzystal nie zawsze
sa widoczne. Zastaniajg je kwiatki,
kidre wycinaj mieczem. Na poczatku

dotrzyj do prostopadiosciennego
bloku skalnego z zamocowanym wy-
tacznikiem. Gdy go wcigniesz, wyjdZ
z labiryntu. Polem wejdz jeszcze
raz, az dotrzesz do miejsca, gdzie
znajduje sie skrzynia z tarcza
w Srodku. Zauwazytes z pewnoscia,
7e opuszczenie labiryntu bylo ko-
nieczne, poniewa? najpierw musia-
les opuscié widcznie (poprzez wei-
$nigcie przycisku), ktore blokowaty
przejscie do skrzyni.

Teraz udaj sie do wyjscia z miasta
i skieruj swe kroki do osady GIL-
LIARDS RHINE.

GILLIARDS RHINE

W pierwszym budynku, ktory zo-
baczysz, jest skrzynia, zas w niej po-
trzebny klejnot — gem. Na lewo od
domku krazy gadatliwy Bupert. Jesz-

pierscien za jedyne 50 gemow. Jesli
masz kasg, to dokonaj zakupu.
W przeciwnym wypadku zdobadz ja!

Z centrum informacyjnego zosta-
niesz przegoniony przez straznikéw.
Nie opodal (prawo, dof) lezy pod
drzewem potrzebujacy pomocy
chioptas. Zajmiesz sig nim niediugo.

Idac w dotf od knajpy dojdziesz do
trzech skrzyn otoczonych kamien-
nym murem, pilnowanych przez du-
cha. WysadZz bomba tarasujace
przejscie glazy i spladruj skrzynie.

O rzut bereterm od kosciola znaj-
duja sie dwie skrzynie otoczone mur-
kiem. Do nich nie masz dostepu,
w przeciwienstwie do radosnych pa-
laczy Zamma i Gardic, kiorzy biagaja
cie o faje. Jestes nieugiety. ldz wiec
do Ruperta i pogawedz z nim. Kiedy
skoriczycie rozmawiac, zaloz szybko
na nogi HYPER BOOTS. Uwaznie
obserwuj Ruperta. Gdy tylko schowa
sie za ekran, wbiegnij na niego, uzy-
wajace sity superbutéw. Wypadnie mu
przepustka. Szybko ja podnies.

Na prawo od Ruperta, na samym
koneu wystaje z ziemi kamier. Uzywa-
jac czerwonej mikstury ze slolka prze-
pehnij kamieri z prawej na lewa stro-
ne, a odsloni sie teleport, kicry prze-




niesie cie do dwoch skrzyn. lch zawar-
toé¢ jest niezbedna, szczegdinie fla-
szeczka z uzdrawiajgcg miksturg.

Daj miksture cierpietnikowi, kidry
lezy pod drzewem, a olrzymasz
w nagrode bizuterie. Wymien ja
w sklepie Phillis na faje, kiora ofiaruj
panu Gardic. Uszczesliwieni Gardic
i Zamma uczula cie na rozchodzacy
sie po okolicy smrod. Pierwszym
miejscem, od ktdrego zaczniesz ba-
danie sprawy, bedzie kotek Minx (za
drzewami — lewo, dét). Nastepnymi
partnerami do rozmowy beda kolej-
no sklepikarka, pastor Jobe, a na
koncu ponownie kotek.

Na wprost kotka znajdu-
je sie wejscie do labiryntu.
Trzymaj sig prawej sirony,

az dojdziesz do zrddia nieprzyjemne-
go zapachu. Okaze sie, Ze smrod wy-
dziela dziwaczna roslina. Udaj sie
wiec do Phillis po zielone rekawice.
Wra¢ do roliny. Podnies ziamo i idz
do kosciota aby wreczyc je pastorowi.
Gdy pastor pdjdzie zbadac sytuacje,
do kosciota wejdzie Joshua, a gdy po-
gadacie wroci pastor, kiary wreczy ci
200 gemaw. Jesli kios grat bez traine-
ra i miaf problemy z uzbieraniem kasy
na zakupy, to teraz moze Smiafo sig
we wszystko zaopalrzyc, takze w zio-
ty pierscionek u chlora w knajpie.

Nadszedt wreszcie czas na spla-
drowanie Cenftrum Informacyjnego.
Daj Joshua przepustke, wygrzeb ze
skrzyni ksigzke i przeczytaj jeszcze
trzy roziozone na stotach.

Gdy dojdziesz do domostwa Elsri-
ki, spotkasz ja za-
plakana i nie-
szczesliwg. Ofiaruj
je] piercien zaku-
piony u lumpa za [
jedyne 50 gemow. ff
Biedaczka tak sig
ucieszy, ze zaprosi
cie na obiad. Po-
krec sig po okolicy
i gdy Cho sam po-
wie, Ze juz czas na
obsmyczenie kura-
ka, wrdé do Elsrike. Gdy sie nasy-
cisz, a kuciapka ze zmeczenia legnie
w fozku, wez lodowy miotek. Nastep-
nie pogadaj z lezaca niewiasla.

Dowiesz sie, ze czeka na ciebie
Jack w POOL OF DREAMS. Poga-
daj z nim. Zostaniesz poinstruowany
o0 czekajgcym rycerzu przy drzwiach
we wschodniej Scianie. Pokonaj go.
Miotkiem whij w ziemie pale blokuja-
ce wyjscie z wioski.

OUTLAWS CAVES

Wiertarka roziup blokujace przej-
4cie  kamienie. Gdy zobaczysz
skrzynie, kiore sg za pierScieniowa-
tymi gtazami, to wysadz je w powie-
trze bomba. Takich skrzyn bedzie
dosy¢ duzo, wigc nie bede o wszyst-
kich wspominal. Pamigtaj tylko, aby
wszystkie opréznic. W jednej z po-
czatkowych skrzyn bedzie ukryta mi-
seczka z kremem dla kotka.

Na dole po prawej stoi monolit
z wlacznikiem. Wcisnij go. Podobng
czynnosé wykonaj po przejsciu do
gory, tuz przy wejsciu do ja-
skini. Kilka krokéw w prawo
zauwazysz kolejny wigcznik.
Aby sie do niego dobrag, rzuc
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mieczem (energia na maksa i srul).
Pojawi sie kiadka, dzigki kidrej be-
dziesz mogh przejsc na drugg strone.
Na lewo od przebiegajacych zie-
lonych jaszczurek zauwazysz ciefi
rzucany przez Sciang. Ukryte tam
jest tajne przejscie. W nim znajduje
sig skrzynia, zas$ w skrzyni miecz.
Zejdz w dét ekranu, gdzie znaj-
dujg sig dwa domki. Obok jednego
z nich jest statua — Gorloc. Poroz-
mawiaj z nim. Odbij na lewo. Po

przejsciu przez mostek dolrzesz do
glazu z wyzlobiong twarzg oraz
krecacego sie kosciotrupa. W le-
wym gémym rogu platformy jest
ukryte w skale przejscie do innego
wymiaru. 1dZ tam. W tym fragmen-
cie czeka cie spore chodzenia, za-
fatwiania wrogow, wycinania kwia-
tow, pladrowania skrzyn. General-
nie musisz dojs¢ do basenu z wo-
da. Gdy wejdziesz do niego, nad
twoja glowa pojawi sie chmurka
z deszczem. Zapewne zauwazyles
po drodze przejScie z palacym sig
ogniem. Przejdz przez ogieni poki

_ jestes mokry. Potem teleportuj sie

na samym koncu waltu, po ktérym

| bedziesz sie poruszal. Dotrzesz do

dzieciaka. Zataduj go do plecaka
i udaj sie¢ w droge powrotna do Gil-
liards Rhine.

JESICZE RAZ GILLIARDS RHINE

Odszukaj kociaka i nakarm go mi-
seczka Smietany. Dzieciaka zanie$
Rupertowi, ktory zamieni go w doro-
stego facimierza. W nagrode dosta-
niesz obcegi.

W okolicy porozrzucane sg becz-
ki. W beczkach znajduja sie trzy bra-

_— I ——————.

kujace strony z ksigzki z zagadkami.
Beczki roziup mieczem znalezionym
w jaskiniach. Gdy skompletujesz
wszystkie trzy strony, zanies je sta-
tui Gorloc. Po wreczeniu ksiazki zo-
staniesz teleportowany do wyjscia.
Skieruj sie do jaskini, a nastepnie na
Cow Tree Island.

COW TREE ISLAND

Na tej wyspie musisz w czierech
domach wilaczyé cztery czerwone
przyciski  umieszczone  zawsze
gdzie$ na Scianach.

Wejdz po schodach na gore.
Skre¢ w lewo, az dojdziesz do kra-
wedzi planszy. Po kilku krokach po-
winiene$ znalez¢ sle w domku.
W Srodku teleportuj sig i pstryknii
czerwony przycisk w scianie. Opusé
te chawire i wstap do pobliskiego
sklepu. Pogadaj z wiascicielemn. Na-
stepnie kup szpadel. Gdy Tomski
zacznie czytac gazete, chytkiem
przemknij na zaplecze do pomiesz-
czenia mieszkalnego. Zamieri kilka
sléw z lezacym w wyrku dziadkiem —
Zeeash. Ze skrzyni wez list mifosny.
Opusc sklep.

W domku obok
spotkasz  kolesia,
ktéry nie chce cie
wpusci¢ do pokoju
ze skrzynia. Poga-
daj z nim. Jesli be-
dziesz obfajdany
przez Swinie naj-
prawdziwszym ka-
tem, to koles nie
wytrzyma smrodu
i czmychnie.
W przeciwnym wypadku wyjdz na
zewnatrz i daj si¢ Swiniom wybru-
dzic. Potem $Smialo wyciagnij ze
skrzyni garnitur.

Po wyjsciu z domku skieruj sie na
plaze. Po prawej stronie przed kii-
fem stoi domek, a w nim wystajacy
z podiogi prostokatny karmier. Uzyj
flaszeczki z czerwona miksturg
i przepchnij 6w kamier w lewo. Od-
stoni sie teleport. Teleporiuj sie,
wiacz przycisk w Scianie i opusc to
domostwo.

SECRET SERVICE 738 {l

SBEBSSsENTEETESESASSSIE SRR




} Na wschod od chalupy siedza na
taweczce dwa bandziory z pieskiem,
ktore splawia cie z mety. Z kolei
w knajpie barman Max sprawia wraze-
nie mocno zakreconego kolesia. Prze-
kona cig o tym krotka pogawedka.

Wyidz z karczmy, obierz kolejno
kierunek zachod, péinoc, mostek,
zachod, péinoc, mostek, diugi dom.
W srodku porozmawiaj z panienkg
o imieniu Enya. Wyjdz na zewnatrz,
zdetonuj bombe na kamieniach. Za
domem jest bajorko, w ktdrym oczy-
Scisz sie ze Swinskiego kafu. Na ty-
fach jest ukryte wejscie do pokoju ze
skrzynia, zawierajaca klucz.

Udaj sig przed dom. Za mostkiemn
po lewej stronie jest piasek. Wykop
Z niego przy pomocy szpadla ma-
giczne narzedzie. Na lewo od pia-
seczku stoi chatka. Uaktywnij w nigj
kolejny przelgcznik.

Wirag przed dom, w ktorym zauro-
czyla cie Enya. Skre¢ w lewo. Za-
uwazysz niebieski kwadracik. Stan
na nim. Uzyj magicznego narzedzia
i przejdz na druga strone mostku,
Zagleb sie w jeszcze niezbadane te-
reny, pogadaj z synem Dicka (17} —
czlowiekiem, kidrego zwa Dickson.

Przejdz na druga strone mostka
i weisnij ostalni czerwony przycisk
w chalupie na prawo. W twych
uszach powinna za-
brzmie¢ krotka mu-
zyczka. Opusc to uro-
cze miejsce i pogadaj
z O'gret. Nastepnie
porozmawiaj o proble-
mach O'gret ze sta-
ruszka krecacg sie
obok  mieszkalnego
drzewa.

Skieruj sig do rdzo-
wego Venus Lake. -
Zaloz garniturek i podejdz do Srodka
bajora. Zostaniesz teleportowany.
Koleczki powbijaj miotkiem glebiej
w ziemie. Zetnij wszystkie kwiatki,
az znajdziesz rekawice sify.

Na wprost jeziora ujrzysz ofoczo-
na kolkami ksiazke. Uzyj mloteczka
i wez ksiazke z zartami. Przenies sie
na plaze. Pogadaj z wyrzucona na
brzeg ryba. Wro¢ do Dicksona i zain-
spiruj go do fowienia. Wrecz ksigzke
jakale O'gret i jeszcze raz pomdw
z Dicksonem.

Gdy dojdziesz do domku dwach
bandzioréw skre¢ w lewo i wejdz do
chaty. W srodku przy pomocy miot-
ka z lodowym obuchem zdobad?
kompas.

Musisz cofnaé sie do QUTLAWS
CAVES. W $rodku po prawej stronie
zwrocites z pewnoscia uwage na za-
rys drzwi w skale (prawy gomy rog
planszy). Walnij wen reka odziana
w rekawice sity. Ze skrzyni podnies
niewidzialny plaszcz.

W jaskiniach cienko, wiec wro¢ na
COW TREE ISLAND, a konkretnie
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do mieszkalnego drizewa, gdzie mia-
les przyjemnosé rozmawiac z nie-
przyjemna babcia. Drzwi otworz klu-
czem. Znajdziesz si¢ w zupefnie in-
nym swiecie.

Udaj sie na lewo, gdzie bedziesz
musial powyciagaé¢ ze skrzynek
cztery klucze. Pierwszy kuferek jest
w ukrytym pomieszczeniu. Znajduje
sie ono po prawej stronie w tunelu —
niedaleko krecacego sie robota. Po-
nizej tunelu znajdziesz drugi klucz,
jeszcze nizej] w domku odkryjesz
trzeci. Ostatni klucz ukryty jest w ku-
ferku, za kfadka na wprost drzwi.

Elektryczna bariera, ktdra bloku-
je ci przejscie w prawo nie jest pro-
blemem. Podejdz do niej i gdy tylko
zblizy sie (z drugiej strony), poltdz
na niej bombe. Celne wybuchy roz-
walg gagatka, a przy okazji barie-

F S weezc=58

re. Za nia jest wneka. Otworz bra-
me zielonym firéjkatem | wiacz
przycisk.

Kierunek potnoc, potem wschod —
po drodze rozwal bombami kamien-
ne kregi. Otworzysz drugie wejscie
na tyfach domu gdzie mieszka Enya.
Korytarzem idz dale] na wschod.
Rozwal rekawica sity ukryte w Scia-
nie przejscie. Pogadaj z uwigzionym
Dythanerm i rozetnij faricuchy szczyp-
cami. Szczesliwy obdaruje cie od-
zywka dia roslin. Kierunek wschéd,
pdinoc, zachdd, gdzie teleportyj sie
i uaktywnij kolejny wigcznik.

Na wschod od wejscia rozwalone-
go rekawica sity otwdrz brame okra-
gtym kluczem. Na koricu korytarza
weisnij kolejny przycisk. WyjdZz na
korytarz i p6jdz w lewo. Porozmawiaj
z naukowcem o imieniu Tuskus. Te-
raz idz po bombe, masz na wszystko
10 minut, wiec rob po kolei: dof, pra-
wo, przekrocz mostek, wejdz do po-
koju, wez bombe, wyjdz z pokoju,
prawo, otworz brame niebieskim klu-
czykiem, w Srodku uaktywnij prze-
tacznik, na zewnatrz daj bombe zio-
temu robotowi, lewo, dat, lewo, tele-
portuj sie, gora, uzyj klucza przypo-
minajacego gwiazde, wiacz przycisk,
ze skrzyni wez tablet nasenne, dot,
do korica tunelu, porozmawiaj ze
straznikiem Aryton, w domku strazmni-
kowi daj pigutki nasenne, wyjdz z la-
biryntu.  Aryton powinien  sobie

gdzies pdjsc i pozostawic
droge wolng.

MAKIAH, GARDEN OF
0’TALIA

W poludniowo-wschod-
niej czesci ogrodu, znaj-
dziesz znajomego kotka,
ktdry za 10 gemow udzieli ci
podpowiedzi. Jesh zrezy-
anujesz z usfug worka na pchiy, udaj
sie na wprost. Gdy dojdziesz do 2y-
woplotu, zafrapuje cie wystajgca
2 niego todyga. Uzyj na niej substan-
cji na wzrost roslin. Po przeobraze-
niu gataz-korzen stanie sie kladkg
na drugq strone. Po kilkunastu kro-
kach dojdziesz do prania, ktore su-
szy sig na sznurku. Przyda ¢i sig nie-
bieska szmata. Nie zapomnij poga-
warzyc z Tayo.

Za domem przekop
szpadlem kwiatki,
a znajdziesz czerwo-
ng szmate. Niedaleko
na lawce obok $pio-
cha lezy jeszcze zie-
lona szmatka. Wez ja.
Mastepnie porozma-

wiaj z bobrem o dziwnie znajomym
imieniu Beevis.

Udaj sie na dot | w lewo aby po-
slucha¢ co ma do powiedzenia kral
magii Monkian. Po rozmowie zejdz
z pola widzenia sztukmistrza, zaloz
plaszez niewidzialnosci | podejdz do
niego. Zauroczony tym fachman za-
pragnie mie¢ go na wiasnos¢, wiec
wymien sig Z nim na czar latania.

Powyzej jest kosciot. Wewnatrz
porozmawiaj z braciszkiem Yan, po-
trakiuj go czarem latania. Po uwol-
nieniu porozmawiaj z nim jeszcze
raz. Opus¢ Swiatynie. Wejdz jeszcze
raz do Srodka i wyciagnij ze skrzyni
miseczke z karmelem.

Na prawo jest studnia z trzema
kamieniami. Na kamieniu z literg
B poloz niebieskg szmate, z literg
R czerwong, z litera G zielona.
W studni pojawi sig bezdomne
szczenig, wiec je przygamij.

takomemu bobrowi wrecz miche
wypeiniona po brzegi karmelem.
Odejdz na chwile i porozmawiaj
z Tayo, ktdra obdaruje cig prosto-
padioSciennym  kamieniem. Po-
dejdz do drzemigcego na tawce ko-
lesia. Pokre¢ sie po okolicy, az
gos¢ sig obudzi. Pogadaj z nim
podczas koszenia trawy za szklar-

nia. Okaze sig, ze to Follick — daj
mu oszlifowany kamier. Wro¢ jesz-
cze raz przed dom Tayo, po to aby
znalezé w koszonej przez Follicka
trawie zielony klucz. Obok w szklar-
ni wigcz czerwony przycisk.

Teraz udaj sie za kosciol w celu
opuszczenia Slicznych ogroddw. Na-
stapienie na portal przeniesie cie
W Wymiar X...

SANDOON HIDEOUT

Po pustyni bedziesz sie musiat
troche pokreci¢, az dotrzesz do ja-
skini. Wejdz do $rodka, przetrzasnij
wszystkie kufry i przeczytaj tabliczke
informacyjna. Znajdziesz na niej nie-
zrozumialy befkot. W tlumaczeniu
pomoze ci dziewka Ogert. Teraz
ukatrup misiowata be-
£ sthie.
i Opusc jaskinie
i otworz drzwi w ogro-
dzeniu. Znow zosta-
niesz  przeniesiony,
dla odmiany w wymiar

Idz przed siebie.
Ze skrzyni wydobadz
nute. Pamietaj, ze musisz skomple-
towac az 10 nut. Przy pomocy czer-
wonej miskiury przesun szafke blo-
kujaca przejscie. Rozwal bomba
sciane. Z kufra wyciaanij srodek na-
senny, ktorym poczestuj straznika.
Majwyzsza pora na znalezienie po-
zostatych dziewieciu nut. Bedziesz
musial duzo chodzi¢ | wkurzac sie,
poniewaz wiekszosc jest sprytnie
poukrywana, Skorzystaj wiec z kilku
wskazowek,

1. Gdy wejdziesz do pomieszcze-
nia, gdzie koles uwiezi cie i zazada
kosmicznego podatku, to poszczuj
go szczeniakiem. Nigdy nie zapomi-
naj zabra¢ szczeniaka.

2. Jesli natkniesz sie na co$ zwa-
ne Jaccon, to pomdz sokie czarem
latania.

3. Szczura tarasujacego przejécie
odgori szczeniakiem. Gdy natkniesz
Sig Nna szczura, nie zapomnij zabrac
ze skrzyni trucizny.

Zebrawszy 10 nut udaj sie do
Spigcego kolezkowea, kiory blokuje
przejscie. Odegraj melodyike z 10
nut. Wejdz do kuchni i pogadaj z ku-
charzem. Wysadz w powietrze bom-
ba popekana sciane. Wejdz do srod-
ka i zatruj jedzenie.

Teraz nadszedt czas na ostatecz-
ng rozgrywke z Gallusem. Gdy go
w-koncu odnajdziesz, porozmawiaj
z nim. W koncu zafalw bestie. Be-
dzie to dla ciebie najtrudniejszy ele-
ment zrecznoSciowy w calej grze.
Smier¢, muzyczka, lista plac - sio-
wem koniec gry....

Wicik
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wa wiasnym tokiem. Do dyspo-
2yciji masz wszyslkie instrumen-

ly wykorzystywane we wspol-
czesmym  handlu. Korzystasz
mgc z gield w celu zakupienia

Wielkie pienigdze, handel na [
skale miedzynarodowa, Wall
Street, obrét wagonami waluty
i podatki to dla wigkszosci zwy-
kiych zjadaczy chleba czama
magia. Czama o lyle, ze kazdy K
z checig linalby tego Swiatka ~
i chot przez moment stal sie rekinem
handiu na arenie miedzynaradowe.
Wrdémy jednak do realiow, bo te dia nas
najlepiej cdiwarza polska gra handlowa
GIELDA SWIATOWA,

O dziwo nie stata sie ona przebojem,
a szkoda, bo na zaledwie jednej dyskiet-
ce zawiera spory wycinek rzeczywistosc,

TwinSpark’94
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potraktowane] z lekkim przymruzeniem
oka. Nie odbierzcie tego dosfownie, bo
w tak skondensowane formie, jaka zafu-
dowal nam autor nie da sie calej podej-
mowanej przez niego ftemalyki zmiescic
w niecalym megabajcie danych.

Gra ta jest symulacig handiu migdzy-
narodowego na gietdach 10 panistw Swia-
ta. Twoim zadaniem jest zdobycie 100
min dolardw, doprowadzenie do bankruc-
twa konkurentdw lub egzystencia bez Sci-
sle sprecyzowanego celu. Wszelkich ope-
racj finansowych | decyzyjnych dokonu-
jesz 2e swego biura, w trakcie osmiogo-
dzinnego czasu pracy, kiory niemitosier-
nie, podobnie jak dni kalendarzowe, uply-

produktéw, wykorzystujesz firmy trans-
poriowe do przewiezienia lowary, ubez-
pieczasz go oraz korzystasz ushug banko-
wiych i telekomunikacyjnych.

Tak jak w kazdej prawdziwej dzialaino-
ci gospodarczej uiszczasz podatki we
wszystkich formach: VAT, dochodowy,
obrotowy, od wynagrodzer, wyrdwnawczy
i od luksusu, placisz stawki celne przy im-
porcie itp. Stowem prowadzisz swoije
przedsighiorstwo zgodnie 2 obowiazujacy-
mi prawidfami. Musisz uwzglednic obo-
wigzywanie réznych norm prawnych
w kazdym panstwie. Wiadomo, 2e jedne
prowadza liberaing polityke handlowa, za$
inne protekcjonistyczna. Aby sie w tym nie

pogubic czesto korzystasz z telegrafu i fili
znajdujacej sie w kazdym kraju. Gdy jed-
nej komdree wiedzie sie gorzej, wiedy za
posrednictwem bankdw dokonujesz prze-
lewow albo zaciagasz kredyt,

Program zaskoczyl mnie drobiazdo-
wscig | mnogoscia opcjl. Nie spodzie-
walem sie az takiego poziomu meryto-
rycznego. Nie ma co przejmowac sie
ubogg grafika, zfeszlg Cigzko wymagac
mesamowitych efektow, ze wzgledu na
hermetyczng | mato widowiskows lema-
tyke. Dzwigk sktada sie z zaledwie jedne-
go modulu i denerwujacego sampla. Pa-
migtam, ze na Amidze bylo kilka prob
zrobienia dobrej gry handlowej, jednak
nie spotykaly sie one ze specjainym od-
zewem ze strony klientdw. Dopiero KU-
PIEC przelamat Zla passe. Zyczg tego
réwniez | GIEEDZIE SWIATOWE..

Witzik
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Strzelaniny potgczone] z wyscigiem mo-
tocyklowym jeszcze na Amidze nie mieli-
smy. Dopiero wioska grupa NEO z powo-
dzeniem potaczyla te dwa zrecznosciowe
elementy w jednose. | jak to zwykle bywa,
ma to swoje dobre i zle strony.

Celem Czame] Zmiji’ jest dojechanie na
supemowoczesrym molocykis do sziabu
organizacii wywrolowej, kidra zawladnela
Ziemig | sukcesywnie dewastuje ja wybu-
chami atomowymi. Trasa podzielona jest
na kilkanascie odoinkéw o zrdznicowanych
sceneriach i zmienym poziomie trudnosd,
ohjawiajgcym sig aestoﬁiwtma napotyka-
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| nia wroga, trudnoscia zakretow
i zmienng szerokoscia jezdni,
To co widzisz na ekranie,
ukazane jest, podobnie jak
w LOTUS, bezpodrednio zza
twoich plecow, dajac znane

uczucie pedu | swobode wykonywania ma-
nevrov, Idealnie pasuje tulaj sekeja sirze-
lecka, bowiem oprocz sprawnego jezdze-
nia musisz popisac sie jeszcze perfekeyjng
celnoscig, Twoim wrogiem jest kazdy po-
jazd, za wyjatkiem ciezarowek z napisem
INNOCENT.
Zmaganiom z pokonaniem trasy
i unieszkodliwianiem wrogich pojazdiw
towarzyszy uplywajaey  niemilosiemie
szybko czas i zuzywanie sig pojazdu przy
kazdym zderzeniu. Podstawowy problem
wyscigu to zmiescié sie w limicie czasu,
kidry przypada na dany odcinek. Jesli nie
wyrobisz sie to klops, a jesli iak - lo zaro-
bite$ kase. To natomiast jest uzaleznione
od liczby zestrzelonych po drodze pojaz-
dow, Za uzyskana kase mozna
] po przejechaniu kazdego etapu
dokupi¢ sprzet. Dobra spluwa,
potezny silnik, mocny pancerz
oraz ochrona przeciwpromienna
o podstawa twego ekwipurku
i kluez do sukcesu.

Ciekawyrn rozwigzaniem jest mozli-
wosE ukoriczenia gry na kilka sposobow,
co jest pewnym novum w dziedzinie
zrecznosciowek. Wszystko dzieki wielo-
trasowej konstrukcji mapy, z kidrej wy-
bieramy trase przed wyjechaniem na as-

falt. Mozemy zatern wybrat odcinki krot-
sze ale trudne, 2 siinym, gesto rozmiesz-
czomym wrogiem, lub odcinki diuzsze
0 mniejsze] kretosci ze sporadycznie
spotykanymi bolidami do ustrzelenia.
Wszystko zalezy od tego. czy jestes lep-
szym strzelcem czy lepszym kierowca,
Zabawie towarzyszy catkiem cieka-
wa muzyka, wybierana przed kazdym

odeinkiem, z menu. Nie-
Znacznie gorsze sa efek-
ty dzwiekowe wybucha-
jacych samochodaw, ry-
czacego silnika i strzaly.

Neo’96
AWIEA 500/1200, 5 W8 HD 5 dyskielek

Iz muzyka, animacja, ogilna wesoknsc
Prasche: nuda

Zupeinie inna sprawa jest z grafika
i animacja. Animacja jest bardzo
szybka i piynna. Grafika niestety juz
taka nie jest. Sg momenty, ady jej ja-
koS¢ jest wysoka, szczegolnie w sty-
tycznych obrazkach w infro | w prze-
rywnikach. W czasie jazdy natomiast
waha sig od miernoty do przyzwoite-
go poziomu.

BLACK VIPER zalicza sie do gier
srednio udanych. Owszem - posiada
ciekawa grafike, faing muzyke, nieco
miodnosci. Niestety tylka do pierw-
szych dwoch odeinkow. Pozniej wieje
nuda na mile morska. Zmienia sie je-
dynie uzbrojenie, scenerie, ale nie ak-
cia. Niestely strzelanie i jazda na czas
nie sprawdzity sie. Na uwage
zasluguje zawarcie w jednym
zestawie dwoch wersji na kom-
putery AGA | ECS oraz installer.
Witzik




TEENAGENT (opis w §5'22/24) jest
gra, na kiorej temat wylano chyba juz
morze farby. Niemaly hit na PC i zara-
zem najlepsza polska przygodowka da-
czekata sig zastuzonej kanwersji na Ami-
ge, wykonanej przez firme UNION INTE-
RACTIVE. Powstaly dwie wersje Amigo-
we - na ABDD | A1200, przy czym w mo-
jej ocenie obie sa lepsze od PeCelowego
pierwowzorut Grato mi sig przyjemniej,
wygodniej, jakos tak bardziej fachowo.

Jeszcze dwa stowa
na temat konwersji.
MNa wszystkich mode-
lach Amig TEENA-
GENT pracuje w 256
kolorach! Nie ma
aczywiscie problemu
z A1200 (kosci AGA),
lecz dokonanie tego
na A500 (kosci ECS)

jest wyczynem, o jaki mozna podejrze-
wac lylko najznakomitszych scenowych
koderow. Frogram choda przy tym odpo-
wiednio szybko i wyglada jak spod igly.
W grze wielasz sie w postac kolei-
ki, kiory zostaje miedocianym agentem
w organizacji RGB. Twoim zadaniem

jest rozwigzanie za-
gadki tajemniczego
znikniecia zlota z sej-
fu banku. Na poczat-
ku musisz wykonac
trzy zadania testowo-
szkoleniowe, by po-
tem zostac wystanym
do wioski w celu za-
koriczenia misji.

TEENAGENT dzigki ciekawej fabu-
le | bombowym dialogom jest bardzo
dobra przygodowka. Supergagi, w ktd-
rych wyczuwa sie polski klimat | specy-
fikg nie pozwalajg oderwad sie od gra-
nia. Nie mnie] wciagajace sa zagadki
i zadania do wykonania.

W poréwnaniu do wersji PC
rozbudowano interfejs stero-
wania. Inwentarz zostal w ca-
fosci pokazany w dolnej czesci
ekranu. Zaoszczedza to czas
polrzebny na dobranie sie do
przedmiotu, kiory mamy za-
miar uzyé.  Dodatkowym
usprawnieniem jest poprawio-
ny algorytm poruszania sie.
Gdy gralem w wersje PC, tro-

che mi przeszkadzalo wystepujace
czasami zafrzymywanie sie bohatera
na przeszkodach.

Program posiada ok. 20 000 klatek
swietne] | superplynnej animacji, sam-
plowane efekty dwigkowe, dobra
wielokanalows digitalizowana muzy-
ke, recznie rysowane tta (nie 2adne
tam skanowane zdjecia) oraz dyna-
miczne cieniowanie i skalowanie.
W potaczeniu z uniwersalnoscia mate-
riafu, TEENAGENT stanowi kasek nie
do pogardzenia! Na Amidze nie mieli-
smy chyba jeszcze tego rodzaju grat-
ki. Polecam fe gre bo jest dobra, pol-
ska i stoi mocno, czego najlepszym
dowodem jest kilka wersji jezykowych
wydanych m.in. we Wioszech, Niem-
czech, Czechach | oczywiscie w wersji
miedzynarodowe]j - angielskiej.

Wicik

Metropolis’96
AMIGA 500/1200 6 dyskietek

5,5 MB HDD
Rutoryzowany dystrybutor
Metrapalls (Amiga) 49 7
Komentarz Swietna preygodowka z tonami humoru
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Dawno nie widzialem dobrej che-
dzonej strzelaniy, widzianej z lotu
ptaka, chyba od czasow CHAOS
ENGINE. Co prawda firma BITMAP

BROTHERS zapowiada drugg
czesc lego tytulu, ale nie wiadomo
jak diugo bedzie trzeba nan czekac.
Wytworzyla sie wigc na rynku luka,
ktorej zadna inna pozycja nie potrafi-
ta wypemi¢. Dopiero ukazanie sig
WATCHTOWER ma szanse zado-

woli¢ graczy, spragnionych wrazen
i ognia z lufy.
WATCHTCWER jest najczy-

stszego gatunku strzelaning wzoro-
wang na niezapomnianym z osmio-
bitowcow COMMANDO. Twoim za-
daniem jest przejsc trzy koszmar-
nie dhugie poziomy, pozostawiajac
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po sobie plamy wsiakajacej w zie-
mie mieszanki flakow z krwia, po-
rozbryzgiwane deokola mozgi, po-
obrywane odlamkami konczyny
oraz okaleczonych — celna serig
z karabinu — zolnierzy... Zniszcze-
nie, destrukcja, $mierc, pozoga to
najkrotsze z komentarzy, tego co
bedzie sig dziac na ekranie. Nie ma
sensu komentowac czy to dobrze
czy zle, ile tu przemocy itp. Starsi —

gra¢, miodsi — do
fozek!
Wspaniafych
i bohaterskich czy-
now  dokonujesz
przy pomocy kilku-
nastu rodzajow bro-
ni, ktore leza poroz-

rzucane na lrasie twojej wedrowki.
Z reguly bron jest ukryta w skrzyn-
kach, ktdre najpierw trzeba rozwalic.
Oprocz broni na pociski masz jesz-
cze do pomocy granaly o mniejszym
zasiggu ale wigkszym polu razenia.
Przy sprytnym uzywaniu granatow
jestes w stanie zostac krolem Swiata
w bardzo krdtkim czasie, uzaleznio-
nym od precyzji i umiejetnosci strze-
leckich. Te umiejetnosci, a szczegol-

nie szybkle JC2Zyszcze-"

nie” terenu jest bardzo
wazne, poniewaz raz
zalatwiony koles nie
zawsze ginie na do-
bre. Dodatkowo pew-
ne grupy zohierzy po-
jawiajg sie na ekranie
W  nieskonczonosc.
Nie mozesz wigc zbyt
diugo pozostaé nieru-
chormy, bo przeciwnicy
moga cie wziac w krzyzowy ogief.
Oprécz wojakow wyposazonych
w rozng brof, masz jeszcze za
przeciwnikow pojazdy zmechanizo-
wane w postaci czolgéw, samocho-
dow opancerzonych oraz fodzi bo-
jowych. Nie mniej niebezpieczni sg
strzelcy usadowleni w wiezach bo-

- EEE#

jowych. Najbardziej natarczywi sa
przy korcu etapu, kidrego przejscie
w pojedynke graniczy z cudem.
Diatego polecam granie w dwie
osoby co gwarantuje godziny do-
skonaiej zabawy. Dzigki tej opcji
gra zyskuje dodatkowych rumieri-
cow, podwyzszajac zarazem miod-
nosé i ocene ogolna.
WATCHTOWER ma bardzo
dziwng szate graficzng, pomimo te-
go, ze dziala tylko na Amidze 1200.
Poczatek pierwszego poziomu
przypomina grafike z o$miobitow-
cow, w przeciwienstwie do etapow
rozgrywajacych sig w miescie i na
pustyni, ktdre sa fadnie narysowa-
ne. Grajac odnosi sie wrazenie
Jozkrecania” sig grafiki do bardzo
wysokiego poziomu. Za to rowny
poziom ufrzymujg fadne, digitalizo-
wane wybuchy, dobra animacja
wszystkich mordercow oraz sta-
tyczne screeny wySwietlane mie-

~dzy misjami. Dzwigk jest mieszan-

ka wybuchowa skiadajaca sie z ko-
szarowej muzyki i ra-ta-ta-ta-bum-
bum, kidre towarzysza nam pod-
czas walki.

Wicik
0TM’96
AMIEA 1200 3 dyskietki
Ia: gigamiodno$e
Fresche: nierawna gratika



Platformowki  byly
zawsze domena Ami-
gi. W nie kocha grac
kazdy, a najbardziej
dzieci. Wiasnie z my-
sla o nich powstala
przesliczna  gierka
przeznaczona dla
jednego gracza. Jak to w platfor-
mowce celem gry jest przejscie
wszystkich przygolowanych pozio-
mow. W tym przypacku kierunkiem
twojej wedrowki bedzie daleki
wschod (czyli tradycyjnie w prawo),
albowiem wiasnie tam znajduje sig
cel przygody. Po drodze masz do
zebrania tysigce przedmiotow, czle-
ry rodzaje dostepnych czardw, do-
patki i dodatkowe zycia. Twoim ore-

Mutation Software’96

AMIGA 1200 2 dyskieteki
1,5 MB HDD
Esmentnr dewno mnic tak nie zrelcksowata platermdvwka

zem do pokonywania
nieprzyjaznych much,
pomidordw i innej ma-
Sci warzyw | owadow
beda  wspomniane
czary oraz pomocni-
cze Smierciono$ne
gwiazdki.

Bohaterem gry jest
przesympatyczy  ilu-
zjonista. Przypomina

on wygladem dzieciecy lalkg, wyko-

nang z kilku plastikowych elemen-
tow. W przypadku komputera sa to
renderowane obiekly, ktére poZniej
zaanimowano. Nasz bohater potrafi
biegaé, skaka¢, fruwac¢, a przede

wszystkim  ba-
wIC.

Gra posiada
przesliczng
szate graficz-
na, mieniaca
sie radosnymi
kolorami, do-
skonala  ani-
macje | trzy
tta, na ktdrych

rozgrywa sie akcja. Pierwsze,
najblizej ekranu stanowi dekora-
cije, na drugim odbywajg sie za-
sadnicze wydarzenia, zas trzecie
stanowi uzupelnienie. Rownie
doskonala jest muzyka i efekty

ol
! UiFp A3~ Rt
dzwigkowe. Gra-
jac odnosi sie
wrazenie, jakby
przy  produkcji
programu  brato
udzial wrazliwe
i artystycznie
uzdolnione
dziecko.

Pomimo wieku ponaddziecigce-
go z wielka przyjemno$cia graiem
w te gierke, czujac wielka radosc
i odprezenie. UFf...

Wicik

Od czaséw SWIV (a bylo to
w S58'11) zadna strzelaninka tak
nie skopata mi tytka jak XP8! Przy-
woluje imie SWIV, poniewaz fo
wiasnie ta gra wyznaczyta nowg
jakosé strzelanin werlykalnych, na
ktorej wzorowali sie potem inni.
Kiokolwiek robi nowg strzelanine
pionowa, polegajaca na tym, ze
stateczek leci na pdinoc i sieje po-
Zoge, zapozycza pewne elementy
z tej pozycji. W XP8 autorzy poszli
znacznie dalej, omijajac przy oka-
zji pewne, ich zdaniem niepo-
trzebne sprawy.

Twoim zadaniem jest przelecie¢
w caloSci pigé etapow (z tylu skiada
sie gra), wykonawszy po drodze
zadania drugorzedne w postaci
zniszczenia konkretnej ilosci pew-
nych urzadzen. Tak jak w kazdej
strzelanince arsenat broni jest moc-
no zroznicowany. W tym przypadku
sklada sie on z kilku interesujacych
strumieni ognia
o roznym polu i sile
razenia.

Rodzaj uzywanej
broni mozesz przeta-
czac przy pomocy kla-
wiatury oraz zwiek-
szaC jej sile razenia
poprzez zbieranie do-
patek. W tym miej-
scu Z pewnoscia
was zaskocze!
Ogieri nie urasta
do poteznego stu-
pa, przez ktory nic nie widac.
Dzieje sie tak dlatego, ze mo-
zesz korzystaé tylko z jednego
rodzaju broni naraz.

O macy twojego dziala informuje
cig odpowiednia skala, znajdujaca
sie w gomej czeSci ekranu obok
wskaznikow stanu tarcz ochron-
nych, liczby zy¢ i pokona-
nej trasy. W kazdym eta-
pie mniej wigcej dwa razy
spotkasz sig cko w oko
z bonzo, trudniejszym do
rozwalenia od innych, ale
wykonujgcym  schema-
tyczne ruchy.

W XP8 mozna grac samemu,
polecam jednak zaprosic do za-
bawy oscbe lowarzyszaca,
w celu lepszej wyzywki i uprosz-
czenia zadania. Jako cieka-
wostke podam, ze gra daje sie
sterowac zarowno joyem jak
i z klawiatury, co jest niezmier-
nie wazne przy przelaczaniu

broni.

Gre charakte-
ryzuje super-
szybka akcja,
dziesiatki  mie-
niacych sie kolo-
row, efeklowne
wybuchy i wyso-
ka miodnosc.
Przykuwajg uwa-
ge Sliczne sta-
teczki  wrogiej
flotylli i renderc-

wane obiekty, z kio-
rych zbudowana jest gra. Wszystko
taczy doskonala szata graficzna
i dzwickowa. Na uwage zasluguje
pfynniutka anima-
cja, szczegdlnie,
gdy jedne poziomy
sa szybsze od in-
nych.

Szkoda, ze radosc z XPB beda
mieli tylko posiadacze Amig 1200.
Jesli nie masz twardziela, to nie
tam sie. Gra automatycznuie sama
doczytuje dane z dyskietek pod-
czas grania, eliminujgc w ten spo-
sob przestoje i koniecznosé wa-
chlowania. Strzal w dziesiatke!!!

Wicik

0TM’96
AMIGA 1200 4 dyskieteki
3,5 MB HDD

Ix superstrzelanina z ekstra grafika i diwiekiem
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Skonczytem w swoim 2yciu
tadnych kilka gier, w tym tez nie-
malo przygodéwek. Coz, kiedys
byt to jedyny gatunek, kiory sie
w widoczny sposdb rozwijal, Te-
raz jest troche inaczej — kazda

gra jest ladna, albo bardzo tadna,
tylko wigkszos¢ szwankuje trescio-
wo. Dawniej z przyjemnoscig gralo
sig we wszystko... (coz, czlowiek
miody to i glupi) = to byly czasy,
chciatoby sie westchngc.
Witam w KOMBAT KORMER,
dzis zgodnie z obietnica diugo
oczekiwana recenzja STREET Fl-
GHTER ALPHA oraz wydanego
niedawno w Polsce albumu gru-
Ey IMMORTALS pod przyjemnie
rzmigcym tutufem  MORTAL
KOMBAT. Zwréce tez uwage na
zamieszczong nieco dalej peing
liste ciosdw do RISE 2: RESUR-
RECTION.

MORTAL KOMBAT THE ALBUM

Sciezki dzwiekowe z filméw ni-
gdy nie byly niczym nietypowym

i nic w tym dziwnego — na melodie,
kiore tak bardzo podobajg sig lu-
dziom i nucone sa na calym Swie-
cie zawsze jest popyt. Nie tylko
utwory komponowane do potrzeb
filmow, ale i stare, przez niekid-
rych zapomniane melodie najlep-
szym tego przykladem jest doce-
niany kiedy$ jedynie przez kone-
serow utwor . Die Walkure” (
w szZerszym gronie znany jako
THE RIDE OF THE VALKYRIES)
Ryszarda Wagnera. Odkryty on
zostat na nowo, a to dzieki pewne-
mu przyjemnemu filmowi o wiet-
namskim konflikcie. Do niedawna

Podstawowa dziesigtka, nowe i stare
tuar'e oraz sybwetki. Po wstukaniu
viednich koddw dostgpni sq
e BISON (znany i
DAN (parodia RYU 1 KENA,
zatosmy) oraz AKUMA (: silny i sr',.b-
ki mu!h:gﬁ:cka ).

ALPHA COUNTER czyli przejscie
z bloku do kontrataku.

STREET FIGHTER i STREET FIGH-
TER 2.

Zacznijmy od zupefnie no-
wych i nikomu weczesniej nie
znanych postaci. CHARLIE
to kumpel GU-

STREET FIGHTER ALPHA

Rok przyszio czekac na konwersje
tej gry z automatow na konsole i jak
zwykle firma CAPCOM stangla na
wysokosci zadania. Wersje na kon-
sole PlayStation i Saturn w niczym
nie ustepuja automatowi, moze poza
czasem doczytywania walk. Akcja
gry STREET FIGHTER ALPHA zo-
stata umiejscowiona pomigdzy grami

To pierwsze ,,Countery” w mordo-
biciu 2D, do tej pory wystepowaly
Jedynie w VIRTUA FIGHTER 2

i TEKKEN 2. Na przyklad, KYU

i KEN najpierw walg prz

w brzuch, a potem uderz

GON PUNCH. Sq trudne do wyko-
rania (odpowiedno 1/10 sekundy),
ale ratufg fycie uwigzionym w rogu.

sprzedawca w sklepie z tzw. arty-
kutami fonograficznymi na pytanie
0 soundtrack z gry komputerowej
patrzyl na klienta jak na wyjatko-
wego durnego kuzynka, ktory po-
wiedzial cos glupszego niz zazwy-
czaj. Ale koniec z tym procede-
rem”, powidziat Oliver Adams i pod
swa butawa zebral kapele zwana
THE IMMORTALS. Czuje, ze na-
pigcie wzrasta i wielu Kombatan-
téw z niecierpliwoscia bladzi wzro-
kiem w poszukiwaniu sedna.

OK, przechodze do konkretow. Na
polskie potki sklepowe trafif wreszcie
ALBUM z MUZYKA Z MORTAL
KOMBAT (ta-taa!). Pomijajac milcze-
niem fakt, ze dotart z dos¢ duzym

opoZnier powiedzie¢ moge, ze
MK-A  miazdzy. Zgniata

ILE'A jeszcze z wojska

(jak wiadomo zginat prze

drugim turniejem z rak Bl-
SONA) zas ROSE to jak

laska, o kiorej nic mi nie
wiadomo (poza fym, ze

w walce postuguje sie ma-

gia). Kolejne duo zostalo prze-
niesione z innego niegdysiej-
szego hitu — FINAL FIGHT.
GUY byt jedng z glownych posta-
ci, zas SODOM jest jednym 5
z bossdw (o ile pamietam pod koniec
frzeciego levela). Dwaj nastepni pa-
nowie sg znani osobom, kidre widzia-
ty pierwszg czest cyklu STREET FI-
GHTER. BIRDIE to wielki punk, wala-
cy tancuchami (i nie myslacy zbyt
wiele), zas ADON to niewdzieczny
uczen SAGATA (ktéry nagle stwier-
dzit, ze jest lepszy od swego mi-
strza). Pozostatych znamy z boskie-

swym niewiarygodnym  klimatem
morderczej sieczki, powoduje szyb-
sze bicie serca, przy pierwszej sesji
w zytach plynie czysta adrenalina.
Wszystkie utwory to techno, rave
i pokrewne klimaty.

ALBUM jest wszystkim i niczym
na raz. Potrafi sprawic, ze nie moz-
na przesta¢ sfuchaé go przez diu-
gie godziny, powoduje swoisty
trans, ale z drugiej strony fatwo
Jprzedobrzyc”, MORTAL KOMBAT
— THE ALBUM mozna nawet rzy-
gac. Mimo to, a moze nawet i dzie-
ki temu, jest duzym wydarzeniem
dla graczy, zaryzykuje siwierdze-
nie, e jest dla WSZYSTKICH...
Plyta ta jest legenda, historia Tur-
nieju, w kazdym trzy-czterominuto-

wym fragmencie pokrétce
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a TOTA HINS
"y Zty i brzydki Akuma (jap. GOUKI)
- N Jjak zwykle jest jedng z ukrytych
postaci. Jest szybki i zwinny,
a jego garnifur ciosow
Jest doprawdy imponugacy.

s

LU i

go STREET FIGHTER 2. Sa
to RYU, KEN, CHUN-L1, SA-
GAT. Wszyscy sa miodsi (kil-
ka lat wstecz robi swoje).
Teraz o tym. co nowego.
Po plerwsze, tréjpoziomowy
wskaznik SUPER COMEO
laduje sie o wiele szybciej
i mozna uderzy¢ z SUPERA
nawet i 4-5 razy podczas
rundy, albo diugo nie ude-

rzac
| zaata-
kowac z po-
rojnego  SU-
PER COMBO!
Jest takze

nowosé

& Capcom

W po-
staci  AL-
PHA COUNTER, czyli
przejscie z bloku do

w tym kontekécie
uzyte, nie masz
sig wiec co bac,
ze Twoj Wojow-
nik  zostanie
Vzmieszany
bfotem.

Na koniec
dos¢ gorzka
J refleksja; MOR-
AL KOMBAT -
THE ALBUM na ryn-
ku muzycznym nie ma

przy- | wiekszych szans, nie sta-
blizona | nowi bowiem wydarzenia
zostata 3 ol ' - ot kolejny, nic nie zna-
historia czacy krazek.

Latah!
Mamoot the Vice-Fighter

i charakierystyka postaci. Wszyst-
kie utwory napisane sa obiektyw-
nie, jezeli stowo takie moze byc

kontry. Kilka nowych ciosow dla sta-
rych zawodnikéw, lepszy COMBO-
SYSTEM i wigksza szybko$¢. Mozna
nawet ustawic opcje AUTO-BLOC-
KING, po wiaczeniu ktorej pierwsze
10 celnych ciosdw przeciwnika za-
blokuje za gracza konsola. Sg opcje
treningowe gdzie przeciwnik tylko
blokuje, gracz za$ cwiczy na zywym

worku swoje combosy. Wszystko jest
dopieszczone niemal do perfekcji.
Wielu zapewne zastanawia sie
jak wyglada ALPHA w pordwnaniu
z najnowszymi trojwymiarowkami®.
Oczywiste jest, ze pod wzgledem
grafiki ALPHA nie jest w stanie kon-
kurowaé z seriami VF czy TEKKEN
(choé grafika i animacja stojg na
najwyzszym, dwuwymiarowym po-
ziomie — duzy skok od czasow
SSF2T). Na pewno zas jest w stanie
konkurowaé¢ z nimi miodnoScia
(a w oczach wielu oséb nawet
i wygrywa!). ALPHA w moim ran-
kingu posiada najwigkszy wspol-
czynnik startego od joypada na-
skorka z kciuka do przyjemnoéci
wyniklej z zakonczenia pigciorun-
dowej walki SUPER-COMBO-
SEM. To jest to, co prawdziwi mi-

SUPER COMBO w pelnej krasie,
najlepsze na efektowne zokonicze-
nie walki. Niektorzy zawodnicy po-
siadajq az po trzy warianty tego
ciosu, i po dwa. RYU wyrzuca
z siebie 7-hitowego HADOUKEN
albo robi 11-hitowy TORNADO
KICK. SAGAT najpierw dwa razy
z kelana a potem TIGER UPPER-
CUT na 11 trafien!

ke Try horder.

fosnicy mordobi¢ cenig najbar-
dziej. Bedac w posiadaniu tak
Swietnych trojwymiarowych mor-
dobic jak TEKKEN 2, VIRTUA FI-
GHTER 2 i TOSHINDEN 2 row-
nie czesto jak po nie siggam po
gre STREET FIGHTER ALPHA.
Jest naprawde Swietna! Fani se-
rii bedg w siodmym niebie, szko-
da ze nie ma wersji PC/AMIGA.
Moze kiedys... tymczasem na au-
tomatach niedawno zadebiutowal
STREET FIGHTER ALPHA 2,
konwersja jeszcze przed nowym
rokiem. Gzekamy niecierpliwie!

Na SECRET SERVICE CD38
znajduje sie filmy w formacie AVI,
z intro i przykladowej walki KENA
z SAGATEM. Przy okazji wyjasniam,
2e filmy z CD"37 nie pokazywaly mo-
jej walki, tylko jakichs jankesow.

Gulash

Kolejna nowosc: weisnij SELECT pod-
czas walki aby ujrzec swego zawodnika
wykonujgeego obrazlivy lub lekcewaiy-
cy gest w kierunkn przecivnika (tylke
raz podczas rundy). Na proyklad KEN
najspokojnicj w Swiecie usmiecha sig

w strong gracza zas RYU opuszezajqe
garde poprawia rekawice.




Szezeka leci do ziemi na tokie widoki.
Earthworm Jim w akeji, a Ellis vobi kino.

TLE ARENA TOSHINDEN!

Oto TOSHINDEN, po raz
drugi i ostatni. Odkrywamy do-
datkowe postacie | podajemy
garsC strategii, dzigki czemu
bedziecie w stanie zawalczy¢
nieco diuzej na arenie. Za mie-
sigc prawdziwa gratka, oto bo-
wiem w fazie opracowywaria
{czyli ciosy i combaosy, a jest ich

bardzo duzo) jest VIRTUA
FIGHTER PC!M Beda cziery
strony... ale na razie BAT-

Wazrost: 7 em
Waga: ? kg
Wiek: ?
Grupa Krwi: ?

Sho
graj.: :Jgponia Sh ' n ' ‘ o

Sho jest starszym bratem Eijiego, kiory pewnego dnia
po prostu zniknaf. Wygrat poprzednia edycje tumieju,
zabijajac podezas finalnego pojedynku ojca Kayina. Sho zna ciosy Eijiego
i Kayina, kiedys ich tego nauczyl. Sho jest prawdziwym, koricowym bossem.

Double Rekkuzan: Da&t, Dot-Przod, Przod + S

Shouzan: Przod, Dét, Dot-Przod + S
Angled Shouzan: Tyt, Dok, Dot-Tyi + S
Leg Crush: Daét, Dok-Tyl, Tyt + K
Ryu Sei Kyaku: (w powietrzu) Dot, Dot-Tyl, Tyt + K
Scottish Moon: (w powietrzu) Dot, Gara + K
Eiji's Throw: (blisko) Tyl + HS
Kayin's Throw: (bliska) Tyt + HK

Super Attack: DAl Przod, Gora-Przéd, Gora, Géra-Tyl, Tvl, Dot + HS + WK
Desperation Move (Hyakki Moshuu Ken):
Przéd, Dot-Przod, Dét, Dot-Tyt, Tyl, Dok-Tyt, Dt, D6-Przéd, Przad + HS

Wzrost: ? cm
Waga: 7 kg
Wiek: 3
Grupa Krwi: ?

Earthworm
Kraj: USA J' m
Bron: patka

P Cholera wie skad sig tu wziela dzdzownica, ale to bar-
f - dzo fajny patent. Dzdzownica posiada maczuge, jest
silna ale wolna. Jim to fajny koles.
Shima to Daichi no Ikari:
Daichi no Mezame:

Dot, Dé-Przéd, Przod + S
Przad, Dot, Dl-Przod + K
Daichi no Otakebi: Przéd, DakPrzad, Dol, Dol-Tyt, Tyt + S
Daichi no Ikari: Dét, Dot-Przod, Przad, Tyt + S
Secret Move: Géra-Przid, Gora, Gora-Tyt, Tyl, Dél-Tyh, Przéd, Tyi, Dt + HS+HK
Desperation Move (Daichi Hyakusai):

Tyl, DARTyt, Dét, DAl-Przad, Przod, Dol-Przad, Dol, Dék-Tyt, Tyt + HS

Na poczatek nowi wojownicy, z ktd-
rymi mozna walczyc. Najlepszy jednak
jest fakt, ze po pokonaniu tych
killerdw mozna walczyd tez i ni-
mi! Podnosi to liczbe postaci do
11, daje glowe, ze to juz
wszyslkie.

GAIA - Na poziomie VERY
EASY, EASY i NORMAL kori-
cowy Boss. Mozna uzywad
kontynuacii, na tych poziomach
to nie ma znaczenia. Jesli od-
niesiesz zwyciestwo, nauczy
cig ciosu DESPERATION MOVE. Po-

jawia sie napisy korcowe informujace

migdzy innymi o tym, Ze todopiero po-
czatek | wojownicy powroca... efe.

Z GAIA nie da sig walezy€ Zadna
konwencionalna metoda, najlepiej
skakaé na boki aby unika¢ pociskow
(straszna bron!) i strzela¢ swoimi. Do-
piero gdy skoczy do gory (bardzo wy-
soko i diugo opada) trzeba podejsc
bliziutko i wyjechac ze swojego naj-
mocniejszego combosa (oczywiscie
zakonczonego SPE M} GAIA
nie jest zbyt ruchawm Zeciwnikiem,
zapewne utrudnia mu to cfezka Zbroja.

SHO SHINJO - Mozna sie do
niego dostaé jedynie na na pozio-
mach HARD i VERY HARD. Musisz
przej$c cala gre nie-przegrywajac na-
wet jednej rundy i ani razu nie uzywa-
jac kontynuacjii (to JEST trudne,
przed SHO jest przeciez jeszcze Ga-
ia, a to dobry przeciwnik). Kiedy Gaia
bedzie demonstrowal DESPERA-
TION MOVE po prostu weisnij ESCA-
PE. Pojawi sie napis ,New Challen-
ger” i na areng whiega SHO, To jest
prawdziwy BOSS, on dopiero poka-
zuje o co tu chodzi. Prawdziwy kosz-
mar! Gdy z nim wygrasz, ofrzymasz
SUPER ATTACK (Super Move)
i obejrzysz prawdziwe zakoriczenie
gry. Podczas walki z nim mozna uzy-
wac kontynuacii.

Taktyka? WezZcie EMI i KAYIN,
potgczcie w jedno, zwigkszcie site
i szybkosé. To wiasnie jest SHO, nie-

watpliwie
najlepszy
wojownik
w BATTLE
ARENA
TOSHIN-
DEN. Moz-
na jednak
z nim wy-
graé, trze-

"s(l;F
NOW LOADI

ba tylko pamietaé,
Ze na kaidy po-
cisk  odpowiada
podwajnym (jeden
neutralizuje twoj, drugi
cie dosigga). SHO ma
niezla sile przebicia
i warto nim zagrac.
EARTHWORM
‘ak, tak... naj-
stawniejsza dzdzow-
nica Swiata (dwie cze-
sci tej przeSwietne
platformawki ukazaty
sie  ni na kazda platforme,
a wieci%'ﬁsﬂle SNES, MegaDri-
ve, Gam , GameGear, Satum,
PlayStation oraz na PC) goscinnie
wyslepuje w turnieju. Aby zawalczyc
z JIMEM musisz pokonac SHO i wei-
an:'; E gdy SHO bedzie de-
monstrowat SUPER ATTACK. Poja-
wi sie napis ,New Crazy Challenger”
i wpefznie JIM! Walka z JIMEM jest
diuga i trudna, bo uzywa tanich sziu-
czek. Zachowuje sig jak RUNGO,
w kidrego nagle klo$ whil umiejet-
nosc przewidywania twoich ruchow.
Aby walczy¢ jako GAIA i SHO
trzeba po prostu doj$¢ do konca gry
bez uzycia kontynuacji, nie wolno
przegra¢ ani jednej rundy. Aby moc
wybraé JIMA, trzeba dodatkowo po-
konac takze i jego (i znowu bez kon-
tynuacii). JIM to kawal nieztego zabi-
jaki, no i ta pata! {to chyba jakis inny
robal). Podczas wyboru postaci nowi
wojownicy beda znajdowac sie po
prawej stronie ELLIS.

Full Steam:
Sea Slash:
Arm Blast:

Wazrost: 210 cm
Waga: 129 kg

Wiek: 407
Grupa Knwi: 0
Kraj: ?

miecz

ale tez przez waglad na cigzka zbrojg nie moze |
Tyl, Dot
Przod, Dol-Przad, Dél, DOETyL, Tyt + K

Super Attack:  Ddl-Przad, Dot, Dol-Tyi, Déf, Dl-Przod, Tyt, Przod, Dot + HS+ HK
Desperation Move (Next!):  Przad, Dol-Przad, Dot, DOiTyt, Tyt, Przod + WS

Gaia

zym wojownikiem w tajem-
) ab-,r zrienacka zaatako-

70d, T)d, Dot-Przod + S
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Nastepujaca teraz czesé
opisu przeznaczona jest jedy-
nie dla prawdziwych miasni-
kéw mordobié, kidrzy lubujg
sie w diugich i pefnych taktyki
pojedynkach.  Jesli  grajac
w BATTLE ARENA TOSHIN-
DEN nasuwasz jedynie te
dwa k!awaszaa}przymskt} odpowiada-
jace za SPECIALE, raczej nie zagle-
biaj sig w te kilka stow. Nie przyda-
dza ci sie do niczego. Strategia za-
wsze towarzyszyla merdobiciom, bo-
wiem wiasnie w tych krwawych jat-
kach uzywamy strategii w najczy-
stizej formie. Przeciez to proste, fazy
planowanie-atak(-obrona)-planowa-
nie sg obecne w kazde
nawalance.

Dzisiejszy ~ wykfad
bedzie poswiecony wy-
rzucaniu  przeciwnika
za ring (RING-OUT),

oraz samej arenie. Problem wydaje
sie blahy, ale poczekajcie. ..

Jedng z prostszych i najczesciej
uzywanych taktyk jest proba wyrzu-
cenia przecwnika za ring. Mozna
podejéé blisko do jego krarica i pod-
puszczajac frajera na odpowiednia
odleglosé sprobowad wyrzucic go za
ring (tyt + HK lub tyt + HS). Na przy-
kiad, KAYIN uzywajac nogi przekia-
da przeciwnika za siebie, czyli wy-
rzuca go w przepasc. Stojac na
skraju ringu i czekajgc na ruch prze-
ciwnika mozna strzela¢ pociskami,
o ile wojownik, ktérym gramy nimi
dysponuje. Wezesniej lub poiniej
przeciwnik podejdzie doéc blisko, co
mozna i trzeba odpowiednio wyko-
rzystac. Jedli podejdzie normalnie,
sprobuj go przerzucic (patrz wyzej).
Jesli zaatakuje ze SPECIALA, po
prostu sig odsun na bok uzywajgc
uskoku. SOFIA wykonuje obledny
taniec na jednej nodze, DUKE ma-
cha mieczem tnac zza glowy, zas
FO pedzi do przodu na swojej kuli.
Wszysikie specjale (poza pociska-
mi) maja wspdlng ceche — pchaja do
przodu, dzieki czemu po naszym
uskoku przeciwnik spadnie z ringu.

Przyjrzyjmy sie arenie, na ktorej
przyjdzie walczyé. W TOSHINDEN
arena moze by¢ w ksztaicie kola lub
kwadratu. Ksztaft areny nie wplywa
moze na walke, mozna jednak budo-
wac na nim taktyke, jakg sie przyj-
mie podezas pojedynku. Przekona-
cie sie tez, ze czesto kszfaft areny
moze decydowad ¢ jego koricowym
przebiegu. Pamieta¢ nalezy, Ze are-
na w TOSHINDEN jest tréjwymiaro-

DEMO - CD’38

wa | w utamku sekundy mozesz pa-
trze€ w zupeinie innym kierunku niz
pized chwilg. Oto przykiad. Odsu-
wasz sie do konica kwadratowe| are-
ny, czekajac na atak przeciwnika.
KAYIN prze do przodu robiac DE-
ADLY RAISE, uskakujesz na bok
i KAYIN spada. To samo nie przej-
dzie na ckraglej arenie, jesli stoisz

zbyt blisko jej kranica (a o to przeciez
chodzi!) po prosiu spadniesz razem
z nim (a o to weale nie chodzi!).

Kolejny przykiad, tym razem troj-
wymiarowy. Stoisz na skraju areny
i czekasz na przeciwnika. Przeciw-
nik w tym czasie wykonuje jakis
skomplikowany, dezorientujacy ma-
newr (np. uskok) i po chwili znajduje-
cie sie juz obok siebie, tylko ze obaj
stoicie na skraju ringu! Mozesz
uskoczy€ tak, ze nieprzyjaciel znaj-
dzie sig miedzy toba a krancem rin-
gu. W momencie, w kidrym bedziesz
uskakiwal, przeciwnik ma czas na
swdj ruch i prawie zawsze bedzie to
cos niemilego i zaskakujgcego (mo-
gq odwrocic sie proporcje i sam
znajdziesz sie miedzy nim a kran-
cem ringu).

Problem polega nie na uskaki-
waniu, lecz nawiazaniu walki na
skraju ringu. Trzeba przy tym pa-
migtac, ze w gorszej sytuacji znaj-
dzie sie wojownik bedgcy blizej
krarica (stojacy blizej przepasci).
Jesli 1o bedzie nasz wojow-
nik, kazdy zadany
przez nas cios be-
dzie  odpychal #
przeciwnika od £
krafica, za$ &

Playnidate

s

Y,

486DX/33 = § MB RAM = 15 MB HDD
VGA/SVGA = SB 16 ™ SB AWE = GUS

PlayStation, Saturn

Za: wysmilenile, przecutlowne mordobicie 30

Prosetus Slimaczo wolne w SVGA...
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kazdy cios przeciwnika bgdzie pchat
nas ku nieuchronnemu upadkowi.
Inna rzecz, gdy stoisz w rdwnej odle-
glosei od przepasci. Weedy tez poja-
wia si¢ kolejny, znany juz problem
ksztattu areny. Jesli arena ma
ksztalt kwadratu, nie ma sie czym
martwic. Jesli zas jest to koto, znowu
na gorszej pozycji staje osoba beda-

_ B . GULASHA
SZKOLA PRZETEMARIL

ca blizej skretu itp, itd...
znowu wszystko rozbija
sig 0 nieszczesng budowe areny.
Niezle, co? Z pozoru glupi
i catkowicie niewaziny
ksztait podloza moze ™
stanowic punkt opar- \
cia przy budowaniu
strategii walki. Poda-
ne przyktady moga
sig wydac abstrakcyj-
ne osobom, kiore
z BATTLE ARENA TO-
SHINDEN nie mialy nic
wspélnego,  zapewniam
jednak, ze takie sytuacje
w tej grze zdarzajq sig
co chwila. Wiasnie
m 0 jest w nigj
pickne —

‘ ‘(

=7‘=s~ﬁ’ HTH i

raz na wozie, raz pod wozem. Zosta-
wiam was z mysla, ze zawsze jest
co5 ciekawego do odkrycia i pokaza-
nia. Prébujcie!l! Jeszcze raz sig pod-
ekscytuje mysla, Ze za miesiac VIR-
TUA FIGHTER PC! Bedzie, oj bedzie
o czym poczytac (mawia-
ja, ze w gierce jest 700
ciosow | combosow).

Gulash

yal
qiw -

ramssaens




CHROMAX

LOCKJAW

Low Fireball Dot - Przod + P Missile Dét — Dot Tyt - Tyt + P
Head Throw Tyi—Tyl-Tyi+ P Mid Air Missile Przod — Przéd + P
Dash attack Przod — Przod — Przod + K HeadButt Dat— Przod + K
Wélizg Tyt —Dat + K Throw Tyt — D6t — Przod + P
Super Combo D6t — Dot — Dot — Dot + K Super Combo Tyt — D6t — Przod + P
Termination Tyl — Tyt - Przod + P (blisko) | | Termination Tyt — Tyl — Przéd + P
CYBORG NECROBORG
Shoulder Charge Tyt =Tyt~ Prz6d + K Flying Punch Dot — Géra + P
Flying Punch Dot —Przdd + P Lihtin Tyl—Tyl— Tyt + P
Air Fireball Przéd — Przéd + P W‘i“zgg Tt D6 — o
ot b i it Super Combo Prz6d - D6l — Tyt + K
SUPGECUmbU T;I_ S Termination Tyt - D6t — Przod + K (blisko)
Termination Przod — Dot — Tyt + P (blisko)
PRIME-8

CRUSH ER Ground Dash Dot — Dot — Dot + P
Uppercut Dét - Przad + P Sven Dive Dot - Przod + P
Acid Spit Ty~ Tyt =Tyt + K Rolling Crush Dot — Gora + K
Ground Lance Przéd — Przod + P Super Combo Dot — Tyt — Dot — Tyt + K
Air Lance Dét— Dét + P Termination Przod 6 razy + P (blisko)
Super Combo Tyt~ Tyl Tyt - Predd - Przod - K
Termination Dot — Tyt + K (blisko) R o OK
DEADLIFT Double Punch D6t - Prz6d + P

‘ ] Jet Kick D6t - Przéd + K
Up Fireball Dot Tyt + P Flight Tyl - Tyt (trzymac)
High Fireball Dot - Przod + P Fireball D6t — Tyt + P
Low Fireball Tyt—Dét + P Lighting Kick nawalac K1
Teleport Prz6d ~ Przéd + K Podciecie Tyl— D6t + K
Sword Altack Tyt —Tyt—Przod + P Super Combo Tyl — D6t — Przéd + P
Podciecie Tyt - Dot + K Termination Prz6d - Przod - Przod + P (blisko)
Super Combo Przod — Dot — Tyl + K
Termination Tyt~ Tyt~ Tyt + K (blisko)
DETA ," Knife throw Przéd - Dot + P

. Flamethrower Dot — Przod + P

3Hit Chaos Pr;od —-Przdd +P Wslizg Tyt— D6l + K
Headtutt ek, Super Combo Dot - Przod + K
Run & Bite Prz6d - Prz6d ~ Przod Termination Prz6d — D6t — Tyl + K (blisko)
Podciecie Tyi=Dot+ K
Super Combo Przod - Dot — Tyt + P
Termination Tyt — D6t — Przod + K (blisko)

GRILLER

Ground Bash
Salp Attack
Pummel Hit
Super Combo
Termination

Tyl - D6t — Prz6d + P

Tyl — Przéd - Przod + P
Przéd — Dot — Tyi— P
D6t — Tyl + K

Tyt = D6t - Przéd + K

Praéd - Praod - Przid + P (blisko)

STEPPENWOLF

Cannon

Run & Bite
AirStrike
ArmGUN
Swan Dive
Swan Dive Mid
Super Combo
Termination

Dot — Przdd + P

Przod — Przod — Przod
Dot~ Tyt + P

Tyt =Tyl = Tyt + P

Przad — Przod + K

Dof — Dot + K {(w powietrzu)
Przod — Dot — Tyt + P

Przad — Dat— Tyt + K (blisko)

Dot — Przéd + K

Dot - Przéd + P
Dot-Tyt + K
Tyt - Dot + K
Przdd — Dot — Tyt + K
Tyt— Tyt — Tyt + P (blisko)

SUIKWAN

Fireball
Sword Slash |
Flying Kick
Wélizg

Super Combo
Termination

Dot — Tyt + P

Przod —Przéd + P
Przod — Przdd + K
Tyl - Dét + K

Przod - Prz6d - Przéd - PrzGd + P
Przdd — Dot — Tyt + P (blisko)

Przod - Przod - Dél + P

Dot - Gora + P
‘D6t - Przod + P

Tyl— D6l — P
Tyt—Dét + K
Przéd - Dt — Tyt + P
Przéd - D6t - Tyl +K

V1-HYPER

Fireball

Low Head Whip
Hi Head Whip
Punishing Kick
Go In

Super Combo
Termination

Dot — Przéd + P
D6t — Tyt + P
Przéd — Dot + P
Tyt=Tyi+ K

Przéd — Przod — Przdd
Tyl - D6l — Przéd + P

Tyt — Tyt — Tyt + P (blisko)

Na proSbe wielu czytelnikow publi-
kujerny petna liste ciosow do gry Rl-
SE 2: BRESURRECTION (opis

w S5'35). Gra ta ukazala sie juz na
bardzo wielu platformach, a ze
wszystkich ogladanych przeze mnie

wersji  najlepiej
wypada PeCeto-
wa. Chyba dzieki
ostrej jak zyleta
grafice SVGA, ktdre|
detale sg widoczne na moni-
torze komputera. Musze tez
przestrzec uzytkownikow Play-
Station przed ewentualnym zaku
pem RISE 2. Wersja PSX jest tra-
giczna. Gra pracuje w niskiej roz-
dzielczo$ci, animacja jest wolna
i niedopracowana. Patrzac na TEK-
KEN i TOSHINDEN, ktdre wygladajg
na gry duzo bardziej skomplikowane
graficznie, az dziwna wydaje sie taka ‘
niedorobka.

W kazdym razie RISE2 na PC jest
do pogrania, oto lista ciosow i uderzer.

Proszg paristwa, co to Za

pojedynek, jaka wola

walki... widze, 7e

zawodnik z lewej dostat

ﬁq sifowniku... cos sig
je...




...Hiesamowite, m&g silny wyciek
ole;u... ale on sig nie poddaje...

jo si¢ COMBO-METER na.
dole ekranu, TERMINATION m
po wygraniu drugiej rundy. Zupeinie
Swiezych odsylamy do S5'35, gdzie znajduje
sig ohszemy opis z detalami.
Gulash, CID & The Real JAX i Artur Lenarciak.

VANDAL

Buzzsaw Attack
Jet Kick

Wslizg

Super Combo
Termination

Dot - Przod + P

Przod - Przod + K (w powietrzu)
Tyt—Dat + K
Prz6d - Dot — Tyt + P

Tyt — DAt — Przad — P (blisko)

WAR

War Retreat
War Attack
Barrel Anivil
Barrel Roll
RazorBlade
Dash Aftack
Grenade
Wiélizg

Super Combo
Termination

Tyt— Tyl

Przod — Przéd

Dot — Gara + P (w powietrzu)
Dot - Dot + P

Dol —-Tyi+ K

Tyt~ Przéd + P

Tyt -Dél + P

Tyt - Dot + K

Tyt — D6t + Przdd - P

Tyt = Przod - Tyt - P

BELL & BELL Sp. z o.0.

I.Il.. Pms"vska sa’ warszawa FPRACUJEMY PON/PIATEK

o godzinach

tel. (0-22) 633-55-22, 633-52-82, fax: 639-73-52 w00~ 2r.00

Jatoll CHCESZ misé DOBRY | SZYBKI KOMPUTER Mub jut go MASZ | sivierdrasz,
2o Jast ZA WOLNY, 8 NIE MASZ P.EMIEDZY np jaga rozbudawp — wymiang Z4
DIWON do ras. POMOZEMY Tobie POZBYE sie tego KEOPOTU

Amign 500, 600, CDTV, 1200, CD32, C-64, Atarl XE | 5T,
PC 386 i 486 SM/DX, Monitory RAM-y, Hard Dy=ki Itp.
& facong wartodd prayfmiemyjaks pl wphatp g q-

— Barik udzlel Toble RWIBEZMMW_
= JEDYNE wymsganie fo pierwsza wplate rminimum 20% warrtodel spreptu.

CENY CIAGLE SPADAJA!!! ZADZWON

*RATY NA CALA POLSKE

#PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU
UZYWANEKOMPUTERY

i DOSTAWY SPRIETU PC 1 AMIGA 1200
DO DOMU KLIENTA ZA DARMO. CALY KRAJ!

KUP RAZ A DOBRIE!

W skiad kazdego zestawu komputera BELL wehodzi: Monitor kolor 14" LR NI, Pamie¢ RAM
Magistrala PCI, Karta Graficzna SVGA PCI 512 kB, Floppy 3.5" 1.4 MB, Sterownik PCl, Klawia-
tura 101 Hamszy Obudowa Mini Tower, My%z z Podktadka. ()hudcv.a Green Mini Tower LUX.

sg plombowane! Moina ¢ korifig dnie z war i gwarancji.
Opc]m-alme Glosmk: oraz Oprogramowanie Syslemowe. G\'\sﬂldﬁC]d 12 miesigey. Pozosta
le podzespoly wg tabeli

BELL Pz [ e o
x4 miles. 20% 4 vAT

430X 4-100MHz | 119,-| 507,- | 2529, |kolor 14°LR | 850 4
58 56-138MHz | 121, 516, | 2571, | kolor14“LR | 850 4
K5 Ks-TiMHz | 138,-| 588,- | 2928, | kolor14°LR | B850 8
100 | Pertium 100MHz | 149,-| 634, | 3156, |kolor 4R | 850 | 8
120 | Pentium 120MHz | 159,-| 679, | 3376, kolor14"LR | B850 | 8
133 Pertium 133MHz | 169,-| 723,- | 3593, | kolor 14"LR | 850 8
150 | Pentium 150 MHz _: 191,-| 815, 4050, | kolor14"LR | BS0 B
166 Pentium 166 MHz ] 213, 911, | 4522, | kolor 14°LR | BSO B

RAT.ZQ I wplata SRS Ceny zxawieraja

Amiga |¥7 | e awioraia

:Dr:i:oduno cpaz t :;f I :g, 599_-_ MozZna wplacic

Klawiatura CD-32 - 32. 110, kwotle wickszag niz

75.- fg"g,_ 1490, wyimagane

e BB 356, | 1750, miirimurn 20%s

A 1200 Escom 520 HDD' 114 458, 2250, Nre iyt rescndva

- 119 479, 2350, splacié przed

tg Sy 2::: :g- ¢ terminem

1, 4 Fel P &

106, 420.. ; fmniejsrze odselki)

39, 157, 780, Posiadamy duzy

33, 131, 650, wybor bardzo

4,- 16~ | B0, dobrych, tanich

232, H,- 450, stolikéw

oq 120,- | 590, | pod kompuler

W skdad kazdego zestav Komputera OPTIMUS z Procesorem INTEL Pentium wehodzi:
Monitor 14° LR, Pamigé RAM, CD-ROM x4, Oprogramowanie Systemoive, Magistrala PCI, Karta Graficzna SVGA
PC1 1 MB, Floppy 3.5% 1.44 MB, Sterownik PCI, Kizwiatura 101 Kawiszy, Obudewa Mini Tower, Mysz z Pedidad-
ka, Twardy Cysk w Wymisnne] Ramee, Program Pierwszy Krok', Program do Aulomatyczne] Konfiguracy
CPTLEXE, Podreaznik Uzytkowrika w jez. polskim, 24 miesiace Gwarancjl. Pozostale podzespoty wg tabeli.

& RATA* | luplata | Cena |& |y, RAM |
Optimus .70 "% | [Vi |S Mortor 0D g
822, 4109, | X4 |ioieririn | 855 | 8 MB

5P75 | Pentium 75 Mz | 194,
866,-| 4329, | X4 |iwieriry | 850 | 8 MB

5P100 |Pentium 100 Mhe | 204~
5P120 |Pentivm 120Miz | 217,-| 920,-| 4597,~| X4 |wertrn 1,080 8 MB
4914,-| X4 |wirivis [1,080 8 MB

5P133 |Penilum 133z | 232,-| 984,-

5P150 |Pentium 150 Mhz | 274y-| 1162,-| 5805,~| X4 |woririz 1,080 16 MB
5P166 |pentium 166 Mhz | 302,-| 1279,-| 6390, | X4 | 1112 |1,080( 16 MB
Pro1 500pentumPro 150 Mhe| 347,-| 1898,-| 94775-| X4 |boiorici: 1,080] 16 MB
Pro 200 pentiun Pro200Mhz| 511,-| 2167,-{10819,~| X4 |yeieriv 12 1,080] 16 MB

WINDOWS'95 PL na CD doptata 89,- Rezygnacja z Monitora Kolor 14" LRNI - 790,

Komputery HARVARD do nabyria po SPECJALNYCH CENACH dla hMiodziezy za ckazaniem Legitymacji Szkolngj
Wb Studenckiel. W skiad kaidege zestava: Kompuiera HARVARD wehodzi: Monitor 14* LA NI, Pamigd RAM, Kar-
ta Graficzna SVGA PCI 1 MB, Flopp 3.5' 1.44 MB, Sterownik, Klawiatura 101 Kawiszy, Obudowa Mini Tower,
Twardy Dysk, Podrecznik uiytkownika po Polsku. Opejonalnie: oprogramowanie, Mysz 2 podidadia. Gwarancia
24 Miesizce. Pozostale podzespoly w tabel.

-
Das 6,22 Works 3.0. Win'3.11 g g

HARVARD [ 5% [TE] Cen2 montor HP [RAN]
4H 133 |ANDSS1IMKZ 134 | 569, | 2840, |kckritLAN] 525 4MB
SPG0 | PerlumGINHZ| 137 | 583 | 2913, |WlifUAN, 528 |GME
SP75 | PenlumTSMHZ| 155 | 659, | 3229, |WwiflRN| 850 |BMB
5P120 Pentium 120MHZ| 177~ 755, 3767, ;Wi:l'!i‘LH]Ii B850 | 8 MB
5P 133 |Pectum3MH2] 192 | 819, | 4084, [Wif1RN| 850 [8MB

zdjecia komputeréw na str. 81
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Mato znana i niedoceniana firma
TELSTAR od niedawna probuje
przebic sie na rynku gier komputero-
wych. Teraz wstrzelila sie niespo-
dziewanie z bardzo ciekawa i orygi-
nalng pitka nozng. Pilka ta moim
zdaniem ma szanse odniesS¢ spory
sukoees, co przy konkurencji w posta-
ci FIFA'S6 | ACTUA SOCCER wyda-
walo sie malo prawdopodobne. Nie
mam na mysli oszotamiajgcego suk-
cesu, ale uznanie w Srodowisku
smakoszy tej pieknej dyscypliny
sportu. Zadziwiajacy jest fakt ponie-
sienia niewielkich nakladéw na reali-
zacje i otrzymania ciekawego efekiu.

Po ukazaniu sig efekiownej, choc
froszeczke dziwnej czolowki masz
do wyboru dwa tryby gry — czysio
zrecznoéciowg zabawe i wariant
managerski. Biorac pod uwage
zrdznicowane gusta graczy, idea
zasluguje na zioty medal.

Najwiecej ludzi lubi grac, a tego
jest pod dostatkiem. Do wyboru masz
moezZliwost  rozgrywania  meczow
w hali z bandami lub na odkrytym sta-
dionie. Granie w hali charakteryzuje
sie bardzo ,szybka pitka” bez prze-
slojow, poniewaz przerwanie akcji
nastepuje tylko po zdobyciu gola lub
faulu. Nie mniej dynamiczne sa me-
Cze rozgrywane na prawdziwej mura-
wie w towarzystwie tysiecy kibicow.

Potar Schmmchs!

Stadion ma o wiele wigkszg po-
wierzchnie, dostarcza wiec zupeinie
innych wrazen. Granie na prawdzi-
wyrn boisku rzadzi sie mniejsza przy-
padkowoscia przy konstruowaniu ak-
cji, bardzigj finezyjnymi zagraniami
i wigkszym urokiem. Zaréwno w hali
jak i na stadionie mamy do wyboru
dwa rodzaje widokow. Plerwszy jest
statyczny, z kamery wmurowanegj
w jednym punkeie. Drugi jest
dynamiczny, gdyz kamera ca-
fy czas podgza za akcia uka-
Zujac mecz z réZnych miejsc.
Poza tym stosuje on bardzo
duzo zblizeri i oddalen.

Standardowo przebieg me-
czu obserwujemy z gory pod
pewnym katem zza najbliz-
szej bramki. Ten widok moze-
my jeszcze zmodyfikowac
poprzez odpowiednie opero-
wanie  katem = obserwacj
i miejscem na frybunach. Mowie ce-
lowo migjscem na trybunach”, bo
jak sam tytul wskazuje,” widowisko
obserwujesz z pozycji widza siedza-
cego przed telewizorem lub oglada-
jacego mecz bezposrednio z trybun.

Grajac odnosisz wrazenie peinej
kontroli nad wydarzeniami na mura-
wie. Ty jestes niejako kibicem, a nie
glownym animatorem poczynarn two-
jej druzyny. To co dzieje sig na ekra-
nie nie jest tworzone przez ciebie,
tylko dla ciebie, aby czerpa¢ z gry
jak najwiecej. Wiasnie to mnie tak
w ONSIDE SOCCER urzeklo!

Warantéw  rozgrywania

Poglion: Goalkeepes
27 years oid
Oversll Shall B8 [ je—
Tackl Hicking 85
sp aad 79 Staming 04
3 f

Hesdey 42 stegh T
htnul!wo bl ]

Ho lajurles

Lst mecord
Nexl record

" pe—
Spriing €2 '

meczéw jest kilka. Sa one
standardowe i niczym specjal-
nym sie nie wyrézniaja. Bra-
kowalo mi tylko meczéw mie-

SECRET SERVICE #38
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dzypanstwowych, chociaz zaoferowa-
ne zespoly z najlepszych lig zachod-
nich, uzupeinione najswiezszymi na-
Zwiskami, w zupelnoSci wystarczaja.
Swietnie zrealizowano poruszanie
sie pitkarzy po boisku. Kazdy z za-
wodnikow posiada sporo klatek, wy-
sokiej klasy animacii, gdzie najlepiej
wypadaija bramkarze. Ich brawurowe
parady i odwazne wejscia w akcjach
.5am na sam” rozgrzewaja do bialo-
éci. Nie mnigj efektowni sa pitkarze
z pola. Futbolista posiadajacy pitke
odrdznia sie od reszly otaczajacymi

go na trawie
kregami. - Te
atrakcje oferu-
je nam bardzo
wygodny sys-
tem sterowa-
nia i dwuprzy-
ciskowy FIRE.

Szata gra-

Gonl : Cantone

skonala, szczegolnie w wysokiej
rozdzielczosci. W niskiej, jak to na
PCecie — raczej brzydka. Nie wiem
dlaczego jg dodano, skoro na zwy-
kiej 486 wszystko dzieje sie wtedy
tak szybko, ze nie da sig graé. Dobry
to znak, gdy kazda powstajaca gra
wymaga Pentium...

Prostota obstugi fego irybu gry
i stosunkowo niewielka iloS¢ opcii
stanowi ciekawy kasek. Swojg robo-
te mozesz wykonywaé prowadzac
jedna z czolowych europejskich dru-
zyn — z pierwszej ligi angiel-
skiej, niemieckiej, francuskiej
lub wloskiej. Po wyborze dru-
2yny twoja robota ograniczy
sie tylko do pierwszej ligi da-
nego kraju, chyba ze poku-
sisz sie 0 wyedytowanie wia-
snej ligi marzen. Wybrawszy
druzyne przystepujesz do jej
freningu. Odbywa sie on po-
przez strzelanie rzutéw kar-
nych i rozegranie spartingo-
wego meczu w hali. '
Sprawno$¢  fizyczna, technike
i przydatnosé zawodnikéw dla dru-
zyny mozesz przegladaé przy pomo-
cy odpowiedniego panelu. Dobry
trening i duzo rozegranych spotkan

: ','
Thie wouk . Home geme sgeimed M
Flnence ot * Good attancences shofl
Tickal prics e aasy

—_—
Lea

przyczyniaja sie do stopniowego
wzrostu umiejetnosci graczy, Gdy
komputer poinformuje cie o pew-
nych  brakach
w druzynie, be-
dziesz musiat
niezwlocznie je
uzupelmié. Do-
tycza one gtow-
nie braku za-
wodnika w for-
macji np.
obronnej. Zaku-

pienie z listy transferowej cbronicy
pomoze ¢ w osiagnigciu Sukcesu.
W centrum dowodzenia, gdzie zgru-
powane sg wszystkie opcie w posta-
ci ikonek, bardzo pomocne beda no-
we wiadomosci. Znajdziesz w nich
najswiezsze dane z branzy.

Do sprawnej dzialalnosei kiubu po-
irzebne bede pieniadze. Zarobi¢ je
mozesz zapewniajgc adpowiednio wy-
sokie wplywy z biletow | poprzez dzia-
talno&c handlowa sklepikarzy w okoli-
cach stadionu. Z kiopolow finanso-
wych chwilowo wyleczy cie bank.

Najwazniejsza w tym wszystkim
jest jednak opcja meczu. Do wyboru
masz frzy wananty: ogladania cate-
go meczu, rozegrania go lub obej-
rzenia koncowego wyniku (podobnie
jak w SENSIBLE WORLD OF SOC-
CER). Mam nadzieje, ze wymieni-
tem wiekszosc atutéw tej przeboga-
tej tresciowo gry. Zachecam do gra-
nia, szczegdlnie w parze, bo jest
0 co walczyc.

Wicik

l'ﬂmTelstar’S)(i o

4B6DX2/66m B MB RAM = 15 MB HDD
VGA/SVGA = SB 16 = 5B AWE

Homestarz doskonata odmiana od FIFA 96




El.': ‘2z uwzglednieniem naj-

PLAYER 1 CHODSE TEAM

Doskonala symulacja pitki noz-
nej ACTUA SOCCER (88’31) uka-

~ tem, przy okazji zaknnozon]gch nie-
© dawo Mistrzostw Europy. Kod gry,

! “kamiodnosé pozostaly bez zmian.
- Zupelnej - meta‘mnli.figzm ulegla
"~ . otoczka pmgramu zmieniong pa-
~ °  nele-opcji i konfiguracji, ograniczo-
-7 - no liczbe dostepnych
_*_ druzyn do 16 finalisiéw

* éwiezszych skladow
i poziomu gry kaZdego
zespolu.

Tak jak ACTUA SOC-
CER, EURO'96 charak-
teryzuje sig wirtualnym
srodowiskiem rozgrywa-

- nych meczy, wielokame-
rowym ukazaniem zda-
rzen na boisku i szcze-

|~ golowoscig w prezentacji zagrywek

Srodowisko konfiguracji gry wyko-
-~ nane zostalo przeSlicznie. Gracz
ma mozliwosé ustawié w rim kazda

GremIm’QB

ncnns.wwssﬁ

y usnms-smhum-zsmm
" VGA/SVGA = SB 16 ® SB AWE B GUS
Rutoryzowany dystrybutor zapowiedi: wrzesien
1PS Computsr Growp (PE CO)

Komestars doskonala pilka nozna z prawdziwg

wirtainescly”

zata sie powtdrnie pod innym tytu-

sterowania i bardzo wyso-

i mozliwosci  pitkarskich _graczy.

,po.iadanar Ton'ae uzalgzmonq od ¢

ENGLAND

o Tl

Pentium.

preferencii i mozliwosci sprzetu. Do stadio-
. ustawienia maksimum detaliwwy- n.a ¢ h,
Sokiej rozdzielczosci, potrzeba gdzie od-

c..;ﬂug.-'l“t' :‘
"Olnttclht“lﬂ'u :

Gra jest majsterszty-
kiem. Na boisku widacé
wszystko to, co chce wi-
dzieé¢ prawdziwy znawca

niesamowite podania, sil-
ne i podkrecone strzaly,
wilizgi, gtowki, ryki pu-
blicznosci, doskonale od-
glosy meczu — slowem
raj na ziemil Postarano
sig nawet aby mecze roz-
grywano tylkn na tych

mistrzostwa. To'naprawde sie czu-
je! Kazdy z nich posiada zroznico-
wane plyly boiska, uldad trybun,

AU TN .'.";i

futbolu: Pigkne przyjgcia,.

" ciagato nogi —

a nawet akustyke! Grajac masz
szanse przezyc jeszcze raz te im-
preze, powtdrnie emocjonowac sie
wyczynami idol!

Oniemiatem, gdy przez przypa-
dek zwlekatem z wykonaniemirzu-
tu roznego. Wyobrazcie sobie, Ze
kazdy zawodnik w oczekiwaniu na
doérodkowanie ruszal sie, jeden
szukat wyGodnej pozyeji, inny

* podciggat getry, a dwoch nastep-

nych popfa'mato spodenki i roz-
kazda osobnol To
trzeba po prosiu zobaczye! Takich

_atrakgji nie ma nawet FIFA’36! No

ale jesli ktos juz ma ACTUA SOC- -
CER, to niech raczej zapnmnl
o EURQ'Z6.

Wicik

UWAGA UWAGA...

NASZ BESTSELLER - KOMPENDIUM WIEDZY
WCIAZ DOSTEPNY W SPRZEDAZY WYSYLKOWEJ

UWAGA UWAGA...

KOMPENDIUM OD 1 WRZESNIA DOSTEPNE JEST W RAMACH ARCHIWALIOW,
TO ZNACZY, ZE ZAMAWIA SIE JE NA CZERWONYM KUPONIE POCZTOWYM
wrtACAJAC JEDYNE 11,90 POD ADRESEM REDAKCL.

WCZESNIEJSZE ZAMOWIENIA WEACZNIE Z WAKACYJINYNI ZREALIZOWANE BEDA NA DOTYCHCZASOWYCH ZASADACH - ZA ZALICZENIEN POGZTOWYM.
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6. INSURANCE |

N EMV 17 SENT BY THE ECIMCIL T * PC byla ELECTRO BO-  gra ~ EXCESIVE SPEED, Zamierze-

snnus o n abouesTs e amin o | DY. Zostalawydanana  nia byly rewolucyjne ~ wyscigi sa-

CLEAREY CF HCSTILE TCCURANTS. L poczatku lat mw m“m'mqg

‘ 2rgczno-

: b -1 sciowej,

. e W wyso-

WIS kiej roz-

s ST N dzielczo-

e gty Sci i 321y-

sigcach

kolorow...

Za chwile przeczytacie Wi -
obszerna recenzj¢ gry nie- dzielismy
tuzinkowe], niestandardo- screen-

wej i nie przygodowki. Be-
dac fanem gier zreczno-
ciowych i mordaobi¢, przez

diugi czas nie moglem zna- ok T

lez¢ na PC nic cickawego | o ST

dia sieble. Diatego tez wiek- el £

szo8¢, a prawde mowigc | 1M LOADING.. ",

caly czas pracy (c2yli GRA-

NIA) spedzatem przy konsolach. Teraz  dzlesiatych przez firmg XLAND, a byly
sig to zmienilo, a FIRE FIGHT pozwolil  to czasy gdy wiekszosé uzytkownikow
mi na powrdt uwierzyé w PeCety, PC ogladala obraz na monitorze gene-

a nawet w Windows'95,

Zacznijmy jednak od poczatku, czyli
od firmy CHAOS WORKS, ktora miesci
sie nie w Bostonie, nie w Mancheste-
rze, lecz w Krakowie, Jest ona twérca
najglosniejszef ostatnio gry zreczno-
sciowej na PC - FIRE FIGHT (plerwotny
tytut NEW ORDER) wydanej przez naj-
wigkszy koncern growy ELECTRONIC
ARTS. O powstawaniu tej gry wiedzieli-
smy wprawdzie juz od dawna, lecz jak
uczy doswiadczenie, wszystko zmienia
sie do ostatniej chwili.

DWORCE CHADSU

Jak wigkszos¢ zapewne pamieta,
jedna z pierwszych polskich gier na

b"h"k“!-l;lh E [ wj"r

Only for Pentium® processors
Only for Windows 95"

Only from Epic I".‘egaG,gm
cd‘}
’

rowany przez kartg Hercules (2 kolo-
ry). ELECTRO BODY -~ §liczna i bardzo
przyjemna platformowka ~ juz wiedy
posiadata opcje grafiki VGA (ja posia-
dalem wiedy karte EGA, i bylem 2 nigj
dumny - az 16 kolorow!). Malo tego,
muzyka i dzwiek graly oprocz nie-
$mierteinego Sound Blastera takze
i na popularnym wiedy u nas przetwor-
niku COVOX! Po prostu bomba!
Druga gra firmy XLAND pod tytu-
fem ROBBO, byla swoistg odmiang
BOULDER DASH i podobnie jak
ELECTRO BODY wykonana byla na
wysokim poziomie, Obie gry zostaly
dostrzezone na Zachodzie (wydaje
sig, 28 juz wtedy na PeCeta brakowa-
fo zrecznosciowek). XLAND zaczal
wspolpracowaé z najwigkszym ame-
rykafiskim wydawca gier shareware
- EPIC MEGAGAMES. ELECTRO BO-
DY i ROBBO w wersjach shareware
zostaly umieszczone na wielu dys-
kietkach dodawanych do gazet. Dia
XLAND nadchodzit czas na zarza-
dzenie na swiatowym rynku, wiady
tez rozpoczely si¢ prace nad kolejna

Available “

DEMO - CD’38

DEMO -CD'38 DEMO -

shoty | wersje BETA gry. Niestety,
w szeregach XLAND nastaplt roz-
fam. Od firmy odszed! jeden z jej za-
fozycieli i glowny programista, Ja-
nusz Pelc. Zabral ze sobg kilku
wspotpracownikéw i zalozyl nowy
zespot ~ CHAOS WORKS, Wszystko
na kilkanascie miesiecy ucichfo, by
nagle pojawié sie w blaskach reflek-
toréw skierowanych na FIRE FIGHT!
Przedstawiona tu historia firmy
CHAOS WORKS dowodzi niezbicie
jednego. Chiopaki od poczatku wie-
dzieli, ze chca robié gry zrecznoscio-
we na najwyzszym Swiatowym pozio-
mie. | przysiggam, 2e dokonali tego!

W przysziosci wiadze nad galakty-
ka sprawuje system prawny zwany
Phantom Council. Nie sadzi sie juz
pojedynczych ludzi - wprowadzono
odpowiedzialno$é zbiorowg i w za-
leznosci od kategorii popeinionych
przesigpstw odpowiadajg za nie ko-
lejno miasta, panstwa i cale planety.
Gdy Phantom Council wyda wyrok
okreslajacy wine, natychmiast o
maja miejce akcje represyijne,

-

polegajace na ogol na niszcze- =,

niu miast lub panstw. Oczy- 5%
wiscie, w tak mrocznym Swie- ¥ ¢
cie nie brak jest rebeliantow.
| tutaj niespodzianka. W FIRE FIGHT
gracz weiela sie w role JAXA, najlep-
szego pilota z Phantom Council. JAX
jest egzekutorem wyrokow bezlito-
snego sadu, to jego palce
spoczywajg na przyci-
skach uwalniajgcych
rakiety i bomby.
Z rebeliantami za$
nie fgczgq go 2ad-
ne wigzy, a wrecz
przeciwnie — po prostu ich zabija.
Fabuta jest bardzo interesujaca,
w koncu rzadko gracz ma mozli-
wosc walczyé po tej drugiej, jakze
kuszacej ciemnej stronie Mocy.
Swiat przedstawiony w FIRE FIGHT
to straszna wizja tyranii i dyktatury
Phantoma. JAX jest zas jedynie wy-
konawca wyrokdw, zwyklym katem
zamknigtym w stalowym narzedziu
zaglady, Jemu nie wolno zastana-
wiac sie co jest sluszne, od niego
wymaga sie bezwzglednego postu-
szefistwa. Czesto dowodzs tego
bezlitosne sftowa zwierzchnikow
wypowiadane podczas transmisji
radiowych.

FIRE FIGHT skfada sie z 18 misji,
podczas ktorych JAX bedzie zmuszony
odwiedzié piec $wiatow. Rozni je od
siebie niemal wszystko, zas laczy tylko
jedno: s3 wyjatkowo niegoscinne. Mi-
sja zaczyna si¢ od pofgczenia z bazg,
podczas kirego zostajg podane dy-
rektywy. Trzeba cos zniszczyé, prze-
prowadzié rekonesans, wzlaé na po-
kiad zagubionych w gaszczu oficerow
czy tez zebrac zapalniki z koryta rzeki.

Gracz ma do dyspozycji radar (kol-
ko dookota statku), pokazujgcy kieru-
nek. w ktorym nalezy sie udac i lokali-
zaje ewentualnych wrogow, a sq oni
naprawde wszedzie. Poczawszy od
glupich statkow probujacych cie stara-
nowaé az po inteligentnych przeciwni-
kéw sypiacych rakietami zza instalaciji
i megabosséw. Oprocz tego przeciwni-
cy dysponuja weale niewaskim syste-
mem obrony nazlemnej. Podczas wy-
konywania misji mozna znalez¢ dodat-
kowe POWER-UPs odnawiajace ilosc
amunicjl czy zwigkszajace odpornosc
pancerza, pojawiaja sie te2 po zesirze-
leniu przeciwnika. Czasami mozna
wpasc niemal w szal bojowy, starajac
sig dziesiaty raz przejsé dang misje ale
zargczam, 2e poprzeczka ustawiona
jest w sam raz dla maniakow.

Za jedna z ciekawszych uwazam mi-
sje 14. JAX ma wzigc na pokiad kilku
wysokich ranga urzednikéw prosza-
cych o azyl i przewiezé ich do bazy
Phantoma. Nagle okazuje sie, 2e to pu-
fapka. Sabotazysci uszkadzajg statek,
przestaje pracowac radar i co chwila
sypie sie elektronika. W tej chwili zada-
niem JAXA staje sie uratowanie

wiasnej skory, czyli dotar-
) cie jak najszybciej na tar-

ganej wybuchami, slepej
kupie ziomu do ladowi-
ska. Trudne, ale weigga na maksa.

FIGHT FIRE WITH FIREg

Bardzo modnym
ostatnio trendem
wsrod autorow gier jest umieszczanie
w swoich produktach opcji gry dia kil-
ku osob jednoczesnie, za posrednic-
twem modeméw lub sieci lokalnej. Nie
musze chyba tlumaczy¢ jak wielkie
znaczenie ma to dla nas, graczy. Gdy
gra zostaje ukoriczona, rzadko ma sie
ochote do niej wracac — wiedy jednak
mozna sprobowac walki z czlowie-
kiem. Bo komputer zawsze mysli we-
diug narzuconych mu schematow, zas
zachowania cziowieka mozna przewi-
dziet jedynie do pewnego stopnia.

W tak dobrej grze jak FIRE FIGHT
nie moglo zabrakngé opcji MULTI-
PLAYER. Co wiecej, autorzy udo-
stepnili graczom dwa warianty roz-
grywki. Plerwszy wariant, tytufowy
FIRE FIGHT polega na wymordowa-
niu wszystkich przeciwnikéw. Dru-
gim, znacznie bardziej rozbudowa-
nym wariantem jest BASE BUILDING.
Kazdy z graczy buduje swoja bazg
z elementéw rozrzuconych po terenie
(przewoiac je bezpiecznie na
miejsce ladowania). Poniewaz
liczba elementow pojawiaja-
cych sie jednoczesnie jest
ograniczona, gracze s3 zmu-
szeni do walki o ka2dg czesé.

DEMO - CD’38
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Wzrastajaca liczba elementéw kon-
strukcyjnych procentuje rozrasta-
niem sie bazy i jej systemoéw obron-
nych. Gra konczy sie gdy jeden z gra-
czy pierwszy wybuduje pelng baze.
Oba sa w pelni kontrolo-
wane. W FIRE FIGHT mozna ustalic
liczbe zestrzelen potrzebnych do
ai czas rozgrywki. W BASE
BUILDING ustala sig liczbe potrzeb-
nych do zbudowania pelnej bazy.
Mozna jeszcze ustala¢ mnostwo in-
nych opcji (np. czestotliwosé poja-
wiania sig dodatkow), ciekawe tez
jestto, iz kazdy z graczy musi zgodzic
sig na proponowane zmiany. Nikt ni-
komu nic nie narzuca, wszyscy mu-
sza da¢ odpowiedzi twierdzqce. Jest
[eszcze cata kupa dodatkowych MUL-
TIPLAYEROWYCH bajerow  czyli
CHAT MODE (rozmowa miedzy gra-

1

detali, znika wiedy tzw. parallax scrol-
ling w tle. Gra¢ mozna tez w niskiej
rozdziglczosel, ale zaklinam, nie rob-
cie takiego btedu! Ta gra zostala napi-
sana dla trybu Hi-Res! Te wybuchy!
Ten dym! Niemai czuje si¢ zapach
spalenizny w pokoju! | o dziwo, chodzi
w tym trybie zupeinie przyzwoicie.
Pierwszy raz w Zyciu widze tak do-
kladnie opracowana grafike, taki na-
cisk na detale w strzelaninie, Mam ci-
cha nadziejg, ze nie ostatni!

1

ey

1

czami), system wysylania wiadomo-
sci podczas gry | synteza mowy!

Do gry moga przystapi¢ dwie oso-
by polaczone modemem, Jub nawet
czterech graczy poprzez siec lokalng
(WINDOWS TCPAPX). Na kazdym sta-
nowisku musi pracowaé osobna ko-
pia gry. | zeby byto $mieszniej, w Fl-
RE FIGHT MULTIPLAYER gra sie

jeszeze lepiej niz zwyczajnie,
?_}..Lz komputerem. Ludzie! Ta gra zo-

21k _d stala wrecz do tego stworzona!
=

Doskonale zdaja sobie z tego

sprawe bossowie z ELECTRONIC
ARTS i dlatego w USA gra FIRE FiI-
GHT jest sprzedawana jako MULTI-
PLAYER KIT. Po prostu w pudetku
znajduja sie dwie kopie gry, oczywi-
scie na osobnych plytkach. To jeden
z pierwszych takich przypadkow w hi-
storii | to musi o czyms swiadczyc.

GRAPHICS TO DIE FOR...

Grafika zamroczyfa mnie jak 240-ki-
logramowa sztanga. Ka2dy

DAT SOUND KICKS ASS!

Dzwigk jest po prostu rewelacyj-
ny! Pracowal nad nim sam David
Whittaker, (Spectrumowcy | Commo-
dore'owcy pamigtajs go zapewne
z gier takich jak EXOLON czy CY-
BERNOID), ktory jest naczelnym in-
zynierem dzwigku w ELECTRONIC
ARTS STUDIOS. Wszystko zostafo
przygotowane bardzo dokfadnie, po-
czawszy od odglosow strzalow i tra-
fien (inne w kamien, a inne w stal),
przez wybuchy, silniki statkow,
a konczac na czadowych rozmo-
wach radiowych. Mato nie spadiem
2 krzesta, gdy ustyszatem tekst .| lo-
ve the smell of NAPALM in the mor-
ning” z ust eksperta od fadunkow
wybuchowych, ktérego zrzucilem
z celu wysadzenia pewnej fortyfika-
cji. Oprocz tego na plycle znajduje
sie soundirack w formie AUDIO,
skladajacy sie z niezlych i pasuja-

ze Swiatow jest inny (zima,
industrialny technokrajo-
braz, dzungla) i zawiera ca-
13 mase detali, kiorych nie
sposob nie zapamietad.
Wspaniale wyrenderowane
tréjwymiarowe obiekty
statkow, dzial i naziemnych
budowli po prostu zatyka-
ia. Poruszajgey sig z dopa-
laczem statek zostawia za
sobg rozmyte kentury, widaé teZ wy-
raznie jak ruszajg mu sie dziatka. Cze-
sto mozna te2 zauwazyc refleksy i od-
blaski $wiatel od wybuchow! Znisz-
czone konstrukcje dymig, ludziki ma-
chajg raczkami, w tle przesuwa sie kil-
ka scrollowanych planow. Dla wolnia}j-
szych maszyn jest opcja wylaczenla

cych do gry muzyczek. Fakt, ze nad
oprawa dzwiekowg czuwaf David wi-
dze nastgpujgco: ELECTRONIC

ARTS od poczatku wierzyto w te gre!

HARDWARE

Chyba nadszedt juz czas aby po-
wiedzie¢ glosno to o czym wszyscy
od dawna przebakujg. Procesor Pen-
tium to standard!!! Windows'35 to
standard! Tak to przynajmniej pojmu-
je Zachad, zmuszajac wszystkich do
przesiadki z procesorow 486. Techni-
ka idzie do przodu, gry staja sig coraz
bardziej zarloczne, ale tez coraz lep-
sze, Nie ma na co narzekac, trzeba po
prostu zmieniac sprzet na silniejszy
jak najszybciej! Jest to smutne, oczy-
wiscie, Ze znowu frzeba szukaé jakiejs
2yly ziota w celu kolejnej rozbudowy
sprzetu... Ale od premiery Pentium mi-
jaja juz prawie dwa lata i sprzet ten
zdagzyl sporo potaniec.

Wracajac do FIRE FIGHT, gra zosta-
fa opracowana w oparciu o biblioteki
Direct-X dla Windows'95. Co to ozna-
cza w praktyce? Zadnych problemow
z driverami do kart dzwiekowych i gra-
ficznych. Wszystko konfiguruje sie
automatycznie, z niczym nie ma naj-
mnigjszego kiopotu.

Aby w peini rozkoszowac sig FIRE
FIGHT w rozdzielczosci 640x480, po-
trzeba Pentium 90 | 16 MB pamieci.
Aha, i 2 MB na karcie graficznej tez by
sig przydaly! Gra wprawdzie ruszy
takze na 486DX4/100, ale da sig grac
tylko w niskiej rozdzielczosci -~ mniej-
sza dynamika i gorsze wrazenie,

ROZTERKI RECENZENTA

Na postawione pytanle merytoryczne
,Czy warto kupi¢ FIRE FIGHT?" odpowia-
dam nastepujgco: ,Jesli w twoim kompu-
terze siedzi Pentium 100, szybka SVGA,
a Windows'95 fruwa (PIERWSZY WARU-
NEK GRANIA NA PC!), oraz oczywiscie za
nows fajows strzelaninke dasz sie pochla-
stac — FIRE FIGHT jest po prostunajlepszg
propozyciq jakq mozesz otrzymac”. | moze
jeszcze jedno zdanie ,TA GRA JEST
OBLEDNA!!'", Chociaz to oczywiscie cig-
gle moja subiektywna ocena.

Nie jest moja intencja oszukiwanie
nikogo, dlatego muszg jeszcze nadmie-
ni¢ ze FIRE FIGHT to gra pisana za
amerykanskie dolary na amerykanski
rynek. Mnie to nie przeszkadza, bo
prawdopodobnie to dzieki dofinanso-
waniu przez ELECTRONIC ARTS auto-
rom udalo sig stworzyc tak perfekcyjny
produkt. Bo FIRE FIGHT jest wydarze-
niem na skale swiatowa. Panowie
z CHADS WORKS, padam przed wami
na kolana i bije pokiony, tak doskona-
tej porcji rozrywki PeCet nie dostarczyt
mi przez dlugi czas. | jeszcze dzigkuje
wam, ze FIRE FIGHT jest strzelaning.

Gulash




Swiat w trzecim tysiacleciu wygla-
da nieco inaczej. Zmienit sig klimat,
zas przyrost naturalny osiagnal kolo-
salne rozmiary zapeiniajac i tak juz
napeczniale miasta ludzmi. Wzrosta
przesiepczosé,  zmienigjac  ludzi
w skaczace sobie do oczu hieny. Cy-
wilizacja chyli sie ku upadkowi. | wie-
dy... udalo sig znaleZC rozwigzanie.
Stworzono nowy system prawny, no-
we jednostki policyjne. Funkcjenariu-
sze sa jednoczesnie oskarzycielami,
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lawnikami | wykonawcami wyrokow.
Nazywa sig ich SEDZIAMI.
Pamietacie film SEDZIA DREDD
ze Stallone? Na pewno pamietacie!
Kolejna proba przeniesienia komik-
su na ekran kinowy, chyba jedna

z bardziej udanych (SHADOW

sucks, BATMAN sucks,
SUPERMAN  sucks).
Mnie szczegolnie podo-
baly sie sceny, w kto-
rych wystgpowal robot
bojowy ABC. Swietne
efekty specjalne, duzo
akcji i Stallone w roli
stworzonej wrecz dla
niego. Sylwek nie mu-
siat grac, miat strzela¢ z kamienna
twarza | mowic | AM THE LAWT.

| strzelal, i mowit, ale
podobno w kinach SE-
DZIA DREDD nie od-
niost zbyt duzego suk-
cest.

Co innego komiksy.
JUDGE DREDD to od
wielu lat jedna 2z najpo-
pulamiejszych serii ko-
miksowych w USA, na
réwni z PUNISHER i X-
MEN. Oczywiscie sa tez zabawki,
poczawszy od matych Dreddéw az
po naturalnej wielkosci strdj i hetm
sedziego. Rownoczesnie z filmem
pojawila sie gra na SNES, po roku
zas ogladamy jej konwersje na PC.
To bardzo stereotypowa platformow-

ka, w ktorej weielajac sie w Dredda
bedziemy krok po kroku przezywac
wszystkie akcje z filmu... Choc JUD-
GE DREDD powinien podobac sie
mitosnikom skomplikowanych plat-
forméwek, odnosze wrazenie, ze nie

- wyroZnia sie niczym specjalnym

z szerokiego wachlarza podobnyeh
produkcji. Do grafiki mozna sie przy-
czepic i choé animacja postaci moze
wrecz stuzyc za przyklad, to tta mo-
ghyby by¢ o wiele lepsze. Sytuacii
nie ratujg przerywnikowe tréjwymia-
rowe sekwencje, podczas ktorych
Dredd fruwa na powietrznym skuter-
ku, D2wigk dobry, lecz bez rewelacii.
Gre polecam jedynie fanom Dredda,
reszla z was niech spojrzy w dowol-
nie inna strone. &
Gulash
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PG DOS 1cD
486DX/33m 8 ME RAM = 20 MB HDD
VGA = SB 168 5B AWE

SNES
Atitoryzowany dystrybulor
€D Projeict (PC CD)

In: DREDD! eos dia maniakiw!
Prescher leido nidna | preetermimowana
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Mowia, ze moja praca jest brudna
i niemoralna, ohydna i odrazajaca.
Jednak mimo to wielu ludzi zleca mi
robote. Niewazne czy sa to zazdro-
sne zony, ogarniecl manig wiernosci
mezowie czy tez degeneraci pragng-
cy zaspokoié swe chore chucie. Po-
wiadaja, Zze ja sam jestem chydny.
Szczegolnie atakujg mnie feministki:
.Ten zboczony samiec zrobi wszystko
dla pieniedzy”. Yep, to prawda. Duzo
potrafig zrobic dla forsy. Tak, to praw-
da. nie wygladam najlepiej. Zbyt sze-
rokie bary, zbyt niskie czofo. Jednak
to jest moja praca, & ja nie pracuje ,na
salonach”, Jedyme pracu;e dia goam

SECRET SERVICE #38

L e PR L

Jeden ze starszych redaktorow
: powiedzial, Ze jake bonus ona
mu ciggnie druta?!?

— ale gdzie te druty???

8 salonowych®. Do mojej pracy

ce sie czesto po zakazanych ulicach,
nierzadko musze dac komug w mor-
de. To jest moja praca, polega ona na
podgladaniu, filmowaniu zdradzaja-
cych swych mezow Zon, dwedorza—
cych kochanki niewiernych mezow..."

PHI‘JATE INVESTIGATOR fo dosé
przecietna gra osnuta na kan-
wie DOUBLE DRAGON. Précz
tego jest tam sporo nawigzan
do seri LESUIRY SUIT LAR-
RY, szczegolnie jesli chodzi
o sprawy damsko-meskie.

Gra nie wnosi tu ric nowe-
go, muzyka prakfycznie rie
zmienia sig, a wszystko wyda-
|e sie byc jakies takie sztyw-
ne. W czasie grania natkna-
tem sie tylko na trzy rodzaje

przeciwnikéw, & sg one dosé schema-
tyczne: ogolony na wzor Jordana ko-
szykarz, ogolony na fyso karateka
i zaro$nigty pracownik budowy. Walki
sg, co lu duzo méwic, sztywne. Cios,
obrona, cios, obrona albo cios, cios,
cios. Nic dodac, nic ujac.

Poziom graficzny, pomija-
jac sztywnolg, nie jest zly.
Tia, & sg to w przewazajgce]
wiekszoscl pancramy amery-
kanskich miast, przez caly
czas pozostaja w ruchu, nie
czuje sie atmosfery steryino-
éci. Duzo ukrytych leveli, bo-
nuséw i broni pozwala zapo-
mrie¢ o lej sztywnosci ory.
W dodatku sposob zdobywa-
nia niektrych bonuséw...
Well, bylem mito zaskoczony.
Okazuje sig, ze tak jak w 2y-
ciu, w zakazanych uliczkach stojg
tzw. panie lekkich obyczajow w wyzy-
wajgcych pozach. Panny te posiadaja
w skromnych sukienkach oprocz bar-
dzo gibkiego i kuszacego ciala niekie-
dy prawdziwe arsenaly broni. Odda-
dza ci te gadzety jezeli TY zrobisz to,
na co czekaja...

PRIVATE INVESTIGATOR niesie
ze soba troche humoru i wrecz ocieka
seksem. Wszystkie dialogi przesyco-
ne sg erotycznymi podiekstami, na

5
ImageLme 96
1CD
435!!)(2!66 =8 MB RAM = 25 MB HDD
VGA= SB 16w SB AWE

Ix: w sumie ciekawa realizacja, trochg seksu
Presetw: dretwota tam gidzie nie trzeba

.a jak ja powiedzialem, ié ona je
bulkg francuskg, to koledzy rykngli
smiechem.

zapleczu biura Slammera czeka golo-
wa kobitka, w telewizi leca jedynie fil-
my pornograficzne, a w notebo-
ok'u produkuje sie interakiywny
CATS. ,Ohyda, chryja, porébstwo
i gote baby” rzeklby znajomy pleban.
PRIVATE INVESTIGATOR jest gra
dia wytrwalych i tylko dla dorostych.
Dla ludzi potrafiacych wydobyc z gry
wigcej, niZli inni. Gra przesycona jest
seksem, co juz mowilem, jest to jeden
z powodow, dla kiorych moge ja ze
s7czerg moraing odrazg polecic.
Mamut

.
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DISCOVERY CHANNEL to program
telewizji satelitarmej oferujgcy swoim
odbiorcom mnostwo doskonalych do-

kumentalnych filmow. Tworcy zajmuja
sie bardzo rdzng temalyka, skaczac
wedlug wiasnego uznania po wszysi-
kich gateziach nauki. Integralng i po-
wszechnie lubiang przez widzow cze-
§cig programu s3 filmy przyn o
traHu1acf= o zwierzetach. Debiutujaca
gra SAVAGE fitrma DISCOVERY MUL-
TIMEDIA jest po prostu oddzialem so-
ftware'owym DISCOVERY CHANNEL.

Niedawno dane mi bylo pastwic sig
nad gra LION (S5'33), ktorej zarzuci-
fem przeterminowanie i kopiowanie
ze swojego prototypu (WOLF -
$5'19). W przypadku SAVAGE mamy

Discovery’96

PC WINDOWS 1CD
486DX2/66™ 8 MB RAM

SVGA= SB 16m SB AWE = GUS

Ix swietny symulator hwa
Preseiw: potwomie wolny, nawet na P100

rrESS FIRE

Aerosmith ostatiio
czgseiej w grach nit

plytach!

do czynienia z produktem, kidry

w stosunku do LION nieco uproszczo-
no, za to dopieszezono jego koncowy
wyglad.

Zasady gry sq bardze podobne do
fych w LION. Kierujemy krokami mio-
dego lwa, rozwijajacego sig W 0szo-
tamiajacym tempie. Lwisko ma do
spetnienia roznego rodzaju misje
(najprostsza: odnale?¢ swoich braci
i doprowadzic cafg gromadke do
matki), musi tez pamietaé o prostych
fiziologicznych czynnoédmh takich

jak jedzenie i picie. Lwy pija wode

z rzeczek, zra zas niemal wszystko,
poczynajac od jaszczurek, a koriczac
na wielkich wotach. Lew boi sie jed-
nak roju os, 0 czym przekonacie sie
nie raz zmykajac przed nimi w pod-
skokach do wody.

Muzyka w grze jest po prostu rewe-
lacyjna, przekonajg sie o tym osoby
wyposazone w karly dzwiekowe z syn-
teza wave-table. Nastrojowe i dosko-

MIDI wpadajq od razu
w ucho, za$ wystepujace
podczas aqry  efekty
dzwigkowe realistycznie
wprowadzajg w  klimat
$wiata zwierzat. Graficz- |
nie SAVAGE wychodzi |
naprzecw  modnemu |
obecnie wérdd producen-
tow gier twierdzeniu, ze
wszystko co sprzedajg r"
musi byé tréjwymiarowe.
Podczas gry mamy moz-

oNo3IE0

liwost przelaczania widokow 1 whacze-
nia duzej mapy.

Gra zastugiwalaby na ocene powy-
zej 80, gdyby nie powolno&c z jaka pra-
cuje na Pentium 100 wyposazonym
w 32 MB pamieci. Gra jest wolna nawet
w niskie] rozdzielczosci, w wysokiej
ogladamy po prosty tzw. slide-show
mode ~ klatki przelgczajg sie chyba co
sekunde. Chyba zabrakio czasu na do-
szlifowanie produktu, a moze w USA
wszyscy juz maja Pentium PRO?

Gulash

- PRESS FIRE
- . b
o
i - : .t.“_ d
sily p ] o f‘
2 8 .| > : !
y N __‘..-';."' E
THREE C =,
2%, /
sils
b FRESS FInE



. -,
L-_-:!\ A : n—-:'-" e
- F - P -
4 - - o
v 1-'".’ ’ \.“ -~
:1 = - P : B -
—— &
|
.y

STOK\{ JLST Caiigr

PAsdma jyny

LONGBOW pqawﬂ sig, jak przysta-
lo na symulacie najnowoczesniejszego
amerykanskiego helikoptera bojowego,
niespodziewanie. Nie bylo wielkiej
kampanii reklamowej, specyficznej dla
produktow EA. LONGBOW ukazat sie
i zaszokowal. Juz po kilku dniach
sprzedazy zostal okrzykniety najlep-
szym symulatorem helikoptera.

Mitosnicy symulatorow z zaintereso-
waniem przyjell wejscie na rynek gier
potentata z zakresu informacii wojsko-
wej — grupy JANE'S. Niestety nadzieje
na realistyczne symulatory tworzone
z wykorzystaniem najdoskonalszego cy-
wilnego Zrodia informacii dosc szybko
rozwiala gra ADVANCED TACTICAL Fi-

GHTERS. ELECTRONIC ARTS wyko-
rzystala logo i renome JANE'S przy pro-
modji gry. kiora z realizmem nie ma zbyt
wiele wspdinego. Na cale szczetcie
okazelo sig, ze ATF nie jest szczytem
ambicji JANE'S na rynku gier. Dosc
szybko opracowano symulator helikop-
tera APACHE, ktorego JANE'S jest juz
wraz z firma ORIGIN wspétautorem. Sy-
mulator, w ktérym realizm postawiono
na pierwszym miejscu.

OPRAWA

Na poczatku mamy efektowne in-
tro, pGiniej wspaniale obrazki i me-
nu w SVGA. No, ale nie to jest naj-
istotniejsze. Dwa kompakly to spo-
ro miejsca — tak wigc przede
wszystkim filmy. Prawdziwe mate-
rialy reklamowe i informacyjne
McDonnell Douglas'a, a lakze daja-
ce czesciowy instruktaz informacje
o awionice. Przy czym warlo za-
Znaczyc, Ze nie sg to jakies krotkie

/Q/ =

migawki, tylke wielominutowe
wyczerpujace filmy, Widac
role JANE'S. Poza tym cheac
ulatwic start w niewgtpliwie
trudnej grze, wprowadzono
bardzo dokfadny tutorial, czy-
i innymi sfowy loty z instruktorem.
Podczas kilku dlugich lekeji pozna-
jesz arkana frudnej sztuki pilotazu
i zarzadzania podzespolami elektro-
nicznymi. Majpierw podstawy, poZniej
coraz frudniejsze manewry i wreszcie
ataki na cele treningowe. Nie brak tez
dolkdadnych oméwien poszczegdl
nych systemow i mozliwosci calego
helikoptera.

Podczas planowania misji masz do
dyspozycji skromniejszy  komputerowy
odpowiednik ksigzkowego JANE'S, czyli
mnostwo dokladnych informaci, danych,
zdjgc, wykresow i modeli 3D. Dla mania-
kéw wojskowosdl bardzo ciekawa lektura.

Grg zarzadza sie niemalze intuicyj-
nie, skomplikowany proces konfiguracji
przedstawiony jest bardzo czytelnie.
Generalnie cata oprawa jest bardzo
user-friendly i jeszcze bardziej efektow-
na. Jedni powiedza, e to niepotrzebne
bajery, ale bez nich bytoby smutno.

SWIAT

Gy tylko znajdziesz sig na polu star-
towym, z pewnoscia zauwazysz fanta-
styczng oprawe graficzna. Rozejrzy| sie,
a zobaczysz jeepy, samochody, cyster-
ny, ciezaréwki, helikoptery. samoloty
i rozmaite budynki — hangary, wieze,
bunkry, pomieszczenia gospodarcze,
umocnienia obrony  przeciwiotnicze...
jednym stowem bedziesz jak na praw-
dziwym lotnisku. | bynajmniej nie ujrzysz
kwadratéw podszywajacych sig pod bu-
dynki = w tej grze widac dachy, drzwi,
okna... Co prawda niekiedy ma sig wra-
zenie, Ze rozne cele poumieszezano na
plaskim kawatku terenu, ale trzeba pa-
mietac, ze mamy do czynienia z symula-

Jest cos takiego
Y W tym

L3 kawalku blachy,
i Ze az sig chee
zostat piloten

d

cia na PC, & nie na komputerach Silicon
Graphics. Z tego samego powodu nie
widac drobnych zaglebien w terenie, tzn.
widac drage, rowow wzdiuz nie| juz nie.
Powyzsze uwagi nie sg 2adnymi minu-
sami gry, a fakt, ze w ogole pordwnuje
symulacje pracujaca na Pentium z osia-
gnieciami stacjii graficznych mowi sam
za sieble.

Podczas lotu spotkasz tony wojsko-
wego sprzetu walczacego po obu stro-
nach frontu — czolgi, SAM-y, artyleria,
pojazdy opancerzone, radary, helikop-
tery, samoloty... - krotko mowiac bar-
dzo starannie opracowane wszystkie
jednostki biorace udzial we wspolcze-
sne] wojnie. Warlo zaznaczyc, ze
wprowadzono rozne wersje fego sa-
mego uzbrojenia — np. ten sam typ
transportera moze by¢ w wersji wozu
dowodzenia, moze byé wyposazony
w dzialko albo wyrzutnie rakiet. Nic tu
nie jest schematyczne. Przy czym gra-
fieznie wszystkie jednostki prezentujg
sig na medal - o pomyleniu typu
uzbrojenia nie ma mowy, jesl sig
przyjrzysz to bedziesz mogl rozpo-
zna¢ przynaleznosc do poszczegol-
nych dywizji.

Jednak nie w powyzszym tkwi bajer
graficzny LONGBOW. W wigkszos¢ ak-
fualnie powstajacych symulatorow mo-
Z2e sig poszozyeic dosyc dokiadnie opra-
cowanymi celami. Tryh SVGA stwarza
mozliwosci i zobowigzuje zarazem. Mo-
wigc o fenomenalnej grafice tej ory,
mam na mysl sposob, w jaki stworzono
caly krajobraz. Przede wszystkim Swiet-
ny efekt plynnego pofaldowania. Zad-



nych ostrych nienaturainych krawgdzi.
Do tego dochodzg jeszcze fadne rozno-
rodne lekstury. Calosc, szczegolnie
z wysokosci ok. 100 stop, wyglada po
prostu pigknie | bardzo realistycznie.

W tej grze osiagnisto wspanialy efekt
odezucia wysokosci. Lecac mozesz na oko
ocenic, ile masz drogi do ziemi. Juz APA-
CHE (55°31) z DIGITAL INTEGRATION
punklowat dodatric na tym polu, gle
LONGBOW ped tym wzgledem zostawil
wszystikich daleko z tyl. Wprawdzie do-
skonale krajobrazy juz byty, ale tylko w sy
mulatorach  samolotow  (EF2000 -
$5'34/35, FLIGHT UNLIMITED - 55'29),
czyli w grach, w kidrych od ziemi byles do
sy¢ daleko. Tutaj doskonale elekty osig-
grieto w symulacii w kddrej z zatozenia mu-
sisz sie trzymac blisko ziemi, gdzie mo-
Zesz sie zatrzymac i latad bardzo wolno.

Nie lubig tak czego$ chwalic, ale co
tu duZo gadac — cholernie spodobala
mi sig ta gra. Chyba od czasu F-14
FLEET DEFENDER (SS'14) zaden sy-
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mulator mnie tak nie wcia-
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TEATRY DZIALAN

Czekaja na ciebie
piaski irackich pustyn,
walpliwej jakosci armia
generatla Noriegi i —
UWAGAI! — malowni-
cze tereny poludniowo-wschod-
niej POLSKIIN Tak, tak, jest to
pierwszy profesjonalny symula-
tor lotu, w ktérym mozesz pola-
ta¢ po polskim niebie. Musze
przyznac, ze jest to zupetnie nie-
zamierzony, bardzo przyjemny
akcent. No, ale do rzeczy.

il

Pierwsze dwa teatry dziatan —
Irak i Panama — doslepne s3
w pojedynczych misjach i pod-
czas wykonywania zadan histo-
rycznych. Pogranicze Polski
i Ukrainy jest migjscem, na kto-
rym toczy sie cala kampania.
Znawcom tematu nie irzeba za-
pewne wyjasnia¢ o co chodzi
z panem Saddamem oraz dla-
czeqgo amerykanskie helikoptery
pojawity sie w kraju tgczacym
Atlantyk z Pacyfikiem. Warto na-
tomiast wyjasni¢ jak to mozliwe,
7e lata sie AH-64D nad Polska.
Autorzy kampanii przewidzieli szyb-
ki wzrost nastrojow nacjonalistycz-
nych w Rosji i coraz bardziej zacie-
$niajaca sie wspdlprace na polu poli-
tycznym, gospodarczym | wojskowym

kilku krajow wchodzacych w skiad
Wspdlnoty Niepodlegtych  Parisiw.
Kryzys. wzrost niezadowolenia spo-
fecznego, szalerczo demagogiczne
hasta zadnych wiadzy politykierow,
naciski generalicji skierowaly decy-
dentow politycznych na Kremiu na
droge wojny. Pierwszym celem byta
Ukraina, ktora od czasu prezydenta
Kuczmy starala sie utrzymac w miare
neutralny kurs. Dywizie panceme
WNP des¢ szybko poradzity sobie
z nieudolnie dowodzong armig ukrain-
ska. W chwili rozpoczecia kampanii,

rientowac, czy Amerykanie znalezli
sig na polskiej ziemi na mocy rezolucji
ONZ, czy tez jestesmy juz w NATO.
Ty oczywiscie jestes dzielnym amery-
kanskim chlopcem, kiory przyjechal
w adlegte strony broni¢ pokoju, demo-
kracji | $wiatowego bezpieczenstwa.
Trzeba przyznac, Ze kampania jest
opracowana Starannie. | co wainigjsze,
jest prawdopodobna | weiggajaca. Z po-
czatku nie bardzo wiadome o co chodzi,
jakie sily stojg po drugiej stronie granicy
i jakie rozkazy nadejda lada dzien. Tak
wiec wykonujesz loty pafrclowe i rozpo-
aweze, 2 rzadka Smigniesz nad terylo-
Tium wroga. Pozniej robi sig coraz cieplej
~ plerwsze precyzyjne uderzenia w czule
punkly przeciwnika, pierwsze wymiany
ognia, pierwsze straty... Kiedy wywiad sa-

ICITERE

na granicy z Polska stoja juz
zelazne zagony WP goto-
we do kolejnego skoku. Na
cate szczescie, walte (w sto-
sunku do przeciwnika) woj-
sko polskie wspierajg od-
dzialy zachodnie. Przy czym
nie bardzo mozna sie zo-

telitamy donosi
0 jednoznacz-
nych  ruchach
przeciwnika,
sztab decyduje
sig na uprzedze-
nie ataku - ru-
szaja Abramsy.
ale to piloci heli-
kopterow i sa-
molotow  prze-
kraczajg plerwsi
granice. Rozpoczyna sie kociof, w kiorym
bierzesz udzial. Ataki i kontrataki, zwycie-
stwa i porazki. fart i pech... wojna.
Czekajg cie najrozmaitsze misje -
uderzenia na lyly wroga, misje ratunko-
we, zadania eskortowe, bliskie wsparcie
wiasnych jednostek, samotne rajdy na
pulki panceme przeciwnika, patrole i taj-
ne zlecenia zwiadowcze. Plus wiele roz-
maitych niespodzianek, kidrych nie
szezedzi zycie. Misje powigzane sa
w prawdopodobne ciagi logiczne, zas
wszysthie wazniejsze wydarzenia ilustru-
ia efektowne filmiki. Zyjesz zyciem pilota
helikoptera bojowego walczacego w no-
woczesnej wojnie konwencjonalne]. Woj-
nie foczong) w czesci na polskie) ziemi.

WALKA

Smiertelny béj pilota z zotnierzami
przeciwnika i beznamigtng elektronika
to sedno kazdego symulatora. LONG-
BOW pod tym wzgledem dystansuje
wszystko. Healizm pracy systemow
pokladowych jest wrecz zabdjczy.
Dzigki dwom wyswietlaczom wielo-
funkeyjnym mozZesz kontrolowac pra-
ce  poszczeglinych  ukladow.
Uwzgledniono dwa oddzielne, choc
zintegrowane, sposoby namierzania
i desygnowania celow - masz do .
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dyspozycji radar, kiorego I
glownym elementem jest
gondola powyzej wirnika
i optyczny system TADS,
ktérego podstawowe cazuj-
niki zamontowane sg w no-
sie maszyny. Oczywiscie
nie ma tak fatwo — kazde
z tych urzadzen pracuje
w kilku trybach przezna-
czonych do odmiennych
warunkow na polu walki.
Oba systemy majg swoje
wady i zalety (zasiegi, kaly pracy.
wphyw warunkéw pogodowych. itd.),
kiére dokladnie poznasz w teori, czy-
tajac instrukcje | w praktyce podczas
wykonywania lotéw. Nie mozesz
oprzec sie tylko na jednym z nich
(chociaz radar wykorzystywac be-
dziesz zapewne czescie]) — wykrycie
celu to najistolniejszy skiadnik wspol-
czesnego pola walki — musisz by¢ wir-
luozem systemow wykrywania.
Uwzgledniono  prace  systemu
IHADSS, dlatego tez HUD niezbyt pa-
suje do ram kokpitu —~ po prostu
wszystkie dane znajdujg sie na wy-
swietlaczach nahetmowych, tuz przed
oczami pilota. Z tego samego powodu
system PNVS obejmuje cala kabine.
Skore mowie o IHADSS to warto za-
Znaczyc, ze pracuje on w czterech
trybach wyéwietlajacych rozmaite da-
ne — HOVER, BOBUP, TRANS, CRU-
ISE. Musisz przejrzec wszystkie tryby
i samodzielnie wybrac, ktare informa-
cje sa ¢i potrzebne w danych warun-
kach. IHADSS to takze mozliwosc na-
mierzania celow ruchem glowy — bar-
dzo nowoczesny sposch zahijania.
Jako pilot helikoptera bojowego.
by przezy¢, musisz stosowac sie do
zasady glownej - lataé NISKO. Ni-
sko to znaczy ponizej 100 stdp, a le-
piej ponizej 50. Masz caly czas trzy-
mac sie ziemi — tzn. gdy grunt sie
wznosi — ty idziesz w gore, gdy opa-
da — ty sig zniZzasz. Przyznaje, ze ta-
ka hustawka jest dosy¢ meczaca,
szczegdlnie w gdrach, ale lot heli-
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kopterem bojowym to nie zabawa dia
mieczakéw. Uksziattowanie ferenu
to twoj najwiekszy sprzymierzeniec...
Gdy sie nadmiernie wzniesiesz, wy-
kryja cie systemy wczesnego ostrze-
gania i sredniodystansowe instalacje
obrony przeciwlotniczej — | po co te
niepotrzebne emocje? Gdy lecisz ni-
sko, bedziesz miat do czynienia tylko
z wyrzutniami bliskiege zasiegu,
recznyml zestawami przeciwlotniczy-
mi typu STRZAEA i artylerig przeciw-
lotnicza, Drobnostka...

Na lewym MFD najlepiej mie¢ wy-
$wietlacz ASE ostrzegajacy o wszelkich
zrodlach radarowych, zas na prawym —
dane systemu TSD w trybie ALL. MA-

kddmin

STER MODE w trybie NAV i lecisz spo-
kojnie do swego celu. Pamiglaj, by co
jakis czas przeczesywat przesirzen
wokol siebie radarem w trybie A2A —ni-
gdy nie wiademo Ko moze wybrac sig
na podniebne wojaze, Pomijgjac roz-
liczne niespodzianki w stylu wpakowa-
nia sig w gniazdo artylerii przeciwlotni-
czej, czy spotkania nadgorliwego pie-
chociarza, kitremu pocisk przeciwiolni-
czy ciazyl na plecach, dochodzimy do
wykonania zadania glownego.

Do dyspozycji masz trzy srodki po-
wielrze-ziemia: dziatko, rakiety niekie-
rowane i pociski HELLFIRE w starszej

ELLE TR

wersji kierowane] laserowo i nowszej
(typ Il) naprowadzanej radarowo. Sa
jeszeze pociski STINGER, ktGrymi mo-
zesz znajdujacych sie na ziemi ludz
c0 najwyzej postraszyc. Najwygodniej-
szy numer stosowany przez amery-
kanskich pilotow z uporem godnym
lepszej sprawy, o oczywiscie atak
z wykorzystaniem nierdéwnosci terenu.
Podchodzisz do krawedzi wzgorza;
przelaczasz  systemy  wykrywania

w tryb FCR (radar); wznosisz sie trosz-
ke tak, by wykry¢ cele znajdujace sie
na przedpolu; dajesz nura; przecho-
dzisz w iryb INDIRECT i LOAL; wybie-
rasz rakiety HELLFIRE II; wystrzeliwu-
jesz pocisk i czekasz az znajdzie sie

nych zmagan, a nie zaden kanon.
Grunt to twoja inwencia...

Warto jeszcze rzec o rakietach nie-
kierowanych. Podczas niewaltpliwie
efektownego rajdu z wykorzystaniem
glupich rakiet musisz pamigtac, ze
umieszczone sg one na ruchomych
skrzydefkach — ty tylko starasz sig
utrzymac odpowiedni kierunek, zas kat
elewacji komputer liczy samodzielnie.
Jesli wymyslisz jakis wybitny manewr
mozesz wylaczyC wspomadajgeg cig
automatyke | odpalac rakiety
polegajac tylko na sobie.
Dziatko przeznaczone do nisz-
czenia migkkich celéw wyko-
rzystujesz podczas walki na
bliskich odiegiosciach, najle-
piej kierujac je ruchem glowy.

Isfotng role podczas walki
odgrywa twoj skrzydiowy. AH-
64D to bowiem helikopter prze-
znaczony do walki zespolowej.
Specjainy system zajmuje sie
transmisja kodowanych pakie-
tow zawierajacych wszelkie dane rada-
rowe. Dzieki lemu mozesz przesylad
podwladnemu informacje o wykrytych
przez ciebie celach, a fakze korzystac
Z jego namiarow. To nie wszystko.
Masz mozliwosé ckreslania celow dla
wingman'a, a nawet cafych obszarow
ataku, Wspoldziatanie w tej grze o
istotny element utatwisjgcy przezycie.
Oprécz tego do pomaocy masz artylerie
i samoloty wsparcia, najczesciej A-10.

Jesli mam méwic o minusach, to na-
suwaja sle dwie sprawy. Po pierwsze
autopilot - jest po prostu za madry. Pro-
wadzi maszyne w bardzo cigzkich wa-
runkach w sposob niemalze idealny.
Wprawdzie amerykanskie autopiloty sg
bardzo inteligentre, ale bez
przesady... lle bys nie frenowal,
nie bedziesz lepszy od niego.
Stanowczo zbyt duze utatwie-
nie. Po drugie, niezbyt przyjaz-
nie opracowano mape - jest
nieczylelna, a skalowanie jest
delikatnie mowigc kiepskie.
Dos¢ cigZko wyznaczyé precy-
zyjng trasg, a nickiedy nawet
nie mozna zorentowac sie
W rozmieszczeniu wopsk.

jakies 5-7 sekund
od celu; dajesz po
garach i wyskaku-
jesz zza krawedzi;
czekasz az trafisz i znow nura w dol.
Oczywiscie nie musze wspominac, ze
wszystko to robisz wiszac nieruchomo
w powietrzu. W ten sposob masz cuze
szanse, Ze przeciwnik nie zdazy cie
namierzy¢ gdy jestes nad krawedzig.
PéZniej mozesz opanowat sekwencyj-
ne atakowanie wielu celow | wystrzele-
nie kilku rakiet w jednej salwie. Wojna
nie jest szablonowa — powyZszy ma-
newr to jeden z elementéw powietrz-

Dla mitosnikow symulacji przez
duze S, LONGBOW to zelazna po-
zycja. Jest to gra, kidra znawcom
tematu wyrywa z zycia tadny kawat
czasu. Piekielnie realistyczna, weig-
gajaca i oszotamiajaca graficznie...
Naprawde polecam | zaznaczam, ze
jest trudna, przez duze ,T".

KaYreck



Jak dctychczas fascynujgca prace
kontrolera lotniczego wilasciciele Pe-
Cetow mogli poznac dzigki programo-
wi TRACON (opis w 55'28). Mowie
programowi, a nie grze, gdyZ jego cha-
rakter blizszy byl realistycznej symula-
cji niz rozrywce. Aktualnie THACON
moze spokojnie dogorywac w famusie,
bowiem na bardzo waziutki rynek sy-
mulacji wiez kontrolnych wszedt pro-
gram TOWER firmy BAQ. Nawiasem
mowigc ludzie z BAQ mieli co nieco do
czynienia z oprogramowaniem praw-
dziwych wiez kontrolnych, a takze  ra-
sowymi symulacjami przeznaczonymi
dla raczkujgcych kontrolercw.

Temat transportu lotniczego i proble-
my linii lotniczych skupiaja ostatnio
uwage catego swiata, ze wzgledu na ko-
lejne tragedie maszyn. Katastrofy te idg
juz w dziesigtki w skali roku. W ostatnim
czasie najglosniejszy byt przypadek sa-
molotu TWA rejs nr 800, kidry spadi do
morza zaraz po starcie z Nowego Jorku,
prawdopodobnie zniszczony przez wy-
strzelony z ziemi pocisk.

Dzigki TOWER mozesz staé sig
kontrolerem lotow, czyli kim$ bardzo,
bardzo waznym, na jednym Z amery-
kanskich koloséw — O'Hare w Chica-
go, Washington National lub na mniej-
szym, niemalze polowym lotnisku,
Dwa pierwsze zrealizowane sa efek-
towna metoda prawdziwych zdjec, zas
ostatnie opracowano w grafice wekto-
rowej, ale za to mozesz na nim rozgla-
dat sie pod dowolnym katerm wyko-
rzystujac rozne lornetki.

Zasady TOWER ré2niq sie nieco od
prawidel, ktorymi rzadzit sig TRACON.

je — wszystko to jest na twojej glowie.
Jestes fajany za wszelkie niebezpiecz-
ne sytuacje na plycie lotniska. Wydawa-
toby sig, ze o konfliki naruszenia prze-
strzeni bezpieczenstwa o wiele fatwigj
w powietrzu. A guzik, punkty karne fa-
pie si¢ przede wszystkim za samoloty
znajdujace sie na ziemi. Poza tym
w TOWER zastosowano teZ nieco inng
procedure co do podejscia do ladowa-
nia. Nie musisz nakierowywac recznie
kazdego samolotu na whasciwy Kkurs
i wysokos¢. Musisz skupic sig na opra-
cowaniu szerszego planu. Rozgrywka
przy tym nic nie traci, no moze kilka mo-
notonnych mechaniczaych czynnosci,
a zyskuje sporo na miodnosci. Chociaz
nie my$l, ze piloci catkowicie cig wyrg-
cza - kilka rodzajéw podejsc, odmienne
procedury podczas kiepskiej pogody,

ry
-

s [ p'lny A Ve Semdstion  Opsone Help

MR

ot - . ~ W=/FY]
Inzplay !n’ Cart

Doy it

Chitago wer, AAL 347 with you 13 miles Northwest. -

LelfGnd: NAZGRAD. toxi o runwiry 90
NAZGAR: roger, runway 3R
LelfGnd: ..

LolfGnd: UALTBE, taod

kilkanascie samolotow na radarze — za-
pewniam, Ze czeka cie niezgorsze
urwanie glowy. Pamigtaj o komendach
alarmowych typu przerwanie startu czy
ladowanie bez lgdowania ~ czyli nor-
malne pudejscie bez dotknigcia ziemi.
W TOWER musisz wszystkie po-
lecenia wpisaC recznie. Na cafe
szczedcie opracowano system skro-
tow, kidry pozwala na sprawne za-
rzadzanie samolotami. Wszystkich
komend musisz nauczyc sie na pa-
migt (jest ich o wiele wi@cej niz
w THACON} ale nie ma sie czego

Podstawowa  roznica 1o
fakt, ze w tej symulacii je-
ste takze kontrolerem ru-
chu naziemneqgo. Tak wige
kolowania, ruch na sciez-

= cbhawiac

- po godzinie spedzonej w kompule—

rowej wiezy kontrolnej bedziesz znat
je wszystkie. Jesh sig pogubisz pa-
mietaj, ze masz HELP utatwiajgcy
zycie — jeden z nielicznych jak dotgd
plusow Windows.

Pamigtaj, Ze nie mozesz dopuscic do
niebezpiecznego zblizenia sig dwoch
maszyn. Przy czym pizestrzen bez-
pieczna uzalezniona jest od typu ma-
szyny — im wigkszy samolot tym wigk-
sZe odstepy musisz zachowac. Zwaz,
76 zarzadzasz lalajacymi samolotami -
wykorzysluj do zachowania bezpiecz-
nych odleglosci wysokosé lotu. Poza
tym  mu-

kach dojazdowych, posto-

Vi BAZ1T4, cioarmd b e,
BESLER sroei, deanod
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LelfGnd; COAI B33, <Disregard®
Lelftind: EGFATN, tazd to parking.
EGF#311: roger toiing in parking.
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Ground, EGF4311 up your frequency, request taxi to paking. =] w

z wakag f]r na Okgciu
wysiad! podobno radar

i zrobil sig taki bajzel
w powietrzu, ze hej!
Pegﬂz Ass

Dieglay i Qo

sisz dbac
0 Sprawng
prace, trzy-
mat  sie
rozktadow
i w ogole
dogodzic
wszystkim.
Szezegol-
ne jaja
czekaja cig
na OHA

== RE, gdzie
zarzagdzasz — he, he — CZTERNASTO-
MA pasami startowymi.

TOWER jest bardzo fajng symula-
cja, jesli kisdykolwiek grates w TRA-
CON (i ci sig podobal) to niewatpli-
wie powiniene$ zagrac w TOWER.
Dobra zabawa murowana. Polecam.
Zaznaczam przy tym, Ze klimat gry
jest dosc specyficzny i z pewnoscig
mato efektowny — jesli nie masz za-
cigeia do tego lypu gier, raczej nie
zaczynaj.

BOEING NA SMYCZY

Zasadnicze dwa ekrany symulacji
to wyéwietlacze ASDE i BRITE. Za
pommoca pierwszeqgo mozesz konfro-
lowad wszystkie samoloty znajduja-
ce sie na ziemi. Widzisz dokladny
uklad pasdw startowych, punktow

postojowych,  Sciezek  dojazdo-
wych... jednym stowem lotnisko.
Qczywiscie masz teZ umiejscowione
wszystkie znajdujace sig na ziemi
samoloty — adujace, kotujace i ocze-
kujace na start.

Ekran BRITE fo standardowy radar,
dzieki ktoremu modesz sie Zorientowac co
w powielrzu piszczy. Radar caly czas ska-
nuje przestrzen powietrzng wojego sekio-
ra, zas komputer nanosi na wyswietlacz po-
zycje znajdujacych sie w powielrzu maszyn
{wraz z cpisami ulatwigiacymi orientaci).

Okienka ARRIVALS i DEPARTURES
to oczywiscie listy samolotow znajdujg-
cych sie w powietrzu i oczelajgcych na
start. Mozesz wybrac jeden aktywny sa-
molot — jego opisy na wszystkich ekra-
nach zmienia barwe ria biata, zas jego kod
pojawi si¢ w polu dialogowyrm.

Szare pole dislogowe Speinia rolg face-
nosd radiowej. Trzeba przyznac, ze dia
prawdziwych maniakow autorzy symulaci
miogl przewidzie uzycie mikofonu — wsu-
hie kazdy adept trudnej sziuki kontroli loiéw
powinien potrafic powiedzie¢ Alfa-Bravo-
Four-Two-Six-Echo, taxi to unway 32R,
amiodnosc i realizm bylyby niestychane.

Jest tez namiastka najdoskonalszego
aparatu dobrego kontrolera lotniczego —
wzroku. Duze okno wyswietia bitmapowy
alho wektorowy obraz rozposcierajacy sie
z wiezy kontrolnej. Na prawdziwe zdjgria
nanoszone sa sylwetki ladujacych, keluja-
cych, czy slartujgcych samolotow. Trzeba
przyznac, Ze efekt jest wspanie
gdinie przy cbrazach bilmapowych. Czu-
jesz, ze symbole na radarze to prawdzive
samoloty z pasazerami, ktorych Zycie za-
lezy od twoich decyzji. Reszta to juz tyl-
ko kilka cyfrowych wskaznikow i uta-
twiajacy prace pasek z ikonami.

KaYteck
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Era gier kompaktowych rozpoczeta
sig jakies trzy lata temu wraz z ukaza-
niem sie JOURNEYMAN PROJECT
i 7TH GUEST. Nowinka techniczna, ja-
ka byta plytka CD dala twércom gier
ogromne pole do popisu. Nie musieli
juz maksymalnie Sciska¢ swoich pro-
duktow, tak by zajmowaly przyzwoitq
liczbe dyskietek, problem pt. to sie nie
Zmiesci” zniknat.

Niemal od samego poczatku epoki”
zaczeto mowic o stworzeniu Jinteracti-
ve muvie”, 1zn. gracz widzi na ekranie
film, ale ma mozliwost ingerencii, mo-
ze decyrdowac o rozwoju akcji. Jednymi
z pierwszych tego typu prob, zreszta
bardzo na swe czasy udanymi, byly
strzelaninki spod znaku AMERICAN
LASER GAMES. Nastepne byly juz du-
2o gorsze i z reguly tylko czesciowo
skfadajace sig z zapisow video — reszta
to rendering i inne komputerowe tech-
niki. Dopiero niedawno firmy SONY
i ELECTRONIC ARTS wypuscity gry -
filmy ZloZzone w catosci ze scen kreco-
nych kamera. O JOHNNY MNEMONIC
pisalismy w 5535, dzi$ nieco na temat
PSYCHIC DETECTIVE.

Wiasciwie to nie wiem jak sig do tej
recenzji zabrac, czy tak, jakby to byla
po prostu gra, czy tez powinienem sig
raczej wcielic w role krytyka filmowego.

Postaram sig polaczyé oba
punkty widzenia.

Mazywasz sig Eric Fox i po-
siadasz paranormalne zdolno-
Sei, mozesz przenikac do umy-
sfow innych osdb, badac prze-
sztosé przedmictow tylko doty-
kajac ich. Jestes jednak na tyle

Tendencja, ktéra pojawita
sie ostatnio w takich interak-
tywnyeh filmach. jest obsadza-
nie 1ol aktorami znanymi, acz-
kolwiek jeszcze nie tymi, ktorzy
zdobywaja Oscary. Tak bylo
w przypadku PANIC IN THE
PARK z Erika Eleniak, czy
FRANKENSTEIN: THROUGH
THE EYES OF MONSTER
z Timem Curmry. Po raz pierw-
szy jednak w interactive mo-
vie" ogladamy Polke. Beata PoZniak
wystepujaca w roli Lainy Pozok do tej
pory grala gléwnie w mato znanych fil-
mach lub epizody w wigkszych przed-
sigwzigeiach (.Chronicles of the Young
indiana Jones™. Wild Palms"). Razem
z pozostalym gronem aktorskim gra
niezle, cho¢ czasami szwankujq dialogi.
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Ix: peinoekranewe scenki

z kolei jest bardzo niewygodne, bo
mozna nie zrobic jakiej$ czynnosci,
kidra przydaje sie np. pod koniec.
Ogladanie po raz setny tych samych
scenek doprowadza do bialej goraczki.

Mocne sceny podeinania zyt nozem
kuchennym, czy stosunkow picio-
wych, slusznie pociggajg za sobg
umieszczenie na pudetku etykietki
z liczbg 18 lat. A tak prawdg mowige
to strumienie krwi wylewajace| sig

mato zaradny, Ze nie wykorzystujesz
tych umiejetnosci do celow bardziej
wzniostych, jak na przyklad pomoc po-
licji, €2y innym instytucjom panstwo-
wym, a dajesz kiepskigj klasy show
w podrzednych klubach nocnych. Po
jednym z takich przedstawien zaczepi-
la cig rosyjska picknos¢ Laina Pozok
i zaproponowala okragla sumke za po-
mot w rozwiklaniu zagadki Smierci jej
ojca — bylego agenta KGB. Oczywiscie
zgodzites sig. Kiuczem do calej zagad-
ki sg cztery figurki, tzw. kolektory, row-
niez posiadajace paranomalne wiasci-
wosci. Zdobycie wszystkich mozlive
jest tylko poprzez wygranie z Max'em
Mirage — czarnym charakterem - parlii
Black Diamond na samym koficu gry.
Im wigcej fakiow odkryjesz przed tym
decydujacym spotkaniem, tym wigksze
beda twoje szanse na zwycigstwo.

Przez caly czas na monitorze widzi-
my film. Zeby w pefni doceni¢ jego ja-
kosc, nalezy go ogladac w trybie Tru-
eColor, ale do tego niezbedna jest
szybka karta graficzna i procesor
w ckolicach Pentium 90. Na trzech
kompakiach zapisano pieé godzin fil-
mu. Aby obejrzet jedno z czternastu
zakonczen wystarczy przebrngé tylko
przez 30 minut akcji. Jak fatwo z tego
wyliczyc, spora czesc filmu musi sig
powtarzac. Takie ,Zelazne” sceny wy-
Swietlane sa nie w matym okienku po-
$rodku ekranu, ale na calej jego po-
wierzchni! A ich jakosé niewiele odbie-
ga od fego, czym raczy nas telewizjal
To zdecydowanie najmocnigjsza stro-
na PSYCHICZNEGO DETEKTYWA.

Teraz troszke o dzwigku. Oczywiscie
przez caly czas towarzysza nam fajne,
dobrze dopasowane do mrocznej at-
mosfery wydarzen melodyjki.
Mowa postaci oraz rozne odglo-
sy, jak np. otwieranie drzwi, tu-
pol nog brzmig wprost idealnie.
Tylko czasami, przy pefnoekra-
nowych filmach, daja sie wy-
chwycic pewne rozdzwieki po-
migdzy ruchem ust aklorw,
a ich kwestiami.

Interfejs uzytkownika wiasci-
wie frudno nazwaé interfejsem.
Ingerencia gracza sprowadza
sie do przeskakiwania® miedzy
poszczeglinymi  fragmentami  filméw
poprzez wybranie  odpowiedniego
okienka z twarzg postaci, w umyst kto-
rej chee wskoczyd”, badz przedmio-
tem, kidrego przeszlosé chee zbhadac.
Od wybrania wiasciwych scen
zalezy dalszy rozwdj akcji. Bar-
dzo latwo sie pomylic, dlatego
nalezaloby czesto zapisywac
gre. Ale tutaj nie chowiazuje
slogan z wigkszosci przygodd-
wek ,czesto wykonuj SAVE",
poniewaz z jakichs przyczyn
mamy do dyspozycji tylko jedno
migjsce do zapisania stanu gry.
Za drugim razem musimy na-
grywaé na poprzednie, a to

z monitora bardziej napawajg obrzy-
dzeniem niz strachem.

PSYCHIC DETECTIVE to ciekawy
eksperyment o trzymajacej w napigciu
(dopdki sig nie znudzi w cigglych po-
wiorkach) fabule, wykonany na wyso-
kim poziomie jakoSciowym, jednak
trudno namawiac do wydawania na
niego ogromnych kwot, bo filmy prze-
ciez mozna pooglgdac w kinie lub tele-
wizji. Bez angielskiego ani rusz, zas na
wersje spolszczong prosze nie czekac.
Jeszeze nie te czasy...

Bamse




Akcje widac z gory badz
z oczu bohatera, w zalezno-
4ci od tego czy podrozuje on

przez bezdreza planety, czy

Eﬁ.F'f- s

= S "] B miasta czy do jaskini per-
y L2 | T

———

h!“df_f )
sadzili,

Zwoicie  zro-
biony. Konty-
nuator do-
brych tradycji
RPG  firmy
BLUE BYTE,
zapoczatko-
janych przez

Wi -
Celtowie okreslali Wielka Brytanie,
tak nazywal sig takze miecz Robin
H , lecz wbrew pozorom w grze
nie ma sladéw historycznych.

Oto pojazd kosmiczny przemie-
rza w XXI wieku gfebie ko:
w poszukiwaniu planety, na
ma zostaé zaloZona kolonia:
W trakcie podchodzenia do lgdo-
wania na, jak sie wydawalo, opusz-
czonym ladzie, maly
prom ulega awarii,
w wyniku czego jeqo
pilot Tom Driscoll sta-
je sie wiezniem plane-
ty, na ktérg przybyi ja-
ko zdobywca. W Iej
tropikalnej krainie od-
kryje obca raseg, po-
temn za$ natrafi na éla-
dy ludzi, kiérzy tu
wezesnie] dotarli.
Szybko problemy
miejscowych stang sie problemami
Toma, bedzie musial zwiedzi¢ pra-

anwmy Intereuting | o ple om your gnesn

wie catg kraing. Przytaczac si
niego beda coraz to nowe postacie,
druzyna szybko zrobi si¢ kilkuoso-
bowa. Tom moze przestac byc juz
glownym bohaterem, jezeli przy-
wodztwo w druzynie gracz przeka-
Ze innej postaci.
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dociera do jakiegos specjal-
nego terenu. Po dojsciu do

spektywa zmienia sie na 30,
z bardzo plynnym przesu-

wem  ekra-
nu. Przy
wejsciu  do

jakiego$ domu ponownie urucha-
miany jest rzut z gory. Stad
wezesniejsze porownanie ALBION
do ENTOMORPH, gdyz niekiére
sekcje do zludzenia przypominaja
gwiat Aden. Podobna jest zwlasz-
cza tropikalna roélinnosc¢, brakuje
tylko owadow.

Warlo od razu rozwigzaé pro-
blem z nomenklaturg. ALBION jest
gra jak najbardziej role-playing,
gdyz kazda postac posiada pokaz-

I
Alliion has an excepti

L""*

imterfa

wraz Ze zmiang poziomu doswiad-
czenia wplywa na rozgrywke. Jest
ich znacznie wiecej niz dwa, trzy, co
pamigtamy z DRUIDA czy CHRO-

| SWORD czy przy-

wolywanego juz po raz trzeei
ENTOMORPH, tym razem jako
przeciwienstwa.

Jak w kaidym rasowym role-play-
ing, wystepuje tu mnostwo niezalez-
nych, plzemwszczajacy h sig posta-
ci. Z kazda z nich mozna porozma-

wiag, spora ich czesc
ma do opowiedzenia
interesujace historyj-
ki. Wérod tropikalnej
dzungli czaja sie be-
stie, ale tez myszku-
ja niegrozne zwie-
rzaki, faluje woda,
poruszaja sig rosh-
ny. Walka z bestia-
mi odbywa sig w fu-
rach na polu zlozo-
nym z kilku kwadra-
tow. W grze istnieje
podzial na dzien i noc.

’38
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sie kbie;na cechy
CO prawda je

reahzaqn mter're]su
przestarzaly, gdy na prz
mioty sg nie ozZnaczon

mi proste spostrzeZeni
zrobié swietna gre, nie trzeb
wlekac produkej przez p
dwa lata, niepotrzebne sa tez gi
gantyczne zespoly projektanmw
TIME COMMANDO zrobilo kilka
ostb w rok, bez zawalania termi-
now i autoreklamy, po prostu
wkiadajac w projekt mnostwo
pracy. glownie koncepeyjnej. Mo-
wiac juz bez ogrodek: ALBION
t by¢ lepszy niz jest w rzeczy-

DEMO - CD’38



.Nie §pil, bo cie okradng" — slusznie
przestrzegala jedna z reklam, ktore to
haslo znalazlo swe zastosowanie row-
niez w Swiatku gier komputerowych.
Gdy rok temu po raz pierwszy zapre-
zentowano dzialajgcq wersje lansowa-
nego juz wowczas na przebdj NOR-
MALITY INC, wydawalo si¢ iz faktycz-
nie okaze si¢ on wielkim hitem. Potem
NORMALITY przechodzit najrozmait-
sze etapy promociji, w trakcie ktérych
nigjako tracit na wartosci. Ujawnialy
si¢ kolejne jego wady, zas wiadome od
samego poczatku  zalety  blakly.
Wreszcie ukazat sig i — jak mozna bylo
si¢ spodziewat — pierwsze reakcie
w polowie podzielily sig na pochlebne
i niekorzysine. By poznaé przyczyny,
zajizyjmy grze od podszewki,

NORMALITY INC wyr6znia sie dobrej
jakosci systemem graficznym 3D. Nie
dordwnuje on oczywiscie jakoscig UN-
DER A KILLING MOON, ale tak jak tam
dysponujemy pefng swoboda ruchu, mo-
gac podnosic i opuszczac glowe.

g

Grafika stylem kojarzy sie najbar-
dziej z DAY OF THE TENTACLE czy
SAM & MAX HIT THE ROAD - taki
sam Swiat bohomazow, pelen po-
kracznych postaci, surrealistycznego
budownictwa i pluszowych misiow.
Program pracuje standardowo w roz-
dziglczosct 320x400, a mimo to prze-
suw ekranu na szybkich Pentium nie
jest plynny. Z niezrozumiatych przy-
czyn zdarzaja sie przestoje, pominig-
cia kolejnych klatek animacji. Dopiero
po przestawieniu rozdzielczosci na
standardowa VGA gra sig¢ bez stresu.
Kazda lokacja zawiera cale mnastwo
detali: na polkach stoja Smieszne ak-
cesoria, Sciany pomazane sg grafitti
i innymi sladami pochadzenia natural-
nego, w wickszoéci pokejow wisza
parodystyczne obrazy. Wszystko to
po to, by gracz czut parangiczny kli-
mat miasta Neutropolis,

Fabuta odgrywa tu podrzedng rolg, Ii-
czy sig za fo cate mrowie skeczy, malul-
kich pomystow pojawiajacych sie w wie-
lu momentach gry. Do NORMALITY jak
ulat pasuje populame amerykariskie
okredlenie  wacky” — zwariowany.

Znaczaca wade programu stanowi
dhugi czas oczekiwania w trakcie dota-
dowywania kolejnych lokacji. Na przy-
Kad przechodzac z mieszkania na ulicg
trzeba poczekac kilkanascie sekund.
Kazdy kij ma dwa konce - lokacje sg
o wiele wigksze niz w UNDER A KIL-
LING MOON. Wydzielony zostal rozle-

gly kawalek miasta, gdzie cho-

dzi sie pomiedzy kilkoma ulica-
mi. Podobnie natorniast brakuje

ozywionych fragmen-
tow lokacji, mogliby
przemykac jacys
przechodnie, moghy-
by przejeidiac sa-
mochody. Przy tym
co jest teraz ma sie
wrazenie, ze Swiat gry to wy-
tacznie przedmioty. Ludzie pet-
nig w nim funkcje manekingw,
ktore cierpliwie czekajg, az sig

cos przestawi czy zalozy. Totaing rewo-
lucjg w stworzeniu kompletnego Swiata
stanie si¢ zapewne dopiero role-playing
DAGGERFALL, kicry byc moze wskaze
tez droge przygoddwkom.

Interfejs gry nie robi pozytywnego
wrazenia. Po Kliknigeiu na  jakimé
obiekcie pojawia sig duza na pot ekra-
nu syhwetl@ bohatera Kenta i dopiero
Klikajae na jego oczach mozna dostac
opis przedmiotu, kikajac na rece moz-
na go wzigc, i tak dalej. Miat to by¢ ko-
lejny dodatek do humorystycznego
nastroju” reszly, a okazal sig po prostu
niedogodnoscia.

Trzeba na koniet wspomniet o nie-
zhyt dopracowanym przekladzie angiel-
skigj instrukeji NORMALITY, w kidrej ro-
dzynkiem jest przetiumaczenie Talk to
people” jako JRozmawiaj 2 egzempla-
rzami’. Oczywiscie, jest tez tam mno-
stwo bledow wyniklych z nieznajomosci
gry oraz subtelnosci angielskich wyra-
7en idiomatycznych. Takie instrukcie
powinny dostawac sig w rece fachow-
céw, albo przynajmniej w rece ludzi, kto-
rzy zecheq poswiecic troche czasu na
Zrozumienie sensu sprawy!

llez razy moZna pisac sakramental-
ne zdanie: ,Gra nie spefnita wszystkich
oczekiwan!"?. Jesli sie recenzuje naraz
kilka gier i w kazdym przypadku na usta
cisnie sig pedobny komentarz, mozna
dostac szalu, NORMALITY wyrdznia
sie wieloma niebanalnymi pomystarmi,
ale jednoczesnie mozna wyrokowac, Ze

za kilka
miesig-

dzie w zapomnienie. Smieliscie sig
z DAY OF THE TENTACLE? Podobalo
sig wam, ze w przygodéwce UNDER
A KILLING MOON zastosowano engine
3D? To zaakceptujecie NORMALITY
i spedzicie przy niej troche czasu, choc
to gra tryskajaca humorem w sposob
czesto niekontrolowarny.
EEN

Bylem bezrobotnym cbywatelem Neutro-
polis, dopdki ktos nie postanowit za mnie, e
stang na czele ruchu oporu. Nad Nettropo-
lis, gnebionym przez sitwe szumowin spo-
teczrych wyobraZajacych sobie, iz 53 lak
walni, Ze bez nich nawet trawa nie rosnie,
zawisto widme zaglady. Miasto spawil smog,
wiadza nie pozwalata na nic innego jak ogla-
danie telewizji. Znalazla sig jed-
nak czama owea, kidra po cichu
pisala stenariusz przewrotu — dla
mnie rezerwujac giéwna rolg.

Cho¢ pewne, ze wladcow
Neutropolis naprzod pchal zanik

—— — g —

Glowny bohater wyglgda jak Gu
z zeszfego sezonu!




lub przerost jakiego$ gruczolu, dodatko-
wy chromesorm czy brak piatej Klepki, to
dzieki doborowym oddzialom Normow
udawato im sie trzymaé spoleczenstwo
za twarz, z nienormalnosci probuj

uczyri¢ normalnoée. Widzialern, ze cala

przy hi-fi podkoszulek, na t6zku prze-
sunglem poduszke, pod kidra spoczy-
wat pilot do telewizora. Wpaditem na
idotyczny pomyst, zeby polaczyé go
z mechanicznym ptakiem, ktory zna-
laztemn w kuchni. Dafo to taki efekt, ze

Kanafami przedostalem
sie ponad szklany futeral,
Zajrzawszy do  niego
z gory, zdolatern wycia-
gnac troche polamanych
szczatkow.

telewizor byl juz nie do wyla-
czenia. Moglem otworzyé
okno i da¢ susa na zewnatrz.

Na prowizoryeznej windzie
(remont bloku?) czekat beda-
cy na bakier ze znajomoscia
bontonu Dai, ktdry poprosit
0 kawe, dalem mu przyrzg-
dzong wczesniej lure. Szybko
sig zorientowatem, Zze fifu-
4cioch jest aktywnym czfon-
kiem ruchu oporu.

Na dole moglem sig troche

ta heca moze sie dla mnie skonczyC spa-
cerem w cementowych butach po dnie
migjskiej rzeki Sciekow czy spowodo-
wang nadmiarem ofowiu w organi-
zmie niestrawnoscia’. Bytem jednak
miody i naiwny, calkowicie wiermym
rnoim tajemniczym pracodawcom.

Budze sig w poludnie, chee sig
spokojnie podrapac... a tu — kata-
strofal  Schwytali mnie, potem
wypuscili, nastepnie postraszyli

i zamkneli w mieszkaniu. Wydosta-  rozejrze¢ po ulicy, po prze-

chadzce udalem sig
Z pomoca mapy do
fabryki. Palni-
kien acefyleno-
wym otworzylerm
drzwi  kontene-
ra, podniostem
" & walajace sie W po-
® blizu kofo zebate.
Przed wejsciem do re-
cepcii ubralem  sig
w koszulke.
Recepcjo-
. nista przy-
il o za
", dobrg

nie sig przez okno wiasnego miesz-
kania to nie taka prosta sprawa,
zwlaszcza 7e w decydujgcym
momencie wylacza sig tele-
wizor, co ostrzega Normow iZ
chee prysnac.

Trzeba bylo przeszukac cale
mieszkanie. Z kuchni wziglem
sloik z farba, pod czajnikiem wia-
czylem ogien i nalatem z niego Py
do - )

naopowiada-
fem. Pozwolit mi
przejsc do pokoju na
zapleczu, gdzie
z sofy wziglem ko-
lejnego gizmo oraz
wyposazylem  sie
w kubek wody i ka-
we.

Po przedostaniu

stojgcego
opodal kubka.
Uzytem sloika na
kubku, po czym go
zabratem. Z kuchenki
zdjalem mate pudetko,
zas Z wanny wycia-
gnaferm  zatykajacy
odptyw dziryt, zgar-
natem tez recznik.

Dzirytem  otwar- sig do nastgpnej
tem dziatajgea sekcji  budynku
pralke automatycz- sprobowalem pod-

na, ganiajacego B niesc radio, czego
w jej  wnetrzu W, cfeklem stalo sig
szczura  zapako- l odemnwanie od niego
walem do pudetka. odbiomika, pobra-

¥ lem réwniez nadaj-
nik W ubikacji sko-
rzystalem z sedesu —
w sposob niekonwen-
cjonalny, nie siadajac

W duzym pokoju
podniostem z podiogi
nozyce, blizsze ogle-
dziny sofy spowodo-
waly, Ze wzbogacitern

sie 0 dziwnego gizmo na nim, fecz stajac
i gars¢ monet. Wyja- i dostajac sig do otwo-
tem z szuffady n wentylacyjnego.

W jednym z pokoi natknatem sig na
rzad szafek; jedna z nich wydalfa mi
sig szezegGlinie podejrzana, wiasnie
w niej znalazlem dwie ksiazki. Pierw-
sza dotyczyla kostiumow, druga sta-
nowila uczig dia piromanow. Niedale-
ko od straznika, ktory nie chciat mnie
dalej przepuscié, lezala bezpanska
bateria, na gornym etaZu podniosiem
infrukcje, po czym zapoznalem sie
7 jej tredcia. Nadszedt whasciwy mo-
ment, Zeby przeprowadzic akcje za-
czepna, ktdrej wynikiem mialo by¢
splawienie straznika. Ma lozu cigzko
chrapal potzywy tester, druga prycza
pozostawata pusta. Szybko skonstru-
owafem z nadajnika, haterii i odbicrni-
ka samordbke, ktora przyfaczylem do
odsfonietych kabli w Scianie. Potozy-
fem szczatki na lozku, przyszedi
straznik | zapadi w drzemke.

Moglem wejé¢ do niedostepnego
wezesnie] pokoju gdzie przeprowa-
dzano testy. Zapoznalem sie 2 in-
strukcja, potem do stojgce] tam ga-
$nicy podiaczylem pasek, wziglem
gasnice. Z pomocg panelu zastopo-
walem tngce dziko ostrza, by nie zo-
sta¢ przerobionym na wiory jak pa-
pier w niszczarce dokumentow.
Srodkowym taémociggiem przeje-
chalem do kryjowki rebeliantéw. Zo-
stalem wiajemniczeny » ich plany,
od razu otrzymujae zadanie.

DO TELEWIZJI - .=

Przygotowujac sie do pierwszej ak-
cji, gasnice zanurzylem w stojacej
przy fabryce puszce 2 farba. Skiero-
watem kroki do Mint Mall, gdzie od wi-
dzacego inaczej (biala laseczka plus
okulary) otrzymalem w zamian za
ksiazke pudelko zapatek.

Wewnalrz budynku droge zabloko-
wat mi Norm, zabierajac gasnice,
wreczajac natomiast odznakg. Na

drugim etazu tego lokalu polozony byl
sklep zabawkarski, w ktdrym ze Scia-
ny zdjatem duze nozyce, odciglern ni-
mi czerwony latawiec. Trzykrotrie
bralem z pudetek maskotki i mafe mo-
dele szybowcow, faczylem je i wy-
puszczalem na zewngirz. Potem
zgarnatem jeszcze ze sklepu kukietke
sZczura, po czym postanowilem prze-
prowadzit ewakuacjg. Nozyce whilem
w duzy szybowiec, nastgpnie wyrzu-
citen go na zewnatrz. Bedac na kory-
tarzu moglem juz zabraC nozyce.

W skiepie z artykutami spozywezymi
nie zdazytem dokfadnie przepytac
sprzedawcy, gdy nagle zgasto Swiatio.
Nozycami potrakiowatem glognik w su-
ficie, wychodzac wziatermn troche mie-
sa. Owinglem je w recznik, by si¢ nie
rozmrozito. Spod niedomknigtych drzwi
na pierwszym pietrze, fuz obok skiepu
z zabawkami, wydobytem Srubokret.

W skiepiku plytowym zastafem glo-
énego muzyka Briana Deluge. Ze sto-
iska z kompaldami wziglem ten ulozo-
ny w samym S$rodku, skorzystafem
z niego w pokoiku na zapleczu sklepu.
W gtownym hallu uzylem zapalek na
posiadane] ksiazce, co wywolalo po-
zar, Zeby rozgonic ciemnosc, postuzy-
tem sie ponownie zapatkami, tym ra-
zem uzywajac ich na skrzyniach.

Odbywszy wizyte u znajomych juz
cztonkéw ruchu oporu, gotowalen: sig
do kolejnego zadania. Sa tacy, kidrych
przed kamery i mikrofony ciagnie jak
witka do lasu (,dorwac sig do tej ante-
ny!"), ja do nich nigdy nie nalezatem.
Miatern po prostu wykonac skromng
misjg, polegajaca na puszczeniu
w eter pewnsj wiadomosci, majacej
stanowic dla ludu swoistg biblig. Drzwi
blokowat straznik, modelowy sluzbista-
gogus. Postraszylem go najpierw ma-
skotkg szczura, a skoro fo nie pomo-
glo, uzylem 2ywego egzemplarza,

Wewnalrz staci telewizyjnej grzecznie
sig przedstawitem sekretarce | jej szefo-
wi, dzigki czemu uzyskafem karle identy-
fikacyjna. Zrobitem powrotny kurs do
migszkania, gdzie wytarlem kartg plame
w kuchni. Kleita sig teraz jak diabli! Po po-
wrocie do stacji TV w ustronnym. pokoiku
zastalern grzebiacego przy komputerze
technika. Przelotnie izucilem ckiem na je-
go koszule | zainstalowana na nigj odzna-
ke. Na koszuli uzytem karty, mogtem od-
czytat z odznaki imie goscia — Holen.
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Karta identyfikacyjna pozwolita mi wiargnad
do pierwszego sudia. Kasetg wiozylem do VT2,
Zabebnitem w kawialure komputera, gdy po-
proszont mnie 0 hasto, podatem wiasnie Holen.
Cdpalilem VT2, co oznaczato koniec misji

LABORATORIUM | WIEZIENIE

Na miasto wyruszalem ubrany w sto-
sowny mundur policianta, Po dotarciu do
placéwki pogadatem z Normem tak diugo,
az wypaplal tajny kod (1-5-7-2) do windy.
Na gorze po zapoznaniu sig z naukowcem
Z jego biurka wzialem skalpel. Przez
szklare drzwi dostalem sie do pomiesz-
czenia, v kiorym wieziono smutnego deli-
kwenta. Uwolnilem go poluzowujge pasy
i przecingjac je skalpelem. Przeszediem
przez rozbite okno, zdobylemn drabine,
Z pomoca d2wigni powracajac platforma
tlo poprzedniego migjsca.

W fabryce nad rzeka sSciekow drabing
przystawilem do kontenera, -
srubokrelem odbezpieczajac
od silnika kolo zebate. Zaraz
po tym skierowalem sie na
powrct do placowki. Wsze-
diem przez rozbite okno na
korytarzu, lezacym tu kawal-
kiem szmatki starem Slady
z gasnicy. Dwa kola zebate
pozwolity na reperacie ma-
szyny, gdy juz zaskoczyfa,
wrzuciter do niej szczeniaka,
probke farby oraz szybowiec. Wazialem pek
kluiezy, po pozbyciu sig cbeiaZajacyeh mnie
dowoddw poczutem sie czysty jak fza.

Podniostem kawalek szkta z koryta-
rza. Naukowca powiadomitem o zmia-
nach w stanie jego pacjenta. Podnio-
stern cialo wieznia | operujac przyci-
skami przy kapsule, wsadzitem go do
jel wnetrza.

ves Lju

BYEF L

Zjechawszy winda na dol, zacza-
tem bawic si¢ w obszukiwanie podio-
gi, az wreszcie odkrylem ruchomg
piytke, na kioregj stanalem. Norma re-
cepcjoniste splawilem wspominajac
mu o fontannie. Zapuscitem Zurawia
na opuszczong recepeje, zdobylem
kod (1312), z kidrego skorzystatem
na lewym panelu.

& = ko Fly the croppers
SeCuURrly scanner! +

Zapylawszy nastepnego straznika
0 WigZnia spowodowalem, Ze sobie po-
szedl, dzigki czemu weisnatem czerwo-
ny przycisk. Wewnatrz sali przyjrzatem
sig srodkowej kapsule oraz pobliskiemu
ekranowi, pogadalem z facetem, ktdry
skierowal mnie do wiezienia, Uwaga:
w tym migjscu znajduje sie rozgalezie-
nie fabuly. W pierwszym, latwiejszym
wariancie, trafia si¢ jako wigzien za
kratki, w trzech kolejnych celach trzeba
Znalezé gizma — W pierwszej 2e szczat-
kow fawki, w drugiej wydobywszy go
wspornikiern, zas w trzecie] z klozetu.
Wspomika trzeba szukaG w pierwszej
celi. Trudniejszy waniant, w wyniku kig-
reqo laduje sie w wigzieniu jako straz-
nik, wymaga odrobiny sprytu: odnala-

zlem pokdj kontrol-
ny, gdzie na
umieszczonych na
podiodze pedatach
ustawitern kombinacjg od lewej: dél. gé-
ra, gora, gora, dot. Dzwignie przesung-
tem w prawo i weishalem przycisk. Po
porazeniu elekirycznoscia znalaziem
sie w takim polozeniu na podiodze, ze
zdolatem dostrzec i zabrac przyklejong
od spodu do panelu pluskwe. Pokdj
kontrolny naszpikowany byt jeszcze
frzema innymi pluskwami — na podio-
dze, w literce O na plakacie oraz na su-
ficie. Z przechwyconymi pluskwarmi
przeszedlem do sgsiedniego pokoju,
gdzie otworzylern klape w Scianie | za-
topilem pluskwy w maszyn-
ce.

Gdy pokdj kontrolny
zostal juz oczyszczony,
mogtem ustawi¢ kombi-
nacje: gora, dof, dot, go-
ra, dof, diwignia w lewo.

S
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Po dotknigeiu przycisku odblokowa-
ne zostaty drzwi od windy na koryta-
rzu. Dzigki niej wydostatem sig z te-
go miejsca.

WIDMO WOLNOSCI

Prosto z ulicy wpadiem do skiepu
TV. Rzucitem okiem na telewizorek,
naslgpnie zagadnalem sprzedawce
o pilota. Gdy osiot wyszed! na zaple-
cze, zgarnatem mu klucz i zamkng-
tem drzwi. Mogtem spokojnie obej-
rze¢ sklep. Po przesunieciu karlono-
wego pudetka przedostatem sig przez
szczeling w suficie na strych. Za
skrzynia odkrylem miotek, roztrzaska-
lem nim zaporg z desek. Ciekawosé
nakazala przyjrzec si¢ Swiatfom.

W nowym pomieszczeniu zaczatern
kolekcjonowac: maty mis, maly drut,
duzy drut. Maly przydat sie do zrepero-
wania otwartego uprzednio panelu.
Wyjalem zaréwke z gniazdka, w jej
miejsce podiaczajac diugi drut, czym
doprowadzilem napigcie do panelu.
Przy duizym cylindrze wrzucilem do

Jrfzmlin"!-lﬁ1 2

4860X/33 = § MB RAM = 20-50 MB HDD
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L Do humory. Dobrej jakoscl system 30.
Wyjatkowe udane scenki przerywnikowe
Prosebe: Wymuszony humor. Przestoje w trakeie gry
Kilka bezsensownych ragadek

szczeling oczka misia, weisnalem
przycisk w konsali.

Eksplozja rozsadzila caly budynek,
obok zajechal mikrobus z uwigzionym
Dai'em. Ze zgliszcz wydebylem Zielo-
na rurke, podszediem do mikrobusa
i podiaczytern ja do otworu wentylacyj-
nego w budynku, Drugi koniec dopro-
wadzitem do kabiny, czym wykurzy-
tern Norméw. Otworzytem tylne drzwi
mikrobusu, oswobadzajac Dai'a.

Pojechatem do Mint Mall, gdzie wypo-
sazytern sig w laske dynamitu, kawalek
liny oraz deski. W fabryce przy kontene=
rze staly dwie puste beczki, uzylem jed-
nej na drugiej. Nie zapomnialem wziat
tylindra z wnetrza kontenera. Tratwa go-
towa byta do sphywu rzeka Sciekow.

Dotartem do pondza stadionu.
Wszediszy do tunelu, obrociterm sig
i zgasilern Swiatlo, podazatem dalej.
Whieglem na stadion, ze skrzyni zabra-
fem gogle. Zejscie do kanalow znajdo-
walo sie kawatek wezesniej, blisko wej-
Scia. Na dole bylo dosc ciemno.

W kanatach odszukalem cegle,
potem udalem sie z nig do miejsca,
gdzie w suficie byla dziura. Obok
w &cianie znajdowala sig druga dziu-
ra, na tyle mata, bym zdofat wiozyc
w nig cegle. Zdobylem baterie do go-
gli, kidre zalozylem, by widziec ja-
sniej. Na jednych 2 zakratowanych
drzwi uzylem gitary, ruszylem dalej,
skrecilem w prawo, penownie adblo-
kowujac sobie droge gitara. Drzwi do
windy chwilowo byly niedostepne.

Odszukatemn dziwng &ciang i roz-
bitem ja gitara. Wziatern podpore
i wyruszylemn na poszukiwanie miej-
sca ze znakiem ACCESS. Potrakto-
walem je podpora. Za rogiem otwo-
rzyl sie wiaz do tajnego faboratorium.

Zdarlem plakal ze Sciany, poprzez
dziure przedostatem sig do klitki, skad za-
bralem siekiere. Rozwalitem nig skrzynie
lezacy w miejscu, gdzie wezesnigj
Znalaztem podpore. Mundur Norma
zaniostem do Kitki za plakatem, by
wiozy¢ go do mikrofalowki. Od zna-
ku Access odezepitem podpore,
pobieglem do windy, uzywajac jej
na drzwiach. Wszedtem do windy.
Neutropolis whrétee potem po usta-
pieniu smogu stafo sie miastem
nienormalnie czystym i jasnym.

Micz
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na mu jul pomoéc. Kaze jej ucie-
kac! Laurdl kocha ojca tak bardzo,
ze postafi-wia zostac i odnalez¢
pape aby z nim porozmawiac...

Tak zaczyna sie D, gra kiora
pierwotnie zagoscila na konso-
lach 3DO, PlayStation i Saturn.
Konwersja PC w prezen-
cie otrzymata przeplot

grafiki

(wszystko
wyswietla-
ne jest co
druga i
ﬂie}: aby

Rok 1997. Noc nad Los Angeles
umiera, ustepujac miejsca swito-
wi. W szpitalu miejskim krew nie-
winnych ludzi plynie po podio-
gach. Mordercg jest Richter Har-
ris, cierpliwy i spokojny ordyna-
tor. Policja jest bezsilna, Richter
zamknal sie w szpitalu trzymajac
pod lufa zakfadnikéw. Jedyna cor-
ka Harrisa, Laura, poproszona
przez policje 0 pomoc wyrusza na
miejsce tragedii. Cicho wchodzi
do szpitala aby porozmawiac z of-
cem, lecz jedyne co widzi to trupy
bytych pacjentow Richtera. Laura
nie wierzy wiasnym oczom, $po-
kojny i rozwazny dotad ojciec
wpadt w dziwny szal i wymordo-
wat wszystkich zakiadnikow. Na-
gle cos niesamowitego pojawia
sie w powietrzu przed Laura.
Dziewczyna zostaje wessana
przez tajemniczy wir... gdy ponow-
nie otwiera oczy ze zdumieniem
stwierdza, ze znalazla si¢ w dziw-
nym, starym domu. Rozgladajgc
si¢ z przerazeniem wokol slyszy
glos ojca, ktory kaze !e; slad
odejéé. Richter mowi, ze nie moz-

stabe Pe-
Cetowe procesory
nadazaly z wy-
Swietlaniem  fil-
mow. ldac za su-
gestiami  graczy
zremiksowano tez
nieco muzy
dobno teraz bar-
dzie] pasuje do kli-
matu gry. Jest po
prostu doskonata,
catkowicie oddaje
atmaosfere chwili.
Momentami pompatyczna, zwia-
stujaca jakies wydarzenie, a za
chwile spokojna, pozwalajgca
wypuscic powietrze z ptuc.
Graficzng oprawe gry przygoto-
wano w cafosci na stacjach robo-
czych renderujgc zarowno ohydne,
gnijgce trupy jak i gustowne wne-
trza starego domu. Sama gra jest
widziana oczami glownej bohaterki,
czasem jednak ogladamy Laure
w akcji (np. gdy wehodzl po scho-
dach). Pojawiajace sie w grze
przedmioty Laura podnosi automa-
tycznie. Czas gry jest scisle okre-
$lony - gracz otrzymuje dwie go-

dziny na jej ukon-
czenie, Gdy akc}a
sie juz rozpe
nie mozna ,.pne
rwac. Nie ma opcji
PAUSE, nle ma SA-

trzeciej w i g
brama da Innego <
zamknieta.

Stabo mi, wybetkotaid
| trzymajygc sig za
| gardio.

Najmocniejsza strong gry jest
jej klimat, stopniowo budowana
atmosfera grozy i odosobnienia.
Laura jest slaba i bezbronng
dziewczyng, dla ktore] widok krwi
nie jest tym ulubionym. Postawcie

sie na jej miejscu; nagle budzicie

sie w starym domu peinym gni-

jacych o 3 Wzruszyla sie
tru- - - v biedaczka!
pow... e = ;;" Czemu nikt jej
brrrr! Bh Lo " nie powiedzial,
Za- i - ze to jest tylko
g adki - gra! Ona jest
s3 sto- goto wa rzucic
sunko- L et

w o — 3

proste - ﬁﬁ ©zegos nie wiesz, .

to po prostu gdzies nie byles,
W grze zauwazytem kilka nie-

odpowiedzi) nie wplywajgcych

moze na przebieg rozgrywki, do-

strzegalnych jednak przenikliwym:
okiem. Osoby, ktore rozwikiaja
gadke Richtera zrozumieja o
chodzi. Przykiad? Prosze bardzo:
Richter y otrzebuje do swego prze-
obrazenia ludzkiego ciafa i krwi, dia-
czego zatem poprzestat na wymor-
dowaniu swoich pacjentow? Mogt
ich przeciez skonsumowac, zjesc
whnetrznosci i wypic krew (i w ten
sposob zakonczyc swoja przemia-
ne) jeszcze w szpitalu. W pewnym
momencie gry nastepuje tez chwila
rozczarowania, gdy cata misternie
spleciona pajeczyna grozy zostaje
ziszczona przez kilka siow z ust
papy. Za to dwa zakoriczenia gry,
zalezne od gracza, sg diametralnie
rozne i w moim mniemaniu bardzo
odpowiednie do catosci.

Wszystko co pigkne przemija,
czas wiec na podsumowanie. Po-
wiedzmy sobie szczerze, slarym
przygodéwkowym  wyjadaczom
gra ma prawo sie nie spodobac.
Jest krotka, mato skomplikowana
i bardzo liniowa. Z drugiej jednak
strony, osoby ktore do tej pory na
dzwiek stowa PRZYGO-

konsekwencji (badZ pytan bez.'

z D bawi¢ sig niezle, Gra jest
wrecz stworzona dia nich (wiem
cos o tym, sam taki jestem).
Ostatnig dobrg przygodowka dla
takich osob byt PRISONER OF
ICE (kurcze, fajna gra ktora kon-
czylo sie w 3-4 godziny). Od te]
pory mielismy same supertrudne
giganty takie jak TOUCHE czy
RIDDLE OF MASTER LU, kicre
ukoniczyé byli jedynie w stanie lu-
dzie obdarzeni siodmym przygo-
dowkowym zmysfem.
Gulash
P.S. Zapowiedzi mowig o D2 (naj-
pierw dia konsoli SATURN), w ktorej to
okazuije sig, ze... LAURA jest w cigzy!

i

i

DOWKA robity sie zielone
(i pedem opuszczaly po-
, mieszcze-

nie), beda

l
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i Chyba jgrozholdda | - W
r glowa - trudno sig o .
dziwié!!! -J|
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Tak uzbrojony
| witargnalem  do
wiezy. Pociagnie-
civ miv Zmkes]
pochodni  spowo-
dowalo ofwarcie
kraty  blokujgeej

droge do podzie-

To mial by¢ najwspanialszy dzied
w moim zyciu. Byla pigkna pogoda, Swie-
cilo slorice, a ja miatem zostad

Rycerzem Okraglego  Stolu.
Podszedtem na odlegios¢ kilku
krokow do tronu pary krolew-
skiej | kleknatem. Na szczescie
nie musiatem jak echo powta-
rzag kolgjnych ustepow przysig-
gi, wystarczylo krétkie, acz zde-
cydowane Przyrzekam®. Krdl

Artur wstaf i podszedt do mnie.

Potozyt mi na ramieniu miecz
i wreszcie ustyszalem diugo
oczekiwane wstai Gawainie,
Rycerzu Okraglego Stofu”.

mi. Na dole znalaztem kilka mu-
chamartw i sprytnie ukrytg pod
mostem czaszke. Uzywajac
czerpaka wydiubatem jgj z oczu
dwa rubiny, Po zwiedzeniu na-
stepnej komnaty wszedtem
w posiadanie kielicha i noza.
Wrocilem na powierzchnie
i tym razem poszediem scho-

Nagle od strony kaplicy dobiegt
przerazliwy okrzyk oznajmiajacy brutal-
ny mord. Pobiegli$my na miejsce
zbrodni. Za oftarzem w kaiuzy krwi fe-
zat zarmkowy kaptan. Miaf ucieta reke...

Na szczescie najwazniejszy frag-
ment ceremonii zdazyl sig zakanczyc,
wiec mozna bylo uznac ja za odbylg.
Z rozmowy z Lancelotem dowiedzia-
fem sig, ze podejrzang o dokonanie
przestepstwa jest Morgana - krdlew-
ska siostra. Moj druh nakazal mi wizy-
te u Merlina ~ pierwszy rozkaz od
przefozonych,

Problem to spenetrowac cafy zamek.
Nigdzie ani &ladu wielkiego maga.
Najbardziej konkretnych podpowiedzi na
temat miejsca jego pobytu udzielit mi
stajenny Wilf, ale i one byly

malo dokladne. Przy okazji
zabralem ze stajni wiadro
i czerpak, a z kuzni podkowe.
Wrdcitem do zamku. Z jadal-
ni na lewo od wejscia gwizd-
natem $wieczke | od razu
podpalifem w kominku, Nale-
zalo jg umiescic w latami, le-
J Zzacej w sali tronowej.

dami do gory. Kawalek Sciany
z dziwnymi ptaskorzezbami okazat sig
drzwiami. Za wytrych posluzyl mi
miecz. Merlin dal mi krdtki test — musia-
lem zanies¢ list Morganie. Straznik pil-
nujacy jej kamnat byt starym pijakiem,
wigc napelnitermn kufel lezgey pod Okrg-
glym Stolem grogiem i przekupifem go.

Stanal przede mna krél Artur | po-
prosil o oddanie listu. Nie wiem dia-
czegqo, ale zrobitem to. Merlin zresz-
ta porzadnie mnie za to ochrzanit
i wyjasnit, ze dafem sig nabrac — Ar-
tur, z ktbrym rozmawiatem, to nie byt
prawdziwy Artur! Wiasciwego znala-
ztem w jego komnatach. Pobiegiem
do Morgany. Dziwnym trafem na-
tknalem sig po drodze na ow list! Za-
mknigte drzwi sforsowatem wiasng
glowa i helmem zakupionym u ko-
wala za dwa rubiny.

List byf wezwaniem do sadu. Mor-
gana wcale nie byla zadowolona
Z jego frescl, ale checgc nie cheae
musiata pojéc. Karg za jej zbrodnie
bylo wygnanie z zamku Camelot.
Jednak okazato sie to bledem, gdyz
ta zmija potrafita rowniez kasac z ze-

wnatrz. Na pierwszy atak nie trzeba

byto diugo czekac.

Artur wspdinie z Merlinem postano-
wili, ze tym, kidremu powierzona zosta-
nie misja zgtadzenia Morgany bede ja.
Na szczedcie nie kazali mi jechad kom-
pletnie bez broni. Mial nig by Pierscien
Qchrony..Do jego wykonania patrzebne

byly trzy skfadniki: woda ze
studni Ginewry, skorupka sma-
czego jaja oraz zloto karzet-
kiw

Droge do studni odnalaztem
bez problemu po rozmowach
z krélem, Lancelotem | Willem.
Prowadzila caly czas prosto.
Na zamknigte drzwi wylalem




smoczg krew, zabrang przed wyjsciem
z komnat Morgany. Przy okazji odebra-
fem straznikowi kufel. Posfuzyt on do
przyniesienia  Merlinowi  pierwszego
skiadnika — wady. Ale niefatwo przyszio
mii jej zdobycie. Musiatem przedtem sto-
czyé zaciety boj z bronigeym jej ryce-
rzem. W koficu jednak polegt,

Rankiem wrocilem do studni | znala-
zZlem rdg. Cofnglem sig na rozstaje i po-
szediem nad wodospad. Nalatem wody
do hetmu. Nadszedt czas na wizyte
u smoka. Wywabilem go z jaskini grajac
na rogu, a przed wejsciem do srodka
podnioslem jeszcze kamier. W pierw-
szej grocie Znalaztem jajko, ale o nie by-

io to, kirego potrzebowal Merlin. Dopie-
ro dalej, w gniezdzie lezal cel moich po-
szukiwan. Cale jajo byto za duze, aby je
ze soba nosié, a ja i tak musiatem zdo-
byé tylka kawalek skorupki, Wziglem ga-
tazke z gniazda, a hetm zapelnilem gorg-
cym piaskiem leZzgcym nie
opodal. Teraz uzywajac
hetmu stiuklem jajo, a sko-
rupke zaniostem Merlinowi.
Zaraz za Camelot znajduje sig
Pierécien Karzetkéw. Tam tez sie
udatem. Podniosiem grzyb i uzywa-
jac go na Pierscieniu przywolatem
karly. Z rozmowy z ich wodzem wy-
niklo, ze na;plerw nalezy mu oddaé
pozyczone " wieki temu zloto, a do-
piero wiedy bede mogt sie targowac
o mala grudke tego kruszcu. Wyja-
tem wiec z kieszeni kielich i ckazato
sig, ze to tego poszukujg karly. Do-
konalismy wymiany, a ja uradowany
pobieglem do Meriina. Blyskawicz-
nie wyczarowal Pierscienn Ochrony
i mogtem ruszac w podroz.

Nie miafem jechac sam. Na siodio
drugiego rumaka wskoczyfa Helie ~
niegdys lojaina sluzgca Morgany, te-
raz zadna zemsty poddana krola Ar-
tura. Niestety kobiety to istoty slabe,
a potwierdzenie tej tezy nastapito
szybko. Po-kilku dniach drogi moja
towarzyszka zachorowata i zamiast
szukaé Lyonesse — celu mojej we-
dréwki, musiatem sie o nig zalrosz-
czy¢. Biegajac po lesie dotarfem do
chatki starej Demidtke. Nie wykaza-
fa sig zbyt wielka pomocg — nie
chciafa uleczy¢ Helie, dopoki nie do-
starcze jej mozdzierza i tiuczka, kio-
re pozyczyta swojego czasu Merli-
nowi — koledze po fachu. Wrocitem
do Camelot. Zgube wiedZmy miala
Ginewra, a nie slynny czarodziej.
Gdy wvslyszala ponure wiesci, na-
tychmiast oddata oba przedmioty.

Teraz Demidtke zgodzila sig po-
moc Helie, ale do wyczarowania le-
ku potrzebowata miodu i ziaren ma-
ku. Mak rost na rozstajach przed ja-
skinig smoka, ale nasiona ofrzyma-

czqéé

fem dopiero po pokrojeniu chieba
sztyletem. Pasieke mieli mnisi
w klasztorze Tintagel. Brat Anthony
pozwolit mi wzigc kilka plastrow, ale
musialem wyciagnac je z ula sam.
Ze stajni zwingtem troche sfomy | za-
moczytem w studni. Podpalona

éwieczkg z latarni dymifa sig tak
ostro, ze wszystkie pszczoly wyle-

cialy z ula | mo-
glem  zaniesc
wiedzmie drugi sktadnik lekarstwa.

Kiedy wrGcilem razem z uzdrowiong
Helie do Tintagel, czekala juz tam na nas
Morgana. Z Zimng krwig usmiercila bogu
ducha winng Helie | szybka zniknela. Te-
go bylo juz dia mnie za wiele, Ze zdwojo-
nym zapalem zabralem sig 2a szukanie
jakiegos transportu na wyspe Lyonesse.

Zszedlem na pomost. Tuz obok le-
zal maly flakonik - wziglem go. To
samo uczynitem z ling, kidra spoczy-
wala na ziemi w jaskini. Przemytnik
zgodzil sig przewiezC mnie na drugi
brzeg morza za butelke miodu. Tg
z kolei zdobylem od mnicha, dajac
mu w zamian znaleziong flaszke.

Przewomnik uciekl, jak tylko opusci-
fem jego iajog. Nie przejglem sig tym
zbytnio, gdyz wiedziatem, ze najpierw
bedg musiat wypelnié swoja misje, a do-
pier pozniej mysle¢ o powrocie. Waig-
fem z plazy muszlg | poszediem w pra-
wo, Zaatakowat mnie gigantyczny waz,
ale nie z takich problemow wychedziio
sie calo. Sieknalem go mieczem az try-
snela posoka, a patem wspialem sig po
nim niczym pa drabinie na sam szczyt
kiifu. Jako trofeum wojenne urgbalem
mu jeszeze grzechotke.

W lesie natrafitern na kolejny Pier-
scien Karzetkow i tg sama metoda
oo poprzednio przywolatem ich przy-
wodee. Za pokazanie drogi do zam-
ku Morgany oddatem grzechotke
i Pierécieri Ochronny. Zanim sie tam
udatem, potazitem po lesie i znala-
ztem kamien.

To miejsce od samego poczatku nie
napawato mnie optymizmem. Dookofa

nic, tylko trupie czaszki na patykach.
Jedna tyczka byla nieza-
% mieszkana”, wiec zabra-
lem ja ze soba. Dotarlem
do mostu, ale nim postawi-
lem na nim no-
g, podrepe-
rowalem go
trochg. Jedna
Z belek, na
kidrej wisial
most, byla

Lkl

nieca sprochniala. Podkopalem ja uzy-
wajac rogu i podparlem tyczka. Teraz
moglem juz bezpiecznie przejst na dru-
ga strong.

Kiddka wiszaca na drzwiach byla
cokolwiek zardzewiala, dlatego nie
stawiata wigkszego oporu, gdy
Lotwieratem® ja kamieniem. Zabra-
tem jeszcze tarcuch | wszedlem do
srodka. Niediugo wpadlem na swo-
jego sobowtdra, wykreowanego
z pewnoscig przez Morgang. Sku-
baniec byt prawie tak dobry jak ja,
ale niewiele by z niego zostalo, gdy-
bym nie zostal wziety podstepem.
Dos¢ powiedzieé, ze wkrotce statem
przykuty do sciany i rozmawiatem
z kochankiem siostry Artura - wam-
pirem Ragnarem. Byt tak podnieco-
ny na my$l o wypiciu mojej krwi, Ze
ledwo udato mi sig wyktécic (1,1, 1,
2,1, 1) audiencje u Morgany. Ta nie
byta juz tak poblazliwa i bezzwiocz-
nie skazata mnie na smieré. Zrzuco-
no mnie w przepasc, ale na szczg-
écie zdolatem zahaczy¢ sig o jakas
potke skaina.

Znalazlem sig w dziwnej jaskini.
Mialem dwa wyjécia: skoczyé dalej
w przepasé lub otworzy¢ zamkniete
wrota. Oczywiscie wybralem to dru-
gie. Klucz lezaf na chodniku, a do
zamka wszed! gladko po podgrzaniu
go pochodnia. Schodami dotariem
do komnaty, w ktérej toczylem ostal-
nio zaciety boj z moim sobowtdrem.
Méj miecz weiaz tu lezal, ale byf tak
ciezki, ze nie sposdb byto go pod-
niesé. Wszedobylskie karzetki zapro-

-.m-—m: =
=1 = i CRw'e A Wl 2T Biama, 5 Yeu
o o1 Nrae 1o yaoe oty & 51 winle, r

h ibh guls | S wE b 't ar
ponowaly mi biznes ~ odczarowanie
miecza za pomac w pokonaniu Mor-
gany.

Poszedlem w prawo. Rzucilem
kamieniem w jedno ze skamienia-
fych drzew tamiac w ten sposob jego
galaz. Przydala sie dwie komnaly
dalej, gdzie uzywajac jej wyjglem
z urny fiolke. Byta w niej dusza Mor-
gany. Odniostem ja karzetkom.
Wios, ktory musialem teraz zdobyc
wisiat w |e:|ne] z komnat przyklejony
do pajeczej sieci. Kady po otrzyma-
niu go oddaly mi miecz, ale tylko po
to, abym mog! zabic Ragnara. Zna-
laztem go w jednym z pomieszczen
obok urny. O], przy tym o sie napra-
cowalem, Ale i on padt od ciosu me-
go miecza. Mial ze sobg pudeleczko
z paznokeiami Morgany, ktore otwo-
rzylem szlyletem i réwniez zanio-
slem karzefkom.

Podczas produkeji czaru, majg-
cego zamkngé we fiolce dusze zlej
krolowej na zawsze, calym zam-
kiem wstrzasnat krzyk. To Morgana
znalazla cialo swego ukochanego
i wpadia we wéciekiosc. Ja jednak
mielismy juz w garéci i szlo tylko
o to, by Ragnar nie ozyt i nie wy-
rwal z naszych rak jej duszy, bo to
moglto zniweczy¢ caly moj dotych-
czasowy trud.

Wrécitem do niego. Jeszcze le-
zal w katuzy krwi. Idac dalej natra-
fitem na komnate ze zlotymi kiatka-
mi. Pod klatkg ze szkieletem za-
uwazylem maly otwor. Byla w nim
schowana buteleczka wody Swie-
conei. Wziglem ja ze soba i wroci-
fem do wampira. Kilka kropel swie-
conki uwolnilo jego dusze, a mnie
dafo pewnos¢, e to juz koniec tej
przygody. Co prawda Morgana na
odchodnym zapowiedziala ze-
mste, ale mam nadziejg, ze nie- -
predko to nastapi...

Bamse
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naé QUAKE? Te-
raz gra musiafaby
przejsc w czwarty
wymiar. By¢ moze
zmiana  klimatu
miata byc t3 rewo-
lucjg. Przeciez

Chyba nikomu nie trzeba przedsta-
wiat ID SOFTWARE. QUAKE byt
obecny w Zyciu braci komputerowej
przez niezly kawal czasu. Byt podsta-
wowym tematem rozmaow na targach,
rozgrzewat internetowe dyskusje...
Tak naprawde nikt nie wiedziat jak be-
dzie wygladal - przecieki z 1D byly
bardzo skromne i czesto sprzeczne.
Wiadomo byfo, ze premiere odklada-
no kilka razy, gdyz autorzy QUAKE
uwazali, e konkurencja jest zbyt bli-
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piero w 1997 roku. Na szczescie fak
sig nie stafo. Dos¢ niespodziewanie
w Internecie przetoczyla sig istna la-
wina réznych informacji, 2z ktérych
wynikato, Ze zaraz cos bedzie. | rze-
czywiscie, whkrotce starym cobrym
sposobem zaczefa sig fala szalenstwa
- wpierw jeden epizod w wersji share-
ware dostepny dla wszystkich, nie-
diugo po nim komercyjna gra,

KWA, KWA, QUAKE

Jaki jest QUAKE? Pierwsza odpo-
wiedzZ jest prosta — fenomenainy,
fantastyczny, odjazdowy i w ogole.
Ale to wiedzieli wszyscy. Po WOL-
FENSTEIN 3D i DOOM nikt nie spo-
dziewal sie kiepskiej gry. Ale pyta-
nia s3 inne - Czy tym razem konku-

przez diugi czas ID.S
wsciagliwie inf2
bedzie mial iane

wym zyciu

WOSE nosze W, a n
wet intera i posta
ciami, Tak2 ywal neddc
wvd:;: - gdstawonq bronig
minl by i . 'anW‘
wano - moze utorzy balislg,ﬂgn;‘
o irn!tiﬂimgd!‘uia odniesie stk-
cesu, 285 mwol Srodliu

~ceny
QUAKE zniszczylyby renomgi‘bq
Byc moze w imig pewnego sukcesu
porzucono gowatorskie pomysty...
Nie wiademo i zapewne nigdy nI'
~lowiemy sie jaka ewolucje przes#i~
ora w trakcie tworzenia. By¢ moae
~dyby zdecydowano sie na ziniane
klimatu, 1ozna by mowié « ;reeto-
mie, a tak trzeba otwarcle powie-
dziec, ze QUAKE nie jest nows gra.
To stary dobry klimat znany z DOOM,
HERETIC, ez, nawet TERMINATOR:
FUTURE SHOCK. Oczywigcie wzbo-
gacony o mnostwo nowosci tech-
nicznych, ktorych jakos¢ swiadcay
o bardzo wysokim warsztacie pro-

dmiiongi*'z :
sjrawila, Ze at
dzie] mr

zah fechhicznych
ra stafa sie bar-
_sugestywna. Wydaje
sig, & wracnie zaszczucla stalo siy
jesZtze ziej przerazaj,ce - w DO-
pigkiedy czules =i jak gosc,
; ioinie’gdy miafes niezig giwere,
a Wtaj nawet z catym arsenalem wy-
ilekasz. Kilka akcji jest tak przeraza-
{acych, ze studzi zapat nawet najwiek-
" sgych twardzieli. QUAKE jest bardziej
krwisty i brutalny niz DOOM, choc wy-
“awatoby sie, Ze to niemozliwe.
Wedfug mnie najwiekszym osig-
gnigciem tworcow jest stworzenie al-
jorytmow  zarzadzajgcych  calyr:
Swizlem, w ktorym walczysz i Jiniesz.
Epizody sa nadzwyczaj ziozon: ~ wie-
lopietrowe plataning kerytarzy, kom-
nat, lochow, winc, feleporierdw... [ t1
woda. Efekt ptywania jest zaﬁujq-
cy niczym kop w lek, Cprécz ukiadu
normalnych korytarzy masz jize ! so-
bq labirynty zalanych ‘wedg kmnat,
tajemnych przejs”t i kanatéw, Wy-
obraz sobie, e zanurzasz siz w jec-
nym pomieszczeniu, plyniesz nkinal-
ze do utraty tchu i pojawiasz sie w 2u-

pelnie innym miejscu. To pu

rencje udalo sie odsadzic znow
sko. Pojawienie sig DUKE 3D posta- o kilka diugosci? Czy znow mamy prostu genialne. Naprawdp
wito pod znakiem zapytania tegorocz-  do czynienia z przefomem? Na tak i - trudno oddac realizm, suge
ny termin ukazania sie gry. Na E3 za-  postawione pytania juz trudniej od- & stywnosé i wplyw na wy-
powiadano, 2e QUAKE ukaze sie do- powiedziec. Proces tworzenia QU- ‘f-' *ﬁ% obraznig - to po jrostu trae-
AKE otoczony byf tajemnicg. WOL- i .T#’ ba zobaczyc... LAF
B FENSTEIN byt genialna gra 2.5D, SR Najbardziej zwalajace z n’g
gp  DOOM byt rewolucyjnym przejSciem ) (oprocz tych zwalajacych na .
w 3D - jakiego przefomu miat doke- zawsze) akcje sg wiedy, gdy
s TT—=TIET e T e & kLS patrzysz do gory lub w déf
- i widzisz kilka pigter, a za jakis
e czas nagle orientujesz sig, Ze gdzies da-
P leko jest miejsce, w ktorym byles daw-
» I no temu. A rozgladaé mozesz sie do-
- v . . - wolnie - Srodkowy klawisz myszy
- - _ — -n.ﬁ e g: A i masz nieograniczone ruchy glowa.
e & " - ‘» Osoby z dobra orientacjg przestrzenng
p L4 L - - e
—hely ’ ' ; e T
[r— : 4 i - g C 4
I ‘% N : 1".'# vt Y
S 4 I, T = - é.‘ - 7 '_‘u P "" 0
— [T S s = ¥ Yl -1 — 3
- CwmT S S @ R R
A e > i wyobraznia maja utatwione zycie, choc
{ ¥ 5% czesto i najteZsze mdzgi nie wyrabiaja.
b & W budowaniu tych niesamowitych
= R S =4 klimatow niewatpliwie istotng role
3 - : ﬁ [, S S e odgrywaja doskonale algorytmy za-
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rzadzajgce perspektywa, cie-
niami i uktadem tekstur, kté-
re by owac ostroscé
zmieniajg sig z odlegto-
ficig. Wtejorze n nic na-
zbyt kancias!

nerowans w

3‘, SOT TH
ROTE QUAKELS. P

ny, topor.. raczej
standard. Nowoscig
jest wyrzutnia grana-
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stym mténe
krotnle np. cienle. !,?q_.'-
tanny sni ‘!v.

Rozmleszczone

" pochodnie tworzy
fanczace refleksy,
praz szpary

w tzw’ladn i knach padaja smugi
lekko rozéwietlajace mrok pomiesz-
czeh,.. Z3 kaldym razem jest sie
rownie zaskoﬂmvm i zestanawid
ne jak cos tokiego mozna bylo zru-
!ic. QUAKE jest pierwsza gra, w Ktir
re] bez zadnych okularow czy kart
czuje sk trzeci wymiar. Nowosci
technicznych j st naprawde wiele.
Szkoda tylko, Ze chcgc miec niezle
wejéci sutorzy zdecydowali sig na
umieszezenic  wiekszosci  bajer
i niespodAianek juz w pierwszych epl-

2dath. Grfcz ma wrazenie, ze QU-

" LKE odslahir sig od razu - brak stop-

niowania napigcia, jest jedno nlezwy-
kle silne uderzenie. PozZniej zmienia
sig juz tylko wyglad otoczenia...

VWalki nie trzeba opisywa¢ - w DOOM
Jrell wszyscy | wszyscy wiedzg o co
chodzl, Wyjasnia¢ budowe cepa to jui
nadgorliwosc. Warto tylkoe wspomnieé
o wygladzie potwordw, o kid-

tow - niepowtarzalne sg efekty
strzelania po innych kondygna-

- L3 ’

cjach, bo granaty zgolnie z prawa-
mi Meyki odbijajg sie od scian.
Z pewnoscig nie jest to gra dla osob
o slabych nerwach - w nocy, same-

; mu 2 :dpowiednim naglosnieniem

mozna, niekiedy zaliczyc niemal zej-
§cie mlertelne. Trzeba przyznac, ze
tworcy epizodow to pomysiowi do-
brodzieje.

PLATFORMA | KONSOLA

QUAKE ma bardzo modulamg budo-
we. Wszystko w najpopularniejszych
I rmatach - WAV, BMP. Jak grzyby po

deszczu pojawiajg sie nowe epizody,

nowe diwieki, potwory, tekstury... Mno-
? sie Internetowe adresy pekajace

S
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jace zmmn]r
w grze. Dosc
szybko QUAKE
zaczyna zyc wia-
snym 2yclem...

Nowym ele-
mentem  jest

konsola (CON-
. SOLE) zarzadzajgca
gra. Osoby znajgce sie
lepiej na komputerach
niewatpliwie beda ana-
lizowat komendy kon-
soli. A jest tego sporo -
od tatwych polecen
sterujgcych najprost-
szymi funkcjami gry do
skomplikowanych wie-
loelementowych proce-
dur kontrolujgcych pra-
ce calosci algoryimow
graficznych. Jesli masz lepszy kom-
puter mozesz zmienic tryb graficzny
{(VID_MODE X, gdzie X jest numerem
trybu) - na P90 najlepszy wydaje sie
numer 7. Warto jeszcze zaznaczyc,
Ze gra pracuje wylgcznie na kompu-
terach z procesorem Pentium i jak na
razie nie obstuguje GUS'a.

PORA NISICZYC | MORDOWAC

DOOM byl rewolucyjny
i wciggajacy, byl gra,
w kiorg grafo sie dniami
i nocami.. fascynowal.
W doskonalosci technicz-
nej QUAKE moina sig za-
kochac. Konkurencja Zo-

szwach od naj-
rozmaitszych ™
udoskonalen. Dia oy
mniej doswiad- 4
czonych miasni-
kw komputero-
wego szalensiwa
powstajg liczne
edytory ulatwia-

rych czesto mowa. Faktycznie
s3 trojwymiarowe | fakiycznie
z réznych stron wygladaja od-
miennie. Fajowe ging - raz
przewracajg sig¢ po jednym sil-
nym trafieniu, po czym docho-
dza do siebie i wstajg by
umrzec, innym razem rozrywaja
sie na kawaiki albo gina od razu
od precyzyjnego strzalu, Po
kazdym trafieniu zaliczajg kolejne rany.
Poza tym to co zwykle - fontanny krwi,
latajgce czesci ciala, jeki, wrzaski, ryki,
charczenia... Rzeznia raczej nie frzyma-
jaca humanitamych standardow.

Do dyspozycji masz osiem rodza-
jow broni - strzelby, dwururki, karabi-

DEMO - CD’38
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stata w tyle, lecz z pewnoécig nie
zostata pokonana.

Dlaczego wigc przyznalismy
QUAKE oceng 90%7? Dlatego, e
gra to nie program uzytkowy - ona
jest dla przyjemnosci. QUAKE jest
interesujgca grg, ale odsfania
wszystkie swoje karty od razu.
Przez to szybko staje sie nudny,
gdyz juz nic nie chowa w zana-
drzu. Gdyby ukazal si¢ przed
DUKE 3D, niewatpliwie wszyscy
padliby plackiem, a teraz mozna
tylko energicznie uscisnaé prawi-
ce autorow. Namawiac¢ do gry nie
bede, gdyz wiem, ze prawie kazdy
sprobuje — i maniak gier, i zapew-
ne niejeden pracownik naukowy
choé przez chwile pohasa w od-
miennej rzeczywistoscl. QUAKE
jest i tak jedyna gra nie potrzebu-
jaca kampanii reklamowej.

KaYteck
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Z gestwiny wystaje gfowa, a wo-
kol niej tancza liscie. Odwrocony
do gory nogami obraz zaczyna sie
zblizac. To wielki dom. w ktorym
mieszka czworka ludzi. Zaiste, bar-
dzo dziwni to ludzie. Pukajac do ich
drzwi wpadniesz w nierealny swiat
pragnien i snow.

Stworzy¢ swiat surrealistyczne-
go szaleristwa nie jest trudno. Wy-
starczy pokazac psa z diuga jak 2y-
rafa szyja, stot zawiesic na suficie,
stoniowi kazac biega¢ po przedpo-
koju. O wiele trudniej zbudowac
$wiat, w ktérym odbiorca odczuwa
ogolny klimat, a nie tylko oglada
$mieszne obrazki. THE DARK EYE,
dzieto nowatorskiej firmy INSCAPE,
posfuguje sie powaznym elementa-
rzem surrealizmu. W swiecie tej gry
wszystko jest dziwne, ale jednocze-
snie zastanawiajgce i skladajgce
sie na jedng duzg wizje.

A o co tak naprawde chodzi
w THE DARK EYE? Esencija gry pro-
dukt ten ziudniczo przypomina 7TH
GUEST, a jeszcze bardzie] 11TH
HOUR, ze wzgledu na koniecznosé
odnajdowania odpowiednich przed-
miotow. Akcia rozgrywa sie

w dwoch planach - jednym jest

calny wymiar, gdzie
rypetie sercowe bo-

irzeba chwycic za pio-
ro i napis~C list, kiedy indziej przyj-
rzec sig obrazowi czy wyjrze¢ przez
okno. Wowczas ujawniajg sie nowe
slady intrygi, mozliwe staje sie od-
krywanie kolejnych obiekiow. To
znaczy, przedmioty staja sie ,doty-
kalne” dopiero we wiasciwym cza-
sie | miejscu. Poruszanie odbywa
si¢ poprzez wskazanie kierunku
i przejécie do kolejnego statyczne-
go obrazka - niczym w MYST. Zu-

pacynki. nidmialo gestyku-
lujgce. Czese z nich to ubra-
ni w surduty staruszkowie.
Rozdziaty. na itare podzie-
lona jest akcja, przedstawia-
ne s3 za pomocg poszcze-
golnych czesci ludzkieg.
mozgu. Przez gre przewifa

sie pojecie frenologil, czyli p
nej w XIX wieku teorii,
zdolnosci umysfowe | cec
chiczne cziowieka mozna
na  podstawie
czaszki.

Po raz kolejny przy okazji gry
komputerowej nadarza si¢ okazja,
zeby wspomnieé o postaciach, kto-
re przyczynily sie do powstania
projekiu. Scenariusz oparty zostal
na tworczosci Edgara Allana Poe,
mistrza romantycznego pidra, uwa-
Zanego za jednego z prekursorow
opowiadan grozy, ktory zyl w XIX
wieku. Wigczono do gry postac Be-
renice, koblety zakochanej w swo-
im kuzynie, oraz rozwinigto watki
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Z gpowiatiania Beczka Amon-
tillado. Co ciekawe, motywy
z tworczodci Posgo weale sig
nie zestarzaly | sg podchwyty-
wane przez film (Upadek Do-
mu Usherow i Krik) tylez sa-
mo ¢hetnie co przez muzyke -
absclftnie wszystkim polecam
piyte Tales of Mystery autor-
a genialnych Alan Parsons
ject. Okazaio sie teraz, ze
Poe daje sie zaadaptowac row-
niez w dziedzinia gier kompu-
terowych.
Oprocz tego w grze swego glosu
udyczyl William Burroughs. Jesli
nit wiecie Kto to, zapytajcie rodzi-
cow, Za ich czasow byt kims takim,
jak dzisiaj dl2 paszego pokolenia

William Gibson wraz ze
swoim cyberpunkiem. Bur-
roughs w swoim zyciorysie
ma fakt zastrzelenia wlasne} zony,
za miodu 2 narkotycznugd transu
wychodzit tylko po to, Ly zasigsé
do maszyny do pisania. Z kelei
tworca muzyki Thomas Dolby 1o
dziwak. ktory w latach osiemdzie-
sigtych zaspiewat kilka swiatowych
przebojow. THE DARK EYE jest
wigc bardzo profesjonalnie zreali-
zowang gra powaing. A zarazem
gra smutna. Historie opowiedziane
w niej sg bowiem mroczne i poka-
zuja ludzkie utomnosci.

T4 Jedna z najdziwniejszych gier,
jakie widziatem od samego poczat-
ku ieh istnienia. Jest produktem nie
calkowicie komercyjnym, zahacza-
jacym delikatnie o dzielo sztuki. Re-
cenzje zakonczmy cytowanym na
przedostatniej stronie instrukcji
zdaniem z Poego: ,Czyz wszystko,
co widzisz i co ci sig wydaje nie jest
jedynie snem we snie?". Czasem
naprawde warto poonofrzec na gry
od inngj strony,

Micz



To sig zawsze tak niewinnie zaczyna,
przychodzg hydraulicy, a potem...

Rok 1888 na diugo zachowat sig
w pamieci mieszkancow Londynu.
To wiklorianskie miasto stalo sie
areng zabaw niejakiego Kuby Roz-
pruwacza. Za pomoca skalpela po-
zbawil zycia pie¢ prostytutek, po
czym, rdwnie niespodziewanie jak
sie pojawit, zniknaf. Dlugo trwaly do-
chodzenia majace na celu ujawnie-
nie tozsamosci mordercy. Na prozno
jednak. Po dzi§ dzieri sporadycznie
pojawiaja sie ludzie bedacy matka-
mi, siostrami, braémi, kochankami,
mezami i zonami Kuby. Jednak do-
wodéw na poparcie swych rewelaci
nie majg zbyt przekonywujgcych.
| chyba bedziemy musieli pogodzic
sie z myéla, iz ten akurat zabdjca po-
zostanie niezidentyfikowany. Gwoli
scislodel nalezy dodad, Zze o bycie
Bozpruwaczem posadzani byli: czlo-
nek dworu krélewskiego Anglii, akior
odtwarzajgcy podowczas postac
doktora Jekylla i pana Hyde'a oraz,
co ciekawe, polski fryzjer mieszkaja-
cy w Anglii.

Tyle tytulem historii. MNatomiast
gra toczy sie w 2040 roku. Ty jako
reporter gazety ,Virtual Herald” — Ja-

..pojawia si¢ trup, rozpruty tepym
narzedziem, np. gaz-rurkg...

ke Quinlan masz za zada-
nie odnalezé, a najlepiej
rowniez schwyta¢ morder-
cg mianujacego si¢ Rippe-
rem. Fakt, ze radzi sobie
catkiemn niefle jak na seryj-
nego zabdjce. Stara sig co-

dziennie dostarczy¢ ci mieska, czyli
rewelacyjnego tematu jakim jest opi-
sywanie jego kolejnych zbrodni. Bo
tak sig sklada, ze to ty zostales
przez Rippera wybrany jako repor-
ter, kiéry zawsze bedzie o morder-
stwach wiedzial pierwszy. To znaczy
po kazdym swym wyczyhie nasz
dzielny Rozpruwacz przesyla ci wia-
domosé. Dotyczy ona oczywiscie
ostatniej ofiary. Jak to z2wykle w baj-
kach bywa morderca jest bardzo za-
rozumialy i 1o go zgubi. Jesl oczywi-
Scie przebrniesz przez gre.

RIPPER stanowi idealne polacze-
nie przygodowki, gry logicznej
i zrecznosciowej (lak, tak, jajoglowi,
paluszki tez sie licza). A wszystko to
polane gestym sosem cyberpunku.
Miodzio!

Och, w RIPPER po-
doba mi sie wszystko.
Moze niektore zagadki

zbyt przypominaja 7TH GUEST, ale
co tam. Swietne sa wystepujace
w grze postacie. Szezegolnie przy-
padt mi do gustu grubas pracujacy
w kostnicy. Laczenie jedzenia kolagji
z przeprowadzaniem sekeji zwiok o
ulubiony chwyt filmowcew. Tutaj jed-
nak, w sterylnych wnetrzach pod-
ziemnego prosektorium przyszlosci
scena ta nabiera nowych kolorow.
Niezly jest tez jego zmiennik — na-
prawde dobrze odgrywa swojg role
fotalnego frajera.

Amatorzy kina bedg z pewnoscig
zacdowoleni. Do produkeii gry zapro-
szeni zostali Christopher Walken,
Karen Allen oraz, co prawda epizo-
dycznie, ale jednak — John Rhys-Da-
vies. Muszg powiedzie¢, ze mimo
paru scen, co do ktorych mozna by
mie¢ zastrzezenia (np. Walken na
samym poczat-
ku), aklorzy za-
pracowali na
swodj chleb. Nie-
Zle wypada glow-
ny bohater, ra-
czej nieznany
dotychczas Scott
Cohen. Niestety
w grze brak keo-
ciakow, ale za to
maniagy cyber-
space beds jak
w domu.

Podobnie jak w wiekopomnym
BLOODNET (cpis w SS'15) trzeba
sig czesto dekowad. Tutaj jednak lak
jak i w calej grze widok jest z first
person perspective”, ale to nawel le-
pigj.

Wspomnialem o zagadkach. Sa,
i to nawet trudne. Przynajmniej nie-
ktére. Poczynajae od najbanainiej-
szej jaka jest popodigczanie wlasci-
wych obwodow w zamku szyfro-
wym, przez ziamanie szyfru zamka
glosoweqo (proste i przyjemne), po
ulozenie znaku konstelacii ryb na
planszy do gry.

Mamy tez i elementy zrgcznoscio-
we. Strzelnica, pojedynki ze sirazni-
kami w cyberprzestizeni i boj z sys-
temem immunologicznym swej uko-
chanej. Dla kazdego co$ milego.
Zreszla walce, szczeglinie Z pew-
nym bykoksztatinym stworem, towa-
rzyszy bardzo mila muzyczka
Ostra, szybka i jak trzeba.

Gra jak to gra. Chodzic, rozma-
wiag, chodzi¢, rozmawiac, rozma-
wiad i chodzic, uzywac przedmiotow
i kojarzye fakty. | tak przez wszystkie
szese kompaktow: na tylu bowiern
miesci sie RIPPER. Na samym kori-
¢l lrzeha wykazac sic zdolnosciami
detektywistycznymi i wydedukowag,
kiory z czworki podejrzanych to Rip-
per. Dia ufatwienia podam, Ze pano-
wie z TAKE 2, odpowiedzialni za po-
pelnienie gry przewidzieli mozliwosc
ukoniczenia gry na czlery sposoby,
co w praklyce oznacza, ze kazdy
z podejrzanych moze byé morderca.

Rippera polecam  wszystkim.
Szczerze.
Peiny cois za miesige.
Banana Split

2 game_tek’sﬁ

4CD
4B6SX/33= 8 MB RAM= 17 MB HDD
SYGA = SB 16 = SB AWE = GUS

Tutoryzowany dystrybutor
138 z

IPS Gamputer Group (PC CD
1a: Grafika, fabula i diwigk

Przeciw: Dwie czy trry zagadii niezgodne 2 duchem
ripperowskiego czasy, miezhyt oryginalne.
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Dosy¢ dtugo czekaliSmy na po-
jawienie sig SHELLSHOCK. Ocze-
kiwanle wypetniala wprawdzie do-
sy¢ sprawna kampania reklamowa
zapowiadajaca. fantastyczng gre

- akeji w oprawie jakiej dotad nie
byto. Oczywiscie reklamy to jed-
no, a rzeczywistosé to drugie, jed-
nak trzeba uczciwie przyznac, ze
wiele zapowiedzi udalo sie w tym
przypadku zrealizowact.

CWHY I CALL

- MYSELF A NIGGA?
a SHELLSHOCK to
© gra w rapowym,
Lniggerskim” stylu.
Bohaterowie to czar-
ni mieszkancy Bro-
nxu, ktorzy jednak
zamiast ,gangsta”

zostali obroncami $wiatowego
bezpieczeristwa. Pod przywddz-
twem tajemniczego putkownika za-
tozyli grupe DA WARDENZ. Dys-,
ponujg czofgami i jednym A-10. lch
mala armia rusza by ratowaé za-
ktadnikow, wspierac dobrych i bi¢
bardzo zlych. Generalnie SHELL-
SHOCK to prosta gra z pogranicza
zrecznosciowki i symulatora.
Przypomina nieco niedawny hit —
TANK COMMANDER (S8°27).

Mostuia Uatska — a nishtmare name fhat T'm sure
brinss back many herrific memeries £ or all of you.

Gracz steruje nowo-
czesnym czolgiem,
przy pomocy ktore-
go niszczy niepraw-
dopodobne wrecz
ilosci sprzetu prze-
ciwnika.
Programisci CO-
. RE zastosowali do-
. syé sprytng sztucz-

Sl

s

=

ke i praktycznie w calo-
§ci wykorzystano algo-
rytmy THUNDERHAWK
2 (S5'32). W tych dwoch

grach swiat jest bardzo

podobny, z tym, ze tuiaj
widzisz go z pozycji
czolgisty. Oczywiscie
nie ma mowy O nume-
rze, jaki wyciefa swego

- —

czasu NOVALOGIC. Produkty
CORE dosyc sie od siebie roznig,
choé to ta sama technika. Nieco
SHELLSHOCK na tym uclerpial,
dyt Opis terenu i zarzadzanie
Eer ektyws opracowane dla he-
a niekoniecznie zdaje eg-
zamin przy czoigu. Programisci
jednak poszli na tatwizne — zmia-
ny byty niezbyt gruntowne i nie-
stety czué, ze oprawa graficzna
jest najstabszym punktem gry.
Najstabszym nie zna-
czy, Ze bardzo kiep-
skim - duze sylwetki
jednostek wroga, bu-
dynki, bazy, lasy -
wszystko jest, ale
niekiedy  powstaja
dziwne efekty, szcze-
golnie na bokach
ekranu podczas skre-
cania. Poza tym nic-
zbyt czu¢ modekwin-
nie 3D - wszystkie cele wyglada
dosyc plasko (przede wszystkii
podczas ruchu). Na pewno wie
mozna nic zlego powiedziec
o wybuchach, ktore s ogniste,
efektowne | podczas ktérych
obiekty rozpadaja sie na wiele
szalejagcych w powietrzu czesci.
Wraémy jednak do rapowego
image’'u. Grafiki na $cianach, ko-
- - lorowe
. _ czolgi, sa-
' mi Murzy-
nl 1 kla-
. syczny
raperski
sound-
track. Tak
nawiasem

mowigc moj kolega nigger'o'fil
(to jego okreslenie, nie moje) wy-
glosit krotka recenzje soundtac-
ku - ,jest coolio”. A on sie nieco
na sprawie zna. Twoi czarni bra-
cia mowig do ciebie typowym
slangiem, przy czym warto za-
znaczyc, ze digitalizacja mowy to
bardzo mocny punkt. Bardzo du-
20 gadania opracowanego na
bardzo wysokim poziomie tech-
nicznym. Osoby wybierajace sig
do Stanéw mogg uzywacé SHELL-
SHOCK do nauki slanou rodem
z Queens lub Bronxu.

Musze wspomnieé o dwoch
drobnych minusach. Po plerwsze,
w grze jest bardz kiepska anima-
cja mowy przypominajaca dawne
produkty ORIGIN, w ktorych mo-
wigce postacie miaty niemitosier-
ne grymasy. Po “rmgie,
przerywa w najdziwniejszych mo-
mentach — gdy zmieniasz pe-
mieszczenie, albo gdy cod pro-
gram doczytuje z dyshu. Zagew-
niam, ze takie przerwanis s9 de-
nerwujace, szczegolnie, ze kawa-
Tk zaczyna sig od poczatku,

SHAME ON A NIGGA

YO, MAN! Twoj stalowy rumak
o cacko jakich malo. Zowie sie
1413 PREDATOR | jest jedym
z nnjlepszych czolgow w calej
dzielnicy. Wyposazony w dzialo
240 mm, ktore przerabia na krwi-
sta salatke wszystko co sie napa-
toczy pod celownik. Budynki,
czolgi, wozy opancerzone, nie
mowiac juz o piechociarzach, ida
w puch az milo popatrzeé.
Wprawdzie zdarzajg si¢ twardzie-
le, ktorzy wytrzymuja kilka tra-
fieri, ale wszystko jest tylko kwe-
stia uzytych sSrodkow - zafoze
sie, ze po dziesigciu bezposred-
nich trafieniach nikt nie bedzie
zgrywal kozaka. Troche ciezko
glownym dzialem wcelowaé

w cos latajacego albo ma-

lege, distege tez dyspo-

nujesz dziatkiem M231,
ktore sprzezone jest

Z komputerowym celow-
4 nikiem automatycznie

sledzacym wybrany cel,

Oczywiscle to nie wszyst-

kie zabawki wysylajace

ziych ludzi w kraine




wiecznych fowdéw. Masz jeszcze
zabbjcze rakiety ziemia-powie-
trze, kidre do$¢ szybko studzg
zapal niedzielnych pilotéw, ktd-
rzy sadza, ze rzadzg w powietrzu.

Poza tym PREDATOREK (jak
go czule nazywa D-TOUR) to bar-
dzo rozwojowa konstrukcja. Kie-
dy bedziesz miaf niezbedne Srod-
ki zglos sie do PROPSA, tweje
bucksy zmienig wilascicivla, a ty
bedziesz mégt zainstalowaé na
swojej maszynce do zabijania
rézne przydatne akces

Dzigki dodatkowemut pancerzo-
wi bedziesz mogl wytrzymac wie-
cej trafien. Usprawnienia silnika
pozwolq ci osiggac wigksze pred-
kosci | lepsza zwrotnosé. Nowe
modele gasienic to przede
wszyst-
kim do-
skonata
przy-
czep-
nosé
w  kaz-
dych
warun-
kach.
Kompu-
ter ce-
lowni-
czy po-
zv.ala namierza¢ cele dla dziatka
1 rakict SAM. Po co s3 rakiety zie-
mia=powictrze wiedzg wszyscy.
Mechanizm przefadowujacy po-
zwalt na czpstsze oddawanie
strzalow. Wsparcie lotnicze to
szalejacy »1-1 w swoim A-10,
kiory zrobi na ziemi niezly kawa-
fek piekia.

Oczywista jest wyzszosé tech-
niki dobrych Murzynéw nad po-
myskami biatych, ale niestety na-
wel my nie mamy niezniszczalne-
J0 czofgu. Fakt, wytrzymuje wiele
bezposrednich trafier, ale jak do-
slaniesz sie w jakis niezty kociol,
moze sie to skonczyé dla ciebie
tragicznie. Dlatego tez uwazaj i pa-
migtaj - BE COOL, MAN!

PROPS. Co za koles, bracie!
Zlfota raczka, a nawet néika. Re-
peruje, rozbudowuje, usprawnia
wszysto co sige da, a w szczegdl-
noéci twojego PREDATORA. Od-
wiedzaj go po kazdej misji i co
najmniej reperuj pancerz. Gdy
zbierzesz odpowiednia kase mo-
zesz sobie pozwoli€ na upgrade
czolgu.

D-TOUR. Czolgista jakich mafo.
Po stazu w armii, a nawet w od-
dalalach specjalnych, trafil do gru-
py DA WARDENZ. Siedzi z toba
w czolgu | stara sie byé pomocny.
Czesto podczas walki pozwala so-
bie na ri2ne okrzyki | komentarze.
Nicidedy whk_rza, ale bez jego ga-
dek misje bytyby nudniejsze.

EARSHOT. Maniak kompute-
rowy, spec od facznosci, taktyk
samouk. Bedzie przesytat ci istot-
ne komentarze dotyczace twoich
zadan. Dzigki niemu wiesz ile ce-
low ci zostalo, gdzie masz jechac,
kogo zabig¢, itd. Podczas rozmow
w bazie wdaje sig w cigzkie gadki
na tematy egzystencjaine. Troche

i ¥ ﬁ

& AN UM
dziwak, ale podczas misji jego po-
moc jesl nieoceniona.

8=1.1. Podniebny rycerz u progu
XXl wieku, czyli fan koszykowki
w ospreyowanym A-10, ktdrego je-
dynym tematem rozmow jest wpiyw
pompowanych butow na wysokos¢
skokow. Nie graj z nim o kasg w ko-
sza i czesto wzywaj podczas misii.
Chociaz jego ustugi sg dosy¢ kosz-
towne, to potrafi uziemié uciazliw-

Sze zgrupowania pancerne przeciw-
nika. Jego A-10, a dokiadniej dzial-
ko, otwiera pancerne kolosy niczym
puszki z sardynkami w oleju.

DOGG-TAGG. Zolnierz calg
geba. West Point, stopien oficer-
ski, doswiadczenie... On opraco-
wuje doktadne plany misji i przy-
gotowuje odprawy. Spox gos¢ -
nie wprowadza sztywne| atmos-
fery i méwi tak ze wszyscy fapia
przekaz. Pamietaj tylko, zeby mu
ni podpnét - 1Mozesz wyleciec
z wielkim

‘THE MAMN. MAN to MAN. Boss
i konley. Nia inte rosuj sie,

I’M AN EDUCATED FOOL

Akcja jest COOL. Troche
dziwia niektdére rozwigzania
graficzne (np. brak uszkodzen
na budynku), ale kli-
mat jest odjazdowy.

Wokdt ciebie co

chwila pojawiaja sie

dziesiatki jednostek
przeciwnika - czol-

gi, helikoptery, bun-

kry, wozy opance- g
rzone - a ty musisz

ich wszystkich &

w przyspieszonym

trybie wysylaé¢ do

piekla. Gracz caly czas trzyma-
ny jest w maksymainym napie-
ciu, nie ma chwili oddechu. Boj
jest bardzo zaciekly, niezwylke

Core zg

486DX2/66 M 8 MB _1 HDD
VGA SR z 16 i
] tor 1
— 2 _ﬂ! z
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Wy

dynamiczny i niekiedy nad-
zwyczaj widowiskowy. Wybu-

chy, walace sie budynki, spa-
dajace helikoptery, biegajacy
ludzie, a wokét szalejace plo-
mienie. Fudabnie byto
w THUNDERMAWK - ta gra 62
jest bardza-oameta,

Podczas welkd nigdy ni sta-
waj w miejsed — puoh to dsta-
wowy $rodek obrony. Mty
nie wynal:Ziono juszaeze Sridka
mylacego fociski rzecinhan-
cerne, tak wige mozesz liczyé,
2e kolesiowi w drugim czoigu
puscity nerwy | zezuje, albo
mozesz sig poruszac. Ja sta-
wiam na to drugie. Poza tym
wykorzystaj faki, Ze w tej grze
WIDAC (!1?) pociski. Chyba
masz cos takiego jak refleks?

Czasem warto zrezygnowac
z pewnego strzalu, by uniknaé

= W N
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For th. bene®t of o

assume sou all Iuwu ts l!lu l’ll e bnef lh
backsround once I,]Inua?‘l"h sidvab o o Mostey
atsha,

trafien. Caty czas obserwuj
radar i nie pozwél by czerwo-
ne kropki (czolgi) nadto sie
do ciebie zblizyly. Grunt to za-
chowa¢ bezpieczna odle-
gfos¢, a gdy ktos chce cie po-
dejs¢ wiadomo — pocisk prze-
ciwpancerny miedzy oczy i po
krzyku. Tak w ogole to pamie-
taj, ze wszyscy wokolo to biate
dupki, a ty jako porzadny czar-
ny czlowiek musisz zarzadzi¢,
bez dwoch zdan.

LISTEN TO PAPA!

Zbreraj skrzetnie skrzynki po-
rozmieszczane w dziwnych
miejscach — za nie bgdziesz miaf
kasg na niezbgdne naprawy
i usprawnienia. Do Llikopterow
albo bunkrow, c2yli wragie!: jed-
nostek znajdujgeyec!i sig n4 nie-
standardows| wy-Jkoscl mu-
sisz odpowiladnio ™ Stanic lub
wykorzysta¢ dzialko kicrowane
systemem ccliwniczym.

Na rozgryzienie Likiyki prze-
ciwnika nie licz, bo Eadne| tak-
tyki nie ma — jFst po prostu
ostra jatka, z ktorej wyjdzie naj-
lepszy. Czyli ty.
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Giownym projekiantem AFTERLIFE
jest Mike Stemmie znany m.in. jako
wspoftworca SAM & MAX HIT THE
ROAD (55'12) — wiadomo wiec, ze
nie nalezy spodziewac sie od gry
Smiertelnej powagi.

.Wiedzialem, Zze chee zbudowac
Sima" — twierdzi Mike Stemmle ,ale
takze chcialem zeby byt zupeinie in-

ny od jakigjkolwiek gry symulacyjnej

na rynku. AFTERLIFE jest cafiowi-
cie inna, dokfadnie: jest niczym nie
ograniczonym szalenistwem’.

JZycie Pozagrobowe” jako tytul
gry obiecuje co$ zupeinie innego:
horror, cos o duchach, jakies czary,
wampiry i inne okultyzmy. W rzeczy-
wistosci AFTERLIFE jest pogodng
strategia, przeznaczong dla milosni-
kéw ekonomiczno-budowlanych sy-
mulacji.

Twoim zadaniem jest zbudowanie
dobrze funkcjonujgcych Zaswiatow
dla EMBO — rasy zasiedlajacej jedng

o w tel leedZ’lﬂle.

..a kiedy przyjdzie

na ciehic czas,

mc&iumsna

z niezliczonych planet Knsmtnsu
EMBO (Ethically Mature Biological
Organism) sa zupeinie nowg rasa,
dla ktdrej zabiegany Pan B. nie ma
juz zupetnie glowy. Potrzebny jesl
wigc ktos, kio pociagnie ten kierat
w zasiepstwie. Do pomocy dosta-
niesz dwoje doradcow oraz kawal
Nieba i szmat Piekla, na ktdrych be-
dziesz mogl prowadzi¢ swa radosng
dziatalnose.

2Mys! o sobie jak o lokalnym me-
nedzerze Innego Swiata. Twoim za-
daniem jest zaspokojenie potrzeb
wedruyjgeych dusz z pewngj (obcej)
planety — w zaleznosci od wierzen
kazdej z nich". M.S.

No wiasnie. Twoje podstawowe
zmartwienie to setki paletajgcych sie
po zaswiatach dusz, z ktorymi nale-
7y cos zrobic. Wedlug autorow
AFTERLIFE kazda z dusz powinna
otrzyma¢ dokiadnie to, w co wierzyla
jeszoze za zycia. Wiara EMBO nie
jest jednak zbyt skomplikowana.
Wszyscy oni dziela sie z grubsza na
dwie kategorie: tych, kiorzy wierza
w zycie pozagrobowe i tych, ktorzy
nie wierza. Oczywiscie, w grze do
czynienia bedziesz mial tylko z tymi
pierwszymi, Oni z kolei roznia sie
pogladem, dokad dusza idzie po
smierci; tylko do nieba, tylko do pie-

Do mieba idg zwykle ludzie dobrzy...
a do pietka
inferesujgey!!! -

SERE BY FPIFEIT

kia, albo do nieba albo do piekia lub
tez najpierw jest karana za grzechy
pleklam a nastepnte nagradzanaza

Urozmaicone wymagania
wszystk&ch tych dusz powo-
duja, Ze nie mozna prowa-
dzi¢ rozwoju Zaswiatow jed-
nostronnie, W trakcie rozbu-
dowy powinienes wybrac
| .droge Srodka” umiejetnie
uwzgledniajac sprzeczne po-
trzeby twoich  klientow".
=1 Whrew pozorom, nie jest
wszystko jedno z jakimi duszami
masz do czynienia. O wiele fatwiej
poradzi¢ sobie z tymi, ktdrzy wierza
w pojedyncza nagrode lub kare,
a najciezej z tymi co cheg ganiac po
catych Zaswiatach.

.Szybko zdecydowalismy  sig
uwzglednic w grze zarowno Niebo
jak i Piekfo" — twierdzi Mike. .Fo
pierwsze, kazdy slyszal o Niebie
i Piekle, nawet jesli w nie nie wierzy.
Po drugie | najwaznigjsze podwagjne
Zaswiaty wygladaja ekstra na ekra-
nie monitora oraz wplywaja dyna-
micznie na strategie gry.”

Koniecznosé budowania zardwno
Nieba jak i Piekla dodaje grze cal-
kiem nowego wymiaru. Trudno sie
w niej przyzwyczaic do jednego naj-
lepszego modelu postepowania. To
co dobre dla Nieba jest wszak szko-
dliwe dia Piekia i na odwrot!

Wyznaczanie stref do zabudowy
i fundowanie co bardzie] wymysl
nych dodatkdw to nie wszystko. Po
wgltebieniu sie w gre szybko za-
uwazysz kilka wzajemnie zazebia-
jacych sie sfer dziatania. Po pierw-

etapach nie nalezy specjalnie sza-
led z wydatkami. Po drugie, nie-
le istntne jest rozmieszczenie

W Piekle oczywiscie na odwrét —

. do wiasciwego rozwoju potrzebna

jest maksyma{na monotonia, duze

i ujemne oddziatywania (vibes) kon-
kretnych budowli. Nie zawsze nale-
Zy spieszyc sie z rozwojem budyn-
kow. Te najwicksze zwykle nega-
tywnie wplywaja na rozwdj sasied-
nich budowli. Aby wigc harmonijnie
rozwinaé zabudowe, nie nalezy do-
puszczac do zbyt wielkich roznic
miedzy wielkoscia budynkow, odyz
najwieksze uniemozliwia rozwdj naj-
mniejszym.

Komunikacja jest jeszcze jednag
z zagadek do rozwikiania. Drogi
w Niebie musza by¢ krotkie i w spo-
sob prosty przeprowadzic dusze
miedzy kolejnymi strefami (poczaw-
szy od niehieskiej, a skoriczywszy
na zielonej — taka jest hierarchia
waznosci nagrod w Niebie). W Pie-
kle natomiast dusze powinny niezle
sie nachodzic by dojs¢ do swojego
miejsca kary (a2 co? dobrze im tak!).
Poniewaz hierarchia stref jest od-
wrotna niz w Niebie — zielona strefa
(do ktorej dusze ida najpierw) po-
winna by¢ najbardziej oddalona od
bramy. Diugie drogi przydatne sa
takze do zmniejszenia ilosci chet-
nych do reinkamacji — dusze we-
drujace do KARMA STATION moga
po drodze zapomnie¢ dokad zmie-
rzaly i sta¢ sig statymi mieszkarica-
mi Zaswiatow.

Najciekawsza mozliwoscia jest
oddzialywanie bezposrednio na zy-

jacych na planecie EMBO. Moz
pomagac im w rozwcﬂ i ;
(szyhcig] sie rozwua;q maszwiénea
dusz), naklania¢ do konkréffiego
grzechu lub cnoty (zeby @ i
Llientow” do slabo




: wojennych msh‘ol"r oW
h=duzo dusz), choc le-
gdy EMBO opanujg

widac, pod wzgledem
FT_ERL!FE wyrasta po-
wszelkg | konkurencie.
Nadzorujac rozwoj swoich matych
Zaswiatow trzeba brac pod uwage
wiele czynnikow, powigzanych
w skomplikowana siec zaleznosci,
JHKazdy budynek Jest jak maciu-
pefika szafa grajgca. Zaplacitbym 40
albo 50 dolcdw, Zeby tylko moc sig
im przygladac”. Mike S.

e

Z wygladu AFTERLIFE przypo-
mina Klasyczne SIM. Plansza z ma-
tych  kwadracikow, budowanie
drdg, wyznaczanie stref zabudowy,
czasem dokupienie jakiej$ specjal-
nej budowli. Wszystko fo jednak
wygiada wrecz obtednie. Feeria ko-
lorow, wymysine ksztafty budowli
oraz zwiazany z nimi podklad mu-
zyczny kiadg na fopatki jakakolwiek
konkurencje. Miestety, kolorystyka
gry utrudnia czesto rozeznanie sig
w sytuacji. Tym bardziej, ze niezbyt
szczeSliwie rozwigzano wyglad
planszy w zblizeniach. W najwiek-
szym powiekszeniu budowle sg
sfrasznie ziarniste, zupelnie jak
w zwykle] VGA 320x200. Najlepiej
gra sie ze zblizeniem o jeden po-
ziom mniejszym od maksymalne-
go. Wtedy gra wyglada rzeczywi-
Scie na SVGA, chociaz budowle sa
wowezas nieco zbyt mate —w gasz
czu wysokich budowli cigzko cza-
sem odnalez¢ konkretne pole. Na
pochwafe zasluguje natomiast
oprawa muzyczna — zestaw odloto-
wych melodii i efektow dZwigko-
wych odgrywanych przy przeglada-
niu budowli.

Whrew zamierzeniom automw
ktorzy cheieli oderwag si
niatych ,ziemskich® scl
ginalna tematyka AFT
stac sie przeszkodg dla Je] wigkszej
populamosci. O ile w klasycznych
SIM-ach masz do czynienia ze Swia-
tem jaki widzisz dookola, to
w AFTERLIFE masz zajac sie pro-

blemami ndu!;@S mieszkaricow jakies

'  odleglej planety. Troche to zbyt wy-

- dumane. budulesz rnlaslé
w SIMCITY, to mniej wiece] zd
sobie sprawe czego beda p
wac mieszkaricy, jakie budy
stawic w centrum, jakie na Oh!;,‘ar
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~ w sobie wiele

zach itd., itp. — wiekszoS¢ proble-
mow rozZwigzesz intuicyjnie.
W AFTERLIFE wszystkiego trzeba
uczyt sie od zera. Z drugie] strony
tematyka Nieba i Piekla zostata
przedstawiona lekko i z duza doza
humoru. Tu nie trzeba sie bag, tylko
$miac. Pokrzywione postacie EM-
BO, zabawne budynki, przekoma-
rzajacy sie doradey: diabel Jasper
i aniol Aria pokazuja, ze gra sluzyc
ma przede wszystkim rozrywce. Gdy
poczytasz sobie opisy budynkow
(a szczegolnie uzasadnienia nagrod
i kar) przekonasz sig, ze AFTERLI-
FE wyposazone zoslalo w spory la-

.

iyt

Y

A

dunek odlotowego humoru, choc
niestety przeznaczonego raczej dia
Amerykanow, niz reszly swiata.
AFTERLIFE bedzie® najdziwnie)
523 gra, w jaka kiedykolwiek grafes®.
Mike Stemmle
AFTERLIFE lastgra faczaca
by

sie nie do

I.ucasArts’ :
BE winodls 95

486DX2/66= 8 MB RAM
SVGA = SB 16 ™ SB AWE B GUS
Autoryzowany dystrybubor  zapowiert. wrze
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wia stosunkowo ciekawy start, na-
wet dla niezbyt wyrobionego gra-
cza. Przyciaga dowcipnymi teksta-

Kreml[ w niehie??7 niby dia
aktywistow KPZR z archanio-
tem Brezniewem na cgele?!?

mi i rysunkami, @ dla
tyeh, kidrzy zainteresuja
sie nig diuzej, ma w za-
nadrzu  caly zeslaw
skomplikowanych zalez-
noéci jakie nalezy rozwi-
kia¢ by odniesc sukces.
Nie jest to raczej gra dla
wezystkich, taka ktora
moze rozkochac w sobie
szerokie rzesze graczy.
Jest jednak profesjonal-
nie zrobionym kawal-
kiem strategii, na pewno
warlym zainteresowania
co najmniej ze strony mi-
losnikow ekonomicz-

nych symulacji. Olbrzy-
mia roznorodnosé bu-
dynkow (okolo 250), zliozone zasa-
dy rozwoju, kazg przypuszczac, ze
nie jest to gra na jeden raz. Mozna
tu swobodnie eksperymentowac
i cieszycé sie gra przez diugie mie-
siace.

Pejotl
PS. Pare miesiecy temu synod bi-
skupdw protestanckich przegloso
wal, Ze Piekla nie ma. AFTERLIFE
jest wige na Zachodzie gra juz nie-
aktualngl
PS2. Cytaly zaczerpnigte zostaly
z Mikg'a Stemmle, cho¢ ttumaczenie
jest nieco bardziej literackie niz do-
slowne.
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W pierwsze] pofowie XXI wieku
kolejne rzady oglaszaly bankruc-
wo i kraje byly wykupywane przez
miedzynarodowe korporacjie. Po
kilkunastu latach Ziemia siata sie
jednym wielkim paristwem rzadzo-
nym przez najwieksza korporacje
0 swojskiej nazwie Swiatowa Zjed-
noczona Solidarnosc! Dzieki za-
stosowaniu cenzury na niespoty-
kang wczesnie] skalg, udalo sie
wyeliminowac z programow maso-
wych seks i przemoc. Zakazano
posiadania broni, narkotykéw i por-
nografii. Wieksza czesc Swiatowej
sieci komputerowej ulegia likwida-
¢ji, a dostep do jej resziek zostat
ograniczony. Jednym stowem zy-
cie stalo sie nudne.

Oczywiscie taki stan rzeczy nie
odpowiadal wielu ludziom, przede
wszystkim mafii. Wielu z jej notabli
zostalo aresziowanych w okresie
Czystki moralne]” i nikt o nich wiecej
nie uslyszal. Jednak paradoksalnie
wyszio to Swiatu przestepczemu na
dobre — przetrwali tylko najlepsi, kio-
rzy w tej zmienionej rzeczywistosci
szybko sie odnalezli, Korzystaiac
z tego, iz olbrzymie organizacje za-
wsze wymagaja rozbudowanej ad-
ministracji, a te z kolei zwykle cechu-
i@ sklonnosé do korupcji, stworzyli
przestepcze imperia rozciggajace
sie na olbrzymich obszarach.

W chwili obecnej na Ziemi zostato
juz tylko szesciu najpotezniejszych
wiadcow. W ich swiecie liczg sie je-
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dynie pienigdze i wiadza, a giownym
celem jest eliminacja rywali i zdoby-
cie peinej kontroli nad przestepczym
Swiatern. Nieslety bezposrednia eli-
minacja jest niemozliwa, gdyz krwa-
we walki na masowg skale moghyby
spowodowaé interwencje wiadz, kio-
re ha razie nie zdajg sobie sprawy
7 istnienia podziemnych organizacjl.
W tej sytuacji jedyna droga do zwy-
ciestwa jest przejecie kontroli nad jak
najwieksza liczba miast i pozbawie-
nie przeciwnika Zrode! dochodow.

Jako zaufany cziowiek jednego
2 bossow jezdzisz od miasta do mia-
sta tworzac organizacje, kidre po-
malu przejmujg wiadze i zarzad. Za-
leznie od poleceni szela otrzymujesz
roznorodne zadania do wykonania:
likwidacia zaufanych ludzi innych
bossow, zebranie jak najwigkszej
ilosci gotowki, przejecie calkowitej
kontroli nad catym miastem.

JAK W TO GRAG?

Glowng czescé ekranu zajmuje po-
dzielona na seldory mapa miasta
W kazdym sektorze znajdujg sie trzy in-
stytucje cferujace rozne mozliwosci, np.
szpital przyspiesza odiwarzanie podie-
ghych ¢i gangow, a fabryka umoziiwia
zdobycie broni, pancerzy lub innego
sprzetu po nizszych cenach. Jednak ko-
rzystanie 2 tych dobrodziejstw jest moz-
liwe dopiero po uzyskaniu w nich wply-
wow. Generalnie im wiece] sektordw
kontrolujesz, tym wigksze masz szanse
na zwycigstwo, ale nie nalezy przediia-
dac ilosci nad jako-
Soig. Niekiore sektory
majg szczegding war-
tos¢ ze wzgledu na
znajdujgce sig w nich
instytucie (np. jedno
z frzech kasyn w mie-
$cie, czy jedyne labo-
ratorium, ifp.). Stad
od razu pe rozpocze-
ciu  misjii  nalezy
sprawdzic jak sa roz-
tozone kluczowe dlia
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wykonania misji instytucje, gdyz dziala-
nie na oslep czesto przynosi oplakane
rezultaty.

W prawym gomym rogu ekranu
znajduje sie okno informacyjne.
W jego gornej czesci podana jest
nazwa misji, data oraz ilosc zdoby-
tych przez ciebie punktow. W dolnej
wysSwietlana jest informacia o ilosci
posiadane] przez ciebie gotowki
oraz dane o wybranym obcenie sek-
torze:

INCOME - okresla jaka klasa
spoleczna zamieszkuje dany sekior
(UP — wyzsza, LO - nizsza, UM, M,
LM - podklasy klasy Srednigj). Im
wyzsza klasa tym wyzsze dochody
ale i nizsza tolerancja.

TOLERANCE - maksymalna
ilos¢ pieniedzy jaka mozesz ze-
braé w tym seklorze przez wyda-
nie gangom komendy CHAOS.
Jesli niechcacy” zbierzesz wig-
cej, to mieszkancy wezwa policie.
Jesli w ciagu 5 kolejnych tur poli-
cja zostanie wezwana lrzy razy, io
tracisz kontrole nad sektorem,
a sily porzadkowe rozpoczynaja
eliminacje znajdujacych sie w nim
gangow.

SUPPORT - poparcie jakim cie-
szysz sie wirod mieszkancow sek-
tora. Im wigksze poparcie tym trud-
niej jest rywalom przeja¢ kontrole
nad tym sekiorem.

CASH - ilos¢ gotowki otrzymy-
wana z tego sektora co ture.

Ponizej okna informacyjnego
znajduje sie menu informacyjne.

EVENTS — wyswietla informacije
o wydarzeniach z poprzedniej tury.

COMBAT - wysSwietla informacje
o walkach z poprzedniej tury.

GANGS SECTOR (HIRE) — wy-
swietla informacje o gangach znaj-
dujgcych sie w wybranym obecnie
sektorze (bedacych do wynajecia).

COMLINK VIEW (SEND) -
ogladanie (wysylanie) komunikatow
od/do innych lordéw. Opcia dostep-
na tylko przy grze w kilka osob.

FINANCE CITY (SECTOR] — wy-
swietla informacie o wplywach i wydat-
kach na wszystkie znajdujace sig w wy-
branym sektcrze gangi.

DONE - koniec tury.

W lewym dolnym rogu ekranu wy-
Swietlone sa irzy ikonki reprezentu-
jace gangi, jakie mozesz w tej furze
wynajac. Cyfra ponizej ikorki ozna-
cza ile musisz zaplacic za wynajgcie
gangu.

Gléwnym celem gry jest uzyska-
nie odpowiednio wysokich docho-
dow koniecznych do oplacania co-
raz wigkszej liczby pracujacych dla
ciehie gangow. Jesli szybko tego nie
dokonasz, to jesteS jedna noga
w grobie, gdyz nie bedziesz w stanie
wyeliminowaé gangow przeciwnika,
a oni wyeliminujg twoje.

Sa trzy sposcby zdobywania pie-
nigdzy. Po pierwsze kazdy konirolo-
wany przez ciebie seklor przynosi co
ture 1$. Po drugie mozna wydac
gangowi komende CHAOS — bedzie
on wtedy na rozne sposoby zdoby-
wal dla ciebie pieniadze. Po trzecie
po zdobyciu wplywow w instytucji be-
dziesz uzyskiwal stamtad pewna
sumke (Uwaga! Laboratoria wyma-
gajg doptaty!).

Odpowiednie kierowanie podieghy-
mi c¢i gangami jest kluczem do sukce-
su. W grze wystepuje kilkadziesigt
gangow charakieryzujacych sie roz-
nymi umiejetnosciami. W kazdej tu-
rze mozesz zairudnic jeden z trzech
gangow oferujgcych swoje usiugi. Je-
8li nie jestes zainteresowany usiuga-
mi Zzadnego 2z nich, to kliknij na czer-
wonym X ponize] ikonki przedstawia-
jace] najgorszy wedlug ciebie gang.
lkonka symolizujgea ten gang zosta-
nie przekreslona, a w nastepnej turze
nowy gang zaoferuje ci swoje uslugi.

Dokladne informacie o kazdym
z kontrolowanych przez ciebie gangow
oraz o innych na rynku mozesz uzy-
skac przez podwajne kliniecie na ikon-
ce reprezentujgcej dany gang oraz wy-
bierajac komende GANGS/HIRE lub
GANGS/SECTOR - pojawig sie wiedy
nastepujace informacie (liczby czerwo-
ne oznaczajg wartosci ujemne):

FORCE - obecna kondycja gan-
qu (przyjmuje wartosci od 1 do 10).
W praypadku zatrudnianego gangu
jego kondycja jest nieznana.

UPKEEP - ilos¢ gotdwki jaka
otrzymujemy od gangu co ture.
W wiekszodci przypadkéw ta liczba
jest czerwona (co oznacza, Ze tyle
musimy zaplacic), ale niektore gan-
gi, np. zajmujace sie falszowaniem
pieniedzy, dostarczajg gotowki.

TECH LEVEL - okresla jak
skomplikowanego skwipunku dany
gang bedzie mogf uzywac (przyjmu-
je wartosciod 1 do 10).

COMBAT, DEFENCE - odpo-
wiednio umiejetnosci ataku i obrony.

STEALTH — umiejetnosc ukry-
wania sig w sektorach. Im wyzsza,
tym trudniej dany gang wykryc,
a kogo nie widac fego nie moina
atakowac!

DETECT - umiejginosc wykry-
wania obcych gangow znajdujacych
sie w tym samym seklorze.



CHAOS - jedna
z najwazniejszych
umiejetnosci.  Okresla
sprawnos¢ w zdobywa-
niu gotowki.

CONTROL - okre-
gla sprawnoS¢ gangu
w przejmowaniu kontro-
li nad sektorem oraz
obrony seklora przed przejeciem
przez wrogi gang.

HEAL - umiejetnosc leczenia sie.

INFLU - ckredla sprawnos¢ gangu
w zdobywaniu wptywow w instytucjach.

RESEARCH - sprawnose w opra-
cowywaniu nowego ekwipunku.

STRENGTH - ta wartosé jest
dodawana do COMBAT jesli
gang NIE walczy przy uzyciu bro-
ni palnej.

BLADE - ta wartos¢ jest dodawa-
na do COMBAT jesli gang walczy
przy pomocy broni biafej.

RANGE - ta warloSc jest doda-
wana do COMBAT jesli gang walczy
przy pomocy broni palnej.

FIGHTING/M.ARTS - ia war-
0S¢ jest dodawana do COMBAT je-
$li gang walczy bez broni. Dodatko-
W0 wrogi gang nie moze kontratako-
wac, chyba ze takze walczy bez bro-
ni oraz posiada te umiejetnose.

Wszystkie wartoscl  podane
w charakterystykach uwzgledniajg
bonusy od posiadanych przez gang
przedmiotow oraz od instytucji znaj-
dujacych sie w danym sektorze.

B3 i LA 3
NILNMUVTYRNIE WAl

Ponad ikonka kazdego z kontrelo-
wanych przez ciebie grup znajdujg sie
dwie (pojedyncza i podwojna) strzalki
sluzace do wywolania menu rozka-
zow. Polecenia wydane przy pomocy
pierwszego menu zostang wykonane
tylko raz, natomiast te wydane przy
pomacy drugiego menu bedg wykony-
wane do skutku (lub do ich zmiany).
Do dyspozycji sa nastepujace rozkazy:

ATTACK — zaalakowanie wro-
giego gangu znajdujacego sig w tym
samym sektorze.

BRIBE - przekupienie wiadz lo-
kalnych. Ma pewien czas wzrasta
tolerancja w sektorze, co umozli-
wia Sciaganie wigkszej llosci go-
towki.

HEAL -- leczenie ran.

HIDE - proba ukrycia sie i uniknie-
cia ataku ze strony wrogiego gangu.

INFLUENCE - proba uzyskania
wphywow w wybrane] instytucii.

MOVE - przemarsz do innego
sektora.

RESEARCH - opracowywanie
nowych ftypdw broni, pancerzy
i ekwipunku pomocniczego.

SELL — sprzedaz posiadanego
przez gang ekwipunku.

SNITCH zlozenie donosu
o nielegalnej dziatalnosci w sekto-
rze. Czasowo obniza poziom tole-
rancji — bardzo skuteczne w sekto-
rach kontrolowanych przez przeciw-
nika.

NONE - krotki odpoczynek przed
dalszymi zadaniami.

TERMINATE -
z uslug gangu.

rezygnacja

CHADS - po wydaniu tego rozka-
zu gang slosujgc wymuszenia, groz-
by, rozhoje, szantaz oraz imme po-
dobne srodki zdobywa dla ciebie fun-
dusze. Po wydaniu tej komendy na-
lezy sprawdzic jakie przyniesie ona
rezultaty wybierajac raport FINAN-
CIAL/SECTOR i porownaC z pozio-
mem tolerancji danego sektora. Cze-
ste przekraczanie ,mozliwosci®
mieszkaricow koriczy sie akcjg polici
i utrata kontroli nad sektorem!

CONTROL - procba przejecia
kontroli nad danym sektorem.

EQUIP — kupno ekwipunku.

GIVE - przekazanie ekwipunku
innemu gangowi.

W kazdym sekiorze znajdujg sie
trzy losowo wybrane instytucie. Po
podwojnym kliknigciu na wybranej
ikance pojawia sie informacje o ko-
rzysciach z uzyskania w nich wply-
wow (czerwone liczby oznaczajg
wartosci ujemne):

TOLERANCE - zmiana poziomu
tolerancji w danym sektorze.

SUPPORT - zmiana poziomu
poparcia w danym sektorze.

CASH - iloé¢ gotowki otrzymy-
wana co turg.

Pozostale dane (od Combat do
M Arts) informuja jak zmienia sie ce-

chy twoich gangdw znajdujacych sig
w tym sekiorze po uzyskaniu wply-
wow w te] instylucji.

Kazdy gang moze posiadac
bron, pancerz oraz ekwipunek po-
moeniczy. Jedynem ograniczeniem
w wyposazaniu w zabdjcze dodatki
jest ilos¢ posiadane] przez ciebie
gotowki oraz poziom techniczny
oznaczajacy umiejetnos¢ w obcho-
dzeniu sig z bardziej skomplikowa-
nymi ,zabawkami”. Po podwéjnym
kliknieciu na nazwie przedmiotu po-
jawia sie nastepujace informacje:
nazwa, typ, poziom techniczny,
koszt oraz wplyw na cechy gangu.
Bronie zostaly podzielone na bron
strzelecka (RANGE), hiafa (BLA-
DE) oraz pozostalg bron do walki
wrecz (MELEE).

CHAOS OVERLORDS to bar-
dzo dobrze zrobiona gra strate-
giczna. Charakteryzuje sie prosty-
mi regutami oraz niezle opracowa-
nymi algorytmami sztucznej inteli-
gencji. Dodatkowym plusem jest
mozliwosé grania w klika osob za-
réwno na jednym jak i na kilku
komputerach. W przypadku tej dru-
giej opcji do dyspozycii jest pola-
czenie komputerow przez port sze-
regowy (tzw. null modemy), przy po-
mocy modemu lub wykorzystanie
Internetu.

Ctw)alineczka
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Po upadku Mrocz-
nego FPortalu bez-
wezgledni ludzie stara-

li sig wyrznac resztki

biednych orkow (a co

jesli sie kocha orkow
i wygralo sie nimi w po-
przednie] kampanii? —
o tym autorzy homocen-
tryczni nie pomysleli).
Na szczescie sojusz lu-
dzi szybko sie rozpadi
wéréd licznych kidtni.

Ocalate resztki orkow
pod wodza Killrog'a De-
adeye powrdcily do swej
krainy poprzez poszerzajaca sie
szczeling miedzy dwoma Swiatami,
Mroczny Portal odrodzif sie. Orkowie
z Draenor szkoleni przez uciekinie-
row zaczell przygotowywac sie do
nowej wielkiej wojny z ludZzmi.

HARDWARE

« Wymagajaca peinej, poprzedniej
wersji WARCRAFT 2 (S5'32), nowa
czesc tej populame] gry ukazata sig
uz przed wakacjami udowadniajac,
ze nie tylko COMMAND & CONQU-
ER moze pochwalic sie kolejnymi
kontynuacjami. W zapowiedziach
znajduje sie zreszta WARCRAFT 3.

Rozwiniecie gry nie praynosi pra-
wie zadnych zmian w stosunku do
oryginatu. Poprawiono nieco niektd-
re algorytmy i bledy poprzedniej
wersji. Tak naprawde niespodzianke
dla gracza stanowia 24 nowe misje
ujete w dwach kampaniach: ludzkiej

i oryckiej oraz troche odmienny kra-
jobraz oryckiej krainy Draenor,
w kldre] czasami tocza sig potyczki.
Jak zwykle mamy pelne dramaty-
zmu bitwy, misje do wykonania,
udzial w akcji bohaterow, charakte-
ryzujgeych sie wigkszymi mozliwo-

$ciami niz normalne ]edmslkl

Zgodnie z idealem prezentowa-
nym przez serig X-COM, kolejna gre
WARCRAFT 2 cechuje nieco wyz-
szy poziom trudnosci niz poprzed-
nig. Nie ma tu miejsca na nauke, jest
tylko walka o przetrwanie.

Poza nowymi kampaniami pewng
rewolucje wprowadzono przy samo-
dzielnych scenariuszach. Wybor ich
nastepuje poprzez menu podobne do
windowsowego czy nortonowskiego.
Ponad 50 scenariuszy podzielono na
podkatalogi: gry wiasne, multiplayer,
specjalne i jednooscbowe. Umozliwia
fo jasne i precyzyjne dokonanie wy-
boru rodzaju rozgrywki. Dzieki nie
wprowadzeniu zmian do znanego

Dle l:dl Wicw IllL.li Hoyer Hely
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edylora wszystkie poprzednie tzw.
pudy | wlasne scenariusze pozostaja
w petni zgodne z nowg gra.

W tym miejscu wypada zreszta
podkreslic w odpowiedzi na liczne
zapytania, Ze wedlug wszelkich zna-
kow na niebie i ziemi, mozliwosc gry
w pudy jest zadna w odniesieniu do
zhrodniczych i1 niemoralnych kopii
pirackich. Warto jednak wydac te kil-
ka groszy na tak $wietna gre, kidra
zdarza sie raz na dwa lata.

SZKOLA PRZETRWANIA

Mimo opiséw poprzednich wersii
(SS'21 | $5'32) warlo po raz kolejny
rozwingt i podkreslic kilka kluczo-

wych kwestii prowadzacych wprost

Podstawowa sprawa jest oczywi-
$cie przetrwanie pierwszych chwil gry
{mowa 0 normalnym scenariuszu bi-
tewnym typu .pud). Kapitalng sprawg
jest nie tylko przetrwanie, ale i rozpo-
znanie okolicznego terenu, by poz-
niej nie plué sobie w brode z powodu
wyeksploatowanej przez przeciwnika
kopalni znajdujgce; sie tuz obok.

Nastepnie trzeba wywazyé rozwoj
budowli. Jezeli nie ma bezposrednie-
go zagrozenia, to nastawiamy sie na
upgrade centrum miasta. Jezeli zagro-
zenie istnieje o rozbudowujemy tar-
tak, kuznig | cozywiscie koszary. Przy
okazji nalezy doceni¢ wieze strazni-
cze. Jezeli chcemy kontrolowac jakis

przesmyk lub wazne migjsce — nie ma
nic lepszego niz wieza straznicza,
Budujac kolejne budowle nalezy
pamietac, ze ilosé ziota | drewna jest
w scenariuszu ograniczona. Plano-
wanie siaje sie wiec bardzo wazne.
Na co nam wystarczy? — olo pytanie
na czasie. A w dodatku, realistycz-
nie, nie mozemy jak w C&C sprze-

da¢ budowli jezeli zabraknie nam
szmaly, wrog u bram, a rohotnicy
wyhici. Dia przyzwoitosci wiec trzy-
majmy ze 400 goldéw w zapasie
(koszt chiopka).

Nejpevniejsza droga do zwycie-
stwa jest rozwoj. Kaplani beda za-
wsze lepsi od najgenialniejszych
jednostek wojskowych. Przykladows
akcja jest .Sciezka zdrowia orkow”.
Stawiamy mur z ogrow, za nimi tro-
che trolli. Teraz do akcji wkraczaja
martwi jezdzcy. Kwasne blotko zrzu-
camy na miejsce postoju przeciwni-
ka oraz na przewidywanej trasie
kontrataku wroga (diatego dobra jest
akcja 2-4 trupich kaptanow). Malo

kto z napastnikow dojdzie do
szykow orkow (oczywi-
$cie czarusie uciekajg
& 7a szyk piecholy wa-
A8 bigc nie spodziewa-
G& jacy sie niczego
e%  ludzki mottoch).
; Czarownicy sta-
nowig tez uzupel-

nbmny wybrzeza

¢ cych okolicznosciach
moze zosta¢ zato-

. piona przez niefraso-
bliwie rzucane czary (yle szmalu
utopionego w pancernikach i sita
woli jednak zwycigza).

Po rozwinigciu osiedla trzeba ko-
niecznie wystawi¢ armig oslonowg
i w dalszej kolejnosci potezng ekipe
czarownikow. Tak skonstruowany wa-
lec parowy zmiecie wszystko na swej
drodze. Po rozgromieniu drobnych
grupek przeciwnika rozsianych po
planszy czas na ostaleczny szturm.

Nieprzyjacielskie wieze najszyb-
ciej wykarczaja saperzy, katapulty
i kaplani. Na reszte budowli nie warto
marmowac zwyklych piechurdw. Wy-
starczy nieco katapuilt | czarownikow.
Trochg ognia i huku i po kiopocie.

Alternatywa do powyzszego prze-
biegu rozgrywki jest metoda gwal-
townego uderzenia. W niektorych
scenariuszach kampanii | scenariu-
szach samodzielnych przeciwnik
z poczatku jest dosc staby, Wystar-
czy wiedy wybudowac koszary i kil-
ka jednostek bojowych. Szybki raj-
dzik i jezeli nie wszystkich wrogow
zmieciemy z ziemi o przynajmniej
naczng ich czesd.

Jednak WARCRAFT 2 nie jest az
tak prosta gra (specjalisci twierdza,
7e infeligencja komputera jest na
wyZszym poziomie niz w innych po-
dobnych grach). Zadne schematy
nie sprawdzajg sie do konca. Poza
tym jaka bylaby rados¢ z gry gdyby
nam czasami nie dofozono i sprowo-
kowano tym samym do glebszego
zastanowienia.

Berger
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Doc powrdcit!

Ponad péf roku temu zaobsero-
walismy tajemnicze zniknigcie Do-
ca. Wbrew zlosliwym pogfoskom
nie byl on doradcg Graczowa pod-
czas operacji w Czeczenii, ani tez
nie prowadzit kampanii wyborczej
Lebiedzia. Co robil i gdzie byl —
pozostanie jego stodka tajemnica.

Redakcja
" RN

Zaraz po PERFECT GENERAL 2
{opis w SS'37) wziglem sig za
LORDS OF THE REALM ver. 1,02
{opis w S5'21). Wszystkim fanom tej
gry (a swego czasu bylo sporo mi-
fych listow na jej temat, za co z opGZ-
nieniem, ale serdecznie dziekuje)
polecam pozyskanie nowej, popra-
wionej wersji. Wprowadzono w nigj
istotne zmiany.

1. Poprawiono algorytmy gry.
Komputer gra teraz troche lepiej.

2. Nieco lepsze jest sterowanie
akeja gry poprzez mapke strategicz-
na (aklywizacja lewg skrajna ikong
z mapy ftaktycznej) umozliwiajace
szybkie cenfrowanie mapy taklycz-
nej na wybranym obiekcie (oddziaty,
zarmki, miejsca bitew, hrabstwa
i kupcy).

3. Zamki oblega sig leraz szyb-
ciej | efektywniej — czesto zaloga
poddaje sie. Musisz jednak zbudo-
waé machiny obleznicze, zniszczyc
mury i przypuscic przynajmniej je-
den szturm. Trwa to 2wykle cztery
lub piec tur gry, a przy duzej prze-
wadze twojej armii obleznicze] —
czasem nawel i trzy tury gry..

4. Masz rowniez nieco wiecej
ckazji do rekrutacji oddzialow na-
jemnyeh, jesli sa na to pieniadze.

5. Wprowadzono troche popra-
wek do gry poprzez modem.

| jeszcze wskazawka, klora uczy-
ni te gre przyjemna i ciekawa. Skon-
figuruj poziom trudnosci gry nasle-
pujaco: LEVEL ECONOMY (ekono-
mika) na NOVICE lub EASY, a jesli

jestes bardzo ambitny, to na NOR-
MAL (przecietny, normalny), LEVEL
WARFARE (wojna) na HARD Ilub
EXPERT oraz ustaw VISIBILITY (wi-
docznosc) na LIMITED (ograniczo-
na). Wtedy wystapia nastepujgce fa-
zy gry:
1. Wstepna, gdy ty i inni preten-
denci do tronu Anglii tworzg podsta-
wy swojej ekonomiki. Zarzadzasz
wiedy tylko jednym hrabstwem.

2. Rozwoju, gdy ty i twoi przeciw-
nicy rozpoczynaja ekspansje. Za-

grabiacie pierwsze wolne hrabstwa.
Mozesz zajgc wiedy kilka hrabstw.
Istotne jest tu polozenie twojego
hrabstwa | zwigzany z tym wybdr
kierunku ekspansji. W tej fazie gry
dbaj o swdj skarbiec (CROWNS —
korony) | przestawiaj ekonomike
hrabstwa na hodowle (HERDERS -
krowy i SHEPHERDS — owce). Mo-
zesz wiedy rozpoczad wylwarzanie
broni (WEAPON). Zaowocuije to po
ok. 10 turach gry (SEASONS), pod
warunkiem, Ze zgromadzisz 1 tone
zelaza (IRON).

3. Konfrontacii, kiedy twoja eks-
pansja terylorialna jest powstrzy-
mywana przez twoich przeciwni-
kéw. Jest to faza dosc diuga i ner-
wowa. Odniesiesz w niej sukces, je-
§li wystawisz wigce] lepszego woj-
ska. Na szczescie masz szanseg, bo
wszyscy wyniszezaja sie wzajem-
nie. W tej fazie gry zaciagaj gidwnie
najemnikow oszczedzajac ludnosc
swoich hrabstw. Bedzie niezbedna
do ich rozwoju ekonomicznego.
W tej fazie dbaj przede wszystkim
o rozwdj ekonomiczy swojego ksig-

stwa. Im wigcej pieniedzy, tym wie-
cej wojska!

4. Ekspansji, w kiorej walczysz
z dwoma lub trzema przeciwnikami
naraz, Zdobywasz nowe hrabstwa,
umacniasz swoja ekonomike i wy-
stawiasz ciagle nowe oddziaty woj-
ska. Niestety wojna polrzebuje du-
Z0 Jmiesa armatniego®. Teraz po-
winienes skoncentrowaé sie na
planowym przemieszczaniu swo-
ich wojsk. Dziataj rozwaznie i spo-
kojnie. Wojna jeszcze potrwa diu-

DF THE

go, bo twoi przeciwnicy umocnili
swoje lerytoria silnymi zamkami.
W tej fazie gry tworzysz armie ob-
leznicze i oddziaty oslonowe. Wy-
stawigj juz oddzialy rekrutowane
z ludnoéci twojego ksiestwa.

5. Finatu, w ktorym musisz do
konca by¢ uwazny, mimo duzej
przewagi militarnej. Ostatni prze-
ciwnicy (zwykle dwoch) bronig sie
w silnych zamkach) i majg dobre
i silne wojska. Wiedy oddziafy za-
ciezne powinienes wzmocnic wy-
stawionymi z ludnoéci z twoich
hrabstw — najlepiej fucznicy (AR-
CHERS) i rycerze (KNIGHTS).
Armie obleznicze mozesz row-
niez wzmacnia¢c  oddziatami
chiopstwa (PEASANT). W oble-
zeniu liczy sie przede wszystkim
liczebnost twoich armii. A gdy
padnie ostatni bastion cbrony —
zostaniesz wtadea Anglii!

6. Moze sie zdarzyc, Ze w jed-
nym lub w kilku hrabstwach be-
dziesz mial wigcg] ludnosci niz
mozliwosci jej wyzywienia. Wiedy,
jeéli nie mozesz nic juz zrobi¢, to

powoluj oddzialy chlopstwa (PE-
ASANT). Zawsze moga sie przy-
da¢; chocby do wykrwawienia ar-
mii twoich przeciwnikow, albo do
wzmocnienia innych twoich od-

dziatéw. Pamietaj, zeby oddzialy
uzbrojone w bron, ktorg wytworza
twoi poddani, lub zakupiong od
handlarzy, rekrutowaé w tych hrab-
stwach, w ktérych wskaznik zado-
wolenia ludnosci (HAPPINESS)
jest duzy (ponad 30). Ma to istotny
wphyw na morale, a wiec i na wa-
lecznos¢ wystawianego wojska.

7. 1 jeszeze jedno. W dwoch
ostatnich fazach bedziesz musiat
rozbija¢ watahy zbuntowanego po-
spolstwa. Przeznacz do tego osla-
bione walka oddziaty. Niestety s3 to
uboczne skutki twoich zwyeieskich
zmagan, Zdobywco Anghi. W cza-
sie kazdej wojny najwigksze straty
ponosi zawsze ludnose.

Doe
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Teraz kilka uwag o KINGMAKER.
Nowa wersja nie wnosi wiele nowego
do akgji gry poza kilkoma wstawkami
animacyjnymi, ponadio ma kosme-
tyczne poprawki w stosunku dasopi-
sywanej w S5'12. Instrukcja obstugi
zawiera wyczerpujgce  informacie
oraz dodatek histaryezny — szczerze
polecam szczegdlnie zaciglym gra-
czom jako uzupelnienie naszego opi-
su. Korzystajac z okazji, jeszcze kilka
spostrzezen na temat nowej wersiji.

1. Ostalnia fkona w polu menu ekranu
glownego pedaje rawniez liczbe zmiany ko-
ni (w ramee), dia aktywnej ikony oddzialu
wskazanego przez komputer na mapie. Ma
to wptyw na liczbe punktéw ruchu oddziafu.

2. Tworzac szyk swojej armii (menu
wslepne ekranu bitwy) zwracaj uwage
na o, zeby w kazdej czesci twaojej ar-
mii znajdowali sig NOBLES, jesli masz

ich wystarczajgco duzo, Zwigksza lo
efektywnosé oddzialow w walce.

W przeciwienstwie do LORDS OF
THE REALM - KINGMAKER nie zawie-

ra elementow ekonemicznych. Jest to
LCzysta” sirategia. Organizowanie i kon-
centracia wojsk, przemarsze, bitwy 1 0b-
Ipzenia — oto jej tresc. No i sporo polity-
ki. Polecam gre tym, kidrzy gustujg
w dobrych sirategiach planszowych.
Wrdcilismy do tych gier nie tyko
2 tego powodu, ze sg po prostu do-
bre. Wprowadzily one co§ nowego
w rozwoju gier strategicznych. Poza
dobra grafika, muzyka i efektami
dzwigkowymi — o przeciez wymog
naszych komputerowych czasow —
rowniez wiele nowego w fabule gry.
LORDS OF THE REALM - to bar-

dzo rezbudowana strategia z wyeks-
ponowang problematyka ekono-
miczno-zarzadeza. Jest to nowy
i coraz bardziej widoczny kierunek

w rozwoju gier strategicznyeh. Z ko-
lei KINGMAKER to udana adaptagja
gry planszowej z rozwinieta tematy-
ka polityczna, traklowana w tej grze
jako nieodlaczny  element
wojny. | co szezegolnie za- (M
sluguje na uwage — aktywny
HELP, kiorego podpowiedzi
wyswietlane sa w czasie gry,
wiedy kiedy gracz musi po-
dejmowac wazne decyzje.
Ponadto w obu grach rozbu-
dowano bardzo ciekawie,
chociaz inacze] faze bitwy,
umozliwiajac przez lo inge-

PGBZE{WH&W przez
Zarzadzanie i polityka,
wojna i bitwy, a wige to ws
skladalo sie na rzadzenie panstwem
w naszej hisloni. Obie gry nie adbie-
gajg zanadto od Owczesnych re-
aliow historycznych — majg wiec
znaczne walory edukacyjne. Sa row-
nie przeznaczone dla fandw, kiorzy
preferija hammonijng  wspolprace
obu pélkul mozgowych, a wiec roz-
wijaja intelekl i intuicje, a jest to co-
raz bardziej potrzebne w naszych
nowych kapitalistycznych czasach.
Doc
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Jaka  ja
miatem ocho-
te na te gre!
Uniwersalny
symulator mi-
litarny, mazli-
wost prowadzenia najciekawszych
bitew wszechczasow, weielenia sie
generala Lee, Paula von Hindenbur-
ga, JMalego Kaprala® lub samego
Juliusza Cezara, trojwymiarowe
modele pol bitew, setki stron inte-
raktywnej dokumentagji.... diugo

mozna by wymieniac. Jednakze, jak
sie okazuje, najnowsza produkcja
skadinad nieznanej firmy Intergalac-
tic Development Incorporated jedy-
nie w szezatkowej czesc speia te
obietnice. Tragedia.

BOL, KTORY POZNALEM

Nie moge pozby¢ sie wraie-
nia, ze WarCollege byt kiedys

jest to niestety ,zimny” profesjo-
nalizm... O tym za chwile.

Grafika przedstawia sie na po-
ziomie dosé przyzwoitym, tyle ze
nie na nasze czasy. Samg bitwe
mdéj znajomy okreslit pojedynkiem
dzdzownic. Stalyczne, nierzadko
niechlujnie zeskanowane ryeiny nie
oddajg Klimatu zadne| bitwy. Foto-
grafie i mapy, majace przyblizyc re-
alia toczonych przez nas utarczek
wplecione zostaty w zupeinie nie
pasujace do nich ta, wywoluje to
efekt zupelnie odwrotay od zamie-
rzonega.

Muzyka, a jest jej mato, bo okofo
dwudziestu minut, stanowi jedng

George V & Russia's Nicholas 11
June 15, 183, He frequently clashed. |

| [{

he died in exile on June 4, 1941,

o &
Wilhelm ll, King of Prussia &
Grd Gearman Emperor was born
Jan. 27, 1859, His mother,
Victoria, was the daughter of :
England's Gueen Vicloria making “4
Wilhelm the cousin of England's King

Wilhelm succeeded to the throne in

with Chancellor Oflo von Biswarch  |fiff
& dismissed him in 1390 while 11
sirudtaneously severing ties with |
Russie & alienating England by }
supporting the Boers. When World
Var [ started, he removed himself Lo | {
army headquarters & lost touch with ||
his pecple. He abdicated an Nov. 28, ;P|
1918 and fed to the Netherlands where 540
[

Ve

bardzo duzy, rozbudowany I bar-
dzo miadny, jednak z niewiado-

mych —prayézyn = bardzo go
uproszczone. Podezas gry napo-
tkac mozna slady dobrych, na-
prawde ciekawych pomystow,
jednak altorzy mingli sie z ce-
lem. Program dziala bardzo to-
pornie i mime, ze na kilometr bije
od niego prolesjonalizmem, to

BrEssEEsEsBsIRRERERSRARERREE R

z niewielu zalet gry. Do kaz-
dego 2 bohaterow (Ceasar,
MNapoleon, Lee, Hindenburg)
nagrany zostal krotki utwor
Nawigzljacy do jego czasow,
sylwetki, bitwy Iub klimatu...
Jesl tez troche tadnych efek-
tow dawiekowych. ..

ARMIA ,,POMORZE”,
ARMIA ,POMORZE”...
Taa..., ruszamy na bitwe.

W instrukcii , trabi® sie o pla-
styeznej mapie terenu, odwzorowa-
niu realiow bitwy, morale zoinierzy.
To po czesci udala sie. Po czesci.
JPlastycznose” mapy zrealizowana
jest az nazbyt schematycznie, a co

za tym idzie cokolwiek prymitywnie.
Niskorozdzielczosciowa, archaicz-
na mapa, potrafi jednak sig spodo-
bac. Ruchy wojska po poszarpanej
rzezbie lerenu odwzorowane S8 1e-
alistycznie, moze nawet i zbylnio.
Walki tocza sie na rowninach, po-
lach, jako zywo z historii.
Odwzorowano wszystkie wazniej-
sze polyczki, jednak nie kierowano
Sig jedynie ich znaczeniem histo-
ryczaym, ale takze waznoscig dla
samych dowddcow, finezja potyczek
czy tez po prostu ciekawa sytuacija.
Najlepszy przyklad Ausierlitz,

o Wema At Ffatall

e f i Faugied

przyklad geniuszu i nie
pozbawione] sensu wy-
obrazni Napoleona. Na
wsiepie tego akapitu
wspomnialem © morale
Zomierzy. Wiem, ze za-
ciekawilo lo z pewnoscia - -
wieibicieli BATTLEGROUND: GET-
TYSBURG, tam czeste byly sytuacje
Wypu: nasz oddzial zaatakowany 2o-
stal z krzaczoréw przez wroga i nasi
Zolnierze niezbyt pali¢ sie beda do
ataku.. W WARCOLLEGE pro-
blem ten zoslal takze poruszony i to
calkiem ciekawie.

HORROR CZY FARSA?

Mimo, ze zbesztalem gre na po-
czgtku, powiedzie¢ musze takze
o plusach Akademii... Mimo, Ze

graficznie nie prezentuje sie okaza-
le, ba ezasem wrecz Zatosnie, nie-
sie ze soba ogromny tadunek na-
uki. Wreszcie spelniaja sie rekla-
mowe slogany: setki tysiecy inte-
rakfywnej, historycznej i biograficz-

nej dokumentacji. Sg to
oczywiscie wyolbrzymione
liczby, jednakze od tej strony
autorzy przygotowali gre
prawie doskonale: Warlo

By ey wit Y
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Fustoryzewany dystrybutor

11 Compeinn Wrouy (P CD) 130 z#
B warlosé edukacyjna, mate wymagania
Prosshe caia reszia

wspomnie¢ o mozliwosciach zmia-
ny parametréw gry — chodzi tu
giownie o site ognia, efekiywnosc
walki. Ze wzrostem maocy armii gra-
cza, odpowiednio proporcjionalnie
wzrasta potega kom-
puterowej anmii.
Mimo, iz jest jej
mato, aplauz nalezy
sie takze warstwie
muzycznej. Cztery
utwory, kazdy do-
skonale oddaje kli-
mat okresu, w jakim
2yt dowodca wyste-
pujacy w grze, tudziez te-
mat nawigzujacy do walk
prowadzonych przez na-
szego giganta. JakoS¢ cy-

AELEP 1 \BLTST wiir ]

frowa. Zadbano tez o realia wal- *
ki. Zawsze meoZna umilic sobie
LZabawe" grajac paprzez modem
Jub sie¢ z kumplem. Jak to mowi
Berger — strategie obieracie wy.

EPILOG CZYL! POSLOWIE

Taa.., co tu duzo mowic,
WARCOLLEGE nie spodobat mi
sie. Mimo, ze zrealizowany zostat
przez profesjonalistow, produkt
ten jest .zimny" i brak mu... du-
szy. Przedstawia soba potezng,
encyklopedyczng wiedze i po-
prawne podejscie do tematu.
JednakZe trzeba powiedziec to
glogno: ,Panowie, nie tedy droga!
Zamiast strategii z watkami edu-
kacyjnymi zrobiliscie wspaniaty
program edukacyjny z elementa-
mi gry strategicznej!”. A moze to
i lepigj...

Mamut




Nie raz bywaiem juz prezydentem.
Nie pierwszyzna jest tez dla mnie pia-
sfowanie kierowniczego stanowiska

w USA. Nie natrafilem natomiast
wczesnie] na gre, w kidrej tak pieczo-
towicie zostalyby odzwierciedlicne pro-
cesy kierowaria tym
mafym organem jakim
jesl panstwo. Szczerze
mowiac polityka nigdy
nie byla moim koni-
kiem totez zastanawia-
fem sie czy, a jedli 1ak
fo czym moze przycig-
gnac CYBERJUDAS. |
Okazalo sig, 2e moze.

I fo nawet bardzo. \
Na pierwszy rzut
oka nie rozni sig on od innych decy-
zyjno-strategicznych gier w zasadzie
niczym. Do naszej dyspozycji pozo-
staje szesciu doradedw, kiorych wy-
dzialy kryja sie za skrotami brzmigcy-
mi fak enigmatycznie jak: WHC,
NSA, SS, SD, stare i jare ClA oraz
EA. Co jakis czas majg nam oni cos
do zakomunikowania, ale o tym poz-
nigj. Glowna areng naszych dziafan,
na korej dokonujemy niezwykle traf-
nych i wydajnych decyzji o globalnym
znaczeniu, jest mapa naszego globu.
Dla mitognikow pokojowych metod
naprawiania swiata mamy Warkoom,
z kidrego w ciggu trzech sekund mo-
zemy zadecydowac o zniszczeniu fa-

du panujacego na swiecie.

Kolejnym, juz nie tak czesto od-
wiedzanym przeze mnie miejscem,
byt sektor budzetu panstwa. Mozna
tam robic lo, co tygrysy lubia najbar-
dziej, czyli namieszac z pienigzkami.

Ciekawie prezentuje sig leZ kolej-
na lokacja czyli CIA Factbook. Zad-
nych dziatari wykonaé sie fam nie
da, ale mozna obejrzec kazde pan-
stwo i lo z takimi szczegdlami, o ja-
kie nie posadzilbym zwyklej gry. Sa
tam dane dotyczace doslownie
wszystkiego, w kazdym mozliwym
kraju, poczawszy od ilosci wylwa-
rzanych narkotyla:w. przez diugosc
drég w km, po zmiany w rzadzie na
przestrzeni ostanich lat.

Ostalnim miejscem, jekie zdarzy
nam sig cafiiem czesto odwiedzac, jest
Evenls Vortex, czyli w wolnym thima-
czeniu Wir Zdarzen. Jest to miejsce,
W kiorym wyswielane sa informacje
‘0 wydarzeniach, kiore miafy, majg Iub
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beda mialy miejsce w kraju, kio-
rym sie feraz zajmujemy. Jest
to dos¢ skomplikowane, wigc
wytiumacze na przykladzie.

Doradca do spraw bezpie-
czenstwa narodowego komu-
nikuje ci, ze cos jest nie tak
z Libig. Prosi tez o szybki kon-
takl. Udajesz sig wigc do jego
gabinetu i prosisz o dokfadny
raport. Okazuje sie, ze Libia
troszke za bardzo wyglada na
siedlisko  termorystow  zagrazajgce
wszystkim dookota. Pytasz doradce
o rade. Proponuje ci on na preyklad
nawigzanie blizszych stosunkdéw dy
plomatycznych z Libig. Zgadzasz sig
i udajesz sie do Vortexu.

Tutaj masz wySwietlone wszystkie
wydarzenia majace nastgpic w Libil na
przestrzeni czterech tygodni. Jednym
z nich bedzie nawigzanie stosunkow
dyplomatycznych z Libig przez USA.
Mozesz potwierdzic akcje, wycofac
sie Z niej, utajnic ja przed mediami
i zrobi¢ jeszcze kilka innych rzeczy.

Niektdrym moglyby jednak tak pro-
zaiczne czynnosci jak utrzymywanie
kontroli nad Swiatem nie wystarczyt.
| dla nich gra zaczyna sig okolo sz6-
stego dnia {czasu gry) prezydentury.

Drobne  stowo  wyjasnienia:
wszystkie te pomieszczenia, o kio-
rych pisalem wezesniej znajduja sie
w sieci ShadowMetwork. Ty fizycznie
nigdzie sig nie przemieszczasz,
a wszystkie decyzje podejmujesz ze
swojego prezydenckiego fotela. VR
wkracza do swiata wiadzy.

Tak wigc szistego dnia zoslajesz
sprowadzony do éwiata fizyczne-
go. Od specjalnej grupy prewer-
cyinej zajmujace; sie bezpieczer-
stwem panstwa dowiadujesz sie
0 Zagrozeniu. Jeden z twoich do-
radcow jest zdrajca. Bedzie pro-
bowat zniszczyc swiat. Do pomo-
cy przydzielony ci zostaje Tracer
zajmujacy sie szukaniem Sladow
zostewianych przez zloczynce.
Twoim zadaniem jest nie dopu-

MOUE TROOPI
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i rozpoczac Sledztwo. Musisz inwigi-
lowac wszystkich doradcow, poza-
gladac im do teczek i odkrye, ktory
z nich jest zdrajeg. Nastepnie albo
zalecasz zgladzic niewygodnego ko-
lege, albo lez publicznie oskarzasz
go o zdrade stanu. Oczywiscie bylo-
by za dobrze gdyby Cyberjudas, bo
taki ma kryptanim ow zdrajca, byt tyl-
ko jeden. Po wyeliminowaniu pierw-
szego okazuje sig, ze jest jeszcze je-
den i jeszeze jeden. Dopiero po zala-
twieniu trzeciego mozesz spokojmie
pddaé sie panowaniu nad Swiatem
Z pozycji dobrego Wuja Sama.

Sama gra jest w porzadku, Poczat-
kowo mina mi zrzedia kiedy zobaczy-
lem, ze jest to symulator prezydencki.
Szczedliwie nie zaczyna sig tulaj lak jak
w wigkszosci gier tego typu z jednym
zZofnierzem, jednym budynkiem miesz-
kalnym i garscig dolarow. Tu startujemy

s06 do tego, aby jakikolwiek
z planow zdrajcy wypalit,

Po tych informacjach juz mniej
pewny siebie wracasz i znow chwy-

tasz ster kraju w swoje rece. Powaoli

jednak zaczna doplywac do ciebie
informacje od Tracera dotyczace
miejsca, w kidre bedzie cheiat ude-

1zy¢ renegat Bedzie to panstwo,
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2 pozycii éwialowego
supermocarsiwa.
Przyznam, ze jest lo
mila odmiana. Pro-
ducenci chelpig sig,

Ze reglizm gry jest
na wielplet-
nich badaniach poli-
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tyki Swiatowej co ma uczynic gre wierng
az do bolu. | rzeczywiscie sg momenty.
kiedy wszyscy przyimuja cie wszedzie
z otwartymi rekami, a wystarczy drobne
potkniecie w dzialaniach | juz przesta-
jesz byc wiarygodny.

Grafika ogranicza sie do niezbedne-
go minimum. Jednak urck CYBERJU-
DAS opiera¢ sie ma na Swiecie liczb
i danych. Jedynym wyréznigigcym sie
graficznie elementem sg doradcy.
Mocno siliconowi, podobnie jak cafa
grafika wygladajg nieco sziucznie.

Gra jest przyzwoicie udzwigkowio-
na. Digitalizowane glosy naprawde
dobrze pasujg do swoich wiascicieli.
| tak putkownik CIA wypowiada swo-
ie kwestie stanowczym, zdecydowa-
nym glosem, za$ gos¢ od WHO
z lekka strachliwym piskliwym glosi-
kiern niesmiafo czyni wiasne uwagi.

Przy tej grze mozna spedzic nieco
czasu hie nudzac sig. U mnie czas
ten wynidsl dwa miesigee (czasu
gry) bo po schwytaniu Cyberjudasa
numer frzy po prostu nic sie nie dzia-
lo. To znaczy nic ponad wydarzenia
na skalg Swiatowa, w ktorych kazdy
prawdziwy prezydent powinien brac
udziat az do nastepnej erekeji.
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Dnia 12 kwietnia 1861 r. padi
pierwszy strzal w wojnie secesyjnej
skierowany przeciwko umocnieniom
federalnego Fortu Sumter. W dniu 9
kwietnia 1865 r. w Appomatiox Co-
urt House gen. R. E. Lee podpisat
wojskows kapitulacje swoich sit - co
oznaczalo koniec wieloletnich krwa-
wych zmagan. Te dwie daty wyzna-
czyly epoke, kidra wniosfa tak wiele
do dzisiejszego cobrazu Standw
Zjednoczonych i przyczynila sie do
ugruntowania jej panstwowosci.

Nie dziwi wige fakt, ze po tamtej
stronie Allantyku co rusz, przy réz-
nych ckazjach, wypfywa temat woj-
ny domowej. Rowniez w przypadku
AMERICAN CIVIL WAR nie byloby
w tym nic nadzwyczajnego, gdyby
nie dwa elementy, ktdre na rowni
wyrdzniaja te gre od innych jak | wy-
znaczaja nowa Sciezke (bo jeszcze
nie droge) w rozwoju tego typu pro-
duktow.

UCZYMY SI

Gry wojenne nadaja sie doskona-
le do celéw dydaktycznych. | to nie

-~ .
Ty

L SZEF PANSTWA

et Drugim elementem wyr6z-
0 nigjacym ACW jest w pemi

slrategiczne potraktowanie te-
' malu. Cos podebnego probowa-
no nam juz pakazaé w HANNI-

S0 BAL (SS8'26), ale tu gracz otrzy-

muje produkt dojrzaly | w miarg
przemyslany. Gracz wcielajac
sie w role prezydenta Unii lub
Konfederacji wybiera jeden

z ftrzech scenariuszy (1861,
f=«1862, 1863 r. — ponadio mozna
uZyc opcje gry przez jeden rok lub
do korica kampanii). Tutaj tez do-
slgpne 53 opcie nastawienia do nie-
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wojskowych, |, i “t'z: 5
ale i zwyktych |1 4 w:“"" -
ludzi. Zazwy- | ' ., Tak duzy zbidr multi-
czaj strona L - medizaliny pozwoli kazde-

dydaktyczna ogranicza sie do kilku
fekstow w helpie, ewentualnie jakie-
go$ cienkiego obrazka. W AMERI-
CAN CIVIL WAR jest inaczsj.

Obok krazka z grg znajdziemy tu
plytke zawierajaca czytang historie
zmagan, interaklywne mapy, koloro-
we obrazki z bitew i z pél bitewnych,
nagrania, a takze filmiki video.
Oprécz tego przygotowano piesni
z epoki, kidre mozna odgrywaé na
2wyktym odiwarzaczu piyt CD.
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mu na przyblizenie sobie epoki,
ludzkich namietnosci, emocji zwia-
zanych z wojna, wreszcie fakiow.
Jest to wazne z uwagi na to, ze nie
kazdy gracz jest zawodowym histo-
rykiem lub maniakiem, kidry idealnie
czuje epoke i gra z przyjemnoscig
oraz pelna Swiadomosci zdarzen,

Zwykly odbiorca jest tego za-
zwyczaj pozbawiony. Dopiero tak
ciekawe i proste (siegniecie po
drugg plytke jest fatwiejsze niz
chodzenie do bibliotek) rozwigza-
nie jak w AMERICAN CIVIL WAR
pozwala kazdemu na Swiadomy
udziat w tej wojnie. Przygoddwki
czy strzelaniny tworza nastrdj sa-
me scbg. W grze wojennej, jezeli
nie jest to symulacja jednego zot-
nierza lub druzyny, nie widaé nic
oprocz suchych rzedow liczb, kwa-
dratow oddziatdw.
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wolnikéw, interwencji europej-
skiej oraz  historycznosei
wskaZnikdw dowodcdw. Celem
ary jest pokonanie przeciwnika
poprzez walke, zajmowanie
miast, kolejnych stolic.

Mozliwosc losowego (i ukry-
tego) doboru wskaznikéw cha-
rakleryzujacych dow6dedw da-
je wspaniale  mozliwosci.
Wskazniki te nie beds sie po-
krywac z rzeczywistoscia, a prawda
o nich wyjdzie dopiero podczas wal-
ki, treningéw, marszow. Wyznacza-
jac wodza stajemy w syluacii praw-
dziwego prezydenta. Nie wiemy jak
sig sprawdzi na polu walki, a jego
odwolanie nawet w chwili gdy ckaze
sig idiota moze by¢ niemozliwe —
zdanie oficjeli i opinii publicznej bar-
dzo sie liczy.

W tej grze wystepuje jako istotny
element wskaznik prestizu. Jego wy-
soki poziom jest niezbedny przy mo-
bilizacji kraju do walki, a takie przy
kuszeniu europejskich interwentow
(w przypadku Konfederacji). Poza
tym w opcjach mozemy ustalic gdzie
bedzie zasiadal rzad, co jest o tyle
wazne, ze autentyczne stolice obu
panstw byly pofozone zbyt blisko linii
frontu, co wplywalo na podejmowa-
ne dziatania.

KUPIECKIE LICZYDLA

ACW jest gra strategicz-
na (w tym prawdziwym
sensie). Nie wystepuje tu
szczebel taklyczny, a je-
dynie strategiczny i cze-
Sciowo operacyjny. Gracz
moze zamawiaéc w roz-
nych stanach lub miastach
potrzebne ilosci broni (ka-
rabiny, dziata) i okretéw




(pancerne, drewniane, transpor-
fowce) korzystajac z punkiow
produkcji  otrzymywanych  cO
miesiac. Oprocz tego warto za-
dba¢ o mieso armatnie dokonu-
jac odpowiednich wptat i ogla-
szajac co trzy miesigce drama-
tyczne apele.

Poludnie oprocz pienigdzy po-
siada jeszcze liczne zapasy ba-
welny, kiore nalezy transportow-
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cami przewiezé do Europy by
otrzymac za nie zaplate. | tu rodzi
sie pierwszy obszar walki, ponie-
waz Potudnie stara sie dostarczac
towar do Europy, a Unia powinna
na to odpowiedzie¢ blokada por-
tow Konfederacii.

Z produkcja i bawelng zwigzany
jest transport kolejowy, w kidry na-
lezy inwestowad by moc przerzu-
cac wigksze ilosci pienigdzy i ba-
weltny miedzy trzema teatrami dzia-
tan, na jakie podzielono wowczas
Stany.

Ostatnim zastosowaniem punk-
tow ekonomicznych jest budowa
umochien i baterii nadbrzeznych,
wystarczy kliknac na miejscowo-
ci prawym przyciskiem myszy.

Armia sktada sig z brygad pie-
choty, kawalerii i arfyleri. Gracz
decyduje o typie uzbrojenia, miej-
scu wystawienia jednostki | ewen-
tualnym przydziale do dywizji lub
korpusu. Kaolejnym szczeblem do-
wodzenia jest wiasnie dywizja lub
korpus (w grze traktowane rowno-
rzednie), a nastepnie armia. By
wystawi¢ dana jednostke frzeba
miec oficera danej rangi. Mozna
ich do woli promowac na coraz
wyzsze stanowiska, tak wiec nie
ma sie co niepokoi¢, Ze nam ich
zabraknie,

Dywizja lub korpusem mozna
dowodzi¢ samodzielnie — prze-
ciagajac mysza po planszy (po-
kazujg sie strzatki) lub tez dowo-
dzac jednostkami poprzez szcze-
bel armii. Kazda dywizja. korpus,
armia ma witasne menu, dzieki
ktéremu mozemy ustali¢ priorylet
zaopatrzenia (wszystko kosztu-
je), rodzaj marszu, metode za-
opatrywania si¢ oddzialow (wo-

zy, obdz, rabunek), jego Zrédio,
rodzaj dziatania {odwrot, obrona,
marsz), stacje docelowg przy po-
drozy koleja.

Bardzo wygodnym rozwiaza-
niem jest dowodzenie calg armia.
Poprzez jej dowodztwo wyzna-
czamy wszystkie  powyisze
wskazniki oraz ustalamy cel dzia-
tania. Dale] za$ rzeczy toczg sie
wtasnym torem. Odpowiedni do-
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mniej
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czasem potrafi

utrzymac  sie
| na polu walki
i zaja¢ miasto
przeciwnika,
podczas  gdy
wigksza jed-
nostka wsirza-
Snieta lub raz-
bita ujdzie
w pospiechu.
Dla podniesie-
nia morale do-

lub
udatnie wyko-
nuja nasze po-

bardziej

lecenia. Ow- |

szem mozemy
ingerowac, ale
raczej psuje to W
zabawe —~ e
prawda  jest
przeciez 1aka,
ze wplyw naj-
wyzszego kie-
rownictwa pari-
stwa na dziala- |

"\ Union
Howne : Balimore

Eupplies: 21
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Supplies avad:

nia i walke po-
szczegoinych dywizji i korpusow
by! prawie zaden.

Flotg dowodzi sie analogicznie
z tym, ze zaopatrzenie trzeba jej
przydzieli¢ recznie oraz szczegolo-
wo okreslic rodzaj i cel dziafari.
Szczegolnie strona Unii ma tu dy-
lemat nie lada. llod¢ zaopatrzenia
przydzielana flocie jest wskazni-
kiem diugosci wykonywania dane-
go polecenia bez mozliwosci jego
zmiany. Gdy chcemy zablokowac
porly Konfederaciji by uniemozliwic
wywoz bawelny, musimy uwazac
by nasze okrety nie tkwily miesia-
cami przy pustych portach, ponie-
waz wrog moze zmienic miejsce
stacjonowania.

WALKA | PORADY

Walka takiyczna sprowadza sie,
do kilku udanych odglosow, pokaza-
nia przez komputer twoich sif i do-
mniemanych wroga (bez podania
przyblizonej liczebnosci — to chyba
juz przesada). Gracz wybiera po-
nadto natezenie walki.

Podstawa boju jest morale. Nie
jest wazne jakie straty liczebne sig
ponosi ~ wazne jaki jest poziom du-
cha Zotnierzy. Nieliczna jednostka

brze jest wstrzymac dziatania i potre-
nowat poprzez dowodcow armii po-
szczegoine dywizje | korpusy.

Ale tu uwaga. Niekiedy zgod-
nie z wlasnym rozsadkiem korpu-
sy cofaja sig, mimo ze morale jest
jeszeze catkiem dobre, a od zwy-
cigstwa dzieli nas tylko krok. Wie-
dy nalezy recznie ustawic AD-
VANCE jako rozkaz dla jednostki,

W kazdej armii powinna sie znaj-
dowaé dywizja kawalerii, kiora
szybkim marszem zajmie pomniej-
sze miejscowosei, Ponadio kawa-
leria jest najlepsza do dzialan sa-
modzielnych na tytach wroga — od-
cinajac mu drogi zaopatrzenia. Bo-
wiem zaopatrzenie jest po maorale
kolejnym  istotnym  czynnikiem
w walce (ma wplyw na morale
i zmeczenie). Mozna to wykorzy-
stac dla odniesienia zwycigstwa.
Zajmujac kolejne miasta pozbawia-
my wroga punkioéw produkcji i za-
opatrzenia. Gdy dziata zbyt natar-
czywie i émialo naciera trzeba mu
koniecznie odciac zaopatrzenie ro-
biac rajd kawalerig na jego tyly.

Jednym z najwazniejszych
dziatari wydaje sie by¢ jednak
zajmowanie kolejnych miast, do

kiorych przenosza sie rzady
przeciwnika. Prestiz pryska im
wiedy jak barka mydlana. Dzia-
fania przeciw takiemu celowi
sprawiaja przy okazji, ze walka
tak naprawde skupia sie na jed-
nym froncie i przypomina fale
morskie. Najpierw nacieraja oni,
natykaja sie na naszg obrone.
Tracg morale bardziej niz my,
diatego po krotkim postoju kontr-
atakujemy wszystkimi sitami i je-
zeli bgdziemy mieli szczedcie,
zajmiemy jeden z wielu wrazych
grodow.

BULAWA Z PLECAKA

ACW pokazuje w prosty sposcb
wojne od strony ekonomiki paristwa,
gospodarowania zaschami mate-
rialnymi i ludzkimi. W unikalny spo-
séb stara sie uniknac recznego ste-
rowania walka, wptywu gracza na
wszystko | wszystkich. Tym nie-
mnigj jest tu pare niedopuszczal-
nych bledéw.

W znakomily spos6b oddano
roznice migdzy walczgcymi strona-
mi. Lecz nie uwzglednienie centrow
produkeji na mapie (ale nie produk-
cji zamowionej przez nas, ale np.
hut) powoduje, ze Richmond po
przeniesieniu stamtad stolicy nie
ma dla nas zbyt wielkiej warlosci,
a przeciez byly tam jedyne na Polu-
dniu zaklady metalowe.

Rowniez w dziedzinie polityki
wewnetrzne] i zagranicznej gracz
ma niewiele do powiedzenia. Ot, co
jakié czas pokomie wystuchuje sig
komunikatu albo dokonuje drobne-
o wyboru. To nie satysfakcjonuje.

Nalezy jednak oddac sprawie-
dliwosé, ze konsekwencja i spo-
sob  przedstawienia przebiegu
dziatan w skali strategicznej za-
stuguje na uwage i gra ta warta
jest polecenia tym wszystkim,
ktdrzy kochaja w grach sterowac
pojedynczym strzelcem po to, by
spokornieli | przyswoili scbie nie-
co rzeczywistosci.

Berger
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twy male ale donioste. I%lgtdm
Z racji wielkosdi | wagi, nagromadzenia . ia
emocii i nadziel zapisuja-sie na ir

w annalach kronikarzy i sercach ror

tykow. Taka bitwa jes! z pewnoscig 4

ferloo. 1 o nie tylko dla Fram.mow'czy
Anglikow, ale i dia
kosc | wspanialosc maine

M':' kanina zostaly pogzehane Na d

d

gie lata F Z czci

i hororu, anas”odaqzmdmm kim wymogom.
wohosczqucasm had

gosd na

?egnm

i, ktdryCh z poczatie ‘.-xuiwieku
interestiie co najwyzej wojna -
sko-angielska. Po drugie, bienle do-
brej gry napoleoriskiej to sztuka maﬂla—
da. Nie wyslarczy zastosﬁwacrmeiody

kamienia, papiens i nozycZekjak w’rﬁle- :

lu grach o Il Wojnie Swiatowej, ™
Epoka napoleoriska byla specyficz-
na diatego, Ze parametry techniczne,
$wiadomosc¢ dowddeow; sziuka wojen-
na osiagnely peing harmanie. Wszystko
bylo waine, zaden 2 rodzajow broni nie
ustepowal innemu. Pigkno mundurow
sasiadowalo z brutalnym atakiem ha
bagnety | spokojnymi salwami lekkiej
piechoty. Szarze kawalerii przeplataly
sie z finezyjnymi manewrami ckrazaja-
cymi. Nie tylko taktyka osiggneta apo-
geum (z dorobku epoki korzystano jesz-

. cze w czasach | Wojny). Stalo sie tak

rowniez ze sziukg operacyjng.

Diatego, by oddac to bogactwo
frudno jest zdecydowa¢ sig autorom
gier na wybor najwazniejszych ele-
mentdw, tak by w gre'mozna bylo za-
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grac. Wydawalo sie, ze dobrze sig

stato, iz'to TALON SOFT wydaje gre

o ‘Waterdoo. GETTYSBURG (55733}

fudzit, ze al.&urzy poradzg sobie,

_ a mozliwosci komputera zdawaty sie

© dawacé gwarancje sprostania wszel-
Coz...

dni 1" haiica 1815 1. Napole-
on | tryumfalnie wyladowat na francu-
skim brzegu uciekajac z Elby. Powitat
go lud i wojsko. Rozpoczela sie epope-
ja Stu Dni. Napoleon sprawnie zebrat
200 tysigcy Zelnierzy by odeprze¢ Ko-
alicie. Do boju wyruszyt ze 120-tysigcz-
ng Arnig Belgijska. Wspaniale przepre-
wadzony manewr omal nie doprowadzil
do zniszczenia ammii pruskiej Blu-
echer'a. W dniu 18 czerwca 1815 1., na
polach Walerloo Mapoleon miat nadzie-
je zniszezy¢ armie Wellington'a. Gdyby
nie kilka niesprzyjajacych okolicznosa
i nieuchronnose procesow dziejowych
i wojskowych, z pewnoscig by wygrat,
Jednak marszalkowie nie mieli juz 1ej
werwy, kawalena tych koni, piechota tej
zajadiosc. Po stronie przeciwnika prze-

terminacia, kilka
strzelcy | spora dozg: gor

dky, e
Bitwe: rozpoczely saiiy ariyleri frane- ukAZ0j

Wielokrotnie przeprowadzane sy-
mulacje przebiegu bitwy i analiza te-
renu, na kidrym sie odbywala — do-
wiodly slusznosci zatozedi planow
obu stron. Jezeli kios popelnif btad
to raczej Wellington (zbytnia bier-
nosc w obronie, niedostateczna in-

jest dodanie jeszeze jednego planu
3Dy lepszy obraz w maksymalnym
zblizeniu 3D oraz mozliwosé regula-
cji przewagi ktérejkolwiek ze stron
w chwili rozpoczynania gry.

Dzieki lepszej grafice w maks A

mahym powigkszeniu mozemy wy-

C widok pods!ayuek zofnierzy% -

znane graczom figurkowym —
barwne, wieme w szczegdlach
umundurowania. Dla graczy zaprzy-

jaznionych z planszowymi grami jest

rzut 2D (malo tego — zeiony z posta-

ciami mozemy przeksztalcic w zeto~
ny jednostek oznaczone symbolami
wojskowymi — cos dia badaczy. NA-
“TO-wskich wydawnictw).

Kazdy z trybdw obrazu ma swoje
wady i zalety, kazdy teZz mozna
oswoit do mam@gp;mu obszaru

pracy. Obraz 2D najlepiej nadaje sig
na faze Wwydawania rozkazow, ru-
chu. Wwalce nie ma e jak zblizenie
w 3[.1, a dodatkowo przezycia este-
tyczie wzbogacaja (nie rzucajace
0.mate — to prawda) filmiki towarzy-
i walce

szqce walce ogn IDWe]

gerencia w przebieg walki, bt@dy_ #wrecz.

w rozstawieniu wojsk itp.).

Po przygolowaniu ogniowym ar-
tylerii, dramatycznych alakach pﬂa
choty, przeciwnatarciach ki
a wreszcie ostatnim bema&lejnym

szturmie gwardii {nntabenia .':n:akl':ﬂl naes

waly w ostatecznosci tylko trzy bata-
liony) — gwiazda Boqapartego Zga-y,
sta. Epoka rewolucji, romantycz-
nych uniesieni i /krwawych bitew
ustepowala czasom kupczykuw ifa-
‘brykantéw, dorobkiewiczow i wy-
drwigroszy, Ludzi o czystych racz-
kach z zm'fna krwig trulqcych wiel-
kich leg&bw|ata (ktorych genjuszu
anglosaskie ‘mozdzki zwyciezoow
nie :ﬁcg{'ybgamac}

uunBLSBWY GENERAL
4 Qisdawna przywyklismy do tego,
.. wage rodzit brak wyobrazni (w pobw.af/zé.-pp Windows nic wielkiega nie

bitwy-Wellingtonowi zostata polowa Iu- - mFr’Z?Sll?
dzi na polti bitwy, a sie nie wycofat), 'dea Srel

Zdarzy¢ (poza kampania
mou.;a}"DZ.Js 1o juz oczywiscie
ra?egegt!a Najlepszym dawo-
iasqsena BATTLEGROUND
raz to nowe oblicza,

cuskiej i pomocniczy a!agl'na i.-lougo- -prfeppca;a(ca sie z epoki w epoke,

mont. Gidwny jednak Bjai(fmszyl vi-een-

trum i na prawym skizytle na kiefinkd=
Zywopiotu. Jadro wqém bitwy.vo-
két zamku spmmm'-'.raln “higpptrzebne
rozwirigcie pumbemczegd 2 kierunku
W powazng utarczke. l'la b;maj‘fpnlei nie
z kilkoma stzelcami ahﬂielskum jak to

sie powszechnig przyjmue, ale z gwar-

dig angielskg. Nasprawym skizydle fran-

cuskim‘rozgorzat zaciety baj. Gdy przy-

szli Prusacy, walka'byla juz prawie roz-
stmrgnleia.

ale” Zachowujgca ten sam przyjazny
interfejs.

W trzeciej czesci seri mozemy
weielic sig w posta¢ Napoleona iub
jego przeciwnlkdw i probowac od-
wrdcié (lub zachowac) koleje losu
pokazujac caty Q%Lkunszl taklycz-
ny. Celem bitwy jest ocwmscne wy-
niszczenie przeciwnika oraz zdoby-
cie odpowiedniej raczb;?pmkm.

WATERLOO nie rézni sig zbytnio

od poprzedniczek. Jedynym novum

u \..;
¥ b
-~ L -?"'f'."‘;.-’ﬁ 1,- o1
’ ft A8 !
R RO

5.y \ .
- ; 5

Fnzr_, ETAPY

aZd ldasyczna plan-
ana }est na hek-
sz;emok nalozo-
auténtyczn mape po to
by __yi - pkreglanie “polozenia
iednastak]. rozgrywki uigto
»[uchu, ‘obronng przeciwni-
&fj‘g}ma m&af,rfe 0, szalty walki
Wrecztd -Nowascia jest wprowa-
dzenié“vp_o i podgjmowania
pewnych — dzialan  wylgcznie
w obronnej fazie wlasnej. Cieka-
wie przedstawia sig takze wprowa-

Gra ja
szdwke- 1
h (s;at

enie fazy szarzy kawaleni, co
zwigksza dynamike rozgrywlq e ,""

daje kawal.ern
wagi w walce po zwy

Tak jak w poprzedn n:h grach le—
go systemu nie musimy wszystkie-
go wykonywac sami. Po pierwsze
mozemy wybrac, ktérymi jednost-
kami bedziemy bezposrednio do-
wodzic. Po drugie zawsze moze-
my zdaé sie na komputer w kazdej
fazie gry. Wybdr przycisku Al spo-
woduje, ze oddzialy same beda
decydowac o swoich pryncypiach

(bardziej fair w stosunku do kem-'_.

putera).

m‘d

Gra opiera sig na zalozeniu, 2e
dommulq,ce w walce jest morale
i zme,czenie Straty liczebne 4 po-
wigzane z tymi dwoma i raczej na
nie Wywajq rﬁzs!amwiq byt samo-
wigc przeciwnika ra-

oto przed nami ukaze sig pole‘x..J

A

Thery

A




czej zmeczy¢ lub zdemoralizowac
niz wybic do nogi.

. Autorzy gry uczynili z WATER-
-ty —1.00 hymn pochwalry dia tyraliery.
£ *"To ona zdaje sig‘rzadzic i domino-

wac na catym polu walki. Mozna ja

' wydziela¢ z oddzialow i znowu ta-

'--‘ pzyé Odpoma. na ogien, slaba

—\\ wwalce wrecz jest swietna do oslo-

,'-. ny, walkiogniowej, utrudniania prze-

. glomikowi Zycia. Trzeba jednak przy

"lym odrazu wywalic kawe na tawe.
l-l

Gra;~ zachowala  algorytmy
z GETTIYSBURG. To co tam bylo
wielng i odpowiadafo prawclzie hi-

storycznefw WATERLOO $mieszy
lub drazfi. Z jednej strony atak ko-
lumny/przewaznie znosi tyraliere,
ale juZnp- atak tyraliery na rozbitg
(ROUTED) tyralierg, majaca mak-
symaina ilos¢ punkiow zmeczenia
czesto nie przynosi zwyciestwa.
Co$ nie tak!

Do zupelnsj furi doprowadza,
gdy kilka Swiezych kolumn atakuje
bez powodzenia wykoriczone

resztki piechoty wroga. Kropke nad
i stawia fakt, ze kirasjerzy nie sa /=
czesto w stanie wygrac z lekkimi
dragonami angielskimi. To zgroza

przy réwnych sitach i takim samym

zmgczeniu jednostek. -
Przesadne przquzame do walki

ogniowej czmrz tej gry obraz bitwy

z wojny Seﬁesmnel tylko toczonejw-.nasz atak na bate-

w na| ich mundurach. Kitka

Swietnych pdmysm i rozwigzan ni- -,'czy sigr n:e{:hybnle
wecza bezna;izmme algorytmy walki = .strat@ potowy sit

— tak ugnmm,q jak i wrecz. Autorzy’*
tego nie przemysleli. Stad tez efekty
walki ognigwej sg czestokroc za sil-
ne, a walki wrecz odwrotnie (chocby
byly tylke w warstwie morainej).
Zdziwienie budzi lez (w grze
_ .= “komputerowej} tak prymitywne roz-
'+ \wigzanie walki kawalerii — czy na-
o prawdc; szarza w fazie ruchu jest
orszd od szarzy w fazie szarzy —
dacam “sztuczny podzial spowo-
ﬁomrany /przerazeruem przed zbyt
wiel skutkiem ognia. Ciekawe
co z
ku tuz przed starciem z szarzujgcy-
mi }eidfcamg?_ iy
WAl

’ _padkach
ronnym ogniem czworcho- *

Niepokdj budzi tez rozdziat punk-
téw morale miedzy jednostki. Fran-
cuskie wydaja sie by¢ zbyt ostabio-
ne w porownaniu z anglosaskimi.
Sposchéw na pokazanie prawdzi-
wego obrazu walki nie mozna szu-
kac w tak prymitywnej hochszta-
plerce.

Jednym z ostatnich zarzutéw
w stosunku do WATERLOO (ale to
juz koneserowate czepiactwo) jest
nie rozroznienie jednostki co do

posiadania szyku oraz jej zderm'-.\

ralizowania. Przy dzisiejszych mo-
cach obliczeniowych sprzetu jesz-
cze jeden wskaznik nie spowolnit-
by szybkosei dzialania kompuiera.
A rzecz jest wazna — bowiem od-
dziaty z lada powodu (i stusznie
z jednej strony palrzac) traca spo-
istos¢ szyku.

GARSC PORAD

Gra nie jest trudna i dlatego
gracz zorienttije sie po kilku chwi-

lach co i jak robié. Kapitalne zr,}'a—

czenie W grze ma
artyleria. Komputer
boi sie jgj panicz-
nie. | stusznie —bo || =

tig-wroga zakon-

* batalionu, Ponadtp
tkilka . rozstawio-
nyeh- baterii- Kon- JI=
centmlqcycﬁ ‘ogien - [|
na jednym punkcle
rychio oczyszo;a
to miejsce 'z.od- §8
dziatow wroga,. |
ktére ubiegaja“ | %
w panice z pola. e

Na mala skutecz-
nosc.w wielu wy-
atakow
Wrecz jest radas

ia{:zenlu ronf.
Zaéfﬁi@me przez !

trudno wyc:zué te roi- |
nice. Podobnie ogien .
w bok oddzialu nie
powoduje, wbrew za-
pewnieniom aulorow,

T — = r nadzwycza;nych
Oto proykiad czlowieka skutkdw.” .
ktdry cierpige na kompleks KCIUK DO GORY
; %Jifg?p{asz}ar_ pociggng! Odtworzony obraz po-
Nuicptpilionty-Dla la walki nie do kanca od-
dobra ludzkosci powinno sig - i it o
3 'tak!ch kurdup!: rozstrzeliwac] PO i

$ci realiom. Réwniez od-

atak ‘kawalerii powoduje, ze wraza
piechota ustawia sie w czwaorobok,
a wiedy dobrze jest miec pod rekg
artylerig.

Szezegodlnie dokuczliwe sa linie
tyralierow, dosé odporne na ogier.
Kilka szarz kawaleri powinno je
Zmiest z pola, ale to nalezy robic tyl-
ko w ostatecznosci — kawaleria szyb-
ko traci sity, a jesl zbyt cenna.

Na koniec nie trzeba nikomu

~tlumaczyé, Ze linia nadaje sig

dobrze do strzelania, a kolumna

.do walki wrgcz, chaciaz w grze

tworzenie organizacji obu armii w bi_
twie pozostawia wiele do zyczenia
{(wyraZne bledy wkilku jednostkach)
— dziwny sklad gwardii pieszei, jed-
nolite brygady u Hieronima (sama
lekka lub liniowa_ piechota). Oparcie
sie na jednej lub-dwoch pozycjach

ksiazkowych nje wg.:sgaw:a autorom
dobrego Swiadectwa. - -

Tym niemnigj,’ gdy spusci s:e
nieco zitomu, zapomni o tym, ze
oczekujac “.symulacji WATER-
LOO otrzymujemy do rak gre
WATERLOQO, rzecz nie przedsta-
wia sig tak najgorzej. | choc ci-
énie si¢ na uslta hasto Pejotla:
Niech.Amerykanie robig gry 0 so-
bie bo tylko to im jeszcze wycho-,
dzi — spusémy zastone na biedy.
i glupstwa w grze i rozkoszujmy
sie czarem epoki, ktdrego nie da-
ne nam byto zaznac od czaséw
FIELDS OF GLORY.

Berger
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UPER NINTENDI,  SUPEFMINTENED.  SUPER MNTENDE. — SUPER NINTENE

H — e — rej naczelng zasada jest wykonanie zadania zieco-
; " nego na poczatku poziomu. Oczywiscie realizacja
AL > Y P e TN bedzie utrudniona przez setki uzbrojonych po ze-

o e L : S S ) S

by bandziorow, ktorzy czyhaja na twoje zycie.
Film ,Prawdziwe Klamstwa” z Arnoldem W mysl zasady, ze najlepsza obrong jest atak,
» '.' Schwarzeneggerem zarobit kupe kasy. A 7e koja-  rozwalaj kazdego z dzika rozkosza, zanim on zdazy
sig zorientowac. = _
W przeciwnym wypadku ==
grozi ci kolnigcie w nere .
pociskiem. Na szcze-
$cie posiadasz spory '
pasek energii, ktory jest & "

w stanle przyjaé kilka- | .
nascie takich przykrych § * 7
poczestunkow.

Jak na dobre strzelani- ]

ny przystalo, TRUE LIES "’ i
umozliwia ci odnowienie )
rzy sie kazdemu z porcjg  energii poprzez znalezie-
Swietnej zabawy, docze-  nie apteczki i lepszej broni. Wybér broni ograniczony
kat sig zrecznosciowej jest do zwyklego pistoletu, uzi, shotguna | miotacza
adaptacji na SNESika. plomieni. Najlepszy jest oczywiscie sprzecik na ben-
Wydana pod tym sa- zyne. Jedno opsikanie kolezki takim ptomieniem row-
mym tytufem gra jest cie- na sig natychmiastowemu zgonowi w przeciwien-
kawa chodzong strzelani-  stwie do broni na ostra amunicje. Aby powali¢ wroga
R ng przeznaczong dla jed- na dobre, musisz mu wpakowac w klate a2 trzy ofo-
TE e b i - ~»— "7 nego gracza. Na 10 po- wiane kulki. W tym przypadku rzadzi shotgun!
: ziomach zawarto mno- Pamietaj aby uwaznie gospodarowac amunicja,
stwo dobrej zabawy, kio-  ktora podobnie jak Zycie konczy sie. Uzupeinie-

WARLOCK

W grze WARLOCK wcie- czary, ktore uakiyw-
lasz sig w postaé czaro- niasz po weinieciu Fl- | =
dzieja-wojownika, ktory ob- RE. lle akurat posia- |
darzony jest kilkoma nie- dasz czardw i jak wiele
przecietnymi cechami. Po energii jeszeze ci po-
pierwsze potrafi dobrze zostalo, informujg
chodzi¢, biegaé, skaka¢, wskazniki umieszczo-
czarowaé i strzela¢ z ragk ne w gérnej belce.
piorunami (zupeinie jak Ra- Do przebycia masz dzie- demondw, smokow, potwo-
iden). Aby czarowa¢ mu- wieé zréznicowanych po- réw i mrocznej scenerii.
sisz znalezé odpowiednie zioméw z ogromng plejada  Sterowana postaé porusza

SUPER PUNCH-OUT

Boks to sport dla prawdziwych mezczyzn! do nieprzytomnosci lub walke na czas. Zarowno
A4 Oczywiscie tak diugo, jak sie go ogladawte- mistrzostwa jak i pojedynki na czas odbywaja sie
lewizji. Ale nie o to chodzi, Bylo juz wiele w trzech klasach. Przejscie do wyzszej umozliwia
sl " gy Lalen bokséw na praktycznie kaidg platforme, ale  rozwalenie kazdego plesciarza w klasie, w ktérej
J" 1 ‘"' ANV g T ¥ musze przyznaé, ze najbardziej spodobat mi  akurat walczysz.
“a o el X sig SUPER PUNCH-QUT, pomimo niemoZno- Walka ukazana jest w doskonaty sposob. Stoisz
sci grania w dwie osoby. Zadziwia mnie sobie twarza do przeciwnika. Twaj zawodnik, jako
. Swiezosc tego tytulu przy dweéch latach na karku.  ten blizej ekranu jest wigc odpowiednio zmniej-
EEZOHE *¥958 vieD' 0776 &""1 Wysoka jakoS¢ gry nie polega na doskonafej szony w przeciwienstwie do przeciwnika. Umozli-
) grafice czy efektach, lecz na fenomenalnie wyso-  wia to idealny przeglad sytuacji, gre na uniki, zwo-
kiej miodnosci. dy i przewidywanie ciosu, Kazdy bok-
Krotkie niepowo- ser ma swoj specjalny cios, ulubione
dzenia nie znie- rozpoczecie ataku i czule miejsce.
checaja do dal- Jednak odkrycie tych wszystkich taj-
szych prob. Wrecz  nikow zajmuje wiele czasu.
przeciwnie, zmu- Do dyspozycijl masz tylko jednego
szaja do walki bez .piesciarza | az 16 przeciwnikow
oznaki znudzenia w czterech klasach. Czwarta jest
i zazenowania. ukryta i ujawnia sie dopiero po przej-
Gra udostgpnia sciu trzech pierwszych. Masz do
dwa tryby prania dyspozycji cztery ciosy normalne
sig po gebach. Mi- i trzy bloki. Gdy gosciu jest na kra-
strzostwa — czyli wedzi knock-outu, to moZesz po za- B
{ sukcesywne trze- paleniu sig w dole ekranu wskaznika F
| panie po ryjachaz  uiyé koleinych czterech, dla odmia-
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niem arsenatu 3 gra-
naty i miny. W grze a2
roi sig od cywilow.
Jeden przypadkowy
strzat i po tobie - je-
stes oddelegowany
na emeryture, czyli
powolng Smier¢.

Wicik

sie we wszystkich kierunkach i
jest stosunkowo mata. Powodu-
je to pewna ucigzliwo$¢ | niewy-
gode w pojedynkach z duzymi
bestiami.

Gra posiada fajng oprawe gra-
ficzng i dzwigkowa, dobra fabule
ale miodnosci jak na lekarstwo.
Po pewnym czasie odczuwa sie
nude wywolana monotonig plan-
szy. Pomieszanie watkow decy-
zyjno-przygodowych z klasyczng

WITAJCIE W SWIECIE KONSOL

Panie [ panowie, PlayStation juz w sklepach

i hurtowniach! Cena ponizej 10 min! Brawo, tak

trzymaé - konkurencja z Saturnem jest ostra.
Firma BobMark, dystrybutor produktow SEGA

w Polsce poinformowala nas o niecodziennym kon-

: kkursle organizowanym dla wszystkich graczy Zad-

nych mocnych wrafefi. Sposrod wszysikich tych,
ktérzy przysla do firmy zapis video wyScigu na dru-
gim torze w grze SEGA RALLY, stana do finafowego
wyscigu, w kiérym giowng nagroda bedzie prawdzi-
wy samochddill Szczegdly w nastepnym numerze.

Gulash 7
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KILKA CHEATOW...

® ALIEN TRILOGY (PSX)

Mozesz udaé sie do dowolnego poziomu wpisu-
jac jako haslo GOLVLXX, gdzie XX to numer pozio-
mu {np GOLVL11). Potem Accept, Quit i Start Ga-
me... jedyny problem to fakt, ze masz tylko pistolet.

®RIDGE RACER REVOLUTION (PSX)
CHEAT1: Trzymaj DOL, L1, R2, TROJKAT, SE-
LECT podczas bootowania gry. Zestrzelisz wszyst-
kich, samochody beda mie¢ wielkie kolal
CHEAT2: Nie weiskaj nic podczas GALAGA, prze-
czekaj. Dostaniesz Secret Bonus | na ekranie

® GEX [PSX)

Spauzu] gre, weinij i trzymaj R1, stukaj:
Nieskonczone Zycia — Géra, Kétko, Trojkat, Dol, Pra-

wo, Kwadrat, Dot

Fire Balls - X, Géra, Prawo, Gora, Prawo, Prawo
Ice Balls - Kotko, Kotko, Lewo, Dol, Kétko, Gora, Prawo
Super Jump - X, Kétko, Gora, Gora, Dol, Prawo, Prawo
Nietykalnos¢ — X, Kwadrat, Dél, Dél, Gora, Dot, Prawo

® VIRTUA COP (SAT)

SEKRETNE OPCJE: gdy pojawi sig logo SEGA, trzy-
maj C | weiskaj: Gora, Dof, Lewo, Prawo. Poczekaj na
logo AM2 | gdy sfe pojawi trzymaj C | weiskaj Dét, Go-
ra, Prawo, Lewo, Gora, Géra, Lewo, Prawo. W Options
masz cala kupe nowych opcji, m.in. MIRROR MODE!

o

v

platiorméwka nie wyszio nadobre. | | OTHER bedziesz mogt wybrac pore dnia. Oczywi-  yyBOR BRONI: Spauzuj gre i weiskaj: A, C. Y, A, X, Y, C, B,
Wicik scie,' gdy zZwycigzysz na trzech !rasaqh pojawia sie ¢, A, Y, Nastepnie trzymaj AB.C i odpauzuj gre. Teraz kiedy
kolejne trzy, a poéniej czarny samochod. weisniesz podczas gry PAUSE weiskajac LEWO zmienisz bron!
\ '
IF b4 @ SEGA otworzyla oddziat firmy, kiory bedzie zaj B
. I b I ke
- N RS {4‘.;] CZY WIESZ, ZE... mowat si¢ konwersjami z Saturna na PeCeta. Za
@ Podczas premiery Nintendo 64 w Japonii sklepy ~Miesiac bede mial przyjemnos¢ pastwié sie nad
= przezyly prawdziwy szturm. Piewrszego dnla sprze- ich plerwszym dzielem, grg VIRTUA FIGI:ITER PC.
Ay ] dano ponad 300 tys. egzemplarzy tej superkonsoli. Do konca roku obiecuja jeszcze nastgpujace tytu-
et e Pierwszy tydzien sprzedazy zakoficzono wynikiem 1y: BUG, PANZER DRAGOON, VIRTUA COP, DAY-
' e : 500 tysigcy. Pobito tym samym wszystkie rekordy!ll TONA USA i SEGA RALLY. Znakomite posunigcie
b W momencie startu dostepne byly AZ TRZY gry. Ze strony SEGI, jednakze wszystkie gry beda wy-
g Zgodnie tez z zapowiedziami, KAZDA osoba kupita Magaé Windows'95 | procesora co najmniej Pen-
3 e gre SUPER MARIO 64 (500 tys!) za$ pozostale dwie tium QIJ Noi t{edq w 256 kolorach, i beda sig wlec...
ary (PILOT WINGS 64 i logiczna gra SHOUI) schodzi- W kazdym razie beda.
P e

1y megaciosow. Powalajg one nawe
1ajwigkszego twardziela na deski.

Wici
TENDO'94, 1 gracz, ocena: 80%!

ty w stosunku 40% i 10%. WOOO0000W!!! To po-
czatek prawdziwej maniil!! Mozna zamowié sobie
Nintendo 64 z Anglii, placac ok. 500 funtéw (20 ba-
niek) za konsole | SUPER MARIO 64 (gra uznana za
najlepsza od poczatku $wiatalll). Cenowy horror!
Ale i tak juz nie moge sie doczekac!!!

[
@ Tymczasem europejska premiera Nintendo 84 zo-
stala po raz kolejny przesunieta. Musimy poczekac
az do 1997 r. NINTENDO planuje sprzedaé 3.5 milio-
na konsol do kofica roku 1996 w Japonii i nieco po-
nad 1 milion w Europie.

L
@ WORMS doczeka sie wersji na Jaguara. Chiopaki
z TEAM 17 mowia, ze 18 miesigcy temu oferowali
gre firmie ATARI jako EXCLUSIVE (czyli gra mogta
ukazat sie tylko i wylacznie dla Jaga), lecz bosso-
wie firmy nie byli przekonani w 100 procentach,
§ Smieszne, co?

@ Wyniki wyscigu sprzedazy. W Japonil prowa-
dzi SEGA, ktora sprzedata juz 3 MILIONY konsol
Saturn. SONY depcze po pietach z wynikiem
2.7 MILIONA. W USA sytuacja ma sig nieco od-
wrotnie, SONY prowadzi z wynikiem 1.3 MILIONA
PlayStation, za§ SEGA sprzedata 900 TYSIECY
konsol SATURN.
] .

@ Juz niedlugo SONY wypusci w Japonii CZARNE
PLAYSTATION, dzigki ktdremu uzytkownicy beda
mogli pisa¢ wiasne programy. Zestaw bedzie skia-
daé sie z konsoli, karty do-PeCeta i ogromne; biblio-
teki procedur. Cena - okolo 1200 dolaréw.

sl
@ Nadchodzi DOOM dia Nintendo 64. Grafika zosta-
nie drastycznie podciagnieta, wszystkie bestie beda
od nowa wyrenderowane. Ukonczona gra bgdzie za-
wierata ponad 20 nowych pozioméw.
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(Smenomurn SSERRSEURN  CHSEEASTURN |

Mozna wybrac sposrod pigciu swia-
towej stawy kierowcow. Obecni sq
nastepujgey panowie: M.Schuma-
cher, H.Katayama, D.Hill, ] Kak-
kinen, JAlesi. Oczywiscie kazdy
Jezdzi pod innym sponsorem.

Przed kagdym wyscigiem mozna do-
stroi¢ bolid wedfug swego nznania.
Mozemy zmieniac kqt skrzydef z ty-
tu i z przodu, wybraé mdzq{ac:'pon
oraz zadecydowac o ilosci wlanego
paliwa (im wigcef tym wolniej).

wizji koncernu SEGA. W za-

nadrzu czeka jeszcze
HANG-ON, czyli motory (ale
o tym kiedy indziej). Chece
tylko powiedziet, ze SEGA
bardzo dba o swoich klien-
tow oddajac im do dyspo-

F1 CHALLENG

To najlepszy (i na razie chyba
jedyny) konsolowy reprezentant
wyscigow klasy FORMULA 1 i za-
razem kolejna gra sportowe]j dy-

zycji cztery rodzaje wyscigow (bo
przeciez jeszcze jest DAYTONA
i SEGA RALLY).

Do wyboru pigciu Swiatowej
klasy kierowcow, bolid kaz-
dego z nich posiada silnik
innej firmy (i to sie czuje
podczas wyscigu!). Mozna
Scigaé sig na jednej z sze-
Sciu przygotowanych
przez projektantow tras
(trzy oryginalne i trzy fik-
cyine). Odwzorowanie wy-
§cigu jest bardzo doklad-
ne, trzeba odpowiednio je-
chaé¢ | w odpowiednich
momentach zwalnia¢ (kto
oglada wyscigi F1 w TV, wie jak
specyficznie to wyglada). Kaz-
de odbicie si¢ od bandy powo-
duje kilka cennych sekund
straty | uszkodzenie pojazdu.
Na szczescie mozna zjechac
do boxu, gdzie sprawni me-
chanicy nie tylko naprawia
uszkodzenia ale (w miarg po-
trzeb) dolejg paliwa czy tez
wymienia dos¢ szybko Scie-
rajace sie opony. Box znajdu-
je sig przy linii START/META
po prawej stronie.

Do grafiki nie mozna sig

przycze-
pié, moze
tylko do
drobnych
spowol-
nien. Bo-
gactwo
tekstur na
pierwszy

doczne jak w SEGA RALLY,
tekstur jest jednak duzo, a ani-
macja plynniejsza niz w DAY-
TONA USA (po wytaczeniu lu-
sterka). Wszysikie prawdziwe
trasy zostaly przygotowane
W oparciu o zdjecia i mapy, sta-
rano sie oddac realia wyscigu.

S

Lusterko moze fajnie wyglgda, ale
gdy jest wlgczone gra bardzo zwal-
nia. Lepiej wigc sig go pozhyc.

o e -y '.
T e,
*'4.: i . :'i*.:lf'
. - - =y . N
= P

Jesli chodzi o diwigk to jak na
wyscigi jest po prostu w porzad-
ku, wycie silnikow i przyjemna
muzyczka.

Wyscigi z pewnoscig spodo-
bajg sie wszystkim fanom sza-
lefistwa spod znaku FORMU-
LA 1. Moze natomiast byé od-
bierana inaczej przez ludzi, kto-

rzut  oka rzy wolg écigaé slg innym ty-

nie jest aZ pem sprzetu. !

tak wi- Gulash
7

PrzedstawialiSmy juz RAYMAN w wersji
na Jaguara (S5'32), nadszedt czas na Satur-
nowego odpowiednika. Od razu widaé prze-
wage nosnika, kompakt po prostu miesci
wiecej danych niz cart. Tutaj srebrna plytka

jest potrzebna do mndstwa przeslicznych
i bardzo kolorowych animowanych wstawek

oraz do muzykl, ktéra  mow. W miare rozwoju akcji otrzymuje roznorakie do-
bez przerwy towarzy- datki, 2 pomoga mu stawié liehezpieczen-
sz2y m ql twon bardzo zroini-
escie no zgledem spo-
p ch przejscia i na pewno nie skofnczysz jej w trzy
ry. Je-
Sl wiec Iu- f & 5o delll - W
bisz platfor- '_:'"x » \ ' 3
dzie poc mowki, RAY- i B e AN l ”. o
wet osobom ma AN da ci kil- p : : ;
niewiele  wspc ana- ” J1 =1
z grami, Na poc /dziesigt b | 5
praktycznie bezb in nieza- ¢ » LN
RAYMAN ma do lianej ra- Pl XY T e .
nania 60 peiny y! b & ‘J—ﬂ“" -‘—j&‘f
" bezpieczeristw Guiash F“ e )




& T 7O SELECY

Stad wiasnie bierze si¢ zlo na ulicach, nielegalny handel
bronig. Przestepcy w pierwszym poziomie podobrie jak fede-
raini chodzg w czarnych garniturach

i‘. I > W ?‘i : . ".b' [
gt BR AR
Strzelnica policyjna. Warto zajrzec

mq;aczgcl'ep::t pacxﬁkaq,'t aby pocwiczyé

na celach, ktore nie biegajq, nie skaczy

i nie rzucajg granatami. darto take
sprawdzi¢ swojq skutecznosc (wyswietlana

pod koniec kazdej rundy w procentach).

waté (strzelajgc z pistoletu poza
' = ekran, lub uzywajac joypada przyci-
Dwaj bohaterowie gry. Zaraz weielisz si¢ w posta¢  ©L skajac dwukrotnie odpowiedni przy-

- GRERIIG 9 /

W_vbér misji. Podpisy pod rysunkami

? swoje, ja zas zargczam, ie
EASY jest naprawde fatwy, zas
HARD jest naprawdg trudny.

VIRTUA COP nie jest moze naj-
nowszym produktem koncernu
SEGA (konwersja VIRTUA COP 2
jest juz na ukonczeniu), jednak
pod wzgledem miodnosci
plasuje sie w Scislej czo- e
towee wydanych do dzis il
tytutow. Weielenie sie
w role gliniarza jeszcze
nigdy nie bylo tak ekscy-

tujace, w tym przypadku jest to
prawdziwa przyjemnosc.

W znakomicie przygotowanym
przez magikéw z firmy SEGA Vir-
tualnym Miescie przesiepczosé
wzrasta w postepie arytmetycz-
nym. Jake czfonek oddziatu spe-
cjalnego do walki ze zorganizowa-
na przesiepczoscia stajesz na-
przeciw hordom bandytéw, kidrzy
na co dzien strzelajg do gliniarzy
jak do kaczek. Zadanie jest proste:
walac z klamki szybciej niz prze-

Juz za chwilg, gdy
zdlte trojk gty ze- .
tkng sig z pomarai-
CZOWYIni preestepea
b‘gda’: strzelal 1 nie
przesmms ﬂ'Z sam
dostanie kuike.

Jjednego z nich aby zaprowadzic porzgdek w Virtualnym Miescie. cisk).

VIRTUA COP

ciwnicy nalezy dotrze¢ do Ubrani na bialo goscie to zaktadnicy.
ich zwierzchnika (czyli ‘Nie wolno pod Zadnym pozorem do
bossa) i aresztowaé go. nich strzelaé, a jesli juz to poza kacem
inorainym czeka jeszeze niemily bonus
w postaci ubytku energil,

ie odnalezé

lepsze kopy-
Gﬁnsmﬂmgomem; odda- 12: MA-
nient str.

i dostal kulke. = GNAUIT '

ATO-
I MmA-
JTIC, a nawet
_ | SHOTGUN, . ktdry
4 przebija drewno!
Bron ma swoj limit
strzalow, trzeba §
wigc przeladowy-

omMas U

Jesli podejrzany nie be-
dzie przejawial ochoty na |
udanie sig do aresziu, §
c6z... nalezy go zastrze- f
lic. Cooool, huh?

MNa poczatku Gliniarz
dysponuje jedynie stan-
dardowym szesciostrza-
fowcem, poiniej strzela-
jac w beczki lub kraty mo-

Wal w brazowe beczhi, wybuchajgc
ymiafajg wszystko w promienite kilku
b ¢l metrow! W zielone nie masz po co

<M strzelac, chyba ze masz MAGNUM 45.

ﬁ' Na razie VIRTUA COP jest po
[=lv] prostu jedyny, i rzadzi! Spéjrzmy
E prawdzie w oczy; VIRTUA COP do-
Pierwszy z bossow, KONG. © tacza do ,wielkiej trojki”. Wypada
Dla wszystkich jednak jest jedna zasa-  tylko czekac na czgsS¢é druga.
da, zawsze najpierw strzelaj do poci- Gulash
skow, a potem do bossa.
Po kilku celnych seriach
powinienes miec go

CRIBITG 5  PIESH HIKHRY

16600
SOle 10

W dalszych etapach
pizestepeow w czarnych
garniakach zastepujq
wyszkoleni terrorysci, ci
goscie nie Zartujg! Naj-
pierw strzelaj ile wlezie, |

a potem sig rozglgdaj. ‘3

(L 1 T SIS STEmT




PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation

Oto najnowsze dzieto chiopakow z PSYGNOSIS,
firmy, kidra uraczyta Juz nas takimi produkiami jak
DESTRUCTION DERBY czy WIPEQUT. | tym razem
stangli na wysokosci zadania, doréwnujge, a w nie-
ktorych oczach nawet detronizujge niepodzielnie pa-
nujacy FIFA SOCCER, POWER SOCCER zostat wyda-
ny w kooperacji z koncernem ADIDAS, ktory (podob-
nie jak podczas EURO'96) reklamuje tu pitkarskie bu-
ty o skadinad znajomej nazwie PREDATOR. W tych
butach graja miedzy innymi Gascoigne, Litmanen,
Sammer,  Hierro.
A W grze zawartych
= jest wiec mnostwo
filmikéw pokazujg-
cych kontakt tychze
butéw z pitka (natu-
ralnie Adidasa).

Druzyny mozna
wybrat sposrod
trzech lig (angiel-
skiej, niemieckiej
- | francuskie]), w tych-

S § T Ze jezykach dostepny

g jest komentarz, Moz-
‘W na graé w lidze,
serer s s Dystrybutor: Lanser uczestniczyc w tur-

ADIDAS POWER SOCCER

- ralnodé ruchdw pitkarzy, Warto jeszeze ws
nomenie jaki 1iro, mowig wam - an|
W grze zan cala mase pitkarsk

nieju. Grafika zostala zre-
alizowana w modnej tech-
nice Motion Capture co
ZEPE nia niezw Tl

w innych soccerach. Mozna wige ws!
przeciwnika, fapac go za koszulke, |
Adam Fedoruk z Le-
gii, wali¢ z czachy
i przewrotki, dryblo-
wac, podskakiwaé...
uftf, prawie zapo-
mnialem o najwaz-
niejszym. Weiskajgc
odpowiednie przyci=
ski uderzamy z PRE-
DATOR KICK, po kto-
rym bramkarz wpada
z pitka do bramki. Jak
to zrobic? Pograjcie
i sami na to wpadnij-
cie. Reasumujgc, PO-
WER SOCCER jest
bardzo dobra, a moze
i nawet najlepsza sy-
mulacjg pitki noznej
na PlayStation.
Gulash

vy

Na PlayStation nie ma zbyt wielu przygodowek, rynek konsol
pod fym wzgledem jest ograniczony. ,D” jest interaktywnym fil-
mem z pogranicza horroru, w calo$ci wyrenderowanym na 3D STU-
DIO i nie pozbawionym dra-
stycznych, krwawych scen.
Kierujesz krokami pigknej
Laury, ktdrej ojciec oszalat
i zamknawszy sig w szpitalu
z bronia i zakladnikami roz-
poczat rzez... nie bede opo-
wiadal gry, w kazdym razie
za niejednymi drzwiami czai
sie nabity na kelce gnijacy
trup. Ekstra.

Wersja na PlayStation
pracuje w trybie 32 tysiecy

OCENA: 75%, Acclaim 1996, 1 Gracz

T

koloréw (na PC w 256) | pozbawio-
na jest przeplotu. Wiasnie dlatego
»D” na PlayStation zostalo wydane
na trzech kompaktach (PC na 2).
Na koniec dodam jeszcze, Ze ,D”
swoja fabuta i wykonaniem potrafi

weiagnaé nawet zagarzalego\
przeciwnika przygodowek
Gre TRZEBA sl:onczyé przed

C
plat

'GEX

GEX w swej pierwolr

pazurow mo
zupefnie nowe mozliwosci. (

kie konwencje bohatera
ki, Ze za pomoca swych
ywych Scianach, co daje |
;e jest mnéstwo bajeréw
w p ¢l pociskdw i znakomicie

Ze wspinac si

staci

af sie na konsole 30 robit
ieniedzy dla firm TAL
Nie wydaje ¢ 1ziw-

nie Z0-

brmwan\,r na Play
X - jaszczur Iublqcy 1eiewa.ap, pewnego dnia zosta]e po-
rwany do wymiaru X przez zlego Reza, ktéry pragnie Gexa

przygotowanych przeciwnikéw, sa
bossowie na koncu kazdego ze
Swiatow,

Muzyka, odglosy i komentarze s3
na najwyzszym poziomie i znakomi-
cie uzupetniajg sie ze Swietng, przej-
rzvsta orafika. Mitoénikom gatunku
EX, to chyba najlepsza
p 2 na PSX. Gra posiada
in iezyku polskim.
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sig z kilku bardze zroznicowanyc

poziomow.

OCENA: 85% CRYSTAL DYNAMICS 96 1 gracz, Memory Card. Dystrybutor: PSX Projekt




'PlayStation PlayStation PlayStation PlayStation

Doczekali$my sig wreszcie dru-
i czedel rewelacyjnego jak na
: czasy RIDGE RACER (opis

3). RIDGE RACER REVOLU-
tety, bardziej rozwi-

| czesci niz nowa

zy trasy (i kilka

zejechaniu  tych

jak w poprzedni-

inymi rozwiniecia-

rasy sa trudniej-

ardziej ciekawe.

wowy zestaw samochodow

nie rozni sie od zaprezentowane- -
go poftora roku temu w RIDGE
RACER, jednak po zestrzeleniu
wszystkich statkdw na poczatku,

1ojda nowe wozy.
Usprawnienia w stosunku do
czeéci  pierwsze]  polegaja

nrzede wszystkim na grafice.
Nie ulega watpliwosci, ze gra
wyswietla wiece] klatek animaciji

NAMCG 96, 1 Gracz, Memo CardiLmk Oc:ena 90

na sekunde, jest wigcej tekstur,
gra jest bardziej ptynna i dyna-
miczna. Dodano bardzo przydatne
lusterko wsteczne, w zwigzku
z czym mozna juz blokowaé ata-
kujacych znienacka przeciwni-
kow. Jest wigcej walki na szosie.
Kolejnym dodatkiem, za brak ktore-
go krytykowany byt RIDGE RACER,
jest mozliwosé gry w dwie osoby,
niestety jedynie po polaczeniu
dwdch konsol kablem LINK.
Nie ulega watpliwosci, ze RIGDE
RACER HEVDLUTIGN jest najlep-

szym wyscigiem samochodo-
wym na PlayStation [ wyprze-
dza SCREAMER na Pentium
100 pod wzgledem tekstur
i plynnosci o dobre kilka me-

tréw (stowa Gawedziarza bez Fail).
_Jak za$ ma sie do SEGA RALLY?
Odpowiem w nastepujacy sposéb:
jesli ktos kupit DAYTONA USA,

a kilka miesiecy
péiniej SEGA
RALLY, to bedzie

RIDGE RACER REVOLUTION

miat wigkszy powad do satys-
fakeji niz osoba, ktora postapi-
fa analogicznie z obiema cze-
éciami RIDGE RACER. Znajac
+jedynke” nie musisz juz graé
w ,,dwdjke”. Za to jesli nie gra-
fe$ jeszcze w pierwszq czesé
cyklu RR, bedziesz przed REVOLU-
TION modlit sie codziennie przez
kilka godzin.

Gulash

braku miejsca na obszerniejsze
zie odnotujemy tylko fakt uka-
1a PLAYSTATION trzech
1aja juz swoje odpo-
tach.
to mnrdnblcia
finozaury. PoSwiecl-
starczajaco miejsca
raz KOMPENDIUM
1k dodac ze wersja
poziomem graficz
C 1 (a przeciez PSX
k0 2 MB pamigci!!!), Ustgpuje

L V)

KRONIKA

jednak nieco wersji na
16 MB. Dorenderowano
intro, poprawiono nieco
animacje. Mozna zagrac
ale SF ALPHA ani TEKKEN to nie jest.

DESCENT (85°25) to udany klon
DOOM, gdzie po podziemnych kory-
tarzach przyjdzie nam lataé pojaz-
dem bojowym. O ile jednak w DOON
do ziemi przylepialy nas nogi bohate-
ra, w DESCENT graczowi oddano
maksymalna swobode ruchu. Mozna
zatem ruszac sie w gdre, w dot, oraz

na boki. W stosunku do wersji PC do--

dano efekt RADIOSITY, kiory daje od-
blaski wystrzelonych pociskow i wy-
buchéow na $clanach. Oprocz tego
dorenderowano wspaniale
przerywniki | dograno zna-
komity soundtrack (TYPE
O MEGATIVE, SKINNY
PUPPY). W sumie unowo-

w

czesniona konwersja
doskonalej gry.
SHELLSHOCK
(S8'3B) - o przygodach
wesolych
w czoigu PREDATOR

niggerow

wersji PC piszemy

OCENA: ‘."U"a Dystrybutnr PS){ Pro;ekt _—

wystarczajaco duzo w biezacym nume-
rze, zainteresowanym radze szybko
przenies¢ sie na str. 54. Wersja na PSX
nie roZni sie absolutnie niczym od wer-
sji PC, a szkoda. SHELLSHOCK to do-
bra gra uirzymana w swietnym kiimacie.

OCENA: 70%, Dystrybutor: Mirage
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SPEEDBALL 2 byta jedng z pierw-
szych gier na Amige. Od razu stata
sig przebojem, pozostajac do dzis
kultowa pozycija. Po kilku latach do-
czekala sie zasluzonej reedycji na
CD32, z kilkoma zasadniczymi zmia-
nami na lepsze, wymuszonymi przez
wigksze mozliwosci techniczne kon-
soli i wymagania rynkowe.

Gra ma bardzo ciekawe i oryginal-
ne zasady. Jest odmiang pitki rgcz-
ne] z elementami rugby, footballu

amerykaniskiego, hokeja i wolnej -

amerykanki. Twoim zadaniem jest
pokonanie przeciwnika na boisku
ogrodzonym bandami, poprzez zdo-
bycie wigkszej iloSci punktow.
Punkty zdobywa sle strzelajac
bramki, uderzajac pitka w przezna-
czone do tego miejsca i poprzez

zmasakrowanie zawodnika druzy-
ny przeciwnej. Najlepiej punktowa-
ne i zarazem najlatwiejsze do uzy-
skania sg bramki. Suma punktow
po strzeleniu gola moze zostaé
zwiekszona, dzieki umiejgtnemu
pozapalaniu lampek umieszczo-
nych po obu stronach boiska. Do
wygrywania meczow niezbedne sg:
umiejetno$é zdobywania goli, tara-
nowania przeciwni-
ka i malpia zwin-
nos¢ w operowaniu
padem lub joyem.
Do wyboru mamy
kilka wariantow gry.
Pierwszy to gra prze-
znaczona dia jednego

BITMAP BROTHERS'95, Ocena: 90%

mozna rozegra¢ kilka sezondw

w lidze, puchar, puchar i lige ra-

zem, stac sie managerem druzyny
lub poéwiczyé bez zobowigzan.
W opcji dla dwdch graczy rozgry-
wa sig kilka meczy, kidre rozsirzy-
gaja czy ty jestes najlepszy, czy
twaj kumpel.

Gra posiada pare elementow
wykraczajacych poza ramy spor-
towej walki. Sa nimi zbiera-
nie kapuchy i dopatek le-
zacych na boisku. To
podstawa dla
odnoszenia
dalszych

sukcesow. Gdy dozbroimy ekipe
w szybkim czasie, to mamy szan-
se stworzy¢ najlepszy team, ktore-
mu nikt w lidze nie jest w stanie
sig oprzet. Nawet fenomenalne
umiejetnosci strzeleckie nie s3
w stanie pokonaé druzyny, ktéra
przewy2sza nas silowo, szybko-
Sciowo | jest bardziej agresywna.

Wieik

Wroclawska firma EXE jest bardzo
dobrze znana wszystkim ortodoksyj-
nym Amigowcom, dzieki stosunko-
wo wielu publikacjom na ten kompu-
ter, nie zwigzanym bezposrednio
2 grami. By¢ moze zdziwi was nieco
fakt, ze zamiast recenzji strzelaniny
czytacie opis najnowszego krazka
tej firmy. Spoko! Nie nastapifa tu

|| zadna pomyikall! Jest to
raczej wynik ciazacego na

SCENA PL

spory kes do-
robku naszej
p-ulsklej sce-

rovrej. Dla przypnmmema mformu-
je. ze tzw. scena to nieformalnie
zrzeszona grupa kompute-

mnie obowigzku zapozna-
nia was z superciekawym
materiatem.

Jak sam tytul wskazuje,
na jednym kompakcie znajduje sig

rowcow — tutaj Amigowcow,
ktirzy oprécz grania rcbig na
Amidze wiele poZytecznych
i cudownych rzeczy. Tak wigc
na plycie znajdziecie dema,
grafiki, moduly i wiele innych
ciekawostek, ktore zaraz omo-
wig. Najwigcej jest pojedyn-
czych prac graficznych, wyko-
nanych glownie z myslg o Co-
py Party (tzw. zlotach sceny, na
ktorych nastepuje bezposrednia kon-
frontacja osiagnigé, wymiana prac,
spotkania przyjacielskie) i modulow.
Odbiorcami kompilacji SCENA PL
s3 wszyscy posiadacze Amig z czyt-
nikiem CD, wigcznie z CD32.
Ci ostatni nie bedg mogli
N ] obejrze¢ wszystkiego, po-
/ niewaz niektore materiaty

A
W W dzialaja tylko z dyskietek
- *’ 3 lub twardego dysku. Powo-
P57 N | dem tego jest sposob zako-
. * .. || dowania czesci prac. Naj-

liczniejsza grupe z kolekcji
stanowia moduty i grafiki.
Modutow jest ponad 300
(M), a do ich odtworzenia

sluzy kilka najlepszych playerow.
Rownie banalne jest wyswietlenie
okolo 200 grafik za pomoca zestawu
odpowiednich programikow. Czgsé
z nich stanowig prace z zeszlorocz-
nego, warszawskiego party INTEL
OUTSIDE 2 oraz GFXcompo magazy-
nu Amiga. Niektare prezentuja rewe-
lacyjny poziom! Poza tym niezmier-
nie interesujace sa dema i intra kilu-
nastu grup. Niestety w wiekszosci
uruchamiaja sig z dyskietek.
Podobny los spotyka zestaw 23
gazetek dyskowych z tak znanymi jak
ZIG ZAG, PAPER WHITE czy KEBAB!
Tak bogaty zawartosé zamykaja do-
skonale raytracingi i animacje. Swe-
go rodzaju ciekawostkg jest katalog
TORBA SZOPY, w ktorym znajdziecie
zestaw programéw shareware, fre-
eware i public domain. Sa to niezbed-
ne pozycje w biblioteczce kazdego
Amigowca, stuzace do pracy z grafi-
ka, animacija, muzyka i nie tylko. Gra-
czom zaserwowano 25 prostych -
znanych i zupeinie nowych gierek.
Przebrnigcie przez ponad 600 MB
zawartosci krazka to wielka przygo-
da i kilkanascie godzin wrazen. Po-
zwala ono przekonac sig jak wielki
potencjal tworczy zawiera Scena i co
potrafi najlepsza przyjaciotka kilku-
dziesieciu tysiecy Polakow.
Wicik

Wydawca: EXE, Ocena:90%
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jest przecietna. Jej
jakosé obniza widok
z gory i kiepskl ska-

TS

(tzw. gwiazdki). Do dyspozy-
cji masz ich bez liku. Na swej
drodze znajdziesz skrzynki

Kilka starszych gier na jednym
carcie to juz niemalze standard do-
stepny na kazdej platformie. Tym ra-
zem trafil w moje rece zestaw szesciu
Zroznicowanych tematycznie pozycji.
Worywanie poszezegbinych gierek
sprowadza sig do podswietlenia inte-

zawierajgce roZnorakie bro-

nie, charakterystyczne dia

ekwipunku prawdziwego nin-
fa. Na kaidej planszy mozesz
dodatkowo powiekszy¢ swoj arsenat
o umiejetnosci Sciggniete z azjatyc-
kiego kina akeji - znikanie, czy skoki
na piecdziesigt metrow! Takich cie-
kawostek jest zdecydowanle wiecej,
a mozliwosci ich uaktywnienia poja-
wiaja sie w zupeinie nieoczekiwa-
nych momentach.

ner boiska, z ktore-
go ciezko wywnioskowac co
sie dzieje na murawie. Poza

tym prze-

szkadza 1
skokowy i
scrolling ' T R
i niew. " RIS e S - M.
godny

system - g i rosnie  poziom
sterowa- T R trudnosci, tras;;;:
nia. Od- =8 ] TETTTE T urazmaicone.

glosy wy- - - S rzej natomiast jest
dobywa- §_ : J z animacjg twoje-
jace sie go motocykla, Gdy

z gloénikow przypominaja bardziej Skrgcasz odnosisz wrazenie braku

gy
' : Gra jest dobra, ma szybka akcje,
N wiele pozioméw, niezla grafike.

Szkodla, ze zabawa odbywa sie tylko
w pojedynke.

GOLDEN AXE
3 Zioty Topor jest chodzong bijaty-
1 ka przeznaczong dia jednej lub naj-
lepiej dwoch os6b, Twoim podsta-
J wowym orgzem s3 nie pigsci, tylko
miecz lub topér. Rodzaj broni, kto-
rym bedziesz odcinat czionki | kon-
czyny uzalezniony jest od wybranej
“4 postaci. Do dyspozyciji masz potez-
4 nego facia z jeszcze wigkszym mie-
¥ czem, niezlg laske z troche mpiej-
szym mieczem i krasholuda kocha-
4 jacego topor. Kazda z nich posiada
A inne mozliwosci, co najlepiej widaé¢
w bezposrednie] walce.

Do przejscia masz osiem diugich
poziomow. Wszystkie ukazane sg
resujacej nazwy na ekranie tytulo W pseudoizometrycznym widoku.

ddodige « :
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chrupanie prusaka, niz odbijajaca sie
od nogi futboléwke. Szkoda, ze zapo-

ptynnosci przy wehodzeniu w zakret
(motocyklista ,kiadzie sig” na asfalt

mniano o oryginalnych nazwiskach,  skokowymi ruchami).

SUPER HANG-ON COLUMNS

Ten wyscig motocyklowy najlepiej To doskonala gra logiczna oparta
pamietaja  najstarsi Amigowcy. Na niesmiertelnym TETRIS zmutowa-

W momencie, gdy szesnastobitowe
komputery wchodzily hucznie do_
kazdego domostwa, ten wyscig wy-
miatat kazdego w XXI wiek. Dzisiaj
przypomina on LOTUSA na dwoch
kotach. Pierwszym jest opcja AR-
CADE zawierajgca kilka wyScigow
na czas o kilku poziomach trudno-
sci. Drugie to seria wycigow, gdzie
giownym celem jest zdobycie kasy
do rozbudowy maszyny. Dopieto
wtedy za-
czyna
sig po-
wazna
zabawa
i walka

. World Cup Italia
: e

- ——

nym przez wielu programistow. We-

S ——

*

0 punk
towane

wym i weisniecia przycisku START,  Mowig pseudo, poniewaz czasem od-
REVENGE OF SHINOBI nosi sig wrazenie plaskosci podioza.
Po glowie chodzl ci tylko jedna Grafika i animacja sg OK, 23b czasu

mysl - zemsta! Zemsta na niegodzi-  zbytnio ich nie naruszyl.

wym Neo Zed, ktory zamordowal two- WORLD CUP ITALIA

jego senseja i porwal sliczng Naoko. Najlepsza pitka noing widziang

Aby stanac twarza w twarz z tym ga- 2 lotu ptaka byl KICK OFF

spreparowany przez Dino Di-
ni. Wykreowat on swego cza-

su kanon, ktorego kilka lat
temu trzymato sig wielu pro-
gramistow. Najlep-
szym tego przykia-
dem jest WORLD
CUP ITALIA.

WCI daje mozli-
WoSC rozegrania
jedng druzyna Mi-
strzostw Swiata, lub poje-
dynczego meczu z kum-
plem lub komputerowym
przeciwnikiem. Zabawa, ja-
ka oferu-

. K.l 2= Streets of Rage je  pro-

1\\§k' l , : I gram

i S —

dem, musisz najpierw rozwali¢ setki

stugusow i wynajetych mordercow.
Najwazniejszym orgzem i zarazem

najbezpieczniejszym sg shurikeny

Columns

&
b3
3
Wk

pomySlano o kodowym sytemie
umozliwiajacym kontynuacje od trasy,
na ktorej starzy wygonili nas do t6zka
spac. Program powstat z mysl3 o jed-
nym uzytkowniku, chociaz na okfadce
widnieje napis 2 PLAYERS. Miodnos¢
gry jest catkiem przyzwoita. Powoli

diug mnie jest to najlepsza pozycja

dobra grafike z dZwiekiem, przezna-
czona jest doslownie dla kazdego.
Zasada jest zdobycie jak najwigkszej
liczby punktow, dzieki dopasowaniu
spadajacych klocuszkow w pionie lub
poziomie po trzy w tym samym kolo-
rze. Polecam granie w dwie osoby!
STREETS OF RAGE

Chodzonych bijatyk w stylu FINAL

FIGHT juz sie raczej nie robi. A szko-
da, bo to byta zawsze genialna wy-
zywka dia dwach lub jednej osoby.
Obecnie zmuszeni jestesmy do ko-
rzystania z osiagnigé starej szkoly,
ktora ma w swoim dorobku ,Ulice

Wsciekiosci”. To mnostwo fajowej ||

rozrywki, pomimo dosyc przecigtnej
grafiki. Jest po 11 ciosow na kazda

2 trzech dostgpnych postaci i godzi- |

ny fajnej miocki, dzieki kilkunastu
poziomom do spenetrowania.
. Wicik

na tym carcie. Najlepsza, bo posiada _
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IRON SOL- Pozoga i $lady wszechobecnej destrukeji towa-

DIER nie jest rzyszg poczynaniom gracza.

moze najéwiez- IRON SOLDIER prawie pozbawiony jest tek-
szym produk-  stur, powoduje to jednak ze animacja jest szyb-
-tem, Jest jed- ka (er.. czy wielki robot moze byé szybki?),
nak gra bardzo  plynna I nie zwalnia ani na chwile. Troche go- -
dobra | 7 tego  rzej 2 diwigkiem, po chwili wylaczysz bzyczaca
wzgledu poja-  cybernetyczng muzyczke. IRON SOLDIER po-
wia si¢ na fa- winien przypasé do gustu kazdemu mito$niko-
mach GIER TV  wi strzelania | wielkich robot6w.
i KONSOL. W grze zajmujemy miejsce we Gulash
wnetrzu olbrzymiego robota bojowego ma-
‘jacego do wypetnienia 16 misji polegaja-
cych najczesciej na zniszczeniu okreslone-
go celu. Akcja kazdej misji rozgrywa sie
w innym miescie, w otoczeniu innego krajo-
brazu z mnostwem nowych przeciwnikow
& i obiekidw do wysadzenia w powietrze. Roz-
4 walié mozna praktycznie wszystko, wielkie
: : bloki cudownie rozpadaja sie na mate cze-
| Sl Sci w towarzystwie wybuchéw. Najczescie]

- spotykani przeciwnicy to czoigi, helikoptery

. - =
SUPERCROSS to widowi- - '
skowe wyscigi motorow roz- :
grywajace sig w - halach. : 4 .
o _

W grze mamy mozliwosc _
uezestniczenia w takich wiaénie wyscigach. Mozna wybraé jednego z szeéciu : :
zawndnikéw i wzigé udzial w turnieju $cigajac sig na 14 torach roziokowanych ' e ‘iﬁl e
w roznych miastach USA. Przed kazdym wyscigiem mozna dostroi¢ motor S -
wedlug swoich wymagan, zmieniajac opony, skrzynie biegdw i rdzne inne
bzdety, Wyscig polega na przejechaniu kitku .
okrazen pelnej wybojow, crossowej trasy.
Grafika jest calkiem niezia, z duZg
iloécia tekstur i cieniami.

Animacja nie doréwnuje dzislej-
szym standardom. SUPERCROSS
mdgl byé fajnym wyscigiem, lecz

N0 iimacja nie
C sig spor-
ton sig posci-

ga iegnij po

=== TEMPEST 2000 |
wotnie ukazaf sig na Ja-
guara, dopiero potem _

zostal skonwertowany .

na PC. Mamy wiec przed soba pierwszy remake rewelacyj-
nej straalanil;y, obecnej w salonach’ gier juz ponad 10 lat AhAAa AAAA .
temu. W TEMPEST poruszasz sig w lewo i prawo dzial- -
kiem, broniac dostepu hordom przeciwnikéw nadciscajg- Y T 7 A Ei17X
cych 2 glebi studni-o przekroju wieloboku, po kidreco bo- (g’ Sy ]
kach sie poruszasz. Wybuchajacy przeciwnicy zostawiajg } Fa| i ' e
' pa sobie wiele bonusdw w postaci lepszych broni, mozli- ; o b’"
wosci skoku, dodatkowego Zycia czy tez inteligentnej wiezycz icze].
; carcle znajduje sie tez stary, dobry TEMPEST (bez cieni nusow), TEMPEST PLUS (nieco po-
awiony stary TEMPEST) i TEMPEST DUEL (dzigki ktéremu czy moze walié do siebie jednocze-
R § scie caly czas walczae z nieprzebra-
[ zaszae i . 1l Wrogéw).
2? <~ 2'. <> o ladajgca sig ze %Iem;rch, cleniowa-
P ' - I »w ani na chwile nie stoi w miejscu po-
RPN, P LA, } :0 duzo ciekawych efektow. CI) diwie-
- . = 5 isat osobny rozdzial, podkrec go na -
¥ '_‘ ' ‘# . f skania w noligon dogu alny.
; - . \ ' y
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Oto jedno
z pierwszych, re-
latywnie tanich
urzadzen potra-
fiacych przetwo-
rzy¢ sygnat cy-
frowy generowa-
ny przez karte
VGA na analogo-
wy - mozna go
ogladaé¢ na tele-
wizorze lub na-
gra¢ na magne-
towid. Takie
karty okresla

sie¢ mianem
Video VGA.

Chyba kazdy
posiadacz ka-
mery video pra-
gnalby zareje-
strowane przez
siebie filmy tro-
che zmodyfiko-
waé - pociaé

i zmontowadc,
fworzac w ten
spos6b wyma-
rzona prezenta-
cje lub reportaz
ze Slubu.
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AVerKeY PLUS przetwarza ob-
razy komputcrowe na sygnal tele-
wizyjny. Urzadzenie wykonane
jest w postaci nieduzego pudetka,
do ktorego wehodzi sygnat wysy-
fany przez komputer, a wychodzg
dwa niezalezne sygnaly przczna-
czone dla monitora i telewizora,

W komplecie znajdujg sig
trzy kable (S-VHS,
TV i VGA). zasi-
lacz,  dys-
kietka

7 drive
ram - Oraz
program  AC-

TION! 25 SE slu-
zacy do tworzenia mul-
timedialnych  prezentacji.

Nawet polprofesjonalne urzgdze-
nia przeznaczone do tego celu sg
hardzo drogie i pozostaja praktycz-
nic poza zasiggiem zwyklego uzyt-
kownika. AVer VideoEditor cenowo
lokuje si¢ posrodku. bedac jednocze-
énie relatywnie tanim rozwigzaniem

preeznaczonym do domowego uzyt-
ku. Urzgdzenie pracuje jako ,po-
srednik” migdzy kamerg a magneto-
widem, ktory sluzy do nagrania
montowanej prezentacji. PeCet na-
tomiast wykorzystywany jest jako
konsoleta mikserska i pilot kamery
oraz magnetowidu,

W skiad zestawu  wechodzy

wszystkic potrzebne kable i oprogra-
mowanie,

AVerKey

Catodé stoi na wysokim, Swiato-
Wym poziomie.

B Zalety

— Nie trzeba mie¢ duzego moni-
tora, wystarczy telewizor i AVer-
KeY PLUS. Po dokonaniu odpo-
wicdnich podiaczen mozna grac na

Plus

duzych domowych tele-
wizorach z bardzo

dohrg  jakoscig
obrazu.
Trzeba

pa

mietac,
ze najwigk-
sze  popularne
monitory majg
przekatng 217 i kosztu-
ja olbrzymie pienigdze.
— Doskonale rozwigzanie dla
podidzujgcych z laptopami czy no-
tebookami. Male pudelke umozli-

z ktérego korzysta sig podezas mon-
tazu. Montaz odbywa sie z doklad-
noécig do pojedynczej klatki w bar-
dzo prosty i intuicyjny sposob skla-
dajacy sie z crterech krokow.,
Najpierw nalezy zaznaczy¢ poczytek
i koniec klipu, uporzgdkowac se-

AVer Videokditor

kwencje wedlug uznania, dodaé
efekly (napisy, grafika. animacje)
i nagraé¢ dany film. Pozwala to na za-
oszezedzenie mnostwa czasu po-
trzebnego w innych przypadkach na
digitalizacje i obrobke filmow.
B Zalety
- Nie digitalizuje na twardy dysk
i nie kompresuje {ilmow (przez co nie
tracy na jakosei 1 nie Zajmujg miej-
sca). Wszystko odbywa si¢ w cza-
sie rzeczywistym.

wia podlaczenie komputera do tele-
wizora np. w hotelu.

— Nadaje sie dla grafikow, anima-
toréw czy tez hobbystow, ktorzy
pragng nagraé swoje prace na Kaselg
video.

~ Wyéwietla obraz zaréwno na
monitorze, jak i na TV. Idealne
wrgez rozwlazanic przy wszelkiego
rodzaju wykladach (np. z informiaty-
ki). gdzie telewizor moze petnic role
ckranu, za$ nauczyciel bez prze-
s7kéd pracuje na swoim kompute-
rze, np. demonstrujgc.

— Zlacze S-Video pozwala na
uzyskanic doskonalej i niespotyka-
nej przy tego typu urzgdzeniach ja-
kosci obrazu (trzeba jeszcze micc
wejécic S-Video w TV).

- Urzadzenie jest kompalybilne
z kaida dostgpng na rynku kartg
VGA i SVGA, driala zardwno
z DOS i Windows.

— Przystepna cena oraz dobry
i przyjazny program ACTIONL

B Wady

Urzadzenie pracuje w maksy-
malnej rozdzielczoci 800x600. nic
bedzie dziataé w 1024x768.

— Uzyskany obraz nie jest naj-
wyisze] jakosci.

Marcin K. Gorecki

Dystrybutor:

PROABIT, 05-090 Raszyn

ul. Mickiewicza 14

tel (0 22) 720-20-32, 720 37 00
fax (0 22) 756 08 91

Cena (z VAT-em): —400,- 2l

— Potrafi zdigitalizowac pojedyn-
czc klatki filmu 1 zapisac je jako rysu-
nek.

~ Pracuje ..na zywo", czyli pozwala
pa dodawanie w czasie rzeczywistym
efektow do wySwietlanego obrazu,
wyS$wietla bez problemu efekt na tele-
Wizorze,

— Obecne sa wszystkie najpotrzeb-
niejsze efekty, czyli generowanie na-
pisow, dogrywanie dzwigku, import
obiektow (np. animacji *fli) z kom-
putera.

— Doskonale oprogramowanie.

— Skomplikowany Z pozoru system
potaczen doktadnie wyjasnia klarow-
na instrukcja.

— Urzadzenie pracuje bez problemu
nawet na komputerach z procesorerm
386, gdyz nie korzysta Z jego mocy
tak jak np. digitizcry.

B Wady

— Aby w pelni korzysta¢ z mozli-
wosci urzadzenia Konieczne jest po-
siadanie specjalne] kamery video. Ra-
dzg wiec dokladne sprawdzenic przed
ewentualnym zakupem.

Marcin K. Gorecki

Dystrybutor:

PROABIT, 05-090 Raszyn

ul, Mickiewicza 14

tel (0 22) 720-20-32, 720-37-00
fax (0 22) 756-08-91

Ceny (z VAT-em): 1900 7!




W kazdym mo-
ze sie odezwac
kiedys$ zytka mu-
zyka. Nieodpar-
te pragnienie
tworzenia melo-
dii i rytmu. Masz
komputer i karte
dzwieckowa? To
potrzebny jest ci
jeszcze przyja-
zny dla uzytkow-
nika interfejs -
klawiatura MIDI.

Chyba kazdy
muzyk, poczat-
kujacy czy tez
zaawansowany,
marzy o prawdzi-
wej klawiaturze.
Ceny lepszych
modeli siegaja
jednak astrono-
micznych niemal
wartosci. TRG-
MK 149 moze
okazac sie roz-
wigzaniem na
kazda kieszen.

Klawiatura BLASTERKEYS ma
bardzo solidny wyglad — 49 klawi-
szy (4 oktawy) w ciemnoszarej obu-
dowie — to robi wraienie. Tak jak
lepsze Klawiatury MIDI, tak i ta jest
dynamiczna (ang. velocity sensiti-
ve), tzn. ze mocnicjsze (szybsze)
weisniecie klawisza powoduje wy-

danie glosniejszego dzwigku, bar-
dziej migkkie — cichszego. BLA-
STERKEYS jest tylko klawiaturg,
nie ma wbudowanego syntezatora,
cloénikow ani zadnych pokretel.

Z boku obudowy umieszezone sg
trzy gnizzda: MIDI OUT, PC OUT
oraz gmdulu joya. Klawiature podiy-
cza_my do karty dzwigkowej za po-
srednictwem kabelka MIDI. Nie po-
trzeba zewngtrznego zasilania, Produ-
vent zaleca podigezanie klawiatury do
swoich kart dzwiekowych: SB 16 lub

Blasterkeys

SB AWE 32. Oczywiscic BLASTER-
KEYS bedzie wspolpracowaé rownie
dobrze  kazdg inng karta, wyposazo-
ny w standardowy interfejs MIDI.
W gre wechodza w zasadzie tylko kar-
Iy 2z synlezg
wave-table,
gdyz  tylko
one zapewnia-
ja dawigk od-
powiedniej ja-
kosci. Nie jest
wymagana
zadna instala-
cja programo-
Wi, tylko
odpowiednio
ustawiony
MIDI Mapper
w Windows.

Na poczatek informacja natury
technicznej. MK-149 jest klawiatu-
13 dynamiczng (czyli im mocnicj
nacisniesz klawisz, tym glodniej
zabrzmi diwigk). przeznaczong do
pracy z komputerem wyposazonym
w karte dzwickowg lub oddzielnym

modufem brzmieniowym. Nie po-
stada przesamplowanych probek,
nic bedzie w 7aden sposob grac
Wsama z siebie”, Instrumenty
muszg znajdowac

sie  na

kon-
cu kabla, kté-

rym  MK-149  zostaje
przylgezony do urzgdzenia (w tym

przypadku byla to karta Gravis
PnP).

Klawiatura posiada swoj zasilacz
i miejscc na ewentualne baterie,
podobnie jak Blasterkeys ma ona
49 klawiszy i obejmuje cztery
oktawy. Jej rozmiary to 805x205

TRG-MK 143 -

mm, wazy 3.2 kg.
Z boku -

znajduja si¢ 2
- pokretla (PITCH BEND

i MODULATION), za$ na gorze
18 przyciskow, ktorymi wybiera
sie mozliwe opcje. Posiada takice
crerwony, trzycyfrowy wyswic-
tlacz.

' grameim

Do zestawu zatgezone sa trzy pro
gramy pracujace pod Windows:

— Piano — pierwsza czgsé kursow
gry na pianinie. Pozwala w sposcb fa-
twy i przyjemny, a zarazem dostoso-
wany do mdywidualnego tempa na-
uki, zapornaé sig 7 klawiaturg i pod-
stawami grania (rytm. czytanie nut,
proste melodie).

— Melody Maestro Jr. — program
pomocny zarowno poczatkujgcemu
jak i bardziej wyrobionemu grajko-
wi. Automatycznie tworzy akompa-
niament w wielu rdznych stylach, od
muzyki klasycznej preez jazz, folk,
country do rocka.

Midi Orchestrator Plus — dosko-
naty sekwenser MIDI znanej firmy
Voyetra. Pozwala nagrywac utwory
w formacie MIDI, a nastgpnie je od-
grywal i aranzowac.

Klawiatura jest rowmez dostepna
w zestawie Sound Blaster AWE 32
Home Studio, w skiad ktdrego
wchodzi karta déwickowa SB AWE
32 oraz dodatkowe oprogramowanie
MUZYCzZne.

Jacek Marczewski

Dystrybutor:
Stratus, autoryzowany dystrybutor
Creative Labs
Szosa Poznariska 5
62-081 Przezmierewo k. Poznania
el (0-61) 142773,
fax (0-61) 142294
Cena (z VAT) :
Blasterkeys —ok. 660,-
SB AWE 32

Home Studio  —ok. 1380,z

Przyznam, 7e do tej pory z tworze-
niem muzyki elektronicznej nie mia-
fem wiele wspolnego. Jednak po kilku
gadzinach zabawy z MK-149 1 pro-
CAKEWALK (dostarcza-
nyim gratis razem z karty GRAVIS
PnP) skomponowalem utwor, ktory
smuato moglby znalezé si¢ na liscie
przebojow DISCO POLO. Bez diu-
giego i zmudnego wstukiwania nutek
z PeCetowej klawiatury.

Podsumowujac, jesli masz GRAVI-
SA, AWE32 lub jakgkolwick inng kar-
te z chipem wave-table i cheesz sig ba-

wi¢ muzyka, MK-
149 moize okazal
si¢ odpowiednim
rozwiazaniem.
Jesli zad zosta-
fes z kartg wy-
posaiong
w chip FM
(SB, SB
PRO, SB
16), raceej
nie  zawracaj
sobie tym glowy. Efekt
bedzie istnie zatosny.
Marcin K. Gorecki

Dystrybutor:
ACTION DETAL
ul. Sapiezynska 8, Warszawa,
tel. (0-22) 635-08-17
Cenaz(VAT-em):
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Pracowatem pod Windows
opracowujge pilny tekst . .na wezo-
raj”, kiedy nagle myszka przestala
dziata¢ w kierunku poziomym.
Pomimo moich energicznych ru-
chow we wszystkie mozliwe stro-
ny, kursor uparcie wedrowat tylko
w gore i dof. No dobra, pomysla-
fem sobie, czas najwyiszy na
CZYSZCZERie.

Kulka myszki poruszajac sig po
powierzchni biurka czy mouse pa-
da, zbiera roine tuste paprochy,
ktére potern odkladajg sig na wa-
feczkach. Jak zbierze si¢ odpo
wiednio duzo nieczystosci, kursor
poruszany myszks zaczyna prze-
skakiwac¢ lub w ogale sig nie rusza.
Czyszczenie myszki jest czynno-
Scig prostg 1 trzeba rytoal ten po-
wtarzac regularnic, jesh cheemy
zachowaé komfort pracy z kompu-

Ztosliwosé
rzeczy mar-
twych to nie
wymyst szalo-
nych informaty-

kow. Sa takie “" -
¥ " M Jak to sie robi?
dni, klEdv kom- Najlepiej przed czyszczeniem

odlaczyc myszke od komputera albo
puter wrecz

wychodzi z sie-
bie zeby nas
wyprowadazic

z rOwnowagi.
Potrafi w razie
potrzeby

w sprytny spo-
sO0b symulowac
rozne awarie,
byle tylko
zwrocic na sie-
bie uwage wia-
Sciciela.

g o
w ogole

wylaczyc.
W koricu nie

cheielibysmy
przypadkowymi  ru-
chami 1 klikaniem np.
sformatowac sobie  dysku.
Nastepnic kladziemy myszke
na plecach i odkr¢camy piericien
preyunzymujgey kulke. Z reguly na
myszce s3 dokladne oznaczenia,
w ktorg strone trzeba krecic. Jak nie,

SECRET SERVICE #38
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lo trzeba sprobowaé 1w jedny
iw druga.

Teraz wyjmij kulke. Sama kulka
racze| si¢ nie brudzi. Bardziej skru-
pulatni moga ja wymy¢ wodg z my-
diem. Pamigtaj, zeby przed powrot-
nym wiozeniem dokiadnie jg osu-
szy¢. Brudzy si¢ natomiast i to bar-
dzo, metalowe albo plastikowe watki
przylegajace do kulki. W prasie
branzowej dowiemy si¢ najcze-
scie], ze nalezy wzigc wacik
do ucha, zwilzy¢ spiry-

tusern i delikatnie
oczysei¢  zabru-
dzone po-
wierzchnie.

Z praktyki
wynika,

ze na ob-

lepione
brudem
walki
najsku-
teczniej- -

szy  jost

Z wyczuciem

Biafe myszkl
126 oczam;

stosowany paznokice. Po prostu trze-
ba zdrapa¢ cale paskudztwo i juz.
Przy zachowamu wiasciwej higieny
myszka jest praktycznie nie do zdar-
cia i bedzie stuzy¢ dlugie lata.

B Ciag dalszy historii

Zadowaolony wkiadam kulke z po-
wrotem. Pigknie i czysto, tylko 7e
nadal nie dziala. Kursor z uporem
maniaka porusza si¢ tylko w pionie.
Zachowuje stoicki spokoj. Odkre-
cam obudowe myszki zeby zoba-
czy¢ czy co$ sie nie zaplatalo
w Srodku. Myszka przestaje dziatad,
Po skregceniu znowu tylko do gory
i do dolu. Poruszam kablem tam
edzie faczy sie on z myszks. Mam
cig draniu! Ku memu zadowoleniu
kursor na ckranic zaczyna zataczac
pelne kregi. Puszezam kabel, kursor
wraca do jednego wymiaru. No 1 hi-
storia by sie pewnie skoriczyla, gdy-
by nie to, ze strasznic nicwygodnie
pracuje si¢ przytrzymujge jednym

palcem kabel, a drugim Kklikajyc
w przycisk.
B Rozwiazanie
Oczywiscie, jak w prawdzi-
wych kryminatach, nie chodzito
bynajmniej o wygigcie kabla.
Winnym

prey-=
fapanym
na gorg-
cym uczynku
jest... Swiatfo.
Siedzialem w2
prey cknie. Mimo
zasfonietych zaluzji do
pokoju  wpadalo sporo
Swiatla, Przez rdZne szpary
sgczylo si¢ ono row-
nicz do wngtiza
myszki.

Tu potrzebne jest
wyjasnicnic jak dziala
tradycyjna  myszka.
Kulka poruszajgc sig
po powierzchni wpra-
wia w ruch watki, kto-
re do niej przylegaja.
Sa trzy. Jeden reje-
struje ruch pionowy,
drugi poziomy, & trze-
c¢i na sprezynce doci-
ska  kulke. Dwa
pierwsze walki wpra-
wiaja z kolei w ruch
plastikowe  koleczka
ze szprychami. Po
jednej stronie kazde-
go koleczka jest ele-
ment emitujacy Swid-
tlo, po drugiej czujnik
swiatloczuly. Im
szybcie]  poruszana
jest myszka w danym
kierunku, tym kritsze
i czesisze sy impulsy
swiatla, ktore przedo-
staje sie przez szprychy. Na podob-
nej zasadzic dziafaja elektroniczne
miemiki predkosci jazdy na rowerze,
tylko 7e tam zamiast swiatla wyko-
rzystuje sig maly magnes przycze-
piony do szprychy.

Wracajac do nasze] sprawy -
przedostajace si¢ do Srodka myszki
Swiatlo zagluszylo informacje po-
chodzace z czujnika ruchu poziome-
go. Element swiatfoczuly rejestro-
wal caly czas wysoki poziom §wia-
tla, czyli tak jakby koéleczko sig
weale nie ruszalo. Po zdjeciu obu-
dowy oba czujniki zostaly zalane
$wiatlem. Kiedy siegnalem reka ze-
by poprawi¢ kabel, pomoglo. Ale
nie dlatego, ze poprawifem palcami
brak styku, lecz po prostu zastoni-
tem dionig szpary przy przyciskach
myszki. Moral z tego taki: zanim
wyrzucisz myszke przez okno, za-
czekaj do wieczora.

Jacek Marczewski




NI2SZE
OPROCENTOWANIE
KREDYTU!

Do komputeréw Bell z dopfata:
- obudowa BIG GREEN Tower

- klawiatura ERGO-WINDOWS’95

- mysz Microsofi

- glosniki

— monitor 17 LR NI kolor

BELL & BELL 5.0

Warszawa, ul. Przasnyska 6A
tel. (0 22) 633 55 22, 633 52 82
fax: 639 73 52

PRACUJEMY pon.-pt. 8°0-219°
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PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU
UZYWANE KOMPUTERY
RATY NA CALA POLSKE

DOSTAWY SPRZETU PC | AMIGA DO DOMU
KLIENTA ZA DARMO. CALY KRAJ!

KUP RAZ A DOBRZE!
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(MARK'SOFT)

Wydawca i dysirybutor

Eﬂrograméw komputerowych.

arkSoft ul. Perzynskiego 2
01-872 Warszawa
skr. poczt. 114
tel. (0-22) 663-93-90
fax (0-22) 663-92-88,
E-mail: marksoft@polbox.com.pl

Poszukujemy dystrybutorow
na terenie calego kraju.
Prowadzimy sprzedaz
wysytkowa za pobraniem
pocztowym. i
(katalogi po otrzymaniu
koperty zwrotnej ze
znaczkiem)

Nawigzemy kontakt z autor-
ami polskich programaéw.

Napisate$ dobry program.

Pomozemy ci go wydac!

tel. 663-93-90

Earthworm Jim

Gra Roku wediug Game Fan
Magazine. Zabawna, pelna
humoru gra platformowa
przeznaczona dla dorostych
i dla dzieci. Szybka, urozma-
icona akcja, wiele barwnych
postaci, sekretne opcje, dos-
konate animacje, muzyka i
efekty dzwiekowe. Wspania-
fa zabawal!

PC CD-ROM - Windows 95

Primal Rage

Walki dinozauréw i innych
potworéw z okresu prehis-
torycznego. Ekscytujaca gra
zrecznosciowa. Wiele opcji,
interesujgca sceneria, petna
swoboda ruchdw postaci.
Barwna szata graficzna i
efekty dzwigkowe.

AMIGA 1200

Sprzedaz wysytkowa.
tel. £63-93-90
fax. 663-92-98

EEEESEEEN
Isis

Zoslates wybrancem Bogini
Isis. Twoim zadaniem jest
uruchomienie tajemniczego
statku kosmicznego, nazwa-
nego jej imieniem, ktéry trwa
w uspieniu od tysiaca lat.
Ciekawa grafika, duzo mu-
zyki 1 efektow dZwigkowych.
Atmosfera tajemnicy | za-
gadki.

PC CD-ROM, MACINTOSH

World of Soccer 95/96

Sensible World of Soccer
'95/96 to kompletny system
symulacji rozgrywek pitkar-
skich. Gra jest kentynuacja i
kolejnym rozwinigciem dos-
konale przyjetej edycii Sen-
sible Soccer. Tym razem
ctrzymalismy nowa wersje
programu wydana z okazji
rozgrywek pitkarskich o Mis-
trzostwo Europy.

AMIGA

Salon g{ier
komputerowych.
Warszawa

ul. Perzynskiego 2

Legends

Losy Ziemi znajduja sig w
twoich rekach. Podrozujac w
czasie i przestrzeni musisz
uniemozliwi¢ zagiade naszej
planety. Poznaj cztery okre-
sy historyczne zobrazowane
graficznie w stylu epoki.
Mnéstwo réznych postaci,
duzy wybdr broni, dzwigk
oraz dodatkowe gry.

CD 32, AMIGA 1200

Civil War

Gra strategiczna i prezen-
tacja multimedialna. Niez-
wykle udany pakiet powstaty
na kanwie wydarzen zwiaza-
nych z Wojna Secesyjna.
Mndstwo informacji o historii
Ameryki. 175000 stow, bio-
grafie stawnych ludzi epoki,
mapy, kolorowe fotografie,
video clipy i doskonata
sciezka dzwiekowa.

2-CD ROM-y.

PC CD-ROM

Porady, informacje.
tel. 663-93-80




BARDZO TANI
SPECJALNY
DODATEK DO
SECRET SERVICE

PARAMILITARNY
MAGAZYN DLA
WOJOWNIKOW

*RLIPROKIA Dyskusja migdzy Panem,
e % Wojkiem i Plehanem,

2 GOD2. EmeYGQ'
DIV WIEB KOwPy -

B -
]  Quake a sprawa polska

@i Gpat) TNIEY vaepenny. [T
5000 , 4 x WIYE(DNIU j
OR2ED LOMRUTEREM. Vi
TOZE NIE ©yTh 35

Osoby:
Pan — Martinez (M)
Wojek - Pegaz Ass (P)
Pleban — Osoba duchowo
nieohecna (0)

- P — Bedzie zadyma!
,-Exmw M — Dlaczego?
s P — Bedzie zadyma, bo KaYteck dat
85% , Gulash cheial dac 101%, no to moZe
dajmy 90%.
0 — Na zachodzic tez dajg mu wysokie
oceny, moj syni.
M = Nie szkodzi, zachod jest przezar-
ty korupcja.
P — W niektorych magazynach podo-
stawal za to najwyzej 60-70%.
M - Nie trzeba kochaé gier, trzeba
znimi zy¢. 80%.
P - Nie bedziemy podpadac

4 ‘G? @ . ey, . I n]((;lé’(t}c;l;g:dwo opisze symulator PHZEC'EK' i .
N fe M — Nie bedziemy tez podpadac
" I_\ 0\—0 ALD EN 1 NHS 1D Sﬂi’twlmtfzbo nlerli;;gir ((,}Ja!ie; ALOHA! INTERNET! e a2

na swigteczny kompakt.
PRIED MONITOREM

3 0 - Nie zadzicrajcie
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Kolejna porcja listow. Mam
prosbe, jesli macie jakies pyta-
nia to formufujcie je w konkret-
ny, widoczny sposéb, Czasem mu-
sz¢ przebijac si¢ przez cztery stro-
ny podaniowki, gdzie powtarza
si¢ jedno pytanie przez caly list,
na koncu zas autor zapomina o co
chcial zapyta¢. Takich przypad-
kow jest cale mnastwo!!! I jeszeze
jedno, najlepiej przysylac pytania
w punktach, np:

1. Ile Martinez ma psow?

2. lle Pegaz Ass ma kotow?

3. lle Gulash ma kobiet?

4. Dlaczego Mulder nie widzi,

ze Scully leci na niego?

A poza tym zadnych kontrole-
wanych bzdur! Do zobaczenia za
miesiac (Baj de lej: fuxx Pocztalll).

Gulash
- e 9

Droga redakcjo, jestem posia-
daczem  komputera ATARI
10408T. Mam prosbg o adresy
sklepow z grami do ST. Mam te?
prosbe o prrystanie mi opisow do
gier (...). Maciej C, Wagrowiec

Hmmm.., okazuje si¢, ze Ktos ma
jeszcze eSTeciaka. DostaliSmy wig-
cej listow od posiadaczy tego kom-
putera, ktorych niestety musze roz-
czarowaé bo NIE ZNAMY SKLE-
POW, kt6re maja w swojej ofercie
gry na ATARI ST! Sprzet jest juz
tak stary, ze... Wyjscie nr 1 — gielda.
Wyjscie nr 2 — kup jakies zachodnie
pismo o ST, moze sa tam adresy ja-
kichs sklepdw. Wigcej nic wiem, sor-
ry. Opiséw nie wysylamy, wszyscy
to wiedza od trzech lat!!!

W 85’32 w Przeciekach jakis
Green Day twierdzi, e w Polsce
standard to 386/40 MHz. Nie moge
sig z tym zgodzic, poniewaZ wsrod
PeCelowcow, ktorych znam jest
7x486, 2xPentium i tylko 2x386.
Moze moja okolica to wyjgtek? Mo-
wi tef o cenach oprogramowania,
ktore powinny byc zalezne od ilosci
dyskietek/plyt. Przeciez to bzdura, to
nie gietda! Rast, Katowice

Zgadzam sig! Na zachodzie stan-
dardem w tej chwili jest Pentium
100. 16 MB RAM i CD-ROM 4x.
W Polsce za standard w tej chwili
przyjmujemy 486DX4/100 i 8 MB
RAM, atoi tak czasami mafo... Ce-
ny sprz¢tu sa doSc niskie, wiec radze
szybko rozbudowywaé. Na drugie
pytanie sam sobie odpowiedziafes.

L BN BN

Postadam wspanialy komputer
oraz okropnego ojca, ktory zablo-
kowal mi moje cacko. Jak pozby¢
sig tego hasta? Probowalem juz
wszystkiego, nawet zgadywania ha-
sel i nic! Pomocy!!! Kerad, Gdarisk

To rzeczywiscie okropne! Jak on
mogl??? Czy to si¢ kwalifikuje pod
przestepstwo przeciw rodzinie? Je-
sli nie cheesz wsadzié ojea do wig-
zienia, nie dzwon na policje. Ale
uwaga! — grzebanie w komputerze
tylko na wiasne ryzyko! Zlokalizuj
mala, plasky bateryjke o owalnym
ksztalcie na plycie glownej. Wyjmij
ja na chwilke, i po klopocie — po-
zbyles sig hasta! (ale razem z nim
wszystkich parametrow tzw, CMOS

— bedziesz musial ustawic wszystko
od nowa). Zastandw sig¢ jeszcze, bo
potem moze byé¢ zorzej. Moj ojciec
najpicrw zamykat na kluczyk, to
otwieralem srubokrgtem, potem jak
zabieral klawiature to kupilem dru-
£a, na samym koncu zabieral mi kar-
tg VGA i koniec, musiatem sig uczyc.
L I

Na poczgtek prosba, aby w dzia-
le konsol znalazly si¢ opisy gier
dla GameBoy’a. Jak sami pisze-
cie, jest to najpopularniejsza na
Swiecie konsola. Wydajge pienig-
dze na carty cheialbym kierowaé
sig waszymi fachowymi opiniami,
a nie sloganami reklamowymi.
Aha, ostatnio przeczytatem gdzies
list faceta, ktory nie lubi MOR-
TAL KOMBAT i MANGI. Na stry-
czek z nim! Kazex, Rossoszyca

Stary! Ja tez kocham Game-
Boy’a i wiem z listow, ze duzo osob
w Polsce go posiada. Pracuje nad
uzyskaniem miejsca, jak si¢ uda to
bedzie GameBoy. Cierpliwosci!
1 litogei! Druga sprawa. to typowa
kwestia gustow, Jeden zbiera tabo-
rety, a drugi lubi jak mu skarpetki
Smierdza. Kazdy moze lubi¢ co in-
nego i takie jest jego prawo. my
za$ demokratycznie staramy sig¢ do-
trzec do kazdego. Nie lubisz MOR-
TAL KOMBAT? Nie czytaj KOM-
BAT KORNER! Nie lubisz MAN-
GI7? Nie czytaj MANGA ROOM!
To razem tylko pig¢ stron (czyli
5% pisma). S ludzie, ktorzy Iubia.
P.S. Dzigki za okularki.

LI

Od dawna interesuje mnie polg-
czemie sig 7 kolegq kabelkiem. Nie-
stety nie wiem jak to zrobic, a w mo-
im miasfeczku nikt si¢ na tym nie
zna. Prosze was o opisanie tego po-
tqczenia. Elmo, Kalisz Pomorski

Ale macie sklonnosci... Skoro
nikt si¢ na tym nie zna, zapewne
tez nie mozna kupic odpowiednich
czesci. Po co sig meczyé z lutowa-
niem, lepiej wypraw si¢ do wigk-
szego miasta do sklepu komputero-
wego (lub na jakas giefdg). Kabel,

kitory potrzebujecie nazywa sig KA-
BEL RS. ewentualnie RS-232
i 0 nie pytajcie w sklepach. Przed-
tem upewnijeic sie, czy posiadacie
w komputerach zlgcze ,meskie”
(ze szpileczkami) czy ..Zenskie™
(z otworkami) i czy s3 one ,,w3-
skie™ czy tez .szerokie”. Polacze-
nie najlepiej sprawdzi¢ pod zna-
nym i lubianym programem NOR-
TON COMMANDER. Jesli szu-
kasz rozpiski przewodow wcho-
dzacych w skiad kabla, sprawdz
HELP w Nortonowskim TERMI-
NAL'95 (wchodzgeym w sklad pa-
kietu NC). Jedli jednak takie listy si¢
powtdrzy. opublikujemy maly po-
radnik domowego elektronika.
LB N

Zamawiam archiwalne nume-
ry SECRET SERVICE 16,6,7,8
na adres (...). Michal P, Gdynia

W ten sposob niczego nie dosta-
niesz, przeczyla) instrukcje zama-
wiania Archiwaliow — znajduje sig
ona w kazdym numerze. Listy tra-
fiaja do redakcji, a zamowienia do
odpowiedniego dziafu wydawnic-
twa. Drodzy czytelnicy!!! Postgpuj-
cie zgodnie z instrukcja, postepuj-
cie zgodnie 2 instrukejg. postepuj-
cie zeodnie z instrukejg na str. 951!

eoe

Powiedz, czy Amiga 1200 Tub
CD32 jest gorsza od SNES? Dia-
czego DOOM i MORTAL KOM-
BAT 3 jest na SNES, a nie ma go
na AMIGE? Nienawidzg ID SO-
FTWARE!!! Bogdan, Katowice

DOOM na SNES oprocz gry za-
wiera na carcie specjainy CHIP, od-
powiedzialny za grafike 3D, dzieki
czemu gra dziala 1 prezentuje sie cal-
kiem niezle (jak na SNES oczywi-
$cie). MORTAL KOMBAT 3 juz
tie jest w tej samej lidze cona PC czy
PlayStation, ale faktem jest, ze jest.
A teraz odpowiedzi: po pierwsze,
forsa wlozona w konwersje MK3
iDOOM na Amige wediug zachod-
nich mozgow nie zwroci sie (i nie
zarobi) w wystarczajacym stopnin
po wydanio gry. Po drugie. nie na-

W biznesie wrze. Juz od mniej wig-
cej roku wiadomo, Ze duze firmy kupu-
ja male (Zeby bylo Smieszniej, to czasa-
mi jest odwrotnie, vide EIDOS kupuja-
cy DOMARK kupujacy US GOLD), ale
dopiero od niedawna do tego szalenstwa
dotgczylo nagminne zmienianie barw
klubowych przez jednostki ludzkie.

Kilka miesiecy temu Dave Taylor
opuécit ID SOFTWARE, by zalozyc
CRACK DOT COM. Niedawno w je-
go $lady poszedt guru IS John Rome-
ro; w zgestnialej atmosferze odszedl od
macierzyste] firmy-legendy 1 staf si¢
glownym udzialoweem DREAM DE-
SIGN. Po stracie tak waznej indywidu-
alnodci szefowie ID nie zwlekali z pod-
jeciem odpowiednich krokow: ,odbi-
1i"" znanej z DUKE NUKEM 3D firmic
APOGEE/3D REALMS dwoch progra-
mistow i designera do poziomow pra-
cujgeych przy... konkurencyjnej dla
QUAKE grze PREY . Zapewne teraz
bossowie EPIC MEGAGAMES cho-

84 SS/KGB

waja swoich geniuszy tworzgeych
UNREAL (gra 3D nowej generacji, po-
dobna w charakterze do obu wezesniej
wymienionych) gdzies na farmie
w Ohio, bez dostgpu do Internetu i te-
lefonu. Nic dziwnego, ze np. SCAVEN-
GER nie pozwala swoim pracownikom
na kontakty ze dwiatem zewngtrznym!

Na tym jednak nie koniec, MICRO-
PROSE opuseit Sid , Civilization™ Me-
ieri zitozyt FIRAXIS. ORIGIN/EA stal
sie mniejszy o Chrisa ,,Wing Comman-
der” Robertsa, ktdry zatozyl ANVIL.
Zaczely tez krazyc - i to bardzo glogne
— plotki o odejsciu Petera , Populous™
Muolyneux z BULLFROG/EA . Diacze-
go i skad te posunigcia tak szanowa-

nych tworcow? A po drugie: co to dla
nas, graczy, oznacza?

Pierwsze jest proste: ludzie wybit-
ni duszy sig w atmosferze wielkich
korporacji, zabija to ich kreatywnosé,
rozprasza i... nudzi. Jak twierdzi Mo-
lyneux: ,,W BULLFROG mielismy
dwa spotkania na tydzien. W EA mam
dwa spotkania na kwadrans™.

Drugic jest juz trudniejsze: zapew-
nienie sobie wigkszej swobody przez
tworchw powinno wprawdzie przy-
nosi¢ lepsze produkty, dzicki pelnej
wolnosel kreacji. Otoz nie jest to takie
trywialne. Duze koncerny, a zwlasz-
cza EA, 83 znane z tego, 7e najlepiej
promuja projekty zrobione in-house

edy bez fai

(czyli wydawea 1 tworca w jednym).
Nie mozna tez lekcewazy¢ logistyki
zapewnianej przez gigantow (np. sys-
tery motion capture, kiore sg bardzo
drogie), ani plecionej przez nich sie-
¢i technologii (np. ORIGIN i BULL-
FROG wymicnili si¢ fragmentami ko-
du, dzigki czemu w grach ORIGIN
bgdzie dynamiczny light-sourcing,
aw DUNGEON KEEPER finalowym
przeciwnikiem bgdzie znany z serii

ULTIMA superbohater Avatar).
Wiele lat temu dinozaury wy-
marly. a przezyly male i slabe ssa-
ki. Ku pokrzepieniu serc wszyst-
kich indywidualistéw i matych firm.
Adrian Chmielarz

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66



rzckaj na brak DOOM i siggnij po ja-
kie§ inne gry 3D na Amige (prze-
ciez jest ich cale mndstwo — BRE-
ATHLESS, NEMAC 4, CYTADE-
LA, PROJECT BATTLEFIELD).
Co do MORTALA  to szczerze Ami-
gowcom wspofczuje. Po tizecie, ja
kocham ID SOFTWARE za QU-
AKE. To picrwsza gra, w ktorej po-
czufem sig¢ jak ofiara, a nie jak kat.
L
Kupitem MEGAPACK 5. Pierw-
szy problem dotyczy FLIGHT
UNLIMITED, gdzie moina tylko
polataé jednym samolotem i tylko
w jednej scenerii, a ilos¢ testow
w opcji treningowej zostata obcigta.
Cry zostatemn oszukany? Drugi pro-
blem dotyczy ENTOMORPH , mam
Pentium 150132 MB RAM, a on mi
pisze ,,Not enough memory to start
game” (...). Andrzej B, Poznan
Zarowno w naszej recenzji (S5'36
str. 34), jak i na pudelku od zesta-
wu MEGAPACK 5 mozna przeczy-
ta¢ informacje, ze FLIGHT UNLI-
MITED znajdujacy sie w zestawie
zostal okrojony. Padle$ wige ofiarg
lenistwa, bo nic cheialo el sig prze-
czytaé. Z drugim problemem zglos
sie raczej do serwisu, niech skonfi-
gurujg odpowiednio komputer. Mo-
ze zainstaluj Windows jeszcze raz,
moze wymien plytke? Gra powinna
chodzi¢ bez problemu!
e & 8
Jak sig robi SaveGamy? Czy
NORTON COMMANDER wy-
starczy do tego celu? Michal W,
Ostrow Wikp
SG to plik tworzony na dysku
przez gre, natomiast ingerencja
czlowieka to modyfikacja SG w ce-
lu podreperowania sobie statusu
w grze. Uwaga, Uwaga! Przyspie-
szony kurs SaveGamerstwa jest
umieszczony w KOMPENDIUM
WIEDZY 1! Jeszeze dostgpne w ar-
chiwaliach.
LI
Gulash, co sig dzieje? Kiedys
wychwalales PlayStation, a teraz
mowisz, Ze to Saturn fest najlepszg
konsolg! Czym spowodowana jest
te nagla zmiana frontu (sugeruje
tapowe!)? Zbyszek, Pabianice
Stary, dostalem milion dolcow,
zloty sygnet, mercedesa. telefon ko-
moérkowy, automat VIRTUA FIGH-
TER 2 i dwie czarne laski (do wa-
chlowania latem) za to, zeby tak do-
brze pisa¢ o firmie SEGA. Ludzie!
Pamielajcie. 7e PLATFORMA SIE
MNIE] LICZY , WAZNE SA GRY!
A wielka trojka w tej chwili jest po
prostu najlepsza. Osobiscie mam
w domu 3 konsole (SAT, PSX,
JAG), a Wicik, ktory mieszka w tym
samym bloku jeszeze 3 (MD, SNES,
CD32) czego | wam Zycze.
L
Styszatem, Ze krqzki do PlayStation
szybko sig psujg. Czy to prawda? Czy
istniejg firmy, kiore naprawiajg ze-
psute phytki? Mariusz M., Watbrzych
Tez gdzies styszatem te plotke,
czas wigc jg obali¢. Jest to wierut-

- SS/KGB

na bzduora, ktora kto$ kiedys powie-
dziat. Niby dlaczego majg sie psuc?
Dlaczego firmie SONY ma zalezed
na niczadowoleniu swoich klien-
tow? ZADNE PLYTY Z GRAMI
SAME Z SIEBIE STE NIE PSUJA!
W redakcyjnej bibliotece jest po-
nad 50 gier na PSX'a i wszystkie
dziatajg bez zarzutu. Chyba, 7e po-
rysujesz kompakt suwajgc go po
stole, biorgc w thuste paluchy, podra-
piesz gwozdziem, albo dasz psu do
pogryzienia.
LI I
1. Czy bedzie nastgpne KOM-
PENDIUM WIEDZY?
2. Czy moina jeszcze preysylac
ankietg z S8°317
3. Czy ktos z was oglgdal kiedy-
kolwiek SEA QUEST? Jakie se-
riale Iubicie?
4. Jaki Gulash ma rozmiar pod-
koszulka?
Raven, Komorow
1. Na 100%, moie jeszcze przed
nowym rokiem. Zawierac bedzie ma-
teriaty z 1996 roku 1 oczywiscie kupg
SUPEROW, TIPSOW i GRAFIK od
was, kochani czytelnicy!!! Czas sie
wzigé do roboty — przysylajcie swoje
prace, fuchy i inne wypociny.
2. Mozna, ale po co? Wyniki an-
kiety bedg w nastgpnym numerze!
3. SEA QUEST namietnie ogla-
dal Pegaz Ass, STAR TREK User
Jama, wszyscy ogladamy X-FILES.
4. Rozmiar L.
eeoe
Jestem posiadaczem PeCela, zniti-
dzilo mi sig tylko granie i granie.
Chciafbym zaczgc tworzyc jakies
programy lub gry. Podajcie mi na-
owy pism Iub ksigiek, ktore poru-
szaja ten temat. Znam dobrze an-
gielski i posiadam programy DOS
i Windows. Jestem ioltodziobem, je-
sli chodzi o temat tworzenia progra-
maow. Pomdzcie!!! Toxic, Warszawa
Podawanie tytulow pism i ksigzek
ni¢ raczej nie da, po prostu nic z nich
na razie nie zrozumiesz. Programo-
wanie jest trudng i godny podziwu
sziukg, zawsze jest co$ czego mozna
sig nauczy¢. Sugestia brzmi nastepu-
jaco: zainwestuj w program KLIK &
PLAY, wydanym po polsku i z grubg
instrukcjy. Program ten przeznaczo-
ny jest wlasnie dla ludzi, ktorzy nie-
wiele wiedzg o programowaniu zad
cheieliby co$ stworzy¢. Programy pi-
sze si¢ przy pomocy gotowych pro-
cedur, twoim zadaniem zas jest opra-
cowanie planu i logicznego ciggu gry.
Prograin otrzymal wysokie notowa-
nia u Bergera. ktary czasem cos sobie
tam pisze. Przy jego pomocy mozesz
napisac nie tylko gry, mozesz tez two-
rzy¢€ proste programy uzytkowe. Pro-
gram jest pod Windows. Dla Ami-
gowcow podobnym programem-jezy-
kiem jest AMOS. Nieco poZniej mo-
zesz. zainwestowaé w VISUAL BA-
SIC, ktéry moze troche wigcej dle za
nieco wickszg ceng (jest trudnicjszy).
e e @8
Jestem posiadaczem komputera
MACINTOSH LC-475. Bardzo

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

o —

proszg o podarnie mi spisu gier i ad-
resu firmy, ktora prowadzi sprzedaZ
oprogramowania na fen typ kom-
putera. Eukasz M, Stalowa Wola.

O ile mi wiadomo najwigkszy
polski dystrybutor gier [PS COM-
PUTER GROUP ma w swojej
ofercie cos na Maca, podobnie jak
DIGITAL MULTIMEDIA GRO-
UP. Mozesz takze sprobowac ku-
pi¢ zachodnig gazetke (MACU-
SER czy cos takiego), na dofaczo-
nym kompakcie powinno by¢ du-
zo demek gier, a w srodku bedg
adresy firm. ktore chetnie ci je
sprzedadza. Poza tym wigkszosc
sklepow z sieci Apple Computer
ma w ofercie pelng list¢ oprogra-
mowania na Maca, w tym kilka-
nascie dobrych gier. Najlepiej za-
dzwon do centralnej Jabtkowni
(SAD, tel. (0-22) 642-44-71). Mac
jako komputer domowy w Polsce
raczej si¢ nie sprawdzil.

L

Razem z tatg mamy w domu dwa
PeCety. Szukamy jakiegos symu-
latora samolotu, w ktory mozna
pograé przez kabel. Wyobrazam to
sobie tak: jeden dowddca, drugi
skrzydfowy lub po prostu head-to-
head. Proszg o polecenie takiej gry.

Odpowiada KaYteck: Najlepszy
pod tym wzgledem jest symulator
F-15 3. Mozna lecie¢ razem w jed-
nym samolocie (jeden pilot, drugi
strzelec), lecie¢ razem w jednej eska-
drze (jeden dowddea, drugi skrzydio-
wy) lub stoczy¢ ze sobg walke po-
wietrzng (head-to-head). Polecam
jeszcze gre FALCON 3.0, a z now-
szych niemal wszystkie posiadajg
opcje gry w sieci (1 naturalnie przez
kabel). Jesli natomiast macie moc-
ne sprzety, to zainteresujcie si¢ sy-
mulatorem $miglowca APACHE.
Radze zapytaé sprzedawce, lub po
prostu zadzwonic do dystrybutora.

L

1. Czy do 486 SX/25 oplaca sig
wstawié GUS’a i CD-ROM 2x?

2. Jakich komputerow uiywa-
cie do robienia gazety?

3. Cgy moina przysylac wain ry-
sunki na dyskiethach?

4. Data urodzenia Gulasha?

Marcin KOR...T, Zamosc

1. Uczciwie powiem, nie. Naj-
pierw zmierl procesor na mini-
mum DX4/100, a dopiero potem
dryz dalej.

2. SECRET SERVICE powsta-
je na kilkunastu PeCetach (testo-
wanie gier), potem to wszystko 13-
duje na giownych Pentiumach, skad
po obrdbee leci na Power Macinto-
she. W koricu jestesmy juz prawie
150-tysigcznikiem!

3. Mozna, zaoszezedza nam to
czasu przy skanerach. Nie gwaran-
tujemy jednak, ze kazdy rysunek
bedzie wydrukowany .

4. Moja kochana mamusia uro-
dzita mnie 19 stycznia 1975 roku,
okolo 4 rano. Tatu$§ wypalil ze 3
paczki fajek, denerwowal sie strasz-
nic. Ale wyszedlem caly i zdrowy.

Sprzedaz Wysytkowa / OMioft
Gier Komputerowychgse v

i 5 = kifarszaar
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TYLKO 5 DNI ! tel,  (D-00I29T1ES
ORAZLIA ! 7 dini w igodniu_Niskic Cemy
PRZEDSTAWIAMY FRAGMENT NASZEJ OFERTY:

IBM PC Ceny w |
Battle 1sle 28,00
Dune It £3.00
First Sarrma* 25,
Flight of the Amazon Queen 74,00
E;a'rlglﬂs ka Manager ‘95 $7:60
a a ¥
Lards of the _I;R'Laall'nge 59,00
mmann A 28,00
Jordan Inflight 2400
Polanie 53,00
Frawo Krwi 3%,[-[-
Skaut Kwalermaster 4300
peedway Manager "96 40,00
WIrLIS 40,00
s 110,00
IBM PC-CD ROM
Absolute Zero 127,00
Abuse 127,00
AFCEA B Longbew 13860
Arvil dDD-a\.mg 138,00
Bad oy 1586
ad Mo .
Bmmn Fi r 132,00
Bategrounds Getyeb: 16300
=1 i 5 Ll i
Big E:gd Racg;a i I%%,SO
CHaos Overlords 122,00
Eom‘nand uer : 138,00
ommand UET - SCEnanusze 47.‘[3:8
Conguest of the Waorld 142,
Cyber Judas 103.00
Chwilizaga I 127060
Deadling 113,00
Destruchion Derby 112,00
Duke MNukem 127,00
Eartworm Jim 127,00
-na-llrll ia Kosmosy 115,00
ES| fine Games 12z00
~ires F-i 12700
Gender Wars 140,00
Grand Prix 2 Formula 1 127,00
Hist. Europy Miedzyw. | Kamp. Wrzesniowa 88,00
ar Trl% B&,00
orioy Affair 113.00
ormality 127.00
Nuke It 93,00
DHensive ‘I_'ZE‘II}O
mpic Soccer - ATLANTA ‘96 138,00
mpic Games - ATLANTA "96 138,00
Return Fire 110,08
Ripper 138,0
Rise of the Robots 1l - Ressurrection 132,00
Screamer 127.00
‘iensig.g Soccer - Euro Champ 122.{:0
Settlers Il 131,00
Shellshock 112,00
Sitent réurﬂer ;llgg,gg
Space Bugs ,
Speed Ha%l-ae 127,00
Spycraft 162,00
Space Hulk Il 127,00
5@% 133 00
Swat- Pofice _Quegp’ 138,00
Tekwar ("William Shanter's”) 140,00
The "D" 149,00
j[hv.ﬂ. Mesns VWar 1%?.(!8
op Gun 135.0
Toshiden 181,00
Total Maniz 132,00
Tour.he-\ﬂduenh.ures of D-5th Musceteres 58,00
Treasure Quest im.gc
LUtimate Soccer Manager B7,00
hammer 157,00
reraft I 13800
Warcraft [l - dodatkowe misje ;5.00
Wayne Gretzi 131,00
Wing Commanter [V 181,00
Witchaven If 122,00
World Rally Fever 121,00
worrnsp Aot s 1%&83
5 - CANE i A
Wrestiemania # 112,00
Zone Raiders 68.00
Zork Nemesis 157,00
AMIGA
Girl 28,00
Bune It 53,00
ey e
irst Samera) i
!Ishar 1] o ‘_&38
urasic Pal
Killing Grounds 86,00
Liga Polska Manager "96 37,00
Metal Kombal | 5,00
Mistrz Polski ‘96 37,00
Olimpizada 29,00
Privat Hage (A1200) §7.00
rmal f
e e
5 'a‘sl.l e World of Soccer 95/96 EURC 81,00
Shadow Fa 46,00
e s
Widrme 99,00
Posiadamy w sprzedazy:

SONY PlayStation

w formie wystkowej
Lista gier obejmuje migdzy innymi (desteprie w
sprredazy wysytkowej): Actua Soccer, Adidas
Power Soccer, Alien Trilogy, Alene in the Dark (Jack
is Back), Cyberia, “D", Descent, Destruction Derbry,
Doom, Fade to Black, Fifa "96. Gunship, Hi-Cctane,
Impact Racing, Johny Bazookatone, Kileak the
Blood, Krazy lwan, Loaded, Magic Carpet, NBA.
Live *S6, MNeed for Speed. NHL Face Off, Clympic
Games, Olympic Soccer, Panzer General, Primal
Rage. Pro Pinball, Ralden Project, Rayman, Return
Fired, Revolution X, Ridge Racer. Ridge Racer
Revolution, Read Rash, Shellshock, Space Hulk,
Street Fightar Alpha, Tekken, Thunderhawh 2,
Toshinden 2, Totsl NEA, Track & Field, View Point,
Wing Cernmander Ill, Wipeout, Weonme, XCom

Enermy Unknow i wiele innych

Pelry I@Ia’m;u}syhmy o otrzynaniu zaadresovsane)
Kopity T 2| ze rraczkiem (prosimy podac tp
Kompulera) oraz delaczamy do kazde) preesyiki

Podame  w ziolych  ceny delalczre zavwerag
podatek VAT

Przegyika platna pezy odbiorze (+ kosely wyspik)

W przypadku Braky danego ftuly na rynkl (Romecenoss
g,r_,ww\;}ctmgrm N8 THMOWISTIB) larmir reatizacy mode sig
w2,

Zamowienia oraz wszelkie pytania
przyjmujemy listownie, telefonicznie
lub faxem pod numerem:

(0-22) 773-19-82 lub {(0-90) 29-71-65.
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PRZEDSTAWIAMY FRAGMENT NASZEJ OBSZERNEJ OFERTY.
POSIADAMY WSZYSTKIE CIEKAWE PROGRAMY BEDACE NA POLSKIM RYNKU.
SPRZEDAZ WYSYLKOWA Z DOLICZENIEM KOSZTOW PRZESYLKI. ZAMOWIENIA
TELEFONICZNE | LISTOWNE. SZCZEGOLOWE KATALOGI PO PRZYSLANIU KOPERTY

ZWROTNEJ | ZNACZKA Z ZAZNACZENIEM TYPU KOMPUTERA.

NADAL POSIADAMY W OFERCIE C-64, ATARI XE/XL, CD-32.
DOGODNE WARUNKI SPRZEDAZY HURTOWEJ TEL. 0-22 671-15-55.

PC CD ROM

AV NETWORKS ekonomiczna, hilf
ABSOLUTE ZERQ strzelaning

ACES OF DEEP symuistor podwodny
ACTUASOCCER pilka noina
AD.2044 przyo. PL WINGS 2CD
ALONE IN THE DARK  przygodowa
ALONE IN THE DARK 2 praygodows
ALONE IN THE DARK 3 przygodows
ALONE TRILOGY zestaw J cz. Alone
ANVIL OF DAWN  rofe playing
ASTERIX planszowo-przygodowa
BATTLE ARENA TOSHINDEN walki
BIG RED RACING  wyscrgi

BITMAP COMPILATION 5 grer
BRET HULL HOCKEY'95  sporiowa
BURIED IN TIME  3CD, przygedowa
CHAQS CONTROL  strzefaning
CHADS ENGINE  sirzelaning
CHAOS OVERLORDS stralegia, rpg
CHRONOMASTER przygodows
CIVILIZATION 2 stralegia

119.00
128.00
65.00
12000
12000
4300
7300
9700
175.00
145.00

CRUSADER - NO REMOSE zrgczn. 13400
DESTRUCTION DERBY wyscigi 119.00
ENCORE 3 gry, przygoda, symulagia 3500
EURCFIGHTER 2000 symulagja 180.00
EXTREME PINBALL fijpper 7000
FADE TOBLACK przygodowa 70,00
FLIGHT OF AMAZON QUEEN przyg.  BS00
FLY AND DRIVE 4 gry 48.00
FOOTBALLLTD manager pikarski 155,00
GABRIEL KNIGHT 2 przygod orror 14500
HEIMDALL 2 przygodowe 3-0 4800
HEROES OF MIGHT & MAGIC straf. 14500
INFERNQ  syrmulacia kosmiczna 9500
INFERNC SPEC. +metal box, koszufka 11000
INTERNATIONAL TENNIS OPEN 115.00
ISHAR TRILOGY 3 czesci RPG 89.00
JOHNNY BAZOOKATONE zreczn, 11800
KOSHAN CONSPIRACY przygoda  48.00
LION .. zostafes iwem! 14500
MACHIAVELL! - KSIAZE wergaPL 8500
MAGIC CARPET 2 nowa wersja 13400
MARCO POLQ strategia, przygoda 13500
MORLOW AFFAIR  przygoda, film 11800
NORMALITY przygodows 134.00

NOIWY TEENAGENT polska przygods 6900
NUKEIT misie Duke3D 9500
OFFENSIVE sirategiczna, Il Wbjna Sw. 135.00

OLYMPIC GAMES Alfaniz'96. 145,00
OLYMPIC SOCCER pilka Atlanta'd6.  145.00
PRISONER OF ICE przygodowa, hit 113,00
RIDDLE OF MASTERLU przygod. 14500
SCOTTISH OPEN  virtualny golf 4200

SEA LEGENDS piraci, handel, przyg. 145.00
SENSIBLE SOCCER EURO’96 114.00
SETTLERS 2 sirafegia 138.00
SHELLSHOCK zrecznosciowa czolgiem 119.00
SILENT HUNTER sym. pocwodny — 145.00
SILENT STEEL 4CD przygodowa  180.00
STRIP POKER PRO hazardfilm od 18 13500

TEKWAR przygedowe 30 14600
TEMPEST 2000 superstrzefaning 12500
TERMINAL VELOCITY sirzel, 3-D 48.00
TFX  symulalor ioinfczy, super cena! 11500
THEDIG rysunfowe, praygodowa 13400
THE LAST DYNASTY przygodowa 87.00
THUNDERHAWK 2 symulacja 156,60
TIME GATE - KNIGHT CHASE 13500
TOP GUN symulagja 146.00
TOTAL MANIA strafeqia, Zrgcz 135.00
UNIVERSE przygodowa 4700

VIRTUAL CHESS szachy WINIVIN'GS 136.00

WARCRAFT 2 rpy, startegia 14560
WARCRAFT 2 - EXPANSION DISC 79.00
WETLANDS super strzelanina 145,00
WITCHRVEN doorn fantasy 119.00
WITCHAVEN 2 30 akga 125.00
WORLD RALLY FEVER wyscigi 125.00
WORMS rewelacyina strategia 14500

WORMS REINFORCEMENTS dats dysk 67.00

AMIGA
*ALFABET SWIERCI przygodowa 3900

AMERICAN POKER karciana 18 laf 950
AMITEKST MINUPRO edytor et 10:00/4000
BATTLESTORM  strzefaning 1900
BANSHEE Ai200 strzelaning 46.00
BOO wukladankz z TV 950
‘BRUTAL FOOTBALL sportowa 2950
BRAIN FODDER edukacyjny 5dysk. 2950
BUNNY BRICK  arkanoid ABOOAT200 1900
BURNTIME  strategiczna 3900
CODCGROSZA monggoly 2600
CRAZY CARS 2 wyscigi 1900
CRYSTALS OF ARBOREA rofeplay. 2400
CYBERFORCE przygodowa 2800
DAN WILDER  przygodowa 3-0 2100
DOMAN  swalki barbarzyricow 34.00
DRAGONSTONE przygodowa—rpg  39.00
DUNE 2 superstrategiczna 54.00
ENERGY MOVER fogiczna 34.00
EPIC symuiator kosmiczny 2400
ESKADRA samolofy, mulli players ~ 29.00
F-29 RETALIATOR symufstor 39.00
FLIGHT OF AMAZON QUEEN przyg.  63.00
*FOOTBALL GLORY  pitka nozna 3900
FRANKD bijatyka 2400
GATE 2 FREEDOM praygodowa 2900
*HEIMDALL 2 przygodowa 3-0 4800
ISHAR 2 rofe playing 39.00
ISHAR 3 role playing 4200
JAGUAR XJ220 wyscigi 2400
JAMES POND 3 Ai200, platformowa  29.00
JANOSIK  platformowa 450
JURAJSKI SEN platformona 19,00
JURASSIC PARK  zrdcaneéciona 54.00
KAJKOD | KOKOSEZ  przygodcws 3900
KRETACZ logiczna 1400
KWIK SNAX  zreczn.—logiczna 1400
LAMBORGHINI wyscigi 12 graczy 3800
LAST SOLDIER  piatformowa 1400
LEGION strategiczna, A1200 40.00
MAGICZNAKSIEGA proygodows 2400
MISTRZ POLSKI'96 manger4 dysk.  39.00
MORTAL WEAPON  strzelaning 14.00
OLIMPIADA'96 6 konkurenci 2800
ORTOGRAF  stownik orfograficzny 1400
PECHOWY PREZENT przygodowa 2600
PINBALL HAZARD fligper 4 stoly 2800
PINKIE  platformoa 2800
PINOMANIA fogiczna 850
PISAC KAZDY MOZE maszynopisanie 2700
POLE WALK! strategiczna 2100
POLTERGEIST “mdwiona” 26800

PROJECT BATTLEFIELD strzel 3-D 2400
‘ROBINSON'S REQUIEM rofe playing 4800

ROCKSTAR manager zespolu muz. ~ 39.00
ROOSTERY, 2 zrgcznodciowa 14001800
"SABRE TEAM sirategiczna 3400
SHADOW FIGHTER nawalanka 4800
SHAQ FU nawalsnka z Shag O'Neal 4800
SKAUT KWATERMASTER przygodows 2800
SKY HIGH STUNTMAN sfrzelaning 850
SKELETON KREW A1200, strzelaning  38.00
SPEEDWAY MANAGER 2 manager 2400
STARBLADE przygodowa 2400
STORM MASTER strategiczna 2400
STHEET HASSLE nawalanks 850
SUPER STREET FIGHTER Il 48.00
SUPER TAEKWONDO MASTER 3800
TAEKWONDO MASTER  A1200 2800
TEENAGENT AS00MT200 przygodowa  49.00
THE GAMES  olimpi 2400
TRAPS'N'TREASURES platformowa 2800
UNIVERSE  przygodowa 4700
VITAL LIGHT  zrgcznosciows 2500
WILD CUP SOCCER  sporiows 2900
WIZKID platformowa 2400
WOLFCHILD  platiormowa 1900
WORMS  strategiczna 9800

0012 PREMIER NANAGER 2, LOTVS 3 SRRCRUSADE 8500
* program posiada specjaing wersje dia A1200

PC 3.5

TDNI7 NOCY praygedovia pof.
BASTION sirafegiczna
BATTLESTORM  strzefanina
BATMAN RETURNS  argeznostiows
BASTION strat fantasy 6 dyskow
BRIDGE CHALLENGER karciana
BRUTAL FOOTBALL  sporiosa
BRZDAC 4 gry dia dzieci
BURNTIME sbategiczna

CANNON FODER 2 strzelaning
CRAZY CARS 2 wyscigi

CRYSTALS OF ARBOREA  role play.
DUNE 2 supersirategiczna

EPIC symulacja kosmiczna

F-19 symulatar

F--29 RETALIATOR symulafor
FLIGHT OF AMAZON QUEEN preyg.
FOOTBALL GLORY pitka nozna
FRANKO nawalanka, it z Amigf
HANNIBAL ver. PL. strategiczna
HARPOON 2 strategiczna
HEMDALL 2 przygedowa 3-D
IMPERIUM GALACTICA  strafegiczna
INFERNO  symulacyjna kosmiczna
INFERNO SPEC. +metal box, T-shirt
ISHAR 2 role playing

ISHAR 3 role playing

JANOSIK  zrecznosciowa
JURASSIC PARK zrgcznosciowa
KA-50 HOKUM symuacying
KAJKO | KOKOSZ przyyodma
KINGMAKER

KLIKEPLAY zrdh wiasng gro, WIN
KOSMOS _ ekonomiczno~siralegiczna
LAMBORGINI wyscigi 142 graczy
LIGA POLEKA MANAGER "85 manag.
LOWBLOW boks

NERVES OF STEEL doomowata
NOC PL 6 dyskow
ORTOGRAFIA PRO  edukacyiny
PIOTRKOW  strategiczn

POLANIE strafegiczna

RAMON’S SPELL przygodowa
ROBINSON'S REQUIEM rofe playing
ROOSTER

SSM. MANAGER PItKARSK]
SABRE TEAM strategia, komandosi
SCOTTISH OPEN  viriuslny golf
SHADOWCASTER RPG

SKAUT KWATERMASTER  przygod.
STARBLADE przygodowa
STARSHIP COMMAND ADVENTURES
STORM MASTER  stratagiczna
$WIRUS przygodowa, WINDOWS
TEENAGENT przygodowa pol.

TEX  symulator lotniczy

THE GAMES  alimpiada

TYRIAN strzelanina

UNCOVER T arkanoid 18 lat
UNIVERSE prygodona

VINYL BOGIN| Z TARSA

WORMS stralegiczra

Z00L1 zrecznosciowa

Z00L2 zrecznodciowa

B

MIRAGE SOFTWARE

03-982 Warszawa, Gen. Abrahama 4
tel.(22) 671 7777, fax (22) 671 7622

7400

4700
1950

11500
3000

1100

4950

8500
4200
3900
3900

49.00
1900
4200
55.00

5400

4200
24100
4700
3000
115.00
1800
1800

e-mail: mirage@ikp.atm.com.pl

JAGUAR

NAPED CD 64500
JOYPAD BOOMERANG tel
ATARI CARTS wysoigr 230.00
BATTLEMORPH-CD strzelaning 230.00
FEVER PITCH SOCCER pilks roznia  230.00
HIGHLANDER-CD zreczn.-przyg. 230,00
MISSLE COMMAND 30 sfrzelanina  230.00
MYSE-CD przygodowa 230.00
NBA JAM super koszykdwka 230.00
POWER DRIVE RALLY 230.00
RUNNER PINBALL fiper 230.00
SUPERCROSS 3D wyscigi 230.00
i wigle innyeh tytufow!

SONY PSX
KONSOLA+KONTROLER+DEMO CD 988.00
DODATKOWY KONTROLER 119.00
AIR COMBAT symulator 179.00
ALONE IN THE DARK przygodowa  179.00
CRITICOM nawafanka 3D 199.00
FIRESTORM symulator hefikopters  189.00

JOHNY BAZOOKATONE platformows 189.00

NBALIVE'SE koszykowka 50 199.00
OFF WORLD INTERCEPTOR strzel  199.00
OLYMPIC GAMES Atlanta'96 189.00
OLYMPIC SOCCER pifka nodna 189.00
PRIMAL RAGE walki dinozavrdw  199.00
RIDGE RACER samochodows 199.00
SHELLSHOCK symulator czolgu 166.00

WING COMMANDER 3 4CD sym. +film 199.00
i wiele innych gier!

SEGA SATURN

KONSOLA + KONTROLER+ GRA DAYTONA 1199.00

DODATKOWY KONTROLER 119.00
CLOCKWORK KNIGHT 2 platformowa 195.00
EURO "96 pilka 30 235.00
GOLDEN AXE-DUEL walki 215.00
PANZER DRAGON 2 strzelamina 235.00
SHELLSHOCK symuator czolgu 195.00
SEGA RALLY wyscigi 235.00
SHINCBIX ninja 195.00
VIRTUAFIGHTER 2 walki 235.00
i wiele innych gier!

GAME BOY
KONSOLA 199.00
EKRAN POWIEKSZAJACY 33.00
ADVENTURES OF LOLO 80,00
ALLEYWAY 60.00
DONKEY KONG LAND 95.00
DOUBLE DRAGON 70.00
JUNGLE BOOK 120.00
KILLER INSTINCT 95.00
LION KING 130.00
MICKEY DANGEROUS 100.00
MORTAL KOMBAT 3 135.00
RODZINA ADAMSOW 120.00
SMERFY 125.00
SUPER MARIO LAND 3 85.00
SUPER GAME BOY SOCCER 78,00
| wiele innych tytuldw!

”~

WKROTCE REWELACJA!!

SMERFY — GRA PRZYGODOWA W CALOSCI PO POLSKU
Z GLOSAMI AKTOROW ZNANYCH Z WIECZORYNKI W TV!

Mirage przygotowuje wigcej hitéw po polsku:

DEUS - znakomita gra RPG zrealizowana przez znang
firme SILMARILS. Grafika 3D w SVGA, petny realizm,
TOUCHE — zabawne przygody pigtego muszkietera,
SMOCZE HISTORIE — przygodowka nie tylko dla dzieci!

UWAGA! Dla kupujacych dwie lub wiece] gier na PC CD-ROM
zestaw FLY AND DRIVE wartosci 48.00 zf za darmo!!!
.

-




Aloha! Internet!

Uff! Po trzech ostatnich odcinkach
w calosci poswieconych MUD-om,
ogtaszam oficjalne zamknigcie tego
tematu (przynajmniej na jakis czas).
Dzi$ trochg ciekawostek z szerokie-
go swiata. Witia 0.

KARAOKE

Jedno z wigkszych dziwactw Ja-
ponii. KARACKE polega z grub-
sza na Spiewaniu ulubionych prze-
bojow w rytm melodii i pojawiajg-
cych si¢ na ckranie stow. Nam, zim-
nokrwistym Europejczykom, cigz-
ko to pojac ale juz nie tylko w ja-
ponskich miastach istnicjg specjal-
nc puby gdzie mozna spedzic mi-
1o czas oddajge sic prupowenmu s7a-
lenstwu Spiewania.

Na Internecie mozna znaleic za-
rowno odgrywarki jak i spory ze-
staw melodii z tekstem. Przecigtny
Karaoke Player moze odgrywaé
zarowno zwykle pliki MIDI jak
i specjalne pliki XAR zawieraja-
ce, oprocz melodii takze sfowa pio-
senki, ktore wySwietlane sg w rytm
muzyki, na ekranie komputera.
Szczegdlnic polecam KARAOKE
wielbiciclom Anime — dzigki nie-
mu mogg poznaé teksty piosenek
z ulubionych serii. Jak wiadomo
japoniski jest trudny i bez treningu
trudno przy porannym goleniu za-
nucié bezbiednie ,,My Heart iida-
senai” lub , Renai no sainou”™ (Te-
maty odpowicdnio z ,,Ah! My
Goddess™ 1 .,Tenchi Muyo™).

KISS

Chociaz zabawa w przebieranie la-
lek znana jest dziewezynkom na ca-
tym éwiecie, to w Japonii znalazla swo-
je centrum. KISS (skrot od japonskie-
go slowa KISEKAE) jest programem
umozliwiajgeym ubieranie i rozbiera-
nie postaci na ekranie komputera. Syl-
wetki oraz zestawy ubran zapisane 59
w osobnych plikach, co daje wprost
nieograniczonc mozliwosci dodawa-
nia nowyeh zestawow (trzeba je tylko
wgrac do Katulogu zawicrajacego
program). Dla fanéw anime moze
by¢ to niepowtarzalna okazja do
zabawy z postaciami ze znanych
filméw (jak sie z pewnoscig domy-
slacie wigkszo§¢ zestawow KISE-
KAE pochodzi z Japonii).

FAN-FICTION

O raju grafomanow, zwanym
FAN-FICTION juz na tamach S8
wspominatem. Warto jednak przy-
blizyé te ideg. Jak howicm zauwa-
zylem. pomatu idea FAN-FICTION
po polsku wkrada si¢ na rodzime
listy (np. liste sf). O co wige w tym
chodzi? Zapewne wiele razy odkla-
dajgc ulubiong ksigzke lub kasetg

widco zastanawialicic sig, co dzia-
to sig dalej. Czy zyli dlugo i nic-
szeresliwie czy tez moze na od-
wrot? Albo, co by sic stalo gdyby ..
FAN-FICTION sa wlasnie pisany-
mi przez fandw alternatywnymi hi-
storiami dziejacymi si¢ w Swiecie
znancgo filmu, serialu, powicsci,
itp. Najbardziej popularne jest do-
pisywanie ciggoéw dalszych lub
przerabianie istniejacej fabuly we-
diug wilasnego gustu, Zdarzaja si¢
tez catkowicic oryginalne opowia-
dania, jedynic z pozyczonymi boha-
terami, lub tez, tworzone zwykle
dla dowcipu, tzw. CROSSOVERS,
czyli mieszanie dwoch roznych
§wiatow (np. Star Wars ze Star Trek
itp.). Ten typ FAN-FICTION upra-
wiany jest szczegolnic czeslo przey.
fandw Anime. Ich wynalazkicm jest

tez . zamiana micjsc” czyli umicsz-
czanie bohaterow jednej serii w sy-
tuacjach i scenerii innej. Osobna
kategorig sg opowiadania oznaczo-
ne jako LEMON, ktore po prostu
zawicrajy seks.

Pisanie i czytanic FAN FIC-
TIONS daje fanom wiele ubawu.
warunkicm jednak jest niezle zazna-
jomienie z danym filmem czy ksigz-
ka, tak by zrozumiec¢ wszystkic alu-
zje. Dla polskiego czytelnika, FF
jest takze okazja do podeiggniceia sig
z jezyka. FF nie sy pisane jezykiem
literackim, lecz bardziej potocznym
i zubozonym, a co najwaznie jsze ta-
kim jukiego si¢ wspolczesnie uzywa.
Nie trzeba wigc wielkich umiejet-
nosci by zaczaé czytac, a przy oka-
zji mozna podiapaé sporo obiego-
wych zwrotow.

WIRUSY

Teraz co$ na powaznic. Witusowe
szalefistwo dotarlo do Polski pod koniee
lat 80. Od tamte] pory wszyscy drzymy
o nasze twarde dyski, a rzesze . mlo-
dych gnicwnych™ tworza kolejne, co-
raz. lepsze wirusy. Napisa¢ wirusa nie
kazdy umie i by¢ moze jest to jakis
powod do programistycznej chwa-
ty. jednak rozprowadzenie go po
innych komputerach, po to by tam
zniszezyl dorobek wielu lat pracy
zupelnie przypadkowym osobom,
to juZ nie . pomrocznosc jasna” lecz
zwykly wandalizm. Poniewaz au-
tora wirusow niezwykle trudno wy-
§ledzic, nie da sig mu wybic takich
zabaw z glowy przez zwykle na-
kladzcnie po ryju, trzeba wigc
uwaznie chronié¢ swaj komputer.
Na Internecie mozna znalcz¢ spo-
ra liczbg programow anty wiruso-
wych, ktore sa szeroko rozprowa-
dzane — w dobrze pojetym intere-
sie wszystkich surfujacych. Wiru-
56w jest na Internecie na rownie
wiele. wige podstawa (0o by¢ czuj-

nym — wrog nie $pi.
¥ g P -

~Gwiezdne Wojny"
THE Star Wars Fan Fiction Page
hitp:/mnn2. psyber.com/% 7 Edebra/sw.hitm
Star Wars Stormtrooper Commando
hitp:#members.aol.com/brokeblade/blade htm

.Star Trek"”
C. Bynum — Star Trek Links
http:iynx.fhcre.orgi%7Echynumirekding. hitml

~Kosmos 1999"
The Space:1999 Archive: Fan Fiction
http:/iwww. und ac.za/space1999/fans/anfiction. htmi

~Z Archiwum X
The ¥-Files-Fanfic Home Page
hitp:fiwww2 utep.edu/¥e 7Etreviza/xff. html
The X-files
http:#rschp2.anu.edu.au:B080/XFiles.html

«Ziemia 2"
Earth 2 Fan Fiction FTP Directory
hitp:4hwnaww best.com/pub/itmexpat/e2/fan-fiction/

Rui's Net Fan-fiction Link List From Hell
hittp:/hvww.io.org/~sirlock/fanfic.html
Fan Fiction Gossamer Archive
http/ivisi.comi~tvwood/fanfic.htm

~Ah! My Goddess™
The Urd Shrine FanFic Library
http:/fwww.best.com/~faiconfanfics.htm

»Bubblegum Crisis™
Bubblegum Crush Homepage
hitp:/fwww.netzone com/~ozymand/

..Dragonball™
Dragonball Z: The Last Warrior
http:/Avww.warwick. ac.uk/~pypeliwarrior him!

Kimagure Orange Road”
Kimagure Orange College
htipiserver. berkeley.edu/Anime/KOC/
KOR Fan-Fiction
htip://server.berkeley.edu/Anime/KOR/fanfic. html
KOR: Something in Your Eyes
hitp:ffwww icnet netusers/mattjfindex_k.html

.Ranma 1/2"
The Best of HRanma Fanfiction
hitipAvww.geocities.comiTokyo/2084/review. html
Daigakusei-no-Ranma (DnR) Homepage
hitp:/fkomodo.hacks. arizona.edu/dnr. htmi

~Aobotech™
Robotech: Attention On Deck!
http:/196.213.50.1/~jwsmith/acd. html
.Czarodziejka z Ksigzyca”
Sailor Moon Fanfic Archive
http:/fpages.prodigy.com/vbaaB5a/index.html
Satlor Moon Fanfic Zone
http:/ivww.angelfire.com/free/smfanfics. html
Writer's Gorner: Sailor Moon Fan Fiction

hittp:ffeww.nek carleton.cal~ao472MHomePage. SMPANFIC.himd

LUrusei Yatsura”
Urusei Yatsura Fan-fiction
hitp:/Awww.ottawa. net/~proubx/uy/uyfanfic.htm

.Battle Arena Toshinden”
Taoshinden: Arena of Destiny
hitp:fAwww.io.com/~syegultoshinden.html

KISS
(Rdzne informacie, pliki | uzytki)
hitp:/iwww. bekkoame.or jp/~h_ozawa/kiss.htmi
The 1Soft KISS Web Page
http:/ultrixs.cs.csubak. edu/~jstiles/kiss/
The World of French Kiss

KARAOKE
(Rézne informacje, pliki i uizytki)
http:/fiwww karackeusa.com/
http=//diamond.idbsu.edu/gas
http:/hwww.cadvision.com/karacke/
http:/fwww .doowop.com/

Country Midi Files
Windows "85 Sounds, Animation & MPC
http://www.infobahnos.com/%e7Elcdcan/webmpe. him

Programy Antywirusowe
AntiVirus Research Center
http:/fwww symantec.com/avcenter/
http:/Awww._trend.com. tw/
http:Awww. antivirus.com/
http://greatbend.com/__bbs__/avirus.htm

Uzytki do dzwieku | muzyki
http:/Awwn cdrom.comipub/simtelnet/msdos/musicy
httpz/Awwaw.cdrom.com/publsimtelnet/msdos/sound/
ftpufgarbo.uwasa. fifpcisound/
fip:fioak.oakland.edu/SimTel/msdos/music/
ftp:/foak.oakland.edu/SimTel/msdos/sound/
http:/simtel.coast.net/SimTelimsdos/sound himl/
hitp:/www.cdrom.com/pub/cica/win3/sounds

Dzwigk | muzyka w roznych formatach
fipinic.funet fipub/sounds/midi
ftpfitp.cs.ruu.nl/pub/MIDIVSONGS
fipufitp. best.com/pubfwaynelfimidi/
hitpJAvww . cyf-kr.edu. p/mmedia/music/mid/
ftp/fitp.germany.eu.net/pub/comp/lamiga/mods
ftp:/isunsite.unc. edu/pub/multimedia/mods
ftpisunsite. unc.edu/pub/micra/fpe-stuff/sounds
ftp/inic_funet. filpub/soundsiwav/samples
fipu/isunsite.unc.edu/pub/multimedia/chinese-music
hitp:#sunsite unc.edu/pub/multimedia/sun-sounds
ftp:/inic_funel.filpub/sounds/sun-sounds
hitp:/finfo.fuw.edu.pl/multimedia/sounds
ftp:imext-ftp.peak.org/pub/next/sound/sounds/
ftp:/icsus. edu/pub/NeXTisounds
itp:/ipowered.cs.yale.edu/pubfiojban/etymology
http:/fwww.cyf-kr.edu_plimmedia/musicivac/
ftp:/itp.tcp.com/pub/anime-manga/sound/

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47
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d21d Polozenie w pionie
23d 23d Sila
240.25d Wiedra
260.27d Zrgeanosc
2R4.20d Zywotnosc (biedgea)
Jd31d Muoe (hiczca)
32433d Zywotnosc (maksymalna)
34d 35d Moc (maksymalna)
hd.3d Punkty doswiadezenia
. i 42 Tytul
MASTER OF ORION (PC] WARLORDS 2 (PC[ Bajt 20d liczae od poczatku nazwy teld Punkty ruchu
W poprzednim numerze zlosliwe Poprawki nalezy wpisaé w pliku JC%‘:E’"““ ﬁ:‘:}fﬁm jej narodowos¢. Lukasz Wierzbicki, Zamos¢
chochliki usunely liste ,.bajerdw™. | SAVE x.SAV w bajtach 19-22d li- 12k E!cig_ia 4D IENNIS Pc
Wszystkich zainteresowanych prze- | czgc od poczatku nazwy miasta. Sa gilh E“l'\i}i“iiij T .
. . 2 5 s L5 7 W emd OTACTE
praszam. a oto i owa lista: tam zapisane typy jednostek mozli- (,51: D:n;';"’ s lwm z)(-')zlyfr;nwc;;c{ Eracen e
. wych do wyprodukowania. 06h Finlandia Btali i ek ’!m}"h {.".c ‘".h
oh Shl ; 00k SEd U7h Francja niz nazwisko 1 wyglad) i po wyjsciu
ol i 1w Ol ey . o Mo 2 gy poszakujemy jego micria
(Zh STAN[)\I'"\IRB C Ol..()‘N\ f.iu'.\SE 02h Light Inf. 008 Giregja & o
3::1 ??ﬁsﬁt%ﬂj}t“; té"\\il;é 03h Dwairves (1AL Norwegia pllku DNPLAYER.LST. W}'St@-
1 ! Y BASE 04k Heavy Cav. OB} Weary g el e
05h  DEAD COLONY BASE e Nz\d,;} 2 her 'n:ii-;: pujacy za nim cigg bajtow 14 14
06h  INFRENO COLONY BASE 06h Archers 0Dh Wiachy ... zmieniamy na FF FF.
U7h  TOXIC COLONY BASE UTh Wolfriders R Haloodia
UEh  RADIATED COLONY BASE 08h Pegasi UF} USA
09h  BATTLE SCANNER USh Gniffins o Polska 4D BOXING (PC
hAah ANTI-MISSILES (AR Catapult 11k Portugalia T\yg]’?_}q‘ny NOWego graczi (nic
ot B PR o it o S S wolno modyfikowaé innych cech
(Ch  WARP DISSIPATOR 0Ch Spiders i ool G odyf nnych ce
Dh  ENERGY PULSAR ODh Light Cav. e ZSRR niz nazwisko i wyglad) i po wyjsciu
OEh  INERT STABILIZER OEh Orcish Mob Ish Szwecja P ORTIE LB SBrO INTeRi
OFh  ZYROSHIELD (Fh Giant Bats e S ol z gry poszukujemy jego imienia w
Ih  AUTO REPAIR lltl}%: :;:Lntll.ll’?;l;llk 17h Wtk Biry turia pliku BCDATA1.DAT. Wysigpu-
Ilijl: ?‘I{gﬂimisi-l‘?ls\l(t& 12h I-_'leph;‘mls\' 1 8h Jugoslawia Jacy za nim cigg bajtow 3C 3C ..
13 IONSTREAM o Marek Eas, Tarnow | zmieniamy na FF FF,
l4h  HIGH-ENERGY FOCUS ; il Arasorn & Mutti. Gdansk
15h  IONIC PULSAR :g:: E’T]':'r‘““"'):‘:ﬂk MAGUS [Pcl & Mutti, G
16h  BLACK HOLE GENERATORS 17h Wisads e !
17h  TELEPORTER 15h Ghie Modyfikujemy  plik  SA- WARCRAFT 2 IPC[
18h  LIGHTING SHIELD 190 e ; y i sobie su- : : :
9  NEUTRONSTREAMS IAR  Demons \'[ED'R“::; ib{:’jj‘t‘jmiz:;?: :‘L”h Zmian dokonujemy w pliku SA-
!Bl; %Ea;\-NULMF!Eﬁ CONTROL :g:: }-'IJLEHB perpt 22 }l‘{ : =y . el VEx.SAV. Pod podane offsety na-
. l B imiona w SG. Kolejne bajty maj: o wniend HE
ICh  INERT. NULLIFIER eiindace mﬂcm{ie e ]ezg‘ff‘:‘"P‘Sﬂc H?- _
IDb  ORACLE INTERFACE S ace . el Znackenie
IEh  DISPLACE DEVICE PANZER GENERAL (PC) gﬂmﬂiwt f::i';‘?mﬂ Ir;;‘:%;it}:iiA} el
- i - M - P - 2 - = o 4 101 o 1 el
Michat Szymanowski, Miedzychod Zmieniamy plik GAME.SVax. 1&d.19d Palagenic w poziomie IFER-TFAh  Drewo

ul.Okopowa 78 01-042 Warszawa
tel. (0-22) 38-60-01 do 04 w. 254

KONSOLE

SONY PLAYSTATION ~ 999,-
OEGA SATURN + cra 1998,

Posiaclamy ogromny wybor gier

H.C. MULTISERWI

KOMPUTERY PC

Jestesmy przedstawicielem firmy "UNIA®, istniejacej
na polskim rynku od 1986 roku.
Komputery tej firmy posiadajg dwuletnig gwarancje.

Przyikiodowe konfiguracje :

586 DX 133, 4 MB RAM, SVGA 512 kB, FDD 3,57, 101 US, mysz, monitor kolor 14°LRNI
HoD OCME  42LMB ZTOME 1 GR 1268 1668
CENA 13752 17904, 1823z 18674 | 19114 2012 4.

PENTILAM 100, 8 MB RAM, SVGA 1 MB PCI, FDD 3.5", 101 US, mysz, moniter kolor 14°LRNI

HbD OMB 63T MB TLOMB 14B 1268 & &R masz gre, kidra Ci sie znudzita - zadzwort
CENA 17534, 2168z, 22014 2245z 2289z 2390z rozwigzemy Twdoj problem
DOPLATY DO: Nowoscr
PENTIUM 120 - 75 zf. PENTIUM 133 - 292 =z
- ‘ - 5 T~
PENTIUM 150 - 534'zi. PENTIUM 166 -"919°2. PR ESJQ ENT EVIL e
W rozliczeniu przyjniemy Wasze kompultery vﬁx CYB E R |A
MODERNIZACJE MK 2éJItimate SATORS
e S A BT ESEZ>  maw o 3D Lemmings

parmiec! RA
hontujerny CI-ROMy | karty dZwickows.

Sdy zrmodernizugjesz u nas wiecef niz 60 % swojego
PC-ta udzielarmy dwuletnief gwaranail.

twarrch-ch dyskdnw it
W rozliczeniu za konscle przyjmujemy AMIGI

AMIGI

NAJTANIEJ W POLSCE

AMIGA 500 - 400 2
AMIGA 1200 - 950 2.

MMozess unowoczesnic swof komputer takze na roty.

Wrmifenicamy monitory - Wasze uiywone na nasze
nafrowsze finrm CTX § DAEWOO od 14" do. ..

Przyjmujemy komputery z terenu
catego kraju

SPRZEDAVENR (A RATY

AMIGA 600 - 500 2.
AMGA CD-32 - 400 2.

SPRZEDAJEMY WYSY.KOWO
U NAS KUPISZ NAJKORZYSTNIEJ
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238h-23Ah Ropa naftowa
Orki:

1Edh-1EGh Pienijdze
1Fdh-1F6h Dirrewo
234h-236h Fopa nafiows

Marcin ,,Sierra” Dziwak, Buk

COMMAND & CONQUER (PC)
Bierzemy na warsztat plik SAVE-
GAME xxx. Pod offsety 1408d-
1410d, 1412d-1414d, 41668d-41670d
oraz 41672d-41674d nalezy wpisac
FFh, ca da 16 milionow kasy!
Maciej Gornicki, Wolomin

ULTIMA 1 (C-64)
Przy pomocy Action Replaya
weraj plik z nagranym stanem gry
o nazwic PO. Laduje si¢ on od

81E2h do 83ACh.
Offfsct Znacrenic
B22Dh-8234h Imig bohatera
#§23Bh-823Ch Hits
K23Dh-523Eh Strength
BI3Fh-RK240h Amility
B241h-E242h Stamina
H243h-E244h Charnisma
B2450-B246h Wisthom
H2470-8248h Intelligence
K240h-K24Ah Coins
825Ah-H25Bh Food
825Ch-825Dh Experience

Po dokonaniu zmian nagraj plik
poleceniem:
S”PO"08,81E2 83AC
kasujac wczesniej stary plik.
Marcinus, Pultusk

SENSIBLE WORLD OF SOCCER (PC)

Bierzemy na warsztat dowolny
SG. Piemadze sy zawsze zapisane
pod offsetern 54748d i zajmujg czte-
rv bajty. Przesunigcie jest liczone od
picrwszej litery imienia pitkarza.

Prresunigeie Znacrenie

-3d Narodownsé

(0h Albania

FAR POLSKA

97h W’_\-‘sp}l Safomona

o%h Custom

-1d Murmer na koszulce

0d Irmig @ narwisko

23d Pozycja pilkarzatwizerunek

0oh bramkars brunet

(1Eh bramkarz blondyn

10 bramkarz Murzyn

20h prowy obrofica brunet
28h prawy obrofica blondyn
30h prawy obronca Murzyn

40h lewy obrohca brunet

4%h levry obronea blondyn

Sih lewy obrofca Murzyn

Glh obrofica brunet

G8h obrofca blondyn

JOh obrofica Murzyn

&0h prawy pomacnik brunet

BB praswy pomocnik blondyn

Wh prawy pomecnik Murzyn

AOh lewy pomoenik brunct

ABh lewy pormocnik blondyn

BOh lewy pomoenik Murzyn

Ok pomocnik brunet

CE&h poamocmik blondyn

Dih pomocnik Murzyn

Elh napastnik brunet

E&h napastnik blondyn

Hih napastnik Mureyn

24d wyklucsenia £ gry i konluzje
00h wszystko Ok

oth cerwond kartka, piuzuje | mecz
02h czerwonc kartki, pause 2 mecze
03h czerwone kartki, pauzae 3 mecze
20N bandaz, podainy na kontuzje
40h NI £0gra W nasigpnym mecen
G0h nie zagra w 2 nasigpnych meczach
#0h nie zagra w 3 nastgpnych meczach
AR nie zagra w 4 nastgpnych meczach
Cih nie wiadomo kiedy zagra

EOh nie zagra Jdo konca sezonu
250-26d  Zddolnosci pilkara - wpisuemy Frh
29d Cena pilkarza

UWh 251ys

300 150 min

30d-33d  Liczba strzelonych bramek
Mateusz Bartkowski,Wroclaw

7DHI1 7 NOCY

Kupitem oryginal tej gry, ale
w pudetku byly same dyskietki.
Pierwszy dzien przeszediem,a po
skonczonym stosunku trzeba by-
to wpisaé jakies stowo z instrukeji.
Co wpisalem, to wpisalem, grunt,
ze nastepnego dnia zamknigte by-
1y drzwi do hotelu. Poradicie, co
mam zrobic.

Nie ma innego sposobu, jak mie¢
instrukeje. Zwrod sie po prostu do
sklepu gdzie kupites gre, albo tez
bezpoérednio do dystrybutora — MI-
RAGE i popro§ o wymiang na eg-
zemplarz z instrukcja. A przy okazji,
czy naprawde nie czytales opisu 7
DNI... w §573571 potem jg kupiles?

ENTOMORPH
Mam amulet i gabke (wg S5°31)
i nie wiem gdzie dokladnie s3 zwlo-
ki, z ktorych musze wziac krew.
Pamigtasz moskity, ktére zaata-
kowaty wies? To po ich trupach
musisz si¢ rozejrzec.

INDIAKA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS
Nie moge znalez¢ Dialogdw Plato-

na. W 85’1 napisaliécie, Ze powinny

by¢ w skrzyni, ale tam nic nie ma.

Po picrwsze . skrzynia”, to prze-
wrdcony regal, ktérego tylna scian-
ke nalezy zdjac, po uprzednim od-
kreceniu srubek. Po drugie koniecz-
na jest przedtem rozmowa z Costy
na Azorach. Po trzecie, Dialogi mo-
ga sie znajdowac jeszceze w dwoch
innych miejscach, rowniez na te-
renie Barnett College, a wigc:

a) Zabierz z biurka w bibliotece
gume do zucia i przyklej ja do zjez-
dzalni w kotlowni. Wez woskowg
figurke kota i roztop ja w piecu —
otrzymasz Dialogi.

b) Wyjmij z lodowki sloik. Po-
ciggnij posazek stojacy pod dziurg
w suficie i wejdz na gére. Z urny za-
bierz klucz. Zejdz z powrotem do
pomieszczenia z posagiem i prze-
sufl skrzynig. Sejf otwdrz kluczem
— Dialogi sg twoje.

LOTUS 3

Jak si¢ tankuje paliwo?

Po kazdym punkcie kontrolnym
po prawe;j stronie jezdni pojawia si¢
szereg czerwonych tablic symboli-
zujgcych stacje benzynowa. Za
ostatnig tablica otwiera si¢ dodat-
kowy pas ruchu — tzw. pit stop.
ZjedZ na bok i zatrzymaj si¢ — tan-

skr. poczt. 21, tel, [0 22) 624-91-47

—

Galina radzi
zhlgkariyrr

help

kowanic odbedzie si¢ antomatyez-
nic. Kiedy uznasz, ze masz juz wy-
starczajgco duzo paliwa, weismj gaz
do dechy i jedZ odrabiac straty.

PREMIER MANAGER 3

Czy i jak mozna przetozyé
mecz na inny termin?

Niestety nie mozna — to zalezy
tylko od pogody (zlej).

Mam 486, ale ta gra nie chce mi
si¢ odpali¢. Przy probie urucho-
mienia wyskakuje mi napis
EXPANDED MEMORY MANA-
GER NOT DETECTED. Co robic¢?

Dopisz do pliku config sys linij
kg DEVICE=CADOS\EMM386.EXE
EMS. To polecenie spowoduje zain-
stalowanic managera pamigci EMS,
ktorej domaga sig gra. Zanim kolej-
ny raz wyslecie list z tego typu py-
taniem, przeczytajcie artykul z dzia-
Tu sprzetowego w SS°20) poswigco-
ny temu tematowi.

SETTLERS

Male sprostowanko do Helpa
z 8§17 — to Kowal ,,pali w piecu”
drewnem, a nic jak bylo napisane
— Platnerz. Ten potrzebuje wegla.

Co zrobié, zeby w straznicach
bylo maksimum zolnierzy?

W menu kliknij na ikonce, na kto-
rej znajduja sie glowy dwoch zolnie-
rzy. Pojawi si¢ menu zarzadzania ob-
sadq straznic. Na samej gorze s straz-
nice znajdujace si¢ przy samej grani-
cy, a na dole te stojgce w centrum
twojego imperium. Obok kazdej ikon-
ki sa dwa wiersze. Pierwszy okresla
ilu Zolnierzy ma przebywac w straz-
nicy, a drugi ilu ma zostac po wyda-
niu rozkazn ataku (jesli ustawisz na
FULL, to zaden nie pojdzie na wojng).

Jak wymienié¢ cieniakow ze
straznic na tych z jezem na glo-
wie, ktorzy sg w zamku?

W menu , sprawy wojska™ klik-
nij na ikonce pokazujacej Zolnierza
z jezem wychodzgeego z zamku.

Co oznacza liczba znajdujaca
sie obok miecza, tarczy i ludzika
w menu ,,sprawy wojska”?

Jest to liczba rekrutow, jaka mozesz
maksymalnie uzyskac jesli klikniesz
na ikonce po lewej stronie, pokazuja-
cej chlopa zmienieniajacego si¢ w zol-
nicrza (nalezy klika¢ na cyfrach).

SIMCITY

Jak ukonczy¢ te gre? Miasto
mam w 100% zabudowane, po-

datki ustawione na 11 %, szmal ro-
$nie, mam juz 500,000% i nic. Po-
pulacja jest bardzo duiza, 99 % wy-
borcow myski 0 mnie pozytywnie,
1% ni¢ —z powodu przestgpstw.
No to fajnic — powinienes si¢ cie-
szyé. Gra nie ma standardowego za-
konczenia. Jesli bedziesz praworzad-
ny i dobrotliwy, to nic na tym nie zy-
skasz — jak w zyciu. Podnie§ podatki,
ogranicz prawa obywateli. wysprze-
daj grunty i fabi yki obcemu kapitato-
wi i obserwuj co sie bedzic dziafo.

STRIKER'SS

Gdy gram w World Cup zrobio-
ng przez siebie druzyng, to po ro-
zegraniu trzech meczow (po kwa-
lifikacji do dalszych rozgrywek)
Zmienia i sie skiad na taki jaki
byl poczatkowo. Co zrobic, aby tak
sig nie dzialo?

Niestety w STRIKER nie ma opcji
zapamigtujgcej wpisane wlasnorgez-
nie sklady, a szkoda, bo jak sie widzi,
Ze w nasze] reprezentacji gra zawod-
nik o nazwisku Bydgoszez, o az re-
ce Swierzbia, aby go kims zastgpic.

TORIN'S PASSAGE

Od przyjaciela slimakow dosta-
tem bloto, za pomocg ktérego mia-
tem ztapaé robaczki na drzewic, Po-
tozytem je i schowalem sig. Torin
rzucil si¢ na nie lecz byly za szyb-
kie. Wypadaloby zrobi¢ jakas pu-
tapke, tylko jak jg skonstruowac?

Wykorzystaj cudowne zdolno-
§ci Boogla. Rzu¢ go na bloto. Za-
mieni si¢ w pudelko. Schowaj sie.
Kiedy robale zejda, Boogle ziapie
je i dostarczy tobie. Do przyrza-
dzenia migsiwa potrzbna ci jesz-
cze bedzie gardé torfu.

UFO ENEMY UNKNOWN

Nie potrafi¢ rozbroi¢ ufoka, na-
wet jesli jestem kratke od niego i na-
ciskam na ikone Zolnierza i przesu-
wam, ale nie znajduje ufoludka.

Stan tuz obok ufoka i spojrzyj
w jego strong. Teraz skorzystaj ze
Stun Roda i po kiopocie.

Nie moge da¢ moim zolnierzom
czolgu do wyposazenia, Dlaczego?

Czolg razem z Zolnierzami mozesz
transportowac na front przy pomocy
samolotu. Prawdopodobnie nie ma juz
w nim miejsca (,objgtoi¢” jednego
czotgu rowna jest ,objetosci” czetrech
zolnierzy). Musisz zrezygnowac zkil-
ku wojakow, albo z Rudego 102,

WARCRAFT 2

Jak zagra¢ w zrobione przez
siebie scenariusze?

Aby pokonac ten problem trze-
ba si¢ nieZle nawciskac i nawybie-
rac. A nie owijajgc w bawelne na-
lezy kolejno klikac¢ opcje:

Single Player Game/Multi Play-
er Game; Custom Scenatio; Select
Scenario; Type: Built in Scenario;
Custom Scenario,

po czym pojawi si¢ lista, w kto-
rej znajduje si¢ stworzony scena-
TiUSZ.
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Odclnek 12

Kadesh a prorocy
i wizjonerzy przesziosci

Przecigtny odbiorca historyeznych
powiastek nic zwraca uwaging £ro-
dia wicdzy autorow i ich wartosc.
Ta dolcgliwosc nie jest niczym nad-
#wyczajnym, gdyz dotyka nie tylko
czytelnikow ale i tworcow. Ilez to
rzeczy podawano jako pewnik, a poz-
niej okazywalo sig, 7c bylo zupelnie
inaczej. Cafe dziccinstwo wiedzia-
fem, ze pod Legnicg 30 tysigey Ta-
taréw rozbito w pyl ledwo 8 tysigcy
Polakow. Dzis wiadomo, ze byt mo-
7¢ walczylo z 8 tysiecy Mongolow.

Sprawa ma si¢ jeszeze gorzej gdy
opisowi poddana zostaje starozyt-
noéé, chociaz tak bliska czasowo
epoka jak epopeja napoleconska
wzbudza wiele kontrowersji (np.
istnicje kilka wersji skladu, uszyko-
wania i rozstawienia wojsk pod
Waterloo). Nie dziwmy sig zatem,
ze w poprzednim odeinku wylala
sie rzeka z watpliwosciami.

Ani sily obu stron, ani zamiary,
ani nawet przebieg bitwy nie sa dla
nas do konca jasne. Ale co7 w ta-
kim razie robig roézni historycy opi-
sujacy tg epoke. Musza preeciez
opierac si¢ na jakichs pewnikach.
Takimi pewnikami sa zasady rzg-
dzace gospodarks, systemami spa-

fecznymi, sztukg wojenni. Na tych
zasadach opicra si¢ nasze widze-
nie przeszloscl.

Tak, ale... No wiasnie, tu powsta-
je kolejne pytanie. Czy rzeczywi-

wic kazda warstwe spoleczng.
W przeszlosei wajna byla blizej
Zwigzana ze spolccznym i gospo-
darczym zyciem wsi, miast, panstw.
Tam miata swe korzenic i oddziaty-
wala inaczej na strukturg spoleczng.

A jaki to ma niby wplyw na sa-
my walke? Wplyw ten widoczny
jest najbardziej w warstwie mora-
le i motywacji do walki. Ponadto
odmicnne podejscie do wojny po-
wodowalo wieksze zroznicowanie
jesli chodzi o cele wojen i bitew.
Nichagatelny byt tez wplyw na roz-
nice w uzbrojeniu,

Zrobmy jednak petle. Czy zmie-
nilo sie podejscie do wojny i calej

Rozne grupy interesow wewnatrz
Rosji wykorzystuja wojne do
swych celow. Trwa walka o wply-
wy i korzystanie z zyskow wojen-
nych. W drugim wypadku chodzi
o motywy, mysh i uwarunkowania
ludzi podejmujacych decyzje. Tu
rzeczy nie zmienily sie. Decyzje
podejmuje si¢ tak samo trudno czy
to w numocie Cezara, czy za aksa-
mitnymi zastonami Kremla. Nie-
szczere twarze wspofpracownikow,
sfalszowance dane wyjsciowe do
podjecia decyzji, walezgee za ple-
cami koterie nastawione na wilasny
interes. Owszem, we wspolcze-
snym skomputeryzowanym swiccic

MOJE BOIJE

czyli Bergera historia wojskowosci

scie te podstawy sy takie solidne?
Wydaje sig, 7e nic. Bardzo czesto
wspofczesny oglad Swiata przewarza
i wypacza prawde o preesziodci. Dzi-
sicjsze spojrzenie na wojng rozni si¢
na przykiad od tego z preeszlosci.
Dzi§ wojna to totalna mobilizacja
calych pafstw, zaangaZowanie
wszelkich §rodkow i wszystkich
obywateli. Zniszczenia dotykaja pra-

ZESTAW KOMPUTEROWY
WYMAGAJACYCH

I o
dla
TRITON ATC 1000 A-TREND |
Intel Pentium 120 MHz [
= 16 MB RAM [
2 SVGA 53 Trio 764 2MB DR

L ghudowa MINI Tower

& FDD 3,57 1,44 MB

5 HDD 2140 MB Seagate EGE}
= klawiatura 101 ltIams:ﬁ Ly

=} mys]l:a

—

7:i:cm::

‘-"I'p._.

¥

7%“0,,
A7

-]

.~ 3850,00:netto
a0 22% VAT

. monitor kolorowy CTX 15"-“ L 4 697 00 ZI'

& karta diwigkowa 2g. 2 5B Pro
& mikrofon i glosniki
© CD-ROM Acer 6XSPEED

- MozliwoSé zamiany procesora na CYRIX 150P+ bez doplaty
& Bezplatna dostawa i 2 godzinny instruktaz u klienta
o Ewentualne dopiaty za ROZSZERZENIA (ceny netto):

H Windows95........ 300,00 zi
H32MBRAM...... ..
H Sound Blaster AWE 32 PrP

Z oprogramowaniem . 550,00 zt
= Klawiaturg muzyczng MIDI

z oprogramowaniem . 350,00 zt

S Drukarka HP 600 . . ..
E Drukarka HP 850G . .
E Karte do montazu filméw

600,00 2}
1500,00 2}

Z tunerern TV MMILL . 1900,00 zi

H Rozszerz. M-JPEG nagrywanie

i obrobka flmdw . . . . 1300,00 =i

v~ Nasza firma specjalizuje sig w SIYBKICH, WYDAJNYCH,
NIEZAWODNYCH | TANICH zestawach !

Zamdwienia telefoniczne

i informacja: 014 26 00 89,

faksowe: 014 22 38 59
oraz poczig na adres:

lub osobiscie w biurze handlowym, Ip:
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rw. KARAT

ul. Krakowska 2, Ip

33-100 Tarnow

jej otoczki, co wplywad ma na za-
fatszowanic odbioru przeszlosci,
czy tez moze tylko oficjalnie wypo-
wiadane teorie utrudniajy zrozu-
mienie, a prawdziwe motywy ludz-
kich postgpkow i dziafunia pozosta-
fy te same?

Coz, trzeba preyznac, ze rozni-
ce w gospodarce i strukturze spo-
lecznej majg jakis udzial w prze-
mianach, ale z drugicj strony czfo-
wiek nie zmicnil si¢ na tyle by nie
bylo nici porozumienia z odleghy-
mi czasami. To tylko wplyw idc-
ologii i nowych pogladow. Bo-
wiem teorie zmieniaja sie, ale pro-
cesy pozostajy.

Najlepszym przykladem dla tych
metmych byé moze rozwazan jest
wajna w Czeczenii. Duzo sie mo-
wi o wielkiej polityce, geostrate-
gicznej pozycji tego kraiku, ropie,
Turcji, imperializmie itp. Tymcza-
sem wydaje sig, Ze prawda lezy
gdzie indziej, w dwu odwiecznych
wymiarach. Oba wiazg sig zresz-
13 z Lym samym — niezmicnng na-
turg ludzky.

W picrwszym wypadku chodzi
o0 mteresy i pienigdze oraz o wiadze.

z pewnoscia znajdg sie w sztabach
zapaleficy, ktorzy obliczy 7e atak
w innym mie jscu zmniejszyfby stra-
ty wlasne o 5% a przeciwnika
zwickszyl o 10%. Ale na prawdzi-
wym polu walki zawsze stoi jakis
general, kiGry zamiast obliczac pro-
centy woli atakowac tam. gdzie ma
szansg zdoby¢ jakies miasto, prze-
tecz czy szczyt o dobrze wyglada-
jacej na pierwszych stronach gazet
nazwie.

Wojna w Wietnamie jest bodaj-
7€ pierwszi wojng wygrang przez

UCIECZKA
POD NACISKIEM

Telewizyjny program o grach komputcrowych . Escape”,

wiswietla-

ny juz od ponad dwoch miesigcy na falach Polonii 1 zyskal sobie uzna-
nie juz ponad pétmilionowej widowni. Od polowy wrzesnia patronat
nad telewizyjnymi zmaganiam objaf szeroko znany producent kompute-
row - firma OPTIMUS, ktora zostala glownym sponsorem programi.

Tematyka gicr zaczyna zalaczaé coraz szersze kregi, o czym pisze-
my juz od dosé dawna. Niedawne wydarzenia potwierdzajy opinig, iz
gry stajg sie waznym clementem naszego zycia. Ogolnopolski program
telewizyjny na tak wysokim poziomie, jaki reprezentuje ,Escape” to
kolejny krok do masowego gierczenia na globalng skale.

ryrul womianki jest parafrazea jednego = nejeceseief

spoivkenyveh komputerowveh komunikatcw —

Press Escape™.
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$rodki masowego przekazu. Wo-
jowaly one z wlasng armig tak diu-
20, a ta ostatnia poniosta kleske.
Wezmy jednak przyklad z lepicj
znanej [T Wojny Swiatowej — Ope-
racja Market-Garden. Niektorzy
z jej powodu uwazajg marszalka
Montgomercgo za kretyna, inni zas
tlumaczg wszystko pechem i splo-
tem nicszezesliwych okolicznosei.
Dlaczego jednak tak watpliwa ope-
racja zostata podjeta? Ano, cofnij-
my sie o kilka miesigccy wstecz.
Oto Normandia — Brytyjczycy thu-
ky glowa w mur jaki wokot Caen
zbudowaly dywizje SS. Ameryka-
nie przebijaja si¢ na stabiej bronio-
nym skrzydle. Amerykanie wyzwa-
lajg Paryz. Amerykanic okrazajg
Niemcow w ,.worku Falaise™ kio-
ry zostaje niedomknigty od strony
brytyjskiej. Amerykaniski gen. Bra-
dley mogl i powinien, WBREW
wezesniejszym ustaleniom, sam za-
mkng¢ okrgZenie, ale tego nic uczy-
nil (zdyby to zrobil wojna skon-
czylaby sig juz w 1944). Czyja wi-
na— Brytyjezykow! Takic podcho-
dy towarzysza wojnie od zarania
dziejéw. I dobrze jest, gdy osobiste
cele dowodeow nie stoja W spreecz-
nosci z celami strategicznymi.

(A tak przy okazji, gwoli ucicchy
amatorow sprzetu — pancerno-zmo-
toryzowane oddziaty US Army, go-
nige za pierzehajacymi Niemcami
(i nie mogge ich dogonic), posu-
waly sic WOLNIEJ niZ piesze ar-
mie Napoleona!)

Co to wszystko ma wspolnego
z bitwa pod Kadesh. Zacznijmy od
konca. Faraon byl pewny siebie,
podjal niewlasciwe decyzje, z ktd-
rych trudno byfo si¢ wycofac. By-
fo mestwo i émieré w tej bezsen-
sownej wojnie. A tak naprawdg, to
do dzié nie wicmy na pewno, w kto-
rym roku byla ta bitwa, ilu ludzi
w niej zginelo i jaki byl jej przebieg.

Przy odtwarzaniu bitew w for-
mie gier komputerowych czy plan-
szowych nalezy dlatego kierowac
sie przede wszystkim wiedzg
o wszelkich vwarunkowaniach
z przesziosei, odmiennych od na-
szych (Aztckowie zostali pokona-
ni przez Hiszpanéw bo starali sig
braé¢ jencow, a nie zabijac ich).
Dzicki temu bedziemy mieli pew-
nosc zblizenia sig nieco do idealu.
chociaz nigdy 2o nie osiagniemy.

Ten daleko postulowany kryty-
cyzm wobec spojrzenia na dawne
lata jest szczegolnie potrzebny
tworcom gier. W innych wypad-
kach powstaja koszmary w posta-
ci planszowej gry AUSTERLITZ
gdzie ani ODB., ani przepisy doty-
czyce przebiegu walk nie oddawa-
Iy reeczywistosci. Ta bardzo uogél-
niona gra nasuwa refleksje
o wszystkich probach vogolniania
réznych epok bez znajomosei rze-
czy, czego dowodem jest kompu-
terowy THE WAR COLLEGE.

Pawet Piotrowicz Berger
et consortes

e ———————ce SRS e = LS
skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

Firma Wysytkowa

irtualny
Swiat

Skrytka Pocztowa 25, 00-956 Warszawa 10
tel. (0-22) 25-81-71

Wysytka to nasza
specjalnosc
Kupujac u nas zyskujesz potréjnie:

— Nie placisz dodatkowo za przesytke,
gdyz jest ona wliczona w ceng programu

— Program otrzymujesz najpézniej w 5 dni
od ztozenia zaméwienia.
— Kupujesz najtaniej!
Poréwnaj nasze ceny z konkurencja,
oto fragment naszej oferty:
Megapak 5 129,-
Warcraft 2 ‘Beyond the Dark Portal”  69,-

(kontynuacja Warcraft 2)

AH-64 Longbow 137,-
Grand Prix 2 Formula 1 [
Settlers 2 119,-
Olimpic Games 135,-
Deadline 110,-
Ripper 127,-

OFERTA MIESIACA

Zestaw Command&Conquer + The Covert Operations (3xCD) 159,-

JUZ WKROTCE:
QUAKE

Aby dowiedzie¢ sie o najnowszych programach sprzedawanych

przez nasza firme — sprawdz strone nr 397 w Telegazecie

Zadzwon lub napisz i zaméw nasza petna oferte.

To nic nie kosztuje!

programy w wersji PC CD-ROM
cena zawiera podatek VAT
ptatnoé¢ przy odbiorze przesytki

SS/KGB
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Rynek ]7 Box 138
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Begin S.C.

Jak spiewa kabaret OTTO: uroda
przemija, robota zostaje. Niestety,
pora juz oddac TNT w miodsze i zdol-
niejsze rece. Konczac ponad dwulet-
nia orke na tipsowo-tricksowym ugo-
rze, chece pozdrowic wszystkich sym-
patykdw tej rubryki, autordw tipsow
zamieszczonych, autorow tipsow nie-
zamieszczonych oraz wszystkich, kto-
rzy czytaja te slowa (hej, hej!).

Witia Krugtoj

ALONE [N THE DARK 2

PC, Daniel Sadowski

Jesli cheesz omingé ogrod, na
poczatku gry zabij wszystkich
trzech facetow. Nie przesuwajic
kotwicy idZ do korica §ciezki. Tam
skre¢ w lewo. Nie zwracaj uwagi na
strzelajgeych do ciebie tylko bie-
gnij. Zobaczysz szarg cegietke.
Wejdz na nig (przejdz po niej do zy-
woplotu) i juz jested w piwnicy.

BILL AND TED’S EXCELLENT ADVENTURE
Game Boy, Mr.Simon
Swiaty: 2) 555-4239_ 3) 555-
6767, 4) 555-8942, 5) 555-4118.
6) 555-8471,7) 555-2989, §) 555-
6737, 9) 555-6429, 10) 555-1881.

BUBSY
Atari Jaguar, Krzysztof Antezak
Kody do leveli: 2) 392652, 3)
458227, 4) 958936, 5) 739294, 6)
184792, 7) 812615, 8) 781367, 9)
126712, 10) 236721, 11) 673167,

12) 792323, 13) 672328, 14)

782389, 15) 672345.

BUGS BUNNY CRAZY

Game Boy, Mr.Simon

Kody: 2) GAME, 3) SHIP, 4)
RACE. 5) WORD. 6) SHOP, 7)
SIZE, 8) QUIZ, 9) DOLL, 10)
DATE, 11) ZOOM. 12) DISK, 13)
GOLD, 14) ZERO, 15) FIRE, 16)
ROOT, I7) READ. I8) TAPE, 19)
UNIT, 20) SONG, 21) TYRE, 22)
LOVE, 23) NOTE.

DUKE NUKEM 3D

PC, Robert ,Mrowek” Rewak,
Andreas, Robert Walo

Whpisz podczas gry: DNCORN-
HOLIO — tryb Gad (niesmiertel-
nosc), DNSTUFF - wszystkic
przedmioty, DNITEM — broi i
amunicja, DNSCOTTY - nastgpna
plansza, DNKROZZ — nieSmier-
telnosé.

Przemystaw Bogucki

Na pierwszyin poziomie roztlucz
ckran kinowy z broni rpg. Znaj-
dziesz amunicje do SHOT
GUNa 1 urzadzenic do latania.

EARTHWORM JiM

Scga MegaDrive, Michal , Mi-
siu”™ Wasilewski

Gdy zobaczysz rzeke, wejdz do
niej i kucnij. Nie zabijesz si¢.a tyl-
ko przejdziesz do nastepnego le-
velu.

PC SERWIS

ul. Stroma 43a 01-100 Warszawa
tel/fax. (0-22) 36-88-11 pon.-pt. 10-18

-wykonujemy modernizacje

montujemy dowolne podzespoty:
CD-ROM'y, karty dzwiekowe,
twarde duskl pamieci, fax-modemy, itp.

w rozliczeniu skupujemy
uzywane podzespoly
wszystko to wykona za Ciebie nasz
wykwalifikowany personel w dowolnym
miejscu na terenie calej Polski.

-SPRZEDAJEMY NOWE KOMPUTFRY
486 XXX =
i PENTIUM=

-prowadzimy sprzedaz Wysylkowa

lub za posrednictwem kurieréw

CHOESZ WIEDZIEC WIECE.-ZADZWON LUB NAPISZ !

2 Int> gwar~nc|l

FLASHBACK
PC, Mach
Kod do ostatniej planszy: NEPTUN.

KID CHAOS
CD32, Garsija i Gonzales
Kody do etapow: 1) ELOIFLLLD-

Tl

PA (102y¢), 2) FNQDHLBCOML
(10 3y¢), 3) GSOANANINFLC (8
7y¢), 4) IRAMRATOSBD (8 7yc).

LEGEND OF ZELDA — LINK’S AWAKENING

Game Boy, Carl Corey

1) Jesli zhicrzesz 20 lub wigcej
SECRET SHELLS i oddasz je
w chatce na UKUKU PRAIRE,
twoj miecz bedzie miat dwa razy
wickszi moc. Jedli bedziesz mial
pelng energie zyciows, twoj miecz
bedzie mogl strzelac energia. 2)
Kompas w DUNGEONS dziala na-
stepujaco: pojedynczy glos/piknie-
cie —znalazles komnate ze skrzyn-
kg z SMALL KEY: melodyjka —
znalazies komnatg ze skrzynky
zNIGHTMARE'S KEY (do kom-
naty BOSS’A). 3) Zeby wejié do
CATFISH’S MAW, level 5, mu-
sisz zanurkowac (klawisz B) mig-
dzy kamieniami w zautku. 4) Jesli
masz OCARINA’e to musisz jesz-
cze nauczycd sie na niej grac — po-
dejdz do MARIN i uzyj OCARIN’y
(wez do reki, nacisnij klawisz od-
powiadajgcy danej rece). 5) Na po-
czgtku gry wpisz sie jako ZELDA
(nazwij tak swdj FILE), zmieni sie
melodyjka na poczatku. 6) W VIL-
LAGE LIBRARY spisz strzalki z
ksiget, ktory da sig przeczytac ma-
jac lupe (bez lupy sig nie da). We-
diug tych strzatek poruszaj sie we
wretrzu wielkiego jaja. 7) Zeby po-
lata¢ na kogucie musisz go zlapad
w rece (musisz mie¢c POWER
BRACELET).

MEGA BLAST

PC, Grzegorz Mucha

Kody do poziomow: 2) 6721. 3)
9816, 4) 5561, 5) 7639, 6) 5589, 7)
3429, 8) B160.9) 4279, 10) 8690, 11)
1018, 12) 2484, 13) 5378, 14) 3243,
15)6205. 16) 8305, 17) 6179, 18) 1094,
19) 8051,20) 6926,21) 3184,22) 7788,
23) 5961, 24) 5862, 25) 5622, 26) 2460,
27) 3006, 28) 4745,29) 2701, 30) 9020,
31) 5613.32) 6712, 33) 9682, 34) 3210,
35) 1862, 36) 8454, 37) 4693. 38) 4278,

SECRET SERVICE, 00-800 Warszawa 66



39) 1019, 40) 7146,41) 4991,42) 1805,
43) 5807,44) 3102,45) §977.46) 9180,
47) 1377,48) 9174, 49) 8549, 50) 8309

MICKEY MOUSE

Game Boy, Piotr Zmyslowski
Kod do ostatniej planszy: YTKC.

on na polce, « ktorej latwo dojdzic
do klucza od czwartej zapory.

NEMESIS

Game Boy, Piotr Zmyslowski,
Mr.Simon
Zeby mie¢ pieédzicsiat 2y¢ trze-

S

&

MISIA

Atari XL/XE, Krzysztof Piecha-
czek, TM.E

Aby otworzy¢ czwarty zaporg
nalezy: zebra¢ dodatkowa energig,
nie niszezge min wskoczy¢ na pol-
kg w taki sposdb, by tuidéw koman-
dosa spowodowat detonacje miny.
Sita wybuchu podrzuci naszego bo-
hatera i tym sposobem znajdzie si¢

ba podczas pauzy weisngc: Gora,
Gora, Dol Dot Lewo, Prawo, Le-
wo, Prawo, B, A, START. Inna
kombinacja: Gora, Gora, Dol, Dol,
LEwo, Lewo, Prawo, Prawo. B.B,
A, A —niespodzianka.

(QUAKE
PC, Nez
Weisnij znak tyldy (~) by przy-

wotaé konsole. Wtedy dzialajg na-
stepujace kody: GOD — nieSmier-
telnoéé, NOCLIP — przechodzenie
przez Sciany, IMPULSE 9
wszystkie bronie, FLY — latanie,
KILL — samobdjstwo, NOTAR-
GET - niewidzialnos¢.

RIPPER

PC, Nez

Zagadki mozesz ominaé wkle-
pujac nastepujace kody: Catheri-
ne’'s Well — ARCADE, Falconet-
ti’s Gallery — ARCADE, Catheri-
ne’s Brain — CAFFEINE, Web Run-
ner’s— ZZTOP, Falconetti’s Well —
HEADACHE, Pegasus — ASPIRIN,
Orestes — ARCADE, Odysscus —
ARCADE, Falconetti’s Book —
SPONGE, Anti-Viral - PRETZEL.

SETTLERS

Amiga, Tomasz Bekicr

Gdy linia graniczna wroga przc-
biega wzdluz twojej granicy, to po-
staw blisko chorggiewke i kliknij
obydwoma klawiszami myszy . Uka-
7e sie ikona ze strzatkami, za pomo-
ca ktorych mozesz przediuzyc dro-
ge Wroga na swoja strong, Teraz mo-
7esz budowad budynki na swoim te-
renie za pomocg materiafow i robot-
nikow wroga. Gdy zbudujesz wa-
rownie, rycerze przyjda z zamku
wroga a teren nadal bedzie twoj. Po

zasiedleniu warowni odetnij od niej
wszystkie drogi — pozbawisz prze-
ciwnika rycerzy, osfabiajac go. Po
zbudowaniu i zasiedleniu innych bu-
dynkow odetnij je od drogi przeciw-
nika i podigez do swojej by produk-
ty szty do twojego skarbea. Jesli wy-
budowates magazyn, poczekaj z tym
az wrdg go najpierw napelni.

SONIC 2

Sega MegaDrive, Michal | Mi-
siu” Wasilewski

W trzecim levelu wskocz na
pierwsze drzewo, weZ pierscien
i podskocz — 3 Zy¢!

SYNDICATE

PC, Jacek Naruniec

Aby przeladowad bron po skor-
czonej misji, sprzedaj dany przed-
miot i kup go jeszcze raz. Sprzeda-
jesz i kupujesz po tej samej cenie
niezaleznie czy jest w nim amuni-
cja czy nie.

TEENAGE MUTANT NNJA TURTLES 3
Game Boy, Mr.Simon
Kody: 1) 310010,2) 111110, 3)
111112,4) 133333, 5) 133BB4.

TERMINATOR: FUTURE SHOCK

PC, The Fighter

Najpierw nacisnij CTRLAALTH.
Pojawi si¢ napis ENTER CODE,

Duzy wybér — do nauki
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CHEOPAXTY NIE LGADMIECIE Co SiE

mozna wpisac tu nastgpujace ko-
dy: GARBLE — na ekranie bedzic
pojawial sie tekst kodu lub gwiazd-
ki, VERSION lub VERSIONID —
wersja gry, HELLO — wypisanie na
ekranie ,,HELLO"”, TURBO - przy-
spiesza gre (mozna wpisaé kilka ra-
zy —coraz wicksze przyspicszenie),
SUPERUZI mocniejsze uzi,
BANDAID —zycie i zhroja na max.,
FIREPOWER — wszystkie bronic i
max. uzbrojenie, ICANTSEE - po-
jawia sie okienko z widokiem w
podezerwieni, WHOAMI - pojawi
sig tekst,.YOU ARE..” z imieniem

Jjakie wybrales na poczatku gry, NE-
XTMISSION — przejicie do nastep-
nej misji, COUNTERS — aktualna
pozycja i inne dziwne liczniki.

TRANSPORT TYCOON DELUXE

PC, Michal Zukowski

Jesli wysadzenie jednego pola z
farmy, lub wybudowanie na nim
Jezdni kosztuje majatek, posadz na
tym polu drzewko a nastepnie wy-
sadz je — znacznie mniej zaplacisz.
Jesli LOCAL AUTHORITY nie po-
zwala ci na wybudowanie w pobli-
zu miasta stacji, lotniska lub portu

to obsadz takie miasto drzewkami
az wskaznik LOCAL AUTHORI-
TY zmieni si¢ do minimum POOR.

UGH

Amiga, Adam Wojak

Kody do plansz od 10 do 15:
PROFRSGUMBY, CONFESS,
MITTERMEIER, DIESCHINIC-
KIANGST, INTERESTINGPE-
OPLE, INSURRANCESKETCH.

WARCRAFT 2

PC, Robert Godziszewski, JAill

Uzupelnienie tipsa z poprzednie-
go numeru. Podczas misji weisnij
ENTER, na dole ekranu pojawi sig
napis MESSAGE mozesz wpisac
tamn tajne kody. SHOWPATH — od-
krywa calg mape, GLITTERING
PRIZES — zwickszenie ilosci zlo-
ta, drzewa i ropy, VALDEZ lub
SPYCOB — dodaje 5000 ropy, NO-
GLUES — wylacza putapki, THE-
RE CAN BE ONLY ONE -- wygry-
wasz z komputerem bez walki.

WITCHAVEN

PC, Radek ..Radziu” Sadurski

W czasic gry weisnij BACK-
SPACE. Teraz mozesz wpisac ko-
dy (po kazdym z nich wcisnij EN-
TER): MOMMY — wszystkie napo-
j&, SCOOTER — bron, WANGO —
zycie i zbroja na max., wszystkie

czary i klucze. IDKFA lub RAM-
BO — natychmiastowa mierc.

WITCHAVEN 2

PC, Maciej Gomicki

Nacisnij BACKSPACE, wpisz kod
i potwierdz ENTER'em: KILLME —
gmier¢, WEAPONS - bronie,
SPELLS - czary, POTIONS - butel-
ki, MARKETING — nie$miertelnosé,
HEROTIME - chwilowa niesmier-
telnodc, INVIS — niewidzialnose. Uzy-
cie czarow: SCARE — straszenie, NI-
GHTVISION — widzenie w ciemno-
sci, OPENDOOR — otwieranie drzwi,
FLY — latanie, NOBREAK - brori nie
wizywasie, FIREBALL — kula ognia,
RAFAEL — zmiana tekstury, KO-
BOLD - ?, FREEZE — zamrazanie,
MAGICARROW — magiczna strzala,
NUKE — grzybek (best). Butelki: HE-
ALTH — zdrowie, STRENGTH — si-
fa, CUREPOISON - leczenie zatiucia,
RESISTFIRE - odpornosé na ogief,
KEYS — wszystkie klucze, PENTA-
GRAM — daje klucz na nastepny le-
vel, ARMOR —max. zbroja, SHIELD
—tarcza blaszana, SHIELD?2 — tarcza
drewniana, SHOWOBIJECTS - po-
kazuje rzeczy na mapic, SHOWMAP
— cata mapa, ENCHANT - ulepsze-
nie broni, KILLALL — masakra, LE-
VELXX — skok na dany level (1-15),
AMY - 7, RUBEN - pokazuje stra-
szydefko, LIST — wspolrzedne.
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PRENUMERATA

ZASADY PRENUMERATY

Secret Service mozna zaprenumerowac w jednym
z cztercch wariantow:

wW d a ﬁ ; Wariant 1: Przez 6 miesigcy otrzymujesz Secret Service
y ; L razem z plytka CD. 7 przyczyn technicznych zastrzegamy
w tym 1 gratis (placisz tylko za 5 CD) sobie mozliwosé osobnego wysylania czasopisma i kompaktu.
Wariant 2: Przez 6 miesiecy otrzymujesz plytke CD bez
Secret Service.

Wariant 3 i 4: Przez 12 lub 6 miesigcy otrzymujesz Se-
cret Service bez plyty CD.

Wszystkie ceny dotyczace prenumeraty zawierajg koszty przesylki pocziowey.

Wplat nalezy dokonywac na czerwonych przekazach pocztowych do-
stepnych w kardym urzedzie pocztowym. Na odwrocie, w miejscu ,,na
korespondencije” (§rodkowy odcinek), prosimy wklei¢ wycigty z czaso-
pisma kupon. Przekuz oraz kupon nalezy starannie wypelnic WIELKIMI
LITERAMI (jak na zatgczonym przykladzie). Pozwoli nam to uniknaé
pomylek przy wprowadzaniu danych do komputera. Bazgranie i skroty
nazw moga byé przyczyna klopotow w realizacji zaméwienia lub je
uniemozliwic. -

Wizelkie reklamacje przyjmowane sg w redakeji pod numerem telefo-
nu: (0-22) 624.91-47 w dni powszednie w godz. 9:00 — 16:00, lub
listownie. Redakcja uwzglednia reklamacje zgloszone nie pozniej niz 60
dni od daty zamdwienia.

Aby rozpoczaé¢ prenumerate od pazdziernika, nalezy
dokona¢ wplaty do 15 wrzesnia. Po tym terminie
zamowienia przechodza do realizacji na nastgpny mie-
siac. Decyduje data stempla pocztowego.

W

Plyty CD sa takze dostgpne w wyznaczonych punktach sprzedazy

na tercnie kraju, w cenie detalicznej 19,90 zt. Lista sklepow na str. 14.

numerow

W poprzednim numerze chochiik drukarski spowodowal zamieszczenie nieaku-
alngj informacji dotyezacej czytelnikdw posiadajaeych wezesniejsze prenumera-
te — CD'38 byl ostatnim gratisowym krazkiem. Za pomylke przepraszamy. \

Oiciryek dia mlr el &

Przekazy prosimy kierowaé pod adresem: Ok dls P
- »OMORSK!
SECRET SERVICE PO OIS | amssovanse

S GORTEWD WAROLNA 61 AT,
00 867 WSPOLNA 6l M. .i‘_ WEGH 00 8§67 weounnd

00-800 Warszawa 66, skr. poczt. 21

00 867 wpcorivoe

st i A28 30| | S0 50) | o <126 3
ARCHIWALIA = 22 650\ | e
pigedziesigl ooy sERVICE s, poBeb BT wpm!;::m
AT P g 0500 Warszawa 66 po-800W
Aby dokona¢ zamdwienia na archiwalia, nalezy na kuponie oznaczy¢ N v, T
krzyzykiem zamawianc numery SS. Nastepnie. korzystajgc z poniiszej ta- I H T r— B
belki, dokladnie wyliczy¢ nalezng kwotg oraz KONIECZNIE DODAC i e "('::' : m
KOSZTY PRZESYEKI. Otrzymang kwote wpisa¢ na przedniej stronie | mea s PRENT SRR
preekazu. Tak WYPﬂ“iG“Y Pl'?ﬁkﬂz nalezy wysta¢ pod adresem redakeii, e s s o Quraynsdem -:M'!HM'H.M
wpisujac WIELKIMI LITERAMI na wszystkich trzech czgsciach swoj do- e NK 23,24 25
kiadny adres z kodem pocztowym, ulicg i numerami domu oraz mieszkania. : ] L—
Nr cena 2 Nr cena cena , Nr cena i a1 =
6 80gr | 13 1,202 1,80zt | 31 2,20zt . Sl
7 80gr | 14 1,20zt 1,80zt | 32 2,20z 0 = vy

Nr
24
25
8 1,20zt | 15 1,202zt | 26 1,80z | 55 220
9 1,202t | 16 1,602t | 27 1,80z
i 35 2,20 zt
29
30

WYCIAG | PRZYKLEIC DO PRZEKAZU!

10 1,20zt | 17 1,60zt 1,802 | 36 3002t

11 1!”"* 20 'l,ml'l 2,20:1 KMPWIW E - |:, = ;;E =0 hu.l‘ = L
12 1,202t | 23 1,80 2,20zt 3,90 zt $1s § i3 28 8o 82 82
B KONIECZNIE DODAC KOSZTY PRZESYLKI POCZTOWE! 528 E: I8 o+ [89 (25 (55
Kompendium — 2zl od9do13szt. —1,802 gfla s gt 13 EC [E | [EW|[EL
odido2szt —1z od 14 do 18 szt. — 2,60 zf ] x {5E Rt w | lo o =l o &
od3dodszt. 1,20z powyzej 18 szt . — 5,20 21 £8 s w =0l 2
od 5 do 8szt. — 1,50zt 1 = E B 2cld @ | o
& = = E W |
UWAGA! OFERTA SPECJALNA! iS: sEEOE 2 ‘ -8 .|

40, 21 . 5,20 2 koszty pree~yki = 35,20 =t Sl=Ef - A = = = =

! |2z &l g E| | : :

WYCIAC | PORZADNIE PRZYKLEIG DO PRZEKAZU! -> I EXISECEENEIS 0 0 0 U




KOMPUTERY

STANDARD model 501

Procesor Intel Pentium z Certyfikatem Autentycznosci
Monitor Daewoo Color LR NI 14"
Phta Gléwna SOYO SY-5VA2 Chipset i82430VX (Intel Triton)
Pamiec Cache 256 kB (512kB Max) Pipeline burst synchroniczny
Pamiec 8 MB EDO RAM (128 MB Max)
Dysk Twardy 850 MB Enhanced IDE WD Caviar
Naped FDD 3.5" 1.44 MB Panasonic
Karta Graficzna PCl 64 BIT DIAMOND Graphics S3 Trio 64 1TMB DRAM
Kontroler PCI 32 BIT Enhanced IDE

(2 MB Max)

PENTlUM 133 3776zt
» PENTIUM 150 3936zt
:PENTIUM 166 4396zt
% PENTIUM 200 4854zt

2 PENTIUM 100 3323z
s PENTIUM 120 3515zt

Obudiwa Mini Tower Lux

Klawiatura 101-Key Enhanced BTC WIN'95

Mysz Hi-resolution 300 dpi Serial Dexxa
J— wbabdl Porty 2 High Serial, 1 Enhanced Parellel

1 Game Port (l 6650UARTs & ECP/EEP)

ACTION

00-215 Warszawa, ul.Sapiezynska 8,
tel./fax (0-22) 635-08-17,

E-mail: action@ikp.atm.com.pl

96 SS/KGB SECRET SERVICE, 00-846 Warszawa 66
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Bedac na zagranicznych woja-
zach, wielu z was na pewno mialo
okazje przywiez¢ sobie jakas cieka-
wa rzecz zwigzana z manga. Ja np.
bedac w Niemczech wstgpilem do

sa superkawali, a giwery superreali-
styczne. Sonoda w ogdle ma hopla na
punkcie broni, co wida¢ w ,Gunsmith
Cals” gdzie szczegélowe odwzorowa-
nie wszelkich rodzajow broni podcho-

nowa. Jest wyborowym sirzelcem jak
rowniez swietnie prowadzi swojg Co-
bre GT 500. Jej partnerka to miodziut-
ka (17 lat) ale zadziorna May Hopkins.
May wychowala sie na ulicach Chica-

(naprawde! Rally genlajnle odstrzeli-
wuje palce!) i trup siejacy sie gesto
gwarantowane.

Na podstawie mangi ,Gunsmith Cats”
powstalo rowniez anime. O kilkuczescio-

sklepu z komiksami i kupitern mange
jednego z moich ulubionych rysow-
nikow i autorow Kenichi Sonody pt.
,Gunsmith Cats”.

Wrazenia? Po prostu czad! Typowy

dzi prawie pod
rysunek tech-
niczny. Kilka
razy w komik-
sie wystepuja

M

przykiad tematu panienek z giwerami. oplsy pistole-
Na girze okladki 7 orygi- Jednakze jak  tow i ich histo-
el to  zawsze ria (np. cze-
rd:;:f:;zggﬂ{md:fheg(r ey Sonody by- choslowackie- !
Tew u:erq,-'i wa pa- Qo pistoletu CZ 75). Aulornie fylko ge-  go i mimo miodego wieku oraz Qe e
j nienki  nialnie narysowal bron, ale rowniez wy-  niewinnego wygladu jest eksper-

~—
o —

gt

£ enich oot

W Ci kidrzy surfujg po Internecie
pevnie slyszeli juz o SAILOR
STARS. Po seriach SAILOR MOON,
SAILOR MOON R, S i SuperS przy-
szla kolej na najnowszg SAILOR
STARS. Wojowniczek jest juz osiem

~——==._cjalnoscig sq pistolety i bron maszy-

stepujgce w mandze samochody. Wy-
stepujg migdzy innymi takie ciekawe
egzemplarze jak Shelby Cobra GT 500
(ponad 360 KM), Ford Mustang Mach
1, Lotus Elan z lat 60. czy BMW 628.

Wroémy do komiksu. ,Gunsmith
Cats” to historia dwoch panienek, kio-
re prowadza sklep z bronig w jednej
z dzielnic Chicago. Jednak gldwnym
zajeciem dwdch uroczych bohaterek
jest lapanie przestepcow.

Rally Vincent to ex-glina, a jej spe-

tem od granatow, bomb | materia-
low wybuchowych. Ten nietuzinkowy
duet jest nie do powstrzymania i dzig-
ki nim bandytom w Chicago zaczyna
zagrazac wyginiecie.

Na pierwszych stronach mangi
+Gunsmith Cats™ Rally Vincent na zle-
cenie jednego z chicagowskich adwo-
katow stara sie odnalez¢ jednego
z handlarzy narkotykow, kiory moze
dostarczy¢ wielu cennych informacii
departamentowi policii. Niestety Rally
zadziera z zawodowa morderczynia,

kidra ma zabi¢
zdrajce. Profesjo-
nalistka konira in-
na profesjonalist-

koriczyny

ka. Strzelanina, kie lokacie, kidre wy- <4-& =
pogonie, odstrzeli-  stepuig w filmie istnie- / /R
wane ja naprawde!

OAV .
pisalismy  juz |
wezesnie]  (SS )
CD37). Aby jesz- |
cze bardziej ureal-———

ni¢: anime w stosunku do man-
gi, cata grupa realizatorska na\
czele z Kenichi Sonodg udata

kalng. Mozecie sie wiec
spodziewac, ze w anime ¥
nie tylko bror | samo- =
chody bedg odwzo- ¢ * by
rowane jak 'zywe,& “‘ X
ale rowniez wszyst- g

{przynajmniej o tylu wiem), a wsrdd
trzech nowych jest Sailor Pluto —
strazniczka czasoprzestrzeni, kidrg
poznalismy catkiem niedawno.

W Wspominajgc o Sailor Moon,
z nieoficjalnych zrodel wiemy, ze
POLSAT bedzie kontynuowac te
szalenie popularng sage. Juz wkrot-
ce rozpoczng sig negocjacie zwigza-
ne z kupnem nastepnej serii Sailor
Moon S. Dowiedzielismy sie rowniez,
ze o ile ogladalnosc i zainteresowa-
nie tym tematem beda wystarczajaco
duze, POLSAT rozszerzy swoj pro-
gram o inne filmy anime. Decyzje be-
da podjete po przeanalizowaniu wy-
nikdw badari rynku, wykonywanych

przez OBOP. Tak wiec jezeli kiokol-
wiek podejdzie do was z pytaniem
czy cheecie wiece] Sailorow na POL-
SACIE, krzyczcie TAAAAAAK!

W Pamietacie o pismie, o ktérym cze-
slo wspominalismy, czylh o ANIME
FX? To jedyne anglojezyczne pismo,
kiore mozna bylo zamowic w calej
Europie, definitywnie zawiesito swojg
dzialalnoac. Z powoddw finansowych
ANIME FX nie bedzie juz wydawane.
Dostepne sa jednak weigz egzempla-
rze archiwalne, w kidrych mozna zna-
lez¢ mndstwo informacii.

M Po krakowskim, klubowym fanzi-
nie powstato nowe wydawnictwo re-
dagowane przez fanow dla fanow.

JManga Dojinshi” (dojinshi to po ja-
porisku fanzine) bedzie wydawane
w Olszlynie przez grupe zagorza-
fych otaku, a rozprowadzane na te-
renie samego Olsztyna i rowniez
wysyltkowo (za zaliczeniem poczio-
wym) na caty kraj. Po wiecej infor-
macji nalezy zgtaszac sie korespon-
dencyjnie pod adresem: Manga
Dojinshi®, Krystian Lubiszewski,
Dworcowa 61/53, 10-437 Olsztyn.

M Po wakacjach ruszyla firma wysyl-
kowa Planet Manga”, o kttrej wspomi-
nalismy w poprzednich numerach.
W ofercie znajduje sie bogaty wybor fil-
miw anime. Wszelkie informacje pod
numerem telefonu (0-22) 635-26-67.




Mirai i bez Mol Kostiumu
wygleda niczego sobie.

Co by bylo gdyby miody i genialny
naukowiec spelnil swoje marzenia i wy-
nalazt urzadzenie zmieniajgce swojego
wiasciciela w superbohatera? A co by
bylo gdyby miodsza siostra naszego
geniusza doszta do wniosku, Ze wyglad
kostiumu superbuhdtera Ddbiega odjej

Moldiver w wersii meskiej to kawal riifapa

stych-transformacii® (tak jak w Sailor

Maon) i stylu amerykanskich su-
perbohaterow. Pomystodawca,
rezyserem i tworca poslaci jest
Hiroyuki  Kitazume,
ktéry wezesnie] zasfy-
nal jako rezyser i cha-
ra-designer  kolejne;
sefii kultowego w Ja-
ponii cyklu o duzych
.ale jako kobitka jest
Jeszeze lepszy!

smiglowiec Prof. |
Amagi 7 telepor-
terem w kiblu!

wyczucia smaku i dokonata w jego wy-
glgdzie Jkilku" zmian, a najmiodszy brat
stwierdzit, ze i on potrafi skonstruowac
podobne urzadzenie? Co by w koncu
bylo adyby cale fo pozomie hormalne
rodzenstwo wraz ze swoim wynalaz-
kiem zaczeto wchodzié w droge zwa-
riowanemu profecorowi iﬂﬂrago celem
jest posiadanie w swojej kolekeji przy-
Kadéw najwigkszych
éﬂ skunshmwanym -

czenie stylu .smelé-q.liﬂh-

z ekscytujgeyeh
transformacji
Mirai

w Moldivera

robotach GUNDAM pt. Mobile Suit
Gundam Double Zeta”. MOLDIVER to
jedna z jego najnowszych prac, co za-
pewnia nam wysoka jakos¢ samej pro-
dukeji. Przejdzmy jednak do sedna
i powiedzmy pare slow o akgji filmu.

To byl jeszcze jeden zwykly dzien
w Tokyo XXI wieku. 21-letni Hiroshi
Czora, pracownik Departamentu Tech-
nologii w megakorporacii ZIC, byt rdw-
niez opiekunem swojej miodszej, sie-
demnastoletniej siostry Mirai i najmiod-
szego dwunasloletniego brata Nozomu.
Wsrod ekrandw komputerdw i innej
aparatury rozstawionej w zasmieconym
pokoju Hiroshi dokonal epokowego od-
krycia | skonstruowal niewielkie urza-
dzenie 0 nazwie Mol Unit, dzieki kidre-
mu kazdy zmieniatby sie w umiesnione-

superbohatera w masce i pelerynce.

 redite Marzeniem Hiroshi bylo zostanie

: , uwielbianym przez mzyst
kich bohaterem, co spelnito sie juz
whirotce, na zorganizowanym przez kor-
poracie ZIC pokazie starych samocho-
déw Formuty 1 2z dawnych ,szalonych”
at drugiej pofowy XX wieku. Dla uswiet-
nienia pokazu wspaniafych retroma-
szyn zorganizowano konkurs pieknosci,
= W ktdrym wzieta
M udzial rowniez...
Mirai  Ozora.
Konkurs — pigk-
nosci wcigz
trwat, gdy nagle
zgasty Swiatfa,
a wsrod gosci
zmaterializowa-
ty sie wielkie,
pajakowate o-
boty. Niszczac wszystio zaczefy wykra-
da¢ cdrestaurowane bolidy i oblewac
gosci jakims swirtstwem.

Na taka wlasnie chwile Hiroshi trzy-
mat swdj wynalazek. Szybko pozby! sie
ubrania {(gdyz inaczej kostium superbo-
hatera nie mogtby dzialac) | postanowit
dokonac przemiany. Wszystkie stojace

| na scenie Misski dafy no-
ge piszczac wnieboglosy,
wiec Miral wraz ze swojg
kolezankg nie chaialy po-
zostac w tyle, lecz W pani-
ce przewrocily sie o stoja-
cy nie opodal bolid Formu-
fy 1, kidry Byl W Zasiegu
zainteresowania  jednego
‘ z pajakowatych robotow.

Juz dwa dziewczece
gardfa przygotowywaly Sig do"emisji
nadzwyczaj duzej liczby decybeli; ‘
gdy nagle pojawit sig On = Superbo-
hater. Fublika byla zachwycona, [
a najbardzie] kolezanka Mirai. Alesu-—
perbohater musial szybko ewaku-
owac sie 7 miejsca swojega debiufu,
gdyz limit czasowy dzialania koslit-
mu, ustawiony przez Hiroshiego oka~
zal sie zbyt krotkl.

Coz za zwariowana histonia! Dalej do-
wiadujemy sie, Ze roboty, kidre znisz-
czyly pokaz, byly kierowane przez grupe
kobiet-androidow. nalezgcych do szalo-
nego naukowca Dra Machinegala, kiory
na co dzien jest znanym ale spokojnym
Profesorem Amagi, nota bere nauczy-
cielem Horoshiego Ozory z dawnych lat.

Mirai domyslia sig ze Kapitan To-
kyo” {(bo taka beznadzieing ksywke
wymyslit sobie jej brat) to wtasnie Hi-
roshi i pod jego niecbecnosé zmienifa
JAroszeczke" wyglad Moldivera. Co?
JTroszeczke™ Przeciez ona zrobila
Z umigsnionego superbohatera, sek-
sowng i sliczng superbohaterke!

Wynalazek brata moze ratowac lu-
dzi z opresji, ale czy mozna wykorzy-
stywad go mﬁm sig za, nho—
chanym facelem®| .
Moldivera do wias
nie zawsze wyjda na
czenstwu. Ale kio by
mowal jezeli piekna dzi
je kierowce rajdowego,
dynki w polowie dzielnicy:
my tacy drobiazgowi...

Mirai Ozora - lat 17, je
szeczke ekscentryczng ale W

Prof. Amagi niestety nie




e. Co jakis czas stariuje
ich plehnosa ktore na;—

? I
‘mi Dra Machinegala. Szalenczo ko-
9113 sie w Kaom Masaki.

i

w koncu od

Profesor A X

gal — rodzina Pr
lat byta zwigza
Profesor jest
w dziedzinie fi

Hiroshi Ozora — 21-letni nauko-
wiec pracujgcy w megakorporacii ZIC.
Jest wielbicielem i kolekcjonerem
wszelkich technicznych staroci. Jesl
troche fajttapowaty, a w roli superbo-
hatera bardzo nieprofesjonalny”.
Pazniej gdy Mirai zaczyna przy-
wdziewat strgj superbohatera
lub behaterki (w zaleznosci od
potrzeby) asystuje jej i doradza.

Nozomu Ozora — niepo-
zomy dwunastolatek nie od-
biega geniuszem od swoje-
go starszego brata. Niestety
nll':l lego nie zauwaza, ak

gdy Nozomu dia za-
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3 INTRUDER + PG

VERITY
Okladki kaset calej serii.
".‘ znaig jezyk usmiejg

)\ sie z dialogow.
TEN{ZHI

produkowang pr
kiéra niemal
przypasc do gustu.

rmr.'a i z fantastycz-

postaciami.
Mgieblu dubbing
rdwniez jest fanta-
slyczny. Ci co
dobrze




Skrupulatnie indokirynowany przez
Pejotla i Mr. Root'a czekalem, az trafi mi
sie gra mangowa. Kiedy uruchomitern
WOHLDB%L}: FEVER i zobaczy-
tem te okrggle japoriskie oczy,
ktorych posiadaczka byla oczy-
wiscie przerosnigta nastolatka

o obfitym biuscie, bytem pew-

ny — manga!

WORLD RALLY FEVER to
bardzo fajowe wyscigi matych pojaz-
dow, kidre pokonujg z duzymi predko-
Sciami rozmaite tory. Gra zachwyca
bajecznie kolorowg grafika. Dziesigé
tras to dziesigt zupehie odmiennie
przygotowanych krajobrazdw.

W Szkocji nie braknie posepnych za-
mczysk, po ktorych hasat Mel Gibson,
Francja to oczywiscie urocze zamecz-
ki polozone nad Loarg, Tokio przytia-
cza swymi wysokosciowcami, w Utah
na pustynnym torze lezg szczatki dino-

CREDITS Riie]

zaurow. Poza tymi narodowymi
symbolami frasa ofoczona jest
drzewkami, polami, domami, jeziora-
mi, pagdrkami... Sporo dzieje sie lez
w pionie — frasy wznoszg sie | opadaja,
co doskonale uwidacznia przesuwanie
sig kolejnych planéw.

Wyscig to szelericza jazda bez zad-
nych regul. Liczy sie tylko zwycigstwo.

Akcle kontroluje sig widzac caly

pojezd z tylu z pewnej odleglo-
0 ile

dosyé latwo  idzie
w prostszych  wySci-
gach, to na frudniej-
szym stopniu trzeba
sie niezle napo- £
ci¢ zeby nie ~ ~.
wylecie¢ ‘P
7 tumie- /*
ju. - 8 '&\
sisz za- I
jaé 00
najmniej
trzecie miejsce, aby
zakwalifikowad sie do
nastepneqgo biegu.
Sprawe kompliku-
ja nie tylko pokreco-
ne tory, ale takze
liczne  niespodzianki
poustawiane na trasie. Beczki, kosci,
murki, owce, kamienie, samochody,
strumyki, to tylko mata czesc roznych
Jajerow”. Mozesz jednak skakad —
umiejetnosc ta powinna zaoszczedzic
wielu nieprzyjemnych zderzen.
Podczas wyscigow nie obowiazu-
ja zadne reguty. Mozesz dowolnie

spycha¢,  przycierac,
zajezdzac droge i uderzac
w pojazdy rywali. Pamietaj
jednak, ze oni moga, a co waz-
niejsze — ROBIA doktadnie to sa-
mo. Walka jest ostra i bezlitosna —
tylko trzy pierwsze miejsca sa pre-
miowane. Rywalizacje zaostrza jesz-
cze mozliwosé wykrecania rozma-
itych nieprzyjemnych Swinstw — a to
mozesz podrzucic komu$ malg bom-
be, ewentualnie ustawic¢ na Srodku
trasy jakg$ skrzynig. Powyzsze nie-

CREDATS

o . _.
___1aj sie nie"zderzac 2

sie zdarzy¢, ze mias!
wylecisz z trasy i stracisz
nych sekund. Przy zakretac

piej zwolnic niz walnac w ba
Zanizam ocene, bo gra choé f4
i przyjemna, jest zbyl droga...
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