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Windows 3.1 & Multimedia Ext.
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HARD/SOFT SGENA

Ureduje Tihomir STANCEVIC

IBM i Apple

Prvi rezultati kooperacije IBM,
Apple, Motorola veé mogu da se
kupe. Iako se novi raéunari ub-
rajaju u, ve¢ poznatu, IBM RISC
System/6000 seriju, arhitektura
je izmenjena i naziva se PO-
WER (Performance Optimisati-
on With Enhanced RISC).
[zgleda da je welitanstvena
trojka opet prepustila IBM-u da
daje nazive, pa se tako najjefti-
niji model naziva ,Model 220"
(nema veze sa naponom) i kosta
13.300 DEM. Najjaéi ,model” je
560 koji ,.zuji” na 50 MHz i za ko-

e i
CD-manija
Dva tipiéna predstavnika multi-
medijalne ponude stifu nam iz
nemacke: Vobis Highscreen
JBESX-16 i ESCOM Multime-
dia-PC. Ponude su tipiéne jer se
svi trude da uz CD ROM proda-
ju i 3B6SX ratunare za kaoje je
opalo interesovanje.

Vobis nudi nesto veéi zamenji-
vi hard disk (105 MB - kertridz),
ali i nizi takt (16 MHz) i OAK-
—-ovu VGA kartu koja je, blago
refeno, prosecna. Uz jedan (1)
CD ROM na kome je 57 MB Wi-

ji IBM tvrdi da je trenutno naj-
brza radna stanica koja se moze
kupiti, Sudeéi po ceni (oko
150.000 DEM), prva tvrdnja je
mozda i tafna, .ali bismo voleli
da vidimo (i upoznamo) nekoga
ko je spreman da plati 150
KDEM za bilo sta 5to nije ne-
kretnina. Zanimljivo je da se po-
menutl model moze rasiriti na
512 MB RAM-a, a IBM planira i
prosirenje na 2 GB. Veliéanstve-
na trojka bi, ipak, morala da
pravi i prizemnije masine ako
zeli da se nosi sa Microsoftom _

. )

nware—a (besplatni programi za
Windows—e), platicete za ovaj
kompjuter 3.700 DEM.

Escom za 3.300 DEM nudi takt
od 25 MHz, osam (8) CD ROM-
-ova (Windows + Multimedia
Extension, MS DOS 5.0, Winwa-
re, Svetski atlas, Evropski po-
slovni vodi¢, Kurs engleskog je-
zika, jedna igra...). Ako se preva-
rite i kupite, glasamo za Escom,
ali verujemo da se kupovinom
pojedinaénih sastojaka ovakvih
paketa za iste pare moze dobiti
mnogo vise. (VG) l

Nismo bili na CeBIT-u

A da smo bili, videli bismo dva
notebook radunara od IBM-a,
CL578X (15.000 DEM) i N51SX
(6.400 DEM). Oba imaju proce-
sor 3865X, a razlikuju se po veli-
¢ini i brzini hard diska i kvalite-
tu ekrana.

Dizajneri se sve vise meSaju u
kompjutersku industriju, to je
siguran znak njenog neumitnog
propadanja. Videli su se tako
~miSevi za levoruke”, uvrnute
»ergonomske” tastature, Logi-
tech-ov 3D mi% za samo 1.000
DEM... U nedostatku ,pravih"”
kupaca, industrija je odlucila da

precbrati i one koji su nalazili
najbizarnije razloge da ne koris-
te kompjuter. (VG) J

Apple gubi spor sa Microsoftom?

sudski
proces u kratkoj istoriji rafu-
narstva najzad je zavrsen.

Kao 5to je poznato, Apple je
svojevremeno podneo tuzbu pro-

Najve¢i kompjuterski

tiv Hewlett—-Packarda i Micro-
softa, tvrded¢i da njihovi opera-
tivni sistemi NewWave i Wi-
ndows pogivaju na imidiu Apple
Macintosh rafunara. Apple je
kao odstetu zahtevao senzacio-
nalnih 5,5 milijardi dolara, éime
je ovaj sudski proces postao ne
samo jedan od najveéih u svetu
ratunarstva, nego i u industriji
uopste.

lako se pretpostavlja da je
Microsoft samo u toku prosle go-
dine preuzeo od Apple-a deo
trzista u vrednosti od oko osam
milijardi dolara, sudija Vaughn
Walker iz drzave Masadusets iz-
nenadio je sve, odbacivii optuz-
bu sa obrazloZenjem da imidZ
nije zasticen kopirajtom. Bill
Gates, koji je veé razmisljao gde
da nade 5,5 milijardi dolara, iz-

[ dalje multimedija

Digithurst-ove ,vise-nego-kom-
presovane” slike dobile su i
zvuk. Ako se odluéite da nabavi-
te PictureBook 1.4, novu verziju
poznatog Digithurstovog proiz-
voda, moci ¢ete u svoje slikovni-
ce da ukljuéite i zvuk. Ova mo-
gucnost dostupna je samo za ko-
risnike Windows-a 3.1 koji ko-
risti MCI (Media Control Inter-

javio je da je fasciniran, iznena-
den i odusevljen ovakvim ras-
pletom. Naravno, ostaje desetak
(pod)optuzbi o kojima jos nije
doneta sudska odluka, a i Apple
ima pravo Zalbe...

injenica je da ishod spora
ima ogroman znafaj za obe
kompanije. Naime, sve vide pro-
izvodacta elektronskih uredaja
za siroko trZiste (tzv. ,.zabawvna
elektronika") ima potrebu za
softverom koji bi iskoristio mo-
guénosti njihovih masina. Gra-
fieki korisniéki interfejs (GUI -
Graphical User Interface) koji
bi takvi uredaji koristili i koji bi,
eventualno, postao standard na
naéin na koji je to postao Philip-
sov CDI (Compact Disc—-interac-
tive, doneo bi svom proizvodadu
ogoroman profit.

Ishod ovog spora, a i podatak
da novi SONY-jev CD-I plejer
koristi Microsoftov softver - go-
vore da firma Billa Gatesa ima
vece izglede. (JR) =

face), a vlasnici Sound Blaster
kartica mogu da koriste i Wi-
ndows 3.0. Svakoj slici moze da
se pridruzi midi (.MID) ili sem-
plovana ((WAV) datoteka ili obo-
je. Napominjemo da je sistem
softverski i da ne koristi nikak-
ve kartice za kompresiju i de-
kompresiju slike., Razvojni sis-

Il
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tem kosta 205 GBP i pomocu
njega mozete da napravite zais-
ta kvalitetne kompjuterske pub-
likacije. Adresa: Digithurst, Ne-
wark Close, Royston, Herts SG8
SHL, UK.

Interesantnu  video kartica
pod nazivom VGA Video Gala iz-
bacila je na triiste High Res
Technologies Inc. Ova kartica
predstavlja Super VGA adapter,
Frame Grabber kojim mozete
uzimat slike iz bilo kog video iz-
vora | Video enkoder za prikaz
na TV-u ili snimanje na VCR.
Nismo nasli popis izlaznih i
ulaznih standarda, ali proizvo-
daé tvrdi da je moguce uzeti sli
ku sa svakog video izvora i pro-
slediti je na bilo koji TV ili VCR.

5to bi trebalo da znaéi da kartica
radi po NTSC, PAL i SECAM
standardima. Cena: 595 USD.
Adresa: High Res Technologies
Inc. P.O. Box 76, Levinsion, New
York 14082, USA. (VG)

1

Dve lepe novosti stizu od velikog
proizvodata Stampaca. U Citize-
novo] penudi odnedavno su S”
modeli Citizen Swift 95/98X i
Swift 245/245X, a od leta '92. fa-
milija ¢e se prosiriti i modelima
124DS i 2245, Radi se o Stampa-
cima namenjenim isto¢noevrop-
skom Lriistu,

Korisnicima su na raspolaga-
nju kodne strane 850 (visejezie-
ka), 437 (u varijanti YU ASCI
na koju su navikli mnogi koris
nici), 852 (kodna strana Latin 1]
po predlogu Microsoft-a), 855
(cirilicna kodna strana) i 866
(ceskoslovacka). Sve kodne stra-

ne rade i pod ANSI drajverima u
Windowsu. Instaliranje je mogu-
ce sa panela stumpada kao i sa
disketa koje se isporuduju uz
Stampace,

Drugu novost predstavija Citi
zen Print Manager za Amigu ko-
j1 se moze nabaviti za sve mode-
le Citizen Stampaca po ceni od
42 DEM. Program je preradena
verzija poznatog paketa Turbo
Print Professional” i nudi gotovo
iste mogucnosti (paket kosta
oko 190 DEM). Proizvodad naro-
¢ito hvali kvalitet kolor otiska.
(VG)
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Zabava na prozorima

Ako volite tajne koje nisu zapi-
sané u priruénicima i koristite
Windows=-e, predlazemo malo ig-
re:

Windows 3.0(a): drzite pritis-
nut taster 'F3' i otkucajte win 3,
pustite 'F3' i pritisnite Backspa-
ce. Obratite painju na pozadinu.

Windows 3.1: otvorite About

Box u Program Manager-u ili
File Manager-u (Help About).
Drzite levi Citrl' i levi "Shift’ i
dvaput kliknite misem levo i 12
nad imena registrovanog Koris
nika. Zatvorite About Box. Po-
novite postupak dva puta. Posle
svakog ponavljanja videcete po
jednu kratku animaciju

Word for Windows 2.0: pozovi-
te Tools.Macro. Izaberite spiff
kao ime i obrisite sav tekst mak-
roa, ukljué¢ujuci heder i futer i
snimite izmene, Zatvorite Mak-
ro (CtrI'-'F4"). Otvarite About
Box i kliknite na logo i uzivajte
U vatrometu.

Od ozbiljnih stvari Microsoft
nudi C/C+ + v7.0. U razvojni
sistem sada je ukljuden 1 SDK
(Software Development Kit) za
Windows. Mnogo se hvali i novi
Excel 4.0. Novost je | DDK (Dri-
vers Development Kit) koji ce
doneti vise uredaja koje ce Wi-
ndows 3.1 podrzavati. Vise o Wi-
ndowsu 3.1 na narednim strana-
ma. (VG)

IT u MP

Ako se jos niste odluéili za pravi
model Atarija (vidi prosli broj)
ili ako ste se vec odlucili da o
bude Atari TT (opet vidi prosli
broj), svratite ponovo u MP-Bi-
i u Beogradsku 41, gde mozete
svakog dana da pogledate pre-
zentaciju ovog modela., a bice
vam dozvoljeno da ga i sami tes-
tirate, Blize informacije na tele-
fon 011/341-392 (dipl. ing. Dusan
Bucalovic). (VG)

Nova generacija programa za
proveru gramatike i pravopisa
osvanula je u vidu paketa Gram-
matik V for DOS. Ako zelite da
postanete veliki pisac (na en-
gleskom) dovolino je da svoje
tekstove prepustite Grammati
k-u koji ¢e od vasih brljotina na
praviti potencijalna .dela vred-
na paznje”. U svom radu koristi
tzv. .parser” za analizu re¢enice,
proveravajuci sve nejasne redi u
internom rec¢niku i bazi sa skla-
distenim pravilima pravopisa, te
zatlo 1ma mogucnost otkrivanja |
ispravljanja slozenih gramatic-
kih gresaka. Program takode
ukazuje na prefesto koriscene
redt u tekstu i nudi | opcionu za-
menu za uocene greske

za ispravku, kao i frazu za zame
nu.

Znatajna je | komanda za uée
nje novih re¢i koje postaju ray-
nopravne sa postojecim, sSto je
znacajno osobama koje pisu teh-
nicke materijale, jer program ne
poznaje specificne struéne izra-
ze 1 skracenice. Ako Grammatik
pronade gresku na kraju receni-

Program podrzava 25 tekst ce, skaée na njen pocetak i pono
procesora, a hot-key kombinaci- vo trazi eventualnu novu gres.
la rezervisana je za najpopular- ku.

nije - WordPerfect, Microsoft Po ceni od 100 dolara, Gram-
Word, Word Star, Professional matik V for DOS moZele narudi
Write, XyWrite i druge. Priradu ti od proizvodaca: Reference
u interaktivnom modu, zaustav-  Software International, 330
lja se kod svake pisane greske i Townsend St, Suite 119, San

teka reakciju korisnika, Za sva-
ku prikazanu gresku nudi savet

Francisco, CA 94107, tel: 99 1 415
H1 0222, fax: 541 0509, (10)

Informacije objavliene na ovim stranicama dobili smo od pruizig

daca | nphowih zastupnika i su prenesene iz strane Stampe. U pecim

slucajeva obyavlieni podaci nisu plod naseq iskustva. Ukoliko nisu nape

deni adresa i tefefon za dodatne informacye znadi da sa niima ne raspo

laZemo

Spremni smo da objapimo informacije i o pasem proizoodu. Popsalji

te nam kompleine podatke ttehnicke informacije, cena | drugi uslow

prodaje...) 1 adresu, fax i telefon na kopem ce Citaoci modi da dobiju pise
informacya. Nasa adresa je-

Sver kompjutera, Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd.
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sajam

Britansko kompjutersko trziste spada u jedno
od najrazvijenijih u Evropi. Izmedu ostalog, to
se ogleda i u neverovatnom broju velikih
kompjuterskih sajmova, po kojima su ispred
Britanije jedino SAD. Ovi sajmovi mogu se
grubo podeliti na internacionalne, one koji su
znacajni za Siru (evropsku) kompjutersku
zajednicu, i na ,domace”, koji su uglavnom
orifjentisani ka engleskom trZistu.

Specijalno za
Svel kompjutera

m Pisu Jelena RUPNIK i Branko DAKOVIC

ok je Business Com-

=== puting najtipicniji
predstavnik prve ka-
tegorije, Which  Computer?

Show sasvim sigurno najbolje
predstavlja drugu. Ovaj ratu-
narski hepening odrzan je u Bir-
mingemu, od 7. do 10. aprila.

Which Computer? je sajamsko
¢edo istoimenog ¢asopisa (koji
je svoje najbolje trenutke dozi-
veo pre, otprilike, tri godine i od
tada njegov tiraZ polako ali si-
gurno opada). Za razliku od ¢a-
sopisa, sajam je iz godine u go-
dinu sve bolji i predsiavlja us-
peh za sebe. Njegov profil dras-
ticno je prilagoden direktnom
pristupu triistu, tako da je za-
stupljenost proizvodaéa 1 firmi
koje nesto .diluju” gotovo ujed-
natena. Sajam je zbog toga pre-
trpeo intenzivne kritike protek-
lih par godina (a izgleda da ce 15-
tim reakcijama biti propracen i
ove), ali to ni najmanje nije
umanjilo njegovu popularnost
kod posetilaca.

0S/2 i umeinost

iznenadenja

Verovatno najveci sajamski pro-
stor zauzeo je JBM. Dugo se po-
stavljalo pitanje da li ée uopste
izlagati na ovom sajmu, ali u
IBM-u je konafno prevladalo
ubedenje da se mora koristiti
svaka moguca prilika za prezen-
taciju odgovora Microsoftu. I,
zaista, od dva IBM-ova Standa
jedan je éitav bio posvecen 0S5/2
verzifi 2.0. Sve gostujuce novina-
re praktiéno su za u$i odvladili
da posmatraju demonstracije
Windows programa na 05/2 ok
ruzenju. Bilo je zabavno prime-
titi da su IBM-ovi prezentatori
posvetili kudikamo vise painje
predstavnicima Stampe, delimié-
no zanemarujuci ,obiéne” pose-

tioce. No, i pored tolike painje i
zaista impresivnih demonstraci-
ja ,trans—platformskih” upotre-
ba softvera, bilo je bolno odig-
ledno da novog softvera za O5/2
2.0 jednostavno - nema.

To, medutim, nije spreéilo
IBEM-a da na sajmu prodaje
05/2 2.0 za samo 80 funti, potpu-
no ignorisuéi dilere. Pretpostav-
lja se da upravo ovaj podatak
ukazuje na paniku u IBM-ovim
marketingkim redovima; kao da
jos ne mogu da se pomire sa &i-
njenicom da sjajne kritike nji-
hovog programa ne znace auto-
matski i povecanje prodaje. Je-
dan od najboljih poznavaoca

0S/2 u Britaniji, Dominik Ko-
nor (Dominic Connor) iz ¢asopi-
sa PC Magazine, rekao nam je
da (iako je i sam zaljubljenik u
0S5/2) IBM na tom polju ofigled-
no gubi bilo kakvu realnu bitku
sa Windowsom.

Sveze, pa jos upakovano

Sa druge strane gigantske hale
u kojoj je sajam odrian nevero-
vatna guiva napravijena oko
gtanda firme Computer Manu-

als — jednog od najvecih distri-
butera i ritejlera rafunarske li-
terature — pokazivala je na sim-
boliéan naéin kakav uspeh Wi-
ndows ima na trZistu. Computer
Manuals je specijalno za Which
Computer? Show pripremio veo-
me zanimljiv paketi¢ koji se sas-
toji od originalnog Microsofto-
vog pakovanja Windowsa 3.1 i
knjige u produkciji izdavatke
kuce Ziff-Davis o upotrebi nove
verzije Windowsa. Po specijal-
noj sajamskoj ceni od 89 funti,
.paketi¢i” su praktiéno razgrab-
ljeni, a ¢ak su i ljudi iz Compu-
ter Manualsa bili prilitno izne-
nadeni navalom. U razgovoru sa
Melani Ordzi (Melanie Orgee)
gsaznali smo da ¢e zbog toga
Computer Manuals nastaviti
ovako ,upakovanu” prodaju jos
neko vreme nakon sajma, moz-
da ¢éak do kraja maja.

Multimedija, pa sve
ostalo

Na ovogodisnjem Which Compu-
ter? Show-u bilo je upeéatljive

prisustvo velikog broja kompa-
nija koje na neki naCin podrza-
vaju multimedija trziste, Izgleda
da je upravo uspeh Windowsa

pokrenuo lavinu multimedija
softvera. Najava da ¢e Windows
3.1 sadrzati multimedija drajve-
re omogucila je kompanijama
koje ve¢ godinama rade na mul-
timedija aplikacijama da se
skonecentritu na konkretnu plat-
formu.

Tako se dogodilo da je ovom
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prilikom predstavljeno preko
300 novih CD-ROM baziranih
aplikacija, kao i paketa za auto-
rizaciju multimedija aplikacija.
Aplikacije su zahvatale &irok
spektar primena. Verovatno naj-
zanimljiviji paket je Action’
kompanije Micromind, name-
njen kreiranju multimedija apli-
kacija. Daleko sloZeniji paket
feon Author 4.0, kompanije Aim-
tech predstavlija multimedija
verziju poznatog Icon Authora,
jednog od prvih autorizacionih
paketa za Windows,

Takode se moglo videti more
novih enciklopedija, re¢nika i al-
manaha, koji predstavljaju najo-
bimniji (i najdosadniji) segment
multimedija trzista. Sa svakog
drugog 5tanda mogla se éuti (sa-
da vec zloglasna) multimedija
verzija Betovenove Devete sim-
fonije.

dstar je sopstveni multimedija
model predstavig neposredno
pre sajma, pa je ovom prilikom
1zloZio gotove, regularne primer-
ke, uglavnom zahvaljujuéi éinje-
nici da je njihov multimedija
sistem baziran na eksternom
.CD-ROM uredaju, tako da nije
bilo tesko integrisati ga.

Daleko najpoznatija multime-
dija masgina je i dalje Vietor
MPC, koji bi za par nedelja tre-
balo da se pojavi u prodaji. Sa
sve vecim brojem gotovih MPC
sistema pojavljuju se i kompani-
je koje nude Muitimedia Upgra-
de Kit koji, po pravilu, sadr3i
CD-ROM uredaj, audio karticu
(SoundBlaster ili AdLib), par
minijaturnih zvuénika, nesto
sistemskog softvera i multime-
dija softver na kompakt diskovi-
ma. Najzanimljiviji takav paket
pod nazivom Laze Library ponu-

3D Studio 2

ta, iz gotovo

moci ¢ete da proéitate u nekom

Jedan od retkih noviteta predstavljenih na ovogodiinjem Which
Computer Show-u je nova verzija Autodeskovog paketa ID Stu-
dio. Poboljsanja se uglavnom sastoje u povecanju brzine; pro-
gram je brii za oko 200-600 odsto, zavisno od toga koje se rutine
koriste. Osim toga, 3D Studio 2 prima 3iri izbor grafidkih forma-
svih grafickih programa koji trenutno postoje na
pektru formata. Detaljniji prikaz
od narednih brojeva. =

trZistu, a i eksportuje u istom s

Interesantno je da su Ogrom-
nu paznju privukle multimedija
igre; najsveZija je stigla od po-
znate kompanije Sierra Online,
i predstavlja multimedija verzi-
ju igre King's Quest V, koju je
Svet kompjutera predstavio u
proslom broju. Jedan od novih
trendova su CD-ROM diskovi sa
kompilacijama shareware sof-
tvera, pa tako moZete nabaviti
disk sa stotinama programa za
Windows po gotovo smesnaoj ce-
ni od pedesetak funti.

I hardver je tu

Sa poplavom multimedija sof-
tvera nije ni malo éudno 5to se
na triistu odjednom pojavilo ne-
koliko multimedija masina.
CompuAdd je predstavio novu
multimedija masinu, ali je nji-
hov marketing direktor odbio da
precizira datum kada ce se ana
pojaviti i u prodavnicama Crol-

dio je Sony. Paket predstavija
izvanrednu vrednost (ili, kako
se kaze, ,value for money”), Lug-
lavnom zbog toga 3to za 450 fun-
ti, kolika mu je cena, na trzigtu
moZe da se nabavi samo softver,
koji se inace uz Laze Library do-
bija besplatno. Po svemu sudedi.
ovo ce biti godina konaénog saz-
revanja multimedija triista.

Sve, sve ali C...

Borland je predstavio novi
C+ + for Windows koji je privu-
kao veliku paZnju medija i pose-
tilaca sajma, mada je primerak
prikazivan ovom prilikom za-
pravo ,golden master” kopija,
sto moze da znaéi da se C+ +
for Windows nece pojaviti u pro-
davnicama bar jog nekoliko ne-
delja nakon sajma. Microsoft ie,
sa svoje strane, takode par dana
pre sayma predstavio C kompaj-
ler (verziju 7.0) i izazvao omanju

guZvu novinara koji su pozurili
da obezbede kopije programa za
prikazivanje i testiranje. Micro-
soft je u ovu verziju C-a MNogo
ulozio i ugradio toliko novih op-
cija da su veze sa verzijom 6.0
priliéno tanusne. Verzija 7.0 je,
prema prvim reakcijama, zaista
obradovala fanatike, dok je
C+ + for Windows izazvao me-
sane reakcije. Borland ipak ne
mora mnogo da se brine, jer nji-
hova opseina C biblioteka i da-
lje predstavija glavnu platformu
za upotrebu jezika C, dok je nji-
hovo bavljenje Windowsom u
obliku ObjectVision-a naiglo na
nepodeljene simpatije.

Ekselentno

Nakon &to je nekoliko nedelja
pre Which Computer? Show-a
zvaniéno predstavijen Excel 4.0,
bilo je normalno za ofekivati da
to bude jedna od kljuénih ta¢aka
svih softverskih struja sajma.
lako sam Microsoft nije prisus-
tvao sajmu, skoro svi softverski
dileri (a pozZeljno je znati da jeu
usko struénoj sStampi Which
Computer? Show poznat kao sa-
jam trgovaca) imali su svoju
verziju Excel ponude i Excel ce-
ne. Izgleda da je veliki broj ko-
risnika Excela 3.0 podhitno iz-
vrsio .apgrejdovanje” svog pro-
grama u verziju 4.0, pogotovu
nakon snaznog utiska koje je os-
tavilo nekoliko pretpremijernih
prikazivanja ovog programa.
Mora se priznati da je bilo prilié-
no zainteresovanih za Quattro
FPro 4.0, za koji se pretpostavlja
da predstavlja Borlandov prilié-
ne nervozan odgovor na Excel
4.0. Iako je interesovanje za Qu-
attro Pro 4.0 veliko, jos uvek je
teSko proceniti da li on predstav-
lja neku realnu opasnost za Ex-
cel. Glavna prepreka u tom
smislu je odsustvo Windows ori-
jentacije. Na zalost, na sajmu se
mogla videti samo master verzi-
ja programa, ali je gotov proiz-
vod prezentiran samo nekoliko
dana nakon sajma.

Sajam sa posebnim
wsmekom”

Ono &to se namedée kao direktan
zakljuéake kada--je u- pitanju
Which Computer? Show jeste ¢i-
njenica da je on po svemu dale-
ko ,najnarodskiji” sajam u
ovom delu Evrope. Obilje poseti-
laca koji cirkulisu po halama da
bi skupili ito veéu kolekciju
plastiénih kesa, kao i onih koji u
sred hala vade iz torbe sendvice
koje su poneli od kucde i zado-
voljno jedu - doprinosi ,doma-
¢oj” atmosferi i éini sastavni deo
tfolklora. Ovo je jedan od onih
sajmova na koji dolaze Stedljivi
posetioci koji su godinama skup-
ljali novac da bi ga ovom prili-
kom potrosili na gomilu opreme.
Vozovi i avioni koji odlaze iz
Birmingema u vreme Which
Computer? Show-a puni su za-
dovoljnih musterija koje na licu
mesta otvaraju pakete i razgle-
daju sve §to su pokupovali, dele-
¢i odusevljenje sa svojim saput-
nicima,

Koji 08/2?

Kako dosetljivo od organiza-
tora Which Computer Sho-
w-a da specijalno za Sajam
1zmisle i tom prilikom i pro-
movisu svoj novi operativni
sistem pod nazivom OS/2°
(iliti OS/2 prim!). Tako je bar
pisalo u reklamnom prospek-
tu i najavi sajma. Interesan-
tno je da je u prospektu naj-
avljeno da ce se demonstraci-
je ,novog” operativnog siste-
ma odriavati na IBM—-ovom
standu; a i 0S/2'  neverovat-
no liéi” na 0S5/2, i |

U ovakvom kontekstu kau-
bojski Sou koji Word Perfect pri-
kazuje u poslednje vreme say-
rseno je u redu, $to ne znadi da
je bilo manje zamorno slugati
ga. Sada je vec¢ postalo ofigledno
da je Word for Windows ostavio
WordPerfect for Windows dale-
ko za sobom, ali uprkos tome. ili
bas zbog toga, WordPerfect ne
smanjuje ritam svoje reklamne
kampanje.

Izlog jeftinih
slatkisa

Zbirno, utisak koji ovaj sajam
ostavlja prilitno je Saren. Poseta
Je bez sumnje impresivna, ali
nema mnogo prezentacija govih
proizvoda, 5to predstavha bolnu
tacku sajma. Isto tako, oéigled-
no je da sve vise velikih kompa-
nija izbegava da se pojavi na
Which Computer? Show-u. Op-
St je utisak da firme koje drie
do sebe pridaju veéi znacaj Bu-
siness Computingu, na primer, a
da se Which Computer? Show
polako pretvara u veliki potro-
sacki sajam na kojem veliki broj
zainteresovanih kompjuterasa
iz srednje i severne Engleske
pokusava da nade odgovor upra-
Vo na to pitanje - ,Koji kompju-
ter?”,

Ovaj sou je, medutim, i dalje
interesantan kao pokazatelj ve-
li¢ine i znaéaja engleskog kom-
pjuterskog trzista, a predstavlja
| izvanredan poligon za ispitiva-
nje konkretnih reakcija racu-
narskih korisnika na konkretne
proizvode.

MR S KOMPJUTERA
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NAS TEST =
Amiga 600

U poslednjih nekoliko godina firma
Commodore je znaéajno obogatila ponudu
svojih personalnih racunara u gami racunara
Amiga. Tu, pre svega, spadaju Amiga 3000 |
Amiga 500+ . Zahvaljujuéi Amiga Centru iz
Zemuna, u prilici smo da testiramo najnoviji

model Amiga 600(HD), predstavijen na
ovogodignjem sajmu CeBIT '92. u Hanoveru.

“ miga 600(HD) spolja

5@ znafajno razliku-

= = je od svojih prethod-

nika Amige 500 i Amige 500 +.
Primetan je nedostatak nume-
rickog bloka tastature i skraceni
oblik kuéista. Na ovaj nadin Ste-
di se prostor na radnom stolu, a
dimenzije podseéaju na laptop
ratunar. Sem ovih, primetni su i
drugi noviteti u konstrukeiji. Sa
leve strane umesto ofekivanog
Expansion-Port prikljutka, na-
lazi se slot za memorijske karti-
ce. Sa zadnje strane vidljiv je
prikljutak za televizor iz ugra-
denog TV-Modulatora.

Nova Amiga 600 razlikuje od
svojih prethodnika i iznutra. Svi
éipovi sem Kickstart-ROM-a iz-
radeni su u SMD-tehnici (Surfa-
ce Mounted Device - povrsinski
ugradeni delovi) i zalemljeni za
stampanu ploéu. Ovakav dizajn
je, svakako, omogucio kompak-
tnu izradu nove Amige, elimini-
sani su raniji problemi koji su
se javljali usled losih kontakata
izmedu podnoZja i pripadajucih
tipova.

Prednosti i mane nove
tehnologije

Medutim, sada se pojavljuje no-
vi problem: buduce popravke de-
fektnih ¢ipova modi ¢e da izvrie
samo retki serviseri. Ovakve us-
luge svakako ¢ée biti skuplje, jer
zahtevaju vise paZnje i upotrebu
specijalnih uredaja za odlemlji-
vanje. To se narotito odnosi na
osetljive ClA-adaptere koji su
zaduZeni za rad disk-jedinice,
paralelnog i serijskog interfejsa.
Owi &ipovi su, kod starijih Ami-
ga, vodili na "top listi" delova ko-
ji otkazuju.

Usled nedostatka podnoZja,
unutrasnji dodaci za Amigu
500(+) kao turbo-kartice, AT-
—emulator AT Once Plus, Flic-
ker-fixer kartice i slitno, nece
moéi da se koriste za novi mo-
del. Takode i dodaci za Memo-
ry-port i Expansion-port, u
svom sadasnjem obliku, vise ne-
ée imati primenu. To se narodito
odnosi na unutrasdnja i spoljas-

nja memorijska prodirenja, raz-
ne vrste AT i SCSI hard diskova,
zatim Action Replay module itd.

Memorijske kartice

Umesto Expansion—porta, sa le-
ve strane nove Amige 600 nalazi
se mali prorez za Flash Memory
Cards. Namenjen je za prihvat
memorijskih dodataka u obliku
tanke plotice veliéine kreditne
kartice. Zavisno od korid¢enih
&ipova, na raspolaganju je vise
verzija kartica: DRAM (dinamid-
ki RAM), SRAM (staticki RAM)
i ROM (memorija samo za odita-
vanje). U sluéaju da je kartica sa
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SRAM-é¢ipovima, predvidena je
i mala baterija za napajanje me-
morije i nakon iskljuéenja ratu-
nara. ROM-verzije kartice inte-
resantne su za realizovanje mo-
dula za igre, kao kod konzola i
automata.

Na prvi pogled éini se da je
potreban poseban program za

inicijalizaciju kartice. Medutim,
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velitina i tip kartice se automat-
ski prepoznaje i sa nje Amiga
moZe da uditava i "butuje” kao
sa diska.

Prosirenja i spec. éipovi
Kao zamena unutrasnjem Me-

mory-portu kod Amige 500(+),
kod novog modela nalazimo

80-pinski prikljutak. Osim izgle-
da (podse¢a na umanjeni Expan-
sion—port), izmenjeni su i signa-
li. Semn ostalih, tu su jo& dodatni
signali za Reset i dve Interapt-
~linije. Za hardverski &asovnik
predvideno je osam adresnih li-
nija. Medu novim su i linije za
levi i desni audio-signal. Casov-
nik, koji se serijshi ugraduje

i e
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kod Amige 500+ i Amige
2000/3000 ne nalazi se na ploéi;
ovaj dodatak mora se posebno
nabaviti, zajedno sa memorij-
skim prosirenjem, na primer.
Za razliku od spoljasnjih i
unutrasnjih prikljuéaka, na
elektronici nije mnogo toga ura-
deno. Cipovi su, sem 5&to su izra-
deni u SMD tehnici, uglavnom
preuzeti iz Amige 500+ i to su:
— Denise 8373 (Super Hires, Pro-
ductivity i A2024 grafiéki modo-
vi)
- HR Agnus 8375 (omogucuje od
2 MB Chip-memorije)

- Procesor MC68000 (radna frek-
vencija 7.04 MHz PAL)

- 2 x CIA adapteri (kontrola
disk—drajva, serijski/paralelni
interfejs)

— Paula 8384 (ulazno-izlazne
operacije, kontrola zvuka, tran-
sfer podataka sa diska, opsluzi-
vanje portova za dzojstik i misa,
obrada interapta)

- Kickstart-ROM v2.05 (37.300
operativni sistem).

0Od noviteta prisutni su:

- Single-Chip-Processor 6571
(za obradu signala sa tastature)
- HR Agnus 8375 (omogucuje do
2MB Chip-memorije)

- RF-modulator (omoguéuje pri-
kljuéenje na televizor preko an-
tenskog ulaza; za Amigu 500 je u
obliku dodatka)

- FBAS logika (priklju¢enje na
videorikorder i televizor preko

sa vedim brojem kadrova za ani-
macije bez famozne poruke
NOT ENOUGH MEMORY. Na
stampanoj ploéi se nalazi i RF-
-modulator tako da se viSe ne
postavlja problem korisc¢enja ra-
¢unara bez monitora, vecé se sli-
ka moZe gledati i na obiénom
kolor ili mono-televizoru. Za-
hvaljujuéi pobosljanoj FBAS-lo-
gici, korisnici televizora ili vi-
deo-uredaja sa SCART ili Au-
die-Video éinéevima, kao i mo-
nitora bez RGB-ulaza, mogu se-
bi priustiti kolor sliku preko
Composite izlaza rafunara.

GAYLE i hard diskovi

Pravi novitet u Amigi 600 pred-
stavlja novi custom-chip GAY-
LE. On sadrzi funkcije starog
GARY-¢ipa, opsluzuje Flash-
~Memory-Card-port i novi in-
terfejs za IDE hard diskove.

Drugi novitet, 44-polni IDE
prikljuéak sluzi za prikljudenje
hard diska. Kod modela Amiga
600 postavljen je samo drzal
hard diska, dok je kod jace Ami-
ge B00HD vel ugraden 2 5-inéni
hard disk (dakle vrle malih di-
menzija), kapaciteta od 20 do
120 MB i priliéno je tih (u toku
rada duje se samo lagano zuja-
nje). Sve potrebne signale ovaj

uredaj preuzima sa IDE-a, uk-
ljuéujuéi i napajanje (odlikuje
ga vrlo mala potrosnja od mak-
simalno 5 W). 5 obzirom da je
kod oba modela ratunara serij-
ski ugraden IDE, moguca je
nadogradnja Amige 800 u Ami-
gu 600HD prostim dokupljiva-
njem i ugradivanjem odgovara-
juceg hard diska.

Disk jedinica

I pogon za diskete sledi primer
ukupne minijaturizacije ra¢una-
ra, kraéi je i tigi od svojih pre-
thodnika ugradenih u sve ranije
verzije Amige pofev od modela
1000 pa do 3000. Kao posledica
smanjenih dimenzija i novih de-
lova, znatno je smanjena i ukup-
na potrosnja struje. Transfor-
mator za napajanje je skromni-
jih karakteristika (23 W) &to je
znaféajno smanjenje u odnosu
na prethodnike koji se isporucu-
ju sa modelima AS500 i AS500+
(35 W).

Zbog nedostatka numerickog
bloka tastature, skracena je du-
zina radunara pa sa zadnje stra-
ne, medu ostalim prikljuécima,
nije bilo mesta za dZzojstik porto-
ve, Oni su preseljeni na desnu
stranu ispod ulaza disketne jedi-
nice. Ovakva konfiguracija neo-
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doljivo podsecéa na, sada vec le-
gendarni, Commodore 64,

" Tastatura, mis i dizajn

Na kraju opisa hardverskog de-
la, spomenucu da je izmenjena
boja kuéista radunara i alfanu-
merickog bloka tastature sa
svetlo bez boje u sneiZno belu.

Ostali tasteri su od nekadasnje
sive, evoluirali u braon boju.
Sliénu izmenu boje doZiveli su
transformator, kao i mi% pozna-
tog, arhai¢nog, oblika. C:injenica
je da je Commodore uz nove
uredaje mogao da isporuéi misa
koji bi, ako ne po kvalitetu, onda
bar po dizajnu prili¢io osobina-
ma novog racunara.

Softver

Sa softverske strane, novi ure-
daj se malo razlikuje od Amige
500+ . Novitet je, svakako, novi
"drajv” CCO: Pokusaj aktivira-

‘nja ovog uredaja zavriio se sa

porukom: NO DISK IN DRIVE
CCO: U stvari, CCO: predstavlja
karticu prikljuéenu na Flash-
-Memory-Card-port. U novom
Kickstart-ROM-u nalazi se
CARD.RESOURCE i CARDDIS-
KE.LIBRARY koji opsluzuju ovaj
port. Sem njih, tu je jo§ i SCSI-
DEVICE za unutrasnji hard
disk i zato ovaj ROM nosi novu
oznaku v2.05 37.300. Treba napo-
menuti da su oba nova Kic-
kstart-ROM-a (V2.04 ugraden u

AV-ulaza) modele Amiga 500+, i V2.05 ug-
0y hi A - raden u modele Amiga 600(HD))
cijE;% -l AN SRS kapaciteta 512 KB, za razliku od

- IDE interfejs.

Kod ranijih modela Amige 500
i Amige 500+, ra tastaturi je
bio integrisan éip za obradu sig-
nala sa tastera. Ovaj &ip je, za-
tim, obradene podatke slao raéu-
naru preko serijskog konektora
u unutrainjosti uredaja. Medu-
tim, kod Amige 600 i G00HD,
ovaj ¢ip se nalazi na 5tampanoj
ploéi i podatke sa tastature pri-
ma preko folijskog interfejsa.

Pored ve¢ poznatih LED-dio-
da za indikaciju ukljufenosti
uredaja (zelena LED kod verzija
Amige sa ROM-ovima wverzija
131 204, a crvena kod verzije
1.2} i rada disk-drajva (naran-
dzasta kod 1.3 i 2.04, a zelena
kod 1.2), na tastaturi se nalazi i
treéa lampica. Ova LED-dioda
narandzaste boje sluzi za indi-
kaciju rada unutrainjeg hard
diska. Zbog ustede u prostoru,
sve tri diode su duplo manjih di-
menzija nego one kod modela
Amiga 500 i Amiga 500+ .

Memorija

U novi model ratunara serijski
se ugraduje 1 MB Chip-RAM-a
u dva &ipa HM514260 od po 4
megabita. Sada c¢e korisnici pro-
grama za crtanje i animaciju ko-
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Prikljucci

Spoljasnji prikljuéci:

- disk port (za maksimalno tri spoljainja disk—drajva od 3,5 ili

5,25 inéa

- paralelni port (za $tampaé, digitajzer slike i zvuka itd.)
— serijski prikljuéak (modem, stampaé, skener it::_i_.'_l i .
— utiénica za napajanje (kao kod prethodnih verzija Amige 500 i

Amige 500+ )

- dva dZojs'.k porta (za misa i dZojstik)
— antenski prikljuéak (za povezivanje sa televizorom)
— kompozitni video—prikljutak (kolor video signal za vezu sa te-

levizorom i videom)

— izlaz za zvuk (stereo, levi i desni kanal)
~ Flash-Memory-Card-Port (za memorijske kartice)

Unutrasnji prikljuéci:

- Expansion port (za memorijska prosirenja i sliéno; nije kompa-
tibilan sa sliénim portom kod Amige 500+)

- disk interfejs (za unutrasnju disk jedinicu)

- IDE interfejs (za unutrasnji hard disk)
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prethodnika V12 i V1.3 koji su
kapacitreta 256 KB.

Hard disk u testirancj Amigi
600HD je kapaciteta 20 MB i
podeljen je na dve particije sa
oznakama WB_2x: i Work:
Prva particija je veli¢ine 6 MB i
na njoj su smesteni Workbench,
Extras, zatim Fonts i HDTools
za manipulisanje sa hard dis-
kom. Ova particija predstavlja
kopiju sve cetiri diskete koje se
dobijaju uz model Amiga 600.
Druga particija veli¢ine 14 MB
je, u stvari, radni deo hard diska
namenjen buduéim korisniko-
vim programima i datotekama. |
Workbench, kao 1 Kickstart-
-ROM, za razliku od prethodni-
ka Amige 500+ nosi novu ozna-
ku Version 2.05 (37.71).

U kompletu raéunara dobijaju
se ¢etiri diskete i to:
- Workbench Version 2.05
— Extras Version 2.05
- Fonts Version 2.05
- Install Disk Version 2.05
Prve tri su poznate jos iz Ami-
ge 500+ (doduse sa starijom oz-
nakom 2.04). Novina je, svaka-
ko, program PrepCard. Name-
jen je za manipulaciju kartica
priklju¢enih na Flash-Memory-
—Card port. Korisnik pri tgm
moze da bira izmedu autompt-

natno moci da rade sa ekranima - prikljuéak za tastaturu (preko folijskih kontakata : F skog prepoznavanja kartice lili
u visokoj rezoluciji u vise boja, da sam podeli karticu prema
A2 o= | ==



svojim potrebama. Moguce je
koris¢enje kartice kao obiéne
memorije ili to je novina, kao
dodatnog drajva, 5to je naroéito
korisno ako je na kartici instali-
ran SRAM sa baterijom koja
omoguéava pamcenje sadriaja
ovog RAM-a. Cetvrta disketa
sadrzi programe za instalaciju,
formatizovanje, particioniranje,
imenovanje i druge operacije ve-
zane za hard disk. Primetno je
da se novi hard disk odaziva na
SCSI-oznaku, iako je AT-verzi-
ja. Sem SCSI, programi omogu-
c¢avaju i operisanje sa Commo-
dore-ovim hard diskom AS590+
sa XT i SCSI busom namenje-
nog za modele Amiga 500 i Ami-
ga 500+,

Kompatibilnost
Na kraju, postavlja se pitanje
kompatibilnosti. Jos od trenutka

kada je Commodore izbacio
svoj, za sada najjaci, model
Amiga 3000, novi Kickstart-

-ROM V2.0 izazvao je probleme
sa kompatibilnos¢u. Medutim, s
obzirom na relativno mali broj
ovih modela, pitanje se ponovo
postavilo tek sa izbacivanjem na
trziste modela Amiga 500+ . Po-
znato je da priliéan broj progra-
ma, narotito igara, nece da radi
sa novim Kickstart-ROM-om,
Eto je u startu umanjivalo broj
buducih korisnika. Ista situacija
se ponavlja i sa verzijom RO-
M-a V 2.05. Uzimajuéi u obzir i
nedostatak numerickog bloka
tastature koji neki programi ko-
riste, model Amiga 600(HD) je u
jos nepovoljnijem poloZzaju.

Cilj: prosecan kupac

O¢ito je da je Commodore pri
projektovanju novog modela
imao u vidu kupce kojima nece
biti bitna kompatibilnost sa ig-
rama, veé da im je potrebna
Amiga malih dimenzija koja ¢e
modi komotno da posluZi u radu
sa programima za obradu tek-
sta, crtanje i ray-tracing, stono
izdavastvo i slitnim, bez velikih
ulaganja u hardver. Uostalom,
hard disk nije prevashodno na-
menjen za igre ve¢ za usluine
programe gde njegova snaga do-
lazi do pravog izrazaja.

I cena nove Arhige 600, a naro-
tito modela 600HD, ide u prilog
ovoj tvrdnji. U poredenju sa, na
primer, verzijom Amiga 500+ 1
hard diskom A580+ od 20 MB,
cena modela Amiga 600HD sa 20
MB hard diskom znatno je niZza
(u Nemaékoj, otprilike 1.350
DEM). Novi modeli svakako
predstavljaju osveZenje, a vre-
me ce pokazati kakvu produ ée
imati na triistu, A

Amigu 600HD sa hard
diskom od 20 MB testirall
smo zahvalfujuci firmi
AMIGA CENTAR iz
Zemuna, tel. 011/101-372,
gde se moZete raspitati |
o0 moguénostima nabavke
ovog raéunara.

8 == ¥%ompuutera

PREDSTAVLIAMO =

Microsoft Windows 3.1 & Multimedia Extension

Serenada pod prozorima
@

Posle pazljivog i dugotrajnog beta-testiranja,
Microsoft je izneo na trziste komercijalnu
verziju Windowsa 3.1. Cuvajuci se preuranjenih
Zzakljucaka, nismo previse pisali o raznim
preliminarnim verzijama koje su se pojavijivale
na nasem ,trzistu”.

Pise Voja GASIC

inansijski uspeh Wi-

| ndowsa 3.0, sigurno
L je iznenadio i ljude u
Microsoft-u. Milioni prodatih

kopija Windowsa 3.0 do te mere
su osnazili Microsoft, da je bez
mnogo razmifljanja raskinut
ugovor sa IBM-om o zajednic-
kom razvoju OS/2, a svi potenci-
jali firme usmereni na razvoj
Windowsa i podriku programi-
ma koji ¢e raditi pod ovim okru-
Zenjem.

Prvi korak bio je ubrzano iz-
davanje verzije 3.0A koja radi
nesto brze i kod koje je otklonje-
na greska u alociranju virtuelne
memorije koja se javljala kod
nekih, najéesée starijih, 386 ra-
tunara. Zatim je najavljena ver-
zija 3.1, o ¢ijim poboljSanjima
verovatno ni sam Microsoft nije
imao jasnu predstavu, sem ¢i-
njenice da ée biti uvedena nova
vektorska definicija fontova pod
nazivom True Type,

Zamerke na verziju 3.0 bile su
priliéeno jasne: Program Mana-
ger, jezgro sistema, bio je ori-
jentisan na aplikacije, a ne na
dokumente. Najpre je trebalo
Jotvoriti” program, pa tek onda
traziti datoteku sa kojom zZelimo
da radimo. DDE (Dynamic Data
Exchange — moguénost dinamié-
ke razmene podataka medu raz-
li¢itim programima) bila je pre
lepa ideja nego praktitna po-
moé, File Manager (program za
rad sa datotekama) pretrpeo je
najvise kritika i ocenjivan je od
Jnezgodnog” do ,sramno neupot-
rebljivog”, Print Manager (sis-
temski program za Stampanje)
bio je prespnr i neinteligentan,
Uz sve to, Windows 3.0 je od
strane iskusnijih korisnika, oce-
njivan kao prespor i mmogi od
njih su radije ostajali verni svo-
jim DOS aplikacijama.

S druge strane, vecini novih i
manje vestih korisnika odgova-
rao je sistem integrisane grafié-
ke radne okoline u kojoj im nece
proc¢i Zivot u savladavanju rada
sa jednom aplikacijom.

Uporedo s razvojem, vrieno je
i testiranje nove verzije Wi-
ndowsa, pa su se i kod nas po-
javljivale verzije Beta 1, Beta 2,
Final Beta koje su donosile ma-

nja ili veca poboljsanja. Pritom
je kaSnjenje naSeg ,triista” u
upoznavanju ovih verzija bilo
zanemarljivo, a €éinjenica da je
autor ovog teksta video tri razli-
cite kopije komercijalne verzije
Windowsa samo pet dana nakon
objavljivanja u Americi (neke su
bile éak i kupljene), samo po-
tvrduje veliku popularnost ovog
paketa i kod nasih korisnika.

Instalacija

Varijanta na 3.,5-inénim disketa
ma sadri Sest (ranije pet) gusto
pakovanih disketa (&itaj: sa
kompresovanim datotekama).
Po Zelji, moZete da izaberete
brzu instalaciju ili, ako znate 5ta
hocete ili imate neki deo hardve-
ra sa posebnim drajverima, ta-
kozvanu Custom instalaciju, ko
ja vam omogucava potpunu kon
trolu i u tom sluéaju ne morate
da instalirate sve informativne
read.me fajlove ili sve programe
koji ulaze u sastav Windowsa.
Owva instalacija zavriava se od-

redivanjem wveliéine 1 karakte-

ristika virtuelne memorije, uko-
liko imate 386 radunar.

U oba sluéaja, moZete na-
knadno da izbacujete i ubacuje-
te komponente Windowsa i in-
stalirate Stampace ili aplikacije

Siika 1. File Manager: uvazene su glavne zamerke u odnosu na prethodnu  verziju

File -l.nia.n..:tgr.-r

Window Help

Ellc Disk Tree Yiew Options

DA

programom Setup koji je mnogo
inteligentniji i pri izmeni konfi-
guracije vise ne kopira datoteke
koje vec¢ postoje (na primer, iste
fontove za razlitite kartice).
Ovom programu povereno je i
konfigurisanje virtuelne memo-
rije (prostor na disku koji 386
procesor koristi kao RAM). Ra-
nije ste za podesavanje velicine
virtuelne memorije morali da
startujete Windows u Real mo-
du (komandom win /r) zatim
kliknete misem na File, pa Run,
othucate swapfile i tek onda
podeSavate wveliGinu  virtuelne
memorije. Ako ste Zeleli da na-
stavite rad u Windowsu, morali
ste da izadete u DOS (Real mod
koristi samo 640 KB RAM-a) i
ponovo startujete Windows ko-
mandom win /s (za Standara
mod — najmanje 286 procesor) ili
win /e (za Enhanced mod- naj-
manje 386). Svrhu navedene
procedure poznavao je, verovat-
no, samo Microsoft. Kako je He-
al mod u verziji 3.1 potpuno uki-
nut ($to znaéi da Windows 3.1 vi-
e ne radi na XT masinama),
podesavanje virtuelne memorije
povereno je programu Setup.
Tokom ove procedure program
vam sam daje preporuke, a vi-
rtuelnu memoriju modete pode-
giti tako da bude privremena
(kreira se pri pokretanju Wi-
ndowsa i brige pri izlasku; ovo je

[Bl readme.ixt
[Dsetup.exe

O coreldrw
Cldesigner

Clcoreldrw
Cdesigner
& | Commdata

@ Cpif

Csystem
Cht
Cweap

B default.pif
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najsporija varijanta ali ne zauzi-
ma hard disk kad Windows ne
radi) ili stalna (veoma brz pri-
stup, datoteka stalno ostaje na
disku i formira se tako da je na
disku u ,jednom komadu", ne-
fragmentirana). MoZete izabrati
i 32-bitni pristup virtuelnoj me-
moriji uz napomenu Microsof-
t-a da to ne mora da radi =a
svim kontrolerima.

Koliko je instalacija wverzije
3.1 laksa i bria od instalacije
verzije 3.0, pokazuje tabela koju
je satinio sam Microsoft. Tabela
1, sadr#i potreban broj koraka
da bi se izvela cela ili delimiéna
inicijalizacija ove dve wverzije.
Nismo se mnogo udubljivali u to
ita znadi jedan korak, ali su po-
boljsanja vidljiva, automatska
instalacija brza, a mogucnost
naknadnog podeSavanja veca.
Novi korisnici imaju moguénost
instalacije udZbenika (Tutorial)
koji vas vodi kroz osnovne ope-
racije i procedure u Windowsu.

Prilikom instalacije, automat-
ski se instalira i nova verzija
XMS (Extended Memory Sys-
tem) drajvera Aimem.syvs i pro-
grama za keSiranje hard diska
smartdrive. Program za kesira-
nje ima ekstenziju .EXE (ranije
BY5) i dozvoljava rekonfiguri-
sanje kesiranja bez resetovanja
ratunara kao i iskljutivanje ili
ukljutivanje kediranja za poje-
dine diskove, Pored novih pogo-
dosti, vredi napomenuti da je
efekat kesiranja drastiéno pove-
¢an, pa se u praksi primeéuje
ubrzanje od dva do tri puta (za-
visno od velid¢ine kesa). Rezulta-
ti se, zaista, odnose na realne
uslove eksploatacije jer, na pri-
mer, Core test za hard disk ne
registruje nikakvo prisustvo ke-
§a i ubrzanja, a SI (system infor-
mation) iz paketa Norton Utiliti-
es daje slabije rezultaie nego za
prethodnu verziju Smartdrivea.

Kada zavrsite instalaciju i
svefano pokrenete Windows 3.1,
sigurno éete primetiti generalno
povecéanje brzine, narocito u is-
crtavanju i osvezavanju ekrana.
Program Manager nema uoélji-
vih izmena, osim 5to se naziv
programa ispod piktograma
(Icon) sada moze nalaziti u vise
redova, a dodata je jo§ jedna
grupa. (prozor) koja je nazvana
Startup i koja radi taéno ono Sto
bi se od nje oéekivalo: svi pro-
grami koje smestite u tu grupu,
bice izvrieni odmah nakon stra-
tovanja Windowsa. Ranije je za
takvu moguénost bila potrebna
intervencija u winini datoteci.
Jedini élan ove grupe, po insta-
laciji Windowsa, je ¢uveni Dr
Watson koji je kod beta testira-
nja imao zadatak da prepozna i

Installed Fonts:

I#{igtll TrueTppe

‘B Anal Hoig 2 | pne

Arial Bold Italic (TrueType)
Anal Itahc [Truel ppe)
Courier 10,1215 [VGA res)
Couner Mew [Truel ype)

| Sample

AaBbCcXxYyZz 123

Thiz iz a scalable TrueType font that can be displayed
on the scieen and printed on pour printer.

The size of the fonl on the disk is: 63 KB.

Siika 2. True Type fontovi: sve veli¢ine pisma na ekranu | $tampadu iz jedne
datoteke
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Slika 3. Sound Recorder: snimanje | editovanje semplova

presretne drskog Walda (,uzrod-
nika” svih nevolja unutar Wi-
ndowsa) i rezultate njegovog ra-
da, zajedno sa vasim komentari-
ma, upiSe na disk pre nego 5to
sistem krahira.

Datoteke

File Manager je deo Windowsa
3.0 koji je pretrpeo najvece kriti-
ke i na €ijim su nedostacima,
pretezno, izgradeni paketi kao
5to su Norfon Desktop i PCT
Shell. Mogucnost rada sa vige
panela, brza manipulacija dato-
tekama pomoéu pomeranja pik-
tograma (drag-and-drop) i znat-
no ubrzanje svih funkeija, po
nasem misljenju, potpuno je eli-
minisalo potrebu za Symantec-
-ovim ili Central Point-ovim
nadgradnjama owve generacije
{Norton Desktop 1.0 i PCTools
1.1).

Moguénosti su porasle do te
mere da moZzete uzeti ikonu do-

kumenta i spustiti je na ikonu
Print Managera. Print Manager
¢e pokrenuti program kojim se
obraduje i stampa navedeni do-
kument, pokrenuti Stampanje,
sve bez znanja korisnika. Ako
npr. Zelite da Stampate iz MS
Word-a 2.0 i istovremeno pisete
u istom programu, Program Ma-
nager ¢e zatraZiti prekid, poslati
dokument na Stampaé i vratiti
vas tamo gde ste prekinuti. Pri-
tom, sadasnji Print Manager
mnogo brze vracéa kontrolu ko-
risniku i Stampa. U stanju je da
se snade u vise situacija, pa ce
se Stampanje, koje je prekinuto
zbog nestanka papira, nastaviti
automatski nakon ulaganja pa-
pira u Stampad i ne morate ek-
splicitno da naredite nastavak
Stampanja ito se dosta ¢esto za-
boravlja.

Druga inovacija verzije 3.1 je
univerzalni drajver za Stampat
(unidrv.drv). Umesto da se pise

drajver za svaki Stampaé poseb-
no, napravljen je jedan opsti
drajver za S&tampaé koji traii
standardizovanu tabelu karakte-
ristika i sekvenci potrebnih za
Stampanje, podeSavanje i mani-
pulaciju papirom. Proizvodadi-
ma je mnogo lakfe da upisu ka-
rakteristike svog stampaca u da-
toteku, nego da prave poseban
drajver za stampaé, bez obzira
Sto je Microsoft ponudio svim
proizvodadima kompletne podat-
ke i DDK (Driver Development
Kit) za razvoj drajvera za §tam-
pace.

Opsta produktivnost sprege
Program Manager/File Mana-
ger je drastitno poveéana, a
brzini znacajno doprinosi i efi
kasniji program za kefiranje. U
Tabeli 2. prikazana su poveéa-
nja brzine. Kao $to vidimo, po-
daci (éiji je izvor takode Micro-
soft) se opet odnose na konkret-
ne aplikacije, a ne na rezultate
nekih test programa.

Vredi pomenuti i uvodenje
brzog formatiranja (Quick For
mat) koje smo probali na DD
disketi (360 KB). Standardno
formatiranje trajalo je nesto
preko jedan minut, a brzo - se-
dam do osam sekundi. Medu ve-
lika brzinska poboljsanja spada
i brzi rad sa displejem (naroéito
se odnosi na VGA i 8514 drajve-
re) i znatno bolji rad sa virtuel-
nom memorijom za éije pejdio-
vanje (paging) i zamenu sa
RAM-om (swaping) mozete da
koristite 32-bitni pristup zaobi-
lazeci MS-DOS. Poslednja ino-
vacija naroCito se blagotvorno
odrazava na brzinu MS-DOS
aplikacija koje rade ,,u prozoru”,
Sada je mogude koristiti i apli-
kacije koje izridito zahtevaju
VGA kartu (do sada je bila mo-
guéa samo EGA), a pri radu sa
MS-DOS prozorom moZete da
koristite i mi%a za ono ¢emu je
namenjen. Dosadasnje korisce-
nje misa, za ,isecanje” i ,kopira-
nje" dela ekrana u Clipboard,
dobija se na poseban zahtev u
meniju Settings. Sve ovo uéinilo
je Enhanced mod (386) znatno
brzim i produktivnijim nego kod

prethodne verzije.

Sigurnost
Ono 5to korisnik ne moze da vi-
di je veliko poboljSanje Window-
sa na planu presretanja, obilaZe-
nja i otklanjanja gresaka koje
su se kod verzije 3.0 neminovno
zavriavale porukom Unrecove-
rable Application Error”. U tu
svrhu razvijena su tri nova me-
hanizma.

Prvi od njih ,provera podata-
ka" (Parameter Validation) pro-
verava zahteve Windows aplika-

Tabela 1. Tabels 2.

Postupak / broj koraka Windows 3.0 | Windows 3.1 Postupak / ubrzanje 3.1 : 3.0 Windows 3.0 Windbws 3.1 ubrzanje %
Prva instalacija 14 4 ;nmaranja IB: datoteke (move) 32.0 3.2 10 x

= premanje PageMaker datoteke 9.5 6.1 16x
Instal &t & 5 3
S i Stampanje Excel tabele 302 15.7 20x
Promena displeja 5 8 Ugitavanje CorelDRAW datoteke 29.4 17.2 1.7 x
lzmena virt. memorije 5 2 Pover Point page down 18.8 138 13x
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Microsoft Windows 3.1 & Multimedia Extension

cije za alokaciju resursa (grafi-
ka, ikone, stringovi, meniji...),
prozivanje hendlova (sistemski
procesi za §tampanje, obradu re-
sursa ili rad sa periferijama) ili
prosledivanje pointera. Ako bilo
koji od tih zahteva izlazi iz mo-
guénosti sistema ili je iz nekog
razloga pogresan, Windows 3.0
je obustavljao rad iil krahirao, a
Windows 3.1 naprosto vraca ne-
ispravne parametre aplikaciji
na doradu. U navedenom pobolj-
sanju leZi dobar deo razloga sto
npr. WordPerfect for Windows
stalno krahira na Windowsu 3.0,
a radi prividno korektno na ver-
ziji 3.1. Provera apllikativnih za-
hteva je neznatno snizila perfor-
manse sistema, ali je znatno
uvecala sigurnost.

Drugo poboljsanje je ,opora-
vak od greske aplikacije” (Reco-
ver From Application Error) ko-
ji identifikuje bespovratnu gres-
ku, upozorava korisnika da sni-
mi datoteku, napusti program i
restartuje sistem i osposobljava
sistem za $to bolji nastavak ra-
da ako korisnik, iz bilo kojih
razloga, odbije da uvaii prepo-
ruku i ako je uofena greska do-
voljno bezopasna.

Treéa moguénost je ,resetova-
nje aplikacije" (Application Re-
boot) koja dozvoljava korisniku
da ,resetuje” aplikaciju pritis-
kom na 'Ctrl'“’Alt''Del’ bez
opasnosti da se resetuje radu-
nar. Ako je detektovana greska,
sistem preporucuje snimanje
datoteka, napustanje aplikacije
i resetovanje sistema, a ako se
pokusate da resetujete ispravnu
aplikaciju, sistem vas upozorava
da izadete legalno sa Quit ili
Exit ili opcijom Close u kontrol
meniju. Sve ovo umanjuje mo-
gucnost pojave ,ukritenih” dato-
teka i nevezanih klastera na dis-
ku, a samim tim i gubitka drago-
cenih podataka.

Pravjereno min njet
Pored ovih poboljsanja koja su
namenjena korisniku, Microsoft
isporufuje nezavisnim proizvo-
datima softvera podrsku i alat-
ke za testiranje aplikacija (Tes-
ting Tools i Testing Support) ko-
ja treba da proveri rad aplikaci-
ja u svim uslovima i obezbedi
stabilan rad aplikacije i ostatka
Windowsa. U tu opremu spada i
pomenuti Dr Watson ali mnogo
dodatnih sitnica kao S3Sto su
Stres—test” koji testira rad apli-
kacije u uslovima ,niske” memo-
rije ili smanjenog radnog pro-
stora na hard disku.
Proizvodadima softvera ispo-
ruéuje se i sertifikat o proveri
hardvera koji, za sada, postoji
za 268 modela Stampaca, 1.200
PC-ja i 18 video kartica. Tu je i
podrska za drajvere ,trece gene-
racije” u koje spadaju npr. me-
morijski upravljaéi QEMM ili
386Max, ali i mnogo drajvera za
video kartice trece generacije
koje imaju mnogo hardverski

Slika 4. Media Player: reprodukcija muitimedijskih datoteka

reSenih Windows pogodnosti
kao 5to su hardversko crtanje li-
nija, pravougaonika, popunjava-
nje povrsina, ubrzan bit-blok
transfer, a sve to, opet, Znatno
ubrzava rad u Windowsu,

True Type (i drugi)
fontovi

Jedna od najznaajnijih inovaci-
ja je, sigurno, pojava True Type
(TT) fontova. To su vektorski de-
finisani (Outline) zapisi za slova
koji rade nezavisno od vrste dis-
pleja i stampada i uvek daju iste
krajnje rezultate. Postojanje
ovakvih fontova obezbeduje pra-
vi WYSIWYG (5to vidis - to dobi-
jes) bez enormne potroénje hard
diska, jer nije potrebno da se
sve potrebne velitine, svih po-
trebnih pisama u varijantama
za ekran i Stampal nalaze na
disku. Tako jedna TT datoteka
zauzima proseéno 70 - 80 KB,
§to za ¢itavu uobicajenu familiju
(normal, bold, itaiic, bold-italic)
eini oko 300 KB, a to je, s obzi-
fnm na mogucnosti, veoma ma-
o.

ACCessories

A

Obect  ChaiacterMap Alam Clock  SBPro Mixer|

8 = 9

Jukebox ChatterBox ~ Media Played. i

%

Packager

i
Frecodsr

Posebno se naglasava da po-
stojanje True Type fontova ne
iskljuéuje upotrebu font mena-
dZera ,trede generacije” kao 5to
je Adobe Type Manager koji ra-
di sa Adobe Type 3 fontovima.
Microsoft naglasava da mnogo
proizvodaca vec nudi konvertore
raznih formata u True Type, za
sta se Microsoftu nista ne placa,
a jedan od njih imali smo prilike
da vidimo i na delu. Pomislite
samo da imate mogudénost da u
svim Windows aplikacijama ko-
ristite fontove iz Corel Draw!a
u proizvoljnim veli¢inama, pa ce
vam biti jasno kakva je to pred-
nost.

Ole!

Druga inovacija je uvodenje
OLE (Object Linking And Em-
beding) mogucénosti. Radi se o
primeni filosofije objektnog pro-
gramiranja, pa se pri izmeni
podataka medu aplikacijama
koriste ve¢ postojeéi programi,
moduli ili biblioteke za njihovo
prikazivanje, obradu ili stampa-
nje. Ako postoji potreba za pre-
nosom na rafunar na kome ne

Slika 5. Program Manager: nekoliko novih korisnih programa u
Accessories grupi

postoje odgovarajuce biblioteke,
moZe se narediti npr. prenos de-
finicije True Type fonta u doku-
ment koji ga koristi (Font Em-
beding). 1li ako koristite MS
Word, a zatim instalirate MS
Works, pomocéni program za
crtanje MS Draw ce se instalira-
ti samo jednom i njegove mo-
guénosti editovanja i prikaziva-
nja slike unutar obe vrste doku-
menta koristice oba programa
ravnopravno, Napominjemo da
ova mogucnost nije na raspola-
ganju ako aplikacija nije prila-
godena OLE pogodnostima, ali
sve novije verzije Microsoftovih
programa za Windows vec¢ imaju
ove mogucnosti, a uskoro ce, ve-
rujemo, i nezavisni proizvodadi
poceti da ih koriste,

Multimedija

Sve ove mogucnosti ne bi imale
mnogo smisla ako bi se odnosile
samo na ,umetanje” slike u tek-
st ili grafikona u spredsit tabelu.
Zato je Microsoft odludio da os-
novne mogucénosti Multimedije
stavi na raspolaganje svim ko-
risnicima, bez obzira da li pose-
duju multimedija hardver ili ne.
Tako je sastavni deo Windowsa
3.1 postao Media Player koji je
zaduZen za sviranje, pri¢anje i
animaciju. Ovaj program moZe
da svira MIDI fajlove (.MID) na
sintisajzeru (internom na karti-
ci ili spoljnom - preko MIDI
adaptera), reprodukuje semplo-
ve ((WAV) i prikazuje  filmove"
(.MMM - Muitimedia Movie) ko-
ji su sastavljeni od DIB-ova (De-
vice Independent Bitmap), ras-
terskih slika koje ,ne zavise” od
displeja. Ako imate displej slabi-
jih moguénosti, videcete rasteri-
zovani prikaz, ali bi slike morale
da zadrie prvobitnu proporcio-
nalnost.

Multimedia Extension
Sva nova podesavanja poverena
su prodirenom kontrolnom pa-
nelu (Control Panel Extension)
kojim se podrzavaju moguénosti
i hardverska zavisnost MCl-ja
(Media Control Interface). Za-
hvaljuju¢i beogradskoj firmi
BYTE imali smo mogucnost da
proverimo funkecionisanje MCI-
—ja na Sound Blaster Pro kartici
ga CD-ROM—om, uz koji smo
dobili i nekoliko kompakt disko-
va od kojih je jedan bio Wr
ndows 3.0A with Multimedia Ex-
tension. Najpre upozorenje -
ako instalirate multimedija pro-
sirenje, najpre instalirajte Wi
ndows 3.1, a zatim pokrenite
program setup sa CD ROM-a.
Ako pokusate da instalirate Wi-
ndows 3.0A sa multimedija pro-
sirenjem, a zatim ga dogradite
sa Windowsom 3.1, necete dobiti
prave rezultate,

Nakon instalacije, pruza vam
se moguénost dodatnog podesa-
vanja MIDI mapiranja, a na ras-
polaganju su tri Sound Blaster-
—ova standarda, kao i MT32 i
lape ! Rolandovi standardi.
Standardi se odnose na mapira-
nje MIDI kanala, i na mapiranje
instrumenata.

Po Microsoft-ovim preporuka-
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ma, 18 postojecih MIDI kanala
rasporeduje se na sledeci nadin:
Low-End standard za kartice
manjih moguénosti (stari Sound
Blaster ili Adlib) obraca se ka-
nalima 11 do 16 i na njih se mo-
Ze postaviti Sest instrumenata ili
pet instrumenata i udaraljke.
High-End standard va#i za ka-
pacitetnije kartice i obraca se
svim kanalima, a udaraljke se
postavljaju na kanal 10. To su
samo preporuke Microsofta za
pravljenje MIDI fajlova koji ce
se reprodukovati na ratunarima
i nemaju veze sa MIDI standar-
dima. Ako posedujete MIDI da-
toteke koje nisu podvrgnute
ovim standardima, moZete slo-
bodno praviti svoje rasporede,
krpeci (patch) ili ne dirajuéi po-
stojece. Sound Blaster Pro pod-
réava oba ova standarda i emuli-
ra pomenute Rolandove kartice,

Razgovoru nikad kraja
Da biste reprodukovali postoje-
¢e semplove ((WAV) kartica mo-
ra da se ponasa prema multime-
dija preporukama, a to znadi da
podrzava rad sa PCM kodiranim
semplovima na frekvencijama
441 (CD-ROM)]), 2205 i 11.025
KHz sa B-bitnim ili 16-bitnim
kodiranjem. Sound Blaster Pro
ne podriava l6-bitne formate,
ali za kuénu upotrebu ni 8-bitni
zvuk nije los, Skuplja opeija
sadriavala bi neku od Roland-
—ovih kartica ili, jos bolje, AdLib
Gold, pod uslovom da nemate
mnogo vise para ili da neka fir-
ma u meduvremenu ne izbaci
bolju karticu po razumnoj ceni.

Ako setup otkrije postojanje
zvuéne kartice, sam ¢e vas na-
graditi postavljanjem razliéitih
zvuénih efekata na odgovaraju-
¢e Windows ,dogadaje” (events),
Tako ¢e svako pokretanje ili na-
pustanje Windowsa biti propra-
¢eno prijatnim zvonima ili akor-
dima, a svaka greska neprijat-
nim kloparanjem (otprilike kao
kad bacite kamen u praznu ko-
fu). Vi, naravno moZete da po-
stavite semplove koje Zelite ili
tak da ukljudite mikrofon i sni-
mite svoje pozdrave ili upozore-
nja.

Poslednja od multimedijalnih
datoteka je pomenuta MMM
(Multimedia Movie) koja pred-
stavlja prilitno kompaktan za-
pis, pa je, na primer, kompletno
slikovito objasnjenje Suncevog
sistema u skoro 700 slika stalo u
oko 150 KB. lako vam pri insta-
laciji Windows ostavi po nekoli-
ko primera datoteka WAV i
MID, nema ni jedne .MMM da-
toteke koju biste jedino mogli
da pogledate bez multimedija
hardvera.

Opticki, pa lepi

Na srecu, dobili smo i CD-ROM
sa nekoliko diskova, pa smo
mogli da uZzivamo u ,prelistava-
nju” ogromnog kapaciteta od
gest puta po (potencijalnih) 650
MB podataka. Potencijalnih za-
to 5to ni jedan od CD diskova ni-
je bio ispunjen sa vise od 20 od-
sto kapaciteta.

Veé pomenuti Windows 3.0A
with Multimedia Extensions
sadrii, pored Windowsa, i Crea-
tive Labs Clipart, zbirku semplo-
va i MIDI fajlova koje moZete
da koristite za umetanje u svoje
datoteke ili, prosto, za sludanje.
Veliki broj MIDI fajlova pokriva
sirok opseg interesovanja od de-
¢ijih i boZicnih pesmica do klasi-
ke podeljene po periodima (ba-
rok, klasika, romantizam, im-
presionizam...)] ili karakteru
(valceri, marsevi...}. Kompozici-
je su odsvirane sa vide ili manje
ukusa: nama je najvise prijao
Grigov , Anitrin Ples” i Bah koji,

Kenedija kako izri¢u svoje rete-

nice za istoriju.

wovetski atlas” nudi mape svih
zemalja, politicke i topografske,
g po potrebi prikaie i zastavu
zemlje i odsvira himnu. Podaci,
o¢igledno, nisu skoro. aturirani,
pa neke zemlje nisu zemlje, niti
su im zastave zastave, a 0 himni
da i ne govorimo.

wReénik ameritkog nasleda”
je najveca knjiga i retko koju
re¢ nismo nasli u njemu. Uz sva-
ku re¢ dat je i izgovor koji moze-
te i da ¢ujete i kratko objasnje-
nje. Vrlo kerisno za uéenje en-
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izgleda, jedini zvuéi pristojno
kad se racunarski izmeri i otku-
ca.

Na istom disku je i veliki vo-
dié kroz Windows (Hyper Guide)
koji vas, u slici i reéi, upoznaje
sa Windowsom (ali verzijom 3.0)
i njegovom upotrebom. Po na-
fem misljenju preobimno, éak i
za korisnike koji imaju mental-
nih problema.

Pored nekolike ,newindows"
diskova na kojima Creative
Labs (proizvodaé Sound Blas-
ter-a) nudi semplove raznih zvu-
kova i orkestara kao i alatke za
multimedijalne aplikacije koje
rade bez Windowsa, narotitu
painju pobudio nam je disk pod
nazivom Microsoft Bookshelf.
Ovaj disk je doslovno ,polica za
knjige" na kojoj se nalazi sedam
knjiga koje moiete listati i pre-
traZivati kako to samo kompju-
ter moZe. Na raspolaganju su
vam dve knjige citata (prigodne
izreke onih ljudi za koje svi
tvrde da su pametni). Neke od
citata mozete i da Cujete jer su
semplovani, pa tako uzivo moze-
te da cujete T.S. Eliota ili J.F.

gleskog jezika sa pravilnim iz-
govorom.

.Enciklopedija kolumbijskog
univerziteta” je wvelid¢ine Male
Prosvetine enciklopedije i1 sad-
rii obilje ilustracija i animacija
sa semplovanim objasnjenjima,
Tako, na primer, moZete da uZi-
vate u posmatranju mejoze, mi-
toze ili oplodnje jajne éelije uz
komentar prisebnog muskog
glasa, ili da kroz animaciju ot-
krivate kako se iscrtava slika na
televizoru ili Gitaju podaci sa
CD-ROM-a uz prijatan Zenski
alt. Pomenuto kretanje unutar
Sunéevog sistema zorno ¢e vam
predstaviti proporcije tela i nji-
hovih brzina itd. Veliéanstvena
Jdisknjiga”.

~Svetski almanah” za 1991, go-
dinu sadrzi ¢éinjenice o raznim
stvarima, pa i u njemu mozZete
pronaci gomilu korisnih podata-
ka o trenutnom stanju ili istoriji
bilo fega &to vam padne na pa-
met. Poslednja knjiga posvece-
na je elektronici 1 nije intere-
santna Sirem krugu citalaca.

Pronadi i pokazi
PretraZivanje knjiga zadivljuju-
¢e je brzo, ako se uzme u obzir
da je deklarisano vreme pristu-
pa CD-ROM-u 350 ms. Verovat-
no su razlog veoma obimne in-
deksne datoteke koje su, Cesto,
vece od onih sa podacima.

Mozete da otkucate reé, grupu
redi, nekoliko slova trazenog po-
jma (uz koriséenje ,dZcker” zna-
kova), pa zatim obeleZite knjige
u kojima ée reé¢ biti traZena i
pustite kompjuter da traZi. Pre-
trazivanje svih sedam knjiga
traje oko 30 sekundi, nakon Ce-
ga dobijate listu u kojoj je knjizi
re¢ nadena i u vezi sa kojim po-
jmom. Tako Beograd mozete da
nadete | samostalno i pod ,Yu-
goslavia” i pod nesvrstani itd.
Kao zanimljivost, pomenimo da
se, na primer, ,Yugoslavia" po-
minje 156 puta, ,Tito" 57, a ,Mo-
zart” 39 puta.

Kuriozitet svega ovoga je da
je na pomenutom disku ,samo”
124 MB popunjeno, pa se razvoj

. Microsoft Bookshelf-a tek ofe-

kuje. Ako bismo birali idealan
porodiéni disk, teiko bismo na-
5li bolju soluciju.

Jedini od ,newindows" disko-
va koji ima neke veze sa Wi-
ndows—ima je vodié za izbor sof-
tvera na koji se moiete pretpla-
titi po ceni od 100 dolara i za tu
cenu cdete fetiri puta godisnje
dobijati CD-ROM sa obiljem
~demo” i ,working” kopija raz-
nih programa, raznih proizvoda-
¢a. Medu 4.000 programa, narav-
no, ima i dosta Windows aplika-
cija, a neke od njih mogu se u
pristojnoj meri koristiti, iako je
vec¢ina podedena da radi sa pri-
lozenom CGA verzijom Window-
sa. Uz malo vestine..,

Sve je lepSe pod
prozorom

Ne znamo da li ¢e nova poboljsa-
nja i nove mogucnosti Window-
sa 3.1 pokolebati ,stare rafunar-
ske kuke" u njihovoj odluci da
se drie DOS programa. Raduna-
risanje pod Windowsom nije
uvek najproduktivnije i najbrze,
ali je najlepse i, sigurno, postaje
sve lepse. Ni sadasnja cena pro-
seéne multimedijalne masine
(sa CD-ROM-om, jeftinijom
zvuénom karticom i gomilom
diskova) od 2.000 do 3.000 dolara
nije previsoka. Jos da nam je di-
nar —dolar... |
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Citizen SWIFT24

Kameleon od

stampaca

Ako vam treba stampac na kojem cete za
relativno kratko vreme dobijati listinge svojih
programa, a opet, kad zatreba, da brzo uradite
neko lepo pismo, strucan rad ili grafik, i da
ipak ne ulozite previse sredstava, onda je
Citizen Swift 24 prava sivar za vas

m Piée Zoran MILOJKOVIC
—-—
-

rinter o kojem c¢emo

govoriti u sebi obje-

dinjuje detiri stam-
paéa od kojih svaki kosta skoro
kao dva Citizena (to su: EPSON
LQ850, NEC P66+, IBM Proprin-
ter i sam Citizen Swift 24), polu-
automatski uvlaéi papir (opcio-
no automatski), papir vude ili
gura traktorom a gura valjkom,
brzina mu je 160 cps (znakova u
sekundi) u draftu a 53 cps u LQ
modu pri standardnoj gustini
slova (10 slova po inéu), ima eti-
ri L@ fonta plus draft, beskona-
fan papir moZe da uzima odozdo
i otpozadi, ima dvoredan LCD
ekran sa po osam slova u redu
na kom prikazuje sta se dedava
sa njim i stanje bafera, moguce
je da se pritiskom na dugme po-
stavi list papira u poloZaj za ce-
panje, zatim sledeci vrati na po-
¢etak strane... Pravi kameleon!

Dizajn i izrada

Kuciste je beZ boje i dimenzija
130 % 402 x 320 mm (visina x du-
bina x &irina) a ceo Stampaé je
tezak samo 5,5 kg, 5to znadi da
je pun plastike. Interesantno je i
vrlo pohvalno da se kabl za po-
vezivanje sa ratunarom utice s
desne strane 3tampaca, tako da
je potpuno iskljuéeno bilo kakvo
ometanje kretanja papira kab-
lom. Na prednjem delu gornje
povrsine, koja je blago nagnuta
ka prednjoj ivici, sa desne stra-
ne se nalazi kontrolna plota sa
LCD ekranom i Sest tastera. lz-
medu ekrana i tastera su tri
LED diode. Iznad ekrana je ro-
busna plastiéna poluga za bira-
nje pogona papira —valjkom ili
traktorom.

S desne strane Stampaca nala-
zi se tofak za ruténo pomeranje
hartije, iza njega su prikljuéci
centronics i RS232 (opciono) in-
terfejsa i poklopac ispod kog je
mesto za font karticu i memorij-
sko prosirenje (tj. povetanje ba-
fera sa standardnih B na gitavih
40 KB). Iznad traktora je naslon
za papir koji olakSava ubaciva-

nje pojedinaénih listova i njiho-
vo odvajanje od beskonaénog
papira, tj. onemogucava njihovo
preplitanje. Naslon moZe da se
postavi u dva poloZaja: kad je
blago nagnut ka zadnjem delu
ftampata omogucava umetanje
pojedina¢nih listova, a ako je
poloZzen moguce je koriséenje is-
kljuéivo beskonatnog papira.

Da bi se stampa¢ potpuno ot-
vorio potrebno je odvrnuti jedan
jedini Sraf i skinuti frikcione vo-
dice za papir. Tada se gornja po-
lovina kuéista drzi samo na ne-
koliko . plastiécnih "klesta” koja
su mi, pri prvom otvaranju, za-
dala dosta muke. Dizanjem tog
poklopca dolazi se do §tampane
plofe i napajanja, izvedenog kao
impulsno, §to je oblik koji je do-
sta popularan poslednjih nekoli-
ko godina. Na taj nacin su sma-
njene veli¢ina i cena, ali ne i po-
uzdanost.

Stampana ploéa je delimiéno
radena sa SMD komponentama
(sam CPU-NEC V40 i jos par &i-
pova), dok su ROM-ovi i ostali
¢ipovi u standardnim DIL pako-
vanjima., Stampa je uredno i
precizno uradena.

Ono 5to bih mogac da zame-
rim proizvodaéu jeste prilitna
osetljivost jedne komponente
stampaéa na prasinu. Ret je o
prekidacu za detekciju nestanka
papira. lako je put prasine do
tog prekidata dug i kompliko-
van, ona ipak uspeva da ga
prede. Sve hi bilo u redu da je
proizvodaé uzeo prekidac €iji ce
kontakti (izuzetno male dodirne
povrsine) biti spojeni tokom naj-
veteg dela vremena rada i nera-
da stampata- dakle kad u nje-
mu ima papira. Time bi se uticaj
prasine sveo na najmanju mo-
guéu meru. Medutim, uradeno
je suprotno, na §ta proizvodatu
dobronamerno skrecem painju.

Kontrolni panel
Sastoji se od Sest tastera, u tri

reda po dva, dvorednog LCD ek-

rana 1 tri LED diode. Tasteri su

redom: MENU (pitch), ON LINE,
SAVE (load macro), PARK LO-
AD (font), SELECT (quick) i LF-
/FF (jump). Izbor npr. emulaci-
je, fonta, brzine stampanja, du-
Zine stranice, leve i desne mar-
gine, gustine slova itd. vrsi se
preko tih tastera i ekrana, tako
da su mikroprekidaci postali su-
visni,

Cak ¢etiri konfiguracije sa
svim potrebnim podacima se
mogu snimiti u internu memori-
ju Stampaca, ciji se sadriaj ne
gubi ni posle prestanka napaja-
nja (tzv. EEPROM). Funkeije u
zagradama su dostupne kada je
potrebno da se, dok je Stampac
u ON LINE modu, promeni sa-
mo jedan od parametara - font,
gustina ili boja.

Tri LED diode su ON indika-
tor, ON LINE indikator, obe ze-
lene boje, i jedna crvena koja
svetli kad se dogodi nesto neuo-
bitajeno: nestanak ili guzvanje
papira ili pregrevanje glave
stampaéa. Stampaé ¢ée sve 5to
ima da saop5ti ispisati na svom
ekranu; jedino "bip"” koje se ¢uje
dobija se po samom ukljuéiva-
nju, kada printer proverava da li
ima papira i postavlja ga na po-
tetak strane, tako da je spre-
man za Stampu.

Osim menija i njihovih opeija,
na ekranu je, samo u ON LINE
modu, prikazano stanje bafera,
odnosno koliko je procenata nje-
govog kapaciteta ispunjeno i ce-
ka na stampanje. Interesantno
je gledati kojom brzinom se taj
broj priblizava nuli.

Nestanak papira - P.OUT,
njegovo zaglavljivanje - PAPER
JAM, podignut ili skinut poklo-
pac stampada = COVER OPEN,
neisprainjen bafer = DATA IN
BUFFER, pregrevanje glave
gtampaca — HEAD HOT, poku-
$aj umetanja papira tako da ga
traktor gura, a ovaj je u stvari
namesten tako da ga wvule -
PULL TRACTOR, lose nameste-
na kartica sa fontom - FONT
ERROR, lose namestena glava
stampaca (u prirutniku je cak
dato uputstvo za njeno skidanje
ako to bude potrebno - HOME
ERROR, neispravno prosirenje
bafera - RAM ERROR, neispra-
van serijski interfejs - S.1/F ER-
ROR, greska u EEPROM-u i ne-
ispravnost neke iglice na glavi
itampaéa — PIN ERROR... ovo
su sve poruke koje mogu da se
pojave, tako da se odmah zna
gta treba da se radi. Kod veéine
drugih Stampaca saopStavanje
poruke o gresci vréi se samo sa-
mo LED diodama i biperom, pa
korisnici svaki put kad se nesto
desi prelistavaju priruénik i gle-
daju: ako pisti tako i tako a trep-
¢e zelena dioda toliko i toliko pu-
ta u sekundi, onda je bafer neis-
prainjen pa treba uraditi to i to
itd.

Ispod poklopca

Poklopac je iz dva dela: onaj iz-
nad papira je providan, sa vodi-
cama za papir i po Sirini ima oz-
natene desetice kolona za Stam-
panje (od nulte do 80-te); drugi
deo iznad glave je neprovidan.

Kad se skine poklopae, upali se
crvena dioda i dobija se poruka
COVER OPEN. Tada moZe da se
vidi kaseta sa trakom, glava
Stampaca sa proseéno velikim
hladnjakom, osovina koja je no-
si, gumeni zupéasti kais koji je
pokrece, gumeni valjak nasup-
rot glavi, traktor, senzor za pod-
ignut poklopac, poluga za pode-
Savanje odstojanja glave od pa-
pira sa sedam mogucih poloZaja
(vazno kada se stampa na papi-
ru sa vise kopija) i prikljuéci za
dodatak za rad u boji. Vodice
traktora su u obliku beskonatne
trake sa zupcima.

Sve u svemu, plastika caruje,
ali izgleda, a tako se i ponasa, da
je odliénog kvaliteta. Kudiste je
otporno na uvrtanje i savijanje,
a ni poklopac se ne savija pod
pritiskom, kao 5to je to slucaj sa
stampadima iz EPSON-ove seri-
je.

Kaseta sa trakom proteie se
celom  Sirinom unutrasnjosti
stampaca i lako se zamenjuje,
bez prljanja ruku. Proizvodal
predvida trajanje trake od 2 mi-
liona znakova, a ja mogu da ka-
zem da je za oko 1800 listova
raznoraznih listinga, tekstova i
slika bilo potrebno dve trake, s
tim &to drugu jo uvek koristim.
Deklarisani vek same glave je
200 miliona udara po iglici. Po-
red originala, Citizen moiZe da
da i do éetiri kopije, u zavisnosti
od poloZaja poluge za odmicanje
glave. U sluéaju izuzetno blede
trake, data je mogucénost da se
glava stampaéa primakne papi-
ru za jedan ili dva podeoka!

Meniji

Na bogatstvu "jelovnika” Citize-
nu bi mogli da zavide 1 manji
restorani. Glavni meni je pode-
ljen na 9 manjih (navedeni su u
obliku u kom se pojavljuju na
LCD ekranu):

- PRNT OUT: stampanje krat-
kog podsetnika o meniju, Stam-
panje trenutno aktivne ili svih
konfiguracija;

- MAC CTRL: unoSenje mak-
roa iz EEPROM-a ili njegovo
definisanje, jer je konfiguracija
stampafa definisana preko
makroa,

- EMULATION: izbor emula-
cije jednog od Stampata- EP-
SON, NEC ili IBM, pri éemu su,
nezavisno od izbora, uvek do-
stupne funkcije svojstvene sa-
mo Citizenu,

- PRN STYL: izbor fonta:
draft, LQ Sans Serif (Helvetica),
L@ Times Roman, L@ Prestige i
LQCourier; izbor gustine slova:
5, 6, 1.5, 8.5, 10, 12, 15,17, 20 ili 24
slova po infu, u zavisnosti od to-
ga da li je izabrana Pica ili Elite
gustina, plus proporcionalan,
brz pica (high speed pica) i brz
elite (high speed elite) ispis; iz-
bor kondenzovanog Stampanja,
tj. suzenih (komprimovanih) slo-
va: izbor izgleda nule: sa ili bez
kose crte; izbor boje u kojoj se
tekst Stampa, jer je moguce do-
kupiti dodatak za Stampanje u
boji;
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- PRNMODE: izbor jedno ili
dvosmernog Stampanja teksta i
grafike i ukljuéivanje/iskljuciva-
nje softverske zastite od nezelje-
ne izmene makroa;

- PG LYOUT: izbor proreda,
duZine strane, poloZaja leve i
desne margine i preskakanja
perforacije izmedu listova bes-
konaénog papira;

- INSTALL: izbor vrste trake
{crna ili u boji), auto CR, auto
LF, iskljuéivanje ili ukljué¢ivanje
senzora za nestanak papira, kao
i moguénosti automatskog iste-
rivanja vrha sledec¢e stranice
zbog otcepljenja prethodne;

- CHRTABL: izbor abecede po
zemljama (ima ih 15 i medu nji-
ma nema nase) i grafickih sim-
bola ili kurzivnih slova;

- SPECIAL: omogucuje aktivi-
ranje RS232C interfejsa, ignori-
sanje senzora za podignut poklo-
pac stampaca 1 ukljuéivanje do-
gradenog bafera. Kretanje kroz
menije je brzo, a ako je potreb-
no neko funkciju promeniti u
vel definisanom makrou, dovolj-
no je samo éetiri pritiska na od-
redenu dugmad!

Upravljanje papirom
Pomeranje papira, kao najspori-
ji proces u stampanju, ovde ide
prilitno brzo - fak 825 em/s.
Medutim, testovi su pokazali da
to jod uvek znafajno usporava
stampanje, pa izmerene brzine
odstupaju od deklarisanih, Citi-
zen, inade, pomera papir u oba
smera, i to podjednako brzo.

Traktor moZe da bude postav-
ljen na dva natina: da gura i da
vuée papir. Vudenje papira ote-
Zava cepanje posle zavrietka
stampanja, jer treba otvoriti vo-
dice, otcepiti papir, isterati novi
list do njih i zatvoriti ith. U prin-
cipu, po tome se Citizen ne razli-
kuje od svojih konkurenata. U
sluéaju kad uzima papir ispod
Stampada, traktor tada moZe da
bude samo u poloZaju za vuéu
listova, 5to je i razumljivo, Sa
stanovista ravnomernosti pome-
ranja papira bolje je vucenje, ali
do sada se pokazalo da je i gura-
nje zadovoljavajuce pouzdano -
poremecaj u proredu mozZe da se
primeti u proseku jednom na
dvadesetak strana (kada se
ftampa grafika, inate ne),

Uvlaéenje pojedinaénih listo-
va odvija se tako 5to se list zavu-
¢e medu vodice naslona (&ija se
girina podesava u zavisnosti od
papira) i spusti par santimetara
u stampaé, do senzora koji uk-
ljuéi valjak i uvuée papir tako da
glava dode na potetak strane.
Sliéno je sa beskonaénim papi-
O,

Kad je veé o tome ref, ne mo-
gu a da ne spomenem inteligen-
ciju” stampaca koja me je pro-
sto osvojila. Izmedu ostalog, u
sluéaju da je otcepljen poslednji
odStaiapan list, a sledec¢i nije
vracen na pocetak, pre nego sto
poéne sa daljim radom Stampac
¢e ga sam vratiti. Zahvaljujuci
tome, ne postoji mogucénost da
sluéajno otpofne Stampanje od
sredine strane.

Graficke osobine

Na raspolaganju je pet fontova,
s tim 5to izbor moze da se pove-
¢a dodavanjem font-kartice.
'Trudio sam se da datim testovi-
ma (primeri od 1 do 5) prikazem
veci deo onoga Sto ovaj Stampad
na papiru moie da pruZi. Matri-
ca za formiranje draft karaktera
je 12 x 24, a LQ znakova 36 x 24
(Sirina x visina). Umesto za pod-
atke, bafer moZe da se koristi za
definisanje korisnikovih znako-
va (download). Mogude je, sa
standardnom wveli¢inom bafera,
definisati 128 znakova u draft ili
50 znakova u LG modu, $to je u
oba slufaja dovoljno za nase po-
trebe. Stvar je u tome 5to se ne
definisu sva slova iz pocetka, ne-
go se iz ROM-a Stampata preko-
piraju u bafer vec postojeca, pa
prerade samo potrebna.

Pored uobi¢ajenih funkcija
podegavanja leve i desne margi-
ne teksta, Citizen ima ugradeno
i poravnavanje teksta uz levu ili
desnu ivicu ili uz obe i njegovo
centriranje, 5to ve¢ spada u do-
men prosecnog tekst procesora,
a tu su i funkcije za podesavanje
horizontalnih i vertikalnih tabu-
latora.

Gustina tacaka (rezolucija),
tako vaZna za kvalitet &tampa-
nja raznih grafitkih oblika i sli-
ka, na Citizenu je podriana sa
11 modova (od 816 do 4896 taca-
ka u jednom redu). Faktiki,
vertikalna rezolucija je od 1/180
do 1/360 inéa, a horizontalna od
1/120, preko 1/180 do 1/360 inca.

Numericki gledano, Citizen,
kao i svi 24-igliéni Stampaci,
ima maksimalnu gustinu tataka
360 x 360 po kvadratnom incu,
sto je vecte od rezolucije laser-
skih Stampadéa — 300 x 300. Onda,
u kom grmu le#i zec, kad znamo
da jos uvek ne postoji 24-pinac
¢iji kvalitet otiska moze da se
meri sa nekim na laseru? U tom
da iglice u glavi stampaca nika-
ko ne mogu da budu toliko tan-
ke kao 8to moZe da bude sitno
zrnce tonera koji se koristi za la-
sersko Stampanje.

Kao kod svih 24-igli¢ara iglice
su priblizno kruZnog, za razliku
od igala kod 9-pinaca kod kojih
su pravouglog poprecnog prese-
ka. Inace, preénik iglice u glavi
Citizena je 200 mikrona ili 0.2
mm. »

Stilovi koje Citizen podrZzava
su: razvuceno (expanded), kon-
denzovano (condensed), istaknu-
to (emphasized), podebljano (do-
uble strike), kurzivno, podvude-
no (underlined), nadvuéeno
(overscored) i provuéeno (stri-
kedthrough) - moguc samo u
IBM emulaciji, invertovano (re-
versed), u indeksu (subscript), u
eksponentu (superscript), duplo
veta visina slova (doubleheight)
- moguée samo u NEC emulaci-
ji, konturno (cutlined) i seneno
(shadowed), & tim Sto je mogude
kombinovati ih medusobno.

Posebni stilovi koji su svoj-
stveni samo Citizenu su: Cetvo-
rostruka visina, Getvorostruka
girina, dvostruka Sirina i visina i
fetvorostruka visina i Sirina.

Svi osnovni stilovi i neke od
mogucih kombinacija su prika-
zani na nasim slikama, Vazno je
napomenuti da su svi pomenuti
stilovi mogudi i sa skupom zna-
kova koje je korisnik definisao,
bili oni u draft ili u L@ modu.

U =zavisnosti od emulisanog
stampada, Citizen ima prored od
1/6, 1/8, 7/72, n/60, preko n/180,
n/216 do n/360 in¢a. Vedi deo
ovih proreda zajedniCki je za
sve emulacije.

Pored pomeranja papira za
red unazad, moguce je narediti
Stampadu i da postavi papir tako
da je glava na pofethku strane,

Brzina

Realni podaci o brzini Stampa-
nja prili¢no odstupaju od fabrié-
kih, To je, naravno, zato sto pro-
izvodal vrii ispitivanja u ideal-
nim uslovima, pa jos onda te re-

(nazubljen listing kratkih redo-
va) do 50,8 (gust tekst), pa je to
od 52,2% do T794% maksimalne
brzine.

Ovi podaci zvuée pomalo razo-
caravajuce, ali je sve to ipak pri-
licmno brzo. Posto se za ovaj
Stampac stvarno ne moie recida
je spor, 5ta bi tek bilo da se real-
ne brzine poklapaju sa deklari-
sanim!

Kompatibilnost

Tema je vrlo vaina, jer se kod
ovakvih stvari postavlja pitanje
do kog stepena je proizvodac bio
spreman da imitira original. Mo-
je iskustvo govori da, u principu,
sve 5to u priruéniku pise, Stam-
paé to i radi, ali, posto nisam
mogao da dodem do uputstva za
bilo koji od originala, ne mogu
da se zakunem da je kompatibil-
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zultate, da bi privukao musteri-
je, "naduva” za 20 procenata. Iz-
merene brzine odstupaju najvi-
5e zbog "sporog"” pomeranja pa-
pira. Glava se stvarno brzo kre-
ce, ali $ta to vredi ako na kraju
svakog reda mora da se zaustavi
da bi presla na nov. Sve u sve-
mu, statisticki ovako stoje stvari
sa brzinama (u znakovima u se-
kundi):

- U draftu, pri Elite gustini,
krece se od 63,8 (nazubljen lis-
ting, sa kratkim redovima) do
120,4 (tekst sa popunjenim redo-
vima), §to iznosi 33,2% do 62,7%
deklarisane brzine;

= U drafiu, pri Pica gustini,
krece se od 80,1 (tekst) do 112,56
(tekst sa gustim redovima), Sto
¢ini izmedu 50% i 70,4% idealne
brzine:

- U najkvalitetnijem ispisu
(LQ), pri Elite gustini, je od 33,4

nost stopostotna. Znam, napri-
mer, da ovaj Stampa¢ bez pro-
blema prihvata naredbe i podat-
ke drajvera za EPSON LQ1000.
Sve tri emulacije imaju fonto-
ve koji u gornjem delu tabele
standardno poseduju italik slo-
va, dok su u tzv. grafickom mo-
du na tom mestu posebni znaci i
graficki simboli. Tako je kompa-
tibilnost sa originalnim Stampa-
¢ima, §to se tice kodnog raspore-
da slova i znakova, potpuna.
Dakle, izborom grafiékih karak-
tera je mogude, bez ikakve upot-
rebe programa za crtanje, pravi-
ti tabele, proste formulare itd.

Uputstvo za rukovanje

Uputstvo je u obliku knjiZurine
giroke kao mala sveska, ali duii-
ne skoro dve dve sveske spojene
po kracoj ivici. Na preko 280

was == Xompuurera = 13
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strana opisano je podrobno sve
sto moZe da se uradi sa Citize-
nom i na koji naéin.

Uputstve poédinje iscrpnim
uputstvom za montazu, priklju-
fivanje i ukljuivanje Stampada,
izbor poloZaja traktora, udalje-
nosti glave od papira, stavljanja
kasete sa trakom, preko postav-
ljanja naslona za papir, uvlace-
nja papira u traktor za oba polo-
zaja do upotrebe poluge za izbor
pogona.

Zatim je data upotreba kon-
trolne ploée sa detaljno prikaza-
nim funkcijama svakog dugme-
ta u zavisnosti od moda u kome
se Stampaé trenutno nalazi, Na
to se nadovezuje poglavlje sa
menijima i njihovom upotre-

bom, sa bogatim i preglednim
primerima za koje nije potrebno
poznavanje nemackog jezika jer
su prikazane poruke na LCD ek-
ranu (na engleskom) iz koraka u
korak.

Sledece je briga o Stampactu-
~kaseti i glavi. Onda ide opS&irno
poglavlje sa opisom problema
koji mogu da zadese korisnika i,
naravno, na¢inom za njihovo ot-
klanjanje, gde su opizane i gres-
ke koje sam stampaé prijavljuje
na LCD ekranu. Posle je, na ne-
koliko strana, opisano programi-
ranje Stampaéa pomocu racuna-
ra, sa primerima za razne kom-
pjutere — od Amstrada, Acorna,
Applea, Atarija, preko Commo-
dorea do PC—ja.

Sledece poglavlje, na stotinak
strana, opisuje biranje fonta,
gustine tataka, stilova, progra-
miranje korisni¢kih znakova,
koriséenje Citizena kao plotera
itd. a zatim poéinje, u ckviru po-
sebnih celina, opis funkcija svoj-
stvenih pojedinim emulisanim
stampacima.

Pred kraj su zafudujuce de-
talino date ASCII tabele kodova
i rasporedi znakova i po fontovi-
ma i po zemljama, Posle toga su
prikazane tehnitke osobine
iftampada, a za njima slede
struéni podaci o interfejsima,

Poslednje poglavlje posvecdeno
je dodacima za Stampaé: od do-
datne kartice sa fontom, preko
ugradnje automatskog ulagaca

papira (cena mu je oko 200-250
DEM), postavljanja dodatka za
stampanje u boji, montiranja
stampafa na posebno postolje,
do prodirivanja bafera.

Na samom kraju priruénika
su dva prijatna iznenadenja za
vlasnika — prvo je na listu od
kartona na kome je oditampana
Sema menija koga je mogude od-
vojiti od priruénika, a drugo su,
takode na kartonu, na vise listo-
va dati, po grupama, kodovi fun-
kcija stampaca.

Nesto kao zakljucak
Godinu dana je bilo dovoljno da
upoznam svoj Stampat. Zadovo-
ljan sam kupovinom, jer iako re-
alna brzina odstupa od deklari-
sane, opet je Stampanje toliko
brzo da se to odstupanje i ne pri-
medéuje. Ako vam to nesto znadi,
za ispis jedne strane u Calamu-
su u rezoluciji 180 x 180 treba
mu izmedu dva i1 tri minuta, u
zavisnosti od toga koliko Ceka
na drajver da dobije podatke.
Buka pri $tampanju nije weli-
ka - mozete da razgovarate pre-
ko telefona pored $tampaca dok
radi. Izmerena buka Stampanja
iznosi 55 dB, odnosno 52 dB u ti-
hom modu (razlika je tek tolika
da se primeti da postoji neka
razlika, i sporije radi). Ono §to
se ne kaze je da Stampac pone-
kad, dok radi grafiku (na srecu
takav je samo pri gustini

360x360 tadaka), ume da bude
traumirajuce pistav, tako da ga
cujete ¢ak iza dvoja zatvorena
vrata!

Ako vam treba stampat na ko-
jem cete za relativno kratko vre-
me dobijati listinge svojih pro-
grama, a opet, kad zatreba, da
brzo uradite neko lepo pismo,
strufan rad ili grafik, i da ipak
ne uloZite previie sredstava, on-
da je Citizen Swift 24 prava
stvar za vas. 5a cenom od 650 do
700 DEM (u zavisnosti od pro-
davnice), bogatstvom dodataka i
kasetom sa trakom koja koSta
cko 15-20 DEM. on to stvarno
jeste. -

KRAJEM MAJA
NA VASEM
KIOSKU
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Stetni uticaji monitora

Spreciti zracenj
Uglavnom se zna kakve posledice izaziva duZe
sedenje pred ekranom - zamor, privremeni

gubitak elesticnosti sociva oka, ponekad i
magla pred oé¢ima... Ali sta je sa zracenjem?

ez obzira kakav mo-
nitor imate i koliko
vremena provodite u

radu sa njim, imajte
na umu sledece save-
te za smanjenje otne napetosti:

® Izaberite ekrane sa neref-
leksnim staklom i pazite da ne-
ma odbleska od prozora, vesitaé-
kog svetla i uopste bilo kakvog
izvora svetlosti. Prejako svetlo
moZe biti pogubnije od presla-
bog!

® Ekran drZite 10 do 15 ste-
peni nize od visine ofiju u sede-
¢em polozaju,

® Dokumente koje koristite
pri radu drZite &to bliZe ekranu i
na istoj visini, da se ne bi me-
njao fokus oka u toku rada. In-
tenzitet osvetljenja treba da bu-
de jednak intezitetu osvetljenja
ekrana.

® Svakih sat-dva rada na-
pravite pauzu od 15-tak minuta.

® Cesée skredite pogled sa
ekrana, vrlo kratko, da biste od-
morili odi.

® Pomoglo bi ¢esce treptanje
nego 5to je uobitajeno,

Da se najgora dejstva ne mo-
gu odmah videti, potvrduju i is-
trazivanja koja su pokazala po-
kazala da Zene koje rade za vi-
deo terminalima u proseku es-
fe imaju pobacaje od Zena koje
ne rade za takvim aparatima.

Ali, da li bi samo zamor ofiju
mogao da prouzrokuje pobacaj?
Naravno da ne.

U zracenju je stvar

Oko monitora postoji niz polja
elektriéne prirode koja se mogu,
u odredenim uslovima, pokazati
veoma Stetnim. IstraZivanja u
razvijenim zemljama gde se ra-
tunari (monitori) dosta dugo
profesionalno koriste, ukazuju
na potrebu dodatne zastite pu-
temn posebno konstruisanih za-
stitnih filtera koji se stavljaju is-
pred monitora.

Elektronima po ekranu

Bitro je poznavati naéin na koji
se stvara slika na ekranu moni-
tora, koji je vrlo slican naéinu
prikazivanja slike na televizoru
(sa izuzetkom LCD i plazma ek-
rana na laptop raéunarima kod
kojih se tehnika prikaza drastié-
no razlikuje i koji prizvode mno-
go manje Stetnih uticaja). Za rad
katodne cevi monitora potreban
je wvisoki anodni napon koji se
krece u rasponu od 10 do 30 kilo-

volti, koji proizvodi jonizojuce
zratenje. Funkcija katodne cevi
bazira se na elektroluminescen-
ciji, osobini fosfora da svetli pod
uticajem elektronskog mlaza.
Elektronski top, koji se nalazi
na poledini monitora, ispaljuje
uzan mlaz elektrona sa jednog
kraja cevi ispunjene wvakuu-
mom, prema fosfornom prema-
zu unutrasnje staklene povriine
ekrana sa druge strane. Tada ta
tatka ekrana zasvetli odrede-
nim intezitetom, da bi se, posle
nekog vremena, ugasila. Posto
je neophodno odrZati sliku na
ekranu, ekran se osveZava no-
vim talasom elektrona iz katod-
ne cevi, OsveZavanje se vrsi ho-
rizontalno od gornjeg ka donjem
delu ekrana, a mlaz elektrona
usmerava se delovanjem mag-
netnog polja. U sluéaju kolor
monitora u katodnoj cevi nasta-
ju tri posebna mlaza, te svali
izaziva osvetljaj odgovarajucom
bojom (plava, crvena i zelena).

Bolja zastita podrazumeva
kvalitetniji (i skupiji) filter

Brzina osvezavanja povecéava se
sa povetanjem rezolucije, ali ti-
me se povetava i stepen zrace-
nja ocko monitora.

Trostruko zracenje
Pojam ,zratenje” monitora naj-
pre treba rastaviti na tri sad-
rzajna faktora: elektromagnetno
polje, elektrostati¢ko polje i ra-
dijaciju koja ukljutuje X-zrake
(rendgen aparati) i ultravioletno
svetlo. Razumljivo, najjate dej-
stvo pomenutih polja je u nepos-
rednoj blizini monitora. Ovim
faktorima treba pridodati i os-
vetlienost koja najvide pogada
same ofi korisnika i povecava
zamor, dok ostali faktori utiéu
prvenstveno na predeo glave, ali
i na ostale delove tela.

Prema nasem zakonu, svi pro-
izvodati opreme koja emituje
elektriéna polja oko sebe (jed-
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nom redju, svih aparata) moraju
u tehniékoj dokumentaciji uz
proizvod navesti i stepen jaéine
polja. Ovo je narotito znatajno
pri kupovini kompjuterskog mo-
nitora. Nije ni fudno 3to taj za-
kon niko ne postuje, niti biva
kainjen zbog toga. Cak ni veliki
broj stranih prizvodaéa ne daje
ovakve podatke, ali sigurno da
treba pohvaliti svetle izuzetke,

Radijacija moZe biti stetna u
velikim dozama, 5to ovde nije
slutaj. Utvrdno je da radijacija
postoji u maloj meri, da nije
gtetna i da se dejstvo X—zraka i
ultravioletnog svetla, najéesce
do 300 nanometara (300 nm = 1
THz), moZe smanjiti filterom za
20 do 50 procenata.

Postojanje  elektrostati¢kog
polja najbolje ¢ete primetiti ako
prstom dodirnete ekran. Pritom
se fuje i oseti pucketanje usled
praZnjenja elektrostatickog na-
boja. Takvog pucketanja najées-
¢te nema kod monohromatskih
monitora zbog manje snage koja
im je potrebna za rad, ali je zato
vrlo uobiéajeno kod kolor moni-
tora. To polje postoji, u velikoj
meri, i kod standardnih kolor te-
levizijskih prijemnika i, takode,
proizvodi nepoZeljne efekte.
Pucketanje koje osetimo je ma-
nifestacija prelaska naelektrisa-
nja (elektrona, jona) sa jednog
na drugo telo, u ovom sluéaju sa
ekrana, preko ljudskog tela kao
provodnika, do zemlje.

Elektrostatiéko polje se moze
u velikoj meri smanjiti upotre-
bom zastitnih filtera. Oni mora-
ju imati odgovarajuca optitka i
elektrostaticka svojstva. To se
postiZe elektroprovodnim mate-
rijalima od kojih je naéinjen fil-
ter u slufaju mrezastih filtera,
ili provodnim slojem kod stakle-
nih filtera. Oni poseduju specija-
lan provodnik koji prikupljeno
naelektrisanje sa povriine filtra
provodi do uzemljenja (mase).
Kako je poznato da ovakve sile
upa,da,]u sa kvadratom rastoja-
nja (1/r%), na radnoj udaljenosti
od ekrana (Slika 1) one su veé
znatno slabije, dok se sa upotre-
bom pomenutih specijalnih za-
Stitnika mogu vrlo efikasno
umanjiti (skoro smanjiti do nu-
le) i time zastititi korisnika i od
ovog neposrednog uticaja. Jedi-
nica za elektrostati¢ko polje je
volt po metru (V/m).

Spore vibracije

Svi pomenuti &inioci moZda
predstavljaju deéiju igru u pore-
denju sa elektromagnetnim po-
liem, koje proizvodi vrlo nepo-

voljne uticaje po ljudsko telo,
Naime, ovde je reé¢ o tzv. niskof-
rekventnim magnetnim poljima
(ELF - Extremely Low Frequen-
cies) koja se nalaze u opsegu od
30 do 300 Hz, od kojih su poseb-
no opasne one ispod 100 Hz. U
monitoru se ova polja koriste za
usmeravanje mlaza elektrona
duz ekrana da bi kasnije proiz-
veli vidljiv trag na ekranu. Mag-
netno polje je jade na pozadini i
sa strane monitora, dok je sa
prednje strane slabije, jer, kao i
elektrostatitko polje, brzo opada
sa povecanjem rastojanja. Zato
su u pravu svi oni koji propagi-
raju rad za rafunarom ili gleda-
nje televizije sa sigurne udalje-
nosti.

Prednjacenje Evrope
Poznato je da najveci deo teh-
nickih pronalazaka nastane u
Americi. Dok ti proizvodi stignu
do Evrope i ostalih delova sveta,
oni se usavrse i poboljdaju. Tako
je bilo i sa pojavom televizije ko-
ja je, nastavii najpre na amerié-
kom tlu pretrpela poboljsanja i
doprinela da, na primer, Evrop-
ljani imaju bolju definiciju slike
(samim tim i bolji kvalitet) od
ameriékih gledalaca.

Shodno tome, americko trZis-
te obeleZeno je izuzetnim Sare-
nilom ponude, te nije éudno Sto,
bar u vezi sa monitorima, ne po-
stoje utvrdeni konkretni stan-
dardi koji bi definisali granicu
stepena zratenja. Za razliku od
njih, zapadna Evropa oduvek je
prednjacila sa svojim limitima,
tako da nije zatudujuce ito je-
dan takav standard, sa pretenzi-
jama da postane opite usvojen,
potite iz Svedske. Postoji i niz
udruZenja Sirom Evrope koja se
bave ovim problemom,

Granica i koliko se
postuje
Jedinica za merenje jacine elek-
tromagnetnog polja je amper po
metru (A/m) ili tesla (T). Najces-
¢ée se izrazava u mikroteslama

pUT = 1{}‘”’1‘; ili nanoteslama
nT = 10 T). Prema pomenu-
tom Svedskom standardu (naj-
noviji nosi naziv MPR2 i rigo-
rozniji je od prethodnog MPR1),
granica jacine elektromagnet-
nog polja je 0,2 uT na rastojanju
od 76 cm od ekrana (ili 1 uT na
30 ¢m). Da bi se ta granica ispos-
tovala, sa strane i otpozadi mo-
nitora minimalna udaljenost je
122 cm.

Veliki broj (¢ak i poznatih)
proizvodaéa monitora u vecoj ili

§

Siiks 2.
dobro, desno - lode,

spored kojfi $titi | kolege kofi rede u blizini {makar bili iza zida). Levo -

min. 76 cm

min. 45 om
fige——

—

min. 122 om

Slika 1. Osnowvna pravila organizacije kompjuterskog radnog mesia

manjoj meri prekoracuje ovaj
ospeg. Po neito vedaj ceni, Phi-
lips i drugi preizvodadi u posled-
nje vreme plasiraju takozvane
+Low Radiation" (SSI) monitore
koji su fabritki zasticeni od
zratenja" i Cije je elektromag-
netno polje na pomenutoj uda-
ljenosti manje od 0,2 uT.

No, nisu samo monitori i tele-
vizori jedini koji stvaraju ovak-
va polja. Skoro svi elektriéni
uredaji iz domadinstva nalaze se
na listi.

Aparat jaéina EM polja (uT)
fen za kosu ........ 1000 - 2000
usisivad ............ 200-1000
mikser .............. 3500 =600
el. stednjak ........... 80 -200
BElevIZOr . cvvs v sen s DO —T0
s P L SR P | o B |

Tabela 1. Jacina elektromagnetnog
polfa nekilh aparats za domacinstvo

Vrednosti iz tabele mogu nas za-
plasiti. Medutim, pogresno bi bi-
lo reéi da je elektromaghetno
polje oko monitora bezopasno u
odnosu na polje oko fena - fen
koristimo nekoliko minita dok
pred kompjuterom moZemo os-
tati celo radno vreme (testo i vi-
ge). Tada nam je glava najizloze-
nija izvoru polja, dok, na pri-
mer, uz sam Sporet ne stojimo
ceo dan. U krajnjoj liniji, ne bi
bez razloga Svedani postavili
ovaj standard koji je rezultat
dugotrajnog ispitivanja.

Filteri

Prema izvrienim merenjima (ne
od strane proizvodafa) nijedan
od poznatih filtera nije uspeo da
u znafajnoj meri smanji uticaj
niskofrekventnog elektromag-
netnog polja.

Moguce je da uz dokumentaci-
ju uz filter dobijete podatak da
je prilikom ispitivanja frekven-
cijski opseg merenja elektro-
magnetnog polja 0,1 kHz - 10
GHz, Znati, mereno je sve iznad
100 Hz, dok je izostavljeno sve
isped te granice — upravo ono
najstetnije (ispod 100 Hz)!

Pozicija radnog mesta
injenica je da je wrlo tesko
smanjiti uticaj elektromagnet-
nog polja, za koje se sumnja da
moZe izazvati ¢ak i tumor moz-
ga. Treba cbratiti painju i na
raspored monitora u (susednim)
prostorijama. Kako je napome-

nuto da monitor najvise zraéi sa *
zadnje strane, niskofrekvetno
elektromegnetno polje nede biti
zaustavljeno jednim obiénim zi-
dom; za to je potrebno mnogo vi-
Se. Stoga, ako se monitori nala-
ze uz sam zid treba paziti da se
sa druge strane ne nalazi radno
mesto. Potrebno je voditi raéuna
o rastojanju koje postoji od pole-
dine monitora do susednog ko-
risnika. Jedna od moguénosti
prikazana je na Slici 2.

Izbor monitora

Faktori koji odreduju kolitinu
zrafenja monitora mogu biti
razliditi i zavise od materijala
koji se pritom koristi, tehnologi-
je, raznih emulzija i sl. Kako
tehnologija napreduje zrafenja
bivaju sve manja, ali ih i dalje
ima. Sto je monitor jeftiniji i
sastavni delovi su manje kvali-
tetni, pa je stoga uobifajeno da

_je zracenje vece. Pogodnom kon-

strukcijom monitora i odabirom
odgovarajuc¢ih materijala nasto-
je se smanjiti navedeni nepo-
Zeljni efekti, kako bi se mogla
koristiti inaée dobra svojstva
katodne cevi, kao medija za pri-
kaz razlicitih informacija.

U sluéaju (kolor) monitora di-
leme nema - zastita vam je bez
daljnjeg potrebna. Sada se na-
mece pitanje koliko je filter efi-
kasno resenje. Pogto se montira
na prednju stranu monitora on
stiti samo delove glave, dok to
nije slué¢aj sa ostalim delovima
tela koji su van domasaja zasti-
te filtera — monitor zradi na sve
strane. No, ita je - tu je.

Ako planirate kupovinu novog
monitora, pokusajte da opasnost
sasefete u korenu i spasete i se-
be i druge — kupite Low Hadiati-
on monitor! Monitori sa ovom
oznakom specijalno su obloZeni
iznutra sa svih strana i najveci
deo elektriénih polja absorbuju.
Uz njih dobijate sertifikat iz-
vrsenih merenja koji garantuje
njihovu ,ispravnost” (zradenje
ispod granice).

Nabavka

U Nemackoj ovakvi monitori u
boji kostaju oko 100 DEM vie
nego ,.obiéni”, kod kojih ne zna-
te 5ta vas ¢eka. Kod nas ih je
vrlo tesko nabaviti. Niko ih ne
nudi u okviru osnovne konfigu-
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racije, ve¢ se ponegde mogu na-
baviti samo uz debelu doplatu.
(Pozivamo prodavee da nas uve-
re u suprotno). Prodavac ¢e od-
mah reci da vam tako nesto nije
potrebno, da se niko ne Zali na
njegove (najjeftinije) monitore,
da su sve to prazne price. Ne slu-
iajte ga — ne zaboravite sa ko-
jom ste namerom dosli.

Zelja za zastitom ljudske je-
dinke potiskuje sva ,dostignu-
¢a” koja su se za vreme svoga bi-
tisanja pokazala negativnim po
okolinu. Najjednostavniji pri-
mer su automobili bez kataliza-
tora koji se u mnogim zemljama
vige uopite ne prodaju. Sliéna
sudbina zadesice i monitore bez
oznake ,Low Radiation”. Tada
moiemo ofekivati bujicu jefti-
nih (kolor) monitora na nasem
trzistu koje ée spremno dotekati
domacéi dileri nezainteresovani
za zastitu svojih kupaca.

Izbor filtera

Kakav filter kupiti? Cene se kre-
tu od 30 do 300 DEM. Gotovo
najvisi domet filtera koji kosta
S0-tak maraka je povecanje
kontrasta slike smanjenjem ref-
leksije svetla, Retko kad mogu
ufiniti nefto iznad toga. Sva
druga obeéanja o eliminaciji

»5vih Stetnih uticaja” su zablu-
da. Tek filteri od 200 DEM i vise
mogu vas donekle delotvorno za-
Stititi; povedavaju kontrast, sma-
njuju odblesak, smanjuju distor-
ziju (izobliéenje) slike, umanju-
ju treptanje, eleminifu elektros-
tatitko polje, seku ultravioletne
i X-zrake, umanjuju elektro-
magnetno polje (1?) i sl. S druge
strane, s poveéanjem broja za-
gtitnih vlakana u filteru slika bi-
va suvide zatamnjena i postaje
sve mufnije gledati kroz takav
filter, Zato treba pronaci zlatnu
sredinu, i pored veoma loSe po-
nude nasih trgovaca.

Postoji veliki broj nepoznatih
proizvodaéa zastitnih filtera.
Jedno od poznatijih imena je
italijanska firma ,International
Business Supplies” koja pred-
njaci lepezom svojih proizvoda.
Kod nas se, na primer, mogu na-
baviti u firmi ,Perihard”. Obrati-
te paZnju da kupite filter koji
ima provodnik (kabl) za odvode-
nje statickog elektriciteta.

Ko zna 5ta cete jos saznati o va-
Sem racunaru. Zato, budite pri-
pravni: moZda ¢e se sledeca oz-
biljna opasnost pojaviti u laser-
skom Stampacu. Ko zna... =

Ivan OBROVACKI

do 50 mikrograma po litru.

slué¢aju.

Jos jedna opasnost, za koju mozda niste znali, vreba iz monitora.
Pod uticajem niskofrekventnih magnetskih polja, indukuje se
struja u vasim takozvanim amalgamskim zubnim plombama, u
kojima ima oko 50 odsto Zive i 35 odsto srebra. Plomba lepo pro-
vodi struju i u vasim ustima izdvaja se Ziva. Dozvoljena koncen-
tracija Zive u krvi je do 5 mikrograma po litru. Samo prisustvo
jedne amalgamske plombe povecava kocentraciju za 0.5 — 2,0
mikrograma po litru, a sedenje uz monitor moze da je podigne i

Dok ne zamenite plombe, postoji i utedno saznanje da prostim
okretanjem utikata na kablu preko kojeg se napaja monitor
(dakle, promenom ,faze” i ,nule”) moZete smanjiti ovu vrstu zra-
¢enja na jednu desetinu. Pitanje je samo gde nabaviti mgtt‘umen-
te kojima bi proverili kako se monitor ponasa u jednom i drugom

Na srecéu, neki monitori su ispitivani i podeljeni na ,leve"
(Eversync SVGA, Santec DMC 1750, Mtek CM 1548T, Qume QM
835...) i ,desne” (MAG PMV 1448, ESCOM TY 1415, ARX 1402 VA,
Packard Bell PB 8528 VE, Samsung 4967...). (VG) =

NOVE TEHNOLOGUE

Multimediofon

Multimedija je, izvesno, novi koncept, ali
videfon sigurno nije. Ipak, videofon po svojoj
prirodi ima dosta dodirnih tacaka sa

multimedija sistemom.

Specijalno za Svet kompjutera (z Pariza
Pise mr Zorica JELIC

a proslogodisnjem

sajmu Telecom '91,
E = ATT je prikazao prvi
kolor videofon po ceni od 1.500
dolara, rezultat 28-godiSnjeg ra-
da mna prototipu Photophone.
Model ATT Videophone 2500
sadrii modem, video kompresor,
video kameru, LCD kolor moni-
tor i softver.

U suéitini, videofon je uredaj
za komunikaciju i tretman ozvu-
fene video slike. Kao i kod mul-
timedija sistema osnovni proble-
mi videofona su sporo prikaziva-
nje slike i kompresija podataka.
Najiira primena videofona je na
telekonferencijama: sagovornici
na razlititim lokacijama mogu
medusobno da se vide na tele-
fonskim ekranima. Telekonfe-
rencije se danas mogu obaviti
uz pomoé PC-ja, medutim pro-
zor rezervisan za telekonferen-
ciju na PC—ju i na videofonu je
previse mali, tako da je njegova
rezolucija daleko inferiornija od
VGA ekrana.

Standard H261

Ako izuzmemo posebne sisteme
namenjene aplikacijama LAN
mreza, veéinu videofona éini PC
sa komunikacijskom karticom
RNIS i karticom za kompresiju,
koja emituje video-signal brzi-
nom od 64 ili 128 Kbit/s. Rezul-
tat je nezadovoljavajuéa brzina
od 8 do 15 promena slike u se-
kundi. Poredenja radi, filmska
slika se menja 24, a televizijska
25 puta u sekundi. Cak i kada se
koriste dva kanala brzine 64
Kbit/s (tako se postize 128 Kbit-
/s), 76 Kb/s je rezervisano za vi-
deo, a 48 za audio emisiju. Utes-
na nagrada: video loSeg kvalite-
ta prati izvrstan zvuk.
Proizvodaéi su ovog puta bili
sloZni: resenje je u uspostavlja-
nju standarda. Telefon budu¢-
nosti bice zasnovani na interna-
cionalnom standardu za video-
~konferencije sa  oznakom
~H261" koji se, za sada, sastoji
od preporuka stru¢njaka iz ob-
lasti video—komunikacija. H261
definie naéini stovremenog
emitovanja video i audio signala
sa ciljem da se unapredi kvalitet
video slike. Komponente (prila-
godene H261 standardu) za kodi-
ranje i dekodiranje veé proizvo-
de Motorola, LSI Logic, British
Telecom i GEC, u saradnji sa ja-
panskim partnerima. Ni video
procesori, takode radeni po
ovom standardu, ne zaostaju.
Ipak, pravi cilj je kreiranje kom-
ponenti za kompresiju video sig-

nala koje odgovaraju standardu
MPEG (Moving Picture Export
Group).

Ali videofon nije samo har-
dver, ne treba zanemariti ni sof-
tver. Na martovskom kongresu
CD-ROM u San Francisku,
IBM, Microsoft i Intel su prika-
zali digitalni video pravljen po
posebnom (zar opet?) standardu
MCI (Media Control Interface)
koji dozvoljava normalizaciju
slike koju treba emitovati. MCI
¢ine programske audio i video
komponente potrebne za razvoj
DVI (Digital Video Interface)
sistema uz 0S8/2 2.0 i DOS uz
Windows. IBM je tom prilikom
demonstrirao i svoj program za
video konferencije ,Person to
Person/2" koji koristi IBM-ovu
karticu Action Media II. Pro-
gram kosta oko 600 dolara i mo-
Zze se koristiti i u Token Ring
mrezi. Za komuniciranje sa
JSpoljnim svetom” IBM je trazio
usluge francuske kompanije
SCII ¢iji je zadatak da adaptira
svoje RNIS kartice u cilju kom-
patibilnosti sa IBM proizvodi-
ma. Ovo je jo& jedan primer sa-
radnje komnuikacijskih i multi-
media sistema.

Naravno, ATT nije jedini pro-
izvodaé videofona. Firma Matra
je predlozila francuski prototip
videofona, a GPT/Siemens ne-
macki (za 10.000 dolara) koji
funkcioniSe u RNIS mrezi. Ja-
panski Mitsubishi ima dva mo-
dela: VC90 i MVC1200 (prilago-
deni H261 standardu i takode
prili¢no skupi: 4.500 i 2.500 dola-
ra).

Ipak stvar buduénosti
Potencijal trzista telekonferen-
cija je veliki i zanimljiv za proiz-
vodafe multimedia sistema, ali i
telefona. medutim, iako su veli-
ke telefonske kompanije France
Telecom, Bundespost, NTT i
ATT prikazale svoje modele vi-
deofona koji odgovaraju CCITT
standardu, nijedna za sada ne-
ma planove za njihovu masovnu
proizvodnju.

Prototip videofona je, nema
sumnje, izuzetno skup. pa ipak,
svako kome se ukazala prilika
da ga bar malo koristi uverio se
u izuzetne moguénosti ove spra-
ve buduénosti. Jedna od mogu-
¢ih koristi je povedanje broja za-
poslenih koji svoj posao obavlja-
ju kod kuée. Time bi se smanjio
gubitak vremena u prevozu, a
da ne pominjemo uitede u gori-
vu, smanjenje zagadenja vazdu-
ha i ostale ekoloske posledice.
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Prepuni ekrani

U nekoliko navrata pisali smo o moguc¢nostima
upotrebe kompjutera u video tehnici.
Prevashodno smo imali u vidu Zelju mnogih
Citalaca da se bave ovom oblascu. Medutim,
da vidimo kako to rade profesionalci...

ideo biznis je i kod
nas postao priliéno
razvijen. Napravili
— smo malo istraZiva-
- nje pokusavsi da saz-
namo koliko su radunari zastup-
ljeni u video klubovima, u radu
poznatih distributera i firmi ko-
je se bave izradom reklamnih
spotova. Najvainije je, dakako,
koje su prednosti upotrebe kom-
pjutera u ovim delatnostima.

VANS

Sto se tice video distributera iz-
bor je pao na VANS Film, TV &
Videe Distributors koji je na
smotri ,Video Secreen '91" izab-
ran za distributera godine, Ra-
cunari su u VANS-u nasli pri-
menu u obradi teksta za titlova-
nje filmova, evidenciji kupaca,
finansijskom i magacinskom po-
slovanju i mnogim drugim po-
slovima. U razgovoru sa Deja-
nom VraZali¢em, direktorom fir-
me, saznali smo da su kompjute-
ri u primeni od samog pofetka
rada ovog distributera. Od alatki
u VANS-u koriste operativni
softver XENIX i bazu podataka
FOX. Ove aplikacije koriste se u
terminalskoj mrezi od éetiri ra-
¢unara sa serverom u obliku
jedne 386-ice na 25 Mhz sa hard
diskom od 200 MB, a planira se
formiranje pravog mreZnog sis-
tema koji ée raditi pod NO-
VELL-om. Na drugim kompju-
terima koristi se Ventura Pub-
lisher za izradu manjih katalo-
ga, dok se WordPerfect upotreb-
ljava za obradu teksta. Poseduju
i jedan Sharpov laptop radunar.

Sto se tite titlovanja filmova,
Verica Jakovljevi¢, prevodilac u
VANS-u, rekla nam je da je
njen posao znatno laksi od kada
je sa starih MSX kompjutera za
titlovanje presla na PC ratunar.

Titlovanje se sada sastoji od
unosa titlova u poseban pro-
gram, odakle se tekst (na diske-
ti) prenosi u studio gde se preko
PC-ja ili Amige prenosi na me-
dij.

Saznali smo i da u Beogradu
postoji firma koja vrii kompju-
tersku izradu klisea za titlova-
nje 35milimetarskog filma (za
bioskope), 5to predstavlja veliki
ngpredak u odnosu na rastarele,
klasiéne metode.

Video klubovi

Video klub ,R" vaZi za jednog od
najboljih klubova u Beogradu.
Ovde se vec tri godine koristi ra-
¢unar i, kako kaze vlasnik kluba

TEL. O11-618-474
FAX D1-618 313

Dragan Tosic, uveden je pre sve-
ga zbog toga da bi klijentela bila
brie i kvalitetnije usluZena, ali i
da bi se olakskalo poslovanje u
klubu: U poéetku smo imali do-
sta problema kako zbog hardve-
ra (kontrolera i HD-a) i loseg
softvera. Sada sve funkcionise
odlitno | moram reéi da sam sa
potpuno zadovoljan programom
Provideo, koji mi koristimo.

Tlustracije radi, napomenuc bih
da samo na rafunima (njihovom
stampanju) ustedimo oko 40.000
dinara meseéno Stampajuci ih
na Stampacu”.

Baza podataka koju program
koristi sastoji se od: naziva
filma, broja kopija koje posedu-
je klub, lokalizacije (pozicija ka-
sete na policama u klubu), pod-
atka o reziseru, godini izdava-
nja, distributeru, kao i koliko je
puta kaseta izdavana.

Ivana Jeligi¢, devojka koja ra-
di u klubu, kaZe da se nikada ne
bi vratila na stari nacin eviden-
cije i da kada nestane struje pa-
piroclogija ,radi”, ali je to sada
uzasno tesko.

Animacija

U oblasti video tehnike svakako
je najranimljivija kompjuterska
izrada reklamnih spotova hkoji
se sve vife vidaju na naSoj tele-
viziji. Jedna od firmi &ije rekla-
me najvise vidamo na naSim

malim ekranima je SV (Softwa-

re Vision) Miomir Panti¢, koji
vodi deo firme koji se bavi kom-
pjuterskom animacijom, kao os-
novnu prednost ovakvih spotova
istiée relativno nisku cenu. Igra-
ni reklamni spot u &ijoj proiz-
vodnji ufestvuje 20-tak ljudi
koita oko 10.000 DEM. Za te pa-
re moZze se dobiti odlicna kom-
pjuterska animacija, a u vecini

slutajeva kosta i mnogo manje.
Reklama radena na kompjuteru
gledaocu je svakako primamlji-
vija od ,obiéne" igrane reklame.
Ovo je narudito izraZeno ukoliko
se u kombinaciji sa animacijom
ubaei i Ziva slika, sa glumcima,
mada to kod nas jos nije radeno.

Jedna od zanimljivosti u vezi
SV-a je da se na triistu pojavio
nesto kasnije. Razlog za to je
¢isto profesionalne prirode: na-
kon osnivanja firme i nabavka
potrebne opreme, ljudi u SV-u
su se vige od %est meseci obuda-
vali za timski rad koji je i omo-
guc¢io proizvodnju kvalitetnih
spotova. Na svakoj reklami radi
animator koji je struénjak za
rad u animacionim programima
i zna osnove dizajna, i dizajner
koji je struénjak u svojoj oblasti
a poznaje osnove animacije.

Iako se ratunari Silicon Grap-
hicsa standardno koriste za
kompjuterske animacije (podse-
¢amo da su na njima racene sek-
vence iz filam ,Terminator I1"),
prema refimua nasSeg sagovorni-
ka kod nas jo§ dugo neée biti po-
trebna tako moéna masina. Sof-
tware Vision koristi PC 486 na
20 MHz, sa 16 MB RAM-a i AT-
Vista grafi¢ckom karticom. AT-
Vista omogucuje izlazni visoko-
~kvalitetni signal na NTSC ili
PAL video sisteme sa izborom
brojnih rezolucija i upotrebom
16 miliona boja. Za izradu ani-
macija koristi se programski pa-
ket TOPAS.

U SV-u proseéno na jednom
spotu rade od par dana do par

nedelja, ali im se dogodilo da su
spot radili i nekoliko meseci. Po-
litika firme je jednostavna: ni-
kada ne prihvataju ponude é&iji
rok ne dozvoljava detaljnu raz-
radu dizajna, ideja i konaénu
kvalitetnu proizvodnju spota.
0Od reklama koje smo imali prili-
ke da vidimo izdvojili bismo spo-
tove: Robne kuée Beograd, PKB
Frikom sladoled SONATA, Pri-
vredna banka Beograd, skoro
sve Spice koje se mogu videti na
TV Politika, MONTEX banka,
Jugometal, VTC Veletehna, BIP
Nature sok, neka Politikina iz-
danja, trikotaza Dukié, ICN Ga-
lenika...

Pored izrade animacija SV ra-
di i totalni dizajn (od logotipa,
preko reklame, plakata do total-
nog imidZa firme)s Svaki frejm
koji urade mogu da prebace na
na bilo koj medij (U-matic, Be-
ta—cam, slajd ili papir (preko
SONY-jevog video printera).

Pod kozu gledaoca
Kratak pregled upotrebe raéu-
nara u video produkeiji, distri-
bueiji i izradi reklama govori sa-
mo jedno — radunari definitivno
postaju sastavni deo Zivota; sus-
recemo se sa njima kada odemo
u video klub, dok gledamo film u
bioskopu ili sa video trake, pa
¢ak i kada (sedam puta u toku
jedne epizode serije u Noénom
programu, na primer) posmatra-
mo EPP poruke.
R. Jovic
A. SWANWICK

NOVO U BEOGRADU

Kompjuterski vasar

Ako nameravate da kupite svoj
prvi kompjuter, a novac vam se
bas ne preliva iz diepova ili ste
nabavili bolji, brzi, veéi kompju-
ter, a ne znate kako da prodate
stari i stalno odlaZete davanje
oglasa, ako vam nedostaje dZoj-
stik, kertridz ili sliéne stvarcice,
ngleda da postoji reéen;e za
vas.

Firma TRIM preselila se u no-
ve prostorije sa velikim i lepim
dvoristem, U prijatnoj hladovini
Kajmakéalanske ulice, druge
subote u svakom mesecu, od 10
do 14 sati, moc¢i cete da kupuje-
te, prodajete ili razmenjujete ra-
cunarsku opremu. Na raspolaga-
nju ¢e vam biti i celokupna po-
nuda firme TRIM: kertridZi, is-
pravljati, dZojstici, riboni i osta-
la kompjuterska galanterija.
TRIM-ovi struénjaci ¢e, na vas
zahtev, popravljati, proveravati i
procenjivati opremu koju proda-
jete i kupujete, a obecali su i
hladnu , Coca—Colu”.

Da biste stigli na vasar, kreni-
te u subotu 16. maja oko 10 sati
Bulevarom revolucije i na
prvom semaforu posle pijace
«Peram” skrenite desno, a zatim
u prvu ulicu levo. U Kajmakeéa-
lanskoj ulici potraZite broj 42 ili
natpis ,TRIM". Tamo ée vas sa-

VAR === KOMPJUTERA

cekati istomisljenici, struénjaci
iz TRIM-a i stalna izlozba
TRIM-ovih proizvoda. Ako inte-
resovanje preraste odekivanja,
zaposleni u ovoj firmi spremni
su da ovakve susrete odrzavaju i
tesce od jednom meseéno, a raz-
mislja se i o prigodnim prezen-
tacijama od kojih bi prva bila
posvedena Amigi 600.

Ako imate Sta da razmenite,
prodate i kupite ili, jednostavno,
ako Zelite da popricate sa ljudi-
ma koji razumeju vase proble-
me, dodite da se druzimo u pre-
lepum ambijentu dvorista u KB\'_E
makéalanskoj.
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "VINCA"
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: 011/ 683-390, 682-486, 641-155/ 107,181
Telefax: 011/ 682-486

L AutoCAD (verzija 11.0) 14. UNIX - vodi¢ za programere
konstruisanje i projektovanje pomocu personalnih raunara

Autori: Boris Damjanovié i Petar Damjanovit Autor: Zorica Jeli¢

Sedmo izdanje, izlazi iz Stampe u junu '92. Prvo izdanje, 1991. - latinica, 326 strana, format B-5, brodiran povez
2. Uvod u C jezik 15, WINDOWS 3.0

Autor: Vladan Vujiti¢ Autor: Dragan Panti¢

Cetvrio izdanje, 1991. - latinica, 317 strana, format B-5, brofiran povez Prvo izdanje, 1991. - latinica, 273 strane, format B-5, brodiran povez
3. Primena programa SYMPHONY na personalnim ra¢unarima  16. ~ PRIMAVERA

. upravljanje projektima uz pomo¢ ratunara

Autor: Dragan Pantic Autori: Jaroslav Urodevié i Jelica Draski¢ - Ostojic

Treée izdanje, 1990. - latinica, 226 strana, format B-5, brodiran povez Prvo izdanje, 1991. - latinica, 365 strana, format B-5, brodiran povez
d, 0S/2 - vodié za korisnike 17. dBASE 111 + priruénik

Autor: Zorica Jeli€ Autor: Milorad Filipovié

Prvo izdanje, 1989. - latinica, 253 strane, format B-5, brodiran povez Prvo izdanje, 1991. - latinica, 249 strana, format B-5, brodiran povez
5. VENTURA - rafunarsko izdavastvo 18.  Osnovi informaciologije i informacione tehnologije

Autor: Predrag Davidovié Autor: Ljubemir Dulovié

Trete izdanje, izlazi iz Stampe u junu "92. Prvo izdanje, 1991. - latinica, 538 strana, format B-5, brodiran povez
6. FORTRAN 77 19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.01 3.1)

standard sa dopunama za personalne ratunare

Autori: Viajko Koci€ | Zoran Konstantinovic Autor: Dragan Pantié

Drugo izdanje, 1990. - latinica, 422 sirane, format B-5, broiran povez Prvo izdanje, 1991. - latinica, 411 strana, format B-5, brodiran povez
s UNIX - vodi¢ za korisnike 20. dBASE IV prirucnik

Autor: Zorica Jelié Autor: Ljubomir Lazi¢

Trete izdanje, 1991. - latinica, 422 strane, format B-5, brofiran povez Prvo izdanje, 1991. - latinica, 306 strana, format B-5, brofiran povez
8. Primena programa FRAMEWORK 111 na personalnim racunarima 21. WORDPERFECT (verzija 5.1)

Autor: Dragan Pantié Autor: Dragan Panti¢

Drago izdanje, 1991. - latinica, 326 sirana, formal B-5, brodiran povez Prvo izdanje, 1991. - latinica, 300 strana, format B-5, brodiran povez
9. Programski alati u matematici 22. Programiranje u CLIPPER-u 5.01

MathCAD, GRAPHER, EUREKA ¥

Autor: Ante Curlin Autor: Alempije Veljovi¢

Prvo izdanje, 1990. - latinica, 402 strane, [ormat B-5, brodiran povez Prvo izdanje, 1992. - latinica, 465 strana, format B-5, broSiran povez
10. Primena programa QUATTRO na personalnim ratunarima 23. FoxPro

Autor: Dragan Panti¢ Autor: Dusan Casié

Prvo izdanje, 1992. - latinica, 296 strana, format B-5, brodiran povez Pryo izdanje, 1992. - latinica, 390 strana, formal B-5, brodiran povez
11. _ DOS UKRATKO - verzije 3.3i 5.0 24, Uvod u strukture podataka

Autor: Dragan Pantic , Autor: Miroslav Jockovié

Drugo izdanje, 1992. - latinica, 120 strana, format B-5, brodiran povez Prvo izdanje, 1992. - latinica, 357 strana, format B-5, brofiran povez
12, Vodi& za VAX/VMS 25, ORACLE (verzija 5.)

Autori: Tama# Kerepef, Zvonko Ordoli¢, Sa3a Matijevic arhitektura i administracija

Prvo izdanje, 1990. - latinica, 512 strana, format B-5, brosiran povez Autor: Viadimir Milojkovié

13.  Primena programa EXCEL na personalnim raunarima Prvo izdanje, 1992. - latinica, 151 strana, format B-5, broSiran povez

Autor: Dragan Pantié
Prvo izdanje, 1991. - latinica, 272 strane, format B-5, brofiran povez
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= CVET KOMPJUTERA

- Blefom u kompjuterski svet (4)

Artisti 1 modeli

Blefer mora da zna ponesto o vrstama
korisnika kompjutera, kao i najvaznijim

modelima racunara.

Jedna jedna od najstarijih TMS
(secate se: Tri Magiéna Slova)
kompanija, IBM, dugo je na
trzistu i toliko je moc¢an da je
naziv firme (i modela PC) skoro
poistoveten sa reéju kompju-
ter”, kao ,Imalin” i Jkrema za ci-
pele”. IBM sve pravi opcionalno,
ukljucujuci i tastaturu, bez koje
je apsolutno nemoguce koristiti
kompjuter. Traé je da zaposleni
u IBM=-u pladaju ruéak u menzi
samo dva dolara, ali jos po dolar
za viljusku, salvetu itd.

Dobra strana - skoro svaki
program za svaku primenu se

moZe naci u nekoj verziji za PC, °

Lo%a strana - PC—ji su ek-
stremno dosadni, jer su pretei-
no biznis—masine. Tek posle ne-
verovatnih koliéina poslovnog
softvera pocele su da se, tu i ta-
mo, pojavijuju igre, 1 zato je tad-
no da su svi PC korisnici u dubi-
ni dufe isfrustrirani igradi vi-
deo-igara.

Amiga je najpoznatija po svo-
joj grafici, muzici i moguénosti
multitaskinga. Znaé¢i, dok kom-
pjuter Stampa prvih 200 strana
novog bestselera, pisac—korisnik
kuca slede¢ih 200 strana u tek-
st—=procesoru, i za sve to vreme,
spredsit racuna kolika ¢e biti
ukupna zarada od prodaje roma-
na. Naravno, ovo je moguce sa-
mo ako korisnik zna da sve to
startuje, a ne . guruje” ma&inu,
Dakle, jedina korist od multitas-
kinga jeste moguénost igranja
na poslu, uz prebacivanje na ba-
zu podataka pritiskom na jedno
dugme, kada se u kancelariji po-
javi Sef. I tu postoji problem, ni-
ko u kancelariji nema Amigu,
jer je IBM ,poslovni” kompju-
ter. Amige zato koriste profesio-
nalni dizajneri, ozbiljni muziéa-
ri i — ozbiljni igraéi.

Atari ST je nekada bio rival
Amigi, ali je pofeo da izumire.
Zato su svi Atarijevel u dubini
duse polumrtvi ljudi.

Macintosh je oduvek bio enor-
mno skup, uprkos ¢€injenici da
su prvi modeli imali tako mali
monitor da je njihovo koriséenje
bile kao Citanje novina mikros-
kopom.

Vrste programa i
kompjuterskih korisnika
Isto kao 5to obiénom &oveku Ja-
panci, Kinezi i ostali orijentalci
izgledaju isto, kompjuterski ko-
risnici nacko deluju identiéno.
Ali, iskusan Blefer zna da ih raz-
likuje na prvi pogled, i da zato
bude struénjak u drugoj katego-
riji.

Blefer mora da pazi na izraZa-
vanje u drustvu. Tako, bolje je
koristiti rec ,aplikacija” ili ,sof-
tverski paket”, nego ,.program”,
mada isto znade. Isto vazi i za
Jraféunar” u odnosu na kompju-
ter”. Sve vrste neozbiljnog sof-
tvera treba zvati .ma, te igre”,
osim ako Zelite da se okarakteri-
Sete kao igrad.

Programeri

Postoje dve vrste ljudi koji pi-
Su programe:

1) programeri

2) pisci softvera

Programeri piSu dosadne fi-
nansijske programe za velike
kompanije, pametni su i imaju
mnogo novea. Mrze svo] posao.

Pisci softvera rade kod kuce,
nose farmerke, majice, ,DZon
Lenon” naotare, dugu kosu, i
imaju ,pivski” stomaéié¢ (i mus-
karci i Zene). Sav novac trose na
pivo i diskete. OboZavaju svoj
posao.

Nijedan od uspesnih predstav-
nika ove dve grupe ne prifa o
programu na kom trenutno radi,
tako da je lako izdavati se za
jednog od njih. Lako ih je pre-
poznati i po govoru - umesto hi-
ljada koriste K", kao recimo:
Cuo sam da mu nude 90 K i fir-
mina kola". Za pisca softvera
moZete da se izdajete u drustvu
istih, jer ¢ete dobiti besplatno
pive.

wRompjuterizovao sam svoj
biznis™ korisnici

Ovi ljudi su kupili jedan ili
dva jeftina PC—ja, koji im gutaju
novac — kursevi za koriScenje,
popravke, nadogradnja i sliéno.
Jedino za &ta im korisno sluZe (i
to jedino kada Blefer treba da se
izdaje da je od ove dve vrste ko-
risnika) jeste moguénost da ne-
zadovolinoj musteriji kaZu da je
to bila  kompjuterska greska'.
Nikada ne verujte kada vam pri-
¢éaju o . kancelariji bez papira”,
suludoj- mastariji da se umesto
na papir sve zapisuje na disk,
jer imaju:

= gomile ,Jkompjuterskog” pa-
pira naslagane iza Stampadta,

— brdo uputstava za korisce-
nje programa,

- knjige koje objasnjavaju
kako se, u stvari, koriste progra-
mi, jer su upustva samo literar-
ni prevod sa japanskog na en-
gleski, pa (eventualno) na srp-
ski,

- jos vise kanti za otpatke,
zbog Stampaca koji uvek od-
stampa samo pola strane prvih
2.000 pisama,

- kutije i kutije disketa,

— kutije i kutije rezervnih dis-
keta, za sluéaj nesrece,

- tone papira na kojima su
odstampani svi dokumenti koji
se nalaze na disku, za svaki slu-
caj.

Ove korisnike moZete prepoz-
nati po ernim prstima, uprlja-
nim zbog Cetiri menjanja trake
na Stampacu, za vreme itampa-
nja samo pola strane prvih 2,000
pisama.

Okoreli korisnici teksi-proce-
sOra

Postoji stara izreka da bi bes-
konatan broj majmuna, uz bes-
konacan broj pisa¢ih masina, u
beskonaénom vremenskom peri-
odu, stvorio sva Sekspirova de-
la.

Naravno, od kad je izmisljen
tekst-procesor, taj posaoc moZe
da bude obavljen i nesto brie,
Interesantno je da je veliki broj
majmuna vec pofeo da radi na
dokazivanju ove teorije, jer se u
svetu kompjuteri najvise koriste
za obradu teksta. Interesantno
je da ovi korisnici misle da je sa-
ma masSina tekst-procesor, a ne
program koji se na njoj izvrsa-
va. NMNajodvainiji kupe neku
avanturu, i ako uspeju da je
startuju, momentalno misle da
su hakeri.

Blefer nema potrebe da ove
ljude zbunjuje tehnickom termi-
nologijom, jer oni ni ne znaju ni-
sta — za njih je tehnictka termi-
nologija, objasanjenje kako pod-
esiti tabulatore na strani. Na-
ravno, svaki od njih ¢e vam, bez
greske i sa vatrom u ofima, ob-
jasniti kako je mogude jednim
pritiskom na taster izvrsiti Sear-
ch/Replace komandom preprayv-
ku svih ,Jovanovi¢" u ,Popovic”
u tekstu od 100.000 redi. Nikada
ne pitajte ove ljude: , O demu pi-
ses™

Navedeni korisnici kucaju ili
kratka pisma i podsetnike, ili
dugacke, poslovne tekstove. Da
biste ih omalovazili, recite im:
wed kratka pisma je vede maltre-
tiranje uki{juditi kompjuter, uci-
tati sistem, uditati teksi-proce-
sor, ukucati pismo, proveriti ga,
odstampati, odstampati jos jed-
nom (jer je prvi put tekst bio su-
vise pomeren ulevo), snimiti tek-
st, izaci iz programa, i iskljuciti
kompjuter. Elektricna pisaca

masina fe daleko brée i bolje re-
Senje. Naravno, za dugacke tek-
stove tekst—-procesori su nedo-

voljno jaki, jer nemaju mogud-
nost stampanja u viée kolona,
ubacivanja grafova i slicne. Da-
leko je bolje koristiti DTP pro-
gram”,

Hakeri

Postoje dve vrste hakera:

1) Korisnici modema koji pro-
valjuju u Pentagon kako bi dobi-
li vojne podatke, zabave radi,
Ovo moie biti vrlo interesantno,
narocito za vreme sudenja.

2) Bespomoc¢ni pacenici koji
ceo Zivot trade uz ekran prepun
masinskih kodova {(brojevi sa, tu
i tamo, ubadéenim slovom), u po-
trazi za pokicama. POKE-ovi
sluZe za vrlo bitne stvari, kao re-
cimo, bezbroj Zivota u ,Invader-
sima”,

Hakeri se prepoznaju po .teg-
la" naocarima, i obiéno nose
T00-strano raskupusano uput-
stvo sa naslovom ,Napredni ma-
ginski jezik za 68000". Haker se
najbolje definise kao neko ko
zna 726 natina za vodenje ljuba-
vi, ali ne zna ni jednu devojku.

Blefer moze da iskoristi hake-
ra u svrhu promene imena auto-
ra u nekom komercijalnom pro-
Eramu u sopstveno.

BBS zaludenici

Ovo su ljudi koji svoj budni
deo Zivota provode u razmislja-
nju o kontaktiranju sa drugim
kompjuterom, posredstvom tele-
fonske linije i modema. BBS slu-
Zi da poveie korisnike kako bi
mogli da ¢askaju i razmenjuju
korisne savete., Posto ovi koris-
nici ni o éemu drugom ne raz-
misljaju, BBS datoteke su pre-
pune pitanja i odgovora u stilu
+HKako prikljuéiti odredeni mo-
dem na odredeni kompjuter”, da
bi im bio omogucen pristup jos
nekom BBS-u. Dobra strana je
da Blefer skoro nikada nece mo-
rati da kontaktira sa ovakvim
ljudima, jer se oni bude noéu,
kada je niza telefonska tarifa.

Igraci

Oni nose majice i farmerke i
divne letnje noc¢i provode u spa-
vacim sobama, igrajuci avantu-
re ili unistavajuéi nakaze. Kom-
pjuterski pamte svaki ekran
svake igre koju su igrali, padaju
u vatru pri raspravi koji je naj-
tezi nivo na ,Arkanoidu”, i da li
je Zapanoid 3" isuvise visoko
ocenjen u njihovom omiljenom
tasopisu. I ovde postoje dve gru-

pe:

1) Naizgled normalni ljudi, sa
odgovornim poslovima, koji po-
staju tihi igraéi u veéernje caso-
ve (zvani Tihomiri), zbog srama
da priznaju svoju pasiju,

2) Bubuljiéavi tinejdZeri éije
su spavade sobe prepune diske-
ta, kao i casopisa kojima uporno
pisu potpisujudi se sa ,g-din",
+mister” i sliéno, u nadi da ¢e za-
varati nekoga.

Moguce ih je prepoznati i po
izobliéenim palevima i trzaji-
ma ruke dok u mislima veZbaju
kako da predu 19-ti nivo Xexo-
xa. Bleferu je dobro da se pred-
stavlja kao igraé, ako Zeli da us-
postavi dobar odnos sa nekim
deékom.

Igre su nekada bile vrlo jed-
nostavne. Imale su samo zelene

we == fomewures = 19 ==




mrlje koje su nadirale ka Zem-
lji, sa kojima je jedini nadin ko-
munikacije bio - unistiti ih. Sa-
da su igre daleko sloZenije, van-
zemaljei su raznih oblika i boja,
dolaze u tri dimenzije, mogu da
igraju 5ah dok napadaju Zemlju,
ali je i dalje jedino moguce ubiti
ih.

Ako igraé kaze da je nabavio
novu, odliénu igru ,Zapa-noid”
ili bilo 5ta sliéno, nasmesite se i
recite:

1) To je, ipak, samo ,Trilax”
klon, zar ne?

2) ,Space Sniper” je imao vise
nivoa.

3) ,Mutants of Warp Zone 3"
je imao bolju grafiku.

4) Verzija za Atari je oajna
(ili super, u zavisnosti ita Zelite
da postignete).

Korisnici CAD, grafickih i vi-
deo programa

Kada se prvi, primitivni CAD,

program pojavio na trzidtu, uz
njega je isla i reklama sa nacrta-
nim Spejs—Satlom. Sliéno, uz
program za crtanje igla je slika
Mona Lize. Svi su momentalno
shvatili da je to prava stvar. Vre-
menom su pametniji odustali od
koriscéenja ovih programa, jer
svaki hiljaditi kompjuteras zna
da crta, a svaki hiljaditi od njih
to moie da unovéi.

MNesrecnici koji se i dan-danas
trude da nacrtaju Spejs Satl u
istom tom programu deluju kao
neangazovani slikari. Priéaju o
umetnosti i nose dugu, masnu
kosu. Kako CAD i grafiéki pro-
grami imaju losu modé operacije
tekstom, ove korisnike ubedujte
da je bolje da koriste DTP pro-
gram.

Pravih korisnika video-pro-
grama ima jos manje, jer su pro-
grami vrlo kompleksni i skupi,
ali nisu ni blizu ceni hardvera.

Tvorci i oboleli od virusa

Virus bezobrazno sam sebe
kopira sa diskete na disketu, da
bi posle nekog vremena obrisao
ceo hard-disk, ili na ekranu na-
pisac da je mogac da obrise
disk, samo da je autor to Zeleo.
Naravno, viruse pisu bolesni lju-
di koji misle da se time nekome
svete. Njih je lako prepoznati,
jer su vrlo nervozni i trzaju se
na svaki zvuk sirene, misleci da
su milicijska kola. Coveka kome
je virus skoro obrisao hard—disk
moiete prepoznati po suzama u
ofima i prvoj reéenici koja ¢e se
odnositi na najvaznije, pojedine
fajlove.

Blefer ne treba da se plasi vi-
rusa, jer ako nikada ne koristi
kompjuter, ne moZe biti pogo-
den. Naravno, moZete se truditi
da zabrinete sve na koje naide-
te. Kada vam neko kaze koji
kompjuter poseduje, prevrnite
ofima i recite: ,,Oh, oh, skoro su
otkrili novi, stravidan virus, tes-
ko ga se osloboditi, bas za taj
kompjuter...". Ukoliko uz izgova-
ranje ove recenice jos i odstupi-
te korak unazad od onoga lmme
govorite, bic¢e uverljivije.

Priredio Aleksandar FETHDWC

U slededem broju: finalna
uputstva za budute Blefere

MUZIKA

MIDI: kreativni interfejs (3)

Prosirenja MIDI
standarda

Nastavijamo sa istrazivanjem MIDI sveta.
Spomenucéemo neke dodatne standarde, reéi
nesto o MIDI FILE formatu, o sinhronizaciji, o

MIDI-ekspanderima...

— ] a 1
= stavilo se pitanje

razmene kompletnih kompozici-
ja izmedu razliéitih tipova sek-
vencera i kompjutera. Posto je u
+igri” nekoliko razlicitih 'tipova
kompjutera (Atari ST, Mac, PC,
Amiga itd.) da i ne govorimo ©
hardverskim sekvencerima, pro-
jektanti MIDI standarda morali
su da uvedu nekakav format
podataka koji ¢e razumeti svi
ovi uredaji. Uveden je MIDI FI-
LE format (sa ekstenzijom
MID) koji prilitno dobro radi
taj posao.

MIDI File Format

Postoje dva tipa ovog formata, 0
i 1. Format 0 je jednokanalan, tj.
sadrzi podatke o samo jednoj
mugzitkoj liniji. Format 1 je mul-
tikanalan, jer sadrzi podatke o
16 (17) linija. Posto su razlike iz-
medu razli¢itih uredaja po pra-
vilu velike, moralo se pristupiti
izvesnim ogranitenjima, kako bi
standard uopste funkcionisao.
Prvo, moralo se odustati od pod-
réke parametara razliéitih ure-
daja i zadriati se na prenosu ¢is-
tog MIDI-koda. Drugo, moralo
se odustati od podrske pozicije
sekvenciranih paterna (delova
pesme) i preéi na njihovo treti-
ranje kao ,jedan kanal - jedan
(dugaéki) patern”. Takode je ot-
palo davanje imena paternima,
jer MIDI FILE format pamti sa-
mo imena radnih kanala. Trece,
ne pamti se na kojem MIDI-ka-
nalu se falje pojedina linija, vec
se sve vrednosti postavljaju na
«No.", tj. na kojem kanalu je po-
slata usnimljena linija, na tom
¢e se i reprodukovati (5to se lako
ispravlja naknadnim preuredi-
vanjem podataka). Za utehu,
MIDI FILE format pamti tempo
pesme i signaturu tj. takt pes-
me. Na Slici 1 prikazani su iz-
vorni fajl i njegov izgled nakon
konverzije u MIDI FILE format
u ,CUBASE" sekvenceru.

I pored navedenih ogranile-
nja, MIDI FILE format je jedini
pouzdan nafin prenosa podata-
ka izmedu razlititih uredaja i
programa, koji ipak zahteva na-

knudne dorade od strane koris

Pise Darko STANOJEVIC
» osto je MIDI univer- I : dorade od strane koris-
zalan standard, po- nika, ali je brz, 1 5to je najvazni-

je, standardizovan je.

SAMPLE DUMP
STANDARD

U vreme nastanka MIDI stan-
darda, sempleri nisu bili Siroko
rasprostranjeni, jer su im cene
bile astronomske, a mogucnosti
priliéno ogranitene. Tek od
1985, pojavom popularnih (&itaj:
jeftinijih) ROLAND i AKAI
semplera, ukazuje se potreba da
se i njihove specifitne mogué-
nosti podvedu pod MIDI stan-
dard. Odluéeno je da se standar-
dizuje format zapisa sempla
(uzorka), tako da ih sempleri
mogu razmenjivati izmedu sebe,
Ta mogucénort je izuzetna, jer
pstali instrumenti ne mogu da
razmenjuju zvuke izmedu sebe,
natin generisanja zvuka obiéno
im je totalno razliéit,

Tim standardom omogudeno
je da, na primer, violine iz CA-
510 FZ~1 semplera prebacite u
AKAI S-1000 i obratno, direk-
tnim putem ili preko nekog pro-
grama za obradu semplova. Naj-
novije primene ovog standarda
nalazimo u takozvanim sempl-
—plejerima tj. uredajima koji u
sebi sadrZe gomilu vrhunski ob-
radenih semplova razli¢itih in-
strumenata i prirodnih zvukova,
ali sami ne mogu da sempluju.
Tipitan primer je KORG-ova
serija T 1/2/3 sempl-plejera &
sintisajzera, koji mogu da udita-
ju u memoriju bilo koji sempl
kreiran bilo kojim semplerom, i1
da ga dalje obraduju. Tu moguc-
nost ima i 5Y-99, radna stanica
firme YAMAHA.

Jedna zanimljivost vezana za
semplere i sempl-plejere: 1985,
godine, CASIO FZ-1 je za kvali-
tetan sempl koncertnog klavira
koristio 2 MB, dakle, celokupnu
memoriju. Danas, klavijaturni
sempl-plejer ROLAND U-20, i
njegov odgovaraju¢i modul U-
-220, ume da reprodukuje 128
razliditih zvukova i efelata, plus
oko 60 razlicitih zvukova bub-
njeva i udaraljki, a ima ,samo” 3
MB memorije! Gorepomenuti
KORG T1, sem &tg ima 88 drve-

nih dirki, teZak je 35 kg (a trodi
samo 15 W energije!), ima 8 MB
memorije, a prima i dodatne
BRAM/ROM kartice, svaka kapa-
citeta od po 1 MB. Zaista impo-
zantnao!

GS STANDARD

Zamislite sledeéu situaciju: do-
bili ste od prijatelja njegovo naj-
novije muzitko remek-delo na
disketi za, recimo ,CUBASE"
sekvencer, uéitavate ga, puitate
i fujete gomilu nebuloznih zvu-
kova koji vam paraju usi. Sta se
desilo? Znate da on recimo ima
YAMAHA DX-T sintisajzer, RO-
LAND D-110 LA modul i KORG
MR-16 ritam-modul. Vasa opre-
ma je totalno drugadija...

Ubrzo dete, analizom fajla,
shvatiti da se njegov zvuk klavi-
ra na D-110 poziva program-
skom promenom 16, da mu je
bas iz DX-T na poziciji 88, o bub-
njevima i udaraljkama da i ne
govorimo, a kontrolne promene
je koristio na sasvim drugaéiji
naéin od vas. Sledi mukotrpno
prepravijanje pesme, a ako u to-
me uopste i uspete, moida cete
futi samo bledu senku onoga sto
je on komponovao. Proklinjete
proizvodaée instrumenata i pita-
te se zar nisu mogli da se dogo-
vore oko rasporeda boja i bub-
njeval

Doskora veliki problem, da-
nas je resen! U dogovoru sa os-
talim proizvodaéima, firma RO-
LAND (ko bi drugi!) ustanovila
je najnoviju dopunu MIDI stan-
darda, takozvani GS standard.
(G5 standard propisuje raspored
svih 128 programskih promena
koje podrzava MIDI, propisuje
raspored bubnjeva i udaraljki,
koje su sada vezani fiksno za po-
jedine note, i uvodi red u koris-
¢enje kontrolnih promena. Sa-
da, programska promena 1 je
obavezno, akustiéni klavir, 4
honki-tonk klavir itd. Sto se tide
bubnjeva, bas-bubanj je obavez-
no C, doboi D, zatvorena ¢inela
F# itd.

Pre uvodenja ovog standarda,
bubnjevi i udaraljke su od ure-
daja do uredaja imali toliko raz-
licit raspored, ¢ak i kod uredaja
istog proizvodada, da bi svaki
normalan &ovek pomislio da su
projektanti bili namerno perver-
zni da bi muzi¢arima zagordali
Zivot! Prvi instrument naprav-
ljen po novom standardu je RO-
LAND SC-55 ili ,Sound Can-
vas”, 16-to instrumentalni sem-
pl-plejer modul, sa ugradenim
efektima, 315 izuzetno realnih
zvukova u memoriji, 9 kompleta
bubnjeva, audio ulazom za ek-
sterni instrument, velikim LCD
displejom, a sve to spakovano u
samo 22 x 24 x 4 cm, sa teZinom
od samo 1,5 kg! Naravno, na
prednjoj strani ponosno nosi oz-
naku ,GS standard”. Odekuje se
prava poplava sliénih instrume-
nata razli¢itih proizvodada, a
sve od okriljem novog standar-

gwi bili pa videli!

‘MIDI EKSPANDERI

Ako pravite vrlo sloZene aran-
imane, koji se sastoje od veli-
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kog broja instrumenata koji svi-
raju istovremeno, moie vam se
vrlo lako desiti da ostanete bez
slobodnih MIDI kanala. To se
testo desava ako postujete prin-
cip ,jedan kanal-jedna boja", tj.
ako u toku cele pesme koristite
isti zvuk na odredenom kanalu,
5to se preporufuje, jer se time
izbegavaju problemi koji mogu
izazvati razlicite programske
promene na istom kanalu. To
znaci da u najboljem slucaju
imate 16 instrumenata na raspo-
laganju, svaki na svom MIDI ka-
nalu. Taj broj je najéescée nedo-
voljan za iole sloZenije aranima-
ne, tim pre 5to sekvencerski pro-
grami na kompjuterima imaju
najéesce mnogo vise radnih ka-
nala, ¢ak i do 64 na STEIN-
BERG—ovom ,CUBASE" progra-
mii.

Ako konstantno imate proble-

ma sa manjkom MIDI kanala,
resenje je kupovina MIDi-ek-
spandera, uredaja koji poveca-
vaju broj MIDI-OUT izlaza na
vasem kompjuteru, tako da do-
bijate nekoliko grupa od po 16
kanala na raspolaganju. Tipiéni
predstavnici ovih uredaja su C-
=LAB—ov UNITOR", STEIN-
BERG—ov MIDEX" i MIDEX
+", za Atari ST/TT kompjutere.
Svi se prikljutuju na kertridz-
—port na kompjuteru i imaju po
nekoliko funkcija, Uzecemo za
primer ,MIDEX +", koji je pri-
liéno slozen uredaj, iako mu je
izgled relativno neugledan. Na-
pravljen je od drefece crvene
plastike, ima 4 MIDI-OUT izla-
za, 2 MIDI-IN ulaza, 4 utiénice
za razlid¢ite hard-lock kljugeve i
generator/éitad SMPTE vremen-
skog koda,

Ako ga prikljucite na ST/TT i
ucitate odgovarajuée M-ROS
drajvere, vas kompjuter ce (ra-

L | Trachk

tunajudi i dva postojeéca MIDI
prikljuéka) dobiti éak 3 MIDI-
-IN ulaza, 5§ MIDI-OUT izlaza,
kao i moguénost da u memoriji
imate do 4 programa koji zahte-
vaju sopstvene kljuéeve da bi ra-
dili, SMPTE generator/¢itaé,
bez koga je rad u iole ozbiljnijim
studijima praktitno nemogud.
Cemu toliko ulaza i izlaza? Tri
MIDI-IN ulaza omogucéuju usni-
mavanje u kompjuter Zive"
svirke koju izvode tri razlidita
muzitara istovremeno sa sop-
stvenih MIDI-instrumenata, sto
je vrlo kreativna mogucnost. Pet
MIDI-OUT izlaza vam daju (teo-
rijskih) 80 MIDI kanala, 3to ved
spada u perverziju. U tom sluéa-
ju, nikada necdete ostati bez slo-
bodnih kanala, ¢ak i prelazite
mogucnosti vedine programa, da
i ne govorimo o zakasSnjenjima,
koja se vise nece javljati.

M~-ROS

M-ROS, razvijen od strane STE-
INBERG—a, je specijalizovani
operativni sistem za Atari radu-
nare koji sluzi iskljuéivo za mu-
zicke aplikacije, omogucava is-
tovremeni rad sa vise programa,
razmenu podataka izmedu njih i
druge pogodnosti. Osnovni pa-
ket M-ROS se sastoji od IN-
STALL.PRG, koji inicijalizuje
odredeni ekspander, SWIT-
CHER.PRG, koji omogucava
trenutni prelaz sa jednog pro-
grama na drugi (moZete imati
do 10 programa u memoriji is-
tovremeno, ito zavisi od koliéine
RAM memorije), SATELLIT-
PRG, koji sluZi kao univerzalni
bibliotekar/editor za razliéite

modele sintisajzera i modula, U
priloZzenom M-ROS folderu, na-
lazi se srce ovog sistema, sam
M-ROS fajl (poslednja meni po-
znatla verzija je 2.12), i drajveri

za skoro sve poznatije sinhroni-
zatore i ekspandere.

Sinhronizacija

MIDI sinhronizacija je vrlo slo-
Zen pojam, koji zahteva ceo ova-
kav tekst da bi se objasnili svi
aspekti i sistem rada, ali ¢emo
se u nasem prikazu zadrzati na
osnovnim pojmovima.

Sinhronizacija je vrlo vazna u
MIDI svetu, jer muzika ima svo-
je intervale i vremenska pravila,
a njihovo usaglasavanje i preciz-
na uskladenost je posao sinhoni-
zacije. U svakodnevnim uslovi-
ma, sinhronizacija se koristi da
bi sve linije jedne kKompozicije
bile odsvirane precizno i bez
kasnjenja, ili se koristi u studij-
skim uslovima za sinhronizova-
no nasnimavanje na visekanal-
nim magnetofonima.

U jednom sloZenijemmn MIDI-
-sistemu, mora postojati uredaj
koji generise nekakav klok, i ko-
ji po tom pitanju kontroliSe osta-
le instrumente u lancu. T'o mozZe
biti kompjuter, sekvencer, ri-
tam-masina itd. Osnovni klok u
MIDI-sistemu je, takozvani,
MTC (MIDI TIME CODE), koji
je najéesce generisan od strane
kompjutera, zatim FSK, SPP
(SONG POSITION POINTER) i
najsavrieniji, SMPTE kod,.

FSK kod najleicée generisu ri-
tam-masine, 1 0snovna mana
mu je 3to je fiksno vezan za
TEMPO pesme, i to priliéno la-
ko ,pada” tj. nakon usnimava-
nja na magnetofon i najmanja
greska na traci tokom naknadne
reprodukeije koda moie lako da
+0bori” sinhronizaciju. Pored to-
ga, za svako sledeée nasnimava-
nje zahteva premotavanje trake
magnetofona na poctetak koda
(pesme), 5to je priliéno neprijat-
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no, jer oduzima skupoceno vre-
me u studiju.

SPP je, ustvari, sistem koji
sekvenceru ,govori” gde se u da-
tom trenutku nalazi, odnosno,
broji taktove pesme i opet, deli-
mifno je vezan za tempo, s tim
da je nesto otporniji na ,bom-
be". Neito je fleksibilniji, jer
ume da se orijentise gde se u da-
tom trenutku nalazi, pa nije po-
trebno premotavanje na potetak
koda. MoZe da zadovolji vecinu
potreba.,

SMPTE kod, kao najnoviji i
najsavrieniji sistem, je univer-
zalni-kod za sinhronizaeciju, bez
koga se danasnji video, film i po-
stprodukeijski poslovi ne mogu
zamisliti. On nije vezan za tem-
po pesme, 1 iskljutive meri vre-
me proteklo od podetka repro-
dukcije. U pitanju su dani('?), sa-
ti, minuti, sekunde i takozvani,
frejmovi (ekrani, slike), kao os-
novne merne jedinice za vreme.
Poznato je da film koristi 24 sli-
tice u sekundi, video (PAL sis-
tem) 25 sli¢ica, dok su americki
sistemi drugaciji. Upravo zato,
SMPTE podrzava éetiri podsis-
tema:

‘@ 24 slike u sekundi (film)
< @ 25 slika u sekundi {PAL vi-
deo)

® 2997 drop frame i 30 slika
u sekundi (americ¢ki video)

SMPTE kod jedini tolerise va-
rijacije u brzini reprodukcije us-
nimljenog koda (do 10 odsto),
5to kod drugih sistermna izaziva
totalnu konfuziju. Dalje, ne sme-
taju mu manje greike tokom &i-
tanja koda, jer ima ugradenu
korekciju gresaka. Ne treba ni
spominjati da ,zna" u svakom
trenutku gde se nalazi i to dale-
ko bolje od SPP sistema.

Idemo dalje

Owvim zavriavamo trec¢i nasta-
vak nase MIDI skole. U slede-
¢em nastavku ¢emo (najzad)
preci na konkretan rad sa kom-
pjuterom. Verovatno se pitate
zasto smo se svo vreme pozivali
na ,CUBASE" sekvencerski pro-
gram? Zato 5to je on (po autoro-
vom skromnom misljenju) naj-
kvalitetniji nama dostupan pro-
gram za komponovanje za Atari
ST/TT seriju kompjutera, i up-
ravo ¢emo sa njim, zbog pre-
glednosti tokom rada, najlakse
uéi u pravi svet MIDI programi-
ranja. -
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Kod blok

Kod blok je specijalni tip podataka, hibrid koji
omoguéuje prenosenje malog parceta izvrsnog
programskog koda od jednog mesta u sistemu
do drugog.

Pise dr Alempije VELJOVIC, dipl.ing.

od blok li¢i na funkeiju i najéesée je bez naziva (i to je
=== jedna od prednosti u odnosu na standardnu funkeiju ko-
& "= joj moramo uvek definisati naziv), ali moZe da ga ima
ako definiemo naziv promenljive &ije se vrednosti prenose preko
referenci.

. Sintaksa kod bloka
Sintaksa kod bloka je:
[PR :=] [|[ <lista argumenata> )| <lista izraza > |
[PR :=] — promenljiva koja sadrZi referencu kod bloka.
< lista argumenata > - je definisana izmedu uspravnih erta i defini-
Ze ulaz u blok, MozZe biti i prazna.
<lista izraza > — vrednosti koje su izlaz iz kod bloka.
Vertikalne crte (||) razlikuju po sintaksi kod blok od niza.

Dakle, kod blok se sastoji od dva dela. Prvi deo se deklarise kao
< lista argumenata > i sliéan je formalnim argumentima koji se de-
finisu u funkeiji ili proceduri. Lista argumenata u kod bloku je ogra-
ni¢ena dvema uspravnim crtama, a izmedu sebe odvojena zarezima.

Drugi deo kod bloka je <lista izraza> koji se izvodi kada je pro-
gram startovan (run-time),

Na sledetem primeru definisad¢emo kod blok ¢iji je naziv blok:
blok := | |x| xk2|
Argument kod bloka blok je x, a lista izraza je xk2,

Za prikaz rezultata u kod bloku umesto , ?" koristi se funkcija @O

UT (k s
blok := | |x| QOUT (x#2)] //Rezultat je: 6
Za unos argumenta u kod blok koristi se funkcija EVAL ():
EVAL (blok,3)
Alternativni, tj. klasiéni naéin udvostruéenja promenljive moze se
napisati i na slede¢i naéin:
Xm3
7 %2
U sledecem primeru uporedno ¢e se definisati kod blok i klasiéna
korisnitka funkcija za isti matematiéki izraz:
Kod blok kojim se resava izraunavanje matemati¢kog izraza 5%
(X - 5) je
#Blok2 prg
FUNCTION P1 (PAR3)
PAR1 = VAL (PAR3)
TOC := [[X| QOUT (5 * (X - 5)))
EVAL (TOC,PAR1)
RETURM NIL
* -
Korisni¢ka funkcija koja resava ovaj matematicki izraz ima slede-
¢i izgled:
s
FUNCTION Toc (PAR3)
PAR1 =VAL (PAR3)
PAR2 := 5% (PAR1 -5)
? PARZ
RETURN PARZ
Program se startuje sa;
biok2 7
i dobija se rezultat: I0
Veoma éesto éete za neke jednostavne operacije koristiti kod blok
bez argumenata kao to je prikazano na slededem primeru;
#Blok3.prg
Procedure b1

n:=1

tb:= [ || QOUT (n+ +)| //Rezultat je: 2
eval (th) ;

return

Izvodenje kod bloka

Funkcija

EVAL (<blok >, [ <blokarglista > ])

koristi se za izvodenje kod bloka. Kao prvi argument u EVAL () uzi-
ma se naziv kod bloka [ <blok >) dok dalje sledi lista parametara
koji se prosleduju argumentu bloka ( <blokarglista > ). Kpd blok se

izvodi sleva nadesno. Vrednost koja se vraca preko kod bloka je re-
kz]}lltlf.t poslednjeg izraza u <listi izraza> definisanog u sintaksi kod
QKA.
blok :=||n| n+ 1}
? EVAL (blok, 1)
gde je:
blok - naziv bloka (naziv promenljive)
1 - argument koji se prosleduje bloku u argument n
n — argument koji uzima vrednost 1 i prosleduje listi izraza <n +
1>
n + 1-izraza ¢ija vrednost n = 1 daje +1 i daje kao izlaz 2
Isti ovaj primer izveden preko korisniéke funkcije ima slededéi iz-
gled:
? blok (1)
FUNCTION blok (n)
RETURN (n+1)

Dodeljivanje vrednosti elementima niza
Za dodeljivanje vrednosti elementima niza pomoéu kod bloka koristi
se funkeija

AEVAL (<niz>,<blok>, [<start>], [ <brojac:>]).

Elementi ove funkcije su;
<niz> je traZeni niz
<blok> je kod blok za izvodenje
<start> je pocetni element
<brojac> je broj elemenata za start iz niza

Ova funkcija razvija kod blok za svaki element niza prenosedi
vrednosti elemenata kao blok parametre i vra¢ajuéi referencu u niz.
Struktura funkcije AEVAL () za prikaz svih elemenata u jednodi-
menzionom nizu je;

AEVAL (niz, | |element| QOUT (element)|)

Za vise dimenzione nizove potrebno je koristiti onoliko AEVAL ()
funkcija koliko ima dimenzija. Na sledeéem primeru inicijalizovade
se i prikazati dvodimenzioni niz;

LOCAL niz1[10][2], i:= 1

{/Punjenje svakog elementa sa rednim brojem reda

AEVAL (niz1, | |element| AFILL (element, i+ +) |)

//Prikaz svakog elementa

AEVAL (niz1, {|lelement| AEVAL (element, | [vrednost| QOUT (vrednost)|)|)

Primer; Izlistava sve datoteke sa .PRG pomocu AEVAL ()
#Adir.prg
LOCAL dat1 [ADIR (" PRG"]]

ADIR ("#.PRG" dat1)
AEVAL (dat1.||element| QOUT (element)|)

Funkcija kod bloka za rad za bazama podataka
Funkcija DBEVAL () je funkcija za manipulaciju bazom podataka
koja izratunava odredeni kod blok prema postavljenim uslovima
unutar cele tekuce radne oblasti.

Sintaksa ove funkeije je:
DBEVAL (<blok >,

[ <zauslov>],

[<uslovi=],

[ <sledeci slog>],

[<slog>],

[<logvred>]) == NIL

//Rezultat: 2

<blok > je kod blok za svaki procesirani slog
< zauslov> je opcioni uslov za svaki kod blok za sve slogove u opse-

g-;:uusluvi:r je opcioni uslov specificiran kao kod blok za svaki slog
koji se vraca ka (.F.). Slican je WHILE uslovu.

< sledecislog > je opcioni broj koji definise koliko slogova ¢e starto-
vati sa tekuceg sloga. Sli¢an je NEXT uslovu.

<slog> je opcija za broj slogova za procesiranje. Argument je isti
kao RECORD uslov.

<logvred > je opcija za logiéku vrednost za definisanje opsega za
DBEVAL ().

Primer; Izvriimo aZuriranje datoteke Radnici.dbf tako da za izab-
ranog (Sifrar = mifrar) radnika izvrsimo povecéanje plate (Plata) za
vrednost definisanu argumentom Plata + mpl
#Dbevall.prg
FUMNCTION P1 (msifrar, mpl)
mpl1 = VAL [(mpl)

USE Radnici INDEX Iradnici
DBEVAL (| || IF (Sifrar = msifrar,Radnici-> Plata : = ;
Radnici—> Plata+ mpl1,"")|,)
LIST OFF Sifrar, Plata
BRETURN NIL
Program se startuje sa : DBEVAL 7566 1400

Prenosenje promenljivih sa kod blokom

Koris¢enjem kod bloka moZemo omoguéiti prenosenje i lokalnih
promenljivih sto koriséenjem funkcija i procedura nismo mogli, na
primer; -

#0nel.prg
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FUNCTION jedan {)

LOCAL promen

promen = 10

blok : = [|broj| broj+ promen|
I

dva (blok)

H

? ¢ // Rezultat je : 210

RETURN NIL

FUNCTION dva (blok)

RETURN (c := EVAL (blok,200))

Kada se kod blok izvodi, lokalne i staticke promenljive referenci-
rane su u okviru procedure ili funkeije u kojoj je kod blok definisan.,
Kap $to je gore prikazano, koriséenjem kod bloka vrednost paramet-
ra se moZe preneti u drugi program preko komande RETURN.

Makroi i kod blokovi

Makro (&) operatori mogu se koristiti u makro promenljivama ili iz-
razima u kod bloku. Ogranitenje za koriséenje makro promenljivih
ili makro izraza vezano je za deklarisanje promenljivih. Ograniée-
nja vezana za kompleksne izraze (izrazi sastavljeni od operatora i
jednog ili vise operanada) koji ukljuéuju makro (&) operatore speci-
ficiraju se kod blokom.

#Test.prg

FUNCTION Test

LOCAL prom :=10 [/ prom = 10

blok := [|nn| nn+ prom| // Pretvaranje broja u karakter

sir :=ALLTRIM (STR (prom)) // Pretvaranje broja 10 u karakter
blokdef ;= *[|nn| nn+" + str + °|" // Blok opisan kao zbir tri stringa
blokk := &blokdef // Blok predstavijen preko makroa

prom+ + // proam = 11

? (aa = EVAL (blok, 100))
? (bb := EVAL (blokk,100))
prom++ [/ prom= 12

? (aa := EVAL (blok, 100})
? |bb := EVAL (blokk,100})
RETURN NIL

Koriséenje kod bloka

Kod blok je speecijalni tip podataka koji je ukljuéen u izvréni kod

programa. Kod bloku mogu biti dodeljivane promenljive ili se moze

vriiti sprezanje na isti naé¢in kao i sa drugim tipovima podataka.
Kod blok se ponasa kao crna kutija (black-box functions) koja ra-

di sa ili bez poznavanja tipa informacije koja ¢e biti prosledena

#Say.prg

FUNCTION POGLED (prenosd kodblk )

karakter = "pcdat podat]

numerik : = ||podat| LTRIM (STR (podat))}

~ logik := [|podat| IF (podat,”Istina” ~"Laz")|
datum : = [|podat| DTOC (podat)]

@ 10,10 SAY EVAL (&kodblk, prenosd)

RETURN (.T.)

/f Rezultat je: 111
{/ Rezultat je: 110

f! Rezultat je: 112
/! Rezultat je: 110

Startovanje programa: SAY pera karakter

Funkcija POGLED je crna kutija koja zadovoljava bilo koji tip
podataka, tj. izvrSava analizu polja i daje izlaz.

Kod blokovi se koriste za prenos izraza u funkcije i procedure kao
&to je na primer koriiéenje u okviru SET KEY i SET FUNCTION ko-
mandi za STD.CH.

Obe komande prevode poziv za istu funkciju ali operacije nisu iste
za oba slutaja:

- SET KEY je dodeljen naziv proceduri ili korisni¢koj funkeiji za po

ziv kad se sg%ciﬁcimnn tipka pritisne a

; ?E’I‘ FUNCTION dodeljuje string za punjenje unutar ,buffer” tas
ature.

Memorisanje i prevodenje kod bloka

Kod blok se ne moZe memorisati direktno u datoteci baze podataks
ili .MEM polju, ali se moze memorisati kao karakter string. Za me-
morisanje kod bloka kao karakter string u polje baze podataka u
program prevedite polje korid¢enjem makro operatora i dodelite re-
zultat kod bloka toj promenljivaj. Npr.

USE Radnici NEW

H

/! Kreiranje blok stringa | dodeljivanje promenljivoj

APPEND ]BLANI{ 3 T et

REPLACE blokpolje WITH ||| Valdate ()}"

//Prevodenie i izvodenje bloka
istiblok : =& (blokpolje)
EVAL (istiblok)

Razvijanje kod bloka moZe se izvesti i ovakoEVAL (& (biokpolje))ali
brzina izvodenja pada. Makro operatori se koriste samo za karakter
izraze.

Za komunikaciju kod bloka i baze podataka razvijene su funkcije
FIELDBLOCK () i FIELDWBLOCK ().

Kreiranje kod bloka za polje u datoteci

Funkcija

FIELDWBLOCK (<izrazC>, <izrazN>)

koristi se za kreiranje kod bloka koji ée biti memorisan u datoteci.

Elementi ove funkeije su:
<jzrazC> je naziv polja na koje se odnosi funkcija.
<izrazN > je broj radne oblasti.

Posto se kod blok izratuna funkcijomn AEVAL (), u radnoj oblasti
<izrazN > bid¢e odabrano polje <izrazC>. Potom, preneseni argu-
ment kod bloka bice dodeljen polju <izrazC>. Ako argument nije
prenesen, kod bluk ¢e preuzeti vrednost iz polja <izrazC>. Nakon
ovoga operacija se prenosi u radnu oblast iz koje je zapodeta.

Sledece sekvence su funkcionalno ekvivalentne.
blok1 : =& ("|jvred| IF (vred = = NIL 1-> imepolia, 1- > imepalja: = vred)|’)
blok1 := FIELDWBLOCK (“imepolja",1)

Definisanje vrednosti sadrzaja polja

Funkeija

FIELDBLOCK (<izrazGC=)

vraca sadrzaj polja u kojem je smesten kao string karakter kod blok
ili uz pomodé koga je dobijen sadrzaj polja. Ako odgovarajuéi naziv
polja, <izrazC >, nije pronaden, bi¢e vradena ,vrednost” NIL.

Funkcija FIFLDBLOCK () je funkcija koja kreira kod blok. Kada
se funkcija izvrsi sa pripadajuéim argumentom, kod blok kreiran
ovom funkcijom dodeljuje vrednost argumenta izrazu <izrazC>,
Kada se funkeija izvrsi bez argumenta, kod blok daje vrednost sad-
riaja polja. .

Praktiéno ova funkcija zamenjuje makro koji smo morali da ko-
ristimo da bismo skinuli navodnike:
blok1 : =& ("] |sadrz| IF (sadrzaj = = NIL, polie, polje ; = sadrz) |")
blok1 := FIELDBLOCK ("polie”)

U slede¢em primeru prikazana je primena ove funkcije za izbor
vrednosti bilo kog polja u datoteci Radnici.dbf kao TBrowse objekta
pritiskom na tipku Return,

#Browse2.prg

PROC N

LOCAL a

LOCAL b:= TBrowseDB (2.4,10,65)
cls

USE Radnici NEW

FOR i=1 TO FCount (}
b:AddColumn (TBColumnMew (Field (i), Fieldblock (Field (i})))
NEXT

b:Freeze := 1

WHILE -T.

a:=0

WHILE !b:Stabilize () .AND. : END
IF b:Stable; a: = Inkey (0) ;END

DO CASE

CASE a = = 27 ; EXIT

CASEa == 5 ;b:Up ()

CASEa == 24 ;: b:'Down ()

CASE a == 19 ; biLeft ()

CASE a = = 4 ; b:Right ()

CASE a = = 13 ;(@19.5 SAY Sifrar; Return
endcase
end
close Radnici
return

Koriscenje u procedurama i funkcijama
Procedure i funkcije mogu biti referencirane korigéenjem odgovara-
jucih makro promenljivih i makro izraza.

Koris¢enjem DO komande makro promenljiva referencira se za-
jedno sa svim delovima proceduralnog naziva.

Sa pozivom funkcije referenca makro promenljive ukljuéuje fun-
kcionalni naziv i sve njene argumente,

U Clipper—u 5.01 koris¢enjem kod bloka i makro operatora mogu
se definisati pozivi procedura i na sledeci naéin:

Stari nadin poziva procedura:
procedura := "lzvest”

DO &procedura
zamenjuje se novim naéinom poziva procedura:
procedura != & ("] || lzvest () |")

iEVAL (procedura el

KompauTera = 23 =




Amiga Fan Club!

Interesovanje za na$ klub je veliko - na
redakcijski telefon svaki ¢as se javljaju ha-
| keri i programeri zainteresovani da im se
remek delo nade na stranicama naseg lista.

Svima koji su do sada poslali svoj rad
zahvaljujemo. Opise svih novopristiglih pro-
grama (nesto detaljnije opisacemo uspelije
radove) objavljivaéemo povremeno, kada ih
se nakupi dovolljno.

Svoje radove mozete nam slati i preko
BBS-a "Politika".

Za one koji do sada nisu saradivali s
nama evo pregled pravila kluba.

« Klub ima dve sekcije. Jedna se bavi
iskljugivo programskim jezikom C (tacnije
AZTEC C-om), a druga asemblerom.

« Clan moze postati svako ko na disketi
posalije samostalno napisanu rutinu, od-
nosno rutinu koju je dobio iz ovog kluba i
poboljsao je.

« Kada vam disketu vratimo, na njoj Cete
naéi sve do tada pristigle programe.

» Kada prvi put dobijemo vasu disketu, po-
stajete ¢lan kluba i dobijate redni broj.

« Svaki listing treba detaljno komentarisati
da bi se i drugi snasli u njemu. Takode,
treba da ima zaglavlje sa podacima o au-
toru, programskom jeziku u kom je pisan
program, datum slanja. Ako neko even-
tualno pobolj$ava ovu rutinu, svoje podat-
ke ¢e napisati ispod postojecih.

« Uz svaki listing treba priloziti izvrsni prog-
ram, kao i ostale potrebne fajlove.

U¢lanjenje u nas Fan Club daje vam mo-
guénost da od drugih nesto naucite ili da
&ak, posle izvesnog vremena, ponovo dobi-
jete sopstveni program - poboljSan, sa
ispravljenim bagovima...

Svako ko pokusa da prisvoji tudi rad ili na
drugi naéin osteti drugoga, bi¢e isklju¢en iz
kluba i izgubiti pogodnosti koje klub pruZa!

NasSa adresa je:

Svet kompjutera
(za Amiga Fun Club)
Makedonska 31
11000 Beograd

i

[znenaduje
ljubaznoscu

Program o kojem pisemo objedinjuje sve
pozitivne karakteristike svojih prethodnika,
nismo uspeli da mu nademo ni jednu manu

Piéu Sinisa SMILJEVIC | Srdan JANKOVIC

a samom poéetku
=== treba napomenuti da
= wm yaj editor otvara

svoj ekran (a ne prozor), 5to ce
vas na samom pocetku uveriti
da se radi o profesionalnom pro-
gramu. lzgled kursora je norma-
lan, za razliku od Transcript-a
ili nadasve éudnog BASIC-ovog
editora (koji uspeva éak i ,guru”
da prijavi). Boje na ekranu mo-
Zete sami menjati.

Brzina pretraZivanja i, uopéte,
svih operacija koje editor izvrsa-
va, mnogo je veéa nego kod bilo
kog drugog editora, 5to svedoti o
kvalitetnim programskim tehni-
kama. Program podrzava nepos-
redni multitasking, o ¢emu ce
jos biti redi.

Cygnus Editor (skrateno
CED) automatski se prilagodava
NTSC standardu i Amigama sa
manjim RAM—-om. Moiete pode-
gavati i razli¢ite formate ekrana,
kao i sredivati tekst za izlaz kao
kod tekst-procesora (Layout).
Takode treba reéi da je izgled
prozora koji se otvara prilikom
rada sa fajlovima postao stan-
dard za takve operacije, posto se
pokazao kao. najbolji.

Sve komande se mogu birati
iz menija, ali i preko tzv. "Hot-
—keys"-a, odnosno sa tastature.

im poénete da kucate CED
ugasi pointer da vam ne smeta,
ma gde da se on nalazi, a ukljuéi
ga po pomeranju misa.

Meni "Project”

To je standardni meni koji se
nalazi u svim programima u ko-
jima meniji uop5te postoje. Prva
opcija "About” informise vas o
programu i firmi koja ga je izda-
la, uz upozorenje da je piratsko
kopiranje programa ne samo ile-
galno, ve¢ i — nemoralno.

Druga opcija "Clear”, uz pre-
thodnu proveru, brise memoriju

u kojoj se vas tekst nalazi
"Open new" je jedna od opcija
koje retko koji editor na Amigi
sadrzi. Omoguéava da otvorite
jo§ jedan prozor u kome cete
potpuno nezavisno obradivati
neki drugi tekst. Veliéinu sva-
kog prozora odredujete posebno,
a broj ekrana je ogranicen je sa-
mo slobodnom memorijom. Jos
jednom da podsetimo na razliku
izmedu pojma ekrana i prozora;
ovde se, za razliku od glavnog
teksta, radi o prozoru, a ne o ek-
rani.

“"Open” otvara prozor za uéita-
vanje fajlova. Ovde prvi put mo-
iete primetiti na pofetku pome-
nuto prilagodavanje. Ako imate
manje memorije, prozor je ma-
nji. Inaée, sa leve strane su popi-
sani fajlovi zajedno sa duzina-
ma (u bajtovima), sa desne su
direktorijumi, gore su dodatne
opcije "Hide .info files” i "Pa-
rent”, kao i gadZeti za manuelni
upis imena fajlova i direktoriju-
ma. Tu su jos i polja "Ok", "Get
dir” i "Forget it" koji su jasni i
gadZeti "Hide" (koji sakriva
user-defined fajlove) i "Show”
(koji prokazuje fajlove po zada-
tom kriterijumu).

U okviru prozora bicete oba-
vesteni o koliéini fajlova u izlis-
tanom direktorijumu (posebno
hidden - skriveni a posebno
shown - prikazani). Prozoru je
dodat i "File requester” meni,
koji dobijate pritiskom na desno
dugme misa dok je aktivanpro-
zor za ubitavanje. Sastoji se iz
svima jasnih opcija "Parent”,
*"Toggle .info" i "Leave",

Slede¢a opcija menija "Pro
ject" je "Include file”, 5to je ek-
vivalentno "Append” opeiji iz ne-
kih drugih editora. Tekst ugitan
ovom opcijom nadovezuje se na
postojeci. "Save block to file’
snima markirani blok u ASCII
fajl. "Save”, "Save as” i "Save
all changes"” su standardne, svi-
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ma poznate opcije. “Change cur-
rent directory” menja trenutni
radni  direktorijum,. “Prini
block” stampa markirani blok, a
“Print file” stampa ceo tekst ili

fa%.
tampanje se vrii redirekcio-
nisanjem izlaza sa nekog izlaz-
nog fajla na PRT: (mozete izlaz-
ni uredaj menjati kako god zeli-
te—u "PAR.", "SER"", "LPT-"itd,
"Quit” iskljuéuje trenutno ak-
tivni radni prozor, a ako ovu op-
ciju upotrebite pri samo jednom
aktivnom radnom prozoru, pro-
gram se iskljufuje. "Save & Qu-
- it” radi kao istoimena opcija iz
PC-jevog Norton Editora - sni-
mi fajl i iskljué program. Ali,
ovde mozete raditi sa vige prozo-
ra i pojedinaéno ih iskljuéivati.
"Quit & die” gasi odmah i sve,

Meni "Environment”

Ovaj meni je toliko obiman da je
podeljen u tri velika menija sa
submenijima, svaki duzZine sko-
ro jednog ekrana. Prvi je "Glo-
bal Settings", drugi je "File Set-
tings", a tre¢i "View Settings”.

® "Global Settings"

Screen Width, Screen Height
odreduju duzinu i visinu ekrana.
Zastupljene se sve mogucée (i ne-
moguce) veliéine. Po x-osi od
640 do 800 piksela, a visina se
kreée od 258 do 1000. Moguce je
ukljuéiti i (nepotrebni) interlace.
"Force custom screen” je jedna
nadasve beskorisna opcija. Sva-
ka vam East ako je upotrebite vi-
se od dva puta u Zivotu. Pomocu
opcije "Macro definitions™ defi-
nisete makro naredbe - mozZete
markirati tekst i prebaciti ga u
makro. Makroe moZete snimati i
utitavati.

"Priority” se sastoji iz tri pod-
opcije. Prvd, "Inherit” znati da
nalaZete programu da zadrzi
(nasledi) prioritet koji mu DOS
dodeli. Drugom opcijom “Priori-
ty 1" postavljate najvisi prioritet
CED-u kao tasku, a tre¢om opci-
jum podetavate prioritet po Zelji
(taskovi i njihovi prioriteti su
najbitniji za normalno funkcio-
nisanje multitaskinga i veé su
objadnjeni u ¢lancima o
"NComm"-u - brojevi 3 i 4/92).

Opcija "Autosave” omogucdava
vam da vas kompjuter svakih »
minuta rada (gde x odredujete
sami) obavestava da treba da
snimite tekst, ponudivéi vam da
to on sam uradi. "Set icon tool
name"” sluzi da imenujete alatku
za CED. Sa "Colours” pode&ava-
te boje tako Sto birate standar-
dne boje iz Work Bench-a ili ih
sami odredujete. Preko opcije
"Select font” birate dimenzije
standardnog, ruznog topaz fon-
ta. "Select disk font"” je mnogo
zanimljivija opcija kojom uéita-
vate neproporcionalni font bilo
koje visine, tako da mozete ko-
ristiti YU slova, pa éak i cirilicu
(uz malo podesavanje key-ma-
pe).

“Load & save environment"
sluZe za snimanje i uéitavanje
defaulta koje ste sami odredili.

U okviru "Global Settings"a

postoji jod nekoliko nevainih
opcija (pomeranje kursora pre-
ko numeriéke tastature, snima-
nje ikona pri snimanju fajlova i
sl).

® File settings”

"Tab size” sluzi za podeava-
nje velicine tabulatora u bajtovi-
ma, dok pomocu "Customize
tabs” misem odredujete njegovo
pozicioniranje pri kucanju. Pre-
ko "Set right border” podesava-
te desnu marginu za eventualno
formatiranje, a “Sef scroll
Jjump” omoguéava da promenite
brzinu skrolovanja teksta tako
ito odredite broj piksela pojedi-
nafénog skoka.

“Layout” i "Word wrap” sluze
za formatiranje teksta, “Insert”
mode je nadin rada pri kom se
tekst umede kada se kuca, a is-
kljuéenost ove opcije podrazu-
meva "overwrite"-mod - nova
slova prepisuju se preko starih.
"Tabs = spaces"” pretvara AS-
CII znake za tabulator
(CHR$(9)) u odgovarajuéi broj
SPACE kodova (VRLO korisno,
jer su ¢esto velitine TAB-ova na
razlititim raéunarima razliéiti -
neka racunar resi taj problem).

Na kraju, ako ne Zelite da edi-
tujete fajl veé samo da ga éitate,
upotrebite poslednju opciju iz
ovog menija "Editable file”, ¢i-
jim se iskljuéivanjem tekst stiti
od vaseg mladeg brata (ne vazi
"za tri magiéna tastera”, ali pret-
postavimo da on to ipak ne zna).

Meni "View Settings”

Iz ovog menija mozZete uklju-
citi i iskljuéiti status-liniju u ok-
viru koje bivate obavesteni o
broju strane na kojoj kucate (§to
se izratunava po zadatoj duZini
papira), ASCII kodu znaka na
kom je kursor, veli¢ini fajla u
bajtovima, broju linija, broju na-
pravijenih promena prilikom
editovanja, trenutnoj liniji i ko-
loni i slitno. "White spaces”
omogucava da vidite nelke inace
nevidljive znake kao 5to su
<TAB>, <SPACE>, kodovi za
kraj reda i <ESC>,

"Secroll bar” ste veé mnogo pu-
ta videli - to je proporcionalni
gadzet koji sluzi za brzo pome-
ranje po tekstu. "Set scroll bor-

- ders"- podeSavanje bordera za

skrol.- Ako je border gigantski,
skrol je ultrabrz.

Meni "Special”

Prva opcija je "View operati-
ons” i sluzi za ukljuéivanje ve-
¢eg broja naéina izgleda istog

teksta, u okviru posebnih prozo-
ra. Tako moZete editovati tekst
na vide razli¢itih mesta i sliéno.
Praktiéna korist od ovoga je ve-
lika, iako moZda ne deluje tako.
Na primer, ako pisete ¢élanak o
introima na masinskom jeziku,
gledate listing u jednom prozoru
dok u drugom istovremeno ku-
cate uputstvo za njegovu upotre-
bu. Takode, ako pisete neki lis-
ting, sam za sebe, vrlo je koris-
no pogledati neki drugi njegov
deo, ne gubedi onaj deo koji tre-
nutno editujete,

Sledec¢a, veoma bitna opcija
jeste "Format”, Sluzi za formati-
ranje ispisa na ekranu (a pri iz-
lazu i na printeru) tako da je 5i-
rina ispisa uvek podeSena na
onu koja je ranije odredena op-
cijom "Set right border”. To for-
matiranje moze se vriiti uz po-
punjavanje znacima SPACE
("with {ill") i bez njega (u dru-
gom sluéaju koriste se tabulato-
ri, 5to na nekim Stampatima
drasticno usporava ispis).

"Dos/ARexx interface” sadrii
gomilu podopeija za komunika-
ciju preko ARexx interfejsa.
"Enter ASCII" sluzi za unofenje
nekog ASCII koda pri éemu do-
bijate odgovarajuéi znak (na
PC-u je to ALT i broj, ovde Ami-
Ea i “_'"],

"Center line” i "Center cur-
sor” centriraju liniju i kursor
(pozicioniraju ih na sredinu ek-
rana).

U gadiet "Repeat key/menu’
opcije upiSete broj ponavljanja,
te se toliko puta ispise odabrani
znak.

“Find matching bracket” je
vrlo korisna opcija za pisanje u
C—-u, jer vam omogudava da nad-
ete odgovarajuéu zatvorenu za-
gradu po odabranoj otvorenoj
(ili obratno - vazi za velike,
srednje i male zagrade).

Poslednje opéije sluze za obe-
leiavanje mesta u tekstu, na ko-
je se moZete odmah vratiti po bi-
ranju opcije za to.

Meni "Cut/Paste”

"Mark block” je osnovna opcija
kojom obelezavate deo teksta
nad kojim Zelite da izvriite ne-
ku od operacija. Sa "Mark co-
lumnar block" obelezavate stu-
baéni blok - vrlo korisna opeija
koja vam moZe spasti zivot i
smanjiti programerske muke.
"Cut” i "Copy" su standardne
opcije koje omoguéavaju da "ise-
¢ete” i kopirate blok (u memori-
ju, naravno).

' "Insert" prebacuje isedeni
blok iz memorije na ekran.
"Change case" je zanimljiva op-
cija, kada je izaberete sva velika
slova u bloku postaju mala i ob-
rnuto. "Delete word” brise reé,
"Delete line” brige liniju, a "De-
lete to EOL" brige sve do kraja
linije. "Undelete” ima suprotnu
ulogu od "Delete”,

Meni "Search/Replace”
4"Search” opcija je manje-vise
poznata svim korisnicima raéu-
nara. U CED-u je i ova opcija
brza i lepo uradena. Sto se opei-
je "Replace” tite, ona poseduje
neke nestandardne podopcije.
To su: "Last”, "Global”, "Turbo" i
"Quit", kojima su predvidene
sve mogucnosti; da Zelite sve re-
¢i zamenjene, samo jednu ili ni
jednu,

"Change case", kao 5to je veé
receno, pretvara mala slova u
velika i obrnuto, samo $to se to
ovog puta odnosi na pojedine re-
¢i ili slova. "Undo” i "Redo” su
osobito valjane funkcije na koje
vam skre¢emo painju. One "vra-
caju film", odnosno ponavljaju
vaSe postupke, unapred i una-
zad, koliko to memorija dopusta.

Meni "Move"”

Za kraj ostaje da vas upoznamo
sa najbrzim na¢inom pomeranja
kursora po tekstu. "Jump to li-
ne” sluzi da odredite (numerié-
ki) liniju koju Zelite da editujete.
Komande na tastaturi su slede-
¢e: < SHIFT> i strelice pomera-
ju kursor na potetak i kraj tek-
sta (strelice nagore i nadole), od-
nosno na pocetak i kraj linije
(nalevo i nadesno). <ALT> i
strelice pomeraju kursor za 12
linija (vertikalno) ili karaktera
(horizontalno). < CTRL> i sreli-
ca gore ili dole dovode vas na
pocetak/kraj teksta, odnosno na
sledetu (prethodnu) reé.

Zakljuéak
Ako ste pailjivo proéitali ovaj
tlanak shvatili ste zbog éega je
Cygnus Editor Professional naj-
bolji editor do sad napisan za
Amigu. Svaki pravi programer
sigurno ga vec¢ poseduje, ali
smatramo da bi ¢ak i oni koji su
Amigu kupili samo da bi ubijali
"Space Invaderse" trebalo da ga
uvrste u svoju kolekciju - moze
im zatrebati za pisanje Zalbi
protiv komsija koji nemaju raz-
umevanja za mlade entuzijaste
Zeline da (u tri ujutru) odbrane
planetu od kritedih nakaza... _i

radnim danom
od 15 do 10 sati

dojs-uou
| woyjuznid | wofapau




Pun pogodak

U nedostatku boljeg, do sada je najbolji Pascal
za Amigu bio KickPascal 2.0. Tako je bilo sve
do januara ove godine kada je HiSoff,
renomirana firma za proizvodnju ,0zbiljnog”
softvera, izbacila na trZiste HighSpeed

PASCAL 1.00

m Pige Ivica NIKOLIC

ighSpeed Pascal
E E predstavlja pun po-

godak, u &ta de se
uveriti svako ko pokusa da u
njemu napise bar nekoliko redo-
va koda. Otigledno je da je u
razvo] programa uloZeno puno
vremena i truda, ito je rezulto-
valo vrlo komfornom i moder-
nom implementacijom ovog po-
znatog programskog jezika.

U originalu, HSP zauzima tri
diskete, ali za rad su potrebne
samo dve. Zapravo, postoje dve
verzije HSP-a: jedna za obiénu
Amigu 500 a druga za Amigu
5004+ sa novim KickStart-om.
Na prvoj disketi nalazi se verzi-
ja programa za staru Amigu 500,
na drugoj verzija za Amigu
500+, a treca disketa sa biblio-
tekom modula (HSPUnits:) za-
jednitka je za obe verzije. Zato,
kada {ako) narufujete HSP, tra-
tite od pirata da vam posalje sa-
mo one diskete koje su vam za-
ista potrebne.

Na prvoj disketi (HSPascal-
-13:)) se, u direktorijumu
HSPascal, nalaze kompajler
(HSPC), editor-integrisana rad-
na sredina (HSPascal), najnovi-
ja wverzija monitor programa
MonAm (malo neobiéno za Pas-
cal), i nekoliko demo programa
u poddirektorijumu AmigaDe-
mos. Na drugoj disketi (HSPU-
nits:) nalaze se izvorne datoteke

vetine modula (Interface), mo-
duli (Units), jo§ malo demo pro-
grama (Demos), program Lib-
Maker za objedinjavanje vise
modula u jednu biblioteku i veé
gotova biblioteka Pascallib u
kojoj su objedinjeni svi moduli
iz Unit direktorijuma. Pri starto-
vanju potrebno je ubaciti i dru-
gu disketu da bi se sa nje utitao
Pascal.lib, ali se to moze prome-
niti. Najbolje je napraviti jednu
radnu disketu na kojoj ¢e biti
snimljeni editor, kompajler, mo-
nitor i Pascallib (ili neka druga
biblioteka modula dobijena pro-
gramom LibMaker), a svoje pro-
grame snimati na posebnu dis-
ketu,

Kompajler HSPC moie se ko-
ristiti i iz CLI-ja, ali taj naéin
pripada dalekoj kompjuterskoj
proslosti. Koris¢enje blagodeti
integrisane radne sredine mno-
go je bolje od kucanja dugih ko-
mandnih linija i stalnog Setanja
na relaciji editor - CLI - kom-
pajler - CLL

Pre startovanja programa po-
javljuje se intro piratske grupe
Sabbath. Ako vas intro nervira,
moiete ga izbaciti. U datoteci
HSPascal (nzaiazi se u direktori-
jumu HSPascal prve diskete)
treba naci niz bajtova 48 E7 FF
FF i zameniti ga sa 4E 75 4E 71.
Za &itaoce koji nisu viéni koris-
¢enju raznih disk-monitora opi-

saéu postupak izbacivanja in-
troa pomoéu monitora NewAr-
tMon (nalazi se u poznatom Uti-
lity paketu ANONYMIA).

Poito se NewArtMon udcita,
komandom

[ 80000
rezervite se 80000 (decimalno)
bajtova za datoteku HSPascal.
Bi¢e ispisana heksadecimalna
adresa podetka rezervisanog
bloka koju treba zapisati. Pomo-
¢u komande

‘L ime_fajla pocetna_adresa
datoteka HSPascal se ucitava u
memoriju pofev od prethodno
zapisane adrese. Bice ispisana i
krajnja adresa koju takode tre-
ba zapisati. Zatim se komandom

f po_adr kr_adr 48 E7 FF FF
pronalazi Zeljeni niz bajtova. Is-
pisace se adresa na kojoj se niz
nalazi. Sada treba otkucati

e adresa_pocetka_niza
i uneti ¢etiri bajta 4E 75 4E 71
(posle svakog RETURN). Na
kraju pritisnuti SPACE i RE-
TURN. Ovim je na potetak in-
troa stavljen kod instrukcije
RTS. Sada jos treba snimiti iz-
menjeni program sa

S novo_ime po_adresa kr_adresa
Intro je ubaten na vrlo glup na-
¢in, tako da onemogucava star-
tovanje HSP-a iz CLI-ja. Vero-
vatno je ubacivanjem introa oz-
leden i glavni program, jer se
fak i sa uklonjenim introom
HSP vrlo brzo zaglavi ako se
startuje iz CLI-ja. Iskreno se
nadam da na nasim podruéjima
postoji i verzija bez introa,

Za bilo kakav rad sa HSP-om
neophodan je bar megabajt, a
dobro je dosla i svaka veca koli-
tina memorije. Kada se utitaju
editor, kompajler i Pascal.lib, na
Amigi sa megabajtom memorije
bez eksternog drajva ostaje slo-
bodno oko 460 Kb, &to festo nije
dovoljno za editovanje, prevode-
nje i uspedno izvriavanje kom-
pleksnijih programa. Ako je po-
trebno da MonAm bude stalno
prisutan, koliéina raspoloZive
memorije se jos vise smanjuje.
Malo veéi utroak memorije je i
jedini nedostatak HSP-a u od-
nosu na KickPascal, ali je ta us-
lovno reéeno mana bogato kom-
penzovana drugim dobrim ka-
rakteristikama.

Editor

HSP je snabdeven odliénim edi-
torom koji prema skromnom i
neshvatljivo sporom editoru
KickPascal-a izgleda kao pravi
tekst-procesor. Odjednom se u
memoriji moZe nalaziti vise pro-
grama, tako da svaki ima svoj
prozor. Sa brojem otvorenih pro-
zora ipak ne treba preterivati,
jer se tada kompjuter lako za-
glavljuje zbog nedostatka me-
morije.

Sve vaznije komande editora i
kompajlera mogu se dobiti i
kombinacijom CTRL + odgova-
rajuce slovo. Te komande su:

CTRL+Q - Brise se tekst od
kurzora do kraja linije.

CTRL+Y - Brise se linija u
kojoj se nalazi kurzor.

CTRL+ U - Povracaj linije iz-
brisane sa CTRL+Y. Ova ko-
manda se moZe zgodno iskoristi-
ti za brzo kopiranje jedne linije
teksta.

CTRL 4 J - Isto kao RETURN.

CTRL+1 - Isto kao TAB.

CTRL + P - Nalazi se prethod-
no pojavljivanje zadatog strin-

Ea.

CTRL+ N - Nalazi se sledece
pojavljivanje zadatog stringa.
Pre izvrsavanja ove ili prethod-
ne komande mora se opcijom
FIND zadati trazeni string.

CTRL+ R - Nalazi se sledece
pojavljivanje zadatog stringa i
zamenjuje se drugim stringom.
Pre pozivanja ove komande mo-
raju se opcijom REPLACE zada-
ti ovi stringovi.

CTRL+W - Ovom komandom
tekst programa postaje READ-
-ONLY, tj. moie se &itati ali ne i
menjati. Ponovnim pritiskom na
CTRL+ W tekst se vraca u nor-
malno stanje, Priliéno beskoris-
na komanda.

CTRL+C - Prevodenje pro-
grama.

CTRL+X - Startovanje pro-
Brama.

CTRL+A - Startovanje pro-
grama uz zadavanje argumena-
ta.

CTRL+E - Prekida se izvrsa-
vanje programa. Treba biti
obazriv sa ovom komandom, jer
se pri ,nasilnom” prekidu pro-
grama ne zatvaraju eventualno
otvoreni ekrani, prozori i biblio-
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teke. Prekid izvrSavanja progra-
ma na ovaj nain nije bas uvek
moguc. Zato pri programiranju
treba posebno paziti da program
ne upada u mrtve petlje, jer je
ponekad jedini izlaz iz te situaci-
je resetovanje kompjutera.

CTRL+M - Make.

CTRL+ B - Build Al

CTRL+F - Nalazi se pozicija
u programu na kojoj je nastupi-
la RunTime greska.

CTRL+D - Startuje se deba-
ger, tj. MonAm.

CTRL+S - SETTINGS. Prila-
godavanje editora korisniku.
MoZe se menjati velitina TAB-
-a, natin tretiranja numeritke
tastature i jos neke sitnice. Mo-
Ze se podeSavati i naéin uéitava-
nja HSPC-a, PASCAL.LIB-a i
MonAm-a (AT START - uéita-
vanje pri startovanju HSP-a,
uéitana datoteka trajno ostaje u
memoriji ; ON FIRST USE - uéi-
tavanje kada se prvi put ukaze
potreba za odredenom datote-
kom, posle fega ufitana datote-
ka ostaje u memoriji ; AS RE-
QUIRED - uéitavanje svaki put
kada je datoteka potrebna, éime
se $tedi memorija, ali se gubi na
vremenu). Sve ovo, kao i prome-
na pozicije izlaznog prozora za
izvrsavanje programa, mofe se
postiéi i direktnim editovanjem
datoteke PASCAL.SETTINGS .

CTRL+0 - PASCAL CON-
FIG. Odredivanje direktorijuma
za module, objektne, izvorne i
include datoteke. Ovde se pode-
gavaju i default vrednosti kom-
pajlera, koje se mogu menjati
kompajlerskim direktivama.

Pri editovanju dugih progra-
ma veoma su korisne i opcije
Set BookMark i Go To Book-
Mark. Prvom se na poziciju kur-
zora postavlja jedan od 10 poka-
zivaéa (BookMark je traka za
oznacavanje strana u knjizi), a
drugom se skace na Zeljeni po-
kazivaé,

Pofetak bloka obelezava se sa
F1, a kraj sa F2. Obelezeni blok
moZe se ,odobeleZiti" pritiskom
na Esc. Jedina mana editora je
§to opcije CUT, COPY i PASTE
isetene delove teksta ne éuvaju
u nekom baferu u memoriji, vec
u direktorijumu devs:clipboards.

Ovo je dvostruko neprijatno:
ako se radi bez drugog drajva
potrebno je menjati diskete, sto
usporava rad. Disketa sa koje je
dignut sistem mora biti odétice-
na, 5to nije poZeljno zbog virusa.

Moguée je definisati (na Za-
lost samo jedan) makro. Defini-
sanje makroa je krajnje jednos-
tavno. Prvo se odabere opeija
LEARN MACRO, ¢ime se edito-
ru nalaie da se sve 5to se otkuca
na tastaturi zapamti kao makro.
Kada se unese Zeljeni makro,
odabere se gpeija STOP LEAR-
NING, i makro se ubuduée moze
pozivati sa DesniAmiga+M
(PLAY MACRO). Makro se mo-
ze ponoviti Zeljen broj puta opei-
jom REPEAT MACRO.

Opcijom EXECUTE izvrsava
se zadata DOS komanda, za é&iji
izlaz se otvara Output prozor.

Kompajler

I kada je u pitanju kompajler,
neminovno je poredenje HSP-a
sa KickPASCAL—-om, naravno u
korist prvog. Prva i odmah uoé-
ljiiva dobra osobina kompajlera
je brzina prevodenja, koja je za
Amiginih 7 MHz neoéekivano
velika. Kraci programi se prevo-
de skoro trenutno, a za program
srednje duZine od nekih hiljadu
linija potrebno je éekati najvise
6-7 sekundi. Ako je potrebno u
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program ukljuéiti neki modul
koji se ne nalazi u Pascallib
brzina prevodenja, logiéno, dras-
tino opada zbog sporosti komu-
nikacije sa diskom. Zato je do-
bro da se pre poéetka rada ovi
moduli snime na RAM disk ili,
5to je joi bolje, da se progra-
mom LibMaker svi moduli koje
program poziva objedine u jed-
nu biblioteku.

U program je éesto potrebno
ubacivati odedene kompajlerske
direktive kojima se, najkrace re-
¢eno, kompajleru nalaZe da pro-
gram prevede na drugadiji naéin
nego obiéno. Direktive se, kako
je ve¢ red, stavljaju u komentar
i po¢inju znakom § (dolar). Ako
se direktive ne navedu kompaj-
ler koristi default vrednosti iz
datoteke PASCAL.CONFIG .

Kompajlerske direktive koje
se najfeSce koriste su:

$l+ - Generige se kod za pro-
veru korektnosti izvriavanja
I/0 operacija.

$I— - Suprotno od $I+, kod
za proveru 1/O operacija se ne
generise,

$R+ - GeneriSe se kod koji
signalizira greske prekoradenja
opsega. SR~ radi suprotnu stvar.

$8+ - Provera prekorafenja
steka.

$8— - Ne proverava se even-
tualno prekoradenje steka.
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" $D+ - Debuging informati-
ons. Uz izvréni program se gene-
rife tabela simbola. Ako je ova
opcija iskljuéena debagovanje
programa MonAm-om je skoro
nemoguce, jer je vrlo teiko sna-
¢i se u masinskom programu ko-
J1 je generisan kompajlerom ako
poteci odgovarajuéih logickih
celina nisu obeleZeni labelama,
Uz program se generidu samo
labele - imena procedura, fun-
kcija i glavnog programa. U ta-
belu simbola ne ukljutuju se la-
bele deklarisane iza sluzbene re-
¢i LABEL, &to moze da oteZa de-
bagovanje delova programa koji
su ruéno pisani u asembleru. U
tabelu simbola se ne ukljuéuju
ni imena promenljivih, §to tako-
de predstavlja nedostatak.

$F+ - FORCE 32 BIT CALLS.
Direktivu je neophodno koristiti
kada duZina prevedenog progra-
ma prede 64 KB. Ako je duZina
programa manja ova direktiva
se moife izostaviti, éime se iz
vréni kod skracuje jer se tada
koriste relativne Sesnaestobitne
adrese.

Sve navedene direktive, osim
poslednje, produZavaju i uspora-
vaju izvrini kod. Koriste se sa-
mo za vreme razvoja programa,
a zavrina verzija programa se
prevodi bez njih.

Za razliku od ve¢ine progra-
ma ovog tipa, HSP za realnu
aritmetiku ne koristi funkcije iz
standardnih Amiginih bibliote-
ka. Za ratunanje sa realnim bro-
jevima HSP koristi sopstvenu
biblioteku funkcija. Zbog toga
postoji vise tipova realnih pro-
menljivih:

® Tip SINGLE - zauzima 4
bajta. Sa promenljivama ovog ti-
pa najbrie se ratuna, zauzimaju
najmanje memorije, ali se pamti
najmanje znaéajnih cifara.

® Tip REAL ili DOUBLE -
zauzima 8 bajtova. Treba imati
u vidu da vecina Pascal kompaj-
lera za tip REAL koristi 4 ili 6
bajtova.

® Tip Extended - zauzima 10
bajtova. Sa promenljivama ovog
tipa se najsporije raéuna, ali za-
to pamte najvife znafajnih cifa-
ra.
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Funotion Umanji(n:Tip):Tip;

End;

Punction UvesajiniTip):Tip;
Begin

End;

Function OkL(tl,t2.p,kiTip) :Boolean;
ar t,1:Tip)
fiBoolean;
Begin

egin
If (nd1) Then Umanji:=n-1 Else Umanji:=Mpol

If (niMpel) Then Uvecaji=n+l Else Uvesaji=l

Veliku novinu predstavlja mo-
gucénost ubacivanja masinskih
rutina direktno u izvorni kod
programa. Asemblerske instruk-
cije su ravnopravne sa ,hormal-
nim" delovima paskal programa.
Blok asemblerskih instrukcija
potinje sa ASM a zavrsava sa
END. Delovi programa pisani u
asembleru mogu da pristupaju
promenljivama iz ,normalnog”
dela programa, i to tako sto se
imena promenljivih tretiraju
kao najobiénije labele. Jos jedna
vazna stvar koju treba imati u
vidu: labele koje se pojavljuju u
asemblerskim rutinama moraju
biti deklarisane u LABEL sekci-
ji programal/procedure/funkcije
kojoj pripadaju. Treba paziti da
imena promenljivih ne budu ista
kao imena registara mikropro-
cesora (npr. a0, al, dl..), jer
kompajler takve situacije ne sig-
nalizira.

Kombinovanim pisanjem pro-
grama u paskalu i asembleru po-
stize se optimalan odnos izmedu
efikasnosti programa i vremena
potrebnog za njegov razvoj. Kri-
tiéni delovi programa mogu se
napisati direktno u asembleru, a
pstatak programa se moZe reali-
zovati na paskalu bez znatnijih
posledica po brzinu izvriavanja.

Moduli

HSP, kako se moZe i ofekivati
od jedne pristojne implementa-
cije Pascal-a, omogudava modu-
larno programiranje. Modular-
na struktura programa je jedan
od osnovnih principa programi-
ranja. Svaki iole kompleksniji
problem obiéno se razbija na vi-
e manjih problema koji se za-
tim posebno resavaju. Kada se
jednom napise i testira potprog-
ram (ili grupa potprograma) koji
reava odredeni potproblem u
sklopu glavnog problema, vise
nema potrebe da se on stalno
prevodi i da opterecuje izvorni
kod glavnog programa. Takav
deo glavnog programa, Kkoji
predstavlja logicku celinu, iz-
dvaja se kao posebni deo - mo-
dul (UNIT). Za glavni program
modul je ,crna kutija” kojoj se
predaju odredeni ulazni podaci,
i koja u glavni program vraca iz-

lazne podatke ili radi neke dru-
ge stvari. Osim toga, jedan isti
modul se moZe koristiti u raz-
nim programima.

Tipitan primer na Amigi bio
bi modul koji sadrzi procedure
za otvaranje ekrana sa zadatim
parametrima, procedure za ot-
varanje prozora i procedure za
inicijalizaciju menija. Bilo bi
vrlo zamorno i neekonomiéno
kada bi se sve ove procedure iz-
nova pisale za svaki novi pro-
gram koji ih koristi. Dovoljno je
jednom napisati sve te procedu-
re i kompaijlirati ih kao poseban
modul. Kasnije se deklarativ-
nom naredbom USES kompajle-
ru nalaze da u glavni program
ukljuti navedene module. Koris-
¢enjem modula skracuje se i
vreme prevodenja programa jer
se moduli ne prevode, vec se sa-

mo linkuju sa glavnim progra-
mom.

Pisanje modula se unekoliko
razlikuje od pisanja programa.
Program potinje sluzbenom reéi
PROGRAM, a modul sluzZbenom
reéi UNIT iza koje sledi ime mo-
dula. Modul se sastoji iz dva de-
la.

Prvi deo poéinje sluZbenom
reéi INTERFACE. U ovom delu
deklari$u se procedure i funkci-
je koje moie da poziva glavni
program, kao i promenljive koji-
ma glavni program moze da pri-
stupa. U ovom delu se ne navode
izvrini delovi procedura i fun-
kcija.

Drugi deo potinje sluZbenom
reéi IMPLEMENTATION. U
ovom delu nalaze se deklaracije
lokalnih promenljivih, koje su
Jnevidljive" za glavni program,
takode se nalaze i kompletne
procedure i funkcije. Za glavni
program ,vidljive” su samo one
funkcije i procedure koje su opi-
sane u odeljiku INTERFACE,

Modul se, kao i obiéan pro-
gram, zavrsava sa END. (END
sa tatkom).

Prevodenje modula se, tako-
de, razlikuje od prevodenja pro-
grama. Ako se prevodenje mo-
dula izvrsi bez gresaka, gotov
modul se automatski snima u te-
kuéi direktorijum pod imenom
zadatim iza sluzbene reéi UNIT.
Na zadato ime dodaje se eksten-
zija . LUNIT . _

Na drugoj disketi nalaze se
gotovi moduli koji omogucavaju
koris¢enje funkeija iz Amiginih
sistemskih biblioteka. Svi ovi

moduli su, radi povecanja brzine
prevodenja, objedinjeni u biblio-
teku modula Pascallib .

Jedini naéin za rad sa grafi-
kom, zvukom, menijima i osta-

lim Amiginim kapacitetima je
ukljuéivanje odgovarajucih mo-
dula u sopstveni program i ko-
riséenje procedura, funkcija i ti-
pova podataka definisanih u tim
modulima. Ako, na primer, pro-
gram koji se razvija treba da ra-
di sa grafikom, tj. da koristi fun-
kcije iz Amigine sistemske bibli-
oteke graphicslibrary, u njega
treba ukljué¢iti modul GRAP-
HICS. Poito uz rad sa grafikom
obi¢no ide i otvaranje i zatvara-
nje prozora i ekrana, u takav
program treba ukljuciti i modul
INTUITION, koji podriava sis-
temsku biblioteku intuition.lib-
rary.

Za koriséenje sistemskih fun-
kcija nije dovoljno samo ukljuéi-
vanje odgovarajuéih modula.
Pre poziva bilo koje funkcije po-
trebno je Exec funkecijom Open-
Library otvoriti biblioteke &ije
ée se funkcije pozivati. Po za-
vretku programa potrebno je
zatvoriti sve otvorene bibliote-
ke, kako nalazu pravila ,Cistog”
programiranja.

Detaljniji opis koridé¢enja sis-
temskih funkecija iz Amiginog
ROM-a nije tema ovog opisa.
Onima koji jos nisu dobro ovla-
dali famoznim Amiginim biblio-
tekama preporuéujem da prelis-
taju starije brojeve Sveta kom-
pjutera i da detaljno prouée pri-
mere programa date u direktori-
jumu AMIGADEMOS i primere
koji idu uz KickPASCAL 2.0.

HSP ne bi bio HSP kad ne bi
omogudéavao i mnogo jednostav-
nije koriséenje Amiginih grafic-
kih potencijala. Redenje proble-
ma znatog kao UZASNO
KOMPLIKOVAN RAD SA
GRAFIKOM nalazi se u modulu
GRAPH. Procedure i funkcije iz

Ucenici
Brlle

Integer;

Procedure Unesillcenike;
=
i,J:Integer;
Begin
Page,
Repeat
Hrite('Ko
Readln(Br

[ind & Replace

Array [1, Maxle] Of Ucenik;

Change To: fUnoslcenika

PRSP A A e L e e e P S L s e A LS e

AR RUA SR AL PR FURAR AN AR AR A A AR A AN AR ARAAARAASARAAA AR ARAS

Case Sensitive
Hhole Hords

p

Until (Brlc)

For 1:=1 To

Begin

Hrite(’

NJjegovo ine
ReaﬂLn(Unngiei[i].In@);

Find Next | | Previous | | Replace | | Replace All || Cancel
e;
H:gt:Ln(i:ﬁ,'-i ucenik’)}
Write(’Njegovo prezime =2 ');
ReadLn(Uoenioil1],Prezine); .
For ji=1 To Length(lec n'uitll.Prezxne} Qf_ £ 4
Uoenioilil.Prezinel ]:=UpCase(lUoenioilil. Prezinel j];
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Kljucni rejmovi

Za kreiranje kvalitetne 3D animacije viasnici
ST-a nisu imali bog zna kakav izbor programa.
Cyber serija odavno nije pretrpela nikakve
izmjene, a i kreiranje animacije u CAD 3D i

AL yyd 1 Conment

i First version

progran SpeakersCorner;
uses Ewec, Graphics, Intuition, Narvator, Speech, Menulltil, Init)

“ersio B P | Cyber Control-u vise je bio plod
o S N G i e programerskog znanfa nego li korisnikovog
Uadigution . 2 B0 § Muber of charashirs 10, Japes Wildes & g artistickog talenta. Sada postoji serija
sbin AR 3 i el S i v programa PHASE—4, a u okviru nje — Chronos

ovog modula potpuno su jedna-
ke procedurama i funkcijama iz
modula GRAPH sa proslavije-
nog Borlandovog TurboPAS-
CAl—a za IBM kompatibilne ra-
tunare. Moguéa je emulacija
praktitno svih grafickih kartica
koje koriste PC racunari. Uz to,
moguca je 1 emulacija svih gra-
fickih modova Atari—ja ST. Iz
modula GRAPH mogu se koris-
titi i standardni Amigini grafic-
ki modovi (na Zalost ne svi).

Stepen kompatibilnosti sa
TurboPASCAL—-om je vrlo visok.
Autor ovog teksta je na HS5P-u,
uz korigéenje modula GRAPH,
razvio priliéno obiman program
za komasaciju zemljista. Zatim
je programom DOS-2-DOS iek-
st tog programa prebaten na PC
format zapisa na disketi i preve-
den TurboPASCAL-om 6.0. Pro-
gram je proradio iz prve. Modul
GRAPH je prevashodno i na-
pravlijen da bi se omogucio lak
razvoj novih i koriséenje ogrom-
nog broja gotovih aplikacija za
TurboPASCAL. :

Umesto daljeg opisa ovog mo-
dula, preporucujem svima koji
su nabavili HSP da u njega uku-
caju (naravno, bez ikakvih izme-
na) i startuju neki program na
TurboPASCAL-u koji petlja bilo
ita sa grafikom. Modul GRAPH
moze posluziti i kao vrlo ubed-
ljiv argument protiv svih zlob-
nih PC-jevaca: Amiga uspesno
emulira sve modove svih grafié-
kih kartica za PC, a obrnuta
emulacija Amige na PC—ju prak-
tiéno je nemoguda!

U modulu GRAPH postoji i je-
dan bag (nista éudno jer se radi
o verziji 1.00): kompjuter se za-
glavljuje ako se pritisne dugme
na misu (levo ili desno, svejed-
no) dok je ukljuéen bilo koji od
grafiékih modova.

Debager

Kao ito je vec receno, uz HSP se
dobija i monitor program Mo-
nAm. Ovaj monitor je preuzet iz
paketa DEVFPAC. Odluka ljudi iz
HiSoft-a da u HSP ukljute mo-
nitor namenjen za debagovanje
masinskih programa je pomalo
fudna, i njena opravanost je
vrlo diskutabilna. Monitor pro-
gram moZe biti koristan samo

za traZenje greSaka u masin-
skom programu, na osnovu Cega
se moZe zakljuéiti da je MonAm
tu da bi omogucic debagovanje
delova programa napisanih u
asembleru. Medutim, ova vrsta
debagovanja nije korektno pod-
rZzana jer se uz izvrini kod ne
generisu labele koje su deklari-
sane u izvornom programu.

Sve u svemu, HiSoft-ovi pro-
grameri napravili bi mnogo bolji
posao da su uz HSP napisali i
poseban pristojan debager koji
bi bio prilagoden PASCAL-u.
Dobar uzor bi mogao da bude
debager TurboPASCAl-a koji
omogucava izvriavanje Pascal
(a ne masinskog) programa ko-
rak po korak, pregled sadriaja
promenljivih u toku izvriavanja
programa i jos neke Kkorisne
stvari koje jako olakSavaju i ub-
rzavaju pronalaienje gregaka u
programu. Sti¢e se utisak da su
autori bili ,pritisnuti” rokovima
za zavrietak programa, pa su
zato uz HSP podmietnuli  kuka-
viéje jaje" — MonAm,

Zakljucak

HSP predstavlja pravo osveie-
nje na vrlo uémalom triistu pro-
gramskih jezika za Amigu. Bez
ikakvog preterivanja moze se
reéi da je HSP bar za red veliéi-
ne bolji od svojih konkurenata.
Korisniku HSP pruZa oseéaj ko-
ji mu KickPASCAL ne moZe pri-
ustiti: osedaj da se radi sa zaista
ozbiljnim i studiozno napisanim
programom. Za svaku pohvalu
je i vrlo velika pouzdanost pro-
grama, tj. mali broj bagova. Ako
se izuzmu ved pomenuti bag u
modulu GRAPH i nepouzdan
rad programa ako se pokrene iz
CLI-ja, za svako ruenje siste-
ma krivac ¢e biti iskljuéivo vas
program.

HSP je konaéno omogucéio
pravljenje upotrebljivih progra-
ma na Pascal-u koji se po efi-
kasnosti pribliZavaju programi-
ma pisanim u C-u. Oberucke ce
ga prihvatiti svi programerski
nastrojeni vlasnici Amige (zar
ima i takvih?) koji su veé apsol-
virali Pascal, a nisu raspolozeni
za ucenje C—a ili, ne daj BoZe,
asemblera, 4|

3-D

Pise Rodni BANOVIC

edavno je americka

= = firma Lexicor Sof-
= W= yare izbacila na

trziste seriju programa PHASE-
-4, namenjenih kreiranju ani-
macije i grafike. Jedan od pro-
grama iz te serije (Prism Paint)
je bio opisan u jednom od pro-
Elih brojeva Sveta kompjutera.
Owvog puta, bide nesto vise rijeéi
o najjacem ¢lanu Phase4 serije
— Chronos 3D,

Koncepcija

Chronos 3D omobucava kreira-
nje tzv. ,Key-Frgme" animacije
na vrlo lak naéin, koriste¢i CAD
3D objekte (kreirane u Cyber se-
riji) ili 4. objekte, prevedene
uz pomoc¢ Lexicor-ovog progra-
ma Rosseta 3D (slufi za prevo-
denje grafitkih formata).

Svi koji su vidjeli crtani film
npr. Diznijevog studija, u stvari
su vidjeli ,Key Frame" animaci-
ju na djelu. Za kreiranje Key
Frame animacije, najpre glavni
animator odredi podetnu 1 za-
vrénu tatku kretanja slike ili ob-
jekta (Key frame), a potom po-
mocni animatori kreiraju ,,medu

slike" (tween frame) izmedu za-
danog pocetnog i zavrinog fra-
me—a.

Na istom principu radi i Chro-
nos 3D - vi ste u ulozi glavnog
animatora koji odredujée potet-
nu i zavrinu tatku objekta ko-
jeg Zelite animirati. Na vama je
takode i da odredite i broj me-
duslika izmedu zadatih tataka
kretanja. U ovom sluéaju, Chro-
nos 3D sluii vam kao pomoénik
koji automatski kreira medusli-
ke.

Pa ipak, prava pomoé Chro-
nos—a je u tome &to vam za krei-
ranje ,Key-Frame” animacije i
ostalih efekata nije potrebno
mukotrpno programiranje, kao
npr. u Cyber Control-u. Pokrete

objekta jednostavno odredujete

misom — moZete rotirati npr. X,
Y i Z osu nezavisno jedno od
drugog ili X i Y osu istovremeno,
Sa svega nekoliko pokreta mi-
gom, objekat (ili vi%e njih) moze-
te rastezati (strech), spljostiti
(squash), smanjiti ili povedati, a
mozete i ,zamronuti” kretanje
jednog ili vise objekata.

KRAJEM MAJA NA VASEM KIOSKL!

honorare odredujemo 26. maja.
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Glavni ekran

Rad sa Chrones-om vrlo je jed-
nostavan, tako da cete i bez
uputstva moéi vrlo brzo da ovla-
date svim mogucénostima koje
on pruia,

Program radi pod GEM okoli-
nom, i ve¢ina funkcija je dostup-
na preko klasiénih drop-down
menija. Na lijevoj strani nalazi
se tzv. ,Tool Pallete”, koji u stva-
ri predstavlja alate za manipula-
ciju objektom.

Za poglede tokom kreiranja
animacije, postoje 2 moda - Di-
rector i Camera. Director mod
mogli bismo grubo prevesti kao
reziserov pogled na kompletnu
animaciju. Ukoliko Zelite odgle-
dati animaciju u finalnom obli-
ku, onda koristite Camera mod,
s tim Sto je kamera tretirana
kao obiéan 3D objekt. Vaino je
papomenuti da se u svako vrije-
me moZete prebacivati izmedu
oba pogleda, 5to je vrlo korisno
prilikom kreiranja kompleksnih
animacija.

Svaki objekat posjeduje zada-
te podatke za kretanje i manipu-
laciju (timelines). Program do-
zvoljava kreiranje  timelines” za
svaki objekat nezavisno. Ovo je
vrlo mocna opcija, koja omogu-
¢ava korisniku kreiranje anima-
cije na vrlo lak naéin. Takode,
ukoliko veé imate kreirani ,ti-
meline”, a objekat za koji ste to
zadali vam ne odgovara, moZete
ga vrlo jednostavno zamjeniti
drugim. Da stvar bude jos bolja,
na raspolaganju su vam i stan-
dardne funkcije (edit, cut/paste,
insert/delite) za manipulaciju sa
frame—om (ili vise njih) u ,time-
line” nekog objekta. Prilikom
koriséenja Paste (lepljenje) fun-
kcije, imate moguénost da ,zale-
pite" frame u njegovom original-
nom obliku ili u obliku objekta
koji se , krece”.

Moguénosti

Chronos 3D poseduje 1 moguc-
nost kreiranja .cyeles” (perio-
di¢nih kretanja). Zamislite da
zelite da kreirate 3D loptu koja
se okrece oko svoje ose. Pro-
gram e najpre traZiti da ubaci-
te objekat (loptu) i zadate u koli-
ko slika zelite da se rotacija iz-
vrsi. Program ée automatski oz-

natavati objekat kao loptal, lop-
ta? itd, rotirati i provjeriti, po-
tom ¢e je umetnuti u ,cycle” i —
animacija je gotova.

Vet¢ kreirani ,cycle” moZete
ponoviti koliko god zelite, a mo-
#ete i umetnuti  timeline”. Ovo
je vro korisna opcija, ukoliko Ze-
lite da imate ponavljajuce efek-
te. Ukoliko npr. kreirate ljudsku
figuru koja se krece, ubaciva-
njem ,timeline” moiete stvoriti
efekat kretanja s jednog kraja
ekrana na drugi itd. ,Cycle” pa-
rametre moZete snimiti i na
disk. -

Ali, izgleda da tvorcima pro-
grama ni to nije bilo dovoljno,
pa su u program ubacili i ,,poly-
morphic transformation” (iran-
sformacija jednog oblika u dru-
gi). Za kreiranje transformacije
najpre izaberete prvi objekat sa
Jcycle" liste, potom pritisnete
Add Morph onoliko puta u koli-
ko slika zelite da se izvrsi tran-
sformacija, a potom ubacite dru-
gi objekat u vasoj listi. Sve osta-
lo ¢e program sam uraditi.

Vazno je napomenuti da ne
mozete transformisati bilo koje
objekte, ve¢ oni moraju biti slié-
ni. Ukoliko nemate slitnog ob-
jekta, moZete ga kreirati u npr.
Cyber Sculpt-u.

Pracenje (tracking)
Vrlo korisna opcija. Za podesa-
vanje ftracking parametara prvo
morate podesiti kameru da ,pra-
ti" objekat, potom birate u koli-
ko frame-ova Zelite da izvrsite
pracenje, treba da izaberete os-
vietljenje objekta (spot light), a
moZete podesiti da i drugi objek-
ti prate ,vas" objekat. U praksi
to znati da moZete posmatrati
ljudsku figuru kako hoda niz uli-
cu, ili svemirski brod koji juri
kroz asteroidni pojas. Vrlo im-
presivan efekat, koji je dostu-
pan u svega nekoliko pokreta
misom.

wOsvjetljavanje” (Huminati-
on) objekia vrlo je dobro reseno
u Chronos-u. Na raspolaganju
imate 5 razlicitih vrsta osvjetlje-
nja: GLOBAL ILUMINATION,
koji je nezavisno od ostalih
vrsta osvietljenja, POINT SO-
URCE LIGHT, za imitaciju kla-
sitnih izvora svjetlosti (recimo

Opcije za snimanje
r—- e —
Record Setup
Frames: From! 1 Tai 1
Every! 1 Franes

Resalution: [Carrent] (16 Color] FEMTIRT (TSAC 1024) [TSAL 800

sible Edges||Faces & Edges|

]

Palette: [ Wone | [Gray Scale] HETTTIN
Morld Depth Cue
View: ] Canera |
% Cull Back Faces
Duality: g:m hlrjr.nrnnnd
oM as Boxes
h Format! Show Grid
o e
od Lights
l.ll'.ll'.ﬂ Previes| | Cancel Help Show Frame Number

Desk File Edit View Frame Object Help

Db]: CAMERA

OMDS - ILLUS.A

Tool: Move &

Glavni ekran Chronos-a, sa Wire-frame modelom

lampa), SOLAR LIGHT (imitaci-
ja Sunéeve svjetlosti), AMBI-
ENT LIGHT (sli¢no kao global
illumination, s tom razlikom &to
svietlost moZe da varira iz fra-
me—a u frame) i SPOT LIGHT
(fokusirana svjetlost, efekat sli-
¢an onome kao na npr. koncerti-
ma). Tipovi osvjetljenja u Chro-
nos—u kompatibilni su sa Ren-
derMan standardom, 5to Chro-
nos-u daje veéu upotrebljivost.

Kamera

Kao §to je vec receno, ,kamera”
se u Chronos—u tretira kao i sva-
ki drugi 3D objekat. Kameru
moZete izabrati, rotirati i pomje-
rati iz Director moda. Prednost
je §to kamera posjeduje svoj ,ti-
meline”, pa vam je na raspolaga-
nju i mogucnost menjanja pozi-
cije kamere u svakom frame-u.
Program ¢e vam sam kreirati
. meduslike” za kretanje kame-
re.

Za podeSavanje kretanja ka-
mere, koristimo tzv. Triped opci-
ju (,tripod” znati tronoZac — mis-
li se na trongZni stativ kamere),
koja nam omogucava i snimanje
parametara kreirane kamere.
Odjednom mozete imati 8 razli-
&itih Tripod—-a, i moZete se auto-
matski prebacivati iz jednog u
drugi. U VIEW WINDOW pode-
zavamo Camera i Director mod.
Aktiviranjem ove opcije dobija-
mo gomilu podopcija, npr. Per-
spective, Zoom, horizontalna i
vertikalna rotacija itd.

Tvorei ovog programa svojski
su se potrudili oko rotacije — na
raspolaganju je stvarno impresi-
van izbor parametara za to. U
VIEW WINDOW, imamo opciju
ROTATE ABOUT SELF, koja
nareduje kameri da kruzi oko
zadatog objekta. Koristeci TO-
OL PALLETE, nailazimo na
ABOUT HOME ikonu, koja roti-
ra vige objekata oko nekog pre-
thodno odredenog statiénog ob-
jekta, Sa ovom opcijom, moZete
vrlo lako kreirati npr. planete
kako kruze oko Sunca,

Ako vam ni to nije dovoljno,
opcijom ABOUT CENTRE roti-
rate i Sunce oko sopstvene ose,
dok ostale planete i dalje kruize
oko Sunca. Ove funkcije {About
Home i About Center) koristimo
u sprezi sa Motion Tools iz Tool
Fallete.

Opcijom VISIBILITY moZzemo
kreirati neke egzotitne efekte,
kao npr fejding (nestajanje),
munjevito pojavljivanje i nesta-
janje, pa ¢ak i efekat nestajanja
poznat iz ,Zvjezdanih staza” pri-
likom transporta posade na dru-
go mjesto. Mogucnosti su neog-
ranitene, posebno ako koristite
Morph (transformaciju) u sprezi
sa Visibility funkcijom.

Sjencenje

Ovu funkeiju dobijamo aktivira-
njem opecije OBJECT APPEA-
RANCE. Na raspolaganju su
vam 3 metode sjenfenja — Flat,
Gouraud i Phong. Flat je vrsta
sjenfenja slitna onoj u npr.
CAD 3D. Od svih gore pomenu-
tih, ona je najmanje impresivna,
ali je sjenenje objekata tom
metodom najbrie. Gouraud u
kalkulaciju uzima izvor svietlos-
ti, i rezultat je daleko kvalitetni-
ji od Flat metode. Phong metoda
je najimpresivnija, ali i daleko
najsporija. Ova metoda kalkuli-
e sjendenje za svaki piksel, uzi-
majuéi u obzir izvore svjetlosti i
obline koje sjenéeni objekat po-
sjeduje.

Ali, ako ponudenim kvalite-
tom niste zadovoljni, tu je opcija
SMOOTH FACES, koja kreira
mnogo finije prelaze, posebno
uoéljive kod oblasnih objekata.
Ova opcija je dostupna samo za
Gouraud i Phong sjentenje.

Na raspolaganju je i moguc-
nost tzv. ,dithering-a”, 5to je po-
sebno upotrebljivo za vlasnike
ST-a, koji za animaciju mogu
koristiti svega 16 boja. FIXED
DITHERING je opcija namenje-
na za statiéne objekte, dok je
RANDOM DITHERING namje-
njen za objekte koji se krecu.
One koji imaju TT ili neku od
grafickih kartica najbolje da i
ne koriste dithering funkciju,
jer ¢e Chronos popunjavati ob-
jekte punim bojama.

Snimanje
Kada (napokon) zavrsite kreira-
nje animacije i podesite sve ne-
ophodne parametre, animaciju
morate snimiti. Ali, prije nego je
snimite, morate (opet) podesava-
ti gomilu parametara.

Najpre, morate podesiti u koli-
ko boja Zelite da vam se anima-
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cija snimi. Chronos 3D podriava
sve ST i TT rezolucije, kao i
ISAC 800 (800 x 600 u 16 boja) i
ISAC 1025 (1024 x 768 u 16 boja)
graficke kartice. Zatim, moZete
da izaberete da li hotete anima-
ciju da snimite kao Wire Frame
(Zitani model) ili sa popunom.
Za Zitani model, moZete izabrati
snimanje sa ili bez skrivenih li-
nija, dok za model sa popunom
birate da li Zelite fine prelaze za
objekat (opcija FACES) ili Zelite
da objekat ima viSe uglast oblik
(FACES & EDGES). Na raspola-
ganju je jos gomila opcija name-
njenih za probirljive kreatore
animaecije. y

Vrlo korisna stvar je §to ani-
maciju kreiranu sa Chronos 3D
mozete snimiti u DLT formatu
(CAD 3D), pa je moZete posle
uéitati u Cyber Paint 2 ili Prism
Paint, Ovo je posebno vaino za
one koji su prije radili u Cyber
seriji, tako da njihov rad moze
biti bez problema ,preraden” u
Phase—4 programe.

Ostale moguénosti

Iako Chronos 3D zahtjeva 1 MB
memorije za rad, animacija kre-
irana ovim programom (i snim-
ljena u .FLM formatu) ne ,guta"
toliko memorije koliko je to ra-
dila npr. Cyber serija (posebno
Cyber Paint). Tvorci programa
trudili su se da 5to vise ubrzaju
sjencéenje i snimanje animacije,
ali za neke kompleksnije rutine
program traZi dosta vremena -
5to vise boja, veca rezolucija i
kompleksnije sjenfenje, to je
programu potrebno vise vreme-
na za finalno snimanje,

Za pohvalu je 5to program
podrizava nove grafitke kartice,
tako da spektar korisnika nije
samo ogranicen na ,obiéne" ko-
risnike ST-a, ve¢ ga mogu koris-
titi i profesionalni animatori.

Program mi do sada nikad ni-
je krahirao, iako sam radio sa
njim u razliéitim rezolucijama.
Uputstvo je napisano odli¢no,
mada ga ja nisam ni koristio
mnogo, jer program je vrlo jed-
nostavan za upotrebu,

Zakljucak
Program ¢e odusevljeno prihva-
titi oni, koji su se ve¢ duze vrije-
me ,maltretirali” radeci sa Cy-
ber serijom. Jednako je name-
njen kako poéetnicima, tako i
pravim animatorima. Normalno,
program radi u punoj snazi na
TT-u i sa grafifkim karticama,
ali sve navedene opcije su do-
stupne i vlasnicima ST-a Sugra—
niéenje je jedino memorija). Na-
bavkom ovog programa, zauvi-
jek sam penzionisao CAD 3D i
Cyber Control, jer ih Chronos
3D nadmasuje na svim podruéji-
ma. Vlasnici ST-a su napokon
dobili program koji se moZe rav-
nopravno nositi sa slitnim pro-
gramima za Amigu, Mac i PC.
Firma Lexicor Software je
najavila da ¢e tokom 1992. izba-
citi i novu verziju Chronos—-a
(Chronos Professional) sa jos
moénijim funkcijama i vecom
brzinom. -

Sadam Husein”

Izrazitu nepopularnost irackog predsednika
prati jos ve¢a nepopularnost medu viasnicima
Amige — njegov imenjak, inace po zanimanju
kompjuterska stetocina, sasvim je dostojan

svog imena

adam Huosein je je-
dan od najnezgodni-
jih virusa na Amigi
koji su se do sada pojavili na na-
sim prostorima; ¢éini se, vec je
pomutio ,slavu” cak i raznim La-
merima.

Sadam Husein spada u grupu
tzv. Disk—Validator virusa, Sta
to znaéi? Na svakoj disketi u
Amiga DOS formatu postoji je-
dan blok u kojem je  karta” zau-
zetih i slobodnih blokova na dis-
ku, takozvana bitmapa. Lokaci-
ja bitmape odredena je bitmap
pointerom, a to su éetiri bajta na
adresi $13C u osnovnom (root)
bloku. ()Dgnumi blok je blok
broj 880).

Kada se u drajv ubaci disketa
sa nevazecom bitmapom, sistem
sa te iste diskete (bez obzira da
li se s nje butovao ili ne) uéita
fajl po imenu Disk-Validator u
kojem se nalazi program koji
sreduje bitmapu. Disk-Valida-
tor se nalazi u direktorijumu L -
ako ga tamo nema, DOS ga uzi-
ma sa sistemske diskete, u pro-
tivnom javlja gresku ,Disk not
validated — Unable to find Disk-
=Validator”.

Na zaraZzenim disketama po-
stoji Disk-Validator, ali on nije
ono ito treba da bude, nego — vi-
rus. Pri upisivanju na disketu,
virus stavi nulu u bitmap poin-
ter tako da disketa dobije status
ot validated”. Na taj naéin sis-
tem je prevaren da pri svakom
ubacivanju zaraZzene diskete u
drajv, sa nje profita Disk-Vali-
dator i time pokrene virus. Dak-
le, dovoljino je da disketu bilo
kad upotrebite pa da se sistem
LISTING 1

Pise Boris DRAJER

inficira. ,Imuni” ste jedino ako
zaraZenu disketu koristite sa
programom koji je ,ubio” sistem
ili iskljuéio multitasking (takwvi
su programi za kopiranje i neke
igre) ili sistem nije ni podignut
(5to je sluctaj sa softverom koji
se utitava direktno iz boot-blo-
ka). Odavde se vidi i glavni pro-
blem koji se javlja pri ,dezinfek-
ciji” — da biste ubili virus, po-
trebno je da ubacite disketu u
drajv.

Sadam Husein, osim 3to je
vrlo ,plodan”, ima i vrlo nezgod-
nu narav. Glavni Stos mu je da
na disku izabere blok tipa data i
u prva Cetiri bajta (koji oznada-
vaju tip bloka) zapise re¢ IRAK,
a ostatak bloka Sifruje (taénije,
EOR-uje). Dok je virus u memo-
riji, on deluje kao prevodilac i
korisnik niSta sumnjivo ne pri-
mecuje. Kada uklonite virus, os-
taju vam Sifrovani- blokovi koji
rezultuju &uvenim read/write
error-gm. S vremena na vreme,
kazu, desi se i da virus obrise
ceo disk (ako ga na vreme pri-
metite nedete ovo doZiveti — ja
bar nisam).

Virus pri upisu na disk sifruje
i samog sebe, i to svaki put dru-
gom Sifrom. Ima duzinu istu kao
i standardni Validator - 1848
bajtova. Inale, upisuje se na
svaki nezasticen disk - Stavise,
ako na disku ne postoji direkto-
rijum L, sam ga napravi!

Pustinjska oluja

Kada se disasemblira Disk-Vali-
dator sa diskete zaraiene Sada-
mom Huseinom uocavaju se dva
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osnovna dela: prvi (manji) deo
za dekodiranje, i drugi, koji je u
stvari velika dc./ tabela kodira-
nog ostatka programa. Kodira-
nje se vrii logickom EOR (ek-
skluzivno ,ili") masinskom na-
redbom, koja je zgodna za takve
stvari jer se ponovnim izvrsava-
njem iste operacije podatak vra-
¢a na pofetnu vrednost. Pro-
gram izgleda, otprilike, kao na
LISTINGU 1.

Postoji dosta virus—kilera koji
prepoznaju  Sadama Huseina,
ali malo njih koji mogu uspesno
da ga uklone. Glavni évor je u
tome Sto disketom moZete slo-
bodno da manipuliSete samo
dok je virus u memoriji, inaée
ratunar javlja gresku ,Disk not
validated”. Dakle, jedan naéin je
da inficirate sistem i onda poku-
Sate da obrisete Disk-Validator,
Ali, to ne mora uvek da upali — a
i opasno je.

U nedostatku boljih sredsta-
va, virus se ipak moZe ruéno
onesposobiti: uz pomoc DiskX-a
ili nekog slitnog disk-monitora
pronadite prvi blok Disk-Valida-
tor-a (ne file header block nego
first block!) i popunite nulama
sve osim prvih 24 (ili 20) bajtova.
(Prva 24 bajta su zaglavlje blo-
ka, bez kojih DOS prijavljuje re-
ad/write error. Od ovih, zadnja
fetiri su cheksum - zbir svih
bajtova u bloku, 5to sluzi za ot-
krivanje gresaka). U principu,
dovoljno je obrisati samo 32 baj-
ta iza zaglavlja. Kada upisujete
blok nazad na disketu, trazite od
monitora da ‘popravi c¢eksum
(opcija regular checksum, ako
radite sa Disk Workshop—om).
Ovakav postupak de, ako nista
drugo, deaktivirati virus i spre-
¢iti njegovo Sirenje.

Moguca je | jedna krada vari-
janta ove operacije — modifikaci-
ja samog programa u Disk-=Vali-
dator-u tako da se virus ne star-
tuje. (U sluéaju Sadama Husei-
na ovo i nije toliko efikasno, ali
bi moglo da posluii za neke bu-
duce viruse isiog tipa, mozZda
opasnije). Najjednostavnije je
staviti naredbu za povratak iz
programa (RTS) na poéetak pro-
grama. Pronadite u prvom bloku
fajla bajtove B4BET (nalaze se na
adresi 542 i 543 - to je naredba
MOVEM.L DO0-D7/A0-A6,<SP))
i promenite ith u $4E75 (5to je
kod naredbe RTS).

START: MOVEM.L DO-D7/A0-A6,-(SP) ;
LEA TABELA (PC) ,A0D :
MOVEQ #-551,D0 .
MOVE.W #$6C1,D1 ;
PETLJA: EOR.B DO, (A0)+ :
SUBQ.L #2,DO ;
DBRA D1, PETLJA ;
TABELA: dc.l $83D5ABAD ;
o 1o B NG % AN

svi ‘registri na stek
po~etak tabele u a0
RIifra" u 40

du‘ina tabele u dil
EOR-ujemo jedan bajt
menjamo {ifru

1 ponavljamo

ovde je ostatak programa
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Virus je sada onesposobljen,
ali disk i dalje sadrzi Disk-Vali-
dator koji ne ume da popravi
bitmapu, i status ostaje not vali-
dated. Zato pokusajte da obnovi-
te bitmapu. Ako imate srede, na-
¢i éete pravi bitmap—pointer na
adresi $140 osnovnog bloka (vi-
rus ga tu prepisuje za svoje po-
trebe). Dovoljno je ta éetiri bajta
prebaciti u prethodna ¢Zetiri
($13C). Ali, ako na $140 nije pra-
va adresa (a ako nije, obitno je
tu nula) necete nista postici.

Bitmapa se razlikuje od osta-
lih ,obiénih" blokova po tome
&to ima drukdéije zaglavlje (i ¢ek-
sum), i ne moze se desiti da DOS
od nekog data bloka pomisli da
je bitmapa. To je dobro, jer biste
postavljanjem pogresSne bitma-
pe najverovatnije oslobodili ne-
ke blokove koji su zauzeti, a to
bi rezultiralo njihovim gublje-
njem. Zato pogledajte 5ta se na-
lazi u bloku na koji pointer po-
kazuje. Ako nije bitmap (tj. ako
je blok tipa data ili file header)
moracete da primenite neki dru-
gi postupak. Postoji i nekoliko
usluinih programa koji mogu
sami da srede bitmapu, npr. Fix-
disk.

Ostaju vam jos kodirani blo-
kovi, koji ée morati da salekaju

ovarajuéi virus-kiler.

to se desifrovanja blokova ti-
¢e, veéi deo novih virus=kilera
poseduje tu opciju. Takvi su, re-
cimo BootX verzija 3.72 pa navi-
$e (komanda Repair Disk) i VT
V2.24, a postoji i poseban pro-
gram FixSaddam (ide uz Virus
Checker V5.26) napisan posebno
za tu svrhu. Od ovih, samo VT
ume da ukloni Sadama Huseina.
Naime, problem je u tome Sto
svi virus-kileri prvo uklone Sa-
dama iz memorije, pa onda po-
kusaju da obrifu fajl sa viru-
som. VT ukloni virus, ali ne bri-
ge fajl. Umesto toga on provera-
va disk blok po blok, i ako pre-
pozna deo nekog virusa, ponudi
vam opciju brisanja tog bloka.
Na taj naéin, direktnim pristu-
pom disku, on obrise i prvi blok
Disk-Validator-a, i tako onespo-
sobi virus.

Postoji i jedan stariji pro-
gram, Lamer-Defence, nastao
kao zastita od Revenge Of The
Lamer Exterminator virusa, ko-
ji moie da posluZi u ove svrhe,
jer je Revenge virus istog tipa
kao Husein. Treba imati u vidu
da ée vedina bududih virus kile-
ra ove probleme najverovatnije
prevazici, pa se isplati potraziti
ih,

Preventivne mere

MoZda je sad vreme da, ako veé
niste, poénete da vodite ratuna
o ,zdravlju” vaseg softvera. Vre-
me boot-virusa je odavno proslo
(suvise su lako uoéljivi) a novi

fajl-virusi ostavljaju utisak da
skoro sve moie da se upotrebi
za virus (pojavio se, recimo, vi-
rus }koji se izdaje za icon.libra-
ry...).
Kako to izvesti? Najbolji na-
¢in je da nabavite neki od novi-
jih virus-kilera (dosta dobar je
pomenuti Virus Checker) i pro-
verite sve diskete i sve fajlove
na svim disketama. Povadite, le-
po, sve diskete na gomilu, prove-
ravajte ih jednu po jednu, i vra-
¢ajte na mesto, Mozda ¢e vam
biti potrebno nekoliko dana za
taj posao (potrebno je par minu-
ta po disketi), ali ¢ete bar znati
na ¢temu ste. U prekidima tog
posla koristite samo proverene
diskete.

Ako je virus-kiler dovoljno
nov i sposoban, ofisticete najve-
rovatnije svih 100% virusa. Od
tog trenutka pa na dalje, za sve
diskete koje prekopirate od dru-
gih (ili vase diskete koje ste po-
zajmljivali) uvedite strogi ka-
rantin dok ih detaljno ne pregle-
date, (Ili, izmedu upotrebe
Jzdravih" i ,sumnjivih" disketa
cistite sistem hladnim resetom -
iskljuéivnjem ispravljaca)

Jog jedna zgodna izmisljotina
su utility boot—ovi, programi ko-
ji stoje u boot-bloku, i pojavlju-
ju se kada podiZete sistem sa
diskete (najbolji su oni koji pri
boot-u provere sistemske vekto-
re i dignu uzbunu ako nesto nije
kako treba). Instalirajte ih na
diskete koje najvise koristite, ili
tamo gde vam je sigurnost naj-
vaznija — na tekst-procesore, ba-
ze podataka i sliéne programe iz
kojih je uwvek potrebno nesto
snimiti na disketu.

Pri tom i dalje ostaje na snazi
staro pravilo: uvek driite diske-
te zasticene od upisivanja. Ne
postoji nikakav softverski trik
koji bi omogucio upis na zastice-
nu disketu. Zastita je HAR-
DVERSKA, 5to znaéi da sam
disk—drajv odbija da snimi bilo
Sta na disketu, ma kakve signa-
le i komande mu slali.

Dakle, zasti¢ene diskete su za-
gtidene i od virusa. Ako je po-
trebno nesto da snimite, izvadite
disketu iz drajva, pomerite kli-
zal i vratite je unutra. Postoji
jedna vrlo elegantna radnja ko-
ja vrlo brzo prede i u refleks:
diskete hvatajte palcem i kazip-
rstom za gornji desni ugao i
noktom srednjeg prsta gurajte
kliza¢ nagore. Kada poénete to
nesvesno da radite (pogotovu pri
vadenju diska iz drajva), videce-
te, #ivot ¢e vam postati mnogo
laksi. A jednom ¢e zakon i u
ovakvim stvarima imati dovolj-
no jak uticaj da autori virusa po-
#nu da se otkrivaju (toga u svetu
ima, ¢ak i 5to se Amige ti¢e) i da
poénu da se tretiraju onako ka-
ko bi i trebalo - kao kriminalci...,

KRAJEM MAJA
NA VASEM
KIOSKU

e

klovi

Posto je proslo vreme ENIAC-a, zatim PC-a,
digitrona, Spectruma, pa i $ezdeset ¢etvorke,
doslo je vreme da se skrolovima pozabavimo i

na Amigi

ajpre ¢emo vas upoz-
nati sa rutinom za
skrol karaktera veli-
¢ine 8 x 8 piksela (standardna
slova) sa jednom bitmapom (jed-
nobojne), da bismo kasnije pre-
8li na multikolorne skrolove ve-
¢ih dimenzija koji mogu i da po-
skakuju, )

Naravno, da bi slova mogla
uopste da se pojave na ekranu,
morate znati ne3to o bit-mapa-
ma i Copperu, Sto vam nede
predstavljati neki problem, po-
sto smo o tome vec pisali u okvi-
ru ove serije, Copper je bitan i
za koloristicke efekte, tako da
vam savetujemo da ne poéinjete
titanje ovog &lanka ako niste
ve¢ procitali prethodne, osim
ako ne Zelite samo da ubijete
vreme.

Kao i uvek, evo spiska softve-
ra koji vam preporufujemo:

1. Argus Assembler (sa Argus
Editorom) - by Argonaut Sof-
tware

2. Calligrapher

3. DeLuxe Paint III ili IV

4, IFF Converter by Kefrens
& Metallion (pazite, postoji ne-
koliko programa sa istim ovim
imenom, ali samo je jedan pra-
vi)

Blitter

Blitter je, kao i Copper, jedan od
specijalnih ¢&ipova, koji ¢ine
Amigu superiornom, jer se CPU
ne maltretira izvrsavajuci nebit-
ne "rutinske” zadatke. Moida je
i mogucée napisati scroll-rutinu
bez koriséenja ovog Eipa, ali to
je, u svakom sluéaju, suicidalan
zadatak.

Ovaj ¢ip ima velik broj regis-
tara, jer on sluzi za BRZO pre-
nofenje jednog dela memorije u
drugi, za BRZO brisanje ogrom-
nih delova CHIP memorije (od-
nosno njeno popunjavanje odre-
denom vrednoscu), kao i za neke
veoma sloZene poslove koji ne-
maju veze sa onim éime ¢emo se
danas baviti. Blitter, takode, slu-
#i i za "Playfields"-tehniku (kod
igrica) i ertanje linija (vektorska
grafika — to smo takode obecali,
te takav flanak ofekujte u jed-
nom od slededih brojeva).

Najjedonstavniji 8 x 8 jedno-
bojni skrol funkcioniSe na slede-
¢i natin. Odredeni deo CHIP-
~-memorije se proglasi za vidgo-
-memoriju (odnosno jedna bit-
mapa, kod naseg jednobojnog
skrola i jedina) pa Blitter preno-

Pisu Srdan Jankovié i Sinisa Smiljevic

si deo ekranske memorije visine
8 piksela za jedan piksel ulevo
(kod nas je visina slova 8, mada
moZe i vise, 5to zavisi od verti-
kalne dimenzije slova ili grafike
koju skrolujete). Kada se ova
operacija ponovi odreden broj
puta (u nasem sluaju 8, inace
moZe i 16, 32 pa i vise, 5to zavisi
od horizontalne veli¢ine slova),
upisuje se sledece slovo (ili gra-
ficki simbol) s desne strane dela
ekrana koji se pomera. Obratite
painju na to da horizontalna di-
menzija MORA biti stepen broja
2, da bismo mogli da koristimo
naredbe MOVE.B, MOVEW i
MOVE.L (jer B znaéi "BYTE", a
to je 8 bita, odnosno piksela na
ekranu, dok je W oznaka za
"WORD" - 16 bita, a L je "LON-
GWORD" ili 32 bita).

S druge strane, vertikalna di-
menzija moZe biti bilo koji pri-
rodan broj, jer se on Blitteru po-
sebno saopitava,

Slova ne smeju odmah da se
pojave u vidljivom delu ekrana,
jer to stvara vrlo ruzan efekat
{prilikom upisivanja slova s des-
ne strane ispife se celo slovo
kad se prostor oslobodi - npr. u
XCopy I11). Da bi se ovo izbeglo,
koristimo tzv. "MODULQ", od-
nosno par brojeva koji definidu
za koliko je bajtova ceo ekran 8i-
ri od svog vidljivog dela. Te
vrednosti upisuju se u registre
$DFF108 i $DFF10A (za parne i
neparne bitne ravni).

Neki autori skrolova za ispisi-
vanje novog simbola takode ko-
riste Blitter, éto jeste brie, ali je
daleko sloZenije za programira-
nje i ima svrhe samo kod gigan-
tskih skrolova. Nas nadin ispisi-
vanja novih simbola, pomocéu
mikroprocesora, omogucava ko-
ris¢enje jednostavnije organiza-
cije fonta, a neznatno je sporiji

videcete i sami).

ontovi
Da bismo skrolovali neki tekst
necemo koristiti standardni To-
paz-8 font (iz ROM-a), vec cemo
dizajnirati sopstveni, lepsi. Na
samom potetku treba \naglasiti
da se ovde uopéte ne radi o fon-
tu u pravom smislu tog pojma,
vec o poduzoj traci slika simbola
istih dimenzija smestenih negde
u memoriji. Po potrebi, deo tra-
ke ge "isefe" i smesti na podetno
mesto za skrol. Font, dakle, di-
zajnirate iz nekog font-editora
(npr. Calligrapher), vodeéi ratu-
na da font bude "fixed width"
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odnosno da sva slova imaju istu
Sirinu. Na ova] natin moZete
kreirati i kolor—fontove (ukljuéi-
te visebojni mod). Kada snimite
font, uéitajte DPaint, poveéajte
"page size" tako da vam stanu
sva slova u jedan red (ako ne us-
pe sve da stane kao traka - po-
novol).

Utitajte font i stavite kursor u
gornji levi ugao, pa ispisite po

ASCII redosledu sve potrebne
karaktere, poéevsi od SPACE-a
do Z. Onda crtkajte do mile vo-
lje, paze¢i da karakteri imaju is-
te dimenzije, bojite, igrajte se i

na kraju snimite traku kao IFF-
~file (standardni format za sni-

manje slike kod DeLuxe Paint-

K
titajte tu sliku u IFF Con-
verter i snimite je kao RAW

even
596: dc.l1 0

59A: dc.l 0

FCNT: do.w 8

ATET: doc.l TXT

TXT: de.b " OVO JE TEEST ...

avan

------------------------- LISTING 1 -—-----—mm----------—m-=soo ]
lea $DFFO00, a6 { Ovo je standardni pocetak
move.w $02(a6),do ; svakog naseg introa
move.w Sle(as),dl ;i koji je detaljno komentarisan
move.w di,596 ; u proslom broju SK=-a

move.w dl,S8A

move.w #STILL,5%a(as6)

move.w WFSTELL,596(a6)

move.w #F$BicD,$0096(as)
move.l FCOPPERLIST,S0080(as)
elr.w S00E8(a6)

MOUSE: btst #6,500bfe00nl

beq END

BEAM: emp.b  FSEE, 6(a6)

bne BEAM
bar WEWCH
bra MOUSE
END: move.w 896,50096(a6)
move.w S9A,500%9a(a6)
move.l 4,a6
lea GFXNAME, al
i8r -50198 (a6}
move.l do,al
move.l S2&(al),SDFFO80
move.l $32(al),SDFF0B4
isr -5019e(a6)
rts
NEWCH: subg.w #1,FCNT ; Pocetak scroll - rutine
tat.w FCHT
bne WAIT
move.w #8,FCNHT i Blova su sirocka 8 bita
COUNT : move.l ATKT,al
elr.1l do
move.b (a0)+,do
tat.b do
bne TEXT
move.l #THET,ATET
bra COUNT
TEXT: move.l al,ATXT
bar DRAW
WAIT: btst #14,2{a6)
bne WALIT )
move.w #S0000,50064(a6) ; Rutina za rad sa Blitterom
move.w #50000,50066(a6) ; Izvrsava se svaki put kada
move.w #509f0,50040(a6) ; pozovemo rutinu
move.w  #$0000,50042(a6)
move.l #$00061014,50050(a6) ; Vrednosti su
move.l #500061012,%0054 (a6) ; proizvoljne i odnose
move.w #50215,%0058(a6) ; 8@ ha ekransku mem.
rts

DRAW: sub.b  #520,d40

lea £0006103c,al
lea FONT, a2 j FONT predstavlija adresu
ext.w do ; gde pocinje vasa "traka"
ext.1 do ; Bimbola

add.l d0,a2
move.b §0000(a2),$0000(al) ; Rutina za ispis novog
move.b S0060(a2),$002a(al) ; simbola:
move.b 3S00c0(a2), %0054 (al) ; $60 je duzina "trake"
move.b 50120(a2),3007e(al) ; ($60%8 piksela)
move.b §0180(a2),300aB(al) ; 52a je sirina ekrana

move.b S$0le0({a2),$00d2(al)

move.b 50240(a2) , S00fc(al)

move.b $02a0(a2),50126(al)

rts
COPPERLIST:

de.w $0100,%1200,50102, 50000
do.w 500e0,30006,$00e2, 50000
de.w $ﬂﬂ§2.5003!,$0091,53ﬂd0
de.w S008e,52c81,50090, 540c1
do.w $010a,50002,%0108, 50002
de.w S0180,50000,50182,50£00
de.w Sffdf Sfffe,STE1E, $fffe

GFXNAME:de.b "graphics.library",0,0

de.b " BROJEVI I INTERPUNKCIJA™,OD

SAMD WELIKA SLova,"®

(najgluplji moguéi format - svu-
da je &itljiv). Traka treba da bu-
de dugatka onoliko koliko je
ubelezeno u listingu (kod nas je
$60). Ova grafika ¢e se upisati u
memoriju na adresu koja je ta-
kode odredena u listingu (kod
nas je to promenljiva "FONT").

I praktiéno...

LISTING 1 predstavlja najjed-
nostavniji skrol koji smo raz-
matrali 1 on ¢e nam posluziti
kao osnova za mnogo ambicioz-
nije zahvate,

Neke napomene i objagnjenja.
O Copper-listi pisali smo u pro-
Slom broju i neéemo je objasnja-
vati u sledeéim primerima - me-
njajte je po Zelji. Rutina se pozi-
va naredbom BSR NEWCH (u

Kao 5to vidite, duZina od 16 bi-
ta  predstavlja skrolovanje
word-ova. Listingu 2 su potreb-
ne minorne promene da bi se
vrsilo skrolovanje longword-a
(32 bita). "FCNT" treba da se po-
redi sa 32 umesto sa 16, zatim da
se uveca modulo u copper listi i
da se promeni deo MOVEW u
MOVE.L u okviru "DRAW"-ruti-
ne. U okviru iste rutine treba po-
vecati i duzinu ekrana i trake
(860 i $2C). Promene sa worda
na longword vrie se na isti na-
¢in kao i promene sa bajta na
word.

Visebojni skrolovi prave se na
taj nacin 5to se napravi nekoliko
monchromatskih  (istobojnih)
skrolova koji zasebno rade, te se

------------------------ LISTING 2 —-—emmme—mscc e e s e s

HEWCH: subg.w #1,FCNT
test.w FCNT
bne WAIT
move.w FLl6,FCNT

COUNT: mova.l ATXT.a0
celr.l do
move.b (ad)+,d0
tst.b do
bne TEXT
move.l @#TNT,ATXT
bra COUNT

TEXT: move.l a0,ATIT
bsr DRAW

WAIT: btst #14,2(a6)
bne WAIT
move.w #50000,%0064 (a6}
move.w #50000,50066(a6)
move.w #S5F9f0,50040(as)
move.w #S0000,50042(a6)
move.l #500061B¢0,%0050(a6)
move.l #S00061Bbe,50054 (a6)
move.w #¥50216,50058 (as)
rts

DRAW: sub. b #520,.d0
asl.w do
lea $000618ea,al
lea FONT, a2
add.1l do,a2
move.w 50000(a2),50000(al1)
move.W $0060(a2),5002c(al)
move.w $00c0(a2),50058(al)
move.w S0120(a2),50084(al)
move.w S0180(a2),500b0(al)
move.w S0led{a2),500dcial)
move.w S0240(a2),50108(al)
move.w $02a0(a2),50134({al)
rts

COPPERLIST:
dc.w $0100,%51200,50102,50000
de.w $00e0, 50006 ,500e2,50000
do.w $0092,50038,50094 ,500d40
dc.w 5008e,52c81,50090,540c1
de.w $010a,50004,50108,50004
de.w $0180,50000,50182,50£00
do.w SILfdf, 3fffe, S5Ifff, Sfffe

proélom broju na tom mestu su
bile tackice). U rutini "DRAW"
ubeleZieni su umnosci broja $80
koji predstavlja duiinu trake i
broja $2A koji predstavlja Sirinu
ekrana. U rutini za rad sa Blitte-
rom (ispod labele "WAIT") nala-
zi se zabeleZen ppéetak podruéja
definisane ekranske memorije,
a broj $0215 predstavlja veli¢inu
pojedinaénog podruéja koje Blit-
ter kopira, dakle treba ga pove-
cati ako Zelite skrol simbola ve-
¢e visine.

LISTING 2, kao $to vidite, nije
kompletan. Njime se moie za-
meniti deo LISING—-a 1 da bi se
dobio skrol simbola duzine 18
piksela.

oni pomoc¢u copperliste postave
jedan "ispod” drugog. Ispravnim
koriséenjem Coppera dobicete
vrio kvalitetne efekte.

Ukoliko postoje neke nejasno-
¢e u vezi sa bilo kojim od nagih
clanaka, ili Zelite da date listin-
ge upotpunite nekim dodatnim
efektima, pisite redakciji, a mi
¢emo se potruditi da napravimo
odgovarajude rutine, naravno
ukoliko one ne bi zauzele 90%
tasopisa,

Takode nam se moZete obrati-
ti preko BBS-a "Politika”, osta-
vivéi privatnu poruku na ime
"Srdjan Jankovic",

WA == KOMPJUTERA

[/
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Predlozi, pitanja

Imam nekoliko predloga i pita-
nja:

I. Kao i ¢italac Radomir Pedic
Zelim da povecate broj strana u
boji.

2. Ne svida mi se jto veliki
broj strana posvecujete opisima
igara (za to postoji list Svet iga-
ra).

3. Primetio sam da od kako
opada potrainja za kompjute-
rom C—64 i vi sve manje pifete o
njemu i njegovim programima,
a veliki broj ¢italaca poseduje
bas taj kompjuter,

4. Nedavno sam procitao rub-
riku posvecenu Amigi 500+ . Po-
fto razmisljom da kupim taj
kompjuter, koji mi §tampac (u
boji) preporudujete za nju i koli-
ko kodta u Nemackoj?

Miljan Mijalic
Kru$evac

Postoji vise stampaca u boji koji
bi mogli da zadovolje tvoje pro-
hteve, a moZemo izdvojiti STAR
LC 24 - 200 koji kosta oko 800
DEM.

DEZURNI TELEFON
Sredomod11do15h
011/320-552 (direktan) i
011/324-191 (lokal 369).

Plsma za ovu rubriku moXete
nam gnaull | preko BBS-a na
lefon 011/329-148
{15-10 h, vikendom 0-24 h)

Nema vise onih...

U posljednjem (martovskom -
prim. ur.) broju Sveta kompjute-
ra, fasopisa kojem sam zahva-
lan za sve ono §to o kompjuteri-
ma i informatici znam, Commo-
dore 64/128 je, jednostavno — ne-
stao. Niti jedan opis igre niste
objavili za ovaj racdunar, niti
jedna stranica u rubrici "servis”
nije njemu posvecena (izuzima-
juci "Zlame ruke”). Ja znam da
se broj vlasnika Amige poveca-
va, a sta da rade oni koji posje-
duju C-64, a pogotove Spec-
trum? Zato vas molim u moje
ime i u ime svih onih koji posje-
duju Commodore da odvojite
bar jedan mali kutak za nas,
makar jednu stranu u najboljem
racunarskom dasopisu na nasim
prostorima.

Slafem se sa prijedlogom ¢i-
talaca o reprintu "Sveta kom-
pjutera”, kao i sa tim da svakog
mjeseca objavijujete top listu
igara. Moida bi dobro bilo da
uvedete 1 poneku nagradnu ig-
ru, a ja vam garantujem da ce
éitanost bit povecana za najma-
nje 10%. Takode, ne bi bilo lose
da, kao u brojevima iz 1989/90,
objavite glasacke Kkupone za
naj-pirate. Ne bi nifta smetalo
kada biste, takode kao u nekim
starijim brojevima, uveli rubri-
ku "POKE CAKE" iako se PO-
KE-ovi sada lakie dobijaju ne-
go sami savjeti za igre.

Sasa Stanisic
Visegrad

ST # STE?

Postovana redakcijo, imam Ata-
ri 1040 ST i hteo bth da vam po-
stavim nekoliko pitanja.

1. Kakva je razlika izmedu
kompjutera Atari 1040 ST i Atari
1040 STE?

2. Sta je to "blitterCip"?

3. Sta znaéi "vme prikljuéak” i
za §ta slusi?

4. Da li se na Mega STE 2 mo-
gu prikljuéiti istovremeno mo-
nitori SM 144 (monohromatski) i
SC 1435 (kolor)?

5. Da li je moguce povezati
Mega STE 2 sa videorekorde-
rom?

6. Da li se Mega STE 2 moZe
povezati sa nekim laserskim
stampadem?

7. Da li se na monitor SC 1435
moZe prikljuéiti TV tjuner?

Robert Pongo
Budisava

1. Atari STE je noviji model.
Ima bolji generator zvuka, bliter
¢ip i neke nove graficke modove.

2, Bliter je specijalizovani ¢ip
(ili deo nekog vedeg é&ipa) koji
sluZi za bzro prebacivanje bloka
podataka iz jednog dela memo-
rije u drugi, bez upotrebe mik-
roprocesora. Uglavnom se koris-
ti za grafiku.

3. VME je prikljucak za prosi-
renja. Postoji na novijim Atari-
jevim raéunarima.

4. Ne mogu se prikljuéiti istov-
remeno oba monitora.

5. Bili koji ra¢unar iz STE se-
rije moZe se lako povezati na VI-
DEO IN ulaz rikordera, jer ima
takozvani kompozitni video iz-
laz (Composite Video). Da bi vi-
deo sliku, moras podesiti rikor-
der tako da prikazuje taj ulaz
imim:::-. prebaciti sa TUNER na

INE).

8. Da.

7. Ne. TV tjuner se moZe pri-
kljuéiti samo na kompozitne mo-
nitore, a SC 1435 je RGB.

Opet Phillips

Posedujem Amigu 500 1 Phil-
lips—ov kolor TV/Monitor, pa me
zanima da li je na njega moguce
prikljuéiti Amigu direktno, a ne
preko TV modulatora. Nekoliko
ljudi mi je reklo da to nije mo-
gucde, pa me interesuje da li je to

taéno?
Dejan Radi¢
Novi Sad

Nismo sigurni da li postoji se
negde prodaje gotov kabl kakav
ti je potreban. Ali to ne treba da
te obeshrabri, kabl mozes na-
praviti sam. Potreban ti je jedan
zenski 23-pinski konektor, je-
dan Zestopolni DIN konektor i
viseZitni kabal. Konektore pove-
#i prema prilozenoj Semi, samo
obrati paznju na kontakte koji
su pod naponom (21, 22, 23), da
ne bi prouzrokovao ozbiljna o8-
teéenja na monitoru i Amigi.

Ureduje: Emin SMAJIC

ERROR

Dosdlo je do malih proble-
ma u oznakama slika u tekstu
o programu Final Copy u
proSlom broju. Oznake slika u
tekstu povecane su za jedan -
ne postoji Slika 1, Slika 2 v
tekstu odgovara Stampanoj Sk-
ci 1 i tako dalje. Slika oznadena
kao Sesta u tekstu se ne pomin-
e.
; Nadamo se da ste ipak mo-
gli bez problema da pratite ¢la-
nak.

Pomo¢ Tomislavu

U jednom od prodlih brojeva iz-
vjesni Tomislav Tomadevic iz
Vrica postavio je pitanje u vezi
5 hard diskom 386 SX konfigura-
cije firme "Comtrad”. Fosto sam
i ja kupio isti kompjuter, u istoj
firmi, moZda bih mogao da po-
mognen.

1. Hard disk je tipa "Seagate”

sa ornakom 157A, cylinders-733,
heads-7, pre-comp=300, size-
~megs—43.

2. Kontroler je tipa "IDE-AT-
BUS".
e podatke ¢ed moci da upises§ u
"setup”. Ako je greika na kon-
troleru za HD onda ¢e se pojav-
ljivati poruka "HDD controller
failure, press Fl to resume”. U
tom sludaju najverovatnije cei
morati da zameni§ kontroler,
koji kodta otprilike 50-70 DFEM.
Podto sam i ja imao problema sa
kontrolerom, molio bih vas da
mi date adresu neke firme u
Beogradu koja th prodaje.

Anti¢ Predrag
Bijeljina

Hvala na pomo¢i. HD kontrolere
prodaje vise firmi éije oglase
moZes naci u listu.

- .

Zao mi je

Vas list mi se dopada i treba sa-
mo da nastavite tako, ali ipak
imam i neke primedbe. Igre ne
bi trebalo da budu razbacane,
ve¢ slicno kao u rubrici "BI-
CE,BICE", treba ih sortirati u
grupe it oznadin kao igre za
Amigu, za C-64, PC, itd.

Steta §to se SK moZe na kios-
tima naci tek oko 10-15-0og u
mesecu (bar uw mom kraju), a to
treba docekati.

Posto sam vlasnik C-64, Zao
mi je §to je sve manji broj igara
za njega. Ja, a i svi vlasnici "de-
beljka” smo svesni da on polako
izumire, ali ipak objavite bar po
par igrica za njega u jednom
broju, jer ipak veci broj onih ko-
ji éitaju ovaj éasopis su upravo
vlasniei C-64. Uz put, hteo bih
da pitam da li éete u bliskoj bu-
ducnosti organizovati neku na-
gradnu igru. A voleo bih kad bi
rubrika "Cvet kompjutera” po-

stela stalna.
Bogdan Suput
Badcki Gradacac

C64 i BBS

Nedavno sam dobio Commodore
64 i imam nekoliko pitanja:

I. Kako i na koji nacin bi se
mogao prikljuditi na neki sis-
tem kao $to je BBS "Politika™?

2. PokuSavao sam u raznim
klubovima da nadem igre "Si-
mulacije stvaranja”, ali th ni-
sam nafao. Gdje bi mogao da
nadem te igre?

Dzevad Durakovic
Tuzie

Na BBS se moZes prikljuéiti po-
modéu modema i komunikacio-
nog programa za tvoj ratunar, o
cemu je vec bilo refi i na ovim
stranicama. Na Zalost o igrama
koje trazis nemamo bliZzih poda-
taka, pa ni ko ih distribuira, ako
nas neko o tome obavesti vrlo
rado ¢emo to objaviti u I/O po-
riu.

SAD
SR NEMACKA
SVEDSKA

FRANCUSKA
SVAJCARSKA

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA
Obave&tavamo pretplatnike koji vrie pretplatu
iz inostranstva, da NIP ,POLITIKA" ubuduée
iskljuéivo prima pretplatu preko:
JEXIMPO" - AG, CH - 5034 SUHR, Bernstr- West 64, Schweiz.
Tel: ..41/64/310470 1 ..41/64/310471, fax: ..41/64/310472.
NA KONTO: NEUE AARGUER BANK, AARAU,
Bahnhofstr. 49, CH - 5001 AARAU, Schwelz

Konto broj: 214957.057.6
POLUGODISNJA PRETPLATA IZNOSI:

UsD. 10.-
DEM. 22.-
SEK. 108.-
FRF. 81.-
CHF. 22.-

Troskovi avionskog prevoza plaéaju se posebno,
nezavisno od pretplatne cene lista

34

%'umursm — MAJE2




1/0 PORT

VEZA SA VAMA...
zwen 329-14

subotom | nedeljom
non - stop

Amige i Sege

Prateci na stranicama I/O porta
u proglim brojevima pisma cita-
laca naifao sam na zanimiljivo
pismo Dufana Refina u kome se
predlaze pokretanje top liste
igara. Mislim da biste ovaj pred-
log trebalo da podriite jer bi na-
ifao na veliko odobravanje kod
citalaca.

Viasnik sam AMIGE 500 i SE-
A 8=bitne konzole, pa se pitam
da li cete vratiti stalnu rubriku
o sega—-igrama i da li je nekako
moguce da ja ili ostali fitaoct
koji poseduju ove masine posta-
nu vadi saradnici u opisima iga-
ra. Veoma bi bile interesanino
uporedivati Amigine igre sa Se-
ginim, jer je dosta njih sa sege
prebaéeno na Amigu.

Viadimir Pisodorov
Zrenfanin

Mnoge rubrike u nasem listu za-
vise od priloga nasih saradnika,
i ukoliko bude dovoljno kvalitet-
nog materijala, pomenute rubri-
ke ¢es moci ¢itati svakog mese-
ca. .

PRETPLATA ZA
NASU ZEMLJU
Sve informacije moZete
dobiti od pretplatne
sluzbe NIP "Politika",
Telefoni (011) 328-776
i 324-191 (749)

PC i Amiga

Poftovana redakecijo, imam
Amigu 500 i nekoliko pitanja:

I. Moji drug ima PC 386/33 1
korisnik je vaseg BBS-a Politi-
ka. Mene interesuje kako se pro
grami za Amigu sa vaseg BBS-a
koje mi je drug "skinuo” mogu
koristiti na Amigi? Koji je sof
tver potreban za to i kako se to
radi?

2. Da li se PC programi mogu
koristiti na Amigi uz pomoc
emulatora i koji biste mi emula-
tor preporucili?

3. Cemu sluzi i kako se koristi
program Dos-3-Dos?

Ivan Joviéic

Beograd

Programe za Amigu koje ti je
drug skinuo sa svojim PC=jem,
moies bez problema prebaciti u
Amiga format pomodu progra
ma Dos-2-Dos, koji slui za pre-
snimavanje datoteka sa diskete
u PC formatu na disketu u Ami-
gunom formatu (obe, naravno,
moraju da budu 3,5-inéne, a dis-
keta za PC ne sme da bude HD -
kapaciteta 1,44 MB, vec¢ DD, ka-
paciteta 720 KB). Ako su progra-
mi pakovani  Zip-om ili
LHARC-om (imaju nastavak
ZIP ili LZH) ostaje ti da ih ras-
pakujes, programi za to postoje |
na Amigi.

Uz pomoé softverskog PC
emulatora na Amigi je moguce
emulirati programe koji ne rade
sa grafikom, a sa hardverskim -
skoro sve, Od softverskih emula-
tora preporuéili bismo ti TRAN-
SFORMER 3.30 a od hardver-
skih KCS—ov 386SX emulator.

MODE TVm AVm

3 bl
4 syne
> pnd

6 open

PHILLIPS TV/MONITOR

AMIGA RGB

PIN3—— RED — PIN1
PIN4 —— GREEN —— PIN2
PINS —— BIUE —— PIN3
PIN10 — SYNC —— PIN4
PIN16 — GROUND — PINS

MONITOR

IBM PC

Uvod u rad, DOS, BASIC
S Miinkewic, V. Jankowic,
D. Tanaskoski

Meophodna knjiga uz svaki
IBM, PC, XT, AT, 386 ili kom-
patibilni raéunar, Sadr#i uvod u
rad, kompletan DOS, od verzi-
je 2.0 do 4.01, | Microsofi
BASIC, GWBASIC, | XBASIC.
(400 str.)

Prirutnik

dBASE Il PLUS

D. Tanaskoskl, B. Brdareski,
V. Jankowi¢, D. Barbul

Knjiga o najpoznatijam progra-
mu za obradu baza podataka. |
Pomodice vam u svim onim
primenama goe je polrebno
vodenje evidencije. Drugo
izdanje sadrd | kompletan
vodit za program FoxBASE
PLUS, verzija 2.10. (380 sir)

ABC rROGRA

Woen

A WiNDOWS
. B

A

WnhnrenPEReEerT

ABC

Mikro k

IZBOR NAJBOLJIH...

Programiranje i programski jezici
Programiranje na feziku C,
Programski jezik C++, Bjarne Strousturp, (300 str.)
Pascal priruénik, Kathleen Jensen | Niklaus Wirth, (260 str,)

Programiranje na jeziku Modula-2, Nikiaus Wirth, (190 str.)

100 najkorisnijih FORTRAN-skih potprograma, Istok Mendas, Predrag
 Milutinovié, Dragan Ignjatijevic, (380 str.)

ABC pROGRAMA

HELE SFENCER

MIRED KMy

CLIPPER 5
vodic za programere
Rick Spence

Raferentna knjiga koja pokriva
sve aspekia verzije 5. Komple-
tan opis Clipper-ovog linkera,
preprocesora, komandi, visedi-
menzionalnin promentjivin,
kiasa, objekala, rada u mreZi,
implementacije modernih inter-
fejsa, upotrebe C jezika, pre-
cizne definicije struklure
fajlova, itd. {540 sir.)

Programiranje na Clipper-u
Stephen J. Straley

Ovo je najkompletnija knjiga o
Clipper-u. Potvrda foga je, da
je to Sirom sveta najprodavani-
ja knjiga. Prevod drugog
izdanja, sada i na nasem
jeziku, dopunijen j& i prodiren
tako da zadovoljava najvece
zahteve iskusnih programera.
(T80 str.)

Augie Hansen, {300 str.)

ABC programa
Quattro Pro 2

Alan Simpsan

Vodic za Quitro Pro 2,
veoma uspesnu alteran
M2 Lotus-a 1-2-3. Knjiga je
korisnike sa srednjim
zahtervima., Jasna |
precizno udi ditaoca od
osnova do naprednog

5

ABC Lotus-a 1-2-3
N C. Gibert, L. Withams

da oviadaju najnovijom

na AT ratunarima.

ma | korisnicima sa
srednjim zahtevima.
Pokriva najvadnije
posiovne primens
programa 1-2-3. Knjiga

potpuno pokriva i verzije
(320 str) |

urbo Pascal 6, Stephen O Brien
TEX priruénik, Paul Abrahams

Programiranje na ANSI C-u, Zarko Berberski
UNIX vodié kroz sistem, Peter Sivester

20i2.0

fivu

namenjena za pocetrike |

koridcanja tabela, (300 str.)

Knjiga za sve one koji Zele

verzijom programa 1-2-3,
verzijom koja radi i na XT |

Namenjena ja i potatnici-

njiga

Commodore za sva vrémena
D. Tanaskoski S. Milimkowc,
V. Jankowic

Najkompletnija knjiga o ratu-
naru Commadore 64, dobitnik
kompjuterskog GRAND PRIX-a
'89 | '90, po izboru Gitalaca

8 | SVETA KOMPJUTERA.

{330 str.)

Za Sva vremena

Spektrum prirucnik

| V. Jankovic, D. Tanaskoski
| M. Cakfovic (260 sir.)

I Ostala izdanja

Linearna integrisana kola
Branko Rakowid (500 str.)

Elektronski hobi uredaji

Dusan Mitadic (110 sir.)
Elektronske konstrukcije
sa 555

Dugan Miladic (120 str.)

ABC programa
Word Perfect 5.1

Alan R. Nelbauer

Jasan | precizan udzbenik
koji vam donosi svo
potrebno znanje da brzo
oviadale novom verziom
najpopularnijeq programa
za obradu teksta. (340 sir.)

| ABC programa
Word za Windows

Alan R. Neibausr

| Knjiga je r'-amengana I8

pocetnike u koriséanju pro-
grama Word za Windows.
Logitan redosled izlaganja
¢e vas provest kroz
:JI'I':IQE'ﬂijE teksta, uredi-
vanie i formatirange teksta,
itampanije, kreiranje tabeta
i rad sa jednadinama.

{300 sir.)

ABC programa
Windows 3.0

Kris Jamsa

Ovo je knjiga o Windows-u
3.0, operalivnom sistemu
80-1ih godina za PC
ratunare. Kroz 64 kratke |
jasne hekcije uvodi Gitaoca
u sve ieme neophodne za
poznavanje i koriscenje
Windows-a. (280 sir.)

Knjige mozete narugiti telefonom, telefaksorn ili pismom,
Narudzbine koje stignu do 14 casova, $alju se istog dana.

Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd, tel/fax: 011 75-12 516
Javite se da vam po$aljemo kompletan katalog nasih izdanja
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BBS ., POLITIKA”

Kontakti

Nastavljamo sa upoznavanjem opcija BBS-a

Politika.

E u meni za kontakte.
U ovom meniju moZete stupiti u
kontakt sa redakcijom BBS-a,
redakcijom Sveta kompjutera,
Tehnitkom knjigom i Politiki-
nim zabavnikom.

Na SLICI 1 moZete videti opci-
je menija Redakcija Sveta kom-
pjuiera, Ulaskom u ovaj meni u
stvari ulazite u istoimenu konfe-
renciju. Tu se daju predlozi o po-
boljsanju kvaliteta lista, razme-
njuju misljienja sa urednicima i
daju ponude za élanke koje ée
urednici uzeti u razmatranje.
Ako niste sigurni u aktuelnost
vadeg bududeg teskta posaljite
nam poruku. Predloge za nove
¢lanke o "ozbiljnijim temama"
saljite Vojislavu Mihailoviéu (pi-
gite ¢ umesto €), uredniku u lis-
tu, koji ¢e ih pogledati i u sarad-
nji sa drugim urednicima odluéi-
ti o njihovoj daljoj sudbini.

Do sada su nasi saradnici slali
tekstove u okviru "Datoteka uz
konferencije”. Sada je u meni
Redakcija Sveta kompjutera ug-
radena opcija za slanje vasih
tekstova, kao i za prikaz spiska
fajlova u odgovarajudem direk-
torijumu (tako éete uvek po du-
Zini znati da li je vas fajl dobro
primljen). Opcija za preuzima-
nje fajlova nije ugradena, tako
da drugi korisnici ne mogu uzi-
mati i unapred d¢itati tekstove
koje ée, eventualno, ucéi sledeéi
broj.

Ako, dakle, imate znanja i Ze-

Pise Alexander SWANWICK
" uvodnom meniju op-
- efjom '0' moZete uéi lite da pifete u Svetu kompjute-

ra, a iz pravopisa najmanje
dvojku, ovo predstavlja najbréi i
najsigurniji put za slanje vaseg
teksta (i najsigurniji, jer se ne
moZe nigde zaturiti). Za svaki
sluéaj nam posaljite i poruku,
tako da blagovremeno saznamo
da je neki tekst poslat.

Ugradnjom opcije za slanje
tekstova redakeiji komentar uz
svaki fajl ne morate poéinjati
kosom crtom "/". Kosa crta na
pofetku komentara, inace, sig-
nalizira BBS-u da datoteka ne
treba da ude u spisak datoteka
koje su na raspolaganju drugim
korisnicima, ve¢ samo da se sni-
mi na disk. Ako nam, ipak, posa-
ljete fajl na taj nadin, OBAVEZ-
NO nam posaljite 1 poruku sta
ste poslalil.

U okviru ovog menija moZete
preci i u konferenciju .%t.n dalfe?,
Kao i istoimena rubrika u na-
gem listu, slufi za slanje saveta i
pomoé¢ koju korisnici nude ili
traie.. Iako je ovo jedna od
"mladih” konferencija, isposta-
vilo se da je veoma popularna i
polako se puni porukama. Speci-
jalnom opcijom mozete uputiti
poruku uredniku rubrike {i 'mo-
deratoru’ konferencije) Goranu
Krsmanoviéu (ako za slanje po-
ruke ne koristite ovu opciju, ne
zaboravite da u prezimenu stavi-
te ¢ umesto €). Korisni saveti po-
slati na ovaj naéin uéi ée u redo-
van ili specijalni broj Sveta

Slanje poruka

HZ00O Bwnno

*) Glavni meni

>> Redakcija Sveta kompjutera <<
Citanje poruka

Prijem datoteka (vasih tekstova)
Lista datoteka

ulazak u konferenciju "Sta dalje?"
ulazak u konferenciju "IO port"

Iz novog broja "Sveta
... Iz "sSveta kompjutera"

kompjutera"

>> Iz Politikinih izdanja <<
(1) .. iz Sveta kompjutera
(2) .. iz Ekspres Politike
(3), =« iz NIN-a
(4) .. iz Radio TV revije
(5) .. iz Intervjua
(*) .. povratak na glavni meni
.
SLIKA 3
1. Koji racunar poseduju anketirani
A) Amigu : 35
B) Atari ST -~ 46
C) PC kompatibilan - 99
D) Ni jedan od nabrojanih: 4
> qlasalo : 184

SLIKA 1
>> Ankete <<

(A) ... kako ocenjujete ovaj BBS
(B) ... dekriminalizacija lakih droga
(C) ... strucna sprema i interesovanja
(D) ... racunarski casopisi
(E) ... koji racunar posedujete
(F) ... stav prema rukovodstwvu Srbije
(G) ... kako vidite buducnost Srbije
(H) ... rat u Jugoslaviji
(I) ... beogradski radio/TV mediji

(=) ... rezultati anketa

(*) ... glavni meni
SLIKA 2

kompjutera. MozZete slati i pred-
loge za tekstove o igrama.

Iz menija Redakcija Sveta
kompjutera moZete uéi i u kon-
ferenciju I/0 port, koja se bavi
hardverko-softverskim proble-
mima korisnika i savetima. Naj-
zanimljivija pitanje uci ¢e u isto-
imenu rubriku u ¢asopisu,

U meniju Keniakti moiete
stupiti u kontakt sa redakcijom
BBS, tj. uputiti poruku koju ce
moci da proéitaju svi sysop-i
BBS-a. I ovo je konferencija ko-
ja ima veliki broj poruka. U njoj
moZete traZiti savete u vezi s ko-
riséenjem BBS-a, predlagati i
kritikovati. MoZete nam postavi-
ti i (posloviténo) pitanje "Zasto je
veza tako losa i ima mnogo
smetnji”, na ita éemo vam mi
odgovoriti (posloviénim odgovo-
rom): "Problem je u tome &to se
rad BBS-a odvija preko najsta-
rije telefonske centrale na Bal-
kanu." Tek toliko da se znal

Iz menija Redakcija Sveta
kompjutera moiete izabrati op-
ciju Iz Sveta kompjutera pomo-
¢u koje moZete procitati neke od
zanimljivih tekstova objavljenih
u proilim brojevima, a biranjem
opcije Iz najnovijeg broja Sveta
kompjutera dobijate proéitati
spiak tema u novom broju naseg
casopisa.

Ankete

U osnovnom meniju moZete po-
puniti i neku od zanimljivih an-
keta prikazanih na SLICI 2. Po-
§to ih popunite, moZete i pogle-

dati trenutni broj glasova za
svaku ponudenu temu. Glasanje
je tajno. Naime, sitem pravi evi-
denciju ko je vec¢ glasao, ali ne i
kako je glasac. Zbog izmene
drustveno—politiékih prilika
ukoro ¢emo uvesti nove ankete,
jer pretpostavljamo da su se ne-
ki stavovi nasih korisnika pro-
menili, tako da ¢e se na taj na-
¢in steéi uvid u pravo raspoloze-
nje.

Saljite nam predloge za nove
ankete. Kao primer, moZete po-
gledati i rezultate ankete o racu-
narima koji poseduju anketirani
(SLIKA 3).

Iz Politikinih izdanja
U ovaj meni mozete pristupiti iz
osnovnog menija odabirom opci-
je L. Kao &to vidite na SLICI 4, u
ovom meniju moZete izabrati da
citate zanimljive tekstove iz Ra-
die TV revije, Intervjua, NIN-a,
Politike ekpres, i, naravno, Sye-
ta kompjutera. Nas BBS, kao
deo novinko-izdavatke kuce Po-
litika, ima ekskluzivno pravo da
objavljuje ovakve tekstove, tako
da ne preporutujemo drugim
BBS—ovima da ih kopiraju.
Posebno je zanimljiva lista
najpopularnijih filmova iz Radio
TV revije koja vam moze biti od
pomoéi u odabiru filmova koje
cete gledati, Takode su popular-
ni i aforizmi i "Sedam dana” iz
NIN-a. Svi korisnici BBS-a koji
nadu neki zanimljivi tekst i od-
lute da ga prekucaju mogu nam
se javiti. .
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Entoni EtindZer programirao ralunar za upo-
trebu mehanikog renika - to je prvi rad u oblasti
automalskog prevodenja vezanih za ralunar.

Prvo TV predstavljanje kompjutera, za vreme
predsedni¢kih izbora, kada je rezultate glasanja
obradivao UNIVAC. Tada ga je predstavio poznati
TV voditelj Volter Kronkit; predsednicki kandida-
ti bili su Ajzenhauer i Stivenson. Vredni UNIVAC
brzo je prognozirao ubedljivu pobedu Ajzenhaue-
ra, ali, ljudi u firmi nisu mu poverovali, pa su malo
prepravili prognozu. Sada je ona izgledala blile
ofekivanjima javnosti. Kada su se izbori zavrdili i
Ajzenhauer odneo glatku pobedu, kompanija
RAND se izvinila i priznala svoju malu mahinaciju
prepravijanja prognoze. Kompjuter je ipak bio u
pravu.

1954.

Napravijen prvi vifi programski jezik FOR-
TRAN, da bi se olakfalo rafunanje.

1955.

U firmi Bell Telephone napravljen prvi
ratunar u tehnologiji tranzistora, nazvan TRA-
DIC.

1956.

Profesor fizike sa univerziteta llinois Dion
Bardin dobija Nobelovu nagradu za pronalazak
tranzistora.

1957.

Aleks Berntajn prvi programira ratunar IBM
704 da igra 3ah.

DZon Mek Karti pravi prvu softversku "alatku”
za programiranje veStalke inteligencije - program-
ski jezik LISP (Llst Processing Language).

Frenk Rozenblat sa saradnicima pravi prvi
elektromehani®ki neurorafunar, nazvan PER-
CEPTRON, sa 8 procesnih elemenata i 512 veza.

1958.

Po dizajnu struénjaka MIT-a, IBM razvija 32-
bitni ra¢unar za US AIRFORCE. Radio je do
1983. godine i gotovo da se nije kvario (99,3% svog
radnog veka radio je svoje zadatke). Primer najpe-
dantnije uradenog rafunara, u tehnologiji elek-
tronskih cevi sa elementima tranzistorske tehnolo-
gije.

1958. - 1961.

Razvoj integrisanih kola (mali homogeni ele-
ment kod koga je veéi broj aktivnih - tranzistori,
diode - i pasivnih - otpornici, kondenzatori - eleme-
nata nanet hemijskim putem u vidu tankih slojeva
na silicijumsku plogicu - &ip.

1960.

Nastaju vifi programski jezici COBOL i AL-
GOL, prvi po nalogu Ministarstva odbrane 5AD, a
drugi kao najlak3i jezik za struénjake. Zanimljivo je
da je Cobol napravila Grejs Hoper, prva progra-
merka na elektronskim radunarima, koja je tada
radila u amerikom Navigacionom centru u Vasin-
glonu

Bernard Vidrou sa Stenford univerziteta na-
pravio je elektrohemijski neurokompjuter, nazvan
ADALINE.

196X.

Napravljen je prvi virus, strah i trepet mnogih
dananjih kompjutera. Mapravili su ga studenti
Zuvenog MIT-a, a virus je radio tako $to bi kompju-
ter u odredenom trenutku izbrisao ekran i trafio
keks. Kada bi mu ukucali "keks" on bi nastavio sa
radom i - nikom nista, osim zabave.

1961.

Instaliran prvi obrazovni kompjuterski sistem
PLATO na univerzitetu llinois. Ovaj sistem se
mofe sresti i dan danas na mnogim obrazovnim
mestima, naravno, puno usavrieniji.

1962.

Univerzitet llinois konstruife ILLIAC 2.
Rafunar je jod u zastareloj tranzistorskoj tehnici,
ali je 10 puta br¥i od bilo kog tadadnjeg ratunara I1
generacije.

Stiv Rasel, student MIT-a, stvara prvu kom-
pjutersku video igru - SPACEWAR.

1963.

Po prvi put ogla3ava se infenjer Sejmur Krej,
svojim ratunarom CDC 6600 koji je bio 3 puta brZi
od tada najboljeg kompjutera IBM STRETCH, i
puno manji.

Profesor kompjuterske nauke na Kalifornij-
skom univerzitetu u Berkliju, Lofti Zadeh, postav-
lia temelje grane matematike specijalno name-
njene ratunarskoj tehnologiji koja se naziva 'FUZ-
ZY LOGIC'. Fazi logika bavi se kompjuterima koji
ne bi bili zasnovani samo na vrednostima 0 i 1, veé
bi uzimali u obzir i vrednosti izmedu.

1964.

Firma IBM konstruife prvi ratunar sa tehno-
logijom integrisanih kola - IBM 360.

U istoj firmi razvija se interni jezik PLJ/O.

Vrie se prvi eksperimenti u MOS tehnologiji.
To je poluprovodnitka tehnologija u kojoj se kao
izolacioni sloj koristi metalni oksid, najéesée silici-
jum dioksid. Osnove ove tehnologije dao je profe-
sor na univerzitetu llinois C.T. Sah.

Prethodnik personalnih kompjutera zvao se
LINC (Laboratory Instrument Computer), imao
je posebnu tastaturu, ekran i bio je portabl.

1965.

Prvi ratunar koji se naziva superkompjuterom,
razvijen na univerzitetu linois, nazvan ILLIAC 4.
To je ujedno i prvi ralunar sa paralelnom obradom
podataka. Dugo je bio najbrli ratunar, sve do poja-
ve CRAY-a 1. Imao je 64 paralelna procesora i
brzinu od 20 MFLOPS-a.

Acorn pravi prvi prototip RISC procesora.
Prototip izvriava 3 miliona operacija u sekundi.
Kasnije dobija ime ARM (Acorn RISC Machine).

IBM-ov veliki ratunar Sierra Modell 200 glat-
ko tude svoje konkurente iz Japana. Najavljen je i
mnogo jaci Modell 400.

IBM doZivijava prvi udarac - u julu je prestala
proizvodnja PC Juniora, koji je donosio slab profit,
a bio je namenjen kuénoj upotrebi. Cak je | IBM
PC 11 (8088, RAM 256 _.mm_ diskete od 360 KB...)
slabo prodao. Pad "Velikog plavog” na polju kuénih
kompjutera.

Neverovatan 3tampa& firme Casio - CASIO
LCS-2400. Radi na principu te¢nih kristala, 1j. ima
ekran od tefnog kristala na kome formira sliku, a
zatim je prenosi na papir. Brzina devet A4 stranica
u minutuy, a rezolucija 240 tadaka po infu.

1986.

Na sajmu CeBIT u Hanoveru predstavijen je
radni model procesora koji radi na osnovu dva sta-
nja kristala, koje pobuduju laserski zraci. Razvila
ga je organizacija naunika EJOB, koju je 1984,
osnovala EZ.

Prvi kompjuterski virus kod nas, AUSTRIAN
1704, za PC kompatibilce. Simptomi su padanje
slova i "mrmljanje” zvu&nika.

Jod jedan naslednik Spectruma - Spectrum
128. Medutim, bez ikakvog uspeha. Kriza Sinclair
Research-a postala je evidentna i 7. aprila sve je
prodato Amstradu. U to vreme Cuju se glasine o
LOKI-ju, radunaru iz radionice Ujka Klajva, bo-
ljem od Amige...

Pojavijuje se 32-bitni mikroprocesor Intel
30386. Pre nego Sto je IBM nedto preduzeo u vezi s
pojavom ovog mikroprocsora, firma Compaq
predstavija odlitnog kompatibilea Compag De-
skpro 386, koji postiZe veliki uspeh. Ceka se potez
IBM-a.

Holandska firma Docdata pravi oplifku kase-
tu (velidine kao obiéne audio) koja moZe da smesti
1 terabajt (!) podataka.

Napravljen je najkvalitetniji i najvedi teleinfor-
macioni servis na svetu, PRESTEL u Londonu. In-
[ormacije se dobijaju putem modema.

Control Data Corp. predstavlja superkompju-
ter ETA sa 10 GigaFLOPS-a.

Japanci vrie eksperimente sa 250.000 paralel-
no povezanih mikroprocesora. Oni su odvojeni, ali
izmenjuju podatke medusobno, gde se rafuna da se
dobije veca brzina, fleksibilnost i sigurnost.

Digital predstavija svoje MicroVAX-ove koji
belete veliki uspeh.

IBM se ogleda i u RISC domenu. Predstavija
IBM PC-RT porodicu sa 32-bitnim RISC proceso-
rom, nazvanim 801 (koristi se u velikim IBM
rafunarima Sierra). Operativni sistem ove porodi-
ce je UNIX, a vrlo lako se moZe postiéi | kompati-
bilnost sa PC-jem.

Ma trkalkoj stazi Formule 1 u Entorilu, u trci
se prvi put pojavio kompjuterizovani bolid firme
BMW. Konstruktori su Gorden Mari i Pit Vaj-
sman. Bolid OLIVETTI-BRABHAM BMW B
55, za fiju je izgradnju utrofeno 117.000 radnih sa-
ti, napravio je svoj prvi krug. Od tada je to sasvim
normalna pojava.

Britanija poetkom godine lansira brzu T seri-
ju superradunara. Proizvoda firma Floating Point
System. Proizvodi koriste transpjutere i time tuku
po brzini sve konkurente (na primer, najveéi T-
40000 razvija brzinu od 262 GigaFLOFS-a).

Britanska firma INMOS predstavlja novi, re-
volucionarni procesor INMOS T-800 juter.
Sadr¥i nekoliko &ipova velifine 9 kvadratnih mili-
metara sa 200.000 tranzistora, jedan 32-bitni pro-
cesor | memoriju. Nazivaju ga i "kompjuter u ma-
lom",

1987.

Velike firme pofinju da zavide IBM-u zbog
profita postignutog sa IBM PC porodicom, pa se i
one upuitaju u PC-vode, Atari ﬁnu_hén PC
kompatibilca, a Apple u Los Andelesu prezentira
dve nove verzije Macintosh-a sa PC karticama.

Intel izbacuje veoma jak grafitki procesor
82786.

Pojavijuje se PC-DITTO, program za emulaci-
ju kompletnog XT-a na Atari ST-u. Kasnije se
pojavljuju i kartice za Amigu i ST koje emuliraju
XT ili AT radunare.

IBM predstavija novu porodicu personalnih
rafunara koja nosi ime IBM PS/2 (Personal Sy-
stem/2). Planirano je da koristi nov Microsoftov
operativni sistem 05/2, koji je, medutim, razvijen
tek sledece godine.

Podetak kolorizacije starih crno-belih filmova
uz pomo¢ kompjutera.

Firma Xerox predstavlja program Ventura Pu-
blisher.

Acom, pod okriljem italijanskog Olivetti-ja,
pravi veoma brz ratunar koji radi na 4 MHz i razvi-
ja 4 MIPS-a zbog njegovog RISC procesora ARM.
Na kratko je pripretio Amigi i ST raunarima, ali
nije ispunio pretnje. Ime mu je Archimedes.

U japanskom Hitachiju, razvijaju se optitki
diskovi koji mogu da se brifu.

Americka firma Alpha Micro nudi veoma jef-
tin hardverski dodatak vlasnicim PC-ja i video-ri-
kordera, koji bi ove dve madine spojili i ida
smeste 80 MB podataka na obinu video L.
Prosto, ali ne postaje suvide popularno.

Cambridge Computers prikazuje novi "Ujka
Klajvov"' kompjuter Z88. Ovaj prenosni rafunar
nazvan je "putujuca sveska". Ponovo uspeh velikog
uma, Klajva Sinklera.

SVET KOMPIJUTERA

ISTORUA

ISTORLJA

SVET KOMPIUTERA
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"Ujka Klajv", tvorac ZX Spectruma i ZX-81
predstavlja Microdrive, minijaturnu periferijsku
jedinicu sa magnetnom trakom koja je trebalo da
zameni tada skupu disketnu jedinicu. Iste godine
engleska kraljica ga proglaZava plemifem (od tada
je Ser Klajv).

Cray 1 sa 210 MIPS-a postaje prvak u $ahu na
Zetvrtom svetskom prvenstvu u Njujorku.

Napravljen vidi programski jezik namenjen
pojednostavijenju programiranja paralelnih proce-
sora rafunara - OCCAM.

U Intelu su proizveli iPSC porodicu super-
raunara koji su sporiji od Cray-a 1, ali znatno jef-
tiniji.

1984.

U Dalasu je, u prisustvu 2.400 zvanica,
odrfana proslava treceg rodendana IBM PCija i
prezentacija IBM-ovog novog proizvoda - rafuna-
ra IBM AT (Advanced Technology). Tadainji AT
imao je mikroprocesor 80286, 256 KB RAM-a,
disk jedinicu od 1,2 Mb... Jof tada je najavljena se-
rija PCZ, koja je kasnije prerasla u PS/2.

Podetkom godine dva ne tako poznata proiz-
wodafa elektronskih uredaja, engleski Amstrad i
nemadki Schneider plasiraju na trfiSte kuéni
ratunar Amstrad/Schneider CPC 464, koji postaje
veliki hit, ali ne uspeva da skine sa trona Spectrum
i Commodore 64.

Firmu Atari kupuje nekadadnji direktor Com-
modore-a, DZek Tremijel, koji uvodi radikalne i
prave poteze. Firma staje na noge i spremna je za
ubiranje profita na ozbiljnijem planu nego 5to su
igre,

Kako se Atari povukao sa trZifta video igara,
to trZifte preuzima japanska firma Nintendo.

Sir Klajv Sinkler izbacuje na trfifte jof dva
kompjutera: kontroverzni QL. koji nije imao mno-
go uspeha na trXifty, i prvi od mnogih naslednika
Spectruma - ZX Spectrum +, takode bez veleg
uspeha.

Apple izbacuje na trfifte veoma popularan
kompjuter - Macintosh (MC 68000, novi 3,5-intni
standard disketa, 512 KB RAM-a, mi$, grafiki ko-
risnicki interfejs).

Firma AshtonTate izbacuje veoma popularni
nastavak dBASE-a Il - dBASE 11, program za rad
sa bazama podataka, ovog puta pod MS-DOS-om.

Kompanija TRW iz San Dijega razvija prvi
neuroraunar nazvan MARK 3. Na njemu je radio
danas jedan od vodeéih nauénika u toj oblasti Ro-
bert Heht-Nilsen. RaZunar je "dobio posao™ u Pen-
tagonu.

Hawlett-Packard objavijuje svoj kompjuter
HP 150, kasnije nazvan "Touch screen computer”.
Poletak taf-skrin industrije (upravljanje rafuna-
rom dodirivanjem ekrana)

Japanska firma Canon najavljuje prvi laserski
Stampad.

Nauénici Bell laboratorije drZe svetski rekord
u brzini logike promene stanja - 10 pikosekundi
(za to vreme svetlost prede 3 mm).

Commodore kupuje firmu Amiga i njen izvan-
redni graficki 68000 koncept. Nakon ovog, nastate
Amiga 1000.

1985.

da ﬂ&ui. ju komplikovaniji e g -
se javijaju za Stampa-
nje, i to prouzrokuje potetak Desktop Publishinga
(stono izdava$tvo). Prvi program u tom domenu je
napravio Pol Brajnerd za Macintosh - popularni
PageMaker.

Movi talas Japanaca koji se jod brie povukao
nego prodli. MSX-2, kako je nazvan, ubrzo je naju-
ren sa trZifta kuénih kompjutera novim Atarijevim
i Commodoreovim hit-racunarima.

Kompanija Neuron Data kreira jedan od prvih
generatora ekspertnih sistema koristeti se jezikom
g oy

Microsoft lansira program Crosstalk Mark-4
uz &ju pomoé kompjuter izvriava vile telekomuni-
kacionih procesa.

Hitachi instalira najbolji projekat "fuzzy logi-
ke' (pogledaj 1963.). To je sistem za podzemnu
¥eleznicu u japanskom gradu Sedaiu, gde ljudi ne
moraju da se drle za Sipke ili kaiSeve da bi odriali
ravnoteZu. Sve to omoguéava fuzzy-kompjuter.

Pojava ratunara Commodore Amiga, prvog
kuénog rafunara sa fantastinim zvukom i grafi-
kom. Uz pojavu Amige, poto nije XT kompatibil-
na, pojavijuje se i PC kartica. Niko tada nije ni slu-
tio da je to reinkarnacija Commodorea 64, 10 jest
jo# jedna kuéna legenda.

Amiga je, i pored miroljubivog imena ('prijate-
ljica"y nagla ljutog protivnika u najnovijem kompju-
teru firme Atari pod DZekom Tremijelom - Atari
520 ST.

Commedore je objavio i dugo najavijivani na-

.m_hqm___. Commodorea 64 - Commodore 128, Pun

pogodak, potpun promaaj, ili nedto izmedu?

Ma domadem trfiftu pojavijuje se Galaksija +,
ali je vreme 8-bitnih ralunara vet proglo.

Igra ELITE predstavlja najvedi svetski hit. Ova
mefavina avanture, trgovine i akcione igre, uz prat-
nju odli¢ne grafike, naterala je mnoge da kupe svo-
je prve ratunare.

Povratak "stare dame”, firme Tandy, na svel-
sku pozornicu. Povratak je ostvaren na izloZbi "Mi-
crocomputer ‘85" u Frankfurtu jakim PC klonom.

Motorola predstavlja nastavak svoje MC poro- .
“dice mikroprocesora - 32-bitni MC 68020.

Sejmur Krej predstavlja CRAY 2 i postiie do-
minaciju na trkidtu superkompjutera. Uz to jod se
najavljuje CRAY 3 i CRAY Y/MP Stiva Cena.

Pojavljuje se prva verzija Microsoft Windows-
a, sada vrio popularnog grafikog korisnickog in-
terfejsa.

SVET KOMPJUTERA

ISTORUA

Control Data Corporation (CDC) puita u
prodaju seriju superkompjutera:

1. CDC 6600 - 5 puta bri od bilo kog standardnog
kompijutera,

2. CDC 7600 - brz kao llliac 4, koristio je klok od
samo 27,5 pikosec. Ovo je najverovatnije granica
tranzistorske tehnologije.

Napravljen vedtalki jezik BASIC namenjen za
pofetnike koji Zele da udu u carstvo programira-
nja.

1967. !

Prvi stoni rafunar ANITA MARK 8 - kon-
struktor Englez Norman Kic.

Prva domaca serija rafunara razvijena u insti-

ttu "Mihajlo Pupin”, koji pripadaju tranzistorskim

ratunarima. Serija je nazvana CER 200 i bila je
vrlo popularna zbog svoje niske cene.

1968.

Geri Koen razvio je prvi jezik fetvrie generaci-
je - RAMIS. Kasnije je formirao svoju firmu i stvo-
rio najbolji jezik fetvrie generacije - FOCUS.

1969, - 1971.

Prave se kuéni video sistemi od kojih je najpoz-
natiji bio LV, sa ekranom dijagonale 12", i koji je
mogao upamtiti 60 minuta TV programa po strani
kasete. To je bio poletak razvoja video-rikordera,
ali i opti¢kih diskova za kompjutere.

1969.

U Bell Laboratories stvara se verzija jednog od
vodetih danainjih operativnih sistema - UNIX.
MNaime, u projektu MULTICS, koji je pretela
UNIX-a, ucestvovali su IBM, Honeywell i Bell
Labs. Prve dve firme povukle su se iz projekta, i on
je propao, ali su Ritchie i Thompson, nemajuéi na
¢emu da igraju svoju omiljenu igru, napravili ope-
rativni sistem koji ¢e im to omoguéiti. 1 - eto
UNIX-a.

Tridesetdvogodisnji inZenjer firme Intel Mar-
sijan Hof, Jelefi da smanji broj komponenata u
kalkulatorima, dolazi na genijalnu ideju da naini
&p koji bi bio nalik na procesore velikih rafunara.
Po njegovom nacrtu Intel razvija prvi mikroproce-
sor, nazvan INTEL 4004,

1970.

Prva demonstracija "prozora” na kompjuteru.
Tvorei Alen Ki i Adel Goldberg u Xerox laborato-
riji Palo Alto.

Da bi se pokazalo da struktuirano programira-
nje ima smisla u praksi, pravi se jod jedan vrio flek-
sibilan ve3ta&ki jezik nazvan Pascal, po francuskom
nautniku Blezu Paskalu.

1971.

Intel predstavija javnosti mikroprocesor IN-
TEL 4004. To je &etvorobitni mikroprocesor (pa-
ralelno je obradivao 4 bita) koji je vriio 60.000
operacija u sekundi i sadriao je 2.250 tranzistora.

1972. _

Intel predstavlja prvi osmobitni mikroproce-
sor INTEL 8008,

Sivara se Atari, firma koja je u pofetku bila
specijalizovana za video igre.

1973. .

U filmu "Westworld" uneta je sckvenca digita-
lizovanih slika Zive akcije koje je rafunar obradivao
za potrebe dalje manipulacije.

Geri Kindal, programerski savetnik firme In-
tel, razvija operativni sistem za rad sa diskom. To je
prva verzija CP/M-a.

Vrhovni sud SAD odluéuje da proglasi za tvor-
ca prvog ratunara Dfona Atanasova, sina bugar-
skog emigranta, koji je nefto pre pojave ENIAC-a
teorijski osmislio i napravio prototip elektronskog
ratunara koji nije u potpunosti radio. Zvao se
ABC (Atanasoff-Berry QEm__.__ﬂw i zavriien je u
prolede 1942, Medutim, po recima ija i Ekera,
ovaj raunar ne bi nikad ni proradio, stoga je pri-
rodna izjava Ekerta na presudu: "Na& pravni sistem
je nadisto lud, to svi znaju."

Don Lankaster stvorio je TV-pisa¢u madinu
koja nije bila nifta drugo nego teleprinter sa lasta-
turom povezanom sa ekranom. Don Lankaster se
danas naziva ocem kuénih kompjutera. Do tada se
sa rafunarom komuniciralo putem prekidata na
komandnoj plofi, a podaci su se zapisivali na
bufenoj traci, kartici ili Stampatima.

1974.

Intel prikazuje javnosti poboljfani osmobitni
mikroprocesor Intel 8080. U &asopisima- stalno
izlaze prilozi o samogradnji osmobitnih kucaih
kompjutera na bazi ovog mikroprocesora. Na raz-
voju ovog mikroprocesora radili su ltalijan Frede-
riko Fegin i Japanac Masatodi Sima, koji su kasnije
osnovali firmu Zilog.

Pobednik na prvom kompjuterskom svetskom
prvenstvu u ahu odrfanom u Stokholmu je sovjet-
ski program KAISSA.

Pravi se jod jedan kompjuterski film "La faim"
(glad) Pitera Foldersa.

Film "Board of Canada” je prvi kompjuterski
animiran film nominovan za Oskara.

Zapoleta istrafivanja u IBM-u u oblasti mole-
kularne elektronike, 1o jest biokompjuterske teh-
nologije. Podetne radove izveli su dr Arien Avriam
i dr Mark Ratner.

1975.

Sejmur Krej osniva Cray Research inc. i najav-
ljuje CRAY 1.

Kompanija MITS izlazi na trlifte sa prvim
kuénim ratunarom ALTAIR 88000. Vrio jeftin
(mikroprocesor 8080, RAM 256 bajta) bio je
nedovoljno moéan za ozbiljan rad. Mogao je da se
nadograduje jer je ostavljeno 16 mesta za dodatne
itampane plodice (kartice). Kompanija MITS iz
bankroistva prelazi u bogatstvo. Konstruktor ovog
rafunara bio je Edvard Roberts.

ISTORDA
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== MALI OGLASI

FAST SOFT

- Amiga programi

- hcsp%atan katalog

- prazne diskete

- 3,5 DD, HD i 5,25 DD/HD
Dejan Jurié, H. Veljkova 38, 14000

Valjevo. Tel. 014/22-162.

GOG soft vam mudl
nullcftlui i najnoviji

ATGA 300

na nadm | vaiim disketama

katalog besplatan |
tel 011/138-209

MWM Bul AVIOF4 70

AS Software - Igre i programi za Ami-
gu - vrlo povolino. Tel. 764-777.

AMIGA 500, AMIGA 500 +

Prodajem kompjuter “Amiga 5007,
monitor, modulator, profirenje
memorije, maus ped, palice, disk
drajv, disk box, diskete DSDD; HD;
3.5%, 5,25". MoZe pojedinaéno. Tel.

021/334-808.

PRODAJEM monitor Green Philips
12°, BM 7513. Tel. 013/47-927.

VELIKI izbor kvalitetnih programa i
igara za C-64. Tel. 014/43-290.

AWE TEAM

Nudimeo najbolie i najjeftinije pro-
grame za Amigu 500. Pozovite:
011/143-481 NBM, 011/254-64-38
I GMS . |

AMIQA FORT
PSLTE 35 WOYrsSTals
MIDI INTERFACE 100 DEM
PROGRAMI
m 3 21000 M.3AD

OEIIMM-W

OMEGA SDFT

Veliki izbor najnovijih igara za
Amigu. Snimamo sa verifikacijom,
na vadim i na%im disketama, uz naj
povolinije cene, 100% bez virusa,

Jase Prodanoviéa 31 (kod hale “Pi-
onir”), 11000 Beograd, tel.
011/762-119.

MAJBOLII BEJZIK ZA AMIGU
reko 500 naredbi), komy _fl:lrl-n

PREVEDENO UPUTSTVO
oko 500 str.), Amos Kreator, Amos
3D, Assembler, nmpajlcr {pov. brzine do
"8X, kumanuje prog. 1 do 80%).
Majved izhor literature za Amigu
EATALOG SA OPISOM SVAKE KNIIOE BESPFLATAN

AMIGA BOOKS 11307 Bole

Najpovoliniii softver i hardver

amiga

Milicevi¢ Dejan-Maljenska br.8
27 Mart br.26
Tel:OH-777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA

TURBOSOFT Subotica vam nudi: naj-
novije igre i najkvalitetnije uslufne
programe za vasu Amigu - Cene izuzet-
no povoljne! Hardver: Sunuper ponuda
- Amiga 500 = 799 DM! Prosirenje
512 Kb (sa satom) = 65 DM!! 2 Mb =
289 DM!! Epson LQ-550 = 849 DM!
Majpovoljnije nudimo diojstike raznih
vrsta, diskete, digitalizator zvuka, draj-
vove itd. Novo!! Video Backup System
- pretvara vad videorikorder u datari-
korder velikog kapaciteta. Cena = 299
DM! Pozovite 024/39-881.

LATO-Soft nudi sve najnovije igre za

samo 70 din. Tel. 011/2831-007, Mirije-

AR

WI?OO disketa !!H

V Maslese 18,21000 N.Sad

021/314-994

5uéa

sET i

T IR I O

- Katalog besplatan

2% T%E K €= % =

BABIC SASA, BORSKA 90/25
11090 BEOGRAD, TEL. 594-700

S e TR
- Uvek novi programi

CESa 1l ==

IVKOVIC IGOR, 20. OKTOBRA 26
11050 BEOGRAD, TEL. 4886-289

CENE MALIH OGLASA

Ako nam Saljete mali oglas, tekst oglasa treba da bude &itko otkucan,
sa prebrojanim reéima (rafunaju se | adresa | telefon), naznakom za
koju je rubriku (Amiga, C-84, Atari ST, PC | kompatibilci ili Razna).

Uz tekst treba priloZiti jedan primerak SDK uplatnice {::anglnnl ne
fotokopijul) uplatéene na odgovarajuéi iznos.

Samo oglasi primljeni do 15. u mesecu dolaze u pbzir za objmiljn-
vanje u broju od narednog meseca. Adresa:
SVET KOMPJUTERA, MALI OGLASI,
MAKEDONSKA 31, 11000 BEOGRAD.
Novac treba uplatiti na Ziro-raZun broj: 60801-603-24875
sa naznakom "mali oglas u Svetu kompjutera®
Najmanja moguéa visina uckvirenog oglasa je 2 cm.

Cene oglasa:

Zbog velike inflacije, prinudeni smo da cene oglasa
odredujemo nedeljno (ponedeljkom). Molimo
zainteresovane oglasavace da se pre uplate

onglasa obaveste o ceni na nas telefon 011/320-552

SMARTY-AMIGA, najjeftiniji progra-
mi u gradu, 100% bez wvirusa. Tel
021/367 -980.

NESSOFT AMIGRA

Brzo, kvalitetno, povoljno.
Snimanje diskata samo 150 dinara.
Ma|navl]l programl | Igre.

Saklé Nabojia, Pariske komune 5,
11070 Novl Beograd, Tel. 011/694-127

Amiga - veliki izbor najnovijih pro-
grama, povoljno. Nena - Karaburma -
011/773-393,

PRETPLATITE 5E NA SYE NOVE PROGRAME ZA C-64 & AMIGU.
PRETPLATA ZA 3 MESECA 25 DEM. KATALOG BESPLATAM,
OVO NUDIMO SAMO MII IZNENADEMIAI

018/63-105 65-848

mﬁ%’mursm = 41




AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

katalog je besplatan.

Na jnoviji programi, 100 % bez virusa, progra
kvalitetnim disketama, posedujemo veliki broj usluznih programa,

me snimamo na

PROSTORA OVDE CEMO
VAM NAVESTI SAMO NEKA

_ PROGRAMA.

EYE OF THE BEHOLDER I
DELIVERANCE
BRAVO,ROMEQ,DELTA
LINKS
JARA TAVA
- COVERT ACTION fE lish]

DO YOU REMEBER‘?
RED STORM RISING 2.0

- DR, WHO
THE MANAGER
ADAMS FAMILY

"FONT DESIGNER

(EDNTOR VEETORSKIH FONTOVA ZA PAGE STREAM)
EASY AMOS

AUDIO MASTER IV V3.1

- PROTRACKER V2.1

SID 2.0

SONIC ARRANGER V1.42
DELUXE PAINT V4.1

TEL. O11/154-836

ZBOG OGRANICENOG

IMENA NAJNOVIJIH

' 3 5 SDD NaName

:-_3._5‘],2_
: 525”2ED Ma'oﬂoppy

3'52 "EHD mvﬂappy

.EWDEBEQM 163005}3&:': :

- AMIGA 500

.':AMGAEMHHS :

- AMIGA 600 _
MONITORI R _

:"-MR&MP; _

' HARD DISKOVI i s mnégo

0.5 Mb, 2 Mb, itd..

razne opreme...

D.VUKASOVICA 82
NOVI BEOGRAD :
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preko 3000 naslova, igara, usluznih.

:
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8 s | e
SOFTWARE HARDWARE SERVICE

Posedujemo najve¢i izbor programa,

Sve programe snimamo na kvalitetnim
disketama, proverenim 100% ,bez virusa.
Razmislite, zar se ne isplati odvojiti
nesto vise novca za dobru disketu i

B VOINVRVOINVR Y

RAD. DANOM OD 10—19"
SUBOTOM OD 10 DO 14"

AMIGA CENIAR

GA B AMIGA B AMIGA R AMIGA B AMIGA B AMIGA RAMIGA B

AMIGA
CENTAR

o, @ 011/101-372

e R

* AMIGA 500, 500+, 600, 600HD

* COLOR MONITOR 1084S

* COL. MON. PHILIPS 88338

* YOUSTICK QUICK SHOTT, JOY

* KEMPSTON BLACK, BLUE STAR

* MISEVI GOLDEN IMAGE, SUNDOX
* PODLOGA ZA MISA

Nudimo
hardversko
resenje za Vasu
novu AMIGU
500 PLUS
Svi programi za
AMIGU 500
100% odgovaraju

AMIGI 500+

ard disk
OMb, 28ms
sa kotrolerom

900 DEM

kvalitetnu uslugu. Mi Stedimo vase * KUTUE ZA DISKETE

vreme i novac. * AMIGA SCART CABLE

G _ ™~ * TV MODULATOR

- SF‘IIT‘I"IET'I]E i LR O * MIDI INTERFACE
- igra na nasoj kvalitetnoj * GENLOCK ELECTRONIC DESIGN
- disketi .............ccceeeeee.. 900 din * ACTION REPLAY II & IIl
* SCANER
POSEBNA PRILIKA * MODEM 2400 V42 1 ""“i BILS;,
: . * MODEM 9600 V32 1 V32 B
Igra na superkvalitetnoj TDP:’. + PC AT ONCE PLUS (286/16)
\ - disketi ..........c.o...... 1000 diN_J & pHILIPS TV TUNER SA 12 MEMORLA
* HARD DISK A—590
sk [
* CENTRONIX CABLE

D SCOM o0 *KICK START 20, DISKETE, CIPQV!
CLAIM. et Z ZA AMIGU 500 PLUS
VERBATIM 0 PROSIRENIE 512KB, DO 1, SMB
e | (SKANDALOZNE CENE !
SONY.... T | *Protirenjeod 512Kb 65 dem
TR aesionssiatie R A * Progirenje od 2Mb *

35" 2HD: NONAME ................ = — bez sata — 300 dem
BEMNE s sits e censarviniy At oM — 400 dem
TDK.....ccoeeveeneeneenenA | *SUPRA MODEM 2400 350 dem

525 2DD:NO NAME................. =& | * DODATNI DISK 880KB 200 dem
BASH e C \*OPTICKIMIS 130 dem
VERBATIM................E

525" 2HD:FLOPY.........cccvennnens N  *10STALO ZA VAS KOMPIUTER
B T SR " Lot

= 011/ 101=372

Sve reklamacije uvazavamo
Na zahtev Saljemo besplatan katalog

OINY R VOINY R VOIWNV ™~
NEDELJOM I PRAZNICIMA

pakovanja i postarine snosi kupac

WY B VOIWNVR VOINY B VOINY R VOINY R VOINY B VOINY R VOINY R VOIANY R VOINY R VOINY R VOINY R

NE RADIMO



Nalazimo se u

zanatskom centru bloka 70

do nas voze autobusi :68, 73 i 95 putek Dkeam

tramovaji: 7, 91 11

STAMPACI EPSON

LX-400
AMIGA 500 s
racunar godine, ugradena je disk jedinica 3,5"

moguce prikljucenje na TV, Garancija 6 meseci

L 5

B

S S

QUICK SHOT 1T QUICK JOY 1} QUICK GUN COMPETITION PRO BLUESTAR
sa automatskim sa automatskim sa sa sa mikroprekidacima
pucanjem pucanjem mikroprekidacima mikroprekidacima automatskim pucanjem

I usporenjem

KASEKETOFON
za
COMMODORE 64/128

DISK DRIVE

COMMODORE 61 11 1541 11

. L s . v . za
Najprodavaniji kucni racunar. ldealan za pocetnike. COMMODORE 64/128
Prihvacen je i u mnogim $kolama kao nastavno sredstvo.

Garancija 6 meseci

COMPUTER DREAM, Gandijeva 115 /a




Radno vreme:

{Vam preds ta'U'[j a radnim danima 10 - 19

subotomod 9 - 16

DODATNA OPREM A DODATNA OPREMA ZA
ZA AMIGU: COMMODORE 61/128.
EPROM MODULI
MONITOR 10s1S NOVO ! u plasti¢noj kutijci sa resetom koji
DISK DRIVE Otlkiup polovnih i resetuje sve programe. Jednostavno

MEMORILJA 512Kb NIRRTl Prikljucenje. Garancija 6 meseci

ISPRAVLJAC S
PR : s ZAMENA STARO
'V MODULATOR itk

MIS

CENTRONIKS KABL
PODLOGA ZA MISA
KUTIJA ZA SO disketa 3.5"

VEZNI PORT AMIGA

omogucava :
istovremeno ukljucenje MODUL 1
misa i dva dZojstika P -
za Amigu. Kabl 1,5m
garancija 6 meseci

B

turbo 250, turbo 2002, stelovanje
glave kasetofona

MODUL 2
duplikator, turbo 250, disk fast load,
copy 202, stelovanje glave kasetofona

MODUL 3
simons basic, turbo 250, stelovanje
SKART KARBL glave kasetofona
TV-AMIGA MODUL 1
tornado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

5.25 DS DD no name,BASF
525 DS HD no name, escom, BASF FINAL CATRIGE 111
3,5 DS DD no name, SKC, BASF nafbolji modul za C - 64

3.5 DS HD no name, TDK, SKC

ISPRAVLJACT
ZA:
COMMODORE G1
DISK 1541 11

RESET TASTER

CENTRONICS KABL ZA C-61/12
CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA C-61
MONITORSKI KABL ZA

C-12% 10/%0 kol.

KABLTV - C-614/12%

MIS za C-6G1

direktno kopiranje sa za istovremenu vezu KUTLJE ZA 120 disketa 5.25"

6 reZima rada, piezo ton C64-TV-ANTENA SENZORSKI DZOJSTIR

11 070 Novi Beograd tel. 011 / 156 - 445




K077/ 207/ COMMODORE 64/128

Co8

Allo-Allo POKLANJA KOMPLETE

PUSTOLOVINE +

[:H‘: '!.R'sh.'_ BITKE

i Waonider qu_1.-_ Wlack Lammp, Carnoy
HNGEETS Ninja Kornjate, Dangerous, CGrest Excape

Spartacus, Blrblrlm G]ldu!on

% Zoro, lron Lord, | §
| Knight Games, Sir Lancelot, Feud
.

AVIIACLIA + |
PUCACKI 1

g SRE[]H." VEK + i
| KRSTASKI RATOVI ;
d

POMORSKE BITKE § [B()RBE SA MACEVIMA

SAM SVOJ MAISTOR
+ GAME MAKERI
MNapravite svopu gru beg

poznavanja program. jezika :-

Video Titles 64, Kuéni Bud?eti,

+
Tekuéi Ratuni za kasetu i disk,

| CUVENE BITKE: 1942, 1943, P-47

L WIRIN?.'

Loto 7 od 39 ..

ATE, Sanxion, Flym: Shark Il . }::

"NEVEROVATNO ALI ISTINITO |

| s (placate samo vrednost prazne kasete) o )

AVANTURISTICK! |

PLATFORME {HDRDSI{DP+BIORITAM}

INAJPRODAVANLIE IGRE 1 WFW [ 2 VOISKOVODE t :
Phoenix, Boulderd ash, Soccer, i BMX, R f : Mk : JI 1 W G T asae 11, Sim
Aztec Challange, BC' s Quest ... J Cperatron Will, Rarmbao, Sabotour . (ﬁt-;,Mr:Eumpiq;:hﬂl- . ] I}ILI( NL IU( b
AT | = WP (IGROMETAR + IGRE SA)
NINJA KORNJACE + 8 MIX No 1 MIX No 2 .
NAJL FI‘Eter‘th.‘s.t iéé + : + - TOPLISTE'90

i NAJTRAZENUE IGRE 1 ; NAJTRAZENLIE IGRE 2 § ;‘,’;L‘r;‘:“‘fli‘;g‘:]s;'i‘-‘;:ﬂ”nﬂ‘::;

. . L v i —

Svaka ka.s‘cm sadr;h IURBO 255‘ program Zza irciwaq;c gIavc spls&k programa, uputsfm i 30-80 igara.

Profesionalno urafen katalog (100d.). Sa&emo $amo uz narucene kmtt i poklanjamo program BIORITAM e
[____NAGRADNA IGRA: Izvuceni su brojevi 40, lll 157
r HALA PIONIR i
| Kompletna ponuda od [{ASETA do DISIETA, mozete nadi u kompjuterskom 3
| kiubu Allo—Allo u Hali Pionir (kod partera (€ ispod bilijar kluba). Kasete |3

0
\fnmhene na profesmnulnom nivou mozete preuzeil fC,iBwL\InJ. g

NA.IVEéI I NAJBOLIJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA
% SVE SNIMAMO SA VERIFIKACIIOM B% DAJIEMO GARANCLIU NA USLUGE

/-\_

Pr\ra grupa koja je zvani¢cno proglasena za najbolju UQ/

\ _50% JEFTINIJE SNIMANJE OD DRUGIH_ ,_.ﬁff




COMMODORE 64/128

| INAVH ATl fe wdinéiy da dv daljay pulilanpn tgre Vewnploby
#huy) teshe dlunvinsle sitmaelfe. T fe nas saluy =a budnénost,
T 11032 SUND L le)—ﬂﬂ)

IGRE BEZ GRANICA EIIROLSSURZ STRIPOVA +) | IGRE SA AUTOMATA + LUNA PARK B
o Boie do Vas -r-r Eiio ok Vs siicrod dobvo | ZVEZDE IZ FILMOVA | najpoznatije igre sa automata i na Comodoru 64 i
g EAE TR jfr- viti Mastersi, Batman, Superman, Flash :;E; Double Dragon, Dragon Ninja, Gerila War, Tiger Road, 1942, 1943, nekoliko | -

e R e Gordon, ﬂpﬂcrmm Fantom, Tarzan ...| ::: I’ClCERh, hgcndnuwtumnt- Pacman, Donkey Kong, i jo# puno hitova | -

'.§;_.f — e —
| SKEJT + AKROBACIIA B LAS VEGAS + f L H’f Rf
. 720 Degree, Skating 1SA, Scare 1l MONTE KARLO ' i
N VISR TR VRTINS | Rulet, Poker, Jack Pot, Kazina, Strip BIL!" 1[{},

s

Lutare i . | Poker, Fliperi, Bilijari, Automati ...}
( DRUSTVENI + IGRE ZA]
CELU PORODICU |

Karte, Sah, Monopol, Domine, |
| Master Mind, Podmornice, the-r i

KVISKOTEKA LOGICKI + MISAONI | BRI VR A

+ TRIK Sf_jlf proverite logitko razmiffanje kroz “Touthall Man: ager, Basket Manager 8
show, Music, Spart, Pop Kock Kviz, gra | igru: Rick Dangerous, Dan Dare 111} : Muarichester United, Ro ti_r.r Roll, World [§
{socicje, Memorje, Fuimova Test [Il‘ldlgtl:ll‘.‘r_ﬂ, Tetris ... Cup 90, Pay (0T ..

MUNDUAL + FUDBAL | (RN SN0 | SPORT 1 + 2 & NAJBOLIE 91 1+ 2
Maradona, Buirageno, Linecker, i T On Two, M. Jordan, 1 Birs j M B Fudbal, Kogarka, Atletika, Odbojka,| Supermuacy, Specdball I, Narco Pola
Hugo Sanches, Barezi, Shilton, Jonson, Trice, Zakucavanga, NBA, Plivanje, Golf, Tenis, Biciklizam, | SUCatEEIITE M. Bomibr fack 11, Amieru

Dalglish, Ttaly 90, Kick Off 11 ... | Eite o e I i Streljastvo, Boks ... 5 3D Pool, Hogar

AUTO-MOTO + - DUEL + DVOBOJ NGRS | NINJA + KUNG-FU |
FORMUILA 1 T Boxing I, Ping-Pong, Knockout, | hu".fln' Kung-Fu, .FTH\_ Suirtio, ﬁ-.'m_[..lr ‘| Last Ninja 1 i II, Ninja Spirit, Ninja

Test Lirive 1, Oout Run I, Pit Stop [ 1, § Fist |] H}'Pf-'l'bﬂ‘ll'llﬂl,, Splﬂl‘:ll.l, : .Mr{r.:, Bruce | :'.1‘, .'I.JJ'TI.IJF.JPI M Lin, Wuriun, NID! Commandos, Bionic
Pole Fosition, Speed King, Bugpy Boy NI.I!I-]I Masacre, Match Point .. Internatwmal Karate . Ninja, Ninja Master, Saboteur ... |

& K UN.\' + h”ﬂf 'H'\I'UH'\." WESTERN + SVEMIR +
Commando, Rambo [11, Predator, |- SEESICRNE. TSRS S WITNTN 07 e TR THA - DIVLII ZAPAD i ZVEZDANI RATOV]
Turbocop, Robocop, Hostages, 1. Army Movies | f M1, Fack:sd, FalkLinds, B8 Soerimble. Phoenis. (108 Cialily, St
Jones Die Hard I, T. Renegade ... | ACE, 3D Tank, 1942 . | Bulfalo Bil, Cowboy Kid, Express | [y g g e

Rllitq Gl.ln mr_, wﬂﬂ Bank .. }i Track, Moon Patrol, ELITT

i CRIANI+ | | FILM + ST | EROTSKI + PORNO
. e A% | HOLIVUDSKI HITOVI | 3 | Sumantha Fox, Nade Girls, Sex
iy Ciarlicld, Zcka Moger, Pink Panther, #l Umri Muski |, Red Heat, 'ﬁp Gun, Games, Dirty Movie, Strip Poker,

Strurnplovi, Pafa, Miki Asteriv Popeye Rambao, {"_uhr.‘ Baiman .. L__l h{rES BONI) Party Girls, Sweedish Erotica Show &
SIMULACLIE + ¥ uEL IKOPTER] + | { BOZICNE CAROLLE + | | HORROR +
VAZDUSNE BITKE | PUCACKI 2 ; IGRE NA SNEGU | STRAVA | UZAS
AC.E.1i 11, F-14, F-16, F-18, F-40, Tigar Mussion | 0 1, Havoe, Blse i Deda Mraz, Grudvanje, Sankanje, d Chostbusters 11 N, Vampyre, Megphisto

Top Gun, Spitfire 40, Fighter Pilot ) (RIIILEATTESTINCRETTIE SN Skijane, Klizanje, Bob, Flaninarene | (RS ERNRERTREEN

Ve ( TETRIS + SLAGALICE | RO eI UEER | GRAFICKI

NAJLAKSE IGRE TR Prr e &  PROFESIONALNI SAH @ &
Donkey Kong, Krystals of Zong, Boulder § Pheadra, Rotation I1, Pathal, Mega | :: ‘m T

Dash s. Io, ."l:;:':t;:'::ilﬂ'::ﬂml'. Kickman, Tetris, Mental Bloks, Tetris .. f'.ir._-.-nut‘r. I’.'__H'-.H .. ¢ = M UZICKI

ENGLESKI | (O] | AR 8§ HIT 131

3 ERMINATCR I {9 DELE 'Hlundu'
+ = I + 2 HE / (¥ LN LOVA . : .NAJNDWH mTOW

Final Fighe (hat sa AMIGL)

: - B (KO 150 NAJBOLINT PROGRAMA §8 -

HIT 130

= —
g SUPER HIT 128  ~a : |
NINJA KORNIACE I - fantastitno, WRESTLEMANIA - najbolji keteri za | : HUDSON HAWK (cela verzija), BUDOKAN, Pots Worth, |
C-64, SIMPSONOVI - super, DOUBLE DR AGON 111 - legenda se nastavija, | Big Noses, Hydra, Indy Heat, Tonido, Q10 Tank Buster, Double Dare, |*

Pot F"l.m{_pck pu!}, Fnﬂ: Stnr, Mission Nuda T‘mnkcmss_.

DYLAN DOG - éuveni atrlp THE BLUES BROTHERS - po filmu ..

e

M jedlm orlgmalm izvor owh kompleta za 0-64/128
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mﬂ' ¢ . WM Tie Braak, Power Boal, Beach Vollay. Reinbow
B Mrmmmrﬁntﬂ'nﬁhr bland. Rick Dangerous. Pipe Dream. Pinball
SE SA MAGEVINA N Nevy Moves. Last Nive 2. Hostages. Vighente .. EE0 k2 Power, Cowboy Kidz

: X 3 : Z = Klax. Atom Ant, Honkey Kong. T LT .. Summar
AUTO MIDTO THKE . | i . JHOL Camp, Glana Sister Remix, Elophant Anfics
ARCIAMILLA 1 : e Diplomacy. Prodsator I _

Elte. Boulder Dash, Saboteur, MAlch Day 2.
: West Bank, Super Test, Match Pohi, BMX
E &g @ Sinudator, Spy Hunter, Kane, Rambo, Toam

Chuckie Bgg. Bruce Les, Phoanix. Miss Pacman,
Lode Runner. Commando, Bowlder Dash 2.
Space nvaders. Stop Express ...

Puno digitelirovands siks, pranps pokers o
sviatenie. Svocaka erofka, seks §ou. Samantha
Fox _

P-47, Scramble Spii., Cabal, Dragon Spirt,
Afterbumer New, No Maercy, Mg 29, Targel,
Super Tank, Kling Mashing _

Operation Wolf, Arcade Fiight Simulstor,

Fornander Musi Die, Typhoon, Sialingrad. War
Bringer. Sky Shark _

F - 18 I8 oedoval, F - 18 Hornet. A.CE.. Projoct

Stemll Fighter, Top Gun, AT F., Fight Simulator
2, Spitfire 40, F - M4 Tom Cal ..

Tie Break. Bladal Steel super hokef), Handicap
Golf, Great Court Tennis, Passing Shot, King of

Dread Mought, Dna Warrior, Canals of Mars,

Pogolro, Arcade Clasic, Sik Worm, Mega Nova,

Monily Python Flying Circus. Ghostbusiors 2, 500 po, Go-Carl Race, Overlandors, Powar

= Pinbal Power, Arcancid 2. Jumpihg Cubes,
mﬂm"m Cash & Crabs, Telrls, Fack Bz, Dame, Risk, Pub
ZAGELY POmcTicy Gamos. Momopol . Domine. Pintall Simulator

Beverly Hils Coop, Moon Walker, Die Hard 142, TAHE MOTORA Drift, 4°4 Off Road, Super Cars. Calomis
Batman, Karate Kid 2 . FCANMIERT Drive, Rally Cross, Hard Driving _

Manchester Unifed, Kick OFf I, Kenny Dalglish,
Emly Huges, Gary Linpker, Maich Day N, Workd
Cup '90, Foothal Manager I ..

Dr Jackyl & Mr Hyde, Vampirl, Ghos! & Ghobifins
2. Spoky Castie, Tower of Terror, Ghostbusiers
2. Storm Lord 2, Dracula _.

Battie Chess, Chess Shamp, Chosamasier War
Room, Chessmasfer 2100 20 | 3D, Colfoss
Chess, Cyrus 2, Sragon 3, Chesmasier 2000 _.

ico 'n ploas, Yot Olypic Skier, Sialom, Bob ‘88,
Sankanje, Chamoniy, Doda Mraz, Miami ice ..

Neverending Story B Toonage Mulsnt Mins. UNIERZALN ¢ Circus Games, Run for Gauntie!, Postman Pal,
Dick Tracy, Tom Cal, Top Duck, Gremilins . Spy New Cars, incradible Shrinking Sphers, Wonder
WW Who Loved Me. Honky Kong . SVET IBARA 8oy, Xenon .
Canoe Race Simulslor. Puzze Shuifle, Puzden, g Was! bank, Brevw Star, Buffalo BN Show,
WMW Loopz, Mega Bomb Jack, Lupo Alberto, Pick ‘n' WAESTEFR ¢ Spageti Westorn, Cowboy Kid, Ciff Hanger.
Pia. Jai Alai . (o] V]| Dead or Alive.Gun Fighter. Express Raider ..
Terry's Big. Donalkd Duck, Ms, Pacman, Spifthg Rick Dangerous, Tres & Dizzy. Dan Dare 3,
wgﬂmm Persons, Chuckie Egg. Pipe Dream, Bouldar m"‘ Game of Harmany. Tesker, Postman Pat 2, Key
MAJERICIDAAMIIE JEFE ) Dash West Bank, Tetris _ MISATHE Finder, Head the Bal, Beyond Dark Castie.
. Doubde Dragon N, Bionic MNinja. North Sea e, == Alen Siorm. Black Panther. Bubble Dizzy,
JANES SOND Inferno, Ninja Spirt, S.5. Agent 007, Licence To Wr r@;‘l Super Space iwaders, The Jot Sons, Battle
o K A View Tos KN _. b : Command., Titanic Blinky. PP Hammer ...
D. Petrovic Basketbal. Double Dribble, Jordan ¢ Robocop 3. (M0 Tank Buster, Space Gun, New
vs Bird, Siam Dunk, Toam Sport, Jet Ski, Power W % Age. Budokan, Hydra, Hudson Hewik, indy Hesl,
Boat, Waler Boal . ATT, Big Noses USA

( SEGE. ) USLUBITET
FROCESOR
FROERAMER JEZIT)
—M—JWM lmlm“ B Tl
(ENELE S * FRANGUSH

- Svaka kaseta sadrZi uputstvo, turbo, program za Stelovanje, brojac i katalog
- Rok isporuke je 1 dan. PTT troskove snosi kupac
- Garancija na sve usluge je 3 godine

Beosoft, Rade vranjesevic 3/34 11000 Beograd tel. 011/421-355
radno vreme od 08-21h svakog dana
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ZA SVAKI KUPLJENI KOMPLET DRUGI POTPUNO BESPLATNO

999.- DIN.

CENA KOMPLETA

DRUGI BESPLATAN

Trokove pakovanja i
poftarine gnosi kupac

baze | tekst procesori

Rok isporuke programa -

Programe snimamo na kvalitetnim disketama i kasetama, a verifikujemo ih

iz radunara. Disketni DTD%EFTII za video, crtanje, muziciranje, animaciju,
a sve usluge dajemo garanciju. Po&etnicima

besplatni saveti.Svaki komplet sadrzi Dd 30 do 50 programa.

24 ¢asa.

SVAKOM KUPCU SPECIJALAN POKLON

KOMPLETI PROGRAMA NA KASETAMA ILI DISKETAMA

[ OBRAZOVNI KOMPLET

KOMPLETNO GRADIVO ZA UCENIKE OD
4. DO 8. RAIREDA OSNOVNME E

MATEMATIKA,
SRPSKI, PRIRODA 1|
DRUSTVO,
ENGLESKI
GEOGRAFIJA...

J |Jerdanvs Bird, One on One, TV Basketball

Frank Bare:l, Manchester United, Adidas|

Champ. Footbal, Football,

) |Mission, Midnight Resistance, Navy Saals

LA. Police 2, Technocop (1-4), Sly
Sicret, Agent (1-10), Judge Dread, P 4

X fnrmu a 1 Grand Prix, Auto Tast, 5th Gaar

SREDNJI VEK + AVANTURISTICKI + ([BORILACKE VESTINE +
KRSTASKI RATOVI PUSTOLOVINE NINJE
Robin Hood, Iron Lord, Knight Gamies, Sir] |Joa MNebrasca, Postman Pol, Captain) | Final Fight, Lost Ninja, Pitfightas, Barbarian
Lancelot, Iomo, Red October, Greal] |Blood, Dinamic Duo, May Doy Squad,||2, Gladiators, Technic Knock Out, Hercules,
Gurianos, Dragons Lair, Arthur, White Viper (Hard-Heavy, Garison, Joa Blode, Desolator gpunut.m. Renagade, Dragon Ninja
[ FUDBAL + DETEKTIVSKI + |[AUTO - MOTO TRKE +
KOSARKA POLICIJSKI FORMULA 1

Outrun - Europe, Rally Cross, Grand Prix
Manager, Lotus Turbo Esprit, Test Drive 2,

i

[ CRTANI FILMOVI +
LIKOVI 12 STRIPOVA

Batman, R
|DickTracy, Atom Ant, Laure| & Hardy

oger Rabblt, Tom & Jerry,
Garfield, Scooby Doo, Asterix, Paple

SVEMIRSKI +
ZVEZDANI RATOVI

Thunder Hawk, Deita Force, Tosidorce,
Discovery, Space Warror, Scompions, Arfo,
| Dark Fusion, Ozone 2, Dan Cooper, Hate . |

TRKE MOTORA +
KAMIONI | KARTINZI

4 x 4 ol Road Racing (1-3), Super Hang On,
Tokio Race, Crazy Cars, Go Cart Roce,
|Buggy Boy, Califomnia Drive, Rallye Cross

|(SIMULACIJE LETENJA +]

Gun, Thajet, ATE Sharks, Spitfire 4

VAZDUSNE BITKE

Ace, Flight Sim. 2, F 18 Hornet, Flying Shark,
1943., 1942., Tom Cat, Acre Jet, HIg!P Tup

r LUNA PARK +
IGRE SA AUTOMATA

Dragon Minja (1-3),

Wars, Tiger Road, Space Pilot,

Gun Smoke, Gerilla
1| §im.,

Pafnr Boy,
Panatrator, Bomb Jock, Flying Shar ] :Ful::iu Soccer, PurpleHeart, Star Ball, BMX 4

DUEL (2 igrac¢a) +
DVOBOJI

MHinja Master, Ssaland Shodow, Jot Bike
Battle Feld, Ring Side, Last Duel,

TV SERWJE

Gramlins 2 (1-5), Bavetly Hillz Cop, Indiana
Jones J, Die Hard, Monty Piton, Back To the
| Future, Batman, The Untouchable

FILMSKI HiTOVI + |

Lc-ummandn, Platoon, Purple Haart

RATNI +
KOMANDOSI

Ikary Warriors 3, Dperation Wall, Rambo 3,
Lines Fire, Green Berets, First Strike,

o

ARKADNI +
TENKOVSKI

Park Patrol, Cabal, Druids, P 47 Mission,
Django, F - Strike Back, Donkey Kong,
|Arcanocide, Jet Set Wilie, Mig 29

} Fl.qhm Hooper Cmp-ur Vigilante(1-3)

AKCIONI +
SPECIJALCI

Terminator 2 (1-10), Technocop (1-4), Tiger
Rood, Navy Mowves, Spy Hunter, Acfion

] Drl.'ahula, Hackeas, Ericthe Viking, Wollman 1

STRATEGIJE +
AVANTURE

Legions ol Dealh, Evil Crown,
Rome-Barbaran, Samuray, Dance of

HORROR +
STRAVA | UZAS

Luciters Revenge, Yampire, MNosferatu,
Caunt Drocula, Ghost Hunt, Memphisto,
Eh-oﬂbuﬂuu 1. Forbiden Forest, TheWiz |

PLATFORME +
LAVIRINTI

MENADZERSKI +
KVIZOVI

T ' N 2

SPORTSKI +
TIMSKI

PORNO +
EROTSKI

Sonkaonje, Grudvanje,
Snowboard, Chamanix Ch. (1 + 2), Hot Dag,
lluﬂnn.!kl.lump Power Play Hockey

Deda Mraz,

|| Waterpollo, Skokovi uvodu, Surfing, Jaws |

Canoe Roce Sim., Jet Ski, Power Boat,
Super Sport, Bad Cot, Plivanje, Pecanje,

Lupo Alberto (1-4), Rick Dangercus 2,]|E.H.A. Quiz (1-3), Sport Triangle (1-4), Pub| |SuperSPort(1-3), Pro Tennis Sim., Mini Golf, | | Sex Games 2, Porno Movie, My Fair Lady,
Pacman, Marie Giana Sisters, | | Trivial, Football Manager 2, Pop-Rock Qulz,| |Pro Ski Sim., Sport Triangle (1-4), Jocky||Swedish Erotica, Samanta Fox, Girds Want
| Wonder Boy, Boulder Dush, Manic Miner J|FO.T.Y., MTV Remote Control, RockStar | | Wilson, Kany Dablish, Team Sport | |Fun, Picelo Mouse, SexPuazle, Pomo Show
~ = ~
IGRE NA SNEGU + |/SPORTOVI NA VODI + POCETNICKI + LETNJE +
ZIMSKE CAROLIJE LETNJE IGRE BESMRTNE ZIMSKE OLIMPIJADE

Super Hero, Super Snake S5im., Shadow
Force, Cuberncid 2, FIST, Vixen, Babylon,
thumllmm. Master Datective, Game Over

|| @lympiad, Slalom, Ski Skokovl, Kizanje |

Calgary Games, Summer Gameas, Winter
Games, Hot Dog, Biotion, Bob, Winter

WESTERN +
KAUBOJI | INDIJANCI

Express Raldeir, Pocos Pete, Desperado,
[Bank, Gun Fighter, Kane, Steal Wrestling

Gun Smoke, Roy Knite, Cowboy Kid, West

"

DRUSTVENE +
LOGICKI

DMM Fliper, Monopoly, Domino, Jockpot,
Dame, Flipar 5et, Pool, Strip Poker, TETRIS,
|Logleal (1-4), Colossus Chess, ball Ball

J |2100{1 +2), Sargon 2, Chess Master 2000 |

PROFESIONALNI +
POCETNI SAHOVI

Colossus Chess, Master Chess, Grand
Master Chess, My Chess 3D, Chess Mastar

BAZE PQDATAKA +
TEXT PROCESORI

Imenik, Easy Script, YU Text &4, Tasword,
Adresar, Yiza Write, Text Magic, Eosy
|Finance 2, Amica Paint, 80 rnakova

[
Sz

%

PROGRAMSKI +
MASINSKI JEZICI

RAD SA VIDEOM +
USLUZNI

ENGLESKI +
NEMACKI +

Twin Waorlds, NINJA KORNJAGE (1-10),
Meveranding Story 2 (1-5), Euro Soccer,

Faca Off, Switch Blade, Champion Squash,
Triplax, O8Y 1, Ball Game, Minbander, Fliik

Waeltris, Sanlas Chr. Cappars, Red October | |

Flak, F1 Grand Prix, Marcs (1-8), Crown

Art Studio, Music Machine, Kawasaki RR, |[Simons Basic 142, Pascal, Fortran 64,| |Video Tities, Amica Paint, Sprite Magic, FRANCUSKI +

Koala Painter 2, Viking Musie, Flashdance, | | Simans Compiler, Gralic Pascal, MAE 2| |Tekuéi ratun, Disk Wizard, Dr 64, Adresar,

[Sceth-Paint, Sinth, Mel&kim, Serenada | |Assembler, Monitor 44, Chip Monifor | |Compresor, Speed Tape, Calculator L MATEMATIKA

[ NAJBOLJE IGRE ZA NAJBOLJE IGREZA | HITOVI SA AMIGE + | HITOYI MAJA
1990. 142 1991. 142 NAJBOLJE ZA C-64 | 142

Turican 2, Pay Day, Tie Break, Haly %0,
Cyberdine, Mega Tetris, Blades of Steel,

| Wizard Willy, War Gamas, Pipa Mania

MAINOVIJA IZNENADENJA
POZOVITE NASIII

SVE VASE PORUDZBINE PRIMAMO PUTEM POSTE ILI TELEFONA
RADNO VREME OD 08 DO 21 & SVAKOGA DANA (NEDELJOM | PRAZNICINA)
BASETE MOZETE PREUZETI LICNO UZ PRETHODNU REZERVACIJU TELEFONOM |

—

—

UZ SVAKU KASETU DOBIJATE TURBO 250, PROGRAM ZA STELOVANJE
GLAVE KASETOFONA, UPUTSTVO ZA KORISCENJE | RUKOVANGE,
SPISAK PROGRAMA NA KASETI | KATALOG SVIH PROGRAMA

CLUB 69, B. ATANACKOVICA 5, 11050 BEOGRAD, tel: 011/ 429-741
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memorije,

Tomao. BS Soft - Amiga, C-64 - Najnife cene,
kvalitetno snimanje, veliki izhor za C-
BLACK VIRUS - Snimamo avanture i -64 pojedinaéno i u kompletima. Kata- -
simulacije. Katalog besplatan. Tel. log besplatan. Pohorska 11, stan 21,
011/435-784, 011/757-284. 11070 Novi Beograd, tel. 011/602-193. Najpnyn[jnija p{muda! Snizene cene!

COMMODORE 64, komplet (370),
Amiga 500, modulator (850), sve neras-
pakovano! Tel. 011/488-17-58.

COMMQDORE 16, 116, plus 4: 1000
programa, stimac glave, pokice, bespla-
tan katalog
11321 Lugaviina, tel 026/76-188.

NAJJEFTINIJE igre, programi, kom-
pleti, originalne igre. Kasetni katalog
besplatan. Tel. 023/44-447.

COMPUTER STUDIO 'SOLAR’

Grupa POWER |e promenila ime, koje | nije toliko bitno, bitan je kvalitet koji

'

HITNO prodajem Amigu 500, 1 Mb mcimo § HEDELICHI r\

52

monitor 10845,  kertridi,
disk jedinicu, TV modulator i Stampac
Epson LOB60 (u boji). Tel. 072/35-872,

OTER

]S 30‘1‘ e

A b pmgmm;
11 bulevar 12117
tel. 132-722

AMIGA 500 + TV mudulatnr!

DISK DRAJV, MiS, 30 usluinlh programa,
6 lgara, kompletno uputstvo na nafeml

Jugoslav Maksimovié,

/’ ZA SAMO 950 DEMI ]
Commodore 64-novi model
1 QuickShot Il, 60 igara, uputstvo na naieml|
ZA SAMO 420 DEM!
Commodore 64 starl model, komplet - 390 dem|
MONITOR 10045 - 690 DEM,  DISK DAAJV 1541-1l - 320 DEN,

/ TV MODULATOR - 80 DEM.  KASETOFOM COMMODORE - 70 DEM.
EXTERNI DD 3,5° - 220 DEM,  ISPRAVLIAL COMMODORE - 99 DEM.
GARANCIJA 6 MESECI!
COMPUTER SHOP "NIS SOFT" ul. 7 Jull br.3, 18000 NIS

orlginalnl Commodore kasetofon, 2 dio|stlka
MEMORILA 8.5 MB - 85 DEM,  KASETOFOM MORIS-DATA - 50 DEM.
PODLOGA ZA MISA - 10 DEM. TURBO MODULI - 25 DEM,

A emo [as prozor o svel Kompjateral

tel: 018/24-027}

dobijate uz minimalnu cenul
Najnovije DISK IGRE kao | UTILITY programi
Mazovite: 011/492-446

TRAN SCOM (024) 21-557 MARKIZ od 13-20 sati (osim nedelje)
Papdi Stefan, Cara Dusana 3, 24000 Subotica

NOVD! Od sada na jedan narudeni original dobijate jedan besplatno! Na dva dobijate dva beaplatno, na ti dobijate tni itd,
CENE: jedan original { +1 bespiatnd) + kaseta = 3DM (plaéate protivwrednost u dinarima), Disk igre (2 snimljene stranice) + disketa = 1,5 DM, ustudni disk (2D) + disketa = 2DM. FIT
trodioove snosil bupac. Nagjeftniji smo u Jugoalaviji -~ proverite cene kod ostalihl

KA SETNI ORI GINALI Majbalje igre (legende) 2a Céd dio posiaje. Igre su mulii-load, dto mnadi da jednom pritisnete play na kasetolonu | igra se sama udita do kraja
bez da blokira i al. Dobijate prvu kopiju originala 1 uputstvom za rukovanje | uiitavanje

TERMINATOR 2, LAST NINJA, LAST NIMJA 2 LAST NIMJA REMIX, LAST NIMJA 3, DOUBLE DRAGON, DOUBLE DRAGON 3, TUSKER, RASTAN SAGA, VENDETTA,
FLIMBO'S QUEST, CREATURES, HAWKEYE, SHINOBI WARRIOR, BATMAN (the movie), HARD DRIVIN, BACK TO FUTURE 2, SILENT SERVICE, POWER AT SEA,
SPACE GUN, TURBO CHARGE, M.Y.T.H., TM.N.T,, TM.N.T., 2 GOLDEN AXE, SAINT DRAGON, TOT AL RECALL, UNTOUCHABLES, ALTERED BEAST, BUBBLE
BOBBLE OP. THUNDERBOLT, DYNASTY WARS, TAIPAN, PIRATES, LABYRINTH, KNIGHTMARE, MASTER OF MAGIC, DEFENDER OF CROWN, OUT RUN EUROPE
TURBOOUTRUN KEARNOV SOLO FIGHT, STEALTH FIGHTER, FIGHTER BOMBER, TIMES OF LORE, STORMLORD, DELIVERANCE, VIGILANTE .CABAL, NEVEREND
STORY 2 WAR IN MIDDLE EARTH, GHOULS'N GHOST, DARK FUSION, SUMMER GAMES, SUMMER GAMES 2, WINTER GAMES, SHADOW DANCER, TEST DRIVE
TESTDRIVE 2 GRAND PRIX CIRCUIT, LASER SQUAD 2 HEROES OF LANCE, DRAGON OF FLAME, ASGARD, CIRCUS GAMES, TURRICAN  TURRICAN 2, TREASURE
ISLAND R-TYPE SHOT'EMUP, CRAZY CARS, COMBAT SCHOOL, RED HEAT, FORGOTTEN WORLD, CAULDRON 1 PIT FIGHTER, SUPERTEST, BOXING, SNOOKER,
MATCHPOINT SUPERSOCCER, BASKETBALL, STARGLIDER, ELITE, SENTINEL, TETRIS, ACE 2

HIT KOMPLETT. 2 sipsak najnovijib kompieta i disk igara pogledajie nad oglas u SPECUALCU broj 10

Komplet 132: Lethal Zone (4p), 1.C. Sqvash (2p). Miami Chase, Mindbender (4p), Six, Terminator [l (%), Guldkom expreas, Final Fight (3p), Lepare, Shadow-Force (2p), Brain ware
Komplet 133; Malicius, Last Battle (5p), Craft, Soccer Rivals, Stratego, Bounching head, Logical {4p), Skyhighstundman, Sysiphus, Robin Smith's, snooker man, Tank- Battle zone, Della
Mission, Protesm Potpanic, Rolling Romy (6p), Mystic Zone, Adrenalin, Rodling Twins, Supertricker, Snake Mania

Komplet 134; Mechanicus (3p), The Match, Sword and Roses, Trangualized, Orlando, D.D.T., Centron, Six. Beatball, Zero graffity race (6p), Le pare (2p), Rolling Rony (3p). Rodiand (2p),
Pit Mghter (Tp), Ultrix (4p)

Kum:ihﬂ ‘135:PHud!m !;:ﬂ. Lords (2p), The Cycles (Tp). Tarzan Goes Ape, P.P. Hammer pv., WWTF Mania (5p), Yuppie Trainer, B. Shock, LL.R. Baschall (2p), 5. Salution, Falcon Glass,
Twin Down, R.C. in Cricket, Hean Mashine, Slight Magic

Komgplet 136: Double Dragon [11 (Tp), Shulfle, Ulirix, Lost Ninja (2p), Pit Fighter (3p), Ehvira arcade (2p), Out run europe (6p), Dyian Dog (3p), Robozone, Cheavy Chase

Komplet 137; Hydra (4p), Cangarudy (4p). Super-Space Imvaders (6p), Neighbours (2p), Sysiphus [l (4p), Covergirl Strip Poker (6p), Alien Starm (3p)

Komgplet 138: Blues Brother (5p), System 4 (3p), Cisco Heat, Tilt, Battle Command {4p}; P.P. Hammer (8p), TM.N.T. 2 (Tp), Bart Simpson V5. Space Mutants (3p)

Komplet 13%: Flex, Tai Chi, Bund. Manager 2, 5.Seymor, Fireman Sam, [, irouble, Tomado, Final blow, Zoomerang, Decstone, Volfied, Jumping Jack . . .

Komgplet 140: Indy Heat, Black Panter, Johny Quest, Spy Enemy, Tracker, Dievatation Blow, Sleep Walker, Push Em, Kopido, Raindow, Eruca, Roll It ..

Komgplet 141: Budokan (hit sa Amige), Solitax, Champion 3D Snooker, The Jathons, Big Game Fishing, Smash TV, Fantasy, Mibbly 92, Moontore . . .

Komplet 142: Space Gun, Forester, Angle, Big Noses, Mission Nada, Cracle, Pots Warth & Co, Bubble Dizzy, Titanic Blinky, Double Dare, Hektic. . .

Kompleti 143 § 144 & biti gotovi do izlaska ovoge brojs Sveta kompjutera”

NOVI TEMATSKI KOMPLETI

- ARKADNE AVANTURE 5: Johny Cuest (6p), Shadow Dancer (5p), Creatures (Bp), Turrican [, Last Ninja (11 (5p), Tusker (3p), M. Y. T.H., Stormbord [I, Sword & Rose, Ghouls'n Ghast
- LEGENDA I'V: Turbo Out run, Altered Brast, G.0.C., Turrican, Flimbo's Quest, Back to Future 111, Deliverance, Totall Recall, Last Ninja Remix, Ghouls'n Ghost, Operation Thunderbolt
- IGROMETAR 1I: Last Ninja [1, Terminator 2, Final Fight, 5. Dancer, Outrun europa, Turbocharge, Creatures, Folden Axe, TMNT 2, Double Dragon 3, Pit Fighter

- AMIGA HITOVI 4 Budokan (5p), Space Gun (2p), Cisco Heat, Nibbly %2, Final Blow, Volfied, P.P. Hammer (%), Bart Simpson ( 5p), Mooniall, Face off, Thunderjaws, Lost Battle, Batde Command

ZA NAJNOVILJE DISK IGRE NAS NAZOVITE!
C64 hardverski dodatak: ACTION CARTRIDGE v7.2 — najbolji modul za razbijanje ito postoji za C64 (150 DM)

SARADUJTE SA PROFESIONALCIMA!

it
KOMPJUTERA MAJS2
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KRUSEVAC SOFT

Sve za vai Commodore 64/128. Da
je car Lazar imao kompjuter i nale
programe sigurno ne bi izgubio Ko-
| sowvsku bitku. Proverite za¥to smo
najbolji. Potrazite besplatan kata
log. Tel. 037/805-172.

SIXSOFT -
Katalog na kaseti. Knjiga o besmritnosti
igara. Tel. 017/63-905

igre, usluzni, pokice, opisi

PRODAJEM: Komador 128 D sa opre

mom i literaturom. Tel. 012/43-533.

PRODAJEM C64 sa 350 igara i literatu
rom. Tel. 0230,/21-502.

C-64. Veliki broj programa za kasetu
(3500) i disk. Pojedinafna prodaja. Ni-
ske cene. Besplatan katalog. DC2-Soft,
11420 Smederevska Palanka, Pionirska
15. Tel. 026/34-051 i 026/33-647.

KUPUJETE racunarsku uprl;mu?!

Zo preduzede, drudtvo ili za privainu upotrebu!
F"radn?nmn Wi, dl;r i?d;\ara!& n::ﬁl,'nu:'.d]agJ nqrivqlila?ni]ng | pre svago valag pnnuﬂutn..

RAZMISLJATE ...!
Vidime, da je vaia edluka pravilna!
BIRO je firma za proizvodnju | prodaju roéunarske opreme, koja vama nudi
vite MNofi

sve gore navedeno | jod sistemi izgradeni su iz palete

Ingjkvalitetnijeg repro materijolo svetskih firmi, koo Sto su: Western Digital,

Mitsubishi, Quantum, Cherru, NEC, Seagate, Conner.
Eta, predstavili smo vama VASEG ponudada. Radujemo se soradnji sa vamal

HEWLETT PACKARD LASER Ilip

Ne odugovladite, nazovite nas i uverite se!

Racunari PC-AT
AT-286/16 AT-286/20
AT-386/16SX AT-386/25SX
AT-386/25 AT-386/33
AT-486/33 AT-486/40

printeri EPSON:
LX-400 LX-850
LQ-200 LQ-450
LX-1050 LQ-850
FX-1050 LQ-1170

PEFIIFEHIJE

GARANCIJA 2 GODINE,

( MAGIC BYTE )

VEOMA POVOLJNE CENE
PROGRAMA | NAJNOVIJIH
IGARA. EATALOG PESPLATAN!

TEL: 022/ 223 758 J

PRODAJEM: Atari 260 ST sa 1.5 MB
RAM-a, disk S5F314, monitor SM124 i
dodatni disk 5.25 infa, za 1350 DEM i
Atari J"v'!f!gafi]E 30 za B850 DEM. Tel.
01/671-774.

| OBAVESTAVAMO vlasnike ATA-

Rl XL/7XE rafunara da je izafao Eet-
| wvrti broj casopisa . Atari World® na
| srpskohrvatskom jeziku.

ATARI 300 XL + oprema + Igre;
tel. 011/502-085.

VGA SOFT!!!

PRODAJA | RAZMJEMA IIARA ZA VAS PC
101% BEZ VIRUSAIN KATALOG BESPLATANII

MILIC MILE TEL. 076/46-485

PC XT/AT/386 - prodaja igara | pro
grama! Povoline cene + 100% virus
rec! Prodajem plofu 286/16 MHz! Ro-
bert Lelik, tel. 023/35-513. tel. 011/673-794.

Digital Sound PC

Vam predsiavija hardverski dodaiak za Vaf PC XT/AT kaji ée vam omoguditi rvuk Amiginog

UGRADNJA najboljih PC programa.
Prodirivanje memorije Stackerom 2.0,

kvaliteta. Podriava amigin i atarijev zvudni rapis (SOUNDTRACKER, MODULE EDIT...).
Veliki izbor osialog hardvera i softvera pa AMTGU I PC.
NAZOVITE QDMAH: 078 / 39 299 (Drafke) ili 078 /56 457 (Boris)

LATARI WORLD”, 7. jula 38,
11000 Beograd, tel. UIIIEH 306.

PRODAJA programa za Atari ST. Naj-
povoljnije. Borde, tel. 011/697-419.

tari
Programi lgre, DTP,Grafika...

NAJJEFTINIJE, najbolje, najnovije igre
| programi za Atari ST/STE kompjute-
ra. 100% bez virusa, kvalitet ragaranto-
Van. Dukls-oft tel. 011/199-174. Pozo
vité nas odmah!!!

ATARI ST

COMPUTER SHOP — BEOGRADSKA 41
TEL. O11/341 — 392

g

. SOFTWARE

yNajkvalitetnije
Acc soft 021/827-974

Najveca ponuda pro
grama uw YU za

ATARI ST racunare
Mudime Vam veliki izhbor
prevedenih programa. Mo
sebno smo specijalizovani
za prodaju programia za
slono izdavastvo graficki
dizajn projektovanje (ar-
hilkteklura masinstvo
elektronikka) muzika baze
podataka ...

J\ novo! caLmus sL
DIDOT PROFESSIONAL

TYPE ART VERNISAGE
AVANT TRACER itd...

HARDV MHE

PRODAJA ATARI ST
KONFIGURACI]A:

1040 STFM MEGA ST 2/4MP
MEGA STE 112/4MbP MEGAFI
iLE I0/60MP HYPERCACHE
ST+ EPSON 1O PRINTER
250450850 HAND SCAN
NER 400dpi FLOPI DISKOVI
3.5inch DISKETE EIZO
FLEXSCAN MONITOR MOU
SErAD AT ONCE l6MH:

MP—-biro
TEL. O11/ 496—351

ADRESA: dipl. ing. Dusan Bucalovic¢

11000 BEOGRAD ul. Petra Gvojica 4

Mw—

1
:
I
I




I

MALI OGLASI

LOTO v 5.0-turbo i Sportska prognoza
v.1.3 za PC XT/AT. MNova varijanta 15
puta bria. Statistika, verovatnoda, vide
generatora sistema i filtera. Stampanje
listica. [zrada i ponuda programa za
PC. Svetozar Diodio, tel.

l
IBM PC & COMPATIBLE |

lIzrada i ponuda programa i igara
za PC raCunare iz svih ablasti, MNage
i Vage diskete. Imamo svel Najnize
cijene! Jedini pravi izvor svih naj-
novijih PC programa!!! Nove -
Beplatno: ‘ﬂanrc*n izbor P softwa-
re-a (Public Dommain) u zemiljil
Preko 7000 programa i igrara. Ka-
talog! Ako Vam treba bilo 3ta u ve-

vezida 54 vama...

329-148

radnim danimas
od 15 do 10 satl

UGRABDUJEM u *Disciple” DOS3b, a u
Multiface 128 werziju 87.2. Miroslav,
tel. 978/8B61-171.

SPEKTRUMOVCH Nudim vam najno-

011/1776-859, od 15-20 casova.

#i 5 PC ratunarom abratiteé nam se

sa povjerenjem. Tradicija duga &
godina. Besplatni savjeti inienjera
- specijaliste
Pozovite nad BBS:
EXPRESS, 078/40-940,
do 07.00h, svaki dan,
bauda.

EE Software, F.G. Martica 31,
78000 Banja Luka, tel D?SHEI 940.

PC AT XT PROGRAMI
I IGRE

SOFTWARE
ad 22.00h
1200-38400 |

IBM-PC SOFT CLUB

615-980
BUS: 17, 45,

78, 83, 84,
§11, 764

LEKIC BILJANA ILI ZORAN
VESELINA MASLESE 220, ZEMUN

IGRE I PROGRAMI

SIM memorije 1 megabaijt, japanske, 80
DEM. Tel 11/138-394.

IBM PC & cnmpatlble —!

PC igre. Komplet 5 igara na jednoj HD

Najnovije IGRE 1! disketi. Uslu#ni programi, knjigovod-
Hitovi aprila: Dylan’s Dog, Mad stvene aplikacije. Milos, tel.
TV!, Superski 2, Sega WC Soccer, 082/42-212,

Turbo Outrun Europa, Laser Tank,
Maupiti Island, Imperial, Hare Ra-

cing Havoc, Death Knights of .
Krynn i joi oko 2000 igara... Tel. g PC XT/AT IGRE
078/40-940, ili pozovite BBS Katalog besplatan

078/40-940 (22.00-07.00). Stari-nowvi hitovi

| Tel. 011/583-750.

WILD GUYS PRESENT:

POVOLINO: AT-286, AT-386 1 Epson

vije hitove. Katalog besplatan, niske ce-
ne: Tel. 031/853-414.

DUGASOFT 48/128

Za Spectrum, najstariji i najbolji soft kiub!!! POJEDINACNO! U KOMPLETI-
MA 1 BESPLATAN KATALOG! Kompl. 269: Pitfighter, R.B.I i 2 baseball,
Komp. 170: NindZa kornjaZe 2!, Peking, Grand prix... Komp. 271;
Seymour Take One, CJ in USA, Sky high st...
Hero quest 2... DUGASOFT, tel. 021/330-237, Sterijina 17, Ilﬂﬂﬂ Novi Sad.

Smash TV...

U maju - Paper hu:,f 21 Dizzy 5!

grama!ll

Svi programi za vaé Spectrum na jednom mestu!!! Cena kompleta je 450 dina-
ra, pojedinatno je 90 din, program. Rok isporuke je 24 Sasa, kvalitet je zagaran-
tovan!!! Komplet 203: Ninja Turtles 2, Dr. Jacky Rugby Coach, Ship pilot... Sor-
| tirani kompleti: Auto moto trke 1, 2, 3, Borilatke veStine 1, 2, Ratne igre 1, 2,
| 3. 4, Sportske 1, 2, Simulacije letenja 1, 2, Svemirsko pufdﬂm igre, Bahovi i
drustvene igre. Knmplet uslukni 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, B sa oko 220 odabranih pro-

Predrag DENADIC, D. Karaklaji¢a 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208.

AMSTRADOVCI, memorijski snimane
programe i igre Saljem u roku od 24h!
Katalog besplatan! Zoran 010/23-287,
posle 14h.

PRODAJEM Amigu 500, Stampal Star
LC-10, dodatni drajv, profirenje me-
morije od 2Mb, 400 disketa. Tel
013/766-095 (Janko).

POVOLINO prodajem diskete 5.257,
35" (HD, DD). Garancija. Tel
018/716-621, 47-935.

PENTAGON Software vam nudi nove
igre za vad Amstrad. Tel. 023/68-013.

OBNAVLJAM irake za $tampace - 600
din. Tel. 489-3283.

PRODAJEM kvalitetne - zvezdice 2a
diojstike - palice. Tel. 030/83-203.

AMSTRADOVCI! Black-Soft vam kao
i uvek nudi najveéi izbor tematskih i
redovnih kompleta po pristupacnim
cenama 1 povoljnim uslovima. Na tri
narufena kompleta snimanje Cetvrtog
besplatno! Black-Soft, Koste Stamen
kovica 1/2, 16000 Leskovac, tel
016/44-550, 41-960.

IGRE | FROGRAM
BULMARXA | ENGELSA 16

J0ONSH _021-367-041

ftampaci. Slobodan, tel. 021/416-580.

M&M GROUP - Program za obralun
plata, igre, programi za PC. Tel
&8/326-590, Mladan, O018/337-303
Marko.

BUDO SOFT

Najnoviji PC p-ﬂ.'lbl.'.!ﬂil i igre po munwun cenama
platan. M. Pn:lpnwf:.a 277141, 2100!] Nuw Sad, tel. ﬂl‘lﬂ‘ﬁ 154

- BASF diskete, katalog bes-

F &t

48 8 7—435

I’ISHI

nudi vam latinicu i hupunuuy
za "EPSON LQ" §tampace
dodavanjem novog EPROM-a

LQ-100, LQ-200, LQ-450,
LQ-570, LQ1070 i LQ-1170

Bexu_mpcxb ¢onitiosu 3a ,,VENTURU
HEWLETT PACKARD
LaserJet IIT u IIIP”

Ako xopuciiuitie Venturu u usmaiie oge Wuiose wiiam-
fiaua ceu eauiu ApobGaemu ca OBUM CAOBUMA CY PEUIEHU.
Hema euuie buii-maiie u dpodaema ca eAUUHOM
caosa. 00 cada moxeiiie xopuciliehu Hoee
chonitiose Oa wiliamiaitie 00 I

Co .. <noint-a. Y3 o cee

Cl W2 @ WO Cy:
Pt ¢f 4 KoMbuna-
Yijie, idayuje...

Tuiiosu caosa:

Times, Helvetika Century,
Charter, Blippe, Hobo, Winstor
EBroadway, University, Cooper...
Rupuauye: Tajmc, Xensetnka, CernaepH u o ca
fipasus kypaususa. Hyoumo aipexo 50 paruauja
(ontiosa.

AURORA SOFT tel: 011-157-550

—
—
| mm—

| —

—_— A

KOMPJUTERA

54



STA DAUE?

Ureduje Goran KRSMANOVIC

Za par dana na kioscima cete ugledati dugo
najavijivani i oéekivani Svet igara 10. Sto se
tice ove rubrike, cekanje se isplatilo.
Pripremamo kompilaciju svih saveta
objavijenih u proteklom periodu, od prethodne
kompilacije u Svetu igara 8. Svoje odgovore
koje ne nadete u ovom broju, potraZite u

~Specijalcu’.

lvann iz Bara salje Sifre
za svih 63 nivoa u igri
P.P. HAMMER # A % U nadi da
¢e ,olakSati Zivot svim pacerima
koji su zavapili — 5ta dalje?". Sif-
re za prvih 51 nivoa smo objavili
u januarskom broju, a ime pod
kojim rade u februarskom. Sada
objavljujemo preostale Zifre uz
napomenu da vaZie za ime , La-
dy™ 52. DURBFSEC, 53.
DTDEWRDB, 54, SSAEBJVE,
55. SIJDTHFA, 58. DIGDVGAA,
. DHWGIFVW, 58,
SFTFRDJV, 59. SEFGECAV, 60.
DDCHGBSU, 61 DBSIAWRT,
62, SAIICUFT, 63. RWBRJTUUS,
Inate, Ivani otpozdravlja cela
redakecija, a naroéito Vasa i ja
(blizi se leto, a mi ne znamo gde
Cemo na more).

Tlle Mommar preporucu-
je Duri Pijanduri da na

kratko ostavi hobi, bar dok od-
govara saradnicima ove rubrike.
Naime, bodica sa teénoséu koja
omogucava spustanje bez gubit-
ka Zivota na sedmom nivou igre
PRINCE OF PERSIA, nije plave
vel zelene boje.

lo iz Novog Sada 3alje

odgovor Miroslavu Ka-
ticu za ZAK MC KRAKEN 3 C-
=64 # Da bi se hleb stavio u hra-
niliste za ptice, mora se prvo
samleti u sudoperi (pritisni pre-
kida¢ na zidu). Sada kljestima,
koja se nalaze u alatu koji si ku-
pio u zalagaonici, odvrni cev u
sudoperi i pokupi hlebne mrvi-
ce. U salon za kosu" se ne moze
uéi. Ispred salona skini Bobijev
znak pomocdu sedica iz alata.
HKrhotine koje treba staviti na
kamen u Engleskoj” nemaju od-
redenu boju. To su kristalni de-
lovi koji se nalaze u moru u Ber-
mudskom trouglu i u Meksiku.
Dugmad na Marsu sluZe za otva-
ranje vrata. Redosled pritiska-
nja dugmadi saznaces od vrata
u Ki... (netitko). Daj mu palicu
za golf i on ¢e odigrati igru koja
ti pokazuje redosled dumadi.
Tramvaj na Marsu se moZe po-
krenuti. Idi do monolitne ploée i,
upotrebi  ked karticu" u prore-
zu. Dobiées karte za voinju. Od-
govor Zmaju za istu igru. NoZzem
skini gnezdo i zajedno sa gra-
nom koju si polomio ispred peci-
ne, upaljadéem zapali vatru u og-
njistu. Idi do stranih crteia i
upotrebi na njima Zutu boju. Ot-
vori¢e se prolaz. Iskoristi daljin-
ski upravljaé i uzmi plavi kris-

tal, Odgovor Mirku Mirkovicu
za istu igru. Pozicija se snima
pomodu 'F2'. THE LAST NINJA
# Kako otvoriti vrata na Sestom
nivou? BATTLETECH % Kako
preci kviz?

la The Boy odgovara Si-

ljo Boyu za RICK DAN-
GEROUS Il % Bazen sa vodom
na pobtetku fetvrtog nivoa naj-
lakse ¢es preci na slededi nacin:
pokreni kolica sa desno + puca-
nje (poluga u zidu) i sa¢ekaj oko
cetiri sekunde. Skokom bi treba-
lo da uleti u kolica koja ée te
prevesti na drugu obalu. Odgo-
vor Lavu za istu igru. Kada se
prvi par ruku vrati u bure, skoéi
na drugo bure. Kada se slededi
par ruku vrati u bure, skoéi na
pretposledenje bure i sad¢ekaj da
se i tre¢i par ruku povuce. BUF-
FALO BILL % C-64 # Sta je cilj
na nivou u kome indijanac izba-
cuje stvari iz koéije?

aza Repan ima malo
drugadiji odgovor Dali-
boru Matiéu od mnogih koji su
isto odgovorili za SIDE WALK %
Dead End Street je pozicija slié-
na onoj u kojoj poéinjes igru. Do

nosenja ¢arolija ¢arobnjaku? TI-
ME MACHINE # Sta treba radi-
ti sa uhvaéenim medvedi¢ima?
Gde se nalazi (ako postoji) vre-
meplov?

ylan Dog odgovara Iva-

nu sa Lekinog Brda za
ANOTHER WORLD 3 A # Spus-
ti se liftom do najdonje prostori-
je. Pucanjem iz pistolja prekini
vod energije iznad tebe. Ponovo
dodi do lifta i popni se u sledecu
prostoriju. Pucanjem iz pistolja
razvali vrata i idi do teleporta.
Naci ¢es se u gornjem delu iste
prostorije. Sve vreme treba da _
te prati tvoj ,brat po kavezu" ko-
ji sada treba da podigne poklo-
pac sa otvora za treci nivo. Na-
stavak ima$ opisan u februar-
skom broju. WARLORDS # Da li
se moZe snimiti pozicija?

andi odgovara ¢titaocu

potpisanom sa Havi Di
za LASER SQUAD # Cilj Seste
misije (Stardrive) je da svoje
vojnike odvedei u desni kom-
pleks. Kada budes usao, prvo po-
bij sve inZenjere. Pretrazi njiho-
ve leSeve i nadéi ¢es Stardrive.
Odnesi ga do ivice levog ekrana
i dodirni je. Cilj sedme misije
(Laser Platoon) je vrlo banalan.
Treba da pobijes sve protivnike.

lobodan Milivojevié¢ od-

govara Leonu iz Banja
Luke za BUBBLE BOBBLE =
Igra je podeljena na dva dela.
Kada zavrii§ prvi deo dobijas
Sifru za drugi deo. U drugom de-
lu upises sifru i bori§ se protiv
velikog ¢udovista. Odgovor Mar-
conelliju i Azdajji za ARMOUR-
GEDDON : Neutronsku bombu
ne moZed da napravig jer nemas

nje dolazis kada sa auto—otpada
odes levo do raskrsnice, pa jod
jedanput levo. Stani tafno na
sredinu, gurni palicu napred i
naci ¢es motor, Pitanje za BAT-
MAN # Sta treba uraditi posle
ukljuéivanja diskete u glavni
kompjuter? THE DETECTIVE %
Sest dokaza su: pravi testament,
kravata, krvavi noZ, pretede pis-
mo, inekcija i laini testament.
Koja su ostala ¢etiri? TIMES OF
LORE # Sta treba uraditi osim
ubijanja ratobornih Doraca i od-

Neutron Bomb Tehnology, to
jest tehnologiju za njenu izradu.
Mozes je nabaviti (ukrasti) u ne-
koj neprijateljskoj bazi.

Fuad Veletanli¢ dopunju-
je korisnim savetom od-
govor Marconelliju i A#dajji za
ARMOURGEDDON = A % U éet-
vrtoj misiji, kao i u svakoj, u
bombarder stavi telepod i baci
ga u niskom preletu na kordina-
tu 44-10. Potom se treba telepor-

tovati sa tenkom koji je iza vozi-
la kod izlaza iz lifta. Tenkom
treba pokupiti prvi deo bombe
koji se nalazi kod gradevine na-
lik na tvornicu. Na taj naéin se
dobija prvih 20% bombe. Odgo-
vor Terminatoru’i Predatoru za
MOONSTONE # Status se ne
moze snimiti. Cilj je pokupiti
New Moon Of Moonstone koji se
nalazi u dolini za koju je pdtreb-
no sakupiti éetiri kljuéa. To tre-
ba dati druidima i sledi divna za-
vrina sekvenca u kojoj te druidi
doslovno diZu u nebo. Odgovor
Mirzi za F/A 18 INTERCEPTOR
# U zadnjoj misiji sa podmorni-
com potrebno je eliminisati sve
avione koji uzlete sa podmorni-
ce. Nije nimalo lako i potrebno
je dva-tri puta spustati se na no-
saé po gorivo 1 municiju. De-
manti odgovora koji su dali Joe,
Slayer n’ Kuzdra ¢oveku koji se
potpisuje kao Urije Warriors za
THUNDER HAWK # Uvod se,
na srecu, moZe prekinuti drZa-
njem levog dugmeta na misu ka-
da se pojavi poruka ,Core De-
sign ..." dok se ne pojavi poruka
za promenu diskete.

zvesni MXS upozorava

da odgovor Dejana &
Wolfa za A.C.E. % za odabiranjg
opcije Pilot And Weapon Man,
vazZi samo ako igraju dva jgrada.
WINGS OF FURY # Ako ti ne-
prijateljski avion ,ude u rep",
primeni klasiénu letatku foru.
Trgni avion kao da #elis da na-
pravis luping. Japanac ce se ok-
renuti, a tebi preostaje da se ok-
renes za njim i posaljes par ra-
fala ,uz najlepge Zelje".

ca M.J. odgovara Amaru

Sahari¢u za TREASURE
ISLAND DIZZY # Da bi pokupio
klju¢ za éamac, morag prvo po-
kupiti blago. Na mostu napravi
rupu sekirom i u prostoriji des-
no pokupi ukleto blago. Daj ga
trgoveu i on ce ti dati kljué ko-
jim ¢e§ pokrenuti ¢amac. Preve-
zi se na drugu obalu i trgoveu
daj trideset novéica.

nuﬁan Zutinié¢ odgovara
Branislavu iz Gornjeg
Milanovea za ROCKET RAN-
GER :# A % Prvo moras da posta-
vis sve agente u razliéite zemlje.
Oni ¢e ti javljati ako nadu deo
rakete, fabriku lunarijuma (go-
rivo za raketu) itd. Pomodu age-
nata treba da organizujes pokre-
te otpora 1 partizanske odrede

.koji ¢e usporavati napredovanje

nacista i snabdevati te lunariju-
mom. Pomodéu kodova (objavlje-
ni su u jednom od proslih broje-
va Sveta kompjutera) odlazig u
te zemlje i sakupljad delove ra-
kete (ima ih pet) i dovoljnu koli-
éinu lunarijuma (600). Kada to
sve obezbedis, treba da odes na
Mesec i konaéno sredis naciste.
THREE STOOGES % Koliko tre-
ba skupiti para da bi se spasilo
sirotiste? KING OF CHIKAGO #
Koja taktika treba da se prime-
ni? Sa kim treba sklapati save-
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STA DALJE?

ze, koga se treba paziti i kako
uopste postati kralj Cikaga?
CRIME CITY = Sta posle sastan-
ka u pabu? Kuda i¢i da bi se na-
8li dokazi o nevinosti svog oca?

dventure Man odgova-

a Mladenu Macanovi-
¢u za POLICE QUEST 11 # PC #
Imena likova su: Bains, Granan-
dez, Simms, Taselli, Colby, Sni-
der, Jones i Dickey. CONQUEST
OF CAMELOT # Kako oboriti
crnog viteza sa konja?! Koji su
odgovori na zagonetke? Oba pi-
tanja se odnose na Glastonbury
Tor. ELVIRA #% Koje se £ini pra-

ve od kojih sastojaka? KING'S ¢

QUEST IV % Gde se nalaze lam-
pa i sedlo? Kako srediti ljudoz-
dera?

e Mozag (Is Back) po-

sle krace pauze sa odgo-
vorom Aleksandru i Branimiru
za WOLFMAN 3 C-64 % U pocet-
noj sobi uradi sledece: LOOK
MIRROR, EXAMINE ROOM,
WASH HANDS, WASH FACE,
EXAMINE CHEST, OPEN
DRAWER, REMOVE DOUB-
LET, DROF DOUBLET, GET
TUNIC, WEAR TUNIC, BURN
DOUBLET IN FIRE i time si
unistio sve dokaze protiv sebe.
Sada uradi sledeée: E, N, W,
EXAMINE SHOP, OPEN
TRUNK, EXAM LID, GET KEY,
EXAM KEY, CLOSE LID
(TRUNK), E, S, S, E, EXAM

(vode). Tako ostajes sam i imas
vise hrane i Sanse da preZivis,
Cilj je doéi u grad Duhoe (na
drugom kraju mape). SWORD
OF SODAN % A #% U haj-skor
ukucaj Green Krystal i sa 'F1'
povecavas broj Zivota, a sa 'F#
prelazis na sledeéi nivo. SUPER
HANG ON = Umesto da uneses
svoje ime upisi YH50. Dobices
najbrii motor i jo5 po neko izne-
nadenje.

redi Kruger odgovara

Amaru ahuricu za
GOLD OF AZTECS # Ubij pante-
ra i idi do poluge. Povuci je i vra-
ti se do ulaza u podzemlje. BAT-
TLE ISLE % Kako se doturaju
zalihe? Na koji nadin pomeriti
trupu, ako je vec¢ jednom pome-
rena?

tepa The Crazy odgova-

ra Sarlatanu za DAM-
BUSTERS # C—64 % Kada stig-
nes do brane uzmi ulogu pilota.
Gurni rudicu napred dok motor
ne pofne da zuji jaée. Sada po-
vuci palicu nazad dok se ne vrati
stari zvuk. Smanji malo brzinu.
Pritisni ‘4’ i okreni ruicu. Posle
izvesnog vremena na broju 4 vi-
deéed odsjaj reflektora. Kada
rastojanje bude oko jedan mili-
metar, pritisni 2" i dugme na

dZojstiku. Sve ovo treba izvesti
odredenom brzinom, tako da ti
sigurno nece uspeti iz prvog.

CHAPEL, MOVE BOARD, LO-
OK, EXAMINE CHAPEL i ovim
otkrivas skrivena vrata koja vo-
de u ... E, to otkri sam. WACKY
DARTS # Ponekad, kada se za
protivnika izabere Daniel Magi-
cian i on ispali munju, ekran po-
blesavi i munje poénu da lete na
sve strane. To u poéetku ne sme-
ta, medutim pojava ne prestaje.
Zasto se to dedava i da H ima le-
ka? Inade, igra je original. 18T
AUSTRALIAN HERO # Sta je
cilj?

rokop Vladimir - Proxy

odgovara Falconu za
LOST PATROL % A = U toku ig-
re ne moZes snimati status, ali
ipak evo korisnog saveta. Kada
naleti¥ na snajperiste, pusti da
ti poubijaju sve osim Wavera

int & Dusty odgovaraju

Mad Playeru za JOGI'S
GREAT ESCAPE # C-64 % Vrata
se otvaraju tako Sto prethodno
pokupis kvaku (siva kockica sa
crvenim krugom u sredini). Do-
puna odgovora za KNIGHTMA-
RE = Kada budes kopao asovom,
propasces u sobu u kojoj se na-
laze dvojica ratnika koji ti naglo
oduzimaju energiju. Da bi to iz-
begao, &im se pojavis u njihovoj
sobi, povuci palicu ka sebi i naci
¢ées se u lavirintu celija.

osip Trusina odgovara

Marku Miljkoviéu za
ZAK MC KRAKEN # C-64 % U
San Francisku od Gurua na ae-
rodromu kupi knjigu i daj je pi-
jancu na aerodromu u Majami-
ju. On ¢e ti dati pice. OPERATI-

ON STEALTH # A # Sta uraditi
kada na kraju igre Dr Why i Ot-
to Stealthom napadnu velike
svetske gradove? Kako Compact
Disk ubaciti u CD Player? CRU-
ISE FOR A CORPSE # Sta dalje
kada se otvori radni sto u Niklo-
sovoj kancelariji? Kako otvoriti
zakovana vrata i kako diéi is-
pupfenu dasku pored vrata kan-
celarije?

adioaktivni pingvin To-

ni odgovara Makiju za
LAST NINJA % Zmaj se prelazi
na slededi nadin. Kada izade iz
pecine stani na oko pola ekrana
od njega i gadaj ga bombom.
Ako ga pogodis, njegova glava
¢e se spustiti i oéi ée mu se za-
tvoriti. Inade, bomba se nalazi u
kamenu na obali velike reke. Pi-
tanje za DYLAN DOG # Kako se
otvaraju vrata sa belom rué-
kom? Za 5ta sluzi video kaseta?
NO MERCY # Kako se izlazi iz
slepe ulice a da ne budes ubijen?
LAST NINJA Il # Kako se u ni-
vou Mountain Hideway prelazi
prostorija sa otrovnom parom?
Kako se iskljutuje stroj koji je
izbacuje? RENEGADE # Kako
se prelazi Boss na treé¢em nivou?

vemi Mr. Big 0 odgovara
Terminatoru i Predato-
ru za PIRATES! % A % Kod ma-
tevanja sa trgovatkim kapeta-
nom izaberi Long Sword. Sto se
tite gusarskog kapetana, ako je
jadi ne bori se, a ako je slabiji
koristi Riper. Qdgovor Saci Jada
za BATMAN = Popni se na krov
i uz pomo¢ Lockpicka udi u po-
tkrovlje. PretraZi celu kuéu dok
ne nades pikado strelicu. Nadi
sobu sa prolazom na plafonu i
tekstom u levom gornjem uglu.
Iskoristi uZe i popni se. Naci ces
pikado metu. Stani ispod nje i
gadaj je strelicom. Dobices pro-
pusnicu. Izadi i idi do muzeja
koji je ustvari Pingvinovo sklo-
niste, Za ulazak iskoristi pro-
pusnicu.

ittle Debil From Cuprija

jalje savet za GIANA
SISTERS % C—464 # Umesto upisi-
vanja svog imena i haj-skor lis-
tu pritisni "RUN/STOP +'RES-
TORE' i otkucaj POKE 2447X
gde je X broj Zivota. Startuj sa
SYS 2098. Pitanje za FIGHTER
BOMBER # Kako se snima sta-
tus i kako dobiti obavestenje sa
kontrolnog tornja? F-16 COM-

BAT PILOT # Kako se aktivira
ILS i auto pilot. Kako znati raz-
daljinu od pratece rakete?

ovan iz Majdanpeka 3a-

lie savet za BATMAN
THE MOVIE # A # Pritiskom na
jedan od prvih pet funkcijskih
tastera i taster 'F10' prelazi$ na
jedan od pet nivoa igre.

Nemanja Mitrovié odgo-
vara Elite Judgeu za
ZAK MC KRAKEN 3 PC # Upa-
ljaé se nalazi u avionu na slo-
bodnom sedistu ispred tebe. Mo-
#es ga uzeti na slededi nacin. Idi
u WC, uzmi toalet papir i njime
zapusi lavabo. Pusti vodu i kada
se prolije pozovi stjuardesu pri-
tiskom na dugme na zidu. Kada.
ona bude dosla brzo idi do praz-
nog sedista i uzmi jastuk za se-
denje. Upalja¢ ¢e ispasti i ti ga
pokupi i vrati se na svoje sedis-
te. Pithnja za istu igru. Koji su
kodovi za vize? Kako se otvaraju
vrata piramide na Marsu? Da li
plavi kristal ima neke moci? Sta
treba da se uradi kod Annie?
Gde se nalaze Zuti i beli kristal?

clan benda ,Deltatro-
nic", D.J. Nick poslao je
niz odgovora, ali, na Zalost, malo
je zakasnio (ve¢ su otkucani).
Jedini koji nije objavljen je od-
govor Crknutom Duhu za TO-
TAL ECLIPSE % A % Piramida
ima ulaz sa bolne strane, sto
znadi da je mora$s obici.

ntifriz, Amigo-igro-

manska organizacija iz
Arandelovea (nekada Forza
Amiga), odgovara Mrkiju iz
Beograda za LIFE & DEATH =%
A % Uzmi skalpel i napravi 5to
vedi rez. Uzmi klesta (Clamps) i
zadepi rane iz kojih te¢e krv
(Bleeders). Zatim ih kauteriziraj
(zavari) instrumentom koji se
nalazi odmah desno do kauteri-
zatora i ne li¢i ni na makaze ni
na klesta. Prinesi ga rezu i pri-
tisni levo dugme.

Menty iz Beograda do-
punjuje odgovor Nicka
iz Valjeva M.C. Platoonu z.a ES-
CAPE FROM THE PLANET OF
THE ROBOT MONSTERS # A %
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Kraljicu nije potrebno ubijati.
Stani kod gornjih vrata, drzi
dZojstik u poloZaju napred, baci
bombu (sa "Alt') i u isto vreme
povuci dzojstik desno. Proéi ces
kroz vrata bez ikakvih posledi-
ca.

apetan Balvan pita za

IVANHOE # Kako dodi
do kralja Ritarda? Uputstvo ko-
je je nekad davno opisano u Sve-
tu kompjutera nije taéno. ME-
TAL MUTANTS % Je li moguce
obnavljati energiju? WAR ZONE
% Koliko nivoa ima ova igra?
Gde treba . staviti pepeljaru, pa-
pire, knjigu i ne5to 5to liéi na di-
gitron? Cemu sluie bele kugle
koje se skupljaju tokom igre?
TOKI # Kako na treéem nivou
predi fudoviste koje izlazi iz ja-
jeta i baca watru? ALIEN
STORM # Da li u opciji za dva
igrata drugi moe da baca magi-
ju? TARGHAN 3 Sta treba ura-
diti kada se prede selo patulja-
ka? Junatina se ne pojavijuje, a
pozadine ima.

eselin Radivojac pita za

DIZZY 111 # Kada se do-
de do Daisy nije kraj igre. Gde
je kraj? DIZZY IV # Cemu sluZe
boca za mieko, vreéa sa sme-
tem, krpa za prasSinu i stara
lampa? CASTLE MASTER II #

Kako se izlazi iz prve sobe? SPI-
KEY IN TRANSYLVANIA 3 Ce-
mu sluie kost i baklja? Gde se
nalazi éarobna knjiga?

Mnrko Vukadinovié pita
za WWF WRESTLE-
MANIA # C-64 # Postoji li mo-
gucnost u piratskoj verziji ove
igre (kakvu verpvatno svi ima-
ju), kao svog borea voditi British
Bulldoga ili Ultimate Warriora,
a ne samo Hulk Hogana?

ojan Glisié pita za CRI-

ME TIME % C-64 % Ka-
ko izaéi iz podruma a da te ne
uhvati recepcioner Smit? Cemu
sluZi kaseta, odnosno ita treba
snimiti na nju?

ole sa Palica pita =za

STAR GLIDER II % A =
Kako koristiti neutronsku bom-
bu? Posle bacanja se raspadne i
tvoj brod. Pitanje za Mr. Manoj-
la u vezi WAR ZONE % Besmrt-
nost na naéin koji je opisan u
martovskom broju ne uspeva.
Zasto?

ilan Dog pita za GEIS-
HA *# A # Koje su
dvoslovne Sifre kada se dode u
Ches Oku kod Geishe? BIL &

Iako je bilo malo vremena od
izlaska aprilskog broja do za-
kljufenja rubrike, javili su
nam se prvi saradnici rubri-
ke, sre¢ni vlasnici modema (i
telefona).

ako je Vladimir Ste-

fanovié poslao odgo-
vor momcima iz Abyss—a za
ROBOCOP 111 % A % Pucanje
iz automobila nije moguce.
Da bi unistio automobil koji
juris, moras se zaleteti i uda-
riti ga. Levim tasterom mi%a
dodajes gas, desnim ga odu-
zimas,

redrag Dokié je po-

stavio pitanje =za
GOLD OF AZTECS % PC %
Kako se koriste Sifre? Pred-
rag je imao srede i odmah do-
bio edgovor i to liéno od na-
seg GLOD (glavnog i odgo-
vornog) urednika Zorana
Mosorinskog. Koristenje Sif-
ri je vrlo komplikovano, ali
ako budei pravilno sledio
uputstvo, ne moZes da pogre-
§i5. Pre svega, postoje 1 CO-
DES koje sadrze jednu + pet
kolona i 2 CODES koje sad-
rze dve + pet + jednu kolo-
nu. 1 CODES i 2 CODES od-
Stampaj na dva papira. Igra

: dve). Preklopi ta dva papira
| (stavi ih u poloZaj da se nadu

traZi samo jedan znak, a pi-
tanje je postavljeno u vidu tri
znaka. Prvi znak nadi u 1
CODES u prvoj koloni, a dru-
gi znak u 2 CODES, opet u
prvoj koloni (iz grupe prve

na liniji: tvoje ofi - izvor
svetlosti), tako da dva nade-
na znaka budu jedan pored
drugog. Zatim nadi tredi
znak (broj) u 2 CODES, u po-
slednjoj koloni (jedna). Na 2
CODES, u vrsti tog broja i
grupi od pet kolona, treba na-
¢i znak '0". Znak koji se nala-
zi ispod znaka 'O’ na 1 CO-
DES je trazeni znak. Igra ¢e
ti traZiti ¢etiri puta po jedan
znak. Svaki put primeni isti
postupak.

Konferencija ,Sta dalje?” na
BBS Politika, koristi se na
slededi nad¢in: u glavnom me-
niju izaberi '0’ kontakti, za-
tim 'B’ Svet kompjutera i na
kraju 'D" ulazak u konferen-
ciju ,,Sta dalje?”. Sa 'C’ éitas
poruke, sa 'S’ saljes svoju bi-
lo kome, a sa "G’ Saljes poru-
ke moderatoru konferencije
Goranu Krsmanoviéu (bira-
njem ove opcije auvtomatski
odobravas objavljivanje svo-
je poruke u redovnom broju
Sveta kompjutera). &

TED'S EXCELENT ADVENTLU-
RE # Koje su godine za Sokrata,
Betovena, Delfijsko prorotiste,
Ajnstajna, DZingis Kana?

oran Miletin pita za

SLIGHTLY MAGIC &
C-64 = Kako je moguce precdi
dva gluva c¢uvara iznad knjige
sa ¢arolijama? Kako preéi me-
hur ispod leve lokacije?

onder Duo pitaju za

JACK THE NIPPER
II & C-64 % Kako prec¢i domoroca
koji stoji kod hrama i zakréuje
put. BLUES BROTHERS = A #
Gde se nalazi predmet koji je
poreban za prelazak petog ni-
voa.

Edin Mujagi¢ pita za BLUES
BROTHERS = A # 5ta je cilj es-
tog nivoa! Kako se popeti na
platformu na poéetku nivoa?

Mrki The Master pita za THE
TRAIN :# C-64 % Kako se prelazi
most? POWER AT SEA # Kako
se pokrece brod?

U2 pita za BACK TO THE FU-
TURE III % A % Sta je cilj u tre-
¢em nivou? ROBIN HOOD # Sta
treba uraditi kada se popne na
vrh dvorca?

Zormil Keojpadi¢ pita za PO-
WERPLAY HOCKEY % C-64 %
Kako se menjaju postave? SEX
‘N’ CRIME % Sta je cilj?

Svetozar Andel iz Zrenjanina
pita za LAST NINJA II 5 C-64 &
Kako preéi krokodila na trecem
nivou?

Duke Stanko of Koshui-
njak odgovara Sarlata-
nu za IMPOSSIBLE MISSION
I1 £ Kasetofon sluZi da na nje-
mu snimif muziku (logi¢no zar
ne?). Postavi bombu kod sefa i
uzmi mikrofon.

Iko pita za TOP CAT % C-64 =
MozZe li se koristiti auto i kako
zavrsiti igru? NO MERCY # Ka-
ko se koristi lift?

Terry From Mladenovac pita
za FINAL BATTLE # C-64 % Sta
se radi sa kuglom iz sefa kada
se ubije duh?

Dr. Baljo pita za MEAN STRI-
KE # Kako ubiti motocikliste ko-
ji napadaju na poéetku igre?

Damir Oskomanovi¢ pita za
NO MERCY # C-64 % Sta treba
uraditi u bolesniéckom krevetu
pored telefona?

Molimo saradnike rubrike da u
svojim pismima obavezno nazna-
ce imena citalaca na difa pitanfa
odgovaraju, Iz kog broja je pitanfe
i za koji kompjuter je igra. Neprid-
riavanje pravila poviaci neobjaviji-
vanje pisma. Prednost imaju pis-
ma sa barem jednim odgovorom.
Hvala.

 KOMPJUTERA
 (STA DALJE?)

- Makedonska 31
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TOP LISTE

Ureduje Goran KRSMANOVIC

TRAZILI STE -

CITAJTE

Primili smo puno vasih pisama sa sugestijama

za objavifivanje liste najboljih igara. Zato smo,
kao | uvek kada je u pitanju nas i vas list, sa
zadovoljstvom prihvatili prediog.

Resili smo da formiramo é&etiri
top liste. Prve tri, koje se nalaze
pred vama, sadrie po deset naj-
boljih igara medu najnovijim
pristiglim za Commodore 64,
Amigu i PC kompjutere, s obazi-
rom da su to najpopularniji
kompjuteri kod nas. Poito ne-
mamo mogucnost da objavljuje-
mo egzaktne podatke poput jed-
nog Billboarda, snasll smo se
slededi natin: liste se formiraju
na osnovu kritika u stranim ¢&a-
sopisima, glasova domadéih ,dis-
tributera” (u narodu poznatih
kao pirati) i liénog misljenja.

Cetvrtu top listu, Game Top
25, formiracete vi slanjem glaso-
va za tri najomiljenije igre. Ova
top lista nece biti vezana za tip
komjutera, niti ée ukljuéivati sa-
mo najnovija ostvarenja.

U pismima ili na dopisnicama
napisite imena pet igara i njiho-
vih proizvodaéa. Ukoliko dovo-
ljan broj vasih glasova za formi-
ranje realne liste, stigne U nasu
redakciju do zakljufenja slede-
¢eg broja, Game Top 25 objavili
bismo ved u junskom broju. Zato
dobro razmislite koje su igre do
sada ostavile najbolji utisak na
vas i §to pre pisite na adresu:

Svet kompjutera
(Game Top 25)
Makedonska 31
11000 Beograd

TOP 10 C-64

Meauiv feerrat
1. | P.P. HAMMER Ko
2. | HUDSON HAWEK Ko
3. | TEENAGE MUTANT KD
HIMNJA TURATLES 2
4. | DOUBLE DRAGOMN 3 Ko
& | THE BLUES BROTHERS Ko
6. | HYDRA Kl
T. | WWF WRESTLEMAMNLA KD
8. | DYLAN DOG KD
9. | BUDOKAN k2D
10. | FINAL FIGHT LoRTs]
TOP 10 AMIGA
Marhy 1ML | dimikc
1. | PINBALL DREAMS 20
1 |PROJECTX da | 4D
[ 3. [aGoNY D
4. | SUPER SKI 2 o]
5, | SPACE CRUSADE 0
6. | THUMDER HAWEK 20
7. | BLACK CRYPT da | 3D
B | POOLS OF DARKMNESS da | 30
9. | AVBICON 0
10, | ALCATRAZ o
TOP 10 PC
Mariv harca |disk
1. |WINTER GAMES BV |[zHD
2. |CABTLES 2 CEV 40D
1, | COMAN THE CIMMERIAN My [3HD
4, | MEGA FOATRESS Ev |[wHD
5. | TURBO OUT AUN HCEMVT [ 1HD
B, | TUNNELS CEVT | 2DD
7. | AGENT 001 CEV |3HD
B. | SNOGPY HCEMY | 100
B, | SHADOW KNIGHTS B[00
10. | SECRET OF THE EV |EHD
MONKEY ISLAND 2

H - Hariles, ©- OG54, E- B0, M- MOGA, V- VA, T - Tandy

329-148

od 15 do 10 sati
subotom i nedeljom

Posle ,Loriciel"-ovog PINBALL
MAGIC-a, igracki svet je oboga-
¢en novim remek—delom kom-
pjuterskog flipera. Momci iz ma-
lo poznatog Svedskog tima ,The
Silents” svojski su se potrudili
praveéi ovu igru. Besprekorna
grafika (od uvodnih slika, pa do
tabli flipera), muzika koja pleni,
animacija loptice, kao i izuzetna
mastovitost odlike su koje ovu
igru s pravom plasiraju medu
same Amigine hitove i stvaraju
sve preduslove da PINBALL
DREAMS zavrii medu legenda-
ma.

Medusobno razlikovanje eti-
ri raspoloziva flipera (Ignition,
Steel Wheel, Beat Box i Ni-
ghtmare) je, na prvi pogled, sa-
mo u izgledu, ali igranjem se
uvida i razliéitost sistema bodo-
vanja, muzike i raznih drugih
.caka", tako da je medusobna
sliénost svedena na minimum,
Zajednitke su samo po iri lopti-
ce u rundi i na¢in kontrolisanja
rucki (reaguju na leve i desne
'Alt’, 'Shift’ i '"Amiga’ tastere). Za
one koji vole grublju igru tu je i
magiéni < Space >, tj. divljacki
$ut nogom u masinu, 5to rezultu-
je promenom pravea kretanja
loptice u (ne)zeljenom smeru.
Ovu komandu treba prihvatiti
sa dozom rezerve — od suvisnog
lupanja fliper ¢e se tiltovati i vi
tete bespomoéno posmatrati
lopticu koja neminovno pada u
ponor. Vazno je napomenuti da
se loptica ne krece po ustaljenoj
semi, 5to donekle oteZava igra-
nje.

% Ignition — Okruzuje nas fu-
turisticka koreografija (spejs-
-5atl). Popunjavanjem svih slo-
va reéi  Ignition” (paljenje) ma-
nifestuje se dodatnom lopticom i
pregritom bodova. Ovo je najte-
#a, i po pitanju bodova, najskrti-
ja masina. Loptica lako moZe da
izade iz vadeg .opsega delova-
nja”, jednostavno prolazeci kroz
otvore sa strane flipera.

# Steel-Wheel - Vracamo se u
dobri, stari Divlji Zapad. £a raz-
liku od prethodnog flipera, ovde

Igra LEANDER moze se svrstati
medu najbolja ostvarenja jedne
od najboljih softverskih kuca.
~Psygnosis” je sinonim za kvali-
tet. Ova se igra odlikuje impre-
sivnom grafikom, odliénom mu-
zikom i zvuénim efektima,
prvoklasnom izradom i animaci-
jom.

U potrazi za svojom draga-
nom, hrabri vitez mora proéi
kroz tri nivoa puna raznih pre-
preka i ¢udoviita. Na podetku
ste naoruzani slabim maéem, a i
slabo ste opremljeni Stitovima.
Energija, je predstavijena
vrstom itita koji nosite, a svaki
kontakt sa neprijateljem menja
njegovu boju. Glavni cilj za pre-
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se poeni dosta lako zaraduju, ta-
ko da se ,milione” da osvojiti i
bez kontakta lopte sa ruékom.
Posebna draz su izvanredni
zvuéni efekti i kvalitetna muzi-
ka. Trudite se da lopticu u kana-
le ubacujete zaredom, jer se sva-
kim slede¢im ubacivanjem skor
povecava za Citavih milion bodo-
va. U gornjem delu flipera poku-
sajte da, pomerajuéi ruéke, lop-
tica prode kroz vratanca na mes-
tu na koje ne ukazuje strelica.

# Beat Box - Sav je u znaku
pankera — od muzike do oznaka
na tabli. Vrlo je zabavan, relativ-
no lak i pomalo zakida na bodo-
vima. VaZi sve kao i kod pre-
thodnih.

# Nightmare - Idealan za kas-
ne vedernje i rane jutarnje sate,
najmastovitiji i najbolje izraden
fliper. Od fenomenalne muzike
karakteristiéne za horor filmove
diZze se kosa na glavi, a zvuéni
efekti i propratni glasovi kao da
su skinuti iz ,Ulice brestova”
(nedostaje samo Fredi). Priliéno
je tefak, a po bodovima ne bas
darezljiv. Njemu cete se sigurno
najvise puta vracati.
ti je dubok, ciniéan smeh prili-
kom gubljenja neke od loptica.

Opéti utisak je na veoma viso-
kom nivou. U poéetku ¢e vam se
éiniti nemogué upis u haj-skor,
ali uz malo veibe, dobre volje i
évrste Zivee fuda su mogudca. Ig-
ru vam toplo preporuéujemo. Ne
ronite suze za dve diskete, koli-
ko iziskuje — zasluZuje ih u pot-

Punostl. - adimir JOKSIMOVIC
Ivan OBROVACK!
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lazak nivoa je pokupiti predmet
koji predstavlja kljué za tele-
port, doéi do njega i teleportova-
ti se na sledeéi svet. Inade, svaki
od tri nivoa ima oko deset sveto-
va.

Slag na tor-
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Da biste ostvarili zadatak mo-
rate prec¢i put pretrpan raznim
preprekama, koje su na svakom
sledecem nivou raznovrsnije i
teZe, Uz put sakupljajte zlato na
koje naidete, jer vam je potreb-
no za kupovinu novog i efikasni-
jeg oruZja i novih &titova. Pro-
davnica postoji u gotovo svakom
svetu, samo je treba naci, a sam
put do nje predstavlja poseban
rizik. Pored Zivota koje moZete
skupljati na svakom nivou, mo-
gu se uzeti i razni korisni dodaci
koji vam poboljsavaju stit, od-
nosno donose po jednu jedinicu
energije.

Stari ¢arobnjak Acantropsis po-
sle mnogo godina istraZzivanja i
eksperimentisanja otkrio je taj-
nu kosmicke snage. Ali, na za-
lost, njegov Zivot se blizi kraju i
on je redio da svoje znanje
preda jednom od dvojice uéeni-
ka, Alestesu ili Mentoru. Oboji-
ca su vesti u magiji i jednako za-
sluzuju kosmiéku snagu, zato je
stari éarobnjak odlutio da ih tes-
tira,

U ovoj zanimljivej arkadnoj
igri smesteni ste u ulogu mladog
tarobnjaka Alestesa i imate ni-
malo lak zadatak da se kroz 5est
predivno animiranih, ali uzasno
tegkih nivoa, probijete do magié-
nog mesta gde se krije tajna
kosmiéke snage. Naravno, u to-
me vas ometaju razjarene horde
kreatura svih moguéih oblika i
dimenzija koje je poslao niko
drugi nego vas suparnik Men-
tor. U naizgled neostvarivom za-
datku jedino vam pomazu éaro-
lije i napici koje skupljate usput.

To je ukratko tema najnovijeg
ostvarenja vec legendarne firme
~PSygnosis”, u saradnji sa ,Art
& Magic"-om. Muzike je kompo-
novala grupa od devet darovitih
muzifara i tako su dobre da pro-
grameri preporufuju da ih oba-
vezno sluSate preko muziékog
stuba . Igra se isti¢e i u grafié-
kom pogledu. Skrol pozadine se
vrsi u 4 sloja, to samo po sebi
nije nikakva novost, ali je poza-
dina animirana. Obratite paZnju

Jedan od najzanimljivijih de-
lova igre je u treéem svetu, u
jednoj pedini gde se nalaze za-
robljenici, u stvari mali leminzi,
Da biste ih oslobodili, pomoéu
maca treba unistiti planinu koja
im se nalazi na putu.

Igra LEANDER je vrlo po-
mpezno najavljivana, ali nije
nas razocarala. Napravljena je
vrlo studiozno i zauzima 3 diske-
te, a 1Mb nije neophodan, ali je
vrlo korisan. Kao jedna od naj-
boljih igara koje su se pojavile u
poslednje vreme, ova igra zaista
zasluZuje vasu paznju. il

Darko | Drasko DRASKOVIC
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na sume, viséce mostove, ptice,
¢iji pokreti daju utisak filmske
projekcije i stvaraju odliénu at-
mosferu. Moramo spomenuti i
fantastitne overscan slike koje
se pojavljuju u pauzama izmedu
nivoa. Ova remek dela prikazu-
ju predivne pejzaze i ujedno ka-
rakterisu nivo koji sledi.

Izvodenje je klasiéna horizon-
tal- skrolujuéa pucaéina. Uprav-
ljate Alestesom koji se pretvorio
u plavo-belu sovu da bi se lagke
suprostavio brojnim neprijatelji-
ma. Vase jedino oruije je pljos-
nato-rasireni laser koji je u po-
cetku sasvim mali, ali ako bude-
te usput sakupljali botice on de
se postepeno povecavati, sve
dok ne dostigne veli¢inu pola ek-
rana. Kada izgubite Zivot, nas
junak se pretvara u hrpu kostiju
i perja, zato igrajte paZljivo. Pri-
tiskom na <Space > pojavice se
meni sa raznim éarolijama. Ca-
rolije koje pokupite moZete ko-
ristiti, ali traju samo odredenc
vreme,

Carolije koje su vam na raspo-
laganju: Reverse Energy - po-
moéni laserski zraci, Rotation
Fireball - vatrene lopte koje se
vrte oko vas, ne dopustajuéi ni
jednom Zivom stvoru da vas pip-
ne, Time Freeze - smrzava ne-
prijatelje koji se trenutno nala-
ze na ekranu, Black Magic See-
ker - pojavljuje se zastitni duh
sove uniStavajuéi sve neprijate-
lje na ekranu, Plasma Shield -
vatreni zidovi koji se Sire u sup-
rotnim praveima éisteéi sve pred
sobom, Smart Bomb - veliki la-
ser koji ¢isti ceo ekran od napa-
daéa, Invulnerability - neranji-
vost, Forward Power - usijane
vatrene lopte.

* Na prvom nivou nalazite se

stena koja se trudi da vas unigti,
izbacuju¢i mehuriée u drustvu
usijanih metaka,

# Na drugom nivou pejzaz se
potpuno promenio, kao i nepri-
Jatelji koji jo§ Zivahnije jurigaju
na vas. Ratnici na krilatim in-
sektima, vatrene lopte, biljke
mesoZderke i mrtvacke glave
napadaju sa svih strana. Na kra-
Ju vas ¢eka jedan éova koji je
zajasio konja ¢udoviinog izgle-
da. Ako se budete dobro snasli,
lako cete ga pobediti.

# Nastavljajuci putovanje na
tre¢em nivou stiZzete u mraénu
Sumu koja obiluje malim, ali
opasnim stvorenjima, spremnim
da izvrie harakiri ako vasu ko-
lekciju Zivota ne smanje za je-

iznad uzburkanog mora, iz ko-
jeg iskafu kosturi povecih bara-
kuda, a iza se pruzaju venci pla-.
nina i $uma. Dok prolazite pored
jezivih olupina starih jedrenja-
ka i galija, neprijatelj vas napa-
da sa svih strana. Uglavnom su
to ogromni insekti, lobanje koje
ispaljuju metke, ruZni pauci koji
se spustaju sa drveda namerni
da vas zgrabe, i vilenjaci koji po-
kuSavaju da vas izresetaju Zes-
tokom paljbom. Vasu borbu pra-
ti izuzetno dobra dinamiéna mu-
zika od koje vam se dize kosa na
glavi. Tradicionalno, na kraju
nivoa otekuje vas najvedi i najo-
pasniji protivnik. To je kristalna

dan. Protivnik na kraju nivoa je
jedan ogroman, ruzan, dlakavi
skakavac. Njegovo jedino oru-
je, za razliku od vas kome je na
raspolaganju éitav arsenal, jeste
dugaéak jezik kojim vas mo-
mentalno sprzi i yatrene kugle
manjeg kalibra. Kada njega sre-
dite, zavrsili ste svoj posao u
ovom_nivou.

# Cetvrti nivo odvija se u pla-
ninskom predelu, a sve vrvi od
napasti u vidu lete¢ih Skorpiona,
vatre koja izbija iz zemlje, raz-
nih fosila i duhova koji izlaze iz
grobova. Dok se borite protiv
ovih nakaza, pokusajte bar na
trenutak da obratite paZnju na
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fenomenalno nacrtane planine i
viseée mostove u pozadini. Na
kraju ovog nivoa sredete se sa
Kamenkom, koji vas napada og-
romnim buzdovanom. Gadan je
i bar to ée vas naterati da ga uk-
lonite sa vidika.

# Na petom nivou nalazite se
u tajanstvenim predelima gde je
sve moguée. U daljini moZete za-
paziti dvorac oko koga krule sle-
pi miSevi. Protivnici su umnoze-
ni, #ilaviji i najuporniji do sada.
Tu su izmedu ostalog duhovi,
gusenice, vatrene zmije i davol-
¢i¢i kojima je glavni cilj zabava.
Preostaje vam da sredite krila-

. [
[ )
Dok Supljoglavi

kralj

robnjak Merlin izvodi

znali da su za spasavanje kralje-

va zaduZeni patuljci?

Upravljate sa tri goblina, koje
¢ine Luda, Dedica i Viking. Lu-
da skuplja stvari i koristi ih, De-
dica cara i1 madija, a Viking se
pentra i udara. Ako vdlite da
razmisljate i ako ste spremni da.
Zrtvujete mnogo vremena u re-
Zavanju nimalo lakih, ponekad

goblina
bezbrizno ruéa u krugu svoje po-
rodice, njegov neprijatelj zli ¢éa-
ritual
smrti probadajuc¢i kraljevu figu-
ru iglama. Jadni kralj iznenada
zaurliée od bola, i nije vide spo-
soban da obavlja kraljevske po-
slove. Sigurno znate da princeze
spasavaju vitezovi, ali da li ste

tog reptila kome nijé jasno da
maloj sovi nema prepreka i za-
vriili ste pretposlednji nivo.

% Sesti i ujedno poslednji nivo:
spremite se za konaénu, najtezu
bitku. Svi neprijatelji iz prethod-
nih nivoa okupili su se jos jed-
nom da vam ogoréaju Zivot.
Kraj igre necemo opisivati da bi
bio zanimljiviji.

AGONY je veoma teika puca-
¢ina i bez besmrtnosti ga je ne-
moguce preci. Na svu srecu kod
nas se moZe naci trener verzija.

=
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naizgled neredivih problema,
ovo je prava igra. Svaki nivo
obuhvata samo jednu sliku sa
mnogo predmeta koji lako mogu
da zavaraju. Treba da otkrijete
koji je od njih koristan i gde se
moZe koristiti. U poéetku je sve
lako i logiéno, ali u vig§im nivoi-
ma ¢ete nai¢i na potpuno nelo-

gifne stvari, za koje treba malo
domisljatosti. U donjem delu ek-
rana dati su predmeti koje treba
pokupiti. Carobna kugla pokazu-
je lik kojim upravljate, lobanja
daje moguénost upisivanja ko-
dova i pofinjanje nivoa iz potet-
ka.

# 1. nivo: Udarite donji stub.
Pokupite rog i dunite u njega.
Zacarajte granu koja padne sa
drveta i uzmite kramp (Picka-
xe). Ugledacete natpis ,GO", sto
znadi da ste prvi nivo zavrsili.

2. nivo: Zatarajte prvu i trecu
jabuku zdesna. Kada jabuke po-
rastu, udarite da bi pale na zem-
lju, zatim ih pokupite i bacite u
provaliju da biste mogli da pred-
ete most. Sada uz pomo¢ kram-
pa izvadite dijamant iz planine i
ponesite ga sa sobom.

3. nivo: Koristite dijamant kod
vrata. Carobnjak ¢e vas pustiti u
kuéu i ovaj kratak nivo je za-
vrien.

4. nivo: Zaéarajte gornju bilj-
ku mesozderku. Pokupite gor-
nju Zutu boéicu (Pot I) sa levog
stodiéa i1 koristite je kod donje
biljke mesoZderke — slobodan je
put Vikingu. Pokupite dijamant
i idite u levi ugao ekrana. Vikin-
gom se popnite uz gornju biljku
mesozderku i srusite knjigu na
kraju stola. Luda nek se popne
uz tu knjigu i preda dijamant ¢a-
robnjaku.

5. nivo: Zacarajte Stapi¢ kod
desne ruke kipa, a zatim ga uda-
rite u oko. Ludu postavite na je-
zik, a Dedom zafarajte znak na
sarkofagu i brzo ga postavite po-
red Lude na jezik i ponovo uda-
rite kip u oko. Uzmite pedurku.

6. nivo: Uz pauéine se popnite
na gornju platformu. Udarite le-
vi, kraéi konopac. Sada imate
slobodan put do pistolja. Pucajte
prvo na najveceg pauka, a zatim
na onog koji lezi na jastuku. Po-
kupite jastuk ispod njega (Pil-
low) i smestite ga ispod pauka
na sredini ekrana. Zacarajte pa-
uka i on ispusta jos jedan sasto-
jak za lek.

1. nivo: Zatarajte kesu sa se-
menkama koja se nalazi na
drvetu. Pokupite je i zasejte is-
pred strasila, zatarajte i oblake.
Odmah zatim udarite Vikingom
stragilo koje ¢e oterati ptice. Po-
novo zacarajte oblak. Malo posle
toga izrasce treci sastojak za
lek. Cim ga pokupite pojaviée se
carobnjak, kojem treba da pred-
ate sastojke koje ste skupili. Po-
g&to mu vife niste potrebni, ¢a-
robnjak vas zatvara u tamnicu.

8. nivo: Zafarajte kostura i od-
mah zatim kost koju ostavlja.
Pokupite frulu koju iskoristite
kod ¢arobne lampe (sasvim le-
va), Vikingom se popnite uz zmi-
ju i idite do wvelikog kamena
(desno). Udarite kamen i prime-
ticete da se dole nalazi katapult.
Stanite sa oba goblina na kata-
pult i ponovo udarite katapult.

9. nivo: Pokupite meso (Meat),
ali pazite da ne probudite naka-
zu ispred kuce, Zatim koristite
meso kod kapije.

10. nivo: Meso koje imate ko-
ristite kod prve rupe na drvetu.

Zatarajte tri listica koja se lju-
ljaju i pokupite mreiu (Wi-
ndsock) i idite na novoizraslu
granu, a Vikingom udarite donji
deo te grane. Dedicu isto dobaci-
te gore, zadarajte éep (Cork) koji
se nalazi levo, a zatim ga poku-
pite. Njime zadepite desnu rupi i
ponovo uzmite mrezu. Sada Vi-
kingom wudarite rupu iz koje
stalno viri ptica, koja ée sada
izadi na gornju otéepljenu rupu
gde treba da je uhvatite mrezi-
com.

11. nivo: Treba da prodete po-
red nakaze koja éuva kuéu. Evo
kako to mofete izvesti: pazljivo
se primaknite nakazi sa gobli-
nom koji dr#i pticu.-Pustite brzo
pticu i zadarajte nakazu. Zatim
udarite gornja vrata kuce.

12. nivo: Pokupite pero sa sto-
la i njime zagolicajte kosturevu
nogu. Uzmite kosturevu igracku
u desnom delu ekrana. Dajte je
kosturu i uzmite kljué. Oslobodi-
te malog stvora iz kaveza, zala-
rajte pero koje ¢e se pretvoriti u
itapic¢ kojim udarite muvu koja
se mota unaockolo. Zatarajte
muvu, pretvara se u pikado ko-
jim pogodite sliku na zidu. Otva-
ra se ormar i ispada figura kra-
lja koju pokupite. Uzmite bocitu
( Elixir).

13. nivo: Zacarajte koren drve-
ta i pokupite zvizdaljku (Bird
Call). Popnite se na najvisu gra-
nu i koristite zviZdaljku. Sate-
kajte da ptica snese jaje, pa ga
onda udarite i za¢arajte. Posto
je ptica prenela Dedicu na des-
nu stranu zaéarajte trubu, isko-
ristite Elixir i predite na drugu
stranu. Zatim Sargarepu pre-
mestite pored gornje rupe iz ko-
je viri krtica. Zacarajte krticu
koja se pretvara u golu devojku.
Dok ¢arobnjak gleda devojku
predite na drugu stranu Dedi-
com.

14. nivo: Zacarajte pljosnati
kamen odmah na poéetku. Po-
kupite &tap (Stick) i zabodite ga
u rupicu na gornjoj platformi.
Pokupite kantu (Watering Can) i
polivajte biljke. Zatarajte trecu
i poslednju Sargarepu zdesna.
Udarite Sargarepu na kojoj visi
klju¢ i zatim kljuéem otvorite
vrata na drugoj Sargarepi.

15. nivo: Uzmite Sibice | zapa-
lite vatru u kaminu. Udarite top
i gomilu topovskih duladi. Poku-
pite dule i stavite ga u top. Pono-
vo udarite top a zatim ga zapali-
te. Sargarepu koja je pala
strpajte u top, ali sad top treba
da je u donjem poloZzaju kada ga
zapalite. Ponovo uzmite dule i
opalite iz topa (gornji poloZaj ce-
vi). Ponovo je pala Sargarepa ko-
ju sada zacéarajte da bi se pre-
tvorila u levak za uvo (Ear
Trumpet). Uzmite ga i pricajte
starom mudracu u uvo. Pokupite
palicu (Mailet) koju vam daje i
udarite u gong. Pojavljuje se vi-
sak (Pendulum) kojim se trazi
rupa u zemlji. Pokupite ga.

16. nivo: Uzmite mali kamen i
stavite ga na mesto oznafeno sa
X. Zatarajte ga dva puia i popni-
te se uz merdevine na platformu
gde zatarajte najmanju palmu

Il

60




== OPISI|

(sasvim levo). Palma se pretvori-
la u kramp (Pickaxe) koji poku-
pite i koristite viSe puta na sre-
dini ekrana.

17. nivo: Udarite gomilu drva i
uzmite Stap koji iz njih ispada.
Stap koristite kod zamke na

srednjoj platformi. Zadarajte
Stap koji se pretvara u sprej, a
zatim =zacarajte vredu koja se
nalazi dole kod zmaja i pokupite
je. Posejte seme na gornjoj plat-
formi i brzo uzmite sprej kako
bi poprskali stopalo (Foot). Po-
kupite je i odnesite je zmaju da
je ispece. Pokupite pefenu nogu
i dajte je mostu da je pojede (7).
Sada imate slobodan prelaz pre-
ko mosta gde pokupite bodez
(Dagger). Odnesite bodeZ zmaju
da ga sprzi. Pokupite bodei-
—baklju.

18. nivo: Uz pomoc bodeia-
-baklje zapalite krug na sredini
kamene statue. Idite na levu ru-
ku statue i stvorice se lutka kra-
lja. Udarite glavu statue sa des-
ne strane, Pokupite kljué koji se
stvorio sa desne strane i stavite
ga kipu u uvo sa leve strane. Vi-
kinga, Ludu i Dedicu stavite na
levu ruku i oni ée jedan po jedan
nestajati.

19. nivo: Udarite gomilu bana-
na i pokupite bananu koja is-
padne. Iskoristite je na kreaturi
sa stola, isto to uradite sa sapu-
nom (Soap) i 5a lainim nosem
(False Nose). Covek koji se stvo-
rio od one kreature ¢ée ispisati
knjigu koju treba da pokupite.

20. nivo: Zatarajte ispupéenje
ispod viteza koji kleéi. Sada za-
carajte ¢ep u uvetu diva. Luda
nek mu é&ita na uvo i on ée sklo-
niti prst. Pokupite gore u kuli
mamac (Bait). Pokupite éiniju i
na njeno mesto stavite mamac.
Ciniju stavite ispod divovog oka
1 ¢itajte mu tri puta na uvo. Cini-
ju sa suzama prospite na krea-
turu koja je izasla na kulu zbog
mamca. Pokupite pracku koja
ostane iza nje (Catapult).

21. nivo: Pogodite prackom ba-
nane i povucite polugu. Postavi-
te sva tri goblina na morskog
psa koji je dosao.

22. nivo: Pogodite prackom ¢a-
robnjaka. Zafarajte pticu koja
je uzela Ludu. Pra¢kom skinite
konopac koji visi sa strane i obe-
site ga na kuku na krilima ske-
leta ptice. Viking treba da se po-
pne uz konopac i udari bubu ko-
ja je zarobila Dedicu. Sada prac-
kom pogodite konopac izmedu

pauka i Vikinga. Uzmite vredu
(Empty Bag) i postavite je taéno
ispod pauka, postavite Ludu po-
red nje. Zacarajte pauka i kad
mali pauci udu u vreéu pokupite
je. Upotrebite je i igra je zavrie-
na. =
Atila PAP

‘Dejan GAVRILOVIC

ELVIRA 2 - JAWS

0)3) CERBERUS

~Accolade” je napravio nastavak
igre ELVIRA MISTRESS OF
THE DARK, koji ne treba brkati
sa potpuno drugadijom igrom
ELVIRA THE ARCADE GAME,
¢iji je opis objavljen u SK 4/92,
Ovog puta Elvira je pala u ruke
troglavom fudovistu koji je drzi
u njenom filmskom studiju. Vas
zadatak je da je pronadete | os-
lobodite iz ruku Cerberusa pre
ponoci, u suprotnom on de je
Zrtvovati svojim zlim bogovima.

Kada startujete igru, prvo bi-
rate lik koji éete voditi. To moze
biti Stuntman (kaskader), Priva-
te Eye (detektiv), Computer Pro-
grammer (haker), Knife Trower
(bacaé noZeva). Svi oni se razli-
kuju po nekim osobinama. Ko-
mande se neznatno razlikuju od
prvog dela, ali ako ste ga pro-
pustili (ogromna greika!) evo
kraceg objasnjenja izgleda ekra-
na,

Na sredini vidite prostor u ko-
me se krecete, u prvom licu,
Desno su neke od glavnih ikona:
inventar, magija, napad, pred-
meti u sobi u kojoj se nalazite,
spravljanje éini. Ispod su éetiri
pravougaonika u kojima se ispi-
suje sta moZzete raditi sa pred-
metom na koji kliknete: Exami-
ne, Eat, Look In, Open, Close,
Wear, Remove, itd. Ikona sa éo-
vetuljkom predstavlja status.

Levo od glavnog ekrana je te-
lo vaseg junaka sa brojevima
koji prikazuju stanje tela i srca.
U donjem levom delu ekrana je
Motion Tracer koji prikazuje
dusevno stanje. Ako vas, na pri-
mer, nesto upla&i ili vidite nesto
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interesantno pojavice se puno
tatkica. Pored njega su strelice
kojima pomerate inventar gore-
-dole a do njih je inventar stvari
koje nosite, Iznad njega su po-
daci: Level (nivo), Power Points
(snaga), Health Points (zdrav-
lje), Experience (iskustvo). Des-
no od inventara su strelice za
kretanje. Uvek svetli pravac u
kojem moZete da idete.

Predmete uzimate tako 3to
kliknete misem na ono 3ito vas
zanima i drieéi dugme Eekate
da se pojavi ruka koju prebacite
u inventar. Za magiju i éini klik-
nete na ikonu sa knjigom pa iza-
berete magiju. Ispisuju se po-
trebni sastojei i éetiri prazna
pravougaonika u koja se sastoj-
ci stavljaju - kliknete na ikonu
gore-levo i dobicete tu magiju.
Ll poéetku je dostupan samo Ice
Dart. Odatle izlazite sa Exit, a
magiju koristite kada kliknete
na ikonu ruke, desno od knjige i
izaberete magiju.

Na pofetku uzmite kamen ko-
il je u donjem desnom uglu ek-
rana. Idite desno, razbijte vrata
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kamenom pa udite. Otvorite des-
na vrata umazana krvlju. Ispas-
¢e led éuvara. Uzmite kljuceve
koji su mu za pojasom. Na zidu
vise jakna i kapa. MoZete uzeti i
njih. Na stolu ubacite kljué¢ u
tastaturu i ukucajte Sifru koju
¢éete videti na zidnom panou.
Izadite iz kuéice i videdete da su
ulazna vrata otvorena. Udite i

-]-
FEEsS L

Najnovija avantura firme  Fair-
light" stavlja vas u ulogu prele-
pe stjuardese Doralis. Vrativsi
se sa leta, Doralis donosi u svom
koferu vial, veoma vaian pro-
dukt Quantuum Unlimited La-
boratorije. Zbog svog velikog
znacaja vial postaje meta opas-
ne teroristicke organizacije koja
7eli da ga se dokopa po svaku
cenu. Postaje jasno da je Dora-
lis jedina pogodna osoba koja
moZe safuvati vial, i razotkriti
teroriste,

Radnja igre se odvija u Maja-
miju. Smesteni ste u luksuznom
hotelu Pelikan. Ako Zelite da vi-
dite glavnog junaka igre, idite
do kupatila. Posle kraceg nago-
varanja da izade iz sobe, Doralis
se priseca Sifre koja otvara ko-
fer: AARGH. Pre ili posle otva-
ranja kofera, vadite adapter iz
fioke i prikljutujete ga na Ste-
ker. Otvarate torbu i vadite elek-
tritnu fetkicu za zube. Podesa-
vate napon na 110 volti i priklju-
fujete je na adapter. Nakon uk-
ljutéivanja etkice otvara se ma-
la pregrada i iz nje ispada vial.
Vial morate sakriti, ali gde?
Stavljate ga u frizider i to u po-
sudu za led. Sipate vodu preko
toga.

Uzimate telefon i zovete re-
cepeiju 0. Devojka sa recepcije
vas obaveitava da je zauzeta i
da imate telefonske brojeve u di-
rektorijima. Broj 734-0825 je
broj Quantuum Unlimited Labo-
ratorije. Ne bas ljubazna sekre-
tarica vas obavestava da pred-
sednika kompanije nazovete na
njegov privatni broj. lzlazite u
hodnik.

Sa malog stola uzimate karti-
cu od kljuéa i dajete je recepcio-
nerki Izabeli. Od nje dobijate
kljué koji otvara kabinu na ba-
zenu. Preturate po pepeljari i
nalazite zeton za telefon. Listate
novine sa stola koje vas obaves-
tavaju o smrti Mr. Nicholsa. Na
stolu se nalazi i jedan erotski ¢a-
sopis. Prelistavajuci ga, nalazite
nagoreli deo na kome pise da je
fotografije napravio izvesni Lou
Dale. Zbog cepanja papira po-
stoje samo tri broja telefona:
674-. Na stolu se nalazi i direk-
torij. U njemu je dat broj privat-
nog telefona predsednika Quan-
tuum Unlimited Laboratorije,
Jeffrya Millera: 888-1111. Vraca-
te se u sobu i zovete predsedni-
ka koji vas poziva da dodete kod
njega. Obavestava vas da je Sif-
ra za ulaz u zgradu A4621.

Polazite napolje, ali zvoni tele-
fon. Javlja se Dorin prijatelj Ro-
baire de la Cofetierem, ili jed-

videcete kola. Pridite im i otvori-
te gepek. Naéi cete francuski
kljué i kljesta.

Toliko od nas, tek da vas zain-
teresujemo za ovu sjajnu igru.
Vrlo je kompleksna; zahteva
1Mb i sedam disketa (!), ali bilo
bi steta da je propustite. d

Veljko VUKOVIC
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nostavno Rob. KaZe da je dosao
iz Meksika i poziva je na pice.
Sledeca scena je na bazenu.

Posle krace ljubavne roman-
se, dodu%e sa muskarcem,
spremni ste za akciju. Razgova-
rate sa Priscom i od nje dobijate
lampu (ali bez baterija). Od ko-
nobarice Sharon narufujete ka-
fu i uzimate kocku Secera. Sesir
koji stoji na stubu dajete Prisci.
Sada mozZete pritisnuti dugme
koje je Sedir zaklanjao. Palite
svetlo i senka pada na vodu. Na
taj natin pronagli ste Pendant.
Ulazite u kabinu i pomocu klju-
¢a otvarate ormaric. U njemu se
nalazi pokvareni vokmen. Po-
mocu Zetona otvarate pregradu
za baterije i uzimate ih. Sada
imate lampu koja radi. Vracate
se na bazen i izlazite na ulicu,
usput ugovarate sastanak sa Ro-
bom.

Nalazite se na ulici ili taénije
u 1602. aveniji. Unosite kod
A4621 i ulazite u recepciju Qu-
antuum Unlimited Laboratorije.
Treba da pokupite kljué, ali
smeta vam pas éuvar. Da biste
ga se oslobodili dajete mu Secer.
Uzimate kljué i izlazite napolje.
Posto imate Zeton moZete zvati
iz telefonske govornice. Okrece-
te 888-1111, javlja vam se pred-
sednik Miller i govori da je u
opasnosti. Usput vam daje novi
kod - 879. Odlazite u parkiralis-
te,

Pomocu kljuéa otvarate or-
man. Mraéno je, ali imate bate-
riju. Pronalazite kukicu i zatva-
rate orman. Pred vama je ¢ista-
éicina uniforma. PretraZujete je
i pronalazite kljuteve od kola.
Ubacujete kljut¢eve u kola, ali ni-
ita se ne desava. Razgovarate
sa skitnicom Dionom koji vam
ukazuje mesto na tolku koje
morate Sutnuti da bi otvorili au-
to. Otvarate auto i vadite key-
—card. Njega upotrebljavate na
Digi-Code i unosite sifru 879.
Otvaraju se vrata i ulazite u
kancelariju.

Zakasnili ste, Jeffry Miller je
mrtav, ali nije sve propalo. Pre-
trafujete les i pronalazite kase-

tu. Na jednoj od knjiga nalazi se
dugme koje pritiskate. Knjiga
se podiZe i pojavljuje se mini
bar. Pomerate kabl i pronalazite
diktafon. U njega ubacujete ka-
setu i palite stonu lampu. Na ka-
seti je snimljena poruka u kojoj
se kaZe da postoje tri viala. Je-
dan koji je kod vas, drugi je kod
MIllerovog sina Kennetha, i tre-
¢i je u posedu opasnog kriminal-
ca Petera Hillgatea poznatijeg
kao Doc. Trag vodi u prodavnicu
zenskog rublja Lingerie Store.

U prodavnici pronalazite novi-
ne u kojima pife o Peterovom
rodendanu. Setate se po kabina-
ma i pronalazite cipelu. Kroz ka-
binu desno vide se privatna vra-
ta. Otvarate ih pazljivo i otkla-
njate zvonce sa vrha. Ulazite u
pstavu. Ispod jednog postera
pronalazite klju¢ od sefa. Uzi-
mate i magnetnu karticu. Pre-
mestate kutije dok ne nadete
sef. Sef otvarate pomocu kljuca,
cipele i magnetne kartice. Kada
ste ga otvorii morate uneti pra-
vu Sifru. Zavrtite toékic i pritis-
nite treéu crvenu ploéicu, zavrti-
te opet i pritisnite drugu ploticu.
Na taj naéin otvorili ste tajni
prolaz koji vodi u tajnu laborato-
riju.

Preslusavate telefonsku sek-
retaricu i posle sluSanja brisete
sve poruke. Uzimate sa stola
skalpel, a iz mantila vadite mas-
ku i kljué. Pomodcu tog kljuéa ot-
varate beli orman. Iz ormana
uzimate fotografiju i vadite jar.
U jaru se nalaze preostala dva
viala. Uzimate cipelu, razbijete
jar i vadite viale. Nakon toga
vracate se u hotel.

Izabela vam dostavlja poruku
u kojoj pise da vas Rob océekuje

u sobi. Osim toga obavestava
vas da vam je nepoznata osoba
donela kutiju éokolada. U novi-
nama ¢itate o Millerovoj smrti.
Sa nestrpljenjem ulazite u sobu.
Rob leZi na krevetu drogiran od
¢okolada. Na stolu pronalazite
¢asu i u njoj vial, ali razbijen.
Uzimate kutiju ¢okolada i sa
poda pokupite Lapel-Pin. Zove-
te recepciju i obavestavate lza-
belu o neredu. Ona vam saopsta-
va da se policijski inspektor ras-
pituje o vama. Izlazite u hodnik
i nailazite na inspektora. On u
ruci drzi maéku kojoj dajete ma-
lo ¢okolade. Citate sa maékine
ogrlica imena njenih rodaka.
Razgovarate sa inspektorom re-
dom 1-2-1-2-1. Posle razgovora
na podu nalazite papir na kome
je ispisano 2121. lzabela vam
javlja da je Rob napustio hotel,
vrlo besan. Ulazite u sobu i okre-
cete 674-2121. Javlja vam se ¢u-
veni fotograf Lou Dale i poziva
vas u svoj foto studio.

Nalazite se ispred studija u
Declic Galleriji. Preturate po au-
tu i uzimate 10 dolara. Posto na
glavna vrata ne moiete udi, ide-
te na sporedna vrata za poslugu.
Prilazite vratima i iz kante za
smedce vadite novine, U njima se
nalazi Robova slika i ¢lanak o
nepoznatom manijaku koji na-
pada Zzene. Prilazite vratima. Is-
pod vrata provlaéite fotografiju i
pomocéu skalpela izbijate kljué iz
brave. Kljué¢ pada na fotografiju,
uzimate ga i ulazite unutra. Do-
spevate u kuhinju.

Ako otvorite vratanca za hra-
nu ubrzo ée doc¢i razbojnik, zato
ga se morate otarasiti. Iz orma-
na vadite lavor. U njega sipate
amonijak i kaustiénu sodu.
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Krpu kvasite i katite na malu
kuku. Sve potrebne stvari su u
kuhinji. Stavljate masku na lice.
Iz gornjeg levog ormarica pome-
rate éasu i vadite flasu vode. Vo-
du sipate u lavor i pred vasim
otima poéinje da se odigrava he-
mijska reakcija. Otvarate vra-
tanea i lavor sa otrovnim mate-
rijama prebacujete sa druge
strane. Uzimate mokru krpu i
pomotu nje zapusavate prostor
kroz koji ulazi otrovna para. Po-
sle kra¢eg vremena dolazite da
vidite efekte reakcije. Pored
onesvescenog razbojnika prona-
lazite zavezanu fenu. Saznajete
da je ona fuveni fotograf Lou
Dale. Posle duieg razgovora da-
je vam prsten Kennetha Millera
i upucuje vas u sumnjivi nocni
klub.

Nalazite se ispred Blue & Red
kluba. Iz kante vadite novine u
kojima i dalje pisu o Robu kao
manijaku. Na ulazu se nalazi
Eduardo. Dajete mu Lapel-Pin i
10 dolara da bi vas pustio unut-
ra. Nailazite na tipa koji se pred-
stavlja kao Kenneth Miller. Raz-
govarate sa njim 1-2-1-2-1 i od-
lazite u njegovu vilu.

Nalazite se ispred Villa Molie-
re. Tipu dajete fokolade i on pa-
da drogiran. Citate tetovaiu i
saznajete da to nije Kenneth ne-
go izvesni Archie. Proveravate
Pendant koji odgovara vasSem.
Skidate petat sa ruke i ulazite
unutra. Uzimate sa zemlje Lan-
ding-Net. Pomodu papagaja uzi-
mate cigaretu i stavljate je sta-

tui u usta, ujedno brifete i prasi-
nu sa statue, Pritiskate dugme
na akvarijumu i palite svetlo.
Pomoéu planktona otvarate
Zkoljku i Landing-Netom vadite
biser, Biser stavljate u oéi statue
i time ste pokrenuli laser koji
pada na kip sa desne strane.
Uzimate nazad biser i cigaru.
Petatom delujete na desni kip i
otvarate tajni prolaz. Ponovo do-
spevate u tajnu laboratoriju gde
prisustvujete hirurikoj inter-
venciji.

Vaia sledeca lokacija je Villa
Vizcaja. Sledi razgovor sa poli-
cijskim inspektorom. Razgova-
rate sa inspektorom 1-2-1-2-1 i
pusta vas do kupatila. Iz ormana
vadite penu za brijanje a iz kan-
te vadite Spric. Pomodéu Sprica
izvladite malo formalina iz jara.
Ma levoj strani kupatila pronala-
zite mali mehanizam i otvarate
orman. U ormanu pronalazite
praznu boéicu za miris i u nju si-
pate rastvor formalina. Odlazite
do inspektora i prskate mu sprej
u lice. Ozloglageni naufnik Pe-
ter Hiligate zvani Doc i inspek-
tor Pedro di Hellgos su jedna is-
ta osoba. Posto ste ga sredili ula-
zite u predvorje.

Malazite se u predvorju ukra-
Senom slikama wvrlo intimnih
motiva. Citate novine na stolu i
zapaZate da je Rob opet u centru
painje. Prsten Kennetha Mille-
ra stavljate pod mikroskop i vi-
dite njegov datum rodenja
09-07-71. Stavljate lampu pod

mikroskkop i vidite zapis B.A.D.
+ G.E. Na stolu se nalaze i tri
inspektorove macke, Sol, Mi i
Fa. Ako bolje pogledate jednu
od slika, primeti¢ete dugme.
Njegovim pritiskanjem otvarate
vratanca iznad orgulja. Pronasli
ste zodijacki to¢ak sa znacima
horoskopa. Treba da postavite
polugu na odgovarajuéi znak.
Ukljuéivanjem toéka imate mo-
gucnost da svirate na orgulja-
ma. Morate odsvirati taénu me-

lodiju. Odavde dalji tok igre pre-
pustamo vama. ;
Pogledajte u horoskopu u kom
je znaku roden Kenneth, i nadi-
te nekog ko se razume u klavir
da vam pomogne oko nota. Ako
previge zabadate nos u tude
stvari, prerano cete zavrsiti ig-
ru. Dobijacete poruke koje vam
pribliZno govore gde ste pogresi-
li i 5ta treba da uradite da biste
greske ispravili, - =
Dejan MANOJLOWVIC

Posle izvrsnog HOSTAGES-a
stize jo3 jedna igra iz ¢éuvene
wInfograme"-ove radionice. Igra
ALCATRAZ je pravljena po uzo-
ru na svog prethodnika i &ini se
da je mnogo bolja od njega.

Prita ukratko glasi ovako:
zloglasni %ef mafije rasturaca
droge Tardiez otkupio je Alcat-
raz zajedno sa zatvorom koji je
ved usao u legendu i od njega
napravio tvrdavu. U ulozi ste
specijalaca kjoi treba da uniste
Tardiezovo carstvo i uhapsi ga,
8to nije nimalo lak posao jer je
on ostvro osigurao éitavom ar-
mijom razbojnika.

Ekran je podeljen na dva dela
kako jedan igraé (u sluéaju igre
za dva igraéa) ne bi zavisio od
drugog. Na potetku se nalazite
pored éamca kojim ste doplovili
do ostrva. Od oruZja imate samo
noZeve, dok tokom daljeg igra-
nja skupljate i druga oruzja -
bombe, pusku ili bacaé¢ plamena.
Vodite ra¢una - oruZje je u ogra-
nifenim koli¢inama. Sliéno igri
HOSTAGES i ovde se moZete
skirvati iza zidova, prozora, u
Zbunju, jednostavnim povlace-
njem dZojstika nagore na pogod-
nom mestu, Ne samo da vam to
moZe posluZiti kao zaklon od
protivnika koji vas u prolazu ne-
ce primetiti, nego tada moZete
da vréite izbor | promenu oruzja
koje posedujete. Krecudi se des-
no dodite do obelezene zgrade i
udite u nju.

Drugi nivo se odigrava u unut-
rasnjosti kasarne. Potrebno je
naci papire kojima se dokazuje
Tardiezova krivica, a to nije ni-
malo lak posao zbog gomile voj-
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nika koji vas napadaju sa svih
strana. Kretanje nije bag jed-
nostavno - levo i desno je rotira-
nje, a guranjem dZojstika nago-
re krecete se unapred.,

Trec¢i nivo je slican prvom, a
cetvrti drugom, s tim da ovde
treba pronaci odredene sobe u
kojima ¢ete postaviti bombe. U
petom nivou se probijate do za-
tvora. Jedini ulaz je preko kro-
va, pa tu, éuvajuci se od bombi
zabacite kuku (dZojstik nagore).
Uz zgradu se treba popeti ravno-
mernim pomeranjem levo-des-
no, pazeci na reflektore.

Cilj Sestog nivoa je naci Tardi-
eza pretrazujudi veliki broj celi-
ja i svezati ga na krovu. Spusta-
nje niz zgradu jedan je od najte-
Zih delova igre. Prvim pritiskom
pucanja se otpuitate od konop-
ca, a slededim pucanjem se po-
novo hvatate. Ako se uspesno
spustite niz zgradu preostaje
vam jos samo da se dokopate
helikoptera, pokupite Tardieza
sa zgrade i misija je gotova.

Na prvom, tre¢em i petom ni-
vou nalaze se po dva Zivota koja
mozZete pokupiti. £

Darko | Drasko DRASKOVIC
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Na samom pofetku ove intere-
santne igre nalazite se u dobro
opremljenoj prodavnici golf op-
reme. Medutim, u njoj ne mozZe-
te nista kupiti, ve¢ pritiskom na
desno dugme birate opcije.

® Play - veZba na svim tere-
nima i sve vrste udaraca.

@ Options:

— Overhead: pogled na teren iz
ptidije perspektive;

- Ball Lie: pogled izbliza gde
je lopta pala;

- Greens: reljef zemlje oko ru-

pe;

- Play By Hole Preview: pre
poteza vidite celi teren okom ka-
mermana.

@ Start - poéetak igre.

Kada izaberete broj igraca
(najvise detiri), odlutite se za
broj Stapova (od 17 moguéih mo-
zete poneti 14). Nakon ovoga bi-
rate jedan od ¢etiri kursa (svaki
kurs ima 18 razliéitih terena).
Tek sada poéinje ono pravo. Po-
javljuje se komentator koji vam
izjavljuje dobrodoslicu i saop-
itava vam novéanu nagradu
ukoliko pobedite, i igra pocinje.

U donjem delu ekrana nalaze
se informacije o pravcu duvanja
vetra (vodite rafuna, vetar stal-
no menja pravac kretanja); ska-
la koja predstavlja jaéinu udar-
ca, fels i preciznost udarea; in-

U igri BIG, RUN ispravljeni su
mnogi nedostaci dosadasnjih si-
mulacija voinje. Promenjen je
koncept izvodenja, tip staze itd,
mada to ne zna¢i da je pred na-
ma savriena igra.

* Izostavljeni su standardni me-
niji za izbor automobila i pode-
Savanje parametara. Na ekranu
su digitalni pokazivaé brzine,
preostalo vreme kao i trenutna
pozicija. U donjem delu je me-
njaé (2 brzine - Low & High).
Na sredini je priliéno dobra sli-
fica vaseg automobila - nabu-
dienog Porsea 959. Kontrole su
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formacije o broju terena (Hole),
maksimalnom broju udaraca
(Par), daljini od rupe (Distance),
Stapa koji koristite (Club) a koji
mozZete promeniti pritiskom na
levo dugme. Jaéinu udarca bira-
te drZeéi levo dugme mida, a
pravac kretanja lopte birate ta-
ko 5to pomerite krsti¢ pritiskom
na desno dugme.

Dosta cete se namuéiti kada
se rupa bude nalazila na vrhu
neke izbotine, jer se teren oko
rupe prikazuje u tri dimenzije.
Da bi vam bilo lak3e da pogodite
rupu, moZete rotirati pogled na
teren pritiskom na 'F1' i 'F2.
Zyvuéna obrada je zadovoljavaju-
¢a, publika ¢e burno reagovati
na svaki va$ dobar udarac, a
kompjuter ée to usporeno pono-

viti. o
Nemanja STANKOVIC
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standardne — pucanjem menjate
brzine, palicom nagore ubrzava-
te, levo/desno za skretanje, dok
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povlafenjem palice nadole koéi-
te.

Posle uvodne slike i digitalizo-
vanih zvuénih efekata (urlanje
besne masine) podinje igra. Voz-
ite reli trku po Africi. Potrebno
je pre¢i 5 mariruta izmedu gra-
dova Severne Afrike. Na podet-
ku se nalazite na osmoj poziciji.

Da biste se kvalifikovali za sle-
decu stazu, morate se probiti ba-
rem do trede pozicije na kraju.
U sluéaju da vam istekne vreme,
mozZete upotrebiti jedan od 3
kredita, a ista caka vazi i kada
na cilj dodete sa loSom pozici-
jom.

U zabadenim delovima sveta
plemenski vrafevi pomocu vudu
magijskih obreda u stanju su da
vrate Zivot umrlim osobama.
Takve osobe se zakopavaju, i po-
sle odredenog vremena se vade
iz zemlje, ili same izlaze. Ali, ne
mogu upravljati svojim telom, i
nazivaju se Zombi.

Nova igra firme ,Activision”
pruia vam moguénost da se
upoznate sa Zombijima izbliza.
Grad je zahvatila panika i nalazi
se u stradnom haosu. Prizor kao
iz filma. Ceo grad preplavijen je
nordama Zivih mrtvaca - Zombi-
jima. Pojavljuju se gotovo sa
svih strana: zabafene sirotinj-
ske fetvrti, stambene konstruk-
cije i podzemne Zeleznitke sta-
nice su samo neka od mesta. Za-
datak se namede sam po sebi, is-
trebiti grad od ,gamadi” da bi se
mogao uspostaviti normalan Zi-
vot. Pripadnik ste specijalne je-
dinice za istrebljivanje Zombija
koja broji samo jednog ¢élana =
vas liéno.

Navikli smo da su nam protiv-
nici manje-vise glupi i da brzo
ukapiramo njihove kretnje i po-
stupke. Sto se tite Zombija, oni
imaju razvijenu inteligenciju, a
kako je koriste uveridete se sa-
mi. Naleéu na vas motorima, ba-
caju bombe, gadaju noZevima....

Staze su raznovrsne i obifno
se na jednoj nadu i vodene pre-

preke, kamenje na sred puta,

kamile (stoka na putu), krhki
mostovi, prasnjav pustinjski
pejzaz, itd. Zanimljivo je kada
jezdite kroz pustinju, iza vas pu-
tuje oblak prasine, ili protivnié-
ka vozila izviru iza peséanih di-
na u obliku tajfuna.

Ako ste ispred netijeg vozila,
moZete doiveti sudar otpozadi,
&to u ovoj igri ubrzava vase vozi-
lo do 200 m/h. Ovo je veliki plus,
s obzirom da su u dosadainjim
trkama uglavnom protivnicka
vozila bukvalno prolazila kroz

vas ako biste usporili ili stali. |
Nikola STOJANOVIC

BEAST BUSTERS
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Igra je radena u OPERATION
WOLF stilu, 5to znaéi centrirajte
krstic i pucajte. Gotovo svaki
Zombi ¢e se srusiti posle dva—tri
metka, Gadajte ih iskljuéivo u
glavu. Zaboravite noge, ruke,
srce i gadajte ih samo u glavu
kako biste im Sto pre prosuli
mozak. Kada pogodite Zombija,
otpadaju mu delovi tela na sve
strane, krv Siklja i lepljiva sluz
se Siri po tlu...

Prikaz grada kao i svih obje-
kata u njemu je priliéno realan.
Programeri su dosta painje po-
svetili detaljima koji mnogo do-
prinose igraékoj atmosferi. Sto
ge tife same muzike ona je sla-
bije zastupljena. Mnogo veca
painja je posvecena specijalnim
zvuénim efektima koji su dosta
solidno uradeni.

Igra je podeljena na vise te-
matskih celina — nivoa. Pre nego
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sto predete na naredni nivo mo-
rate se suprotstaviti ¢uvaru ni-
voa. To je obiéno malo veéi i ot-
porniji Zombi koji, recimeo, blju-
je vatru, ili dva debela zombija
sa hokejaskim maskama. Sama
odec¢a im je takode vrlo simpa-
titno uradena: sako, kravata,
itd.

U gornjem delu ekrana nalaze
se svi podaci vezani za igru. Naj-
vaZnija je svakako kolifina pre-
ostale municije. Tokom igre

skupljajte predmete koji padaju
sa vrha ekrana. Najlesce su to
rakete i bombe. Bombi moZete
imati relativno maleo u odnosu
na potrebu, zato ih racionalno
koristite — u sluéaju preke potre-
be ili protiv vecih protivnika.

Postoji mala zamerka zbog
poduzeg ucitavanja izmedu ni-
voa, jer taman kad ste se zagre-
jali morate napraviti pauzu. _|

Dejan MANOJLOVIC

Igra nam stiZe iz softverske ku-
¢e Psygnosis”, koja se specijali-
zovala za pravljenje dobrih iga-
ra. Ovoga puta je to pucadka ig-
ra u kojoj ne treba samo tama-
niti protivnika nego i mudénuti
glavom.

Ekran je podeljen klasiéno, U
sredini se odvija igre, u levom
gornjem uglu se nalazi municija
(koju treba 3to vise Stedeti), a u
desnom se nalaze podaci o po-
trosenom kerozinu. Sredisni deo
prikazuje Zivote, dole se nalazi
bodovno stanje i lista pokuplje-
nih predmeta. Ako neki od njih
hocete da iskoristite, pritisnite
<Space>, palicom odaberete
Zeljeni predmet i aktivirate pu-
canjem.

Na prvom nivou dobijate za-
datak da oslobodite Code (koje
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¢cuva glavata zmija), i da ih po-
stavite na njihovo mesto. Kada
s pojavite na ekranu, pokupite
municiju i idite desno. Padajte
Eto vise, idite zatim levo i uzmite
kljué koji se nalazi na steni. Za-
tim idite gore do glavate zmije,
ubijte je i otkljuéajte kavez po-
mocu kljuéa koji ste uzeli. Uzmi-

te Code i odnesite ispod drvene
table na kojoj pise ,Paytoee”,
Tada ce div podici lanac i prola-
zite dalje.

Drugi nivo je dosta sloZeniji
od prethodnog. Zagortavace
vam 2Zivot, ali uz malo truda éete
ga savladati. Odmah na podetku
pokupite GPNE 72 i njime moze-
te iskljutivati struju, tako sto ga
stavite u ,raslje”. Sledeé¢i pred-
met koji treba pokupiti je dija-
mant — njime mozZete iskljuéiti
elektronske zidove, tako ito ga
stavite u balvan, koji je pravljen
bag za njega. Pokupite jos klju-

ceve, kutijice, municiju, energi-
ju i kerozin koji ne propustajte.

Sledec¢i deo igre odvija se sa
druge strane elektronskog zida.
Iza gornjeg elektronskog zida
nalazi se sveca (pridite joj odoz-
do), kojom upalite konopac o ko-
Ji je obesen veliki visak. Visak
pada i busi rupu u podu. Napre-
dujete daljé ubijajuéi protivni-
ke. Ubijte zadnjeg (velikog) i
udite u drvo (vucite palicu nale-
vo) ako znate Sifru. Nama dije

poznata. =1
Marjan TRIFUNJAGIC
Peter BURICEK

Sjajna simulacija okrsaja pod-
mornica i razaraéa, na razliéitim
ratistima. MozZete se boriti na
Karibima, u Atlantskom okeanu
kod Grenlanda, kod Gibraltara i
na jos dve lokacije kod Velike
Britanije. Na raspolaanju su
vam nemacke podmornice, od
najlosije U-25, sve do U-2762.
Mozete upravljati i engleskim
razaratima, tankerima i teret-
njacima. U toku jedne misije
moguce je upravljati sa vise pod-
mornica. Ali, preporuéljivo je da
sami vozite jednu, a ostale pre-
bacite na kontrolu nekog od ka-
petana-kompjutera,

Pravljenje sopstvenih misija
jedna je od drazi ove igre. Dobi-
jate kartu sveta sa ucrtanim lo-
kacijama. Na uvelicanom planu
izabrane lokacije ucrtavate polo-
Zaje podmornica, brodova i nji-
hovu marsrutu. Naredenja su
raznovrsna, Za podmornice, to
moZe biti da budu na najvecoj
mogucoj dubini (200 m), na dubi-
ni periskopa, da izrone, patroli-
raju ili da miruju. Kod brodova
su naredenja, naravno, malo
drugacdija. Tako razaradu moze-
te narediti da se usidri, patrolira
po moru, 5titi konvoj ili da plovi
cik—cak, kako bi ga podmornice
teze torpedovale. Naredenja tan-
kera i teretnjaka su ista kao i za
razaraé samo 5to su izbatene za-
tita konvoja ili patrola, a ubade-
na je opcija vode konvoja.

to se tite same simulacije,
odvija se na jednom ekranu na
kojem se vidi komandna tabla
podmornice ili nekog od brodo-
va, sa prozorficem koji pred-
stavlja kontakt sa spoljadnjom
sredinom. Nema mnogo Setanja
po ekranima 3to nije slucaj sa
igrama ovog tipa, kao 35to su
B688-ATTACK SUB ili SILENT
SERVICE.

Na komandnoj tabli ima dosta
instrumenata. U gornjem levom
uglu je mapa podruéja koja se
moZe zumirati, i na kojoj se mo-
gu identifikovati ostali uéesnici
u bici. Moze se koristiti elektrié-
ni i dizel motor. Dizel ima veéu
jatinu, ali dok je ukljuden, sonar
nije sposoban da otkriva brodo-
ve i mogutnost otkrivanja vase
podmornice  je daleko veéa.
Elektriéni motor je duplo slabiji,
ali ima i svoje prednosti nad di-
zelom, pa ga zato koristite samo
dok se borite. Sonar moie me-
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Komande sa tastature: :

Identi¢ne komande i/ podmornice | brodova s

0-5 = Brzing motora

A - Automatsks kontrola

B - Rikverc motora

E+ /= = Elevacifa topa gore/dole
G - Ispaljivanje zrna

I = Identifikacija

K+ /= = Vedi‘manji domet sonara
M - Stratedska mapa

O - Misan

A - Identifikacija cilja
5 - Status

T+ /- - Tajmer + /-
U - Ljudsks Konirola
W - Os

X+ /= = Zum periskopa Ex/1,5x

£4 /= = Zum + /-

Ctri+ C - Centriranje kormila

Cirl+ L - Kormifa levo

Cirl+ R - Kormifo desno

Ctrl+ T = Cist tekst

Tab - Podmornica i brod

Esc - [ziaz

D+ /= = [zronjavanje/zaronjavanje
D+ ins - Centriranje

P+ /- — Periskop gore/dole

¥+ /=~ - Periskop desno/levo

Ciri+ A - Ispalfivanfe torpeda pozadi
Ciri+ D - Dizel motori

Ctri+ E - Elektriéni motori

Cirl+ F - Ispaljivanfe torpeda napred e
Ctri+ M - Domet torpeda i
Cirl+ P - lzronfavanje na dubinu periskopa

Ctri+ W ~ Mamci (zbunjivac za brodski sonar)

Specifiéne komande razarada:
C = lzbacivanje buriéa
H - lzbacivanfe jefeva :
J+ /= - Veda/manja dubina ekspiozije buriéa
Q+ /~ - Vedi/manji domet radara :
Cirl+ § - Pasivnl sonar

njati svoj domet. Na njemu su
crvenom bojom prikazani raza-
raci, Zutom teretnjaci, plavom
podmornice, crnom tankeri i na-
randZastom torpeda. Na toj stra-
ni komandne table su i instru-
menti za pravac, dubinu, gas.
Top puca u pravcu okrenutog
periskopa, koji moZe imati uveli-
canje Sest puta. MoZe se ukljudi-
ti i niSan koji prilicno olakSava
gadanje. Ucinak topa na pod-
mornici je mali zato ito se sporo
puni, tako da ga ne vredi upot-
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rebljavati protiv razaraca. To ne
vazi za druge tipove brodova
protiv kojih i imate neke Sanse,
ali samo ako ste jedan na jedan.
Torpeda se ispaljuju unapred ili
unazad.

Kod brodova se komandna
tabla razlikuje. Kod razarala
postoji sonar (pasivan i aktivan)
i obitan radar. Sa razaraca se
mogu izbacivati burad koja na
odredencj dubini eksplodiraju, i
tzv. ,jezevi” koji su veoma efi-
kasni, mada se njima tesko po-
gada. Kod tankera i teretnjaka
se kao oruzje moze koristiti sa-
mo top. Tankeri i teretnjaci ne-
maju Sonar.

Da bi se potopio tanker potre-
ban je samo jedan torpedo, za

razarat dva a za teretnjak tri.
Prelazenje sa podmornice na
podmornicu ili sa broda na brod,
obavlja se klikom misa na am-
blem.

Grafika je VGA, toplih i lepih
baja. Zvuka nema mnogo, ali su
efekti uradeni perfektno. Ako
Zelite da promenite setovanje ig-
re, dovoljno je obrisati fajl WOL-
FPACK.CFG i startovati igru.
Automatski cete upasti u set-up
meni. Postoji i moguénost ubaci-
vanja novih mapa. Spisak ko-
mandi sa tastature koristi¢e oni-
ma koji nemaju misa, posto je
upravljanje kursorom point-
—-and-click naéinom veoma kom-
pleksno. 2
Marko DOMANOVIC

SUPERSKI2

Omaskom neke karike iz dugog
lanca dostave novih igara do
nas, SUPER SKI II, igra koja
obraduje zimske olimpijske igre
u Albervilu, je drastiéno zakas-
nila. Ve¢ smo duboko zagazili u
proleée, dani su dugi, a vreme
(uglavnom) toplo. To, medutim,
ne bi trebalo da vas ometa u ot-
krivanju ove dobre igre. Na kra-
ju krajeva, nije presudno godis-
nje doba nego sam kvalitet pro-
grama, .

Kao ito cete primetiti u meni-
ju, omoguceno je igranje do éet-
voro igradéa. Disciplina ima Zest |
to uglavnom onih koje su i do
sada bivale najzastupljenije u
simulacijama zimskih sportova.
To su veleslalom, bob, slalom,
ski skokovi, hot dog (umetnicko
skijanje) i spust. Broj disciplina
u kojima éete se nadmetati mo-
zete odrediti takode u meniju.

Za svoj identitet, ukoliko se
takmicdite, moZete odabrati ne-
kog od osmoro izrazito perspek-
tivnih sportista, simpatiénog iz-
gleda. Zanimljivo, svi su specija-
listi za sve, Sto je priznadete,
izuzetno poZeljno i isto tako ne-
realno.
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Prva disciplina je super veles-
lalom. Izuzetno je teZak i treba-
¢e vam dosta veZbe i umeca da
biste Zivi i zdravi stigli do cilja.
Upravljanje skijasem je odliéno
uradeno i realno. Pogled vam je
iza leda skijasa i to reSenje se
pokazalo vrlo zahvalnim. U dnu
ekrana se nalaze tri pokazatelja:
vreme, brzinska skala i broj pro-
masenih kapija. Svaka kapija
koju promasite zaratunava se
kao kazneno vreme i ono se sa-
bira na kraju trke, ako ste je us-
pesno zavrsili. Kad je vec rec¢ o
tome, treba spomenuti da do ci-
lija ima dosta i da je vrlo lako
skucati se o obliZnje drvo, pogo-
tovo pri ostrim krivinama. Koli-

ko jo& ima do cilja moZete videti
na crvenoj skali na gornjem de-
lu ekrana.

Sledeéa disciplina je voiZnja
boba. Na startu bi trebalo da se
potrudite i svom bobu auto-pire-
om obezbedite dobru poletnu
brzinu, jer od nje priliéno zavisi
kona¢an plasman. Na vedem de-
lu ekrana smeStena je voinja,
ispod se nalazi trenutno i prolaz-
no vreme. S desne strane su dva
manja ekrana. Na visem ekranu
je odliéno prikazano psiholoSko
stanje takmifara kome se lice
gréi od straha, dok je na nizem
ekranu mapa staze, Verujem da
ste upoznati sa principima voz-
nje boba tako da bi bilo izliSno
opisivati ih.

Sledece 5to vas feka jeste sla-
lom. Sve je isto kao i kod veles-
laloma, osim 3to se podrazume-
va da morate prolaziti izmedu
dve kapije istih boja.

Cetvrta disciplina su ski sko-
kovi. Ne ba$ sjajno uradeni, iz-
vode se na sledeéi naéin. Povuci-
te diojstik nadole, a odmah po-
tom pucajte (jednom). Krenuce-
te sa mosta. Negde pri kraju
mosta, povucite palicu nagore
zbog odraza. Slika se menja 1
skakaé se vidi u letu, sa strane.
Pomicanjem palice levo/desno
(budite pazljivi) trudite se da za-
uzmete 5to bolji polozaj kojim

se postizu vece daljine i bolje
ocene za stil. Tredl pogled koji
se pojavljuje je iza leda takmi-
¢ara. Tu morate uspesno dosko-
¢iti 5to se vrsi sa dole + pucanje
kada ocenite da je doSao pravi
¢as. Pri doskoku pazite da ne
prenaglite! Ako budete prejako
povukli dZojstik nadole, dodir-
nucete rukom sneg, a tada trud
pada u vodu,

Pretposlednje na redu je
umetnifko skijanje poznato i
pod egzotiénim nazivom hot
dog. Izuzetno teska disciplina,
zasniva se na dva elementa,
Prvi je Style koji se postiZe 5to
efektnijim i ravnomernijim pro-
laskom izmedu brdasaca na sta-
zi. Jump se, logiéno, ostvaruje
vratolomnim skokovima koje ra-
dite kada se nalazite na vrhu ne-
kog brdasca. Obe se komponen-
te dopunjuju, ali i muéno savla-
duju tokom igre. Nece vam biti
lako! Poslednja disciplina je
spust, koja je skoro identiéna sa
prethodne dve skijaske — slalo-
mom i veleslalomom.

Za ovu igru se moie reci da
donosi pravo osveZenje u svom
zanru. Veéina sportova je urade-
na na nov i realistican natin ko-
ji do sada nije viden. Koris¢eni
su pokreti koji zaista postoje i
bas to daje dobru atmosferu.

Dusgan KATILOVIC

THE NEVERENDING

STORY 2

Obreli ste se u zemlji Fantaziji.
Ime vam je Bestian, i posle iséi-
tavanja knjige koja se pojaviju-
je u uvodnom skrinu, shvatiéete
prifu igre, uradene po istoime-
nom filmu.

Vaia prva prepreka zove se
Srebrni grad. Prepun je raznih
neprijatelja koji prosto izranja-
ju iz zemlje, razjapljenih ¢eljusti
i sliénih spodoba. Vreme je pred-
stavljeno kuglicama koje nesta-
ju u donjem delu ekrana. Mora-
te da pronadete konopac, izbe-
gavaju¢i pomenuta stvorenja.
Skakucete levo—-desno, a moZete
se | popetl stepenicama na visi
sprat.

Kad nadete konopac, uzjaha-
cete dobrog zmaja i poleteti.
Krecete se izmedu stubova.
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Zbog kamenja na koje ¢ete nai-
laziti usput, morate menjati od-
stojanje od zemlje. Protivnicke
zmajeve ubijate tako sto ih pri-
bijete do duvara, tj. do stena.
Onda nailazi stragna oblast, mu-
nje i gromovi! Kad prebrodite
ovaj problem, stiZzete u dvorac,
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U dvorcu se morate popeti na
vrh najvece kule da bi oslobodili
Atreju. Iz zida kule izbijaju pla-
menovi, od eksplozije, a moZe
vas pogoditi i po koji kamen, pa-
dajuéi sa kule. Ali, tu je i jedan
mnogo veci problem. Uz kulu se
penjete stepenicama. Medutim,
povremeno ih nede biti. Tada
moZete koristiti stepenice koje
imate uz sebe. Budite Stedljivi
jer im je broj ograniden.

Kad se popnete do kule, za
oruzje dobijate sprej (mora da

INDY HEAT

Posle CISCO HEAT-a i BIG
RUN-a, softverska kompanija
+Storm” izdaje jos jednu igru sa

praktitno istoveitnom temati-
kom.
Uslovno refeno, radnja, je

smestena u SAD-u gde se odvija
niz trka, preciznije osam, u klasi
izuzetno moénih masina koje
kao osnovno pogonsko gorivo
koriste metanol. Masine zaista
jesu mocéne i brze, ali same ne

vrede mnogo ako za njima ne se-
di iskusan vozaé. Ako se smatra-
te dovoljno iskusnim, slobodno
se oprobajte.

Na poéetku svake sezone upi-
sujete za pofetak tri inicijala i
birate jednu od 43 face kao svoj
privremeni izgled. Pre starta se-
nu formalnost. U levom donjem
uglu meni—ekrana mozete videti
Coins - koliko jos kredita imate
na raspolaganju i Purse - tru-
nutnu koli¢dinu novea koja se po-
vetava Srazmerno uspesima u
trkama, a trosi se na Sest vrsta
dodataka za auto. Ako smatrate
da c¢ete moZda izvriiti pogresan
izbor, mozete tu obavezu pre-
pustiti kompjuteru ako kliknete
na CPU's Choices. Kada ste i to
obavili i, eventualno pogledali
izgled staze 1 gde se ona nalazi
(u desnom gornjem uglu ekra-
na), sezona moZe da poéne.

Pogled na stazu je dosta neoc-
bitan. Najblize poredenje je sa
standardnim poloZajem kamere
na fudbalskoj utakmici. Obiéno

je miris odliéan, neprijatelji pa-
daju kao gromom pogodeni).

Spustate se kroz unutrianjost
kule, i na svakom spratu pobijte
sve 5to se krece. Posle toga do-
dirnite izbofinu na zidu, Time
idete na donji sprat.

Na kraju jasete konja. Povla-
¢enjem dzojstika nadole saginje-
te se, a pucanjem skalete, Pazi-
te se od ptica i debala na putu.

. |
Rodoljub ZIVADINOVIC
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ubrzavanje postiZe se pucanjem,
usporavanje palicom nadole, a
turbo—pogon se aktivira povlade-
njem palice nagore. Za vreme
trke, najveci deo ekrana je zau-
zet samom stazom, 5to je i nor-
malno. U dnu se nalaze pokaza-
telji za tri bolida: status kola,
brzinomer, koli¢ina goriva i pre-
ostali turbo potisak. Kada se u
prostoru za status pojavi poruka
+Pit now!, morate udéi u boks i
ppraviti osteéenja i, ako je neop-
hodno, sipati gorive. Ova poruka
se i éuje i vidi, jer ljudi pored
staze podiZu tablu odgovarajude
boje za bolid koji mora u boks.
Na zalost, to ¢éete morati da ura-
dite bezbroj puta i to je verovat-
no najteza komponenta igre. U
centru ekrana je semafor sa te-
kué¢im vremenom i krugom Kkoji
se Vozi.

Re¢ je o boljem ostvarenju
«Storm"-a u zadnje vreme, ali
sve to izgleda dosta daleko od
kvaliteta na kojeg smo navikli

na Amigi. =
Dugan KATILOVIC

Programeri ,Titus"-a su i ovaj
put dobro obavili svoj posao, na-
pravivii igru sa puno boja,
brzim skrolom i lepo animira-
nim likovima. Vodite simpati¢nu
lisicu kojoj morate pomodi da
prode kroz ¢etrnaest nimalo la-
kih nivga.

Smetala su raznovrsna i vari-
raju od buldoga i glupih snaga-
tora, preko pijanaca i beba u ko-
licima (?), pa sve do fakira i gu-
sara. Protivnike moZete ubijafi
na razne nadine. MoZete ih ga-
dati bilo éime &to ste pokupili uz
put (sanducima, oprugama, lop-
tama, konzervama, pa ¢ak i koli-
cima iz samoposluge). Neki pro-
tivnici kada ih pogodite samo
nestanu sa ekrana, a neki prave
komiéne grimase, tako da sve
pomalo podsec¢a na crtani film.

Neki protivnici ak mogu biti i
korisni. Jednostavno ga pokupi-
te kao da se radi o obifénom
predmetu (dole 4+ pucanje), za-
tim ga bacite na nekog drugog
protivnika i obojica su elimini-
sani. Ovo je slutaj sa snagatori-
ma i sa nekim protivnicima iz
vigih nivoa.

Predmete koje nosite ostavlja-
te sa dole 4+ pucanje. Ovo je po-
trebno jer su neke platforme
previsoko 1 do njih moZete dodi
samo ako slaZete predmete je-
dan na drugi i zatim se njima
posluzite kao stepenicama. Ote-
Zavajuca okolnost je to 5to mo-
Zete nositi samo jedan predmet.

Neka pomagala su korisnija
od drugih. To su kolica koja, ka-
da njima pogodite protivnika ne
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nestaju sa ekrana, vecd se samo
malo odbiju i vi ih moZete pono-
vo pokupiti. Zatim, postoje opru-
ge koje vam omogucavaju tri pu-
ta veci skok, ali nestaju ako nji-
ma gadate protivnika. Najkoris-
nija je lopta koja se ponaSa i
kao opruga i kao kolica, sve u is-
to vreme. Omogucava vam tri
puta vec¢i skok, a kada gadate
protivnika ona se odbija. Tako-
de se odbija i od zidova, §to mo-
Ze biti itekako korisno. Treba
jos pomenuti i letedi éilim na vi-
gim nivoima koji rasirite, skoéi-
te na njega, i jednostavno prega-
zite protivnika.

Poéev od petog nivoa javlja se
mogucnost da, kada pogubite
sve zivote, nastavite igru na is-
tom nivou, naravno od samog
potetka. Evo i &ifri za sve nivoe:

1. 2625; 2. 8455; 3. 2074; 4, 4916;
5. 1833; 6. 0738; 7, 2237; 8. 5648; 9.
6390; 10. 8612; 11. 4187; 12. 1350;
13. 9813; 14. 5052. Sifra 2045 pri-
kazaée vam zavrinu scenu koju
necu opisati, neka bude malo iz-
nenadenje.

=i
Luka VULETIC
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KONZOLE

SEGA Master System

SEGA po treci put

Opisima koji su pred vama zavréavamo mini
seriju o popularnoj Seginoj igrackoj konzoli.

AFTER BURNER

Neprijatelj(?) je skovao plan za osvajanje celog sveta. Radi tajnosti i
sigurnosti, podeljen je i skriven na dva kraja zemlje, Vasa(?) obaves-
tajna sluzba je otkrila lokacije i izbor izvréioca zadatka preotimanja
plana pao je, gle tuda, na vas. Avionom F14 Thunder Cat polecete sa
nosata aviona Sega(?) Enterprise. Medutim, ni neprijateljska oba-
vestajna sluzba nije sedela skritenih ruku. Domaéini su obavesteni
o vasem dolasku i spremili su vam veliéanstven doéek sa puno vatro-
meta. Samo pilot sa vagim znanjem, iskustvom i hrabroséu moie da
se nada uspehu. Zadatak je teZak, ali svesni ste da sudbina celog
gsveta zavisi samo od vas, Kakva ljigava prica.

Za izvréenje kompletnog zadatka potrebno je da uspesno predete
osamnaest razliéitih nivoa vazduénih bitki, pokupite skrivene delo-
ve plana i vratite se na Sega Enterprise. Na raspolaganju su vam tri
aviona (Zivota), s tim 5to posle 5.000.000 i 15.000.000 poena dobijate
po jedan nagradni. Pogled na igru je u praveu kretanja aviona. DZoj-
stikom vrsite skretanja, levim tasterom ispaljujete rakete vazduh-
~vazduh, a desnim aktivirate Vulkan topove od Z0mm. U gornjem
desnom uglu ekrana se nalazi radar. Neprijateljski avioni su oznace-
ni kao crvene tatke, a bela linija pokazuje poloZaj krila vaseg avio-
na u odnosu na horizont. Crvene tatke van belog rama (radara) po-
kazuju avione koji vam se priblizavaju sa bokova. Njih 5to pre dove-
dite u centar radara i redom ih eliminidite. Neprijateljske letilice
mozete unitavati na dva naéina. Prvi je pomoéu Vulkan topova ka-
da su vam neprijatelji blizu niSana. Drugi nadin je upotrebom rake-
ta.vazduh-vazduh. Svojim pojavljivanjem na ekranu neprijateljska
letilica je automatski na nisanu rakete. MozZete je promasiti samo
ako je preblizu za gadanje raketom ili dozvolite da vam pobegne sa
ekrana. Postoji pet razli¢itih tipova neprijateljskih letilica: Superso-
nic Fighter, Class 1 Fighter, Harrier Class Jump Jet, Helicopter
Gunship i Grantanoff Flying Fortress.

Ako budete leteli ,normalno”, nikada nedete preci igru. Letenje u
stalnim spiralama i sa besomuénim pucanjem naslepo (municija ni-
je ograni¢ena) dovodi do uspesnog zavrietka, ali po cenu da ne vidi-
te 5ta se u stvari dogada na ekranu.

Komentar

SEGA Master System nije najnoviji proizvod ove renomirane fir-
me. Organizovan je oko procesora Z80, dobro poznatog iz starog
dobrog Spectruma i drugih kompjutera te, sada vec zastarele ge-
neracije. | kvalitet igara je najbolje porediti sa Spectrumovim jer
su radene za slitne moguénosti. Ake mnogo volite da se igrate,’a
SEGA Master System vas ne zadovoljava, razmislite o kupovini
novijih Seginih proizvoda — Master System Plus, Super Sys-
tem...., ili nekog od ,pravih" kompjutera koji takode imaju veliki
izbor igara. ' =

e

WORLD SOCCER
Ovo je klasiéan fudbal sa moguénoicu izbora igranja za jednog ili
dva igrata, kao i takmifenja u izvodenju penala. U oba sluéaja pre
dokazivanja spretnosti morate izabrati zastavu pod kojim cete se bo-
riti, Ponudene su vam zastave Argentine, Nemacke, Velike Britanije
(fudno kada je fudbal u pitanju), Francuske, Brazila, Italije, SAD-a
i Japana, a posle izbora vas oéekuje izvodene himni. Za vreme utak-
mice morate pamtiti trenutni rezultat (5to i nije tesko), dok vas igra
samo dva puta u toku poluvremena obavestava o proteklom vreme-
nu (posle 15 i 30 minuta). Poluvreme i kraj dolaze gotovo trenutno,
tri sekunde posle upozorenja da je u toku poslednji minut. Ipak, ka-
da se uzme u obzir iz koje je godine igra (1987.), kao i tehnicke mo-
guénosti konzole na kojoj radi, ne treba biti previse strog prema
ovom SOCCER-u.

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
Ovo je jo% jedna iz serije igara o Alex Kiddu (ALEX KIDD IN MI-
RACLE WORLD dobijate ugradenu u konzolu).

Nas junak je provodio divno poslepodne sa svojom devojkom. lz-
nenada je sivi oblak prekrio nebo. Povremeno bljescuci jarkim svet-
lom, crna figura se spustila, ugrabila Alexovu devojku 1 momentalno
nestala bez traga. Pre nego $to je Alex uspeo da reaguje, blesnulo je
jo§ jedno svetlo. Ovog puta se pojavio Beli Nindza i rekao: .Zli Crni

- NindZa koga sam ja kaznio pre deset hiljada godina, vratio se. Uzeo

je tvoju devojku za taoca, nadajuci se da ¢e tako preuzeti kontrolu
nad Miracle Worldom. Ja sam dosao da ti dam moju specijalnu sna-
gu Nind7e. Koristi je pametno i unisti Crnog Nindzu." Beli Nindia je
zatim bacio Alexu sjajnu belu kuglu i nestao. Kugla je ispunila sitno
Alexovo telo ogromnom koli¢inom snage i hrabrosti. Klinac je opet
bio spreman za izazov. ; .

Da biste uspesno presli igru morate proci cetiri nivoa kn;gq se sas-
toje od po tri dela. Prvi se zove Kabulo, po krajnjem protivniku koji
vas napada vatrenim kuglama. Na drugom nivou ¢eka vas helikop-
terski napad, na treéem dZungla, a na cetvrtom bitka sa Crnim N!-
ndzom. Uni&tite ga, spasite devojku i tekajte sledecu igru iz ove seri-
je. Goran KRSMANOVIC
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ALTERED BEAST

Nekada dawvno bili ste rimski
centurion, hrabri ratnik koji ni-
je znao za strah. Posle pogibije
na bojnom polju, mislili ste da
vas ¢ekaju mir i odmor za sva
vremena. Medutim, kada je zli
Neff, gospodar podzemlja oteo
lepu Atinu, njen otac Zevs je tra-
gao za ratnikom dovoljno snai-
nim i smelim da bi mogao da je
spase, Vratio vas je iz mrtvih.
Posto vas éekaju borbe sa bi-
tima natprirodne snage, Zevs
vam je podario natprirodne spo-
sobnosti. UniStavanjem pojedi-
nih protivnika, iz njih ée se oslo-
badati Spirit Balls. Njihovim =a-
kupljanjem dobijate moéi Alte-
red Beast, da se transformisete
u kreature zastrasujuce snage i
sposobnosti. Samo na taj nadin
cete posedovati snagu da uradi-
te ono 5to ni jedan tovek pre vas
nije ni pokusao. U éetiri mon-

struozno mastovita nivoa boriée-
te se prutw zlog gospodara pod-
i (valjda) pobediti!

zemlja..

Na pocetku igre u daljini fuje-
te plaé prelepe Atine, Zevs vas
je vratio na Zemlju, na groblje
gde je podivalo vase telo. Odmah
vas napadaju prvi protivnici, ro-
bovi zlog Neffa. Kreéete u bor-
bu. Na ovom nivou je potrebno
da uhvatite dve Spirit Balls i
pretvoreni u strasnog vukodlaka
savladate sve protivnike.

U drugom nivou ste korak bli-
Ze podzemlju. Kréite sebi put
kroz mraénu i vlaZnu peéinu pu-
nu najmonstruoznijih kreatura
Zelinih (vase) krvi. Sakuplja-
njem Spirit Balls, na ovom ni-
vou se pretvarate u zmaja—ok-
lopnika koji moZe da leti.

Treéi nivo od vas zahteva da
probijete vrata Neffove podzem-
ne tvrdave. Da li je Atina ovde
negde zatvorena? U svakom slu-
taju spremite se za transforma-
ciju u Tigra,

U finalnom éetvrtom nivou bo-
ricete se sa najstrasnijim krea-
turama, ukljufujuéi i demona
Neffa litno. Obavezno pokupite
sve Spirit Balls i transformisa-
cete se u najjacu zver - Zlatnog
vukodlaka. Mo¢ ée prevagnuti
na vasu stranu i uspeh je neiz-
beian.

veza sa vamd...
329-148

AUTOMATI

STREET FIGHTER 11

THE WORLD WARRIO

STREET FIGHTER Il - THE
WORLD WARRIOR, nastavak
nekad veoma popularnog ,Cap-
com"-ovog automata, je kod nas
veliki hit, Nastavak, kao i &to sa-
mi pretpostavljate ima istu ideju
- proci desetak zemalja sveta, i
dokazati da ste upravo vi glavni
tata, Pri tom koristite dva sred-
stva: pesnice i noge.

Pored ofucane ideje, drugi deo
ce u vama ostaviti utisak prilié-
no dobro uradene igre, posto je
u tehniékom smislu automat na
zavidnom nivou. Posebno treba
obratiti paznju na grafiku, koja
je ¢ista i jasna, sa obiljem boja.
Isto se ™dposi i na pozadinu, ta-
ko da ce vas svaka sledeca sce-
na oduseviti novom prekrasnom
i detaljno uradenom scenografi-
jom.,

Ekran u toku igre (tj. borbe)
je statiéan, sa standardno smes-
tenim podacima o Zivotima, kre-
ditima, energiji itd. Inafe, na
ovom automatu je mogucée na-
knadno ubacivanje Zetona i na-
stavak igre od mesta gde ste iz-
gubili poslednji zivot, 10 sekundi
dok stoji poruka ,Continue”.

Birate jednog od osam boraca.
Svaki od njih ima svoje karakte-
ristike, a mi preporufujemo Ji-
ma Hyesa (u crvenom kimonu),
ili zeleno ¢udoviste Murdoka.
Zatim birate od koje ¢ete zemlje
poceti, pucanjem na odgovaraju-
¢u ikonu (koje se nalaze na ma-
pi sveta). U svakoj od njih vas
¢eka po jedan protivnik, s kojim
se¢ sukobljavate sve dok jedan
ne pobedi. Pored toga 5to je sva-
ki protivnik razlidit, tu je i ka-
rakteristiéna pozadina za zem-
lju u kojoj se nalazite.

# USA - Derek Finegan (zar
to nije pisac ,NindZa" romana?).
Los borac, a najslabije tatke su
mu grudi i glava. Safekajte ga
sa par iznenadnih udaraca, i po-
beda ¢ée sigurno biti u vasim ru-
kama. Borba se odvija ispred
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statue Kipa slobode, pred razu-
larenom masom koja navija (ni-
je jasno za koga...).

# Velika Britanija — Jeff the
Punker. Jako visok, sa nakostre-
genom kosom, i mindusom na le-
vom uvetu, izgleda popriliéno
strasno. On je inafe velika ,tu-

kﬂ puﬁtu samo mlatarﬂ rukama
= Menls T‘"""""ﬂ
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da izduZuje nogu, i tako vam za-
da udarac sa pola ekrana! To
znaci da JE protiv njega borba
najsigurnija u vazduhu (mae-
—geri) ili nisko na podijumu

{(udarac nisko nogom). Borba se

odigrava u Budinom hramu, uz
prekrasno uradenu pozadinu,
punu cveca i raznih Budinih sta-
tua. Ovo je, svakako, jedan od
najlepsih (ali i tezih!) nivoa.

# Kina - Chung Le. Karatista,
napada vas iskljuéivo na podiju-
mu. Najslabije mesto - noge!

# Japan - Hivochitu Jachima
(sumo rvaé). Skaéite okolo, uda-
rajte gde god stignete, ali ne-
mojte nikako da dozvolite da
vas uhvati u ruke!! Ako se to do-
godi, on ¢e vas prvo stegnuti, pa
udariti o tlo, a zatim baciti viso-
ko u vazduh. Na kraju ée osoblje

. samo da pokupi delice...

# Brazil - Manuelo Gomez. S
njim cete lako izaéi na kraj, sa-
mo ga Sto vise driite na odstoja-
nju (moie se dogoditi da vas
uhvati u masinu").

# Tajland - Mentsun Ho.
Ubedljivo najtezi protivnik! Kao
poznavalac tajlandskog boksa
(sliéno ful-kontaktu), on ¢ée vam
zadati najvise muka. Potencijal-
no (ali ne bas najsigurnije) sla-
bo mesto - glava.

6.

KRAJEM MAJA NA VASEM KIOSKL!

honorare odredujemo 26. maja

# Egipat - Alben Yusuf. Lak,
neée predstavljati veliki pro-
blem. Za ovaj nivo je, inaée, ka-
rakteristiécna pozadina - odiéno
nacrtane piramide,

# Indonezija - Kim Sanga. Ni-
je protivnik, veé¢ protivnica, ali
to ne umanjuje njenu borbenost.
U principu, malo je ja¢a od Al-
ben Yusufa.

# HRusija — Andrei Lyermon-
tov. Posle Mentsun Hoa, najtezi
protivnik. Slaba tatka - noge
(udarac nisko nogom, ili iz staja-
¢eg stava). Pozadina na ovom ni-
vou je fenomenalna (u daljini se
vide veliki beli planinski vrho-
vi).

Muzika i zvuéni efekti su pri-
sutni, a posebno su dobro urade-
ni sintetizovani zvuei (urlici bo-
raca, na primer). J

Tekst | fotogra
Nebojsa TOM nr:
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BICE, BICE -~ COMMODORE 64

TAICHI TORTOISE

Naziv igre podseca na jednu po-
pularnu pevaticu i njene pozive
na noéna ludovanja. No, njen
nadimak u ovom sluéaju postao
je ime jedne simpati¢ne kornja-
¢e, koja pokufava da ude u trag
pacovu Vinsentu, éuvenom raz-
bojniku koji je maznuo sve zali-

he sira na svetu. Igra je platfor-
mskog tipa, a mora se primetiti
kako se u zadnje vreme za C-64
pojavljuju igre sa sve imbecilni-
jim likovima, zapletom i atmos-
ferom. Da li to znaéi da Commo-
dore postaje kompjuter za decu?

o

COVER GIRL STRIP
POKER

Osam savesnih omladinki poku-
sate da vam ukaZzu na svu Stet-
nost koju kockanje moie da pro-
uzrokuje u mladom i neduinom
organizmu. U slut¢aju da im to
ne pode za rukom, ruka ée im
poéi za odecom. Jedna od njih
je, inate, Maria Whittaker, de-
vojka sa naslovne strane ,Sveta
igara 4", Jo3 jednom je dokaza-

na dalekovidost naseg ¢asopisa.
=]

SPACE CRUSADE

Pridruzite se kosmiékim marin-
cima, hrabrim najamnicima koji
se spremaju za konaéni obratun
sa hordama prljavih, pokvare-
nih i zlih vanzemaljaca u njiho-
vom gigantskom pohodu na
ljudski rod! Jeste, ovo je rekla-
ma, nisam sam ‘to smislio. Ali,
igra zaista deluje impresivno, a
uradena je u -stilu HERO QU
EST-a. Cilj je jasan.

I
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Priprema Nenad VASOV!

BIG NOSE

PREHISTOKIK i CHUCK
ROCK —4 C-64 su smuckani za-
jedno u igru pod ovim nazivom.
A da to ne bi bilo bas toliko oéig-
ledno, stvar je pomerena nekoli-
ko miliona godina unapred, pa
se tako Nosati na%ao u savreme-
nom svetu. Naravno, on zbunje-
no tumara okolo, ne nalazeéi ni-
jedno Zivo bide na svom stepenu
inteligencije (jo§ mu nisu rekli
za neka balkanska plemena),
Cilj ove platformske igre je zbi-
lja originalan - stic¢i do kraja. -

(AR

DAFFY DUCK

Vetito rivalstvo izmedu Patka
Dade i Duska Dugouska, oko to-
ga ko je glavna zvezda ,Warner
Brothers"-a, zavrieno je u Daéi-
nu korist, bar 5to se video igara
tice, Naime, prvi iz nove LOO-
NEY TUNES serije bi¢e upravo
Patak Dac¢a, a ne Dusko Dugo-
uéko kao 5to se otekivalo. Luta-
juéi po filmskom studiju, Daca
¢e sretati ostale crtane junake 1
kroz razgovore sa njima pokusa-
¢ée da razresi veliku misteriju
koja se nadvila nad, i =

BRIDES OF
DRACULA

Kada Grof Tame odluéi da po-
kloni veéni Zivot nekoj pripadni-
ci neZnijeg pola, tu nema 3ale.
Pitanje je samo koja ¢e od tride-
set mestanki sela Bistrica, na
jugu Transilvanije, postati srec-
na vampirusa. Igra obiluje fazo-
nima u stilu Monti Pajtona, i cilj
joj je vise da se igra¢ zabavi, ne-
go da razbija glavu oko kljude-
va, puteva, i sliénih problema. _J




BICE. BICE - AMIGA
CYBER FIGHT

Jo& jedna varijanta METAL
MASTERS-a - nove vrste
sporta, borbe gigantskih robota.
Izvodenje je u 3D, i cilj je, pred
prepunim tribinama unistiti pro-
tivnika. U svakoj ,ruci” robot
moZe da ima jedno oruije - od
obi¢ne motorne testere, do baca-
ta plamena | topa. Metalne
mrcine se uglavnom krec¢u hoda-
judi, ali poseduju i mlazni ranac
sa izvesnom kolitinom goriva,
§to im omogucava da preskoée
prepreku ili skote na kamene
plote koje se nalaze na nekim
nivoima. Opremanje pre borbe
je vrlo bitna stvar. Tako recimo,

aktiviranjem skrivenog prekida-
¢a na zemlji reflektori se auto-
matski iskljuée, ostavijajuci ig-
rate u potpunom mraku. Ko ta-
da nema infra—crvene naocdare
ima vrlo malo 3ansi za pobedu.

Filovana 3D grafika uvek po-
stavlja problem brzine. Autori
tvrde da ne bi trebalo da bude
problema, éak ée koristiti i Gou-
rad senfenje o kome smo pisali
ranije. Na terenu je moguce na-
¢i raznorazne prepreke, sto igru
¢ini jos interesantnijom. Jedno
je sigurno, grafika je odliéna i
deluje stvarno pretedi. =

ACES OF THE
PACIFIC

Autori RED BARON na putu su
da nas iznenade jednom dobrom
simulacijom vazdusnih borbi u
Drugom svetskom ratu. Narav-
no, Asovi Pacifika bili su ame-
riéki piloti u borbi sa japanskim
kamikazama. Programeri su se
potrudili da naprave korak na-
pred u kvalitetu, pa je ,3Space”
3D rutina ubrzana. Time je omo-
guéen detaljniji prikaz zemljis-
ta, animacija i sl. Na nebu ¢e biti
prikazan pravi raspored zvezda
koje se pojavljuju kada padne
mrak. ACES OF THE PACIFIC
¢e imati desetak istorijskih pilo-
ta, 25 savezniékih aviona i 40 ne-
prijateljskih. _J
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Priprema Aleksandar PETROVIC

JIMMY WHITE'S
POOL

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND
SNOOKER jedan je od hitova
prosle godine, ali je nama malo
interesantan, jer se kod nas igra
«Pool" bilijar. Autori su bili do-
bri, pa su napravili i tu verziju.
Igra ¢e biti istog kvaliteta i izvo-
den:a, samo ce se igrali po .na-
gim" pravilima. -

DIE HARD 2: DIE
HARDER

.1 die harder than Bruce Willis",
kaze Ice-T. Filmovi ,Die Hard"
1 i 2 postali su legende moder-
nog akcionog filma. Umesto
.Nakatomi" solitera, u drugom
delu filma (verovatno ste ga gle-
dali) John McClane se zatekao
na vasingtonskom aerodromu
prepunom terorista. Igra de biti
sastavljena iz 5 nivoa - najvai-
nijih scena iz filma (borba po ae-
rodromskom delu za prtljag,
trka motornim sankama, tufa
na krilu Boinga 747, itd.), pove-
zanih podigrama (provaljivanje
radiosifre za prisluskivanje ban-
dita i sl). Klasiéno, ali intere-
santno. -

MICHEL JORDAN
FLIGHT

Nedavno smo u ,Bonus Levelu”
pisali 0 novom delu firme ,Elec-
tronic Arts" - _EASN". Rekli
smo da njihovi programeri obe-
cavaju nov pristup sportskim si-
mulacijama. Izgleda da nisu pr e-
terali, jer bi MICHAEL JOR-
DAN FLIGHT trebalo da bude
jedna od onih Velikih igara. Mo
va programersko—video tehnolo-
gija nosi naziv ,Video-Sim", i
koristi pojedinaéne digitalizon a-
ne sli¢ice za full-motion anima-
ciju. Igraé¢ kontrolise Majkla
Diordana u kosSarci tri protiv iri.
ili jedan na jedan. Svi poznati
pokreti NBA maga su digitaliy o
vani i uneti u program tako da
¢e igra vise liéiti na TV prenocs!
Uopste se ne zalimo.

Posle utakmice komentator
«Electronic Arts Sports Ne-
twork"” intervjui$e najbolje igra
te i pokazuje najvainije trenuyt-
ke. Takode, moguée je kontro i-
sati kameru i .snimati” utakm.i
cu iz raznih uglova, zatim mont:
rati najlepse trenutke u svor
film. MICHAEL JORDAN FLIG-
HT se, na #alost, neée skoro po-
javiti na triistu, ali izgleda da
vredi éekati.




Vrlo malo se zna o australijskim
televizijskim serijama. Jo5 ma-
nje se zna zasto ih mi ne gleda-
mo éesce. A najmanje se zna ka-
ko doéi do cilja u igrama koje se
prave po ugledu na te serije. Ka-
ko ih zavrSiti moramo sami ot-
kriti. Evo ukratko radnje koja se
odigrava u ovoj igri. U ulozi ste
izvesnog Skota Robinsona. Va3
zadatak je da zadivite publiku, i
da vas gledaoci 5to vide zavole,
kako nekom producentu sluéaj-
no ne bi palo na pamet da niste
poZeljni u seriji, te da vam uruéi
otkaz. Treba zato da pokaZete
svoje umede u voznji skejtborda.
Morate ne samo da preteknete
protivnika, veé i da budete bolji i
umesniji od njega.

Na stazi ima mnogo proble-
ma. Tu su mali stubici koji svet-
lucaju i koje ne smete udarati.
Sliéno stoji stvar i sa kengurima
i ostalim smetalima na putu,
Ako ste nepazljivi, nekom vred-
nom baStovanu moZete razbiti
ogradu i pogaziti cvecde. Srecom
éovek nije kod kucde, inafe...
Kenguri skakudéu tamo—amo,
krecuci se uglavnom po utvrde-
nim putanjama. Nojevi na otpri-
like isti naéin izigravaju smeta-
la. Ali, moZe da vam se desi i
mnogo gora stvar pored susreta
sa kengurom, ili sa nojevom po-
zamasnom nogom. Naime, put
je prepun sSahtova, koji kao da
su kopani iskljuéivo za vas.

Vasi protivnici, doslovno voze
sve i svasta. Tu je nesto Sto lidi
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na mini verziju traktora, zatim
bicikl, pa skejtbord i na kraju
karting autic. Ne znate od ¢ega
pre da se pazite. Tu je jos gospo-
da sa varjatom, &ija uloga u se-
riji. verovatno nosi izvesnu
dramsku teZinu, ali je u igri sva
tezina prebaéena u njenu varja-
¢u kojom vas nemilosrdno mlati.

Prilikom wvoZnje moZete sa-
kupljati neke sitne predmete ko-
ji daju energiju. U donjem le-
vom uglu je nacrtana mapa Aus-
tralije sa vaSim rednim brojem,
a u donjem desnom codetu vidite
braj predemh krugova. Inade,
staza nije predugacka. Cini je
nekoliko kracih ulica, te zato sa
njom necete imati problema.
Prepreke su glavna i moZda je-
dina nevolja, pored suparnika u
tred.

Skejtbord vozite pomeranjem
dzojstika levo ili desnao, éime od-

redujete pravac, a pucanjem
krecete. Pazite se trotoara! _|
Rodoljub ZIVADINOVIC
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Prita je veoma zanimljiva i do-
sta podseca na neku bajku. Ne-
gde daleko nalazi se tajnovita
Zona Snova. Vladar te zemlje se
zove, kako bi drugatije, nego
Veliki Spavaé. I sve je bilo lepo i
krasno, dok se nije pojavio Pri-
ne Noénomorac i ukrao napitak
bez koga kralj ne moie da spa-
va. To je, naravno, velika opas-
nost za Zonu Snova jer ona i ne
moze postojati ako kralj ne bude
spavao. MoZda niste znali da u
Engleskoj postoji deéja serija sa
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istim imenom. A pet njenih ju-
naka moraju kroz 5 staza, kom-

plikovanih i tajanstvenih, da po-
kupe predmete kojima dée Nodé-
nomorac biti umoren.

Ipak, pri¢a je teorija, a igra je
praksa. U The Cave Zone, na
primer, neophodno je sakupiti 6
predmeta, i na kraju se vratiti
na potetak gde je i kraj zone. U
ovomn nivou startujete kraj lifta
koji ne radi. Pokrecete ga, kao i
sve ostale na koje cete naiéi (a
ne rade), na sledeéi naéin: u bli-
zini obawvezno postoji drveni
sanduk, koji odgurajte do neke
vrste prekidaca koji se nalazi na
zemlji. Kada se sanduk raspad-
ne lift ée se pokrenuti.

Neprijatelja nema mnogo, ali
su opasni. Pofev od ptidica do
pistolja koji imaju noge (1), i kre-
€u se ne stedec¢i municiju. Tu su
i siljei koji izlaze iz zemlje, naj-
Ceife na najnezgodnijim mesti-
ma. Od oruzja imate nekakav ta-
las ubistvenih zraka kratkog do-
meta. Pazite se i mesta (doduse,
vrlo retkih) gde se pod otvara
pod vasom teZinom. Uz put sa-
kupljajte (pored obaveznih pred-
meta) i razne bombone i sliéne
zavrzlame koje donose poene.
Bacanjem sanduka na prekida-
ce ne pokrecete samo liftove,
ve¢ i otvarate pregrade koje
onemogucavaju kretanje preko
pokretnih kruinih traka. Trake

) )

Vise ne moZemo govoriti o ,,Oce-
an”-ovoj produkeiji, veé o ,Oce-
an"-ovoj hiperprodukeiji. Iz ma-
se igara koje stizu iz ove reno-
mirane kuce, ovog puta izdvaja-
mo SPACE GUN, tipiénu pucaéi-
nu oblika OPERATION WOLF.
Hadnja je smestena u svemir,
na neidentifikovanu svemirsku
stanicu gde su ljudi izloZeni te-
roru ljigavih i odvratnih éudo-
vista sa abnormalno velikim &e-
ljustima.

Svejedno, reéi cete. Medutim,
nije bas tako. lako ne poseduju
vatreno oruzje, éudovista su veo-
ma opasna i uzdaju se u urode-
nu pokretljivost, masovnost i je-
zive ugrize koji vas oslabljuju.
Dakle, kredete se po staniénom
kompleksu, gledajuéi igru u
prvom licu. Po ekranu Seta ni-

voZe samo u jednom smeru. Ako
je plafon blizu, ne mozete se
vratiti nazad, zato pazite, da ne
biste morali da obilazite éitav
krug zbog vracanja na poéetno
mesto. Vrlo festo éete nailaziti
na dosadnu kuglicu, koja se brzo
krece, ali ipak stigne da vam
smanji energiju.

Energija je, inafe, predstav-
liena u dnu ekrana jednom krat-
kom ertom. Sa desne strane se
nalazi i mesto za sakupljene
predmete. Njih éete nalaziti na
najrazliéitijim mestima. Ima
mnogo tajnih prolaza koje mo-
rate otkriti. Nalaze se u zidovi-
ma, tamo gde biste ih najmanje
oféekivali. Ako malo bolje pogle-
date videcete razliku izmedu
normalnog zida i tajnog prolaza.
Prolazi su najéesée niski, tako
da se kroz njih morate kretati
tuéedi. Iz jednog prolaza, tj. pro-
storije iza njega, na prvi pogled
nema izlaza. Ali, videcete na pla-
fonu deo zgrade drugaéije boje i
oblika. Skoéite na tom mestu i
brzo éete se naci na vrhu, jer su
u blokovima urezane stepenice.
Takwvih ili sliénih dosetki u ovoj
igri ima mnogo. Upravo to je &i-
ni zanimljivom i privlaénom u
odnosu na druge, naizgled slié-
ne.

el
Rodoljub ZIVADONIVIC
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san koji ¢e vam se ponekad udi-
niti veoma sporim da stignete
sve da poubijate. Vecina protiv-
nika je visoka, sa velikim kan-
dZama i vilicama. Oni su i najo-
pasniji jer, da biste ih utamanili,
potrebno je pucati im u glavu.
Ukoliko im pucate u ekstremite-
te, onesposobljujete ih, ali Zi-
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vuljka ne umire (sliéno kao "ticu-
rine u PHOENIX-u). Osim wveli-
kih, nailaziéete i na mno&tvo
malih, ali vrlo dosadnih i 3tetnih
vanzemaljaca—parazita koje je
teiko bas sve potamaniti. Osim
svega toga, s vremena na vreme
s plafona side po par lasera tek
toliko da se ne uspavate. Zaista,
drugtvo je vrlo Saroliko.

Kreéudéi se po svemirskoj bazi,
naici cete na sanduke u kojima
sé moZe naci neki od korisnih
dodataka - ekstra energija, brzo
pucanje i sl. Osnovni zadatak je
ipak spasavanje ljudi — taoca. U
svakom podnivou ih morate spa-
siti odredeni broj, koji je slikovi-
to prikazan u gornjem delu ek-
rana. Tu su i prekidaéi koji, kad
se pogode, takode pruZaju neki
dodatak.

U gornjem delu ekrana nalazi
se prozor sa vainim podacima
za oba igraéa. To su preostali
krediti, skala sa 10 podeoka za

Potrebno je, pre svega, istadi
grafiku ove igre, koja je izuzet-
na za Commodoreove sposob-
nosti. Videcete i sami, na pri-
mer, skakutanje zefeva po Sumi
ili kretanje samog glavnog juna-
ka. Bogatstvo boje upotpunjava
ambijent kakav odavno nismo
videli.

Pre svega, evo pokreta koje
Jonny moie da izvede:
levo/desno - koratanje,
levo/desno u toku koradanja -
trcanje,
kratko nagore — mali skok,
dugo nagore — veliki skok,
levo/desno + kratko gore - kra-
tak skok u stranu,
levo/desno + dugo gore - veliki
skok u stranu,
levo/desno + dole = udarac no-
gom,
pucanje — udarac rukom.

Startujete kod stabla. Idite le-
vo i ispod tog ekrana pokupite
prvi kljué, a dva ekrana levo i
baterijsku lampu. Predmete,
inace, kupite tako 5to stanete na
njih i povuéete palicu nadole.
Vratite se na poéetni ekran, pro-
dite kroz vrata (koja su dotle bi-

preostalu energiju i crvena lini-
ja koja pokazuje pregrejanost
oruija. U krajnjem levom ili
desnom donjem uglu je prozor
koji oznacava ekstra—oruzje ko-
je se (ako ga imate na raspola-
ganju) aktivira "Alt' tasterom, pa
potom pucanjem. Podaci o ek-
stra—oruzjima su iznad crvene
linije, a sa njene leve strane je
radar koji, ruku na srce, i nije
preteranc koristan.

Na svaki sledeéi podnivo sti-
zete kada dodete do naroéitih
vrata i, naravno, ako ste usput
poubijali sve osim talaca. Ako
smatrate da ste na putu nesto
zaboravili (neki dodatak npr.),
moZete se vratiti po njega, pri-
tiskom na <Space>. Time u
stvari poéinjete da se krecete u
suprotnom smeru od dotadas-
njeg. lgru pauzirate sa 'Help', a
u osnovnom meniju opcije oda-
birate pritiscima na "Return’ i
< Space>. =

Dusan KATILOVIC
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la zakljucana) i idite desno. Po-
kupite kljué, zatim noz i drugi
kljué. Idite desno, prodite kroz
prva vrata, i ispod stepenica na
sledecem ekranu pokupite kljuc.

Popnite se uz stepenice i idite
levo dok ne pokupite bateriju za
baterijsku lampu. Sad se popni-
te drugim stepenicama, pa idite
levo. Prodite kroz jos jedna vra-
ta, i skatuéi preko mnogobroj-
nih platformi pokupite kljué. U
sobi krajnje levo naici ¢ete na
odskotnu dasku. Nagazite na
nju, prilazecdi joj sa leve strane.
Ona ée vas odbaciti do platfor-
me.

n:ch

Krecuc¢i se desno preko plat-
formi, morate sami oceniti koji
skok da upotrebite, kratki ili du-
gi, ili éete propasti kroz neki ot-
vor, pa ¢ete morati sve iz podet-
ka. Uz put pokupite kljué i idite
desno sve dok ne naidete na vra-
ta. Iza njih je prostorija bez
svetlosti. Ali, pokupili ste bate-
rijsku lampu i bateriju za nju,
tako da tama nece predstavljati
prl:-blem Upalite lampu, i kraj-
nje desno videcete prvu zarob-
ljenu osobu, vezanu za stolicu.

SPECIAL FORCES

Toliko puta rabljena tema ko-
mandosa u akciji, ovoga puta je
iskoridéena na pravi nadéin, a
tvorac je ,Microprose”. Pripad-
nik ste grupe komandosa za spe-
cijalna ratna i antiteroristi¢ka
dejstva. Na raspolaganju vam
stoji 16 misija razlicitog tipa. Po-
sle sofnog uvoda sledi odabira-
nje tezine misije: Conscript, Re-
gular, Veteran i Elite. Zatim
odabirate misije, koje su sortira-
ne u ¢etiri fioke, po éetiri misije.
Svaka fioka ima svoj naziv, koji
objedinjuje éetiri misije u njoj.

® Tropics je naziv prve ficke.
Rescue P.O.W. — potrebno je da
izbavite predsednika, zaroblje-
nog od strane lokalne grupe za
kontrolu trzista droge. Crop Fire
— treba postaviti dva markera na
plantaZi droge, kako bi avijacija
kasnije na oznadena mesta osu-
la svoj smrtonosni tovar. Diary
1991, - krada dnevnika jednog
od voda narko mafije, pod ime-
nom Dvorak, kako bi ga u slede-
éoj misiji eliminisali. Assasinati-
on — naci i ubiti Dvoraka.

® Desert predstavija ime
druge fioke. Egg Nests — potreb-
no je unistiti neprijateljske bun-
kere, 5to ¢e omoguciti pakretu
otpora ojadene zemlje da prote-
ra agresora, Tank Busting -
unistiti kolonu tenkova pre nego
5to prodru duboko u zabranjenu
zonu. Supply Lines — postaviti
markere na svim vedim neprija-
teljskim instalacijama kako bi
isti bili smrvljeni od strane avi-
jacije. Black Box — Potrebno je
pronaci crnu kutiju nakon udesa
helikoptera.

Pridite joj, pazljivo se krecuci po
nezgudmm platformama. No-
zem presecite konopce. Zarob-
ljenik ée vam reci nekoliko ree-
nica i uputiée vas u dalju potra-
gu.

Sada se spustite do mesta obe-
lefenog slovom P, a to je prolaz
koji je do sada bio zatvoren. Iza
prolaza nastavite sami. Sledeéi
dosadasnje uputstvo, presh ste
nekih dvadesetak procenata ig-

re. = |
Rodoljub ZIVADINOVIC
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® Arctic obuhvata misije u
tre¢oj fioci. Sabotage — unistiti
kamione i mostove i samim tim
zaustaviti transport oruzja. Al-
pha Docs — pronaéi planove za
dve kidnapovane nuklearne pod-
mornice i ubiti kapetana. Sub-
marine Attack — markirati dve
otete podmornice da bi ih avija-
cija unistila. Wipe Out —= marki-
rati sve neprijateljske magacine
da bi bili unisteni.

® Temperate je poslednja,
cetvrta fioka. Fuel Dump - po-
trebno je unistiti kontejner sa
gorivom. Scud Busting - treba
.skadovima” unistiti lansirne
rampe. The Complex — vratiti
kompjuterski procesor koji kon-
trolise nekoliko nuklearnih gla-
va. Power Cut— postaviti marke-
re na I'IEI_]VH.ZI'IIJI[TI tatkama
strujne mrezZe i na aerodromu.

Nakon odabrane misije, bira-
te tim od fetiri élana koje vodite
u misiji. Pogledajte njihove ka-
rakteristike u =zavisnosti ® od
odabrane misije. Svakom Elanu
odaberite gifrovano ime,
+Shark”, .Tiger", ,Cobra”, ,Eag-
le”. Zatim ih naorufajte opcijom
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«elect Weapons”. Pritisnete na
oruzje koje Zelite, a zatim oda-
berete broj sariera za njega, ili
broj granata, tj. eksploziva ako
sa njima radite. Takode postoji
mogucnost za automatsko nao-
ruzavanje, koje ne preporuéuje-
mo jer orufje treba birati u za-
visnosti od misije. U donjem le-
vom uglu imate karakteristike
orufja, njegovu teiinu, teZinu
municije i mogu¢ broj Sariera.
Kontrolisete jednog od &etiri
¢lana a na ostale se prebacujete
funkcijskim tasterima ‘F1', 'F2',
'F3, 1 'F4'. Tasterom ‘A’ uzimate
automatsko oruije, 'G' granate,
‘D' marker, a tasterom ‘L' bazu-
ku. Mozete se pomerati na mapi
do koje dolazite pritiskom na

Ove redove verovatno litate za-
intrigirani fudnim naslovom za
koji pretpostavljdte da je Stam-
parska gresika. Ali, nije! Igru je
napravila firma ,Supersoft
Skandinavia”. Skandinavci se
nesto nisu éuli (a ni videli) na
trzigtu softvera. Ovim proizvo-
dom oni pofinju svoj put ka
vrhu.

'Del'. Na mapi se krecete tako
§to dva puta pritisnete funkcij-
ski taster élana koga koristite i
pojavice vam se kursor. Kursor
usmerite gde Zelite i pritisnite
<Space >. Vojnik ¢e se pomeri-
ti na mesto koje ste odredili ob-
rafunavajuci se sa protivnicima
i unistavajuci bunkere koji mu
se nadu na putu. Kada sve oba-
vite, vratite se na startnu pozici-
ju i pritisnite 'Esc’. Doéi ée heli-
kopter i vratiti vas u bazu.

lgra zauzima detiri diskete,
medutim, to ne treba da vas
spreci da je nabavite, jer je izu-

zetno dobra i dugo ¢e vas za-
drizati uz monitore. o
Marko COSIC

Milan SAMARDZIC
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Igra je verovatno pravijena
prema nekoj reklami, u okviru
kampanje za Guldkorn (adek-
vatni domaci proizvod bio bi Me-
dolino). Medvedié¢ iz reklame, u
slobodno vreme vozovoda, dobio
je zadatak da svojim voziéem
doslepuje odredeni broj kutija
Guldkorna i, po mogucéstvu, da
svaku za.sladl (zamedi u ovom
slu¢aju). Kako je ovakav zada-
tak preteiak za jednog heroja,
medvedi¢ ima za pomoénika jed-
nu péelu, poznatog proizvodada
meda.

Pruga po kojoj se Seta vozic
na nekim mestima se raéva. Ko-
jim putem éete krenuti odredu-
jete skretnicom koja se nalazi
pored rafévanja. Uloga oko po-
meranja skretnice je poverena
bas péeli. Pritiskom na pucanje
kontrolu prebacujete na péelu,
dotaknete skretnicu da bi se po-
merila, i ponovnim pritiskom na
pucanje vracate kontrolu na voz.

Prva briga vam je uvek da pri-
pojite vagone na lokomotivu, za-
tim sledi skupljanje Guidkorna.
Posle toga svaki vagon morate
da zamedite (to nije neophodno,
ali se znaéajno odraZava na vase
bodove). Dodite do kosnice iz ko-
je viri oluk (sli®no rezervoaru za
vodu koji se nekada koristio za
parne lokomotive), vagon stavi-
te ispod oluka, i neka ga péela
aktivira dodirom, prisustvovade-
te simpatiénoj animaciji. To po-
novite sa svakim vagonom i sa-
da imate Medolino.

Na putu se nalaze mnogobroj-
ne prepreke. Stena se oslobada-
te pritiskom na taster ‘D’ = med-
vedi¢ baca dinamit i oslobada
put. Dinamit, normalno, morate
prvo pokupiti, a nalazi se u kuti-
jama sa natpisom TNT. Broj &ip-

Firma _ Eclipse” iznela je na
triiste jos jednu klasiénu pucaé-
ku igru. Igra je radena u stilu
SWIV-a, a da li ga nadmasuje
ocenicete sami. Po ko zna koji
put Zemlja je napadnuta i jedini
koji je moie spasti ste vi i vas
d#ojstik.

Ako igraju dva igrata mogu
igrati samo jedan stepen teZine i
to Lethal. Igra je dosta teika
ako se igra i na Easy stepenu.

Neprijatelja ima mnogo i u ve-
¢ini sluCajeva uopite ne life na
svemirske brodove. Malo ima
neprijatelja koji ¢e se srusiti sa-
mo od jednog metka, uglavnom
zahtevaju da budu vie puta po-
godeni. Kada sredite neprijate-
lja iza njega ostaju razna pobolj-
Sanja. Ali, postoje predmeti koji
vam halapljivo otimaju ionako
malo Zivotne energije, kao §to
su mrivacke glave. Sto se tide
poboljsanja postoji jedno pravi-
lo. Nemojte mnogo menjati ob-
lik pucanja (trougao, polumesec,
laser itd.) ve¢ nastojte da saku-

ki dinamita simbolifno je pred-
stavljen u desnom gornjem uglu
ekrana. Pritisak na taster 'S’
prouzrokuje da medved izadé iz
voza sa lopatom i ofisti odronje-
nu zemlju sa puta. Ako imate
drvo na putu, sa tasterom 'H’
prisustvujete jod jednoj lepoj
sekvenci - medved pojede malo
Guldkorna, vozi¢ se zahukta i
preskoéi drvo (driite palicu u
pravcu gore—levo).

Ima dosta digitalizovanog go-
vora koje izgovaraju medved i
péela, a kako su ih skandinavei
pravili na domadem jeziku, ne-
razumljive su. Animirane sek-
vence su fine. Igra je monodis-
ketna i ne traZi proirenje me-
morije. J

Milog JOVANOWVIC
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pite vide pucanja iste vrste. Ti-
me stidete mogucénost pucanja u
nekoliko pravaca. Koje oruije je
najbolje, kao i znadenje svih
predmeta koji ostaju iza uniste-
nih neprijatelja, otkricete posle
nekoliko odigranih ,partija”.
Igra je podeljena na nekoliko
tematskih ceina. Na kraju sva-
kog nivoa nalazi se glavni nepri-
jatelj, i ako mislite da nastavite
igru morate ga uniititi. On je
obiéno nesto vedi i opasniji u-d
ostalih protivnika.
Dejan MANOJL Owﬂ'
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Mario geograf

Firma ,Mindscape" dobila je
pravo od ,Nintendo"-a da koristi
Mariov lik u kompjuterskom
softveru, ali ne u igrama, vec u
mesavini obrazovno-zabavnih
programa. Prvi ¢e biti MARIO
IS MISSING. Bavi se geografi-
jom, i pojavice se za sve vazZnije
ratunare, Pitanje je ko ée da ku-
puje obrazovni softver zbog Ma-
ria, ali nema veze. o

Firma ,Konami" je pre nekoliko
godina bila poznata po dobrim
igrama, ali je vremenom presla
na hardversko triiste, tako da
trenutno najvide proizvodi igraé-
~ ke konzole, klasiéne diepne vi-
deo—igre i sl.

Njihov najnoviji proizved je
revolucionarni dodatak za Ga-
meboy. Uprkos losijim tehnié-
kim karakteristikama od konku-
rentnih proizvoda, Gameboy je
najprodavanija dZepna konzola
na svetu. Mali LCD ekran je od-
litan za igranje u autobusu i na
gkolskim éasovima, ali kod kuce
nije bai pogodan. Zato je na-
pravljen stoni dodatak — Hyper-
boy. Naime, ceo Gameboy se
stavi u Hiperboy kuéiste. Game-

Stoni Gameboy

boyev LCD staje ispod uveliéa-
vajuéeg stakla Hyperboya, tako
da igraé ima utisak vedeg ekra-
na. Pored toga, Hyperboy ima
ugraden i par stereo zvutnika,
jer je igrafu daleko lepSe da ta-
ko slusa zvuk, nego da stavlja
slusalice na usi dok igra.

I, naravno, najvecéi problem -
kursorski dZojstik na original-
nom Gameboyu zamenjen je
dzojstikom na Hyperboyu. Cena
dodatka je oko 30 funti, =

Muzicari koji pisu za PC

Padom cena muzickih kartica za
PC, ,pisata masina sa monito-
rom” dobila je bolju zvuénu pod-
riku od Amige. Tako vise nije
potrebno odvojiti bogatstvo da
bi PC zasvirao u stereo tehnici,
na l0—tak kanala.

Kako je pofela nagla ekspan-
zija PC igratkog trZista, pored
programera, morali su da budu
zaposleni i muziéari, posto je PC
<ozbiljan" kompjuter. U par vo-
decih firmi angaZzovano je neko-
liko vrhunskih muzitara. ,Sier-

A ego 190.71-.80 [2,1361 P9

ra” je prvo za manje poslove ko-
ristila Jan Hammera, autora
muzike iz TV-serije ,Poroci Ma-
jamija". Ali, za LEISURE SUIT
LARRY 5 su reiili da naprave
muziku kao za film. Unajmili su
Craig Safana, autora muzike za
Diznijev film , Poslednji zvezda-
ni borac”.

Od sada ¢e sve vaZnije igre na
PC-ju imati raznovrsne melodi-
je u zavisnosti od situacije. Ne-
ma vise tiru-riru-riru... Nesto
kao skok sa nemog na zvuéni
film, =

Slobodno igranje

LA ll" w L L] L]
,Dalijevski” dZojstici
Dizajneri firme ,Euromax” napravili su Hot Stuff dZojstik. Sa teh-
nitke strane, to je klasi¢an dzojstik tipa Quickshoot 2. Ali, boje su
neverovatne — pri kupovini se moZete odluéiti za ,radioaktivnu” zele-
nu, Sokantnu roze, Zutu, ili plavu boju. Logiéno, nijedna od ovih boja
nece se slagati sa bojom vaseg namestaja, osim ako nemate izuzet-
no cudan ukus.

Osim boje, nema nideg specijalnog — 4 tastera za pucanje (dva na
paliei, dva na postolju), da bi bili srecni i levoruki igraéi,; prekidac za
automatsku paljbu; gumeni drZaéi kao i na vecini dZojstika.

Inade, to je zvaniéni dzojstik ameritkog drzavnog video—igractkog

Igraéi su veé navikli da robuju
duzini kabla svog dZojstika. In-
fra—crveni dfojstici nikada nisu
postigli vecu zapaZenost jer, sto
igrata - sto razliéitih ukusa za
diojstik. Zato su u ,Spectravi-
deo"-u napravili Freedom Con-
nection dodatak koji C—-64 koris-
niku omogucéava da koristi svoj
dzojstik i ne brine na duZinu
kabla.

Proizvod se sastoji iz dve kuti-
jice — odasiljaca i prijemnika in-
fra—crvenih zraka. Prijemnik se
ukljufuje na oba diZojstik porta,
i malo je glomazan. Odasiljac je
interesantnog dizajna, 1 u njega
treba prikljuditi svoj dZojstik.

Najvaznija prednost odasilja-
¢a je da ga nije potrebno pazlji-
vo driati na stolu — dovoljno je
snazan da moZete i da ga okadi-
te o pojas, ili oko vrata. iu
sluéaju da padne, nema prekida
igranja ukoliko je soéivo koje
Salje signal okrenuto nagore.
Prijemnik se napaja energijom
iz C-64, tako da na njega ne tre-
ba misliti. Odasiljaé, logié¢no, ra-
di na baterije (4) i jedino ne tre-
ba zaboraviti iskljuéiti ga posle
upotrebe,

Ako vas omiljeni diojstik do-
bro lei u ruci, a nema automat-
sku paljbu, ne brinite, Freedom
Connection je ima. Posto se pri-
jemnik prikljuéuje na oba dzoj-
stik porta, moguce je ¢ak i pre-
bacivanje signala sa jednog na
drugi dzojstik port, 3to je narodi-
to pogodno za igre u kojima se
igra jednim pa drugim dzojsti-
kom naizmeniéno. Ukoliko Zeli-
te da igrate igre za dva igrada,
nema problema, svaki diZojstik
Salje signal na razliditoj frek-
venciji, i nema gredike. Cena 20
funti. &

tima!

J

I mi znamo za jadac

Tesko ga je nazvati dZojstik, ali
ipak ovaj ,upravljaé" odliéno
sluzi u igrama. Videli smo dioj-
stike svakakvog oblika, ali Ste-
alth firme ,Ktron" je apsoclutno
neito novo. (Sta se drugo i moze
ofekivati od firme sa ovakvim
nazivom?) Stealth liéi na volan
bicikla - dve ruéke u obliku ro-
gova, koje igraé pomera u Zelje-
nom smeru, Igrajuéi se sa ovim
éudom, izgledadete malo neoz-
biljno — kao da pokusavate da
polomite veliki jadaec. Ali, rezul-
tat bi trebalo da bude odlican.
Owva interesantna ludorija kupca
¢e kostati 15 funti. et
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