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LEGENDA: wyda sie:

czerwone - opisy gier, Formula 1 Grand Prix 2" — najnowsza,
czarne- 3 diugo oczekiwana symulacja wyscigéw For-
Na gorze muly 1 produkeji Microprose wpadia w rece
spis alfabetyczny, Robaqueza. Poniewaz ostatnio duzo latal na
a po prawej nie. |symulatorach, obawiamy sig Zeby podczas

wyscigu nie prébowal schowaé podwodzia.

~Battleground: Waterloo” — jak wszyscy|
pamigtajg te bitwe rozegral Napoleon, a po
raz kolejny mial rozegra¢ Gawron; niestety
sezon urlopowy pokrzyzowat mu te ambitne
plany (schronit sig na Stowacji) i zostawil te
przyjemnosé Sir Haszakowi.

wGender Wars” — sprawozdanie z wojny
plei, czyli najnowszej produkcii strategicznej fir-
my SCI ziozy Aragom, kibry przez ponad tydziery
zachowywal sie jak najwigksza szowinistyczna
Swinia (trwajg ustalenia czy meska czy kobleca).

~Olympic Series” — Igrzyska sie skoriczy-
ly, ich komputerowa wersja z US Gold pozos-
tala; Simon postara si¢ zwigkszyé, zbyt mala
naszym zdaniem, liczbg medali zdobytych
w Atlancie przez Polakéw (chyba ze symulac-
ja pracy sedziow w niektérych konkurencjach,
bedzie nazbyt wierna).

«Return Fire” — szalona strzelanka firmy
Wamer Interactive International, ktérg otrzy-
mal lekko postrzelony Palcjusz; obiecal, ze
zda relacje z pola bitwy (o ile przezyje).

wThe Killing Grouds” — druga czesé
+Alien Breeda 3D" wedlug Voyagera niesamo-
wicie; juz za miesiac odpowie dlaczego.

A ponadio Naczelny wysmazy arcyfachowy
test najnowszej karty S3 Virge ze sprzetowym
akceleratorem graficznym, sencrita Clara
przyzna, 2e jest glupia | wykaze dlaczego, Sir
Haszak opisze najlepszy na $wiecie program
brydzowy, a NadMANGAnian z pewnoécig nie
opisze kolejnej mangi. Procz tego przygotowu-
jemy calgq game atrakcji wszelakich, ktére (ma-
my nadziejg) z braku innych przypadng na-
szym Szanownym Czytelnikom do gustu.
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Potozenie

W ostatnich dniach zmienito sig dra-
matycznie poloZzenie redakcji. Obecna
jej siedziba miesci sie okolo 7 pokoi
dalej na wschéd niz poprzednia. Tele-
fon, adres | metraz pozostaly te same.
Przeprowadzke przeprowadzono na
fali zmian jakie spontanicznie, konsek-
wentnie i niezmiennie od poczgtku ro-
ku s realizowane w pismie. Ostatnia
faza zmian najwyrazniej juz wigkszo$-
ci redaktoréw zbrzydia, totez kto mégt
uciekt z miejsca statego pobytu ttuma-
czac sie urlopem. Przeprowadzka
spadia wiec na BadJoya i Sir Haszaka,
ktérzy nie wykazali sie czujnoscig
i zostali w charakterze tych, co gaszg
$wiatlo. Poniewaz jednak ktos musiat
robi¢ kolejny numer (znéw padio na
BadJoya i Sir Haszaka), wigc po prze-
rzuceniu mebli zakoniczyli prace fizycz-
ne zostawiajgc kosmiczny batagan
(kto byt, a par¢ oséb mialo to niesz-
czeécie, mial watpliwg przyjemnosé
zobaczy¢ obraz nedzy i rozpaczy).

Précz redakeji polozenie zmienila
Dobrochna. Gdy praca nad numerem
miala sie ku koricowi, ta zniknefa w nie-
wyjasnionych okolicznosciach nie poja-
wiajac sie ani w redakgji, ani w domu,
ani w znajdujgcym sig w sgsiedztwie
sklepie spozywczym (celem uzupeinie-
nia plynéw ustrojowych)! Wyjasnienie
okazalo sie proste — jako artystka pos-
tugujgca sie jezykiem obrazéw zapom-
niata, jak korzysta sig ze stowa druko-
wanego. By zwalczyé wtomy analfabe-
tyzm, skryla sie w jakim$ blizej nie zi-
dentyfikowanym zakatku Warszawy
i przeczytata ksigzke (przynajmniej tak
oéwiadezyla na konferencji prasowej
zorganizowanej dla czlonkéw redakeji
nastepnego dnia po odnalezieniu).

Polozenie zmienit réwniez Emilus.
Do niedawna przynalezal on do redak-
cji wypozyczajgc swe talenty progra-
mowi telewizyjnemu, ktory wymyslit
i prowadzi. Od niedawna natomiast
okazalo sie (calkiem niespodzianie,
rzecz jasna), iz jest dokladnie na od-
wrét. Szok byt podobny do tego, jaki
przezyli ludzie dowiedziawszy sig, ze
Ziemia nie jest ptaska.

Ostatnia zmiana polozenia wigze
sie ze znajomg pizzerig, do ktérej cza-
sem zagladamy, aby posili¢ sie nieco
zmeczeni bezczynnoécig w redakcji
(nie podamy nazwy, bo précz nas jada-
ja tam inni stawni ludzie i mogliby sig¢
zrazié, cho¢ zrazéw sig tam nie serwu-
je). Otéz pewnego dnia zauwazylismy,
iz nawet tak skalany donosicielstwem
zawbd kelnera nie pozwala czasem na
podanie potrawy bez wypadku. Bad-
Joy mial szczescie byé obstugiwany
przez kelnerke, ktérej po dwakro¢ nie
udalo sie doniesé... satatkil Zbyt ostro
wchodzita w zakrety.

Konczac tym akcentem kulinarnym
(na inny chwilowo nas nie staé o czym
za miesigc) | zyczagc udanych resztek
wakacji

podiyrowal Triumwirat
w skiadzie

Emilus (jeszcze?)

i

Sir Haszak
(nie wszyscy obecni)

P.S. W tym miejscu pragniemy ser-
decznie przeprosi¢ za karygodne nie-
dopatrzenie jakie mialo miejsce w re-
lacji z naszego skromnego jubileuszu
50-numemicy. OtéZ piszac o gosciach
z firm dystrybuujgcych gry nie wspom-
nieli$my nic o najliczniejszej chyba gru-
pie reprezentujgcej Digital Multimedia
Group. Wszystkim przybylym na naszg
impreze pracownikom DMG gorgco
dziekujemy i obiecujemy poprawi¢ sig
przy relacji z kolejnego jubileuszu.

Marcin Borkowski (bore
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Skuszona z pewnoscig sukcesem
Warcrafta | C&C Interplay wydaé za-
mierza swoja rozgrywajacq sig w cza-
sie rzeczywistym strategie. Osadzonej
w rpgowskim $wiecie Forgotten Realms
JBlood & Magic” spodziewaé sig be-
dziemy na PC-CD w listopadzie tego
roku. Gracz jest tu obdarzonym wielka
mocg magiem, ktory wzywa przez por-
tal lojalnych Akolitow, by pomogali mu
w jego podbojach. Akolici zmieni¢ sig
moga w potezniejsze kreatury w roz-
nych magicznych miejscah. Owa mozli-
woéé transformacji w polgczeniu

BLOOD & MAGIC

z przemy$lang eksploracjg Srodowiska
ma stanowi¢ o sukcesie w rozgrywce,
w ktérej bedziemy konkurowaé z po-
dobnymi nam fakngcymi wiadzy czar-
noksieznikami. Fantastyczne bronie,
skrzynie petne skarbow, magiczne elik-
siry i czary, 28 unikalnych potworkow
w 25 misjach — czekamy z niecierpli-
waoscia.

Dixie

Firma SCI zaprasza do wziecia udzialu w szalonym wyscigu. Wraz z 26 kierow-
cami bedziesz walczyt o tytuly Krola Krwawych Jatek | Ksigcia Karamboli. Procz
jazdy mozna bedzie strzelaé do konkurentéw (juz gdzies pisatem o podobnej grze
w tym numerze), a skuteczny strzal mozna bedzie wymienic w sklepie na naprawy
i nowg bron. Ale musisz uwazaé, gdyz przeciwnicy sg pamietliwi i przy pierwszej

nadazajacej sie okazji zechcg wyrownac
rachunki. Przez cala gre prowadzony be-
dzie ranking kierowcow od miejsca 99 do
1. Im wyzej sie w nim znajdziesz, w tym
niebezpieczniejszych wyscigach bedziesz
mégt uczestniczyé i tym lepsza bron be-

dzie na Ciebie czekata w sklepie.

.Carmageddon” pojawi si¢ w 4. kwarta-
le tego roku i bedzie chodzit na kompute-
rach PC-CD. Jego dystrybutorem w Polsce

bedzie Digital Multimedia Group.

Carmageddon

Paicjusz

Od wielu miesiecy Bethesda wrzucala
na Intemet kolejne screeny do drugiej
czesci swego monumentalnego dzieta El-
der Scrolls, a wydanie gry ciggle przesu-
wano. Obecny termin to tegoroczne lato.
Daggerfall ma nie powielac bledow | wypa-
czen Areny jednoczesnie utrzymujac co
w niej byto dobrego | dodajac wiele nowych
elementbw. Gtownym zadaniem gracza
jest wypeinienie misji Zieconej przez Impe-
rartora, a dotyczacsj rozpoznania intrygi,
ktéra prowadzié moze do proby obalenia
wiadcy. Jak na 1pg przystalo nie musimy
sztywno frzymat sie naszej misji i mozemy
w ogromnym, pigknym i niebezpiecznym
$wiecie Tamriel wybrac dowolng droge po-
szukiwari $ledzac historie o szaleristwie,

mitosci, czamej magil, zdradzie oraz spis-
ku zmierzajacym do przywolania potgznej
mocy sprzed tysiecy lat. Gracz podrbzo-
wat bedzie po wszystkich rodzajach tere-
nu: gérach, nizinach, tak’e pod wodg
i przez inne wymiary. Dokonywa¢ bedzie
tego mégt na piechote, na koniu lub na ok-
recie. Handel, partcypacja w cechach rze-
mielniczych, a nawet szmuglowanie be-
dzie atrakcjg dia milosnikow strategii.
Gra ukaze sie na PC-CD.




#DISCWORLD

Celem autordw nowej gry lotniczej,
ktére] wydawca jest Philips Media, byto
oddanie atmosfery towarzyszgcej poje-
dynkom powietrznym rozgrywanym
podczas Il wojny Swiatowej. Zasiada-
my za sterami jednego z 13 mysliw-
cow majac na celu tylko jedno — pos-
fa¢ przeciwnika na ziemie. Zaletami
gry maja byé plynna animacja w wy-
sokiej rozdzielczosci, drobiazgowo
odtworzone warunki lotu kazdym
z samolotéw oraz wyrafinowana tak-
tyka stosowana przez pilotow stero-

Fighter Duel

ECSTATICA 2

wanych przez komputer (tych moze
byé w powietrzu do 8 na raz).
Gre wydang na PC-CD w Polsce be-

dzie rozprowadzala firma IPS CG.
Palcjusz

Microprose szykuje nowy symulator — sadzac z zapowiedzi, postnowili powtérzyé
wszystko to, co zostalo robione w Eurofighterze 2000 | dodaé troche od siebie. La-
taé bedziemy nad Koreg, biorge udziat w olbrzymiej wojnie, w kidrej caly czas cos
sig dzisfe — i atakujg tych, a tamci tamtych, a jeszcze tamci wprawdzie lecg gdzie
indziej, ale mogg po drodze wpasé na pomyst, 2e zaatakujg nas. Do dyspozycii
bedziemy miet jedng maszyne, w bardzo konkretnej wersji — F 16 Block 52. Obraz
— sadzae 7 zapowiedzi — Swietny, realizm bardzo wysoki, a | sztuczna inteligencja
wszystidich bioracych udzial w wojnie ma byé na niespotykanym dotad poziomie.

Calose ma dzialac pod Windows ‘95, korzystajac z technologii Direct Draw — co na
polsid Sumaczy sie jako wykorzystanie wszystkich sprzetowych dopalaczy graficz-
nych. Przewidziane sg opcje gry w sieci (bardzo rozbudowane), tudzlez zupelna no-
woss — moziiwost wyswietlania na dodatkowym monitorze
jednege z MFD (Multi Function Display). Ten dodatkowy
monitor to Hercules, kiory zapewne kurzy sig u niejednego
W garaZu, czekajac nie wiadomo na co. Teraz wreszcie wia-

domo. Premisra — pierwsza polowa ‘97.

Robaquez

R
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Heroes nr Might & Magll: Il

Firma SSG znana z takich gier stra-
tegicznych jak serie \Warlords" | ,Car-
riers at War" koriezy kolejng gre wojen-
na. Po raz kolejny bedziemy mieli spo-
sobnosé przyjrzeé sie blizej niemieckiej
ofensywie w Ardenach w 1944 roku.
Gra wyposazona zostala w nowy sys-
tem bitewny zaprojektowany specjainie
dla niej, umozliwiajacy dowodzenie do
poziomu regimentu. Bitwa podzielona
zostala na 6 scenariuszy (ostatnim jest
rozegranie catej). Oprawe gry ma sta-
nowié pelny katalog uzbrojenia uzyte-
go w Ardenach.

The Last Blitzkrieg

Jesli nic sie nie zmieni, w Polsce
dystrybutorem gry przeznaczonej na
platforme PC-CD bedzie firma IPS CG.

Sii

Juz we wrzesniu ukaze sig sequel znanych wyscigéw robiony przez francuskich
programistow znanej grupy Cryo dla firmy Mindscape. Utrzymana zostanie formu-
ta telewizyjnego show, w ktérym Lance Boyle i jego urocza asystentka (idiotka

doskonata, to trzeba zobaczyd!)
komentowaé beda Twe osiagnie-
cia na torze. Zawdzigczac je be-
dziesz zardéwnio sprawnosci
w kierowaniu samochodem,
jaki celnosci strzelania. W prze-
kazanym nam demie trasa wyg-
lada bajecznie i chodzi szybko
nawet na 486. Na pelng wersje
przyjdzie nam poczekaé niedtu-
go, bo do wrzesnia. Dystrybuto-
rem gry w Polsce bedzie Digital
Multimedia Group.

Mitosnikom symulatoréw firmy Ma-
xis trafia sig nie lada gratka. Bedg
mogli przelecie¢ sie helikopterem po
zaprojektowanym przez siebie mies-
cie, do gry bowiem bedzie mozna
wcezytaé pliki z ,Sim City 2000", ktére
zostang przetworzone na obraz 3D.
Wszyscy Ci, ktérzy nie majg jeszcze
doswiadczen z ,SC2000" réwniez be-
dg mogli sie bawié, gdyz .SimCopter”

Megarace 2

jest samodzielng gra i nie potrzebuje
-5C2000" — zawiera wlasny pokazny
pakiet miast. Wérod czekajgcych na
nas misji znajdziemy Sciganie przes-
tepcow, gaszenie pozarow, ratowanie
ludzi, opanowywanie rozruchow, Jesli
wybierzemy droge kariery, mamy szan-
s¢ polataé roznymi typami $migtowcow
bardziej zaawansowanymi technicznie.
Gra przeznaczona dla PC-CD z Win-
dows ma pojawi¢ sie w jeszcze w tym
roku (producent nie precyzuje kiedy).

Jej dystrybutorem bedzie IPS CG.
Paicjusz




Druga czesc bardzo dobrej gry strate-
gicznej przeznaczonej na PC-CD prze-
niesie nas w czasy powojenne. Tym ra-
zem bedziemy dowodzi¢ zgrupowaniami
pancemymi tak NATO jak i Uktadu War-

be wspélczynnikow opisujacych kazdg
jednostke. ,Steel Pathers 2" powinny
pojawi¢ si¢ w sklepach we wrzesniu.
W Polsce ich dystrybutorem bedzie Di-
gital Multimedia Group.

szawskiego w Europie, Korei i na Srod-
kowym Wschodzie w latach 1950-1999.
Wigze sie to oczywiécie z unowoczes-
nionym sprzetem bojowym.

Gra nie zmieni sie jesli chodzi o pre-
zentacje walki (mapa podzielona na
heksy, walka podzielona na tury) i licz-

Steel Panthers 2 -
Modern Rifles

Zrobita sie przysziosé (nic nowego) i wigkszosé rzadow i korporaciji finansowych
i przemystowych wykorzystuje do zatatwiania swoich spraw niewielkie grupy dobrze
wyszkolonych najemnikéw. Zostajesz wiasnie takim najemnikiem — Twoje zadanie
polegaé bedzie jednak nie tyle na bieganiu i strzelaniu, co na mysleniu — bowiem gra
jest skrzyzowaniem strategii wojskowej i ekonomicznej. Masz byé dobry nie tylko na
polu walki, ale i w zarabianiu pieniedzy, ktére sa wasciwym miernikiem Twoich umie-
jetnosci jako najemnika (skojarzenia ze ,Strike Commanderem” nie bezzasadne).
Zdaje sie, ze calo$é bedzie koncepcyj-
nie zblizona do ,Jagged Alliance 2" — ma-
my do wyboru kilkudziesigciu najemnikow,
rozne typy broni, mozliwos¢ trenowania
swoich ludzi, negocjowania kontraktéw,
a sama walka odbywa sie w trybie turo-
wym. Catosé (robiona przez New World
Computing) ma by¢ gotowa w listopadzie

biezgcego roku.
Borek

WipeOut 2097

Jak oznajmiajg autorzy ma to byé
peinokrwisty sequel zwariowanej $ci-
ganki ze wszystkim lepszym, szyb-
szym, bardziej urozmaiconym — sa-
me ogodliniki. Zagrzebawszy w szcze-
gétach mozna dowiedzie¢ sig, iz na trasie bedzie znajdowalo sie do 12 maszyn,
pojawig sig nowe rodzaje broni, mozliwe bedzie odniesienie trwatych uszkodzen,
poczatkujgey zas beda mieli moznosé potrenowac. Profesjonalisci wiaczajgcy tryb
EXPERT beda mogli pojechaé 50% szybciej. Klimat zapewni muzyka techno-rave.
Gre, majaca ukazaé na jesieni w formacie PC-CD, w Polsce wyda firma CD

Project.
Palcjusz

Whbrew pozorom nie jest to proba odgrzania produktu Microsoftu, a zupetnie nowa
gra — planowana na dwie platformy conajmniej (PC i PSX). Tym razem za zrobienie
gry tak realnej jak odjazdowej wzigli sie spece z Psygnosis. Wszystkie tory zostaly
skopiowane z duzg doktadnoscig w oparciu o plany budowlane a otoczenie w opar-
ciu o zdjecia i filmy; podobnie jest z bolidami — ich osiagami | zachowaniem na trasie.
Kierowcy majg by¢ inteligentni i jezdzi¢ wedlug wiasnych zalozeri taktycznych.
Wszystko to wymagalo uzyskania calej seril zgod i licencji — ale ma sie oplacic, dzie-
ki nieprzecigtnemu stopniowi realizmu.

Od strony sprzetowej niewiele na razie da sie
powiedzie¢ — ale zdaje sig, ze bez akcelerato-
réw mozna bedzie w najlepszym wypadku obej-
rze¢ sobie slideshow, a nie porzadng gre (zapo-
wiadana predkosé na PSX — 20 fps). O terminie
wydania na razie brak blizszych danych.

INTEL OUTSIDE 3

Juz po raz trzeci grupa Union organizuje w warszawskiej Stodole copy
party pod nazwa Intel Outside. Tym razem zjazd przeznaczony jest dle
uzytkownikéw komputeréw Amiga, PC i C64. Oprocz tradycyjnych kon
kurséw na najlepszg grafike, muzyke i demo, przewidzianych jest mnés
two atrakeji. Przez caly czas imprezy bedzie dziatal Manga Room w kté
rym wyswietlane beda japonskie filmy animowane. W imieniu organizato
row serdecznie wszystkich zapraszamy. Impreza odbedzie sie w dniac!

30-31 sierpnia, zaczynamy juz o 8 rano.
BADJO)
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Microsoft na powaznie wzial sie za gry (oczywiscie przeznaczone sg  im rozkazy, ale takze ostrzal prze-
na PC z Windows 95). Pierwsza jego produkcja, ktéra ukaze sie w Pol-  ciwnika, straty wtasnych oddzia-
sce najprawdopodobniej juz we wrzesniu, bedzie gra strategiczna. Jej téw czy zdobycie waznych pun-
akcja rozgrywa sie w czasie rzeczywistym. Jej migjscem bedzie wybrze-  ktdw stategicznych.
ze Normandii (skad my to znamy?) podczas lgdowania aliantéw (dok- Z 6 bitew, ktére mozna bylo wy-
tadnie od 6.06. do 18.06.), a dowodzi¢ bedziemy albo zoinierzami ame-  dzieli¢ z operacji ladowania Alian-
rykanskiej 29 Dywizji Piechoty albo niemieckiej 352 Dywizji Piechoty. tow, zrobiono 36 scenariuszy, kto-

Szczegblng uwage przylozyli autorzy (sg nimi znani z serii ,V for Vic-  re mozna tradycyjnie rozgrywaé
tory” ludzie z Atomic Games) do psychologii walki. Dr Steven Silver zaj-  pojedynczo lub w trybie kampanii
mujacy sig wiasnie tym tematem na Temple University czuwat by zol- (wtedy szczegdlnego znaczenia
nierze, majacy w grze zréznicowane charaktery (kazdy opisany zostal nabierajg wspétczynniki Zzotnie-

kilkoma wspol-  rzy).
czynnikami), Z elementow, ktére mniej przy-
reagowali sto- dajg sie w grze mie¢ bedziemy
sownie do sporo filméw archiwalnych poda-
swych predys- nych wraz z komentarzem skut-
pozycji nie tyl- kow zakonczonego dopiero co za-
ko na wydane dania lub wytlumaczeniem kolej-
nej misji oraz mozliwos¢ nagrania
bitwy dla potomnosci.

Otrzymana od Microsoftu Pol-
ska wersja beta gry zapowiada
bardzo interesujacy produkt.
Z ostatecznymi ocenami pocze-

close kamy jednak jak zwykle do wpad-
niecia nam w rece petniej wersji.

cnmhal Sir Haszak

Close Combat
Victory: Americans 5=

_VOYEUR II” i B




Zacznijmy od tego, ze w tej
grze nic nie jest zgodne z tym,
czego mozna po niej oczekiwac.
Po pierwsze, wcale nie jest to
nowa gra. Po drugie, wcale nie
lata sie w niej wytacznie mysliw-

cami. Po trzecie — dobrze, nie
bede sie dalej znecaé, choé
meégibym. Trochg mi ulzylo. Za-
nim napisze, dlaczego mnie tak
~ATF” wyprowadzil z rownowa-
gi, napisze co innego — gralem
w niego przez kilkadziesiat go-
dzin, cho¢ juz po kilku bylem
w stanie napisac wszystko to,
co znajdzie sie w tym tekscie.
Wychodzi na to, ze gralem dia
przyjemnosci, czyli gra jest cai-
kiem niezta - ale kilka prostych
jej sie nalezy. | dostanie.

~ATF” byl od jakiego$ czasu
anonsowany jako rewelacyjny
symulator, pierwszy program
zrobiony w kooperacji przez

Electronic Arts (znamy, znamy)
i Janes (nie znamy? najwigksze
na $wiecie wydawnictwo zajmu-
jace sig¢ sprzetem wojskowym;
ich roczniki sa podstawows lek-
turg nie tylko dla amatoréow zaj-

spmm wo]akowego mialo dac
‘w efekcie program przebijajgcy
wazystko to, co zostalo do tej
_pory wydane. Takie byly przynaj-

mniej zalozenia — zobaczmy, co
i nich zostalo w praniu.

mze, nie jest to wcale nowa

- engine’ie ,U.S. Navy Fighters”

v e P L
SSIAN T1-95.

mujacych sig technika wojsko-

Jak juz napisalem — po pier- 16w
 gra. Symulator jest oparty na

(,U.8. Marine Fighters”, ,U.S.
i moina -

*fmﬁmmwmemmmm :

Advanced Tactical Fighters

kwestia podobienstwa - we
wszystkich grach wykorzystano
dokladnie ten sam kod, do tego
stopnia, ze zeby uruchomié
-ATF"” na Gravisie skorzystalem
z lezgcych w naszym BBS-ie
driverow do ,U.S. Navy Fig-
hters”. Zadziataly, jakby nigdy
nic. Zmienito sie tlo pod plan-
szami, dodano edytor misji,
zmieniono samoloty, z ktérych
mozna korzysta¢ - i to wszys-
tko. Nawet w instrukcji napisa-
no, 2e jej czesé to przedruk.

Po drugie - tu juz sie cze-
piam, ale nie moge sobie odmoé-
wi¢ tej przyjemnosci — z tytulu
wynika, Ze lata¢ si¢ bedzie mys$-
liwcami. Jezeli B-2A (bombo-
wiec wykonany w technologil
stealth) albo AC-130U (samolot
transportowy na bazie Hercule-
sa) to mysliwce, to maluch Na-
czelnego jest bocznokotowym
okretem podwodnym z propeler-
kiem do latania na Ksigzyc.

Wiasciwie w tym
miejscu maégibym
skoriczyé, od-
sytajac




dzielczosci — w grze nic sie nie
zmienilo i jego uwagi mozna naj-
wyrazniej powtarza¢ w dalszym
ciagu, to samo dotyczy wyma-
gan pamieciowych (8 mega).
LATF” nie potrafi niestety obsfu-
zyc Gravisa (oferowany jest za
to szeroki wybor klonéw Sound
Blastera), ale mozna sobie z tym
poradzi¢ korzystajac z driverdw,
o ktérych byla wczesnie] mowa
(sa u nas w BBS-ie, mozna je tez
Sciagnac ze zrodla, czyli ftp.gra-

vis.com). Generowany obraz
Jjest catkiem niezty (cho¢ widzie-
lismy  niedawno lepszy),
a dzwiek jestem

* gotow uz-

nac

za rewelacyjny.

W _ATF” mozna gra¢ w poje-
dynke, dostepne sg tez tryby,
w kiorych gra sie w kilka oséb ~
w sieci korzystajac ze standardu
IPX, aibo we dwdjke — korzysta-
jac z modemu lub kabelka RS.
Grat mozna zardwno po tej sa-
mej stronie barykady, jek i po
przechwnych — co daje dosé sze-
rokie mozliwosci taktyczne.
Niestety. kazdy gracz musi dys-
ponowac osobna kopia gry, nie
jest to wiec rozrywka tania.

. Samo latanie — czyli model
lotu i obsluga samolotu - jest
stosunkowo proste, a i stero-
‘wanie wszystkim do czego ma-

my dostep niespecjalnie skom-
plikowane. Mam nawet wraze-
nie, Zze jak na symulator, do kté-
rego przyznaje sig Jane's gra
jest zbyt uproszczona. Dwa lata
temu, czy rok temu, nie mial-
bym zadnych watpliwosci kia-
syfikacyjnych - uznatbym
ATF” za symulator peing geba.
Dzisiaj jednak waham sie, czy
przypadkiem nie zaczyna to byé
raczej gra z kategorii . strzelan-
ka na motywach lotniczych" -
jako$ za tatwo udalo mi sie wy-
ladowaé za pierwszym podej-
$ciem. Az taki dobry to ja nie
jestem. Podobnie jest w czasie
walki — chwilami wszystko jest
az za proste, cele zbyt latwe do
wykrycia i zniszczenia a prze-

clwnicy $lamazarni jak niesz-

= cze é cle.
Gwoii sprawledllwoéel mu-
sze jednak przyznaé, ze dia
rownowagi w innych misjach
celu znalezé nie sposéb, a prze-
ciwnicy wala w nas jak w beben
zanim zdazymy ich policzyé.
Jak juz sie krzywilem na po-

czatku, do nasze| dyspozycji od-

dano kilka samolotéw wpraw-
dzie bardzo nowoczesnych, ale
niekoniecznie majacych cokol-
wiek wspdlinego z mysliwcami.
Inna sprawa, ze poza B-2A | AC-
130U wszystkie inne samoloty to
maszyny wielozadaniowe, potra-
fiace narobi¢ niezlego bigosu
i w powietrzu i na ziemi. Co nie-
co o nich i o ich mozliwosciach
mozna znale2¢ w encyklope-
dycznej czesci programu — bazie

danych o wszystkich typach bro-
ni i uzbrojenia, jakie mona spot-
ka¢ w grze. Tytulowe zaawanso-
wane samoloty majg nawet — op-
récz zestawu danych taktyczno-
technicznych i informacji o pla-
nach produkcyjnych — krétkie fil-

miki na swoj temat (plerwszy raz -

widzialem B-2A w locie, choé
Sledze rézne filmy w réznych
stacjach telewizyjnych).

Tym, co chyba najbardzie] mi
sig¢ spodobalo, jest bardzo sen-
sowny edytor misji. Wprawdzie
trzeba go rozgryza¢ troche me-
todg proéb | bledow, jako ze opi-

sany jest w instrukc|i cokolwiek

po tebkach, ale naprawde moz-
na wygenerowacé misje w kt6-
rych da sie badac rézne zaloze-
nia taktyczne badz prébowaé
zgra¢ w czasie rézne dziatania.
Najpiekniejsze co mi sie udalo,
to pusci¢ przodem dwa klucze
F4G z zadaniem zniszczenia ob-
rony przeciwlotniczej (Wild We-
asel), a potem nadlecie¢ same-
mu F22 | zbombardowaé budy-
nek z HQ przeciwnika -
a wszystko zgrane

= i doklad-

noéciq do pél minuty.

e sle czlowiekowl cieplo kolul;-
serca robi, jak si¢ co$ takiego

uda. O oslonie z powletrza (X-

29) pawet nie wspominam, bo
to zbyt oczywiste. Wprawdzie

rozkazy jakie ‘mozna wyda

cl, jednak i tak zabawa |
przednia. W korcu

typéw samolotéw, mogscych
réwnoczesnie wykonywaé prze-
rézne zadania, w efekcle mozna

je w powietrzu spotykaé | ob-

serwowaé, a czasem zestrzel
wac tylko dlategn e nmloqlv
sie pod lufe. i
Teraz prosze zapiq& '
zblizamy sie do ladow:
(a jak juz wspominatem

| czasem brak jaklejé moHiwos-

mamy do
swojej dyspozycji kiihdz{ulqi'

niej, za dobry w te kiocki to ja
nie jestem). ,,Advanced Tactical
Fighters” to kawal dobrej robo-
ty, godny polecenia fanom sy-
mulatoréw ~ jednak przed kup-
nem wezcie pod uwage, ze byé
moze macle juz te gre w domu.
Jezell tak (a JeZeli jeszcze
w miedzyczasie lataliScie takim
jednym cackiem, ktére otrzyma-
fo rekomendacije) - to lepiej sie
powaznle zastanowlé, czy na
pewno warto kupié ,ATF”...

Robaquez




Joasi

Ostatnio wszystkie wydaw-
nictwa odczuwaja przemozng
ochote na wydanie czegokol-
wiek ,elektronicznego” - czyli
zawartego na CD-ROM-ie. Nie
inaczej jest | z Jane’s Group -
jednak zamiast przenosié swoje
leksykony na CD-ROM postano-
wili wykorzystaé zawarta w nich
wiedze do stworzenia serii sy-
mulatoréw (jak na razie lotni-
czych) - czyli Jane's Combat
Simulations. Pisze o tym w tym
numerze roéwniez Robaquez,
wiec nie bede tematu specjalnie
rozwijaé. Rzecz jasna tak nap-
rawde wszystko to | tak robi sie
jedynie dla reklamy - leksykony
Jane's to lekfura dla niewielu,
upstrzona technicznymi wyra-
Zeniami i militarnymi akronima-
mi, za§ symulatorem bawié sie
moze - a zatem i kupié — kazdy
(no, prawie).

Jak do tej pory w serii ukaza-
ly sie dwa tytuly — ,Advanced
Tactical Fighters” i ,LAH
64D Longbow", ktorym sie zaj-
miemy.

~Apache AH 64" to podsta-
wowa maszyna szturmowa
armii amerykanskiej - poza
oczywiscie mysliwcem sztur-
mowym A10, ktéry jednak jest
samolotem i nie wszedzie moz-
na z niego skorzystac. Apache
zas to wszechstronny Smiglo-
wiec, dobrze opancerzony, cha-
rakteryzujacy sie duzym
.~wspélczynnikiem przezycia”
(to znaczy — moze lecie¢ jesz-
cze przez kilka godzin po usz-
kodzeniu jakiejs ,zywotnej"
czesci, na przyklad rotora).
Podstawowga bronia znajdujaca
sie na pokladzie smiglowca sg

Siow
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samonaprowadzajgce pociski
Hellfire, mozna jednak tez ra-
czyé¢ przeciwnikéw rakietami
niekierowanymi i dziatkiem
pokiadowym (notabene sprze-
zonym z celownikiem na hetmie
pilota).

Apache — pomimo, ze jego
mozliwosci wydaja sie imponu-
jace, stat sie jednak maszyng
cokolwiek juz przestarzala.
W_ szczegdlnosci awionika
i systemy nawigacyjne zesta-
rzaly sie juz znacznie - unie-
mozliwiajac efektywne wspél-
dziatanie z najnowszymi maszy-
nami NATO, takim jak na przyk-
tad Eurofighter. Dlatego tez
przeprowadzono modernizacje
amerykanskich maszyn, robiac
supgrade” do wersji AH
64D i AH 64C wyposazonych
W nowoczesny system kompu-
terowy i radar kontroli pola wal-
ki (umieszczony w zabawnym
talerzu nad gtéwnym rotorem).

Wszystkiego tego mozna sie
dowiedzie¢ ogladajac dotgczo-
ne do gry filmy, zajmujgce nie-
mal w calosci jeden kompakt.
Tak, tak — jest to jeden z pier-
wszych powaznych symulato-
row nie mieszczacy sie na jed-
nym krazku (gry w rodzaju
»,Wing Commandera” trudno
bowiem nazywaé¢ powaznymi
symulatorami). Filmy te to tak
naprawde reklamowki MacDon-
nell-Douglas, czyli firmy, ktéra
Apache produkuje, ale wiasnie
dzieki temu sg tak smakowite.
Szkoda tylko, ze ogladamy je
w dosé¢ malym okienku o po-
wierzchni éwiartki ekranu.

Dodatkowym kaskiem wygla-
dajgcym niezwykle apetycznie

dla wszystkich mi-

tosnikéw militariow jest
kawaleczek leksykonu Ja-
ne’'s, do ktorego mozemy
zajrze¢ przed kazdg misja.
Opisano tam co prawda jedynie
okoto 30 maszyn (nie tylko lata-
jacych — zaplatala sig tam na-
wet wyrzutnia SCUD), ale za to
teksty wygladaja na zywcem
wzigte z wydania tradycyjnego.
Oznacza to ze sg diugie, tresci-
we | przede wszystkim wiary-
godne. Do kazdego opisu dota-
czono jeszcze dwie fotografie
(niestety czarno-biale), rysunek
pseudo-techniczny, oraz okien-
ko, w ktérym mozemy poobra-
cac sobie tréjwymiarowy model
opisywanego pojazdu. Calosé
(poza obiektami) jest zywcem
przeniesiona z ATF-a. Tyle dru-
gi dysk... Jak tatwo sie domys-
le¢, na pierwszym znajduje sie
wiasciwa symulacija...

Zanim jednak zasigdziemy za
sterami naszego wspanialego
Smiglowca musimy jeszcze
przejsé trening. Pomimo bo-
wiem tego, ze dzialanie wszys-
tkich systemoéw Apache’a nie
zostalo w peini odtworzone, to
jednak i tak sterowanie jest
bardzo skomplikowane. Na
szczescie gra sama prowadzi
nas za ,rgczke” w szeregu de-
monstracji uczac obstugi. Poza
tym usunieto wreszcie najwiek-
szgq zmore wszystkim milosni-
kow symulatoréw - czyli ko-
nieczno$¢ nauczenia sie za
kazdym razem kilkunastu kom-
binacji klawiszy uruchamiajg-
cych przerézne funkcje. Tutaj
mamy mozliwosé wlasnorecz-
nego stworzenia mapy klawia-
tury! Dodatkowo obslugiwane
sg wszystkie standardowe, jak
i niestandardowe joysticki od
Phoenixa poczynajac, a na
prostych . patkach” konczac.

Po tymze kursie mozemy
wreszcie wyruszyé na wojne,
wybierajac odpowiednia opcje
z menu. Jest ono zreszta po-
myslane niezwykle dowcipnie —
na ekranie ukazuje sie wojsko-
we miasteczko, tetnigce zy-
ciem, opcje zas sa reprezento-

wane przez
poszczegodlne
budynki.

Mozemy badz od
razu polecie¢é na
strzelanine — wybierajac
opcje Instant Action, badz
tez wzigé udziat w pojedyn-
czej misji, albo | nawet kampa-
nii. Te ostatnie okraszone s3 fil-
mikami prezentujacymi sytuac-
je wojenng, a ze pomysly sce-
narzy$ci mieli nieliche, nieraz
przyjdzie nam na przyklad oglg-
da¢ mapke Polski Scierajgcej
sig z jakims krajem osciennym.
Na cale szczescie w wiekszosci
przypadkow Polska bedzie pani-
stwem jak najbardziej sprzy-
mierzonym.

Po dokonaniu wszelkich for-
mainosci, w tym uzbrojeniu
Smiglowca (nie mamy tu wiel-
kiego wyboru, tak naprawde do
dyspozycji mamy jedynie trzy
warianty wyboru broni) moze-
my wreszcie usigs$¢ za sterami.
To znaczy — najpierw musimy
poczeka¢ az modut ,,symulacyj-
ny"” sie uruchomi, a potrafi
trwac to baaaardzo dlugo.
Szczegolnie jesli wybraliSmy in-
ny, niz aktualnie zainstalowany
.teatr dzialan” (mamy do dys-
pozycji trzy) — wtedy gra bo-
wiem doczytuje go z CD-ROM-
u po czym radosnie przystepu-
je do rozkompresowywania.

Wreszcie jednak pojawia sie
kokpit — pojawi¢ sie zas moze
w rozdzielczosci standardowej,
320x200, badz tez SVGA -
640x480, w ktdrej nawet da sie




-

gra¢, cho¢ potrzebne do tego
Pentium przynajmniej 100MHz.
Tak naprawde to ten drugi tryb
wczesniej czy pozniej okaze sie
nam niezbedny (na szczescie
kombinacja Alt-O pozwoli sie
miedzy nimi przetaczyé), bo-
wiem w niskiej rozdzielczosci
praktycznie nie sposéb odczy-
ta¢ ekranéw MFD, bedacych
glownymi  instrumentami
pokiadowymi Apa-
cha.
Zapuszczamy za-
tem silniki,
wznosimy sie
(najpierw
smiglowiec
wykonuje

autotest  syste-

moéw, o czym infor-

muje nas bardzo mity,
kobiecy glosik) i coz wi-
dzimy? Niestety niewiele -
owszem teren jest pokryty

teksturami i to nawet bardzo tad-
nymi (z duzej wysokosci), ale
obiektéw trojwymiarowych jak
na lekarstwo. Ani drzew, ani linii
kolejowych, czasem tylko trafi
sie jakis domek, albo tez prze-
ciwnik. Wydaje sie po prostu, ze
wpara poszia w gwizdek” i zamie-
niono ilos¢ na jakosé — bowiem
te nieliczne obiekty 3D sg bardzo
dokladnie wyswietlane. Tak to
jednak juz jest, ze smiglowcem
lata sie zwykle na malej wyso-
kosci — i przydalo by sie jakies
urozmaicenie w postaci krzacz-
kow czy drzewek.

No wiasnie - jak sie lata?
Ano tak sobie — nie przesadza-
no za bardzo ze stworzeniem
realistycznego modelu lotu
w efekcie czego nasz powie-
trzny rumak zaczyna czasami
bardzie] przypominaé samo-
chod niz $migtowiec. Szczytem
wszystkiego jest mozliwosé
kierowania nim po wylacze-
niu/uszkodzeniu silnika — nie

wiedzie¢ jakim prawem nadal

mozemy regulowaé¢ obroty
Ssmigietka ogonowego.

Po kilkunastu minutach

grania zle wrazenia uste-

puja — nie jest tak niep-

rzyjemnie jak to sie

z poczatku moglo wy-

dawac, a to dzieki ob-

fitosci celéw na-

ziemnych | wspania-

le animowanym dy-

mom unoszacym

sie z rozbitych

(przez nas) czol-

gbéw. Strzela sie

bowiem mito, lek-

ko i przyjemnie -

przynajmniej ra-

kietami kierowa-

nymi, bowiem dzial-

kiem juz duzo gorzej.

Coéz — nikt jak na razie

nie wymyslit nahetmowe-

go celownika, ktory datby sie

podiaczyc do peceta.

Czas na podsumowanie.
Trzeba przyznaé, ze mam dosé
mieszane uczucia - z jednej
strony ,Longbow"” to kawat po-
rzadnej programistycznej robo-

ty | wiele dodatkéw , multime-
dialnych”, z drugiej jednak -
stosunkowo marna grywalnosé
i jakosé obrazu oglgdanego
przez gracza w misjach -
a w koncu w symulatorze to
rzecz najwazniejsza. Wydaje sie
niestety, iz nie jest to najlepszy
symulator tego Smigtowca. Po
prostu nie oddaje atmosfery lo-
tu takg maszyng — a to juz dosé
nieprzyjemne oskarzenie. Nieja-
ko przy okazji — engine ,,symu-
lacyjny” jest dzietem firmy Ori-
gin — wydawac by sie mogto, ze
jej programisci choé troche po-
winni rozwing¢ algorytmy od
czasow ,Strike Commandera” —
a tu figa...

Mimo to zapewne znajdzie
wielu zwolennikow, ktorzy ku-
pig 13 gre chocby wytacznie dia
wspomnianych filméw i infor-
macji technicznych. Gdyby tak
Jane's Information Group wy-
dala jednak swoj leksykon na
CD-ROM-ie... i gdyby byl dos-
tepny w takiej cenie jak ,Lon-
gbow...” hmmm. Jak na razie
chyba przyjdzie sie wybraé¢ do
Anglii (albo na Swigtokrzyskg
w Warszawie, czasem majg —
Borek), aby zakupi¢ wersje pa-
pierowa - to bowiem najlepszy
produkt tej firmy.
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Battle
Arena
Toshinden

oshinden” w wersji

konsolowej zostat

przez nas juz

wspomniany na la-
” mach TS, pojawily

sie nawet ciosy na
naszych zoltych stronach (TS 6 str.
25), teraz przyszedt czas na wersje
pecetowg. Jak wiadomo nawalanki
mozna opisywaé na dwa sposoby
— albo zachlystujgc sie mglisto-mi-
tyczng otoczkg (na tym wyrdst
«Mortal Kombat"-gra i ,Mortal Kom-
bat’-film), albo szydzac z tej otocz-
ki niemitosiernie — w korcu i tak
chodzi o to, zeby komus$ dokopaé.
Wszystko jedno, noga, klawiszem
czy piérem. Nie bede taki i nie p6j-
de na fatwizne — opisze calo$é po
swojemu, czyli skuplajac sie na
technikaliach (fadne stowo, tylko
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nieé, komu je "agc'i"
ukradiem).
Zanim jed-

nak o stronie technicznej, kilka
stow o grze jako takiej. ,Toshinden”
pojawit sie najpierw na Sony Plays-
tation i miat - chyba — niebagatelny
udziat w wypromowaniu tej konsoli.
Potem poszio jak z platka — dobre
gry fatwo doczekuja sie konwersji,
bo to pewny pienigdz. Stad wersja
na peceta. ,Toshinden” to bardzo
sprawnie zrobione tréjwymiarowe
mordobicie, technicznie na pewno
najbardziej zaawansowane ze
wszystkich dotychczasowych. Jak
zwykle mamy do swojej dyspozycji
calg serie postaci, wszystkie ze
swojg historig, waga, wiekiem,
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technicznej. Zacznijmy od genero-
wania obrazu. Zeby uzyskaé dob-
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tajng bronia, a jak sie dobrze po-
szuka mozna nawet znalezé infor-
macje o ich grupach krwi. Réwniez
jak zwykle w grze poukrywanych
jest troche tajnych ciosow i sekret-
nych kodéw, pozwalajacych na
gre nie tylko podstawowymi
zawodnikami, ale tez
dwoma bosami, po-
jedynki z ktéry-
mi  zwykle
wiericza

tur-

efekt wykorzysta-
no wszystkie aktu-
alnie stosowane

metody. Posta-
> cie skonstruo-
©  wane sg z wielobo-
E kow, niektérych cienio-

wanych, na inne naltozono
faktury. Niektére faktury sg
animowane, co daje znakomite
efekty (mimika!). Animacja posta-
ci, co w praktyce sprowadza sie do
tablic opisujgcych wzgledne prze-
mieszczenia wielobokéw wzgle-
dem siebie, tez jest rewelacyjna —
postacie w ,Toshindenie” porusza-
© mozna tez si¢ polg- jg sie z gracjg
czy¢ kabelkiem i graé na | wdzigkiem (ze
odleglosé (modem albo IPX, wtym o skutecznosci niek-
drugim wypadku wystarczy jedna térych ruchéw nie
kopia gry). wspomne).

Teraz o mojej ulubionej stronie Niestety, ta tech-
niczna doskonalosé |
jest potwomie kosz- |

niej. Moz-
4 na grac na jed-
nym komputerze,

- Sofia — Slashing Whip
Wzrost: 170 cm
Waga: 50,4 kg
Wiek: 24
Grupa krwi: A
Narodowo$é: Rosyjska
Bron: Pejcz
Sofia ma szlachetny i silny charakter.
Byla agentka rosyjskiego wywiadu
| iest znana i podziwiana za sile | szybkosé
z jakg wiada swym pejczem. i
Obecnie pracuje jako prywatny fi
detektyw, ale jej przesziosé jest zagadkg |
nawet dla niej samej. Ostatnie
wydarzenia daly jej lad
do rozwigzania tego sekretu.
Zgodzila sig wzigé udzial
w turnieju, by odkryé
prawde o wiasnej
przesziosci.
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de (fps). Az zal

patrze¢, a i gra¢ nie
bardzo sie daje (cho¢ %
mozna). Na

486DX2/80 (ale nie In-
tel, a Tl) po wylaczeniu
wszystkiego w rozdziel-
czosci 320%200 pred-
kos¢ wynositla 15 fps,
czyli w okolicach abso-
lutnego minimum. Tyle,
ze obraz staje sie jakis
taki mamawy, kiedy nie
ma na nim nic poza
ptaskimi wielobokami.
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Zeby jednak nie nastuchaé sie
za chwile na temat marnosci pece-
ta musze szybciutko poczynié
pewng uwage. Konsole z definicji
s3 wyposazone w sprzetowe ak-
celeratory grafiki, ktérymi standar-
dowy pecet poki co nie dysponuje.
»Joshinden” jest jednak przystoso-
wany do ich obslugi, a wtedy sytu-
acja moze sie powaznie zmieni¢
i te kilkadziesigt fps moze byé
mozliwe nawet na przecigtnym
486. Nie chodzi tu bynajmniej
o rzeczy bardzo drogie, ale to nie
temat do poruszenia przy okazji
opisywania gry.

~Toshinden” — co tez jest zwig-
zane ze strong techniczng - jest
gra inteligentng. Przeciwnicy
w trakcie walki ucza sie naszego
sposobu postepowania i zmienia-
ja swoja taktyke. ,Tak sie gra jak
przeciwnik pozwala” powiedziat
kiedys trener Gorski i az dziw, jak
te jego slowa pasujg do ,Toshin-
dena”. Przyktadowo — grajgc Mon-
do mozna wygra¢ jedng runde
stosujgc ciggle Goriki Raijin (skok
i kula ognista), jednak drugiej juz
sie nie uda — przeciwnik nie da sie
tak zatatwi¢, unikajac naszych
atakow. Trzeba znalez¢ na niego
inny sposadb.

Wersjg konsolowg znam gtéw-
nie z widzenia (osobiscie w nig nie
gratem), wiec trudno mi je poréw-
na¢ bezposrednio, co$ niecos jed-
nak wiem. Gra na pececie traci
troche ze swojego dynamizmu —
by¢é moze jest to kwestia wolniej-
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sponsorujgcej Battle Arene Toshinden.
Czeka... obserwuje... | bezlitosnie
atakuje wojownikéw, ktorzy wygrali
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Gaia - Devil Warrior
Wazrost: 366 cm
Waga: 100,3 kg

Wiek: ?
Grupa krwi: 0
Narodowosé: ?

Brori: Armor Bastar, the Last Dar-
kness, najbardziej wspaniala i inspiru-
jaca, technicznie doskonata bror.

Gaja jest przywodceg i najwiekszym

wojownikiem w organizaciji

wiele walk. Dodatkowe rece sa
czesceig jego zbrol. Te dodatki
maja wlasng inteligencie
wspdldzialajgcg z Gaiem
w totalnym zniszczeniu
przeciwnika.
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BATTLE ARENA
TOSHINDEN

2 200 szgj grafiki, byé rnq:'ze rozmia-

o ot réw ekranu (telewizor zazwy-

. 906‘?0.-,3(“‘@6“ “e. CZaj jest wigkszy niz te mar-

\ﬂ*)c;\ﬂf* 6\90\3.9 el | ne 14 czy 15 cali). Proces

<° o.aﬁ\%ﬁ @M:‘:a o konwersji potraktowano

°°~N"g°\q1ﬁ‘_"3a§‘lﬂ_gb @y | niezwykle dostownie,

e g}@;ﬁ\ﬁ 1-,;3#6@ 6\"“& pll;zlypl_sch wszystkim

nych Y o et awiszom gamepa-

‘ wszys- "‘:‘o‘b‘:&@:@@\’ N \\\M@% da osobne klawisze

tkich ba- ' o s% q“?:;@ & na klawiaturze

jerach \ i c;p\‘,;,s'\ (mozna konfigu-
uzyskuje sie rowac), co mo- bacie” klawiszy bylo za malo — te-
zniewalajgcg W ze sle spodo- raz trzeba ich uzywaé — bagatelka

predkosé 11.5 baé¢ tylko tym, dla - dwunastu.

klatki na sekun- ktérych w ,Mortal Kom- To tyle, bo nie zmieszczg sie ob-

razki. Gra sie Swietnie, gra-
fika znakomita, dzwiek tez
bardzo dobry (cho¢ jak juz
bym sie miat czego$ cze-
pia¢, to chyba wiasnie jego)
— w sumie kolejna $wietna
nawalanka, lepsza tech-
nicznie od poprzednich.
Warto zagrac.

Naczelny
(zdziwiony,

Ze takie rzeczy
tez opisuje)




Czekalis-
my na ,Qua-
ke'a” dtugo,
cos ze dwa
lata. Na pod-
puche roz-
puszczano
rozne infor-
macje, troche :
screenow - o
wszystko po
to, by pod-
trzymaé nimb
~Dooma"”. Chy-
ba to sie udalo,
chociaz sam mo-
ment wydania gry nie
byl moim zdaniem naj-
lepszy. Wcigz trwa mania
.Duke’a”
troche zniknat ,w tle”.

Opis zaczac¢ oczywiscie nale-
zy od wymagar sprzetowych.
Minimalng konfiguracja umozli-
wiajaca granie jest 486 DX2/66
z 8 MB pamigci. Z gory jednak
ostrzegam, ze nawet w najniz-
szej rozdzielczosci 320x200
grac sie nie da, ze wzgledu na
skokowq animacje - no co$
w stylu ,,Dooma 2" odpalonego
na 386 DX/33 z 4 MB RAM.

Zabawa zaczyna sie od 486
DX/133, a jeszcze lepiej Pentium
100. Oczywiscie wlgczenie wyz-
szych rozdzielczosci wymusza
posiadanie co najmniej 16 MB
RAM. Uzytkownicy Windows 95
takze nie uruchomia ,Quake’a”
bez tej ilosci pamiegci. Tak wiec
juz granie w trybie 640x480, nie
najwyzszym przecie, jest niere-
alne bez Pentium 150 MHz, 16
MB RAM i szybkiej karty graficz-
nej (najlepiej 2 MB). Trudno so-
bie wyobrazi¢ sprzet, ktory mog-
tby .wyrobi¢ sie” w rozdziel-
czosci 1280x1024, a i taka jest
dostepna dla graczy.

Otrzymyjemy za to niemal
doskonatg grafike. Teksturowa-
ne, swietnie cieniowane wnet-
rza (na murach widaé¢ nawet
ruch swiatta pochodni), wszys-
tkie zas trojwymiarowe potwory
nie cierpig na pikseloze (nie to
co w poprzednich produkcjach
tego typu). Jedynie strzaly osla-
biajg wrazenie graficznej dos-
konalosci -produktu. Wygladaja
jakby ktos wygarngl groch
z dwururki (totalna pikseloz

Scerﬁmﬁnef%ié znaczg-
co. Autorzy gry poszli w kierunku
.zaciemnienia” zabawy, tzn. wyk-

:mania atmaosfery bardziej hor-

wej w stosi

nkwdo pierwow-

i przez to ,Quake” .

zoru (,.Duke
nowczo bard:

i bagna, wltraze

m 3D" jest sta-

o) nowoczesny)

iolow, lawa
pmelqcznlkl ala

templariusze, plazmopodobne

- sufity - to wszystko znakomicie

elnia swoje zadanie. Z zupeinie

_innej bajki
;' 89 nato-
“* miast cho-
ciazby po-
jemniki
z materiatem
radioaktyw-
nym (zaste-
~ pujg dawne wy-
Fbuchowe” beczki)
" czy granatnik, ale da-
je sie to iakoé wprzetknaé”. Cho-
dzi mi o to, Ze ogdlna wymowa
Quake'a” (nie liczac broni) jest
Sredniowieczno-mroczna.
Zrezygnowano z otwierania
drzwi i tajemnych przej$é przy
pomogy SPACJI, co eliminuje
lazenie przy kazdej scianie
i szperanie, w poszukiwaniu nie
znalezionych jeszcze skrytek.
Drzwi otwieraja sie za dotknie-
ciem, a w tajne przejscia trzeba

po prostu strzeli¢ — ich odnale-
zienie ulatwiajg wyrozniajace
si¢ tekstury. Moim zdaniem jest
to krok naprzéd, preferuje ludzi
spostrzegawczych, a nie mania-

Nowosci. Nasz bohater moze

rozglada¢ sig¢ gora-dol (takze
strzelac), plywac i nurkowaé

(tlenu w plucach wystarcza na
jakas 1 minute), a takze skakac,
niestety niezbyt wysoko. Jest
to dzis bardzo standardowy
sposob sterowania, zapoczat-
kowany bodajze w . Dark For-
ces”, a z lubosciag rozwinigty
w .Duke Nukem 3D".

Zestaw broni pozostal w miare

‘Zblizony. Nadal mamy strzelbe

(takize dwulm:ila ra-
o=
; ﬁ*

-

L

Zenia zostala jednak znacznie og-
raniczona. Lepsze okazujg sie
sprzety strzelajace gwozdziami
(NAILS), szczegdlnie SUPER-
NAILGUN, ktérego jedyng wadg
jest szybko kornczaca sie amunic-
ja. Dalej - GRENADE LAUNCHER
— miotacz granatow, odbijajgcych
sie od scian i eksplodujagcych po
czasie lub zetknieciu z dowolnym
obiektem organicznym. Pozosta-
wiono bazooke (ROCKET LAUN-
CHER) i miotacz energetyczny,
ktorego przemianowano na
THUNDERBOLT. Ciekawostka tej
broni jest fakt, ze w wodzie pora-
za wszystko, co sie w niej znajdu-
je — tacznie z Toba.

Przeréznych potworkow jest
w ,,Quake'u” dostatek, przy czym
ze szczerym smutkiem musze po-
wiedzie¢, Ze nie uswiadczy sie juz
ani miskow, ani swin, ani zadnych
»Baronow”. Szkoda, bo przyzwy-
czailem sie do wykanczania tej
holoty. Wymyslono natomiast
gromadke innych niesympatycz-
nych czlekow i nie tylko, goscia
zaopatrzonego w pile i miotacz
granatow, zombie ktorych nie
sposob definitywnie wykonczyé,
weze plujace jadem oraz kilkanas-
cie innych. Na nude na pewno nie
mozna narzekaé, chociaz moim
zdaniem usunecie najlepszych
doomowych postaci jest bledem.

Grywalnos¢ i zabijalnosé nie
zmniejszyla sie ani troche, sto-
pien trudnosci jest odpowiedni,
to znaczy nie wykanczaja nas po
pierwszym strzale, a i my musi-
my sie pomeczy¢ i strzelac w od-
powiednim kierunku. Niektorzy
gostkowie po trafieniu przewra-
cajg sie na ziemie, by za chwile

podwoijne, bezposrednie trafienie
z bazooki. Jeszcze inni sg podat-
ni na ataki przy uzyciu gwozdzio-
bijcow. Jest wigc chyba niezle,
zabawe oceniam na kilka tygodni
do miesigca — mniej niz w ,,Doo-
mie 2", ale niedlugo powinny na-
dejs¢ nowe levele i wtedy mozna
bawi¢ si¢ od nowa (w korcu to
dopiero wersja shareware).

Od czasu do czasu trzeba wy-
sili¢ szare komérki — znalezé
klucz, stangc w jakims miejscu,
w cos strzelic, gdzies pojsc.
W zakonczeniu pierwszego epi-
zodu nalezy opusci¢ do lawy
dwie potezne elektrody, a potem
wilgczyc przeplyw pradu. Niezie!
Jesli chcecie to zrobi¢ sami,
musicie sprobowa¢ ,Quake'a”.
Pamigtajcie — ta gra to juz nie
to, co ,Doom”, no ale o to chy-
ba chodzito. Kwestia gustu.

Luke

P.S. Pelna wersja gry bedzie

powstac. Inni reaguja tylko na sprzedawana przez CD Projekt.
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olacy zaczeli robié¢ przy-
godowki. To dobrze. Trzeba goni¢
dwiat, tworzyé, pisaé, wymyslaé,
co za kilka lat przyniesie moze ja-
kies efekty. Na razie jednak polski
produkt jest produktem jedynie ze
wzgledu na cene.

Jedna z najnowszych przygodé-
wek LK. Avalon — ,Noc” — nie jest
zadnym chlubnym wyjatkiem. Nie
wyrdZnia sie niczym na tle zachod-
nich produkcji: Srednia muzyka, za-
losna grafika 320x200 (a przeciez
w takigj rozdzielczosci powstaly takie
Jcudowne” tytuly jak Indiana Jones
4" czy Day of the Tentacle”), mizemy
whkiad intelektualny autoréw gry. Krot-
ko méwiac, nie jest dobrze Panowie.

Zdecydowanie najlepiej na ca-
tym kompakcie przedstawia sie
demo ,Skaut Kwatermaster”.
Szkoda tylko, ze jest to bezczelna
kopia (pod wzgledem grafiki, trud-
no mi sie wypowiada¢ na temat
tresci tej gry, poniewaz jej nie
znam) .Day of the Tentacle”.

Jak wyglada ekran, kazdy widzi.
U gory znajduje sie odzwierciedle-
nie poloZzenia naszego bohatera
(naprawde nie mozna tego nazwaé
obrazem ani screenem, po prostu
nic na tym nie widac). Ponizej zes-
taw polecen niezwykle standardo-
wych — po prostu skompilowanych
Z innych przygodowek. Jedyng cie-
kawostkg sg polecenia ,UZYJ"
i UZYJ NA" - to pierwsze odnosi
sie do posiadanych przedmiotow,
drugie do wszystkiego. Nobla za to
sie nie dostanie, ale granie troche
utatwia — czy to dobrze, ocenicie
sami. Mnie sie podobalo.

| jeszcze okienko z przedmio-
tami rysowane troche w stylu ,7
dni i 7 nocy”. Niestety, nie ten
poziom...

Sterowanie bohaterem proste -
idzie tam, gdzie mu pokazemy.
Przedmioty, z ktdrych mozemy sko-
rzystaé, sg automatycznie rozpozna-
wane — wystarczy trafi¢ w nie kurso-
rem. Ten typ interfejsu uzytkownika
nazywa sie MMI, od pierwszego zas-
tosowanego w grze ,Maniac Man-
sion”. Jest to standardowy sposob
komunikacji z graczem wykorzysty-
wany w wigkszosci gier LucasArts.
| on upraszcza zabawe.

Akcja gry toczy sie na terenie
straaaasznego Instytutu, w ktérym
wiezieni sg kolesie naszego boha-
tera. Ich problemem jest nieustan-
na chec¢ snu, a uratowac ich mozna
tylko wchodzac w kraine Morfeu-
sza. W tym troche nierealnym $wie-
cie trzeba tak namiesza¢, by mogli
na nowo sta¢ sie homo sapiens.
Tak wigc wiekszosc¢ akciji dzieje sie
poza obszarem, ze tak powiem, ro-
zumowym. Nie ulega watpliwosci,
ze to czysta abstrakcja.

Ktos, kiedys, z jakiegos dobrego
powodu powiedzial, ze Polak potra-
fi. Wychodzi na to, ze nie. Nawet

kobelek

NOC

L.K. AVALON "96

PC 386 SX, 4 MB RAM. CD-ROM

strona intelektualno-rozrywkowa
tego programu lezy na lopatkach.
Zagadki sg niewyszukane (z gwoz-
dzia zréb wytrych, a z rzeznika bar-
barzynce), a chwilami wrecz brutal-
ne — nalezy na przyktad wbié sie-
kiere w plecy straznika. No, gdyby
dodano jeszcze Fatality, to mieli-
bysmy polskie ,Mortal Kombat”.

Gracz moze wybrac¢ sobie jed-
nego z dwéch bohateréw — Hacke-
ra lub Rzeznika. Od razu powiem,
ze niewiele to zmienia. Pod tym
wzgledem o niebo lepszy jest ,Ma-
niac Mansion”, w ktérym to wybie-
ralismy 3 z 7 postaci i to NAP-
RAWDE MIALO ZNACZENIE. Czy
musze przypominac, ze ,Maniaca”
zrobiono w 1987 roku?

.Noc" zajmuje na kompakcie 27
MB, z czego 19 MB to marnie ren-
derowane animacje (*.FLI). Nie
dziwota wigc, ze na 8 MB kompak-
tu autorom nie udalo sie zmiescic
niczego rewelacyjnego.

Na zakoriczenie warto dodaé
kilka stéw o opakowaniu gry. Jed-
norazowym, Ze tak powiem — jest
zaklejone tak szczelnie, ze trzeba
je rozerwag, by dostac sie do $rod-
ka. Tak przynajmniej bylo w tych
dwéch egzemplarzach gry, ktére
otrzymali$my do recenzji. No c6z,
moze mielismy pecha. Moze...

szczery-az-do-bolu
Luke




wiek. Okres niepoko-
jow na terenach bylego
Zwiazku Radzieckiego

o terytoria bogate w za-
soby naturalne. Jedno
z takich marionetokowych paristw
zwane Panstwem Syberyjskim
dysponuje poteznym potencjalem
militarnym. Mike Star, pracujgcy do
tej pory jako pilot doswiadczalny,
coraz bardziej nudzi sig swoim za-
wodem. Z dnia na dzien loty na eks-
perymentalnych modelach samolo-
tow stajg sie coraz bardzie] nuzgce,
a wyplywa na to nowoczesna tech-
nologia eliminujace z tego zawodu
wszelkie ryzyko. Wtedy jego baze
niespodziewanie odwiedza ko-
mandor Kenn, przyjaciel z mio-
dzienczych lat pelnych wojen i nie-
pokojow. Mike z duzym zaintereso-
waniem wybiera sie z nim na nieo-
ficjalne spotkanie. Tam padajg
pierwsze fakty na temat tajnej mis-
ji. Sytuacja nie przedstawia sig
zbyt wesolo: na czele jednego z fi-
nansowych molochow, Parstwa
Syberyjskiego staje Steve Kavos-
hnikow, ktéry wygrywa wybory
w tym panstwie fatszujgc wyniki.
QOd tego momentu Parstwo Sybe-
ryjskie znalazto sig pod rzadami
dyktatora. Paristwa oscienne nie
maja wplywu na poczynania nowe-
go przywoddcey, chociazby z tego
wzgledu, iz sg uzaleznione od za-
sobéw  naturalnych plyngcych
z Panstwa Syberyjskiego. Jedy-
nym rowiazaniem sytuacji, ktéra
niekontrolowana moze przerodzi¢
sie w wojne, wydaje sie by¢ nieo-
ficjalna proba ataku na strategicz-
ne cele polozone w glebi kraju.
Przed Mike’em stoi trudny wybér:
zrezygnowac z cieplej, dobrze ptat-

wiat wkroczyl w XXl

rozwingt sie w walke

SHIELD MY 1

TARGET :

SHIELD CHIEF -l
TRIGET ]

nej posady na rzecz nowego, ryzy-
kownego zajecia? W koncu decyz-
ja zapada. Mike poprowadzi jeden
ze zmodyfikowanych mysliwcow
Desert Wolf do nieréwnego boju.
Kiedy pierwszy raz uruchomitem
JDesert Wolfa" od razu nasunety mi
sie dwa skojarzenia: ,Epic” i ,Zee-
wolf”. | choé ,Desert Wolf" odbiega
mocno od tych dwéch standardéw,
potrafi wciagnaé gracza w lotnicze
boje az do momentu, gdy za oknem
nastanie blady swit. Musze przyz-

nac jedno — nowy produkt firmy Se-
ven Stars jest strzalem w dziesigt-
ke. Wiasnie tego podniebni strzeley
oczekiwali — polgczenia cech pros-
tego symulatora lotu ze strzelanina.
Podobienstwa do . Zeewolfa" nasu-
waig sie same — w obu grach, krok
po kroku wkraczamy coraz mocniej
w wir walki. Poczatkowe misje maja
charakter treningowy, sg wrecz
wprawka do czekajgcych nas za-
dan, zas im diuzej prowadzimy na-
szg kampanie, tym trudniejsze staja
sie misje. Przed rozpoczeciem gry
mozemy obejrzet elegancko przed-
stawiong baze danych obiektow
i celéw, ktore wystepuja w Desert
Wolfie". Dzigki temu nie mamy zad-
nych probleméw z rozpoznaniem
odpowiednich obiektow. A trzeba
przyznac, ze kazda z misji ma od-
mienny charakter, przyjdzie tez nam

zmagac si¢ z cafa plejadai réznymi
kombinacjami wrogow. Oczywiscie
zanim wlecimy w sam srodek grupy
samolotdw wroga warto chwile po-
mysleé | opracowac sobie plan ata-
ku. Najgorszym przeciwnikiem sa
oczywiscie samoloty. Czesto takie
same szkody mozemy poniesé na-
tykajac sie na wyrzutnie rakiet badz
todzie podwodne. Spore zagroze-
nie stanowia takze helikoptery, kto-
re mimo matej szybkosci maijg
znacznie wigksze mozliwosci
w zakresie manewrdw. Dalej w tej
wyliczance stoja czolgi, dziala, zas
najmniej niebezpieczne wydaja sie
byc ciezarowki i transportery, choc
i przez nie mozemy przegra¢ kam-
panie np. umozliwiajgc pojazdowi
dotarcie do jakiego$ celu. Oczywis-
cle znajdziemy tu takze cele sta-
tyczne, takie jak bunkry i mosty.
«Desert Wolf” nie jest symulato-
rem w pelnym tego stowa znacze-
niu. Wiele etapéw (jak np. starty
i lgdowanie) zupeinie pominieto.
Wiasciwie mamy do czynienia
z bardzo uproszczong odmiang sy-
mulatora lotu, w ktérym oprocz
zmian predkosci lotu i uzbrojenia,
oznaczania celow dla broni samo-
naprowadzajgcej | wreszcie namie-
rzania i niszczenia celdéw nic wigcej
nie mozemy zrobi¢. Czy to dobrze
czy zle? Wiasciwie starzy wyjada-
cze wektorowych bojéw od razu
zdyskwalifikuig ,Desert Wolfa", zas
ludzie ktorzy majg dosyc skompli-
kowanych kombinacji klawiszy
niezbednych do zabawy w tych
Jpowaznych” symulatorach polubig
.Desert Wolfa” od pierwszego wej-
rzenia. Prostota obslugi samolotu
jest jednak ziudna, gdy pierwszy
raz wkroczymy do boju. Jakby to
powiedzie¢ — wrogowie nie dajg sie
tak tatwo wyttuc jak potworki w ,Du-

ke Nukem 3D". To nie jest gierka,
w kitorej helikopter wroga wystawia
sie nam na cel i wyczekuje kilka mi-
nut, bysmy zdazyli do niego spokoj-
nie strzelic. O nie. Zetkniemy sie
tez z przykrymi niespodziankami.
Przykiad: w misji, w ktérej musimy
zniszczyt jaka$ ciezarbwke oraz
bunkier rozprawiamy sie szybko
z samochodzikiem, zas prosty, sta-
tyczny cel okazuje sie putapka,
przy ktorej czeka na nas helikopter
przeciwnika. No | niebo rozkwita
wybuchami. Warto jednak wie-
dzie¢, ze dysponujemy dosy¢ po-
kaznym arsenatem siejacym zagla-
de na ziemi i w powietrzu. Trzeba
jeszcze umiejgtnie ten arsenal wy-
korzystaé.

O ile na A500 gierka ta chodzi
jako tako, to A1200 z pamiecia
FAST to wszystko czego trzeba
nam, by poszalec. Grafika wekto-
rowa tworzgca calg gre sklada sie
z dosyé prostych, choé starannie
wykonanych obiektéw. Za to gra-
fika przewija sie nam przez ekran
niezwykle ptynnie. Znacznie pod-
nosi to atrakcyjnosé calej gry. Nic
tylko zasigé¢ za sterami i
naciskac fire.

Z roku na rok polskie produkcje
stajg sie coraz lepsze. Ta jest zna-
komital

Voyager
Desert Wolf" to bardzo ciekawe
enie elementdw strzelaniny
vaga tej pier-
gatunku sie-
Kk mamy do czynienia z dosyc in-
N nikiem co znaczni
o atrakcyjnosc catej gry
Aragorn
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| BUM, BUM, BUM. Trach, tup, siup.
Witam Was w kolejnym wydaniu

DUKE'EM ALL!!!

Rubryka sponsorowana przez MIRAGE SOFTWARE

Przeszliscie samych siebie | dzi-
siaj bedziemy mogli zamiesci¢ tyl-
ko maty fragment tego, co nadesz-
lo. A tymczasem w programie:
kontynuacja opisu ciekawych
migjsc w pierwszym epizodzie, za-
pis (nie?)typowych wrazen jedne-
go z graczy.

Wielkie dzieki przesylamy Mariu-
szowi Pienkowskiemu z Piskow,
Markowi Lisowi z Nowej Soli i Jurko-
wi Sobczykowi z Krakowa. To wias-
nie ich materialy widzicie ponizej.

Przypominam, ze czekamy na
wszelkie teksty dotyczace ,DUKE
NUKEM 3D". Moga to by¢ (oczy-
wiscie nie publikowane): kody, opi-
sy przygod, wiasne eksperymenty
z konfiguracja, charakterystyka
tajnych i ciekawych miejsc. Nagro-
dami beda gry ufundowane przez
firme MIRAGE SOFTWARE.

Przeteleportujmy sie teraz do naj-
wazniejszej czescei, czyli meritum.

Sekretne miejsca w epizodzie 1
poziom 2:

1. W ksiegami jedna z potek
pod $ciang zawiera troche min
i pancerz.

2. Wskocz na regal stojacy za
kasg — w rogu, naprzeciw monito-
ra, sg drzwi — znajdziesz tam holo-
duke'a.

3. W ciemnym korytarzu prowa-
dzacym od ksiegarni do windy jest
male przejscie. Wewnatrz znaj-
dziesz .atomowe zdrowie".

4. Do wyzej wymienionego ko-
rytarza mozna sie dosta¢ na dwa
sposoby: po znalezieniu zoltej kar-
ty (za rozwalonym budynkiem),
uzyj RPG lub miny, aby dosta¢ sie
do korytarza obok lub w dyskotece
uzyj toalety (nie pisuaru) — otwo-
rzg sig drzwi, idz dalej.

5. Kiedy wejdziesz na parkiet
dyskoteki przez drzwi garazowe,
skre¢ w lewo i wskocz na lawke.
Po przeciwnej stronie otworzg sie
drzwi. Musisz jednak to zrobi¢ bar-
dzo szybko, ale mozesz powtarzaé

dowolng ilos¢ razy. Znajdziesz ka-
rabin maszynowy i amunicje.

6. W rogu parkietu rozwal kratke
wentylacyjng. Wskocz na stot i wy-
zej — znajdziesz ,healing atom”. Tg
droga dostaniesz sie na tyt sceny.

7. Na jednej z polek z tylu sceny
lezy noktowizor. Wskocz na nia
z polki obok.

8. W pomieszczeniu za sceng
(po wskoczeniu na potke) jedno
miejsce na scianie jest jasniejsze —
otworz je, a znajdziesz apteczke.

2. Bedac w kaplicy (lub czyms
w tym rodzaju), nacisnij figurke
wystajaca ze srodka podwyzsze-
nia. Gdy stanie sie jasnosé¢, za le-
wym witrazem otworzy sie przej-
scie. Tam tez spotkasz bohatera
gry ,DOOM". Nic nie stoi na
przeszkodzie, abys zajrzal za pra-
wy witraz. s

3. W kaplicy podejdz do sciany
Znajdujgcej sie naprzeciw oftarza,
ustaw sie nieco na prawo od jej
srodka (glowa zwrocona w kierun-
ku oftarza). Strzel w przycisk znaj-
dujacy sie pod sufitem. Urucho-
miona w ten sposcb winda zawie-
zie Cie prosto do schowka. Gdy
tam bedziesz, strzel w mnicha wi-
szacego na sznurku. Wyleci z nie-
go ,Healing".

4. Gdy bedziesz w kiblu, odsun
stojgcg pod Sciang fawke.

5. Nieopodal kibla natkniesz sie
na 2 ogromne kola zebate. Wskocz
na prawe z nich. Przy jednej ze
Scian zobaczysz Healing”. Wez go,
a nastepnie przedostan sie po mur-
ku do wyraznie jasniejszej czesci
Sciany. Znajdujacy sie tam schowek
kryje ,Night Vision Goggles”.

6. Po przedostaniu sie za drzwi
otwierane zottym kluczem wejdz
na mur po jednym z pochylych fila-
row. Idac po pochylosci laczacsj
mur z zabudowaniem bramy, od-

Miejsce bonusowe: w ksiegarni,
w toalecie uzyj suszarki do rak —
otworzy sie nisza, w ktorej znaj-
dziesz noktowizor.

Uwaga! W pomieszczeniach,
gdzie jest ciemno, warto uzyé nok-
towizora — czesto jest tam napis
moéwigey o wejsciu do sekretnego
miejsca.

Oto wszystkie tajne przejscia na
poziomie ,DEATH ROW™:

1. Na poczatku, gdy dostaniesz
sie do budki wartowniczej, naci$nij
lewy przycisk. Opusci sie krzeslo
elektryczne, odslaniajgc pierwszy
schowek.

kryjesz schowek, ktory znajduje
sie za falszywa sciang.

7. Przy jednym z Kkoncow
wspomnianego muru znajdziesz
czerwong karte dostepu. Obejrzyj
dokiadnie skaly w tym rejonie,
a dostrzezesz charakterystyczne
rysy, oznaczajace $ciane do wysa-
dzenia. Uzyj RPG i po klopocie.

8. W dalszej wedrowce dotrzesz
do pomieszczenia przypominajace
centrum dowodzenia. Poznasz je
po widmie unoszgcym sig na srod-
ku sali. Otworz czerwone drzwi.
Znajduje sie za nimi pole silowe.
Istnieja dwa sposoby przejscia tej
przeszkody. Mozesz zniszczyt je

wlasnym sprzetem (np. grana-
tem). Bardziej ambitni gracze mo-
ga zwabi¢ goscia znajdujacego sie

za drzwiami tak, aby wszedt pros-
to w pole silowe. Nastapi male
BUM i mamy dwie pieczenie na
jednym ogniu. Po przejsciu pola
sitowego, podejdz do $ciany i na-
cisnij spacje. Twoim oczom ukaze
sie mapa poziomu, zas w filarach
po lewej i prawej stonie otworza
sie schowki, do ktorych z pewnos-
cia powinienes zajrzec.

9. Pod koniec poziomu pokreé
sie kolo todzi podwodnej. Dosta-
niesz sie do znajomej bramy, ale
tym razem =z drugiej strony.
Wskocz na prawy filar i spacja.

10. Bedac we wnetrzu lodzi po-
dejdz na jej sam tyl. Znajdujg sig
tam ukryte drzwi do maszynowni.

Pierwsze wrazenia:

.Styszatem, ze Duke 3D jest cud,
ale tego, co ja doswiadczytem to
chyba nikt nie doswiadczyl! Grajac
po ciemku, sam w pokoju, przecho-
dzitem jeden z pierwszych etapow.
Nagle... ryk straszny jak nie wiem
co! To byt odglos teleportujacego
sie tuz za mna potwora. O mato moj
glosnik nie pek. Nie wytrzymalem —
puscitem. Po prostu zlalem sie |
w gacie! Rodzice wpadli do pokoju
i pytaja sie, co sie stato. Powiedzia-
lem, ze to sie tak drg za oknem.
Pewnie wiele osob to czytajacych
peknie ze Smiechu, ale mnie wiedy
nie bylo do smiechu. Jesli to jest
wersja shareware, to przy pehnej
wersji na noszach mnie wyniosa.

Duke Juras”

W listach piszcie jakg gre w wy-
padku wygranej chcielibyscie ot-
rzymacé. A mozecie wybieraé z ta-
kich pozycji ufundowanych przez
MIRAGE SOFTWARE wsrod
ktorych znalazly sie: .Inferno”, .in-
ternational Tennis Open”, ,Johnny |
Bazookatone®, ,Chaos Control®
i oczywiscie pelnej wersji ,Duke
Nukem 3D".

Szczesciarzem w tym miesigcu
zostal Piotr Rokitnicki z Ostrowca
Swietokrzyskiego, ktéry zapragnat
otrzyma¢ petng wersje Duka. Gra-
tulujemy!

Krokodyl Delux
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Czesc sierpniowcy!

Czy mozecie odpowiedzie¢ na
pytanie, jaka tam pogoda nad mo-
rzem w slerpniu? Pisze ten ko-
mentarz w polowie lipca, a tu znad
Baltyku docierajg straszne wiado-
moéci. Zimno, leje, pola namioto-
we topi i badz tu czlowieku madry:
jechac czy nie jechaé?

W redakeji panuje (nie)zwykly
batagan, jakies blizej nie skoordy-
nowane przestawianie mebli. Jak
tak dalej pojdzie, to w naszych po-
kojach pojawi sie $wiatto dzienne.

Czasu wolnego pewnie jeszcze
troche macie, to moze chcielibys-
cie zabawi¢ sie¢ w pewien konkur-
sik. Proponuje Wam napisaé wias-
ny komentarz do rubryk ,TnT" lub
(i) .Czytelnicy nadestali”. Jezeli
przyjda jakie$ ciekawe propozy-
zycie, to zamieszcze je zamiast
moich wiasnych wypocin w pew-
nym blizej nieokreslonym momen-
cie. Po pewnym czasie zaproponu-
je Wam zgadnaé, w ktérym nume-
rze ten niezwykly komentarz sie
pojawit i w ktorej rubryce. Moze
uda mi sie zwyciezcow i szczgscia-
rzy jako$ ponagradzaé, ale raczej
nie bedzie to AMIGA 1200 :).

Dean

PS.

- Czy wiecie dlaczego informa-
tyk zuzywa calg butelke szampo-
nu pod prysznicem?

— Poniewaz na butelce jest na-
pis:

Na wlosy naniesé niewielka
iloé¢é szamponu.

Splukaé.

Czynnosé powtorzye.

AMIGA

AFTER THE WAR / Hubert Danik
Aby obejrze¢ cale demo, naci$nij po kolei:
ESC, R,/, L, N. 7, FIRE.

BARD'S TALE / Sokoot
Straznikowi w MAD bods szepnij HAM-
BURGER.

BASE JUMPERS / CYPISEK

Uléz podczas gry lub wpisz kod:

RUN — musisz zebraé cyferki,

BEU —grasz w WORTAL DORTAL (bijesz sig),
BOM - zrzucasz bomby, jezeli zburzysz
wszystiie klocki zle¢ na dol,

SEU - sirzefasz do przeciwnikéw w kosmosie,
FLY — musisz stracic patykiem wszystkich
przeciwnikow,

WAR - paletkami odbijasz pilki (nie mozesz
dopusci¢, aby trafita w Twojego ludzika).

CHAOS ENGINE / ZGREDZIU

Jako kod wpisz: NVVVVVW77" - za-
czynasz na 1 poziomie | masz wszystko
na maks.

CHIPS CHALLENGE / Sokool (Scooter Rulezl)
Wpisz podczas gry HRC — nastepna plansza.

E-MOTION / Sokoot
Na ekranie tytulowym wpisz E-MOTION
i wisnij F1-F4.

GENESIA/ Bartosz Stoczkowski

Kiedy przeciwnik ma swojg ture, zamiast
kursora jest myslacy czlowieczek. Kiedy
komputer skoriczy, czlowieczek zmieni sie
na krzyzyk. Mozesz nim wiedy klikngé na
jakis budynek wroga. Masz na to okofo 1
sekundy. Jesli Ci sig uda wejs¢ do jakiejs
ciekawej budowli, np. do karczmy, to mo-
zesz wydac calg forse komputera albo
wchodzac do wiezy, kaza¢ zawrze¢ pakt
pokojowy ze swoim paristwem.

ISHAR / Hubert Danik

Aby zdobyt jedng z tablic runicznych, ktéra
znajduje si¢ w tajemniczym domu, trzeba
sporzadzié nastepujgca miksturg: 2 - rb, 1
-ge, 1~ pdb.

ISHAR 2 / Bartosz Stoczkowski
Weisnij Ctrl + Alt + V - vitality” na maksa.

IVANHOE / CYPISEK

Naciénij pauze i napisz: ,YOBINETTE" lub
ZOBINETTE". Teraz:

M - Zycie,

N - nastepny poziom.

LEDSTORM / Sokool
Rozpoczynajac gre wpisz ,DAVID BROAD-
HURST WANTS TO CHEAT".

MAGICZNA KSIEGA / ZGREDZIU
Na ekranie tytulowym nacisnij F1 | wpisz
LOKULAR" - bedziesz niesmierelny.

PUFFY'S SAGA/ CYPISEK

Nacisnij F5 | F6, aby przej$¢ na poziom 7.
Weisnij ,Del’, zeby dostac sig do pozimu 8.
Jeszcze raz Del’ i znajdziesz sig na levelu 9.

SUPER CARS 2 / CYPISEK
Wpisz kod: RICK, ODIE - pienigdze.

SUPER FROG / Marcin Zigtek

W pierwszej planszy Egiptu, gdy dojdziesz
do strzelajgcych ,oczek” wyczuj moment
i wyskocz na oczko tak, aby dziabngto Cie
w. najwyzszym momencie. Stracisz troche
energil, ale zlecisz nieco w dol, gdzie trafisz
do tuneli pefnych bonuséw.

W drugiej planszy Egiptu, na samym po-
czatku, wejdz” w prawg Sciang - tajne
przejscie.

SUPER FROG / Stawomir Reku¢

Na kazdym poziomie znajduje sie bonuso-
wa plansza.

Na poziomie 1 nalezy podskoczy¢ na masz-
tach zatopionego statku, na péice, gdzie
znajduje sie armatka.

Na poziomie 2 w zatopionych korytarzach
nalezy wyskoczy¢ z wody obok niebieskie-
go klucza.

W czwartym poziomie plansza bonusowa
znajduje sie po lewej stronie drzwi znajdujg-
cych sig nad pierwszym napotkanym sklepem,

WORMS / CYPISEK
Na mapie wpisz:

- 3549908729

- 345076839

- 2810298544

ATARI ST

CANNON FODDER / Patrick Walczyk
Latajac helikopterem mozesz kasowac Zol-
nierzy wroga w wodzie, prébujgc lgdowac
na jej lustrze.

ELVIRA — MISTRESS OF DARK / Patrick
Walczyk

Daj Elvirze miod (ze spizami), slano (ze
stajni) i ksiege czarow (z biblioteki), a dos-
taniesz czar ,HERBAL HONEY", pozwala-
jacy rozroznic rosliny.

PREHISTORIC / Patrick Walczyk
Na ringu:

Tipsy & kody

1. Matke malych bachorkéw wal po palu-
chach,

2. Nosorozca po ogonie (uzywaj trampoliny).
3. Wielkoluda z maczugg po mordzie.

RUBICON / Maciek Grzegrzotka (maSTer)
Weisnij PAUZE, a potem ,#” — nieSmiertelnosé.

SIMPSONS / Maciek Grzegrzétka (maSTer)
W czasie gry napisz: [EAT MY SHORTS",
a przeskoczysz poziom.

PC

BLACKTHRONE / Michal Kluz
Kod do ukrytego poziomu: LZRP.

BLOOD / Hubert Filipiak

1. Przydatne kody:

QSMAPS - peina mapa,

QSAMMO - peine uzbrojenie,

QSKEYS — wszystkie klucze,

QSJUMP - przeskok do danego epizodu
| poziomu,

QSGOTO - przeskok do danego migjsca (x,y),
QSSAIM - celownik wyszukujacy obiekty,
do ktérych powinnismy oddac strzal,
QSHIGH — nasz bohater na haju, lecz nie
w.raju,

QSCLIP - przechodzenie przez sciany,
QSONERING - niewidzialnos¢ (chwilowa),
QSRATE ~ patrz prawy, gomy rog.

2. Jezeli chcesz obejrzeé trzy sposoby
$mierci naszego bohatera, wpisz:
QSOUCH,

QSBURN,

QSBOOM.

3. Drugi ,fire" to klawisz ,Z”. Sluzy on mig-
dzy innymi do prawidiowego zastosowania
réznych wiasciwosci wielu materiatow wy-
buchowych (ladunek wybucha, gdy lezac
na ziemi wypali sig caly lont, albo jak ktos
na niego wdepnie, czy tez mozemy sko-
rzystaé z przycisku na pilocie).

4. Bardzo skuteczng bronig jest laleczka
voo-doo. Uzywa| jej zawsze na daleko znaj-
dujgeych sig przeciwnikach, do ktérych
strzelanie jest bezsensowne. Uwagal Jeze-
li uzyjesz laleczke nie majac zadnego prze-
ciwnika przed soba, fracisz 2 punkty zycia.
Dlatego przy stosowaniu tej broni bardzo
sig oplaca uzycie samonaprowadzalnego
celownika.

5. Nieszczesliwych kolegow, ktorych przy-
piekles (gazem, rakietnica lub bronig nr 9),
bedziesz musial oglada¢ do konca tego le-
velu. Chodzace pochodnie” opierajg sie
nawet tadunkom wybuchowym (niestety tak
samo, jak niezyjgcy wrogowie).

6. Jezeli chcesz pozachwycac sig widokiem
latajgcych w powietrzu oraganéw przeciw-
nika, podaruj mu na pamiatke dynamit.

7. Gdy uzywasz jako broni jeden z fadunkow
wybuchowych, aby dalej | wyzej go rzuci¢,
przytrzymaj klawisz Ctrl. Najlepiej jest o tes-
towat na pojedynczych laskach trotylu,
gdzie wyraznie widaé tiacy sie lat. Jesli nie
chee Ci sie wpisywaé kodu, aby zobaczyé
jednego z mozliwych rodzajow Twojej Smier-
ci (kod QSBOOM), trzymaj Ctrl do oporu,

8. Jedna z najlepszych destepnych broni
jest dubeltéwka. Pomimo znacznego roz-
rzutu pociskéw na duzych odlegiosciach,
z bliska jest bardziej skuteczna nawet od
karabinu maszynowego.

DAS BOOT / Radoslaw Czamiecki

Wybierz misje JBAY OF THE BISCAY".
Wezwij przez radio: ,MAY-DAY" | plyf na
sam $rodek kwadtatu C3. Tam bedzie cze-
kata na Ciebie pomoc. Storpeduj ja, a misja

zostanie zaliczona.

DESCENT 2/ Mr. Areck (KTOS)

Kody do wersji shareware:

BITTERSWEET - przelgcza ruchome $ciany,
WHAMMAZOOM - przeskok pomigdzy po-
ziomami.

DUNE 2 / DYZGRAFIK

Gdy na planszy nie ma wiecej czerwia, a Ty
masz pelnego HARVESTERA, to pojedZ
nim w jakies ustronné miejsce, zdala od
wiezyczek | rozwal go. Tym, co si@ z niego
wysypie, napelnisz 4(!) HARVESTERY.
Warto zostawic troche ,spice'a”, gdyz kom-
puter z pewnoscig przysle tu whasny pojazd,
a Ty, gdy ten bedzie w 95% peiny, mozesz
unieruchomié go spesobem przejedz mojg
plechote” | rozwallé go. Tym sposobem
mozna zarobié duzo szmalu.

HAND OF FATE / Michat Kluz

1. Szyir z koloréw (niezbedny w kilku miej-
scach), naciskaj kolejno: pomaranczowy,
zielony, zolty, rozowy, blekitny, niebieski,
czerwany.

2. Musztarde uzyskasz z mielonej rzod-
kiewki i octu.

NEED FOR SPEED / Lukasz Kasprowicz

Zamiast swojego imienia wpisz:

EAC RALY - nawierzchnia zwirowa,
EAC POWER - wytrzymalosc,
EAC WARP - full speed”.

POLICE QUEST 4 / Michal Harasimowicz -
MICHAEL

W ,Parker Center”, na parterze, stoi maszy-
na z cukierkami. Wrzué do niej drobne, wyj-
mij batonik i daj go facetowi w hallu. Gdy
w poniedziatek przyjedziesz do ,South Cen-
ter" kupié klej i jablko, przed sklepem be-
dzie pijak. Jesli dasz mu drobne dostaniesz
punkty.

RELENTLESS / Michal Kluz

Na drugiej wyspie, gdy dostaniesz sie do
wigzienia, zrob tak;

Wigcz tryb AGGRESIVE. Straznik przyjdzie
Cie uspokoié. Zabij go. WeZ ubranie z sza-
fy i wyjdz przez okno. Powiedz Zolnierzowi,
ze jestes monterem. Kolo straznika (bialego
slonia) przejdziesz tylko w trybie DISCRET
idge blisko morza ~ jestes$ wolny.

ROADWARRIOR / Mr, Areck (KTOS)
Jedli nadziejesz goscia na kolce, to schowaj
je — truposz nig bedzie przystaniat Ci drogi.

SIM CITY / Mr. Areck (KTOS) & Kamil
Jezel jaki$ kataklizm zbliza sie do Twojej
elektrowni atomowej, to lepiej jg wyburz.
W przeciwnym razie nastapi skarzenie oko-
licy i ludzie sie wyprowadzg.

SLIPSTREAM 5000 / Mr. Areck (KTOS)

Na pierwszym torze oplaca sig jezdzié dru-
gimi tunelami, znajdujg sie tam skroty.

SPACE QUEST 5 / Michal Harasimowicz —
MICHAEL

Aby zniszczy¢ WD40 trzeba pokazac sie
w przejsciu za wodospadem, a gdy strzeli,
natychmiast wejs¢ na gore | zepchnag glaz.

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY / Michal
Harasimowicz — MICHAEL

PREFIX CODE dia USS MASADA w dru-
gim epizodzie: 293381 — 197736 — 3829.

WARCRAFT 2/ Pawel Sledz
Oto sposob jak mozna fatwo zalatwi¢ wroga

!
!
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jego wiasng bronig:

OdnajdZ jednostki strzelajace wroga (np.
Elven Archer, Catapult, Destroyer)
| sprawdz, czy w okalicy tej jednostki jest ja-
kis cel strategiczny (np. Qil Rafinery, Shipy-
ard, Transport). Jesli tak, to wyslij nad wyb-
rany obiekt strzelajacy Twoj abiekt latajgey
{Zappelin, Gnomish, Flying Machine). Wrog
bedzie prébowat w Ciebie trafi¢ strzelajgc
we wszystkie strony, ale bezskutecznie,
a jezeli w jego zasiggu bedzie jeden z ota-
czajgcych go celdw strategicznych, fo co
pewien czas cel bedzie obrywaé. Komputer
jest na tyle glupi, Zze ruchome cele strate-
giczne bedzie ewakulowal dopiero po tym,
jak zdazq dobrze oberwat.

WITCHAVEN 2 / Maciej Gomnicki
Nacisnij BACKSPACE, wpisz jeden z poniz-
szych kodéw i weisnij ENTER.

KILLME - $mier¢,

WEAPONS - bronie,

SPELLS - czary,

POTIONS - butelki,

MARKETING - niesmiertelnos¢,
HERQOTIME - chwilowa niesmiertelnosé,
INVIS - niewidzialnoéé.

Uzycie czaréw:

SCARE - straszenie,

NIGHTVISION — widzenle w ciemnosci,
OPENDOOR - otwieranie drzwi,

FLY — latanie,

NOBREAK - brori nie zuzywa sie,
FIREBALL - kula ognia,

RAFAEL - zmiana tekstury,

KOBOLD -7,

FREEZE - zamrazanie,
MAGICARROW — magiczna strzala,
NUKE — grzybek (best).

Butelki:

HEALTH - zdrowie,

STRENGTH - sita, ¢
CUREPOISON - leczenie zatrucia,
RESISTFIRE - odpornosé na ogie,
KEYS — wszystkie klucze,
PENTAGRAM - daje klucz na nastepny po-
ziom,

ARMOR - peina zbroja,

SHIELD - tarcza blaszana,

SHIELD2 - tarcza drewniana,
SHOWOBJECTS ~ pokazuje rzeczy na mapie,
SHOWMAP - cata mapa,

ENCHANT — ulepszenie broni,
KILLALL — masakra,

LEVELXX — skok na level (1-15),

AMY - 72,

RUBEN - pokazuje straszydetko,

LIST ~ wspélrzedne.

ATARI XL/XE

KSIAZE / ERIC CANTONA

Ustal podatek na 20 denaréw | wszystkie
pienigdze przeznaczaj na zakup machin
wojennych. Nie przejmuj sie tym, ze przeg-
rywasz, wrecz przeciwnie, wskazane jest
abys to zrobil kilkanascie razy. Licza ma-
chin pozostaje taka, jakg posiadale$ w pop-
rzedniej grze. Jedli ubierates juz 500 sztuk,
to wigkszosé sprzedaj, a za uzyskane pie-
nigdze kup wojsko. Nie zapomnij zaplaci¢
SWIETOPIETRZA.

COMMODORE 64

BIFF / Thorin D.T.

Sposdb uzycia poszczegbinych przedmiotow:
WIRE CUTTER, POWER CARD - uyj na
linie,

A ROPE - uzyj na przerwanym pomoécie,
MADHESS, BANGER - uzyj przed mostem,
THE COIN - kup sobie loda,

AN AXE — zetnij nim czerwone drzewo,
PLANT SEEDS - daj strachowi,

TIN OF OIL - naoliw dziurke od kiucza,
OLD CLOTHES - uzyj na zoltym krzyzu,
CHOC SEEDS - uzyj na z6itym papierze,
CHOCOLATES, FIXEL RING, FULL
GLASS, ICE CREAM, FLOWER - zanie$

do domku na drzewie,

BUG SPRAY - uzyj na samochodzie,
RECORD - uzyj na mostku,

THE KEY — otw6rz zamek, ktéry naoliwites,
BROKEN RING, A JEWEL - uzyj na czer-
wonym grzybie,

FLOWER POT - uzyj na malym mostku,
PLANKS — uzyj na wodzie,

EXPLOSIVES - wysadz skate w kopalni,
BATTERIES - uzyj na samochodzie,
ELECTRIC TORCH - zaswie¢ w kopalni,
EMPTY GLASS - uzyj przy kaluzy.

BOWL/ BUTTHEAD
$00 do $8B4A - niesmiertelnosé.
SYS $8977

CYBER BLOCKS / Dominik Drobek

Kiedy skoficzysz gre | pokaze sig napis ,IN-
SERT COIN TO CONTINUE" weiénij réwno-
czednie C + O + | + N - kontynuacja.

ELVIRA ARCADE / BUTTHEAD

Poszukaj na dysku (przy pomocy odpo-
wiedniego programu) sekwencji: CE 01 C9
AD 01 C9 10 52 (w pamigci to $0893)
i zmieri CE na AD, aby nie byly odejmowa-
ne zycia.

FIRST STRIKE / Beryl
Wybierz ostatnig misje i nie uzbrajaj samo-
lotu - niespodzianka.

FLIMBO'S QUEST / Thorin D.T.

W trzecim poziomie idZ caly czas w prawo,
az dojdziesz do krawedzi planszy. Postrze-
laj chwilke stojac twarzg zwrdcong w prawo
| wracaj - pojawi sie duZy robal, za zabicie
ktérego dostaniesz 1000 pkt. Manewr ten
mozesz wykonywac kilkakrotnie. Po zdoby-
ciu 20 000 pkt. dostaniesz zycie.

FRANKENSTEIN / BUTTHEAD

$80A3 - liczba zyé na poczatku gry,

$A5 do SA2FC - nie odejmuje 2yé po Smier-
telnym upadku,

$A5 do $87F2 - nie odejmuje zy¢ po Smier-
ci od ,sprajtow”,

$24 do $87B5 — nie narasta strach,

502 do $8479 - nie ubywa czasu.
Uruchomienie: SYS $8000.

GOLDEN TALIZMAN / BUTTHEAD
$00 do $1C09 — potwory nic Ci nie robig.
SYS 52000

HACKER / Mr. Kubanski

1. Jezeli nie chcesz testowaé robota na py-
tanie ,LOGOB PLEASE" wpisz ,AUSTRA-
LIA". Pozwali to na ominiecie testu.

2. Na pytania komputera (w chwili gdy Cie
JZlapig" satelity) odpowiedz:

1. Nazwa pracodawcy - MAGMA, LTD

2. Nr Twojego robota — AXD-0314479

3. Rodzaj napedu robota — Hydraulic

4. Miejsce przeprowadzenia testu — AUS-
TRALIA.

HOBBIT PO POLSKU / Skin z S.P.

Pajgka w lesie Thorin zabije swoim topo-
rem. Aby wyjs¢ z celi nalezy czekaé na Tho-
rina, a nastgpnie powiedzie¢, Zzeby otworzyl
okno. Trolli pozbedziesz sie czekajac na
dzier na poinocy od nich — po powrocie be-
da skamieniale, wiedy wez klucz. Warga
zabijesz mieczem.

LAZARUS / BUTTHEAD

$AD do $9ECS - nie odejmuje broni,

$AD do $98FC - potwory nie odejmujg Ci
energii.

SYS $91DC

MIECZE VALDGIRA 2 / LIROY
Zabij sie | weisnij strzatke w lewo. Teraz fire
i masz nieskonczenie wiele zy¢.

NEW AMBUSH / BUTTHEAD
POKE 19036,0
SYS 2061

PIRATES / Adam ,Sputnik™ Wardyriski

Sprostowanie do poprzedniego (TS nr 4/96)
tipsu: napisatemn, e nie dotyczy on jednokrat-
kowych wysp z miastem (poniewaz po przybi-
ciu do wyspy od razu wchodzi sie do miasta
i atak uwazany jest za morski). Otoz po wys-
taniu listu odkrytem sposéb na ladowe przej-
scie” takich wysp. Po dobiciu do brzegu trze-
ba odpowiedzie¢ ,opuszczam miasto” — Twoi
ludzie bedg teraz spacerowaé nie wehodzac
do miasta. Zeby do niego wejs¢ nalezy naj-
pierw sprobowac przejs¢ do morza (ale do in-
nego brzegu, niz z tego, do kidrego przybiles,
bo wsigdziesz na statek). Komputer oczywis-
cie nie pozwoll Ci chodzié po wodzie, ale
wezesniej uzna, ze opuscites kratke z mias-
tem. | oto wiasnie chodzito — po puszezeniu
joy'a wyswietlg sig napisy, jak przy wchodze-
niu do miasta. Teraz mozesz je zaatakowac
z ladu. Dalej wystarczy stosowac sie do zale-
cen poprzedniego tipsu. Uwaga: czasem zda-
rza sig, Ze jednak wsigdziesz do statku —w ta-
kim wypadku pozostaje ponowi¢ probe.

PLUTON / ,FAN GIRL" - M.D

Jesli cheesz zobaczy€ trzeci i pigty poziom
gry, a posiadasz stacje dyskow, mozesz
zastosowad taki trik.

Wiz dyskietke odwrotng strong do stacji (to
jeszcze zalezy od tego, jaka wersje progra-
mu posiadasz, jezeli nie uda Ci sie odwra-
cajgc dyskietke, to sprobuj bez jej odwraca-
nia) i wpisz:

LOAD ,LAY1"8,1 - poziom 1i 2,

LOAD ,LAY2"8,1 - poziom 31 4,

LOAD ,LAY3"8,1 — poziom 5 6.

Wiystartuj program przez SYS 16384,

POPEYE 3/ MASTER

Gdy zawodnicy bedg sie trzymac, machaj
dzojem w lewo i prawo, a gdy Twoj licznik
sily bedzie juz w gérze, weisnij fire — rozpe-
ta sie bijatyka.

REINCARNATION / LIROY
Gdy zlapiesz ptaka, szybko naciénij C i H.
Od tej pory wszystkie ptaki stoja w miejscu.

RIVER RAID / BUTTHEAD

$24 do $866E - nie odejmuje paliwa,

S$EA, $A9, $00 do $8620 - nie zabija,

$24 do $866C - nie zabija, gdy koniec paliwa.

ROCK&ROLL / LIROY
SPACE + 1 — skipper poziomow.

SIM CITY / Beryl
Wklep QZYXAGFMOP na raz - niespo-
dziankal

SIM CITY / Mr. Kubariski

Sposdb na zrobienie wyspy:

— Przeprowadz przez wodeg droge (lub druty).
— Uksztaltuj wyglad przyszlej wyspy.

— Przejdz do spisu klesk zywiolowych i wy-
bierz opcje Fire.

- Podpal te droge (druty).

= Uzyj buldozera i wyrdwnaj teren.

SPACE CRUSADE / Adam ,Sputnik” War-
dyriski

O ilosci dostepnych rozkazow decyduje ty-
tul, a o llosci sprzetu — ilosé odznaczen. Te-
oretycznie wiec, aby mie¢ do dyspozycji ca-
ly sprzet | wszystkie rozkazy, nalezy dobyé
tytut starszego kapitana z czterema odzna-
czeniami. W praktyce jednak, stosujge trik,
wystarczy zdoby¢ pierwszy lepszy od sie-
rzanta tytul, uaktywnié sobie dostepne roz-
kazy i sprzet, zdegradowac sie do sierzanta
(kod z samego poczatku) — i oto cud: be-
dziesz mogl pozaznaczac sobie caly sprzet
i wszystkie rozkazy. Teraz pozostaje Ci tyl-
ko podaé znéw najlepszy kod, jaki posia-
dasz. Dla tych, ktérym nie bedzie sie chcia-
lo przej¢ nawet pierwszej misji, by zdobyé
taki pierwszy lepszy kod, podaje je dia
wszyskich zespoléw (podporucznik, trzy
odznaczenia, pierwsza misja zdana):

- dla Anioléw (czerwoni): FOS0B3EC809
—dla Piesci (26lci): 7F492C80F1

= dla Ultra
45847992354
— slierzant - jest wszedzie ten sam
FEB091247E8

Marines  (niebiescy):

SUPER ROBIN HOOD / BUTTHEAD
POKE 24604, 234

POKE 24605, 234

POKE 246086, 234

POKE 24612, 173 - energia

SYS 2064

TOM & JERRY / Beryl

Wejdz na: drzwi samochodu, lodéwke, stos
talerzy, kule do kregli, miotek, waze, bana-
na, puszke z farbg czy cos podobnego i kie-
dy podejdzie kot, daj ,dot".

TURBO OUTRUN / ,FAN GIRL" - M.D
Jezeli cheesz przejs€ z 1 do 5 etapu, to
wigcz pauze, a nastepnie weisnij klawisz .;*
(Srednik).

WHO DARES WINS / BUTTHEAD
$00 do $1D69 - nie odejmuje bomb,
$XX do $1674 — XX - liczba 2y¢,
SAD do $4656 - nie odejmuje zy¢.
SYS $4000

WIZARD OF WAR / BUTTHEAD

Wpisz to pod jakim§ monitorem, jezel
cheesz aby Zycia nie byly odejmowane
obydwu graczom:

$7FEE:

INC $0203

LDX $0203

JMP SA5F8

INC $0204

LDX $0204

JMP SA51F

SA51C:

JSR S7FF7

SASF5:

JSR §7FFO

$BC00:

JSR §7FF

$B668:

JSR §7FF1

$B65D:

JSR S7FFA |
Ponowne uruchomienie; SYS $8009

KONSOLE
GAME BOY {

KIRBY'S DREAM LAND 2 / JELI I
Zeby stoczyé pojedynek z ostatnim bossem
(DARK MATTER) trzeba zebra¢ 7 teczo-
wych cukierkow. Nie jest fo zadanie latwe,
wigc oto kilka wskazdwek:

1. Grass Land — wejdz w trzecie drzwi (wez
ze sobg parasol).

2. BIG FOREST - drugie drzwi (wez ze so-
bg jeza).

3. RIPPPLE FIELD - trzecie drzwi (wsigdz
na rybe | wez kamien).

4. ICE BERG - czwarte drzwi (wsiadaj na
rybg, wez ogien, rozwal lodowaty mur
i UWAGA - wypluj ogien, wciggnij gwiaz-
dke, wypluj gwiazdke, wciagnij ogien, trzy
razy, szybkol).

5. RED CANYON - pigte drzwi (wsiadZ na |
ptaka, weZ piorun, gdy bedziesz lecial do
gory, wleé w drzwi polozone wyzej).

6. CLOUDY PARK - drugie drzwi (wsigdz
na rybe, przejdz plansze, wejdz w pierwsze
drzwi, zabij goscia, wez piorun, ale przed- |
tem wyrzu¢ rybe, wejdz w drugie drzawi, uzyj
ploruna przy armatkach, wez ptaka, wyjdz,
znajdziesz sig na planszy gdzie wieje wiatr,
wejdz w drzwi, zabij goscia, wez bumerang,
wyjdz, pole¢ z wiatrem, wejdZ w pierwsze
drzwi).

7. DARK CASTLE - siodme drzwi (wsiadaj
na rybe, wez plorun, na ciemnej planszy
rozwal wszystkie gwiazdki, pod kazdg
gwiazdka jest symbol broni, zapisz w odpo-
wiedniej kolejnosci; teraz wez stwora dajg-
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cego te bron, rozwal mur, wejdz w drzwi,
wez stwora dajgcego druga bron, itd.).

MUHAMMAD ALl HEAVYWEIGHT BO-
XING / Q-B.A. | ELBARTO
Kod: FPGPB6J5436CQ3BC — ostatnia walka.

WARIO LAND / K. Stankiewicz (Zangief)

1. Jesli stracisz Zycie, natychmiast wylacz
gre. Po ponownym wigczeniu mozesz graé
dalej bez straty. Dziala takze w Super Mario
Land 2.

2. Po przejéciu gry nie kasuj jej stanu (CLE-
AR), wtedy na mapie bedg migaé levele,
w ktérych znajdujg sie skarby.

3. Przejécie do Shebet Land znajduje sie
w Mount Teapot, course 08. Tuz za dwoma
szczurami z nozami wysoko podskocz (trzy-
majac ,g6re”) i zacznlj lecie¢ (Jet Wario), az
uderzysz o $ciane. Znajdziesz sie teraz nie-
co wyzej, a kawalek dalej jest przejscie.

NINTENDO

ADAMS FAMILY / Marcin Janeczek

Aby wzigé ,Raczke” nalezy z gomej polki
skoczy¢ na l6zko. Jezeli cheesz, aby Racz-
ka" Ci poomogla, naciénij ,select”. W puste
wiadro nabierz wody 2 lazienki i zga$ ogien
w kominku, a péiniej wejdZz do niego —
mnoéstwo forsy.

GOLDEN AXE 4 / Ronald Koeman

Aby uzy¢ magii weisnij GORA + B, czary
zmienia sig weiskajac ,START", a nastepnie
gora |ub dol.

MASTER FIGHTER 2/ Ronald Koeman
Oto niektére z ciosow:

RYU: dot — przod - A; dol — tyl — B; przéd -
dél - A+B,

GUILE: dot - géra — B; (bedgc blisko) P + A,
CHUN LI: dol — géra — B; (bedac blisko)
P+A; przytrzymaj B turbo,

ZAHGIEF: A+B; (bardzo blisko) P+A,
VIGA: tyl - przod — A+B; tyl — przéd - B;
(bardzo blisko) P+A.

ROBOCOP / MASTER

W _LEVEL 2" wkrocz na drugie pietro,
wejdZ do pierwszych drzwi, idz w lewo
i zacznij wallé piescig w éciang — otworzy
sig tajne przejScie. |dz w lewo - znajdziesz
sig na trzecim pietrze. IdZ w lewo do $ciany
i zacznij walié w nig pigécig. Otworzy sig
przejscie i bedziesz walczyl z matka.

ROCKETEER / Marcin Janeczek

W drugim etapie lasu weZ latarnie | wieé
nad drzewa - fioletowe serce (uzupeinia
calg energie).

SUPER ALLADIN / MASTER

Podbiegnij do $ciany i trzymaj TURBO
Al strzatke w kierunku Sciany. Alladyn zacz-
nie chodzi¢ po $cianie.

PEGASUS

BOOMERANG KID / Damian Wolariski
W planszy pt. ,Cliff Edge Comer”, gdy omi-
niesz kangura, wskocz na pierwszy, zanikajg-
cy pod wplywem cigzaru, kawalek ziemi | nie
fuszaj sie — znajdziesz sie w Warp Zone.

CASTLEVANIA 2 — SIMON QUEST / Da-
mian Wolanski

Jako password wpisz u gory OJMC i MHO1,
a na dole XH4C | VWY - zaczynasz z og-
nistym biczem, butelkg i krysztalem.

Tipsy & kody

CHIP AND DALE 2/R.S.7

1. Gdy ziaplesz drugiego gracza (przéd +
B), idZ z nim do przodu i gdy zaswieci na
czerwono naciénij B - zalatwisz kazdego
normainego przeciwnika, a bossowi zejdzie
energii tyle, co 3 skrzynki (lub kamienie).

2. Zeby przejsc¢ ostatniego bossa (kota) na-
lezy, gdy pojawl si¢ napis ,Danger” i pod
niego spadnie kula, nie bra¢ jej, tylko cze-
kaé, az wybuchnie pod kotem.

D.J. BOY / Rafal Dzienniak

1. Oto kierunki jazdy w labiryncie (stage 8-
1): lewo, gora, prawo, gora, lewo, gora, pra-
wo, dol, prawa, géra, prawo, dét, prawo, gé-
ra, prawo (tutaj sig nawalamy), a potem:
prawo, dél, prawo, dél, prawo, gora, prawo,
dol, prawo (po facetach z granatami) géra,
lewo, gora, prawo i jest wyjscie.

2. W levelu 6-3 wybierz Hot Flash (dziew-
czyna). Na poczatku ustaw sig pod Sciana
i caly czas jedz prostg. Hot Flash potrafi
przeskoczy¢ podwdjne kolce. Przy koricu
zjazdu z drugiej gory skocz.

3. W levelu 3-2 (kanaly) wybierz Rockersa.
Gdy bedziesz nawalaé facetki ustaw sie
pod Sciang przy wyjsciu | odwrbc plecami
do wody. Teraz wcisnij Turbo B i patrz, co
sie dzigje.

4. Gdy jeste$ na ktorej$ z szos, a od tylu
wychodzi jakis wrogi obiekt, naciénij jedno-
czesnie tyl + B - uderzenie z lokcia.

DUCK TALES 2 / SuPeR Macior

1. Najpierw we wszystkich planszach précz
piramid znajdZ Diodaka. Po kazdym spatka-
niu przybedzie Ci jakas umiejetnosé.

2. Teraz wybierz sie do Egiptu. W pirami-
dzie rozwal, murek (dwa kwadraciki) zakry-
wajacy ruchome piaski, skaczac na lasce,
Spadniesz. |dZ w lewo do przepasci, wcisnij
plytke na Scianie wskakujac na nig, gdy
zaczng ukazywac sie stopnie przejdz na
drugi .brzeg". Jesli juz jested w komnacie
z cyframi (1, 2, 3 | 4), whij uderzajac (ska-
czac) laska: 3 razy po 1, 2 razy po 3, 1 raz
4 i 4 razy po 2. Drzwi sie otworza, znaj-
dziesz skrzynig, a w niej poléwkg mapy
skarbéw, niezbedng do ukonczenia gry.

3. Aby plywac pontonem, uderz laskg
o brzeg.

GHOSTBUSTERS 2 /R.S.2, PK.II

Na ekranie tytulowym poruszaj wajcha od
dzoja dét, gora lub lewo, prawo to ukaze sig
ukryte cheat menu, w ktérym mozesz usta-
wié poziom trudnosci, dodatkowe (czwarte)
2ycie, itp.

GO! DIZZY GO! / Damian Wolanski

1. Na pierwszym poziomie stari na samym do-
le ekranu pod znakiem zapytania i weisnij A -
zostaniesz przeniesiony do pigtego poziomie
2. W niektdrych poziomach ukryte sg bonu-
sy typu np. ,zbierz w okreslonym czasie
owoce ulozone w ksztalt serca”. Aby je zna-
lez¢ stawaj w planszach na znaki zapytania
(jezeli takie sa) | weiskaj A, a potem Start.

LEGEND OF THE KAGE / Rafal Dzienniak
Jezell zabijesz czamego ninjg, zostawi on
malg kreske, ktdra mozna spotkac w lesie.
Wez ja, a Twoj ninja zacznie sig modlié. Za-
bija to wrogow pojawiajgcych sie na planszy.

POWER RANGERS / Damian Wolariski
Wersja japoriska: kod do ostatniego levelu
—5705. Gora + B - cios nogg.

RIDDLE OF ICARUS / Damian Wolariski
Gdy przejdziesz korytarz w poziomie 1-3
i walczysz z demonem, zwab go w r6g ek-

ranu | trzymajge jego kierunek wal z piesel
- bedzie bez szans.

SMALL MARIO / Prezes & Skusi

Po wlgczeniu gry nacisnij A, B, ,gora”, ,SE-
LECT", ,START" — poczekaj chwile - nies-
podzianka.

STREET BLASTER 5 TURBO / BATMAN
Tajne ciosy: G - gora, D - déf, R - reka, N -
noga, BP - blisko przeciwnika, WP - w po-
wietrzu, KD - kierunek do przeciwnika, KO
- kierunek od przeciwnika;
BLANKA:

Electricity — kilka razy R

Dizzy Jump = WP + KD + N
Rolling Attack —R + N

Spinning Attack — KO + N

GUILE:

Sonic Bomb-R + N

Flash Kick—-D+R + N

Throw -WP + BP + KD + N
BARLOG:

Iron Claw-D + R+ N

Throw -BP + KO+ A

BISON:

Jump and hit—KD + R+ N

Jump and UpperCut-KO + R+ N
ZANGIEFF;

Spinning Clothesline — R + N
Throw 1-BP+KD+R+ N
Throw2-BP+KO +R+N
Throw3-BP+D+R+N

CHUN LI

Whirlwind Kick-D+ R+ N
Lightning Kick — kilka razy N
Throw 1-BP+KD+R +N
Throw2-WP +BP +KD + R+ N
HONDA:

Hundred Hand Slap - kika razy R
Sumo Head Butt—D + R+ N
Throw - BP + KO + R

RYU:

Fireball -KO+R + N

Hurrican Kick—D + R+ N

Dragon Punch—-D+ G+ R+ N
Throw 1 -BP + KO + R

Throw 2-BP + KO+ N
DHALSIM:

Yoga Fire=R+ N

Yoga Flame-D+R +N

Spinning Legs - WP + KD + D+ N
Throw - BP + KO + R

KEN:

Fireball -KO+ R + N

Hurican Kick-D + R+ N

Dragon Punch=D + G+R + N
Throw 1 -BP + KO+ R
Throw 2 -BP+ KO + N

SUPER ROBIN HOOD / R.S.

. Na ekranie tytulowym naciénij A + B + A tur-

bo + B turbo + $rodek krzyzaka + select i na
koniec ,start”, a dostaniesz dodatkowe zycie.

TREASURE MASTER / Super Macior

1. Jesli zdazysz (zanim wybuchnie) zanies
bombe na koniec platformy (tam, gdzie
znajduje sie zielony kratkowany kawatek).
Gdy wybuchnie, spadnij w przerwe trzyma-
jac .prawo”. Dostaniesz sig do dodatkowe-
go zZycia.

2. Wez bombe, zanie$ nad zbiomik z woda,
wez zdalne sterowanie (nadajnik), idz do
magnesu. Przy znaku zapytania pol6z go
(dot + B). IdZ na gére po bombe, gdy ja
weimiesz, spiesz sie. Wskocz tam, gdzie
wpadfa 16dz podwodna, wsigdZ do niej.
Piyn w lewo, pozabijaj rekiny, a nastepnie
poloz bombg przy dwoch *kratkowanych
fragmentach Sciany (dolny, lewy rég).
WsigdZ do fodzi. Gdy wybuchnie szybko
wplyt w szczeling (powietrzam masz tylko
na krotki czas). Znajdziesz luk | strzale,
wracaj szybko | bardzo uwazaj na rekiny,
3. Poplyni lodzig w prawo, az do ciasnego
tunelu. Idz na gére po bombe. Teraz idz
w prawo, bombe pol6z doktadnie nad nozy-
cami (pod ruchomg tasma), gdy wybuchnie
wez nozyce, idz na sama gére, potem w le-
wo, odetnij (dot + B) ciezar. idz ,pietro wy-

ze". Ciezar zabil kraba, kiéry trzymat zapa-
sowy tlen. Wez go. Idz w prawo, do kanatu
z wodg, gdzie jest trupia czaszka. Naciska-
jac ,B" uzyjesz zapasowego tlenu. Wez
hetm ochronny. Przyda Ci sig przy wyrzutni
(na gore, potem w prawo).

SEGA MEGA DRIVE

BEAVIS AND BUTTHEAD / EL BARTO | Q-
BAA.
Kod: Xy7LQ - ostatni level.

JOE & MAC / Przemyslaw Ratajczak
Wybierajac po kolel nastepujace drogi: B,
B, A, A, latwiej Ci bedzie doj$é do korica. Po
pokonaniu ostatniego (dziesigtego) ,mutan-
ta" wybierz droge, ktora znajduje sie na sa-
mej gérze lub w ogdle nie wybieraj - pocze-
kaj, a zobaczysz najlepszg koricowke,

MORTAL KOMBAT 2 / Q-B.A. | EL BARTO
W Options” najedz na ,Done” i wklep:
LDLPDPLLPP — ukaze sie menu ,Test Mo-
des”. Teraz nastaw tam ,Background 6
i ,Ooh Nasty". Mozesz zrobic Fergality (1?):
TTT-BLOK lub TTT+BLOK (tylko Ray-
den'em).

MORTAL KOMBAT 3/ EL BARTO i Q-B.A.
Gdy pokaze sie logo ,MK3", szybko wklep:
ABBADABBAG - mozesz grac jako Smoke.

SHADOW DANCER / Przemystaw Ratajczak
W momencie, kiedy leci demo, nacignij
Start”, a zaczniesz od planszy pokazanej
na demie. Pierwsze demo to trzecia plan-
sza (Statua Wolnosci), drugie to druga plan-
sza (Most), trzecie to czwarta i przedostat-
nia plansza (Ciemnosci), czwarte to pier-
wsza plansza (Budynki).

SPLATTERHOUSE / Q-B.A. | ELBARTO
W .Password" wkiep: GPGGPG (po kierun-
ku zawsze klawisz potwierdzajacy np. A) —
5 pigtro.

SNES

DONKEY KONG COUNTRY 2 / tukasz
Krojenka

Aby wejsé do ,CHEAT MODE" rozpocznij gre
bez save'ow. Teraz na ekranie z wyborem
ilodci graczy podéwietl, ale nie wybieraj, gre
na dwie osoby | wklep pie¢ razy dol. Pojawi
sig test dawieku. Ponownie wdus dél pieé ra-
2y, a znajdziesz sie w ,CHEAT MODE".
Zeby pozbyt sie przeszkod w grze wklep:
B, A, PRAWO, PRAWO, A, LEWO, A, X -
jezeli poprawnie wpisale$ kod, uslyszysz
glos Donkey'a.

EARTHWORM JIM 2 / Lukasz Krojenka
Aby wpisaé kody musisz podczas gry weié-
nge ,pause”,

Kod na 100% energii: X, SELECT, X, B, X,
SELECT, X, A.

Kod na brof plazmowa: X, X, X, X, A, A, A,
SELECT.

Kod na bror balonowa: X, X, X, X, A, B; A,
SELECT.

MORTAL KOMBAT 2 / Q-B.A. i EL BARTO
1. Combo Johnny'ego Cage'a (zablja wroga): kap
Zwyskoku, 3x Shadow Kick, kop z wyskoku, Sha-
dow Punch (tez Mega Drive),

2. Podczas wyboru postaci wkiep: GDDPP,
Select — mozesz walczyt jako Kintaro.

SONY PLAYSTATION

ASSULT RINGS / tukasz Krojenka
Kod na dostep do wszystkich broni: LEWO,
PRAWO, LEWO, LEWO, PRAWO, LEWO,
PRAWO, PRAWO, GORA, DOL, GORA,
GORA, DOL, GORA, DOL, DOL.
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ALIENS
MOVIE
COMMODORE 64
GUILE
. 7324G
. 2727TH
. 3106E
. 3579G
. 4680C
. 9753G

OO bEsWN =

BATTLE ISLE
PC
TOMEK PALKA
- GONZO
+SCENERIO DISK 1"
Dla jednego gracza:
. WATCH
LAGUN
BIRMA
. SERPT
RAMBO
YUKON
. POINT
FROGS
. ITALY
10. VARUS
11. LINES
12. SOUND
13. TWEAK
Dla dwéch graczy:
.CLOCK
. LOSAG
BOMBS
COMET
. PEARL
. MIROR
. ROMEL
. MAGMA

COND A LN

ONOG A WD

CRUSADE

IN EUROPE

COMMODORE 64
ARTQR SMACKI

. TORCH

GARDEN

. GOODWOOD

. BOLERO

MARKET

FRANKLIN

. OMAHA

.COBRA

. DAVID

10. TANGO

11. ANVIL

12. TIGER

13. TOTALIZE

14. OVER LORD

15. SHERMAN

16. BLUE COAT

DOOM

TROOPERS

SEGA MEGADRIVE
Przemyslaw Ratajczak

IMPERIAL

DOOMLORD
CYBERTOX

EXO

SQUAD

SEGA MEGA DRIVE
Przemystaw Ratajczak

1. KETNAMLG

2. RROMBEUU

3. ITMALGNL

4. SVLROAKA

5. ZIUJKCHT

6. TZKAISAO

7. AEEBIAJL

8. TSAOTTCY

9. IALKTAIA

10. SZAINBHN

11. ZADMIAOM

12. TGAINRKI

13. AYRNCDIN

14. GATTSVTT

15. YBFCEAUA

16. AEOILNNV

17. GMLCAMOA

18. YUYUSHID

19. ATTSUNAN

20. MAOTAANY

21. REVOEMAG

Przeczytaj ten ostatni od

korica. Po jego wpisaniu

komputer przejdzie sam

calg gre.

LEMMINGS 3D
PC

Damian Grela
TAXING:
1. CABOCEER
2. GEROPIGA
3. BONTEBOX
4. EMPYREAL
5. LANGLAUF
6. NANNYGAI
7. SARATOGA
8. QUINTAIN
9. MUSQUASH
10. ZOMBORUK
11. SKILLING
12. WOBEGONE
13. BINDIEYE
14. FRAXINUS
15. LINDWORM
16. CURLICUE
17. HANEPOOR
18. IDEMQUOD
19. BLANDISH
20. MALAGASY

MAYHEM:
1. CHORIAMB
2. GARGENEY
3. KAOLIANG

4, MAROCAIN
5. OBTEMPER
6. TASTEVIN

7. VELLOZIA

8. BORACHIO
9. JACKAROO
10. COOLAMON
11. BANAUSIC
12. FABURDEN
13. RECKLING
14. MIRLITON
15. OPAPANAX
16. BIMBASHI
17. CAATINGA
18. PENSTOCK
19. SPRINGAL
20. BABIRUSA

MAGIC

POCKETS

COMMODORE 64
LIROY

4476

7766

1467

5284

4757

2818

9. 1960

10. 6331

11. 8712

12. 3505

13. 0692

DND G AW

MAX
WARRIOR
NINTENDO
CZARNE ANIOLY
Kody do wersji HARD:
1. 4989
2.3396
3.4126
4.7589
5.2168
6. 0666
7. 1192 (special stage)

OXYD
MAGNUM
PC
Wojtek Bruzda
[Kodéw z zakresu <2,30>
szukajcie w nr 6/96 — Dean)
31. 62087948
32. 64526776
33. 58468944
34. 14213476
35. 76231232
36. 27333386
37. 18604278
38. 03298891
39. 99454196
40. 41961156
41, 76588783
42. 85245124
43. 52876649
44, 50310209
45. 57899374

psy & kody

46. 13834195
47. 96169827
48. 89062821
49. 99490654
50. 39284938
51. 17129395
52, 70370608
53. 23326211
54. 95626932
55. 68165303
56. 86729336
57. 64194675

. 58. 86223230

59. 64811274
60. 80411666
61. 07993986
62. 91069662
63. 90262957
64. 83333677
65. 89882818
66. 75562082
67. 36485136
68. 56988310
69. 15352071
70. 88079866
71.42447856
72. 27623703
73. 67214017
74. 63838940
75. 59147171
76. 47682221
77.26093418
78. 11676607
79. 69421493
80. 58632123
81. 17189650
82. 53113536
83. 47640135
84. 47640135
85. 65914917
86. 10514120
87. 96204636
88. 16550005
89. 17561760
90. 34493724
91. 99898913
92. 57587967
93. 08110454
94. 45289502
95. 48529617
96. 78059932
97. 43134777
98. 20061737
99. 79231045
100. 82705689

ROCKETEER
NINTENDO
Marcin Janeczek

2. 496-629-312

3. 435-768-810

4, 775-454-810

5. 318-469-417

6. 040-473-312

‘COMMODORE 64

| 6. 43JNCCOGH

SABOTEUR 2

GUIL
. JONIN
KIME
. KUJI KIRI
. SAIMENJITSU
GENIN
. MI LU KATA
. DIM MAK
. SATORI

OCONG LW~

SAILORMOON
GAME BOY

2. 235504.5
3. 42651708
4. 62762947
5. 82643937

SKITCHIN
SEGA MEGA DRIVE 2
BAD

RO5KNORLGAO02
OFRUPAZQAJRO
. VAQUSXDFYJFH
1OQKNXS40J3D
. YPWKUFOLYAV1
. AKNQMSAYSONR
. YOBMPYHCAAH3
. L1JZEJTKR1ZG
. WT14FNARFTMI

CONO AW -

TETRIS BLAST
GAME BOY

3. BIMMLLKB
4. XSDDGGDM
5. KCWGLLHK
6. VG.LJJDM

7. KTDGGMF
8. XZSCDDKK
9. DFMYLLDD
10. YGCPDDHL
11. GVMYLLCJ
12, WCPDDGD
13. CJXTBBCF
14, IL.YLKKL
15. LXWTBMMB
16. VSRPDCCH

WORLD CHAMPIONS
SEGAMEGA DRIVE 2

2. FLINCBOGB
3. 5QINCCOGH
4. 6VUNCCOGH
5. 3ZJNCCOGH



Hyp...hyp...hypery

,BOREK-3D episode 6/1 die
Kubeczko die:

Natenczas Borek chwycit na
tasmie przypiety

swoj karabin maszynowy

dlugi, stalowy niekrety

oburgcz do ramiona go przycisnat

jak waz boa, w oczach krwig
zablysnat

zaslyngl w 1/2 powieki i do Ku-
beczkowego wodogtowia

wyslal z magazynku caly zapas
olowia

i zagrzat karabin jak wicher (ba-
zuka ect.)

niewstrzymanym kul potokiem

dziurawigc glowe nad lewym
okiem

Tu przerwal lecz karabin trzymat

wszystkim sie zdawato

.ze Borek strzela jeszcze

bo cialo jeszcze sig rozpryskiwalo

Borek caly kunszt ktoérym
w Wietnamie stynat

Jeszecze raz przed oczami czy-
telnikéw TS rozwingl”

YouzeQ

POWITANIE: ,Siema (albo sie
nie ma)”
GRACZ

NIEPOROZUMIENIE?: ,Pew-
nego razu bylem w restauraciji.
Poprositem kelnera o kregosiup
z dzdzownicy, a ten duren przy-
niést mi skrzydetko od swiniaka.”

Bamber & C.O(LZ.R.S.D.J)

(NIE)DOTLENIONY: ,Z konku-
rencji (waszej) juz zrezygnowatem
bo byla nudna do tego stopnia ze
sie porzygalem, a przy waszym to
sig 0 malo nie udusitem ze Smie-
chu (dwa tygodnie pod namiotem
[tlenowym] to sporo).”

TOLDI

DOWCIP: ,Jedzie facet merce-
desem 100 km/h, gdy nagle wyp-
rzedza go syrenka, ktéra chwile
pozniej znika za zakretem. Dwa ki-
lometry dalej syrenka stoi na po-
boczu, maska podniesiona, a jej
kierowca wlewa do silnika wiadro
wody. Zdziwiony kierowca merce-
desa zwieksza predkosé do 150
km/h, jednak sytuacja sig¢ powta-
rza. Zdenerwowany przySpiesza
do 200 km/h, lecz syrenka znow
go wyprzedza. Pare kilometrow
dalej widzi syrenke stojaca na po-
boczu. Zaciekawiony zatrzymuje
sie obok niej | wysiada z samocho-
du, aby przyjrzec sie temu ewene-
mentowi. Tymczasem kierowca
syrenki otwiera maske, by wla¢
znowu wiadro wody, a pod maska
zamiast silnika znajduje sie pieciu
Murzynéw: czterech zmeczonych

z wywalonymi jezorami i jeden us-
miechniety. Wiec ten kierowca
mercedesa pyta sie tego usmiech-
nietego: — Z czego sie cieszysz? —
a ten na to: — Bo ja jestem wstecz-
ny.”

von Moltke

ZAGADKA: Co to jest? Glad-
kie, z papieru, kolorowe, wisi na
gwozdziu w kiblu i stuzy do wycie-
rania [—].

— Papier toaletowy wysokiej ja-
kosci z komiksem (zaskoczeni?)!"

MAESTRO

ZAGADKA 2: ,Do miasteczka li-
czacego 600 mieszkaricow przyje-
chat na czerwonej motorynce zama-
chowiec, rzucit bombe. W miastecz-
ku zostalo tylko 300 osow [chyba
0s0b). Sytuacja powtorzyta sie jesz-
cze 3 razu [razy], az w miasteczku
zostal tylko jeden mieszkaniec.
wiciekt sig, wskoczyl na swoja zielo-
ng motorynke, dogonit zamachowca
i zabit go. Jaki z tego morat?

Zielone motorynki sg szybsze
od czerwonychl!

WIESIEK, RYSIEK, MIETEK

KONKURS!!!: ,ENTLICZEK
PENTLICZEK:

Entliczek pentliczek

zielony Kopalny

a na Kopalnym pleciony

Naczelny a w tym

Naczelnym czerwone

atari, a Kopalny......

(za dalszy cigg nagroda ZX
Spectrum)

Gofy

KURDE WYMYSLIL...: ,Wcho-
dze se kurde do windy, a tam kur-
de schody! Tak se kurde mysle:
.Po co mi ten kaloryfer? Przeciez
kurde i tak nie myje zebow?”
| nagle kurde do tba przyszedt mi
taki kurde moral ,Nie zostawiaj
kurde roweru przed sklepem, bo ci
kurde czapka zamarznie.(kurde)”,

Bamber & C.O.(R.S.D.J.L.2.)

ROZNE TAKIE... ,Atari albo
zdrowie — minister komputeryzacji
i kalkulatoryzmu spolecznego”

YouzeQ

+Kiedy Amiga jest lepsza od pe-
ceta? — kiedy spada z mostu do
rzeki i jest obcigzona kamieniami.”
VANDAM

JKawal z wiezowca, w ktérym
na dolnych kondygnacjach wy-
bucht wybuch (podobienstwo
nazw — przypadkowe): Wchodzi
baba do piwnicy, a tam 3 pietro.”

Czlonek PZPR

JHej, kto powiedzial, ze Swiety

Mikotaj nie istnieje (odpowiedz —

moj kolega, za tydzien wyjdzie ze
szpitala)?!”
MAESTRO
+Z czego skiada sie wegiel?
- Z samochodu do piwnicy”
GRACZ

GRYPS: ,Przychodzi baba do
lekarza z mobzgiem w rekach. Le-
karz sig pyta: — Co pani jest ?

Baba na to: — To sie w glowie
nie miesci.”

[Noname]

GRYPS II: ,Kumpel do kumpla
— Ty bytem wczoraj u tej blondy-
ny z trzeciego bloku.
-1 co?
- Walitem catg noc!
= N
— | nikt mi nie otworzyt!”
Mack the Knife

GRYPS llI: ,Mamusiu moge iS¢

zobaczy¢ zaémienie slorica?
Idz tylko nie podchodz za blisko.”
GRACZ

REKLAMA: ,Biuro podrézy
.Bez powrotu” oraz mongolskie li-
nie lotnicze oferujg urlop na atolu
Murruroa. Kazdy stamtagd wréci
szczesliwy | rozpromieniony”

Szogun travel

OPTYMISTA: ,W Polsce epide-
mia grypy, ale mi nic nie jest poza
tym, ze na termometrze jest 42
stopnie C. Pewnie sie popsul.”

STALIN

PECHOWIEC: ,Ostatnio na tar-
gi komputerowe postanowilem
wybra¢ sie samolotem. Lecialem
rosyjskimi liniami lotniczymi Aerof-
lot. Wyjazd okazal sie klapa.

Samolot byt z czaséw Il wojny
swiatowej. Nie mial okien i jedne-
go skrzydta, a na $rodku pokladu
byla dziura. Mialo to by¢ okno wi-
dokowe. Na pokitadzie byto dwu-
dziestu terrorystéw, kazdy chciat
lecie¢ w inng strone. Na dodatek
pobita mnie stewardessa.

Lecac nad Bosnia zostali§my
zestrzeleni przez muzulmanoéw,
wpadlismy do oceanu spokojnego.
Moje pytanie grzmi[?]. Gdzie i kiedy
bedg nastepne targi komputerowe?

Ps. Postanowilem, ze teraz zaj-
de na nie na piechote.

Ps.2. Mdj obecny adres Ocean
Spokojny Réw Marianiski [chyba).”

Hubert K.

ZARZUT: .Dlaczego ukrywacie
fakt, ze (padnij) Kopalny (wstac)
nie istnieje??? Przyzwyczajeni do
rosyjskiej indokrynacji prébujecie
wykrztalcié kolejne pokolenie ludzi

podatnych na kazde klamstwo
wroga. W ten sposéb gdy bedzie
wojna, ludzie uwierza np. w to ze
Rosja nie ma broni jadrowej.
A nastepnego dnia obudzg sie
i bedg zastanawia¢ dlaczego
swiecg. Zadam wiec sprostowania
i PRZEPROSZENIA (bacznosé!)
czytelnikow (spocznij) lub wydru-
kowania ZDJECIA Kopalnego nie
zwazajgc na ofiary w ludziach.”
Komandor James Bond

JEZYKOZNAWCA: Wersja pol-
ska — dla ludzi uczonych... ,A wiec
nie przejmuj sie kolego Kopalny,
nie przejmuj si¢ gadaniem kole-
gow, a szczescie sie do Ciebie us-
miechnie.

Dobra koricze, bo rodzice wrécili
do domu, a ja stucham Kazika. Poz-
drawiam calg Szanowng Redakcje.

...i ten sam fragment w tzw.
slangu (jezyk poiskich raperéw):
«Jestes glane i nie susz paly texta-
mi murzynéw. Nie dygaj, a fart
pysk wykrzywi. Wal na maxa.

Koricze, bo wapno w kwadracie,
a madry prawi. Fajrant frajery.”

Lukas

PRZYSLOWIA: ,Jak Cie widzg,
to pracuj.”

Domel

«Kto rano wstaje ten sam sobie
robi $niadanie.”
GRACZ

~ZADANIE Z MATEMATYKI:
.Pociagg A minat pociag B w miejs-
cowosci C. Odlegtos¢ pasazerow
jadacych w przedziatach pociagu
A wynosi 2 litry, a w pociggu B - 7
kilograméw. Wiedzac, iz kat pada-
nia Swiatla na nos maszynisty
w pociggu B wynosi 64 stopnie,
a gestos¢ powietrza wynosi 4,025
amperéw, odpowiedz, za ile pasa-
zer pociagu A w wagonie 3-cim,
w przedziale drugim, na miejscu
z numerem 41, bedzie starszy od
pasazerki jadacej w pociggu
B pierwszg klasg w przedziale dla
niepalgeych o 4 lata i 6 tygodni?”
WIESIEK,RYSIEK, MIETEK

O ile pominiemy tarcie ogrzewa-
nia w pociagu B to za 38 zI - Wodzu

MAK GAJWER: ,..,juz dawno
sie tak nie usmiatem — na impre-
zie bylo paru cwaniaczkéw z ja-
kiej$ Nady (chyba zaraz za Ko-
bytka), cheieli podprowadzic ko-
mus$ Jelcza (teraz uwaga) SCY-
ZORYKIEM!!I K[—-] s3 ludzie
i parapety.”

Mack the Knife
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Przeszukaj otwér zwrotny aufomatu z gazetami. Wrzué
cwiartdolarowke do automatu, wyjmij gazete, przeczytaj
ja: (Zjodzie] moze otworzy¢ automat, (Mjech moze go
splaszezyé, Idz na policig. (Z) moze ukrast gliniarzow! pis-
tolet. Zaklej superklelem drzwiczki od gasnicy | wepchnij
popielniczke do kosza na Smiecl. Wejdz do biura szenffa.
Otworz jego biurko, wez Mucze. Otworz skizynke z bez-
plecznikami, we# zapasowy bezplecznik, przelz wylgez-
nik. (Clzarownica moze rzucié zaklecie, zeby widzieé le-
piej, (Z) i tak wietnie widzi po ciemku. Id2 do pomieszcze-
nia z dowodami, oiwdrz drzwi Kuczami szeryfa. Zabierz
aparat, raport policyjny i fragmenty bomby. Rapont prze-
czytal, fragmenty obejrzyl. Idi do sklepu Ricka
{Rick's Elactronics), (W)ampir wefdzie w formie mgly, (2)
otworzy drzwi, (M) e zniszczy, Na Scianie obok drzwi znaj-
duje sie luZna cegla — mozna ja wzigé | rZucié nig w drzwi,
zeby[asm: Wémdh:ma;daesch!hdumehhnkase—
i (jednej lrzeba poszukat tro-
chgt!uzaj] Pmmiuu‘\alkasefyz.f.zaﬂdwaidanauklm
tach. (Z) | (M} 53 w stanie zabrac pienigdze z kasy.
Id? pod siedzibe Al. (C) rzuca 2aklecie | otwiera zamek
(dowiaduje sie, jaki jest kod), Inni musza pojst na tyl budy-
ku, zabraé 28 Smieci pudelko adresowene do Teda Sim-
psona, podsjst z nim do drawl, zadzwoni¢ | pogadat ze
straznikiem. Na biurku sekretarki lezy kartka, druga znaj-
dziesz w kserokopiarce. Przeczytaj obie. Zabierz kasty
z biura ochrony. W biurze Simpsona wyjmij baterie z de-
tektora dymu | wibz ja do pilota. Naciénij guzik na biurku,
Otwérz obraz. W6z trzecia kasate do wideo i unichom je.
Seff e otworzy. Wyjmij 2 niego kasete | obeirzy ja
1d2 do biura postaricaw, (Z) moze sie przesliozgnaé na go-
re, inni musza kombinowac. [C) 1 (M) mogg wejsé bez
wigkszych kombinacii przez damska szatnie w sasiednim
budynku. (Hlacker, () i (Kjsiadz muszg wziad z wozka
w szpitall troche suchego lodu | wrzucié go do szatni (ide-
dy nie bedzie nikogo w poblizu), zeby cala zaparowala,
Wiedy mozna wejsc do szaini, oworzyt okno na jej koficu
| przejic do sqsledniego budynku. (W) moze sig tam dos-
{a& w formie mgly. W szatni poslaricdw wymien uszkodzo-
ny bezpiecznik na dobry z biura szeryfa. (O ile mnie pa-
mig¢ nie myll, (H) moze naprawi¢ bezpiecznik kawalkiem
folii lezacym gdzies na podiodze, nie jestem tego pewien,
ale chyba mi si¢ tak udalo - Borek). Przeszukaj szafke na
prawo od skrzynki 2 bezpiecznikami, W kurice J. P. Wither-
sa znajdziesz klucze do jego samochodu. Przeszukaj inne
szafkl, znajdziesz . Wez dmietnik.
{d# do ATS (American Temporary Storage). Pokaz facetowi
kucze od samochodu J.P, a potem zabierz wszystko, co
2najduie sig w pudelku Withersa. (H) moze zbudowa z te-
gobombe. Karta poshuzy do wejscia do samochodu. Znajdi
dziennik Withersa i przeczytaj go. Idi do szpitala | zobacz
sig 2 geryfam - zdobedziesz karte dostepu czwartego
stopnia {co by to nie znaczylo). Nie musisz tego robic, jesli
jest z Toba (W). WejdZ z powrotem do samachodu, uzyj pi-
lota 2eby dojechaé do fabryki AL W lesie znajdziesz galaZ,
polz jg na drodze. Kiedy ciezardwka sig zatrzyma i kierow-
ca wyldzie odsunaé gala, wskaky do clezarowki. W fabry-
ce wejdZ do magazynu | zablerz z niego pile do drewna, ot-
worz kolgjng skrzynke z bezpiecznikami | wiacz prad. Na
zewngirz wiad? na gore. Znajdziesz sig w korylarzu z dwoj-
giem drzwi. (W) moze sie przez jedne 2 nich przedostad
w pastaci mgly, pozostali musza mie¢ karg dostepu 4 po-
ziomu (od szeryta, ze szpitala). Kolo windy wstukaj kod zna-
laz‘unywbturza(?ﬁ!) Zjedz na dél. Przetni cazkami prze-
wod zabezpieczajacy, wejdZ do tajnego laboratorium. Wez
[drone ledger] | przeczytaj, wrdé do samochodu. Przeszukaj
baze danych w samochodzie, szukajge informacii o naste-
pujacych osobactt Cotion, Houston, Sterfing | Carver, Po-
{edi samochodem na przedmiescie.
Id2 na parking biblioteki. Otworz bagaznik zaparkowane-
go samochodu, wez lom | latarke. Wr¢ do swojeqo sa-
mochodu i na Elm Street. Uzyj lomu, 2eby dostaé sie do
domu Gembecka, wejdi | zablerz ksiazke. Przeczytaj ja.
Istnieje rowniez inna droga do tego miejsca — kiedy
wszkdeibdblzcszbmzaszlniormqenhﬂqzmuwzr
nig, moZesz sie tu wiamat (M) lub (2).
I do domu Eddie Houstona (pierwszy na lewo od samo-
chodu). Dostar sie do 4rodka (technika zalezna od zespo-
u). W érodku znajdziesz zestaw do polowan na wampiry
{zielona torba). W Srodku znajdziesz czosnek, lopate
1 [staka]. W kuchni zambknij drzwi | przeszukaj smieci. Znaj-
dziesz bilet na Mike and the Nightstalkers. Wyjd i id2 do
nastepnago domu w lewo (dom Dennisa Sterlinga). Wejdz
do érodka. Ocshuchaj automatyezng sekretarke. Zejd? do
garazu, W szafie znajdziesz ksigike o bombach, Przeczy-
1aj ja. W szafach znajdziesz jeszeze radio - te2 je wez. ld2
do wejScia do bitiliotekl, Otworz (kazdym inaczef) zwrot
ksigzek. Wez ksigZke o botanice | przeczytaj ja. Wiam sie
do biblioteki. (H) moze sig zajat komputerem. Z klawiatu-
ry wpisz ,demons”. Zejdf na dol. Poszuka) na druga potke
ksigzki o demonologii. Wyjdz 2 biblioteld | id2 pod szkolg,
Do srodka mozesz wejsé przez okna, albo stosujge kioras
z metod specjainych”, ld2 do klasy na korcu korytarza
| przeczyta) liste lezacq na biurku nauczyciela.
\dé do Staker's Bar". W garderobie przesaukaj tumne, znaj-
driesz czosnek i notatke. Preczytaj 3. Iz na Sbah Street, prze-
szui e poster, otwore, wedt oo ayiowkd gangu. Zapyta -
mmmbﬁm%mﬂmwdwmm

i (kilaj ria rem &2 do skautiu). Zejd? za nim do pwnicy | przesau-
ke go, podobrie ik Edidego.

Id2 do sklepu zielarskiego, zabierz z niego proszek uzdra-
wiajacy, [warding charm], lek nasenny | napdj milosny.
Wei amulet lezacy obok kasy. Kiedy zjawi sig Weronika
Bawelna (Veronica Cotton) | zapyta, czy cheesz sié z nig
spotkat, 2g6dt sig. Oddaj jej amulet. WyjdZ na zewnatrz
1idz za kotem az do samochodu. Przeszukaj Dennis Ster-
linga. Powie Ci, 26 zaminowal samochdd. Unieszkodliw
bombe cazkami. JedZ na cmentarz | za kotem Elmo do
domu Weronikl. WejdZ do niej | przeszukaj [q (nie moZesz
mie¢ przy soble amuletu, jesh masz, wejdz do rodka tyl-
ko jedng osobg). Zabierz kolgjnego chipa. IdZ na cmen-
tarz, zastaniesz tam Stellerexa. Ole] go. Zrob zdjecie apa-
ratem. Lopatg wykop koé¢ palcowg spod zaznaczonego
nagrobka (grob powieszonego mordercy). Wroé do parku
| obejrzy] drzewo. Jadli masz ksiazke do botanik, rozpoz-
nasz je. Uzyj pily 2eby uciaé galazke, polem jeszcze raz,
zeby uclat maly drewniany krazek.

Weid? do kodciota | do kuchni. Zanurz kosé palcows we kiwi
na stole w kuchni (krew ksiedza, czyli - he he —dziewicy).
Teraz polgcz ze sobq zakiwawiong koéé 2 drewanianym
dyskiem (calos¢ powina zaczgé $wiecit). W sypiaini zdejmij
ze Sciany keucyfiks. Przeszukaj podioge, a2 znajdziesz kla-
pe. Poddeéksaﬂg(deBamhmﬂlpth
Wroé do wejscia na omentarz. Przestrasz Stellerexa krzy-
zem | wejdz do mauzoleum. DO, prawo, prawo, gora. Kiknij
na lewej Sclanie pokoju. Powinienes wylst przez dclang
| pozbyé sie Stellerexa, o ile mialeg przy sobie prawidiowo
przygotowany krazek 2 kewig | kodeig oraz ksigzke. Powinie-
nes rowniez dostac karte dostepu poziomu 6.

Z nowa kartg jed2 do fabryki Al, na pigterko | wejdz przez
drugie drzwi. Schowaj sig za szafka | poczekaj, az sira2-
nik wyjdzie do lazienkl. Wsyp mu depresanty ($rodki us-
pokajajgoe?) do kawy. Wyjd2. Wejdz. Straznik bedzie le-
2al nleprzytomny. Obszukaj go | wez karte 7. WejdZ do
zamknigtego biura. Podaj programistee Srodki pobudzajg-
ce | porozmawiaj z nig. Opowie Ci o wirusie | da Ci tajny
kod dostepu do laboratorium EMP. PojdZ kortarzem
w prawo do laboratorium EMP. Zabierz stamtad EMP
| przejdi na dol ekranu, w lewo. Znajdziesz sig w koryta-
rzu do biura Teda Simpsona. Wejdz do érodka (karta.7).
Porusz figurkg na biurku (facet lubi takie gadzety) Wejd2
do otwartego korytarza, Uyj EMP, 2eby pozby¢ sig zabez-
pieczen. Wro¢ do laboratorium i naladuj EMP z powrotem
(Kiikni] na postumencie, 2 ktdrego go wziales). Przejd? do
pomieszezen straznikéw. Przeszukaj panel w lewe| dolnej
czedei ekranu. Znajdziesz dodatkowy tunel do gitwnego
komputera (nie zwracaj Uwagi na glupawe komunikaty, ze
jest zamknigty - jedi uzyles prawidlows EMPa, jest otwar-
fy). W pomieszczeniu z komputerem spotkasz Teda Sim-
psona. Pogadaj 2 nim, dostaniesz kod do zniszczenia wi-
rusa. Posadz tego, ko niesie EMPa na folelu VR.
Poshichaj sobie wirusa, uzyj EMP-a | fru, jeden idopot  glowy.
Popehnij panel komputera po lewej stronie ekrany | fru - dru-
0 kiopot 2 glowy. Wiasnie skoficzyles kolejng przygoddwke.

Robaquez

Eve Of
the Beholder 2

N#eieuloq)isjakmpokfohxprmjstgre.wmisane
83 po prostu ¢ ktore trzeba wy ¢ aby gre
ukonczyt. Niapmeobm a czego nie, Te decyzje
zostawitem graczowi,

Zaczynasz droge w lesle. Do zamku Darkmoon mozesz dos-
fat sig na dwa sposoby: znale?¢ droge sam, badt mozesz
pozwoli¢ sig do niego zaprowadzi¢ starszej kobiecie, kiorg
niewatpliwie spotkasz. U progu Darkmoon przywita Cie pera
Iderykow. Mozesz ich zabié od razu, badz zaczekad, a2 sa-
mi Gl zaczepia. Polecalbym 1§ druga moziwost, gdyz jesli
zabijesz Klerykow od razy, nie spotkasz siostry Calandry.
Wpawymlwuyarmza'dlmmmednqmm

jestwiele ulaytych przejsé, rozgladaj sie wigc dobrze po Scia-
nach czy nie ma na nich jakiegos praycisku. Dosyt czesto
zdarzajq sie takze fluzoryczne Sciany, o tych powinien zwyk-
e poinformowat, ktbrys z czionkéw druzyny. Drzwl na lewo
otworzy GREY KEY. ldgc korytarzem w prawo dojdziesz do
cell, w kidrej siedzi Ziodzigjaszek Insal. Zabij straznika | zab-
ranymi mu kluczami otworz drzwi cell, Insal poprosi, aby
mqéundoﬁwyaieUWAGAMemzcze!-

przydatnych rzeczy
(beczki oczywidcie zniszcz). Zejd? na dot dopiero co odkry-
tymi schodami, UWAGA! Smiertelnie grofne pajaki, najiepiej
pozbyt sle ich pray pomocy czan daialalacego na wigkszy
dyﬁanstFirmaI Ice Storm). Pajeczyny latwo padajg pod
ciosami miecza. Znajdziesz COPPER KEY. Wroé si¢ do
schodow, ktorymi 2szedled. Teraz skienuj sie w lewo, powi-
nienes znalet trzy kosel FEMUR. W celf szefa strazy znaj-
dziesz NORTH WIND - pierwszy 2 caterach rogéw. Kolo cel
majduie si¢ nastgpne przejécie na drugl poziom. Na jednej
26 écian zrajduje sie diwignia | nisza. Ruszaj diwignia | od-

skakuj przed Fireballami, dopki w niszy nie ukaze sie

KEY. Wrdé do wejécia, kiorym sie tu dostales | poszukaj ilu-
2oryczne] Sciany. Stoczysz nastepng walke, ale nagroda be-
dzie nastepny DARK MOON KEY, zbroja plytowa oraz
COMPLETE SET OF ELF BONES. Ostatni element zanies
do komnaty reinkamacyjnej - masz juz w druzynie San-Ra-
ala. Dalej w katakumbach znajdujg sie jeszcze dwie osoby:
Calandra, $wietna wojowniczka (lo wiasnie je] szukala sios-
W}IMMMNWMWMW
wiedni skiad zalogi. W poinocno-wschodniej czescl lego po-
Ziomu znajdufa sie drzwi. Otworz je, a majdziesz EAST
WIND. Przy skrzyzowaniu z platformami na posadzee jedng
28 cian da sig rozlupad mieczem. Zanim zejdziesz na trze-
¢l poziom dobrze wypocznij — bohaterowie odmawiajg odpo-
czynku w tamiych stronach. Po zejsciu na dél id2 przed sie-
bie, a2 napotkasz iluzoryczng Sciane. Po koiejne| walce
wdmzwpedurieSPlDEiKEYPrme*ondaa

drzwi na po hodzd na dl.
mmmmmmmﬁmm
ON KEY | WEST WIND. Gdy juz mamy wspomniane przed-
rdmymmynnwmypumkmmm Otworz drzwi

czterech plytach naroznych i na Srodkowsy. Teraz id2 | szu-
kaj iuzoryeznych écian. Musisz znale3t DARKMOON KEY
| SPIDER KEY. ld2 na wschod. Przejds przez dwoje drzwi
wymagajacych klucza DARKMOON. Wez SOUTH WIND
oraz DARKMOON KEY. Za nasigpnymi drzwiami jest droga
do wyjscia ze $wigtyni. Przy scianie z chmurkami (parter
Swigtyni) uzyj czterech rogdw. Id2 na péince. Spotkasz effa
Tanglora, kidrego jesli tylko masz miejsce mo2esz prayjac do
druzyny. W nastepnej komnacie znajduje si¢ wielka modlisz-
ka, kiorg rzecz jasna musisz zabié, Zabierz MANTIS KEY.
Koleiny MANTIS KEY znajdziesz na poludniu. Aby sie do
niggo dostat, musisz rzucié czyms w znajdujacy sie za dziu-
g przycisk (co$ - sugerowany sziylet), Wﬂmm
wejs w telepor, kidry ra chwi sig pojawi Otwdrz
ne drawi. Wykoricz wszystide larwy. Wymm:dmm-
towyeh oczu posagu, po czym wsad? je zpowrolem. Wei
MANTIS IDOL, GLASS SPHERE | COPPER KEY. Ustom
w Scianie daj kosel FEMUR, a otrzymasz BONE KEY. ki do
pola energetycznego | przejdz przez nie. Modiiszkom zablerz
nastepny BONE KEY. Diwignia wylacz pole energetyczne.
Otworz nastepne drzwi. WeZ miecz Hunger”. Nasiepne
drawi prowacdza na wyzszy poziom. UWAGA! Przyda sip
czar Remove Paralysis. Wez COPPER KEY. BONE KEY of-
worzy nastepne drzwi. W tef komnacie manmy cztery diwig-
nie. Pociagnij najpierw tg na lewo od wejScia, nastepnie na
prawo, a potem g naprzeciwko ostatniej. Na koficu koryta-
rza weisnij cogle - pozwol to na bezpieczne poclagniecie os-
tatniej diwigni. Przejd? przez drawi, obok Kidrych stol obla-
kany staruszek. PrzejdZ przez drzwi oznaczone cyfr 2. Po
kolejnej walca wez DARKMOON KEY. Troche dale] jest ilu-
2oryezna Sciana, znajdé jg. Jedne z nastepnych drzwi da sie
.zqﬁué Za nimi znajdziesz ROTTEN FOOD. Otwérz drzwi
1id na wschod. Wet piersciert, a potem kolejny DARKMO-
ON KEY. Znajdziesz tu fakie zaczarowany korytarz bez

mienie. Bedziesz ich potrzebowal piet.
rzu znajduje sig kilka ust, kidrym musisz cos dat. Bedze fo
po kolel; MANTI IDOL, SWORD HUNGER', dowolny napdj,
pig¢ kamieni, PARCHMENT, ROTTEN FOQD. Jedne drzmi
mwmwmm;semwbmqmemms

wachod, dopoki nie dojdziesz do tablicy 2 napisem [Rest and
prepare for the joumay that awaits”. WejdZ do labinmtu.
2Znajdé przycisk, kiry otwiera poludniowe wyjécie z labinyn-
1u. Znajdziesz sie w komnacie z uwizionym jednookim pot-
woram. Zabjj go | wez CRYSTAL HAMMER. IdZ na zachod.
Otworz pasaz na poludniu. Id2 na wschod tak diugo, a2 spot-
kasz kaplanke. Uciekaj | teleportuj sie dotykajac znaku ksie-
2yca. JesteS znowu przy wejsclu do Swighyni. Tym razem
idzimy na gore. Jedi masz w dnuzynie

zZlodzieja | wytrychy spenetrowanie wszystkich pokoi nie po-
winno przedstawiaé problemu. Jesli nie — nie dostaniesz sig
do pokoi 2 dziwrymi zamkami. W jednym 2 nich znajduje sie
nastepny COMPLETE SET OF ELF BONES. Jest to ma-
giczka Amber. Usta przepuszcza Cie juz. Tarcze z Ziglonego
krysztaly zniszcz za pomocg CRYSTALL HAMMER. Znajd?
lluzoryczng Sciang. Dalej znajdziesz POLISHED SHIELD.
Gdy dojdziesz do dwoch posagow blokujscych droge, na
katdym udyj czans DISPELL MAGIC, UWAGA! Radze przy-
gotowaé sobie (oczywiscle jedli macie) czar STONE TO
FLESH, Smoki, kére kraza wych okolicach znajg czar PET-
RIFY. W ich jaskini znajd2 SOUL GEM. Teleportami dotrzesz
do HEART GEM, a, luzorycang Sciang przy plerwszym tsle-
porcie do BODY GEM. Wszystkie trzy wiaduj w omament na
Scianie w komnacie na pinocy. Znowu zabij | we crystal
KEY. Porusz dwoma diwigniami, weiénij przycisk | wez
AMULET OF LIFE. W komnacie z dziurami w podiodze weis-
i przycisk, a potem rzuc sztyletern w potwora, kiry stanie
na platformie. Wez nastepng POLISHED SHIELD, CRIM-
SON KEY oraz SHELL KEY. Porozmawiaj z ustami, Wyzwa-
ly cie na pojedynel. Zrob uzytek z czan niewidziainosci. Od-
forz wszystide ksiegi maglc_z'ie i krzyze. T&epumﬁq.
Walcz. ZnajdZ lluzoryezng $ciane. Szklang Sciang rozbij, Bi
sig. Wed EYE OF TALON i trzecia POLISHED SHIELD. Dos-
tanies takzp wszystkie przedmioty magiczne z powrolem.

W miefscu z plakdetig ,Sentry” rzué nozem w jednq z pia
form. WmamgwwmieMME‘rEOFTPET O

przedmiol. Gdy sprostasz
otworzy sie droga na poinoc. Wei CRYSTAL KEY.
luster umiesé na swoich migjscach. Zabij meduzy. Id2 na z=
chiéd, péinoc, a potem na wsehdd. Po drodze we
STONE DAGGER. Musisz zatrzymaé meduzy
HOLD PERSON. Gdy na wazystkich czterech
Mbﬂmm”w

W drzwi wiorz STONE DAGGER. We2 COPPERKEY.
otworz za pomocg CRIMSON KEY. W odpowiednie mies
wstaw HILT, TONGUE | EVE. ld2 na gore, wez CR
RING. Jest fu nisza zmieniajgen przedmioty w CRI
GLASS. Zmien w ten sposcb trzy przedmioty. Porusz s
diéwignie | wyjdz. Na dwoch platiormach pokirz dowolne
przedmioty. Znaidz CRIMSON KEY. W sal 2 teleportam
znajd? STICKY PAPER. Do wneki wiérz CRIMSON Rl
Wez MAPAJ. Chwyt pelzajacy CRIMSON RING

tariesz COIN. Czarem DESINTEGRATE Zikwiduj zieko
bariery. W trzy uchwyty widrz GLASS SPHERE | pociagni
kotatke. Na $wiscace sig blekitnym $wialiem nisze rzuc czz
DISPELL MAGIC. IdZ na gore i zakoficz ten koszmar.
THE E!

Zaklgcia:

Ofensywne, kritki zasigg — Cause Light Wounds, Caus
Serious Wounds, Cause Critical Wounds, Harm, Shee
king Gasp, Vampiric Touch - zaklecia, przy kitrych bo
fer mus! stat w pisrwszym szeragu.
Ofensywne, duzy zasigg - Magic Missle, Meif's Acid &

&mmmmmmm i
HngBolLFearlmSmn.C«nOfCouHmeShu
zaldeoa.przymmmmriemméw

Wmmwmz'
du swojej duze] mocy s¢ najczgscie) uzywanymi zakigcia

Defensywne:
Armar, Blur, Protection From Eveil, Shield, Magical Vestms
mwmmmm
Bless, Prayer — zaklecia zapewniajace ochrong

atakiem magicznym.

Lecznicze:
Cure Light Wounds, Cure Serous Wounds, Cure Criical
unds, Heal - zwracajg bohaterow uitracone punkdy energil.
Slow Poison, Remove Paralysis, Neutralize Poison. R
move Curse, Stone To Flesh - 2aklecia 2dejmujgce efes
ty paralizu, trucizny | zaklecia Flesh To Stone,
Raise Dead - zmartwychwstanie (big deal).

Inne:
Detect Magic — sprawia, 2e magiczne przedmioty zacze
naja sie Swiecic.
Invisibility, Invisibility 10*Radius — sprawia, 2 jedna oso-
ba, bad? cala druzyna staje sie niewidziaina. UWA

Wigksz04¢ potworéw magicznie wyczuwa druzyne.
Create Food & Water - tworzy posilek dia kazdego czion
ka druyny.

potwory.
Desintegrate — usuwa przeszkode z drogi druzyny.

Aragord

RELENTLESS
TWINSEN'S
ADVENTURE

(Little Big Adventure)

W LBA poruszasz sig w trzech trybach. Tryb NORMALNY!
chodzanie, za8 po weiSnieciu spacji rozmawiaé mozesz
spotykanymi postaciami, albo czytaé napisy na Scianach,

ATLETYCZNY to bieganie {tu uwaga — 2derzenie sieze Sci
na w czasie biegu odbiera nam energie), a przy

spacji skakanie, Tryb nastepny, o tryb DYSKRETNY, w




-

ym skradamy sig po cichuku, by wrbg nas nie uslyszal, zad
welskajae spacie chowamy sie. W tym tryble pika (awisz
ALT), kitra po pewnym czasie dostajemy; rzucona lect lobem
(w innych trybach s 1o w miare plaskie i dalskie rzuty). Os-
faini fo tryb AGRESYWNY, w kideym walczymy w zwarciu
mm.wwzmmm‘w
mgmmmmnuemmmu
W czasie gry waine dia naszego bohatera s3 punkly
zdrowiz, magi, MWWMMWW
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Za gotowke mo2esz kupi¢ w skdepach, kiore w swym szyk-
e may3 kanister, oprocz serduszek zdrowotnych | bute-
leczsk magi rowniez czgsio polrzebne paliwo do réznych
pogzdow. Bardzo ciekawym produkiem jest meca-pin-
gwin. Kosztule tylko 3 Kashe, a stanowi wspanialg brod
oghupiajacy | likwidujacg czerwone Groboklony | 26fe krd-
licza roboty. Zawsze mief jednego pingwina w zanadrzu,
Dodatkowo warto wiedziet, ze klawisz ENTER centruje
swran, & menu przywolujesz kawiszem SHIFT,

Na LBA panuje terror | czesto bedziesz ladowal w wigzie-
mu. Gra zaczyna sig zreszig od ucieczki z owegoz. W dal-
sz2j razgrywee chodzi migdzy Innymi o fo, by za kratki
wiecs| nie trafiac, ale jesli mimo wszystko wpadniesz, ofo
2k wydostat sig z pudel na poszezegbinych wyspach.
Citadel Island - opis ponizej

Principal Island - zagadaj do straznika, daj mu w leb,
z szafki wyimij swoje rzeczy | opusé lokal przez okno. Zok-
merzowi powiedz, Ze naprawiaszanteny, a potem DYS-
KRETNIE przajdi za plecami Groboklona, by dale] oszu-
katstraznikow | przebiec mimo. W sasiednim domku za
sowitg oplata mozesz nabyé bilet na statek, o ile by$ nie
zalatwil wszystkiego na Citadelisland,

Proxima Island - w rogu cell przed wentylatorem Jest za-
padnia, przez kanaly wydostaniesz sig z celi. Potem wroé,
2abij klawisza | odbierz z szafy swoje rzeczy.

Fabryka Mutanttw — zﬁﬂmhlblagrimmdwm
szafli 7 rzaczami. Przy okazj mozesz uwolnié elfa z osll obok,
dry wizieczny bedzie cig poiniej zasypywal koniczyrkami
iskro bedziesz przechodzil po stoku nad fabrykg zaopatrzo-
ny w niebiesky karte eliow. Zbiegni po schodach na dol
Do dzieta.

Poczekaj na strainika, zabij go (AGRESSIVE) | wskocz na
platforme na kddrej przyjechal. Nastepnie pobiegni szybko
do idawisza po lewej stronie | zakatw go zanim przypomni
soble, 72 dobrze byloby wiaczyt alam, Po skoficzone| ro-
bocie wykoncz goscia na prawo | podnies porzucony przez
niego klucz. Kluczem otwdrz zamknigle drzwi | pobiegnij
zalatwi¢ kolajnego strainika, zanim ten zblizy sie do alar-
mu. W komnacie na prawo przeblerz sie za parawanem
i zablerz  jednej z szafek swoje rzeczy (karte identyfikacy}-
ng | holomape). Opust pokd] | wejdz po schodach na gorg.
mmﬂmﬂhmmwmm
wym, & potern kolenego w giebi pc

chdd. Na kolejnym ekranie zabi) schodzacego ze schodéw
robota. To udowodni mieszkaricom dzieinicy Old Burg Two-
fe przyjacielskie zamiary. W wolnej chwill odwied? dame
migszkajgeq za najblizszymi drzwiami oraz jej znajomg na
poludniu. Na razie pogadaj z krélikiem na ulicy. Ten kaze Ci
i8¢ za sobg. Whrotce przekaze Cle w rece swojego brata,
kidry poprowadzi Cie dalej, przez tajne przejécie w swoim
mieszkaniu do domku slonia-Slusarza, kidry otworzy dia
Ciebie bramg. Nie podchodzae za blisko do sloni-klondw
2 pistoletami obezwiadniajacymi skieruj swe kroki do skle-
pu. Kup benzyne i pingwina. W sasiedniej tawemie poroz-
mawiaj Z gosciam, kelnerem | szefem. Poprod oparta o $cia-
ng dame, by odwrécila uwagg Kona pilnujacego kolejnej
bram. sig przy statul poczekaj a2 stratnik
opusci swoj posterunek | udaj sig na poinoc; wejdz po scho-
dach, st na kraloe | naciénj spacje. Znajdzesz si¢
w mieszkaniu alchemika, ktory powie Ci o kontakcie w Por-
die Belooga | podaruje troche kasy. Opusciwszy dom DYS-
KRETNIE udaj sig do plotu, przy kitrym stol znajoma dama
i popros o powtorzenie roboty, baczac jednoczesnie na wa-
lesajceqo sig opodal zilonego Grobo. Wréciwszy do mief
sca, dzie zagadnales pierwszego krdlika, udaj sie na po-
ludnie; na koricu $ciezki stol 20lty pojazd, Zbiiz sie do niego.
Kiedy bedziesz tuz tuZ, wyskoczy z niego toinierz, by pod
drzewem zalatawié potrzebe fizjologiczna. Wskocz do po-
Jazdu | pojed? do wiezy ciénien, Wdrapawszy sie na gbre
2ejd2 na dol przez kratkg i rozigj do zbiomika butelkg syro-
pu. Wroé do biblioteki uwazajae na wiasciciela motoru, kio-
ry bedzie prébowal Cie ubié. W bibliotece spotkasz chodza-
cego po gmachu keblika-bibliotekarza. Kiedy sprobuje on
wody z& frodelia, zaprowadzi Cig w nagrodg do tajnej kom-
naty ze starozying ksiega. Przeczyta zapisang w opaslym
tomisku legende — dowiesz sie o pustyni. Porozmawiaj row-
niez ze wszystkimi pozostatymi postaciami poza siedzacym
w kinie amatorem ,Gwiezdnych Wojen” oraz recepcionista.
Ciagie zahijanie tego ostatniego | pokonywanie przywolywa-
nego przez niego zoinierza zakoriczone obrabowywaniem
mbmihm zrym zastrzyidem fir
Pobiegnij na poludnie wzdiuz okopow. Zza mwdma
wyglada soble krolik. Zeskocz do okopu i porozmawiaj
2 nim. Dowiesz sig o jego bracie na Proxima Island | poz-
nasz tajne haslo. Zaby sie wydostad, musisz niestely rozwa-
lié paru straznikow i wyjs¢ od frontu. Kolo biblioteki §pi sobie
na trawie Zolnierz, podczas gdy jego kolega przechadza sie
po chodniku. Zbliz sie w ich kierunku, poczeka] a2 zoinierz
Czuwajagy poblegnie budzié kompana | pust sig pedem na
zachdd. Zanim znajdziesz sig na nastepnym ekranie wiedz,
2e 72a zasiekiw prué do Clebie bedzie dwoch innych ol
nierzy. Uciekajqc przed ich kulami skreé nieco w lewo, ale
nie opuszczaj ekranu, Pociski nie dosiggng Cig za workami
z plaskiem. Przeskocz przez nle | bisgni] obok 26#tego robo-
ta, pomnika i trzech wygddek do zaparkowanego nieopodal
samochodzika. Pojedz nim do Portu Belooga.
Poniewat znasz jego kumpla, alchemika, lowigcy ryby fa-
cet zawiezle Cie za skromng oplatg na Pustynie.
Przeskakuj 2 kamienia na kamier, uwazaj na Swiszczace
w powietrzu kule, & gdy staniesz wreszcie na ladzie, pust
sig pedem na poludniowy zachod. Grad pociskdw 2 tego
kigrunku upewni Cie, 2e jestes na dobrej drodze. Minimal-
nie zbaczajac na poludnie 2ajd od tylu goscia z automalem
i zikwiduj go. Teraz to samo uczyn z patrolujacym teren przy
d: 2oinerzem, Otwérz nalezgeym dor kluczem

Wyszedie$ na éwieze powletrze.
Prasbiegni] kolo posterunku na prawo, na wysypisko Smieci
i schowaj sie tam (DISCREET + spacja). Wskoczysz do
$mieciarki, kiora wywiezie Cie poza strefe patrolowan
przez toinierzy. Opust ekran przez wyjécie na poludniu | po-
deidt do pobiskiej kratki w chodniku. Naciéni spacie,
2 znajaziesz sie na dok, gdie bedziesz mog) powiekszyé
spoczywajace

oy do domu ukryj sig czym predzej w kazience (DISCRE-
ET), a zaoszezedzi of to kolejnej icieczki z wigzienia. W po-
kop z2 stolem do rysowania, znajdziesz w szalce swa tuni-
ke oraz magiczng kulg. Ponadio w kuchni odkryjesz
w kowiathus po lewe] stronie zamknietych drzwi otwiesajacy je
kucz. Za nimi, za jedng z beczek jest zejécie do podziemi,
iadee Cle chwilwo nie interesuje. Dom opusé wychodzac
przez kominek.

Pobiegni na pdinoc do tawemy. Na pieterku zagadnij sie-
dzacego samoinie slonia, a potem postaw mu drinka za-
mawiajge go u biegajacego po lokalu kelnera z butelks.
(Gay keiner naleje, kontynuuj rozmowe, a dowiesz sie 28
g ukochane eskortowano do porfu.

Udaj si¢ tymezasem na poinocny wschéd do apteki. Pos-
taraj si¢ zabi¢ aptekarza, zanim dopadnie Cie wezwany
przez niego kion. Rozprawiwszy sig 2 tym ostanim lub po
prostu uciekiszy zainteresu| si butelks czerwonego syro-
pu. Rowniez kasa w aptece ma inferesujacq zawartosé.
Wehodzae | wychadzac ze sklepu moesz powaznie pod-
reperowat swoje konto, Ruszaj na poludnie, min wartow-
nika i przejdz przez brame na przystan. W normalny spo-
stb biletu nie dostaniesz, pozostaje of zabié kulkg klona
przy drzwiach i jego kluczem otworzy¢: bramke. Podejdz
do siedzacego u drzwi magazynu slonia. Ten da Ci bilet,
E8h poprzesuwasz dla niego pakunki. W magazynie za-
baw sig w Sokobana | wrdé po nagrode. Gdy bedziesz
cheial kiedykolwiek poiniej znowu otrzymaé bilet, bedzie
Cig on kosziowal pleé Kashes. Bilet oka kapitanowi stat-
ku. Piyniesz na Principal island.

2 prystani siveé na wschid, zabij 2 i Kodih

delwkmczmM Posrodku terenu, na kibrym sig
majdziesz, oparty o kakius siedzi artysta gitarowy. Skienuje
Cie on do wyrastajacego tuz obok z piaskow komina.
Podbiegnij do skraju przepasci | zanim szkielet wstanie
2 Iozeczka, przeskocz po kolumnach na druga strong,
przeskocz przez kolce | przejdZ obok pustego postumen-
tu, wokd! kibrego faricza kule ognia. Min dwa Spigce
szkielety, a nastepnie wszediszy po schodkach zeskocz
na dol. Skre€, aby pociagnad za déwignig, kidra przywola
do nastgpnej komnaty ruchoma platforme | do owej kom-
naty zdgzaj. Gdy wejdziesz do korytarza na lewo, badi
przygolowany na ucieczke przed toczaca sig belka. Nas-
tepnie przelacz dwie dawignie. Pobiegnij miedzy rucho-
mymi shupami | ognistymi kulami a2 do pomnika. Zepchnij
go w dogodnym migjscu i dopchaj do péinocno-wschod-
niego rogu komnaty z plujgcq kulami dziurg. Tam wep-
chnif go na platiorme | odesiij panownie postuguje sie
pobliskg diwignia. Wroé do misjsca skad wiasnie odje-
chala statua, wskocz na murek | na jeszcze jeden, by dos-
tac sie do kolejnej déwigni, kidrej pociggnigcie éciggnie
statug jeszcze dalej. Popchni] rzezbe do ostatnie] windy,
tuz nad postaniami szkieletow, (wiasnie sig obudzily) | id2
j& wykofczyt, & patem uruchomié diwignie ostatnig. Na
koniec przepchaj statug na pusty postument (uwazaj na
kule), & otworza sig drzwi do kolejnej partii lochdw.
Teraz bedzie czekala Cig szalericza udeczka przed tocza-
cym si¢ masaknujgcym klocem. Pod zadnym pozorem nie
wolno Ci spasé przez dziury w podiodze na dit, gdyz, choé
i kodczy o gry, powrét na gore jest bardzo tmudny (nale-
#y zabié dwa szkdalety, pojechac winda, a potem strzelat kul-
kg do kul). Pobiegnij wzdhu2 sciany, bowiem po Srodku jest
duga dziura, & nastgpnie skrecajac ku Srodkow jednym sko-
kiem pokonaj row. Dobiegnij do dwigni | uruchom ja. Jesl
zrobisz to wystarczajaco szybko zabdjczy koc spadnie przez
zapadnie na dol. To jeszeze nie koniec. Teraz id wadui
Sciany blizej dotu ekranu, wykonaj jeden skok, a potem bie-
m.wruwcwwmnmmpam
Uwaza] na kule | przefdz na kolejny ekran. Wejd2 na murek
i znalaziszysig pray stupie ciénij kulg, by praslgczy¢ dawig-
nig i wdmz na przybyla platforme. Tym razem recznie
murek. Podejdz

WMamwmwMzﬂ

Zeskocz na nastepny
dndMgrilméDYSKﬂEmlE wejdz na platforme | prze-

fqcz diwignie reka. Po przsjazdice zeskocz na kolgjy mu-
rek, a potem zeskocz na podioge. Dalej uwazaj na kamien
| zmiert stan przefacznika. Teraz idZ na poludnie. Pmowme

1k, by sasecnio platiomny oyl schodki pomoza
rownie? lazenie po kwadratach na podiodze). Wskoez po
schodkach | ld2 po statue, kidra mozesz potem spokojnie
2epchnat na dol pomijajac schodkd. Ustaw jg nastepnie na
postumencie, a otworza si¢ drzwi, Zalrzymaj sie tuz przed
migjscem, w kidrym korytarz zamienia si¢ w komnate | ze-
strzel spacerujce dookola szkielely. Siegni po ksiege.
przeczytaj sciang i opusé podziemia. Porozmawiaj z face-
fem na pustyni,

Whdé do lodzi tg sama droga, kidrg przybyles. Poplyr do sie-
bie do dom na Citadel Island. Do podziemi mozesz sie dos-
ta¢ badz przez domowy komin, a potem odkrytym wezesniej
tajnym przejsciem, bads tez przez grote od strony plazy.
Z napisu na Scianie wynika, 2e kiucz do zamknigtych drzwi
ukrad kiedy$ obecnie niezyjacy pirat LeBeorgne. Poplyr so-
bie leraz z portu statkiem na Principal Island, W dzielnicy Of-
dBurg krtik pod gciang powie Ci, 2@ ostainio W skepie w-

o slonia, a ten 2 przylemnodcig frag
ment, Jeszcze raz poblegnij do obozis wojskowego, by odje-
chat samochodzikiem do Poru Balooga.

Za 200 Kashes kup katamaran malego podraznika dookola
Swiata (jesli brakuje Ci niswisle, wchodz | wychod? z domku,
a gost bedzie z drewniane] lodki wyrzucal Tobie za kazdym
razem pie¢ Kashes). Wybierz sig feraz na wiasnej lajble na
Proxima Island. Po wyladowaniu DYSKRETNIE wypelniaj
wskazowki z dziennika pirata, a gdy staniesz przed muzeum,
pewien slor powierzy Ci dzbanek do kawy. Od przygarbione-
go faceta z walizkg kup suszarke do wiostw. Id? teraz na le-
wo, na nastepny ekran do domku wynalazcy | przehandiuj
$wiezo zakupiony przedmiot na proto-packa (uzywajac tego
urzadzenia misj na uwadze, 2e nie lubl ono naglych zmian
wysokodci - przestaje ziatac, gdy probujesz pokana jakas
przepasé). Obok znajduje sie dom 2 wejéclem zamknigtym
fareuchem. Zejd? na podworko przed owe drawi. W telepor-
cie pojawi sig kon. Uciekni mu, a potem ziikwiduj, bombardu-
jac o z gory swa kulka. Otworz teraz Kuczem drawi | prze-
kaz krdiikowi wewnatrz haslo od brata w wigzieniu — staniesz
sie posiadaczem czerwonej karty. Wrté do portu | przejdi za
ogrodzenie. W sklepie mo2esz uzupelnié zapas paliwa.
Wejdz do domku poloZonego w gebi posesii. Od slonika dos-
taniesz karte, kidre| uzyjesz painie) w Centrum Teleportow.
Daj mu rowniez dzbanek do kawy, a dostaniesz liste migjsc
2 pudelkami na koniczynki na calej planecie.
Poki co udaj sig z czerwong karlg 2a drzwi do muzeum,
kibre ona otwiera, zokalizuj kratke w podiodze | zejd?
iSPaledolﬂM'ﬁﬂ Najlepiej wynurz sig przez kratke
sie. Na poczatek zabij straznika w biell, poz-
niei porozmawiaj ze sbnlem mechanikiem, a kiedy sion
mechanik nie bedzie patrzyl, wigcz alarm. Do muzeum
dostan sig przez kratke, kifra poprzednio zostawile§
w pozycji na dole w kanatach. Koniecznie odpal proto-
packa, gdy? w podiogg wmantowano alarmy, Wyladuj na
gablocie z piracky flaga, zabierz ja | le¢ na pigtra, by na
szarym korieu drugiej sall, unikajac star z patrolujacymi
robotami, wylgdowat na gablocie ze skrzynig | zabra¢
2 nigj zioly klucz. Wraé skad prayszedies.

sle do rodka. W érodku, po rozmawle sloh otworzy przed
Tobg drzwi do szalupy, kitra zawiezie Cle w glab fabryki.
Rozwal facela nim dobiegnie do alarmu, nastepnie rabo-
1a'i skienuj sie do ek, na kirych lezg mutanty do zik-
widowania. Na koniec zniszcz skaczace jaja. Ekran stanie
slg czerwony. Poblegnij teraz do miejsca, gdzie stoi facet
7a frzema dawigniami. Zabi] go. Popehni] dzwignie | id2
zeskoczys pigtro nizej. Uwazaj, gdyz na dole przyczajony
jest mutant. Zeskoczywszy musisz szybko biec, by go
uniknaé. Jesli dobrze przetgczyles diwignie, kolejne drzwi
beda otwarte. Pojedz zielonym samochodzikiem do wios-
ki. Za kazdym razem, kiedy zlozysz tu wizyte jeden z krd-
likéw wykopywac bedzie dia Ciebie 2 gleby koniczynke,
Podejdz jeszcze raz do gara, a wbdz zaprowadzi Cie do
Swiglej marchewki. Pierwszeqo straznika zabij kulka, dru-
giego frontalnym atakiem, a nastepnych dwoch rzucajac
DYSKRETNIE kulkg. Pobiegnij do drzwi i otworz je nie-
bigskg karta. Tam zabi jednego z zoknierzy | podnie$
Kiuez, ktbry otworzy Ci drzwi na nabrzeze. Stoczywszy po-
jedynek z czerwonym Grobosem opusé ekran wyjéciem na
poinoc. Znajdziesz ske nad nisczynnym Jeziorem Czyste]
Wody. Zagraj tam na flecie, po czym wroé do wodnego ro-
wery, ktdry piinowal klon. Wyblerz kurs na Tippet Island.
(Gadaj ze wszystiimi. Facet w szerokich spodniach sprzeda
Ci troche informac, a lowiacy ryby krolik wylowl klucz, kit-
rym otworzysz zamknigte drowi. Przed wejsciem do baru
Zikwiduj zagradzajgoych droge oprychow | wejdz do $rod-
ka. W wyniku rozméw stanie sig jasne, iz potrzebna Ci jest
gitara, po kiorg bedriesz sie musial udaé na pustynie (za-
mienisz sig na fiet ze znajomym gostkiem pod kakiusem),
Nia 2dziw sig, jesi po obozie wojskowym bedzie sobie jez-
dzit czolg. Na pustynie bedziesz jechal na raty. Najpierw ro-
werem, m:mhuamzezmske przez dziure, teraz
wsdazw skaczac na
déilbmmcbrzemm
Wréciwszy do baru na Tippet lsland (ta sama droga, na
dziedziniec Fabryki Mutantow wejdziesz bramg w ploce,
po wykoriczeniu straznika, & potem po beczkach i pud-
lach wdrapiesz si¢ na zbocze) daj muzykowi gitare,
a szezedliwy barman otworzy Ci tajne przejécie.
Uwazaj na kraba. Mozesz sprobowad przejechaé sie na
nim, badz uzyé proto-packa. Dalej zabij modliszke, wejd2
po drabinie | wskoez do dziury, a wyjdziesz z niej z klu-
czem, dalej biegni, a w karicu odnajdziesz latajacego dino-
zaura. Poleccie na Fortress Island. Tam kroliki zasugerujg,
by rozwalil Teleportation Centre. Na Tippet Island za 50
Kashes uzyskasz od slonia informacje, ze plany znajdujg
sie w glowns kwaterze FunFrocka na Principal Island.
Saturmuj wejécia do kwatery | uzywaj czerwonej i niebies-
kiej karty (w koricowee bedziesz musial DYSKRETNIE
zakatwic Grobo-klona z usypiajacq pukawka, kidry zmieni
Ziikwidowanego co dopiero zottego robota, podniesiesz
nastepnie Kliuez | wedrzesz sl do srodka).
Znalaziszy sl w Srodku szybko dotrzesz do sejfu z plana-
mi (FunFrock ucieknie teleportem). Klucz do sejfu dosta:
niesz od zamknigtego w cali obok wiginia. Otworz seff,
wei szablg | przeczytaj nolatke od architekta, W przeciw-
leglej cell w prawym skrzydie uwolnij krofika | wyjdz przez
okno do okopu, & potem wydostar sig na ulice.
Architekt fo Twdj sasiad. Poplyn wige na Citadel Island.
Zbajerujesz architekia | dostaniesz przepustke. Czas udaé
si¢ na Brundle Island. Okaz straznikowi karte architekta.
Id na lewo, wejdz po drabinie | zadmij w rog przed zama-
lowywana clang. Wskocz do srodka. Wewnatrz przyda Ci

Poplyf do domu | odwied podziemia. Otwbrz zamknie

kiady$ od stonia na Praxima Island,

drzwi Zlotym kluczem, wez rog Gawleya | medalion Sen-
della. PodejdZ do pieczeci | zadmij w rég. We# koniczyn-
k. Przeczytaj napis na $cianie. Poplyn na Proxima. W pol-
nocnej czedcl, kolo muzeum stoi zielony wézek. Pojedi
nim do kamienia, zadmij, wskocz do dziury | we# haslo
dia kolejnego kamienia. Wré¢ | tym razem skorzystaj
2 #itego skutera przy strzelajace] wiezyczce, Pojedziesz
do kamienia | dostaniesz magiczny flet oraz haslo do po-
przedniego kamienia, gdzie bedziesz mogh ewentualnie
podreperowat zdrowie | magie.

szmmmmmm Tmmaemuma;m

go kofica znajdziesz pieczed. Zadmij w rog, wskocz do
$rodka, dogon elfa w labiryncie | dostaniesz niebieskg kar-
te. Pownbé do lodzi | zawles na niej piracka flage. Poplyn na
Wyspe Rebeliantow. Unikajac kul i omijajac leje, do kidrych
spadajg $miercionoéne bomby zeskocz do okopdw | uzys-

Kaj zgod dowbdcy na uzycie pojezdu, Wydostar sig 2 oko-
pbw skaczae po workach | odjedtz do obozu. Tam porozma-
wiaj z partyzantem | wroc. Teraz, w poinocnej czesol ekra-
nu skontaktuj sie z kolejnym Zolnierzem, idZ za nim. Poply-
niecie w gory, aby odbit uwiezionego dowddce.

Po wyladowaniu unikajgc min i kul pobiegni] zabi¢ paru zok
nlerzy, 2tikwidu] radar | wraz z jednym z partyzamiow udaj
sig biegiem szturmowac fortecg. Gdy dobiegniecie do czok
gu, poxwdl swemu kompanowi rozwalié przeszkadzajg-
cych zolnieczy | pojedziecie sobia dalej opancerzen. W for
cie zabij roboty. Podnies kiucz. Rozwal wszystkich dookota
2bierajac porzucane klucze. Zabij naukowea | 2 szafki wez
kolejny klucz, Dalej zabij klona-sionia | zyskawszy nastep-
ny klucz otworz drzwi cell, w kidrej uwieziono pulkownika
Zjedz na dol. Opusé ekran wyjéciem na wschod. Rozpraw
sig 2 inwazja mutantow, a potem pdjdi do centrum, stan
przy garza 2e strawg | pojdz za kobleta, by wskeczyé do
wykopanej przez nig dziury. Wydostaniesz si¢ na oéniezo-
nym zboczu, a pod Tobg bedzie Fabryka Mutantow. Z dys-
tansu rozwal czerwonego klona i podnoszac kucz dostan

a otwierajaca drzwi do magazynu z pigwinami. Jeden taki
pingwin pozwoli i zneutralizowat Zottego robota za ostat-
nnud;zwm[leuawbaczoallpomwmsemza
rd jonego nauk rozwaleniu kompute-
ra i podstaw wszystkich teleportdw. Opué centrum przez
przez dziurawg Sciang. Pole¢ na Fortress Island.
Po tym jak zabijesz paru straznikéw, zmasakrujesz czolg
I otworzysz drawi kroliki zrobig podkop. Omijaige pulapki
pruj naprzéd, zakrgé zawdr, by osuszyé zbiomk, a pa
koficu przedrzy] sie przez komnate z truwajgcymi sionia-
mi. Zablj straznika | uwolnij dzlewczyne, kibra okaze sig
byé tylko Klonem.
Ucieknij z wigzienia tak jak na poczgtku gry, zabi] klona
w rozowej sukience | odzyskaj swoje: rzeczy. IdZ dalej
poprzaz poksj pelen klondw. Doszediszy do Sciany zadmij
w 10g; a na kamieniu po drugiej stronie, po przeczytaniu
Inskrypeil rozlej wode z Jeziora.
Po demolce idZ na pdinoc na plac budowy. Uwazajac na
buldozar zabij straznika, otworz brame i pusé sig pedem po
sladach cipzartwek. W koricu dobiegniesz do jedynego
uczeiwego tu faceta — zislonego sionia (bedzie po lewej
stronie). Uzyczy Cion Kucza do pobliskiego pojazdu. Poje-
dziesz nim sobie dalej odblokowat zagradzajace droge

wyzej, a drugiego omin biegnac. Pracujacy na koficu frasy
robotnik jest wiasclcielem patrzebnego Ci klucza. Pracuja
cago przy drzwiach robola wykoficz 2 dystansu (jest uzbro-
jony) i obwérz brame. Przed Tobg finalowa rozgrywka.
Powoli posuwaj sie wzdhuz zbocza wiedzac, 2e za chwile zza
plecow wyskoczy Ci zabdjca (trzymaj miecz w pogotowi).
Pozbywszy sie go DYSKRETNIE posuwaj sig u podndza gb-
1y, by nie dosiegly Cig kule dwdich pozostalych robotnikow.
Pozabijaj ich | wdrap sie na Mmmmum
wlitej skale, Na gérze machajgc mieczem zepchnij FunFroc-
ka w przepasé, Wykonaj rutyne 2 rogiem, a na koriey scho-
dzge coraz nizej zetrzyj se 2 FunFrockiem po raz ostatnl...
Dixie
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Najlepsze gry dotra do Ciebie najprostszg z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetni¢ kupon i wystaé go na adres:
WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
& .
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa
Kolekcja Klasyki Komputerowe,
Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena; Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena:
Batman Retums Gametak 386 48,80 21 Budokan Electronic Arts EGANVGA 18,30 2
BC Racers Core Design 386 53682 Cadaver/Payoff MicroProse EGANGA 2440 21
Big RedAdventure Cara Design 386 70,76 2! Car & Driver Electronic Arts VGA, 4MB 30,54 21
Blade of Destiny US Gold AT 48,80 21 Dungeon Master ‘Psygnosis VGA 24402
Bureau 13 Gamatek 386 ; 48,80 21 F-19 MicroProse EGAVGA 18.30 21
Buzz Aldrin's Race into S. Electronic Arts AT 48,80 o Future Wars Delphine Soft EGANVGA 244021
Cannon Fodder 2 Virgin 386, 8 MB 48,80 21 Hoyle Book of Games vol. 1 Sierra EGANVGA 18,30 zi
Colonization/PL MicroProse AT 85,40 zi Hoyle Book of Games vol. 2 Sierra EGANVGA 18,30 zi
Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis AT 48,80 =i Hoyle Book of Games val. 3 Slerra EGANGA 18,30 21
Cuckoo Zoo/ PL Electronic Ars 386 48,80 zi King's Quest 1 Slema EGANGA 30,50z
Dracula Psygnosis AT 18,30 21 Legends of Valour US Goid VGA 24402
| Guitty Psygnosis 386 48,80 24 Links ~ Golf Access VGA 18302
Harpoon |l Electronic Arts 386 4880z Manhunter 2 Sierra EGANGA 244021
Humans 2 Gametek AT 36,60 zt Midwinter Il MicroProse EGANVGA 24492
Innocent Psygnosis AT 46,36 2 Operation Stealth Delphine Soft VGA 24,40 2
KA-50 Hokum Virgin 386 48,80 21 Police Quest | Sierra VGA 30,50 21
Kingmaker US Gold AT 48,80 zt Quest for Glory | Sierra VGA 30,50 21
King's Table Gametek 388 36,60 zt Rampart Electronic Arts EGANVGA. 18,30 2|
Kiik & Play Europress 386 8540zt Risky Woods Electronic Arts EGANVGA 18,30 z
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD 48,80 2 Space Quest | Sierra VGA 30,50 zt
Leisure Suit Larry VI Sierra 386, 15 HDD 48,80 z1
| i Divi Gremiin 386 695421
Nomad . Gametek 386 48,80 7t Softeczka 1 IPSCG, NIKITA ~ VGA 29,89 21
Patriot Electronic Arts 388, SVGA 40262t Softeczka 2 IPSCG, NIKITA ~ VGA 29,8921
Retribution Gremiin 386 g7.602 Soheczka 3 IPSCG, NIKITA'  VGA 29,89zt
Return of the Phantom Microprose AT, 2 MB, EGANVGA 48,80 2t Softeczka 4 IPS CG, NIKITA VGA 2089z
Shadawcaster Origin 386, 16HDD 48,80 2t
Sootsh Open Corstuagat  Jiom s
Soccer Kid Krisalis 888 47584 3D Pool Firebrit 8,76 2
Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB 79302 Action Fighter MicroProse 9762
Star Crusader Gametek 386, 2 M8 48,80 21 Bionic Commando - MicroProse 8,76 21
System Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 z! Blasteroids Tm 9762
Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGAVGA 48,80 I Carrler Command Rainbird Sofi. 8,762
Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM, 49412t E-motion US Goid 3,762l
Tesserae Gametek 386 36,60 24 Indiana Jones Action Lucas Arts 8,76 zi
| TEX Ocean 386 11580 24 MicroProse Action MicroProse 876 2
The Games QOcean AT, 4 MB RAM 24,40 z1 Operation Harrier US Gold 876 21
UFQ; Enemy Unknown Microprose 386, 2 MB 48,80 zi Rick Dangerous 1 CareDesing 87621
Universe Core Design 386 58,56 zi Rick Dangerous 2 CoreDesing 876 2
Utopia Gremlin 386, 2 MB 30,50 zt Robiocod Millennium 9762
Zool Gremiin 3686 36,602 Stunt Car Racer MicroProse 9762l
Zool2 Gremlin 386, 2 MB 48,36 21 Xenon II BitmapBrothers 8,76 zt
X-COM: Terror z glebin/PL MicroProse 486 85,40 2t
Overdriva Team 17 2867 21
Apidya Team 17 32042 Skid Marks “Acid Software 45,142
Assassin Team 17 82942 Syndicate Bullfrog 58,56 21 Cadaver / Pajoft MicroProse 2440
Arcade Pool Team 17 3843z1  Theme Park Electronic Arts 79302 Colonel's Bequest Slerra 24,40 21
Align Broed Team 17 4148770 Titanic Blinky Avalon 176928 Gruise for a Corpse Dalphine Soft 24,40 21
ATR Team 17 8418 2 Total Camage ICE 25,62 zt Desert Strike Electronic Arts 24402
Alien Breed Tower Assault Team 17 6832z Trols Flair 268421 Dungeon Master Psygnosis 18.30 =
Body Blows+Superfrog+Over. Team 17 6832z  Tomado Dightal Infag. 634421 F.19 MicroProse 18,302
Body Blows Team 17 28672  Utopla Gremiin 0602 Future Wars Delphine Scit 24,40 21
Cardiaxx Team 17 2318z  ZaZelazng Bramg Ego 26847 King's Quest 1 Sierta 30,50 2
Deep Core ICE e5622  Zool Gremiin 366021  Knights of the Sky MicroProse 24,40 21
Drakula Psygnosis 18304 Zool2 Gramiin « 43362 Lagends of Valour US Gold 24,40 2t
Fields of Glory MicroProse 4880 2 Links - Golf Access 18,302 -
Furry of the Furries Mindscape 60,39 21 Manhunter 2 Slerra 2440 2
Hired Guns Psygnosis 46,38 21 Fields of Glory MicroProse 48,80 21 Midwinter 11 MicroProse 24.40 zt
Humans 2 Gamatek 30502 Guardian Acid 384321 Operation Stealth Delphine Soft 24,40 74
Psygnasis 32,54 7 New World of Lemmings Psygnosis 48,80 z1 Risky Woods Electronic Aris 18,30 21
K - 240 ' Gremiin ( 61,002  Oscar Flair S2842 space Quest! Sierra 30,50 2
King's Table Gamatek 6300z  Roadkil Acid 38432
Kingmakar US Gold 61002z  Super Skidmarks Acid 47,58 21
Lost in Mine MarkSoft 30,50 21 Super Stardust Team 17 81,50 2
Mr Tomato Avalon 20,7421  Theme Park Electronic Ars 79,30 2 . - -
Tomado Digitl Integ. 86,4971 [ Kupon znajduje sie na stronie 45.
UFQ: Enemy Unknown MicroProse 67,1021
Obj do skrotéw w Y i
AT - At 12 MHz. 1 MB RAM, VGA, misjsce na dysku twardym: 386 - 3865X, 4 MB RAM, VGA, missce na Katalog z peing oferta wysylamy
dyshu twardym; 486 - 486DX 40 MHz,
6 K ELAM, IR, i i s e, har e e WenweTabla s po otrzymaniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem.




Stala rubryka
pod redakcja
Sir Haszaka

Do wiadomosci

wszystkich

1 dobrych ludzi
nieodrézniajgcych
plutonowego od putkownika

marszalek Rydz-Smigly

kapral Wichura
tragiczna
21-40%

szeregowy Czeresniak
aaaaaaaaaa!
1-20%

1 Command & Conquer and W Il Toolkit !}
2 Warcraft Il More War - Return of the Horde |

Jak diugo mozna eksploatowaé
jeden temat nikt chyba nie wie.
WWarcraft II" zostat szybko wielkim
hitem, wiec wiadome
byto, ze pojawig sie do
niego dodatki, ale takiej
ich ilosci nikt sie chyba
nie spodziewal. Na
kompakcie z grg znajdo-
wat sie edytor wlasnych

dy. Sg screeny $ciggane przez
tworcéw gier. Sg narzedzia do
zmieniania najrézniejszych rzeczy

w save'ie. Sg ciekawe
§ savely. | w koricu sg
cale stada trainerow
z objasnieniami w sty-
lu: Waming! This trai-
ner gives you only unli-
mited cash.”

Command & Conuuer and Warcrall [

map i odgloséw. Nastepny w kolejce
byt ,Warcraft |l: Beyond The Dark
Portal”, ale i to jeszcze nie wyczer-
palo tematu — ukazujg sie dodatko-
we mapy ,Warcraft I| More War: Re-
tumn Of The Horde”. Gdy juz mysli-
my, ze nad ,Warcraftem II” mozemy
przej$é do porzadku dziennego uka-
zuje sie ,C&C and W Il Toolkit".

Co to jest ten ,Toolkit"? Jest to
wszystko czego moze chcie¢ gracz
zasiadajacy do gry. Sg doktadne
opisy jak i co robi¢ w jednej i drugiej
grze. Sg odpowiedzi na najczgsciej
stawiane pytania. Sg adresy inter-
netowe ludzi grajgcych w ,C&C”
i W II” dniem i nocg lub tworzacych
nowe poziomy. Sg nowe poziomy
do gry dla jednej osoby, a takze po
sieci. Sg edytory do wlasnych po-
ziomoéw (oczywiscie  chodzi
o ,C&C", gdyz edytor do ,W II” byt
na tej samej plycie co gra). Sg ko-

Czy to sie nigdy nie skoriczy?
Ktéry to raz ,Warcraft” gosci na
naszych tamach? Nie, nie ja wcale
nie narzekam. ,Warcraft” to arcy-
dzielo w swojej kategorii na miare
.Dooma”, nic wiec dziwnego, ze
jest on eksploatowany az do bélu.

~Warcraft Il More War” to po pros-
tu nowe poziomy stworzone prawie
w calosci na edytorze poziomow
dotgczonym do W II". Podziwiam
odwage firmy, ktora wydaje nowe

Musze przyznag, ze ten ,Toolkit”
zrobit na mnie wrazenie. Miesci
sie tam masa informacji (na oko
okolo 1 MB samych tekstéw) i nie
tylko. Sa przeciez nowe poziomy,
ktére przypominajg stare dobre
czasy, gdy siedzialo sie¢ nad nas-
tepnym poziomem az do zasniecia
nad klawiaturg. Ponadto jesli kto$
ma ochote, to moze zrobi¢ uzytek
z dotgczonych traineréw i edyto-
row (prawdziwy strateg moze to
zrobi¢ np. dla zabawy) i poznecacé
sie nad wrogiem.

lu graczy; MULTI — do gry po sieci,
po drucie i przez modem; SINGLE —
plansze typowe dla jednego gracza
i STRANGE - jak sama nazwa
wskazuje dziwne plansze (chess, ja-
il, football i suicide). O ile pierwsze
trzy kategorie majg urozmaicone
mapy, to cztery mapy .dziwne" s3 ...
No wiasnie, trzeba w nie zagrac.
Najciekawsza jest SUICIDE.PUD —
mamy jednego pesanta, a dookofa
jest 8 Gruntow i ponad 100 Troll Axe

Vi
| Dezbolesnie

Toolkit

Jesli ktos miat jakiekolwiek
problemy z przejsciem ktoregos
poziomu w powyzszych grach , to
na pewno odejdg one w sing dal
gdy tylko kupi ,Command & Con-
quer and Warcraft Il Toolkit”. Zno-
wu nalezg sie pochwaty producen-
tom (oczywiscie i dystrybutorom).

Aragorn

Producent : Virgin & Blizzard

Rok produkeii : 1996

Kupié mozna w Digital Multimedia
Group
Komputer,
na ktérym
chodzi
kazdy, na
ktérym ru-
szyla jed-
na z wy-
mienio-
nych gier.

sporter potozony gleboko w zatoce
strzezonej przez wroga. Ta operac-
ja jest dopiero poczatkiem akcji. Mi
najbardziej podobat sig poziom
SPARTA.PUD. Jest to mala mapa
(32x32), ale dysponujemy armia
ok. 30 elffich tucznikow i musimy
odeprze¢ atak mniej wiecej takiej
samej ilosci piechurow — swietne.
| jeszcze raz Blizzard pokazat
na co go staé.
Aragorn

Warcraft Il More War - Return of the Horde

poziomy po uprzednim sprzedaniu
edytora. Jest to uczciwe podejscie
do uzytkownika. Oby tak dalej
(mam na mysli ,Warcrafta IlI”).
PrzejdZzmy jednak do rzeczy:
dostajemy do reki ponad 150 no-
wych map, o najrézniejszej wiel-
kosci i trudnosci. Zapisane sg one
w postaci plikéw z rozszerzeniem
PUD. Niektére sg naprawde $wiet-
ne. W nich takze wystepujg boha-
terowie, po raz pierwszy chyba zo-
baczytem wielkiego Lothara
(chess.pud), mialem okazje po-
czestowa¢ Gul*dana fireballem
i zagra¢ w pitke z ogrami. Czad.
Wszystkie PUDy podzielone sa
na 4 grupy: LEVELS - plansze na-
dajgce sie do gry na jednego lub wie-

=~

Dol

Throwers. Cel misji: zniszczyc
wszystkich wrogow. Ha, hal

Na szczescie w zestawie mamy
takze normalne pdziomy. Eee,
przepraszam te poziomy nie sg
normalne. Sg ciekawe, wciggaja-
ce, nowatorskie, ale na pewno nie
normalne. Sg duzo bardziej skom-
plikowane od tych z W II"i W Il
BTDP". W jednym dla przykiadu
musimy wydosta¢ swoich jedynych
wojownikow z wysepki, przejmujac
trzema elfimi niszczycielami tran-

Producent : Blizzard

Rok wydania : 1996

Komputer, na ktérym chodzi: kaz-
dy, na ktérym ruszyt ,Warcraft I




W bramie jaki§ podejrzany typ
oferowal przechodniom narkotyki.
Interes tego dnia nie szedt zbyt
dobrze, gdyz przechodnie zostali
wyploszeni przez gangi uliczne to-
czgce od rana regularng bitwe na
noze palki, kastety. Z oddali do-
chodzity strzaly i wybuchy bomb.
Policja nic nie widziata.

Nie jest to o dziwo obrazek ulicy
polskiego miasta, ale wizja cyber-
punkowej metropolii w polowie
przysziego wieku. Legalne rzady po-
taczyly si¢ w jeden superrzad i zab-
ronily wszystkiego co zle: picia alko-
holu, uprawiania nierzadu, rozpow-
szechniania pornografii, posiadania

broni, brania narkotykéw. Rozpow-
szechnianiem zakazanych débr za-
jety sie gangi, czemiac z tego cal-
kiem pokazne profity umozliwiajgce
siegniecie po wladze w miescie.

Ludzie mafii
Stajesz sie jednym z panow
~chaosu”, czyli rozsadnikiem wsze-

lakiego bezeceristwa mierzac sie
na planszy liczbg p6l réwnej z kla-
syczng szachownicg z 5 przeciwni-
kami. Jednak prowadzenie nielegal-
nego biznesu jest tylko srodkiem do
zdominowania miasta. Zajmujesz
jego kolejne kwartaly, podporzadko-
wujesz kolejne instytucje, ktére
przynosza dodatkowe dochody.
Mozesz zaczaé¢ badania nad nowy-
mi rodzajami broni, skuteczniejszy-
mi od posiadanych obecnie. Nowe
wynalazki produkujesz w fabrykach
i wreczasz do wyprébowania swym
podopiecznym.

Nie walczysz bowiem bezpos-
rednio. Wynajmujesz do tego celu
gangi, optacasz ich ut-
rzymanie i wyposa-
zasz w niezbedny
sprzet. Jaki? To zale-
zy od gangu.

Tych jest bowiem 70
rodzajow (przynajmniej
tak zapewniajg auto-
rzy; nie liczytem, ale
rzeczywisciwe jest ich
sporo). Kazdy ma swag
specyfike. Jedne umie-
ja postugiwac sie bro-
nig palng, inne bialg,
jeszcze inne znakomi-
cie walczg wrecz. Jed-
ne znakomicie umiejg

Majgc do dyspozycji podlegte
gangi siegamy po wiadze. W zalez-
nosci od wybranego scenariusza
slowo to oznacza rézne rzeczy: to-
talng dominacje, opanowanie sie-
dzib gangdw, utrzymanie centrum
miasta. Wybor nalezy do Ciebie.

Jak nie zostaé
bosym bossem?

Wygranie wigkszosci scenariu-
szy sprowadza sie do prostej stra-
tegii, ktéra moze jest niezbyt szyb-
ka, ale skuteczna:

1. Dazyé do jak najkrotszej linii
granic naszych wplywow. Dobrze
oprzec swe terytoria o ktérys z bo-
kéw miasta (a najlepiej o rég).

2. Systematycznie rozwiajaé
stan posiadania grupujac gangi
w dwie linie — zewnetrzng (silniej-
szg) do rozbijania gléwnych sit
przeciwnika wroga i wewnetrzng
(stabszg liczebnie i jakosciowo) do
dobijania resztek, ktére przedosta-
lyby sie przez lini¢ pierwszg. Ma to
na celu zminimalizowanie liczby
gangow, ktére zatrudniamy.

3. W kazdym sektorze powinien
by¢ przynajmniej jeden gang o sil-
nie rozwinietej spostrzegawczosci
(detect 13), co zabezpieczy nas
przed przeniknigciem wrogich
gangow na tyly i opanowaniem

—————

sobie podporzadkowaé kwartat
miasta, inne instytucje na nim sie
znajdujace, jeszcze inne sa niezas-
tapione przy prowadzeniu badan
naukowych nad zaawansowanymi
technologiami. Takich wpétczynni-
kéw jest kilkanascie. Okreslajg one
zadania, do jakich dany gang sie
nadaje i wplywaja na jego cene.

przez nie naszych ,zagospodaro-
wanych” kwartatébw miasta.

4. Nie atakowaé stabym gan-
giem silniejszego, bo tylko ponie-
sie straty nie uczyniwszy szkody
przeciwnikowi, przez co krocej
wytrwa w walce. | tak najstabszy
Twéj gang zapewne zostanie zaa-
takowany najsilniej (przy duzej li-

czebnosci przeciwnikow warta
wystawi¢ jednego stabeusza na
przynete ciagle go leczac).

Jest sie o co bié

.Chaos Overlords” sa bardze
specyficzng komputerowg plan-
szowka. Znalezé w niej mozna pa-
re celnych spostrzezen socjolo-
gicznych (stereotypowy gangster
nie moze sie oby¢ bez lustrzanek
a wiasnie takie okulary i szpaner-
ski kapelusz z szerokim rondem
sg rekwizytami, w kiore mozemy
wyposazy¢ gangi mniej obyte ze
zdobyczami techniki), mroczng at-
mosfere miasta przysziosci opa-
nowanego przez gangi budowana
gtéwnie przez grafike, a takize
rzadko wystepujace polaczenie
gry turowej z grg w czasie rzeczy-
wistym. Mozemy bowiem gra¢ do
osiggnigcia okreslonego celu lub
przez okreslong liczbe tur, ale
mozna takze ustawi¢ czas, jaki
mamy w danej turze na wydanig
rozkazu podleglym gangom. Wte-
dy gra staje sie jeszcze trudniej-
sza, szybsza i ciekawsza. Jeszcze
lepiej gra sie w sieci (ja nie prébo-
walem, ale Aragorn tak).

Jedyng wadg jaka dostrzeglis-
my w redakcji pozostaje niezbyt
intuicyjny interfejs uzytkownika
Po treningu okazuje sie¢ on oczy-
wisty, ale na poczatku trudnio ru-
szy¢ bez instrukcji, co rzadko sie
zdarza nawet w przypadku tak
skomplikowanych produkciji jak gry
strategiczne.

Biorac pod uwage grywalnosc.
oryginalng fabule i poziom trud-
nosci (wyzszych pozioméw, rzecz
jasna), nalezy uznaé ,Chaos
Overlords” za produkt udany i na-
dajacy sie do spozycia. Nawet bez
wstrzasniecia.

Sir Haszak

Producent: US Gold/New World
Computing

Dystrybutor: Mirage

Cena: 129 zi

Rok produkeji: 1996

Komputery, na ktérych chadza
486 DX2/66, 8 MB RAM, CD-ROM
2x, SVGA, Windows 95
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. W odpowiedzi na pariska ra-
dykailna Wypowiedz, w kiorej
raczyd pan. przekazac _swoje
S| tie, gdzie ma pan ‘Nasza
~ polityke zagraniczps, propo-..,
» - nujemy maly odwegik nukiear-

e MYyIMamy nadZi€fe, ze przyl;
_* mie go pan z godnoscia glowy |
pa fwa "
— zzadzwrnym usmiechem |

“sympatyczny adwersaz”

! go kalibru moz
|7 tylko kilka,0s6b na Swiecie. Op-

., prezydenta Rosji

ta, kawala-

- wcieli-
i strategii

‘ 'rohiki, decy-
. ‘o losacti=nie-
'wZostalismy

poszczego&ne
polityczno- -gospoedarczeg

radosne dyspozycje.
Ka2dy “z-naszych “wspolpras

- :comw ma przydzielony dziat
polityczno-gospodarcze] pale-
i cie %eoblemaw dnia codzienne-
; go. néfdzmmy tutaj miedzy in-
¥ pnymi specjaliste wywjadusz CIA,
' czy szefa bitia keordynujacego

1 Chaos Overlords

2 Cyberjudas

@ wszystkich
golnych komorek.

Decyzje_to pierwszy's
ga sagfony wydrakéw, beda-
cych raportami od naszych do-
Jfadcéw w sprawach'hie cierpia-
cychizwioki.

Oprocz dziatan w mlare dys-
kretnych, jak wspomaganie fi-

komplikag|i‘fiasz€] kariery. Dru= g

% nansowe rebeliantow w nielu-

bianym przez nas pafistwie, czy

. skomasowanej inwigilacji dyg-

neih

nitarzy, ktérzy raczyli podjac
malo popularne decyzjey, be-
dziemy mogli przeprowadzi¢'ru-
chy militarne. :
Polegaja one giéwnle na
przerzuceniu odpowiedniej licz-
by wojska w miejsce zapaine,
tak aby w kilka dni sprawe roz-
wigzac.[Nie mlqz.y jednak czes-
i mam naszych
bardzo prostej
. interwencje militar-

 Zarty podobne- _ przyczy
lob_lapu&nli&- ne nie ciesza si¢ popularnoscia

- ani w kraju,-ani za granica. Je-

g

ry momentu=-bedzi
"koneentrowac

odynie w przypadkach wielce

5mn‘ - wplywowych "P{wﬂmktowym i po doglebnej

anallne ‘Wwyniku ktorej stwier-

byc pre: » ‘dzimy poparcie ze strony spéle-

czenstwa i pozostatych czion-
koéw gabinetu, mozemy wydacé
‘wRolecenie przerzutu.wojsk.
“T6.samaq, dotyczy najradykal-
niejszych “decyzjn atakéw nuk-
learnychs Zawsze gdy weisnie-
my przygisk z napisem , oﬂpalié
rakletyl" mozemy by¢ pewni;ze
na.areénie miedzynarodowej.sie
ragotuje” — co w wiekszosci
rzypadkéw doprowadza | do

ularngéci, a_czasami, Wrgcz
achu na nasze prezyden-
ckie zycie.

‘Jak wiec nalezy postepowac?
pewnoscia powoli, rozwaznie
nalizujagc wszystkie aktualne
oblemy i podejmujac trafne
cyzje — nigdy blyskawicznie

V'bez namystu,

Powyzgl wymienione zostaly
=problemy z'jakimiborykac sig
bedzie na co' “dzien komputero-
wy prezydent Natomlast »Cy-
berJudas” pozwala .nam na
jeszcze wiekszg kemplikacie.

Nasze problemy rozpoﬁﬂlq’t‘b,,..

gdy pewnego “dnia
sie, ze w szeregach dﬂﬂdcé
znajduje sie zdraj

czasowych zadani@
kowo na poszuk
go, ktéry ch

rastycznego spadku naszej,

E-5

W obu przypadkach pomoze
nam zasob urzadzen informa-
cyjno-inwigilujacych, jak
i zwykle harcerskie sposoby
przeszukiwania gabinetéow po-
dejrzanych wspotpracownikow.

Cala zabawa jednak nie kori-
czy sig na pewnym ustaleniu,

'kto jest winny, gdyz aby drania

szapuszkowac” bedziemy mu-
slell posiadac wyzsza od niego
pozycje.*Na statut skladajg sie
takie czynnikis Jak wplywy w rza-
dzie, ambicja, poepularnosé,
efektywnos¢ czy Hhumanitar-
nos¢. W ten sposdb nasze co-
dzienne decyzje zadecyduja, kto
w ostatecznym rozdaniu bedzie
posiadat komplet asow'i wygra.

»~CyberJudas” jest“ewene-
mentem wéréd komputerowych
zabaw. Porusza dosy¢ skompli-
kowang dziedzing ‘Zycia, jaka
jest sprawowanle najwyzszego

‘urzedu w panstwie - w tym
...___przypadku prezydenta USA.

iﬂerowany jest do

Jako ciekawostke nalezy do-
daé, Zze rozpoczynajac naszg
kadencje w roku 1993 mozemy
spodziewaé sie zgodnych ze
wspolczesng historia nastepu-
jacych po sobie $wiatowych
wydarzen. Takze dane dotycza-
ce poszczegblnych parstw be-
dg w pewnym sensie encyklo- &
pedia wspbiczesnego Swiata. .
Jednakze ze wzgledu na toye
kazda nasza decyzja, moze
zmieni¢ panujacy parzadek, nie
nalezy zbytnio opiérac Sie na |
tych danych przygbtowujac sie I
do egzaminu z historii wspol-
czesnej, ale traktowac je jako
tlo dla zabawy ocierajgcej sie
o rzeczywistos¢.

Studolarowy iirzegorz

Producent: Empire
Rok wydania: 1996
Dystrybutor: MarkSoft
Cena: 109,80 zt

Komputery przyja
PC_486SX 33, 8MB.f
(1MB), CD-ROM
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1 War Gollege

i przeciwnika (nie tylko zabitych i ran-
nych, ale takze zaginionych!) i otrzy-
maé ocene naszych zdolnosci do-
wodczych w procentach (cho¢ 100%
znacznie przewyzsza dokonania his-
torycznego wodza).

Gra nie"posiada poziomow trud-
nosci jednak autorzy pomysleli, by
poczatkujacym nie grato sig zbyt
trudno. Wystarczy zmodyfikowaé
odpowiednio tablice zawierajgce
dane o skutecznosci walki formacji
jednej strony z okreslonymi formac-
jami drugiej (np. gwardia francuska
w walce z réwng liczebnie piechotg
rosyjska poniesie nizsze straty od
tych, ktére zada). Podobne tabele
okreslajg ostrzal artyleryjski i mora-
le. Wystarczy je ,ulepszyc”, a gwar-
dia napoleoriska stanie si¢ najstab-
sza jednostka na polu bitwy.
Lektura obowigzkowa

Jak na prawdziwa akademie
przystalo procz czesci praktycznej
znajduje sie obszermne omdwienie
historyczno-teoretyczne. Znajdzie-
my w nim wprowadzenie historycz-
ne do rozgrywanych bitew, szczego-
lowe przedstawienie kolejnych ich

faz, prezentacje walczacych armii
z podzialem na rodzaje broni, ich
strukture, a nawet bibliografie doty-
czaca bitew, do ktdrej mozna sieg-
naé chege uzupeknié¢ informacje za-
warte w grze.

Podsumowanie

- ciag dalszy nastapi?

Zanim skorncze wyijsnie o co cho-
dzi z ta czwartg niedorobiong perel-
kg. Otéz 4 bitwy zebrane w grze
maja jedna wspélna ceche: zwy-
ciezca dowodzil wojskami znacznie
mniej licznymi, a sukces odnidst
dzigki sprawnemu manewrowaniu
na polu bitwy. W grze bitwa pod Ta-
nenbergiem tego warunku nie spel-
nia, cho¢ speiniata go w rzeczywis-
tosci. Autorzy najprawdopodobniej
w obawie przed jej rozmiarami
(przez dzien musi sie rozstrzygnac),
skupili sie na jej Srodkowej fazie
czyli walce 8 armii niemieckiej z 2
armig rosyjskg. Majac taki obraz bit-
wy trudno sie oprze¢ wrazeniu, ze
nie trzeba bylo Hindenburga, by wy-
ra¢ — byle chiopak od taboréw by te-

tining woatnudad, Kt
semmitied of the srmy

A%

e e v
go dokonal. Nalezy jednak pamie-
ta¢ o ciegach jakie dostala 8 armia
od 1 armii rosyjskiej i sprytnych ma-
newrach po liniach wewnetrznych
zmierzajacych do powstrzymania
obu armii rosyjskich przed okrgze-
niem wojsk niemieckich.

Poza tym sporym jak na akade-
mig mankamentem nie zglaszam
zasadniczych zastrzezen do ,War
College’'a” (no, moze te rysunki
przed bitwg — beznadziejne).
Z niecierpliwoscia czekam jakiez
to bitwy wybiorg autorzy do expan-
sion disku, ktéry ma zawierac cos
z Il wojny Swiatowej. Jesli nie za-
serwujg operacji D-Day, Arnhem
czy Ardendw, zastuza na mg doz-
gonng wdziecznose.

Sir Haszak

Producent: Gametek

Dystrybutor: Licomp

Cena: 134,20 zi

Komputery, na ktérych chadza:
486 SX/33, CD-ROM 2x, 2 MB
RAM (zalecany 486 DX2/66)
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Nie bylo
w $redniowieczu
straszniejszego ataku
nit szariza ciezkiej jazdy,
tak jak nie mogio byé
£mieszniejszego ataku
od zagonu pancernego
podczas Il wojny
swiatowej.

Nie wyczytalem tego

w zadnej ksigice,

bo nikt normalny

by tego nie napisal.
Taka myé$l naszia mnie
PO zagraniu w nowy
produkt firmy Ocean.

Dwa
oblicza
wojny

«Offensive” jest pierwszg probg
polaczenia walki w czasie rzeczy-
wistym z wydarzeniami Il wojny
Swiatowej. Dodajmy dla porzadku,
Ze zajmujemy sie jedynie frontem
zachodnim od momentu lgdowa-
nia aliantéw w Normandii do kon-
ca dziatari wojennych w Europie.
W rzeczywistosci nie uczestniczy-
my w szlaku bojowym wybranej
jednostki, nie sledzimy takze wy-
darzeri na froncie tydzieri po ty-
godniu czy miesigc po miesigcu.
Autorzy skupili sie na 5 najwigk-
szych bitwach i na nich opiera sig
20 misji, ktére mamy za zadanie
zrealizowaé¢ wcielajac sie w do-
wodee wojsk alianckich lub nie-
mieckich.

Zadanie w kazdej z nich sprowa-
dza sie do przejecia lub utrzymania
kontroli w zaznaczonych na mapie
strategicznej celach. Tak sie jed-
nak sklada, iz wigkszos¢ sit prze-
ciwnika zostato perfidnie rozmiesz-
czone w ich poblizu(szpieg w szta-
bie?), wiec zupeinie przy okazji
chodzi takze o wyeliminowanie
wrogich wojsk.

Pod naszg komendg znajda sie
piechota, wojska panceme, artyle-
ria. Obserwowaé bedziemy desan-
ty spadochronowe, a w przypadku
kiopotéw niekiedy bedzie mozna
poprosi¢c o wsparcie lotnictwa
badZ artylerii okretowej. Nie zab-
raknie forsowania rzek przez mos-
ty i na pontonach, likwidowania
okrazonych zgrupowar wroga czy
uchwycenia waznych obiektow za
linig frontu. Stowem chyba wszys-
tko, co bylo trescia zmagar na za-
chodzie Europy u schytku wojny.

Jednak walka prowadzona
w ,Offensive” ma dwa zupeinie
rozne przebiegi w zaleznosci od
tego czy wcielimy si¢ w role ataku-
jacego (czesciej Alianci) czy bro-
nigcego (Niemcey). Jesli zdarzy sie
tak, iz bedziemy musieli naciera¢,
wielos¢ oddziatow kaze nam przy-
ja¢ strategie Monty’ego — wolno,
ostroznie i systematycznie. W sce-
nariuszu bowiem wystepuje co
najmniej kilkanascie jednostek
wiasnych i gracz nie jest w stanie
prowadzi¢ natarcia na kilka roz-
nych celéw wspomnianymi kilku-
nastoma (w wersji optymistycz-
nejl) oddziatami. Mamy zatem se-
rie pojedynkéw, w ktérych uczes-
tniczg niewielkie oddzialy zdoby-
wajac kolejno jeden cel po drugim.

Zgota inaczej wyglada obraz
walki, gdy to nam przyjdzie sie
bronié. Komputer sprawnie dowo-
dzi wigkszymi ugrupowaniami bo-
jowymi, zatem najezdza nas
wszystkim czym ma we wszyst-
kich punktach, ktére mamy utrzy-
mac. Zapanowaé nad polem bitwy
majac takie srodki jak w ,Com-
mand & Conquer” czy ,Warcraf-
cie” byloby niepodobieristwem.
Nie musimy sig¢ jednak denerwo-
wac, pomaga nam bowiem dos¢
inteligentna obrona prowadzona
przez nasze oddzialy.

Niekiedy sztuczna
inteligencja

Autorzy doszli najwyraZniej do
wniosku, iz niezbyt naturalnie
wyglada walka, podczas ktorej
strzelajgey stoi w miejscu (oczy-
wiscie strzelajac lub bijgc sig) do-
poty, dopdki go nie ubijg. W ,Of-
fensive” pojedynki strzeleckie pro-
wadzone sa dynamicznie. Ostrzal,
odskok, by przeczekaé¢ wybuch
granatu rzuconego przez przeciw-
nika, ktory rozerwat sie w miejscu,
gdzie jeszcze przed chwila stat
nasz oddzial, podejscie, rzut gra-
natem, odskok itd. Wyglada to
dos¢ efektownie, a na dodatek
czesto jest skuteczne. Zresztg po-
zycje strzeleckie zmienia nie tylko
piechota, ale takze czolgi.

Précz tego niektére oddzialy
wyposazone sg w dwa rodzaje
broni. Nie byloby moze w tym nic
nadzwyczajnego, gdyby nie to, ze
to nie my decydujemy, ktorej broni
oddziat ma uzyc (i slusznie, czesto
nie bytoby na to czasu). W wiek-
szoéci przypadkéw 6w system
dziala. Jedynie przy atakach czot-
gami na bunkry czolg zamiast us-
tawi¢ sie w zasiegu strzalu dziata
i wali¢ do roztupania betonowego
czerepa podjezdza beztrosko pod
same otwory strzelnicze i proébuje
wykonczy¢ jego zatoge z karabinu
maszynowego. Zazwyczaj koriczy
sie to utratg czolgu (w tym wypad-
ku najlepiej zachowuja sie dziata
samobiezne nie umiejgce strzela¢
z karabinu).

Ostatnim przejawem inteligencji
komputera jest morale oddzialu.
Zbyt dlugie przebywanie pod os-
trzatem powoduje jego utrate. Od-
dziat dostaje wtedy malpiego rozu-
mu, gna przez siebie strzelajac
w co popadnie i zazwyczaj ginie
szybko razony celnymi salwami
wroga.

Jak natrzec, by zetrzeé

1. Nie atakuj kilkoma oddziatami
zaznaczajac je jako grupe i wska-
zujgc cel — duze szanse porazki
i powaznych strat. Lepiej zaanga-
zowa¢ do ataku na dany obiekt
przeciwnika (oddziat lub bunkier)
2-3 oddzialy i atakowa¢ z mozliwie
réznych kierunkoéw (przy ostrzale
czolgow i dziat samobieznych uni-
ka¢ ustawiania po przeciwnych
stronach).

2. Jesli atakuje sie czolgami
i ciezkimi dziatami, nie uzywac
piechoty w bezposredniej bliskosci
celu (mozna sig szybko z nig po-
Zzegnac).

3. Wykorzystaé to, ze czolg
i piechota stojaca celniej strzelaig
od bedacych w ruchu. Wystarczy
zatem podej$¢ w poblize nieprzy-
jaciela, poczekaé az ten nadejdzie
(zazwyczaj wykrywa naszag obe
nosé i nadchodzi, by z nami skor=
czy¢) i dopiero wtedy go zaatake-
waé.

4. Jesli kilka oddzialow wrogs
stacjonuje kolo siebie, nie atake
wac tylko jednego z nich. Zdarzyle
mi sie, iz atakowany oddzial wyce
fywat sie, moje oddzialy dalej g&
gonity i obrywaly od nieatakowa-
nych jednostek wroga.
Nieslychanie trudno orzec
czy to slon czy nosorozec

Jako gracz podczas zmagan na
polach bitew serwowanych przez
,Offensiva” targany bylem sprze:
nymi uczuciami. Odniostem wrazs
nie, ze tworzgc gre jednoczesni
wolng i szybkg Ocean chcial ziows
zarbwno tych graczy, kiérzy chea
dynamicznej akcji, jak i tych, ktorycs:




BATTLE HF THE EUL* 1E

STOUMONT

Hold Eu

L

Hold Haﬂ*wu

fascynuje powolne i dokladne plano-
wanie i rozgrywanie operacji. Lapa-
nie zbyt wielu srok za ogon moze sie
zakonczy¢ pobrudzeniem reki, ale
nie mnie to sgdzié, skoro i tak ma to
by¢ niewidzialna reka rynku.

W grze znalazlo sie kilka udanych,
kilka odgrzanych i kilka catkiem ory-
ginalnych pomystow (a to ostatnie
nie czesto sie zdarza). Procz

ald Hizh Ground.

wspomnianej walki w ruchu mamy
do czynienia ze zwierzetami prze-
chadzajacymi sie po mapie i pozwa-
lajacymi zidentyfikowaé pola mino-
we, ciezarowkami, na ktére mozna
zatadowac piechote czy w koricu
deszczem (wystepuje w grze jako
element zdobniczy; nigdy nic ciez-
kiego nie ugrzezio mi w biocie). Nie
bez znaczenia jest wprowadzenie

THE RHINE

obracania mapy co 90 — znalezienie
niektérych oddziatow przeciwnika
moze byé trudne przy postugiwaniu
sie tylko jednym rzutem. Dla
rébwnowagi podréZzowanie po mapie
zostalo rozwigzane fatalnie. Szybkie
przemieszczanie sie miedzy od-
dziatami jest wiasciwie niemozliwe.
Do oprawy miatbym drobne zas-
trzezenie. Grafika jest w zasadzie

poprawna: duze sylwetki wojsk,
wypalone ruiny budynkéw, drzewa
stojace w plomieniach trafione sal-
wa artylerii, dymy trafionych pojaz-
déw pancemych przeciwnika, roz-
norodnoé¢ czolgéw, dzial, piecho-
ty, a nawet lotnictwa — to wszystko
tworzy atmosfere rzeczywistych
zmagari. Nie przeszkadza to temu,
iz trudno jednak zorientowac sie co
niesie dany oddzial piechoty: gra-
natnik, bazooke czy karabin ma-
szynowy. Ich ikony byly dla mnie
nierozréznialne nawet przy naj-
wiekszym powigkszeniu.

Mieszane uczucia miatem od-
noénie wprowadzenia systemu ko-
déw umozliwiajgcych wejscie do
kolejnych pozioméw. Mieszane
dlatego, iz kodéw z natury nie lu-
bie, jako ze kaza zaczyna¢ na
w pét ukorficzong misje od nowa,
jesli nie ma sie dos¢ czasu, by wy-
siedzie¢ do jej rozstrzygniecia. Na
szczescie scenariusze nie nalezg
do specjalnie dtugich i jest to jedy-
ne usprawiedliwienie, jakie zdofa-
tem znalez¢ autorom.

.Offensive” jest z pewnoscig gra
ciekawa, ktérej warto sig przyjrzec.
Whnosi na swoj sposob co$ nowego
do gier strategicznych rozgrywa-

nych w czasie realnym. Nie jestem
jednak pewien czy wizja wiasnie
takiej oceny przySwiacata autorom
podczas robienia tej gry.

Sir Haszak
Producent: Ocean
Dystrybutor: Mirage
Komputery, na ktérych chadza:
486 DX2/66, 8 MB, CD-ROM 2x
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ul. Krucza 50 tel. 27 72 11, 27 80 21 wew. 356

1000 gier do komputeréw: PC, AMIGA, COMMODORE 64, ATARI

00-024 Warszawie pawilon 12 telfax (0-22) 630-29-73
COMAT D.T. "SMYK" 2 pietro 00-022 Warszawa,

COMAT Przejscie podziemne Al Jerozolimskie Jan Pawla Il

przestaniu koperty zwrotnej ze znaczkiem na adres: 00-024 Warszawa
Drzejscie podziemne Al. Jerozolimskie/Jana Pawta TT pawilon 12.

SUPER NINTENDO, GAME BOY
SATURN MEGADRIVE GAME GEAR PLAYSTATION JAGUAR
Sprzedaz wysylkowg (nie dotyczy gier do komputer6w): Cenniki wysylamy po

* Najwigkszy wybor gier
* Sprzedaz na raty
* Sprzedaz wysytkowa

* Nowosci
* Akcesoria
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Wielki Odkrywca

Pewnego popoludnia Wielki Odkrywca postanowit

wybrac sie w kolejng Wielka Wyprawe. Chcial by¢ do tej
- podrozy dobrze przygotowany, wiec zaczgl zastanawiaé

1 3 sig, co powinien ze soba zabrag.
| Pierwsze, co mu przyszio do glowy to to, ze trzeba
|
|
|

wzigc ze sobg oko. Wyjal wiec jedno ze swojego pod-
recznego zbioru oczu podroznych i wsadzil do torby.
Po dalszym namysle, doszed! do wniosku, ze przyda
mu sie jakas noga. Jakoze byt bardzo do$wiadczonym
Wielkim Odkrywca wiedzial, ze podczas wedrowki po-
mocna mu bedzie takze jeszcze jedna, druga noga. Wy-
. jat wiec je obie z podrecznego zbioru ndg podréoznych
| i zarzucil na plecy. Z badan przeprowadzonych w pop-
rzednich Wielkich Wyprawach wiedzial, ze czasami mo-
| Ze przydac sie jezyk lub nawet ich pare. Postanowil
| wigc zabra¢ tym razem ich o kilka wiecej niz poprzed-
nio. Wyjat wiec dziesieé jezykow, w tym dwa zapasowe,
ze swojego podrecznego zbioru jezykow podréznych
i polozyl kolo oka.

Jednak Wielki Odkrywca wiedzial, ze nic z tego, co do
tej pory postanowil zabra¢ ze soba, nie jest tak wazne,
jak Serce. Ono to dostrzeze to, czego oczy nie zauwaza.
Ono to pokieruje tam, gdzie nogi nie beda mogly. Ono
1o wypowie to, czego sto jezykow nie zdota. Siegnat

i ‘ wigc do swojego podrecznego zbioru Serc, ale nie zna-
. lazt tam ani jednego. | zaplakal nad wiasnym losem.

»

PS. Lista ze $wiata jest (c) by World Charts,
| http:/Awvww.xs4all.nl/~jojo.

Top 30 na PC

. Civilization 2 11. Descent

. Duke Nukem 3D 12. Master of Magic
. Warcraft 2 13. Dark Forces

. Command & Conquer  14. Gabriel Knight 2
. Galactic Civ. 2 15. Need for Speed

Top 30 na konsole

. SimCity 2000 . Resident Evil 11. Descent
2. Fifa Soccer 96 . Tekken 2 12. Guardian Heroes
3. The Settlers 2 . Virua Fighter 2 13. Tekken

1 . Battle A. Toshinden 2
2
3
. Wing Commander 3 4. Wipeout 14. NBA Live ‘96
5
6

. Destruction Derby
23. Lemmings 3D

. Magic Knight R.

5. Virtua Cop «

. Alien Trilogy

. Shining Wisdom

. King's Field

. Mario 64

. Dragon Force

PEGASUS

.‘Avarice Preview . Panzer Dragoon 2 15. Mortal Kombat 3
6. Descent 2 16. Steel Panthers NHL Hockey '96 . Need for Speed 16. Street Fighter Alpha
. MechWarrior 2 17. Master of Orion . X-COM 2 7. PO'ed 17. Doom
Wing Commander 4 18. Stars! 2.0/2.5 28. Civilization 8. Sega Rally Championship  18. NBA Shoot-Out
. Doom 2 19. Worms 29. Fantasy General 9. Nightwarriors 19. NBA Action
10. Heroes of M&M 20. Panzer General 30. Crusader: No Remorse 10. Ridge Racer 20. Iron Storm

NINTENDO COMMODORE AMIGA PC

. CHWAT WORMS
. MIECZE VALDGIRA 2 SETTLERS
. WLADCY CIEMNOSCI MORTAL KOMBAT 2

1. FAN. ADV. OF DIZZY
2. D. DRAGON 3
. B. NOSE FREAKS OUT

. ALLADIN
. GOAL 3
. TURTLES 3

. DUKE NUKEM 3D
. MORTAL KOMBAT 3
. WORMS

w

~

. MICRO MACHINES
. WORLD CUP SOC

4. LIGA POLSKA
5. KLATWA

SW.0.S.

. SUPER FROG

. SUPER FIGHTER 5

3
4. FIFA 96
5 . FAN. ADV. OF DIZZY

. WARCRAFT 2

N o,

. JURRASIC PARK

= O

NINTENDO

1. EXITE BIKE
2. SOCCER

3. GALAGA

4. POPEYE

5. STAR FORCE

. BIG NOSE CAVEMAN

. TECMO W. CUP SOC.
. MASTER FIGHTER 2
0. MORTAL KOMBAT 2

STRIKER

. PIRATES
COLONY
ETERNAL

0. LEMMINGS

COMMODORE

1. HANS KLOS

2. CARNAGE

3. TRIADA

4. BLUE MAX

5. RALM SIMULATOR

THEME PARK

. BRUTAL P.OF.
SENSIBLE SOCCER
. JET STRIKE

10. CYTADELA

AMIGA

. TEST DRIVE
. DOMAN

. ELFMANIA

. FRANKO

. CISCO HEAT

NO U A LD

© o

6. WWW WRESTLEMANIA

7. CIVILIZATION 2

8. NEED FOR SPEED

9. CAPITALISM
10. SCREAMER

PC

1. PRAWO KRWI

2. Z0OL

3. KAJKO | KOKOSZ
4. COLORADO
5.Z00L2

. BATTLE TOADS
. JUNGLE BOOK
. KILLER TOMATOS

1

2

3

4

5

6. MORTAL KOMBAT 3
7

8

9

10. SUPER SF 3

PEGASUS

1. SOCCER

2. CONTRA

3. TURTLE'S REPAY
4. CONAN

5. BOOMERANG KID




Aby zaprenumerowa¢ ktores$ z naszych czasopism, nalezy:

PRENUMERATA

Bajtek - najstarsze populame czasopismo komputerowe w Polsce.
Wydawany nieprzerwanie od 1985 roku. Ukazuje sie co miesigc w nakladzie 55
tys. egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczatkujacego | Srednio-
Zaawansowanego w po- siugiwaniu sie komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dia 0sob, ktdre:
® chea by na biezaco 2 technika komputerowa,
® chea doskonalié swoje umiejetnoscl,
® chea wiedzieé co kupié,
® wykorzystujg komputer do nauki,
® jubiz czasem zagraé w co$ dobrego.
Realizacjl tych potrzeb sluzg stale rubryki pisma: Mikromagazyn, opisy
programow, testy sprzetu | Gielda, Po dzwonku, Co jest grane. .

W kazdym numerze konkurs | cenne nagrody. Cena detaliczna Bajtka — o
2,80 zt, w prenumeracie 2,60 z1.

4
:
3
%
¢

Top Secret — wysokonakiadowy miesigcznik poswigcony grom komp od numeru: I I I ] o .g g
terowym | wszystkiemu, co sig z nimi wiaze. Oprocz samych opisoéw pismo obfi- S 5 % {EJ
tuje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kompletnych sposobdw ukonczenia) ™ 0o
gry. Calos¢ uzupeiniajg cieszace sie duzg popularmoscig rubryki: o™ CENA 2,60 2,80 = g_ §
Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskaZnik populamosci (i niepopular- | ' liczba kolejnych X X © ﬁ §\

nosci) poszczegolnych tytuléw dla kazdego z komputerdw. numeréw I ] I ] E o B
Listy - przeglad korespondenciji redakeyjnej. (0d 3 do 12) X X ":' 1= $ I
Tips'n Tricks - czyli zbidr porad | cudownych sztuczek niezbedny dia tych, kté- oo e g -UEJ o g

rzy "utkneli", albo maja "drewniane rece”. egzemplarzy I ] | | S e 2
Cena detaliczna — 3,00 zi, w prenumeracie 2,80 zt. f& B E E E o

|Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze "RUCH” S.A. na nastepujacych £ i £ Na %
warunkach: SUMA I _] + | ] = E‘ —g N

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy kwartalne. Cena za czwarty £ g b g Q
kwartal ‘96 wynosi 8,00 zI. Wplat nalezy dokonac do dnia 5 wrzesnia 1996 r. E -;5’ g

~ Wplaty nalezy przesyla¢ do "RUCH" S.A. Oddzial Krajowej Dystrybucji RAZEM: [ | g
Prasy, 00-950 Warszawa, ul. Towarowa 28, Konto: PBK XIIl Oddzial Warszawa
370044-16551

. Wplaty przyjmujg réwniez terenowe oddzialy "RUCH" S.A. Prenumerata Kupon wazny ° e
za granice jest 0 100% droZsza od krajowej. g’(‘)’“‘;"é% Bqt.k TOP 8BCRET m E'—"f.,J:iL
Warunki prenumeraty: od numeru: | [ | | ] EE: g
W Prenumerate mozna rozpoczaé od dowolnego miesigca (numeru) | moze ona 5 g <E.1

trwac od 3 do 12 miesiecy. CENA 2,60 2,80 0 g E
B Prenumerata zawarta przed uplywem waznosci kuponu gwarantuje staloS¢ cen. X X E 8 =
W Przesyika pocztowa nie wymaga dodatkowych oplat. liczba kolejnych -g' 2 g‘

numerw | { | || | R e
Jak zaprenumerowac: (0d 3 do 12) i 7 r
|m Aby zaprenumerowaé ktéres z naszych czasopism, nalezy: ile E E o g

O wycigé znajdujacy sie obok kupon, egzep;plnrzy I I I I -g—’- N ow g

3 do tabelek znajdujgcej sig z drugiej strony wpisat odpowiednie liczby eg- o i E E E o

zemplarzy i czas trwania prenumeraty, = = -.g N a %

Qwypeini¢ przekaz | wplacié odpowiednig kwote na nasze konto bankowe, SUMA I I + I ] 3 E‘ "g N

|® Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpowiednich liczb egzemplarzy. Za = 5 b g Q
bledy wynikajace z niestarannego wypelnienia formularza Wydawnictwo nie E ,E =

ponosi odpowiedzialnosci. RAZEM: L 3 Lo B E

W Prenumerate prosimy zamawiaé z co najmniej miesiecznym wyprzedzeniem.
W Prenumerate mozna takze oplacic w siedzibie Wydawnictwa.

Kupon wazny (] 3
Prenumerata zagraniczna: 30,0596 qut‘k TOP SECRET | m=v- m
B Cena rocznej prenumeraty jednego z naszych czasopism wysytanego za
granice pocztg zwyklg (wodna lub Igdowa) jest o 40 zt wyzsza od krajowej. od numeru: l I [ ] & -E g
B Wysylka pocztg lotniczg zwieksza cene rocznej prenumeraty o 147 zl, : 2 % “E’
B W przypadku zaméwienia wigkszef liczby egzemplarzy wysylka jest tafisza — CENA 2,60 2.80 g g %
prosimy o kontakt listowny. X X % = =3
liczba kolejnych I 1] I 4 =
Reklamacje: P o C8x 2
|m Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sie numeru w kioskach przesylka nie na- X , X g = 8 @
deszla |lub zaméwienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy o kontakt po ile I ] I ] o 8 e g
z Wydawnictwem. egzemplarzy g S E E
M Najtariszym | skutecznym sposobem reklamaciji jest zgloszenie na kartce pocz- = = _§ E %_ E‘
towej (powinna ona réwniez zawieraé dane prent tora). SUMA I ! 3 I | £ o ,g .%
W Reklamacie sq realizowane natychmiast. eE & Q
W Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty prosimy kierowaé pod adres: i % i %
Wydawnictwo Bajtek, Dzial Prenumeraty, Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa RAZEM: l I N 2 §
(lub telefonicznie w godz, 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenumeratg zajmuje sie : N N
pani Alicja Baczyriska).

!
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70/%@# Sprzedaz Wysylkowa Programdu]
| Sprzetu Komputerowego

Termin realizacji:

TYLKO 5 DNI 11!

Przedstawiamy fragment naszej oferty:
Gry Komputerowe:

ul. Krzywa 4

05-077 Wesola 4
kWarszawy

tel. fax:(0-22) 773-19-82
tel. (0-90) 28-71-65

Czynne 7 dni w tygodniu !

IBM PC-CD ROM Ceny w 2.
11-th hour 105,00
ATF 127,00
Absolute Zero 127,00
Acces of the Deep 65,00
AH-64 D Longbow 139,00
Anvil of Dawn 138,00
Bad Mojo 112,00
Batman Forever 132,00
Battlegrounds Ardenes 103,00
Bsnl-groum Gettysburg 103,00
Big Red Racing 123,00
Chronmles of the Sword 122,00
Command & Conquer 138,00
Command & Conguer - scenariusze tel.
Comue.sl of the New World 142,00
Cyber Judas 103,00
Cywiltnl:ja n 127,00
113,00
Deslmchon Derby 112,00
Dirty Tricks 68,00
Duke Nukem 3D 127,00
Earth Worm Jim 127,00
Encyk ia Kosmosu 115,00
ESPN Exterme Games 132,00
Euro Fighter 2000 181,00
Fifa Soccer 95 37.00
Fire Fight 127,00
Gabriel Nights Il 168,00
Grang Prix 2 Formula 1 tel
Heros of Might and Magic 151,00
Hi-Octany 30,00
Historia Swiata 68,00
Ishar Trilogy 86.00
Isis 127,00
Kdakc;a n" (Fifa,Grand Prix, GPA Golf)103,00
M?la 148,00
el Jorﬂan In Flight 38,00
Morlov Affair 113,00
NBA Live ‘96 127,00
Normality 127,00
Offensive 129,00
Proste Drogi 87,00
Retumn Fire tel
Ripper 139,00
Rise of the Robots Il - Ressurrection 132,00
Screamer 127,00
Sensible World Of Soccer Euro Champ. 132,00
Settiers Il 131,00
Shellshock 112,00
Slient Hunter 157,00
Soccer S!ars ‘96 102,00
Space 127,00
Spue Hulll n 127,00
Haste 127,00
S pycraft 152,00
Swalr Police Quest VI 139,00
Tekwar S'Wllllam Shantar's®) 140,00
The "D 145,00
This Means War 127,00
Top Gun 139,00
Total Mania 132,00
Touche-Adventures of D-5th Musceleres 58,00
;reasursv()uast e 1?2‘%
wen| ‘argame Classic 9
War C%llecuon 127,00
Warchammer 157,00
Warcraft Il 138,00
Warcraft |l - dodatkowe misje 75,00
Wayne Gretzky 131,00
Wide World of Annimals 127,00
Wing Commander IV 181,00
Wings of Glory 47,00
Witchaven Il 122,00
World Rally Fever 121,00
Worms 133,00
Worms - dodatkowe misje 66,00
ane Raiders 68,00
ork Nemesls 157,00
IBM PC
7 dni 7 nocy
Bastion
Battle Isle

Bady Slamwrestiing

Colonization PL

Dune Il

First Samuraj

Flight of the Amazon Queen

Hand of Fate

High Seas Trader

Ishar Il

Jurasic Park

Kajko | Kokosz

Liga Polska Manager '35

lomania

Michael Jordan Inflight

Pinball liusion

Prawo Krwi

Polanie

Skaut Kwatermaster
peedway Manager "96
Wirus

888888858883835388838888

SSERBRBEBNSRESRNBAINBER

Teenagent
Transport Tycoon 4200 | Tekken,Theme Park,
Worms 110.00

Najnizsze ceny |

Gry Komputerowe:

AMIGA Ceny w zl.
Date Girl 28,00
Desert Woll 42,00
Doman 32,00
Dune Il 53,00
Eskadra 24,00
F-29 Retaliator 38,00
Ishar Wi 41,00
Jurasic Park 52,00
Kajko i Kokosz 37,00
Liga Polska Manager 96 37,00
Leglon 38,00
Mistrz Polskl '96 37,00
Olimplada 96 29,00
Prawo Krwi 35,00
Primal Rage (A1 200) 87,00
Raid Pols 30,00
Sensible W nﬂd ol goccsr 85/86 EURO 81,00
Shadow Fighter 46,00
Soccer Stars '96 87,00
Worms 99,00

= |

Juz w sprzedazy:
konsola

SONY
PIayStatuoq

takze w formie wysytkowej

Posiadamy w sprzedazy
nastepujace gry: Actua Soccer,
Adidas Power Soccer, Agile
Warrior F111X, Air Combat, Alien
Trilogy, Alone in the Dark
(Jack is Back), Assault Rings,
Criticom, Cyber Sled,
CyberSpeed, "D", Descent,
Destruction Derby, Discworld,
Doom, Earth Worm Jim 2
Extreme Games, Extreme Pinball,
Fade to Black, Fifa Soccer'96,
Galaxy Fight, Gex, Goal Storm,
Gunship, Heberekes Portfolio, Hi
Octane, Johny Bazookatone,
Jumping Flash, Jupiter Strike,
Klieak the Bload, Krazy lwan,
Lemmings 3D, Loaded, Lone
Soldier, Magic Carpet, Mickey's
Wild Adv., Mortal Kombat Ill, NHL
Face Off, NBA in the Zone, NBA
Jam, NBA Live '96, Need for
Speed, Novastorm, Off World
Interceptor Extreme,Panzer
General, Parodius, PGA Tour Golf
'96, Philosoma, Power Serve,
Primal Rage, Pro Pinball,
Psychic Detective, Raiden Project
Rayman, Return Fired,
Revolution X, Ridge Racer, Ridge
Racer Revolution, Rise of the
Robots 2, Road Rash,
Shellshock, Shockwave Assault,
Starblade, Street Fighter Alpha,
Street Fighter Movie, Striker '96,

Podane w ziotych ceny detaliczne zawierajg podatek VAT. Przesylka platna przy
odbiorze (+koszty wysyiki). W przypadku braku danego tytulu na rynku (koniecznosé
sprowadzenia na zaméwienie) termin realizacji moze sig wydlu2y¢. W sprawie cen konsol
oraz ich oprogramowania prosimy o kontakt telefoniczny lub listowny.
Peiny katalog wysylamy po otrzymaniu zaadresowanej
(prosimy podac¢ typ komputera) oraz dolaczamy do kazdej przesylki.

Zamowienia oraz wszelkie pytania przyjmujemy listownie, telefonicznie
lub faxem pod numerem (0-22) 773-19-82 lub (0-90) 29-71-65 .

koperty zwrotne] ze znaczkiem




Uwaga: Kupony prosimy naklei¢ na kartke pocztowg i wyslaé na adres: Top Secret, ul. Sluzby Polsce 4, 02-784 Warszawa

C64 i Amiga
to nie tylko gry!
Programy uzytkowe na Amige | C64
Kilkaset dyskow
z produktami $wiatowej sceny C64
(dema, muzyka, uzytki, gry).
Programy z dziedziny elektroniki oraz
schematy | czesci zamienne do C64.
Pelna oferta (dysk info)
po wplaceniu przekazem:
3 zI - dysk info C64,
4 21 - disk info Amiga.
Czesclowa oferta (info druk)
- 2 znaczki.

E-KO

ul. Sportowa 20

11-200 Bartoszyce

Protest przeciw molestowaniu seksualnemu joyéw i myszy. |

Stanowczo, kategorycznie a nawet absolutnie protestuje przeciwko wszelkim formom wynaturzonego i
nieludzkiego traktowania joyow i myszy. Od powstania rozrywki komputerowej zarébwno myszy jak i joye sg
bezwstydnie dotykane, chwytane, trzymane, suwane, a jedynym celem takiego zachowania jest dostarcze-
nie graczowi prymitywnej przyjemnoéci. Tak dalej by¢ nie moze. Drzewka, krzaczki, kaczki-krzyzowki
(zwlaszcza genetyczne), nawet kobiety doczekaly sie stworzenia organizacji chronigcych je przed przemocag 1
i molestowaniem. Myszy i joye sg bezbronne i dlatego postulujg stworzenie Ligi Ochrony Rozszerzen

8 . K
ﬂl = P I
.
~ e
4 t: - '-""’-.
S ‘
- -t: I i
g e
+ %1’ 5
! PRl
u -
-
L.
| .
1
o N &
[ = o {-\_ i
: =7° E i |
7. P e = ;: .-..‘

Komputerowych oraz uzywanie jedynie trackballi.

P.S. Jednoczesnie pragne zwrdci¢ uwage na fakt molestowania seniority Clary, kidra co prawda jest
glupia, ale nie az tak, by zastugiwala na koriskie zaloty z rodzaju ,padaj swoje wymiary”, ,przyslij zdjecie w

stroju Ewy". Za wydrukowanie z gory dziekuje.

HASZaK
NIE ZAWSJE

BYk
AGSTYNEN
o o R

by Sliva

Szalony Jozek

byt e |

SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 08/96
INIE | N AT SO 2 i it o itodintbiaissmisbinsbhossinte e

Prosze o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujacych gier:

NAZWA

KOMPUTER [ILOSE SZTUK

z u-——a——'%u-'—uJ

i podpis zamawiajacego

t podpis rodzicéw (dla os6b ponizej 18 lat)

LACZNA KWOTA

s

rase=

Naleznoéé zobowigzuje sie wplacié przy odbiorze przesytki. 1

! Informujemy, e kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru.
| Zammmmmmmbmmmmsmm




AKADEMICKI PROBLEM
Korzystajgc z Amigi u ko-
legi — takiego laika jak i ja
- podeczas gry zdarzylo mi
sie wrocié do DOSu
(specjalnie) i tutaj: jak
wrocic do gry? Co wpisac,
by nie resetowa¢ kom-
putera? Jezeli ktos
chciatby to wytluma-
czyé z myslg o ,no-
wych” to  bylbym
wdzieczny. Moze Gaw-
ron w Uniwerku?

NN

Gawron ostatnio specjalizu-
je sie w Javie, z Amiga mial
tyle wspdlinego, ze nadepnat
ja podczas przeprowadzki,
wige jego wyjasnienia w tym
wzgledzie kosztowalyby
Twego kolege sprzet. Popro-
sitam wiec o rade Badjoya,
ktory stwierdzit, ze zagad-
nienie nie wymaga wykiadu.
W wiekszosci przypadkow
wystarczy wpisanie
c:type s:startup-sequ-
ence
i po obejrzeniu tego pliku

’ wpisanie komendy znajdu-

jacej sig na jego koricu.
[R{ sADANIA

W jednym z numeréw
TS znajduje sie opis
ary Knights of Xentar".
Poréwnujgc obraz i scree-
ny z gazety spostrzeg-
lem, ze moja wersja jest
ocenzurowana. Czyz to
nie jest straszne?
Marek K.

Jest straszne, a nawet
smutne. Tyle przykros-
ci przez zwykle bada-
nia porownawcze.

BEZWARUNKOWO
BRAC SHAREWARE
Jaki program jest potrzeb-
ny do polgczenia sie
z Waszym BBS-em?
Sdzie mozna go kupié
izaile?

Luk

Z tego co wiem, to zad-
nych specjalnych prog-
raméw nie potrzeba.
Wystarczy dowolny do
obstugi modemu (np.

Lelix”) i juz. Wiek-
szos¢ z takich progra-
moéw jest sharewa-
re'owa, wiec zanim za
jakié zapfacisz, be-
dziesz mogt wypro-
bowaé, ktéry Ci naj-
bardziej odpowiada.

EMILUS-IDOLUS
Spodobal  mi
sie ten Wasz
Emil  ze
Smalan-

dii. Taki jest, hmm, tadny, ze az mu
wybaczam, ze jest za Liverpoolem
(chyba on jedyny, bo Swiat za Legi
i Ajaxem). Moze byscie wprasowa-
li w TS kilka jego zdjec. No bo wy
tylko w kotko Borka & Borka, a on
juz jest zonaty, a poza tym wcale
nie w moim typie. Dos¢ sie juz na
niego napatrzylam. Haszak tez sie
co pewien czas trafi. A Emilus to
co? Utomny?

Patsy

O wszystko mozna posgdzac
Emilusa, ale nie o to, ze jest utom-
ny. Ale po co Ci zdjecia? Nie wys-
tarczy na zywo w Polonii 1?7

FRUSTRACJA

Napiszcie co$ raz jedyny cos
o szkodliwosci grania caly Bozy
dzier\, bo mdj brat (Krzy$ sie nazy-
wa) oprocz trzygodzinnego macha-
nia reka przed telewizorem ruchu
innego typu nie zazywa. Zazywa na-
tomiast odpezajace zakaski np. slo-
ne paluszki | wszystko inne, co
w przysziosci wplynie na ksztalt jego
d... Obawiam sig, ze kiedys sie cze-
gos$ nazre patrzac w telewizor i be-
dzie w domu mniej ludzi. Oprécz te-
go, ze tak stale je, gra, to jeszcze
zbiera wszystkie numery Waszej ga-
zety i dba o nie bardziej niz o swoje
pachy. Nie pomysicie sobie czasem,
ze Was nie lubig, bo Was lubie, ale
ten gnéj za bardzo sie napalit na
komputery, gry itp. dzieki Waszej ga-
zecie. (...) No i w koricu to, co naj-
gorsze — mamy wspolny pokoj. Ra-
nek wiec rozpoczynam od posliz-
gniecia sie na gazecie. Popotudnie
spedzam wsluchujgc sie w poezje
siow: ,a to k..s", nie méwigc juz
o tym, Zze przez ten wor przed telewi-
zorem rzadko kiedy jestem sama
w pokoju. Wiecie o co chodzi: Kino
w ogoéle nie wchodzi w gre. Jedyny
film, ktory mu podpasowat, to ,Mor-
tal Kombat” oczywiscie. (...)

Zakoricze mojg wypowiedzZ nie-
bywata konkluzja: .Mlodziezy, do
sportu!”

sfrustrowana siostra wora

Z listu Twego bije desperacja
i gleboka troska o zdrowie brata,
ktére wzruszyly mnie do glebi. Do
Twego brata moge skierowaé pros-
be, by rzeczywiscie zazywal nieco
ruchu (podczas pracy przy kompu-
terze zaleca sie co 2 godziny 15-mi-
nutowg przerwe; poniewaz z Twych
sléw wynika, iz przypadek Twego

brata jest na dosé ciezki, zalecala-

bym 2 godziny przerwy na swiezym
powietrzu po 2 godzinach grania) —
daj siostrze zy¢. Ciebie sama prosi-
tabym o odrobine tolerancji, bo ko-
lekcjonowanie TS jest jednym
z hobby, przeciw ktérym nic nie ma-
my. Jesli nasze perswazje wzgle-
dem Twego brata nie pomoga, mi-
mo wszystko mozesz liczyé w nie-
dalekiej przysziosci na 2 godziny
wolnego — rozpoczeto prace nad
druga czescia ,Mortal Kombat”.

INWESTYCJA

Kupuje sobie komputer (wresz-
cie!). Po dwoch latach czytania cza-
sopism, zbierania kasy, namawia-

nia starych. To nie ma by¢ byle jaki
komputer — 3000-3500 zi. W sumie
najbardzie] odpowiada mi A1200
Magic + twardy dysk 1,3 GB, Bliz-
zard 1 z 30/IV, 8 MB, CD-ROM. Czy
jest to sprzet przysziosciowy? Jakie
s3 najtarisze dostgpne monitory do
Amigi? Czy moze proponujecie in-
ne rozwiazanie? Zastrzegam, Ze
nie jestem przekonany do PC.
Dzidzia

Podana przez Ciebie konfigu-
racja z pewnoscig jest w porzadku
pod warunkiem, iz nie upierasz sie
przy okresleniu przysziosciowa”.
Lepsza bylaby A4000, ale nie
zmiescisz sie wtedy w podanym li-
micie cenowym. Naszym zdaniem
jest bardziej przyszlosciowa o tyle,
ze latwiej jg rozbudowaéc (np.
o karty graficzne).

Jesli chodzi o monitor, to dobry na-
szym zdaniem jest MicroVitec wys-
wietlajacy wszystkie tryby amigowe
(ok. 1400 zl). Kazdy inny monitor pe-
cetowy tez si¢ nada, ale nie bedzie
wyswietlal trybow telewizyjnych.

Tak po prawdzie my nie uwaza-
my, aby Amiga byla przyszloscio-
wym komputerem, ale doceniamy
Twe przywigzanie do firmy.

JUBILEUSZ
Wopadliscie! Jaki$ rok temu pis-
ma o grach komputerowych (row-
niez Wy) staraly sie pozyska¢ so-
bie czytelnikow wypisujac na ok-
ladce ogromne iloéci stron (ze niby
tyle maja, a przy gltebszym wezyta-
niu sie w tekst, ze chcialyby mie¢
ich tyle). No wiec jedno z konku-
rencyjnych pism chciate mie¢ 100
stron | teraz dokladnie ma. Ocze-
kuje wigc, ze nastepny Ts bedzie
miat 15.000.000.000 stron i to bez
zadnych wykretow (ja szybko czy-
tam, a kto wie czy pietnastomiliar-
dolecie wszechswiata nie nastgpi
w nastepnym miesigcu)!
TG.iiO.F

Mamy informacje z pierwszej re-
ki — rocznica pigtnastomiliardolecia
Wszechswiata zostata odlozona
na rok przyszly ze wzgledu na brak
$rodkéw budzetowych na obchody
i w zwigzku z tym nie obowigzuje.
Swietujemy 400-lecie stolecznosci
Warszawy i starczy. A nie zobowig-
zywalismy sie do zwigkszenia cze-
gokolwiek w zwigzku z obowigzu-
jaca rocznica.

KLASYFIKACJA
Kim w koricu jest Badjoy: com-
modorowcem czy amigowcem?
Mégtby w koricu zasigsé za jed-
nym typem komputera, bo potem
oceniac gier logicznie nie potrafi!
Tymek z Jezyc

Badjoy . jest skoplikowanym
przyktadem commodorowca po-
siadajgcego Amige i amigowcem
posiadajgcym Commodore. Od-
kad kupit sobie peceta juz napraw-
de trudno go sklasyfikowac.

KOMBINACJA
Mam komputer C-64 | mdj kole-
ga ma takze C-64 (...). Pewnego

dnia kupilem sobie pare kaset na
komputer. Wigczam ci je, wgry-
wam. Czekam, czekam. Przeszlo
juz pot tasmy i nie pojawita mi sie
zapowiedz gry. Gdy poszediem do
kolegi gry wchodzity i mogtem
u niego gra¢. Czym rozni sig moj
C-64 od C-64 mojego kolegi?
Kobra

Najprawdopodobniej masz ina-
czej ustawiong glowice w magne-
tofonie niz ten, kto nagrywat kase-
te. Wyjsciem moze byé wgranie
gry u kolegi i zgranie na wlasnym
magnetofonie.

KU PAMIECI
Wyklad w ,Uniwersytecie Gracza"
(ten o pamigci) byt wspanialy. Prze-
czytalem wiele ksigzek na ten temat
i nic nie moglem zrozumie¢. Po prze-
czytaniu Waszego artykulu dozna-
lem o$wiecenia. Dzigki Ci, Gawronie!
Mr. Areck

No prosze. A Gawron go napi-
sal, przeczytat i nie zrozumiall

NACISKI

Posiadam A600 2 MB RAM.
Postanowitem sprzedaé sprzet,
troche zainwestowaé |- kupié
PSXa. Mama jednak uwaza to za
zly pomyst. Méwi, ze dokupi dru-
karke itp.

Prosze o odpowiedz na pytanie:
jak ma sie Amiga do rozbudowy
i pracy biurowej?

Kay

Mozna sprzgtaé mieszkanie
szczoteczkg do zebow, ale bywa to
meczace. Jesli chcesz rozrywki na
dobrym poziomie, kupuj PSXa. Na
inwestowanie w AB00 szkoda pie-
niedzy (chyba, ze rozpaczliwie pot-
rzebujesz pisac, liczyé czy rysowac).

PENTIUMOPODOBNE
W PYTANIACH
| ODPOWIEDZIACH

1. Czy procesor 5x86 AMD 133
MHz to to samo co zwykte P75,
za$ 5x86 AMD 160 MHz = PS0.

2. Jaki odpowiednik ma proce-
sor Cyrix 686/100 MHz?

3. W 88" z czerwca jest oglo-
szenie (ceny, konfiguracje) zawiera-
jace wykaz i ceng komputeréw Bell,
Optimus i Harvard.| tak Bell wysta-
wil komputer z procesorem 586-133
MHz, zas Harvard — AMD 586-133
MHz. Bell jest o 200 zi drozszy, lecz
ma juz CD-ROM 4x i 16-bitowa kar-
te muzyczng. Co lepiej kupié i czy
jest jakas réznica miedzy tymi pro-
cesorami (w zapisie jest)?

Mr. Jack

1. Nie. Te procesory nadal
(z grubsza) wykorzystujg techno-
logie 486. Pordwnywalna jest je-
dynie wydajnosé.

2. Trudno wyczué. Widziatam
wyniki tego procesora po przetes-
towaniu go trzema réznymi progra-
mami. Jesli wierzy¢ sysinfo to jest
o wiele szybszy od P100. Ale w in-
nym z testow mial wynik gorszy.

3. Miedzy procesorami nie ma
zadnej réznicy, natomiast chyba
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trudno Ci bedzie kupi¢ za 200 zto-
tych CD-ROM 4x i karte dzwigkowa

PODSTAWY C-64
Co to znaczy .Zapisac stan gry”
i Odczytaé stan gry™? Jak to sie robi?
Diabelski Troll

Niektére gry (nieliczne, zdaniem
Badjoya), majg mozliwos¢ zapisu
stanu na dyskietke lub kasete i jest
to zazwyczaj opisane w instrukcji
do gry. Posiadacze kart ,Action
Replay” lub ,Final IlI" moga row-
niez zapisac calg zawartos¢ pa-
migci uzywajac przycisku FREEZE
i wybierajac odpowiednie opcje.

POLEMIKA DYSKURSYWNA
Czytam sobie numer 51/6 i do-
chodze do rubryki Listy". | coz ja
widze? Sefiorita Clara wraz z jakas
atakuja Davida Il Coperfielda, kto-
ry wyrazit stuszne niezadowolenie
z przejmowania ,Top Secretu”
przez feministkil Toz to parancjal
Borek, wez kalkulator i policz sobie
liczbe czytelnikéw jednej i drugiej
plci. Wychodzi, ze czytelniczek jest
dajmy na to 50 (zawyzone), a czy-
telnikow reszta sprzedanego nak-
fadu! Kogo chcesz stracic?
Dee Jay

Zamiarem wszystkich pismnie
jest traci¢, a zyskiwac czytelnikow.
Moze to zaskakujace, ale to doty-
czy rowniez naszego pisma. Nie
moge przy tym zrozumie¢ tego za-
mieszania wokol mojej osoby. Oft,
odpisuje na listy i mam wiasne
zdanie niekiedy réznigce sie od
zdania pozostalych czlonkéw re-
dakgcji. Czy to karalne?

PRZESIADKA
Posiadajgc komputer 286/8
chcialbym wymieni¢ plyte giéwng
na 386 DX/40. Czy bede musiat
wymienic pamigé RAM, dysk twar-
dy i inne podzespoly?
Krzysztof

Z pewnoécig nie. Wszystkie ak-
cesoria powinny pasowac.

PRZYMIARKA
Rodzice kupia mi komputer, ale
nie wiedza, jak skonfigurowany.
Czy taka konfiguracja wystarczy,
aby dobrze pogra¢ przez rok, dwa
lata: P100 MHz, 8 MB RAM, 1 GB
HDD, CD-ROM 5x, 256 KB cache,
SVGAPCI 2 MB, SB 16 PnP?
M.Z. Top Force

W tej konfiguracji od razu radzi-
fabym zmienic¢ procesor (na P120
lub nawet P133) i dysk twardy (na
1,6 GB) — réznice w cenie niewiel-
kie, a bardzo szybko procesor
okaze sie za slaby, a dysk za ma-
ty. Mozliwe, ze wkrotce bedziesz
takze musiat dokupi¢ 8 MB RAM.
Wiadomo wszakze, ze komputer
to worek bez dna (ale tego akurat
nie musisz mowi¢ rodzicom).

PYTANIE DO WROZKI
Jak diugo bedziecie prowadzi¢
-TOP SECRET"?
Gniewko

Z braku fuséw (parzymy tylko
herbate w torebkach) nie jestesmy
w stanie udzieli¢ odpowiedzi.

ROZCZAROWANIE
Czy bedzie wersja ,Settlers Ii:
veni, vidi, vici” na Amige.
Santa Klaus

Niestety, nie.

SZYBKIE KONSOLE
Chcialbym kupi¢ sobie konsole
(SNES lub Mega Drive) — tylko na
to mnie stac. Jestem posiadaczem
Amigi i cheialbym wiedzie¢ czy na
tych konsolach sg problemy
z predkoscia gier.
Cienio

Na zadnej z konsol nie ma prob-
lemu z plynnoscig gier. Poniewaz
konsole danego typu majg te same
mozliwosci techniczne gra napisana
nan chodzi rownie dobrze na wszys-
tkich. Zazwyczaj nie zdarza sie, by
gra konsolowa ledwie pelzta — to sie
po prostu nie optaca producentom.

TRENING
Skad bierzecie kolorowe scree-
ny na Game Boya? O ile mi wiado-
mo ,G.B." ma piksele w kolorze
zielonym.
Cyzio

Dobrochna w chwilach wolnych
je koloruje piksel po pikselu. Za-
mierza sie chyba zatrudnié
w Technicolorze.

UPIEKLO SIE
W numerze 4/96 bylo napisane,
Zze w numerze nastepnym dowie-
my sie jak wyglada senorita Clara,
podczas gdy w numerze 5/96 nie
dosé, ze nie bylo jej fotografii, to
jeszcze ni¢ o niej nie pisalo w tek-
Scie. Co to znaczy?
Mr. Break

Owszem Naczelny w swej
wielkiej dobroci zaplanowal napi-
saé o mnie to i owo (pomimo mych
sprzeciwow!), ale w ostatniej chwi-
li ,Kishka De Luxe” tak napecznia-
ta od wielkich i zastuzonych dla TS
osobowosci (Naczelny, Emilus, Sir
Haszak i caly poczet WIELKICH
BYLYCH WSPOLPRACOWNI-
KOW), ze mojej skromnej osobie
oszczedzono prezentacji. Nieste-
ty, Naczelny obiecal, ze przy set-
nym numerze juz mi nie odpusci.

UPODOBANIA

Sprawa jakg chcialbym poru-
szy¢ to nieslychany problem doty-
czgcy wewnetrznych spraw Wa-
szej redakcji. Zdarzenie, o ktérym
zaraz napisze, mialo miejsce przy
Waszym stoisku na majowej Gam-
bleriadzie. Zauwazyli to i niez-
wlocznie powiadomili mnie moi
przyjaciele. Zaobserwowali oni
mianowicie jak Sir Haszak z zapa-
fem i duzym podnieceniem oma-
wial pilnemu stuchaczowi jakas gre
na monitorze. Zywo gestykulowal,
byt bardzo przejety, slowem wygla-
datl, jakby byt w swoim zywiole.
Znajomi byli przekonani, ze

e —

udziela miodemu koledze facho-
wych porad taktycznych dotyczg-
cych jakiej§ arcystrategii. A co sig
okazato?! Sir Haszak w takim unie-
sieniu opowiadal o ,Duke Nukem
3D"!l Ja rozumiem, 2e gra krolo-
wala na targach, ale zeby Sir H.
porzucit swoje ulubione strategie
dia gry doomopodobnej? Czyzby
mu si¢ zmienily gusty? (...) Ten
problem bardzo mnie trapi. Badz
co bagdz dotyczy mojego idola.
Jamiot Killer

Sir Haszak nie zmienit swych
upodoban, ale stara sig by¢ na bie-
zgco przynajmniej jesli chodzi
o glosne tytuly. Jesli po co$ przy-
chodzi wezesniej do pracy lub zos-
taje w niej diuzej), to tylko aby
pogra¢ w brydza po Internecie, za
co go zresztg nienawidzi Badjoy
(Haszak ma ciagle nowe rozdania,
a Badjoy obejrzat juz wszystkie
mangi na $wiecie i nie ma co ro-
bi¢). Cho¢ ostatnio Sir Haszak
z powodu kiepskiego pinga (sygnat
zwrotny w Internecie) dosiadt sie
do sieciowej 5-osobowej partii ,Du-
ke'a" i przez dlugi czas prowadzil
dystansujgc takich mistrzéw jak
Roshkeen i Voyager. Braki kondy-
cyjne spowodowaly jednak zakon-
czenie rywalizacji na 3. miejscu.

UZUPELNIENIE

Szanowny panie Robaquezie!
Weale nie watpigc w pariskg znajo-
mosé symulacji i nowoczesnego
lotnictwa pragne zauwazyc, ze
w ,Uniwersytecie Gracza" z nume-
ru 49/4 Top Secretu” byt BLAD! Bo
jak inaczej nazwa¢ zaliczenie AM-
RAAMa - rakiety naprowadzanej
radarowo — do rakiet na podczer-
wien?! Nie wiem, moze to ja co$
zle zrozumiatem, ale z tekstu: "Na
rakiety na podczerwien jest jesz-
cze jeden sposob (...).Zamiast wy-
rzucaé flary mozna sprébowaé po-
lecie¢ prosto w Stonce (...) | z boku
popatrzet, jak Sidewinder czy inny
AMRAAM usiluje dosta¢ sie na or-
bite okoloziemska.” wyraznie wyni-
ka, ze wzmiankowany jest stero-
wany na podczerwien! A przeciez
kazdy prawdziwy ,symulant” wie,
ze AMRAAMy podazajg do celu
dzieki potaktywnemu, radarowemu
systemowi naprowadzania.

Pilot Nightman ~ ~

Czujemy sig sprostowani i uzu-
pelnieni.

ZDROWIE
Jezeli juz musicie drukowac takie
brednie w Kiszce”, to niech beda one
chociaz czytelne! Przy takigj czcionce
siatkéwka odlepia sig od oka.
Tymek z Jezyc

Brednie w ,Kiszce" drukujemy,
by zapewni¢ zdrowie psychiczne
jej twérezyni i animatorce (nie be-
de zdradzala personaliow). Jedno-
czesnie nie chcieliby$my pozba-
wia¢ zdrowia psychicznego Sza-
nownych Czytelnikéw. Stad mala
czcionka (czego oczy nie widzg...)

ZGUBNY NALOG
Od pewnego czasu kupujg zach-
lannie Wasze pismo i zastanawiam
sig dlaczego to robig. Uwazam, ze
jest to tylko niewinna stabostka,
ktéra na poczatku kazdego miesia-
ca kietkuje gdzies wewnatrz moje-
go EGO i nieustannie wzrasta, lecz
mam zamiar to w najblizszym cza-
sie zmienic. To Was obwiniam
o wypuszczenie na rynek narkoty-
ku zwanego ,Top Secret”. Nie mo-
ge sie odzwyczaic od przegladania
jego beznadziejnie beznadziejnych
stron. Dlaczego nie moglem zaja¢
sie (jak kazdy porzadny czlowiek)
paleniem tytoniu czy piciem alko-
holu, tylko popadlem w tak phytki

natog jakim jest ,TS"?
kpr FTM/FTM

Najwyrazniej nie jeste$ porzad-
nym czlowiekiem i zyczymy, aby
Ci tak pozostalo.

ZLOSLIWOSCI
Pisze ten list, poniewaz jestem
zlosliwy i chce zebyscie tracili
czas na jego czytanie.
NN

Bylismy réwnie ztosliwi i nie czy-
talismy.

ADZA ORYGINALU

Catkiem niedawno stalem sie
posiadaczem gry ,Lords of the Re-
alm”. Niestety jest to tylko wersja
demo, dlatego za Waszym posred-
nictwem (o ile to mozliwe) chcial-
bym spytaé (...) gdzie i za jakg ce-
ne moégtbym dostaé powyzsza gre?
Wojtek S.

Za naszym posrednictwem nie
tylko takie rzeczy sa mozliwe. Le-
galnym dystrybutorem tej gry jest
firma MarkSoft z Warszawy tel.
{022) 663 93 90.

Zgodnie z oczekiwaniami wszys-
tkich tych, ktorzy tego oczekiwali na
listy odpowiadata seriorita Clara, co
jednak w obliczu nadchodzgcych
zmian i z wolna zblizajgcego sie ko-
lejnego roku akademickiego moze
sie gwattownie zmienic.




CZYTELNICY NADESEALI

OWARB!

Chcialbym jeszcze powrdcié do komentarza sprzed miesigca.
Wspomniatem tam o diugosci recenzji. Dwie kartki A5, jakie uznatem za
optymalne, powinny byé zapisane jako maszynopis, a nie recznie. Z re-
guty teksty pisane diugopisem sg od 1,5 do 2 razy diuzsze niz odpowied-
nik maszynowy. Tak wiec ostatecznie najlepiej bedzie, jezeli tekst zawie-
ra sie w jednej stronie maszynopisu.

Przesylam pozdrowienia dla Marka Dedka z Warszawy, za niesamo-
witg prace, jakg przystal do naszej rubryki. Jego mapa to istne arcydzie-
to, namalowane tuszem na kalce technicznej formatu blisko A2(!). Gdy-
by$my nawet bardzo chcieli, to nie zmiescilaby sie do naszego skanera.
Bylo mi bardzo przykro, gdy sie okazalo, ze parg miesiecy wezesniej juz
jedna praca tego autora ukazata sie na naszych famach.

Troche wakacji jeszcze zostalo i jezeli w dodatku sie nieco nudzicie
w domu zachgcam do pomysélenia nad jakims opisem, ktéry moglibyscie
do nas przysla¢. Nagroda za pojawienie sig¢ w tej rubryce to, jak zwykle,
roczna prenumerata ,Top Secret”. Dean

0 miysce na bezplecanik

Gl karta petuebna do pgscia. leiekas.
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BATTLE SQUADRON
THE DESTRUCTION
OF THE BARRAX

EMPIRE

Instynktowna nienawisé tetnila
krwig w skroniach pilotéw. Dwa
samolociki o poteznej sile razenia
igraly ze smiercig. Jak piérka na
wietrze lawirowaly w chaosie ra-
kiet, odlamkéw i szczatkéw ludz-
kich. Gardziele dzialek poklado-
wych wymiotowaly cata paletg
barw ognia. Pojazdy i instalacje
wroga tongt przykryty wachlarzem
eksplozji. Za nimi, w dali, dym
niesmialo odstaniat technologicz-
ny cmentarz, pomnik przegranych.

Przerwa migdzy etapami. Chwi-
la odpoczynku dla posiekanych
zylami gat i zesztywnialych palu-
chow. Wraz z wytchnieniem pow-
raca krepujaca pamie¢ o osobie
przy drugim joyu. Zaczynam czué
sie nieswojo.

Przeslizguje po niej spojrzenia,
jest sliczna, a moze tylko tadna, za$
ja wypitem o jedno piwo za duzo...
Usmiecha sie patrzac w ekran. Zie-
lone, blyszczace radoscig i wysit-
kiem oczy ISnig w syntetycznej pos-
wiacie. Rude, krotko podciete wio-
sy, otulajg glowe niczym skrzydia
ptaka, trzymajgc w migkkim uscisku
bladg twarzyczke o lekko uwydat-
nionych kosciach policzkowych.

Pod jej wzrokiem dretwieje jak
zajgc nocg w Swietle reflektorow.
Kazdy z moich gestéw zdaje mi
sig sztuczny, ograny. O czym my$-

li, gdy tak ze mng siedzi? Na czym
koncentruje wzrok, gdy patrzy
w moja strong? Milczenie narasta
w napietej bezczynnosci. Rece
drzgco blagaja, by co$ z nimi zro-
bi¢. Zbawiennie ekran rozblyska
barwnym ruchem. Plynny manewr
drgzkiem i znéw czuje sie pewnie
na swoim placu zabaw.

Dziesig¢ rodzajow celéw po-
wietrznych i szesnascie obiektow
naziemnych — czyli cztery pozio-
my stworzone tylko po to, aby je
przejéé. To caly Battle Squadron”
— klasyczna, kosmiczna rzeznia
z widoczkiem od géry, w starym
dobrym amigowym stylu. Fajna
grafika, ciut gorsza muzyka i naj-
wazniejsze — ta gra rajcuje!

Boski wiatr wojny przywial nas
tym razem na pewng dziwng pla-
nete, zagubiong gdzies w bezmia-
rze kosmosu. Siadamy wiec wy-
godnie w fotelu miedzygalaktycz-
nego mysliwca. Podczepiamy ne-
urointerfejsem moézg pod central-
ny komputer pokladowy i fru, ka-
sowaé durnych, zlych kosmitow,
ktorzy po raz kolejny przy tworze-
niu swojej potegi militarnej posta-
wili na ilo$¢, a nie na jakosé.

STREFA 0 - czyli wycieczka
krajobrazowa nad powierzchnig
planety. To, co zobaczycie tutaj, to
dopiero przedsionek piekla, zala-

Zek tego, co czyha na pozostatych
poziomach. Etap ten stuzy zgro-
madzeniu jak najwigkszego po-
tencjalu ogniowego, ktéry bedzie
ratowal tylek podczas wiekszych
zadym. Tu przystane i przeleje na
papier stéw kilka o tym, co niedob-
rzy chlopey lubig najbardziej, czyli
broni — gadzetach do wygodnego
gnebienia bliznich. Zawsze zasta-
nawialo mnie, czy w dziesieciu
przykazaniach stowo ,blizni” moze
réwniez oznaczaé ,wysoce inteli-
gentng forme 2zycia" (taka mala
metafizyczna dygresja)?

Dozbrajajgc maszyne mamy do
dyspozycji cztery rodzaje broni
ciggtego razenia (korzystaé moz-
na tylko z jednego typu na raz)
oraz najbardziej skuteczne, nies-
tety krotkotrwale — ofensywne po-
le sitowe. Po ktérego aktywacji
wyparowuje kazda wroga jednos-
tka w najblizszym otoczeniu (lacz-
nie z pociskami wystrzelonymi
W naszg strong).

Uzupelnienie wszelkich ubyt-
kéw w arsenale jak i jego rozbudo-
wa, dokonuje sie poprzez zbiera-
nie odpowiednich ikonek — pozos-
tatosci po zestrzelonych obcych
transporterach. Osobiscie pole-
cam podrasowanie na maxa
«czerwonych kulek”, po przerob-
kach ich zasieg obejmuje caly ek-
ran, co jest wysoce przydatne np.
przy grze w pojedynke.

Kiedy poznacie na tym pozio-
mie juz wszystkie pokurczone
twarze strachu, a miloé i litosé
wydadzg sie Wam logiczne, gdy
Smier¢ bedzie na Waszych ustu-
gach, a Bég po Waszej stronie, to
bedziecie wtedy gotowi na:

STREFE 1 — kanal, w ktérym
przyjdzie Wam mieszac krew z ka-
lem. Wejsciem do tego etapu jest
pierwsza szczelina na Waszej dro-
dze, zapraszajaca zimng czemia
czelusci. Dopiero tam, wewnatrz,
zaznacie wyrafinowanego gniewu

mieszkaricow tej zyjacej planety.
Lecgc wzdluz jej rdzenia nerwo-
wego bedziecie atakowani przez:
gigantyczne owady (nawet przy
uzyciu pola moga jeszcze tarano-
wac), niewidzialne mysliwce w ka-
muflazach holograficznych (startu-
ia ze swoich nor przy akompania-
mencie charakterystycznego je-
ku), krazowniki (wielkie jednostki,
sztuk 2) oraz calg mase dziatek
przeciwlotniczych, ktore zasypig
Waszg przestrzen egzystencijalng
gradem ognistych kul.

Jesli przezyjecie, wrécicie do
STREFY 0. Tam odbudujecie za-
soby uzbrojenia przed kolejng wo-
jenng eskapada.

STREFA 2 — druga brama do
piekla. Zabawia¢ Was beda: ol-
brzymie, tréjglowe rosiczki, roje
zielonych motyli i wielgagny kra-
zownik. Ubaw po pancemne pachy.

STREFA 3 - kolejne dziursko
kryjace zwariowany s$wiat matki
natury. Smoki S$pigce czujnie
w swych jamach i pole peine wy-
rosnietych krabow, to gtéwne at-
rakcje tego poziomu.

Najwytrwalszych w tepieniu
kosmicznego robactwa, na zakon-
czenie po dezynsekcji wszystkich
pozioméw, czeka deser — wielka
baza, matka i mézg przekletych
ufokéw. Smacznego!

Siedze przed monitorem, za ok-
nem ciemno, pada deszcz. Magne-
tofon cichym pstryknieciem poinfor-
mowal o koricu kasety. Zostatem
sam na sam z komputerem. Dziew-
czyna wyszla kilka minut temu
z moim kumplem, a jej chiopakiem.
Nawet nie znam, nie pamigtam jej
imienia. Zmeczonym wzrokiem
patrze¢ na zegarek. Jest co$ kolo
dwudziestej trzeciej lub czwartej,
niewazne. Szkoda, ze ona nie zos-
tala, bo ,BATTLE SQUADRON" to
gra stworzona dla dwojga.

SZLAPAR

Komputer: Amiga 500

JACK THE NIPPER

Bohaterem gry jest maly, nie-
winnie wygladajgcy bobas. Ale to
tylko pozory! W rzeczywistosci jest
to urwis jakich mato.

Gre zaczynasz w swoim pokoju
(E6). Wez z pélki rurke do strzelania
z ryzu. Zniszez nig wszystkie dusz-
ki. Idz do (D5), wyrzué rurke, wejdz
do sklepu z zabawkami (C5). Wez
dwa misie i zniszcz je. Idz do chir-
skiego sklepu (C6). Rozbij dwa tale-
rze, a nastepnie idz do pralni (C9).
Wez klej, idz na policie (C7), wyrzu-
cajac po drodze (D7) klej. W (C7)
znajdziesz baterig, a w (C8) odwaz-
nik. ldz do muzeum (C2), wyrzuca-
igc po drodze (D4) baterie, a w (C8)
odwaznik. W (C2) znajdziesz posg-
zek, a w (C1) statuetke. Rozbij je.
ldz do (D4), podnies baterie. Wejdz
do sklepu z komputerami (C4). Dot-
knij matego okienka w lewym rogu
(spowodujesz spiecie), zniszcz ba-
terig i uciekaj. Idz do fabryki kleju
(A7), po drodze podnoszac odwaz-
nik (D4) i klej (D7). Wskoez na tas-
mocigg i rozbij klej. Wejdz do AB.

Wskocz na tasmociag i zniszcz od-
waznik. IdZ do skiepu ogrodniczego
(A5) | wez Srodek chwastobdjczy.
Idz do G7, gdzie zostaw s$rodek
chwastobéjczy. Dojdz do G3. Wez
kiuez. Idz do banku (F2). Wyrzué
kluez i przejdz przez tajne przejscie
do E2. Wez proszek do prania. Wy-
chodzac z tego pomieszczenia znaj-
dziesz sie na szafie w sypialni (E4).
Wez karte kredytowg. Idz do D5
i wyrzu¢ obydwa przedmioty. Pod-
nies rurke i idz do G7. Wez $rodek
chwastobdjczy. Idz do ogrodu (GS).

_Pol6z srodek chwastobéjczy i szyb-

ko wyjdz do G6. Zabij teraz wszys-
tkie duszki (zrdb to trzy razy) i wez
torebke z nasionami. Zanie$ jg do
G5 i pol6z na ziemi. Podnies érodek
chwastobdjczy i idz do G1. Wejdz
do banku (F2). Wez klucz i poldz go
w G2. Wejdz do F2 i rozbij $rodek
chwastobdjczy oraz torebke z na-
sionami. Wejdz do przedszkola
(F1). W E1 znajdziesz chiriska fili-
zanke i plasteling. Idz do chiriskiego
sklepu (C6) i rozbij filizanke. Idz do

D5, podnies proszek do prania
I wejdz do pralni (C9). Wigcz wszys-
tkie pralki. Zniszcz proszek. Wroé
do D5. Podnies karte kredytowa
i idZ do G2. Wskocz na skrzynke za-
wieszong na $cianie. Wejdz do F1
i rzu¢ plastelineg.

W E1 zniszcz karte kredytows.
Idz do G2, wez klucz i wejdz do F2.
Wez dysk, Idz do fabryki (A9),
wskocz na stolik z jednym kompu-
terem, zniszez dysk i uciekaj. Wr6é
do G1, gdzie zostawiles rurke. Pod-
nies ja | idz do muzeum (C1). Przez
sekretne przejécie wejdz do B1.

Zniszez kluez i idz do A1, po drodze
zabijajge duszki. WeZ bombe. Wroé
do A3, rozbij rurke, wez trabke. Idz
na policie, do wigzienia (C8). Rzué¢
bombe i uciekaj. Wystrasz kota
w C7 i F3. Rozwal dwa talerze
w F5, wystrasz kota w E1 i... ukon-
czyles gre z ocena ,little horror”.

Przedmioty bierzemy klawisza-
mi 1" ,2", niszczymy zrzucajgc je
z wysokosci. Drzwi otwieramy kla-
wiszem RETURN.

Andrzej ,,FREY” Subocz
Komputer: Commodore 64
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Wersia
zdecydowanie
wakacyjna

Lato, stoneczko $wieci, szkota
chwilowo nie stanowi problemu —
czego jeszcze mozna wymagac od
zycia? W chwili gdy pisze te stowa
wakacji jeszcze nie ma, choc jest juz
po wystawieniu ocen, a gdy Wy czy-
tacie te stowa, wakacje maja sie juz
ku koricowi (chyba, e cala redakcja
wyjedzie na miesieczny urlop i nu-
mer sierpniowy ukaze sig¢ w polowie
wrzesnia). Tak, czy inaczej okres
gwattownego poprawiania ocen ma-
my juz za soba, wiec mozemy na
serio zajgé sie graniem i grzeba-
niem. | nie zapomnijcie przystac wy-
nikéw swej pracy do SG!

W tym miesigcu standardowo
kilka SG i krotka lekcja grzebania
w malych save'ach. Zaczynamy!

Nasz staly czytelnik Marek La-
zar przystal poprawki do:

,Cannon Fodder" — zmiany robi-
my w pliku x.CF. Pod offsetami
18d, 19d zapisana jest liczba rek-
rutéw. Pod offsetami = 1776d,
1777d jest liczba zywych ludzi
(HOME). Pod offsetami 1778d,
1779d jest liczba zabitych (AWAY).

oraz

,Battle Bugs” — zmiany robimy
w pliku GAMExx.SAV. Minuty opi-
sane sg pod offsetem 15h, a se-
kundy pod 14h. Wpisujemy tam
99h (a czemu nie FFh?) i tyle cza-
su kazdemu powinno wystarczyc.

Marku — na przysztos¢ zdecyduj
sie na jaki$ jeden zestaw. Tym ra-
zem dostaniesz TSS 1.

Nastepny w kolejce jest Mave-
rick. Przystal on poprawki do ami-
gowej wersiji Ishar II":

Grzebiemy w pliku NAZWASTA-
NU.SAV, ktéry nagrany jest w tym
samym katalogu, w ktorym zain-
stalowana jest gra.

Podaje adresy cech, pod podane
offsety wpisujemy 78h. | tak: Lock-
picking 756d; Perception 7729d;
First Aid 7571d; Arms 1handed
7546d; Arms 2handed 7551d; Thro-
wing Weapons 7558d; Shooting
7561d; Strenght 1296d; Constitu-
tion 1301d; Agility 1316d; Intelligen-
ce 1311d; Wisdom 1306d; Physical
1326d; Psychic 1321d; Level
1291d. Witalnoé¢ jest zapisana pod
offsetami 996d i 997d, wpisujemy tu
nie 78 78h, a 03 84h. Po tych us-
prawnieniach nasz bohater przypo-
mina cztowieka ze stali, ktéry ma
madro$¢ 50 czarownikow i jednym
uderzeniem miecza odbiera prze-
ciwnikowi 60 jednostek energii.

GOLD - offset 1007d - wpisa¢
FFh. Po tym zabiegu jest bogaty
jak Grobelny po aferze z BKO ...
KREDYT W BANKU - 55d i 57d -
FF FFh ... i na dodatek z pokaz-
nym kontem w banku.

Wszystkie wartosci podane sg
dla Zubarana (oprocz kasy w ban-

ku, ktéra jest wspélna), nastepne
cztery bajty (lub osiem bajtow
w przypadku Vitality), to cechy po-
zostalych cztonkéw druzyny. Gdy
checemy podwoié Gold dla pozos-
talych 4 wojownikéw, to w nastep-
ne 8 bajtow po podanej wartosci
(1007) wpisujemy $FF. Zmian
mozna dokonywac wielokrotnie.
Kolejna poprawka Mavericka
dotyczy ,UFO : Enemy Unknown”,
takze na Amige. Ten temat byt
dosé szczegblowo opisany w pop-

rzednim numerze, ale ta zmiana .

wyglada na mniej skomplikowang.

Gdy walczymy na Ziemi (obca
lub swoja baza, rozbity statek itd.),
nagrywamy stan gry | zapamietu-
jemy numer, pod ktérym nagralis-
my. Resetujemy komputer, uru-
chamiamy FILEMASTERA (najle-
piej 2.2) i wehodzimy do katalogu,
ktorym zainstalowaliSmy gre (np.
DH1:UFO). Znajdujg sie tam kata-
logi ponumerowane od 1 do 10.
Wehodzimy do katalogu, ktory od-
powiada numerowi naszego sa-
ve'u. Znajduje sie tam plik TACDA-
TA.SAV, o diugosci 100 kg (tfu,
kb). Plik ten edytujemy opcja FILE
EDIT. Po zaladowaniu pliku ska-
czemy na jego sam koniec i posu-
wamy sie stopniowo do gory. Po
pewnym czasie natrafimy na napi-
sy SECTOID SOLDIER, CYBER-
DISC, HOOVERTANK PLASMA
i inne w tym stylu. Przyjmujac za 0
pierwszg litere nazwy, to 71 bajtéw
wstecz od tej litery znajduje sie ad-
res energii posiadanej przez dany
obiekt, a 74 bajty wstecz od tej li-
tery znajduje sie liczba jednostek
czasu danego obiektu. Oczywiscie
jesli obiektem jest Obcy, to w miej-

_ sca te wpisujemy $00, a jesli jest

to nasz — to oczywiscie $FF. Po tej
operacji nagrywamy zmiany,
wezytujemy stan i mozemy przed
Obeym odtariczyé tango, a on i tak
nie zareaguje. Metode t¢ mozna
stosowac wielokrotnie. Jest przy-
datna, gdy masz stabe uzbrojenie.

Mavericku — niestety nie wiem,
czy uda mi sie znaleZ¢é cos dla Cie-
bie (na Amige oczywiscie), ale sig
postaram. Gdybys jeszcze co$ roz-
gryzl, to przyslij i napisz co innego
mozemy Ci wysla¢ w zamian.

Jak zwykle na zakoriczenie ja
dorzuce swoje trzy grosze. UWA-
GAl W ,Warcraft Il: Beyond The
Dark Portal” nie dziata méj SG do-
tyczacy zmian planszy w Warcraft
II: Tides Of Darkness". Chociaz nie
dziata, to za mocno powiedziane.
Dziala inaczej, gdyz ,W Il BTDP"
zmienia kod gry. W ,W |l TOD" po
wpisaniu w bajt 30h od poczatku
pliku odpowiedniej wartosci gra
uwazala, ze gramy we wpisanym
poziomie (nadawala odpowiednie
dla niego ,Mission Objective”).
Wystarczylo uzy¢ opcji .Restart
Scenario”, aby gra¢ wiasnie w tym
scenariuszu. Po instalacji W I
BTDP" taki numer juz nie przej-
dzie. Po zatadowaniu zmienionego
save*u nie widzimy zadnych
zmian. Bierzemy ,Restart Scena-
rio” i ciggle nic (opis misji takze jest

SAVEGAMER

nie zmieniony). Dopiero, gdy za-
czynamy gre sg roznice — mapa
pochodzi z poziomu, ktory wpisa-
liémy, ale ,Mission Objective” jest
to samo, co w misji, z ktorej pocho-
dzi save. Jak to wykorzystac? Zro-
bi¢ sobie save w misji, w ktorej
trzeba wybudowac 4 farmy i bara-
ki, i zmodyfikowa¢ go. Potem wys-
tarczy postawi¢ wspomniane bu-
dynki, aby mie¢ poziom za soba.
Nie chcialo mi sig juz szukag,
gdzie jest zapisane Miss. O.". Na
tym konczymy czesé dla profesjo-
nalistéw i przechodzimy do czesci
SZKOLA GRZEBANIA

W dzisiejszym odcinku opisze
najprostszy sthemat zmieniania sa-
ve'u. Zakladam, Ze wszyscy umiejg
przelicza¢ z hex na dec i vice versa.
Jesli nie, to ponizej jest tabelka. Jes-
li i to nie pomoze, to szukamy prog-
ramu przeliczajgcego te wartosci
(wystepuje on dosyc powszechnie,
w ,DOS Navigatorze” dla przykfadu
uruchamiamy go CTRL+F6, w Win-
dows pomoze kalkulator, w Norton
Utility — kalkulator z Diskedita).

Na poczatku musimy uswiado-
mi¢ sobie, co chcemy zmienié
(ilos¢ pieniedzy, 2zy¢, punktow
w-tabeli itd.). Wbrew pozorom nie
jest to takie trudne. Znam osoby,
ktére zapierajg sie, ze sg poczat-
kujgce w grzebaniu i ze nic same
nie wymysla, ale jak je zmusi¢ do
podejécia do konkretnego proble-
mu radzg sobie doskonale.

Gdy juz wiemy, czego nam ftrze-
ba, zapamietujemy interesujacg nas
warto$¢, robimy save i zagladamy
do niego. Zaglada¢ mozemy na wie-
le sposobdéw. Najpopularmiejszym
jest chyba wyedytowanie interesuja-
cego nas pliku edytorem z NU (DIS-
KEDIT NAZWA_PLIKU). Ja uzy-
wam znacznie szybszego podgladu
,DOS Navigatora”. Przeliczamy na-
szg wartos¢ z dec na hex | szukamy
warto$ci podanej w hex, w pliku.
UWAGA! Komputer zwykle (nie
zawsze) zapisuje wartosci ,od tylu”,
ti. gdy mamy liczbe wielobajtowa
(np. po przeliczeniu wychodzi nam
liczba 02 E3 3Ah) komputer zapisu-
je ja w postaci: BAJT_OSTATNI
BAJT_PRZEDOSTATNI
BAJT_PIERWSZY (w naszym przy-
padku bedzie to wygladato tak:

3A E3 02h). Dopiero tak przeksztal-
conej wartosci szukamy. Gdy znaj-
dujemy jej adres, wpisujemy wiasci-
wa naszym zdaniem liczbe. Trzeba
uwazaé, aby nie wpisa¢ zbyt duzo,
gdyz gry moga glupiec. W naszym
save'ie moze wystepowac kilka po-
szukiwanych przez nas wartosci.
W takim przypadku nalezy zrobic
backup naszego pliku, aby nie zmie-
nié jakis istotnych informacii.

Teraz przechodzimy do czegos
powaznigjszego. Jak zamieszac
w save’ie (krotkim), w ktorym nie
mozemy znaleZé poszukiwanych
informacji (sg np. zakodowane)?
W takim wypadku musimy sie zdac
na intuicje (gracza, kobiecs, badz
jakakolwiek inna). Szukamy w zapi-
sie heksadecymalnym ,podejrza-
nych” wartosci. Zostawiamy w spo-
koju diugie ciagi bajtow, skupiamy
uwage na jedno, dwubajtowych
liczbach. Gdy upatrzymy sobie ja-
kaé zblizong do poszukiwanej,
i zmieniamy jg. tadujemy gre
i sprawdzamy, czy nasza wartosc
sie zmienita. Jesli tak, to bardzo
dobrze, ale najczesciej sie to nie
udaje. Wtedy przygladamy si¢
wszystkiemu uwaznie. Moze sg ja-
kies zmiany, ktore nieopatrznie spo-
wodowalismy. Jesli cos takiego za-
uwazyliémy — wykorzystujemy to.

Kiedy$, bardzo dawno temu ba-
witem sie w ten sposéb save'ami do
,Dune 2. Odkrytem wtedy baijt, kio-
ry odpowiadal wartosci wygranej.
Po wpisaniu w ten bajt FFh i zatado-
waniu gry komputer oznajmial, ze
poziom zostal ukoriczony. Niestety
nie pamietam, ktéry to byt bajt.
GRZEBANIE WIZARDEM

Dzi$ zajme sig pinballem o nazwie
Silverball”. Tutaj jak nie trudno sig
domysli¢ bedziemy zamrazaé liczbe
kul, ktérymi dysponujemy. Liczbe
tych kul mozemy sobie ustawic w op-
cjach. Niestety, mozliwe sg tylko dwa
ustawienia —na 3 lub 5 kul. To trochg
malo, ale od czego jest ,Game Wi-
zard”. Nauczeni przykrym doswiad-
czeniem (opisanym w poprzednim
numerze) od razu szukamy jlosa
mozliwych utracen kuli". W fym przy-
padku nie przychodzi nam nawet do
glowy, aby szuka¢ normalnie (. 1 po-
tem 2 itd.), gdyz komputer musiaiby
wiedzie¢ do jakiej wartosci ma poz-
walaé grac. | to blad. Ja szukalem

sprawdzony z ,Flashba

ka". Niestety komputer ma gdzies
w pamieci zapisang wartosc, do kio
rej pozwala dojs¢ liczbie kul.(np. gc
wigczymy sobie 5 kul i wszystkie
stracimy, wartosé komorki okreslaja
cej w grze kule wzroénie do 6 — ko

puter odbiera to jako konies

Komputer zapisuje liczby w postaci bajtéw. Przypo-| gry). Tak wigc droga do zna

minam, 2e bajt to dwa znaki oznaczajgce Iiczbf lezienia wiasciwej komo

w systemie heksadecymalnym. A oto odpowiedniki.| . est prosta 3 4

Liczby w Hex: Liczby w Dec: | J€st prosta — przy pierwsze
0ih % 1d  * | kuli szukamy 1, dalej 2 i 2
02h = 2d dalej do skutku.
giﬂ " e W nastepnym numerzs
05h y 5d bedzie SG do Swietne
06h = 6d strategii jaka jest bez wa!
07h = 7d pienia ,Chaos Overlords”
e o :

0%h * =

0Ah = 10d Arago
0Bh = 11d

0Ch = 12d P.S. Przypominam, ze dys
_— < 13d kietka TS Shareware ni
OEh = 14d :

OFh e 15d nagradzamy anonimow.

i dalej: P.P.S. Listow z bluzga
10h = 16d takze nie nagradza
1ih . 17d dyskietkami TSS, wie

e L i prosze je kierowaé racz

Przyklad: Liczba Hex 01 5B h = Dec 347. | do rubryki Listy".
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GRAGZA

KACIK
INTERNETOWY

Witajcie spragnieni internetowych site’éw Czytelnicy. Tym razem nie
bedzie o pecetach. Ponizej znajdziecie jedne z ciekawszych i lepszych
adresow zwigzanych konsolami. Tak, tak. Mimo, ze nie wszyscy to ak-
ceptujg, konsole podbijajg polski i $wiatowy rynek. Na $wiecie walczg
o prymat SEGA SATURN i SONY PLAYSTATION (z niecierpliwoscia
czekamy wszyscy na oficjalng premiere NINTENDO ULTRA 64), za nimi
za$ wszystkie pozostate: JAGUAR, SNES, 3DO, itp. Ciekawostkg jest
fakt, Ze ich ceny caly czas spadajg (nawet u nas, choé na Zachodzie sg
nizsze). Ostatnio jak wlazlem na firmowa strone Sony moje oczy ujrzaly
taki oto komunikat (pisze ten tekst dnia 12.07.96 o godz. 1:30 rano): So-
ny Playstation — tylko za 199$. W poréwnaniu z cenami w Polsce to ta-
niocha. To by bylo na tyle z ciekawostek. Teraz przejdzmy do faktéw. Dla
tych, ktérzy cheg sie o nich czegos wiecej dowiedzieé przedstawiam pa-
re adresow:

http://www.sepc.sony.com/SCEA/ondex.html

Tutaj zapraszam wszystkich mito$nikéw konsoli Sony Playstation. Jest
to oficjalna strona firmy Sony, na ktérej mozna znalez¢ wiele informacji
technicznych o samej konsoli oraz o nowym oprogramowaniu. Gorgco
polecam fanom PSX.

http://www.sega.com

To jest rowniez strona firmowa, tyle tylko, ze tym razem wiascicielem
jest SEGA. Znana jest ona gléwnie z takich konsol jak Sega Megadrive
oraz ostatniej konstrukcji - Sega Saturn. Ta druga jest powaznym konku-
rentem dla PSX. Na tej stronie dowiemy sie o najnowszych grach, poz-
namy konsole SEGA od strony technicznej. W skrécie: to samo co wyzej
tylko, ze o produktach SEGI.

http://www.nintendo.com

Strona firmy Nintendo. Mozna tu znalez¢ sporo ciekawych linkéw do-
tyczacych konsol. Dostepne sa takze screenshoty z gry Mario 64 na UL-
TRE 64 i wiele informacji dotyczgecych samej konsoli.

http://www.3do.com
Strona dotyczgea konsoli 3DO, o ktdrej jako$ ostatnio wiele sie nie
mowi. Znajdziemy tu dokiadnie to samo, pod w pozostalymi adresami.

http://rzserv2.fh-lueneburg.de:8080/jaguar

Jeden z lepszych site’éw dotyczacych JAGUARA. Znajdziemy w nim
sporo linkéw oraz informacji zaréwno dotyczacych konsoli, oprogramo-
wania i czasopism komputerowych zajmujgcych sie tg tematyka

http://www.hyperion/com/usx/index.html

Ten site zainteresuje pewnie spora liczbe czytelnikéw. Mozna sig tu
wymieniac kartridzami lub plytami CD z grami na konsole (oczywiécie za
zamieszczenie ogloszenia o checi wymiany trzeba zaplacié).

W tej czesci przewaznie znajduje sie krétka adnotacja o BBSie, ale
poniewaz Borek wyjechal i BBS pewnie wisi, w tym numerze darujemy
sobie ten temat.

Zegnajcie szaleni internauci...

SIMON

P.S

Na koniec dowcip zastyszany w Internecie:

llu programistéw potrzeba do wymiany zarowki?
Zadnego. To problem sprzetowy.

®  Ken Griffey Jr.'s Winning Run

N 64 Screen Shots  *®

®  Super Mario RPG - Feature

Report - E3 Coverage ®

News & Events

Vote for your favorite game and check out the
ever-




-DYREK” czyli

CIEZKA DOLA DYREKTORA

Byles juz dyrektorem sieci kole-
jowej, kolonizatorem asteroidéw,
zarzgdcg wesolego miasteczka,
kierownikiem narzedziowni w Pari-
stwowej Fabryce Wagondw...(no,
moze nie w takiej kolejnosci), lecz
to wszystko juz Ci sie znudzito.
Pora wigc na podjecie wigkszego
wyzwania, ktérym bedzie rozbudo-
wanie, utrzymanie i wprowadzenie
na pierwsze strony ,Goscia Nie-
dzielnego” tak wspanialej instytuc-
ji oswiatowej jakg jest szkofa...
W grze ,Dyrek” nie jestes ani bu-
dowlancem, ani architektem, tylko
prawdziwym dyrektorem, ktérym
zawsze chciales by¢, by zemscié
sie za lata cierpienia, ponizenia
i niewolniczego zycia, przy ktorym
los galernika wydaje byé sie jak
kubek kefiru na pustyni.

Gra¢ mozna na wielu poziomach
trudnos$ci, na ktore wplyw majg
czynniki ustalane na poczatku gry.
Wybierasz rodzaj szkoly: od pod-
stawowej przez zawodowa, techni-
kum az do specjalnej, wybierasz
bezpieczenistwo terenu, na ktorym
stoi szkota: od okolic Jasnej Gory
po przedmiescia Pruszkowa.
Wreszcie rzecz najwazniejsza —
ilo$¢ kasy, czyli jak bardzo podo-
basz si¢ ministrowi o$wiaty i kura-
torowi wojewodzkiemu. Na poczat-
ku ustalasz tez cele gry. Mogg by¢
rozne: zbudowanie najwiekszej
szkoly na caltym terenie bylego Uk-
tadu Warszawskiego, wystanie ok-
reslonej ilosci ucznidbw na dalszg
edukacje do USA, Wenezueli lub
Birmy, wyksztalcenie ucznia, kt6ry
w przysziosci zbuduje wehikut cza-
su (oczywiscie ten rodzaj zakoncze-
nia nie bedzie mozliwy po wybraniu
szkoly specjalnej) lub po prostu za-
robienie jak najwiecej pieniedzy.

Zaczynasz posiadajac niewielkg
szkotke z kilkoma klasami, malg sa-
lg gimnastyczng i korytarzem. Gléw-
ne zrodla dochodu to wplaty na ko-
mitet rodzicielski i dotacje z oéwiaty.
Im wiecej masz uczniow, tym wiek-
szy dochod, a ilosé ucznidw zalezy
od jakosci uslug oferowanych przez
szkole (pomimo zbieznosci stéw nie
mozna ze szkoly zrobié miejsca
z rozowymi tapetami i przewagg
miejsc lezacych). Szkola nie moze
tez byé za ciasna, co pewien czas
nalezatoby dobudowaé nowe pigtro,
albo rozbudowaé istniejgce. Takie
rzeczy jak basen, czy boisko podno-
szg atrakcyjnos¢ szkoly i sprowa-
dzajg bogatszych uczniéw (wiek-
szye oplaty na komitet rodzicielski).

Poczatki sg jak zwykle trudne. Pie-
niedzy brakuje nawet na pare sznu-
rowek, nowi uczniowie majg tylko
kilka punktéw IQ wiecej niz Forrest
Gump, a nauczyciele przez Ciebie
zatrudniani nie potrafig wytrze¢ tab-
licy. Ale z czasem bedzie lepiej. Za-
jecia dyrektora to przede wszystkim
ustalanie rozkladu zaje¢ (w kazdym
rodzaju szkoly), wybieranie przed-
miotéw zawodowych (technika, za-
woddwki), a takze drobniejsze spra-
wy (pensje, wycieczki). Czas po-
dzielony jest na lata szkolne. Rok
zaczyna sie uroczystym powitaniem
chlebem i NaCl nowych uczniow,
a koriczy $wiadectwami, egzamina-
mi, maturami, pracami dyplomowy-
mi, akademiami, pochodami pier-
wszomajowymi, sianokosami, eme-
ryturami (niepotrzebne skresli¢).
W przerwie sg oczywiscie wakacje.
Wakacje to nie tylko czas lapania
motylkéw na fgce, chodzenia w krot-
kich spodenkach i wchtaniania
w skore promieniowania UV, ale
przede wszystkim czas remontow
i ewentualnej rozbudowy Twojej
szkoly (zeby tynk nie sypal sie na
glowki uczniow). Gdy szkola sie roz-
winie, moze z paristwowej sta¢ sie
prywatng. A wtedy mozesz juz nau-
cza¢ czego cheesz i za ile chcesz
(przede wszystkim za ile). Zeby nie
bylo za fatwo, Twoja szkota nie jest
jedyna w tej okolicy (jej numer jest
co najmniej dwucyfrowy). Tu bardzo
przydajq sie talenty dyplomatyczne.
Gdy jestes w tym dobry, mozesz
weiskaé innym dyrektorom tapowki,
kit, a takze mniej ,utalentowanych”
uczniéw, a przejmowaé ich dotacje
i uczniow madrzejszych.

Musisz takze dba¢ o swojg re-
putacjg. Uczniowie nie mogg sie
Ciebie baé¢, nie moga jednak mieé
nad Tobag wiladzy. Jesli nie zapew-
nisz im rozrywki (wycieczki, dysko-
teki, polowania na bizony), mo-
zesz pewnego dnia na murach
szkoly zobaczy¢ napisy w stylu:
.Precz z dyrekcjg”, ,Dyrektor na
ksigzyc” lub ,Jasiu z VIb na dyrek-
toral”. Historie Twojej szkoly mo-
zesz zobaczy¢ na wielu wykre-
sach i statystykach. Jest ich cate
mnéstwo: ilosé opuszczonych lek-
cji w ciggu roku, $rednia ocen,
ilosé przestepstw w szkole, ilosé
zrobionych deseczek do migsa na
zajgciach ZPT itd...Wszystko jest
wyczerpujaco opisane w instrukcji.

Trzeba napisa¢ coé o stronie
technicznej gry. Grafika nie jest
moze w stylu ,Sim City 2000, ale

jak na 1. produkcje nowej polskiej
firmy jest wystarczajgca i czytelna.
Muzyka jest wspaniala, ale tylko
dla osob czesto korzystajgcych ze
strony 777 w Telegazecie (po
prostu nie ma muzyki). Za to sam-
ple sa calkiem dobrej jakosci
(szkolny dzwonek, protesty ucz-
niéw przed klaséwka, okrzyki za-
dowolenia przed wycieczkg).
W sumie wykonanie bardzo sred-
nie. Obsluga jest niezwykle prosta
(okienka, ikonki, menu). Sg tez
oczywiscie wady. Najwiekszg jest
fakt, ze ilo§¢ nowych uczniow za-
lezy od wielkosci miasta, a na jego
rozwoj nie mamy prawie zadnego
wplywu — trzeba czekaé. Potem
jednak im lepsza szkola, tym wig-
cej uczniow (nawet z innych
miast). W sumie mozna te gre po-
leci¢ kazdemu strategowi (duzo
pozioméw trudnosci), poniewaz
gra nie wymaga i786DX8 400MHz
i CD x12 (jak wiekszo$é nowych
produkcji).

DYMEK

| STRANGESOFTWARE PROHIBITED 95

Na koniec Dekalog Dobrege
Dyrektora (DDD).
1. Twoja szkota, Twoim pierwszym
domem (dom rodzinny jest Twoim
drugim domem).
2. Czas wolny od pracy spedza
w szkole.
3. Nie rdb lekcji w niedziele (ucznic-
wie lubig wtedy nie przychodzic).
4. Badz mily dla nauczycieli, ucz-
niéw, sprzataczek, woznego i pa-
lacza w kottowni, bo wszystko be-
dziesz robit sam.
5. Nie znecaj si¢ nad uczniami —
ich jest wiecej.
6. Nie réb za diugich wycieczek -
uczniom si¢ spodoba i nie wroca
7. Nie wprowadzaj zbyt wiels
przedmiotéw — uczniowie glupieja
8. Dobro ucznia najwyzszym dob-
rem narodu.
9. Badz najlepszy,
10. a postawig Ci pomnik.

VOYAGER

X WIEK
rozpocznie Si§
9 wrzesnia 199%

premiera AD204AA\

LK AVALON

zaprasza 9 wrzesnia 1996
do wszystkich dobrych sklepow

2 AD00K
06! ool

komputerowych na premiere AD2044!
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Komputery Optimus S.A.

Oryginalng plyta glownn POl i procesor PENTIUM iy INTEL, Flash Bios,
Blub 16 MB RAN, FOD 3.5°, 1.44 M, stergwnik PO-IDE, |/0, twardy
dysk, karta grafiki SVEA PO | MB, (D ROM &, rocrn 3P0, 4154, zusi
locz 200 W, obudown Towse lub Desk Top, kawiotura 101 Kowiszy,
Mysz Micrasoft, podidadka; Win 951, Works 3.0, Piorwszy Kok,
Progrom kenfiguracyiny OPTI EXE, Podreceni Uzythowniba w jervi pol
im

SP75/8/850 . 2599
SP100/8/850 . .....conivnnn. ., 2799
SPI20/B1080 e o 0 i ad 2999
SP133/8/1080 ... .. vaan 3259
5P150/16/1080 . “aa 3989
5P166/16/1080 .. 4469

Komputery Optimus S.A. Plus

P AMD 5e860)-133 Mz Intel PENTIUM 60/75 Mz, 4/8 MB RAML

DD 144 MB, HDD MB, SYGA | MB PO, Desklop hub Towes, Mowiahurs,
mysz OPTUAUS, pod, podrecrnik. uzytkownika, preinstalowany Dos & 22.

Win 3 VIPL + Hiconcia, brok (D-ROM'y 1

APERNSIOIB i = 3o damisin oiss cimra s & 1619
5PO0/8/528 1699
T e 1999
5P100/8/850 ...2259

Komputery Harvard
CPU AMD SaB60- 133 Mita/ el PENTIUM
ST 701133 Miz, 2
478 MB RAW, FOD 1.44 M8, HDD N8,
SVGA 1 B PCL, DioskTap lub Tows,
Mowianun, mysz OFTIAUS, pod,

jrecmik urytkownil IR
L::ﬂluwuy Du’w:“ll :;np] TIPL + Benc muf‘“—\.‘
- ROy 1
AHISB SRR A e sl 1559
SHOO/B/528 . . ..
SH75/8/850. . .. 2
SHI20/8/850 . . L
5H133/8/850 i b 2P
Monitory
GoldStar 14” SVG 759
Samsung 14" SVGA kolor LRNI .......779

GoldStar 14" SVGA kolor z glosnikami .. 769

GoldStar 15" SVGA kolor ........... 1079
GoldStar 15” SVGA kolor z glosnikami . 1 119
SAMSUNG 15" GLSi SVGA kolor NI/LR . 1379
Bridge 17" 1280x1024 0.26 mm OSD . 1 761
SAMSUNG 17" CMG7377L Gli NULR . 2 389
SAMSUNG 17" CFATG89L GLSI NI/LR . . 2 789

SAMSUNG 20" CFG9637L NI/LR 4289

Compaq Presario

CPU Pentium, B MB RAM, HDD, | MB PO1 video, MPES, harta
diwighown, CO-ROMd.

Modal 5220 nategrowany monstor |4, nulaoton, glosniki

7210 P75/8/840 . ... 4306
9220 P100/8/840 . ................ 5096
T220 P1OO/B/I000 - ... ..o .. 4865
5220 PIOO/8/B40 .. ...............0453
7230 P120/8/1000 . ...............5180
IBM Aptiva

CPU 5aB4- 1 00MH:/Pamtivm 75/100 MHz, &
B RAM, HOD, 1.44 M8 floggy, 512/1024
k8 widso mamory, Croative Vibra 16 bit sound
curd, (D-ROMA, 147/15” mlar monitor,
AW/3OW octive speakers, (1 ifles, Windows
95, ApfivoWaia, Aplive Guide

5x86-100/8/635/14" Srrite a2 o ATTR
FISABMIA" . ioyiviiiainass
P75/8/850/15™

P100/8/1200/15" .. ....... . 6329

CPU tnsel, B/16 MB EDO RAM, EIDE HDD, 1MB PO, karte sieciowa PO
Ethemat on-board, Mowitura, mysz, monitor kolorawy 14 LR .
DOS 6.2/ 3.11 hub Windows 55P1.

drd-100/8/630/14" .. .............. 5625
di5-75/8/630/14" . . ... oain il EITE
di5-100/8/630/14" . . . .. R e

de5-120/16/850/14" . . . . : .. 5852
di5-133/16/1200/14" ... ... .. L6129
Drukarkd HP ||
340 przenosna 300 dpi . . -
600, 600x300 dpi, opcj. kol.,
660C, 600x300 dpi, kolor, 4 str/min . . . . 990

850C, 600 dpi, 6 str/min, 1 MB ... 1418
1600C, 600 dpi, 6 str./min, 4 MB _ . ... 3567
5L, 600 dpi, 4 str., 1 MB . o s sn N R
5B 600 dpi, 6 str., 2 MB. . . . .. ... 2609
SMP 600 dpi, 6 str., 6 MB, PS . . --319%0

5, 600 dpi, 12 str., 2 MB .
5N, 600 dpi, 12str, 2MB ... _......4

Oprogramowanie
Microsoft

Ms 3D Movie Maker Win 95
Ms 500Nations 1.0 Cd Rom
Ms Ancient Lands 1.0Cd .
Ms Art Gallery For Win Cd

MS Autoroute Express Europe 4.0 . .11
MS Magic School Bus Oceans Cd ...... 119
Ms Beethoven 1.1Cd . . . s .82
MS BoakShelf 1996 For WDt 74
Ms Cinemania 1996Win .............78
Ms Complete Baseball Win 95 ......... 130
Ms Composers Collection FWin ... .. .. .53
Ms Creartive Writer Cd . . .. oo A
Ms Dangerous Creatures ............. 78
Ms Dinosaures Win Cd ¥ vees 1B
Ms Encarta 1996 ForWin ............. 90
Ms Encarta 96 World Atlas ...........139
Ms Entertainment Pack .............. 74
MO PRGN . At S o 6 5 vl e 37
Ms Flight Simulator ...-........ 53
Ms Fury 5]001‘0(\1m93(.d c 98
Ms Goff ForWinCd.................. 118
Ms Magic Schol Bus - Solar System .. ... . 53
Ms Magig School Bus Human Body . ....53
Ms Music Central 1996Cd ........... 106
Ms Musical Instruments . . ... ..... 7
Ms Oceans LOCd Rom .............. 77
Ms Schubert1.00d ................. 81
MsStrauss 1.0Cd ....ooiiiiniinnen 81
Ms Wine Guide 1.0 Cd Rom .. .. .. .. 78
Nintendo

Nintendo Konsola SN+DKC . ........ 570
Nintendo Konsola SNES ............. 421
Jordan Adventure ......iiiiiaiaaan 11
LT T R N | |
Mortal Kombat 5 -............. ... 201
Obelix ..... o IR Y £
PREMMNE L s L s e 158
i et S R A 223
The Flinstons . .. .. 0l A 111
Top Gear 2 .. etgeaogts o |
Top Gear 3000 e i 193
IRRLIE . o e . . oA k)
Yoshis Island 168
Game Boy

Na produkty serii

GameBoy 7% VAL

Gameboy Konsola . el
Gameboy Ekran lewks?:uq.c‘, ........ 25

Gameboy Asterix & Obelix
Gameboy Mortal Kombat
Gameboy Mortal Kombat 3
Gameboy Obelix .
Gameboy Super Mario Land
Gameboy Tennis . , . ........ 0.0
Gameboy The Smurfs .. .........
Gameboy True Lies . ............

Gameboy Worms ........
Edukacyinc

Atlas Swiata (,d Gl ol ety 56,56
Attica Webster Interactive . ... ...... 122,13
Attica World Cup Soccer Ency- ...... 113,93
DK Pb Bearls Birthday Party . . ....... 8197
Dk Stowaway .......... enemne s BIGT
Dk Ultimate Human Body . ........ 109,84
DRI a5 v Do 81,97
DkVrCat .... AR
Encyklopedia Kosmnsu ............ 90,16
Encylopedia Przyrody Cartall 56,56
Euro Plus Professional Pack .. ..... 393,44
Historia Swiata . ... .. LGt Y50
Oksfordzka Enc.Historii \vmu wes o 115,00
Provetond b =, ek 6 69,67
Supermemo ul<Rum le-r P o 1T
Video English .. ....... - 105,74
Gry

AR« e e o v vl . 106,56
Aliens oo P e SRR
Alladin Activity (mtcr ............ 123,77
Allied General Pc Cd Rom 105,74
Aovil Of Dawn ............ ey 103,28
Apache Longbow . ................ 77,87
Bad Mojo-Zycie Karalucha . . .. ... .. 97,54
L T e R R |
C&C Covert Operations ............54,10
Caemarill cisies s ... 106,56
Chronicles Of The Sword .. ........ 105,74
(V77T o RN A e 110,66
Command & Concuer ............ 114,75
Congueror Ad 1086 ............. .95,90
Crusader No Remorse ............ 109,84
[ B 106,56
Destruction I)urby ,,,,,,,,,,,,,,, 97,54
Dogr . e e B )
Drmd IOPSRRRR v sy L
Duke Nukem 5[) .............. 110,66
Eurofighter 200-Tfx 2. ............ 131,15
Fantasi General Per .............. 131,15
Fifa Soccer 96 .................. 109,84
PRt WA, - . orsioreic = v = o SRR 57,38
Gabriel Knight 11 .. .............. 139,34
Grand Prix Manager I1 . .. ..........9508
Heros UfMlghl&M.lg]C ........... 114,75
Hexen Per . RO ¢ e
King Quest 7 - SRR L nm
Kingdom O'magic ............... 11885
Knights Chase ........ g . ... 110,66
Lion King Activity Center 40,98
Mc¢ Kenzie & Co. .. .. 84,43
Megapack 5 .. ... .. L4344
Megapack 5 ....... 118,85
Megapack 4 113,93
Mortal Kombat Il . 12049
NBA Jam . ... 8‘)35
NBALiVEO6 ... ....ouennunas.. 106,56
Need ForSpeed . ...........cones 106,56
Phantasmagoria ... 118,85
Pocachontas \mmalcd Sl Hook 172,13
Polanie . .. in Vedie ety Min e e e e 40,98
Pool Champion . .................99,19
Privener Of e 2505, . . alenaa e 102,46
Rebel Assalut il . ..... .. 147,54
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Poraiajqce ceny na komputery Compag, Optimus,

e R R

Tulip, IBM i Apple.

TR T R T

Najlepsze programy dla

PC, Mac, Super Nintendo,

-q.-..-.-.nooncouc.u-

SEGA, Sony PS. .
Drukarld, podzespoly, akcesoria, joysticki, myszy itp.

-----.----- -------- e

Przyjdi do nas, zagraj, zostai mistrzem.

G

Nie masz kasy

ssssssssansnn

SesssssEsssEERBRRn

- kupisz na r

sEsssssasssaene

Jezeli jestes uczniem szkoly podstawowej badZ Srednie

masz dobre stopnie, mozesz dla nas pracowaé. Zos

naszym dealerem.

ed Rhiny@AEE. o0 oL 56,56
Rise Of The Robots 1 Cd Pe . ......... 0,00
Road Warrior Quarantine Il . .
Scottish Open .......... ,
SereameReat R e e e
SUErEIE L e e s e v v
Shellshoek .. .........

SIS E s 1
L SR e R
Ly Y R
SImTown’ ... .

Space Quest VI r
Speed Hmste ... .ot
BIeel PROINEES | 100 o aae v vt
Stonekeep Per ........
Thunderhawk 2 Firestrom . =
w e T e B RS L
Us Navy Fighters Gold .. ...........
Warcraft 11 Expansion Pack
WoreraR il ... iienen s
Lo L AN e SR N
Wing Commander v .............
Winnie The Pooch . ..
Witchaven Il ....... n T
b g SRR e g
WWF Wrestlemania . .............

Szczegdly w sklepie. UWAG!
Wymagamy zgody rodzicé

Macintosh

Allied General McrMac .. ............ I
AloneInTheDark2 ........... .. une I
SR ...
Buried In The Time . ..
D-Day America Invaders .
1, 74 RS
Dk Stowaway .....
Encyklopedia Of Science M.
Gingerbread Man . .....covvenvnnnns
HAUPON'T ... . ST TR . e M v E
Headeandy ........
Int.Music-Prince . . . . 3%
POPOStMONIC. - - . - isioivis e
Recess In Greece
Shockwave
Strip Poker
Wig Commander li Mer .. ..........
Joysticki

Thrustmaster PPC2. ... ..ocoiuanes b

Extreme Wingman. . .
Thunder Pad. . ........
Kierownica
Thrustmaster Formula 2 ..




Pojawienie sie przed paroma la-
ty gry .Hexen" na rynku gier doo-
mopodobnych wnioslo pewien po-
wiew Swiezoscl dzieki przeniesie-
niu przez firme Raven Software ak-
cji do $redniowiecznego $wiata
w mroczna atmosfere fantasy; po-
jawit sie rowniez inwentarz, Nasta-
pit roztam na gry typu ,DOOM-
2000" i ,DOOM-fantasy”, jednak
idea gry pozostata ta sama — strze-
laj we wszystko co sie rusza. Wy-
jatkiem byla tu gra ,Sys-
tem Shock” firmy Origin,
gdzie po raz pierwszy
pojawila sie fabuta wply-
wajaca na akcje gry i na
intensywnos¢ strzelania;
byt to chyba dobry po-
myst zwazywszy, jakim
sukcesem stal sie ten
produkt.

WStrife” firmy Velocity
rowniez jest gra, w kto-
rej fabuta ma znacze-
nie pierwszoplanowe.
Spotykajac réznych lu-
dzi (i nie tylko ludzi)
i rozmawiajgc z nimi
zdobywamy nowe bro-
nie | wiadomosci, aby
ze zwyklego ositka ze
sztyletem, ktory dopie-
ro co uruchomit gre,
przeistoczyé sie w pra-
wie boga.

Zaczelo sie od tego, Zze na
szczesliwie zyjacych sobie miesz-
kancow Ziemi spadt straszliwy ka-
taklizm w postaci wielkiej eksploz-
Ji, smiertelnego wirusa, a potem
nieznany wiadea zaczat systema-
tycznie wyniszczaé ocalala lud-
nosé lub zmuszaé jg do niewolni-
czej pracy. Ale nie ma tak tatwol
Kilku dzielnych mezéw stanu za-
wigzalo ruch oporu zwany Fron-
tem dzialajacy na razie w ukryciu.
Nie dysponujg oni jednak ani dos-
tateczng liczba zolnierzy, ani od-
powiednia bronig, aby méc przep-
rowadzi¢ atak na wladce (zwane-
go Orderem). | kt6z by pomyslat,
Ze wlasnie my, ktorzy dopiero co
wykonalismy naszg pierwsza mis-
je (zabicie jakiego$ wieznia za 50
sztuk zlota) mozemy to zmienié? A
jednak. Zaczynamy prace dla
Frontu od uwolnienia sprzymierzo-
nych Zotnierzy z wigzienia. | tu sta-
jemy przed faktem: w tej grze nie
wszystko da sie zdzialac sifa. Naj-
pierw musimy ubi¢ interes z na-

STRIFE

dzorea, wykonac dla niego pewne
zadanie, aby dosta¢ przepustke
do wigzienia. Tam dziatamy juz
w wiekszosci sztyletem | kusza.
Nastepne misje sa juz odpo-
wiednio trudniejsze. Zarabiamy
coraz wiecej pieniedzy, az nad-
chodzi misja najwazniejsza: Front
wychodzi z ukrycia i rozpoczyna
otwarty atak na wiadce miasta. Ja-
ko jeden ze sprzymierzencow, my
rowniez bierzemy udziat w ataku

Rycerz z karahinem

bin maszynowy. Nigdy bym nie
pomyslal, ze w $redniowieczu ta-
kim czyms walczono, ale c6z — ta-
kie sg uroki gier fantasy. Bardzo
przydatny okazuje sie inwentarz.
Po znalezieniu takich przedmio-
téw jak apteczka czy zbroja, nie
musimy ich uzywa¢ od razu — mo-
zemy je zachowaé na odpowied-
niejsza chwile.

Akcja gry toczy sie w Srednio-
wiecznym miescie, ktére w miare

na zamek; co wiecej, nam przy-
padnie zabicie Programmera -
czlowieka, ktory za tym wszystkim
stoi. Gdy juz wykonamy zadanie
(a nie jest ono wcale takie tatwel),
zdobywamy specjainy miotacz
piorundéw (cos w stylu BFG) i oka-
zuje sie, ze jest to tylko jedna
Z pigciu magicznych czesci, ktdre
sg naszym celem gry. Po zdobyciu
wszystkich pigciu czesci whasciciel
zyskuje kontrole nad cala Ziemia.
A zatem jest o co walczyé.
Podczas gry zdobywamy nowe
bronie, takie jak miotacz granatow
czy plomieni, rakietnice i niepo-
zorny, ale bardzo skuteczny kara-

uzyskiwania przez bohatera dos-
tepu do kolejnych dzielnic, okazu-
je sie by¢ naprawde olbrzymie.
Znajduja sie tu m.in sklepy z bro-
nig, gdzie mozemy po kazdej mis-
ji uzupeini¢ nasz arsenat, szpital,
w ktorym mozemy sie uleczyé,
wszystko oczywiscie za pienigdze
uczciwie zarobione sztyletem
i karabinem. Zawsze mozemy
wskoczy¢ na chwile do tawerny,
gdzie czasem mozna zdoby¢ cie-
kawe informacje i zarobi¢ u pase-
ra kradngc jakis kosztowny
przedmiot z sanktuarium. Kazdy
wazniejszy budynek, taki jak wie-
zienie czy sanktuarium stanowia
oddzielne mapy, po ktorych sie
poruszamy wykonujgc nasze mis-
je. W orientacji w terenie bardzo
pomocna okazuje sie, oprécz ma-
py, Blackbird — przewodniczka,
ktorej mity glos slyszymy podczas
calej gry. Prowadzi nas ona w od-
powiednie miejsca. doradza i nie-
rzadko rzuca dowcipne komenta-
rze. Ten pozornie malo znaczacy

element bardzo umila gre — w na-
szej walce o przetrwanie w zim-
nych murach zamkow nie jestes-
my samotni.

Grafika w ,Strife” nie odbiega ni-
czym od standardu 320x200x256.
Jako ze gra ta zostala oparta na en-
ginie ,Dooma”, realizmem i plynnos-
cig animacji bardzo go przypomina.
Dzwiek i muzyka, bardzo dobrej ja-
kosci, oraz bardzo wiele mowionych
sekwencji wplywaja na mroczng at-
mosfere Sredniowiecznych zam-
czysk tak jak ,Doomowi” przypisuje
sie  niepowtarzalng atmosfere
opuszczonej stacji kosmiczne.

Jedyny element, ktérym ,Strife”
rozni sie od pozostalych gier tego
typu, jakie ostatnio sie pojawity, to
bardzo ciekawa fabuta, ktéra
w polgczeniu z niezlg grafika i bar-
dzo dobrym dzwiekiem sprawia,
Ze gra wcigga na cale godziny.

WERNER
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Lemmingi...ktéz on nich nie sly-
szal? Te male wiochate stworzonka
zastynely dzieki serii gier logicz-
nych pod takim wiasnie tytutem.
Bylo pare czesci zwyklych lemmin-
gow, takich w ktérych widok byt
w rzucie 2D. Niedawno ukazaly sie
.Lemmings 3D", ktére wzbudzaly
rozne odczucia u roznych oséb. Co
laczylo te wszystkie czesci? We
wszystkich nalezato przeprowadzi¢
te mate stworzonka do wyjscia. Te-
raz, w nowej grze z serii o lemmin-
gach ten watek odrzucono.

OH NO, NO MORE!
Nie béjcie sie, nowa gra firmy
Psygnosis pod tytutem Lemmings

Paintball” cos$ innego niz poprzed-
nie czesci Lemmingéw.

Tutaj widok na pole akcji przed-
stawiony jest w rzucie izometrycz-
nym i glownym watkiem gry (jak sa-
ma nazwa wskazuje) jest strzelanie
z pistolecikow kuleczkami z farbg —
paintball.

Grafika w LP jest na przyzwoi-
tym poziomie. Dodatkowo po
przejsciu kolejnego poziomu po-
jawia sie nam animacja. Dodaje-
my do tego fajng muzyczke

z efektami dzwiekowymi z pop-
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rzednich czesci lemmingdw i ot-
rzymujemy fajna gierke. Teraz
moze troche o obsludze i samej

“grze.

LEMMINGS PAINTBALL

W LP dostepne jest kilka
pozioméw trudnosci. Pierwsze
dwa to dziecinna zabawa, wpro-
wadzenie. Pozostate natomiast sg
juz przeznaczone dla ludzi zrecz-
nych, z refleksem i mato myslg-
cych ftj. strzelajacych do wszys-
tkiego co sie rusza.

Mozna sie dostrzec podobien-
stwa pomiedzy ,Cannon Fodder”,
a opisywang przeze mnie gra.
W obu najpierw strzelasz, a poz-
niej sie zastanawiasz do kogo.
A wiec, zaczynamy.

0000000y =

W grze mozemy sterowaé
maksymalnie czterema lemmin-
gami. przewaznie kazdy ma ze
sobg natadowny pistolet. Jezeli
jednak tak nie jest, to na planszy
muszg sie znajdowaé magazynki
z farbg. Gtéwnym celem gry jest
wybicie wszystkich wrogich lem-
mingoéw i zebranie przez wszys-
tkich choragiewek. Uwaga: kaz-
dy lemming moze zebrac¢ tylko
jedna.

Aha, w ,LP”" zastosowano sytem
kodéw tzn. po przejsciu kazdego
poziomuotrzymujemu kod i gdy
cheemy pozniej kontynuowaé roz-
grywke, nalezy go wpisaé.

OH YEAH!

Fajna muzyczka i efekty dzwie-
kowe, animacje to tylko niektére
z atutéw gry. Glownym jest jej gry-

9.3 71
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LEMMINGS PAINTBALL

Q000000

zasig$é do ,LP" zrozumie mnie.
Dlatego z czystym sumieniem

polecam Wam te moze nie prze

bojowa, ale jakze grywalng gre.

SIMC

walnos¢. Kazdy kto sprobowals




Zahawka w tadnym opakowaniu

Firma Sensible Software znana
jest juz ze swojego charakterys-
tycznego sposobu pisania gier
sportowych. Programisci z SS nie
zakladaja, Zze gra sportowa powin-
na przede wszystkim odzwiercied-
la¢ dang dyscypling sportu — gra
jest gra i ma po prostu bawi¢, nie-
koniecznie swoim realizmem.
Trzeba przyznaé, ze robig to
w sposob bardzo dobry.

Jak w kazdej grze sportowej
mozemy bra¢ udziat w r6znego ro-
dzaju zawodach: od pojedynczego
sparingu z kolega (lub dwoma czy
trzema) albo z komputerem, po
caly sezon rozgrywek. Jak wiado-
mo, w golfie nie ma innej punktacji
oprocz wygrywanych nagréd pie-
nieznych — im wiecej wygrywamy,
tym wyzsze mamy miejsce. Po
kazdym turnieju wyswietlana jest
lista najbogatszych zawodnikéw;
kazdy turniej ma tez ustalong wy-
sokosé nagrody. Do wyboru mamy
25 miast, kazde z charakterystycz-
nym dla siebie polem golfowym.

~Sensible Golf” ani w wygladzie
interfejsu gracza ani w grafice nie
odbiega niczym od stylu, w jakim
pisane byly poprzednie produkty
tej firmy. Tutaj réwniez mozemy
w prosty sposéb edytowaé wyglad
naszego zawodnika, golfiéci na
polu gry wygladajg jak z filmu ry-
sunkowego, uzyty jest ten sam

. DosE dawrio l.nmil prhcha-
dzajac sig po podziemiach DWel

ta~€entralnego, uzachgconb Wl

solymi okrzykaml ZdaJrzalem do
jednego z salonow gier. Oczy me
przykuta grupka miodzian sku-
piona wokol jednego z licznych
automatow. Ciekawos¢ nie poz-
wolita mi nie sprawdzi¢, w co
grali. Kiedy wreszcie udato mi sie
dopchaé na tyle blisko, by méc
spojrze¢ na ekran, oczom mym
ukazala sie niezwykla bijatyka.
Zamiast typowych mangowych
postaci z gier typu ,Street Fig-
hter” na ekranie walczyly dwa
pigknie wyrenderowane dinozau-
ry, ktorym przygladata sie gro-
madka pozeranych co i rusz lu-
dzi. Gra, a zwlaszcza animacje
byly niesamowite — postanowi-
lem Ze zagram w to cudenko, ale
niestety nie udalo mi sie dop-
chac do manetek, Odszedlem
wiec z kwitkiem... 'Kiedy po raz
kolejny los rzuell mnie Wipodzie-
mia Dworca, automatu z ,.Primal
Rage" juz nie bylo. Myslalem ze
nigdy juz nie zagram w te gre, az
tu pewnego dnia w redakciji poja-
wila sie jej wersja na Amige 1200,

W ,Primal Rage” walczymy
pradawnymi, 4 przebudaenymi
uderzeniem gigantycznege me-
teorytu bogami. Bogowie ci
przyjeli_postaé Siedmiu gigan-
tycznyeh potworow, jaszczurow

tryb graficzny. Tej tadnej catosci to-
warzyszy mita dla ucha muzyczka,
réwniez typowa dla gier firmy Sen-
sible. Nowoscig jest fakt, ze gre
mozna uruchomi¢ pod Windows
NT — sa to wigc w praktyce dwie
wersje: 16 i 32-bitowa.

Gracze, ktérzy od gier sporto-
wych oczekuja, ze dowiedzg sig
wielu informacji o danej dyscyplinie
sportowej, z pewnoscig nie bedg
zadowoleni z ,Sensible Golf". Nie
jestto gra, na podstawie ktérej moz-
na wynies¢ jakiekolwiek wazniejsze
wiadomosci o golfie. Podczas gry

decydujemy jedynie o kierunku
uderzenia pitki i o sile uderzenia.
Nawet o dobér odpowiedniego kija
nie musimy sie martwié — jest on
wybierany automatycznie. Nie ma
réwniez wiatru (jedynie przy samym
dolku pojawia sie pewne utrudnie-
nie w postaci nierbwnosci terenu
zmieniajacych tor piteczki) — roz-
grywka jest wiec bardzo uproszczo-
na. Dlatego ,SG” jest raczej przy-
jemng zabawka na wolne chwile niz
profesjonalnym trenerem kompute-
rowego golfa; polecam raczej miod-
szym graczom ze wzgledu na dob-
rg oprawe graficzng i muzyczng.
WERNER
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lubﬁ_mfal przyyomlna;qcych

) %a o wier-
-nych, kKtorzy 83-Zdegenerowani

po uderzeniu meteora.
Zadaniem gracza jest poko-
nanie wszystkich pozostalych
bogow i przejecie kontroli nad
catg planeta. Dokonac¢ tego
mozna wygrywajac w kolejnych
pojedynkach obszary, ktorymi
wladaja przeciwnicy. Na zakon-
czenie trzeba stoczy¢ jeszcze
finalowa walke ze wszystkimi

Primal Rage

bow. §3 to poziom trudnoscu
(16!), liczbe mozhwyct\

acji, liczbe rund,, modvﬂkatcﬂ‘w

uderzen. Mozliwe jest rowniez
wylgczenie efektow Gore czyli
krwi, pozerania ludzi i fatality.
Sterowanie monstrami jest
dos¢ trudne do opanowania. Mi-
mo tego ze kazdy z dinozauréw
posiada sekretne ciosy, gra nie
jest tak wciggajaca jak ,,Mortal
Kombat” czy ,Street Fighter”.
Gra sie nieco bardziej chaotycz-

BlJ, ZABIJ!

przeciwnikami po kolei, ale po-
miedzy kolejnymi rundami nie
odnawia Sige energia.

Zanim _rezpocznie sie gre
mozna sobie potrenowaé¢ Ilub
ustawi€_opeje, ktore sg w tym
programie doS¢ liczne i moga
byé ustawiane na wiele sposo-

nie i odnioslem wrazenie, ze nad
poteznym wojownikiem nie pa-
nuje si¢ w peini. Grafika jak na
mozliwosci A1200 nie jest rewe-
lacyjna, co w sumie stawia jg na
poziomie porownywalnym z , Ta-
ekwondo Masterem”. Jezeli ktos
lubi bijatyki, to moze sobie w nig

PRIMAL RAGE

ATARITIME WARNER ‘96

?

pogra¢ nie bez przyjemnosci.
Automatowemu oryginalowi ra-
czej nie dorownuje.
BADJOY
P.S. Niestety, gra nie daje sie
zainstalowac na twardym dysku
i o ile nie jestesmy posiadacza-
mi dodatkowej stacji dyskow,
skazani jesteSmy na ciagle
wachlowanie dyskietkami.

of




Chyba wszyscy rozsadni lu-
dzie wiedza, ze ksiezyc jest zro-
biony z sera. Na tym wiasnie cie-
le niebieskim (Czy ksiezyc jest
niebieski? Nie wiem jestem dal-
tonistg), a wilasciwie na jego
ciemnej stronie mieszkajg sobie
pewne istoty. Czy nazywajg sie
ciemniaki? .. Niewazne! Liczy
sie to, ze jest to bardzo stara ra-
sa zyjaca juz na diugo przed
tym, zanim na ziemi pojawily sie
dinozaury, ze o ludziach nie
wspomne. Wiasnie, to przez te
istoty w teorii ewolucji znajduje
sie brakujgce ogniwo, a to za
sprawg ich eksperymentéw ge-
netycznych na ludziach. Wiasnie
od czasu gdy kosmici spowodo-
wali pojawienie sie czlowieka,
stat sie on obiektem ich zaintere-
sowania. Liczne wojny jakie pro-
wadzil | wszystkie rzeczy jakie
robil, by przetrwac na swej pla-
necie dostarczaly wiele rozrywki

I FAERIRA

"nEL D

Czasowni

kosmitom. Seriale dotyczace Zie-
mi zajmowaly zawsze czolowe
miejsca na rankingach progra-
mow telewizyjnych o najwiek-
szym audytorium.

Niestety ostatnio Ziemianie za
bardzo zaangazowali sie w ru-
chy ekologiczne i walke a pokdj,
a co za tym idzie stali si¢ o wie-
le spokojniejsi. Niestety jest to
nudne i ufoki postanowily zrobi¢
co$, by nadal méc cieszyé sie
swojg ulubiong rozrywka.

Dwéch szalonych naukowcow
odkryto brame czasu dzieki, kto-
rej mogli sie przenosi¢ w czasie.
Postanowili wyruszy¢é w przesz-
fos¢, by w czterech epokach
zostawi¢ réznorodne bronie.
Mialo to na celu wzbudzenie
u ludzi agresji i nienawisci, tak
by ich potomkowie kentynuowa-
Ii walke. Dzialania dywersyjne
przeprowadzili w czterech pun-
ktach czasoprzestrzeni:
w przedkolumbijskiej Ameryce,
Egipcie faraonow, Anglii krola
Artura i starozytnych Chinach.

Nie wszystko jest jeszcze stra-
cone! Na szczescie pewien an-
glelski profesor wymyslit sposéb
na podrézowanie w czasie. Za
pomocy specjalnego urzadzenia
jest on w stanie przesla¢ dusze
czlowieka w przeszlosé, by mog-
la tam przez jakiS czas zamiesz-
kac w ciele kogo$ zupelnie, ale to
zupeinie innego.

Wiasnie Ty, moj drogi Billy,
asystencie profesora, odbe-
dziesz podréz po bezmiarach
czasu, by po raz kolejny urato-
wac Ziemie!

To tyle jezeli chodzi o legende.
Zajmijmy sie gra. ,Legends” to
skrzyzowanie zrecznoSciowki
z przygodéwka. Twoim zadaniem
jest poruszanie sie Billym w cia-
lach czterech mieszkaricow
przesziosci (w kazdym poziomie
kim innym) i wykonywanie réz-
nych zadan. Mozesz rozmawiac
z przyjaznie nastawionymi pos-
taciami, dzigki radom ktorych
bedziesz wiedzial, co nalezy
w grze zrobié (mozesz tez prze-

wiecej niz przyjaciél. Niektore
z nich to fafniaki, ale niektorzy
sg naprawde goznymi przeciwni-
kami potrafigcymi odebrac¢ wiele
energii. O wielkich bosach, kto-
rych jest na kazdym poziomie
kilku nie wspomne. Na szczescie
mozesz sie broni¢; na poczatku
ucieczka, a poznie] w kazdym ze
Swiatow mozesz odnalezé trzy
bronie, z kiérych oczywiscie be-
dziesz umiat zrobi¢ uzytek.
Rozwiazujac Srednio skom-
plikowane zagadki w celu wyp-
lenienia zla natkniesz sig kilka
razy w kazdej epoce na wiel-
kich bosow. Jezeli uda Ci sie
ich pokonaé, wezmiesz udzial

e/
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czytac solution, ktéry znajdzie
sie za miesigc gdzies na TS YEL-
LOW PAGES). Musisz uwazac¢ na
wszystkie nieprzyjaznie nasta-
wione za sprawg kosmitow isto-
ty, ktorych niestety jest o wiele

, 'i podréZujacy przez

i ¢
B B
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Trzeba przyznaé, ze ,Le-
gends” przypomina nieco ,Spe-
ris Legacy”, jest zrobiona rownie
dobrze i z podobnym poczuciem
humoru. Grafika jest kolorowa
i zabawna, muzyka cieszy ucho,
a zabawne dialogi i sytuacje po-
wodujg, ze w gre az chce sig
grac. Jednak w ,Legends” zostal
polozony wiekszy nacisk na
strone zrecznosciowg kosztem
przygodowej. Ja osobiscie tro-
che zaluje, ale na pewno wielu

‘I _;-'1-‘27 ey

GZas

w bonusowej grze, w ktorej be-
dziesz mial okazje dorobic kil-
ka dodatkowych kontynuacii.
W kazdym ze Swiatow grasz
w co innego, co znakomicie
urozmaica rozrywke.

graczy poczyta to za zalete.
Szkoda tez, ze nie mozna zapisy-
wac stanu gry. Wprawdzie sg ko-
dy, ale dostaje sie je dopiero pe
skonczeniu poziomu, a to moze
potrwac nawet kilka godzin.

Ze spraw technicznych do-
dam jeszcze, ze gra zajmuje
szeS¢ dyskietek. Na szczescie
daje sie zainstalowac na twar-
dym, a jezeli tego nie zrobimy.
to jest ona tak zrobiona, by
wachlowanie dyskami ograni-
czy¢ do minimum.

.Legends” to bardzo fajna
i mita gra. Sam spedzilem nad
nig wiele godzin. Nie zeby byl=
jakos specjalnie trudna. Poc
prostu gra sie w nig z ogromna
przyjemnoscia. Zresztg spro-
bujcie sami. Polecam.

BADJOY
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Uniwersytet
taktyczny,

czyli o strategii
stow kilka

Diugo Naczelny wiercit mi dziu-
re w brzuchu zanim zrozumiatem,
ze jedynym lekarstwem na jego
natrgctwo jest napisanie niniejsze-
go felietoniku (o przepraszam,
wykiadu). Jego tematem ma by¢,
jak sie nietrudno domyslec, strate-
gia w grach komputerowych. Dla
porzadku (a porzadek sie w tym
~wykladzie” przyda, oj przyda) da-
ruje sobie calg galaz gier finanso-
wych, skupiwszy sie jedynie na
produktach zwanych wojennymi.
Z gory przepraszam wszystkich,
jesli zda im sig, iz prawie truizmy
i banaly (a o to niestychanie latwo
na tym poziomie ogolnosci).

Ze strategig jest podobnie jak
z samoograniczeniem picia alko-
holika. Pije tylko w dwoch wypad-
kach: kiedy pada i kiedy nie pada.
W przekladzie na jezyk zrozumialy
dla kazdego — zawsze trzeba by¢
silniejszym od przeciwnika i potra-
fic te przewage wykorzystaé. Coz
to za sztuka by¢ silniejszym i zwy-
cigzy¢? Zadna. Sztuka te przewa-
ge stworzy¢. Nie zawsze zachodzi
ta szczesliwa okolicznosé, ze
100.000 naszych zotnierzy goni po
polu bitwy 1 przeciwnika rywalizu-
jac o palme pierwszenstwa w kon-
kurencji ,Rozstrzyganie loséw bit-
wy". Zazwyczaj w grach kompute-
rowych to armia przeciwnikow li-
czy setki czy tysigce, a przeciw
niej staje garstka naszych (zawsze
tatwiej doda¢ do scenariusza 100
przeciwnikow zamiast wymysleé
20 inteligentnych).

Z zasady gléwnej mozna wypro-
wadzi¢ dwie podzasady: nalezy
broni¢ sie tam, gdzie przeciwnik
atakuje i koncentrowaé podczas
atakow takie sily, by przeciwnik nie
mogi sig obroni¢. Obie doskonale
sprawdzity sie w najwigkszych bit-
wach historii (jestem na $wiezo po
«War College'u” — gra bardzo & pro-
pos). W obu przypadkach nalezy
stosowac manewr po liniach wew-
netrznych, polegajacy na przesto-
nowej linii obrony i skupieniu sit
gtéwnych tam, gdzie jest wrog (gdy
sig bronimy) lub tam gdzie go nie
ma (gdy atakujemy). Manewr ten
wykorzystat chociazby hetman Ko-
niecpolski, ktéry w ten sposéb pobit
Szwedow pod Czamem w kwietniu
1627 roku, zdobywajgc im przy
okazji 4 wieksze miejscowosci
I biorge do niewoli korpus wojsk na-

jeidzczych. Fakt, iz zastosowat go
w wersji bardziej finezyjnej niz
mowi teoria, albowiem w planach
swej operacji uwzglednit wystgpie-
nie z brzegow Wisly i, co wazniej-
sze, nie przeliczyl sie!

Wiem, wiem, to historyczne nu-
dy. W praktyce sprowadza si¢ to
do tego, ze kiedy w ,Warcrafcie
II" komputerowe ogry (lub wrecz
przeciwnie) zaczynaja sie poja-
wiaé z okreslonej strony, nalezy
czym predzej skierowa¢ tam gros
swych sit w celu jak najszybszego
odparcia przeciwnika. Poniewaz
komputer zazwyczaj przyzwycza-
ja sie do miejsca ataku, umiesz-
czenie tam wiekszosci obrorficow
z duzym prawdopodobieristwem
rozwigzuje nasz problem. Inna
sprawa, ze ,Warcraft [I" inteligen-
cjg sztucznag nie blyszczy i nale-
zaloby podac dla przyktadu inny
tytul, w ktérym trzeba bytoby wy-
silic szare komorki. Tym z pew-
noscia moze byc¢ ,Settlers II°,
gdzie przeciwnicy sa bardzo dob-
rze zorganizowani, a obrona
w staznicach wspomagana jest
w razie napasci rycerzami z pob-
liskich wiez, zamkéw czy maga-
zynow. W Warcrafcie™ czy ,Set-
tlerach” nie mamy jednolitej linii
frontu, ale podobnie postepujemy
chociazby w grach serii ,V for Vic-
tory” czy ,Battleground” (choé
w tej ostatniej akurat sg jedynie
namiastki frontu). Tu jednak nale-
zy zostawi¢ dla przyzwoitosci ja-
kies oddziaty przestonowe, nawet
stabe, i wspierac je w razie ataku.

Z atakiem jest niemal tak samo
jak z obrong. Skupiamy sie na jed-
nym kierunku natarcia (nie probo-
wac natarc¢ rozbieznych jak Rosja-
nie w 1916, ktérzy radosnie po-
biegli na Prusy — 100.000 zabitych
rannych | zaginionych bez naj-
mniejszego pozytku, a w chwile
poZniej na Galicje — tu sie udalo
koledze Brusitowowi, zrobit spory
wylom i rozbit dwie armie; ale z ty-
mi 100.000 mogiby zrobi¢ wiek-
szy), wybieramy najstabsze pun-
kty obrony i.. wrég ma pecha.
W grach, w ktérych nie ma linii
frontu mozemy ataki koncentowac
na oddziatach nieprzyjacielskich,
odbiera¢ mu kolejno warownie,
majac jednak caly czas na uwadze
skupianie wlasnych sit (nie odbijaé
terytorium o ksztalcie szachowni-
cy, tylko zwarte tereny). W grach,
gdzie stoimy frontem do klienta
(wszak kultura nakazuje), trzeba
czyms przestoni¢ nasze zaplecze,
a w miarg osiggania powodzenia
wlacza¢ do akcji stojace dotad
bezczynnie jednostki (jak sie pro-

wadzi poscig utrzymanie linii fron-
tu przestaje by¢ wazne).

W przypadkach, gdy wojska nie
tworzg linii frontu, a te w grach
przewazaja, mamy jeszcze jeden
doskonaly sposéb nekania wroga
— wypady na tyly. Klasycznym
przykladem niebywatej ich uzy-
tecznosci jest ,Conquest of the
New World". Zazwyczaj nie jestes-
my w stanie zdoby¢ i utrzymaé
tam miasta zdobytego na tytach
wroga. Ale zdoby¢ i zniszczyé?
Nic tatwiejszego, nawet jesli wro-
gowi wydaje sig, ze jest przygoto-
wany na atak.

Coraz czesciej w grach wrogo-
wi nie jest bez rdznicy czy ataku-
jemy je od frontu, ze skrzydta, czy
tez ze strony najmniej sprzyjajacej
obronie (np. ,Steel Panthers”, ki~
rej druga czes$é ukaze sie nieba-
wem). Warto zatem doceni¢ uroki
obejscia, oskrzydlenia, czy pozor-
nego odwrotu. Doskonatym przyk-
tadem jest chocéby bitwa pod
Pharsalos i manewr oskrzydlajacy
Cezara, w ktérym wzielo udzial
cale prawe skrzydio jego wojsk
(do sprawdzenia w ,War College”;

nie, naprawde jej dystrybutor nie
zaptacit mi za reklame), ale tez
bitwa pod Legnica (w niezbyt
chwalebnej roli baranéw rzeznych
wystapili m.in. nasi rycerze; tej bit-
wy jak i innych z polskiej historii
zapewne predko nie ujrzymy
w postaci gier, a szkoda).
Oczywiscie nie chciatem w tym
artykule powiedzie¢, ze strategia
sprowadza sie do jednej zasady.
Byloby to z pewnoscig wygodne,
cho¢ mato akademickie. Strategie
to jeden z niewielu rodzajéw roz-
rywki, pozwalajacy spedzi¢ dlugie
godziny przed komputerem przy
tej samej grze przezywajac zupel-
nie nowe sytuacje i stajac przed
zupetnie nowymi wyzwaniami. Za-
tem tak naprawde nalezy tak do-
wodzi¢ wojskami tak, jak podpo-
wiada intuicja i cieszyé sie, jesli sg
tego pozytywne efekty. Przed
komputerem nie spoczywa na nas
przeciez historyczna odpowie-
dzialnos¢ za losy kraju czy $wiata
paralizujgca niekiedy poczynania
wielkich wodzow.
Sir Haszak
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MEGATRIPAK

Firma MEGAMEDIA znana z wydawania zestawow gier (gdy pisze ten
tekst na rynku dostepne jest pieé¢ czesci Megapaka) uraczyla nas kolej-
nym ,produktem”, ktérym jest MEGATRIPAK". A oto co zawiera:

THUNDERSCAPE - Gra role-playing. Akcja toczy sie w $wiecie fan-
tasy. Na uwage zastuguje duza réznorodnos¢ scenerii, niemalo jest tez
potworéw, ktore zostaly wykonane na Silicon Graphics. To wszystko
wzbogaca muzyka i synteza mowy.

U.S.S TICONDEROGA — Strategia-
symulacja amerykanskiego krgzowni-
ka Ticonderoga. Jako dowddca tego
wtasnie okretu bierzesz udzial
w trzech kampaniach: Persian Gulf,
Sea of Japan i North Atlantic. Poziom
gry podwyzsza dzwiek i dobra grafika.

CYCLEMANIA — Jedne z lepszych
(a jest ich niewiele) wyscigow moto-
rowych. Bardzo duzym atutem gry sg
digitalizowane scenerie i bardzo tad-
nie wykonane animacje motoru i czlowieka siedzacego na nim. Niestety
jest ich tylko 5. Widok w grze jest podobny do w ,Megarace”. Jedng z wad
jest to, ze szybko sie nudzi. Mimo tego jest to gra, w ktorg warto zagrac.

CZY WARTO ?

Uwazam, ze MEGATRIPAK to ciekawa pozycja. W korcu trzy gry za
cene jednej, a moze nawet polowy jednej gry. Jednak poprzednie ME-
GAPAKI (choéby czesé 4 opisana w numerze marcowym z 96 roku) sg
o wiele ciekawsze (dlatego ten miedzy innymi ten zestaw powinien sig
nazywaé MiniTriPak!). Bardzo spodobal mi si¢ pomyst z bonusowym
kompaktem — ,U.S.S Ticonderoga” for WINS5.

Kupujgc Megatripaka mozemy zaoszczedzi¢ sporo kasy, lecz...wybor
nalezy do Ciebie.

SIMON
Dystrybutor: CD Projekt
Komputer: PC-CD

Gra peilna jest niespodziewa-
nych atakow, zawieranych w ostat-
niej chwili przymierzy i wysitkow
na rzecz szybszego wynajdowania

Pewnie wszyscy zagrywajac sie

w ,Command & Conquer” czy
Warcrafta II" zapomnieli o jednej
z pierwszych gier strategicznych,
ktérych akcja toczyta sie w czasie
rzeczywistym. Ale jest okazja, by
sobie przypomnie¢. ,Mega-lo-Ma-
nia" po raz pierwszy zostata legal-
nie wydana w Polsce.

Mimo uplywu lat gra nie stracita
wiele ze swej atrakcyjnosci. Zada-
nie jest proste (ono przez lata tez
sie nie zmienito!) — opanowaé na
kazdym z poziomow kilka wysp ma-
jac do dyspozycji 100 ludzi. Podo-
piecznych nalezy tak podzielic, by
byli w stanie stawi¢ czola przeciwni-
kom konkurujgcym o panowanie na
kazdej z wysp. Podczas walki wy-
najdujemy nowe rodzaje broni, pod-
noszgc tym samym nasz poziom
cywilizacyjny. Kiedy juz je wynaj-
dziemy, przystepujemy do ich budo-
wy. Z poczatku jako materialu wys-
tarczy uzy¢ tego, co uda sie zebraé¢
z ziemi: kamieni, drewna, kosci.
Z czasem musimy budowac kopal-
nie, by stamtgd czerpa¢ surowce.

coraz to bardziej Smiercionosnych
broni. Grafika, mimo iz najnowa-
sza nie jest, nadal cieszy soczys-
tymi kolorami. Muzyke dla spokoju
ducha mozna wylaczyé (na PC
Speakerze), bo w tej wersji jest
rozpaczliwa (jak to sie¢ ucho przyz-
wyczaja do luksusu; kiedys opra-

wa dzwickowa wydawata sie cal-
kiem udana).

Siadajac przy .Mega-lo-Manii”
stwierdzitem, iz jest ona na najlep-
szej drodze, by przezy¢ drugg mio-
dosé. Dla posiadaczy stabszych
maszyn to propozycja nie do
odrzucenia.

Sir Haszak

Dystrybutor: MarkSoft
Komputer: PC AT

Syndykat zbrodni

Nie jest to oczywiscie specjalna
nowosé, ale wydanie jej w postaci
3K (Kolekcja Klasyki Komputerowej)
to doskonala okazja, by odswiezy¢c
niektorym pamiec. Tym bardziej, ze
jest to gra z réznych wzgledéw zas-
lugujgca na owo odswiezenie.

A wiec przypomnijmy — ,Syndi-
cate” to doskonala, interaktywna
strzelanina, z wieloma elementami
strategicznymi, a takze ekono-
micznymi. W wersji podstawowej
gracz ma do ukornczenia ponad 50
misji, natomiast naktadka o naz-
wie ,American Revolf' udostepnia
kolejne 21. W sumie zabawe oce-
niam na wiele tygodni, tym bar-
dziej ze autorzy przygotowali kilka
misji ,nie do przejscia”.

Gracz wciela sie w mozg i rece
jednego z syndykatow, ktéry po-
dobnie jak inne, chce opanowac
$wiat. Do tego celu dochodzi sie
nastepujgcymi drogami: 1. wybija-
jac chiopakéw w beretach w innym
kolorze; 2. werbujgc agentow i nau-
kowcow; 3. rozwijajac najnowsze
rodzaje broni i wyposazenia; 4.



Fears

Zamkniety w podziemiach peinych
mutantow musisz znalez¢ droge na
zewnalrz. Sam nie wiesz jak trafiles do
tego miejsca rodem z sennych kosz-
marow. W kazdym razie nie ma na co
czekat —czas ruszac w droge. Kto wie
co czai si¢ za nastepnymi drzwiami.
Dwururka i pelny magazynek na pew-
no okaze sie pomocnym dodatkiem...

JFears” to kolejna, obok ,Breat-
hlessa”, ,Alien Breeda 3D", ,Gloo-
ma” i Nemaca” préba przeniesienia
na Amigi gier w stylu nieémiertelne-
go ,Dooma”. Moze nie tak udana jak
wymienione wyzej tytuly, niemniej
oferujgca graczowi szereg iScie nie-
ziemskich emocji. W przeciwien-
stwie do wielu innych gier doomopo-
dobnych na Amige, na zwyklej
A1200 z pamigcig FAST mozna po-
kusi¢ sie o uruchomienie tej gry na
pelnym ekranie. ,Fearsa” mialem
okazje oglada¢ na A1200/030/28
i na CD-32. W pierwszym wypadku
konfiguracia wystarcza do catkiem
przyjemnej zabawy, w drugim ,Fe-
ars” chodzi wrecz koszmarnie.
Oczywiscie mozna troche pokombi-
nowac z opcjami i usungé np. podio-
gi i sufity, tudziez zmniejszy¢ wymia-
ry okienka. Grafika w ,Fearsie” nie
nalezy do rewelacyjnych. Wszystkie
katy sa, hmm... proste, panuje tu
straszliwa pixeloza, stworki zas,
z ktorymi walczymy, to przewaznie
rozne odmiany kulek (z kolcami

przechodzac kazda misje po kilka
(w porywach do kilkunastu) razy; 5.
nie rozwalajac komputera ze zlosci.

Jak sami widzicie, gra jest trud-
na. Do dyspozycji macie 8 agen-
tow, bez zadnych ,patentéw” i z og-
raniczonym arsenatem. W miare
postepdw i zajmowania coraz wiek-
szych obszarow Swiata, do wspdl-
nej kasy naplywa¢ beda wieksze
i wieksze pienigzki. Z nich nalezy
sponsorowaé¢ tzw. RESEARCH,
czyli rozwoj szybszych nézek, moc-
niejszych raczek, dalej widzacych
oczek oraz bardziej odpomych kla-
tek piersiowych. TakZze rozwingé
nalezy bror laserowg, automatycz-
ng i zabaweczki w rodzaju Gauss
Gun (dobra, bo mocna). Kolejnosé
inwestowania w owe ,zabaweczki”
jest kluczem do sukcesu.

Po wybraniu czterech ,panéw”,
uzbrojeniu ich i zapoznaniu sie z ce-
lem misji (wbrew pozorom nie zaw-
sze nalezy wykosi¢ wszystko co sie
rusza | na drzewo nie ucieka),
przystepujemy do wykonania zada-
nia. Najlepiej jest od razu wszys-
Sach zgrupowac i wigezyé maksy-
ne poziomy IPA (Adrenalina,
cepcia, Inteligencja). Wpraw-

|
® W

z jednym okiem itp.). Moze cos dalej
sie zmienia, ale jak na razie dotar-
tem do 7 poziomu i zadnych innych
potworow od kulistoksztaltnych nie
spotkatem. Inteligencja przeciwni-
kéw i ich poruszanie sie tez pozos-
tawia wiele do zyczenia.

Oprocz wad ,Fears” ma i swoje
zalety. Po pierwsze dosyé zawile,
wielopoziomowe etapy, pelne
schodkéw, wind, drzwi, przetaczni-
kow i innych bajerow. Nie brak tu
takze lawy i ukrytych salek. Dzigki
temu i mrocznej muzyczce plynacej
z glosnikéw gra ma swoj specyficz-
ny urok. | nareszcie mamy do czy-
nienia z gra, w ktérej jest mapkal
Znacznie utatwia to orientacje w te-

dzie pozostawanie
w takim stanie zbyt diu-
go koriczy sie ,wyczer-
paniem baterii”, ale
rzadko ktéra misja trwa
wystarczajgco dilugo.
Z reguly kluczowe sg §
pierwsze 2-3 minuty,
kiedy atakujg nas hordy
bereciarzy.

Po zabitych nieprzy-
jaciotach, ktérymi sa
takze policjanci, zohnie-
rze, komandosi i ,cicho-
ciemni”, pozostajg lek-
ko rozladowana bron
i plamy krwi. Tylko ta
pierwsza nalezy pod-
nosié, mozna z niej ko-
rzystaé w czasie misji,
jesli nasza bron ulegla
roztadowaniu, a na ko-
niec opylic na czamym
rynku. Pewnym niebez-
pieczernstwem sg
w tym przypadku bom-
by z op6znionym zaplo-
nem — lubig sobie ek-
splodowa¢ w czasie
przetrzasania ,bagazy”
zmartego.

renie, co nie jest bez znaczenia przy
pokaznych rozmiarach niektorych
plansz. Nie zapomniano o charakte-
rystycznym, chybotliwym ruchu, no
i oczywiscie o kilku rodzajach broni.
Jak do tej pory udalo mi sie znalez¢
dwururke, wielolufowy buzer, mio-

tacz rakiet i... pitg mechaniczng. Ta
ostatnia okazuje sie bardzo skutecz-
nym narzedziem do walki w zwarciu.
Miotacz rakiet bylby ideaing bronia,
gdyby nie ograniczony zapas amu-
nicji (az zal traci¢é naboje). Buzer
prezentuje sie najlepiej... strzela
w takim tempie, ze wrogowie ging
w momengcie pojawienia sie na plan-
szy, za to pochlania przy okazji
w zawrotnym tempie calg amunicje.

Aha — jest jeszcze dziatko plazmo-
we, o ktorego skutecznosci przeko-
natem sie juz w wersji demonstra-
cyjnej ,Fearsa”, a takze bedacy na
wyposazeniu kazdego komandosa
nozyk, ktory nie dosy¢, ze wyglada
zalosnie, to jest rownie skuteczny
jak wyglada. Na calg gre sklada sie
30 pozioméw, 12 typow potwordow
(w tym jeden niewidzialny, ale nie
udalo mi sig go nigdzie zobaczy¢ —
he, he). A na koricu podobniez cze-
ka Profesor Bloodheart, sprawca
calego tego zamieszania. Coz,
przejdziemy, zobaczymy.

Najzabawniejsze jest to, ze w in-
strukcji obslugi znajdziemy bardzo
obszemy opis dotyczacy edytora
plansz. Wszystko fajnie, tylko ze
owego edytora jakos$ na kompakcie
zabraklo. Za to z niewiadomych
przyczyn znajduje sie tu kilka intr
i wszystkim znane demko ,Real”.
Eh... chyba trzeba bedzie tworzyé
poziomy edytorem binarmym. Po-
dobng niedorébka jest brak mozli-
wosci fgczenia dwoch Amig (takze
opis w instrukciil).

Mimo tych ewidentnych brakéw
w Fearsa” gra sie calkiem przyjem-
nie, szczegoinie na nieco szyb-
szych Amigach. Moze nie jestto gra
klasy ,Glooma Deluxe”, czy ,Killing
Grounds”, ale wyzy¢ sie mozna.

Voyager
Dystrybutor: Eureka hard-

& Software, Marksoft
Komputer: CD-32, Amiga AGACD

Warto wspomnie¢ akapi-
cik o grafice | muzyce. Ta
pierwsza, jak widzicie, jest
cool 640x480 mimo zaa-
wansowanego juz wielku
gry. Muzyka miodna,
szczegolnie na Sound
Blasterze 16, dla ktorego
powstata oddzielna, dodat-
kowa wersja tego progra-
mu. Niestety, nie polecam
zabawy bez karty dzwigko-
wej— nie slychac wtedy os-
trzezer o zblizajacym sie
nieprzyjacielu, a ciezko sie
gra bez tego patentu.

g Gra nie jest monotonna
8 ani prosta. Zapewnia za-
réwno rozczarowania jak
i wielka rados¢. Po pros-
tu grzech w nia nie zag-
raé, tym bardziej ze za-
rowno cena jak i wyma-
gania sprzetowe zache-
caja do kupna.

Luke

Dystrybutor: IPS CG
Komputer: 386DX + 4 MB
RAM, CD-ROM

Cena: 48,90 zi
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.Robles chas czendzed" jak ma-
wia Kopalny. No wtasnie. Strzelalis-
my juz do réznych przebrzydtych
stworéw na planszach réznych gier,
czas troche postrzela¢ do ludzi.
Rzecz dzieje sie na jakiejs planecie
zdominowanej przez jaszczury. Jak

ENERGIR

T4

Zawroty?

to w bajkach bywa, zly wplyw czyn-
nikow mutagennych spowodowat
pojawienie sie niemile widzianego
tu gatunku humanoidalnego. Cos$
z tym trzeba zrobi¢. Stad tez Klub
Przyjaciol Niewinnych Jaszczurek
oglosit sezon polowari na mutanty.
Mozna na tym niezle zarobi¢, cho¢
ceny rynkowe gitéw humanoidéw
wcigz sie zmieniaja. Tak wigc nasz
wzorcowy przedstawiciel jaszczu-
rzego rodu, wyposazony w dwie po-
tezne nogi i ro6g na srodku czola (he,
fajne te jaszczurki; moze mutanty?)
postanowit oczyscié rodzimg plane-
te ze zbednych elementoéw krajob-
razu. Karabin w fapki, plecaczek na

plecy i w droge. A trzeba wiedzie¢,
ze mutacje rozprzestrzeniajg sie
w zawrotnym tempie i oprécz hu-
manoidéw nasz bohater spotka na
swojej drodze calg mase innych,

zmieni¢ bieg dowolnych mis-
trzostw. Czyz to nie wspaniale?

Ostatnimi czasy ukazalo sie
wiele symulatorow pilki noznej.

rownie obrzydliwych stwo-
rzen. Na przykiad takie ra-
kietoloty. Pojawiajg sig nie
wiadomo skad i wypatrujg
najblizszego celu. Albo jasz-
czurozermne kwiatki. Tez pas-
kudziwo. Ale to nie wszys-
tkie niebezpieczenstwa, kto-
re nasza jaszczurka napot-
ka na drodze. Sg tu jeszcze
kolce, ogniska, elektryczne
bariery, puszczone samo-
pas pily tarczowe. Czas rusza¢, bo
nasz stworek juz zaczat niecierpli-
wie przebiera¢ nogami. W polowa-
niach na ludzi przydatna bedzie tar-
cza, dajaca nam chwilowg nietykal-

waz postacie sa male, widzimy
spory kawalek boiska, a co za
tym idzie mozemyplanowac
wieksze akcije.

LOWCA GLOW

LK. AVALON '96

AMIGA

nos¢, serduszka uzupetniajgce na-
sze zdrowie, gwiazdki zapewniaja-
ce nam przez jakis czas oslong, glo-
busy, kryjgce w sobie mape terenu,
a takze buciki zwiekszajace szyb-
kos¢ poruszania sie. Warto tez za-
pamigtaé, w ktbrym miejscu danego
etapu umieszczono wyjscie. Po
zebraniu wszystkich glow trzeba
bedzie je odszukaé. Wezesniej nie
ma co tam wchodzié, bo zostanie-
my powitani napisem ,Jest jeszcze
kilka gtéw do zdobycia.". A kiedy juz
uzbieramy przeznaczong na dany
etap liczbe gtow i uzupetnimy naszg
skarbonke rozrzuconymi tu i 6wdzie
monetami, czas na wyprawe do
sklepiku i sprzedanie naszych zbio-
row. No i... nastepny etap.
Wiasciwie ,towca Giéw” to do-
sy¢ standardowa zrecznosciowka
nie wybiegajaca poza $redniej kla-
sy produkcje tego gatunku. Grafi-
ka jest moze niezbyt udana, za to
sama gra jest dosy¢ dynamiczna
i w gruncie i rzeczy mozna w nig
zagrac.
Voyager

'SENSIBLE WORLD OF
SOCCER E.C.E. 95/96

WARNER INTERACTIVE INT. '96

European
Championship
Edition 95/96

Jest godzina 23:30. Dzis byly
dwa mecze. Czesi wygrali
z Francuzami w karnych 6:5.
Niemcy wygrali z Anglikami
w karnych 6:5. Finat Mistrzostw
Europy: Niemcy - Czesi.

Kazdy wie jak wielkie emocje
wzbudza pitka nozna. Dzigki
Sensible Soccer’ mozemy zmie-
nic¢ sie z biernych obserwatorow
w gwiazdy pilki noznej. Mozemy

Do klasyki juz nalepy ,Manches-

ter United” i piejwsze czesci
.Sensible” | . Kick Offa”. W tym
gatunku panuje ,FIFA *96". Cze-

mu zatem mamy ajmowac sig
kolejng czescia . Sensible Soc-
cer’'? Poniewaz gr3 sie w niego
zupeinie inaczej nigw ,,FIFA Soc-

czego nie mozna
dzie¢ o innych te

wymienione przeze mnie gry.
Postacie pitkarzy sg bardzo mate

= i tak w ogole niewie-
le przypominaja
— ludzkie postacie,

ale przeciez nie o to chodzi.
~Sensible Soccer” jest pitka,
w ktorej na rowni liczy sie zrecz-
noscé i planowanie akcji. Ponie-

i e e it e ket ]
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Jak wyglada mecz w |SS” za-
pewne wiekszosc czytelnikow
wie, wiec nie bede sie rozpisywat
na ten temat (jesli ktos pie wie

to niech zerknie na screefy). Zai-
mijmy sie raczej tym
spotykamy sie miedzy meczaml
Mozemy uczestniczy¢ w grze
w lige, w mis- 2 r
trzostwach, w pu- _g

charze, w sezonie

ktorejs ligi badz -

pokopac sobie .
pitke po -
przyjaciel- 41|

sku (Frien- 1 _

dly Match). Dia bardznej ambnl-

Kariera. Tutaj wcielamy slg,

w posta¢ menedzera jednego ™,

z zespolow i staramy sie dopro-
wadzi¢ ten zespol na

TOP. Jesli juz jestesmy -
przy zespolach, to war-

to sie przy nich zatrzy- =
mac na chwile, gdyz jest ich szo-
kujaco duzo. Mamy do wyboru

*

reprezentacje. Autorzy ~

druzyny klubowe lub

starali sie utrzymac
w miare aktualne sklady i trzeba
im przyznac, ze nie wyszlo im to
zle (nawet w adku takiego
zespolu jak ,Siarka Tarnob-
rzeg"). Jest w czym wybierac.
"W_ tej chwili jestem w posia-
danit™wersji -SS”
na PC i Ami- =
ge. Wersje te nie
roznig  sie  zbytnio.
W wersji amigowej przede
wszystkim nie ma komentatora.
Sa takze male roznice w grafice,
ale sy one w sumie bez znacze-
nia. Jedno jest pewne i w jedng
i w druga wersje gra sie swietnie.
Aragorn




éby ‘

bie wiasny tor lub wygenero-
waé nowy pojazd. .

Micro Machines T.E.” to nie
sa zwykie wyscigi. Nie kierujemy
w nich wielkimi sampchodamn
z poteznymi silnikami ale matymi
resorakami, todkami i innymi te-

go typu zabawkaml Za tory. pos-
tuzq nam stoly zastawione |

niem, sloiydogrywb rda,

a czasem nawet wanna. Scigaé
mozemy sig na wiele najrozniej-
| sposobow: w - pojedynke
trzema komputerowymi
przeciwnlkaml) jesli- mamy kole-
ge, dwéch czy nawet frzech, to -
ez nie ma problemu (pod warun-

wet 16—osobowg”‘ tm'niejuoséb
(Party Play) ietna: zabawa_
w wigkszym towarzystwie.

memu bedzwmy mieli do wybo-
ru jazde na czas, zwykla jazde

(czyli pokorlvwanie po kolei to-

Niedawno na ekranach naszych
kin goscit film fantastyczno-sensa-
cyjny ,Judge Dredd” z Sylwestrem

[:mza
nach naszych = kbﬁhuméw’“

W tej .Micro Machines”
oprg tego sScigania sige
bed ogli zbudowaé ‘so-

‘lub’ cztery osoby mozemy je-

row jezdzac z komputerowymi

nica, ze scigamy sie z jednym

przeciwnikiem i mozemy wyg-

rac takze poprzez zdobycie od-
powiednie]j liczby punktow; sg
one przyznawane za wyprzedze-
nie przeciwnika o diugos¢ ekra-

nu). Jesli gramy na dwie, trzy -

‘chaé na czas, w jednym, wyb-
ranym wyscigu badz w zawo-
dach. Wyhieraja opcije ‘Party
play przechodzimy przez elimi-
nacje pucharowe, do ktérych na
poczatku staje 16 zawodnikow..

To byta teoria, teraz -
praktyka Toréw jest duzo

. Sciga- -

my sie zdzwycza] nie po
“otwartym terenie, lecz po
kretych trasach, z ktorych

kaidy spycha kaidego
‘Mamy takze inne atrakcje,

Na jednym z toréw, gdzie ganla;
Gdy zdecydujemy sie graé sa- . my sig po zlewie jest gabka, na -

ktérq ‘trzeba w;echaé i poczekaé

az dopb;nie ona do drugiego
koﬁca ztewu Dostaf: sie na nig

JUDGE DREDD

Sprawiediwosc z karabingm

Stallone w roli giéwnej. Jak wiele
produkeji filmowych takze i ta do-
czekala sie gry na jej podstawie.
Nosi ona taki sam tytut jak film —
Sedzia Dredd”.

“fl w~Judge Dredd” to zrecznos-
ka wyprodukowana przez firme
aim. Firma stawna z produkciji
2w w dziedzinie mordobi¢ np.
Morial Kombat” i WWF Wrestle-

mania” przestawia sie na gry zrecz-
nosciowe, a szczerze mowigc nie
wychodzi jej to za dobrze. Akcja to-
czy sig w $wiecie przyszlosci, gdzie
wecielamy sie w role stréza prawa, ty-
tutowego sedziego Dredda.

W grze operujemy kilkoma przy-
ciskami. Nie jest wiec to trudne,
a odradzam granie na joyu, ponie-
waz wtedy gra staje sie jeszcze

plus qla gry. .

gabee - znajda sigt
_inne samochody.
Czas . wspom-
nieé 0  edytorze =T
plansz i pojazdéw.
Chociaz. wlaéclwle nlé ma.

-

Ca lu duio mdwté ..Iilcm
Machines 1l - Tournamant JEdiz

sw[etnn. ;

trudniejsza. Dredd posiada kilka
specyficznych cech i umiejetnosei.
Mianowicie moze biegaé, skakac,
wspinac sie, czolgac oraz zabijac
lub aresztowaé. To ostatnie jest
o tyle trudne, ze gdy zrobimy to za
wolno, to nasza ofiara zwariuje
i zacznie nas atakowaé. W grze
mamy dwa typy sterowania Dred-
dem. Pierwszy zostat opisany po-
wyzej. Drugi zas znajduje zastoso-
wanie podczas jazdy na motorze
przyszlosci.

Grafika w ,Judge Dredd” nie jest
zachwycajaca. Postacie nie sg
dopracowane, przez co nie wida¢
np. ich twarzy. Ten defekt wyréwnu-

je plynna animacja ruchéw. Trzeba
naprawde pochwali¢ chtopakow
Z Acclaimu za bardzo fadnie wyko-
nane animacje 3D wszystkich pos-

Grafika. ‘

D?z{:. §2T0 xrﬂmaj

stclgl troche ina

tak, aby nie spasc nie jest naj-

ikami »Head to h tatwi le . va
e

quhmieg .nie szol’wjawm;’*ale
};:me zlym Jestem pewien, ze
: ~,MM 1l TE” zapewni kazdemu'
tion”" jest dobrg gra. na jedng ch:@chwile dobre] ubawy
‘osobg, @ na wiecej jest- po 5,

prostu

J

JUDGE DREDD

~ ACCLAM 96
CD PRCJEKT

PC 486, 8 MB RAM, CD-ROM

taci z gry. Moz-
na je obejrzeé
podchodzac do
terminala i wy-
bierajgc ostat-
nig opcje. Tak-
ze muzyka
i dzwiek stojg
na przyzwoitym
poziomie.

.Judge Dredd”
to przecietna
gra zrecznos-
ciowa. Jesli
miatbym  po-

wiedzie¢ dlaczego w nig zagrac,
wskazalbym na mroczng i tajemni-
czg atmosfere.

SIMON



ie tak daleko
w przysziosci do-
konalismy wresz-
cie tego do czego
cata ludzkosé od
dawien dawna sie
szykowata. Wojna
nuklearna, ktéra zakoriczyla sie
w 2148 roku zmiotta za jednym
zamachem z powierzchni ziemi
miliony istnien. Ale zycie krok po
kroku, w zgliszczach dawniej po-
teznych miast zaczelo sie odra-
dzaé. | wcale nie genetyczne mu-
tacje byly w tym swiecie zagroze-
niem — najwiekszy zamet wprowa-
dzaly gangi trzymajgce w szachu
praktycznie caly swiat. Prowadzili
je ukryci w podziemnych schro-
nach dyktatorzy. Zycie w tych cza-
sach wcale nie bylo tatwe, rebelie
wybuchaly jedna za druga, lecz
do czaséw Kadama nikt nie byt
w stanie zgromadzi¢ wystarczaja-
cej liczby ludzi i érodkéw do walki
z gangami. Ale i Kadam przegrat.
Jego pojmanie w 2161 roku zata-
mato cala rebelie. W swoje 25
urodziny syn Kadama, Efrim za-
siadl jak codzien przed termina-
lem. Ku jego zaskoczeniu kompu-
ter odszukat w swoich bankach
pamieci list od swego ojea. List
bedacy kolejna szansg na wznie-
cenie rebelii i rozbicie gangow.
Charakterystyczny medalion, kto-
ry Efrim nosit od dziecka, okazat
sie kluezem do wolnosci, kluczem
otwierajacym wrota, za ktérymi
stat ,Black Viper”.

Dawno nie uzywane mechaniz-
my z czeluéci podziemnej bazy
uwolnity narzedzie zaglady jakie-
go dawno nikt nie widziat, Nowo-
czesny motocykl obarczony spo-
rym bagazem broni. Czas wigc na
Smiertelny wyscig na zniszczo-
nych drogach lgczacych kolejne
ogniska rebelii. To juz ostatnia
szansa.

| tak oto wkraczamy w ten zde-
generowany S$wiat, by zaprowa-
dzi¢ w nim tad, oczywiscie karabi-
nem. Gre rozpoczyna nieco przyd-
tugie intro uzupetnione o kilka zna-
komitych animaciji. | wiasnie te ani-

macje poparte wspaniatg muzyka
tworzg mroczny klimat gry ,Black
Viper”. Zreszta kazdy przejechany
etap gry nagradzany jest kolej-
nym, animowanym fragmentem tej
historii. Wtasciwie gra sama w so-
bie nie wnosi nic nowego. Z grub-
sza przypomina bardzo uprosz-
czong wersje ,Lotusa”, w ktorej

oprocz pedatu gazu mamy jeszcze
spust karabinu. Cel jest prosty —
wyeliminowaé gangi na szosach
nie niszczac przy tym pojazdow
niewinnych ludzi. Ale osiagniecie
tego celu utrudniaja nam kolizje,
niszczace Black Vipera, a takze
nieubtaganie plynacy czas. W wie-
lu etapach mozemy wybrac trase,
jaka pojedziemy. Ale zanim to zro-
bimy, warto wylozy¢ troche pienie-
dzy na dobrg rade. Dzigki temu
unikniemy wielu problemow. Skoro
juz przy pieniadzach jestem: nie
mniej istotne zakupy to czesci dla
naszego Vipera, takie jak nowe

Black Viper

uzbrojenie, naprawa
uszkodzen, a ta
wszelkiej masci boos-
tery. Etapy, mimo do-
sy¢ slabego wyk
nia, od strony gra

wadzajgca sie nie tylko do samych
tras, ale takze misji, ktore musimy
wykonac. Oczywiscie nie brak na
trasach bonusow, dzieki ktorym
mozemy uzyska¢ dodatkowe
przyspieszenie, czy bardzo pot-
rzebna w tej grze energie.

Cho¢ sama grafika w ,Black Vi-
perze" nie szokuje, jednak rekom-
pensuje to w pewnym stopniu
znakomita muzyka. ,Black Viper”
to niezwykle dynamiczna gra.
Nasz dwukolowy rumak rozwija
wcale niemale predkosci, przy
ktérych zestrzelenie przeciwni-
kéw, wehodzenie w zakrety z jed-
noczesnym omijaniem pojazdow
okazuje sie dosy¢ trudnym zada-
niem, a juz na pewno wymagaja-
cym sporej zrecznosci. Kazdy
z etapow konczymy wizyta w lo-
kalnym sklepie, dzigki czemu mo-
zemy nieco ulatwi¢ sobie zycie
kupujac np. nowa bron (wierzcie
mi, ze bez tego sie nie obejdzie),
zas na poczatku etapu musimy
wybrac trase, ktorg péjdziemy do
najblizszego miasta, a takze me-
lodie towarzyszaca naszym zma-
ganiom.

Warto powiedzie¢ jedno: mi-
mo sporych brakéw technicz-
nych (po znakomitych animac-
jach i obejrzeniu samej gry ma
sie pewien niedosyt) gra sie w to
niezle, a decyduje o tym zrecz-
nos¢ i szybkoseé.

Voyager




STAR
WARS

Firma Lucasarts wydaje os-
tatnio male gierki. Pamietacie
~Indiana Jones Dasktop Adven-
tures”? Teraz przyszia pora na
«Star Wars”. To ciekawa zmiana
biorac_pod uwage, ze wszyscy
LETE] terage gry ,.multimedial-
ne”, ktore wprawdzie zajmuja
kilka kompaktéw, ale za to
- czesto sa malo grywalne.

»Star Wars” jest konwers|a
z konsoli Super Nintendo, na
ktorej istnieje juz od ponad roku
pod odrobing zmienionym tytu-
fem — ,Super Star Wars”. Przed-
stawia ona pierwszy epizod z try-
logii, ktéra zajmuje jedno z czo-
Jowych miejsc w klasyce filmo-
wej i stala sie¢ produktem wrecz

dza, a przeciez w filmie Luke z réznego rodzaju poziomow, : sie zreszta spodziewaé po

kultowym. Bo ktéz nie ogladal i C3P0 przyjechali do niego, W .Star Wars" LUl L adlibie? Nad tymi szczegélami
przygod dzielnego Luka Skywal- gdy juz bylo po wszystkim — i strzelaé do wszystkiego, co sie firmie Lucas Arts nie chcialo si¢
kera i jego przyjaciol, dwoch ro- czytaj po zabawie szturmow- -rusza (jest to W CREEZRELUTE ) B popracowaé, a szkoda. Bo gdy-
botéw R2-D2 oraz C3PO? cow Imperium)? oraz lataé zaréwno poduszkow- grafika byla w SVGA i popra-
"~ Wydaje sie, ze nie ma takiej Sterowanie gléwnym bohate- cem jak i X-Wingiem). ono by muzyke, to gra nap-
osoby. Dlatego wilasnie uwa- - rem, ktérym jest Luke, a w p6z- Teraz nalezalo by sig p rawde bylaby sSwietna (moim

zam, ze powinniscie zwrocié niejszych planszach do wyboru technicznej stronie - zdaniem i tak jest — Badjoy).
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uwage na ten
malutki, ale jak-
Ze wciggajacy
produkt. ~Star
Wars” jest czyms po-
miedzy platformowka,
- a zrecznosciowka - na
' Nintendo wigkszosé gier

robionych na podstawie fil- e stoi na przecietnym .-
mow wyglada mniej wiecej 4 s Wyswietlana jest .

. w ten sposéb. Poziomy sg \ 7 wym trybie VGA. ale jednak prog
dos¢ zlozone i réznorodne, : skoriczonym ma. Dowodem
chociaz zauwaza sie tutaj pew- £ [ =L E sie rysunek moja i Badjoya

' ne rozbieznosci z filmem. Ot : P Wprawdzie - 2"1L0E Na poczatku tr

_choéby na pierwszym pozio- L Y\ zgadujemy 1 rzekali, ale f
mie. Czy przypominacie sobie, tak- 4 ) -
aby Luke kiedykolwiek walczyl 2 ]
na pustyni z czyms co przypo- Chew-
minato wielki pomarszczony - b a ¢ a
walec z odrastajgcym czyms, i Han Solo
“'co przypominalo dlugi, poskre- odbywa sie
icany makaron (Simon troszke oprocz pod-
~ sie tu czepia, ale gdyby sztyw- stawowych kie-
no trzymac sie oryginalu, to by- runkéw za pomo-
loby o kilka planszy mniej, poza cg czterech klawi-
tym do czego$ w koricu trzeba szy o specyficznych
strzelac. Ciekawe ze epizod funkcjach np. skaka-
z eksterminacjg sandcrawlera nia, strzelania, odpalania
jawow jakos mu nie przeszka- bomby itp. Gra sklada sie

i,

o\ wa z tg tylko

’ " roznica, ze 1

tamta mia- grywalne niz multi
ta lepsza  produkcje. A teraz...

Niech moc bedzie z Wami!
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iedy zobaczylem rek-
lame gry ,World Ral-
ly Fever”, moje nie-
liczne szare komorki za-
czely wytezong prace,
a problem byt nielichy: co wspol- az czte-
nego moze mie¢ gra wyscigowa ry, z kio-
zmanga? Na szczescie juz w kilka  rych kazdy sklada sie
dni po ukazaniu sie reklamy gra z czterech etapow. Jed-
dotarta do redakcji, wiec od razu nak ostatni z poziomow
chwycitem ja w swoje fapy, by trudnosci bedzie mozna
czym predzej rozwigzaé dreczacy  wybrac dopiero, gdy skornczymy
mnie dylemat. gre na wszystkich latwiejszych. Od
Moje obawy, ze program bedzie  wyboru poziomu zalezne jest to po
mial z mangg niewiele wspoélnego  jakich trasach i w jakich krajach be-
wydawaly sie z poczatku uzasad- dziemy jezdzi¢. A trzeba przyznac,
nione. Tylko w intrze i przy wybo-  2e wszystkie sg niezwykle piekne
rze kierowcy widaé bylo mangowa i zrobione z duzg starannoscig
" grafike... reszta to po prostu wyé- o szczegdly. Szczegodlnie zas
cigi. Jednak gdy troche pogralem wspaniale sg ostatnie trasy na kaz-
w gierke, stuchajac wspaniatej, | dym z pozioméw trudnosci. Trasy
przypominajgcej seriale ,Anime” oddaja klimat kraju, w ktérym sie
muzyki, ku swemu zaskoczeniu rozgrywaja. We Francji na przyktad
stwierdzitem, ze gra ma o wiele drogi pelne sa owiec, ktore stano-
bardziej mangowy klimatnizmisie wia dodatkowe przeszkody,
na poczatku zdawalo. Zajmijmy a w Japonii przez krzyzujgce sie
sie jednak sama gra. z trasg ulice przejezdzajg wielkie
World Rally Fever" to gra, ciezarowki zagradzajgc w ostatniej
w ktérej bierzemy udziat w wysci- chwili droge, w Stanach jezdzi sie
gach malo u nas znanych samo-  zas po niedokoriczonych autostra-
chodzikéw buggy. Smieszne to to  dach lub preriach Arizony. Jadac
maszynki (z wygladu przypomina- mozna podziwiac piekne krajobra-
jace troche Volkswagena garbusa  zy (ale kto, do [cenzura], ma na to
w wersji cabrio), ktére potrafia czas?).
znakomicie poruszac sie po nie- W morderczym biegu do mety
rownych trasach i przeskakiwaé nie jestesmy skazani tylko na
nieliche wyboje (oj przydaloby si¢  umiejetnosci prowadzenia samo-
co$ takiego do jazdy po polskich chodu. W drodze do zwycigstwa
drogach). mogg nam pomoc rézne dodatki,
Zanim jednak zaczniemy jazde ktére mozna zebra¢ przejezdzajgc
trzeba. wybra¢ swego kierowce pod specjalnymi transparentami.
sposrod osmiu. Kazdy ma swoj Sa to bomby, ktorymi mozna rzu-
wiasny styl jazdy i odpowiednio  caé w jadacych przed nami, skrzy-
pudrasowany samochodzik. Oz- nie, a nawet cale ich rzedy, ktore
nacza to, ze jedni charakteryzujg mozna wyrzuci¢ za siebie tarasu-
sie dobrym przy$pieszeniem, acz  jac droge jadacym za nami. Przy-
slabg sterownoscig, inni jezdzg datne bedg dzialajgce przez pe-
szybko jak piorun, alé stabo trzy- wien czas dopalacze, albo ostony
majg sie toru, jeszcze inni przys- pozwalajace zderzac sie bezkar-
pieszajg powoli, za to jak sie roz- nie z przeciwnikami i pomniejszy-
krecg... W kazdym razie kazdy miprzeszkodami.
z kierowcow ma jakies wady i za- Ciekawe jest, ze na samym po-
lety, na szczescie tak dobrane, ze-  czgtku wyscigu wszyscy przeciw-
by gracz niezaleznie od wybrane- nicy majg duzo wigksze przyspie-
go kierowcy miat takie same szan- szenie od nas. Na poczatku bar-
se na skonczenie gry. Na pewno dzo mnie to denerwowalo potem
jednak kazdy znajdzie swego fa- jednak stwierdzitem, ze nie jest to
woryta, ktéry bedzie mu najbar- wcale takie glupie, bo dzigki temu,
dziej odpowiadat (zgadnijcie kto ze mamy kogo dogania¢, gra nie
jest moim). jest ani przez chwile nudna.
Gdy juz wybierzemy zawodnika, O mozliwosciach engine gra-
pora wybra¢ poziom trudnosci. ficznego $wiadczg zamieszczone
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obok scre-
eny. Grafika jest ge-
nerowana niezwyk-
le ladnie i szcze-
golowo: przechy-
ty na zakretach,
kurz spod opon,
itd, itp. Na do-
datek nawet na
niezbyt szybkich kompute-
rach wszystko odbywa sie nadz-
wyczaj plynnie. Piszgc plynnie
naprawde mam to na mysli! Gene-
rowane jest kilkadziesiat klatek'
na sekunde, co najmniej 30! Od-
nosi sie wrazenie jakby gralo
sie w jakies dobre wyscigi z Sa-
turna lub Playstation.

Wszystko to okraszone wrecz
rewelacyjng towarzyszgcg grze
muzyka powoduje, ze gra sie
naprawde Swietnie, czujac siyl
szalonych mangowych filmow,
swad spalonej gumy (a nie to
spalit sie zasilacz do Amigi)
i wszedobylski kurz wyrzu-
cany z pod rozpedzonych
két (to, chyba za glosno
nastawitem muzyke i tynk
sypie mi sie z sufitu). Kurczo-
wo trzymajac sig klawiatury, by
nie wypasé z przeskakujacego
kolejna prze... ... szkode bolidu
zegna Was
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