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L’ami Cheub a passé d'innombrables nuits 
blanches pour rédiger un superbe 100% Soluces 
sur Zelda, Oracles of Ages & Seasons. On se 
permet d’attirer votre attention dessus. Vous y 
trouverez la soluce, complete, détaillée, de la 
mort qui tue, de ces deux excellents jeux GBC! 
Alors, comme ce superbe magazine de 128 pages 
est déja en kiosque, si vous avez les jeux, vous 
savez ce qu'il vous reste a faire... 

‘sohices| 

L'actualité de ce mois est trés riche. Il s‘en passe, 
des choses, dans notre monde des consoles ! 
La GameCube est arrivée en import, 
et on attend avec impatience la 
deuxiéme volée de jeux, cary 
pour Iinstant, ce n'est pas i Ee by 
trés concluant... On sait qu’il Mao 
y aura d’excellents jeux, mais, \S 
en dehors de Luigi, ils ne sont 

console, surtout en import. Du reste, 
au Japon, la GameCube démarre en demi-teinte. 
La Xbox se dévoile un peu plus, et montre de trés 
bonnes choses (et des moins bonnes, bien sir). 
Vous verrez, dans les pages qui lui sont 
consacrées, une bonne douzaine de jeux qui ont 
lair trés intéressants. Ce Noél, dans nos douces 
contrées, est clairement sous le signe de la PS2. La 
bougresse a enrichi sa ludothéque de facon 
impressionnante. On ne pourra plus dire qu'elle 
manque de bons jeux! Et a 2000 francs, son prix 
est désormais raisonnable. Avec Shenmue 2 et 
Virtua Tennis 2, la Dreamcast prouve, s'il en était 
besoin, qu'elle est encore tout a fait 4 la hauteur 
de ses concurrentes. On le voit bien : que ce soit 
en France ou dans le monde, rien est encore joué. 
Les cartes vont étre distribuées l'année prochaine, 
et la bataille va étre sanglante. 
J'ai failli oublier la GBA : la portable de Nintendo 
se porte trés bien et cartonne niveau ventes... 
Ce qui ne surprendra personne. 
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Shenmue 2, le bonheur! Sauf quand des saboteurs 

égarent le VMS avec la sauvegarde du Panda... La, ce 

fut la crise. L’‘animal a parcouru la rédac case a case, a 

fouillé les journalistes, a bastonné les maquettistes, a 

affronté le boss, a parlé a tous les NPC, et comme il est 

tres fort, il a fini par mettre la main dessus. Et ce fut de 

nouveau le bonheur. 
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Le voici, le voila, enfin, le jeu le plus attendu sur PS2... 

Cheub s’est jeté a4 corps perdu dans le test de la version 

ameéricaine. Impossible de lui chiper le pad deux 

secondes pour faire une petite partie, le vilain n’ena 

pas décroché! Il a pris son temps, jouant 18 heures par 

jour au minimum... 

 



  

    
    

  

   

   

    

  

| DOA 3 24 
| Le monde des jeux de baston est sans pitié, et 

les quatre meilleurs vont se livrer un combat 

| le jeu le plus intéressant que Microsoft ait 
| présenté a Cannes, lors du X-01. Luk en est 

=) revenu tout émoustillé, avec un beau blouson 
| Xbox, le veinard. 

Le grand retour du héros aux grandes oreilles, toujours 
si attachant. Klonoa, avec ses graphismes colorés et 
tres manga, est un ravissement pour les yeux. Pad en 
main, Ga se confirme: aussi fun que le premier volet sur 
PSone, mais beaucoup plus beau ! Klonoa est une sorte 
de Sonic de la PS2, alors, ne tardez pas 4 lire le test ! 

Jak et Daxter 
Un bon jeu de plates-formes pour Noél ? Ne cherchez pas 
plus loin, il y a Jak & Daxter! En plus du test, vous avez 
aussi I’interview du PDG de Naughty Dog, histoire d’‘en 
savoir encore plus sur le jeu. Un des hits de cette fin 
d’année, mais un peu tout seul dans son genre sur PS2.   
 



e Tokyo Game Show est en perte de vitesse 

depuis quelques années, ce n’est pas un 

scoop. Mais cela devient plus qu’inquiétant. 

\| semblerait que les organisateurs n’aient pas 

vraiment réussi a le remplir... on entend des chiffres 

comme vingt mille visiteurs, sur les deux cents mille 

attendus ! Des chiffres qui font froid dans le dos... 

| est vrai que Nintendo continue toujours de 

bouder le salon... Sega, en revanche, sous la 

casquette d'’éditeur tiers, est la, qui développe a 

tire-larigot sur toutes les consoles. En réalité, il y 

avait pas mal de jeux intéressants a voir, et la 

situation n’est pas catastrophique. Mais le TGS ne 

se tiendra plus deux fois par an - ce qui devrait lui 

permettre de regagner pas mal d’intérét. 

Dans cette rubrique, vous trouverez tous les jeux 

que nous avons vus au TGS, plus quelques autres, 

présentés depuis la fin du salon. Bonne nouvelle, 

pour les amateurs de RPG et possesseurs de PS2, 

c'est un bon petit paquet d’excellents jeux qui va 

arriver, Grandia, Xtrem, Wild Arms 3, Star Ocean 

3... j'en bave par avance! La PS2 fait le plein de 

jeux, et des bombes! Quant a la GameCube, elle 

avait pris un faux départ au Japon. Il faut dire que 

les trois jeux proposés jusqu’ici ne sont pas a méme 

de séduire le public japonais (méme francais, du 

reste...). Il faudra sans doute attendre la deuxieme 

vague de jeux pour que cette console décolle. Car 

au Japon, un seul jeu, s‘il est tres bon, peut faire 

exploser une console. 

Cété Xbox, on s‘interroge... D’un cote, les éditeurs 

japonais la voient d‘un mauvais ceil et lui cassent 

du sucre sur le dos, d’un autre cété, ils lui 

développent tous de trés bons jeux. Ah, |’Asie et 

ses paradoxes... Quoi qu’il arrive, rattraper la PS2, 

qui a une avance gigantesque en nombre de 

machines vendues, sera trés difficile. Bref, les paris 

restent ouverts ! 

Bon, tant que j’y suis, je vous livre aussi les derniers 

potins japonais. Il y a eu des fuites sur un projet 

top secret de Capcom! Cela fait plusieurs mois que 

Shinji Mikami, le créateur de Resident Evil, travaille 

Voila l'illustre qui accompagne la page 

internet de SNK... 

sur un jeu GameCube du nom de CAS Ra. On ne 

sait pas encore grand-chose, si ce n’est que c'est du 

survival-horror. D’autre part, le magazine Genken 

Ascii (de lecture trés instructive !) révéle qu’il y aura 

un disque dur portable pour la GameCube! Ce 

sera un mini-disque dur, qui ressemblera a une 

petite carte. II se branchera sur le port rapide de la 

NGC et aura une capacité maximale de 1 Go. Un 

giga, c'est plutot petit, pour un disque dur. Les 

supputations vont bon train... Serait-ce une sorte 

d’extension de la mémoire émulant un disque dur, 

comme sait le faire Windows, par exemple ? Rien 

n’est moins sur... Affaire a suivre. 

La mauvaise nouvelle, c’est la mort de SNK... Apres 

23 ans de bons et loyaux services (SNK a été créé 

en juillet 1978), cette société, bien connue de tous 

les amateurs de jeux de baston 2D, ferme ses 

portes. Voila une triste illustration de la crise des 

éditeurs au Japon... snif. Ceci dit, il ne s‘agit pas 

d'une mort totale, puisque Capcom posséde les 

marques SNK... 
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défenseurs sur mes talons 

- as =a 

au pied, j'ai deux 

‘Dees’ Ga mérite un replay. 

  

  

VIRTUA STRI 
Ver. 2002 

e jeu bénéficie de la licence officielle de 
L l'equipe du Japon et de celle d'Adidas 

Japon, permettant de respecter les ballons 
officiels et les chaussures... Mais arrétez de rire! 
Parlons un peu de ce qui est original: le mode 
Road to International Cup. Vous choisissez une 
équipe nationale, et vous pouvez I’entrainer... 
bref, vous avez quatre ans pour devenir... je vous 
le donne en mille: champion du monde ! 
D'habitude, cette série est trés arcade, mais Sega 
a intégré pas mal d’options classiques des Fifa ou 
ISS, pour en faire un soft avec une meilleure 
profondeur de jeu. Cété graphismes, aucun souci, 
C'est trés beau! On regrettera qu’on ne puisse 
jouer qu’a deux, tout de méme. Un jeu a suivre, 
dans un secteur ot! la concurrence est trés rude. 

Ga slide ‘a fond 
les halons. 
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bénéficier de toutes les evolutior 

actuelles. Entierement en 3D, le: 

illuminées par des éclairs, m 

temps réel sur les et le sol, | 
reflétant dans les fen 
d'eau... Le décor sera re 

interactifs. Les graphismes seront « 
réalistes, et des cinématique i 

Les effets de perspective rendent cette maison bruitages ont également 

immense. plonger dans une atm 

biotechnologiques to) 

tourné. On incarne soit 

  
Ne jamais sortir seul le soir, Dieu sait qui on 

peut rencontrer.



Yai cru entendre du bruit a I étage. 

> Malheur, il ne 
} disparait pas 

a la lumiére ! 

Toujours 
verifier 

qu’un mort 
est bien mort. 

- Un superbe 
effet qui joue 
sur l'ombre et 
la lumiere. 
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Le premier qui approche, je l’entaille!  



  

   

  

    

                      

   

    

   

      

lors qu'il n’est pas encore en arcade, le jeu 

est déja en développement sur la petite 

derniére de Nintendo. Namco fait des 

infidélités 4 Sony, et quand on connait I’impact 

qu’a eu Soul Calibur premier du nom sur 

Dreamcast, ca promet... Les versions PS2 et Game 

Cube ne semblent pas présenter des différences 

flagrantes ; quant a la version Xbox, nous ne 

disposons d’aucune photo, pour le moment... 

Pour la sortie sur Game Cube, il faut s‘attendre a 

attendre... probablement jusqu’a Noél 2002, au 

Japon. On en est a environ 30 % de la réalisation, 

mais déja, la qualité des graphismes est 

renversante. Les décors, qui étaient le point faible 

de la série, sont, cette fois-ci, trés détaillés. Le jeu 

regorge d’effets de lumiére accompagnant les 

coups spéciaux; quant a l’'animation, aucun souci, 

au vu des vidéos. Du plaisir plein les yeux... Il est 

de bon ton d’introduire, dans chaque nouvel 

épisode d’un jeu de baston, de nouveaux 

combattants. SC2 ne déroge pas a la régle, on 

  

le combat va bientot commencer. 

Srenie nasmakente 
ne gaueElestyle | 

    

         

Je reste en garde et j’'attends avant de contre-attaquer. 

retrouve Cassandra, la petite sceur de Sophitia, 

ainsi que Tarimu. Bien sir, il y aura aussi de 

nouvelles arénes, qui seront plus étendues... Le 

jeu utilisera donc le fameux pad Game Cube, et je 

suis trés curieux de voir comment Namco va tirer 

parti de ses fonctionnalités. Pour ceux qui n‘ont 

jamais eu entre les mains un Soul Calibur, je 

rappelle juste les quelques tactiques propres a ce 

jeu. On est dans un jeu en 3D, ou |’on peut 

tourner autour de son adversaire, et se servir de la 

troisieme dimension pour éviter les coups. Le jeu 

apparait assez bourrin au premier abord, car il est 

vrai que dans un match, tout peut arriver. Il y a 

aussi des “breakers”, des coups assez longs a 

charger, mais qui cassent la garde de l’adversaire. 

Ils ne sont a utiliser que lorsque votre adversaire 

est affaibli psychologiquement! Quand il est reste 

en garde sans rien faire depuis une minute, il y a 

de grandes chances qu'il ne réagisse pas en vous 

voyant préparer votre coup. Hypnotisé comme 

devant un serpent! 

    
Mais pourquoi toutes les photos 

montrent-elles des femmes? A croire 

que c’est le Panda qui les a triées! 
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a version P82 fait l'objet de soins tout 

particuliers, puisque, en plus des 

développeurs originaux de la version 

arcade, des membres éminents de l’AM2 y 

travaillent. Sega ne se contente pas d’adapter une 

de ses licences. Son intention est ni plus ni moins 

de faire le meilleur jeu de baston PS2! Il ne s‘agit 

pas du tout d’une béte conversion de l’arcade. De 

nouveaux modes de jeu ont été ajoutés. Tout 

d'abord, un mode training, pour pouvoir travailler 

vos combos. Sega développe aussi un “A.|. mode”, 

pour que les joueurs qui n‘ont pas I’habitude de la 

baston puissent prendre en main le jeu 

facilement. Il est vrai que la saga de VF a toujours 

partagé les amateurs de baston. Certains 

|‘adorent pour son coté réaliste dans les 

mouvements et pour ses contre-attaques. D'autres 

détestent le systeme de coups spéciaux... Enfin, 

Sega réserve d’autres surprises. Ainsi, les 

collectionneurs pourront récupérer des centaines 

d'objets grace au “Grade and Item System”! Le 

tout se sauvegarde sur la carte mémoire de votre 

    
On sent que Wolf accuse le coup. 

Les décors sont magnifiques ! * 
et tres détaillés. t 

~ 
oad 
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Akira envoie Wolf 
au tapis grace a 

son célebre coup 
de coude. 

  

PS2. Autre particularité, les décors interactifs: on 

laisse des traces de pas dans la neige, et lorsqu’on 

lance un ennemi contre un mur, il y imprime sa 

trace... Quand on sait que VF4 est le plus beau jeu 

d‘arcade du monde, et le soin avec lequel Sega 

fait ses conversions, quand en plus ils annoncent 

qu’ils ont formé une vraie Dream Team... le 

combat entre Tekken 4, Soul Calibur 2 et VF4 

s‘annonce serré! Notez bien que tous les 

screenshots que nous vous montrons viennent 

bien de la version PS2, et pas arcade ! 

  

 



a 

Yesnere qu'il a 
la téte dure. 

Feat Se 

Un bon coup de genou, cela remet les idées en 

Les couleurs sont 
superhes. 
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d’étre devin pour se douter qu'un nouvel 

épisode de la saga des Tekken allait voir le 

jour sur PS2. Maintenant, on en est certain! Je 

vous présente les trois nouveaux personnages 

dont s’est enrichi Tekken 4. Le premier, Craig 

Marduk, un pro du combat, a tué accidentelle- 

ment un homme au cours d’une rixe dans un bar 

et a été condamné a dix ans de prison. Au bout de 

deux ans, un mystérieux donateur paie sa caution. 

En sortant de prison, il recoit un billet d’avion 

pour rejoindre un tournoi... Chistie Monteiro, 

quant a elle, est la petite-fille d'un grand maitre 

de la capoeira. Le vieil homme a appris a Eddy 

toutes ses techniques de combat, et lui a fait 

promeettree de les transmettre a Christie. 

Promesse tenue: la jeune femme est a présent 

une combattante experte! Mais Eddy est parti 

pour venger le meurtre de son pére. Elle s‘inscrit 

donc au quatriéme tournoi King of Iron Fist... Le 

troisieme larron est Steve Fox, un jeune Anglais 

qui ignore qui sont ses parents et qui en souffre 

beaucoup. Ce qui ne l’empéche pas de devenir 

champion du monde de boxe.des poids mi-lourds! 

Voila que la mafia fait pression sur lui pour qu'il 

perde son prochain combat. Mais pas question 

qu'il se “couche” ! Sa cavale, tueurs aux trousses. 

le conduit aux USA, ou décide de participer au 

quatriéme Tekken... Bon, je vous épargne la suite 

p prés le Tekken Tag, il n'y avait pas besoin 

  

    Les décors sont trés variés, que ce soit en taille 

ou en look. 

    

du scénario et les péripéties concernant les autres 

personnages que l’on connait déja. Les photos 

que I’on vous montre sont tirées de la version 

arcade du jeu, mais dés qu’on a de nouvelles 

photos, ne vous inquiétez pas, on vous en reparle. 

La vraie grande nouvelle reste tout de méme 

qu’on pourra jouer avec le Panda, eh oui, ce 

sympathique animal sera présent, et ¢a, c'est trop 

fort! Cété gameplay, les niveaux sont plus variés, 

et ont de I’impact sur le combat. Certains décors 

ne sont plus infinis, au contraire. Ils sont parfois 

disposés sur plusieurs plans en hauteur (un peu 

comme DoA ou Soul Calibur, par exemple). Les 

changements de plan et les petits pas de cote 

devraient étre beaucoup plus faciles a accomplir. 

Maintenant que les décors ne sont plus infinis, la 

possibilité de faire une chope et de passer dans le 

dos de |'adversaire prend tout son sens. Vous 

pourrez faire croire a votre adversaire que vous 

vous étes laissé coincer, puis l’envoyer dans le coin 

a votre place. Nombre de joueurs paniquent 

lorsqu’ils ne peuvent plus reculer et ne tiennent 

plus leur garde. 

  

Hwoarang a toujours 
jambes. 

ewe 

La charmante Xiaoyu va faire un petit tour 
au tapis. 
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Les attaques 
spéciales 
sont 
finement 
travaillées. 

  

Quels sont les liens qui unissent 
Feito a Sophia? 

  
Le débarquement en Normandie. 

  

randia était le premier RPG en 3D ; cette 

suite, fort logiquement, l’est aussi. Elle 

nous plonge dans un nouvel univers, un 

monde ou coexistent trois races: les guerriers 

Nochis, les Alkata aux longues oreilles semblables 

a des elfes, et le peuple d'Hazuma, mi-homme, 

mi-béte. Suite a une catastrophe naturelle, la 

fuite des esprits, ces peuples commencent a se 

faire la guerre. Vous incarnez Evan, un jeune 

garcon qui, aidé par trois compagnons, s‘en va 

dans les ruines, seuls endroits ou il sera en mesure 

STAR OGEAN 3: 
TELL THE END O 

doit, notamment, Valkyrie Profiles), ce 
nouveau chapitre s‘entoure d'un grand 

mystére, et les quelques informations qui filtrent 

se comptent sur les doigts de la main. Une chose 

est sire, il sera graphiquement sublime, 
entiérement en 3D; les nombreuses 
cinématiques sont fort alléchantes. L'action 

prend place dans un nouveau systéme solaire, 
sur une planéte a I'urbanisme ultra-futuriste. 

L'écoulement du temps sera sans doute pris en 

compte, puisqu’il y a des passages de nuit. 

T oujours développé par Tri-Ace (a qui l'on 

ELECTRONIC ARTS 

e First Person Shooting vous replacera dans la peau du 

lieutenant Paterson, le héros du premier opus sur PSX. Utilisant 

toujours la vue subjective, vous vivrez de nombreuses missions 

musclées sur fond de Seconde Guerre mondiale. Votre inventaire a été 

enrichi pour atteindre une vingtaine d’armes différentes, et l’action 

sera bien présente, avec des passages de tir au sniper, de déguisement 

ou de conduite de side-car. Les ennemis ont toujours une A.I. bien 

développée et ont gagné en animation, si vous n’étes pas découvert, 

vous verrez chaque soldat vaquer a ses occupations, comme bayer aux 

corneilles... Derniére chose, les développeurs n’ont pas jugé utile 

   
Le héros, 
Evan. 

d'interrompre ce désastre. Vous aurez a explorer 

plusieurs ruines, pour la plupart liées a un des 

quatre éléments, qui regorgent de piéges et de 

monstres. Le jeu s’'annonce prometteur, surtout 

grace a son nouveau systeme de combat, 

Ultimate Action Battle System, qui se base sur la 

rapidité du perso. On pourra annuler l’attaque de 

son adversaire en le prenant de vitesse. Bien sir, il 

y aura plusieurs techniques spéciales et il sera 

possible de les faire évoluer en coopérant avec ses 

compagnons d’aventure. 

F TIME 
Autre élément nouveau, on pourra voir la 
position des ennemis sur la carte principale de 
déplacement, et il sera par conséquent facile de 
les éviter. Lors des combats, trois personnages 

sont gérables, et on constate qu'une jauge Cuts 

fait son apparition sous la barre des points de 
magie. Reste a savoir ce qu'elle déclenche quand 

elle est pleine. Autre point d‘interrogation: 

pourra-t-on voyager librement dans I’espace ? 
Certaines images tendent a le démontrer, mais 
rien nest moins sar. A suivre, donc...   
  

Tirez a vue ! 

d’inclure un mode deux joueurs avec écran splitté. Nous voila prévenus!



  

LEGAIA QUEL SAG, 

  

     

GENSO SUIKODEN 3 
PS@ KONAMI CET HIVER 

es RPG commencent a se faire monnaie 
:E courante sur PS2, méme si la plupart 

sont des suites. C'est encore le cas 
avec Suikoden, dont les deux premiers opus 
étaient sortis sur PSX. L’histoire se déroule 
quinze ans apres le premier volet, et narre les 
aventures de trois nouveaux personnages: 

Chris, Ged et Hugo. Avec son arrivée sur PS2, 
la série boude la 2D et passe en 3 dimensions 
(évolution logique !). Le gameplay reste, quant 
a lui, proche des volets précédents, fidéle aux 
jeux de RPG avec combats au tour par tour, et 
proposera aussi une phase ou I’on dirige une 
armée de plusieurs dizaines de combattants. 

  

  

  

  

  
ie Sathige 

mandant, c’est du poulet? 

 



    

    4 
Le héros qui semble plus mar. 

On lui donnerait presque la trentaine... 

On croirait que les 
couleurs ont été 

appliquées au crayon 
de papier. Plutot 

sympa, comme effet. 

  

nimusha nous avait frappés par ses 

} graphismes, sa fluidité d’action et son 

charme. Ces ingrédients seront a nouveau 

présents dans ce volet, qui se déroule dix ans apres 

l'aventure de Sanosuke. Les développeurs se sont 

inspirés de l’acteur Yusaku Matsuda pour créer le 

personnage de Yagyd JuyUbei, un homme qui 

rentre au pays pour découvrir que son village a été 

détruit. Le scénario sera plus approfondi et donc 

vraisemblablement plus long. Les phases 

    
Des décors toujours plus magnifiques. 

ans les deux premiers volets sur PSX, 
D le jeu se décomposait en combat en 2D 

et aventure en 3D. Désormais, tout se 

déroulera en 3D, et I'ambiance sera plus 
western. Ce troisieme opus comporte bon 
nombre de changements. Tout d'abord, lors 
des déplacements sur la map, un systéme de 

, recherche se présentant sous la forme d’ondes 
+ qui se diffusent permettra de découvrir des 
 @bjets cachés (argent, panneaux - 

indicateurs...). De plus, a certains moments, 

des points d’exclamation apparaitront au- 
dessus de la téte du héros pour nous informer 

Un generique de debut 
entierement anime. 

PS2 SCEJ FEVRIER 2002 

d'investigation ont largement été accentuées, et si, 

dans le premier volet, on était aidé de par la ninja 

Kaede, cette fois-ci, on recevra l’appui de plusieurs 

personnages secondaires. Le jeu est graphiquement 

prometteur: notre héros a les traits plus marqués, 

les décors sont plus interactifs... Pour l'ambiance 

épique, les développeurs se sont inspirés de grands 

films: le combat sous la pluie, inspiré d’une scene 

du film Les Sept Samourais de Kurosawa, promet 

d’étre grandiose. 

    

      

« 

Pluie et brouillard, un effet au rendu 

particuliérement réussi. 

   

    

     

     
de la proximité des ennemis. En réagissant 
vite, il sera possible de les esquiver et d'éviter 
quelques piéges. On pourra aussi sélectionner 
des mots clés lors des dialogues afin d’orienter 
la discussion sur un sujet particulier, mais on 
ne sait pas encore si ces variations influeront 
beaucoup sur le scénario. Le nouveau groupe 
de héros se compose de Clive Winslet, Virginia 
Maxwell, Jet Enduro et Gallows Caradine. A 
‘instar des autres volets, chaque membre a 
ses compétences, indispensables a la 
progression: bombes, dash, boomerang, 
pousser des caisses... 
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isiideacae tasled uae sik os alates 
se cache une androide ? 
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temps, le premier chapitre d'une future saga... L’histoire se déroule 
dans un futur ot les humains ont quitté la Terre pour devenir des 

nomades spatiaux. Un peuple hostile fait peser une lourde menace sur les 
humains, qui, pour se défendre, créent les AGWS (Anti-Gnosis Weapon 
System), des robots seuls capables de combattre le nouvel ennemi... Ce RPG 
se déroulant en temps réel se décompose en plusieurs parties: quéte, 
événement et combat. Les combats auront lieu au tour par tour; on pourra 
gérer trois personnages au maximum. Afin de profiter d'une force de frappe 
conséquente, il sera également possible d'utiliser des robots (ce qui 
demandera un tour complet). Le jeu sera agrémenté de nombreux effets 
spéciaux, comme, par exemple, quand les androides font apparaitre des 
armes de nulle part, ou lors des échanges de tirs. Esthétiquement trés réussi, 
Xenosaga regorge de cinématiques en haute résolution. 

G e jeu n’est rien moins que la suite de Xenogears. Mais c'est, en méme



     voir le jour. Vampire Night, issu d 
borne d’arcade, est le fruit 

collaboration entre Namco, et le dép 
WOW Entertainment (a qui lon doit I’excell 

U n grand jeu de tir au pistolet va 

se doit, jouer a deux simultané 
et Albert, des chasseurs de vam 
plaisantent pas avec les monstres. Ar (OS. 
flingues, vous viendrez a bout d’un ennemi pli 
ou moins rapidement, aprés en avoir découv 

points faibles. Par rapport a l’arcade, : 

améliorations seront apportées. Vampire Night 

Ces vampires semblent décidés 

a vous faire la peau. 

‘ 
x 

Ces monstres n’ it pas 
de courir. Cela demande plus 

de réflexes et de précision 

4 

Un effet de flow 
plutot réussi. 

Un etrange 
personnage... 

Tout ce qu'il faut pour s’entrainer.



  
  
  

Computer Entertainment inc. “si 
titers. cars, names. blonds and associated imagery fPatured in this game 

marks and/or copyrighted materials of thea Ors, be 
eserved. 4 
iSMO SEU 757 9—UAE i ReRRIY Sy VAY OORRETT. 

orever Kingdom (Evergrace 2 au Japon) 
7 sera un action-RPG avec des combats en 

temps réel. Si le premier épisode 
comportait quelques défauts, ceux-ci semblent 
avoir été rectifiés. Il y aura également quelques 
innovations. D’aprés les images, cela promet 
d'étre splendide. Il vous sera possible de diriger 
trois personnages simultanément (deux sont 
gérés par la console) et a n'importe quel 

  

Si-vous*voulez 
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moment de la partie, vous pourrez passer de 
l'un a l'autre. Par ailleurs, le systeme 
d'attribution des vétements et des objets 
spéciaux sera amélioré. En faisant les bonnes 
combinaisons d'objets ou de vétements, vous 
n‘obtiendrez pas les mémes pouvoirs. Pour le 
reste, on retrouvera les attaques au corps a 
corps et les incantations magiques. A en voir les 
images, FK s‘annonce comme un trés bon jeu. 

On pourra jouer avec 
trois personnages. 

La réalisation sera 
bien plus propre que 
la précédente version.



  
      

  

   

    

   

      

   

      

   

          

   

  

      

  

     

our annoncer l’arrivée de la console Xbox 

en Europe, Microsoft a organisé une big 

manifestation, baptisée X-01, sur la Cote 

d’Azur, a Cannes. Nous avons assisté a des 

annonces inédites et joué a environ quarante 

jeux, parmi lesquels ont été plébiscités DOA3, 

Wreckless, RalliSport Challenge, Jet Set Radio 

Future et Brute Force. Prés de 300 journalistes 

ont été conviés dans le célébre palais Bulle de 

Pierre Cardin, une somptueuse villa connue pour 

ses soirées débridées. Imaginez une construction 

démente (concue par l’architecte Le Corbusier) 

surplombant la baie de Théoule, avec un 

mobilier des années 70, plusieurs piscines, un 

amphithéatre en plein air avec vue sur la mer, 

une quinzaine de chambres congues comme des 

alvéoles rondes aux couleurs chatoyantes, un 

sous-sol transformé en discotheque, des petits 

fours, des boissons a volonté... et, surtout, pres 

d’une centaine de Xbox avec des jeux jouables ! 

Le réve... Revenons sur terre. Nous savons 

désormais officiellement la date de sortie de la 

console, son prix, et quels seront ses accessoires 

officiels. Pas de souris ni de clavier, on croirait un 

PC camoufleé... or, il s‘’agit toujours et encore 

d'une console de salon. Pour ce qui est du prix de 

la machine et des accessoires, l’annonce a fait 

l'effet d’une secousse. Alors que la PS2 est 

récemment passée en dessous des 2000F, la 

Xbox, elle, sera vendue 479 euros, soit environ 

3140F. Au vu des premiers jeux, aussi excellents 

soient-ils, et lorsqu’on sait ce que proposera la 

console de Microsoft en plus par rapport aux 

autres, on se demande, tout de méme, comment 

le grand public accueillera cette différence de 

prix... Les paris sont ouverts. Car la Xbox, 

quoique chére, devrait proposer de quoi 

rassasier les joueurs les plus gourmands: 

Microsoft, qui a un savoir-faire certain en 

matiére de développement de jeux, rachéte, 

depuis déja plusieurs années, des studios et 

méme des licences exclusives (certaines ne sont 

que temporaires). Et les joueurs ne résistent pas 

aux bons jeux... La guerre va faire rage entre 

Sony et Microsoft, Nintendo prét a surgir de sa 

tranchée, armé de ses Pokémon mignons qui 

continueront de faire réver des millions de 

joueurs, et de sa Gameboy Advance préte a faire 

saigner la concurrence. Une chose est stre, 

l'année 2002 sera une année faste, et nous 

verrons défiler plein, plein de jeux. 

 



  

 
 

toujours 
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Le niveau de la forét posséde une centaine 
d’arbres, un feuillage qui tapisse le sol et qui s 
souléve en fonction des mouvements des — 
joueurs sur le terrain. Le relief différe, d’ 
endroit a l'autre. Dans le niveau de la plage, on 
peut admirer les palmiers, les vagues qui 
viennent se briser avant de se retirer, les 
mouettes qui volent au loin sous les rayons de 
soleil, des paillotes qui forment un village 
autour de l'aire de jeu, etc. On admirera aussi 
de splendides effets de lissage des textures, 
reflets sur le parquet, des chutes d'eau, des — 
traces dans la neige, des riviéres splendidement 
animées, etc. DO3 atteint un niveau graphiqu 
sans précédent. II sortira exclusivement sur 
Xbox. Entre la PS2 (Tekken 4 et VF 4), la Game 
Cube (Soul Calibur 2) et la Xbox (DOA3), les fans 
de baston vont étre aux anges. Mais vula 
qualité de tous ces titres, ah, que ca va étre d 
de choisir! 

é en arcade, Dead or Alive aura connu 

plusieurs générations de consoles: le 

premier épisode sur Sega Saturn (1997) et 

PlayStation (1998), le deuxieme sur Dreamcast, 

puis sur PS2. Et maintenant, c'est au tour de la 

Xbox d’accueillir, en exclusivité, le troisieme opus! 

Microsoft compte énormément sur ce jeu pour 

vendre des tas de Xbox, et on comprend vite 

pourquoi. DoA3, qui a déja conquis un public de 

joueurs dans le monde entier, est aussi, 

techniquement, l’un des jeux qui profitent le plus 

des capacités de la Xbox. En fait, plus encore que 

es personnages (méme s’ils ont été enrichis en 

détails graphiques), ce sont surtout les décors qui 

en jettent vraiment: les aires de combat sont plus 

vastes, la réalisation est d’une extréme finesse, 

es vues en perspective sont sans précédent. 

On retrouve, globalement, le méme systeme de 

jeu, méme si l’on sait dés a présent qu’il 

comportera des subtilités supplémentaires. On 

pourra toujours réaliser des contres et changer 

d’étage en projetant un adversaire du haut d’un 

  

DOA3 exploitera a. 
merveille les capacités © 
de la Xbox en. termes 

_d'affichage. ~~ 

  

    
      

        

   
   
      

    

      

    

     
    

   

     
    

   

      

      

immeuble (en passant, par exemple, a travers une 

grande baie vitrée!) ou d'une montagne, afin de 

continuer le combat plus bas, le tout avec des 

angles de vue toujours aussi vertigineux. Ainsi, le 

changement d’étage dans le niveau de Hongkong 

est tout simplement excellent. Lorsqu’un 

adversaire tombe plus bas, il traverse toute une 

série de néons en les explosant un par un! 

On trouvera seize personnages, dont trois 

nouveaux: Hitomi, une jeune étudiante qui 

pratique le karaté, Brad Wong, un adepte du zui 

ba xian quan (la boxe de Shaolin utilisant “le style 

de l'homme ivre”) et Christie, une pratiquante du 

she quan, une variante du kung-fu. On retrouvera 

des combattantes hyper-siliconées n’ayant rien a 

envier aux héroines d’Alerte a Malibu, des 

costumes différents pour chaque personnage et 

plein de modes de jeu. Pour résumer: ce sont 

surtout les décors et la qualité graphique en 

général qui nous ont le plus impressionnés. On 

peut dire que la Xbox détient un véritable bijou 

pour son lancement! 

 



Prends ca dans 
les dents! 
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Certains conducteurs sont un peu violents, 
et n’hésitent pas 4 vous rentrer dedans 

pour vous envoyer dans le bas-cote ! 

roject Gotham Racing est dévelop 
Bizarre Creations, ceux-la méme 

développé Fur Fighters et, surto R 

sur Dreamcast. Project Gotham, bien qu'il soit un 

jeu de voitures, n’est pas la suite officielle d 

Il s’en inspire, toutefois, beaucoup: au volant de | 

conditions météorologiques possibles e 

imaginables, et ce sur plus de 200 circui 

la modélisation a été poussée a un point ae 

réalisme extréme. Les bandes sonores seront des 

Um beat méme réliser is les combos, qui 

rapporteront naturellement un bon paquet 

de points.  



  

  

    

          

Abe et Muncir posant pour la photo, 
et affublés de tres, Se lemelies.. 

Ga leur 
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les planétes ou on nous envoie, par exemple, r 
la mystérieuse Tilnag, envahie par les insectes 

  

tout contréle... Bref, c‘est parti pour le grand 
nettoyage ! Entrecoupée de scénes cinématiqu 
utilisant le moteur du jeu (donc sans temps de> 

chargements intempestifs), I’intrigue se déroule ts 
dans de gigantesques niveaux,   —— oT 

FENEMMeES © 94.) eS Ro) En bas a gauche, votre radar vous indique 
toute présence ennemie. 

     

    

‘a= foe 

Fichtre! Je suis Les effets de lumiére sont incroyables. | 
encercié... 

  

  

— —~ ager, 

F ENEMIES © 94, 
       

  

Tals asics, pas question de 
mépriser leur taille. 

oy. 
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dans un étrange monde extraterrestre. 
Votre mission: mettre au jour les 

terribles secrets de Halo et éliminer I'ennemi 
juré de I'humanité, les Covenant. L’éventail 
d'armes a votre disposition est étendu: depuis 
les armes légéres jusqu’a la grosse artillerie 
(lance-flammes, bazooka...). Une des 
originalités de Halo est qu’‘au lieu de vous 
cantonner au réle de simple fantassin, il vous 
met aux commandes d'une jeep, d’engins 
volants. Pour changer un peu du “tirer sur tout 
ce qui bouge”, les missions présentent une 
variété certaine (infiltration, renseignement...) 
Halo est jouable seul, mais il prend une toute 
autre dimension en multijoueur. Death-match 
ou mode coopeératif, tout est prévu! 

# alo est un Doom-like qui se déroule 

  

      
La visibilité est mauvaise, heureusement, que j'ai un radar. 
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reckless fera partie de la premier v 

W de titres pour le lancement europe 
la console. C’ est un jeu de caisses as 

le temple de la mafia chinoise, les fameuses 
triades... Vous pouvez choisir entre det 

les rues de Hongkong, et les retrouve 

plaisir, mais pas en tant que pieton, : 

représentation de la ville. Tres libre dans 

ae vous pourrez I' erie a i 

a vingt missions a remplir, et il rae cher 
au pad. Vous aurez le choix entre dix véhicules, m 

  

Je fonce au milieu d'un marché, les passants 

courent pour m’éviter. 

Plutot rigolote, la voiture de police... 

ca 

 



Mon pauvre big foot va sacrément s’abimer 
les amortisseurs. 

on roule afo 
“une rue de Ho 

   



                              

  

  

  

XBOX MICROSOFT 

  

mped s‘oriente avant tout et 

A principalement autour du freestyle! Au 

premier abord, on a ‘impression de voir 

un éniéme jeu de snowboard. En prenant le pad 

(la maniabilité, pas encore finalisée, était loin de 

la perfection...), et surtout en observant les 

graphismes, on se dit que la Xbox tient la un tres 

joli jeu de sport. Ces environnements vastes, cette 

qualité d'affichage spécifique a la Xbox... ¢a 

donne envie d’y jouer! Pour impressionner les 

caméramans et les photographes et devenir un 

sportif de renom, le joueur devra effectuer 

d'incroyables acrobaties. Certaines pistes seront 

situées dans de véritables stations de ski. Toutes 

auront un environnement fourmillant de détails: 

      

fe
ee
ee
u 
d
e
e
s
 

  

       
d'autres athlétes sur le circuit (professionnels ou 

amateurs), des chutes de neige, des 
éboulements... Vous trouverez aussi des lieux 

imaginaires, créés par Chris Gunnerson, un 

designer-paysagiste de vrais circuits de 

snowboard! Si vous appréciez les modes 

multijoueur, sachez qu’entre deux courses ou 
vous vous mesurerez a vos copains, vous pourrez 
les bombarder de boules de neige ou les 

bousculer sur la piste. Enfin, et il s‘'agit d'un petit 

plus non négligeable, Amped proposera plus de 

cent musiques indie et hip-hop des plus 

rythmées. Vous pourrez méme ripper vos propres 

musiques sur le disque dur de la console afin de 

les écouter pendant le jeu. 

       { | 
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Certaines pistes 
seront issues de la 

réalité. 

  

   

   
Les animations des 

sportifs sont classiques 
mais bien décomposeées. 

   



  

    

a particularité de Brute Force est de 
L proposer un jeu d'action ow le joueur 

doit gérer une équipe de quatre 
commandos, chacun spécialisé dans un 
domaine de compétences bien distinct. Il y a 
Tex, un soldat surarmé, Flint, un cyborg tireur 
d'élite, Hawk, un éclaireur et Brutus, un alien a 
l'incroyable force physique. D’autre part, 
quatre joueurs pourront jouer simultanément. 
ll y aura de infiltration, de la stratégie et de 
‘action dans I'air! Dans un univers SF et 
fantastique, Brute Force, proposera quatre 
mondes différents a explorer: la lune volcanique 
de Shadoon avec ses fanatiques religieux, le 
désert de Caspian avec ses colonies, le monde 
marécageux et humide de Ferix et I'avant-poste 

de Shrike, au paysage creusé de tunnels et dont 
‘atmosphere peut étre mortelle pour l'homme. 
Une vidéo seulement nous a été présentée. Elle 
en mettait plein la vue au niveau graphique (on 
nous promet de la 3D temps réel d'une qualité 
d'image de synthése) et proposait, de plus, une 
ambiance sonore explosive. Rappelons que la 
Xbox peut gérer les effets sonores en 5.1 (il faut 
pour cela avoir une installation home-cinema) et 
que Brute Force devrait en tirer parti. Par 
ailleurs, en progressant dans le jeu, vos 
personnages amélioreront leur aptitude, leur 
spécialité ou encore leur force, un peu comme 
dans un RPG. Bref, on attend beaucoup de Brute 
Force qui arrive en téte des jeux les plus 
prometteurs de la console de Microsoft. 

  
 



    

   

Je suis bien équipé en cas de mauvaise 
rencontre... 

orrowind, alias Elder Scrolls 3, est une — 

M saga qui a fait les beaux jours du PC, | 

avec, notamment, son deuxiéme vole 

version européenne du jeu bénéficiera d’envir 

20 heures supplémentaires, plus de cinquante 

nouvelles quétes, des douzaines de nouveaux 

nos bons vieux RPG japonais: il est réelle 

ouvert. Certes, vous suivez une intrigue qui d 

vos actions; mais selon la classe de personnage 

»
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Le fin du fin, la course 
sur glace ! 

  

Une course classique 
dans la montagne.   
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Des voitures connues, des circuits 
boueux, un mode carriére qui offre de 

nouvelles caisses... La recette commence a 
étre connue: un mode multijoueur a quatre 
simultanément et des graphismes dignes de la 
Xbox. Certes, certes, mais la nouveauté, car il 
en faut bien une, c'est la possibilité de 
participer a des courses sur glace! Et la,on 
reconnaitra les pros du pilotage en dérapage 
et du contre-braquage. 

E ncore un jeu de rally, me direz-vous ?



de lumiére sont plus qu’impressionnants. A 

niveau de |’animation, tout cela a l’air trés fl 

  

  

Yespere qu'ils 
mettront une 
bonne musique 
chinoise. 

ieee 

Les ombres, 

sont superhes.       Comme je dis souvent a Luk: ” 

reste par terre, petit.
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Un bel éclair, pour finir } 

Un duel sur le toit sous fa pleine lune, 
~~ C'est romantique! 

 



project - ego 

Un bon gros guerrier bien bourrin comme 

on les aime. 

7 oe my 

QQ gry réez I'histoire d'une vie, de votre vie 
y la naissance a la mort. Tout d’abord, a 

pas hésitants, comme le jeune enfant que 
vous étes, vous grandissez, pour marcher du pas 
assuré de celui qui se sait I’étre le plus puissant de 

la planéte. A vous de savoir choisir entre le Bien et 
le Mal. Vos muscles se développent a mesure que 

vous réalisez des exploits plus incroyables les uns 

que les autres et votre volonté s‘accroit avec 

chaque défi relevé avec brio. La gourmandise 
entraine l’obésité. Votre peau se hale sous les 

effets du soleil et devient d’un blanc laiteux sous la 
lueur de la lune. Les cicatrices de vos combats 
passés et les rides qui maculent votre visage ne 

sont que les signes de votre expérience passée et 
de votre age. Chaque personne que vous aidez, 
chaque fleur que vous piétinez, chaque créature 
que vous pourfendez, change a tout jamais le 

monde dans lequel vous vivez. Quel destin 
choisirez-vous ?”. Voila tout ce que l’on sait du jeu 
je vous ai recopié le dossier de presse... J’avais vu _ 

Ah, les villages médiévaux, leurs 
houtiques, les NPC qui-vous racontent leur 
vie... mais je m'égare... Ne 

 



  
alleon est développé par Bristol, le studio 

i de Toby Gard, le créateur de Lara Croft, 
lead designer du premier volet de la saga 

lorsqu’il travaillait chez Core Design. Une fois 
qu’on sait cela, on comprend mieux pourquoi le 
jeu a un arriére-goiit de Lara. Sur fond de chasse 
au trésor et d'iles mystérieuses, vous incarnez le 
capitaine Rhama. Vilains a terrasser, demoiselles 
en détresse: la recette est classique. Deux 
charmantes jeunes personnes pourront vous aider, 
car elles ont des possibilités que le héros n’a pas. 
Bref, de l'action, de la plate-forme, et une once de 
réflexion et d’énigmes. 
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il a bien fait de monter sur cette caisse, sinon 
il aurait grillé. 

Je suis bien 
embusqué Age 
en hauteur. — ; 

ans le monde d’Enclave, la Terre 

D est coupée en deux par un ravin 

sans fond, qui sépare le peuple de 
la lumiére de celui de l’ombre. Le 
probléme, c'est qu’au fil des siécles, ce 
gouffre rétrécit, et ne constitue plus une 
frontiére infranchissable. Les 

escarmouches deviennent de plus en plus 

fréquentes. Ce n’est qu’une question de 

temps avant que ces batailles ne se 

transforment en guerre totale. Il faut 
donc choisir son camps, avant de 

commencer a jouer. On peut jouer jusqu’a 

quatre simultanément, en équipe ou 

comme adversaires. Les niveaux, variés, se 

déroulent dans une ambiance médiévale 

fantastique. On traverse des étendues de 
neige, des riviéres de lave, on visite de 

Un design stylisé du plus bel effet. 

Les décors sont fins et détaillés, 
nue demander de plus? 
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n nouveau jeu de foot, dont la 
U célébre David Beckham. Le jeu 

prés de 200 équipes, mais aussi 
modes de jeu, dont un mode entrainen 

David vous apprendra a manier le ball 
Animation hyperréaliste, stades bien 
et public réagissant a la moindre act 
vous dire qu’on s’y croirait ! 

  

  
     

   

  

   

      

   

  

  

  

     

              Maste 
éja sorti sur PS2, Master Rallye s‘a 

D a débouler sur Xbox. Ce jeu est 
véritable rallyes qui se déroulen 

Europe et en Asie. Le point fort de ce 
part ses graphismes, est l’intelligence art 
des concurrents, qui commettront des 
prendront des raccourcis, et n’hésiteron 
vous rentrer dedans pour vous ralentir. 

    

  

ark Summit est un jeu de snowboard ou il 

‘) Y faut remplir des objectifs pour progresser 

PL’ dans le jeu. C'est une sorte de Tony Hawk 

version snowboard, avec des décors immenses 

particuligrement bien soignés. Ajoutez a cela des 

adversaires retors qui essayeront de vous faire 

tomber, et vous aurez une petite idée de ce qui 

vous attend. 
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STAR WARS 
OBI WAN 

eux qui ont vu le premier épisode de Star 
G Wars savent qu’Obi Wan a été jeune un 

jour. Et c'est ce jeune Jedi qui est le héros 
de Star Wars Obi Wan. Pour progresser dans les 15 
niveaux du jeu, il vous faudra apprendre a manier 
le sabre laser, a affronter de célébres ennemis 
(dont I'horrible Darth Maul), mais aussi a utiliser la 
Force pour résoudre les énigmes du jeu. 

  

    

Ga ciev d‘avion propose un scénario pas 

G vraiment habituel dans les jeux vidéos: 

l'ennemi a presque tout détruit, et 

continue dangereusement son avancée. Pour 

sauver le monde, un seul espoir subsiste: c'est 

vous! A bord d’un avion capable de se 
transformer (facon Robotech), et équipé d’armes 

surpuissantes, vous devrez faire exploser tous 

ceux qui se trouveront sur votre chemin. 
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MAXIMUM 
CHASE | 

éveloppé par les créateurs de Tokyo 

D Xtreme Racing, ce jeu vous met dans la 

peau d’un policier de Los Angeles. Un 

jour, une jeune femme entre dans votre voiture 

et vous demande de l'aide. S‘ensuivent des 

courses-poursuites de folie, ou il faudra non 

seulement essayer de semer les gangsters qui vous 

poursuivent, mais aussi défendre votre protegee 

des balles perdues. Si vous aimez l’action, vous 

allez étre servi.



    

  

   

MotojGp 
oto GP est I’un des jeux de motos les 

M plus complets jamais réalisés. La version 
Xbox proposera 16 Grands Prix prenant 

ce sur les cing continents. On conduira des 
125 cm’, des 250 cm’ ou des 500 cm’. Les 

_ grandes marques se sont alliées au projet, et des 
~ constructeurs comme Yamaha, Aprilia ou 

_ Honda seront présents. Six modes de jeu seront 
offerts, dont un multijouer en écran splitté.     
  oca est un jeu de voitures hyperréaliste. McKane, un pilote qui veut devenir célébre. II faut 

On y retrouve de vraies voitures, de vrais donc remporter les championnats pour que Ryan 
circuits, de célébres conducteurs, mais aussi passe du stade de pilote inconnu a celui de star 

une gestion des dégats. On y joue le rdle de Ryan —s mondiale. 

     

  

   

  

   

          

wargame en 3D fera finalement son arrivée 
W sur Xbox. Le jeu se déroule en Chine, dans 

un futur proche, ses combats sont largement 
inspirés des films de combat de Honkong. 
On y joue le rdle de Sun Soo, un guerrier 
qui combat les dictateurs au pouvoir pour 
rendre la liberté a son peuple. 

= 1 nitialement prévu pour sortir sur PC, ce 

   

    

   

  

   

    

    

TRANSWORLD TRANSWORLD 
SNOW SURF 

| pourrait presque passer inapercu, ce jeu pres le snowboard, c'est le surf. Dans ce 
} de snowboard, s‘il n'était doté de A jeu, on peut réaliser différentes figures, 

graphismes remarquables. Ses décors, des combos, le tout sur de superbes 
absolument superbes, pourraient bien vous étendues d'eau. L'élément liquide est tres bien : e jeu de course, déja sorti sur plusieurs 
scotcher devant I’écran de télé pour de réalisé, et il faudra non seulement apprendre a _ consoles et ordinateurs, s‘appréte a 
nombreuses heures. Le plus impressionnant, c'est jouer avec les vagues, mais surtout s’entrainer _ rejoindre l’armada de jeux prévus sur 
la distance jusqu’a laquelle on peut voir. Pas de a atterrir, car c'est un des points clefs du jeu. © == 94efeye E-vurfoye-Wiatere-]oalie UM -lc Mec ecole] 
clipping, mais de vastes étendues, avec, au loin, La caméra suit parfaitement le joueur dans _ exploiter au mieux les capacités de la console. 
d'immenses montagnes... Si vous ne partez pas l'action, il suffit de regarder la photo pour s’en _ Les courses de voitures de réve (Jaguar XK-R, 
aux sports d’hiver, ce jeu est fait pour vous! convaincre. Lotus Esprit V8...) se dérouleront dans des 

=ndroits réels, comme Londres ou San 

 



  

  

  

    

   

    

   
   

  

   
   

  

   

    

   
    

   

      

   

           

    
   

      

   

  

   

Batterie nach + Adaptateur secteur 
Corton allume-cigare 
GBA : 
La batterie GBA se présente sous la forr 
deux piles collées au couvercle du 
compartiment a piles. On la met donc 
place de I’ancien compartiment a piles. 
de ce nouveau compartiment se trouve 

prise pour le branchement sur le secte’ 
un allume-cigare. Avec l’adaptateur sect 
piles rechargées (en 8 heures) procurent 
autonomie de 10 heures. Le cordon allu 

cigare permet, lui, de jouer dans la 
Cet accessoire aurait pu étre 
incontournable. Mais malheureus 

le compartiment a piles ne reste pa’ 
fixé, car ses crochets de fixation sont pe! 

solides (et ce n'est pas l’usure qui arran 
choses...). A vous de voir si vous voulez 
en tenant constamment la batterie.. 
Big Ben, 99 F 
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Coque 
GBA 
Cette coque en métal (avec la protect 
plastique pour |’écran), protege la cor 
moindres coups. Elle se pose par-dessu! 
console. Prédécoupée, elle épouse les fo 
des touches, du haut-parleur et des con 
pour ne pas géner la maniabilité et |’aj 

certains accessoires. Différentes couleurs 
métallisées sont disponibles et offrent 

nouveau look a la portable. 
Big Ben, 39 francs 

      

  
  

oe link + Prise multiple 

Ce cable, permettant de relier 
deux consoles GBA, présente, 
en son centre, une prise, pour 
le branchement d'une troisieme 

console. En branchant trois 
cables en paralléle, on peut 
ainsi joueur a quatre. Le cable 
est blindé, pourvu d’un systeme 
antiparasitage, et mesure 1,5 

métre. C'est l’accessoire de base pour des parties a 

plusieurs. 
Big Ben, 69 F 

a stéréo 

Tiens, un accessoire qui se 

branche par le bas! 
Inhabituel mais logique, 
puisque, avec cet 
amplificateur, le jeu passe 
du son mono a la stéréo. 

Directement relié a la prise 
casque, cet appareil diffuse     

  

  

un son de meilleure qualité a travers deux haut- 

parleurs intégrés de 2 x 0,5 watts. Ce gadget 

demande deux piles pour une autonomie de huit 

heures. 

Big Ben, 69 F 

Roller Link 
GBA 
Ce cable lien sert a connecter 

deux consoles et offre, bien sur, 

la possibilité de brancher un 

second cable de liaison pour 

une troisieme GBA. Son 

principal atout (outre son 

esthétique soignée) est de se 
présenter sous la forme d’un 

enrouleur qui permet de sortir juste la longueur de fil 

dont on a besoin, grace a son systeme d’arrét 

automatique. La distance maximale est d'un metre 

cinquante. Il se révéle facile a ranger, puisque d’une 

simple pression, les cables se rembobinent. Fini les fils 

partout ! 

Big Ben, 89 francs 

  

   

Adaptateur multjoueur 
a cables link 

Ce pack contient tout ce qu’il faut pour 

des parties multijoueur. L’adaptateur se 

branche directement sur le port link de 

la console du premier joueur. Deux clips 

le fixent sur le dessus de la console. Sur 

cet adaptateur se trouvent trois 
connecteurs pour les cables link. II suffit 
de brancher autant de cables qu’il y a de 

joueurs (trois cables sont inclus dans le 

pack). Sur chaque connecteur, une diode 

s'allume dés que le port est actif. On 

peut ainsi vérifier si toutes les 

connexions fonctionnent. Un accessoire 

vraiment pratique et esthétique. 
Big Ben, 99 F   

Ecouter la radio 
sur sa GBA, c‘est 
facile. Soit vous 
démontez votre 
console, vous 
bidouillez 

lintérieur et vous plantez une 

fourchette comme antenne, soit vous 

vous procurez cette radio FM. Elle se 

branche sur le port link et s’auto- 
alimente avec les piles de la console. 

Pour trouver sa station préférée, il vous 
faudra zapper de chaine en chaine avec 

le bouton Scan-up (aucune bande 
n‘indique la frequence FM). Le bouton 

Reset vous remet en début de bande. 
Le casque fourni se révéle indispensable, 
puisqu’on ne peut pas écouter la radio 

directement a travers le haut-parleur de 

la console, mais qu'il faut passer par la 

radio. La réception est plutdt bonne. 

Cet accessoire apporte un changement 

radical a nos habitudes. 
Big Ben, 99 F 

 



  

Cet accessoire remplit la 
moitié de ses fonctions. La 
loupe grossit 1,4 fois l'image, 
ce qui est plutdt bien, mais 
l’éclairage laisse a désirer. 
Deux piles sont nécessaires. 

La lampe se refléte trop sur I’écran et devient génante. 
La GBA n’étant pas rétro-éclairée, il semblerait que les lampes 
n’arrivent pas encore a remplir leur rdle. 

a 

Tout le monde le sait, les cartes 
mémoire PS2 couitent cher. Mais 
pour vous, c'est une vraie ruine car 

vous étes un grand consommateur. 
Si vous avez un PC, vous voila 
sauvé ! Avec ce pack contenant 
logiciel et cable, vous allez pouvoir 
ranger vos sauvegardes sur le disque 
dur de votre ordinateur. Et 
pourquoi se limiter la, alors que l’on 
peut ensuite échanger ses 
sauvegardes sur internet. De quoi 
s‘ouvrir au monde. 

Big Ben, 299 F 

USB Hub 
P82 
Grace a ce hub qui s‘auto- 
alimente a haute vitesse, on 
peut connecter quatre 
périphériques USB a sa console. 
En clair, on peut connecter un = 
clavier, une souris, une imprimante, un lecteur zip... sans avoir a 
les débrancher sans cesse. Compact, ce hub est fourni avec tous 
les cables nécessaires et un socle vertical. 
Big Ben, 299 F 

Chargeur 
GBC 
Ce pack comprend deux 
piles rechargeables, un 
clapet a compartiment pour 
pile spéciale, un chargeur en 
forme de socle et un 
adaptateur secteur. On peut 
recharger les piles de deux 
manieres différentes, soit 
directement en les installant 
a l’arriére du chargeur, soit 
a travers la console. Dans ce 
dernier cas, il faut mettre le 
clapet spécial et placer la console a |’ avant du chargeur. Au final, 
on peut recharger deux jeux de deux piles. Une fois chargées, les 
piles ont une autonomie de 10 heures. 
Big Ben, 129 F 

      

Coque de protection avec joystick, 
houtons d'action et lumiére intégrés 
GBA 
La protection intégrale rend la prise en main 
parfaite. Le bouton de direction devient un 
joystick multidirectionnel, ce qui fatigue 
moins les doigts. De plus, un clapet rabattable 
protege l’écran entre deux parties. Cette 
coque s'insére facilement dans la console et 
deux axes de fixation permettent sa bonne ' 
mise en place et son maintien. Sur le haut du clapet est placée une lampe auto- 
alimentée. Ainsi, elle n’éclaire pas directement |’écran et se révéle efficace méme si elle 
n‘illumine pas de maniére homogéne. Ce produit existe en plusieurs coloris. 
Big Ben, 59 F 

  

AR2 Action Replay 2 
Console : PS2 

Big Ben, 399 F 

   

    

   
   

   

              

   

    

Multrem 
PS2 
Les développeurs se tuent a créer des jeux multijoueur, 
et nous, joueurs, on adore exploiter un jeu a 100%. 
Pourquoi donc se limiter a quelques parties a deux, alors 
qu’avec cet accessoire bien pratique, on pourra jouer a quatre? 
Simple d'utilisation, il se branche au port manette de la console et 
permet aux quatre joueurs de brancher leur propre 
mémory card. De plus, ce socle permet de faire tenir 
sa PS2 verticalement et sert de récepteur pour la 
télécommande fournie avec. 
On pourra regarder ses DVD tranquillement installé 
sur son canapé. Trop de bonheur ! 
Big Ben, 349 F 

BOAREEN / GRAND ECRAN 

Un écran couleur LCD de 13 cm de 
diagonale auto-alimenté, c‘est un 

* beau cadeau pour sa PSone. 
Ajoutez a cela deux haut-parleurs 

intégrés, une fixation a l’arriére avec reprise des connexions, une prise casque et la 
possibilité de rabattre |’écran sur la console, voila qui devrait en intéresser plus d’un ! 
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Dans ce niveau, il faut se 
-mefier des montagnes: 

  

ve



  

  

  

PS2/DC SEGA 2002 

ttention, bizarrerie! On connaissait les jeux de 
danse, les jeux de rap, de maracas... Eh bien, voici 

~~ le premier shoot-them-up musical. Le principe 
en est trés simple. Vous commandez un truc {mi-homme 
mi-objet) qui doit détruire, en rythme, toute une série de 
vaisseaux qui apparaissent ca et La. Un petit bruit retentit 
dés qu’on charge le laser et quand une cible est touchée. 
Plusieurs vaisseaux peuvent étre lockés en méme temps 
pour obtenir une série de sons a intervalles réguliers. La 
bande sonore est constituée en grande partie d’un gros 
beat qui vous donne le tempo. Comme dans un shoot- 
them-up normal, il faudra combattre de gros boss et 
éviter les tirs ennemis. Les graphismes, en fil de fer, sont 
assez bizarres et donnent une esthétique futuriste 4 ce 
jeu étrange. C’est original, mais il n’est pas sir que ce 
soit vraiment intéressant pour autant. fl noter que ce jeu 
est aussi prévu sur Dreamcast. 
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4 | SEARS 

Comme dans un shoot normal, un gros boss 

  

  
 



———— Wipeout Fusion 
200e GUS JANVIER 

nfin! Aprés de longs mois d’attente, Wipeout 
Fusion pointe enfin le bout de son nez. La version 
que nous avons recue a la rédac est loin d’étre 

finie, mais elle nous permet quand méme de vous 
présenter le petit dernier de la série de long en large. 
Wipeout Fusion reprend les éléments clés de la série. On 
y conduit toujours des véhicules futuristes, on progresse 
sur des circuits alambiqués (looping, sauts, obstacles sur 
la route...}, et, surtout, on récupére des armes pour 

exploser les aduersaires. Il existe plusieurs modes de jeu: 
ligue, arcade, contre la montre, défi, et un mode deux 
joueurs. Le mode lique vous permet de participer aux 
différents championnats du jeu. On doit alors courir          

    
  

  

plusieurs courses d’affilée, le but étant de finir premier 
au classement général, ce qui débloquera le championnat 

suivant. Le mode arcade vous permet de jouer aux 

——— ais tan a bors Wiel. 
d’énormes pierres sont placées un peu partout, 
et les ativersaires soulévent un nuage de fumée, 

Certains niveaux ont des conditions 
météorologiques particulieres. Mais qu'il neige 
ou qu'il pleuve, cela ne change pas la maniahilité 

rendant votre visibilité trés limitée. courses que vous avez débloquées en mode ligue, et il 
faut finir dans les trois premiers pour obtenir une 
médaille. Le mode contre la montre n’était pas 
accessible, mais on se doute qu'il faudra battre des 
records préétablis par l’ordinateur pour gagner. Le mode 
défi vous permet de participer a de petites épreuves. 

On deura, par exemple, éliminer un certain nombre 
d’adversaires durant une course, effectuer un duel de 
vitesse, ou finir une course dans un temps imparti. 

Enfin, le mode deux joueurs, en écran splitté 
horizontalement ou verticalement, vous permet de 

cy Jouer avec un ami aux modes arcades ou ligue. 
a Pour débloquer de nouvelles équipes ou de 

nouvelles armes, il faut finir le plus de courses 

possibles dans ces différents modes de jeu. La grosse 
nouveauté tient dans le fait que l’on peut customiser les 
vaisseaus. En participant au mode ligue, on gagne des 
crédits. On peut ensuite utiliser ces crédits pour améliorer 

les caractéristiques des véhicules (leur vitesse, leur 
accélération, la puissance du bouclier ou des armes). 
Et si jamais le vaisseau que l’on a choisi d’améliorer ne 
s’avére pas Satisfaisant, il est aussi possible de retirer 
toutes les modifications (on récupére alors les crédits 
investis), et de modifier un autre véhicule. 

  

        

nouvelle arme. obtenue 
  

      
  

  

  

Cette course, sos Aas ile ua i S aa 

véritable calvaire. Les routes sont trés étroites, les 
embranchements nombreux, et la mointre erreur de pilotage 
vous fera tomber dans le vide. 

Le mode deux joueurs, ici en écran splitté horizontalement, est 
sympa. ll est juste dommage qu’on ne puisse pas changer fa vue. 

tanan 4 
  

  

      

ana Cres ees Gacas Gal ts Geaaas is Wiseeat coal on 
a voir avec des circuits de Formule 1...      
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En vue intérieure, l'impression de vitesse est 
renforcée. Et si l'on court sur des circuits 

a avoir le coeur bien accroché. .. 
2 Roper i ; 

  

  
C'est pas lenfer, mais presque. ll faut rester sur la route, 
sinon on risque de se retrouver dans une des grosses 
flammes de cette grotte, et le bouclier en prendra un 
sacré coup. 

  

   

  

   

      

    

      

  

    

  
  

H crolt qu’ll va me doubler ? Mais des que I'aural touché les 
fleches bleues devant moi, mon vaisseau accélérera un bon 
coup et ce nauvre adversaire mordra la poussiére. 
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_ Uan-uber er-320 mk 2000 
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Pour éviter ces gros 
éclairs, il faut utiliser 
le décor comme 
houclier. 

| és les premieres secondes du jeu, 

j ceux qui ont joué a la démo de 

/ MG32 se trouveront en terrain 

SENSOR & / 

conquis. Les décors et les actions 

sont quasiment identiques, et l'on arrive 

rapidement au face a face avec Olga, qui sonnait 

la fin de la démo. Sauf que la, le jeu continue. 

On descend dans la cale du bateau pour finir la 

mission, puis, aprés quelques cinématiques, le 

bateau explose, et Snake disparait... D'autres 

cinématiques s'ensuivent, et l'on apprend que 

Md ee deux ans ont passé. Le bateau qui a explosé était 

wy rempli d'hydrocarbures, et pour éviter toute 

contamination de l'écosysteme, un gigantesque 

complexe de décontamination a été construit. 

Mais voila, des terroristes l’ont pris d'assaut, et 

menacent de le faire exploser si une rancon ne 

leur est pas remise. Le pire, c'est qu’ils tiennent 

en otage le président des Etats-Unis ! 

  

  Le successeur de Snake 
On voit alors un plongeur s‘infiltrer dans le 

complexe. || repond au nom de Snake. Mais en 

regardant bien, on remarque une touffe de 

cheveux dépasser de sa combinaison... Puis, apres 

quelques dialogues, le nom de ce personnage 

change et devient Raiden. Mais que se passe-t-il ? 

Le personnage sort de l'eau, et on peut le diriger. 

Vous I'aurez compris, quelque chose ne tourne pas 

rond. Et plus on progresse, plus le soupgon que le 

héros de cette aventure n'est pas le véritable 

Snake s‘impose. Jusqu'au moment ou il enléve son 

masque, et l'on découvre alors son vrai visage ! 

Déguisé en gartie, je passe omy 

1Gr sat 
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Fai comme l'impression de 
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of course 

another Metal Gear. 

ETAL GEAR SOLID 
= 

* 

Metal Gear Solid 2 
Sono of 7 Riberty 

7 6 

poe _C'est du solide! 
Ouiiiin ! Le vilain Cheub a squatte le pad la quasi- 

totalité du temps, et je n'ai eu droit qu'a 

Yt , quelques secondes de bonheur ! Mais cela m'a 

m’étre fait renérer. ao 2 : é Ry Y suffi pour comprendre que MGS2 est fabuleux. 

k ww sae Pas plus que Cheub, je ne dévoilerai le 
scénario passionnant (mais tres complexe) 

du jeu. Sachez juste que vous vivrez une 

aventure absolument unique en son 

genre. Il est vrai que j'aurais préféré 

diriger Snake tout le long du jeu, mais, ma 

foi, Raiden le fait bien! 

    
Nos soupcons étaient fondés : ce jeune homme 
aux cheveux longs n'a rien a voir avec le Snake 

barbu que l'on connaissait... Les puristes de la 

série crieront peut-étre a la trahison (Konami 

nous a toujours laissés croire que Snake serait le 

héros de MGS2) - mais n’entrons pas dans ce 

débat. Ce qui importe, c'est que ce nouvel héros, 

Raiden, se dirige exactement comme Snake. || 

posséde, globalement, les mémes mouvements 

et les mémes armes, donc ce changement se 

limite a une transformation esthétique. S'ensuit 

alors une aventure si incroyable qu'il serait 

indécent de vous en révéler la moindre miette... 

Mille et une fagons de tuer 

MGS2, tout comme Metal Gear Solid 1 sur 

PlayStation, offre une liberté quasiment totale au 

joueur. Il existe mille et une facons progresser, et 

chaque joueur vivra le jeu a sa facgon... On peut 

foncer et tuer tous les gardes d'une balle dans la 

téte. On peut étre moins violent, et endormir les 

gardes avec un pistolet tranquillisant, ou en les 

étouffant a mains nues. On peut aussi choisir de 

laisser les corps sur place, ou de les déplacer pour 

les dissimuler a différents endroits: derriére une 

caisse, dans un placard... On peut se cacher dans 

une boite, lancer des journaux cochons pour 

distraire les ennemis, taper contre un mur pour 

détourner l'attention d'un garde... Les gardes 

possédent une intelligence artificielle tres poussee, 

et méme si leur comportement reste prévisible, 

cette intelligence n'en est pas moins remarquable. 

Par exemple, si un garde passe devant un collégue 

     
     

    

    
     
    
    

    

    



  

  

   

  

   

     
    

  

    
    
    
    
     

  

   

Bouge pas, je connais 

un remede efficace. 

61761 

  

que vous avez endormii, il le réveillera en lui 

donnant des coups de pied. Mais si le garde qu'il 
trouve est mort, il donnera lI'alerte. A ce moment, 

de nouvelles possibilités s'offrent a vous: tuer ou Un peu d’exercice, 
endormir ce second garde, tirer une balle dans sa ¢a ne fait pas de mal. 
radio pour la mettre hors service, vous enfuir, ou 
(c'est moins conseillé) attendre que les renforts 

arrivent et sortir vos armes lourdes pour exploser 
tout ce qui bouge. 

Mieux qu'au cinéma 
Mais il n'y a pas que les gardes dans le jeu, le 
décor a aussi une grande importance, car il est 
interactif: vous pouvez pratiquement tout 
exploser, les vitres, les ordinateurs, les tuyaux, 
les extincteurs, les sacs de farine... Et si vous i aE 
faites opportunément sauter un tuyau a ‘ until then 

proximité d'un garde, ce dernier sera aveuglé et 
donc hors service... Les possibilités ne sont pas 

infinies, mais assez nombreuses pour rendre le 

jeu extraordinaire. On est devant un savant CO nent : a Non, ce n’est pas un alien, juste la 
mélange d’espionnage, d’action et de réflexion, oogeeme ae — combinaison de plongée qui déforme la 
au scénario si poussé qu'il est digne des Raiden vue, 
meilleurs films d'action ! D'ailleurs, la tonne de transformé en 
dialogues et de cinématiques incluse dans le jeu haby-sitter. .. 
(difficile a estimer précisément, mais il y en a au 
moins pour deux heures) donne vraiment 

l'impression de vivre un film. Ajoutez a cela des 
combats contre des boss, des énigmes a résoudre 
en temps limité, de nouveaux personnages, et 
vous conviendrez que MGS2 est un cocktail 
explosif! Un jeu démentiel, que tout possesseur 

de PS2 se doit de jouer! 

e
e
 

Die Hard 4 : MGS2 
Bien que la “disparition" de 
Snake soit une immense surprise, 
cela n'a en rien gaché le jeu. Bien au 
contraire, ca s‘integre parfaitemente@ 
dans le scénario complexe de MGS2, 
et franchement, ce petit Raiden est 
fort sympathique. Le jeu en lui-méme 
est si beau qu'il est difficile de trouver \. 
les mots justes pour le décrire. Une 
chose est sire: MGS2 est le jeu a posséder. 

     
     

  

    
     

  

   

  

Affronter un avion de chasse avec un 
lance-roquettes 2 Heureusement, ce 

n'est qu'un jeu, sinon, je ne 
tlonnerais pas cher de ma peau! 

  
 



  

    
       

     

     

TEST S&S 

Se geen 
PlayStation.2 

  

  

Metal Gear Solid 2: 
Sono of Liberty 

   Find the meaning behind 

the words, then decide. 

Parfois, on a le droit a de petites cinématiques 

de tres bonne qualité. open os 
FPLSH SELECT 

    

Raiden a poil dans un tunnel, et qui 
regarte des photos de femmes sur son 

radar. Ga vous choque? 

L'eau est extrément bien réalisée. On a presque 

envie de faire trempette pendant des heures. 

Mais quel est donc cet étrange liquide qui tombe 
de I’étage supérieur? Serait-ce un garde qui se 
soulage ? Mais c'est déegueulasse ! 

Well 
SETEDEREEEEESES     



nt
s 

Les graphismes sont parfaits, les Les musiques sont grandioses, 

animations ne ralentissent les bruitages parfaits, les voix 

jamais, et les effets spéciaux criantes de vérité, et en plus le 

atteignent des sommets. jeu est compatible 5.1. 

Elle est pas bien, ma cachette? Pour éviter 
les Chinois du FBI, c'est l'idéal. N’est-ce pas, 

Grace a cette hombonne de gaz réfrigérant, 
je glace ces bombes avant qu’elles 
n’explosent. 

  

La configuration des boutons Finir le jeu pour la premiére fois Ilya des jeux dont le 
utilise le pad de la PS2 a son prend entre 12 et 15 heures, e seul nom provoque des crises 
maximum. De plus, les boutons mais pour le finir 4 100 %, il d'épilepsie chez certains 
sont gérés de facon analogique. faudra compter beaucoup plus ! joueurs. MGS 2 est de ceux-la ! 

Ahhh, le Katana. Son maniement 
(avec le bouton R3) est 
simplissime, et les coups portés 
sont sanglants. 

HPF BLADER 

Plus de 

| munitions 2 rom oak 
| Vous pouvez Sl ™ 
toujours TIME LEFT 
briser la nuque Pay et hl 
des gardes! 

J'ai peut-étre 
lair idiot 

a plat ventre, 
mais au 

moins j’évite 
le garde. 

&o/2i1 
MTT iii     



  

        

   

  

TEST & 

Dreamcast 

Des jeux de tennis mythiques, 

certaines consoles en ont eu: 

la Nec, la Super Nintendo... 

Mais la Dreamcast posséde le 

meilleur de tous: Virtua 

Tennis 2! Que dire de plus ? 

Allez, a vos pads ! 

uelles sont les nouveautés de Virtua 
Tennis 2? Tout d’abord, l’ajout de 

huit joueuses de renommée 

mondiale. Ensuite, la possibilité de 

faire des doubles en mixte. Et puis, des petites 

épreuves ont été ajoutées. Le mode carriére est 

encore bien présent, avec la possibilité de créer 

son propre joueur. Les graphismes ont ete 

retravaillés, ils sont plus fluides, avec une 

meilleure décomposition des mouvements. Mais 

ce qui frappe le plus, c'est la rapidité du jeu. 

Méme en 50 z, le jeu est au moins deux fois 

plus rapide le précédent! On pouvait déja 

mettre de sacrées patates, mais la, en se 

positionnant bien par rapport a la balle, ca 

part trés vite! Lors du service, on peut mettre un 

peu d’effet dans la balle; méme si, contre la 

console, ce n’est pas tres efficace, on peut 

surprendre un adversaire humain. Le jeu a la volée 

est un peu plus facile. Avant, on se faisait trop 

facilement passer, désormais, c'est devenu possible 

de monter au filet pour finir un point, avec des 

chances tout a fait honorables de remporter 

’échange. Ce VT2 n‘est pas une révolution, mais 

une évolution! Les petits gars de Sega ont revu 

tranquillement toutes les parties du jeu, et les ont 

améliorées. En procédant de cette facon, par 

petites touches, ils ont réussi a améliorer un jeu 

qui était déja le must en la matiere. Bref, pari 

réussi, pour cette suite, qui est indispensable a 

tout possesseur de Dreamcast. 

Genre: Tennis 
Editeur: Sega 

Textes/Dialogues: 

Francais/Frangais 
Nombre de joueurs: 1 a 4 

  

En double, cela donne de ces duels a la volée... Get angle de caméra offre une vue plus belle, 
mais moins jouable. 

                                                

   

   

   

  

   
     

   
   

   
   
    

Rapidos ! 
Quand on a un jeu qui est aussi bon, on se 

_retrouve comme un kéké, devant sa page 

. p\ blanche. Ben oui, je ne peux que vous redire 

, que c'est ce qui se fait de mieux en matiére 

de jeux de tennis, toute console 
S confondue... Et une fois que j'ai dit ¢a, 

er que dire de plus? Que cette suite vaut 

O] ~ le coup d’étre achetée, méme si on 

() vl, | posséde le premier volet! Virtua Tennis 
ae) > / fait partie de ces jeux dont on se souviendra 

dans dix ans. Il aura marqué la console. 
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Maniabilité Durée de vie    wy 
8 Les mots me 

*~manquent pour exprimer 

    Un bon mode carriere, mais c'est 

a plusieurs que le jeu prend tout 

un plaisir a manier. son sens. combien ce jeu est indispensable. 

On rentre dans le jeu facilement, 

et méme s'il est réaliste, c'est 

Cest nickel, bien anime, rapide, 

fluide... n’en jetez plus, la coupe 

est pleine. 

Des bruitages qui collent bien 

au jeu, ca roule. 

  

95% : 92% 

       

ENTRAINEMENT 227; 
Méme si le mode entrainement est un 7 
peu galére par moment, c'est toujours 
sympa de pouvoir faire évoluer son 

perso: l’entrainer, tenter d’en faire le 
champion numéro un ! On remarquera 
aussi les nouvelles petites épreuves, 
toujours sympas... 

     Engqvist      Ge» Du bout de la raquette, Sil veut aller fa i ve 
une belle volée. chercher, il va falloir © x STAGES) 

qu'il coure, le bougre.         

  

  

            

Un bon retour, j'étais = e 

  

trés bien placé par ae le 
Je dérape, on voit mes rapport a fa balle. 
traces de “pneus” sur la 
piste. | 

La vitesse de Ia halle est  . e 
er COM affichée en bas a droite >; ‘tte ae 

           

   
    

              

we[~] GAMES 
STAGE 2 

SAvirny 

  

om — 
Mine ei de l'écran. Fat 162 km/h 

  

   

      

A 100 a l'heure! 
Virtua Tennis 2 va devenir la nouvelle référence 

a | en matiére de jeu de tennis: graphismes 
fins et travaillés, animation ultra-rapide, 
excellente maniabilité. Tous les défauts de 
VT 1 ont été gommés. Finis, les jeux 

* interminables et les échanges au filet qui 
‘} ressemblent a du ping-pong. Le jeu est 

- beaucoup plus réaliste parce que beaucoup ¥ 
plus rapide. Que ce soit en double ou en 
simple, on enchaine les matchs avec plaisir. Un 
incontournable pour tous ceux qui aiment les jeux de tennis.



  

   

  

    

  

TEST = 
} Genre: Foot 

Editeur: Konami 

  

Textes/Dialogues: 

  

En pressant sur le a : : 

PlayStation. stick analogique rt ‘ de lll 
mbre de jo > 1- 

droit, la passe 
01 joueurs: 

se fait dans TE Bode Bp q3 "Nazi EES 
le cours du jeu. =e ee 

Pro Evolution 
Depuis que nous avons recu la version test.de Pro Evolution Soccer, 

mous:avons constaté l’apparition de vortex temporels dans la 

redaction. Des poignees d'heures disparaissent et les membres de 

la redac n‘ont aucun souvenir de.ce qui leur est arrive! 

Bizarrement, le scénario est toujoursle méme avant chaque 

match de.feota 22 h:00... 

ue de nuits-blanches passées avec la 
nouvellé versiGh du jeu de foot 
mythique de Konami! Pour ceux qui 
auraiént:loupé'le defnier-numéro dé 

100% Consoles (c'est pas bien), sachez 

gue Pro Evolution Soccer est le nowveau.nom.d'ISS 
déVelappe parlequipe-de KCET.. Adaptation 
européenne: fame Winning Eleven 5 japonais, ce 

PES ne devrait. pas tardera figurefeh bonne place 

dans yOtreiitidotheque: Pourquoi? Tout simplement 7 

parce qu'il est LA référence en la matiére, tous 

Supports Contondus. Explication. :Depuis la derniere 
version su PSone,-le‘coté simblation a subi dé” 
nombreux changements. Les joueurs accusentune 
inertie des plus conséquentes ét, le placement (I’IA) 

des joueurs a, lui aussi, été modifié: kexcomiportement 
et, en'conséquenice, fa Maniabilité desjoueurs, s’en 

   
bf Detsier iM A 

  

passage dans une nouvelle dimemsfan..lout. commence par un 
iy} ii 

Stick analogique droit. En revanche, il'i'est pas aussi 
aisé défairé un “Gne-deux” que dans la-version ISS 
Pro Evolution.2“En effet4a realisation etant plus 
complexe, ce type de mouvement @st moins fréquent. 

Vous me direz,ce nest pas-plus'mal, Vu qu'il était un 

peu trop facile de-placer un “unie-cleux" et de profiter 
du fait que la.défense adverse @tatiparalysée pour 

marquer un but..Mais‘On peut etre le meilleur jeu de 

foot ét'accuser- quand mémé quelques defauts. Et 
encore, je-suis gentil! Cette version est pleine de 
bbtigs! Les défenseurs se trouvent'parfois paralysés 
dans les corners; lesjdUeurs deviennent incontrélables 
des quiilss:dpprochent du gardien, les cameras 
foireuses ne montrent pas le ballon lors des replay 

instantanés.;.. Vous l'aurez compris, il reste encore 
bon nombre d‘améliorations avant que nous puissions 

prétendre avoir entre les mains un jeu parfait. Quor” 

  

CES Ballack 

Les felntes sont bien utiles pour se défaire 
d'un ativersaire. 

tare 43:30 
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Et une bicyelette, une ! 

ae   

trouvent completement révolutiotings, ce qui 

  

a FA gel 
4 

(be & Ota pees 
Otarsa. CL 

+ mel 

qu'il en soit, KCET posséde désormais une bonne base et” 
A 

pour-ses futurs titres, que nous attendons avecunle oe’ 

impatience néh dissimulée. Enfin, sachons nous 
‘cohtenter de'Ce qué nous avons et reprenons 
trarithe derte Pro Evélution Soccer si 
detixet si fun lors des matchs aqUc 

demande un bon temps d’addptation: Autres details 
qui ont leur importance, vos joueurs disposent de 

nombreuses vitesses de course ainsi que de la 

possibilité de faire une passe instantanée dans 

n‘importe quelle direction a tout moment Grace’au 

      

   

  

w0A Au boulot, GRRR! 
Il y a des jeux comme ¢a, qui nuisent a la 

productivité d'un magazine. Le genre de jeu qui 

\ pousse un maquettiste a comprendre comment 
Y on branche une PS2... qui incite nos voisins 

Nip, journalistes de Kop Football a squatter la 

| salle de tests pour une “ptite partie rapide". 

\ PES est une drogue dure, difficile d'en 

décrocher, et si vous avez le malheur d'y 

jouer a plusieurs, votre soirée est foutue, 

vous pouvez tout de suite tout annuler. Car 

vous n‘arréterez avant l’aube. 
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Maniabilité 
88% 

C'est fin, c'est beau, et puis Des commentaires fort a propos, A part le besoin d’entrainement Seul, on doit vite en faire le Tous scotchés 

quand méme vachement bien la foule se manifeste quand il le a la nouvelle inertie des joueurs, tour. Mais a plusieurs, sa durée jusqu’a 5h du mat’, n‘ayant 

animé. faut... du grand art. c'est nickel. de vie est tout bonnement que “on r'met ca” ala bouche, a la 

illimitée. fin de chaque match... Chapeau! 
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Acréte de jou 
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i Vive le roi! 
Hormis les quelques petits problemes de bugs 

cités dans le texte, ce jeu est, avec GT3, tout LU 

bonnement le meilleur de la PS2. Pour é 

faire décoller Panda de Shenmue 2, il 

fallait au moins ¢a! Je vous conseille 

donc vivement I’acquisition de Pro 
Evolution Soccer et ne prends aucun 
risque, puisque je suis sGr que vous 
tomberez, comme nous, sous le charme de 

cette nouvelle version. ISS est mort, vive Pro 

Evolution Soccer ! 
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Dreamcast 

  

PlayStation.2 

  

     
    

   
    

   

    

   

     
   

    

   

        

   

      

    

   

    

   
     

      

    

   

  

      

Genre: Reflexion 
Editeur: Big Ben 

Anglais/Anglais 
Nbre de joueurs: 1 

(By Bye 
Les animations cartoon 

sont trés bien réalisées, 

mais le jeu comporte des 

bugs de camera trés 

déroutants. 

      Durée de vie 
5% 

Correcte mais pas 

exceptionnelle. Tout 

dépend de votre vitesse a 

résoudre les énigmes. 

  

un bon jeu, mais il est en 

anglais et il comporte des 

bugs... 

VL 

A 

Genre: Course 

Editeur: Activision 

Textes/Dialogues: 
Francais/Francais 

Nbre de joueurs: 1-2 

Af + Graphigmes 

L'animation est bien en 

dessous du minimum 

acceptable sur une console 

de cette puissance. 

Durée de vie 
3% 

  

Le jeu patit d'une réalisa- 

tion baclée, et seuls les 

plus motivés se risqueront 

a une deuxiéme partie. 

    
Moins bon que 

Lotus Challenge, et a des 

milliers d'années-lumieére 

de GT3...



TEST X-Men Mutant a   

Academy 2. 

omme son prédécesseur, X-Men 

C Mutant Academy 2 est un jeu de 
combat a l’univers en 3D mais ou l'on 

se bat sur un seul plan (a la maniére d'un 
Tekken). On compte quatre nouveaux 
personnages : Malicia, Havok, Diablo et Forge, 
qui viennent s’associer aux dix autres déja 
présents (Cyclops, Wolverine, Gambit, Storm, 
Beast, Phoenix, Toad, Mystique, Sabretooth et 
Magneto). Les combats sont toujours aussi 
spectaculaires, grace aux impressionnants effets 
spéciaux qui accompagnent certaines attaques. 

Les combos, qui avaient fait le succés du premier 
volet, sont toujours aussi faciles a maitriser. En 
fait, ce qui nuit a ce X-Men est son aspect 
dépassé et fa trop grande concurrence qui régne 
en matiére de jeu de baston sur PlayOne. Il ne 
tient pas une seconde face aux autres titres du 
méme genre, comme Bloody Roar ou Tekken. II 
vaut mieux, donc, éviter ce jeu et espérer que 
Cyclops et ses amis mériteront'un meilleur 
traitement la prochaine fois. 

  

-Men Reign of Apocalypse est un 
KX beat-them-all dans la plus pure 

tradition du genre. On avance de 
gauche a droite en combattant une multitude - 
d’ennemis qui arrivent des deux cotés de |'écran. 
A la fin de chaque niveau il faut terrasser un 
gros boss pour pouvoir continuer l’aventure. Le 
jeu est divisé en 11 stages, a la difficulté inégale, 
qui vous méneront jusqu’au repere 
d’Apocalypse. Malheureusement, ils sont 

. beaucoup trop courts et en a peine deux heures, 
on arrive au bout de histoire. En connectant 
deux GBA (avec deux jeux), on peut jouer a un 

jeu de combat ou tous les personnages croisés 
dans |'aventure sont sélectionnables. Reste que 
ce mode de jeu ne présente pas un grand intérét 
et que seul le beat-them-all vous scotchera a 
votre console. En fait, ce X-Men est assez sympa, 
mais il aurait mérité d’étre plus long. 

en
, 

    

  

  

X-Men Reign 
of A pocalypoe 

  
  

  

  

    

| Ba 80% 
X-Men 2 peut se vanter 

d’avoir les décors les plus 

laids de I'histoire des jeux 

de baston (mais les persos 

sont soignés). 

eeoeeeeeeee 

Deux personnages et de 

nombreux dessins sont a 

debloquer. De quoi 

satisfaire les joueurs 

solitaires. 

eeoeaenee 

S'il était sorti plus 

tét, on aurait pu lui 

trouver un certain charme. 

Aujourd’hui, il est 

completement dépasse. 

Les personnages sont tres 

réussis, ce qui compense 

la faiblesse des décors. 

Le point faible du jeu, les 

11 niveaux sont beaucoup 

trop courts. 

% Un petit beat- 

them-all sympa et 

agréable a jouer. Mais en 

deux heures de jeu on ena 

fait le tour... Dommage !



      

   
   

                          

     

    

    

                                  

   

Roger Lemerre: 
la sélection Placez votre. Genre: Gestion 

e j : Codemasters 

des champions 2002 fe eestaloes 
PlayStation 

  

Francais/Francais 
Nbre de joueurs: 1-2 

— 
'e | Graphismes 
XG , 0% 

Pas de mauvaise foi, ce 
n'est pas un jeu qui 

nécessite une grande 

qualité graphique. 

  

      

    
   

  

de foot, c'est que d'une saison a l'autre, 

tout change. Les équipes ne restent pas 
a la méme place dans le classement, les 

footballeurs professionnels avides de pépeétes ne 
tiennent pas en place et changent d’équipe 
comme de short, bref, si l'on est un tant soit peu 
pointilleux, on ne se contente pas d’une version 
dépassée ! C'est pourquoi Codemasters nous 

  

   
ae Vote a ©, 

RCLens c Paris St Germain | 

| e probléme d'un jeu de gestion d’équipe 

‘Swaemaz (<) Stade Pelix Roltaert 

  

    
propose une nouvelle mouture de Roger La chaine Foothall One vous 7 4 pireede vie 
Lemerre, avec toutes les stats de lasaison 2001- —‘fourniratouteslesinformations | eee 2 , ke us 
2002. Ne croyez pas aux miracles, a part les nécessaires. : : edd} Le point fort du jeu est 

modifs de la base de données, il n'y a aucune a a | sans conteste sa durée de 
amélioration graphique et les matchs de nabots Ss oo ae | vie qui tiendra les fans de 
sont toujours au programme. Mais bon, la f a “ ce genre de jeu en haleine 

  
réalisation technique dece genre de jeu n‘est pas (7~ oF oe : oo! : _ de longues heures. 
une priorité pour les fans, etau prix de 199 F, ae ne js ft ‘ i eeseecccces 

cette version updatée sera a méme de les ll : ee : 
satisfaire. ‘ A Ra 

e Les blessés accusent le coup ae ue : SEE tet | | : Faire évoluer 
son équipe jusqu’aux 

grands rendez-vous 

européens, c'est vraiment 

tres sympa. 

Genre: Foot 
Editeur: Big Ben Interac. 

Textes/Dialogues: 

Dreamcast e : ma 7 % ; Francais/Francais. 
: a Nbre de joueurs: 1-4 

   
© €.2\ Graphismes 

oS te 70% 
ue s’est-il passé ? Ou est le jeu que Soe - 

Smilebit nous avait promis ? Quel a j = Tres trés loin de Virtua 
dommage que la réalisation ait a ce "ea an x Striker 2. Mais que fait la 

point été baclée! Dommage, car les équipes : id ‘ F police? 
proposées et les différentes options tiennent 1 ia ' ‘ : 

largement la route. Mais des qu’il s’agit de jouer 
un match de foot en toute simplicité, on est en 
face d’un jeu vraiment pitoyable. L’animation wash ; a ST uote See ve Be oe ; Day 
des joueurs: une véritable honte sur uaa Ae 
Dreamcast... Les saccades: une insulte aux me ; “= | Vous mettez le jeu dans la 
joueurs que nous sommes... Pour vous donner " console, vous l'enlevez: 

une idée, il vous suffit d'imaginer un jeu 16 bits cee , Oy = voila la durée de vie du 
auquel on aurait ajouté une semi-3D et des ® rs +. titre. 
joueurs relativement bien modeélisés. Essai non 
transformé, donc, pour ce jeu qui évite de 
justesse de figurer dans notre rubrique “daube 
du mois”, et dont nous vous déconseillons : 
vivement l’achat sous peine de grande déception | Quel gachis ! On nous 
et de représailles de vos fidéles serviteurs. : eds > promettait le ISS de la 

: nee Dreamcast, on a au final 
un sous-FIFA tout naze.



   

    

  

     

    
     

       

  

   

  

   

    

    

   

          

   

   

2 —— oe 

pape ee 
PlayStation. 

  

Trés bons dans I’ensemble. 

Certains stages sont 

magnifiques, avec de 

superbes décors et de 

beaux effets lumineux. 

    

On retrouve les mélodies 

entrainantes des anciens 

episodes. 

   ra ‘ sauce PS2. | > o 

ien sar, le principe Pe. : é 

Dans l'ensemble, correcte. 

a Les caméras ne sont pas 

Crash est enfermé dans une boule, il ne peut a. toujours tres bien placées. 

plus ni tourbillonner ni sauter. _ mE:   
  

  

rien en pail a de ce que Von trou 
a maintenant différents types d’avions, un: 4 » — Med | Comme dans les autres 

marin, une jeep, une trottinette, auxquels. o. we : Crash, il faudra 
viennent s‘ajouter un jet-pack et un surf. L Le plus =" - oe a ~ | _ s‘accrocher pour le finir 
sympa de ces nouveaux engins est sans conte _ ' : > i Pot 7 a 100%. 
boule de verre. Enfermé a l'intérieur, Cre 
progresse dans les niveaux en roulant et évite 
comme il peut, les gouffres et les ennemis.. 
Certes, ce n’est pas une ou deux bonnes ha apparaiss : 
comme celles-ci qui révolutionnent un jeu, mais = _ es ; ‘au prer Fl ‘ Bourré de 
elles font de ce Crash 4 une suitedignedes =, enll aa tou bonnes idées et bien 
épisodes précédents. De plus, les graphismes sont ae ' réalisé, Si vous avez aimé 
de trés bonne qualité, et l’'animation est oie | - ee — ee 7 les épidoses précédents, 

impeccable. Que vous soyez fan du Bandicoot ou f cm eee ee <a "| ruez-vous sur celui-ci! 

juste amateur de plates-formes, vous trouverez de 
quoi vous amuser !   

    

En pleine forme 
Sachant que ce n‘était plus Naughty Dog qui 
développait Crash 4, j’étais sceptique quant a 

sa qualité future. Eh bien, je dois présenter 
toutes mes excuses aux gars de Traveler's 

L Tales, car le jeu est vraiment trés bon. On 
+retrouve toutes les qualités qui avaient fait la 
renommée de la série, auxquelles viennent 

s‘ajouter des petites nouveautés trés 

  

es Le sous-marin est équipé 
| de missiles. Pratique, pour 
_ Se débarrasser des monstres!   
  

     

e@eeoeeeeesecee
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PlayStation.2 

Encore du bonheur 
Klonoa est un trés bon jeu de plates-formes qui 
>» mélange le gameplay classique des jeux en 2D avec 
@ > une réalisation graphique en 3D. Notez qu'il y a 

> \ aussi quelques scenes trés originales. Certains 
}\ effets visuels, comme celui du super-saut sur les 

;| trampolines, ou comme les scenes de vol avec 
les canons, sont époustouflants. C'est la 
claque ! Si vous avez apprécié le premier 

épisode, celui-ci fera également votre bonheur. 
Il y a aussi des secrets a débloquer. Klonoa 

exploite assez bien la PS2, et, en plus, il est fun. 

Genre: Plates-formes 
Editeur: Namco 

Textes/Dialogues: 

Francais/Klonoa 
Nombre de joueurs: 1 

 



Graphismes 
4 92% 

  

Vraiment sublimes. Décors fins 

et détaillés, effets de lumiere 

incroyable, reflets... du travail 

d'artiste ! 

  

Si la musique s’écoute, c'est 

surtout le langage imaginaire 

des persos et le doublage qui 

sont excellents. 

Qui dit féte foraine dit montagne russe, 
mais attention aux wagonnets. 

  

On ne peut faire plus simple: un 

bouton pour tirer et un bouton 

pour sauter. Pas moyen de 

s‘emmeéler les pinceaux ! 

      

      

Maniabilité Intérét 

  

    

Durée 9f vie 
~ 89% 

5 elements a récupérer, 16 

niveaux, 5 boss... restent encore 

les bonus... Bon courage ! 

  

wi is 
8 Un vrai jeu de 

~~ plates-formes comme on les 

aime: fun, évolutif, avec une 

atmosphere bien a lui. 

90% : 

SURF EN TOUTE 
GLISSE 
La bonne surprise du jeu est d’offrir des sequences 
de surf vraiment sympas, Sur l’eau, laneige, le 
sable, les sensations sont bien la et ['animation 

_ grisante. Ils proposent de nombreux passages 
traitres avec sauts et passages trés étroits sans 
rebord. On suit le héros de face, de dos ou de profil, 
dans plusieurs types d’épreuves (poursuite, 
tremplin...). On affronte méme l’un-des boss sur 
une planche. 

De nombreux passages a 
sensation, Ici, on est poursuivi 
par une tempéte de sable et des 
rochers nous roulent dessus. 

Comme dans un réve 
Tous les ingrédients d'un bon jeu de plates- Ze 
formes sont la. Pas besoin du stick < 
analogique, on suit l'aventure comme 
dans un réve. Les niveaux de difficulté 
sont progressifs, en restant largement 
réalisables. Le jeu offre une bonne part 
de fun, ce qui le rend attractif et 
attachant. Si je devais lui faire un seul 
reproche, ce serait son boss de fin, un 
tantinet trop facile. Mais pourquoi chercher 
la petite béte ? 

     



      SSR ARTI EM 
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PlayStation.2 

es voitures ressemblant a celle de 
D mon arriére-grand-pére en passant 

par la Lotus Esprit de l’agent 007, 
sans oublier le modéle Elise et sa petite sceur 
Exige, toutes les voitures du constructeur se sont 
donné rendez-vous, pour notre plus grand 
plaisir. Libre 4 vous de choisir avec quel modeéle 
vous désirerz concourir, en course simple ou en 
championnat... Si l’'aspect graphique n“est pas 
au top, notamment a cause d’un blur” 
permanent, les modes de jeu additionnels sont a 
méme de rehausser le niveau d'intérét. Le mode 
défi vous permettra ainsi d‘incarner une jeune 
recrue du centre d’essai de Lotus et de faire vos 
preuves en tant que pilote en déployant 
dextérit cite lorsides défis et de 

a : § courses. Quant au 

uant sa vie pour 

eet je dois vous dire 

   6% LOMUS 
w CHALLENGE 

Ple aysti ntion.e 

op Gun rappellera certainement aux 
i fans d’avions le film mythique avec 

Tom Cruise, mais aussi, aux plus vieux 
d’entre vous, un jeu sur NES. Si, a l’époque, le 
jeu avait remporté tous les suffrages, c'est loin 
d’étre le cas aujourd'hui. Avec sa pauvre 
réalisation, Top Gun décoit. On est bien loin des 
Ace Combat de Namco. Les trente missions de ce 
parent pauvre sont répétitives et relativement 
vides d'ennemis. Qu’il faille effectuer des 
frappes chirurgicales ou se défaire des avions 
ennemis, on ne peut s‘empécher de se demander 
si on joue bien sur une 128 bits. Les textures et 
les animations ne sont pas non plus des modéles 
du genre. Bref, Top Gun est un jeu qui ne fera 
pas date dans l'histoire de la PS2. Dommage, 
parce que le magnifique Sky Odyssey de Sony 
nous avait laissé un arriére-gout de trop peu 
(de combats). 

  

  

  

  

  

    

AS, LOTUS 
CHALLENGE 

>) LOTUS 
CHALLENGE 

    

  
  

Genre: Course 
Editeur: Virgin Inter. 

Textes/Dialogues: 

Francais/FrancaisNbre 
de joweurs: 1-2 

« Sy Graphismes Rey "85% 

Les voitures et les dégats 

subis sont bien modélisés. 

   

    

   

   

                    

      

    
     

    

  

j=-— Durée de vie 
85% 

Le son est assurément un 

point fort du jeu, les bruits 

des moteurs sont tres 

convaincants. 

= Les différents 

challenges sont 

a la hauteur de nos 

attentes. 

   

   
   

   

  

   

                          

   

   

  

Genre: Action 
Editeur: Virgin Inter. 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 

; crepes 

A part la 3D, pas vraiment 
de changement depuis la 

version NES. 

Durée de vie 
10% 

Ben, on a beau faire les 

missions, au bout d’un 

moment, c'est un peu 

répetitif. 

Avec une telle licence et 

une telle console, le 

résultat est décevant...



    

Genre: Doom-RPG 

Editeur: From Soft 
Textes/Dialogues: 

Japonais/Japonais 

Nombre de joueurs: 1 

vas x 
“th n pean : : ie Graph 

Une série a part: extréme | : 7 
Sur PS2, From Software 

difficulté et graphismes peut enfin créer un jeu aux 

Pir ° - | graphismes pas encore 

precaires, Mails ambiance parfaits, mais corrects. 

unique et univers comple 
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       ear 
n des épisodes de la série est.sorti |) ae er * Les musiques plongent le 

en France il y a quelques années. \ eae | joueur dans I’atmosphere 
Plus récemment, From Software ass | du jeu; les bruitages sont 

avait développé Eternal Ring sur =. . | tout simplement géniaux. 

ait quelques éléments. Pour > 

Maniabilite 
90% 

    

proméne dans des ; / | > 

tés par des monstres, ' i 
ot.de survivre. Les : | Rien n‘a changé depuis le 

as.reel. On ee 5: on | premier King's Field sur 

UN coup. Il say, \ "4 : PS1, les adeptes du genre 

: el : " trouveront leurs marques. 

  

    

  

Durée de vie 
5 90% 

    

magies, mae fa deco ' - Mia bh ets — Finir le jeu demande plus 

Cest loin d’étre un jeu facile. ‘Des bk premiere ae > iy | de 30 heures, et trouver 

secondes, on est entouré de lave, le r a i zee 2 | tous les secrets double la 

faux-pas entraine la mort imm eS aVO = A | durée de vie du jeu. Du 

trouvé le bon chemin, on rencontre | : | tout bon! 
carnivores qui existent depuis King’s det 
fouillant un peu, on découvre aussi les p 
secrets, et les piéces d’armure. Ca peut paraitre.. 4 Pw ; 
un peu simpliste, mais ce sont ces quelques Ee Oe a Me (ety : Aucune 
éléments qui donnent a la série sa véritable. : ; ] innovation notable 
identité. Le jeu vous fera parcourir des dizaine & ae Mi pour la série, mais la PS2 

de lieux différents, possédant chacun ses i yee! as j permet enfin au jeu de   graphismes, ses monstres, ses énigmes etses —- : - | posséder une réalisation 

musiques... Le jeu est prevu en mars prochainaux § ©” ‘s ; | — digne de se nom. 

Etats-Unis, et qui sait, peut-étre sortira-t-il un jour | ; oy Agee” ay 

en France? a. ei : : f 

_4 

Pas tout a fait royal eS? 
King's Field IV est un tres bon quatrieme volet ' | =" Une des nouveautés: om.$e promeéne sous |’eau. 

our la série, mais il lui manque les petites Les graphismes deviennent légérement flous, et 
innovations qui ont fait la force des autres i le son devient plus sourd.-On s’y crojrait! __..--— 

& episodes. En effet, on a plus l'impression de ae on pC 
"jouer a un King’s Field Ill avec des 
graphismes bien meilleurs (PS2 oblige), mais 

| un univers moins complexe. Les fans de la 
série s'y retrouveront, et ceux qui ne 
connaissent pas auront une bonne occasion 

pour découvrir un style de jeu bien a part. 

  

      

  

  

   



TEST & 
  

  2 ee Air 
PlayStation.2 

Blade - 

ir Blade est tout simplement un jeu 
d'arcade et d'action qui nous met 
en scene sur une planche futuriste, 
foverboard (contrairement a Tony 

Hawk 3, qui est bien plus technique et bien plus 
proche de la simulation avec un vrai skateboard). 

= 2 La particularité d'Air Blade est de proposer au 
: > es _joueur, outre le mode multijoueur a deux et le 

Le cinquiéme niveau est trés difficile. Vous 6tes mode entrainement, un mode scénario. 
6n train ie glisser sur un cable suspendu dans Pour I‘histoire: un de vos amis a 6té kidnappé. 
le vide. Son invention, une planche anti-gravité dotée 

d'une nouvelle source d’énergie gratuite et 
illimitée, est trop novatrice pour que ses vils 
employeurs ne veuillent l’escamoter. Qu’a cela‘ne 
tienne! Votre ami peut compter sur vous pour 
que vous le libériez. Le joueur doit parcourir six 
niveaux, en ayant une serie d'actions bien précises 
a réaliser pour mettre a mal l’ennemi. II lui faudra 
réaliser des acrobaties plus impressionnantes les 
unes que-les autres, tout en détruisant, par 
exemple, des paraboles; des caisses, des camions, 
des panneaux d'affichage, des caméras, en 
blessant des gardes, etc. Toutest possible, grace a 
l'interaction du personnage et deson overboard 
avec de trés nombreux éléments des décors! Le 

: joueur plane sur son skate du futur en 
el = tournicotant autour des lampadaires, en volant 
ii faut terminer jes niveaux dans les temps, sur les tits de tremplin en tremplin ou encore en 
sinon, on doit tout recommencer. .. glissant sur les rails d'un téléphérique en haut 

d'une gigantesque tour. Vertige assuré ! De plus, 
Vous disposez d'un boost, mais pour cela, vous 
devez réaliser des tricks afin. de remplir une jauge 
spécialé, Sans étre aussi complet que Tony Hawk 

   
   
   

    = 

  
© 

  

    
stere OO}CO3S285

4: ~~ . 

    

~~ NN 

\ 

  

Fun mais pas illimité ! 
. Je regrette principalement qu'il faille refaire mainte et 
PS, mainte fois le méme niveau, car les derniers 

\. objectifs de chaque mission sont toujours 

3; Air Blade s‘avére fun dés les premiéres secondes 
de jeu. La prise en main, tres instinctive, ne vous 

vous posera aucune difficulté. Loin d’étre exempt 
de tout défaut (certains angles de vue, trop 
renversants, vous étourdissent), Air Blade possede 
malgré tout une bonne réalisation (graphisme et 
animation). Et st la durée de-vie, avec seulement 
six niveaux et quelques modes deux joueurs, 
s‘avere plus courte que celle de Tony Hawk 3, Air 
Blade comporte de secrets a débloquer, comme, 
par exemple, des personnages cachés... Si vous 
n’étes pas terriblement exigeant, Air Blade vous 
passionnera. 

                                      

   

     

  

\ difficiles a atteindre (de plus, ils ne sont pas tres 
a \ variés). La durée de vie est relativement courte, 

  

ia 7” “ey y) malgré cela, on s‘amuse car le gameplay est 
7/4 vraiment tres fun et la réalisation technique, ponte 8 Pe uN See 4 ~ “ 4 

Le joueur qui détient le ruhan doit le garder a> | Av plutét convaincante. Si vous aimez le genre, 
le plus longtemps possible. We, 1 vous ne serez pas décu, c'est un bon jeu. Mais 

» = A ~ vous risquez de vous en lasser vite. 

    

      

F
B



<] 
oa eS, La réalisation est assez e Les musiques n‘ont rien e Simple et instinctive. Quelques e Les secrets a debloquer et le 5 

impressionnante, avec des effets . d’exceptionnel et passent plutot . secondes suffisent pour e mode multijoueur, ainsi que les futuriste fun et facile 

de lumiére des plus sympas. inapercues. s‘amuser. derniers niveaux, ajoutent a la d'accés. Il s‘agit d’un bon jeu. 

L'animation s‘avere tres fluide. durée, sinon assez courte. Malheureusement, répétitif. 

Lors de ce passage, le joueur doit glisser 
— d'un cable, puis sauter pour s'accrocher   

   

  

boost +. 

score poos3s229)\ 

    
Back to the Future 
Air Blade est le type méme du jeu fun! La ! 
prise en main est excellente et surtout tres : g se = 
rapide. On rentre tout de suite dans le jeu, ; ‘ A 
sans avoir a étre un pro du pad. Il ne faut 

_ pas le comparer a Tony Hawk, car leur 
concept et leurs buts sont a l’opposé I’un 

$s de l'autre. Les amateurs de TH3 
trouveront que Air Blade manque de 
profondeur, alors que ceux qui trouvent 
que TH3 est trop galere comme jeu aimeront 

_ sans doute. Choisissez votre camp. 

    

   

® 

        

  
  Vous devez montersu 

corniches pour blesser des garde 
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e jeu commence exactement la ou 

nous avait laissés le dernier volet. 
Raziel, toujours sur les traces de Kain, 
se retrouve dans le passé, a |l’epoque 

ou les piliers de Nosgoth n’ont pas été souillés... 

On débute avec tous les pouvoirs acquis lors du 
précédent volet (dont la Soul Reaver). Et la 
panoplie des mouvements est exactement la 
méme: saut, coup de griffe, planer, grimper, lock 
de I’ennemi. Des nouveautés ont été incluses, 

comme la possibilité d’utiliser la Reaver quand on 
veut. Celle-ci acquiert le pouvoir élémentaire de 
l‘ombre et de la lumiére dans différentes forges. 
Le jeu, trés orienté vers l’action, fait aussi la part 
belle a la réflexion. L’'ambivalence des deux 
mondes, celui des vivants et le monde spectral, est 

exploitée a son maximum. Par exemple, les décors 
changent, d'un monde a l'autre: les passerelles 

deviennent plus hautes, les colonnes se 
détruisent, permettant d’atteindre une 

plate-forme... Sans oublier que la Light 
Reaver et la Dark Reaver, capables d’ouvrir des 

portes spécifiques ou de créer des ponts d’ombre, 
doivent étre rechargées dans des vases spéciaux 
qui ne se trouvent pas forcément a portée de 
griffe. Mais le grand apport de ce second volet est 
d‘ordre esthétique. On se retrouve dans des 
décors gothiques nettement plus travaillés, qui 
dégagent toujours une impression sombre. Les 
paysages aussi sont plus variés. Enfin, les ennemis 
sont fort nombreux, on retrouve aussi bien des 
humains que des squelettes égyptiens ou des 
monstres. Au début, on les bat facilement, mais 
par la suite, ils esquivent vos coups, et il n’est pas 
rare qu’ils attaquent en groupe. Les combats sont 
donc loin d’étre décevants, et s‘agrémentent, de 

surcroit, d'un petit cdté gore: on peut empaler 
son ennemi sur un sceptre, le décapiter, lui 

planter sa main dans la poitrine pour lui arracher 
le coeur... Le scénario, toujours bien conduit, 
approfondit la quéte d'identité de Raziel, qui se 
retrouve pris en étau entre Kain et Moebius. 

L'histoire évolue énormément, car on change 
d’époque en cours de partie tout en restant dans 
le méme lieu. Décidément, ce second volet 

méritait d’étre si ardemment attendu. C'est une 
bonne suite, qui a su garder, et méme développer 
les atouts de la série. 

    

Les monstres sont vraiment imposants. 
Dans ce passage, ils n’hésitent pas a 
venir par bande de trois ou quatre. 

  

Genre: Action 
Editeur: Eidos 

Textes/Dialogues: 
Francais/Francais 
Nombre de joueurs: 1 

Orienter ce pilier 
* dans la bonne 

direction vous 

              

     

   

                                                

   

      

   

          

       

Désormais, les décors sont 
plus vivants, plus ouverts , 
plus beaux. 

Tout comme le premier volet, Raziel a 
différents pouvoirs. ll grimpe et nage dans le 

monde des vivants, il traverse les grilles dans 

le spectral. 

Raziel fixe des choses qui l’interpelient. 
La, il regartie au plafond pour nous 

montrer un indice, un miroir. 

ESQUIDER : m+  & 

  

Monstrueusement bien 
Plusieurs bons points indéniables: une action qui 

> démarre rapidement, un scénario complexe 

mais cohérent, une animation réussie et 
\ fluide, une maniabilité plus précise 

| qu’auparavant... Pas étonnant que je 
craque littéralement pour ce titre! J'ai 

— | également été emballé par les énigmes, a la 

™~y fois réfléchies et prenantes. Celles consistant 
a éclairer une série de miroirs (idée pas trés 

originale) offrent de superbes effets spéciaux. 

Bref, on ena plein les yeux et c'est tant mieux! 

    

   

  

   
   
  



Les décors dégagent une e Le choix des comédiens de ® Unminimum de manipulation e Entre action et réflexion, 
ambiance ténébreuse. Le design doublage est excellent. pour un grand nombre d’actions.  |'aventure s‘annonce longue, jeter sur cette suite. Ils 
des monstres est fin, et Raziel, La musique a des sonorités Les angles de vue sont rarement d’autant qu'on change d’époque auront bien raison! J'invite les 
toujours charismatique. sombres a souhait. génants. et que les décors évoluent. autres a en faire de méme. 

Sou | 
équipe de développement 

sont méme a débloquer, comme des f 
chaque personnage. C’est pas beau, | 

Quand on tire, on 
peut viser pour 
toucher sa cible 
en plein centre. 

Chasseur d’ame 
Je n'ai pas joué au premier Soul Reaver, mais je 
trouve ce second volet superbe. Les 
graphismes, trés beaux, sont dignes de la 

PS2, l'ambiance du jeu (avec des 

doublages en francais !) est extra, et les 
énigmes suffisamment dures pour vous 
obliger a vous creuser la téte. La difficulté 
est plutot bien dosée, ce qui est rare, de 

nos jours. Ajoutez a cela une durée de vie trés 
prometteuse, et vous aurez un superbe cadeau 
de Noé!!   Certaines portes ne s’ouvrent 

qu’avec le pouvoir adéquat. 

<7 | oe 

(Te Bb 
; ‘<7 ~ . ae 
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Genre: Plate-forme 

Editeur: TDK 

Textes/Dialogues: 

Francais/- 
Nbre de joueurs: 1 

-Graphismes 
90% 

  

    

    

      

   

   

      

   
    

     

      

   
   

Des graphismes colorés et 

fins qui sont a la hauteur 

de la GBA. 

dmoenoeeeeeee eee 

Durée de vie 
10% 

  

Comme beaucoup de jeux 

de plate-forme sur GBA, 

c'est trop court. On reste 

sur sa faim. 

st 

4 Une bonne 

surprise. Ce n’est pas un 

excellent jeu mais c'est 

simple et efficace; on 

s‘amuse bien. 

      
Genre: Plates-formes 

Editeur: Infogrames 
Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 
Nbre de joueurs: 1 

  

Ce n'est pas laid, mais sur 

GBA on peut attendre 

beaucoup mieux. 

Poeeeeeeeeooooe 

Durée de vie 
15% 

  

Les spécialistes de la 

plate-forme le finiront 
aisément. Les plus jeunes 

auront un peu plus de mal. 

    
Un petit jeu qui ne 

restera pas dans les annales 

de la GBA. Pour les fans du 

cow-boy, uniquement.   
DAILY STAR )       

ro   



: 

  

PlayStation.2 

      

   

        

= Capcom Vs SNK est un grand jeu de baston, 

  

   
a HIT COMBO _) 7 ra 

Inégal 

mais je suis un peu décu. Certes, il y de 
nouveaux combattants, les coups spéciaux 

Seq sont magnifiques et les combats intenses. 
Pourtant, on ne peut s'empécher de penser 
que le développement a été baclé. Certains 

personnages ont été retravaillés et sont 
Y vraiment superbes, alors que d'autres ont 

  

    

    

     

      

   

                      

     

   
   
     

     

      
     

    

     

A Genre: Baston 

A Editeur: Capcom 
Textes/Dialogues: 

Anglais/-. 

Nombre de joueurs: 1-2 

  

Trop inégaux, certains 

personnages sont 

magnifiques, d‘autres, 

tres laids. 

eeoeeeeeeeoeo set 

  

Les bruitages sont de 

bonne qualité et les 

musiques correctes. 

@eeeeeeveeeeoeens 

  

Impeccable, on sort les 

coups spéciaux avec un 

réel plaisir. 

mt CP eeoeeeooeoees 

  

On commence a faire un 

peu le tour de Ryu. 

"i 
, 3% eee 

WE A interat 

ay Une réalisation 
inégale. Ca aurait 

pu étre excellent, c'est 

juste tres bon. Dommage.



     
    

  

      

     

     

    
      
     

                

    

     

2 i — ee ae 
Editeur: Scee 

Textes/Dialogues: 

: : Frangais/Francais 
2 

hem sil & Nombre de joueurs: 1-2 

  
  

sour 4 
Mission 1 
44055 

r trie rs oe 

=o MINN" soon 

    

Kill them all! 
J'étais un peu décu, car le mode arcade se termine 

Bese vite et je l'avais déja fini dans une salle de 

< jeu. Mais quand j'ai débloqué quelques secrets, 

®\ dont le mode Crisis Mission, je n’arrivais plus 
a éteindre la console! C'est vrai qu’a deux en 

)écran splitté, ce n'est pas tres jouable, mais il 
y a toujours le mode link, et au final, j'ai 
trouvé Time Crisis 2 vraiment sympa et 

toujours aussi fun a prendre en main. J'ai 
apprécié, notamment, qu'on puisse toujours se 

cacher derriére des éléments du décor. 

     

  

   

       



La réalisation est correcte sans 

plus. Les graphismes sont 

propres, sans atteindre le niveau 

d'un GT3 ou d'un Devil May Cry. 

L'ambiance sonore est correcte 

mais ne casse pas des briques 

non plus. 

Au pistolet, la prise en 

diaboliquement bonne. 

mainest e Assez longue, grace au mode 

crisis mission (le mode solo se 

Par contre, a la manette, ce termine vite). On peut aussi 

n'est pas trés jouable. jouer a deux. 

‘tne 

12 cogas 

Shoot again 
J'avoue étre un bon client des jeux de tirs 
avec gun. Bon, a cause des fils je ne peux 
pas me jeter en tirant comme dans un 

film de John Woo, mais le coeur y est. 
Time Crisis 2 est sans surprise. C'est un 
bon jeu, bien réalisé, qui péche un peu 
du cété de sa durée de vie. Bref, il 
respecte les régles classiques du genre. Si 
vous aimez les jeux de gun, vous passerez 
de bons moments, sinon oubliez. 

a conseiller d'urgence a 

tous les fans de jeu de tir. 

  
    

     



TEST 
  

PlayStation.2 

nooker 2002, comme son nom 
Ss lindique, est une simulation de 

snooker, uniquement. Ici, pas de 
billard américain ou de billard francais, alors si 
vous étes amateur de l'une de ces deux 
disciplines, laissez tomber. Comme ce jeu 
s‘adresse aux fans avertis, il n‘est pas utile d’en 
rappeler les regles... Le mode championnat 
permet de participer a l'ensemble des grands 
tournois internationaux. Vous commencez a la 
65° place mondiale et il faudra, bien entendu, 
terminer l’aventure en téte. Tous les coups du 
billard peuvent étre réalisés, et ce, facilement, 
grace a une maniabilité bien pensée. Dans son , 
ensemble, c'est un trés bon jeu de snooker qui 
plaira a tous les fans du genre. Le seul petit 
défaut que |’on puisse noter est sa difficulté. 
L'ordinateur est sacrément fort et sans un bon 
entrainement, on se fait écraser dés les 
premieres parties... 

PlayStation 

he Italian Job se veut trés proche, aussi 
J bien dans son ambiance que dans son 

principe, de Driver. Charlie Crocker 
vient de sortir de prison et n’a qu’une idée: faire 
un coup fumant qui lui rapporte 4 millions de 
dollars. Véritable as du volant, il va parcourir les 
villes de Londres et de Turin a la recherche de 
comparses, tout en préparant son plan d’attaque, 
Le jeu se présente comme une succession de 
missions qui vont mettre’a I’épreuve votre sens 
de la conduite. Vous aurez 4 livrer des paquets 
douteux, accompagner des malfrats d’un bout a 
l'autre de la ville, stopper une voiture en la 
défoncant, etc. Bien entendu, la police veille et 
vous prend en chasse a la moindre infraction. 
Vous passez votre temps a traverser les deux 
villes de long en large tout en essayant de semer 
vos poursuivants... Techniquement, The Italian 
Job est assez décevant. L'animation rame, les 
musiques sont ringardes et les graphismes sont 
assez laids. Un jeu a éviter. 

    

   

  

World Championship 
Snooker 2002 

Lideéal est que la boule 
blanche termine sa course 

| Gans le rectangle en haut. 

Genre: Snooker 

Editeur: Codemasters 

Textes/Dialogues: 

Francais/Anglais 
Nbre de joueurs:1-16 

  

  

    
    

  

   

                            

   

Corrects (mais le contraire 

serait étonnant!).   

  Seer — r — ee — ’ ia euro 

Ses |) — Sivous aimez le genre, 
vous trouverez dans le 

championnat de quoi vous 

amuser. 

  

  

      
  

ey de billard fort bien Fn tor 10 towr eto tobe, dete i a. 
ewww 2 ort / ! | —réalisée, que les spécia- 

listes apprécieront a sa 

juste valeur. 

y 

di 

   
    

  

    

  

Genre: Course 

Editeur: Codemasters 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais. 
Nbre de joueurs: 1 

    

  

    

   

  

* capone 

Vraiment pas terrible. Les 

polygones sont grossiers 

et laids.   
e@eeeeeeeeeee 
cm 

Durée de vie 
70% 

Qo 

Nombreuses missions, 

mais courtes et assez 

faciles ; pas de quoi rester 

des heures devant l’écran.    

    

O00 58:96 

   

  

La police vous a pris en Pr 
oT chasse. EL 

Un petit jeu de voitures 

  

    
    

  

La fléche en haut de I'écran dont la PS aurait pu se 
indique dans quelle passer. Ona déja vu de 
direction se trouve Ie lieu bien meilleurs produits 
Oli vous devez vous rentire. dans le méme genre.          

 



  

EE 

TEST si 
— -= 

  

PlayStation.c 

aversion PC a été une véritable 
révolution dans le domaine des 
Doom-like a sa sortie en 1998. A tel 
point que ce jeu tient encore le haut 

du pavé, grace, notamment, a ses multiples 
extensions multijoueur, comme Counter Strike ou 
Day of Defeat. Mais la grande richesse de Half 

_ Life reste son scénario solo. C'est donc avec la plus 
grande émotion que |’on retrouve le scientifique 

  

  

  

Gordon Freeman. La base de Black Mesa dans 
laquelle notre malheureux personnage est 
enferme est située sous terre, pour garantir le 
plus grand secret autour des expériences qui y 
sont tentées. Et quelles expériences! A Black 
Mesa, on cherche a ouvrir des portes sur d'autres 
mondes... Ce qui, on s‘en doute, n'est pas sans 
danger! Dans les ruines de la forteresse 
souterraine, Jack va devoir échapper aux hordes 
de monstres venus de nulle part, mais aussi aux 
Marines envoyés sur place pour étouffer I‘affaire. 
Heureusement , des scientifiques et des agents de 
sécurité nous préteront main-forte:.. Outre le 
mode solo, on retrouve avec plaisir les modes 
deux joueurs deathmatch et decay. Alors que le 
premier comblera les fans du un contre un, le 
second vous offrira l‘aventure de deux 
personnages féminins qui coopéreront pour 
rester en vie et atteindre leur objectif. 

  

  
  

aa »Reste sur ton PC 
vt 1 {OK, c'est un monument, OK, les nouveautés 

   

  

SN ===)/sont sympathiques... Mais est-ce suffisant 
+ - pour justifier l'achat du jeu? Je ne pense pas. 

SANG Lig ke] D‘autant moins que ce bon vieux Half Life se 
Ns: garde d’utiliser pleinement les capacités de la 

Sy = \ a | at PS2, alors que d'autres, comme Red Faction, 
proposent bien plus d'innovations techniques... 

7 ' >) 7 C'est se moquer des joueurs que de leur 
JAD) = réchauffer un jeu, aujourd'hui dispo sur PC a moins 

de 100F, pour le leur refourguer a plus de 350F! 

22 ua 

  
  

  

   

   

                                

   

                          

On nous promettait une 

version retravaillée, il n’en 

est rien: sur PC, c'est plus 

beau! 

eeeeeeeeeees 

Les musiques sont plus 

que discrétes et les effets 

sonores ne resteront pas 
dans nos memoires. 

~ eeeceseoeoees 

Au clavier et a la souris, 

rien a redire. Mais au pad, 

une seule config, c'est 

peu... 

e@eeoeeoeeeoeoen 

Les modes solo et decay 

vous feront passer de 

nombreuses heures devant 

votre écran. 

“> Un bon jeu, mais il 

commence a “dater”. De 

plus, il n'exploite 

absolument pas la 

puissance de la PS2. 

  

  
  

  

 



TEST & 
oe Tony Hawk's 
—- Pro Skater 3 or 

  

  

    

   

  

    
e nouveau Tony Hawk reste dans la 
continuité des précédentes versions , << oed es oe 
mais présente de bonnes Vous devez rattraper ce voleur pour le faire tomber. Pour olisser longtemps, par a-Coups 

        
nouveautés. Surprise ! On remarque tantot @ gauche, tantot a droite, en 

qu’un mode de jeu on-line est désormais » maintenant fa fléche orange au centre. 
disponible. Mais pour en profiter, il faudra 
attendre la sortie du modem. On pourra alors 
jouer a plusieurs en réseau (en mode graffiti ou 

          

      
      

  

      

    

    

    

   
       

                                        

   

: . 
encore en trick attack), et nous reviendrons sur ce ee, 
mode dés que possible. En attendant, on jouera a A eae eee 
deux en écran splitté, en single session, en free 
skate et en mode carriére, dans lequel on 
débloquera huit niveaux (Rio, Los Angeles, 

Tokyo...). Cing d’entre eux proposent une série 
iia d'objectifs (plus variés qu'auparavant), 
16) comme faire des figures précises a des Balance eeseeesss: 

~ — endroits voulus, aider un personnage, Lip Balance ee@eess >> 

actionner des éléments du décor... ; les trois _") Manual Balance eeees: <=> 

autres sont des compétitions de skate notées par LL 

des juges, Le mode carriére fourmille de secrets a oS STEVE CABALLERO 

Goals: 0 

Hangtime eeeeeesss= 
' Ollie eeeeesceecs 

      

    

Aeon ie 

  

: : Switth eeeecss> e 

Rail     
  

dénicher, comme des planches a roulettes ou des 
points d'expérience que vous pouvez attribuer a 
votre perso. Par ailleurs, lorsque vous glissez sur 
une rampe, un systeme de jauge d’équilibre se 
déclenche. Grace aux capacités de la PS2, les 
graphismes sont bien plus fins et la distance 
d’affichage est plus importante, méme si, sur ces 
points, TH3 n‘égale pas les meilleures productions 
de la PS2. Le niveau de réalisme et d'interactivité 
est nettement plus poussé. Ainsi, on croise 
maintenant, dans le jeu, des voitures et des 

  

  «s
aa
, 

  passants (bGcheron, promeneur...). L'animation o* Des tricks de folie 

est également épatante, la fluidité, impeccable ge Y> Cette version est une vraie merveille. L'apprentissage est 

dans presque toutes les situations. Enfin, on peut ey £ , quand méme indispensable, pour réellement s‘amuser 

personnaliser les onze skaters officiels du jeu, Sf, BPI > et assimiler les subtilites du gameplay - il suffit de 

choisir sa planche, créer son propre personnage Y PX passer la manette a un joueur inexpérimenté pour 

(homme ou femme), découvrir de nouveaux tricks I 4 7~)\s'en rendre compte... Une fois que l'on commence 

ou encore créer son propre niveau avec |'éditeur > ) a rentrer dedans, on ne peut plus s‘arréter! Le 

de niveau. Il est trés difficile de trouver plus "ad i J) mode deux joueurs en est un bon exemple. Et pour 

complet, techniquement, dans le genre : les >, ’ . 7y tout débloquer en mode carriére, avec tous les 

enchainements de figures sont tres nombreux. : OPN V" | 27 skaters, il faudra vous accrocher! On regrette 

Tony Hawk 3 devient une nouvelle fois une = nae j S seulement que le modem ne soit pas disponible pour 

référence incontournable. “Si jouer en réseau. C'est trop triste.  



Une excellente réalisation. TH3 

impressionne surtout pour ses 

mouvements du skater. On s'y 

croirait... 

EDES! — GR 

Les musiques sont issues de 

groupes celébres et elles 

ajoutent une bonne péche au 

jeu, qui est déja bien speed. 

  

Si on ne connait pas Tony Hawk, Vous n’étes pas prés de z 

il faut s’entrainer. Mais dans décrocher, a part, peut-étre, est une réussite. On s'amuse 

l'ensemble, trés facile et tres pour Tony Hawk 4... du feu de dieu, surtout lorsque 

fun. Ion est fan du genre! 

Hl vous reste des skates cachés 

leurs que vous préf 
vétements sont plutét amusants, 

  On en redemande 
Tony Hawk 3 est, de loin, le meilleur jeu de 
skateboard auquel j’aie jamais joué. Les 
graphismes sont excellents, la maniabilité 
toujours aussi bonne et I'animation, a la 
hauteur de la PS2. Si vous aimez le genre, 

n‘hésitez pas une seule seconde. Vous 
passerez de longues heures a grinder 
sur les bancs publics, a sauter sur les 
toits des maisons ou a prendre de 
gigantesques rampes. Bref, c'est l’eclate totale !    



  

  

Genre: Action 

Editeur: Ubisoft 

Textes/Dialogues: 

Francais/Anglais 
Nbre de joueurs: 1 

rae 

ores 
| 95% 

Euh, c'est soit de la 

Nintendo 64, soit une 

fidéle adaptation d'un 

titre Game Boy. 

       

Durée de vie 
5% 

  

Franchement, a moins 

d’étre maso, ce titre ne 

devrait pas vous occuper 

plus d'une dizaine de 

minutes.    

  

    ce Les licences, 

c'est sympa quand on s’en 

sert a bon escient 

(Spiderman), mais la, ce 

n'est pas le cas. 

(ee 
% 

Genre: Boxe 
Editeur: Ubisoft 

Textes/Dialogues: 

Francais/Anglais 
Nbre de joueurs: 1-2 

  

C'est assez fin et lissé 

pour que l’on ne puisse 

pas percevoir un seul 

polygone. 

Ta 

Le réalisme physique est 

tel que les matches a deux 

sont tres prenants. 

  Duree de vie 

  

   
    

    

Interét 

« * La réalisation est 

sans conteste le point fort 

de ce jeu. Il mérite qu’on 

s'y attrde.



     

  

   

    
    
   

    

   
   

        

   

          

   

   
    

        

   

  

Genre: Course pei fc Rae ! 
PlayStation.2 Editeur: Rage 

Textes/Dialogues: 

Anglais/Anglais 

  

Nombre de joueurs: 2 | 

Des environnements 

dépaysants a souhait. 

Les modeélisations des 

caisses sont sympas. 

    

Les bruitages sont corrects 

sans plus. 

eeeeoeneeeeeoe eo 

  

Simple et jouable 

rapidement mais pas 

exceptionnel comme 

sensations de conduite. On 

contréle mal le dérapage. 

  

  

Les championnats se 

terminent vite. 

Le mode challenge, lui, est 

corsé. 

   

Fa - 

ty GTC Africa est 

un jeu de rallye plutot 

intéressant mais pas 

indispensable, a part peut- 

étre si vous voulez visiter 

l'Afrique... 

Pas la féte du slip 
On rentre dans le jeu aussi vite que l'on en sort. En 

fait, je me suis fait plaisir en visitant les circuits, 
\ que j'ai trouvés vraiment sympas visuellement. 

Pour le tourisme culturel a travers les 
différents pays d'Afrique, GTC Africa est 
vraiment intéressant. Mais au niveau de 

S) |'intérét des courses, j'ai été décu. Il y a peu 

de voitures, et la maniabilité, méme si elle 
est accessible, n’est pas assez technique. On 

est loin d'un Sega Rally ou d’un Colin McRae. 

     
     
    
    
    

    

    

          

      



Genre: Action 

Editeur: Nintendo 
Textes/Dialogues:     

  

     

      

Japonais/Nintendo 
Nombre de joueurs: 1 

NINTONOOD 
GAMECUBE. 

  

Ee) GameCube ‘esiesortie au Japon, et les premiers jeux Nintendo —, 

sont: eptin Waal Tea Le pane wig! Mansion, dont nous vous 

uigi Mansion est loin d’étre un jeu fait que |’un de ces fantémes a été aspiré, ce n’est rien 

pour exploiter la GameCube a son moins que du feu, de l’eau ou de la glace qui en 

maximum. C'est normal, la console vient __ sort! Voila de quoi vaincre le fantéme le plus 

a peine de sortir. Mais alors qu'on résistant, résoudre I’énigme la plus ardue et trouver 

aurait pu s‘attendre a une débauche de graphismes bonus le mieux caché ! 

hyper-colorés, a des cinématiques ou méme a une» Au rayon fantomes, ‘offre est large. Il en existe en 

bande-son détonante, ¢ vest seulement un jeu sympa pl od: OU rigolos (et effrayants) 

qui fait son app or ame si on ador ent du 

Nintendo, e at t des armoires 

~~ 28t poursuivent Luigi. On trouve. des fantémes 
gui jettent des pédux-de Banane que Luigi 

‘onl méritée, Mais né\vous: ye Loe glisse dessus..Pour éliminer-c xs. rs, rien ne vqut 

En'est pas parce gue Luigi n'est pas le-bon petit coup d’aspirate moment, une 

a monde qu’il.n’en est pas. moins “= -boule Bipae! ac r corps, avec un 

Raffet” ce qui faitt'interét d'un jeu, - chiftr rer sans.s‘arréter 
aphismes.seuls: L’ambiance,~ - nbe a zéro. 

alité1é Gameplay sont aussi a zs aoe e Sellaisse faire, il essaie 
pte. Et ‘Cest su eerie 2 

    

        

   

   

     

  

   
    

   

  

   

  

       

  

       

    

   

    

   

       

  

   

              

ntre:duss | bén nombre ae petits boss 
demandant ciactin une technique spéciale pour 
étre vaincu, ét quatre vrais boss, encore plus re’ 

Ce qui fait de lui un jeu unique, c'est son dé 
interactif. En effet, avec le merveilleux aspirat 
on peut prat ent tout aspirer: : 

les rideaux, 1é5 nappes, les vases, 

  

   
        

sans grand intérét. Mais a un ce a 

la igre d'aspirer des fantémes de feu, d'ea al    

Fun a la va-vite 
uigi est aussi attrayant que décevant. Le mot est 

peut-étre fort, mais il ne faut pas se voiler la 

face: c'est, hélas, un de ces jeux faits a la va- 

vite, qui n‘ont d’autre but que d’étre présents 
le jour de la sortie de la console et offrir aux 

Uc joueurs un début de ludothéque. 
Graphiquement moyen, possédant quelques 

minuscules bugs d’affichage, et offrant une 
durée de vie minuscule... Mais heureusement, 

il n‘en est pas moins un jeu Nintendo, et 

posséde un fun et une originalité a toute epreuve. 

Spee 

 



Loe] ir Aad 
iy 5% 

On reconnait en un clin d’ceil les Sympa mais sans plus. Les 

olis graphismes de Nintendo. bruitages sont comiques, et les 

Mais c'est tres loin d’étre voix font penser aux Ewoks. 

mpressionnant... demandent une adaptation. 

Quand Luigi se fait surprendre par des 
fantOmes, il sursaute et reste paralysé 
quelques instants. 

F Mario 
. t* Mais que lui 

‘ a .. 4 ~eest-il arrive? 
ys i 22 re Pour le’savoir, 

as il vous faudra 

jouer au jeu... 

  

Maniabilité 
88% 

Grace au pad GameCube, le 

maniement ne pose pas de 

difficulté. Les deplacements 

Durée de vie 
15% 

Le jeu se finit tres vite: 5 heures 

pour les joueurs aguerris, des jeux Nintendo 

10 heures pour les faiblards. aimeront Luigi. Les autres le 

trouveront un peu léger. 

     

    

   

       

Une petite bouchée 
Luigi Mansion est un trés bon jeu, et son concept 

est trés sympa, mais il souffre d'un mal 

incurable : sa durée de vie... Bien sur, les 

acharnés voudront obtenir le meilleur score 

possible et le finiront trois ou quatre fois. 

Mais pour le joueur moyen, ce jeu ressemblera 

plutét a un en-cas, voire a un hors-d'ceuvre. 

Malheureusement, le plat de résistance (Mario 

ou Zelda) est encore en cuisine... 

 



Lb rest O 

   
| 

i: 

* 
a 

  
  

  

  

er pba 
PlayStation.2 

prés la serie des Ridge Racer; Namco 
s'est attaqueé avec panache aux 
deux-roues; l’an dernier. Fort de son 
succes, il récidive aujourd'hui, avec 

ce Moto GP.2 qui s‘avere en tout point supérieur 
au premier: D’entrée de jeu, on remarque 
l'absence deces scintillements qui étaient si 
désagréables.dans le premier opus. Ensuite, on 
reste pantois devant les @curies et les coureurs 
officiels sur-leurs fidelés destriers de métal. Tout 
va pour le mieux dans le petit monde de Moto GP. 
2, jusqu‘au choix crucial : arcade ou simulation 7 
Le premier mode:comblera les plus jeunes d'entre 
vous et ceux qui ne veulent pas se casser la téete 
au sens propre comme au figure; le second 
s’adresse aux pros dupilotage. En effet, alors 
qu’en arcade, il faut étre trés fort pour tomber de 
sa bécane, en simu, rien de plus simple. Un frotti- 

frotta avec le bas-c6té'en plein virdge; et 
boum! Uneaccélération.un peu trop vive 

82 / dans une courbe, et patatras! Un freinage 
appuyé alors que la moto est penchée; et 

c'est le drame! Et encore, je vous passe "episode 
de course sous la pluie qui se transforme en 
véritable calvaire (au passage, la sequence sous la 
pluie est des plus sympathiques, visuellement 
parlant). Coté durée de vie, en plus des 72 
challenges (contre 54 dans le premier opus), on 
découvre le mode legends, qui vous propose de 
yous mesurer a des pilotes de renom, comme 
Kevin Schwantz ou Kenny Robert. Bref, ce Moto 
GP 2 a tout de ce que les amateurs du premier 
étaient en droit d’attendre d'une suite. 

  

@+01.270 ® BA 

  
  

Tino mon héros 
Je vous donne mes impressions a chaud! Le 

. pilotage en mode simulation vous demandera 
une concentration de chaque instant et les 

~ challenges vraiment prenants vous divertiront 
~ de nombreuses heures. Une belle réussite de la 

part de Namco, qui profite de la carence en 
y matiére de jeu de moto sur PS2 pour s'installer 
en haut du podium et asseoir une nouvelle 

référence. Autant prévenir tout de suite les autres 
développeurs, faire mieux, ca va étre dur, trés dur... 

Gap   
<s08116 > mea 

aap 

  

    
moment de freiner en préparation 
de virage. 
  

  

Hine PCRFORMANCE TYRES 

Be pe 

   

                                    

   

   

                  

    

Les motos sont toujours 

aussi parfaites, et il n'y a 

plus de scintillement. 

@eeeeeeeeed 

Les musiques sont top 

et on en change par une 

pression sur “Rond”. 

e@eoeoeeveeeens 

La prise en main est bonne 

et si l'on tombe, c'est 

uniquement que I’on a fait 

une erreur. 

@eeeeeeeeeoe 

Les 72 challenges sont 

autant de défis pour vos 

doigts boudinés 

eeeoeooeoeed 

Des bons jeux comme 

celui-la, c'est rare. C'est 

une valeur sire, vous 

pouvez me faire confiance. 

  

 



  

PlayStation 

__Finies, les crises de jalousie de 
Les sprites sont trés gros 

ceux qui ne possédent pas de | et de qualité. TH3 est 

=e : = : encore plus beau que ses 

PS2 S Tony Hawk 3 sort aussi nrdddeasseurs " 

_ sur PSone. Le dernier volet de ee | ea hs Rarer 

la série mythique va faire mal ! 
Les musiques, métal et 

hard-rock, charmeront les 

amateurs. 

eeceeeeoeeeees   
Les tricks simples sont 

assez faciles a sortir. Les 

combinaisons demandent 

un peu d’entrainement. 

eeceoeeeeeee 

Il y a beaucoup d’objectifs 

a remplir et la difficulté 

est bien doseée. 

meeceoeeee 

Les débutants 

“comme les pros 

s'éclateront comme des 

fous. TH3 est le meilleur 

jeu de skate, un point 

cest tout! 

Du bonheur 
Parole de fan de jeux de skate, c'est un hit ! 

Méme si les nouveautés sont peu 
*\ nombreuses, la qualité du jeu ne peut que 

=\satisfaire tous les amateurs. Les sprites 
permettent de se sentir plus pres de 

§ «= Nef 7 l'action; on saute, grinde, effectue des 

Ae dans des parcours tres bien pensés. 
/ Nombreux objectifs, difficulté variable... 

Woe c'est techniquement trés bon, et 
globalement tres fun. 

   



    

   

        

   

  

    

TEST & 
Genre: Action 

Editeur: Big Ben 
Textes/Dialogues: 

Francais/Anglais 
Nombre de joueurs: 1 

  

Dreamcast 

_ Un mélange détonnant __ 

~ d'action, de conduite, 

d infiltration, d’exploration, — - 

pour un jeu genial, 

‘est dans une société aux moeurs 
nouvelles —les organes vitaux 
humains ont plus de valeur que 
tre humain lui-méme- que vous 

asseur de primes 
r mires minutes, 

igela Stern, la fille 

      

    

   

  

    

   son attention en: ancneele seome dere Une oe ore 
direction opposée. Lorsdelamiseenpratiquede  -—S»« Au Centre LEILA, quand ont atteint Br 
ces techniques, c'est l’extase: collé au mur, on fait le niveau A, on gagne le droit : 

sauter une pompe a essence, unbidonouune =~ d'avoir une mitrailiette. 
ay moto, et le souffle de l’explosion écrabouille 

  

a
b
n
      

  

    
l'ennemi... Les décors sont interactifs, on 

peut faire voler les vitres en éclats, lancer en 
l'air une canette ou renverser des pots de fleurs. 
Bien des situations sont parfaitement inattendues 
et offrent de nombreux rebondissements. Par 
exemple, dans un parking bien surveillé qu'on 
essaye tant bien que mal de traverser discréte- 
ment, on effleure malencontreusement une 
voiture, qui aussit6t déclenche son alarme, faisant 
rappliquer les gardes... Entre ces passages 
d'action, on doit inspecter les lieux, trouver des 
documents, des indics, des boss. Ces phases 
d'investigation, assez linéaires, réservent 
toutefois des rebondissements: le courant est 
brusquement coupé, et on bute contre des portes 
fermées par un systeme électrique... Les piéces ne 
sont pas seulement fermées a clé, on doit aussi 

  

a faire. netrouver ins 

      MITRAILLETTE 
    

  

Tad 

JACK WADE 

Ta 
    

                                      

Aen perdre la téte ! 
utiliser des passes magnétiques, ou, mieux, créer Voici enfin un nouveau genre de jeu sur Dreamcast. 
Sa propre clé. Entre deux missions, on se remet a < Aussi génial que Résident Evil ou Metal Gear Solid, 
niveau au centre d’entrainement LEILA. Les tests a - Sacem bien que trés différent. Le cdté action du jeu est 
qu’on y passe (conduite, tir, esquive...) sont le ; oS trés impressionnant, avec de superbes 
seul moyen d’obtenir un permis et de récupérer <— whe) ~ <> graphismes (normal, sur Dreamcast...), et 
de nouvelles armes et des informations. Derniére 5 an IW des phases de tir qui vous installent au coeur 
petite touche, la moto. Elle se conduit telle une ee hs iy méme des échauffourées. Ajoutez a cela de 
vraie cylindrée, et renforce le charisme du héros. D> 7/ petites énigmes qui vous bloqueront ca et la, une 
Si la maniabilité est délicate au début, on finit par t 3 moto plus rapide que I'éclair, et vous aurez une 
s'y faire. Petit probléme: dans cette partie, le jeu 4 Se petite idée de ce qui vous attend! 
ralentit et peut aussi faire bugger le tout, voire 
carrément planter! Vraiment dommage, pour un 
titre qui, sans ¢a, aurait été exceptionnel. Mais ne 
vous y trompez pas, Head Hunter est une bombe,  



Maniabilite 
8% 

= Durée de vie 
2% 

gl 
Superbes décors variés a D’excellents doublages (méme Si l'action est bien gérée (avec Vous voila parti dans les x=" Malgré les bugs 

souhait, persos bien forges... s'ils sont en anglais). La bande- des petits problemes de caméra méandres des captivantes exaspérants qui vous feront 

Les flashs infos, avec de vrais son est digne d'un film. tout de méme), la moto missions. Le tout tient sur deux rebooter votre console, c'est LE 

présentateurs, sont tres réussis. demande plus de doigte. disques. jeu a se procurer illico. 

  

       

    

  

   

  

     
    

    
    

    

   

COMP Ye 6 ABBOURS 

‘Y ermcm o | 06:87: 12 

(S7 CeDvae) 
\QNO0G000o0oo Fe (eee * 

ENTER DISARM-CODE SEQUENCE: 

  

cam |OO0060 
  

  OND seauence 

= OOOO 
  

  SRD SeQuENce 

am OOO000 

DISARMED 

      

JACK WADE 

JACK WADE 

   

      
    

Finement joue 
Jack Wade a un céteé rebelle vraiment 
attachant, froid et cynique. J'adore ces 

personnages forts. Le scénario est 
extrémement cohérent et propose des wo 7 / 

situations variées. Tantot on tire sur tout ea ad 1 

ce qui bouge, tantét on ne peut utiliser | 

qu'un pistolet paralysant pour ne pas = "oa 

tuer de flics. La succession de moments 7 ) j i 

fun, speed ou stressants interdit l’ennui. ‘ a 

De la voiture s’échappede = Chapeau bas aux développeurs d’Amuze, 
: lhuile, il suffit de tirer dessus : qui nous offrent deux GD-Rom de bonheur. 

_ » pour que fa voiture explose, se 

& _ tuant sur le coup ungarie. = 

    

   



   
    
      

     

    

TEST 
   Genre: Course 

Editeur: Sony 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 
PlayStation.2 Nombre de joueurs: 1-2 

  

GEO. So 

  
      

        

  

    

    

    
    
    
    
    
    

      

     

Grain de pilote 
En attendant Colin McRae 3, toujours en 

développement chez Codemasters, WRC 
constitue un remplacant de choix. Les courses 

sont réalistes, la maniabilité est au top. 
Le mode championnat réclame de la 
persévérance, mais vous serez, a coup sar, 

 comblé. Le mode deux joueurs, par contre, 
m’a beaucoup décu, il est vraiment trés mal 

concu. Allez, c'est pas tout ¢a, mais il 
commence a faire froid et il me reste quelques 

    

            

   



Les voitures sont bien e Le bruit du moteur est bien e Lavoiturea quelques e Le genre de jeu auquel on : XQ En solo, c'est presque 

modeélisées et les décors sont rendu et le copilote est tout a » comportements étranges. » revient de temps en temps pour parfait. Pas en mode deux 

splendides. fait audible. En mode deux joueurs, c'est tout faire une chtite course. Le mode joueurs, tellement saccade qu'il en 

bonnement injouable. “difficile” porte bien son nom. devient injouable. 

-00:00.94 
nee 

challenge 

Hormis le mode deux joueurs qui, sur la 

version testée, laisse clairement a désirer 

(ralentissements, décors vides, seulement 

deux vues dispo...), WRC s'avére un 

excellent jeu de caisses. II plaira autant 

aux puristes adeptes de simulation 

jouant avec une transmission manuelle 

qu'aux joueurs occasionnels préférant le 

fun des virages passés en glissade. Bref, 

en un mot comme en cent, nous vous 

conseillons une valeur stire de cette fin d'année.  



      

    

      

    
    
    

TEST 
Genre: Course de voitures 

Editeur: Acclaim 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 
Nombre de joueurs: 1-2 

  

PlayStation.2 

    

Apres le tres bon Vanishing 

’ Point sur DC et PSone, Acclaim 

nous propose un nouveau jeu 

de course, cette fois-ci sur PS2 

Foncez avec votre bolide en 

pleine circulation ! 

  

Se 

urnout r st f un jeu ee course       
   
     
   

        

   

      

‘pas je 

srmeés peialernenit destinés a la 
course, mais sur les routes et autoroutes en plein 
milieu de la circulates, Beaucoup ee proche de 

   

  

Timer: 8:06.418 at) Score: OO001KaS 
tap: 1/3 

    

    

    

   

  

slalomer entre les voitures qui roulent 
_ tranquillement. Au début de la partie, vous 

___ choisissez votre véhicule en fonction de so 
maniement, parmi trois catégories: facile, 

: moyen et difficile. Bien entendu, c'est dans — 
: ce dernier groupe que l'on trouve les voitures 

les plus rapides. La tenue de route et le 
maniement de votre voiture sont de loin ce qu'il y 
a de plus important, puisque que vous allez sans 
cesse freiner, accélérer, faire des dérapages, 
prendre des virages en épingle, etc. Tout l’intérét 
du jeu réside dans le fait d’étre plus rapide que 
ses concurrents tout en évitant de percuter les 

autres voitures. Et ca s'avére sacrément difficile! 
_ Eneffet, la circulation est si intense qu'elle vous 
_ oblige a rouler entre les deux files, voire a vous 
_balader en sens contraire. Les chocs sont 
inévitables, on percute au moins une dizaine de _ 
véhicules pendant la course. Le risque n‘est pas de 
perdre la course & cause de la casse (votre voiture 
est invincible), mais de passer trop de temps dans ci 
les chocs et donc de rater les check-points. i lie, K Question sensations fortes, Burnout écrase la 

Question sensations fortes, Burnout écrase tous Ve plupart des jeux de course que l'on connait. 
ses concurrents. Slalomer entre les voitures a 200 ee! A fe Rouler a 200 a l'heure a contre-sens, slalomer 
a l'heure en risquant a chaque seconde de viler ay en poids lourd ou foncer dans les ruelles, 

    

      
   

  

     

  

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

  

      

dans le décor provoque une montée d’adrénaline c'est grisant. La maniabilité est instinctive, 
comme on en a rarement connu. On se prend a ; a > #/ on rentre trés rapidement dans le jeu. Mais le 
hurler de joie ou de frayeur devant son écran a om principe de jeu lasse assez vite. Au bout de 
chaque dérapage. Heélas, le jeu manque de quelques courses, on se rend compte qu'une 
profondeur et une fois que I’habitude a pris le : Se bonne dose de chance est nécessaire pour finir 

pas sur les sensations, on s'ennuie ferme. En fait, 
Burnout est excellent les deux premieres heures, 
aprés, on commence a s‘ennuyer. Ajoutons 
également qu'il est trés difficile et que seuls les 
pros du volant en viendront a bout. 

 



Maniabilité Durée de vie 
> 94% 80% 

Les décors sont superbes et les La musique, assez mélo, ne colle C'est excellent, la prise en main C'est le principal défaut de S485 Burnout procure 

wehicules assez jolis. C'est de la pas toujours bien a l’action. On est tres rapide: en quelques Burnout. Aprés quelques heures une bonne dose de sensations 

bonne PS2. aurait preféré des themes un minutes de jeu, on devient un de jeu, on trouve le concept un fortes. Mais on risque d’en trouver 

peu plus rythmés. vrai chauffard. peu répetitif. le principe rapidement lassant. 

» Graphismes 
92% 

(OF 

e
@
e
e
o
e
o
o
e
o
o
e
e
o
e
e
e
 

LES RALENTIS 
L’une des nouveautés de Burnout est la 

_ présence de ralentis a Aah impact. Des que 

  

   

          

   

    

    

   

     

   

  

montre sous différents les votre choc. Bien 
entendu, vous perdez un. peu de temps. Si ce 
petit plus (un peu f frime) est assez sympa au 
début, il s‘avére r. nt agacant. Vous étes 
en permanence coupé ns votre action par ces 
ralentis, ce qui nuit considérablement au rythme 
du jeu. Il arrive aussi que l'on ait droit a ces 
petits replay alors qu’on a a peine effleuré une 

  

          
       

      

   
voiture. En fait, cette nouveauté est a l'image Ruler entre les deux files permet de gagner 

"de tout le jeu; c'est bien, mais a court terme. de la vitesse mais c'est asser dangerewy. he 

     
Timer: 6:11.138 Score: 00900781 

Lap: 1/3 
Pos: 4/4 

  

     

   

  

  

    

Brdlé vif... 
Si GT3 n’existait pas, Burn Out nous 

_ impressionnerait sans doute beaucoup. 
Mais la, le seul effet graphique qui nous 
cloue a notre siége, c'est le replay 
instantané. Qui, au bout d'un moment, 
devient gonflant. D’autre part, le jeu 
inclut un facteur chance trop important 
dans les courses. Burn Out est un jeu 
sympa, bien réalisé, mais qui lasse aprés 
quelques heures de jeu. Dommage, il y avait 
de bonnes idées, ¢a aurait pu étre un hit... 

  

    
‘icc rth 

Piet iach 

    



  

PlayStation 

Les bons jeux commencent 

serieusement a se faire rares 

sur PSone — les developpeurs_ 

lui préferent sa cadette. 

Syphon Filter, meme si Cest® 

    

   

  

    
  

une suite, échappe a la regle. 

e jeu démarre sur les chapeaux de 
roue: dés les premiéres minutes, on se 
trou -une chambre d’hétel 

ince de sniping sur un 
aires. Comme dans 

   
  

  

témoignage d’un des agents, et f it 
(90) prétexte a plusieurs objectifs a atteind 

certains s‘intégrant dans le scénario ¢ rs 
de partie. Quand vous affrontez des boss, i! vaut 
généralement mieux préparer le terrain avan 
d'attaquer. Pour mener a bien vos missions, 

disposez d'un arsenal conséquent. On retien 
détecteur de mines, qui vous évite de faire ui 
mauvais pas. Tout cela est, certes, alléchant, mais 

les amateurs ne seront pas dupes et 
comprendront vite que ce jeu n’offre pas 
vraiment d'innovations par rapport aux é ua: 
précédents volets. Quoi qu’il en soit, il reste un 

Tout va mal pour Lian Xing. 
) Elle va traverser le front 

ennemi, et elle n'a 
presque aucune arme! 

   

    

    
  bon jeu d’infiltration et d’action. on 

Autant en profiter ! 
, Pas beaucoup d'innovations, mais le fun est 

bien la. Lors des sequences de sniping, on 
\ peut viser et dégommer la téte... impres- 

‘ sionnant, surtout quand on touche deux 
tétes avec une seule balle! Comme dans 

/ le premier opus, on ne peut pas sauter. 
*/ Moi, je préfere, ca améliore la maniabilité. 

Et puis, en toute sincérité, c'est sirement le 
dernier volet sur PSone, alors profitons-en. 

Réveillons lespion qui sommeille en nous ! 

   

  

  

ARMOUR 
Sem SRENORC AE 

TARGET 

DANGER 
a 

Genre: Action 

Editeur: Scee 

Textes/Dialogues: 

Anglais/Anglais 
Nombre de joueurs: 1-2 

Les décors sont vides. 

Logan continue a courir de 

maniere ridicule. Mais le 

reste est trés réaliste. 

    

     

        

   

Les musiques n‘ont rien 

d'exceptionnel. Le 

doublage et les bruitages 

sont de bonne qualité. 

g eeeoeoeoaoaneaeeoeese 

Maniabilite 
9% 

Apres un temps 

d'adaptation aux trois 

modes de tir, on s'y fait. 

Duree de vie 
71% 

Une vingtaine de missions, 

plus des mini-jeux et un 

mode deux joueurs. 

  

   

            

       
        
    

            

    
    
    
    

Pc cececeoecs 

Sans surprise, 

mais avec des missions 

vraiment prenantes. Une 

suite égale a la série qui 

plaira aux fans. 

  

   



Ls —— se 

   

    

   
   

    
   

  

   

   

- ae ; : Genre: Course 

PlayStation.2 ge ome ~ : e : : a : i : an : F Editeur: Acclaim 

: Textes/Dialogues: 
Francais/Anglais 

Nbre de joueurs: 1 

Des camions reluisants et 

vrombissants qui nous 

font rugir de plaisir. Une 

géographie variée. 

    

   
   

   

  

   

    

    
   

   

   

    

   

     

  

   

   

   
   

    

   

       

   

Pas de surprise, c'est un 

jeu d’arcade, autrement 

dit, il est court: quatre 

niveaux d’arcade, quatre 

parkings... 

    Wey 
“Oy Si l'effet de 

= surprise s'est 

dissipé, 18 Wheeler reste 

un bon jeu d’arcade. 

Genre: Mario Party-like 
Editeur: Disney Inter. 

Textes/Dialogues: 

Francais/Francais 
Nbre de joueurs: 1-4 

a a 
Les cinématiques sont tout 

bonnement adorables. 

Dans les mini-jeux, des 

personnages inédits. 

PlayStation 

Pour chaque circuit, on 

passe par plusieurs 

dizaines d'épreuves, mais 

la lassitude gagne. 

Pour les tres jeunes et pour 

les fans (qui apprécieront 

le doublage, trés bien fait). 

 



   

      

   

  

TEST 

PlayStation.2 

  

  

Juché sur l’énaule de Jak, Daxter attend 
les sollicitations pour se sentir exister. 

  

    
    

      

  

e pauvre Daxter a eu la mauvaise idée 
de tomber dans un puits rempli d’une 
substance magique noire et maléfique. 
Il est transformé en une bestiole a mi- 

chemin entre le lémurien et le leémupasgrandchose. 
Mais comme le personnage que vous incarnez (Jak) 

était a ses cotés au moment de l’accident, il se sent 

obligé de lui venir en aide afin de lui faire retrouver 
sa forme originelle. Et voila nos deux compeéres 
partis a la recherche d’un reméde. En chemin, ils 

croiseront la belle Keira et le vieux patriarche, qui 

leur fileront un sacré coup de main... Le jeu se 
compose de niveaux dans lesquels on évolue 
librement, pouvant a tout moment revenir en 
arriére. Dans chaque niveau, vous allez collecter un 

certain nombre de piles d’énergie. Entamez la 
discussion avec les habitants de ce monde étrange, 
et ils vous donneront vos premiéres missions. Pour 

le reste, sachez que tout se passe comme dans 

Mario 64 ou Banjo Kazzoie. A savoir qu’il y a des 
missions récurrentes, comme trouver, dans chaque 
niveau, sept mecamouches (sorte d’insectes 

emprisonnés dans de petites caisses rouges), Ou 
encore apporter une centaine d’ceufs a un perso. 

Si les déplacements se font généralement a pied, 

vous aurez aussi le droit de conduire un “zoomer”, 

le temps d’un niveau. II s’agit d'un scooter a hélices, 
bien pratique pour traverser la lave ou de grandes 

                

   

    

   

Un vrai bonheur 
Il n'y a pas a dire, depuis Rayman Revolution 

jusqu’a J&D, les amateurs de plates-formes 
devaient s‘ennuyer! La nouvelle génération de 

jeux PS2 fait plaisir a voir et a jouer! Naughty 
Dog, qui s‘est inspiré de Rare (de notre cher 

\. Banjo !), a su exploiter a merveille la PS2. 
J&D est un de ces jeux que l’on est 

4 SS content d’acheter, car il vaut vraiment le 

coup! C'est tout simplement le meilleur dans 

son genre. Un regret, cependant: la durée de 

vie, un peu trop courte. 

   
   

    

   
   
   

    
    

     
   

     

     

   
   

        

   

            

          
    
    
    

  

      

    
  

   
Genre: Action-Aventure 

Editeur: Sony 

Textes/Dialogues: 
Francais/Francais. 
Nombre de joueurs: 1 

    

étendues d'eau. Grace a lui, les missions seront 
variées: courses, chasse aux taupes, sauts 

acrobatiques ... Cdté réalisation, rien a redire. Enfin 

si, au contraire! Ce jeu possede la réalisation la plus 

léchée depuis les derniers titres de Rare sur N64! 

Les graphismes enjdleurs sont pleins de couleurs 

chatoyantes, et les changements climatiques ou 

jour/nuit se font en temps réel. C’est magnifique. 

A tel point que parfois, on s‘arréte de jouer pour 

contempler un lever de soleil! Pas de clipping dans 

ce jeu, tous les décors sont présents a l’écran et on 

peut méme voir au loin les fles déja explorées. 
Quant au gameplay, i! n’est pas en reste. On 
retrouve les sensations ressenties avec les anciens 

titres du développeur Naughty Dog (comme Crash 
Bandicoot), et on s’'amuse a chercher les 

ressemblances de ce nouveau bébé du studio de 
Santa Monica avec ses ancétres... Outre les 

personnages au look sympa, la perfection des 

animations témoigne aussi de la qualité des 
productions de ces bougres de développeurs. Bref, 

la place me manque pour décrire ce jeu, tellement 

prenant que je vais m’y remettre tout de suite! 

Ouf! I était moins une 

que je tombe dans la 
source d’Eco verte... 

 



12 beauté des textures n’a : Musiques sympas, bruitages ° Le personnage répond au doigt e Le jeu se finit en cing a dix 

e
e
e
e
e
0
e
 6
a
 

f egal que la variete des ® convenables... Mais les voix e et al’ceil et ses multiples e heures, mais c'est un tel plus élevée sur ce titre 

mondes visités. C'est beau et on sont, quant a elles, une réussite mouvements sont a méme de bonheur que beaucoup d’entre magnifique, c'est juste parce 

=m redemande. totale ! venir a bout de chaque défi. vous le recommenceront. qu'il n‘innove pas beaucoup... 

  

Les personnages du jeu vous donneront 

des cellules d’énergie si vous leur — 

apportez suffisamment d'cufs. 

: = ak! : — Sa 

Le deuxiéme boss, dans la lave, vous donnera z 
du fil a retordre. ‘ we - oe 

Ce pont suspendu est en piteux état. 
Il faudra faire attention lors de sa 
traversée. 

Les courses vous 
demanderont une 
bonne maitrise de 
engin. 

Des niveaux se déroulent entierement a dos 
de zoomer. 

Dans ce niveau 
hivernal on jutte 

pour avancer 
dans la neige et 
on glisse sur les 
surfaces gelées. 

Peu de jeux peuvent se targuer de convertir 
illico les neophytes en amoureux du genre. 
Pourtant, alors que les jeux de plates- 
formes n’étaient pas ma tasse de thé, 

je ne peux plus me passer de Jak & 
Daxter. Il y a des jeux comme ¢a, on ne 
peut plus les lacher tant qu'on ne les a 
pas finis a 101%... 
La derniére production de Naughty Dog 
en fait partie, pour notre plus grand 
plaisir.   A =~ 

Vs 

  



  

  

    

Jason Rubin: Je ne viens pas du tout 
pour ¢a (rires)! Je suis en tournée de 

promo pour notre nouveau jeu Jak & 
Daxter. Une tournée européenne. On 
va voir du pays: aprés la France, 
nous allons en Allemagne, puis en 
Espagne. 

JR: Sinos deux personnages et le 
jeu en lui-méme plaisent aux 
joueurs, si le titre marche, nous 
serons les premiers satisfaits ! Et 
dans ce cas, bien str, nous en 
ferons d’autres... Mais avec la 
sortie de gros titres comme MGS 2, 
Devil May Cry, ou bien encore le 
fameux GT3; la lutte s'annonce 
rude - méme si nous ne jouons pas 
dans la méme catégorie... Nous 
devons donc attendre la sentence, 
qui ne tombera que lorsque le jeu 
sera dans les rayons ! 

JR: Oui, le jeu n’est pas exactement 
ce qu'il devait étre au départ. La 
premiére erreur a été de faire un 
personnage secondaire plus — 
présent et plus charismatique que 
le héros lui-méme. Et puis, le temps 
nous a manqué pour réaliser tout 
ce qui avait été initialement,prévu. 
(NdIr: Dans le projet de départ, 
Daxter devait pouvoir sauter de 
I’épaule de Jak pour faire des trucs — 
et des machins avant de revenir s’'y 
percher). 

JR: Un créateur d/animation 
d'Hollywood, qui bosse pour 
Disney, et qui nous avait déja prété 
main-forte a l’époque pour 
’élaboration du personnage de 
Crash, nous a donné son opinion a 
chaque étape de création. 
(Ndlr : C’est sans doute pourquoi 

Daxterressemble terriblement a 
Mushu...) 

JR: Nous avons toujours revendiqueé 
nos sources d’inspiration. Pour Jak 
& Daxter, nous avons pris le 

  

meilleur de deux grands classiques — 
des jeux vidéo, a savoir, Zelda pour 
le cété aventure, et Mario, pour le 
cote action. 

JR: Nous avons fait énormément.de 
focus tests, pour déterminer les 
endroits ou les joueurs restaient - 
bloqués. Voila comment nous avons 
pu régler au mieux le niveau de 
difficulté. Car il est extreémement 
difficile de ne pas quitter la ligne - 
étroite qui sépare le “c’est trop 
facile” (qui méne a I’ennui) du 
“c'est trop dur” (qui provoque chez 
le joueur une frustration). 
Nous avons aussi appris quelque 
chose d’‘autre: pendant les focus 
tests de Spyro au Japon, le moteur 
3D et les mouvements de caméras 
rendaient les joueurs malades... 
C’est pourquoi, dans Jak & Daxter, 
nous avons pris soin de les rendre 
les plus naturels possible. 

bécane, autant on ne 
dépassera jamais 80% 3 

JR: Mon opinion est trés claire la- 
dessus, et ce nest pas parce que 
nous travaillons a cété de fa Silicon 
Valley que je vais me taire! Je pense 
que la Xbox n’atteindra pas ses 
objectifs et qu’elle se 
trouvera vite limitée par 
ses capacités 
techniques. Autant, 
sur PS2, en 
trifouillant les 
lignes:de code de nos 
programmes, on arrive 
a aller toujours plus loin 
et a utiliser chaque fois 
au mieux les 
capacités de la 

          

      
   
   

  

   

   

        

   
   

                                    

     

  

de ressources systeme 
de la Xbox, car elle 
tourne en permanence 
sous le contrdéle d’un 
systeme 
d‘exploitation...



Bienvenue A la 

TOUR DE COMBAT Tt   
Mol | abt 

Ni? d é 

FEURISSON 
neod 

- 

FEURISSON 

lance 

  

   

            

      

  

       

Et rebelote ! 
_ Aprés Rouge et Bleu, il y eut Jaune, donc 

aprés Or et Argent, il fallait combler un trou. 
Comparé a Jaune, Cristal offre plus de 

\ nouveautés intéressantes: les filles vont 
enfin pouvoir s‘identifier, et les Pokemon 

/ ont gagné en mimiques et en charme. Le but 
~y du jeu est toujours de tous les attraper, et 

comme leurs emplacements ont été changés, 

la chasse est réouverte... Certes, ce n’est pas ca 
qui va convaincre les détracteurs, mais tant pis. 

    
   

  

     

© Genre: Pokémon 

Editeur: Nintendo 
Textes/Dialogues: 

Francais/- 
Nombre de joueurs: 1 

Toujours aussi corrects. 

Les combats semblent 

moins vides grace aux 

animations. 

  

Les musiques sur Game 

Boy n‘ont jamais gagné la 

palme de la meilleure 

bande-son. 

  

Maniabilité 
% 

D'une simplicité a toute 

épreuve. A se demander si 

on ne pourrait pas jouer 

sans les mains. 

  

"9 BOD vie 

En une seule cartouche, 

deux mondes (Johto et 

Kanto) et 251 Pokemon !... 

Reecoeoeece eo ees 

Les petites 

* bourses qui ont su 

résister jusque la sans se 

procurer Or et Argent 

peuvent se ruer dessus.



Genre: 

Plates-formes 

Editeur: Activision 

Textes: Anglais 

Nombre de joueurs: 1    
Le design est si fin qu'on 

décortique chaque 

mouvement de I'araignée. 

Les ennemis aussi ont été 

soignés. Magnifique ! 

          

  

   

      

    

        

   

   

    

   

   

  

Une musique qui accroche 

sans étre extraordinaire. 

Ce sont surtout les 

bruitages qui rendent bien 

(coups, sifflements...). 

  

Excellente, on peut tout 

faire de maniere fluide, 

méme donner des coups 

de pied en étant accroupi. 

    

Seule ombre au tableau. 

Surtout qu’on rentre vite 

dans le jeu et qu'on en 

veut plus. 

divertissement (si on 

oublie sa durée de vie)!   

  

— ‘ ARTIFACTS) 
La bébéte qui monte X: : scan Xk 
> Méme si on peut choisir son niveau de 
2» difficulté (jusqu'au niveau Super-Hero, 

vraiment hard), le jeu reste court et 

extrémement linéaire, et on peut 
esquiver la plupart des ennemis. 

Méme les boss (excepté Mysterio) 
demandent peu de réflexion. Mais les 

Hy items spéciaux motivent pour une 
7 progression minutieuse. Et il faut avouer 

     



Character p 
Select Parts! 

O46 Ronin White 

     

  

   

O47 Ronin Brown 

O48 Ronin DeepBi 

q O51 GisFoot Red 

      

   

   
     

    
   
   

          

   

              

   

    
   

            

    
   

~~ Genre: Bomberman     

  

  

  

        

i O52 Cat Gray A : 

us OS8 Chameleon Green Editeur: Sega 

Dreamcast W 082 Soldier Brown S Textes/Dialogues: 

a E [ fas dt em. Anglais/Anglais 
Nombre de joueurs:   

SELECT (MENU X ROTATE YACTION - 1-4 off-line/10 on-line 

“'h. < aeons    
Le jeu est haut en couleur, 

avec des graphismes 

mignons dans l'esprit des 

précédents épisodes. 

  

Les petites musiques sont 

entrainantes et les petits 

cris des bomberman 

rigolos. 

  

Maniabilité 
949 

Un bouton pour poser les 

bombes, un autre pour 

utiliser les items; c'est 

simple et efficace. 

a Durée de vie S "98% ts)            
En mode on-line, vous 

resterez des nuits entieres 

scotché au pad. 

‘Intérét 

“= Des moments de 

plaisir et de fous rires 
inoubliables, a plusieurs 

ou sur le Net. Par contre, 

en solo, il est assez limite. 

        

   

     

    
    
    
    
    

    

     

    

C’est mieux, a plusieurs 
Bomberman reste la référence en matiére de 

\, \ jeux conviviaux. Cette version Dreamcast, aux 

iN graphismes sympas et a l'ambiance délirante, 
“est dans la lignée de la série. A plusieurs, le 

J jeu vous procurera de grands moments de 
plaisir. Les nouveaux modes de jeu sont tres 
prenants et proposent de bonnes 
alternatives aux classiques duels. On 

3) regrettera cependant que le mode aventure : fo Rg PS] P| ra a i 
haf nae . ‘ . jj 5 ¥ , 

n’ait pas été plus soigné. Seul, vous vous ennuierez. bei ae apt \ 

           



  

   
    
TEST & 

oo 
PlayStation. 

  

  

   

  

   

  

Superbes. La neige est 

bien contrastée, les effets 

de lumiére sont nombreux 

et éclatants. 
  

@eeeeeeeeoeoead 

we OF) PISTURSS 

} . —a Une bande sonore super- 
© —énergique et dynamique. 

On se réveille en forme le 

matin! 

@eeeeoeoeoede   : obtenir un — 
tse succéderles . 

des buvettes, ‘i Un temps d'adaptation 
au See ee eee: ~ f= pour une prise en main 

parfaite. Quelques figures 

restent délicates a faire. 

@eeeeeoseee 

72 sponsors a glaner... 

Une fois fini, il ne reste 

plus qu’a recommencer 

avec un autre perso. 

TIME LEFT, 

Enis 1090s S65 : — : 1:26 
une piste plutét large avec ! .- x i 

_ praticables. II va < 
toits de maisons 
parvenir. Ce quin 

~ tremplins pour: 
figures, dont cert 
Précisons que le 

Un jeu fun 

comme on en veut 

plus souvent ! 

  

  

Terrain en pente 
Excellent, tout bonnement excellent ! Impossible 
de résister a l'appel du pad quand on sent défiler 

la neige sous ses pieds pour enchainer sur une 
figure acrobatique. C'est la symbiose entre un 

~ jeu de glisse trés bien fait et le plaisir 
/ d'atteindre des buts a la Tony Hawk. Rater le 

*y dernier objet et devoir remonter tout en haut 
est une source de frustration, mais c'est la loi du 

sport. Cet hiver, c'est décidé, je revends mes vieux 
skis en bois pour une belle planche de snowboard. Pour atteindre ce 

lasse, rien a 

  

  



    

  

   

| Alors que nous avons tous les 

} yeux rivés sur la Game Cube, la 

| bande a Mario fait une 

| apparition remarquée par la 

j petite porte. Ca se bouscule au 

q portillon de la N64 ! 

i 

i 

                

On se fait un petit duel ? 
Certes, l’originalité du principe ne frappe plus. 

. Mais le but est de s‘amuser a plusieurs, et quoi 
\ de mieux que des mini-jeux distrayants et 

inédits ! Et comme on n’a pas toujours 
l'occasion de réunir trois amis, on pourra, 
plus facilement, profiter a deux du mode 

°yY Carte Duel, ce qui est nettement mieux que de 
se tourner les pouces quand c’est le tour de 

lordinateur. Si vous n‘avez pas égaré votre N64, 
faites votre bonheur et celui de vos amis ! 

    

“Genre: Mario Party 
Editeur: Nintendo 

Textes/Dialogues: 

Francais/- 
Nombre de joueurs: 1-4 

  

      

    

  

     

   

      

   

    
   

    

   
     
   

      

   

   

    

A l'instar des autres jeux 

ayant le nom de Mario pour 

titre, la réalisation est tout 

simplement impeccable. 

  

Des musiques gaies et 

entrainantes avec de tres 

bons bruitages. Le tout 

accompagne trés bien le jeu. 

  

Maniabilité 
9 

  

2% 

Les mini-jeux se jouent 

simplement et la prise en 

main est ultra rapide. 

e@eeceeneeeee0e88 

> mg Durée de vie 
94% 

Deébloquer tous les mini-jeux 

demande pas mal d'heures, 

et quand on joue a quatre, 

on ne peut plus s‘arréter. 

a” a 
ood 

  

    

  

   

   

  

Un troisieme 

opus réussi qui montre 

que la série a encore du 

mordant. 
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Dreamcast 

    

    
   

  

Genre: Action-Aventure 
Editeur: Sega 

Textes/Dialogues: 
Anglais/Anglais 

Nombre de joueurs: 1       

  

     
    
      
    

    

    

Subarashi ! 
Plus grand, plus beau, plus fort: c'est 

Shenmue 2. II n'y a pas de doute, c'est le jeu 

fA dans un genre complétement différent, 

a pourrait lui disputer la premiére place. 

Les stocks de Shenmue 2 risquent de 
partir comme des petits pains, d’autant 

que nos chers amis américains auront 

peut-étre envie d'importer la version 

européenne... ils ont les boules et on les 

comprend! 

    

   

   



raphismes somptueux, © On s'immerge totalement dans e De bons angles de caméra, un Elle a été doublée par rapport 

esilaconsolerame quand ¢__|'ambiance de Shenmue, et la e systéme d’icénes simple, c'est au premier volet, un vrai ¢ — intéressant, incontournable... 

| ya trop de personnages a musique y est pour quelque nickel. bonheur. pour ceux qui comprennent 

chose! l'anglais ! 

WAKALIMASEN 
Le jeu est en anglais, alors je suis partagé... 
d'un cété, je suis tres content que le jeu 
sorte, de l'autre, je me dis que c'est 
abuser qu'il ne soit pas en francais... 

Enfin, malgré ce petit coup de gueule 
digne des célebres grognements du 
plantigrade, j'ai été, moi aussi, 
subjugué par ce deuxiéme épisode. 
Il n'y a pas le choix: il faut y jouer! Moi, 
j'y retourne de ce pas, pendant que le 
Panda a le dos tourné !          



    

PlayStation. 

omme toujours dans GTA, le joueur 
est dans le rdéle d'un malfrat a la 
solde de divers groupes mafieux. 
Vos missions doivent étre remplies 

selon les regles (du milieu): vous devrez, par 
exemple, voler Uneé:voiture sur un parking, poser 
une:bombe dans un garage, puis remettre la 
voiture a nouveau au parking, le tout, bien sir, a 

dans le temps imparti, Et si vous avez le malheur = 
d’érafler la peinture ou de casser le pare-chocs, il 
faudra vite trouver un.garage mafieux et payer — 
réparation de votre poche! La grande nouveaute, 

cest le passage’a la 3D. On est maintenant en” 4 
face d'un jeu & la Driver, avec une grande libertés 1 
de mouvement (on conduit toutes sortes de” = 

voitures, on prend le métro...) et une duréé'de. ” 
vie colossale: 73 missions, 100 secrets, plein 

d‘objectifs et de quétes. Composé de trois...” 
102 iles qui s‘ouvrent a mesure que vous Coosa 

"  progressez, le comporte de NOMbFEUSESiny: pine at 

scenes intermédiaires. GTA 3 gere les conditions” 

climatiques, ainsi que le jour et la nuit. Pource, 

qui est de la réalisation, on remarque UN l€gehmes 

  

clipping, mais le nombre d’objets affichés a a : : 

l'écran est consequent, et les environnements a eChoice 

urbains sont trés bien rendus. On tombe sousle | / —> 

charme... Notez enfin que le vilain garnement 

que vous dirigez peut méme accomplir des 
bonnes actions (comme conduire une ambulance 

pour sauver des blessés). 

  

Mafia & Co 
. Avant, GTA, on aimait ou on n‘aimait pas. Les 

=> graphismes des deux premiéres versions étaient 

Wen 2D et en vue du dessus. Avec GTA 3, c'est 

\beaucoup plus réel et I’intérét de jeu est grand.   
| : Y) qui consiste a sauter sur les tremplins 

| a ge, WN Zfdisséminés dans la ville: on a droit a des 
“7 ralentis, et nos records sont notes... Et puis, le 

> plus drdle, c'est que tout bandit qu’on est, il 

  

    
Portiard View 

  

  

Voici une cascade oe oueur peut 
eee OR 

Wl Parmi les objectifs secondaires, j'ai adoré celui 

arrive qu'on se fasse voler sa voiture ou son argent! — 

   

                                      

   

              

   

  

   

  

    

Malgré un peu de clipping. 

la réalisation est trés 

correcte. 

Excellent, voix et 

musiques. On peut méme 

changer de fréquence 

radio en voiture. 

eeeoeeeoeee 

A pied, le tir est tres 

imprécis. Pour le reste, no 

problemo. En voiture, no 

problemo! 

Plus de cinquante heures 

de plaisir avec des tonnes 

de missions et d’objectifs 

a remplir... De quoi jouer 

de trés longues semaines. 
eeeeeeeeoe 

Pas impec- 

cable... mais tout 

de méme, une vraie claque 

au niveau de l’interét et 

du plaisir de jeu. 

  

 



      

   

    

Test = 

PlayStation.2 

    

    

   

      

   
    
   
    

        

   

      

    

  

our étre né avec des cornes sur la 
téte, Ico est condamné a mourir 

dans une forteresse déserte. II 
réussit a sortir de sa cellule, mais 

dans |’immense batisse, haute et austere, il est 
complétement perdu. Il va rencontrer Yorda, une 
jeune fille captive bien mystérieuse. Il la libere, et 
tous deux vont chercher le chemin de la sortie. 
Car c'est en s‘entraidant qu’ils vont passer de 
piéce en piéce: Yorda a le pouvoir d’ouvrir des 
portes magiques et Ico, extremement agile, 
arimpe aux cordes, saute de plate-forme en plate- 
forme, s‘agrippe aux rebords... Au cours du 
périple, Ico, en déclenchant divers mécanismes 
difficiles 4 atteindre, trouve les chemins les plus 
praticables afin que sa compagne, moins habile, 
accede aux fameuses portes... Pour nous aider 
dans notre raisonnement, la caméra est placée a 
distance, permettant ainsi de visualiser la piéce ou 
l'on se trouve dans son ensemble; on peut aussi 
zoomer pour mieux observer les éléments qui la 
composent. On s‘attache vite a Ico et a Yorda. Ico 
veille constamment sur Yorda. Il la protege des 
ombres noires qui essaient sans arrét de l’enlever, 
il lui prend la main pour la guider, pour l’aider a 
grimper. En retour, elle reépond fidélement a son 
appel. C'est sur cette loyauté qu’il faut jouer pour 
réussir a résoudre les énigmes. 

Envodté 
7» Instinctivement, on s'identifie a Ico, on hésite a 
@ & se séparer de Yorda, de peur qu'il lui arrive 
~~ \ quelque chose. Et pourtant, il faut se résoudre, 

de temps en temps, a l’abandonner, pour 
mieux la retrouver: c'est le scénario qui veut 
ca... Les énigmes sont bien pensées et rendent 

¥ le jeu prenant. On sait, grace a la caméra, 
quelle place on doit atteindre, mais comment s'y 

rendre, est une autre histoire! Moi, je n’ai laché le : pit 
pad que quand le mot “fin” est apparu. Un réel plaisir. } 

   
~*~ aah aaa 

Ico ne peut porter qu'une seule 
arme : un baton ou une épée. 

L’énée permet aussi de trancher 
les cordes pour débloquer un 

mécanisme. 

Quand on affronte 
la reine, mieux vaut 
posséder une épée 
magique si on ne 

veut pas étre 

transformé en 
statue de pierre. 

onthe, 

En zoomant, 
on voit la finesse 
des graphismes et 
les démarches 
réalistes de chaque 

' protagoniste. 

     
      
        
      
      
    

                

   
   

  

Quand les ombres apparaissent, | 
elles attaquent en groupe. Restez | 
a proximité de Yorda pour mieux 

la défendre. 

    

Sauvegarderal 

    

      
    

  

    

      

   

    

    
   

  

   

  

    

  

   Genre: Action 

Réflexion 

Editeur: Sony 
Textes/Dialogues: 

Anglais/-Nombre de 
joueurs: 1 

  

De prés comme de loin, 

magnifiques: vétements, 

cheveux qui volent au 

vent, postures réalistes... 

  

Peu de musique, mais des 

bruitages (bruissements 

des feuilles, vent...) qui 

s‘intégrent parfaitement. 

a Maniabilité 

  

> 93% 

Excellente, le jeu est tout 

en 3D mais Ico est d'une 

précision d'action 

incroyable. 

e@eeeeeoeveee0e2ee eso P- 

Eyam i vie 

Malheureusement, il vous 

faudra moins de dix 

heures de jeu pour le finir. 

Beaucoup, beaucoup trop 

court. 

vas 

Y Les mots me 

~~ manquent pour 
exprimer le génie de ce 

jeu. Une pure merveille. 

  

    
    
    

  
 



    

   
    

TEST 

PlayStation. 

  

Quand vous trouvez un indice, l'objet qui vous 

servira a résoudre |’énigme apparait en image 
de fond. 

  

    

Quand vous marchez sur des eéclats de verre, 
de petits craguements se font entendre. 

    

Les énigmes peuvent varier selon le mode de 
difficulté choisi.           

CLL 2 

‘ai un mauvais pressentiment. Ma 
nouvelle aventure sera-t-elle a la 
hauteur de celle vécue trois ans 
auparavant ? Qui est la mystérieuse 
femme qui m’a envoyé la lettre, et 

pourquoi diantre se prenomme-t-elle comme mon 

ex-femme ?... Le brouillard pesant qui voile le 
paysage semble pénétrer mon cerveau. Je ne suis 

pas dans mon état normal, c'est ma seule 

certitude. Je m‘arme de courage et d’une planche 

a clous et m’appréte a traverser la forét. Le 

premier monstre rencontré est si bizarre que jai 

de plus en plus d’appréhension pour la suite des 

événements. Par chance, j‘ai ramassé une vieille 
radio qui émet des grésillements a l’approche d’un 

monstre. Je m‘accroche a elle pour ne pas sombrer 
dans la folie. Mary doit étre au bord du lac, j’y 

vais... Aprés avoir éliminé quelques monstres et 

résolu de petites énigmes (véritable insulte a mon 

esprit supérieur), je tombe enfin sur une arme 
digne de ce nom: un revolver. Méme si je sens que 

le rationnement des munitions va étre de rigueur, 

je ne peux m’empécher de profiter du confort que 

m‘apporte ce nouvel outil dans la destruction 
massive de créatures. Au cours de mon périple, je 

croise des humains qui semblent tout aussi perdus 
que moi. Il y a tout d’abord Angela, rencontrée 
dans un cimetiére. Il y a Laura, la petite fille dont 
la présence m’inquiete, dans cette ville fantome. 

            

Silent ' 

Y’a bon Silent Hill! 
Décidément, ce mois-ci, Konami nous a gatés. 

. Aprés Pro Evolution Soccer, c'est Silent Hill 2 

qui débarque en force sur nos PS2. Et quel 

, jeu! C'est un vrai plaisir de retrouver cette 

4 ville a l'atmosphere pesante a souhait pour 

une aventure beaucoup plus longue ! 
Cette fois-ci, on ne reste pas coincé 

» dans une école. C'est toute la ville qui 
devient un gigantesque terrain de jeu. 

Alors, bravo Konami, et je n’ai qu'une chose 

a dire: vivement le 3 ! 

  

      
    
    
     

   

     
     

   

    

   

                        

   

     

     
   

Genre: Survival-horror 

Editeur: Konami 

Textes/Dialogues: 

Francais/Anglais 
Nombre de joueurs: 1 

En revanche, Eddie ne me surprend guére, tant 
son comportement colle parfaitement a 

l'atmospheére. Pensez donc, la premiere fois que je 

l'ai rencontré, il vomissait dans la cuvette sale d’un 

WC... Et puis, il y a Maria, une créature aussi 

étrange que sexy et diablement excitante que je 

vous laisse le plaisir de découvrir par vous-méme... 

Quant a moi, je vous abandonne ici, car je dois 

sans plus tarder élucider le mystere et découvrir si 

ma femme est encore en vie ou si un petit 
plaisantin me joue des tours... 

Le brouillard dans de la forét 
est vraiment tres dense. 
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Les différents lieux a visiter sont Ceux qui connaissent 

a , autant sur une PS2, méme de faire ressentir toute au premier opus, mais lors des assez grands, les ennemis déja retrouveront l’'ambiance 

zit un peu plus que léger ! l‘atmosphére pesante du titre. combats au corps a corps, c'est relativement difficiles et qu’ils aiment. Les autres, jetez- 

vraiment la misére. l'aventure plutét longue. vous sur Silent Hill en occase. 

e 

Sefent sur une PSone ca aurait e Lessons de Silent Hill 2 sont a La prise en main est identique 
e 

& e
e
 

  

Tiens, encore une lettre! Mais ils me prennent Le premier Boss que vous affronterez ne Erreur fatale... Si vous tirez sur Maria, 
pour Paperboy ou quoi ? Capitulera pas avant avoir encaissé une c’est Game Over. 

quarantaine de balles! 

Au cours de votre 
aventure, a l’instar 

de Laura, il vous 
faudra poser les 

bonnes questions. 

Et pourtant, 

le jeu n’est pas Vol, meurtre ? 
interdit au moins 

de 18 ans... 

  
Les poses 

langoureuses de 

Maria ne laissent 

pas James 
indifferent. 

Peut mieux faire... 
Le premier volet m’avait estomaqué. Son 
atmosphére glauque provoquait en moi 

une foule de nouvelles sensations 
vidéoludiques, comme la nausée par 
exemple. Méme si cette suite a de quoi en 

effrayer plus d'un, je pense sincérement 
que les graphismes ne sont pas dignes 
d'une console 128 bits. Le vilain tramage au 
grain grossier se justifiait sur PSone car la 
console ne permettaient pas un affichage 
parfait, en revanche sur PS2, c'est une honte! 

    

  

2 quelque chose de coincé 
s les toilettes. 

       



Courrter 

  

    

                            

   

              

    
    

   

Enfin quatre pages de courrier ! 
Le vilain Panda a fini par cédev... 
Mais il m’‘a dit que sije ne recevais 

pas des tonneod de lettres, il me 
reprendrait cette page le mois 
prochain! Alors, fonce2 sur votre 
papier, prene2 votre plume et 
envoye2-moi aussi de beaux 
dessins. L'autre nouvelle, c'est que 
jaienfin pu jouer a la GameCube ! 
IL me tarde maintenant que la Xbox 
arrive pour comparer. La grande 
bataille entre les consoles 
commence, a Uheure ou la PS2 
n'est plus hors de prix. Qui 
gagnera cette manche ? 
Sony, Microsoft ou Nintendo ? 
J'attends impatiemment vos coups 
de gueule, et vos pronodstics de 
joueurs éclairés. 

Neko-Chan, 100% Consoles 

49, rue d’Alleray 
75015 Paris 

g 

ae 

1 
ees 

s oe sais pas le dessiner (hé, hé). Mais 
Tita iS yack : peut-étre qu’en faisant croire que 

h oui, Tim est de retour, avec, une fois de ¥es du genre “fille”, ¢a évitera a 

plus, des dessins que les bonnes moeurs Panda et aux autres de te sauter 

réprouvent... et qui ont donc fait saliver le dessus. Mais je w’égare, je fais ¢a 

Panda. Sous la pression du plantigrade et des Juste pour atmuser (a redaction 
ficineiecteuns aides call wicie Get masculine, et fe #’enverrai (a 

nombreux lecteurs masculins qui m‘on écrit, je prochaine fois des jolis dessins, rien 

publie quelques croquis. que pour toi. Je te dessinerai 
adorable, mais habillée, promis ! 

Q/ HééeE ouiy le grand Tim est a 

encore frappé! Fidéle 2 moi-méme, Je R/ Cela fait toujours plaisir de recevoir des 
vous ai réservé quelques surprises... : : : 
Ce coup-ci, je n’ai pas résisté a dessins, mais hum! Une fois de plus, on   prendre comme sujet celle que tout le passe ce qui est montrable, et tu t’en tires 

monde adule, la seule, (a Vraies bien! J'attends avec impatience les beaux 

Vunique, Lara Croft! Voila donc dessins que tu m’as promis. Pour ce qui est 
quatre petits strips en couleur! Enfin; des garcons de la rédac, ne t'inquiéte pas 
fai fait u ssin U U MON See fences ss scat : 

ih coument dees on pei: due pour moi. J'ai beaucoup joué a Vampire en 

“soft”, de Lara avec ma petite Neko- prenant Félicia: deux ou trois coups 

Chan adorée. Je sais tu aurais sans spéciaux, et ils vont direct au tapis. 
doute préféré Brad Pitt, mais fe ne



      
   

    
    
   

    

   

    
    

     

      

    

       

   
     
   
    

  

    
    

   
   

   
    

    
    

    

vie et son excellente Jouabilité. Ce que 
je Wapprécie pas sur N64, c’est le prix 
des jeux, entre 449 et 499 Francs. 
Conker’s Bad Fur Day codte méme 599 
Francs, ¢’est un scandale, surtout pour 
ene console a moitié Morte f 
‘Heureusement, je l’ai acheté aux USA 30 
dollars pendant les vacances. 

  

; 

® Tu es dure avec les Pokémon! Tu n‘aimes 
"pas ces jeux, mais de la a dire qu’ils sont 
nuls, tu vas un peu vite en besogne. Que tu 
me comprennes pas pourquoi autant de gens 

7 ‘es adorent, ok, mais ce sont tout de méme 
_ dexcellents titres, riches et accrocheurs. 

Pour les prix, tu as raison, ¢a atteint des 
sommets bien trop hauts ! 

y A propos de la PS2, je suis du méme 
avis que Benoit dans le n°7) fen ai 
-marre gue tout le Monde critique la 
PSU Ny a déja ZoE, 6T3, FFX, SoM, 
Onimusha e+ MGS, ainsi gue Dark Cloud, 
Bloody Roar 3, Tekken Tag, SSX, Rayman 
Revolution et Sky Odyssey, qui valent 
carrément le Coup. Et it ¥ aura encore 
beaucoup d’autres bons jeux, comme 
WF4, Jak and Daxter, TH3, Air Blades. 4 
‘Sortie en France. Certains jeux DC 
doivent aussi Etre adaptés, comme Crazy 

Un beau dessin 
ccompagné, en plus, d'une lettre sympa de 
Noureddine ! Bon, déja, pour avoir ladresse 

de Tim, tu réves! Et j'ai transmis au Panda ton 
_ Message au sujet de I'abus de pouvoir sur les 
_ employés... na! C'est puni par la loi, alors faut 
 gu’il arréte de m’embéter ! 

YY Sega se remettra-t-il un jour a 
fabriquer des consoles ou est-ce 

_ vraiment fini 2? 

R/A priori, c'est vraiment fini. On pourrait 

_ imaginer Sega revenant dans dix ans avec 
_ un esprit revanchard, et beaucoup d'argent. 
_ Mais c'est trés peu probable. 

i 
: . 

i 
3 

; 

  

Taxi, Guitty Gear X, Space Channel Ly 
F355. La PS2 est une trés bonne console, 
d’abord ! Et en plus ¢’est un lecteur DVD, 
faut pas l’oublier. 

R/ La PS2 est une trés bonne console, ¢a c'est 
str. Mais elle a décu, au début, a son 
lancement. Elle était annoncée comme une 
bombe qui allait balayer la Dreamcast. Si 
elle l'a effectivement fait au niveau 
commercial, c'est encore loin d’étre le cas sur 
le plan des jeux. Il y a des jeux DC 
qu’auparavant je n‘imaginais pas réalisables 
sur PS2, comme Shenmue 2 ou Soul Calibur. 
Mais l’arrivée de ZoE a marqué un tournant 
sur cette console. Il faut néanmoins 
reconnaitre que la béte a mis du temps a se 
chauffer, et que les programmeurs ont 
quelques ratés a leur actif. Car pour tous les 
bons jeux que tu as cités, on peut t’en 
déballer le double de mauvais. 
Personnellement, je ne reproche pas a la PS2 
de ne pas avoir de bons titres, ou d’étre une 
mauvaise machine. D’abord, j’ai toutes les 
consoles et je les aime toutes, contrairement 
a mes petites cousines! Mais je dois bien 
admettre qu'il y a tout de méme trop de 

Q/ Je suis fan de RPG, quelle console me 
conseilles-tu ? 

R/ Tout dépend de ton état de manque! Si 
tu ne peux pas attendre un jour de plus, 
prends toi une DC avec Grandia 2 et Skies 
of Arcadia. Si tu peux attendre jusqu’en 
février, un petit coup de FFX t’attend sur 
PS2. Sinon, pour la XBox ou la NGC, il 

faudra attendre un bon moment. La PS2 a 
lair d'avoir un bon paquet de bons RPG en 

préparation (regarde nos news Japon). II 
est peut probable qu’il y en ait des tonnes 

sur Xbox. Pour ce qui est de la NGC, il est. 
encore trop tot pour le savoir. 

daubes sur PS2. Heureusement, pour ce 
Noél, on sera vraiment gatés ! 

Q/ Pourquoi FFVIII est-it souvent 
considéré comme le moins bien de la 
série, et guand FFX-t-il arrive en 
France? 

R/ FFVIII n’est pas dans l’esprit des autres 
jeux de la série Final Fantasy. Il est beaucoup | 
plus proche d’un RPG a I’américaine. C'est 
néanmoins un bon jeu, mais les fans de FF 
trouvent qu’il a moins de charme que les 
autres. Son réalisme, notamment, a 

beaucoup décu les fidéles des précédents 
volets. A l’inverse, FFIX, fidéle retour au 
source, a été applaudi. FFX devrait pointer aa 
bout de son nez vers février. 

Q/ Je voudrais acheter la NGC avec ) 
Luigi, Zelda, Metroid, Star Fox, Super 
Smash Bros e+ Wave Race. Est-ce que ce , 
sont de bons investissements 2? 

R/ Certains de ces jeux, déja sortis au Japon, 
sont en test dans ce numéro. Concernant les 
autres, on n'y a pas encore joué... alors 
forcément on ne peut pas t’aider. Patience... 

  

     

  

      

  

   



Le futur c'est demain 
bee son pseudonyme, se pose plein de 

questions! Au départ, je me suis demandé si 

le Panda ne mavait pas fait une blague en 

mélangeant le courrier des lecteurs du DC Mag 

avec le mien! Mais non, j‘ai accusé a tort I'animal, 

zut. 

Q/ Est-ce qu'une sortie de Crazy Taxi 3 
est prévue? Sur DC aussi? 

R/ Le jeu n‘étant pas sorti en arcade, et 

méme pas encore annoncé, il n’arrivera sans 

doute pas tout de suite sur console. Quant a 

une éventuelle adaptation DC, cela dépend. 

Si Sega développe la version arcade sur 

ophie fait partie de nos lectrices, et c'est une 

fan de Shenmue. Elle nous pose plein de 

question sur le deuxieme jeu de la série. 

Q/ On dit que Shenmue n'est qu'un 
apéritif a coté de Shentmue 2, tellement 
ce dernier est énorme... C’est vrai ? 

R/ Oui. Shenmue 2 est beaucoup plus long. 

Disons que la durée de vie a été doubleée. 

Q/ Combien codtera la version francaise 

du jeu ? J’économise dur en Ce Moment, 
+U SaiSeee 

1 n’a pas sa langue dans sa poche. II 

crache son venin, et il n’aime pas, mais alors 

pas du tout Sony... Allez, je lui laisse la parole. 

Q/ J'ai décidé de faire comme Neko- 
Dream (avait conseillé dans le numéro 
8 ! D’abord, je trouve que chez Sony, ce 
ne sont que des profiteurs, arrives dans 

le marché des jeux Vidéo juste quand ¢a 
commencait a2 devenir intéressant. La 
seule chose qu’ils ont inventée, ¢’est (a 
carte Mémoire. E+ Neko-Dream et Neko- 

64% ont raisons leur Machine, C'est juste 
un PC déguisé en console ! 

R/ Tu n’y vas pas avec le dos de la cuillére ! 

Pour ce qui est de l’implantation de Sony 

dans le marché des jeux vidéo, tu fais une 

erreur, en plus. C'est Sony qui a explosé le 

marché des jeux vidéo dans le grand public, 

grace a une communication intelligente et 

un marketing agressif. Ce que Nintendo et 

Naomi, il y a de fortes chances. Sinon, le pire 

est a craindre. 

Q/ Pourquoi n’y a-t-il plus de tips dans 
le magazine ? 

R/ En fait, on en met de temps en temps, 

mais alors la, un bon paquet. On trouve ¢a 

mieux que d’en mettre tous les mois, en 

gaspillant des pages avec parfois des tips pas 

trés intéressants. 

Q/ Je continue ? 

R/ Bien sar ! 

Q/ S’en ai Marre des gens qui disent que 

(a PS2 a plus de capacités que ma 

R/ La version francaise, enfin la version 

anglaise vu que le jeu ne sera pas traduit en 

francais, devrait codter dans les 299 francs. 

Q/ Tout le Monde dit que Shentue 2 
aura les Voix en faponais. C’est sdr ? 

R/ Rien nest jamais vraiment str tant que le 

jeu n'est pas sorti. Disons qu'il y a de 

grandes chances que ce soit le cas. 

Q/ Comment se procurer les Musiques du 
jeu en CD? 

R/ Cherche dans les boutiques d‘import de 

mangas, qui s‘approvisionnent souvent en 

Sega n‘avaient pas réussi a faire. Ensuite, 

qu’on aime ou qu’on n’aime pas la PSone ou 

la PS2, c'est une simple question de godt. 

Q/ Jaime bien ce que fait Nintendo, 
méme si fe trouve que Sega est 
nettement mieux. AU Mons, ils créent 
tous les deux eux-mémes leurs jeux. 

C’est pas comme d’autres... 

R/ Nintendo et Sega sont deux géants, 

quand il s‘agit de faire des jeux. Aussi bons 

l'un que l'autre mais dans des genres 

différents. On ne peut pas les mettre en 

compétition, car dans le fond, ils sont 

complémentaires. Quant a Sony, méme s'il 

n‘a pas autant de studios de développe- 

ment... il a quand méme concu Gran 

Turismo, non? De méme que Wipe Out. 

Mais il est vrai qu’il n‘a ni la force, ni les 

années d’expérience dans le domaine 

vidéoludiqueque les deux anciens. 

Dream. It suffit de voir les jeux pour 
comprendre. La PS2 propose un ou deux 

bons jeux par trimestre, Mais a Coté, UN 
grand nombre de daubes sort aussie 
Nascar 2007, Smuggler’s Run, des 
adaptations foireuses de jeux Dream. 
et Jen passe. Bon je te laisse, fe dois 
exploser un record a Gf2. 

R/ C'est vrai qu'il y a beaucoup de daubes 

sur PS2, mais toutes les consoles en 

possédent. Pour les “un a deux bons jeux 

par trimestre”, tu es trop dur. Ou tu ne les as 

pas tous vus... Le chiffre, c'est plut6t un a 

deux excellents jeux par mois sur PS2. Par 

ailleurs, les adaptions des jeux DC sur PS2 

sont fidéles et bien réalisées, mais sans 

changement ni amélioration. 

  
CD musicaux issus de jeux vidéo. La 

meilleure étant Tonkam, 29 rue Keller, 

75011 Paris. 

Q/ Shenmue 2 sort le 30 novembre ? 

R/ Officiellement, oui. Alors, oui... 

Q/ Pourrais-ru m’envoyer les belles 
ilustres que Vous avez Mises pour 

accompagner le test import de 

Shenmue2 ? 

R/ Envoie-moi une lettre avec ton e-mail, et 

je penserai a toi, promis! 

Q/ Nintendo a fait une erreur, avec la 
N64, en faisant trop de jeux pour 
enfants, Mais ils Vont se rattraper avec 

la Game Cube fespére. Concernant Sega, 
leurs jeux sont géniaux mais (a mauvaise 
réputation de la Saturn leur avait fait 
trop de tort pour que la DC soit un 
succése En conclusions Sony confond 

quantité et qualité; Sega n’a pas fait 
assez de pub et leur console est sorti 
trop +64; Nintendo propose des Jeux 

Vidéo pour un public trop enfantin, et 

leurs titres sortent toujours en retard! 

Merci de publier ma lettre, ¢a 
rafraichira Vesprit de certains. 

R/ Cette derniére phrase a un léger gout de 

défi. Bon, j’ai un peu défendu Sony, mais 

j'espére que les amoureux de la PS2 

prendront eux aussi leur plume pour voler 

au secours de leur console. A vous de relever 

le challenge de Jérémie |!
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|) ples de 55 joux dévollés! vA Od 

  

   

      
  

     

  

Pour tout renseignement, appelez Isabelle au 

Bulletin de commande | 
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memory card, mais c'est tout ! 

Neko-Play : 
Vous avez vu le pad Xbox? En photo 
comme en vrai, est aussi gros, lourd et 

SSS laid que le pad de la Dreamcast, qui 
222 faisait tres fort dans le genre “tas de 
plastique informe”. Franchement, c'est un pad 
pour les poulpes ! 

  

  

Neko-Dream ; 

T’as qu’a prendre le pad asiatique 

“special petite main”, comme dit si 

em legamment Biloo... Quant a mon pad, 

2u moins, c'est du solide! Et du discret! Ce n’est pas 
ui qui se mettrait se prendrait pour un téléphone 

portable et qui se mettrait a vibrer. Le tien, tu le 
poses sur la table, le temps que tu fasses |’aller- 
retour au frigo, il vibre tellement, que boum ! - il 

est par terre... Manque de bol, i! n’atterrit pas 

directement dans la poubelle. 

  

Neko-64: 

En matiére de pad, vous pouvez toutes 
aller vous coucher. Les pads N64 et 
GameCube, ¢a, c'est des bijoux ! 

D’ailleurs, tout le monde copie Nintendo ! En 
plus, on peut se servir de la GBA comme d’un pad 
NGC, ¢a vous la coupe, non? 

  

We eres) Neko-Play: 
ay D'abord, mon pad, il est tombé, mais il 

a tres bien marché, apres - la preuve 
EMS MM) que c'est du solide ! Eh puis, commence 
pas, ou je ressors de ton placard le pad Saturn 
analogique, qu’on rigole toutes un bon coup. Le 
pad N64, au niveau analogique, ¢a allait, mais la 

croix de direction, beurk... impossible de jouer a 
un jeu de baston... Avec le pad PS, tu récoltes le 
meilleur des deux mondes: analogique et croix de 
direction. 

  

  

W/Z) Neko-Dream : 
syf | Ma petite Play, a propos d’accessoires, 
~Y tu n’as pas oublié, je pense, comme 

c'était rigolo, la fois ou ta memory card 
120 blocs est partie en sucette, une semaine pile 

apres que tu l’aies achetée... toutes tes jolies 
mémos de perdues ! 

      

Neko-64 : 
Je m’en souviens tres bien, c'était 
hilarant, elle n‘arrivait pas a le croire! 

Quand elle a compris sont malheur, 
elle en a balancé son pad contre un mur... au 
fait, c'est vrai qu'il est solide ! Maintenant, je 
m’étonne qu'elle n‘ait jamais réussi a atteindre la 
poubelle, vu le nombre de fois qu'elle |’a lancé ! 

      

la guerr 
des pado 

Nos petites Neko sont relativement calmes ce mois-ci, 
elles espérent que le Pére Noél va les recompenser d’avoir 
attendu sagement leurs cadeaux... En plus, avec tous les 
Bons jeux qui sortent, elles ont a peine le temps de se 
chamailler. De temps en temps, elle jouent a cache-cache- 

Neko-Play : 
# Ouais, ca m‘apprendra a acheter un 

accessoire non officiel tout pourri. Mais 

bon, puisque vous avez décidé de 

m’embéter, ca va chauffer. Neko-64, comment il va, 
ton Ram-Pack? Il trone en bonne place a coté du 
32X, il me semble? Et le VMS de la Dreamcast ? 
C’est sympa, n’est-ce pas, on peut méme jouer a 

des petits jeux dessus. Sauf que la pile, en moins 
d'une semaine, elle est naze. Le plus drdle, c'est 

que tu croyais que le bip qu’on entendait quand tu 
mettais ton VMS dans ton pad DC, c'était normal... 

Alors que ¢a veut dire que la pile est naze! 

  

  

Neko-Dream : 
Ah, c'est comme ¢a! Dis-moi un peu, 
comment elle va, ta PS2 ? Pourquoi tu 
crois qu’ils ont prévu des le départ de 

pouvoir la mettre sur le coté? Des fois que 
comme la PSone, au bout d’un an, le lecteur 
commence a fatiguer... ca t'avait couité 

combien, déja, de faire changer le lecteur CD de 
ta PSone? 

      

  

Neko-64: 
D'abord, le Ram-Pack, il a été utilisé 
par plusieurs jeux, ce qui les a 

! réellement améliorés, pour pas cher... 
En plus, ils le vendaient en pack avec Donkey 
Kong. On pourra dire ce qu’on voudra sur les 
cartouches, n'empéche que ¢a marchait bien et 
que c’était rapide. Du reste, la GameCube 

possede un tres bon lecteur, et il n’y a pas de 
temps de chargement, contrairement a la DC... 
Drdles a mourir, les temps de chargement dans 
Soldier of Fortune ! 

  

  

    

Neko-Play : 

# D'abord, moi, j’ai un volant avec retour 
@ de force avec mon G73, et ca, ca 

explose tout! C'est l’accessoire ultime, 
qui marche nickel! Parle méme pas de la 
GameCube, c’est trop drdle... Tu sais, la NGC, elle 

propose un affichage “Component”, un truc 
super beau, qui double le nombre d'images par 
seconde, etc, etc. Sauf qu’en France, personne n‘a 
de télé avec de telle entrée, sauf sur des modéles 
a plus de 30000 francs ! Donc, c'est super sympa. 
Tu pourras toujours courir avant que Neko-Chan 

achéte une télé dans le genre, méme le Panda ou 
Cheub qui sont completement fous de matos, ils 
n'ont pas ¢a! 

    
    

=| Neko-Dream : 
* Moi, sur la Dreamcast, j'ai le VGA Box 

en option, qui est trés sympa si on a un 

moniteur PC, ¢a fait une tres belle 
image. Méme si je préfere jouer sur la télé parce 
que l'image est plus grosse... Mais bon, je ne vais 
pas entrer dans les détails techniques comme 

Neko-Play, qui se la joue. Mais a I’oeil nu, 
question image, avec sa PS2 qui scintille, elle 

ferait mieux de la fermer ! 

  

  

| Neko-64 : 
}4 Non mais, d’abord, ne parle pas de 

WA la NGC comme ¢a, ou je te 
t'étrangle avec le fil de mon pad 

N64! Elle n’est pas encore sortie en France et on 
verra comment Nintendo présente sa console! 

   
   @ 

Neko-Play : 
fp Ah bon, la NGC sortira en France ? 

Quand? en 2003? 2004? D'ici a ce que 
Nintendo se réveille et se décide a 

considérer |’Europe comme un marché important? 
Au moins, avec Sony, on n'est pas considérés 
comme la cinquieme roue du carrosse! Méme la 
Xbox, elle va sortir avant la NGC en France ! 

  

  

     | Zz) Neko-Dream : 
z Z| C'est vrai qu’avec Nintendo, faut pas 

4 étre pressé, on prend son temps, on 
sort un nouveau Pokémon, on reprend 

son temps... Mais bon, t’es de mauvaise foi, 
Nintendo sera la avec sa Game Cube pour 
septembre 2002, au pire. 

  

geey| Neko-64: 

Ne vous inquiétez pas pour Nintendo, il 

sait ce qu’ils font, contrairement a 

E Sega! Il n’est pas en retard, regardez la 
GBA, elle est sortie tres rapidement aprés le Japon 
et les USA. En plus, qui est le seul éditeur a faire 
des sorties mondiales pour ses jeux ? Je vous le 
donne en mille : Nintendo ! Alors, poussez pas 
mémeé dans les orties, les filles. Tu joueras quand, a 
MGS 2 et a Final Fantasy X, Neko-Play ? Pas cette 
année en tout cas, faut croire que tu sais étre 

patiente uniquement quand ¢a t’arrange... ou 
presque, je t'ai bien vue embéter Cheub pour qu'il 
te traduise le jeu. 
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