
30 pages pour tout [ ~
sayoirsup la Drearhcast !
Superspeed e^cingj Under Cover,
Marvel vs Capèom; Fiight Shooting,
Hydro Thunder...

Sheh Mue, une révolution
ést en marche !

SOnlc Adventure
Le chef d'oeuvre de la Sonic Team

explose sur Dreamcast

En exclusivité, le test complet

du hit de Seàa. ■ J '

Evmutioh
Le premier RPG sur^Dreamcast,
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Dreomzone vous dit tout, ne vous
cache rien. Voici le nouveau leitmotiv

de lo rédaction. Les annonces et les

sorties de jeux Dreomcost s'occumu-
lent. Ce numéro 2 de Dreomzone est

là pour en ottester. Tout s'occélére
autour de nous et lo stratégie de Sega commence
à prendre forme. Les gros jeux de la qualité de
Sonic Adventure arrivent en masse. Nous l'avons

d'ailleurs testé pour vous en ovont-premiére. Et je
peux vous dire que nous n'avons pos été déqus.
Egalement au rang des bonnes surprises, Sego
Rolly 2, un outre hit en puissance. Mis à port les
tests, Dreomzone c'est ■ oussi l'actualité 6 chaud

avec des news brûlantes. L'équipe de Dreomzone

s'est défoncée pour vous trouver toutes les nou-
veoutés de la console. Les jeux dévoilés dons ces

pages promettent d'être exceptionnels. En voyant
les premières Images de Flight Shooting, d'Under
Cover ou d'Hydro Thunder, vous comprendrez tout

de suite de quoi je parle. Dons le dossier, sur 13
pages nous avons passé ou crible Shen Mue, le
prochain gros jeu de Yu Suzuki sur Dreamcast.
Préparez-vous 6 une vraie révolution. Enfin, pour ce
deuxième numéro de Dreomzone nous avons

essayé de tenir compte de toutes vos remarques

ofin de répondre encore mieux à vos attentes. Vous
verrez donc que 'Dreomzone s'est enrichi de plu
sieurs nouvelles rubriques, comme le Courrier des
lecteurs (d'ailleurs o ce sujet n'hésitez pas à nous
envoyer vos lettres) ou les pages «PC/DC» desti

nées 6 mettre en évidence les relations entre le PC

et la Dreamcast. Pour terminer, je vous souhoite une
bonne lecture en attendant le prochain numéro.

Fred, le rédocteur en chef

PS : Ne vous genez pos pour nous écrire
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Dreamzi)ne 4

Vous AVEZ ÉTÉ NOMBREUX à

NOUS LA RÉCLAMER dans

VOS LETTRES.

Toujours à l'écoute de

vus SUGGESTIONS, OrEAMZONE

NUMÉRO 2 s'enrichit DONC

D'UNE NOUVELLE RUBRIQUE

COURRIER. Ces pages sunt

UNE VÉRITABLE TRIBUNE LIBRE.

GrAce a elles, vous fourrez

NOUS FAIRE PART DE VOS

REMARQUES SUR LE MAGAZINE,

NUUS POSER DES QUESTIONS SUR

LES JEUX À VENIR, OU MÊME POUS

SER VOS COUPS DE GUEULE SUR LA

VIE EN GÉNÉRAL. CEm

RUBRIQUE EST DONC LA

VOTRE. Nous ATTENDONS

TOUTES VUS QUESTIONS AVEC

IMPATIENCE.

Super FRED

Bonjour

A TOUTE l'équipe

OE Oreamzone

Cher Oreamzone

Votre premier numéro m'o satisfait, toutefois,
je voudrais faire appel à votre sagesse pour
m'ècloirer sur quelques questions.

La Dreamcast n'est pas équipée du DVD,
mois une extension est-elle prévue ?

SI des rumeurs concernant un

hypothétique support DVD circu

laient avant ia sortie de ia conso

le an Japon, aujourd'hui le mys

tère est levé. Sega a choisi une
autre technologie pour ia

Dreamcast, le GD-Rom. Pour

l'instant aucune extension

de ce genre n'est donc pré
vue. Mais qui sait P Sega a

toujours été ia reine des

périphériques et des
extensions, alors tout

est possible.

Bonjour. Attendant impatiemment la Dreamcast, je me

suis littéralement jeté sur votre mog dés sa sortie. Tout
d'abord, je tiens o vous dire que je le trouve génial,
même si quelques points pourraient être modifiés. Serait-

il possible que ce mog sorte tous les mois ? Je pense
aussi qu'il serait bon également d'annoncer le niveau
d'avancement des Work In Progress. De plus, comment se

foit-il qu'il y oit des photos magnifiques pour Sonic, et
d'autres moins réussies ? Mois pour moi le plus gros point noir
du premier numéro reste l'idée stupide de placer votre sonda
ge au verso de la page «new» d'»Unreal», car je ne tiens pas
o déchirer une seule page de mon nouveau bouquin, et il est tout
de même embêtant de tout devoir recopier. Sur ce, il ne me reste
plus qu'à vous souhaiter une bonne continuation, et surtout restez

objectifs, c'est le principal. Un futur abonné.
P. Guillaume

La mémoire pourro-t-

elle être étendue

comme pour la Nintendo

64 avec 1' «extension

pack» ?

Merci pour toutes ces remarques constructives. C'est grâce à elles
que Dreamzone évoluera dans le hon sens. Il faut savoir qu'un maga

zine c'est comme le hon vin. Il se honifle avec le temps.

Concernant la périodicité du magazine : si l'actualité le permet, pour
quoi pas un Dreamzone mensuel.

Pour les photos de Seule, le suis entièrement d'accord avec tel. Mais II y a
une explication logique à ce phénomène. Les photos de Seule Adventure

utilisées dans le numéro un de Dreamzone provenaient de sources diffé
rentes. A partir de là. Il fallait faire un choix entre publier des photos
sublimes, tirées d'un CD mais que tout le monde avait déjà vues, ou montrer
des Images Inédites mais de moindre qualité. Vous voyez un peu le dilemme.
Quel qu'il en soit, pour ce numéro et les prochains à venir, nous essayerons
de ne vous proposer que le top du top en matière de photos. Pour le reste, vu
le nombre d'Informations que nous avions récoltées et le nombre de pages
limitées du magazine, nous ne pouvions vraiment pas faire autrement.

Non, la mémoire ne pourra

pas être étendue avec une
extension de ce genre.
Aujourd'hui, toutes consoles

confondues, la Dreamcast est

la machine qui détient le plus

de mémoire. Elle possède 16MB

de mémoire vive, BMB de mémoi

re graphique et 2MB de mémoire
sonore, soit 26MB entièrement

dédiés aux jeux. Les programmeurs
devraient donc s'en sortir sans trop

de problème.

Salut A toute l'équipe

DE Breamzone

A quoi Windows CE sert-il sur la Dreomcost ?

Windows CE a été Implanté dans la
Dreamcast pour permettre une totale

compatibilité avec le PC. Les développeurs

PC pourront ainsi convertir leurs Jeux sur

Dreamcast en un temps record. Grâce à ce

système, on peut ainsi espérer voir appa
raître tous les grands hits PC sur Dreamcast
sans trop d'attente.

Je tiens à vous féliciter pour votre magazine. Il est hyper<omplet.

J'adore surtout les news et le dossier. J'ai appris beaucoup de
choses sur cette merveille de console. Vraiment, Sega a frappé très

fort. Pourtant je suis déqu que la console ne sorte en France qu'en
septembre 99. L'attente est beaucoup trop longue. Je voudrais
vous poser une question. Est<e que vous allez sortir bientôt un
CD de démos jouables avec le mog ?
Vive Dreamzone, vive Sega, vive la Dreamcast.

Michael

Soulignac Arnaud (Yoda)

Rien ne nous ferait plus plaisir, mais tu devras attendre

la sortie officielle de la Dreamcast en France pour

espérer voir ce genre de supplément dans Dreamzone.
La date de sortie aux USA ayant été annoncée pour
début septembre, et sachant que les dates de sortie
américaine et européenne seront les mêmes, tu ne
devrais plus avoir que 7 mois à attendre.
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Salut à toi
Pour commencer, j'oimerois

savoir si la Dreomcost o un ou

cJes petits (défauts car à vous
entencire, elle est parfaite.
C'est la plus belle et la
meilleure jusqu'à la prochaine.

SALUT à TOUTE L'ÉQUIPE DE
OREAMZONE.

Tu sais, à Chaque fols que
quelque chese est nouveau,

eu se laisse faciiement

emporter. Mais à bien regar
der neu, ia machine en eiie-
même ne semhie pour l'ins

tant par avoir de défaut. Sega
a justement pensé sa neuvei-
le création pour qu'eiie cor

responde ie pins possible
avec les attentes des loueurs.

Même s'il existe quelques

ratages, lorsque l'on voit
Sonic Adventure ou Sega Raiiy

2, ou ne peut être qu'admiratif.

Qua

Votre mog est super. J'ai quelques questions à vous poser.
Pourquoi n'y o-t-il pas de fille dans la rubrique interview ?

La réponse semhie être évidente. Mais si tu veux, je peux pré
ciser les choses, il n'y a pas de fille dans la rédaction de
Oreamzone. Le prohième est à l'étude, et d'ailleurs si tu as
des suggestions à ce propos, elles sont les bienvenues.
Remarque, il y a bleu Willy, mais ia perruque blonde ne
lui va pas bien.

Qu'elle est la différence entre la

3D polygonale et la 3D Voxel ?

N'étant pas un spécialiste

iy dans ce domaine, en notant ta
question, j'ai tout de suite été
voir Vincent, ie monsieur

iipuces et bidouiiiesi) de la

rédaction. Concernant ia 3D

Vexel, ie programme gère les
pixels, tandis que peur ia 3D
peiygouaie, comme seu uem

i'iudique, il ne gère que des
polygones. Pour voir ia diffé
rence, tu u'as qu'à comparer
des jeux comme Commancbe

sur PC ou Outcast (30 Voxel)

à des softs comme Tomb

Raider ou fncoming (30 poly

gonale).

Y au

nd la Dreamcast sera disponible en France, y aura-t-
il des démos jouables ?

Une source bien placée chez Sega nous a eu effet
confirmé cene éventualité, il n'y a aucune raison
pour qu'au moment de la sortie efficielie de la
Dreamcast, la console de Sega n'ait pas ses CD
de démo. De pins, étant donnée ia faculté de fa
Dreamcast à lire iudifféremment les GO-Rom

comme les CD classiques, réaliser des CD de
démo ue devait pas entraîner de surcoût
pour les éditeurs. A première vue, il n'y a
donc aucun obstacle pour le futur.

près de dix moisPourquoi sortir un mag
avant la sortie officielle ?

Si ia console n'est pas encore sortie offi
ciellement sur notre territoire, elle n'en est

pas mains déjà en vente dans certaines bou
tiques d'import. Nous trouvions donc juste de
vous informer sur cette formidable plate-

ferme qu'est la Dreamcast. De cette façon,
nnméro après numéro, vous pourrez vous faire
uue opinien sur ia Dreamcast et les jeux prope
sés.

Continuez comme <;a, cor votre

magazine est bien parti. Il est
dans l'ensemble clair et com

plet. Son petit problème est
le monque d'humour, mois je
pense que vous allez y
dier.

ra-t-il des problèmes de conversion Jap/Pol comme
sur PlayStation et Nintendo 64 ?

Il n'y aucune raison pour au'Il v ait dos probièmos do

convorsion d'un système à l'autre. Los versions Pai

seront toujours iégèrement moins rapides que les ver-
sious NTSC. La puissance de la Dreamcast devrait
cependant palier ce petit problème. D'après Sega
France, cencernant un jeu comme Virtua Figbter 3, il ne
dovfflit y dvoif suciiiid dîfféfonco ontro los doux versions

Jacques

La Saturn possède beaucoup de RPG, hélas, très peu sont en
français. En sera-t-il de même pour la Dreamcast ?

Le RPG est un genre majeur au Japeu. Tu peux denc être sûr
que la Dreamcast possédera son lot de jeux de rêle. Le genre

ans notre pays, il y a fort à

ëÉSk.
la sortie de la

Antoine de Reims

•  ; —r
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Salut Super Fred Salut à tri
Le fait de lire ton super mog m'a donné envie d'acheter une Je solue également toute l'équipe de Dreomzone pour son travail. Votre mog
Dreamcast. Mais je l'achèterai en version officielle à couse des pro- est super, c'est le seul qui ne parle que de la Dreamcast, et c'est aussi le seul
blêmes de compatibilité. J'ai tout de même quelques questions à à ne pas parler de mangas ou de comics bouffeurs de pages,
te poser. J'aimerais vous poser quelques questions (Nous avons les moyens de vous foire

parler).
Pourquoi foire des jeux comme Tetris 4D de 5MB sur des GD-
ROM de 1 Gigo ? Est-ce que Square développera sur Dreamcast ? Si oui, quels sont les jeux prévus

Figure-toi qu'en jouant à Tetris 4D, je me suis posé (Secret of mono 4 ou final Fontosy S) ?
exactement ia même questien. Mais Je pense que tu Square a récemment annoncé qu'ii ne déveiopperait jamais sur Dreamcast, ni
anras une réponse beaucoup pius détaiiiée en d'aiiieurs sur Nintende 2000. Pour l'instant, il se sent très bien sur ia Piaystatien et
lisant le test de ce fabuleux jeu. Sans commentai- ne compte pas changer de support. S'il est vrai que Square est un des développeurs
re. incontournables snr conseie, ia Dreamcast ne manquera pas de jeux. Je te rappelle

que pius de 300 développeurs ont annoncé développer des jeux sur Dreamcast, dont
Capcom, Konami et bien d'autres encore.Est-ce que «The Lost World» et «House of the

Deod 2» sortiront sur Dreamcast ?

Pour ce qui est de «Tbe Lost Worid», Sega n'a
fait aucune annonce à ce sujet. Mais peut-
être qu'après ia sortie de «House of tbe
Dead 2», prévue pour mi-mars, Sega
précipitera les cboses.

Une autre considération me vient à

l'esprit. Ce n'est pas parce que
Namca a annoncé qu'il dévelop
pait un jeu sur Dreamcast qu'il va
en faire plusieurs. Sur Nintendo
64, il n'avait fait qu'un seul
jeu, Famitsu 64 (un jeu de
Base-bail). Alors, pour
Dreamcast est-ce qu'on aura le
droit au même style de produit, ou
à Time Crisis 2 ?

Tu fais bien de poser cette question

car Namco vient juste d'annoncer

qu'ii dévoilerait trois titres en dévelop
pement sur Dreamcast lors du prechaiu

Tokyo Game Sbow d'été. Sinon, pour te
mettre l'eau à ia boucbe en attendant le

salon, sacbe que des rumeurs circulent

concernant une possible adaptation de «Seul
Caiiburu et de «Time Crisis 2».

Dons votre dossier vous dites que Sega essaiera de ne pas oublier la France mais en attendant,
la Dreamcast ne sort dons notre pays que dans 8 mois, et ne plus elle n'est pas sûre d'avoir le
modem. (Les machines se mettent à réfléchir elles-mêmes à leur futur-ndc).

Le Japon a toujours été un marché-test pour les constructeurs de consoles. C'est donc un pas
sage obligé pour toutes les nouvelles machines. Elles deivent d'abord faire leurs preuves au
pays du soleil levant avant d'espérer veir d'autres berizons. Les censoies sortent donc toujours

avec un temps de retard dans le reste du monde par rapport au Japon. He t'inqniète pas, au Japon,
les ventes de Dreamcast se portent à merveille. De plus, il ne faut pas perdre de vue que le construc

teur de ia Dreamcast est japonais, il est donc logique qu'elle sorte en premier dans ce pays.

Etant donnée la capacité mémoire de la Dreamcast, les jeux
seront-ils en plusieurs langues ?

La capacité de stockage des GD-ROM (1 Gigal laisse envisa
ger toutes les possibilités. Pourquoi pas des jeux avec toutes
les langues P Mais à ta place je n'y compterais pas trop car
cette option encouragerait i'import, ce qui irait à i'en-
contre de ia nouvelle politique de Sega dans ce domaine.

Cela entraînerait également des pertes pour les édi
teurs-tiers.

Quel sera le meilleur RPG selon toi entre Silver,

Climax Londers, Grandie 2, E.G.G, Evolution et

Sengoku Turb ?

Difficile de donner une réponse car certains de ces

jeux sont à des années-inmière les uns des autres.
Concernant Sengoku Turb et Evolution, tu pourras te

faire ta prepre opinien en lisant leur test dans ce numé

ro. Le résultat est très contrasté. Grandia 2 et E.G.G sont

des RPG que l'en pourrait qualifier de classiques. Silver
sortira sans doute fin 99/début 2090, donc tu as le temps.

Je donnerai ma préférence à Climax Landers, qui s'annonce
comme un Zelda 64 à ia pnissance 10.

Comment fait-on pousser les haricots ?

Avec de l'eau, du soleil et surtout beaucoup

d'amour.

Les jeux violents seront-ils censurés ?

Avec des jeux comme «Résident Evii : code

Ueronicaii, on ne peut pas dire que Sega

rejoigne le clan des censeurs. Si tu fais
allusion au cas d'uHouse of tbe Dead 2», c'est

pius problématique, car même en arcade le
sang des menstres est vert. Alors faut-il
considérer cela cemme une censure P

En tout cas, rappelez-vous du premier

veiet sur Saturn. II existait un code

peur changer ia conieur du sang. De

pius, si on considère le nombre de
jeux PC qui vont bientôt débarquer
sur Dreamcast, je ne pense pas que

Sega ait vraiment le désir ni le
pouvoir de tout censurer.

Julien CHEMIN

1
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Saliit mon cher Super Freo
Je m'appelle Romain et dès que j'ai vu votre magazine, je l'ai acheté
et je m'y suis abonné. J'ai quelques remorques o vous foire.
Je trouve que vous avez été un peu durs avec les notes concernant
Virtuo Fighter 3 et Pen Pen Tri Icelon. Ils méritaient à mon avis de
meilleurs notes (surtout VF3).

94 pour VF3 et 91 pour Peu Pen, ie ne trouve pas que ce seit
sévèrement noté. Tu sais, il faut prendre en compte le fait que
nous ne sommes qu'au tout début des jeux Dreamcast, ii faut
éviter ia surenchère, sinen comment noterons-nous tes pro
chains jeux à venir P Avec le temps, ils s'amélioreront et
l'échelle de notation n'est pas extensible, imagine, si nous
avions mis un 96 à VF3, combien aurions-nous dû mettre à
Sonic Adventure, qui à mon avis est encore plus épous-
teufiant P De toutes façons, ii faut savoir qu'une note est
toujours subjective. Certains ia trouveront tout à fait
justifiée, alors que d'autres ia jugerout abusive.

Fo

Quel

Bonjour !
J'aurais quelques questions à vous poser :

Le pistolet Soturn sero-t-ll compatible avec la Dreamcast ?
Non, les prises des ports paddies de ia Dreamcast n'étant pas les mêmes
que sur Saturn, aucune compatibilité n'est possible entre les deux
machines. Cela dit, un pistolet spécialement dédié à ia Dreamcast sertira
en même temps que House et tbe Dead 2, en mars prochain.

lcon 4 sortlro-t-ll sur Dreamcast ?

Non, mais d'autres simulations de vol de qualité sont annoncées sur ia machi
ne de Sega.

 sera le prix de la Dreamcast lors de sa sortie européenne ? Dons les 1000
Frs ? Sega a Intérêt o la proposer à un prix compétitif, sinon personne ne pourra

l'ocheter et elle sera délaissée comme la Saturn.

Pour i'iustant, le prix de ia Dreamcast eurepéenne n'a pas été annoncé mais ii
devrait tourner autour des 1800 Frs. En ce qui coucerne l'avenir de ia machine, je ne
me fais aucun souci!

J'olmerols savoir quel est le meilleur jeu de boston entre
VF3 et Tekken 3 ?

Au cas où tu ne l'aurais pas remarqué Dreamzone
est un magazine entièrement et exclusivement
dédié à ia Dreamcast, le suis donc assez embêté
peur répoudre à ta question. Mais honnêtement,
ii est très dimciie de départager ces deux clas
siques, même si de nembreux magazines se
sont amusés à les comparer. VF3 est très tech
nique et avaut de pouvoir l'apprécier à sa
juste valeur, ii faut connaître les nombreux
enchaînements qui cemposent ie jeu sur ie
bout des doigts, tandis que Tekken 3 est
plus instinctif. A toi de faire ton choix.

Un Virtuo Fighter 4 est-Il prévu ? SI oui, quand ?

Virtua Fighter 4 est en ceurs de développement. Sega n'a avancé aucune date. Wait and
see!

A quand Star Wors Trilogy sur Dreamcast ?

La majorité des jeux d'arcade développés chez Sega finissent par débarquer sur ie marché
des consoles, ii y a donc de l'espoir ! De pins, LucasArts devrait sortir un grand nombre de
produits sur Dreamcast. Aucun titre n'a pour l'instant été annoncé.

Pourrlez-vous me répondre par courrier, ou dons la rubrique «Courrier des lecteurs» ? Merci.
Xavier Mlllll (13)

Salpt a tous

Dons votre numéro 1, vous marquez que la sortie de Geist Force est en novembre 99. S'oglt-ll d une erreur ?
Aux dernières nouvelles, ce magnifique shoot-them-up made in Sega devrait voir ie jour au Japon en
septembre prochain. Une version européenne suivra rapidement.

Et pour ma dernière question je voudrais Evolution est-Il prévu en version européenne et sero-t-ll traduit en; fronçais ? î
savoir si Sonic Adventure est mieux que Mon Cher Seh, tu VOS être comhié Car Cet excellent RPG ivolr test d'AiexJ est bel èt bien prévu eu vet-
Mario64? slob européenne, et notamment en frapçais. Aiors heureux P
Encore un fois, ii est difficile de com

parer ces deux jeux. Techniquement,
Mario 64 prend une grosse claque.

Sonic est spiendide, rapide et fun.

Les niveaux sont variés, on peut
jouer avec tous les personnages Un joystick pour les simulations de vol est-Il prévu ?
de ia série et ce qui ne gâche rien, ASCii nous prépare un bon petit manche à balai dont la sortie concerdera avec celle d'Aero Dancing, une
les concepteurs ont même inté- simulation de voltige aérienne,
gré dans ie jeu des petits élé
ments de recherche. Et recom- Dons un magazine concurrent. Il y a une Interview des développeurs de Sllent Hlll sur Play. Ces derniers disent
mencer les niveaux quand on qu'il devrait être possible de le convertir sur Dreamcast. Alors Info ou Intox ?
a fini ie jeu est un vrai plaisir. Tu semblés oublier que ia Dreamcast est bien plus puissante qu'une PlayStation. La conversion d'un jeu 32

hits sur ia machine ne pese denc aucun problème. Quoi qu'il en soit, d'exceiients titres dans ie genre de Siient
Sur ce, je vous souhaite une ||iii sont déjà annoncés sur DC, parmi lesquels ; Résident Evii ; Cede Veronica, Carrier ou encore Under Cever. Et
banne continuation et j'es- ce oe seot que ies Premiers !
père que vous me publierez.
Salut. KanamI et Infogrames ant-lls signé un accard avec Sega ? Et si aul, quels jeux sont prévus ?

Monsieur X Yes, mop ! Les premiers jeux annencés sont : Aione in tbe Dark 4 et U-Raliy 2 pour infogrames, et Castievania [3D),
Fiight Shooting et Pop'n Music peur Konami.

Square va-t-ll sortir un jeu sur DC ? Une adaptation de Saga Frontler 2 est-elle prévue ? Ou bien Final Fantasy ?
Square sur Dreamcast ?

N'y compte pas trep. Peur ie moment, ie développeur nippon a décidé de rester fidèle à ia console de Sony. Mais
comme on dit : ii n'y a que les imbéciles qui ne changent pas d'avis. Nous verrous bleu si le dicton s'avère exact.

Séb.
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N TANT QUE LECTEUR,

AIS AUSSI COMME

ÉDACTEUR, LA

RURRIQUE News EST MA

prëférée. C'est toujours dans ces
PAGES QUE l'on APPRENO LE PLUS DE

CHOSES. Vous CONSTATEREZ QUE POUR

CE OEUKIËME NUMÉRO OE DrEAMZONE,

NOUS n'avons pas chômé. Ces pages

SONT UNE VRAIE MINE O'iNFORMATIONS

SUR Dreamcast et compagnie. Si

VOUS AVIEZ QUELQUES DOUTES, APRÈS

AVOIR PARCOURU CES LIGNES, VOUS

SEREZ IMMÉDIATEMENT RASSURÉ EN

VOYANT LA QUALITÉ DES JEUX À VENIR SUR

LA CONSOLE. FlIGHT ShOOTING, HyORO
Thunoer, Unoer Cover ou Senritsu
ONT OÉJR CONQUIS TOUTE LA RÉDACTION

OE Oreamzone.

Freo

ENTRE RIRE ET LARMES
Il y Q parfois des nouvelles qui vous laissent sur le
carreau. Grand fan devant l'éternel de la série des

Panzer Dragaon, j'espérais beaucoup l'annonce du
développement d'un Panzer Dragoon RPG 2.
Malheureusement, Sega Japon vient de briser tous mes rêves
en rendant publique la dissolutian du Team Andromeda. Les

pragrammeurs de génie de cette petite équipe interne de
Sega nous avaient régalés avec deux shoot'em up extraordi
naires et un magnifique RPG. Heureusement, dans le même

temps, la Sonic Team a confirmé le développement de Nights 2 sur Dreamcast. Nous aurons donc
bientôt le plaisir de retourner foire un tour dons le poys des rêves et de retrouver ce lutin volant
farfelu. Il ne reste plus qu'à attendre les premières images de ce futur hit.

DAYTONA USA LIFTÉ
Daytona USA 2: Power Edition, sorti en arcade en

L(0V décembre, offre à tous les amateurs du hit de Sega des
nouvelles options. Cette nouvelle version propose un

mode miroir, qui permettra de redécouvrir les circuits sous un nou
veau jour. Les voitures Hornet et les pistes du premier Daytona
font également un retour très remarqué, la plupart des joueurs

retrouvant avec plaisir les sensations de la première mouture. Le
nombre total de courses monte donc 6 12 (trois nouvelles, trois

anciennes, et le miroir), De quoi rassasier tous les férus de la borne.

CAPITAINE. RENDEZ-MOI MON ARME
La sortie d'une console est toujours accompagnée de l'apparition
d'une multitude de périphériques. La Dreamcast n'échappe pas à
la régie. Après le volant et le clavier, le rayon accessoires de la

Dreamcast va bientôt s'enrichir d'un nouveau pistalet. Tout comme pour
Sega Rally 2 et son volant, House of the dead 2 sera accompagné d'un
gun. Camparé ou pistolet de la Saturn, celui de la Dreamcast est beau
coup plus compact, et surtout moins agressif. Pour être franc, il ressemble plus au «phoser» du capi
taine Kirk dans «Star Treck « qu'à une vraie arme à feu. Le pistolet possède une croix de direction
ainsi qu'un emplacement pour le VM ou le Puru Puru pack. Le pack comprenant House of the deod
2 et le gun est onnoncé ou Japon à 7 800 yens (450 francs). Le gun devrait caOter 300 francs sur
l'Archipel.

LA PECHE
Bientôt, tous les jeux Dreamcast vont être accompognés d'un
périphérique spécialement dédié. Sega Rally 2 a son volant,
House of the dead 2 a son pistolet et Get Boss Fishing ouro

sa canne à pêche virtuelle. Oui, vous ne rêvez pas, une canne à pêche
virtuelle. Les Japonais sont de grands pêcheurs devant l'éternel (n'y
voyez oucune allusion). Prévu pour le mois d'avril, Get Boss sortira en
bundie avec cet élégant accessoire. Il sera vendu ou prix de 9 800
yens, soit environ 550 francs, ou Japon bien sûr. Après un tel achat,
vous n'aurez plus besoin de vous lever aux aurores pour taquiner le gou
jon. Mois attention : si la peine est virtuelle, le poisson dons votre
assiette le sera oussi.
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ClPCtUI lEimiEniT UNS UIIMNIlUnON
A peine sorti sur Noomi et Dreomcost, Power Stone, le der-
nier jeu Copcom, vo bientôt atterrir sur les petits écrans
joponois. Copcom o en effet annoncé la prochaine adap

tation de leur titre en dessin animé. Dans le même temps, le
géant nippon a révélé que Street Fighter Zéro 3, à peine prévu
sur Dreamcast, ferait lui aussi l'objet d'une version animée, mais
sous la forme d'une OAV. De là à dire que Copcom veut devenir
aussi incontournable en matière de japanimation qu'il peut l'être
sur nos consoles, il y a un pas... que nous ne franchirons pas.

SEGA/SNK

KOEI SORT LES ARMES

Non content de son partenariat

I ' technologique avec la Neo Geo
Pocket (compatible Dreamcast),

Sega compte aussi sortir ses propres jeux
sur la console portable. Le premier titre
^prévu est un RPG, Biometer Unitron. Il a été
développé de concert par Sega et SNK. On
ne sait pas encore grand chose sur le jeu,

i mois il devrait sortir au mois d'avril. D'autres

titres sont d'ores et déjà annoncés, sons
que l'on en sache vraiment plus. En tout cas,
Sega avance ses pions intelligemment sur
l'échiquier vidéo-ludique en ce moment.

rîîp/it
î  I F

Non content de la sortie de Mohjong II Rolly, Koei a d'ores et déjà annoncé 3 autres titres
Dreamcast : Ambition of Nobunogo Shouseiroku with Power Up Kit (I?) et Romance of the Three
Kingdoms VI sont prévus pour le 25 mars. Il ne s'agit que de suites d'anciens jeux avec des

graphismes améliorés et quelques nouvelles options, mois rien quant à un possible support réseau sur
le Net Le président de Koei, Youichi Erikowa, o déclaré que leur but était tout d'abord de sortir leurs
jeux sur Dreamcast le plus vite possible, le réseau étant leur prochain objectif. Koei a cependant un
atout dans sa manche : Nanatsu No Kikan, un Resident-like avec une option très originale. Le jeu pré
posera en effet un mode deux joueurs en écran splitté. La sortie est prévue pour l'été.

ITHE NIGHTMARE RlfURNS

Vous le savez désormais, Shen Mue est

' certainement le jeu le plus attendu de la
Dreamcast. Pour calmer les ardeurs des

joueurs, Sego o sorti un Shen Mue VMS le 14
février. Téléchargeable sur Internet, il s'agit d'un
mini-jeu inspiré du futur et grandissime hit de
Sega. Voila donc une nouvelle utilisation du
VMS : un poliotif à l'intolérable attente qui pré
cède la sortie dés blockbusters.

Ecole a annoncé la prochaine sortie
de leur premier jeu Dreamcast,
Death Crimson 2. C'est peu ou prou

la suite de la première mouture sur Soturn. C'est là que le bât
blesse. Deoth Crimson est connu pour être l'un des plus mouvais
jeux jamais sortis sur l'ex de Sega : un croisement contre-nature
entre un shooting game et un RPG, Scénario ridicule, graphisme
et animation pitoyables, ambiance sonore épileptique, le jeu
avait même un cortège de fans masochistes. Death Crimson 2 sera
présenté au Spring Tokyo Gomeshow, et chacun attend dé savoir
si Ecole sera à la hauteur de sa réputation. En attendant, lais
sons-leur le bénéfice du doute (rire)...

LA BANQUE SEGABrp^j^wSego o récemment cree le
^in^UDreomcost PointBonk
jg^^Service. A chaque achat Ê ^
d'un produit Sega, les consomma- Il
teurs japonais gagnent des points, ' # l|
qu'il pourront ensuite échanger. ^ Il
Par exemple, choque jeu acheté
rapporte 300 jolis points. Après
avoir accumulé le précieux pécule,
il ne reste plus qu'à choisir parmi le , !
cotologue PointBonk. Un joypad Dreamcast coloré vaut 2500 points,

une télévision portable à écran LCD 10000, etc. L'opération démorre le premier mars, les Japonais
ont donc tout le temps de consommer de la Dreamcast et d'accumuler leurs petits points. Il y en
a qui ont de la chance....
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La- vue INTERNE. PBOMET d'excellentes SENSATIONS A CEUX QUI ATTENDENT-

UNE-SIMULATION DE COURSE RÉALISTE.. VIVEMENT LA SORTIE DU lEU-! . ; .

DEVELOPPEUR : SEGA OF AMERICA

GENRE : COURSE

SORTIE PREVUE : MARS 99

lYS SERONT A LA HAUTEUR DU .( JflISMO, AVEC DES

Comme on pouvait s'y attendre, la Dreamcast,
//o[\'de por sa puissance, n'échappera pas 6 la
Vw** vague des jeux de course qui touche actuel
lement le monde des consoles. Développé par Sega of
America, Superspeed Racing propose des courses de
monoplaces sur des circuits de vitesse fermés à la

manière d'un Indianapolis. Ce nouveau titre disposera
de la licence officielle CARI (Championship Auto Racing

Teams), un gros avantoge pour une simulation qui
espère devenir la nouvelle référence dons son domai
ne. Pour arriver à.ce résultat, Sega s'est assuré les ser
vices de l'équipe Rahai, l'une des meilleures de la

, ANGLES DE CAMERA PAREAITEMENT CHOISIS QUI APPORTERONT UN -DYNAMISME

CERTAIN À l'ensemble.

ligue CART. Les techniciens de cette célèbre écurie ont

apporté leur immense savoir-faire aux programmeurs de
Superspeed Racing. Une contribution qui permettra au
jeu d'obtenir un réalisme inégalable. A commencer par
les bruitages qui semblent plus vrais que nature (nor
mal, ils ont étés enregistrés aux abords des circuits I).
Les réactions des bolides sur la piste sont calquées sur
la réalité et permettent très peu d'écarts sur la piste,
En fait, les courses sont axées sur la natian de vitesse

avec un nambre restreint de courbes et un maximum de

lignes droites. Cela obligera les apprentis pilotes à
apprendre par coeur chaque trajectoire et à rester
concentrés jusqu'au baut. Pour mener à bien un cham

pionnat, il sera possible de choisir son écurie parmi les
17 présentes dans le jeu, Ces équipes donneront accès
aux 27 pilotes officiels de la CART. Mais le mode le

plus intéressant sera certainement celui qui permet
d'affronter un outre adversaire humain sur les 19 cir

cuits disponibles. On imagine déjà les duels fratricides

sur les ovales de vitesse. Il ne reste plus qu'à souhai
ter que le dernier bébé de la division américaine de
Sega soit à la hauteur de nos espérances.
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AH. LA JOIE DE VOLER
M-1-, vient de confirmer lo conversion de Pilot Kids, une

4l^M»Korne d'orcode réalisée sur une carte Model 2,
*^ -.5 L'odoptotion promet d'être rapide puisque le jeu date
déjà de plusieurs mois. Reste o attendre les premières images
de la version Dreamcast de ce petit shoot sympathique. Un titre
qui devrait plaire aux plus jeunes.

SEGA SE lANCE DANS lE RAllY...
Grande première dans l'histoire du jeu vidéo

' : un éditeur passe du virtuel au réel. Lors
d'une conférence de presse, Sego a annon

cé lo création d'une écurie de Rolly, en partenariat

avec Kodansha, un groupe de presse japonais. Pour
les connaisseurs, Sega compte entrer dons le groupe
N. La Subaru Impreza WRX (présente dans Sega
Rally 2) du nouveau team Yougmaga. Sega Rally
s'élancero dans le Rallye du Safari. La course prend
place dans la savane kenyane, et c'est sans aucun
doute l'une des plus périlleuses ou monde. Un bon moyen pour se foire de la publicité gratuite.
On sait déjà à quoi s'attendre pour le présumé Sego Rally 3.

TACTICAL SEDUCTION
Après les Resident-like, les Doom-like, voici les Sokuro Taisen-

i  ! like... Japon Corporation a annoncé le développement d'un
nouveau titre sur Dreamcast, très similaire ou hit de Sega.

Rainbow Angel, puisque c'est son nom, est,donc un tocticol-RPG à
l'univers féminin. Vous joue/ez lé rôle du Silver Knight, et vous serez
chargé de l'entraînement de 7 jeunes et fraîches donzelles. Non seu
lement vous les initierez à l'art dé la guerre, mais vous devrez égale
ment impressionner ces revêches jeunes filles. Après avoir atteint un
quota de points de séduction, vous pourrez les embrigader et abuser
d'elles... en les envoyant lutter contre l'Ëmpire. Bref, un tocticol-RPG
complètement déluré, qui devroit ploire o l'otoku qui sommeille en
vous. La sortie est prévue courant 1999.

UN CHIEN BIEN MYSTERIEUX
^ ^ «Effectivement, nous créons ce jeu pour Sego... Tout en restant

'  vague, je veux bien essayer de révéler quelques trucs... En
espérant que qa ne les ennuiera pas trop (sous-éntendu les

grands pontes de Sego)... Il n'y a rien d'officiel pour l'instant, mais Ca
pourrait ressembler à... Starfox, dans un tank.» Ce sont les mots de iez
Son, fondateur et directeur d'Argonaut. Il a récemment révélé dans une
interview à la presse américaine ce que serait leur prochain et très
secret jeu Dreamcast, intitulé Red Dog. Ce dernier n'a encore aucune
date de sortie précise, mais il n'a plus grand chose de «secret». Il ne

reste plus qu'à
attendre pour jouer

à «Starfox dans un

tank».

HONG KONG
CAPITALE DU PIRATACE

Il n'aura pas fallu longtemps aux pirates

|(C)|^de Hong Kong pour s'attaquer aux jeux
Dreamcast. Il semble que les contreve

nants soient actuellement capables de copier
les GD-ROM, bien que la partie sonore leur
pose encore quelques problèmes. Comme on
pouvait s'y attendre, ce fléau qu'est le piratage
n'épargnera aucune machine, ou grand dam
des développeurs qui ne savent plus trop com
ment protéger leurs créations. On peut donc
s'attendre à voir circuler sous le manteau, dans

un avenir proche, des versions pirates des softs
Dreamcast.

MAVERICK UE

i
Titus Corporation a récemment signé un
accord avec Viacom pour développer un
jeu basé sur la licence Top Gun. Les

droits seront effectifs ou premier janvier 2000,
et Titus compte sortir le jeu vers Ici fin de ,1a
même année. Selon Herve Coen, le président

de Titus Software, «l'objectif est d'obtenir un
succès équivalent, dans l'industrie du jeu,' à
celui rencontré par Top Gun à sa sortie dans les
salles». Le film est vieux, le jeu n'est pas prés
de sortir, et Titus ne nous a pas habitués à des
titres de grande qualité. De plus, les adapta
tions cinématographiques n'ont presque jamais
accouché de grands titres. Bref, Top Gun sur
Dreamcast n'est pas pour demain, et que qa ne

vous empêche surtout pas de dormir."

Il DREAMCAST
EN RÉSEAU

Vous le savez, la Dreamcast dispose de
toutes les options nécessaires pour le
jeu en réseau sur le Net, avec son

modem intégré. Cependant, il n'y a pas que le
réseau Internet dans la vie d'un joueur, Sego va
donc sortir un adaptateur LAN qui permettra de
relier plusieurs Dreamcast entre elles en réseau
local. Un peu le même principe que le vieux
câble link PlayStation (il sert encore celui-là ?),
mois à plus grande échelle. Encore une fois,
c'est le sytéme d'exploitation Microsoft de la
console, Windows CE, qui va gérer le système.
Le système LAN sera présenté au Tokyo Game
Show. Selon les jeux, le nombre de Dreamcast
connectées pourrait s'éléver à 4, voire à 8, à 16,
à 32, à... Bref, prévoyez un grand salon.
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lES PBOGSAMMEURS DE CaPCOM^ N'ONT PAS HÉSITE-A PfiOPOSEfT DES

.'DECORS PSYCHÈDÉUQUES POUR VOS COMBATS. VISUELLEMENT, C'EST TRES

. IMPRESSIONNANT !

...L'opposition DE style entre les personnages de Caecom et ceux du.

-Marvel CoMics .Group,promet, d'être délirante;
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Le premier jeu de combat en 2D de io Dreamcast

Dernier né d'une longue lignée de
beQt'em up, Marvel Vs. Copcom est l'un

des titres phares de Capcom pour cette année.
Le principe de ce jeu le rapproche de celui d'un
X-Men Vs. Street FIghter. Les combats ne se limi
tent pas à un simple duel. Pour vaincre, vous
aurez besoin de l'olde d'un partenaire. Cette
option ajoute une dimension stratégique supplé-
mentolre aux joutes fantastiques qui opposent

les protagonistes de ce Marvel Vs.Capcom. Au
départ, vous disposez d'un panel de 16 combat
tants ; 8 sont Issus des meilleurs titres de

Capcom (Ryu, Chun-LI, Zonglef, Morrlgon,
Coptoln Commando, Megomon, Hiryu et Jln
Sootome) et S proviennent de l'univers des
comics Marvel (Captain America, Spiderman,
Venom, Hulk, Gambit, Wolverine, War Machine

et Iron Man). Une fols votre choix effectué, il suf-

UNE VRAIE RÉUNION DE JAMILLÉ-AVEC CE RETQILR D'ANCIENNES GLOIRES -

DE CaPCOM. i >;

-Avec PAS MOINS de 16 personnages et'20 partenaires, la duree de vie

- n'en, sera que meilleure. D'autant que la version Dreamcast propose

ra, des modes inédits.

DEVELOPPEUR : CAPCOM

GENRE iBEAT'EM UP

SORTIE PRÉVUE : 25 MARS
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fifQ de sélectionner un partenaire parmi 20
autres personnages pour démarrer les hostilités.
Ces partenaires jouent un rôle important dans les
combats. Lorsque votre barre d'énergie le per
mettra, vaus pourrez foire appel à eux pour réa
liser une double attaque ou pour vous protéger
d'un combo un peu trop destructeur. Pour cela, il
faudra appuyer simultanément sur : bas, arriére
et pied fort + poing fort). Sur le plan visuel,
Marvel Vs. Capcom assure vraiment. On sent que
l'éditeur a poussé le Cp-system 2 ou maximum.
Les personnages sont non seulement détaillés o
l'extrême, mais ils bougent incroyablement bien.
Il faut voir certains coups spéciaux pour le croire.
Vous aurez aussi le plaisir de retrouver des héros
comme Sir Arthur (Ghouls n' Ghosts), Hiryu
(Strider), Jin Sootome (Cyber Bots) ou encore le
mythique Thor. A signaler que Capcom compte
intégrer des modes supplémentaires 6 la version
Dreamcast. L'éditeur japonais joue gros avec
cette conversion. Tous les possesseurs oU futurs
possesseurs de Dreamcast attendent avec impa
tience de pouvoir juger de la puissonce de cette
machine en termes de 2D. La Soturn était la

meilleure machine du marché pour ce type de
jeux, on n'en attend pas moins de la Dreamcast.
La réponse ne se fero pas attendre bien long
temps, puisque Capcom a confirmé la date de sor
tie de Marvel Vs. Capcom pour le 25 mors (ren
dez-vous pour un test complet dons le N°3 de
Dreomzone I).
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JUSTE POUR VOUS MEnUE L'EAU A LA BOUCHE
^ Blue Stinger fait partie des très gros jeux prévus sur lo Dreamcast au même titre que Sonic
ipïf^dventure ou Sego Rolly 2. En attendant la sortie, toujours programmée pour le 25 mors,

voici les premières images de l'introduction du jeu. Je vous laisse imaginer ce que peut être
la créature représentée sur la troisième photo. Aoohhhh, c'est trop dur.

c
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STREETFieilTERZEROS

UN NOUVEAU BUNOLE
EN PERSPECTIVE

Le nom d'ASCII doit certainement vous dire

quelque chose. Avec CRI, cette société est à

l'origine d'Aero Dancing feoturing Blue
Impulse. Ce simulateur de vol d'un genre particulier est
l'occasion pour le développeur de foire d'une
pierre deux coups. ASCII est sur le point de sor
tir un nouveau pod, appelé ASCII Mission Stick,

compatible avec le jeu. Ce périphérique a ceci
de particulier qu'il possède une prise en main
comparable o celle d'un stick analogique et
procure ou joueur les sensations d'une sou

ris. Ce pod devrait sortir en mors

pour la modique somme de

7800 yens, environ 450
francs. Reste a savoir si

ce périphérique sera

compatible avec

d'autres jeux
Dreamcast ?

Copcom a officiellement confirmé qu'une
version de Street Fighter Zéro 3 était en
cours de développement. Pour une fois

nous pouvons remercier la PlayStation cor c'est
grôce aux ventes exceptionnelles de la version
PlayStation que Copcom a pris sa décision. Pour
l'instant aucune date de sortie n'a été annon

cée. On soit simplement que Copcom dévoilera
une version jouable de Street Fighter Zéro 3 ou
Tokyo Game Show. Par conséquent, on peut s'at
tendre à voir débarquer le jeu pour le mois de
juin.
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Un Sonic améliore
Sega q décidé de gâter les joueurs occidentoux en leur proposant dés septembre
une version améliorée de Sonic Adventure. Le seul défaut de l'ancienne version

était une multiplication déplaisante de petits bugs et quelques angles de camé
ra forts mol placés. Heureusement, les versions américaine et européenne du
mego-hit de Sega apporteront une véritable cure de jouvence ou Sonic World en
éliminant tous les bugs disgracieux. On aura sûrement droit à d'autres petites sur

prises d'ici la sortie du jeu.
Une version Internationale de

Sonic Adventure sera sans

doute développée pour le
Japon, à la manière de Final
Fantasy. Sega a aussi précisé
que la version européenne de
Shen Mue garderait ses dia
logues en japonais, mais
bénéficierait de sous-titres.

HETUtElUISOUD
SUR IREHICtST P

Lors d'une récente interview ou

' sujet d'une version PC de Métal
Gear Solid, un membre de chez

Konami a tenu des propos plus que trou
blants au sujet d'une hypothétique version
Dreamcast. Lorsque le journaliste chargé de
l'interview lui a posé la question de savoir
s'il y aurait une version Dreamcast, Jan
Slaan, son interlocuteur, o été assez gêné.

Il lui a répondu qu'il ne voulait pas trop
s'avancer sur ce sujet et qu'il ne pouvait pas
être plus clair. Nous, nous serions tentés
d'en conclure qu'une version de Métal Gear
est en préparation sur Dreamcast, Nous
avons donc demandé à Konami France si tel

était le cas, mais rien n'a filtré. Patience,

Konami nous prépare peut être une bonne
surprise pour les mois o venir.

UNE VISION PRÉMONITOIRE
Les premières images de la version
Power VR2 d'Unreal sur PC ont récem

ment été dévoilées sur le net. Quel rap

port avec la Dreamcast, me direz-vous. Eh bien,
si vous prenez en compte le fait que la console
de Sega est équipée d'un Power VR2 et du sys
tème Windows CE, cela prend tout son sens et
devient tout de suite beaucoup plus intéressant.

En regardant les effets de transparence, le bili-
near filtring et l'alpha blending sur cette photo,
vous ourez une petite idée de ce que pourra être
la version Dreamcast. Alors, impressionné ?

UN PLANNING CHARGE
Le département arcade est plus florissant que jomais. Ce n'est pas parce que la Dreamcast

■vient juste de sortir que Sega va laisser l'arcade de côté. Compte tenu du resserrement des
liens entre ces deux secteurs, ce serait de la folie. Les titres à venir sont donc o surveiller

de très prés. Outre la sortie récente de Spike Out, l'AMl développe un nouveau Virtual On, l'AMA
se charge de Smash Beat, un jeu de musique, Yu Suzuki met en place Ferrarri F355, pendant que
d'autres divisions s'occupent de la sortie de Zombie Zone et de Flash Beats, encore Un soft basé
sur la musique.

L'ARCADE A LA MAISON
Ce bloc news est destiné aux joueurs purs et durs, blasés de la vie, que plus rien ne peut

f  ' effrayer et prêts ô tout pour assouvir leur passion, Sega est sur le jpoint de sortir au Japon
un nouveau stick, le Virtua stick Pro. Ce périphérique est un vrai monstre. C'est la réplique

exacte du panneau de contrôle de la borne d'arcade. Compte tenu de ses options, ce périphé
rique est économique puisque avec lui on peut jouer à deux en même temps. Il comporte égale
ment huit boutons de chaque côté du pod, soit deux de plus que le pad classique. A vous de
trouver à quoi Ils peuvent servir.
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Konomi défie Nomco dons les airs

Flight Shooting... Pour un simulateur de
((^j*vo[, le nom est quand même un peu

bateau (sic), même si ce n'est qu'un
titre provisoire. C'est le deuxième titre annoncé

par. Konomi sur Dreamcast, avec Pop n'Music. 4
autres softs sont déjà prévus, dont un d'aven
ture. Avec Flight Shooting. le géont nippon s'at
telle à un genre tout nouveau pour lui. C'est en
effet Nomco qui tient le haut du pové en lo

DEVELOPER: KONAMI

GENRE : COMBAT AERIEN

SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 1999
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vues, les puristes opteront pour le cockpit HUD
lors des combats, le coméro extérieure restant

taujours aussi Impressionnante et Idéale paur
épater la galerie. Bref, KonamI semble parvenu o
prendre le meilleur de l'arcade et de la slmulo-
tlon : Flight Shaoting mélange avec bonheur
action trépidante et Immersion visuelle. Enfin,
grâce ou modem Interne de la Dreamcast, vous
pourrez vous jeter dons des dogfights sur le Net
et prouver vos tolents de pilote.

matière, avec des jeux comme Ace Combat 1 et 2
sur PlayStation. Le principe est simple : foire s'af
fronter des chosseurs dons des duels aériens

épiques. Un simulateur de vol «light» en quelque
sorte. Difficile en effet de rivaliser dons le domai

ne de la simulation pure avec les produits PC

comme Folcon 4. Les combats aériens sur console

privilégient donc les montées d'adrénaline et la
vitesse de réaction du joueur, à défaut d'une

zone de vol très vaste et de graphismes très
détaillés... Mois avec Flight Shooting, c'est un
nouveau palier qui risque d'être franchi. Grâce
aux capacités 3D de la Dreamcast, les pilotes de
chasse en herbe peuvent s'attendre o un choc
visuel et à une immersion dignes de ce nom. La
cohérence des paysages est respectée : le sol est
vallonné, les montagnes et les étendues d'eau
sont réalistes. Les terrains fourmillent de détails.

arbres, cours d eau, routes, etc. Mais le plus éton

nant reste le survol des villes, particulièrement de
nuit. Pour peu que vous fassiez du rase-mottes,
des dizaines de bâtiments se dressent devant

vous, sans aucun clipping. 30 appareils différents
ont été modéllsés. Selon la mission, vous serez

amené à piloter les classiques F14 et F16, mois
aussi des bombardiers, le Rafale, un MIg 21, et
même un hélicoptère (AH 64 Apache). Chacun
dispose de son propre modèle de vol et donc de
sa propre technique de pilotage. Du côté des



iNews
Dreamzênei 18

LE RETOUR DE

Nous vous pârliohs déjà le mois dernier
ffQ'i ' de plusieurs jeux mettant en scène des

combats de robots. Après Spoce griffon
et Frome gride, c'est ou tour de Super Robot
Wors de voir le jour sur Drëomcost. C'est
Bonprestq qui s'occuperO de cette version reloo
kée de Goldorok. Comme d'hobïtude ce jeu
dèvroit voir s'offronter une piéiode de robots en
armure, équipés de tout un orsenol de godgets
comme des épées-losers et des missiles à tête

chercheuse. Il devrait égolement reprendre le
principe de VirtuoI On. Les offrontements se

dérouleront toujours dons des oires de jeu déli
mitées. Je vous conseillerois tout de même, ovont

de vous loncér dons cette épopée méconique,
de visionner les 200 épisodes de Goldorok,
juste pour vous mettre dons l'ombionce.

HUMAN MET lE FEU
A LA DREAMCAST

.  Les joueurs européens que nous
^ , sommes ne se souviennent sûrement

pas d'un petit jeu sur Super Nintendo
qui permettoit de contrôler une équipe de pom
piers téméroires. Humon Entertoinment s'opprê-
te à onnoncer l'orrivée d'une séquelle de ce
titre sur Drëomcost. Lo nouvelle mochine de

Sego semble décidément obonnée oux pom
piers. Après lo confirrhotion du développement
d'un Burning Rongers 2, ce Pire Pro de Humon
risque finolement de tornber à froid. Un comble

pour un jeu où l'élément est le feu.

LA DREAMCAST

PRIIêE DE FERRARI
.  Lorsque le responsoble du déportement
de rAM2, Yu Suzuki, onnonce un nou-

veoù jeu de course pour l'orcode qui
tourneroit sur une cotte Noomi, oh est en droit

d'espérer une version Drëomcost. Eh bien non I
Ce titre, Ferrori 355, est uniquement prévu pour
les solles d'orcode. Il serviro de fer de lonce o

une nouvelle flopée de jeux censés démontrer
lo toute puissonce de lo nouvelle^ corte orcode
de Sego. On ne connaît pos encore le contenu
exoct de Fèrrori 355, mois lo qualité devrait être
ou rendez-vous.

JEU BIEN REEL
A  lo sortie de lo

Drëomcost, Sego
ovoit nié qu'une
version de

VirtuoI On 2

étoit en prépo-

rotion sur lo

mochi ne.

Aujourd'hui, lo

situotion semble

inversée. Lo suite de ce jeu de «Mech» est bel et bien en cours de
développement sur Drëomcost. Le jeu est égol o lui-même. Il est conforme
à lo version Arcode. A noter que ces photos sont issues de lo version Beto. Les grophismes
devroient encore évoluer. VirtuoI On 2 est progrommé pour couront 99.

UN OUTIL FORT SYMPATHIQUE
Les japonais ne font décidément jomois les choses o moitié. Prenez le cos de Copcom ovec son

f fcjN ' dernier bébé, le générolissime Power Stone. L'éditeur nippon o déjà prévu de nombreuses oppli-
V»»/ cotions concernont le VM. Copcom envisoge de rendre lo Memory Cord o cristoux liquides de
Sego compotible ovec lo borne d'orcode du jeu. Ce dernier tournent sur une corte Noomi, cette oppli-
cotion ne semble pos déroisonnoble. Pour lo version Drëomcost, Copcom prévoit de pouvoir chorger un
petit progrommé du CD ou VM. Ce progrommé est un vroi mini-jeu d'oventure qui permettre de trouver
de nouvelles ormes et pour booster son personnoge. Voilà qui promet bien des heures de jeu oux ofi-
cionodos du VM.

LE inOOR DU RETOUR DE GULDDDAK
Si certoins développeurs n'hésitent pos o vous expliquer en long et
en forge leurs futurs produits, d'outrés ou controire, comme Sunrise
Interoctive, sont plutôt ovores de renseignements. En effet, cette

société se refuse o tout commentoire concernont ses jeux o venir sur
Drëomcost. Lo seule info : Sun Heroic Ton, un jeu progrommé pour
décembre ou Jopon. D'oprés les premières images porues dons lo presse
joponoise, on peut toutefois prédire sons trop de risques que ce produit
mettro en oction des «mech». Nous en sourons plus lors du prochoin Tokyo
Gome Show ou printemps.
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Un jeu qui n'est pas pour Ses poules mouillées
Dévoilé sous le nom d'Evenstof, c'est fino-

' lement sous Toppellotion de Shiken que
le . jeu de Dreomstone Entertoinment

verra le jour sur Dreamcast. Shiken est un jeu de
rôle en 3D temps réel. Seed est un personnoge

tout ce qu'il y o de plus ordinoire. Au départ,
rien ne le prédestine a devenir un héros. Il vit
dans un village sans histoire, dons une petite

maison sons prétention. Tout se passe pour le
mieux, jusqu'au jour où le roi Soteus III découvre
que Seed possède un don. Grâce à ce pouvoir,
Seed est le seul homme capable de mettre fin au

régne du souverain. Il devient alors une menace

pour Stateus III, qui n'aura de cesse de le pour- -
chasser. Devant tant d'acharnement, il plie bago-
ge. Accompagné de sa sœur Jenna, il part sur les
routes a la recherche d'indices sur son passé.
L'oventure se déroule dons un univers imprégné

de culture japonaise. Les décors comme les per
sonnages semblent sortir d'un film de Kurosawa.
Le développeurs de Shiken paraissent avoir com
pris que le scénario est un des éléments les plus

importants d'un RPG. A l'image de Final Fantasy
VII, l'histoire de Shiken comportera de nombreux
rebondissements. A chaque fois que le héros

DEVELOPPEUR : DREAMSTONE

semblera toucher ou but, un nouvel élément

relancera l'histoire. Autre point commun avec le
hit de Square, Shiken sera entrecoupé par une
multitude de scènes de transition directement

tirées du jeu de foqon à assurer la cohésion de
l'histoire. Shiken comportera également trois
modes de jeu différents. Dons le mode «story».

vous assisterez au déroulement de l'histoire, sons

contrôler Seed. Dons le mode «aventure», vous

dirigerez Seed dons un environnent en 3D temps
réel. Le mode «bottle», lui, mettra surtout en

avant le côté action du jeu.. Bref, que du tout
bon. On attend Shiken avec impatience.

,  Fred

-  ̂ Tî'fc'

Genre : RPG

Sortie prévue : 1999

t
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Alors les gars, on mange bien â la olntine ?

C'est noir, mois y'o de l'espoir

Moken X est la plus grosse production
y I ̂ d'AtIus en développement sur Dreamcast.

Caractérisé par Une atmosphère noire, le
jeu se démarque des productions habituelles par
l'utilisation outronciére de la violence et du sang.
L'oventure se déroule dans un contexte de crise

où les Etots-Unis et la Chine se disputent la
suprématie mondiale. Dans cette quête du

pouvoir, un loboratoire Joponois chargé
de l'étude des maladies mentales

DEVELOPPEUR : ATLUS

Un JURE QUI NE MANQUERA CERTAINEMENT PAS DE PIQUANT !

GENRE : ACTION/AVENTURE

SORTIE PRÉVUE : COURANT 99

découvre le lien qui existe entre le monde des
esprits et le monde réel : l'Imo-ji. Bien que cette
découverte ne soit pas intentionnelle, les scienti
fiques savent qu'ils sont tombés sur quelque
chose d'important et qu'il faudra tôt ou tord l'ex
périmenter sur un sujet humoin. Mois compte
tenu de la loi en vigueur, ils décident de recourir
Q un cerveau artificiel. Effrayés par le résultat

obtenu, ils isolent l'Ima-ji à l'intérieur d'une épée
sacrée. Ah oui, je ne vous ai pas dit : un des
chercheurs appartient à un clan chargé de garder

et protéger une épée oncestrole.

Toujours est-il que |a nouvelle
création est baptisée : Maken,

l'épée diabolique. D'après les
scientifiques, elle possède la
capacité d'extraire et de séparer
les pensées négatives de l'esprit
de n'importe quel individu.
Mois en contrepartie, le Maken
doit être régulièrement alimenté
en sang. L'épée ne tarde pas à
susciter la convoitise de nom

breuses puissances. Et ce qui
devait arriver... arriva. Des terro

ristes armés jusqu'aux dents font
un jour irruption dans le labora
toire et exécutent une bonne par
tie des chercheurs. Li, une des sur

vivantes, soisit l'épée pour se
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Gentils, les toutous-robots... Je vous ai apporte quelques boulons pour vous faire les dents.

défendre, sans se rendre compte que le sang
qu'elle ovait sur les mains venait de réveiller la
puissance du Maken. Le carnage allait alors com
mencer...

Le joueur incarne le Maken. capable de contrôler
l'esprit de différents personnages. Vous avez
donc la possibilité de passer d'un corps o un
outre pour progresser dons la vingtaine de
niveaux proposés par le jeu. Les combats se font
à l'épée. et grâce à un système de zoom baptise
«outo-focus sytem». la caméra se focalise sur le
point faible de vos ennemis, un peu comme dons
Virtuo Cop. Bien que l'on ne sache encore que
peu de choses sur le déroulement de l'aventure,
avec son univers sombre ou possible et ses pro
tagonistes tout droit sortis d'un film de science-fic
tion ou d'épouvante, l'ambiance devrait figurer
parmi les plus originales qu'on oit vues dons un
jeu vidéo. Inutile de dire qu'on vous tiendra régu
lièrement ou courant de l'avancée du soft.

Vincent

v"' ■ -

iSîSil
----- : -
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MONACO OPRS 2

S'AFFICHE

Lq division japonaise d'Ubi Soft o lancé

((qV 5 une campagne de promotion dons la plu-
port des magazines nippons pour son pro

chain jeu Dreamcast, Monaco Grand Prix 2.
Développé 6 l'origine sur PC, la conversion de ce
titre 0 été facilitée par Windows CE, le système
d'exploitation Microsoft de la Dreamcast. La gran
de majorité des jeux PC de ce développeur pour
raient ainsi être adoptés sur la console. Monaco

GP 2, non des moindres, sera donc disponible le
18 février. Le test dons le prochain numéro, si tout
va bien.

LE KIT DE DEVELOPPEMENT
Qui d'autre que Dreamzone pou-

î\vait vous montrer a quoi res

semble un kit de développement
Dreamcast, hein, je vous le demande ?
Voila donc rien que pour vous la dernière
version du kit sur lequel travaillent les
développeurs de jeux. Vous noterez qu'il
s'appelle «Kotono», un nom qu'on a, à
tort, attribué à la console avant qu'elle
ne sait dévoilée officiellement. C'est à l'ai

de de cet appareil, relié à un micro-ordi

nateur, que des programmeurs mettent au paint les softs auxquels
vous jouerez dons votre salon. Mois ne pensez pas vous en payer un
pour Noël prochain parce que 1- c'est réservé aux professionnels, et
2- ça coûte plusieurs centaines de milliers de francs I

>m> 9 A

DU SHG FRAIS POUR LA MACHINE UE RiVE
La dernière news choc du moment risque de

I Q faire du bruit. En effet, on a eût la confirma-
Z. t on que Konami of America était en train de

oeveiopper un Castlevania pour la Dreamcast. Avouez
que ça calme i Mais là où cela devient encore plus
beau, c'est que le jeu en serait à 85% de son déve
loppement. Pour une surprise, c'est une surprise ! Au vu
des images du Castlevania 3D de la Nintendo 64, on
ne peut que se frotter les moins à l'idée qu'un épisode
de l'une des plus fabuleuses sagas de l'histoire des
jeux vidéo soit en passe de sertir sur Dreamcast. On ne
sait pas encore si ce titre sera une canversion du jeu
N64 ou une aventure inédite. A suivre...

UN FUTUR JEU DE CUURSE P
^ A force de dire que plus de 300 développeurs ont rejoint le comp de lo Dreamcast, il

(Qj^folloit bien qu'un jour certains d'entre eux sortent ou grand jour. Stormfront Studios fait
partie de cette nouvelle élite des jeux vidéo. Pour mémoire, cette société étoit déjà o

l'origine de tout une panoplie de jeux dé course sur Megodrive. Parmi les plus cannus, ont peut
citer NASCAR'98, NASCAR'99, Mario Andretti Rocing et Tony La Russa Baseball. Pour l'instant
aucun titre n'a été dévoilé. Mois il y o fort à parier qu'un jeu de sport destiné à la Dreamcast
verra bientôt le jour dons les laboratoires de Stormfront.

PREPAREZ-VOUS A TREMBLER
Sega Japon est sur le point de sortir le fameux PuruPuruPack. Cet objet

aujourd'hui indispensable pour tout joueur qui se respege sortira le 4

mars au Japon. Son prix a été fixé aux alentours de 1 800 yens (100

francs). Le principe est identique au Rumble Pack de la Nintendo 64. Ce petit péri

phérique s'encastre dans le paddle de la Dreamcast dans un des interstices prévus

POUR LE VM. On comprend tout de suite mieux l'intérêt d'avoir mis deux prises

SUR LES MANEGES : UNE POUR LE VM ET L'AUTRE POUR LE PURUPURU. CELA AURAIT VRAI

MENT ÉTÉ IMPENSABLE QUE SeGA PASSE À CÔTÉ D'UN TEL ACCESSOIRE.

TOYOTA VEND

DES DC
Sega et Toyata ont conclu un partenariat

\ pour le mains original. L'automobiliste jopo-
nais va installer des points de vente

Dreomcost dons 160 de ses succursales. Les consom

mateurs venus pour les voitures pourront non seule
ment essoyer la Dreamcast sur une borne prévue à
cet effet, mois aussi se connecter sur le site Toyota
via le modem interne, et bien sûr ocheter la console.

Toyota compte vendre 50 000 Dreomcost cette

année, ainsi que des périphériques et divers acces
soires. L'opération o commencé le 15 février. Sego o
donc trouvé un moyen génial pour augmenter ses
points de vente et élargir ses cibles.



23 fDrëamzëhë Lë 1&: Magazine exclusivement consacré à à Dreamcast

UN DÉVELOPPEUR PROLIFIQUE
^0-^ Nous vous ovions déjà présenté
f(Qi'Expendoble dons le précédent numéro de

Dreomzone. Après Incomming et Rediine
Rocer, Imoglneer a confirmé qu'il allait convertir sur
Dreomcost un nouveau jeu PC. L'heureux élu sera

donc Expendable. Ce dernier apportera un peu
d'air frais dans la logithéque de la console. Il sera
le premier jeu de tir en 3D temps réel de la conso
le. Passons rapidement sur le scénario dons lequel
vous devrez combattre des aliens venus envahir la

Terre. La date de sortie d'Expendable est annon
cée pour moi.

/• ' "v * I

y  »
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A QIAND UN HNAL FINTASY ?
Les rumeurs les plus folles courent sur un éventuel accord signé entre
Square Soft, la société créatrice des Final Fantasy, et Sega pour le
développement de plusieurs jeux sur la Dreamcast. Cela semble étran

ge si l'on tient compte du foit que le célébré éditeur nippon est toujours sous
contrat avec Sony. On l'imagine plus en train de développer pour la
PlayStation 2 que pour la Dreamcast. Pour l'heure, nous en sommes ericore à

imaginer les conversions les
plus folles pour notre machi
ne de rêve. Imaginez un

peu ce que pourraient don
ner des titres comme Front

Mission, Chrono Trjgger ou
Xenogeors sur une console
aussi puissante.

rL'ÉVOLUTiÔNl
A LA MODE

■  Décidément, L'aventure Dreamcast intêres-

de plus en plus de monde. En effet,
V;*; c'est au tour de Lovedelic d'entrer dons la

danse. Cette boîte, qui avait notomment réalisé
Moon, un RPG sur PlayStation, se lance sur la 128
Bits de Sega avec un jeu basé sur le concept de
l'évolution. Ce soft s'inspire o la fois du mongo de

M. Osomu Tezuko, « Hi No Tori «, et de « Whot is

iife «, un roman écrit par Lynn Morgulis et Dorion
Sogon. Ce Seventh Cross-like se déroule sur
Horumi, une planète-robot en développement. On_
nous promet également une compatibilité avec lé
modem de la console. Enfin, sachez que ce titre est
attendu pour l'hiver 99 ou Japon.

TAZ PASSE A l'ENNEMI
Depuis octobre 98, ZedTwo est l'un des nombreux développeurs officiels de lo Dreomcost.
' Leur dernier exploit en dote est Wetrix, un jeu de réflexion sorti sur Nintendo 64. Sentont
le vent tourner, ZedTwo o donc quitté les rangs ennemis. Ils emportent ovec eux un butin

de guerre dénommé Toz Express, un titre N64 développé pour Infogromes. Toz Express sero donc
leur premier jeu Dreomcost. Voilà. Il me reste de lo ploce, donc je fois de lo publicité gratuite
pour lo peluche Toz. Quond on lui oppuie sur le bidou, le petit dioble tourne sur lui-même et émet
des sons délironts. A posséder à tout prix...

Un concentré de couleurs
Les éditeurs-tiers s'intéressent de plus

ffCyi ■ en plus à lo Neo Geo Pocket depuis que
^ celle-ci o pris des couleurs. Dive Alert est

le premier jeu de Sokuros sur lo console. C'est
une simulotion dons loquelle vous pourrez
prendre le contrôle de différents véhicules sous-
morins dons le but de vous bottre contre des

envohisseurs. Le jeu sera compotible ovec le link,
ce qui semble devenir une constonte pour les
softs Pocket Color. Dive Alert est prévu pour mors
99.

jj

■n'Aj. iA .%-r If 1 ^ >1
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Plus fofFque Wave Roce 64 I
Depuis la sortie de Wave Race sur Nintendo
64, on peut vraiment dire que les jeux de

course nautique ont ie vent en poupe. Lo PloyStotion

o eu son Ropid Rocer, la Dreomcost ouro son Hydro
Thunder. Ce dernier sera lo conversion d'une borne

d'orcode de Midwoy. li fout savoir qu'Hydro Thunder
est ie fruit de 18 mois de trovoil intense de lo port de
'éditeur oméricoin. C'est une équipe de Midwoy tro-

voillont Q Son Diego qui o tout foit pour développer
le meilleur jeu de course de ce type. Sur le plan des

Les circuits ne manquent pas de pieges. Mefiez-vous particulièrement

OE CE TYPE DE TUNNEL. LES ACCIDENTS DÛS À UNE RENCONTRE INOPINEE AVEC

UN MUR Y SONT LÉGION.

DEVELOPPEUR : MIDWAY

GENRE : COURSE NAUTIQUE

SORTIE PRÉVUE : SORTIE U.S DE LA DREAMCAST
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options, c'est vroi qu'il opporoît fort complet. Les
joueurs auront le choix entre trois types de boteoux :

cotomaron, superboot et hydro boot. Chaque catégo

rie de hors-bord correspond o un styie de pilotage.

Les sensations sont donc sons cesse renouvelées. Sons

compter qu'il sera possible de débloquer des boteoux
cochés en terminent les différents chompionnots. Ces
derniers sont réportis en trois niveoux de difficulté.

Plus le niveou de difficulté est élevé, et moins l'em-

borcotion reste stoble dons les viroges. Le stick ono-
logique de lo Dreomcost sero d'oilleurs idéol pour

empêcher le hors-bord de s'envoler. Bien que lo ges

tion de l'élément liquide soit porfoitement réglée (il
fout voir le jeu tourner pour se rendre compte de lo

quolité visuelle d'Hydro Thunder I). lo jouobilité reste

très instinctive. Les courses sont bien speed et se rop-
prochent bien plus de l'orcode que de lo simulotion.

Celo explique lo présence de turbo. l'option pour les
petits retordotoires. Sur le pion technique. Hydro

Thunder promet d'être une pure merveille. Lo quolité
des effets visuels (tronsporence, lens-flore...) surposse
de loin tout ce que l'on ovoit pu connoître ouporo-

vont. Il fout dire que les décors promettent d'être por-
ticuliérement délironts. Certoines courses se déroule

ront Qux abords du Titonic. olors que d'outrés pren
dront ploce en plein coeur d'une botoille moritime ou
dons les conoux de lo belle Venise. On ne connoTt pos

encore leur nombre exoct, mois Midwoy onnonce déjà

que lo version Dreomcost en comptero plus que celle
de l'orcode. Reste à espérer qu'il en sero de même sur

le pion technique. Une chose est certoine. Hydro
Thunder est très beou et ne devroit pos posser inoper-

qu lors de lo sortie oméricoine de lo nouvelle mochine

de Sego.

Alex

pap;.:-î ;LeS effets spéciaux apportés à L'ÉAU SONT.iMPRESSIONNÂNVËT AKOfl-,.- i -
tev-s;-: DENT A Hydro Tttunder UN réalisme dont peu de jeux peuvent ■ ses? •

VANTER.

iB-
.Visuellement^ Hydro Thunder est magnifique. L£N%FLAflE.et trank-
PÀRENCE SONT MONNAIE.COURANTE LORS DES COURSES,;:^"vi;- ;

-
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Le tueur de Résident Evil

|breamz'^®^ne i

DEVELOPPEUR : PUISE

GENRE : RESIDENT-LIKE

SORTIE PREVUE : Mors 1999

PEn matière de jeu d'oction-oventure en
3D, Sego a quelques comptes à régler
avec ses concurrents. L'emblème du

gënrè, Residerit Evil, était sorti eri exclusivité sur
la PlayStation en 1996. Le jeU avait requ un

accueil dithyrambique de la part de la critique et
des joueurs. 4 mois après, la version Saturn sor
tait enfin, dons un relatif anonymat. Elle était
pourtant meilleure que la version Play (plus diffi
cile, nouveaux ongles de caméra, etc.), mais il
était trop tord : dons l'esprit des joueurs du
monde entier. Résident Evil était LE jeu
PlayStation par excellence. Puis vint Deep Feor
sur Saturn. Sons doute supérieur ou chef-d'oeuvre
de Copcom, ce titre n'a pas requ l'accueil mérité,
la console ayant déjà entamé sa lente érosion.
Un coup d'épée dons l'eau pour Sego. La sortie

d'Under Cover ÀD2025 Kei fait donc office

d'exorcisme. Là Saturn est quasiment oubliée, et
Sego veut rémettre les pendules à l'heure ;
Under Cover devrait omorcer une nouvelle géné
ration en matière de Resident-like. Réalisé par
Puise Interactive, le jeu est en préparation
depuis prés de 3 ans. Dés que Sego a fourni son
kit de développement Dreamcast fin 1996, les
programmeurs se sont attelés à la tache dans le
plus grand secret.; Le scénario débute à Tokyo,
en l'on 2025. Vous jouez le rôle de Someshimo
Kei, un agent de police féminin, aux prises avec
une organisation criminelle de grande envergure.
Tout ou long de l'aventure, des personnages
feront des apparitions récurrentes : une adoles
cente qui viendra à votre aide, et votre ennemi
juré, membre du syndicat du crime. Toutes les
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qualités de Résident Evil sont ici poussées o l'ex
trême. Le Tokyo en 3D d'Under Cover est d'une

finesse et d'une précision inégolée. Lo jouobilité
ne devroit pos non plus dérouter les hobitués de
RE. C'est le premier jeu utilisont deux GD-Roms
(soit l'équivolent de 4 CD-Roms)^ ce qui loisse
ougurer de lo toille de l'oventure et des mul

tiples rebondissements qui vous ottendent. Ces
dernières semoines, Puise Interoctive o loncé une

mystérieuse compogne de publicité, ofin d'otti-
ser lo curiosité outour de son titre. Quelques
photos por ci, une conférence de presse por là,
Under Cover AD2025 est oujourd'hui l'un des
jeux les plus ottendus de lo console, ovec Blue
Stingers et Shen Mue. Il est désormois terminé,
et devroit sortir ou mois de mors. Sons trop
s'ovoncer, Under Cover s'onnonce comme un dio-

mont dons l'écrin Dreomcost, A suivre de prés,,,-
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VOTflE HEROÏNE EST HABILLEE POUR SORTIR. MAIS OU EST CACHEE SON ARME ?
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MENCEMENT O'UNE PETITE PIXÊLLISÂTiON. rRANCHEMENT, LA DREAMCAST, C EST VRAIMENT UN.ÀUTRE MONDE ! "

I

Le concurrent de Cooiboorders !
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le type de produit Idéal pour toucher un public d'ado
lescents en mol de sensations fortes. Snowboordlng
Suprême s'attaque directement au Caol Boarders
d'UEP System. Il aura la particularité de sortir avant
son concurrent, ce qui lui permettra sons doute de
jouer un mouvais tour aux développeurs américains. Le
premier point fort du jeu de Housemorque sera son
moteur 3D temps réel extrêmement puissant. Il sera
capable d'afficher des surfaces de glisse d'un réalisme
inégalable et des mouvements et attitudes des surfers
qui respecteront ou maximum la réalité physique. Les
graphismes sont en haute-résolution et promettent
déjà une grande qualité graphique avec des décors
vraiment variés. L'éditeur finlandais annonce aussi un

grand nombre de tracés et de surfers. C'est le meilleur
moyen pour assurer une bonne durée de vie ou jeu.
On ne soit pas encore s'il sera possible de jouer à plu
sieurs comme dons Cool Boorder DC, mais il y a fort à
porier que Housemorque tiendra compte de cette
option indispensable à tout jeu de sport désirant se
démarquer de la concurrence. Le système de tricks n'a
pas encore été dévoilé, mois il ne faudra pas ottendre
bien longtemps avant de le découvrir puisque
Snowboordlng Suprême est prévu pour cet automne.

Les figures acrobatiques (appeièes « tricks ») ont l'air démen

tielles. L'éditeur finlandais n'a encore donnéjAUcuné précision sur

LE SYSTÈME UTILISÉ POUR LES RÉALISER.

DEVÈLOPPÉUn : HOUSEMARQUE

GENRE : SPORT / SNOWBOARD

SORTIE PREVUE : AUTOMNE 99

Les bonnes surprises commencent à affluer sur

j  Dreamcast. Pour une fois, la surprise ne
nous vient pas du Japon mais de la Finlande.

C'est dons ce charmant poys où le froid régne en
maître la majorité , du temps qu'une petite société,
Housemorque, est en train de mettre la dernière main
à un fantastique jeu de glisse. Ce titre s'inscrit totale
ment dans la grande mode du moment qui consiste à
sortir dés jeux dé giisse à tour de bras. Cela dit, c'est
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DEVELOPPEUR : TEAM 17

GENRE ; RACING GAME

SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 1999

Les photos sont tiaees d'une version finalis
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Les DEPLACEMENTS s EFFECTUENT DANS DES DECORS EN 3D TEMPS REEL

mr .

--ïLeS COMBATS SONT CLASSIQUES. ILS SE DÉROULENT AU TOUR PAR TOUR-.

n

1
1
S

1

Un RPG édulcofé

1-

il k
DEVELOPPEUR : PANTHER SOFTWARE

GENRE : RPG

-Présenté brièvement dons le dernier numéro

I' de Dreomzone, nous en savons oujourd'hui
un peu plus sur Little Dreom. Ce jeu de

Ponther Software est onnoncé comme opportenont o
lo CQste des RPG. Oui mois ottention, pos n'importe
quel RPG, les Jeux de rôle édulcorés. Little Dreom se
corocterise por des graphismes enfontins et colorés.
Compte tenu de ces éléments, Little Dreom vise plus
un public jeune que les joueurs de RPG confirmés. Le
scénorio ne dépareille pas ovec le reste du jeu. On
évolue en plein mongo o lo souce Condy. A pre
mière vue, l'histoire est aussi recherchée et

trovQillée qu'un livre pour enfant. Little
Dreom se présente comme une gronde
oventure regorgeant de bons sen
timents. L'histoire compte les

peuples d'un pantin de bois
vivont dons le pays mer
veilleux du roi cochon.

Seule ombre à ce

tobleou idyl

lique, lo fille

b i en

du monorque a été enlevée par une méchante sorciè
re. N'écoutant que son courage, notre marionnette

joponisée port secourir la belle en détresse. Dans les
faits, vous dirigez le héros à travers le royaume 6 la
recherche d'indices pouvant le mettre sur la piste de
la princesse. Ces déplacements s'effectuent dans un
univers en 3D temps réel. Ils sont également l'occasion
pour le personnage principal de rencontrer toutes
sortes de grosses «bébêtes» ottendrissontes. Elles
sont quand même censées être de terribles monstres,

il fout savoir que dons Little DreOm, même les
monstres paraissent gentils. Inutile donc de chercher
une quelconque créature ou un horrible zombie. Pas
une goutte de sang ne coule sur les mûrs. IJn jeu bien
gentillet à mettre entre toutes les moins.

Fred

-ÙNE PETITE PRIÈRE POUR QUE SON CHEVALIER SERVANT LA'DÉLIVRE DES .

GRIFFES DE LA MÉCHANTE SORCIÈRE.. BOUH ! J'AI PEÙRV : ;

SORTIE PREVUE : ETE 99



The thi'û =fecl.lioe
Non content de lo sortie Imminente

/(qVï d'Incoming sur Dreamcast, un shoot futuriste
venu directement du PC {voir test dons ce

numéro), Imogineer o égolement annoncé la conver
sion de jeu de moto, Rediine Rocer. Sorti lui aussi sur
PC l'année dernière, il s'est posé comme le seul concur
rent valable ou Moto Racer de Delphine Software sur
cette machine. La conversion vers la Dreamcast promet
beaucoup, d'autant plus que Rediine Rocer PC, déve
loppé à l'origine por Criterion Studio, faisait déjà dans
le haut de gamme en matière de graphisme 3D textu-
ré et de vitesse d'affichage. Pour ceux qui n'ouroient
pos encore compris, dons Rediiner Rocer, il fout avaler

l'asphalte le plus rapidement possible. Les meilleurs
pilotes penseront aussi à soigneusement dépasser les
concurrents disséminés sur la piste, et à éviter les mil
liers de polygones qui composent ies décors. Piutôt
orienté simulation, Rediine Rocer permet de régler sa
machine dons les moindres détails avant de foire brû

ler ses pneus. Les conditions climatiques sont égale
ment gérées, et vous pourrez piloter sous la pluie ou
la neige, à vos risques et périls. La version PC de
Criterion proposait 10 circuits dons 6 environnements
différents, tels que les Alpes ou des canyons déser
tiques. Difficile de savoir pour l'instant si Imogineer
compte remodeler le jeu et ajouter son groin de sel.
Quoi qu'il en soit, la version Dreamcast se verra implé-
mentée d'une option 2 joueurs en écran splitté. 3
modes de jeu sont d'ores et déjà prévus; à savoir un

tournoi classique, la possibilité de disputer une course
simple, et un duel multiployer. La version console et le
pod Dreamcast devraient opporter à Rediine Rocer ce

qui lui faisait
et précis.

défaut sur PC, un pilotage plus instinctif

5 METH£S AU DESSUS DU SOL ENSPOftTIVE... MAIS OUI A PARLE DE SIMU- Mes DE CLES sont tombées surœBASïôrÈsîKis

tÇ-pSs,

; V



News
U MIlliON .LE MIILION

LEMILUON...
Dons un récent communiqué «Je pres

se Sego Q annoncé avoir déjà vendu

pius de 500 000 Dreamcast dans

tout le Japon. Çe chiffre est plus qu'encoura

geant puisque Sega pourrait atteindre l'ob

jectif qu'elle s'est fixée plus rapidement que

prévu. Sega a planifié de vendre un millian

d'unités d'ici le printemps. Ces estimations

ne prennent évidemment pas en compte les

exports. Sons compter qu'entre la rédaction

de ce texte et lo parution du magazine, il se

sera bien vendu 100 o 200 000 machines

supplémentaires.

L INVASION DES DRAGONS

Un des plus grands éditeurs du
' monde vidéo-ludique s'apprête à
signer avec Sega pour développer

plusieurs titres sur la Dreomcost. En effet,
Enix vient d'annoncer son envie de travailler

aux côtés du célébré constructeur japonais. Il
suffirait pour celo que la Dreamcast atteigne
le I million avant fin avril. Une manière

comme une outre pour Enix de ne pas s'aven
turer à la légère sur une terre inconnue. Si
tout se passe bien, on pourrait donc voir
débarquer l'année prochaine un nouveau
volet de lo saga des DragonQuest. Alors
que l'on attend toujours le 7éme épisode sur
PlayStation, ce serait un sérieux coup dur
pour Sony.

CHEZ SEGA,
LES PROGRAMMEURS

TR JUiHl LLENT

Les news toutes fraîches du monde de

i'orcode. Sego AM4 o annoncé une

simulation de batterie portant le nom

de Smash Beats. Pour foire des jams d'antho

logie dons les salles d'arcade, Sega sort égo-

lement Flash Beats, un jeu musical. Pour les

moins mélomanes, Sega va aussi sortir un nou

veau titre d'action en 3D, Zombie Zone. Et

enfin, Sego travaille en ce moment sur un nou

veau jeu de foot qui devrait s'appeller Flash

Soccer. Bref, Sega fait plein de trucs en arca

de.

Dreamz#nër^

DU NOIR rBlANC Au COULEUR
'ayant pius ossez de place dans la rubrique «Neo Geo Pocket»,

je n'ai pas trouvé d'outre moyen pour vous faire part de l'arrivée
des nouveaux jeux Neo Geo Pocket Color que de placer cette

information dons les pages consacrées aux news. SNK semble se réveiller.
Les jeux arrivent enfin. The Champion Bosebali est prévu pour le 19 mors
en même temps que la nouvelle console. Ce jeu est la conversion de

Champion Baseball, déjà sorti en arcade. Vous pourrez créer votre person
nage et jouer en iink, vio un câble. ■

UN PETIT PINCEMENT AU CUEUR
Après le premier report de

: fC?!* Sego Rolly 2. les rumeurs
les plus folles circulaient.

La version finale du jeu n'était pas
conforme ou cahier des charges, le
mode réseau n'était pas encore
finalisé, ou le volant n'étoit pas

encore prés. Tout (;a pour vous dire

que le volant a été mis sur le mar

ché en même temps que Sega Raliy 2. inutile de rêver. Je vous arrête tout de suite, le volant n'est pas 6 retour
de force. Vous devrez vous contenter de l'analogique. Petit détail, vous trouverez sur le volant tous les boutons
de la manette, un emplacement a même été prévu pour le VM (la carte mémoire).

CtnQWL'IlSSENBlEimPUjSPIIHIHE
Ce n'est plus un secret pour personne, lo
Dreamcast est un témoignage évident du rap
prochement de Sego vers le PC. Les points com

muns entre les deux mondes ne sont plus à démontrer.
Lo Dreamcast utilise de nombreux composants issus de
lo technologie des ordinateurs. Le dernier périphérique
en date à entrer dans cette catégorie est le VGA Box.
Ce boîtier permet de connecter une Dreamcast sur un moniteur PC. Pourquoi dépenser de l'argent
pour un tel objet, alors que vous avez déjà une télévision, me direz-vous ? L'explication est simple,
La fréquence de rafraîchissement d'un moniteur est plus élevée que celle d'une télé, ce qui dimi
nue les effets de flou et augmente la qualité de l'image. Grâce au VGA Box, vous pourrez ainsi
profiter pleinement des jeux en houte résolution. Le prix devrait être d'environ 7 000 yens.

Je connais des grosses brutes qui vont
' bien dormir cette nuit. Il suffit de leur

annoncer la confirmation du développe
ment d'un GTA 2 sur Dreamcast pour qu'ils retrou
vent leur plus beau sourire. On peut espérer de
nettes améliorations graphiques pour ce second
volet puisque c'était le point foible du premier.
Souhaitons surtout que les missions soient moins
sujettes à polémique comme par le passé. Les
pragrammeurs tiendront sûrement compte des dif

férentes critiques qui avaient entaché la réputation de leur dernier bébé. A noter que le jeu devrait
profiter cette fois-ci d'un moteur 3D, <;a nous changera des petits sprites ridicules ! C'est Rockstar qui
éditera le jeu sur la machine de rêve.
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CA ME BAPPEUE, QUELQUE CHOSE, PAS VOUS ?

DEVELOPPEUR : KOEI

GENRE : AVENTURE/ACTION

SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 99

est véritablement dèchoîné. Depuis
I  ' Destrego sur PlogStotion et WIn Bock sur

Nintendo 64. ce développeur accumule les
bons jeux. On ne peut donc qu'être ravi de le voir arri
ver sur Dreamcast. Koei vient juste de dévoiler à lo
presse un de ses projets les plus prometteurs :
Senritsu no Bishu, à ne pas confondre avec les
«Doubitchous» («Le pére Noël est une ordure»), net
tement moins savoureux. Pour une surprise c'est une
surprise. Senritsu no Bishu promet d'être un grand jeu.
Cette nouvelle production Koei est un jeu d'aventure
en 3D temps réel. D'après les premières Images.
Senritsu semble très proche de Résident Evil. Les déve
loppeurs se sont tous passés le mot. Les jeux de ce
style commencent à ce multiplier comme des petits
pains. Avec Blue Stinger, Carrier. Under Cover et Code

i' -
■

f- '.î- ■

Veronico. les mois à venir vont être sanglants.
L'ambiance de Senritsu s'annonce déjà des plus
angoissantes. L'histoire se déroule sur une île, dans
une immense demeure aux allures de maison hantée.
Dés leur arrivée en ces lieux, les personnages seront
confrontés à toutes sortes de créatures aux dents
longues et océrées. Comme d'habitude dons ce genre
de soft, vous devrez tout foire pour rester en vie.
Outre la réalisation de qualité, une des options les
plus intéressantes est sons aucun doute la possibilité
de se foire trucider à deux en même temps grâce à un
mode deux joueurs en écran splitté. Vous n'aurez ainsi
plus aucune raison de ne pas vouloir jouer dons le
noir. La sortie de Senritsou no Bishou est prévue pour
le printemps.

■
"""
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TeRRY PRATCHEn FAIT SE TÈLÉSCOfER LES MpNTY PYTHON, L'HEROK

FANTASY a.. Léonard DE Vinci.

Voila le genre de delire visuel qui peut germer dans l'esprit de

Terry Pratchett. .

Le bureau de Lewton... N'ayez crainte, votre enquête vous mènera vers des lieux autrement plus vivants.

DEVELOPPEUR : PERFECT IJ
GENRE : AVENTURE

SORTIE PRÉVUE : 1999

Lq Dreamcast fait dans rhumour noir

DIscworld, vous connoissez? Son çrécjlèùr,

le prolifique Terry Protchett (le sogo corn-
porte une trentaine de volumes) est un

écrivain aussi célébré outre-Manche qu'un Toikien:
par exemple. Pourtant, son oeuvre n'a que très por-
tlellement été traduite dans la langue de Voltaire,
d'où le relatif anonymat qui le caractérise chez

nous. Curieusement, si l'oeuvre littéraire de

Protchett reste très confidentielle en France, les dif

férentes adoptations vidéo-ludiques de son univers

fétiche ont connu un assez franc succès, Discworld 1

et 2, jeux d'aventure de facture classique, sont sor
tis successivement sur PC, puis sur PlayStation. La
Saturn n'a eu droit qu'à une version de Discworld 1,
et Sego rattrape donc le temps perdu avec la sor
tie prochaine de Discworld Noir sur la Dreamcost.
Toutes les versions précédentes avaient pour thème
les pérégrinations de Rincevent et Bagage, un
apprenti sorcier accompagné de so fidèle valise
magique. Le riduveau Discworld change totalement
de contexte et vous installe dans la peau de
Lewton, un détective privé qu'on jurerait sorti d'un
Chicago en pleine période de prohibition. Vous
allez donc vous mettre sur les traces d'un meurtrier,

scénario plutôt classique au demeurant, mois avec
Terry Protchett, il faut toujours s'attendre à du bur
lesque, des anochronismes et des références venues
de nulle part qui viennent pimenter la trame de l'his-
tolre... Non content de renouveler la série, Discworld

fait aussi peau neuve techniquement parlent,
Dreamcast oblige. Les personnages sont gérés en 3D
temps réel et s'insèrent parfaitement dans les décors

précalculés, bercés par des musiques de film rioirs des
années 40, Sur le principe même, le jeu ne changé pas
d'un iota. Discussions, résolutions d'énigmes, interface
«pointez-cliquez», l'enquête promet d'être longue et
tortueuse. Un premier jeu d'aventure pour la
Dreamcast qui s'annonce comme une réussite.

Daniel
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Pour bon nombre de joueurs la série des KOF

/^S^^ foit office de référence dons le domaine des
beot'em up. Au Jopon, les personnages de

cette série sont l'objet d'un véritable culte de lo part
des habitués des salles d'arcade. C'est donc avec une

immense joie que la rédaction de Dreomzone a
accueilli l'annonce de la conversion de King of

Fighters'98 sur la Dreamcast. Comme un bonheur n^ar-
rive jamais seul, SNK annonce déjà quelques exclusi
vités pour cette version par rapport o Torcode.
Premièrement, la version Dreamcast devrait contenir

plus de 38 personnages (c'est le nombre pour la ver
sion d'arcade). Ces derniers proviendraient des pre
miers épisodes de la saga:(ex : Eiji, le ninja qui ovoit
fait son apparition dons la version 95).
Deuxièmement, ce King of Fighters devrait être le pre
mier jeu de boston en 2D compotible avec le Puru Puru
Pack pour la Dreamcast. Le système de jeu reste très

4

proche de celui employé pour la version 97 et l'en
semble est toujours axé sur des combats par équipe

de trois. La jouabilité risque d'être revue à la hausse
pour la machine de Sega avec une utilisation optima
le des différents boutons du poddle. SNK pourrait
bien aussi prévoir une option comme celle que Copcom
a mise ou qoint pour Street Fighter Zéro 3 sur
PlayStation, Sur ce dernier, on a lo possibilité d'utilir
ser le ; PocketStotion comme mini-Tomogotchi pour

entraîner un personnage grâce à de petits jeux visant
à améliorer sa puissance: Une option que l'on aime,
rait bien voir débarquer pour le VM, Pour l'heure, nous

en sommes encore à faire des suppositions gratuites,
La seule chose qui soit sûre, c'est que King of
Fighters'98 DC est annoncé pour le mois d'avril. Je pré,
cise à SNK que nos lecteurs n'aiment pos les poissons; l .

Les mimiques sont iouiours aussi délirantes, et sont la preuve

VIVANTE QUE l'animation EST VRAIMENT RÉUSSIE.

DEVELOPPEUR : SNK

GENRE ; BEAT'EM UP

SORTIE PREVUE : MI-AVRIL 99
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BrÉSIUCROATIE :: ÇA;AUBAIT PU ÊTRE LA FINALE DU 12 JUILLET, MAIS
ThURAM EST PASSÉ PAR LA...

DEVELOPPEUR ; VIRGIN INTERAQIVE

GENRE : FOOTBALL

SORTIE PREVUE : 1999

Annoncé dons un premier temps sur
I^SVV Ploystotion, Absolute Football «devrait»

accueillir une adaptation Dreamcast dons les
mois à venir. Le respect de l'éthique journolistique qui
nous caroctérise nous contraint o utiliser le condition

nel, car Tinformatian n'est qu'officieuse pour l'instant.
Elle est cependant de source sûre, et les amateurs
peuvent se préparer à chausser leurs crampons Virgin,
L'arrivée d'Absoiute Football sur Dreamcast est inté

ressante o plus d un titre. Primo, il s'agit du premier
jeu de foot sur cette machine et cela va donc combler

•un vide. Secundo, il va faire office d'étalon pour les
prochaines conversions Ploystation-Dreomcast. Face
aux monstres comme ISS 98 et Fifo 99, Absolute par
vient à tirer son épingle du jeu grôce à ses options
pour le moins originoles. La base de données est plé
thorique : toutes les formations internationales depuis
1958 sont présentes. 1000 équipes et 16 0.00 joueurs
en tout. Et bien sûr, vous ovez la possibilité d'éditer à
loisir l'équipe de vos rêves. Par exemple, rien ne vous
empêche de régler un petit contentieux fronco-oiie-
mond qui traîne depuis le Mondial 1982. Il suffit de
créer une équipe composée de Platini, Zidone, et
Henry (io filière Turinoise), et de vous jeter à i'ossout
des buts du karatéka teuton Schumacher. Bref, les his

toriens du football vont pouvoir donner libre court 6
leur imagination. Un plaisir évident terni par une réa
lisation technique bancale sur PlayStation. Mois grâce
à la puissance de la Dreamcast, tous les espoirs sont
permis. Si Virgin Interactive utilise correctement les
capacités de la console, Absolute Footboll devrait

subir un sérieux lifting et ainsi revendiquer un tout
outre statut que celui «d'éniéme jeu de foot». A
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Un CiflCUlT DANS UNE SALIE D ABCADE, LES VIGILES

A côté de monstres comme VF3 ou Sonic

HQV Adventure, lo Dreamcast a aussi de la ploce
pour des jeux moins prétentieux de prime

abord, mais qui sont souvent ceux sur lesquels on
s'amuse le plus. Parfait exemple en la matière, Re-volt

Dreamcast. Re-valt ne révolutionne rien en matière de les carrosseries s'entrechoquent et rebondissent dons

d'Acclaimi Développé par Probes c'est un racing^game
dont le seul but est de foire monter le taux d'adréna

line des joueurs. Il est onnoncé sur PC et.Nintendo 64^
dans un premier temps, mais lors du dernier ECTS, un
programmeur a révélé que leur jeu serait adapté sur

DEVELOPPEUR : PROBE

GENRE : ACTION/COURSE

SORTIE PREVUE : 1999

jeux de courses. Le scénario ne fait office que de pré
texte : des voitures télécommandées prennent vie et
s'échoppent des usines Toy Volt. Prises de folie, elles
se lancent dons des courses effrénées. Un Toy Soldiers
à la sauce Micromachines, en fait. Le décor est plan

té, ne reste plus que les sensations de vitesse, la jaua-
bilité et le plaisir pur. 20 bolides sont prêts à disputer
des courses féroces - rien pour la simulation, tout pour
l'action. A peine le départ donné, vous dépassez de
force plusieurs concurrents et prenez la tête. La guerre
est déclarée et la chasse au bonus est ouverte ; les

missiles volent bas, les mines pullulent sur la piste et

tous les sens: Le tout sur des circuits dont l'originalité
n'a d'égal que le sadisme. Une salle d'arcade, un
musée, une pyramide, une route avec de vraies voi
tures qui roulent 6 contre-sens... 16 en tout, truffés
d'obstacles, de bumpers et de sauts en tous genres.
Les pilotes les plus doués ou les plus vicieux auront
droit à des voitures et des circuits cachés. Et bien sûr,

le mode multi-joueurs promet de furieuses empoi

gnades avant la ligne d'arrivée. Un titre à surveiller de
prés.
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Sego vient de confirmer lo sortie du Puru

Puru pQck pour le 4 mors, il coûtera 1800

yens et devrait être trouvobie en Fronce

dons les bonnes boutiques d'import pour moins

de 500 frs. Le constructeur o déjà communiqué la

liste des premiers jeux utilisant ce kit de vibra

tion. Il s'agit de : Pen Pen Trilcelon, Evolution,

Sonic Adventure, Godzillo Génération, Sengoku

Turb, Tetris 4D, Psychic Force 2012, Puyo Puyoon,

Power Stone, Aero Dancing, Pop'n Music et

Monaco GPRS 2. On ne soit pas encore si ce

gadget utilisera des piles comme sur Nintendo

64 ou s'il se servira du courant arrivant via la

manette de jeu. Pour la bonne santé de notre

portefeuille, souhaitons que Sego choisisse la

seconde option.: Il serait intéressant que le

constructeur intégre un Puru Puru Pock d'office sur

la version européenne de la Dreamcast.

MISSION :

OREIlMOaST

Infogrames ne cesse de foire parier de lui.

i ' Après lo sortie de V-Rolly'ÇS sur io
Nintendo 64, l'éditeur froni;ois vient d'on-

noncer le développement d'un Mission ; Impossible 2.

Les fons d'Ethon Hunt risquent d'être oux onges.

infogromes o confirmé qu'une version N64 sortiroit

pour le début de Tonnée prochoine. Mois une ver

sion Dreomcost est sérieusement envisogée et per-

mettroit o lo mochine de Sego de se doter d'une

licence cinémotogrophique de premier pion. On ne

soit pos encore si le jeu ouro un réel ropport ovec

lo séquelle que le cinéoste John Woo o commencé

, 0 tourner ovec Tom Cruise. On espère que lo ver

sion Dreomcost, si elle étoit confirmée, sero o lo

hauteur des copocités techniques énormes de lo

128-bits.

LA CITATION DU MOIS;

« JE FERAI DE DREAM-

ZONE UN JARDIN

D'ARTWORKS »

WILL, 15 JANVIER 1999

DES NOUVEUES 0'E.G.G

iS M
310/
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Le dernier bébé d'Hudson Soft n'en

finit pas de se faire attendre. Cet

Action / RPG promet énormément. Il

se décompose toujours en trois phases dis

tinctes : des cinémotiques grandioses, une

phase d'exploration à la Evolution, et des

combats à la Final Fontosy. Les phases d'ex

ploration rappellent énormément le

Zeldo de la Super Nintendo avec une

vue qui s'en rapproche et un person

nage qui, comme Link, peut utiliser de

multiples accessoires pour progresser

dons sa quête. Il peut aussi porter

des objets, les pousser ou sauter par

dessus divers obstacles. A signaler

que les menus seront tous en anglais,

ce qui sera forcément plus simple pour

les joueurs occidentaux. La sortie

d'Elementol Gimmick Geor est tou

jours prévue pour le mois d'avril ou

Japon.

READY P FIGHT !
l  '

Après la confirmation d'un Street Fighter Zéro 3 sur

Dreamcast, Copcom songe sérieusement à adopter Street
Fighter EX 2 pour la machine de Sego. Ce jeu de combat

avait la particularité de reprendre les personnages de la célébré

saga et de les placer dons un univers en 3D. Ce deuxième épiso

de déjà sorti en arcade était nettement plus beau que le premier.

Copcom précise que la version Dreamcast utilisera le VM de foqon

intensive. Il sera possible de booster son combattant avec de petits jeux intégrés ou VM via le CD
de jeu. L'éditeur nippon envisage aussi d'intégrer de nouveaux personnages. Voilà un titre que les
fanatiques de boston vont guetter de pied ferme. Aucune dote n'est précisée pour l'instant.

QUAND SEGA VOIT ROUGE
On attend toujours des imoges du premier jeu de Red Lemon qui fût l'un des cinq déveioppeurs euro-

péens choisis pour trovoiller sur lo Dreomcost lors du loncement de lo mochine en juin dernier. Il

s'ogissoit 6 l'époque d'un shoot'em up strotégique ou concept proche d'un Doom-like. Son déveiop-

pement étoit sensé commencer en jonvier dernier. Mois depuis, oucune nouvelle. Pourtont, en juin dernier, le

directeur du monogement, Andy Compbell onnonqoit ovec fierté que ie développement d'un jeu sur Dreomcost

représentoit une nouvelle oventure excitonte pour Red Lemon Studios. Il ne nous reste plus qu'à espérer que

l'éditeur onglois nous prépore une bonne surprise pour les mois à venir. Après tout, ii lui reste encore sept

mois ovont io sortie officielle de lo Dreomcost en Europe.
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GRÉÉE EN 1951, SERA EST UNE DES RARES ENTREPRISES ENCORE EN ACtiVITÉ À DÉUELOPPER DES JEUX SUR CONSOIE ET EN ARCA
DE. CE MORCELLEMENT DES ACTIUITÉS EST UNE DES PARTICULARITÉS DE LA FIRME AU HÉRISSON RLEU. SECA SE COMPOSE D'UNE
MULTITUDE DE RRANCHES TOTALEMENT INDÉPENDANTES LES UNES DES AUTRES. L'UNE DES PLUS CONNUES PAR LES AMATEURS
DE JEUX VIDÉO EST SANS AUCUN DOUTE CELLE QUI EST RESPONSADLE DE L'ARCADE. ELLE EST D'AILLEURS CONSIDÉRÉE À JUSTE
TITRE COMME L'UNE DES PRINCIPALES LOCOMOTIVES DE LA COMPAGNIE. ORIGINAUX ET EN AVANCE SUR LEUR TEMPS, LES JEUX
D'ARCAUE (IMAGE IN» SEGA, ONT SÉUUIT TOUTES LES GÉNÉRATIONS DE JOUEURS. CES JEUX SONT L'ŒUVRE DE TOUTE UNE SÉRIE DE
DIVISIONS, LES FAMEUSES « AM ii. CES DÉPARTEMENTS APPARAISSENT COMME DE VÉRITARLES CENTRES DE RECHERCHE POUR
LES JEUX VIDÉO. ON RETROUVE A LA TÉTE DE CES DERNIERS LES PLUS GRANDS NOMS UE L'ARCADE. AU RANG DES PLUS CONNUS,
ON PEUT CITER YU SUZUKI, LE DIRECTEUR L'AM2. GRACE À LUI CE DÉPARTEMENT «RECHERCHES ET DÉVELOPPEMENTS» EST UNE
DES FIGURES EMRLÉMATIQUES UE SEGA. IL RÉSUME A LUI SEUL QUASIMENT TOUTE L'HISTOIRE DE LA SOCIÉTÉ EN ARCADE.

L'HISTORIQUE
1985 - Hang On

«Hong On» est le premier jeu réalisé par Yu SuzukI. Cette course cJe moto
est lo première simulotion en vue subjective ou moncJe. Lo borne d'or-

code permet ou joueur de contrôler son véhicule o l'écron grôce
0 une moto. Désormois, le joueur n'est plus possif foce o son

écron, il devient un véritoble pilote en enfourchont son
bolide. «Hong On» s'inscrit déjà dons lo lignée des

futurs jeux Sego. Grôce o so borne oméliorée
«Hong On» propose ou joueur de vivre une

nouvelle expérience plus proche de lo
réolité.

■- •

1985 - Space Harricr
Une fois encore Sego innove ovec ce
jeu de tir en 3D. Dés so sortie «Spoce
Horrier» est très vite devenu un clos-
sique du genre. Le jeu reprend le prin
cipe de «Goloxion» pour l'odopter
dons un univers en 3D. Le joueur dirige
un personnoge vu de dos. Il se déplo-
ce sur toute lo surfoce de l'écron en
tiront sur des vogues successives d'en
nemis.

Aujourd'hui encore «Out Run
reste une référence en motiére de
jeux de course. Cette simulotion
orientée orcode est une des

plus ropides et les plus fluides
de son époque. Autre porticu-
lorité, les circuits d'»Out
Run» comportent des
embronchements. Aujourd'hui,
cette option qui peut poroître
sons importonce est en foit révolu
tionnoire pour l'époque. Au volant de
so décopotoble rouge, le joueur o pour
lo première fois l'impression de pouvoir
choisir so route.



41 Dreamz^ne -  -, r' * ■' . .
Le le/ Magazine européen EXCLUSIVEMB JT consacre a la Dreamcast

m

a
1987 - After Burn

«After Borner» est le premier shoot
oérien en 3D. Alors que les autres jeux
proposent des déplacements horizon
taux ou verticaux, il est le seul o offrir
une liberté totale de mouvements. Aux
commandes d'un avion de combot, le
joueur Q lo possibilité de se déplacer
dons le ciel sons aucune restriction.

- POWetDi!!

Avec «Power Drift «Sego change de
style. L'équipe de rAM2 s'éloigne de la
simulation pour proposer aux joueurs un
jeu de course fun et délirant. «Power
Drift» est le «Street Rocer» de l'arcade.
Le jeu contient douze personnages pos
sédant tous des caractéristiques diffé
rentes, ainsi que cinq courses, compo
sées chacune de cinq étapes.

"v»;

îh.McMirm'

m
■

■ . . '■■■ ■ ■ .

■  ■

• î'VJ-îtlvv.

i,-

Encore une fois Sego se pose en pion
nier de l'orcode. Le R-360 est le premier
simuloteur à posséder une cabine mon
tée sur deux axes pouvant pivoter à
360 degrés. Les sensotions sont
extrêmes. La cabine ne vibre plus, elle
tourne. En montant dans le cockpit, le
joueur devient désormais un véritable
pilote. Attention toutefois ou mol de

- C-IOC
Après «Power Drift», retour 6 la simula
tion pour Sego avec ce nouveau jeu. G-
LOC est une simulation de combat
aérien. Elle se distingue d'»After
Burner» par une présentation beaucoup
plus réaliste. Le joueur plonge directe
ment ou cœur de l'action en prenant la
place du pilote dans le cockpit. Autre
originolité, l'ongle de vue change auto
matiquement selon que l'avion est atta
qué par devant ou por derrière.
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1992 - Virtua Racing
Avec «VirtuQ Rocing», Sego entre de
plein pied dons l'ère des polygones.
Cette simulotion de FI est le premier
des jeux Sego 6 utiliser lo technologie
«Model 1». Le jeu est entièrement en
3D. Grèce o une option inédite qui
permet ou joueur de chonger l'ongle
des comèros pendont le jeu, «Virtuo
Rocing» foit un pos de plus dons lo
réolitè virtuelle.

1993 - Virtua Figiiter
«Virtuo Fighter» est le premier volet

d'une gronde série de jeux de combot
entièrement en 3D polygonale. Avec
lui une nouvelle ère commence.

«Virtuo Fighter» marque l'ovènement
du règne de lo 3D. Influencés por son
succès, lo pluport des développeurs
dèloissent peu o peu lo 2D ou profit
de lo 3D, considérée comme beoucoup
plus réoliste, Grèce o l'utilisotion de
lo corte «Model 1», il est également
le seul 6 reproduire des mouvements
humoins de monlère oussi réoliste.

s  f ^
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- Virtua Figiiter 2
Peu de temps après lo sortiè de
«Virtuo Fighter», Yu suzuki poursuit sur
so loncée et développe une version
relookée de son jeu de combot. Les
oméliorotions grophiques dûes o lo
nouvelle corte «Model 2» sont frop-
pontes. Les personrioges ne sont plus

simplement en 3D polygonole, ils
bénéficient mointenont de mopping et
de textures détoillées. En plus des huit
onciens personnoges, deux nouveoux
combottonts font leur opporition pour
encore plus de ploisir.

Virtua Figiiter 3
«Virtuo Fighter 3» est le troisième
volet de lo sogo. Le jeu tourne sur la
dernière générotion des bornes d'or-
code Sego, lo corte «Model 3». Les
grophismes otteignent des sommets.
Les décors et les personnoges comp
tent pormi les plus détoillés et les plus
fins jomois vus dons un jeu vidéo.
Deux personnoges supplémentoires
font leur opporition dons ce nouvel
épisode de lo série. Autre innovotion,
une option permet oux combottonts

d'échopper oux prises de l'odversoire.
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MAIS UN CRANO PAS POUR LA DREAMCAST
«Shen Mue» est le premier jeu de Yu
Suzuk! 6 ne pas être développé pour
l'orcode. mois pour une console de
jeux vidéo. Jusqu'ici, l'homme o lo tête
de rAM2 s'était toujours opposé 6

cette idée du fait des copacités tech
niques réduites des consoles. L'arrivée
de la dernière machine de Sega o

((Aujourd'hui, la nouvelle console de Sega pos
sède le potentiel suffisant pour une le créateur
de la saga des ((VIrtua Flghter» laisse libre
cours à son Imagination sans se préoccuper de
nueiconnues restrictions techniques.»

:r''

Aujourd'hui, lo nouvelle console de
Sega possède le potentiel suffisant
pour que le créateur de la saga des
«Virtuo Flghter» laisse libre cours à
son imagination sans se préoccuper de
quelconques restrictions techniques. Ce
n'est que récemment que Yu Suzuki a
décidé de dévoiler «Shen Mue», ini

tialement connu sous le nom de code

«Project Berkiey». ou grand public. Ce
titre marque le premier jeu d'une
longue lignée développée par cet
homme de légende sur Dreamcast.

tiiiî
Sil

Une CONftRENCE DE

PRESSE PlANfniRE
L'aéroport m Hong

BOUS DE LA VILLE. IL

RETROUVER DANS SHEN

Kong est un des

EST DONC NATUREL D

Mue.
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changé la donne. Le potentiel de la
Dreamcast semble avoir convaincu Yu
Suzuki de sauter le pas. Les raisons de
ce revirement sont principalement dues
à la puissance de la machine faisant
jeu égal avec la carte «Model 3».

-î «• ■ A. . ■
Së
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((La firme japonaise a mis tous les movens en
œuvre pour que la sortie du premier jeu de
l'AM2 sur Dreamcast ne passe pas inaperçue.
Shen Mue est le premier jeu Sega à bénéficier
d'une campagne de pub d'une telle envergure. ((

L'arrivée d'un jeu réalisé par Yu Suzuki
est un toujours un événement. Sega ne
pouvait donc pas laisser passer une
telle occasion. La firme japonaise a
mis taus les mayens en œuvre pour
que la sortie du premier jeu de rAM2
sur Dreamcast ne passe pas inaperçue.
Shen Mue est le premier jeu Sega o
bénéficier d'une campagne de pub
d'une telle envergure. Le secret qui
entourait le dernier bébé de Yu Suzuki
a été levé lors d'une conférence de
presse. Cette dernière s'est déroulée le
20 décembre 1998. 6 Yokohama, au
Japon. Dans son infinie bonté et dons
un souci d'efficacité, Sega avait éga-
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<( Shen Mue est un nouveau genre de jeu. Il est
qualifié par son créateur de F.R.E.E. «game» (Full
Reactive Eyes Entertainment]. Sous cette appel
lation se cache un RPB/aventure hors du com
mun, hourré de nouveautés.»

martre mot de ce chef-d'œuvre est

I «réalité». Shen Mue est un jeu à ml-

lement pensé 6 tout ceux qui n'avaient
pas pu foire le voyage ou Japon : en
retransmettant la conférence de presse
en direct, via Internet. Cette réunion a

été l'occasion pour Yu Suzuki de clari
fier la situation sur son dernier projet.
Nous avons pu ainsi apprendre ce qui
allait être un véritable tournant dons

l'histoire des jeux vidéo. Shen Mue est
un nouveau genre de jeu. Il est quali
fié par son créateur de F.R.E.E.

«gome» (Full Reactive Eyes
Entertainment). Sous cette appellation
se coche un RPG/oventure hors du

commun, bourré de nouveautés. Le

Les marchands d'oiseaux sont typiques de certains quartiers de Hong Kong.

chemin

épique.

entre le film et l'aventure

Un voyage plein

D ENSEIGNEMENTS
De la bouche même de Yu Suzuki,

développer un jeu sur console et en
arcade sont deux choses totalement

différentes. Alors que la mise sur pied
de l'idée maîtresse d'un jeu d'orcode
comme «Scud Race» par exemple, n'a
pas pris plus de quelques minutes, un
soft comme Shen Mue a nécessité de

nombreuses recherches. Shen Mue est

le fruit d'une langue phase de
réflexion. Le résultat est un jeu à la
frontière du réel. Tout o été fait pour
que le joueur ne s'operqoive plus qu'il
évolue dons un univers entièrement

recréé de toutes pièces. Pour atteindre
ce niveau, Yu Suzuki n'a pas hésité à
partir sur le terrain. En 1994, il s'envo
le pour la Chine en faisant un détour

par Hong Kong ofin d'effectuer une
étude poussée sur la population loca
le. Il en rapporte une foule d'informa
tions qui lui permettent de recréer un
monde aussi proche que possible de
la réalité. Il effectue des recherches sur

la manière de vivre des hobitonts.

photographie les rues aux quotre coins

îl
développeurs ont poussé le soua du détail jusqu'à mettre des canards laqués dans ce restau-

rant.

{( Ainrs que la mise sur pied de l'idée maîtresse
d'un jeu d'arcade comme «Scud Race» par
exemple, n'a pas pris plus de quelques minutes,
un soft comme Shen Mue a nécessité de nom-

hreuses recherches.»

^ _ 1
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((Le scénario de Shen
Mue se dérouie eu
1986, à une période
reiativeuieut proche
de nous, et Yu Suzuki
avait doue absoiu-
uieut besoin de iro
ver une viile uiyst
rieuse, à la fois
ancrée dans le pas
etiauioderuiié.»

de Iq ville, il met en évidence le choc
des cultures en soulignent lo cohobito-
tion des grotte-ciel et des temples
bouddhistes pour ensuite incorporer
toutes ces données dons le jeu de
retour dons les studios. Au fil de
l'oventure, vous retrouverez oinsi ou
détoil prés tous les lieux morquonts
d'un quortier typique de Hong Kong
comme une phormocie chinoise, un
vendeur de tissu ou un restouroteur

ombulont. Le fruit de ces recherches
opporoît tout de suite o l'écron. Le
résultot est froppont. Le jeu foit
presque figure de documentoire. Les
rues de Shen Mue grouillent de vie. Le
héros peut interogir, sons exception
ovec tous les personnoges (les être
humoins comme les onimoux) et tous
les outres éléments qu'il rencontre.

K Vu le soiu apporté au reste du ieii, il y a fort à m
parier que l'histoire soit du même acabit : riche, f-
complexe et surtout pleine de reboudisse-
meutsji

Un scénario top
SECRET

Le scénorio de Shen Mue se déroule
en 1986, 6 une période relotivement
proche de nous, et Yu Suzuki ovoit
donc absolument besoin de trouver
une ville mystérieuse, à la fois ancrée
dons le possé et lo modernité. Une
ville où tout pouvoit arriver. Un seul
lieu pouvoit convenir o de telles exi-

gences, Hong Kong. L'histoire de Shen
Mue se déroule donc en Chine, o
Hong Kong, dons lo région de
Koolown. Vous incornez Ryo Hozuki, le
personnoge principol du jeu. A lo suite
de lo disparition de so mére, Ryo est
élevé por son pére, un moître des orts
mortioux. Après le décés inexpliqué de
ce dernier, Ryo décide de portir s'ins
taller Q Hong Kong dons le quortier de
Kowloon. C'est lo qu'il rencontrera Lei
Shing Fo, l'héroïne du jeu, oux prises
ovec Ren Wying, le chef de lo mofio
locole. C'est o ce moment que débute
l'histoire. Pour ce qui est du reste de
l'oventure, c'est le mystère le plus com
plet, Yu Suzuki oyont tenu o gorder
secret le scénorio de son bébé jus-
qu'ou dernier moment. Vu le soin
opporté ou reste du jeu, il y o fort o
parier que l'histoire soit du même oco-
bit : riche, complexe et surtout pleine
de rebondissements.

Ryo Hatsuki est le hebos de Shen Mue.
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Ie casting

HatsukiRyo
Ryo est le héros de Shen Mue. Il est
élevé pof son père, qui lui transmet so
connaissance des arts martiaux. Ce

dernier décédé mystérieusement avant
d'avoir terminé son enseignement. Il
port pour Hong Kong pour découvrir la
vérité. C'est 16 qu'il découvrira une
femme nommée Lin shen Foi.

* nst?

RenWyîng
Ren Wying est le chef du gong
Aberdeen. Elevé dons la rue. il se

méfie de tous les étrangers pouvant
s'attaquer o son territoire, et donc 6
vous. C'est la première personne que
rencontre Ryo en arrivant 6 Hong
Kong.

NaiJuin
Nql Juin soit user de ses charmes pour
obtenir ce qu'elle veut des hommes.

Ryo en fait l'expérience au cours de
i'oventure. Elle est très perspicace et
elle s'avère une bonne source de ren

seignements.

Hatsukiiwao
Hotsuki est le pére de Ryo. Il est Je
fondateur de l'école Hotsuki. Dons son

enfance, il port pour la Chine pour per
fectionner sa technique de combat.
Avant de mourir, il demande 6 son fils

de partir en Chine.

HatsukïSouliu
Souliu est l'ennemi juré de Ryo. Sa
technique de combat est une des plus
réputées de toute la Chine.

Hu Toi wying
Cette jeune fillè est une experte des
arts martiaux. Elle est crainte et res

pectée de tout le monde. Elle ren

contre Ryo dès son arrivée sur l'île.

Chu Yuen Pat-' '

Cet homme est le chef de la compa
gnie de transport d'Aberdeen; Il est
également un des plus puissants
membres d'une société secrète régnont
sur la ville. Au fil de l'aventuré, il se lie

d'amitié avec Ryo. Il se révêle une
source d'informations très précieuse.

Shal
Shoi est un personnage particulier.
C'est l'âme damnée de SouHu. IL vit

dans les rues de Hong Kong, il sort de
l'ombre uniquement pour attaquer ses
ennemis en profitant de leurs points
faibles.

GuretChow

Ces deux personnages tiennent des
boucheries locales 6 Wan Chai. Ils sont

de respectables commerçants le jour et
des membres actifs d'une société secrè

te la nuit.

lhan
Zhang est un personnage mystérieux. Il
détient un lourd secret. Peut être est-ce

lui qui possède la clef de l'histoire ? Il
foudro attendre la sartie de Shen Mue

pour le découvrir.
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K Le héros pourra so
déplacer absolu-
meut partout et

outrer dans les

toutes les maisons,

une Gollos-ci aient
une importance ou

non pour la suite do
i'histoiro. Il faut

savoir que io ion
comporte plus do
1200 chambres, ce

qui vous donne une
idée do i'amplour
dos rochorchos.))

DELA il REEL

pas trop vite cor dons un souci de per
fection, Yu Suzuki G poussé le réolisme
jusqu'à inclure un mode spécial, char
gé de gérer le pouvoir d'achat du
héros. Avec le «Moking Money», Shen
Mue fait un pas de plus vers la réali
té. Désormais, même les héros de jeux
vidéo seront confrontés eux aussi o la

dure réalité de la vie. Le personnage
principal dait obligatoirement possé
der de l'argent pour se nourrir ou dor
mir dons un lit. Ce dernier devra exer

cer diverses activités plus ou moins illi
cites pour gagner de l'argent et ainsi
espérer poursuivre l'aventure dans de
bonnes conditions. Il pourra exercer le
métier de docker ou tenter sa chance

dans les jeux de hasard pour gagner
sa pitance. Les programmeurs ont
poussé le vice encore plus loin en attri
buent au héros une borre de fatigue

en relation avec directe son mode de

vie. Vous ourez donc tout intérêt à le

dorloter pour être en mesure d'utiliser
ses capacités au maximum.

.  â,T i I*' '
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Si Yu Suzuki défini son jeu comme

inclassable, dans les faits Shen Mue

n'en reste pas moins très proche d'un
jeu d'aventure. Par conséquent, vous
devrez vous plier à l'exercice habituel
des phases de recherche et de dia
logue, tout en prenant garde de ne
pas perdre de vue votre mission 6
accomplir. Le héros pourra se déplacer
absolument partout et entrer dons les
toutes les moisons, que celles<i aient
une importance ou non pour la suite
de l'histoire. Il fout savoir que le jeu
comporte plus de 1200 chambres, ce
qui vous donne une idée de l'ampleur
des recherches. Aussi pour ne pas
perdre trop de temps, des indices indi
queront les lieux à visiter en priorité.
Avec Shen Mue le mot interactif pren

dra tout son sens. Vous pourrez utiliser,
regarder et manipuler tous les objets
que vous rencontrerez, depuis le
simple remède trouvé sur l'étal d'une
phormacie jusqu'ou téléphone public
dans la rue. Mais ne vous réjouissez

ÀVAOT DE POUVOIR DÉPENSER DE I'ARGENT, IL FAUT EN GAGNER. LOGIQUE.

ule personnage principal doit obligatoirement
posséder de l'argent pour se nourrir ou dormir
dans un lit. Ce dernier devra exercer diverses
activités plus ou moins illicites pour gagner de
l'argent et ainsi espérer poursuivre l'aventure
dans de bennes cenditions. H

il
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La quatrième

DIMENSION
Avec Shen Mue, Yu Suzuki invente une

nouvelle dimension. Il le défini

d'oilleufs comme un jeu en 4D. Les pro-
gfommeurs ont introduit dons l'oventu-

(lie «Magic Weather» prend en compte les
Gonditîens météorologiques liées à chaque
saison. Ce moteur permet ainsi d'évoluer à dif
férents moments de l'année dans des paysages
enseieiliés ou sous la neige. »

re une dimension temporelle. Le jeu
déposse le simple concept du «dérou
lement d'une oventure en temps réel».
Ce système de gestion du temps novo-
teur est nommé «Mogic Weather». Il

distingue l'écoulement du temps sur le
court et le long terme. Il gère les
périodes étalées sur une journée
(matin, midi, soir, etc.) comme sur une

année. Le «Magic Weather « prend en
compte les conditions météorologiques
liées à chaque saison. Ce moteur per
met ainsi d'évoluer à différents

moments de l'année dans des pay
sages ensoleillés ou sous la neige. Le
jeu va encore plus loin, puisque vous
pouvez finir le jeu 6 votre rythme. Vous
aurez la possibilité de terminer l'aven

ture en été ou en hiver. Vous pourrez
ainsi découvrir, fait rarissime, Hong
Kong sous la neige.

«Avec Shen Mue, Yu
Suzuki invente une

nouvelie dimension,

il ie définit d'aiileurs

cemmeunjeuenAD.»

,  - « V ' * * - *■

LE «Magic VVEATHEfl» gère aussi bien le temps
À COURT terme qu'à LONG TERME. HONG KONG
SOUS LA NEIGE EST SPLENDIOE.

kl
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Le 1er Magazine européen B<aUSIVEMENT consacre à la Dreamcast , '

CeST cet AaEUR, COUVERT DE CAITÏURS, QUI DONNE VIE AUX PERSONNAGES DE SHEN MUE.

((Dès les premières images le plus frappant est
^ sans aucun deute le sentiment de vie nui règne
^ dans Shen Mue. Contrairement à la pluspart
' des feux vidéo actuels nui proposent des gra-

pliismes beaux mais sans vie.»

Des personhages

QUASI-HUMAINS
Dès les premières Imoges le plus frap
pant est sans aucun doute le senti
ment de vie qui règne dans Shen Mue.
Contrairement 6 la pluspart des jeux
vidéo actuels qui proposent des gra
phismes beaux mois sans vie, Shen
Mue ne souffre pas de ce handicap
fatal. Les ruelles grouillent littérale
ment de vie. La ville n'a pas cet arriè
re-goût de monde virtuel, froid et
glacé que l'on retrouve habituellement
dons les jeux vidéo. Au cours de
l'oventure, vous croiserez toutes sortes

de personnes ou comportement ultra
réaliste, Ils ne seront jamais inactifs et
vaqueront tous 6 leurs occupations
sons tenir compte de votre présence.

Grâce à w motion capture, rien n'est impossirle. Les mouvements des personnages sont plus vrais

QUE NATURE.

Certains vous adresseront la parole de
leur propre initiative tandis que
d'autres vous ignoreront en poursui-
vuont leurs activités. Shen Mue com

porte plus de 370 personnages, tous
différents. Vous serez amenés à parler

à des personnages aussi diverses
qu'un grand père, une petite fille
jouant dans la rue ou un commerçant.
Paur parvenir à un tel résultat, les
développeurs ont mis ou point un
moteur graphique spécial à base de
motion copture. Pour vous donner une

petite idée de la puissance du moteur
utilisé, un des développeurs de Shen

Mue a fait une petite démonstration

des capacités de ce dernier, a I aide
d'un gant de réalité virtuelle. Les mou
vements de sa moin étaient alors

retransmis en temps réel à l'écran avec
un naturel étonnant. Grâce à cette

technique, tous les protagonistes de
l'histoire possèdent un comportement
quasi-humain. Pour les scènes de com
bats, Sega s'est même payé le luxe
d'employer des experts des arts mar
tiaux. Tous les mouvements des scènes

de combat ont été modélisés pour

ensuite être transférés dans le jeu.

Monsieur Suzuki a même poussé le
souci du détail jusqu'à modéliser le
visage des protagonistes du jeu
d'après des statues réalisées par des
sculpteurs professionnels.

''v' " * ., • -
'v.

((Pour voas donner

une petite idée de la
puissance do moteur
utilisé, un des déve
loppeurs de Shen
Mue a fait une petite
démonstration des

capacités de ce der
nier, à l'aide d'un
gant de réalité vir
tuelle. les mouve

ments de sa main

étaient alors

retransmis en temps

réel à l'écran avec un

naturel étonnant.»

;



DOSSIER
Dream2(i)ne~

■  ■■■■■ ..

#

Ces personnages confirment, votre technique

DE COMBAT EST AU POINT. De 7 À 77 ANS
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Avec Shen Mue, les novices comme les
pros des jeux d'oventure seront com
blés. S'il est établi que le héros est
entièrement libre de se déplacer où
bon lui semble, les phases d'action
sont elles beaucoup plus limitées. Les
programmeurs ont mis ou point un nou
veau système chargé d'accompagner
le joueur dons ses décisions. Le
«Quick time Event» Intervient unique
ment dons les moments cruciaux. Dès

V'.

qu'une action se révèle décisive pour
la suite de l'aventure, le jeu vous pro
pose de foire un choix entre plusieurs
éventualités. Au moment adéquat une
flèche apparaît o l'écran, vous Indi
quant l'action 6 réaliser. SI au premier
abord ce système semble comparable
au principe de jeu utilisé dans
«Dragon's Loir», au final. Il se révèle
mains rigide. Le Q.T.E se déclenche
uniquement dans les moments cri
tiques, comme par exemple au cours
d'une course poursuite entre deux per
sonnages. SI ou détour d'une ruelle

«Si au premier abord
ce système semble
comparable au prin
cipe de ieu utilisé
dans «Dragon s tair»,
au final, il se révèle
moins rigide.»

«Les programmeurs
ont mis au point un
nouveau svstém
chargé d'accompa
gner le joueur dans
ses décisions. Le
«Quick time Event»
intervient unique
ment dans les

Les combats sont dignes d'un film de Jackie Chan.

vous êtes bloqué par des caisses, le
Q.T E se met en marche. Une flèche
blanche apparaît 6 l'écran. Indiquant
qu'il faut appuyer sur le bouton «A»
pour déclencher une série d'actions.
Vous avez par exemple le choix entre
escalader l'obstacle au le contourner.
La plupart du temps, les Q.T.E arrivent
de manière Imprévue. Il faut donc anti
ciper a tout moment ce qui peut arri
ver Les scènes de combats sont cal

quées sur le même principe. Vaus
devez appuyer sur le bon bouton ou
bon moment. Ne vous attendez donc
pas 6 un VIrtua Fighter. Le système uti
lisé est appelé le «Quick Time
Battles». Lors de la démanstratlon de
cette routine faite o la presse, le héros
se retrouvait face à quatre assaillants

CEnt FLÈCHE BLANCHE INDIQUE QUE LE MODE
QTE S'EST MIS EN ACTION.
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sur des escaliers. Le seul moyen pour
se sortir de ce guet-opens étoit olors
d'engoger le combot en oppuyont ou
bon moment sur un bouton ou sur une

des flèches de direction du poddie.
L'oction oinsi sélectionnée modiflolt le
comportement du héros. S'il peut
poroître déroutant pour les adeptes
des combats purs et durs, ce système
est en foit porfoitement conforme 6
l'esprit de Shen Mue. Por ce choix, Yu
Shuzuki o voulu privilégier le coroctére
esthétique des combots ou détriment
d'une oction désordonnée. Les affron

tements se tronsforment oinsi en véri-

tobles bollets oussi ogréobles à regar
der qu'à rèoliser, Grèce o ce système
Yu Suzuki espère oinsi réollser un
ensemble cohérent occessible o tous
les joueurs.

Le View modi
Ne vous ottendez pas à voir des
heures de séquences vidéo dons Shen
Mue. Yu Suzuki o pensé son jeu comme
un tout. Elles ont été volontairement
supprimées pour qu'il n'y oit oucune
coupure dons l'histoire. Ces séquences,
dites «possives» utiliseront les mêmes
Imoges que le jeu. De toutes foirons,
ètont donné la quolité des imoges de
synthèse utilisées, il n'y o oucune roi-
son de s'inquiéter, Foit nouveau, ce
procédé permettre ou joueur de modi
fier l'ongle des coméros pendont ces
scènes cinémotiques, /

liff

ooeeiAGE sufi

Il fout mettre cette informotion ou

conditionnel cor elle n'o pos encore
été confirmée por Yu Suzuki, Shen Mue
comporteroit un mode VF, Que fout-il
entendre por ce mode VF ? Virtuo
Fighter ? Cette réponse seroit logique
si l'on se souvient qu'à ses débuts
Shen Mue ovoit été quolifié por son
créoteur de Virtuo Fighter RPG, Le
mode VF se substitueroit donc ou

Quick Time Bottle pour tronsformer les
scènes de combots en véritable Virtuo
Fighter. Le mode VF permettroit oinsi
oux joueurs expérimentés de se bottre
plus librement.

Pour le doubloge des voix des person-
noges de Shen Mue, Yu Suzuki s'est
ossuré la porticipotion de célébrités
joponoises. Si leur nom ne vous dit
rien, sochez qu'ou poys du soleil
levant, ils mettent les foules en délire,
Pormi les plus connus, on peut noter
Hiroshi Fujiko, olios Segoto Sonshiro,
le Monsieur Soturn,

V.

Shen Mue ne contient pas de sIquence ciné
matique. L'ensemsle est ainsi cohérent. Il n'y
A PAS DE DIFFÉRENCE ENTRE LES SCÈNES D'AQION ET
LE RESTÉ DU lEU.

Les affrontements se transforment ainsi en
véritabies baiiets aussi agréabies à regarder
Qu'à réaiiser. Grâce à ce système Yu Suzuki
espère ainsi réaiiser un ensemble cobérent
accessible à tous les loueurs. »

*
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Disponible dons un premier temps ®"|
((Qj'orcQde, sur NAOMI, puis sur Dreomcost,'* "

Power Stone ne ressemble à aucun outre

titre actuel. Le principe de ce jeu n'est pas sons
rappeler celui d'Ehrgeiz (Squoresoft) ou de
Destrego (Koeï) sur PlayStation puisque les com
bats se font non seulement ou corps-ô-corps,

mois aussi à distance. Cependant la comporoi- /
son s'orrête là, cor le soft de Capcom est bien
plus riche. Les décors regorgent, d'éléments
(caisses, poteaux, chaises, etc.) qui peuvent être
saisis puis lancés sur votre oc)versaire. Mieux
encore, il est passible de grimper sur ces mêmes

objets pour s'échopper et reprendre le combat •

i

s

"S-

DEVELOPPEUR: CAPCOM

Editeur: Capcom

Genre: Baston 3D

Sortie prévue: mars 99 IA']J:UII:IJill)IJ
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pétei et martelez votre odversaire parlaimême
occasion pour qu'il perde lo sienne. C'est lo clé
/de lo Victoire. Une fois en possession des trois
' diomonts, votre personnoge se tronsforme pen-

dont une dizoine de secondes et devient olors"

copoble d'effectuer des coups spécioux et d'otto-
quer à plus longue distonce. Les 8 niveoux que
propose le soft possèdent chocun des éléments
interoctifs propres qui ne sont pos étrongers ou
fun procuré. Ainsi, por exemple, doris un décor, il
est possible d'ossommer votre opposont en foi-
sont tomber sur lui une étogére de pots géonts;
dons un outre, en brisont les fenêtres de bou

tiques on peut occéder à de nouvelles pièces

pour se bottre. D'un point de vue purement tech
nique, le jeu n'est pos non plus en reste. Lo ..
modélisotioh est époustouflohte. Qu'il s'ogisse ■

des personnages ou des décors, les grophistes uN.,
ont effectué un trovoil remorquoble. On diroit
presque de lo bonde dessinée odoptée en 3D.
Quont à l'onimotion. Copcom n'ouont pos l'hobi-
tude de nous décevoir, on peut s'ottendre à
quelque chose d'excellent. Même si son principe
risque de choquer quelques puristes, POwer Stone
fero sons oucun doute un cortoh à so sortjp.

-, * Vincent
y ■ ■ ^
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ultérieOfement. Aussi bizorre que celo puisse

porqttrer il nfexiste pos de gorde. Mois ce n'est
pos trop gêhont, compte tenu de lo possibilité de
s'échopper, d'èsquiver et de briser les projectiles.
Vous trouverez égolemént des coffres qui vous
fourniront des ormes à lo durée de vie limitée

(bozooko, lonce-flommes, épée...) ou qui vous
téléporteront de njoniére oléotoire dons le
ihlveou. Que les fonos dé boston se rossurent, |es

combots aux pieds et poings n'ont pos pour
outont disporu. Pour ceux qui se demondent enco
re d'où vient le titre de cç jeu, il fout sovoir qu'il
existe trois pierres de puissonce et que choque
combottont en possède une ou début du motch,
lo troisième opporoissont dons le niveou oprès
quelques instonts de jeu. Bottez-vous pour lo récu- LES COFFBES permettent d'obtenir certaines armes à feu ou DE SE TELEPORTER ALEATOIREMENT DANS LE NIVEAU

f  II 1? lî If

s MÔYENÏ SONT bons POUR ÉCHAPPER A SON RIVAL, MÊME GRIMPER COMME UN SINGE A UN POTEAU.
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Si Namco peut senorgueillir de sa série des Time Crisis, Sega possède
AUSSI SA PROPRE SÉRIE DE JEUX DE TIR AU PISTOLET. LeS HEUREUX POSSESSEURS DE
SaTURN n'auront SÛREMENT PAS OUBLIÉ LE SANGLANT HOUSE OF THE DeAD.
Gare, les zombies sont de retour pour un nouveau massacre, mais sur
Dreamcast !

Le gun shooting et Sega, c'est une
longue histoire d'amour. Après deux
VirtuQ Cop et un premier House of the

Deod sur Soturn, on espéroit bien voir débar
quer un jour un jeu de ce type sur Dreamcast.
Ce vaeu va bientôt se réaliser. House of the
Deod 2 ne sera pas une conversion comme ies
autres sur io nouvelle bécane de Sega. En
arcade, le soft tournait sur une carte NAOMi
(c'est d'oilieurs ie premier à l'utiiiser I) qui ou
niveau de la puissance se rapproche beau
coup de la Dreamcast (la NAOMi possède sim
plement une mémoire plus étendue). Mois
quelles sont les différences entre House of the

L'aspeg gore est toujours aussi présent, même si comme dans le
PREMIER épisode LE SANG EST VERT. ON ESPÈRE QUE LA VERSION
Dreamcast corrigera ce défaut. ~

Développeur : Sega

Editeur : Sega

Genre : Shooting Gun
Sortie prévue : le 14 mars 99
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Dead 2 et ses concurrents ? La première gros

se différence se situe ou niveau de l'ambian

ce. Que ce soient les décors ou les musiques,

tout contribue à nous rappeler les meilleurs
films d'horreur (Ah, les charmantes créatures

du « Zombie « de Romero I). La seconde

tient ou déroulement même de l'action. A cer

tains endroits, vous aurez la possibilité de
choisir un nouyeou chemin. Il faudra pour cela
sauver les pauvres victimes des manstres qui
hantent les niveaux du jeu. En ce qui concerne

les multiples fins proposés par le premier épi-i
sodé sur Soturn, nous ne savons pas pour
l'instant si Séga réutilisera cette spécificité
pour la version Dreamcast. Autrement, le but
du jeu n'a pas changé d'un iota. Dans la
peau d'un détective de l'Etrange, à chaisir
parmi quatre personnages, il vous foudro par
courir un village en proie aux plus terribles
abominations (qo va gicler I). Paur éliminer ces
monstres, vous ne disposerez que d'une seule

m  m

4  '•
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Le genre de séquence où l'on a froid dans le DOS. Il faudra être précis et rapide pour vaincre plusieurs monstres en même temps

Bon courage !

Même au sol, les zombies sont encore capables d'attaquer.

N'hésitez pas à tirer comme un fou pour les achever.

orme, un bon vieux pistolet. Cela peut sembler
un peu léger face aux énormes boss, mois
c'est mieux que rien. Il suffit de mettre
quelques pièces dons la borne d'orcode pour
s'imaginer un instant, seul dans son canapé,
en train de jouer o House of the Dead 2 sur
Dreamcast. C'est alors un déferlement de

séquences gores aux graphismes fabuleux et
aux décors ultro-détoillés qui vous assaillent.
Ce jeu est une petite merveille technologique
avec une 3D extrêmement bien gérée qui trou

vera certainement sa place sur la nouvelle
machine de Sega. La bonne nouvelle concerne

le pistolet. Sego annonce deux packaging
pour son titre : le jeu tout seul ou un bundie
comprenant House of the Dead 2 et un gun
Vivement le mois de mors pour pouvoir enfin
goûter aux joies de la chasse aux morts-
vivants ! ,

M
'M

fmdf'



ÎWORK IN PROBRESS
C\

La TENSION MONTE, VOUS ÊTES SUR LE POINT D'ÉCRASER L'ECOSSE. MaIS N0N,XÊ:N£ST PAS DU FOOT. Vu tA''tENUE DES PERSONNAGES, LES pIVBLOPPÉURS DE POPN'MuSIC ONT VISIBLEMENT ADORE LES^SEypI^TIES

Depuis le succès de Parappa The Rapper sur PiAYstÀTioN, les jeux basés sur la"

MUSIQUE INONDENT LE MARCHÉ. IL FAUT DIRE QUE LES JAPONAIS ONT TOUJOURS ÉTÉ

FRIANDS DE CE GENRE DE SOFT. POP'N MUSIC VA METTRE LE FEU À VOTRE SALON.

Préparez-vous À de chaudes nuits d'hiver. \

s*)#**'-

V

développeur: Konami

Editeur: Konami

Genre: simulation musicale

Sortie prévue: février 99

•«» 9| ■ , ~~~| ■ jai le moirts " "que
i^p- *"• I . I l * IÇCJV l'on puisse dife,

c'est que

Konami joue à fond lo
cofte de la Dreamcast.

■; Deux titres sont déjà sur

1^' B ^8 '® P°'"^ sortir ouSp MÊ Japon, dont le délirant
F _ Pop'n Music.

Contrairement à Flight
Shooting, cette simula-

'*" ■ tion musicale n'a pos
P'iljjP jjBBBBHHHI été développée spécio-
|||lliyS9 Dreomçàst. Pop'n Music

est l'adaptation d'un
des plus gros succès de
Konami en arcade. Il

^reprenB le principe de Beat Mania, sorti il y a
plusieurs mois ou pays du soleil levant. Tout

^ comme «Poroppo The Rapper» ou «Bust a
• Groove» sur PlayStation, Pop'n Music se caracté

rise par son originpiité. Il se distingue de ses
concurrents en proposant bu joueur de devenir
un véritable «D.J». Pour être sûr de retrouver les
mêmes sensations sur Dreamcast qu'en arcodél
Pop|n Music sortira en bundle avec une petite

console. Composé de neuf boutons, ce pér phe-
rique vous permettra de «scratcher» comme un
vrai professionnel. Après avoir choisi votre per
sonnage, vous devrez frapper sur les touches pla
cées sur le devant de l'appareil au rythme de la
musique. Tous les styles musicaux seront repré
sentés (RAP, techno, rock). A l'issue de cette
démonstration, vous aurez droit aux honneurs de
la foule en délire ou ou contraire aux tomates et
aux œufs pourris. Pop'n Music s annonce comme
le soft convivial par excellence a jouer absolu
ment entre omis. Outre le mode un joueur, vous
pourrez organiser des compétitions afin de déter
miner vptre sens du rythme. Konami nous a assu
ré que Pop'n Music sera la réplique exacte ; de
l'arcade aussi bien ou niveou graphique que
musical. Nous ne savons toujours pos si le jeu uti
lisera la norme AC3; intégrée dons le dernier pro
cesseur Yamaha. Grâce o Pop'n Music, vous âllez
pouvoir mettre le feu à votre Dreamcast.

Fred

KoMAMI Ai PENSÉ a TQÙT.
Il a même prévu un 'pad
SPÉCIAL POUR QUE LES

JOUEURS RETROUVENT LES

SENSATIONS DE L'ARCADE.
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Dans cette démo jouable, vous pourrez accéder au premier niveau de D2;- ï

I  —\ 4,1
L'ÀKIBIANCE de D2 promet D'ËTRI f llgtlAOTEUR DES MEILLEURS FILMS D HORREUR.

• Vff\

Alors QUE TOUS les possesseurs de Dreamcast allaient enfin voir le bout

DU TUNNEL, D2, ANNONCÉ POUR MARS 1999, A UNE FOIS DE PLUS ÉTÉ REPOUSSE

À UNE DATE INDÉTERMINÉE. FINALEMENT, IL AURA FALLU AHENDRE LA SORTIE DE

Real Sound sur la dernière console de Sega pour effleurer le jeu.

àhention, ne ratez pas une telle occasion car il pourrait s'échapper une
NOUVELLE FOIS.

développeur : Warp

Editeur : Warp

Genre : aventure/action

Sortie prévue ; février 99

Contrairement À Real sound sur Saturn. cehe nouvelle version

COMPORTE DES IMAÎSES. KeNJI ENO A CHOISI LES CLICHÉS D'UN PHOTO

GRAPHE AMATEUR POLIR ILLUSTRER SON JEU.

■4^ '''■

^>«1^ Je VOUS avais déjà parlé des talents
f  ' cachés de Monsieur Kenji Eno. Au Japon,

ce personnage est plus célèbre pour ses
coups de pub que pour ses Jeux vidéo.
Rappelons que Kenji Eno est à la tête de la
saciété Warp, connuë paur ses jeux en images de
synthèse. On pèut citer parmi les plus vendus :
D, Ennemy Zéro au le fantomatique, mais non
moins fameux D2. En revanche ce que l'an sait
moins, c'est que Warp est également à rbrigine
d'un soft nommé Real Sound. Développé sur
Soturn, ce jeu avait la particularité de ne pas
posséder de graphismes. L'aventure
était uniquement basée sur des brui
tages, des sans ét de la musique. Eh
bien figurez-vaus que cet illustre per-
sorinage n'a rien trauvé de mieux
que de sortir une nouvelle version
de Real Sound, devinez sur quelle
machine... sur Drearhcast. Mais com
ment vendre oujourd'hui un jeu qui
n'avait hier aucun succès auprès des
joueurs ? C'est là que le talent de
Kenji Ena intervient. Ce monsieur a <
eu la brillante idée de prajsaser en

cadeau dans la boîte de Real Sound, la demo
jauable de D2, le jeu que taut le monde attend
depuis l'annonce de la mort de la cansole M2.
Inutile de vous dire que-mointenont les joueurs
japonais s'intéressent de plus prés à ce praduit.
Après avoir inséré le GD-Rom dons le lecteur de
la console, vous découvrirez enfin D2 en mouve
ment. Les premières images vous dévoileront l'in
troduction du jeu. Vous vivrez en direct l'occident
d'avion de Louro. Ce n'est qu'après cet intermè
de que vous aurez enfin le droit de diriger l'hé
roïne fétiche de Warp, vêtue dans un style beau
coup plus sobre que Loro Croft, mois tout aussi
séxy. Vous découvrirez ainsi qu'au - niveau des
monstrés et des carnages le jeu n'a en fait rien
d'un Résident; Evil. Vous pourrez même combattre
un bosÂ de fin de niveau. Maintenant, il ne reste
plus qu'à espérer que Worp sorte enfin un jour
en version complète de D2.
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Les images réelles en fond D écran VOUS-fERMEnaONT DElDkOUVBIR QUELQUES BELLES CONTRÉES JAPONAISES. AVEC DES JEUNES FILLES AUSSI CHARMANTES, ON NE DOIT PAS S'ENNUYER; HeIN, WiLLY ?

Nos AMIS Japonais sont des gens étonnants.! S'ils sont capables de nous

PROPOSER d'excellents JEUX D'ARCADE, ILS SONT AUSSI BIEN SOUVENT À L'ORIGINE

D|S PRODUCTIONS LES PLUS ÉTRANGES QUI SOIENT. WhITE ILLUMINATION EST EN EFFET

LA PREMIÈRE SIMULATION DE DRAGUE DE LA CONSOLE. Si VOUS AVEZ TOUJOURS RÊVÉ

De JOUER LES TOMBEURS AVEC LES FILLES SANS PRENDRE LE MOINDRE RISQUE, CE SOFT

EST PIUT-ÊTRE FAIT POUR VOUS.

Développeur : Hudson Soft

Editeur : Hudson Soft

Genre : Simulation de drague

Sortie prévue : avril 99

\
}e quoi assouvir leurs

fantasmes. Question

cruciale : y oura-t-il
I sexe ? Eh bien, au risque
evoir certains (Willy pourra
continuer o fontosmer sur

Elëctra), je répondrai :
W.hite Illumination n'est

1 Jeu de cul comme il en

tant sur Saturh. Non,

leur ! Ici, on discuté, on

> du pays et on regarde

belles images qui. mélan-
t dessins, réalité et Syn-
se. Au fait, qa s'appelle
lite Illumination en raison

;  festival apnuel de

ipporo, durant lequel , les

bres sont ornés de cen-

lines de petites lanternes,
our le reste, il faudra

ittendre le test dans le

prochain numéro de

Dreomzone...



Espérons que le jeu sera un peu moins soft.qu'il n'y paraît... L'PPTION. LÀ PLUS intéressante DANS MY TrACKMAN, C EST DE POUVOIR MISER SUR LES CHEVAUX

Les courses de chevaux rendent depuis fort longtemps les Japonais complè

tement gagas ! DEPÙIS LA PC EnGINE, les jeux PERMEHANT DE SIMULER CE

GENRE BIEN PARTICULIER DE COMPÉTITION ONT TOUJOURS CONNU UN ÉNORME SUC

CÈS AUPRÈS DU PUBLIC NIPPON. Mv TrACKMAN NE FAILLIRA PAS À CEHE RÈGLE ET
APPORTERA UN PEU DE DIVERSITÉ À LA Dreamcast. ̂

"^SERA POSSIBLE DE CUSTOMISER LES CHEVAUX POUR OBTENIR^^^^ BÊTES
E COURSE APTES À GAGNER SUR TOUS LES fERRAINS. .

-

DEVELOPPEUR : ETC

Editeur : Sega

Genre : courses hippiques

Sortie prévue : mars 99

Pour moi qui rêve depuis toujours d'élever

MON PROPRE KANGOUROU POUR PARTICIPER À

.  DES COURSES FRATRICIDES DANS-L'QUTBACK AUS

TRALIEN, My Trackman est Véritablement* une bonne

SURPRISE I Dommage cependant qUe l'on ne puisse pas

CONTRÔLER SON CHEVAL LORS DES COURSES, (jA ENLÈVE UN

PETIT CÔTÉ ARCADE QUI AURAIT PU SE RÉVÉLER SYMPA

THIQUE. Ici, IL FAUDRA AVANT TOUT JOUER LES MANAGERS

ET s'assurer que SON ÉCURIE TOURNE À SON PLEIN

POTENTIEL. La gestion SERA COMPLEXE ET VOUS PERMET

TRA d'Élever de véritables purs-sang. A noter que le

JEU vous PRENDRA 200 BLOCS SUR LE VM. ON NE SAIt^
PAS ENCORE SI CE DERNIER SERA UTILISÉ POUR L'ÉLEVAGE

DES CHEVAUX. MY

Trackman est pour

. l'instant TERMINÉ À

75% ET PROMET DÉJÀ

UNE RÉALISATION DE

HAUTE VOLÉE;

Visuellement, il se

RAPPROCHE DES VRAIES

COURSES HIPPIQUES ET

PROPOSE UNE ANIMA

TION EXTRÊMEMENT RÉA

LISTE. Les courses se dérouleront sur un nombre très

VARIÉ DE REVÊTEMENTS, DE LA TERRE-BATTUE AU TERRAIN

BOUEUX, Les programmeurs ont aussi ajouté des

PlIfES GOUDRONNÉES, CE QUI EST UNE PREMIÈRE DANS CE
TYPE DE JEU. Pour remplacer la déception de ne pou

voir CONTRÔLER SA MONTURE. ETC A AJOUTÉ LA POSSIBI

LITÉ DE PARIER. Les turfistes sauront apprécier cette

OPTION À SA JUSTE VALEUR. L'ARGENT AINSI GAGNÉ POUR

RA ÊTRE RÉINVESTI DANS LA GESTION DE L'ÉCURIE. PRÉVU AU

DÉPART SUR DEUX CD, LES PROGRAMMEURS DU JEU ONT

FINALEMENT RÉUSSI À FAIRE TENIR L'ENSEMBLE DU SOFT SUR

UN SEUL. Un chiffre qui revient SOUVENT puisqu'un

SEUL JOUEUR pourra PARTICIPER À LA GESTION. L'ÉDITEUR

JAPONAIS n'a SEMBLE-T-IL PAS PENSÉ AUX FAMILLES NOM

BREUSES QUI DÉSIRENT PASSER LEURS LONGUES SOIRÉES

d'hiver À PARIER SUR DES COURSES HIPPIQUES. «MY

TrACKMAN NE connaîtra sans DOUTE JAMAIS LA JOIE

d'une distribution européenne. Normal, les jeux de

CE TYPE SONT LOINS D'ÊTRE LE DADA DES JOUEURS FRAN-
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Le poisson est ferre, la guerre est d
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Le rendu visjjel de h poiscailie est parfait.

La DREAMCAsfVA prochainement accueillir l'un de ses jeux les plus originaux.
Get Bass est en effet une simulation de pêche qui fait un malheur dans les
SALLES d'arcade JAPONAISES. Et PRESQUE LOGIQUEMENT, IL EST PRÉVU POUR LE 1ER
AVRIL. Qui a parlé de poissons ?

Question : que doit-on attendre d'une
simulation en principe ? Réponse : lo

■ possibilité de retrouver devont son écron
des sensotions plus ou moins proches de la réa
lité. Par exemple, devenir un pilote de chasse
émérite, un footballeur américain courant la bave
aux lèvres, un skote-boarder de génie, ou que
sois-je encore ? Bref, expérimenter virtuellement
des situotions ou des sensations qui nous res
teront à .jamais inconnues dons Iq vie de tous
les jours. Avec Get Boss, c'est la simulation ulti
me qui s'offre à vous, un événement dont vous
n'ouriez jamais oser rêver être le héros ; pêcher
un poisson,.. Get Bass est bel et bien une simu
lation de pêche, mois pos n'importe loquelle.
D'abord sorti en arcade (Model 3 s'il-vous-plaît),
il va être logiquement adopté sur Dreamcast,
Chez nos omis nippons, la borne o connu un vrai

i succès. Grâce à sa cânne-à-pêche montée sur
vérin, elle permet de reproduire à la perfection
les fiéres batailles entre l'homme et le poisson.
Get Bass est un vrai jeu d'arcade : 5 minutes de
lutte acharnée contre une carpe de 40 kgs sont
aussi éprouvantes qu'une bonne partie d'House
af the Dead 2. Mais les points communs entre les
2 jeux ne s'arrêtent pas là. Visuellement, Get
Boss est aussi ébouriffant qu'HOTD2, A défaut

DEVELOPPEUR : SeGA AM 1

Editeur : Sel

Genre : Simulation de pêche

Sortie prévue : 1er avril 1999

d'explosions et de zombies polygonaux, les lacs
et ses occupants sont reproduits ou détail près.
On peut foire confionce à la Dreamcast pour

- retrouver cette qualité visuelle dons son salon.
Quant ou «gomeplay», Sego a annoncé lo sor
tie d'un accessoire de pêche, une version modè
le réduit de l'orcode en quelque sorte. Le
nombre d'acheteurs potentiels dons l'hexagone
paraît réduit, cependant Get Bass gagne à être
connu. Il ne va pas révolutionner l'univers
ludique, mois ses qualités méritent que l'on y
jette un oeil.
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Si vous êtes fon de lo série des Mod Mox et que
vous possédez un PC, le titre d'Ubi Soft ne vous
Quro certainement pos loissé indifférent.
Spécialisé dons les courses bien barbares et déli
rantes, Speed Buster est un véritable concentré

de fun. Sa première qualité est de reprendre avec
brio le moteur de Monaco Grand Prix. Mois cette

fois-ci, adieu les monoplaces du championnat de
FI et bonjour les grosses bagnoles américaines.
Mois commenqons por le début. Speed Busters se
décompose en deux parties distinctes : le mode
Arcade et le mode Chompionnot. Le premier mode
est plutôt" dossiqué, avec son Tirne Attock et Id"-

possibilité d'occéder aux différentes courses. Cela
dit, seul le mode Chompionnot vous permëttro de
débloquer lo totolité des circuits. Pour le chom
pionnot, commencez por ocheter votre voiture
parmi les sept que comporte le jeu. Chaque véhi-

Editeur PC : Ubi Soft /

Canada

Processeur : Pentium 200

Mémoire : 32 Mo

Cartes : SDfx, Direct 3D Les courses sous la neige promettent de nombreuses glissades. L'idéal pour donner quelques frissons supplémentaires aux pilotes.



PrëimzSnel Le lerMagazird européen EXCLUSIVEMENT consacré à la Dreamcasf'- '

cule possède ses caractéristiques ( vitesse, adhé
rence, freinoge...). Plus tord, vas victoires vous
rapporteront i'orgent nécessaire à l'achat d'une

nouvelle coisse ou à l'oméliaration des caractéris

tiques mécaniques de votre bolide. On vous pro
posera aussi une douzaine de gadgets indispen
sables pour atteindre les sommets du classement
(je vous conseille la nitro !). Vous en aurez bien

besoin, puisque les circuits disposent de raccour
cis et de pièges dioboliques (ex : un dinosaure
qui traverse la route, un cor qui perd toutes ses
valises...). Les paysages traversés sont extrême
ment variés, avec des graphismes superbes et
détaillés. Tant mieux, puisque l'animation est
excellente, avec des effets spéciaux impression

nants, même sur une carte Direct 3D moyenne.
Cela dit, qo ne vaut-quand même pas une carte
3Dfx2. Là aù Speed Busters se démarque de la
concurrence, c'est sur le comportement des véhi
cules. Ces derniers se déforment lors des diffé

rents impacts et peuvent perdre des morceaux

entiers de carrosserie. Les dérapages sont très
intuitifs et rendent le jeu accessible au plus grand
nombre. D'habitude, je suis plutôt sceptique en
ce qui concerne les conversions de titres PC sur

console, mois voir débarquer Speed Busters sur
Dreamcast me met le coeur en fête. Si on se fie

ou tèst d'Incoming, la conversion s'annonce parti
culièrement fidèle. Il suffirait qu'Ubi Soft rojoute
quelques circuits supplémentaires (7 tracés, c'est

f m--S-

peu I) pour que le jeu fosse l'effet d'une bombe
sur la machine de Sega. Il faudra encore attendre
jusqu'à la fin de l'année pour pouvoir en juger.

Les angles .de vue sont très dynamiques. C'est ce que l'on appelle plonger au coeur de l'

1

Certains bolides sont de véritables monstres de la route. Il vous sera possible de les booster jus- Les| accrochages sont spegaculaires. N'hésitez pas à pousser vos adversaires sur le BAS-<tôTÉ de la
qu'à obtenir le meilleur véhicule possible. roùte, <;a peut rapporter gros ! ^ : ■



VIEW
Dans le cadre de la rubrique uluterview», nous avons

demandé à Georges Fornay, le PDG de Sony Computer
France, de nous donner ses premières Impressions sur la
Dreamcast. En lisant ces iignes, vous découvrirez comment
Sony perçoit le retour de Sega sur le devant de la
scène et quelle stratégie elle compte adopter. Et
comme le dit le vieux dicton, rien de mieux pour se faire

une opinion que d'aller voir la
concurrence.

suf DfeQmcQst, ou «Sonic

Adventure», qui se destine
Qvont tout aux plus jeunes ? J
ne suis pos sûr que celo justifi
le prix sur le hord comme sur
soft. A court terme l'arrivée de
Iq Dreamcast n'est pos une
gêne. Je serois même tenté de
dire qu'elle n'est pos une
concurrente directe de lo

Ploystotion. On vise pour Ton
née prochoine les 4 ou 5 mil
lions d'ocheteurs.

Uous n'avez PEUT-ITRI PAS
LES MÎMES CIBLES P

Nous sommes en

troin de trovoiller

cette onnée sur le joueur
néophyte. Nous ne visons donc
pas lo même cible que lo
Dreomcost. Pour nous, concernont
Tonnée en cours, les 1 ou 1,5 mil
lions d'ocheteurs «Ploystotion»
n ont rien o voir ovec ceux de lo

Dreomcost. Sego vo principolement
vendre so console oux «core
gomers», ceux qui ont déjà une
Ploystotion ou peut-être une
Nintendo 64. Co pourroit peut-être
poser un problème pour lo
Ploystotion 2, en tout cos celo n'ou-
fQ Qucune incidence sur Iq

Ploystotion. Aujourd'hui, nous
sommes vroiment concentrés sur les

«néophytes». Je pense que lo per
sonne qui n'o pos ocheté une
Ploystotion ou bout de 3 ons et
demi n est vroiment pos un ochorné
des jeux vidéo. S'il n'o pos ocheté
notre console, il y o peu de
chances qu'il s'intéresse o lo
Dreomcost. Ce qui est cloir, c'est
qu ou début, on ne se bottro pos
pour lo même port de goteou.

La sortie de la
Dreamcast est prévue en
Europe pour septembre
PROCHAIN. GEHE nouvelle
VENUE VA-T-ELLE BOULEVER

SER LA STRATÉGIE DE SONT
VIS-À-VIS DE lA
PLAYSTATION ?

Le foit que lo Dreomcost orrive
fin septembre ne chonge rien
pour nous. Lo Ploystotion s'est
déjà vendue à plus de 3 mil
lions d'exemploires en Fronce.
Il est cloir que mointenont on
approche du loncement de lo
Ploystotion 2, celo dit ce n'est
pos porce que lo Dreomcost

est là que Sony vo sortir une
nouvelle console cette onnée,
en Europe en tout cos. Quoi
qu'ou Jopon, rien n'est impos
sible (rires) ! Sony o prévu de
vendre S millions de
Ploystotion, il reste donc un
potentiel de 2 millions de

mochines.

Vous AVEZ UNE DREAMCAST ?

une
J'oi effectivement

Dreomcost dons mon bureou.
J oi joué ovec lo version
Joponoise de Virtuo Fighter 3,
mois j ottends de voir lo version

Pol cor les jeux NTSC sont tou
jours un peu plus ropides. Au
niveou des grophismes, c'est
sûr, c'est superbe, mois cette

oméliorotion vo-t-elle justifier
une nouvelle dépense oux yeux
de Tocheteur ? Qui voudro
payer quosiment 2 000 froncs

pour ovoir «Virtuo Fighter 3»

Dreamzdne "
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Est-ce QUE VOUS N'ÊTES PAS
UN PEU PIÉGÉ PAR LE SUCCÈS
QE LA PLAYSTATION P

Lq console n'est pas du tout
en phase de déclin. Il y q
encore 10 millions d'ocheteurs
potentiels outour de nous sur
le marché des consoles nou
velle génération. Compte tenu
de lo largesse du morché, il y
Q de lo place pour trovoiller
le «néophyte» et foire bascu
ler les «core gomers» sur une
nouvelle plote-forme.
L'important, c'est de bien tra
vailler les cibles. Pour l'instant
Iq Dreamcast est un peu
chère. Elle est à 29 800 yens
au Japon. Lors de sa sortie en
Europe, elle devrait être plus
proche des 2 000 francs que
du prix actuel de la
PlayStation. Nous ne nous
battons donc pas sur le même
terrain.

Ils pqurraient recuire
LES CQOTS EN ENLEVANT LE
MQUEM QU U'AUTRES
ACCESSQIRES P

Dans le meilleur des cas le
prix devrait s'approcher des
1 490 francs. Mais je n'y
crois pQs trop. Quel vq être
le taux de pénétration de
cette console ? Je ne sais
pas combien Sego annon
ce. Quand nous avons
lancé la machine, en

1995, elle était o 2100
francs. Entre septembre
et décembre, nous
avons vendu 170 000
pièces et ou mois de
mors, 6 mois plus tord,
nous étions déjà à 200
^*^0 ventes.

Aujourd'hui, nous avons
déjà fait le travail de défri-
chage, le marché est donc
peut-être prêt à absorber
une nouvelle technologie.

lis PQURRAIENT LA VENDRE À
PERTE P

Faisons un peu de calcul. Cette
année dans le monde, il va se
vendre 20 millions de
PlayStation. Si vous perdez 100
francs por machine, vous arrivez
Q un total de 2 milliards de
francs. Pour une société qui pèse
35 milliards, vendre à ces candi-
tions est très difficile. Il faut
savoir que lorsque vous démar
rez, vous devez tenir compte du
prix psychologique, qui opère
comme une borriére. Soit vous
démarrez aux alentours de
2000 francs, soit vous sautez le
pas et vous passez sous la barre
des 1 500 francs, mais ce n'est
pas une différence de 100 francs
qui peut faire pencher le balan
ce en votre faveur. Aujaurd'hui,
la Dreamcast est seule sur ce cré
neau.

Ilsemrlepdurtantyavdir
UNE VÉRITARLE ATTENTE DE LA
PART DES IDUEURS P

Je ne les vois pas faire un gros
chiffre. S'ils mettent tout derrié-
ce, c est-à-dire une compagne
marketing conséquente (70 à 80
millions), que leur machine soit
bien acceptée, que leurs jeux
soient distribués partout et ou
bon prix, ou grand maximum en
étant à 1500 francs, ils attein
dront peut-être 300 000 pièces.
Mois ils seront probablement
autour de 1790 francs, alors s'ils
font 200 000 pièces, co serait
déjà pas mal. Le risque est mini
me. Ils atteindront deux à trois
cent mille pièces en décembre
prochain pendant que nous ins
talleront 4,5 millions de
consoles. C'est clair, je pense
que Sega a un potentiel. Mois
quand on regarde ce potentiel,
ils n'auront pas le temps de
prendre une avance importante.

Segaannqnce400à500
mille PIÈCES.

Là, je demande à voir
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Le sommaire

des tests

Incoming

Seventh Cross

'Vi
t
V. >1

Sega Rally2

im-*

SengokuTurb
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Tetris 4D
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MAGIE BLEUE

A RÉALISÉ LA CONVERSION
100% NUMÉRIQUE
DE CE MAGAZINE.

Nouveau

à Paris Montparnasse.

CREATION GRAPHIQUE, PHOTOGRAVURE MAC ET PC

magm:
PRÉ-PRESSE

DELAIS, QUALITE, PRIX.

H. >«*4/

^ r
Les services

Magie Bleue

Création

Maquette
Composition
Scanner rotatif

Retouche

Photo-montage
Conversion TIFF-IT

Flashage 500x700
Epreuves numériques

Posters à i'unité

Cromalins

Impression

Un seul espace pour tous vos travaux, un service à la carte,
depuis la création jusqu'à la mise sous presse.

appelez vite!.

MAGIE BLEUE 5 ter, rue d'Arsonval 75015 PARIS
Tél : 01 43 27 92 93 Fax : 01 43 27 90 52 Numéris : 01 43 27 90 50

E-mail : MAGIE.BLEUE@wanadoo.fr



7! DreamzCiné

.  ,î

■  :

SINK IDHinilE
Lorsou'un

COMSTRUCTEUR PREND

LE RISQUE DE SORTIR UNE NOU

VELLE CONSOLE, IL SE DOIT DE LA
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Avec Tails, vous aurez la possibilité d'aheindre des lieux inaccessibles sans sa possi SONIC s APPROCHE DU COMBAT FINAL. Il LUI RESTERA TOUT DE MÊME TROIS NIVEAUX

À PARCOURIR AVANT D'ALLER BOTTER LES FESSES DE ROBOTNIK.

.  "
1

ala première gramie terce èe Senlc
APuenture, c'est la pessiPiiné P'incarner plu-
sieurs perseunages récurrents Pe l'univers
Pu petit Pérlssenj}

ture Q ce jour. L'histoire reste bien
entendu fort classique, mois pré
sente déjà une dimension aventu
re absente des précédents épi
sodes. Que les plus fonotiques
de lo série se rassurent, l'ombre

du Dr Robotnik plone toujours sur
le chemin parsemé d'embûches du
hérisson.

Alors, Menvenue

tans le

SoaicWorlû! "
Six aventures pour le prix d'une
La première grande force de Sonic
Adventure, c'est la possibilité d'incor-

•  - Sonic est en quelque

sorte le Super Morio 64
de lo Dreamcast. Son

possoge à lo 3D n'a rien chon-
gé ou concept originel. Le petit
hérisson bleu est toujours oussi

speed et il peut même désor

mais se déplacer en toute liber
té dons différents univers. C'est

fluide, c'est beou et c'est fun.

Et même si la durée de vie

semble un peu courte, les sen
sations et les nombreux petits
jeux qu'il propose en font un
soft indispensable à votre logi-
théque.

C'est bien connu, lo vie

d'un héros n'est jomois de
tout repos. Il en vo de

même pour notre brove petit héris
son bleu. Alors qu'il se reposoit
poisiblement sur le rebord de lo
piscine de l'hôtel d'Emerold
Coost, son compagnon de tou
jours, le malicieux Toils, subissait
quelques petits problèmes méca
niques ovec son avion. Sonic n'eût
que le temps de voir le biplan de
son ami s'écraser à l'outre bout

de l'Emerold Coost. Sons réfléchir

plus longtemps, lo mascotte de
Sego allait se lancer dans ce qui
allait rester sa plus grande aven-

Sonic à u puissance 128 ?

Les fans de shoot em up seront aux-anges avec ce passage. Le maniement rappellera

BIEN DES SOUVENIRS AUX POSSESSEURS DE PANZER DRAGOON.

ner plusieurs personnages récurrents

de l'univers du petit hérisson. En ter

minant certains niveaux, il vous

sera possible de rencontrer les
omis de Sonic et de jouer avec
eux. Cette caroctéristique du jeu
est importante puisqu'elle aug
mente considérablement la durée

de vie. Ah, je vois des Morio-
moniaques qui sourient en pen

sant que cela ne sert qu'à faire
plusieurs fois de suite les mêmes
niveaux. Eh bien, ils ont tort I

Chaque personnage vit sa propre
aventure, avec ses propres événe
ments et des capacités différentes
de ceiles de Sonic. il faudra
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J'en CONNAIS our souhaiteraient bien avoir ce genre de diamant 1

d'ailleurs obligatoirement terminer
le jeu avec tous ces héros pour
occéder o lo vroie fin. Outre
Sonic, il sero possible de jouer
ovec Toils, le renord volont, Amy
Rose, lo petit omie de Sonic qui
peut donner des coups de moillet,
Knuckles, le grond rivol du héris
son qui peut envoyer des boules
d'énergie et qui peut grimper le
long des murs, E-102, un robot
con<;u por le Dr Robotnik qui tro-
hiro son moître, et Big, un énorme
chot violet qui odore pêcher. A
choque personnoge correspond
un style de progression. Avec le
robot, le jeu se rapprochera beau
coup d'un shoot'em up. Lo diversi
té est vroiment le moître-mot de ce
nouvel épisode.

sn M La gare est un passage oblige pour la suite de l'aventure. Le train vous donnera accès au niveau Mystic Ruins,

Dés qu'on s'ottoque ou premier
niveou de Sonic Adventure, on
s'oper<;oit que quelque chose o
chongé. Le moteur 3D est
incroyoble. Pos l'ombre d'un pixel
pour un jeu tout en houte-résolu-
tion qui propose des décors d'une
quolité inégolée o ce jour.
L'onimotion est d'une ropidité et
d'une fluidité déconcertontes.

D'un point de vue purement

QUI vous EMMÈNERA DANS DIFFERENTS STAGES.
fjggggss^^sssm

visuel, Sonic Adventure explose
tous ses odversoires. Même le
sublime Bonjo-Kozooie ne peut
résister o cette déferlonte de cou

leurs. Mois ce nouvel épisode de
Sonic o beou être lo nouvelle réfé
rence dons le domaine de lo
plote-forme, il n'est pos porfoit
pour outont. Il n'est pos rore de

luPas fomliremn pixel pout un ieulout en
hante-réselùiionnuîtti'op^^^ Uéeers
U'nne nnalité inégalée à ce îeur^^^ Senic
Mvenwreexpieseienssèsaiiuei'salresji



TESTS
DrëamzSnëT^

U DOàEOB ROBOTNIK EST lE PREMÏEB ET lE DEfltjlERrBà^^^^^^ VOUS AFEBONTEBEZ., ICI, EA TECHNIQUE .

:  : _ . EST PLUTÔT SIMPLE. MaiS ÇA NE DUBEBA PAS I
TAILS a BEAU vous confier VOTRE PREMIÈRE ÉMERAUDE DU tHAOS, VOUS HE POURREZ; PÀSÏLA GÂRPER BIEN

LONGTEMPS. Le Dr ROBOTNIK S'APPRITe IÂ VOUS LA VOLER.
Lie 1*^'-' • ' '-mmaica

les programmeurs de génie delà Seule Team eut intégré de nom
breuses surprises, la pins siguiiicatiue reste i'utiiisatieu du VM eu
tant nue Tamagetchi.Auceursdulep vous aurez ta pessibiiité de trou-

c

déceler quelques bugs et
quelques ralentissements lors de
certains passages vraiment

rapides. De plus, les angles de
caméra ne sont pas toujours bien

choisis. Même avec la possibilité
de changer ces angles via les
boutons L et R, cela reste problé
matique. Cela dit, c'est vraiment
une goutte d'eau dons un océan

de bonheur. Sonic Adventure est

un pur chef-d'oeuvre sur le plan
technique, point à la ligne I

les petits plus
puifeutles
grauPsieuK

Les programmeurs de génie de la
Sonic Team ont intégré de nom-

q\7i3
Sonic Adventure est le

jeu qui m'a fait acheter

une Dreamcast. N'étant

pas un fan invétéré des Sonic

sur Megodrive ou Soturn, cette

nouvelle version m'a entière

ment convaincu. Le jeu est

beau, fun, speed et diversifié.
C'est un vrai bonheur. Le plaisir
de jeu est tel que l'on recom

mence même les niveaux juste

pour le plaisir. Que demander

de plus. Sonic Adventure est un
must.

Fred
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breuses surprises. Lq plus significa
tive reste l'utilisation du VM en

tant que Tamagotchi. Au cours du
jeu, vous aurez la possibilité de
trouver des petits oeufs de diffé
rentes couleurs. De ces oeufs naî

tront des créatures que vous pour

rez élever par la suite en les inté
grant dons votre VM (voir
Comment élever votre créature).

Lorsque vous refaites un niveau,
vous avez la possibilité de partici
per à un duel de rapidité face à
un outre personnage du jeu. Sons
oublier les mini-jeux proposés tout

ou long des niveaux : oéro-tom-
ponneuses, flippers et shoot'em
up. Vous aurez de quoi foire si
vous désirez terminer Sonic

Adventure à 100% (ou plutôt à

120% I).

iobiectivité
du testeur

est son arme

principale
En fait, je n'ai eu aucun mol à attri
buer une bonne note à ce nou

veau titre de Sego. Après avoir
passé deux jours complets à le tes
ter, je peux vous dire qu'il n'aura
laissé personne indifférent ou sein
de la rédaction de Dreomzone.

Tous n'ont désormais plus qu'une
seule idée en tête, acheter une

Dreamcast pour pouvoir jouer à
Sonic. Je crois que cela en dit long

ENLÈVE'sa' PETITE ÀMIE7 AMfB0SE AVAIT OEiÀ ETENie N'A^VRAIMENT pas de CHANCEf X'iST LA DEUXIÈME FOIS QU ON

sur la qualité de ce titre. J'ai vu
beaucoup de testeurs travaillant
pour d'autres magazines concur
rents le descendre injustement,
souvent en le comparant à Maria
64. Quelle erreur I Sonic

Adventure est un concentré de fun

explosif. Ces deux titres majeurs
de l'univers vidéo-ludique ne peu
vent à mon sens pas être compa

rés. Sonic propose des sensations
uniques avec ses rides grisants et
une grande diversité dans ses
séquences d'action, alors que
Mario propose des émotions sons

pareil avec ses phases de
recherche ultra-riches et ses

énigmes vicieuses. Deux styles
opposés unis par un même objec
tif : le plaisir du joueur. Mois
qu'on se le dise, Sonic Adventure
est le meilleur titre de plates-

formes jamais réalisé à ce jour. Si
vous devez acheter un seul jeu

cette année sur Dreamcast, vous

savez ce qu'il vous reste 6 foire !
Alex

♦

.  t t-i
*

m* ê

Mario. Du

j \ sourire complice
du premier épiso-

de, on est passé à
un rictus qui en dit

hérisson le plus rapide de l'histoire des
jeux vidéo. J'ai hôte de voir à quoi Sonic
ressemblera dons une dizaine d'années.

Le petit hérisson bleu a bien changé
depuis ses débuts fracassants sut
Megadrive. De -manière générale, son\
look est devenu agressif. Son aspect '
actuel contraste vraimerit avec\l'uniyers j
pastel des \ \ 1 ^ !

Votre premier FAfE-Â-FAfE avec la dernière création du Dr Robotnik ne durera pas bien longtemps. Il
NE VOUS faudra giie trois cOuPS POUR LE VOIR S'ENFUIR DANS LES ÉGOÔTS. MAIS GARE, LA MENACE RÔpE
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Le premier stage du jeu n est pas forcément le plus loid. Ces bords de ploge permettent de découvrir de pures merveilles comme des
iv'"- douphins surgissonts de lo mer en soutont ou dessus de Sonic. Difficile oussi de ne pos croquer oussi pour lo poursuite ovec le gigon-

tesque orque. Un Jolie clin d'oeil o lo série des Crosh Bondicoot. En foit, Emerold Coost est le niveou idéol pour débuter dons Sonic
Adventure. Vous pourrez oinsi commencer o vous fomilioriser ovec les commondes. A lo fin du porcours.

WINDY VALLEY
Ce niveou est le préféré de lo rédoction de Dreomzone. Il fout dire qu'il est particulièrement spectoculoire. Les tornades géontes vous
couseront bien des misères, mois rien de tel pour éprouver de pures sensotions. Windy Volley génère tout de même un certoins nombre
de bugs ossez gênonts pour lo bonne morche de l'oventure. A lo fin de ce niveou, vous récupérerez votre premier émeroude du Choos.

Molheureusement, le Dr Robotnik ne tordero pos o vous le dérober. Pos de chonce !
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CASINOPOUS
Ce niveau ressemble beoucoup à celui de Morble Modness dons Sonic the Hedgehog. C est le moment idéal pour transformer le héris-

' f ( son bleu en boule de flipper. Dons ce casino, il faudra récupérer un maximum pour pouvoir aller chercher la seconde émeroude du Chaos,
li Plusieurs mini-flippers et un ride gigantesque vous aideront 6 atteindre cet objectif. A signaler que l'un d eux vous permettra de revoir le

tique Night dons son univers. Reste à savoir si un tips ou une astuce nous permettra par io suite de I incarner.

g

TWINNLE
Ceux qui ont toujours rêvé de se balader avec Sonic dons une gigantesque fête foraine vont être aux anges. Sur ce niveau, ies pror
grammeurs nous ont fait io totaie. Une course en oéro-tomponneuse, un petit passage dans ies montagnes russes, une partie de bow-
iing ou une visite guidée du château de La Belle au Bois Dormant. Certains passages demanderont de la patience. Regardez bien où

vous oliez ovont de sauter I Lorsque vous terminerez ce niveau, vous pourrez accéder quand vous le désirerez ou Tvirinkie Circus pour refaire des
courses d'aéro-tomponneuses. Les décors de Twinkie Pork sont coiorés et proposent des passages d'une gronde beouté.

V

y
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niveau est un Immense ride qui permettra aux plus agiles d'atteindre des vitesses hallucinantes. Les graphismes sont somptueux et
nous plongent dons des décors disposant d'une Incroyable palette de couleurs. Speed Hlghwoy est un niveau très focile et plutôt court.
Mois J'en connols beaucoup qui y retourneront rien que pour le fun. Il existe une multitude de routes secondaires vous permettont de

mettre la main sur un nombre appréciable d'Items.

♦ .

ICE CAP
'■®® nlv«Qox sur la glace sont généralement prétexte 6 une multitude de crises de nerfs. Il n'en est rien pour celui de Sonic Adventure qui

,  -se révélé très agréable à jouer. Vous pourrez vous accrocher aux stalactites pour progresser et effectuer des sauts Immenses au dessus de
grandes étendues glacées. Mais le meilleur passage de ce niveau reste la descente en surf. Au départ, vous êtes vu de face cor poursuivi

par une avalanche, mais par la suite, c'est une véritable descente en free-style qui vous sera proposée. Un niveau très fun.

I t t
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C'est ici que les réelles difficultés vont commencer. Le niveau se décompose en deux porties distinctes. Lo première vous obligera 6 tra
verser une multitude de sommets montagneux où II faudra faire preuve de précision et de logique. Les échelles, filins et autres canons

'  cotopuiteurs y sont légion. La deuxième partie vous emmènera ou coeur d'un volcan qui ne demande qu'à se réveiller. Gare aux couléés
de lave I Tâchez d'éviter aussi les jets de flammes, c'est mortel I Dans l'ensemble, Red Mountain est assez long et vous demandera un peu de
patience pour en venir à bout.

Ê

-rr-
w

Ce stoge est l'un des plus difficiles du jeu. Vous allez devoir traverser le vaisseau gigantesque de Robotnik. Mois courir à Moch 1 sur la
corlingue d'un avion géant, ce n'est pas de tout repos I Gare aux rafales de vent et aux tourelles de défense, sinon c'est io mort assu
rée. Après avoir fronchi de nombreux obstacles. Sonic devra pénétrer dons io structure du vaisseau en détruisont un énorme conon. C'est
moyen pour foire connaissonce ovec le garde du corps de Robotnik, E-102, un robot qui deviendra par la suite votre aillé. A la fin de ce
vous ottend l'ultime confrontation avec le Dr Robotnik.

h
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Ce niveau est le plus difficile du jeu. Après quelques rides, vous vous retrouverez dons une pièce qui vous omènero à octiver divers switchs
:  pour foire monter le niveou de leou. Gore à lo chute cor tout foux-pos sero sévèrement réprimé. Lo suite vous permettro de courir sur

les murs et d'explorer de fond en comble ce mognifique temple inco. Lo fin du niveou verro le retour de lo petite Amy Rose. C'est Sonic
qui vo être content I

Le dernier niveou du jeu possède un design très futuriste. Les connoisseurs auront le plaisir d'opercevoir Metol Sonic dons le laboratoire de Robotnik
/ 'C (il est peut-être possible de le jouer ?). Bien que Finol Egg puisse se traverser 6 un rythme d'enfer, ii s'ogiro d'être prudent cor ies topis rouionts et

outres oscenseurs sont outont de pièges que le petit hérisson bleu devra déjouer. Finir ce niveou ne signifie pos terminer le jeu (voir texte princi
pal). Un long périple vous attend ovant de découvrir lo vraie séquence de fin.
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Nombreux sont ceux qui se oemandent comment Elever
UNE PETITE CREATURE OANS SUNIC AUVENTURE. Il FAUT
O'ARORD TRUUVER UN OEUF, PUIS UNE SALLE CONTENANT UN
UM GEANT. Il ne reste plus qu'R faire rentrer sa petite
CREATURE RANS LE UNI EN LA PUSANT UESSUS. VOICI LE RES-
CRIPTIF UES MENUS APPARAISSANT SUR LE PETIT ECRAN DU
VM : (Chaque numéro correspond A une ligne sur

)
wi

Graphismes
Il sera difficile de

foire mieux dons l'avenir. Lo
quolitè de lo 3D est |
On arrive à voir les brins d'herbe sur le sol.

inclure un luxe de dètoils comme je n'en
Qïois jomois vus ouporovont. A ce jour, Sonic
Adventure est le plus beou jeu du monde.

Animation

C'est SI bien réalisé que l'on en oublie sons pro- ;
blême les quelques petits problèmes de caméra. Il ;

Les

bruitoges sont
excellents et collent parfaite
ment à l'univers du hérisson.

L(m

;  sont rythmées et se rapprochent beaucoup
f du bon vieux rock. Certains n'aimeront pas,
; mais tout le monde ne peut pas avoir du

goût

Jouabilite

interet

Gn Conclusion
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Incoming fait partie de ces softs

hErités do monde des PÇ et tirant ——
PROFIT DD système D'EXPLOITATION

Windows CE mis iiO point PAij
Microsoft: Méianoeant|^aiiec ooNREip
SIMOLATION ET SHOOT POR ̂  OOR, ÇEnE Pljjo-
OOCTION SIGNÉE RaOE SOFTWARE EST DONC LA
PREMIÈRE ADAPTATION O'ON SOFT TYPiQOEMENT
MICRO SOR LA MACHINE RE SEOA. IT LE RÈSOLtAT
EST JIIEN A LA HAOTEOR DE NOS ATTENTE!)^: ÙT
CONVERSION EST PARFAITE! AMATEORS |DE
PILOTAGE VIRTOEL JIO ACHARNÉS 00 PAO,

TOOT LE MONDE DEVRAIT Y TROOVER SON

'iÇit voiÉditeur :

Développeur

I loot" cl l(

Nb de joueurs

Sortie pre
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MPORTE QUELQUES COURTES SCENES CINEMATIQUES

LORS DES PASSAGES-CLÉ DU SCÉNARIO.
Les explosions donnent lieu à de magnifiques effets lumine

{flous sâvsi que la lutte sera longue et difficile, et que mous deMrei
wenlr à bout d'une multitude de missions avant de délivrer la planète
des allons, mais votre courage ne connaît pas de limite...Le Jeu pro
pose trois modes qui devraient contenter tout le monde. »

Avec Incoming, on sait

{Q^désoumais que les meilleurs

À ÊTRE CONVERTIS SUR LA DREAMCAST. LA

RÉALISATION DE ShOOT'EM UP /

.-SiMULATEUft-iST_VHAIMENT._ BONNE...JDN.

AURAIT AIMÉ QUE LA CONVERSION TIRE UN

PEU PLUS PARTI DES CAPACITÉS DE LA MACHI

NE, MAIS CE SERA POUR LA PROCHAINE FOIS

!. Incoming se révèle un peu basique (il

SUFFIT DE TIRER CONTINUELLEMENT POUR

AVANCER), MAIS ÇA NE L'EMPÉCHE PAS

d'Être très sympa â jouer. C'est un bon

«Appelez les agents Scullg
et Mulder I Les extro-ter-

restres ont (Jébarqué. Je
les ai VUS. Ils sont nombreux èt

l agressifs. Au secours...» Il n'en foOt
/ pgs.plys pour vous décider ̂  mener
i  Iq vje dure à ces créatures Venues

I  de l'espace. Vous savez ^ue la
f  lètte sera lorigue et difficile, et que
T~vbus cjevrez venir à bout d'urie mùl-

\titude5de missions ovorlt de délivrer

Iq planète f des oliensi mai^ votre
courage né connaît pas de [limité.
Sautez dans votre véhicule de com-

—bat_.-ét lancezjvousj 5ans!.._plùs
àttendré.jdons le feu de l'action. [

■

Les programmeurs auraienmls ete influences par «Stargate : la porte des étoiles» ?

La RBQTEaiON DE .LA PLATê-FORME PÉTROLlÉflE-Dlf. PREMIER NIVÈ^^
PAS MAL DE FIL A RETORDRE.

HÊHlmii
Le jeu propose trois modes de jeu

—quLd.evroient contenter -iout le

mondèrEn mode compagne, le scé
nario vous conduiro dé planète en
planète ou cours de Ici soixantaine

de missions que vous aurez à effec
tuer. Bien que celles-ci soient
essentiellement basées..sur L'aspect,
shoot'em-up, la; variété des ot^ec-
tifs alliée aux divers véhicules dis

ponibles permet d'éviter l'effet de
lassitude qui cqroctérise trop sou-
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IVlHOU ! JE X70LE
En fonction de vos objectifs, vous serez amené à piloter ou à manipuler de nom»

BREUSES ARMES ET APPAREILS EMPRUNTÉS À LA RÉALITÉ (HÉLICOPTÈRE ApACHE. F-22..,) OU IMA

GINÉS PAR LES PROGRAMMEURS (SOUCOUPES VOLANTES, VAISSEAUX, ETC.). LE PASSAGE O'UN
ENIGIN À l'autre permet DE RENOUVELER SANS CESSE LE PLAISIR DU JOUEUR. MaIS QU'IL S'AGIS-

SE d'un HÉLICOPTÈRE OU D'UN VAISSEAU DE COMBAT EXTRA-TERRESTRE, VOUS NE SEREZ PAS

DÉPAYSÉ PUISQUE LES COMMANDES NE CHANGENT PRATIQUEMENT PAS.

irÀ 'T" ̂  'V '>• V ■.

vent ce style de productions. Vous
serez ainsi omené à protéger une
piote-forme pétrolière, éradiquer
une ottoque éclair de soucoupes
volontés, ou encore participer à
des missions de ravitaillement. Paur
les moins patients, le mode arcade

{(Peur les iiiins patients, le meie arcaie est la soiitinn iiéaie. Vaus
pourrez sélectionner votre véhicule parmi les 9 proposés, ainsi que
l'aire (mer, montaglne. lune...) dans laquelle vous affronterez les
ailens mallnlentlonnésj

est la solution idéale. Vous pourrez
sélectionner votre véhicule parmi
les 9 proposés, ainsi que l'aire
(mer, montogne, lune...) dans
laquelle vous affronterez les oliens
malintentionnés. Le but est de
détruire le maximum d'ennemis et

de récupérer les power-ups dissé
minés dans le niveau. Et si vous

avez la chance de partager votre
possion du jeu avec quelques amis,
n'hésitez pas o les défier en death-
match grâce à l'écran partagé, o
moins que vous ne préfériez bloster
de l'extro-terrestre en coopération.

"  . .V. :

Malgré la simplicité des commandes et quelques limitations, Incoming est un
MAGNIFIQUE SIMULATEUR DE VOL.
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I
Bien que le soft n'exploite pas véritablement la puissance de la Dreamcast (il
s'agit d'une simple adaptation de jeu PC), IL BÉNÉFICIE TOUT DE MÊME D'EFFETS SPÉ
CIAUX PLUTÔT AGRÉABLES À L'OEIL, IL SUFFIT DE REGARDER LES EXPLOSIONS ET LES

SUPERBES EFFETS DE LUMIÈRE QUI EN DÉCOULENT POUR S'EN CONVAINCRE. ET QUE DIRE

DES INCROYABLES EFFETS DE FLAMMES, DE FUMÉE OU D'ÉBLOUISSEMENT ?

i

i

Hle principe d'incoming est des plus simples. A bord d'hélicoptères.
de tanks, d'aoions ou de vaïsseauK spatiaux, vous devez détruire les
différentes vagues ennemies et assurer la protection de vos forces.
Localisez votre oblectif à l'aide de la boussole Iflècbe en 301 ou du

radar, et partez à l'offensive, (i

,

S~' . ' V

Le début de ce niveau est un des plus lourds à gérer pour la console à cause du nombre important de véhicules

EN mouvement, ce OUI EXPLIQUE LES QUELQUES RALENTISSEMENTS.

Un, je shoote.

Douk le shoote.
It trois... euh...

Je shoote
Le principe d'incoming est des plus
simples. A bord d'hélicoptères, de

tonks, d'ovions ou de vaisseaux

spotiaux, vous devez détruire les

différentes vagues ennemies et
assurer la protectian de vos forces.

Localisez vatre objectif à l'aide de
la baussole (flèche en 3D) ou du

radar, et partez à l'offensive. La

monipulation des différents véhi

cules est instinctive. Bien que cha
cun passède ses caractéristiques

prapres, les cammandes sent plus

ou moins identiques : on se sert du

stick et des gôchettes pour se

déplacer et de deux boutans du
pad pour tirer. Certains regrette
ront cette relative simplicité de
maniement, mais cela permet à



romoteuf d'orcode de se plonger
ropidement dons l'action sons pas

ser de nombreuses heures o se

fomilioriser avec les commandes de

chaque nouvel engin. Dons la

même optique, la visée se fait de

manière automatique et il suffit de

se placer en direction de la cible et

de solliciter les canons ou les mis

siles pour exploser vos belligé
rants.

D un point de vue technique, la

réalisation est de qualité hono
rable. Les niveaux sont magni

fiques. Grâce à un relief travaillé

et à des textures réalistes, on se

croirait presque devant un véri

table simulateur militaire. Passer

entre deux parois de montagne à
bord d'un hélicoptère ou un avion

de chasse est un véritoble régal

pour les amateurs de vol. Et même
si la modélisation des éléments du

jeu est parfois un peu simpliste,

elle n'en demeure pas moins suffi

sante. Les effets de lumière lors

des explosions sont superbes, mois

le plus bluffant reste l'éblouisse-

ment provoqué par le soleil lors du

possoge de votre appareil au des

sus des nuages. Il est vrai que,

pour une machine comme la

Dreamcast, on peut s'attendre 6

quelque chose d'encore plus
impressionnant avec de nombreux
détails graphiques, mais avouez

qu'en comparaison avec ce qui

i

wouAHH ! Ces appareils extra-terrestres me font tourner la tête

existe sur d'autres consoles, on ne

peut que s'extasier. Les program
meurs ont également assuré sur le

plan de l'animation puisque la flui
dité est exemplaire malgré

quelques ralentissements dans cer
tains niveaux. La partie sonore,

quant à elle, n'a pas non plus été

oubliée. L'ombiance oppressante

que l'on attend de ce type de jeu
est bien ou rendez-vous. Les brui

tages de moteurs et de conons-

losers figurent parmi les plus réa

listes jamais entendus. Ajoutez o

cela quelques musiques synthé

tiques bien agréables, et vous
obtenez un environnement sonore

exceptionnel.

Chose rare dans les shoot-them-up, et inexistante en matière de simulation de vol,

INCOMINS PROPOSE UN MODE DEUX JOUEURS GRÂCE AU PARTAGE D'ÉCRAN. DeUX POSSI

BILITÉS S'OfFRENT alors ; affronter VOTRE ADVERSAIRE DANS UN COMBAT JUSQU'A LA

DESTRUCTION OU BIEN JOUER EN ÉQUIPE CONTRE LES ENVAHISSEURS. ON REGRETTE UN PEU
DE ne! pas pouvoir UTILISER LE MODE COLLABORATION A DEUX. PAS DE QUOI S'EXTASIER

DONCÎ Même SI; GRAPHIQUEMENT LE JEU NE PERD PAS EN QUALITÉ.

I

■
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Les possesseurs de PC confirmeront
que lo conversion d'incoming est
parfaite. La programmation du jeu
n'a été qu'une simple farmalité
pour les programmeurs de Rage
Software, ét an ne s'étonnera pas

de retrauver une copie quasi-
conforme de la version micro. Il

fout dire qu'avec Windows CE et un
processeur graphique PawerVR2,
la Dreamcast est plus prache d'un
PC qu'aucune cansole ne l'a jamais
été. Bénéficiant de qualités gra

phiques et sonores indéniables
ainsi que d'une très banne durée
de vie, Incoming apparaît danc
comme un excellent soft qui récon

ciliera sans aucun daute les ama

teurs de shaat et de simulation.

nioDE

Pour ceux qui préfèrent le shoot

PUR ET DUR AUX MISSIONS PRÉDÉFINIES,

Incoming comporte un mode arcade

QUI PERMET DE SE UNCER DANS LA LUHE

ANTI-ALIEN EN CHOISISSANT DÉS LE DÉPART

SON APPAREIL ET L'AIRE DE COMBAT

(parmi 6 DISPONIBLES). VOTRE OBJECTIF

EST d'engranger UN MAXIMUM DE

POINTS EN DÉTRUISANT LE PLUS D'ENNE-

MIS POSSIBLE ET EN RAMASSANT LES ITEMS

EN FORME DE LOSANGE POUR AUGMEN

TER VOTRE PUISSANCE DE FEU, MaIS CE

MODE EST À RÉSERVER AUX PLUS PATIENTS

EN RAISON DE SA LINÉARITÉ ET DE SON

CÔTÉ RÉPÉTITIF.

Les NIVEAUX sont parfois un peu vides. Dommage

Scoop exclusif d'»Intox du Mondé» : les petits gris existent, on

LES A rencontrés POUR vous.

.  ■.
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Graphismes
dépit d'une modé-
llsotion assez

Incoming offre des grophîsmes de bonne qua">
litè. Certoins niveoux sont beoux, d'outrés un
peu moins, mois on pourro regretter leur ospect
un peu dépouillé. En revanche, les effets spé
cieux (fumée, explosions, etc.) sont superbes.

Animation
f uidité ne fait

pos défout. Hormis quelques
rolentissements de temps o outre, qo

bouge vroiment très bien (60 images/seconde).
Il ' est dommoge que I effet prononcé de clip-
pfng vienne un peu gâcher notre pioisir, meme
s il ne nuit obsolument pos ou jeu

Son

sons de conons

iosers ou de moteurs figurent
pormi les plus rèolistes jomois entendus dons '>-
un jeu vidéo. Ouont oux musiques, -même si
elles ne seront certainement pos du goût de
chocun, elles contribuent o créer une ombionce
oppressonte qui convient à merveille o ce type

Jouabilité
simplicité des

commondes de choque oppo-
^  reil permet à n'importe qui de se ioncer
«don^T l'action sons aucun opprentissoge prèo-
lloble, Et comme tous les engins se manipulent

peu prés de lo même foqon, il n'y o pos de
réelle difficulté.

intérêt

nombreuses mis

sions, plusieurs modes de jeu,
des quolités grophiques et sonores indé^-
niobles : que demonder de plus ? Peut'être une
difficulté mieux dosée, cor si çertoines missions
se terminent en quelques secondes, d'outrés
vous donneront pas mol de fil o retordre.

I,

t."

Gn Conclusion
Un bon shoot-them-up qui préfigure lo quolitè
des conversions de jeux PC 6 venir, mois qui est
encore loin d'exploiter le véritoble potentiel de
la machine.
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Avec
-

Seventh Cross,
Neo amorce son retour
DANS LE MONDE DU JEU VIDÉO.
Malheureusement, cehe première
TENTATIVE DE DÉVELOPPEMENT SUR
Dreamcast ne s'avère pas franchement
CONVAINCANTE. Le SOFT REPREND LE PRINCIPE
DE l'évolution et DE LA SURVIE DES ESPÈCES
qu'il mélance au système de jeu du RPG
TRADITIONNEL. DaRWINISTES ET GÉNÉTICIENS
EN HERDE, CE SOFT VOUS INTÉRESSERA DONC
PEUT-ÊTRE, À CONDITION QUE VOUS NE SOYEZ
PAS RÉFRACTAIRES À QUELQUES MENUS EN
JAPONAIS.

m
I

H

t. •■'•-•%A

*
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olution / RPG

î joueur

Sauvegarde

ispo Jap
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Un jour, la petite amibe deviendra une grande et puissante CREATURE QUI SE VENGERA
En cas de danger, utilisez u teleportat

DES MECHANTS CRABES QUI VOULAIENT U CROQUER.

«Autant VOUS le dire tout de suite : Seventii Cross

fait partie de ces ieux typiuuement iapenais
qu'en ne retrouvera prebabiement iauiais en
Europe, eu version efficieiie. Mais parfois, ii font
reconnaître qne ce n'est pas un mai...»

Autant vous le dire tout

de suite : Seventh Cross

foit poftie de ces jeux

typiquement joponois qu'on ne
retrouvera proboblement jomois

en Europe, en version officielle.
Mois porfois, il fout reconnoître
que ce n'est pos un mol... Les
vieux routords du Jeu vidéo se

souviennent peut-être d'Evo, un

titre d'Enix dons lequel il s'ogis-
soit de foire évoluer (dons l'espo-
ce et dons le temps) un poisson
en lui foisont monger différentes

formes de vie morine. Seventh

Cross reprend ce concept en

l'odoptont à lo souce Dreomcost
(enfin, hum... si je peux m'expri-

mer oinsi I)

Manger OU être
mangé

Au commencement, vous n'êtes

qu'une omibe sons défense. Le
seul moyen de survivre est donc
de dévorer tout ce qui posse o

votre portée, en prenont soin

d'éviter ce qui est plus gros que
vous (ottention oux crobes). Vous

deviendrez oinsi ropidement une

grosse limoce, puis un poisson

ovont de porvenir ou stode de

créoture mi-terrestre, mi-oquo-

tique. A choque évolution de
votre morphologie correspondent

de nouvelles optitudes. Si, ou

q\7i^
J'ottendois beoucoup'
mieux de lo port de
Nec. Seventh Cross est

un jeu répétitif, lossont, où l'ex-
f ploit réside dons le folt de ne
pos s'endormir en contemplent
son écron. Techniquement, ce

titre est indigne de la
Dreomcost. Les grophismes

sont Q peine à lo houteur de lo

défunte 3DO et l'onimotion est

oussi détoillée qu'une imoge

fixe. Seuls les joueurs les plus

potients seront récompensés

(c'est vite dit I). En cloir, un

Qchot qui ne s'impose pos.
Cette obchidée géante possède de redoutables pouvoirs magiques. Fortifiez votre créature avant de l affronter
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déport, vous n'ovez d'outre choix
que d'éviter ou subir les ossouts
de diverses créotures, ou fil du

jeu, vous gognerez des membres

et des pouvoirs plus performonts
qui vous permettront de vous

défendre, d'ottoquer, et surtout
d'explorer un territoire plus voste.
Oui, bon, je sois, c'est pos très
cloir dons votre tête, mois c'est

moins compliqué que <;o en o l'oir.

Euolutïoa

moûe d'emploi
Le but de Seventh Cross est de

devenir la créoture suprême, un
dieu, en quelque sorte. Mois

ovont d'en orriver là, il vous fou-

dro posser de nombreuses heures

à errer dons différents milieux

(mer, morois, ploine...), 6 com-
bottre des créatures qui vous rop-

Si vous AVEZ TOUJOURS RÊVÉ FAIRE DE LA GENETIQUE VOTRE METIER MAIS QUE LES

ÉTUDES n'ont JAMAIS ÉTÉ VOTRE FORT, SEVENTH CROSS CONSTITUE PEUT-ÊTRE UNE

SOLUTION À VOTRE PROBLÈME. VOUS ALLEZ, EN EFFET, POUVOIR JOUER À

Frankenstein par le biais de votre console. Pour cela, il suffit de vous

RENDRE DANS LE MENU «EVOLUTION» ET DE CRÉER DES SÉQUENCES D'ADN À L'AIDE

DES 6 COULEURS PROPOSÉES, PUIS D'UTILISER LA MUTATION. LE PLUS DUR EST DE

COMPRENDRE COMMENT UTILISER LES COULEURS... AVEC UN PEU DE CHANCE, VOUS

PARVIENDREZ À DONNER VIE À UNE INCROYABLE CRÉATURE HYBRIDE.

porteront des points d'évolution
et ô jouer les apprentis généti
ciens en ogissont sur votre ADN.
Tout l'intérêt du jeu réside
d'oilleurs dons cette dernière pos
sibilité. Grôce à un menu spéciol,
vous pourrez utiliser vos points
d'évolution pour modifier votre
onotomie. Vous devrez por
exemple doter votre créature de

bros pour se défendre et de

jombes pour pouvoir évoluer hors
de l'eou. Mois s'adopter à l'envi
ronnement n'est pos si focile puis
qu'il fout, d'une port, modifier
votre ADN en créont des

séquences à l'oide de corrés de

couleur (cf. «Appelez-moi Docteur
Fronkenstein»), et d'outre port,
ingurgiter suffisomment de

plantes et de créatures ofin d'oc-

céder 6 l'étope finale de muto-

tion.

>J; En (QMBINANT divers membres, tous créerez des créatures hybrides INCROYABLES.

50 % éMolPîiea,

50% BPS,
lieo% lassant!
Seventh Cross ne seroit pos une
véritoble production joponoise s'il
n'incorporait pos certains élé
ments propres oux RPG. On
retrouve oinsi l'hobituel menu de

I

à errer dans différents mllfeuK à combattre des

créatures qui vous rapporteront des points
itic

SSi L.h
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statistiques ainsi que de nombreux
pouvoirs mogiques d'ottoque et
de défense. Mois celo n'en foit

pos pour outont un bon jeu.
Techniquement, je cherche toujours
une quelconque troce de lo puis-
sonce de lo Dreomcost. Où ont-ils

donc pu mettre les 3 millions de
polygones que peut colculer lo
mochine ? Vu le nombre de rolen-

tissements présents, je suppose

que les progrommeurs de Nec ont
essoyé d'émuler une console 16
bits. Je ne vois pos d'outre expli-
cotion logique I Quont o lo durée
de vie, si les premières heures de
jeu s'ovérent possionnontes (on
veut sons cesse découvrir lo pro-

choine mutotion de lo créature), on

se rend compte ou bout de nom
breuses heures que l'oventure est

beoucoup trop linéoire pour susci
ter notre ottention plus de
quelques jours (2 ou 3 pour les
plus potients !) J'ottends ovec

*  \ K» t , ^ ̂

?-■

mI , LA MODELISATION EST EXCEPTIONNELLE... NON, JE DECONNE !

impotience Sengoku Turb pour
sovoir si, oui ou non, Nec gognero
lo polme du plus mouvois éditeur
de jeu vidéo du mois.

Vincent

•ï -

Graphismes
n'est pQs ovec
quelques polygones qui se
bottent en duel et des textures grossiêr^lï
que Nec porviendro o séduire les joueurs.
Les niveoux sont très dépouillés et le
brouillard, omniprésent. Quont oux effets
lumineux, on o vu beoucoup mieux sur
d'outrés mochines moins performantes.

Quel gâchis !

Animation
L'onimotion

est Q lo houteur des

grophismes, c'est-à-dire médiocre,
iitel crèotures se déplocent d'une monière
Ibsse^rldicule. Pire, les rolentissements sont
^fréquents, molgré le brouillord et le foibie
nombre de polygones présents o l'écron.

ne serez pos sur

pris d'apprendre que lo partie
sonore ne se démarque pas non plus por sa
quolité. Les développeurs n'ont semble-t-il utilisé ^
que 5 ou 6 bruitages différents (ossez grotesques
d'oilleurs) ! Et pour les musiques, ils se sont
contentés de quelques horribles nappes de sgnthè
qui n'exploitent pas vraiment les copacltés sonores
de la mochine.

Jouabilite
dehors de

quelques menus en Joponois
0 ;; : et d'ongles de coméro inadaptés, lo

prise er>, moin ne pose pas trop de pro-
0 blêmes. Celo dit, je ne comprends toujours
^pos pourquoi il n'est pas possible de

ttf—-

intérêt
Les

omoteurs de RPG
et de jeux d'évolution oppré-
cieront peut-être molgré les nombreuses .
lacunes. Mois personnellement, je ne vois
pas trop l'intérêt de proposer un tel titre
sur Dreomcost. Désolé, mois je ne suis pos
joponois I

6n Conclusion
Un titre ô réserver ceux fonos du ger^re.
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Evolution

U Dreamcast nous offre ici

SON PREMIER RPG. AVEC EVOLUTION,

LES PROGRAMMEURS OE CHEZ StING UNT

CHOISIS OE RESTER OANS LE ROMAINE OU

CLASSIQUE. Pour réussir à percer au

Japon, ce titre aurait mérité une histoire

UN PEU PLUS TRAVAILLÉE. LE CONCEPT OONION /
EXPLORATION SEMRLERA RIEN RÉPÉTITIF SI ON LE

COMPARE À OES RPG PLUS CLASSIQUES CUMME

Granoia 2 OU E.G.G. qui proposent une

RICHESSE RIEN SUPÉRIEURE. MaIS NE ROUOONS

PAS PLUS LONGTEMPS CE TRÈS RON JEU QUI

POURRAIT CONSTITUER UNE EXCELLENTE INI

TIATION AUX RPG JAPONAIS. Place à

l'aventure !

'

Fiche lechnique
Sega/ eSPfcditeur :

Concepteur :

Aventure~RPG

Nb de joueurs :

Dispo JaponSortie prevue
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La QUALITE DE LA 3D EST TOUT BONNEMENT BEMAflOUABLE.

Pas l'ombre d'un pixel pour gâcher ces belles images.

Les phases de dialogue sont nombreuses, comme dans tout RPG qui se respecte,

mais aucune ne sera rébarbative. Le iaponais ne vous empêchera pas de progresser.

I  liPremièie ùonstaiation, /a jeu est entièrement en M âu moins, ça
nous ciiangera îles déeors nrécaiculés Oe Final Fantasy Uii ! S 'est
il'aiiieurs l'une des forces de ce titre, le confort de Jeu annonénarun
moteur 30 narilcullèrementnerformant se ressent dès les premières
secondes.}! i

'•^0 -
On peut dire que je l'ot-
tendais ce premier BPG
pour la Dreamcast. Les pre

mières images semblaient allé
chantes et les personnages porti-
culièrement attachants.

Aujourd'hui, c'est bon, je vois enfin
pouvoir me foire une opinion sur la
dernière production de Sting. Après
une courte introduction de bonne

qualité, on entre directement dons
le vif du sujet. Vous faites vos pre
miers pas dons un village qui se
trouve ou centre d'une île gigan

tesque. C'est o partir de cet endroit
que vous partirez à la recherche de
fabuleux trésors répartis dons les
nombreux donjons couvrant l'île.

^ Pour un premier RPG,
fQV» Evolution ne s'en sort pas

trop mal. L'aventure est

LONGUE, passionnante ET PONGUÉE DE

NOMBREUX COMBATS. tES AMATEURS DU

GENRE RETROUVERONT DONC AISÉMENT

LEURS MARQUES. La BARRIÈRE DE LA

LANGUE POURRA CEPENDANT POSER DES

PROBLÈMES À CERTAINS JOUEURS S'|I5 NE

SONT PAS HABITUÉS AUX RPG EN JAPO

NAIS. C'est en tout cas un acsréable

AVANT-GOÛT DE CE QUE PEUT APPORTER LA

PUISSANCE DE LA CONSOLE À CE STYLÉ DE

LOIIS DES PHASES D'EXPLORATION, IL EST POSSIBLE OE SAUTER POUR AnEINDRE CERTAINES PLATES-

EORMES, Une option bien PRATIQUE DANS CERTAINS DONJONS.

Première constatation, le jeu est

entièrement en 3D. Au moins, <;a

nous changera des dècars prècol-
culès de Final Fantasy VII I C'est
d'ailleurs l'une des forces de ce

titre, le confort de jeu apporté par

on moteur 3D particulièrement per

formant se ressent dès les pre

mières secandes.

L'aventure débute sur un site archéologique oui se révélera être un gigantesque conduc
teur SOLAIRE. Nos deux persos feront alors la connaissance d'un mystérieux garçon.

Une machine

gui en a sous le piet
Sur le plan technique, on peut sons
problème dire qu'Evolution est par-
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Dq\7ID et UOLiqTH
Que SERAIT UN DONJON SANS SON BOSS ? Ici, PAS DE SOUCI À SE FAIRE, LES BOSS SONT
BIEN PRÉSENTS ET ILS SONT ÉNORMES. ILS REPRÉSENTENT D'AILLEURS LA PRINCIPALE DIFFICULTÉ DU

JEU. Un bon conseil, traversez deux fois de suite un donjon en affrontant tous ses

OCCUPANTS AVANT DE VOUS ATTAQUER AUX BOSS DE PIN. AlNSI, VOTRE PUISSANCE SERA LAR

GEMENT SUFFISANTE POUR BATTRE N'IMPORTE QUEL ADVERSAIRE, CHAQUE BOSS POSSÈDE SON

POINT FAIBLE ET DISPOSE D'AHAQUES SPÉCIFIQUES. UNE BONNE DOSE DE STRATÉGIE VOUS SERA

NÉCESSAIRE POUR LES ÉLIMINER. AvANT CHAQUE BOSS. VOUS AUREZ LA POSSIBILITÉ DE SAUVE

GARDER ET DE VOUS TÉLÉPORTER AU VILLAGE POUR REPRENDRE DES POflCES ET VOUSI RÉAPPRO

VISIONNER.

-r

i  ' V ' ■*
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faitement réolisé. Lors des phoses
d'exploration, les décors sont
sublimes, avec un grand luxe de
détails. Aucun bug disgracieux ne
vient gâcher ces magnifiques
écrans. La 3D. parfaitement gérée,
permet en plus de faire tourner
l'ongle de vue sur 360°. Les
phases de combats proposent une
3D polygonale qui force l'admira
tion. En plus des nombreux effets
visuels, les gros plans permettent
de se rendre compte de la qualité
de finition dont dispose Evolution.
Pas l'ombre d'un pixel à l'horizon.
On note malgré tout quelques
menus bugs lors de certaines
attaques spéciales (un avertisse
ment pour bien démontrer que rien
n'est jamais parfait I). Pour un pre
mier RPG, la machine de Sega est
plutôt gâtée. Visuellement.
Evolution n'a rien à envier aux

meilleures productions de Square
Soft. Cela dit, on aurait bien aimé
avoir quelques cinémotiques en
images de synthèse pour égayer ,
l'ensemble. Les capacités de la
Dreamcast sont suffisamment

grandes pour permettre ce genre
de choses.

UnfauxBPG?
Après avoir abordé la partie tech
nique d'Evolution, il grand temps
de s'intéresser de plus prés au
coeur du jeu. Si le scénario reste
des plus classiques (des apprentis
chasseurs de trésors font équipe
pour écumer les différents donjons
de la région), c'est surtout le prin
cipe du jeu qui risque d'en sur
prendre plus d'un. En effet.
Evolution se résume à deux types
de séquence : une phase de •
recherche très proche de celle d'un
Grondio (en plus beau !) et une
phase d'exploration de donjon.

I lUf^ l

,«%■
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Certaines armes peuvent sembler ridicules, mais méfiez-vous des apparences I

1 1HI im

m

m
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bUI\7EZ LE GUIDE !
Débuter un RPG en japonais lorsque l'on n'arrive pas à en dèchipprer un seul

MOT, c'est ardu I Pour aider les joueurs désireux de se lancer dans l'aventure,
VOICI QUELQUES CONSEILS. LE PREMIER LIEU A CONNAÎTRE, C'EST L'AGENCE POUR L'EMPLOI

(1). C'EST ICI QUE VOUS CHOISIREZ LE DONJON À EXPLORER. ENSUITE VIENT LA MAISON
DE VOTRE AMI GRE (2). VOUS Y TROUVEREZ UNE SALLE CONTENANT UN COFFRE REMPLI

d'items et un point de sauvegarde. Si vous ne voulez pas enrôler GRE, VOUS pou

vez vous RENDRE DANS LE MOBILE-HOME DE CHAIN (3). UNE FOIS VOTRE ÉQUIPE CONSTI

TUÉE, DIREGION L'AÉROPORT (4). CHOISISSEZ LA PREMIÈRE OPTION POUR PARTIR VERS LE

DONJON CHOISI. Pour trouver Pepper, il faudra terminer un premier donjon et

ALLER DISCUTER AVEC ELLE À LA TAVERNE DU VILLAGE.
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L'arme de Mag est vraiment fantastique. En plus,
ELLE RESSEMBLE À UN COUTEAU SUISSE GÉANT !

Final Fontasy seront donc gronde- Personnellement, je n'ol eu oucun
ment déqus, et pourtont... mol o occrocher ou principe

d'Evolution. L'univers très coloré du

les apparences "«t
ennt niÊifOÊ^vaPaan paaaa aaaav système de mogle. choque person-

ffHAflfPffCPC f dispose de plusieurs cotègo-U aPaaMpavU9v9 ■ fies de sorts. Ces derniers peuvent



Les pansements font office de potions nÈGÉNÉflATHICES. Au MOINS, c'est OBIGINAl.
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atteindre la cinquontolne pour cere ge. une des particularités des don- i
tains p^rsos comme Lineor. Les jons, c'est la présence de surfaces i
donjons j sont extrêmemenj vosteS piégées. Ces: pièges sont porticu- i
(loj pluppt-spnt disposés Isur un^ liérejment ogoqantsi Cela va de fin-1
quinzaine d'étages), mois il vous version des commandes o la perte;
serp possible de sauvegarder â de jlumiére, en passant par i un i
certains endroits. Vous pqurrei nuoge empoisonné. L'histoire i
aussi découvrir quelques télépo/r n'évolue qu'une fois un donjon ter- i
teiirs qui vous ramèneront ou villor v miné entiéreriient. i i
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La plus grande quaute d'Evolution, ce sont les combats. Les effets spéciaux sont
SUBLIMES ET DÉMONTRENT QUE LA DREAMCAST VA CARTONNER DANS LE DOMAINE DES
RPG. Transparence, lens-flare et autres effets visuels transeorment les combats
DU lEU DE STING EN UN VÉRITABLE FESTIVAL PYROTECHNIQUE. QUAND ON SAIT QUE LES
PERSONNAGES DISPOSENT CHACUN D'AU MOINS QUARANTE POUVOIRS MAGIQUES OU
ATTAQUES SPÉCIALES, VOUS ALLEZ EN PRENDRE PLEIN LES MIREHES I

3
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Au COURS DE VOTRE AVENTURE, VOUS SEREZ AMENÉS À CONTRÔLER CINQ PERSONNAGES

DIFFÉRENTS. MaG, LE JEUNE HÉROS, ET LiNEAR, SON AMIE MAGICIENNE, NE SERONT JAMAIS

SÉPARÉS, Ils FORMENT LA BASE DE VOTRE ÉQUIPE DE DÉPART, VoUS NE POURREZ PAS AVOIR

PLUS DE TROIS MEMBRES DANS VOTRE GROUPE, POUR CE FAMEUX TROISIÈME MEMBRE, VOUS

AUREZ LE CHOIX ENTRE CHAIN, UN ENFANT ESPIÈGLE POSSÉDANT UN ÉTONNANT ARSENAL

MÉCANIQUE, GRE, UN VEILLARO ADEPTE DE LA CHASSE ET PEPPER, UNE FEMME FATALE QUI

NE SE SÉPARE JAMAIS DE SON FUSIL FUTURISTE. ToUS SONT RÉUNIS POUR PARTIR À LA CHAS

SE AU TRÉSOR. Chacun d'entre eux dispose de divers menus de combat qui évoluent

AU FUR ET À MESURE DES AFFRONTEMENTS. 4 1

li.

m.

■  • ;r.
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posttlll
Mois, ejt Iq durée de viej? Pas de
souci à| se foire de ce côté-lo, les
do njôh^s^nfTioS b7eû^^
Bien souvent il faudra les( parcaurir
plusieurs fois avant d'avoir la puis-

séance nécessaire pour vaincre un
~^oss_ide:::frn7::S"eulsr:fes-fQnatiqués__
\ des RPG réussiront <| le fijnir en
\moinsj d'un^vingtoinejd'heules. lie
problème îd'Evolut|on| c'^st qu'il
constitue èn véritable parodaxk
i  \ I I i f f '
P'urt jôté il représént^une porfoi-

"^tjèn rîitiatioivSÎHfWG jg ro^
qction~litteSîrê~'qïjrwffrpêche (d'être
bloqué, deN l'outre cette mêrtie

'BkPS
-  -fe «

-■ rmL, ^

.'J-T

.  -i

linéarité i risque de les rebuter par
la répétitivité de son action. Trop
clossiqu^ mois superbement réali
sé, Evolution n'est sons doute pas
ufr-chef-d'oeuvre, mois c'est un très
bon jeu.jCëSt le-genre de soft que
je._yQUSLkonseille ^ochètencPoccQ--
sion (ënfrn7~lôTsquë~r5n pbiîfro"'
trouver des titres Dreamcast d'oc-
cosion I). Pour ceux que le japonais
refroidirait, je conseille d'attendre
tranquillement la rentrée pour dis
poser d'une version européenne.

Les PANSEMENTS FONT OFFICE DE POTIONS RÉGÉNÉRATRICES, AU MOINS, C'EST ORIGIF
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Graphismes

fois ;de plus, lo

Dreomcost impressionne dons
so manière de troiter les éléments 3D. Pas |
l'omtire du plus petit pixel pour venir troubler la
qualité stupéfionte des décors. Il suffit de foire
attention à tous les petits détails affichés iorl
des passages en ville pour comprendre que Id
machine de Sega n'a pas fini de nous étonner.
Les effets visuels sont particulièrement bien

jréussis et combleront les plus exigeants.

Animation

... ■ ï-ïi'

Son

que : la qualité
d'écHantillonnoge des musiques
ne soit pas optimale, ces dernieres sont vroi^fl
mentj belles. On se retrouve plonge dons un^
univers onirique. Sur Je pion des bruitoges, ilm'w
a oucun repproche ô foire, a port le laix o^
constater l'absence de' digitalisations vocales:
lors des dialogues. Enfin, ce sera pour lo pro;^
chaîne fois I -

Jouabilité

ff. ■■

■4

V

r
*

%  1

Les combats sont bien gérés et extrêmement rapideSi Saue, en; ce qui çpncerne'lés boss re ;fiN.

prise en main est
excellente. Les personnages

répondent pprfaitement aux injonctions
du poddie lors des phases d'exploration et le
stick #ndlogique se révèle d'une gronde préci
sion o l'usage. Les menus, bien qu'en japonais,
ne demandent pas un long apprentissage. Vous
ne serez jamais bloqués bien longtemps. Cela
dit,-il vaut mieux avoir une bonne connoissonce
des RPG pour ne pos trop se prendre la tête. '

intérêt

durée de vie

d'Evolution est plutôt étonnom- <
ment longue pour un Aventurè-RPG. Il f< udro
au mpins une.yingtaine d'heure
nés pour venir à bout de la dizaine de donjons.:
Bien que linéaire (toujours la même routin^^
donjon puis exploration, étc...), Evolution est
très accrocheur avec ses personnages: sympa
thiques et son univers coloré. '
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Sega Rally 2
S'il Y A UN JEU qu'on

ÉTAIT IMPATIENT DE VUIR

TUURNER SUR DREAMCAST, C'EST

RIEN Sega Rally 2. Tuut comme

ViRTUA FIGHTER 3 TB, CEHE CONVER

SION OE LA RORNE O'ARCADE DEVAIT NOUS

RASSURER QUANT AUX CAPACITÉS DE LA

MACHINE. Car annoncer des CHIFFRES, C'EST

RIEN, MAIS JUGER DES PERFORMANCES EN

IMAGES, c'est NEHEMENT MIEUX, ET SURTOUT

PLUS FIARLE. MALGRÉ UNE PREMIÈRE IMPRES-

SIUN NÉGATIVE CAUSÉE PAR QUELQUES

LACUNES AU NIVEAU DE L'ANIMATION, SeGA
Rally 2 s'en tire avec les honneurs

EN SURPASSANT L'ORIGINAL SUR OE

NOMRREUX POINTS. BrEF, UN RON

GROS HIT EN PERSPECTIVE !

FrhfE TEchnjoue

p

■
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Dans sa version Dreamcast, SR2 gère différentes conditions climatiques

ait C'est Quoi ce eésagréaMe effet Ce
arume eut ne sert nu 'à masauer un nrebtè-
me ae clinning 9 rai Un mal unir, c'est nas
nessible. Mes lentilles deluent être sales.»

■fII&BHe

SbhESmImH

Cq y est ! Il est là et je le

(fe-*' ciélIcQtement entre
^ ' mes petites moins. Je suis

tellement excité que j'en tremble
presque. Plus une seconde o
perdre... J'insère le GD-ROM dons
la console et j'attends impatiem
ment que le jeu se charge, les

yeux scotchés à l'écran de télévi
sion. Pour foire durer le plaisir, je
laisse tourner la démonstration.
Wouow ! C'est l'arcade ! Les gra
phismes sont superbes et il fout
voir les reflets sur les vitres du

véhicule pour le croire. Bon, allez,
je me lonce dons une petite par
tie. J'opte pour le mode arcade et
choisis une petite Loncio Delta
pour commencer. C'est parti.
Looding... Départ... Tout va pour
le mieux dons la grande ligne
droite du désert. Je prends de la
vitesse et me prépore à négocier
le premier virage en dérapage. Et
lo... Horreur ! Co ralentit, il y a
des saccades ! Et c'est quoi ce

désogréoble effet de brume qui
ne sert qu'à masquer un problème
de clipping ? J'ai du mol voir, c'est
pas possible. Mes lentilles doi
vent être soles. Ah ben non, suis-
je bête, je ne porte pas de len
tilles ! Tout cela est donc bien
réel. Le jeu ralentit régulièrement
et ce défaut est d'autant plus fla
grant que bien souvent, l'anima
tion atteint les 60 images/secon-
de. Il faut avouer que j'ai joué à
la borne d'arcade peu de temps
avant de me lancer dons ce test

et je ne peux donc m'empêcher
de faire la comparaison avec
celle-ci. Mais dés lors que l'on
considère Sego Rally 2 comme un

qx7i3
f-<,
;  I

Parfois les premières
'impresions ne sont pas
les bonnes. Sego Rolly

2 prend réellement toute sa
dimension oprés plusieurs
heures de jeu. Dés que vous
aurez pris le paddie en main,
vous ne pourrez plus vous en
posser. SR 2 deviendra très
vite indispensable à votre
Dreamcast.

Fred
LA CLE DU succès RÉSIDÉ DANS LA MAÎTRISE DU DÉRAPAGE.
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u console orclinoire et non plus
omme une conversion de l'orco

e, on se retrouve devant un

excellent jeu de course.
.  i

YERn

CHAUPIONSHIP
ÊiŒm

N'oublions pas que Sego Rolly
restera toujours Sego Rolly et que
ce second épisode est tout oussi
monstrueux sur Dreomcost que le
premier pouvoit l'être sur Soturn
ou moment de so sortie. Et même

si lo réolisotion n'est pos oussi
porfoite qu'on l'espéroit (Windows
CE y seroit pour quelque chose
que ̂ o ne m'étonneroit pas...), les
progrommeurs de chez Sego ont
foit du bon boulot. Hormis les pro
blèmes évoqués plus hout, lo
conversion est porfoite, oussi bien
sur le pion grophique que sonore.
Lo modélisotion est de quolité et
riche en détoils -orcode oblige-

mois ce sont surtout les textures

mnjKM/MlUN

Le MODE CHAMPIONNAT EST SANS AUCUN DOUTE LE MODE LE PLUS INTÉRESSANT. IL

SE DÉROULE SUR 10 ANNÉES AU COURS DESQUELLES VOUS DEVREZ VOUS CLASSER

DANS LES 5 PREMIERS POUR ACCÉDER À LA SUIVANTE, CHACUNE CONSISTANT EN

QUATRE TRACÉS DIFFÉRENTS. VOUS Y DÉCOUVRIREZ DES CIRCUITS ABSENTS DE L'ARCA

DE, l'apparition de conditions CLIMATIQUES, AINSI QUE LA POSSIBILITÉ D'EFFEC-

TUER DIVERS RÉGLAGES SUR VOTRE BOLIDE. CE MODE VOUS PERMETTRA EN OUTRE

DE GAGNER DE NOMBREUX VÉHICULES CACHÉS, À CONDITION DE TERMINER PREMIER

À CHAQUE SAISON. ET SI VOUS PARVENEZ TOUT EN HAUT DU PODIUM PENDANT LES

10 ANNÉES DU CHAMPIONNAT, VOUS AUREZ LE PLAISIR DE DÉCOUVRIR UN DIX-SEP-

TiÉME CIRCUIT CACHÉ APPELÉ Super S. S.

qui suscitent l'admiration. On
n'avait encore jomois vu des
parois rocheuses aussi criantes de
réalisme sur console. Quel que
soit le circuit, avec un bon réglage

des cauleurs (comprenez : dimi
nuez lo saturation), on se rap

proche énormément de lo réalité.
C'est bluffant. Si l'effet de pluie

(inexistant dons la version arcade)
n'est pas des plus réussis.

(..flv jtmrvG.')

Le CIRCUIT BiVIERA comporte quelques VIRAGES EN EPINGLE BIEN VICIEUX.

En CHAMPIONNAT, IL FAUT SE CLASSER DANS LES CINQ PREMIERS POUR ACCEDER

À LA SAISON SUIVANTE.

d'autres comme ceux de transpa

rence et de reflets n'ont pas
d'équivalent sur les machines
concurrentes. Tout cela fait que

l'an a tendance à s'extasier sur les

graphismes proposés par la
Dreamcast, même si l'on soit perti
nemment que le meilleur reste
encore à venir. Au niveau sonore,

la console se débrouille égale

ment pas mal avec des bruitages
i—i!

0'0V'916
S' 13*659

0'0r'916
6'00'3<SS

LE CIRCUIT Super Secret Stage n'est accessible qu après avoir termine en première

POSITION LES 10 ANNÉES DE CHAMPIONNAT.^

HÊi'ouMÊons nas ma Saga Batty rastara îaa-
lours Saga Rally at ma ca sacang égisage
asi îaut aussi menstruaux sur Draamcast

gua ia gramiar gauuait i'êtra sur Saturu au
marnant ga sa sartia.»
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U VUE JNTEfilEURÉ ÉST IMPRESSIONNANTE; MAIS CÉ N'EST MALHEUREUSEMENT PAS LA PLUS PRATIQUE. ? Au Eili6E;;®'aDUWÈ»"ÎA;BpUÈ\ÊTWPpÙSSIE^

iiBrel en Bénit Be ses nneinnes Bêlants, Sega Ratty 2 sargasse Benc

Èà

L'qRcqDE ̂  LR mqiïon

Bon, c'est vrai, depuis l'arrivée de u PlayStation, on n'arrête pas

NOUS DIRE QUE TEL JEU PROPOSE ENFIN L'ARCADE À LA MAISON. C'ÉTAIT D

CAS AVEC RiDGE RaCER IL Y A QUELQUES ANNÉES. POURTANT, ON ÉTAIT QUAND

MÊME LOIN d'obtenir LA QUALITÉ DE l'ORIGINAL DANS LA RÉSOLUTION ET DANS

;lA QUALITÉ DES TEXTURES. AVEC LA DREAMCAST, ON AHEINT VÉRITABLEMENT UNE

NOUVELLE ÉTAPE PUISQUE LA MACHINE PERMET D'AFFICHEB DES IMAGES ÉQUIVA

LENTES À CELLE DES BORNES d'arcade. COMPAREZ CES DEUX PHOTOS ET ESSAYEZ

DE DEVINER LAQUELLE EST TIRÉE DU

C|\7I^
Quand on voit tourner Sega

RALLY 2 POUR LA PREMIÈRE FOIS,

on est forcément un PEU OÉCU.

On remarque immédiatement le

BROUILLARD TROP PRÉSENT LORS DES PAR

TIES À DEUX ET LES NOMBREUX RALENTISSE

MENTS lorsqu'on joue en vue INTERNE.

Pourtant, au fil des parties, on

RETROUVE LE GAMEPLAY EXCEPTIONNEL DU

PREMIER Sega Rally, on se prend à

ADMIRER LA BEAUTÉ DES DÉCORS ET À

ESSAYER DE GAGNER TOUTES LES COURSES

POUR OBTENIR LES VOITURES CACHÉES. CE

JEU EST AU FINAL LA RÉFÉRENCE DANS SA

CATÉGORIE ET j'AHENDS DÉSORMAIS BEAU

COUP DE l'adaptation DE SCUD RACE.

qui varient en fonction du véhicu

le et du type de revêtement.
Cependant les musiques ne plai
ront peut-être pas au public euro
péen, mois cela reste un détail au

regard de la qualité globale du
soft.

Une version

améliorée
Une bonne conversion d'arcade.

c'est bien, mais qu'auraient pensé
les joueurs si on leur avait servi
un jeu de course avec quatre
petits circuits et six malheureuses
voitures, alors que la concurrence

en propose plusieurs dizaines ?

Sega l'a apparemment compris et
0 fait de SR2 un des titres les

plus complets du genre. Huit véhi
cules sont accessibles dés le

début et douze autres sont o

gagner, ce qui fait un total de
vingt. On y retrouve les modèles
les plus prestigieux du
Championnat du Monde de
Rallye avec des marques comme
Suboru, Toyota, Peugeot, Ford,
etc. Petit clin d'oeil ou premier

Sega Rally ; les Lancia Delta et
Toyota Celica seront à nouveau
de la partie. Avec une bonne
dose de persévérance et un peu
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d'entraînement, vous récupérerez

ainsi quelques véhicules bien sym
pathiques tels que les Peugeot
106 ou 205, pour ne citer que
ceux-là. Les circuits ne sont pas

non plus en reste. Si en mode

arcade, on n'en trouve que quatre

(Desert, Mountain, Snowy et
Riviero), les autres modes permet
tent d'accéder à douze autres tra

cés, plus un qui n'est disponible
qu'une fois le championnat termi-

Tous LES COUPS SONT PERMIS POUR ACCÉDER À LA PLUS HAUTE MARCHE DU PODIUM

fà
SR2 PROPOSE DES GRAPHISMES TRÈS PROCHES DE LA REALITE

Avec 20 véhicules disponibles, vous devriez sans peine trouver votre bon

heur. Les modèles les plus prestigieux de Subaru, Toyota, Mitsubishi,
Ford, Lancia, Fait, Renault ou Peugeot sont présents et leur modélisa
tion EST soignée. Jetez un oeil sur la 306 Maxi, par exemple, et vous
COMPRENDREZ DE QUOI iE PARLE.

né. Les circuits se décomposent en

sept thèmes (les quatre de l'arca
de plus trois autres) comprenant
trois tracés de difficulté croissante

(excepté pour les thèmes Riviero
et Super Secret Stage qui ne pro
posent qu'une course). On a donc
accès à dix-sept circuits, ce qui est
un record pour Sego Rolly.
Souvenez vous, la version Saturn

n'en proposait que quatre. Mois
le plus fort est que le jeu gère les
différentes conditions climatiques,

ce qui fait que vous pourrez par
courir le même circuit de jour, de
nuit ou encore par temps de pluie.
Extrêmement complet, SR2 inclut
un mode arcade (4 circuits), un
mode time trial, un mode 2

joueurs grâce ou portage d'écran,
un mode de jeu en réseau qui uti
lise le modem intégré ainsi qu'un
mode championnat. Et pour finir,
sachez qu'il est possible d'agir sur
un certain nombre de réglages du
véhicule (rapports, direction,
pneus...) Bref, en dépit de ses
quelques défauts, Sego Rolly 2
surpasse donc haut la main son
grand frère d'arcade grâce à un
bon nombre d'améliorations. Un

bon gros hit, quoi I
Vincent
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Lei CIRCUIT5
A U FIN DU CHAMPIONNAT, VOUS AUREZ ACCÈS À DIX-SEPT TRACÉS RÉPARTIS EN SEPT THÈMES DIFFÉRENTS : DeSERT, MoUNTAIN, SnOWY, RIVIERA, IsLE, MuDDY ET SUPER S. S. EXCEPTÉ US CIR
CUITS RIVIERA ET Super Secret Stage, chaque déclinaison comprend trois circuits de difficulté progressive. En fonoion du revêtement, des conditions climatiques et du véhi
cule CHOISI, vous DEVREZ OPTIMISER VOTRE BOLIDE EN PROCÉDANT AUX RÉGLAGES LES PLUS APPROPRIÉS. LeS TRACÉS DU THÈME SNOWY SONT CERTAINEMENT CEUX QUI VOUS POSERONT LE PLUS
DE PROBLÈMES. LA TENUE DE ROUTE Y EST DES PLUS PRÉCAIRES, ET ON A VITE FAIT DE SE RETROUVER DANS LA POUDREUSE, SUR LES BAS<ÔTÉS.

ISMOimi ttCOA?: mK

'twB'
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Tips... Tips... Tips...
- Pour modifier lo décoration de la Coroilo, de lo Lancer Evolution V
ou de lo Strotos, plocez-vous sur un de ces véhicules, et pressez la
gâchette de gauche en validant votre choix.
- Comment ? Vous n'avez pas assez de temps pour terminer vos sai
sons de championnat ? Bon, allez, je vais vous aider un peu : en
appuyant sur la gâchette de gauche pendant que vous choisissez
votre saison de championnat, la console vous attribuera quelques
petites secandes supplémentaires, qui vous seront bién utiles. A qui
qu'on dit merci ?

Jii 'r.i-f i
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Couriez, X70ui êTEi piLms I
Que serait un jeu de caisses sans quelques replats

PERMEnANT DE VISUALISER VOS EXPLOITS SOUS DIFFÉ

RENTS ANGLES ? SeGA RALLY 2 PROPOSE DONC BIEN

ÉVIDEMMENT CEHE OPTION, ET VOUS POURREZ DONC

ADMIRER VOTRE VÉHICULE SOUS TOUTES LES COUTURES

OU APPRÉCIER LA FINESSE DE VOTRE CONDUITE (ENFIN,

POUR CERTAINS...)

ipUT D'ÉCRqn, R£>E1U £T RUTREi REJOUIJjqnCE>

Amis des écrans SPLinÉs et des parties en multijoueurs, vous allez être servis. En

PLUS du jeu en réseau (network plat) qui permet de jouer à quatre grâce au

MODEM, SR2 PROPOSE UN MODE 2 JOUEURS, DÉSORMAIS CLASSIQUE DANS LES SOFTS DE

COURSE. Cette dernière alternative est plutôt bienvenue puisque le fun est bien pré

sent, MALGRÉ U DIMINUTION DU CHAMP DE VISION ET LE BROUILLARD (GRRHH !!) A

NOTER LA POSSIBILITÉ DE BOOSTER LE SECOND VÉHICULE. DOMMAGE, EN REVANCHE, QU'IL

n'y ait PAS d'Autres concurrents pendant la course.

!'arcQde. Que dire

de plus... On retrouve le même
qualité dons la modélisation, la même riches-
se graphique, mois aussi, malheureusement, les , ̂
mêmes défouts comme des effets d'èclobou^Ures'<%
et de poussière décevants ou quelques textureS^-^?^
un peu floues. Lo console soit foire beaucoup
mieux ! On aurait bien oimé quelques lens-f|.or^y%
aussi...

Animation
Tout

serait parfait si
cJe fréquents ralentissements

ne venaient pas gâcher la fluidité exem
plaire (60 images/seconde) lors de certains
passages. Mais malgré tout, l'animation
tient la route (oh oh oh I). Il est 6 noter
que la vue extérieure, légèrement moins
fluide, est cependant moins touchée par
ces ralentissements.

Encore

une fols, on retrou-
ve les même bruitages qu'en
arcade. Et c'est tant mieux, cor ils sont de

bonne facture. Les musiques, en revanche,, ne i ;
m'ont pas franchement convaincu, même si jè ne -
remets pos en doute leur qualité sonore. CertoTnes" ̂
ne collent pas trop 6 un jeu de course. Alors si
vous êtes comme moi, Il suffit de baisser le volume

de la bande-son et d'apprécier la douce sonorité

dépit de ses
quelques défouts d'anima

tion, SR2 propose une excellente jouabl-
tité. tô prise en main est exemploire grôce
6 rutiiisûtion du stick et des gâchettes
analogiques. La maîtrise des véhicules est

i^i-lnstinctive et on s'éclate autant qu'en

interet
Avec

son mode cham

pionnat, ses 20 véhicules, ses
17 circuits, et une option multijoueurs, SR2
figure parmi les jeux de course les plus complet >-
du moment. Le challenge est long et obtenir
toutes les voitures cachées vous demondero un~%^
certoin nombre d'heures de jeu. On prend plaisir
à y rejouer, ne serait<e que pour admirer la quali
té des décors ou pour se toper quelques petits
déropages.

En Conclusion



|APRÈS avoir passé toute une I
Ijournée A JOUEii À SiNurt ̂ L
1 Cross, j'AnÉNOAis Sengoku Turr '
!aVEO OHE CERTAINE A^PRÉHÉNSiON.
{Mes craintes se sont révélées infon-
{dées. Surprise ! Ce nouveau jeu NÉC
EST UNE VÉRI1ARLE ROMliE. Il A ÉTÉ PtfUH
!MOI UNE AÉVÉLAriON. HiL HA... JE VOUS Al

RIEN EU. Pour sortir un tel jeu sur

Dreamcast; IL ne faut vraiment avuir
jmruE mnIMEClMIT ÊTRE suici^

11 Technique
■
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MUL^S

En appuyant sur us deux gâchettes du pad en même temps. Vous verrez souvent l héroïne de Sengoku Turb avec un téléphone portable â la

MAIN, N'oublions pas que NEC est l'abréviation de Nippon Elegronic Company.vous aurez ACCES A LA CARTE DU NIVEAU.

y «Sengoku Turb est un RPGUans le pius pur stvieiaponais. On y retrou
ve tous les lugréilients habituels Ou genre : Oes Oialegues, Oes textes
interminables et Oes combats à répétitien. Seulement voilà, la com
paraison avec un vrai/eu s'arrête là. Peur un européen, Sengke Turb
se caractérise par un seul mot : rïOicule. u i

Difficile de trouver des qua-

l^l'LIFICATIFS GENTILS POUR DECRIRE
UN TEL JEU. Une animation

QUI RAPPELLE LA COLECO ViSION, UNE

JOUABILITÉ HASARDEUSE, DES GRAPHISMES

QUI SE RAPPROCHENT PLUS DU DESSIN D'UN

ENFANT DE DEUX ANS QUE DE CELUI D'UN

Moebius, et des bruitages ridicules.

Voilà à quoi ressemble Sengoku Turb.

A MON SENS, c'est LE PLUS MAUVAIS JEU

DE LA Dreamcast.

Voici un des combats typiques de Sengoku Turb. On ne comprend rien.

^ Une jeune femme s'écrose
f@J'Qvec son vaisseau sur une

planète assiégée par une
armée cf'amazanes. Elle prendra les
armes pour sauver les habitants de

ce mande et repartir chez elle.
Vailà à peu de choses prés l'histoi
re de Sengoku Turb. Même le scé
nario d'un Final Fantasy VIII n'est
pas aussi recherché. C'est à partir
de là que tout se complique.
Sengoku Turb est le second jeu de
NEC sur Dreamcast. Seventh Cross

testé dons ce numéro loissoit pré
sager le pire, et c'est finalement ce
qui est arrivé. Sengoku Turb est un
RPG dons le plus pur style japo
nais. On y retrouve tous les ingré-

dients habituels du genre : des dia
logues, des textes interminables et
des combats à répétition.
Seulement voilà, la comparaison
avec un vrai jeu s'arrête là. Pour un

européen, Sengko Turb se caracté
rise par un seul mot : ridicule.

MEG:Mseurs

de rêves

e'enlànts

Graphiquement, le jeu a tout du
résultat d'une expérience psyché-

STATUS

iÇtHAtrS

mriQW/

Les dépucements sur la planète s'effeguent case par case, â partir de cet écran.
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délique ratée. Les couleurs agres
sent littéralement les yeux et les
décors manquent cruellement de
textures. Les personnages, eux,

sont issus d'un croisement entre

une mouvoise contrefaçon des

«Ploymoblls» et les héros d'un
mongo japonais. L'héroïne est une

I ifSi les BPÊ sont tiabîtnellemenî somtérisês nar Oos mas'ms et tios
atianuesspeGtaculaires, Sengoku Turb fait nlutôtilans le sobre, voire
même Oans ie mauvren. Motre personnage agite son épée Pe bout en
bas avec une préeision Oes pins approMimatives sans autre effet une
ae vous faire peuffer tfe rire.ii ri

LEMEi C tAT'ï 'S

©OOÔOOV2
LÏV ©î© VCAPOH

3-^
AtCESSORV

ITEM

f4Afm 1

MSCWARQ£*

svstm

turb fait plutôt dons le sobre, voire
ihême dans le ;«pauvre^. Votre per
sonnage agité son épée de haut
en bas avec uhe précision des plus
approximatives sans autre effet
que de vaus faire pauffer de rire.
Lors de ces phases, dites d'actian,
<fotre amozoné en plasjtique avan
ie avec autant de grâce qu'une
marionnette dans le plâtre. Il faut

Le menu de gestion des personnages est très complet.

sorte de petite poupée inexpressi

ve à la «Soilor Moon» avec un dra

peau planté dans la tête (qo doit
foire mol). Le jeu se compose dé
deux parties distinctes : les phases
dramatiques, où vous intervenez

par l'intermédiaire de dialogues et
les combats gérés en temps réel.
En théorie, on pourrait donc définir

Sengoku Turb comme un RPG. Mois
là encore, rien n'est acquis.

leRPB
Vu pauvre

Si les RPG sont habituellement ;

caractérisés par des magies et des i
attaques spectaculaires, Sengoku CHUT 1 MARGOnE NE S'EST APPERCU DE RIEN, ELLE A UN DRAPEAU PLANTÉ DA

MArjorIè est mortellement touchée. Elle va mourir dans d'horribles souffrances.
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GOTESTS
avouer que tous les personnages
„ en générai. n'orït. pai.plus_de deux

mouvements à leur actif, et encore

:  il fout regarder de très prés pour
voir la différence entre l'instant ou

ils sont immobiles et le momènt où

ils ovaacent. Mois dans_ces condi-
•tions peut-on vraiment jparler
d'animation ? Le côté gestipn de
ISèngokù Tùfb est peùt-êtrë le pius
intéressant. En temps que chef de
la troupe militoire locale, vaus êtes
accompagné d'une escouade de
petits soldats. En plus de vos
caractéristiques, vous devrez donc
veiller à jla survie de vos hommes

cor ils vous seront d'une très gran
de utilitélpour-vâincre-vos-ennemis-

t  I Fred

Cette photo du personnage
principol d'»Evolution», un

jeu créé par Sting, vous don
nera une petite idée de ce

que peut faire une

Dreomcast quand elle est
programmée correctement.

Ces photos ne nécessitent
aucun commentaire supplé
mentaire, elles porlent
d'elles-mêmes.

Animation
C est

une catastrophe.

™  l.'onimation est quasi-lnexls-
onte. Le personnoge principal a deux

mou\p^nts..£),5on octif.JI peut marcher et
fropper ovec son épée. Rien de plùs7-^^~~~-

Vous,,,POUVEZ;,PARLER AVEC.TOUS LES PERSONNAGES QUE VOUS RENCONTREZ^ U> IL VOUS DIT QU

VOUS AVEZ UNE TRÈS JOLIE ROBE, MAIS QUE L'ON VOIT VOTRE-CULOTTE. > :

musiques et les

bruitages sont réduits ou strict
minimum. Quont aW dialogues, les
nctjges s expriment |par borborygme!
unie bouillie de mots incompréhensi
d^ient vite insupportable.

Jouabilité

interet
Sengoku
Turb trouvera peut-
être grôce oux ye|x des Japonois,
mois moi je ne lui loi vraiment trouv
intérêt.

En Conclusion
Gardez votre argent pour des jeux du
ityle Evolution, Sonic Adventure ou Sego
îolly 2. Sengoku Turb n'est qu'un mouvais
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Lorsque

COMME MOI, ON EST

UN AMOUREUX FOU OE TETRIS

(mais si, vous savez... le fantas

tique JEU INVENTÉ PAR LE SOVIÉTIQUE

Alekey Paiitnov, qui consiste à empi

ler OIFFÉRENTS ASSEMOLACES OE RRIQUES

POUR FAIRE DES LIGNES), ON NE PEUT QUE SAU
TER DE JOIE À l'idée d'un NOUVEAU SOFT

EXPLOITANT SON CONCEPT. L'AHENTE EST ENCO

RE PLUS DIFFICILE LORSQU'ELLE CONCERNE LA

MACHINE LA PLUS PUISSANTE DU MARCHÉ.

C'est un grand spécialiste qui s'est ahe-

LÉ À LA TÂCHE POUR PROPOSER À LA

Dreamcast son premier Tetris.

Faites place au plus grand jeu de

RÉFLEXION SUR CONSOLE DE TOUS

LES TEMPS !

M»

»

■
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L EXEMPLE TYPE DE CE QU IL NE FAUT PAS FAIREUL VA FALLOIR FAIRE PREUVE D'UN MINIMUM

DE LOGIQUE POUR ALIGNER UN MAXIMUM DE BRIQUES.

aie concepteur de cette version 4B n'est

pas un inconnu, puisuu 'ou iui Huit aussi ie
Tetris ne ia Game Bev nui, rappoions-ie, a
permis à Pinteuno de vendre un maximnm
d'exempiairesde sa céièbre portaide. u

Il est difficile de trouver o

l'heure actuelle un joueur
qui ne connaisse pos

Tetris. Ce titre est aussi incontour

nable pour l'univers des jeux
vidéo que Star Wars pour celui de
la science-fiction. Le concepteur
de cette version 4D n'est pas un

inconnu, puisqu'on lui doit aussi

le Tetris de la Game Boy qui, rop-
pelons-le, o permis o Nintendo de
vendre un maximum d'exemplaires
de sa célèbre portable. On doit
aussi à Bullet-Proof un titre moins

connu, Tetris Bottle Goiden, une

variante au Tetris classique per
mettant de jouer à deux sur le
même écran et de balancer des

pouvoirs spéciaux pour contrer

l'adversaire. Tout cela pour signa
ler que les programmeurs de ce
petit éditeur japonais n'ont pas
jugé bon de reprendre les compo
santes, pourtant excellentes, de
ses anciens jeux.

Uttelassitiue
mpclassnue

Après une courte intro (ils ne sont
pas cassé lo tête chez Bullet-Proof I),
on accède à un premier menu de
sélection qui permet de choisir
entre le mode Clossic et le mode

Bottle. Le premier mode s'adresse
aux grands solitaires qui désirent
battre des records de lignes (c'est
la base de tout bon Tetris).
Aucune option ni innovation ne
viendront rompre cette course aux
records. Le joueur peut simple
ment choisir son niveau de diffi

culté. Cela semble un peu léger si
l'on tient compte de la puissance

qx7i>
Tetris est un excellent

I  jeu... sur GameBoy.
Non, sérieusement, pro- i

poser une version Dreamcast i

n'est pas une mauvaise idée, !

mais on aurait apprécié i

quelque chose de plus tro- i
voillé. Au lieu de nous sortir le {

grand jeu à l'aide de beaux i

décors de fond, de magnifiques
effets spéciaux et de nombreux
modes, Bullet-Proff s'est conten

té d'une adaptation bien fade. :
Au final, on ne s'éclate pas !
vraiment à plusieurs, et encore ;

moins tout seul. A plus de 500F i
le soft, c'est donc un achat à 1

éviter, d'autant plus que la ven |

sion GameBoy est bien I
meilleure I I

EN MODE HARD, LA VITESSE DEVIENT CARREMENT IMPOSSIBLE A GERER !
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Si vous vous demandez encore pourquoi Bullet-Proof a ajouté au

TITRE L'APPELATION 4D, VOICI LA RÉPONSE EN IMAGES. EN FAIT, IL S'AGIT DE LA

POSSIBILITÉ DE JOUER À QUATRE EN MÊME TEMPS. QUE CEUX QUI N'ONT PAS

TROIS COPAINS SOUS LA MAIN SE RASSURENT, IL EST AUSSI POSSIBLE DE JOUER

SEUL, À DEUX OU À TROIS. C'EST LE SEUL RÉEL INTÉRÊT DE CEUE NOUVELLE VER

SION DU GRAND CLASSIQUE d'ALEXEY PAJITNOV.

i

de la Dreamcast. Le mode Battle

reste de loin le plus enthousias
mant puisqu'il permet de jouer jus
qu'à quatre en même temps. Mois
là encore, pas d'effets spéciaux
pour rendre les écrans plus beaux,
pas de magies pour déséquilibrer
les affrontements. On ne peut
même pas jouer seul contre le pro
gramme. En fait, on se retrouve
devant un Tetris identique à celui
de la petite Game Boy, un comble I

faut-il

racheter?
Quand on regarde quelqu'un
jouer à Tetris 4D, on se dit : «Mois

comment peuvent-ils oser vendre

un jeu comme ̂ o ? C'est indigne
d'une Dreamcast 1 «. Croyez-moi,

ces paroles, je n'ai pas arrêté de
les entendre. Et pourtant, il m'a
suffit de prêter mon poddle à
quelques testeurs de Dreomzone
pour constater à quel point le
principe de ce jeu reste universel.
On o beau trouver <;q laid, on ne

peut s'empêcher de s'éclater. Le
problème, c'est qu'au Japon, Tetris
4D est vendu beaucoup moins

cher qu'un titre comme Sonic

Adventure. Son achat peut donc

se révéler intéressant.

Malheureusement, en France, les

jaueurs sont soumis aux prix fixés
par les boutiques. Dons ces condi
tions, je ne saurais que trop vous

conseiller d'attendre une version

européenne de Tetris 4D (elle sera
certainement moins chère I).

Alex

oser vendre en ieu Gemme ça 9 d'est

h

1

SELECT _

Vous POURREZ CHOISIR VOTRE MUSIQUE PARMI 5 MORCEAUX DIF

FÉRENTS. Ces morceaux sont rythmés, mais ne conviennent
. PAS VRAIMENT AU PRINCIPE DU JEU.

Le

moins que Ton
puisse dire, c'est que les gro-
phismes sont du genre sommaires. Les
briques sont très colorées et certains fonds ^
d'écron sont ogréables, mois il n'y a pos . | :
de quoi en foire le must do moment. ^
Sommes-nous bien sur la Dreomcost ? ¥

Animation
Les

briques bougent
vite mois on ne peut pas

quolifier leurs mouvements d'onîmotions.
Cela explique l'absence de note.

mm

Certains

préféreront jouer
sons musique, mois les autres
seront ogréobiement surpris par des sonorf-
tés envoûtantes. Il vous sera possible de
choisir votre musique parmi plusieurs mor-
ceoux. Les bruitoges sont basiques et ne
remporteront pos le concours de lo meilleu
re ombionce sonore.

Jouabilite

que l'on ne
puisse pas utiliser le stick

onoiogique pour diriger les pièces, lo
prise en main reste exemploire, comme
dons lo majorité des Tetris. Ce jeu mettre

^vos méninges 6 rude épreuve. Il foudre
^^tejogique, précis et rapide.

interet
Ce

titre est indémo

dable. Il suffit de jouer une
minute ovont d'accrocher ou principe
ultro-simple de ce puzzle mythique. A
quatre, les porties s'enchaînent à une vîtes- ̂
se incroyable. On ne volt pos le temps
passer. Quel dommoge que tes progrom-
meufs n'oient pas pensé à rajouter des
options supplémentoires.

6n Conclusion
^ Difficile d'ovoir un avis tronché sur ce

: Tetris Le principe est très accrocheur,
« mois lo réolisotion est pitoyoble pour une

:> Dreamcast. Vu les prix pratiqués pour les
' jeux imports, on peut se demander si ceio

vout vroiment le coup de l'ocheter.

.  ■



iNEO GEO POCKET

NNfinracnTCOoiEui
Après le succès mitigé de la version monockrome de la Neo Geo Pocket,
l'annonce d'une version couleur de la dernière née des laroratoires de SNK

n'a pas déclenché de réactions véritarlement enthousiastes ad Japon. On en

FINIT PAR s'interroger SUR LA STRATÉGIE DO GÉANT DE L'ARCADE.

OrëamiSnéP^

0  ■

. , t, .

Îî§î'

La sortie de cehe Neo Geo Pocket Couleur étant

FIXÉE AU 19 MARS, ON COMMENCE À OBTENIR PAS MAL

d'informations SUR LA NOUVELLE PETITE BOMBE. LA PRE

MIÈRE CONCERNE SON PRIX, POUR L'INSTANT FIXÉ AUX

ENVIRONS DE 800 FRS (AU JAPON !) ET QUI NE DEVRAIT

PAS BOUGER d'ici LA SORTIE DE LA MACHINE. LA DIFFÉ

RENCE DE PRIX ENTRE LA VERSION MONOCHROME ET LA

VERSION COULEUR NE S'EXPLIQUE PAS UNIQUEMENT PAR

l'arrivée de ce nouveau confort visuel. En fait. Les

GRAPHISMES AFFICHÉS PAR LA NeO GeO PoCKET

Couleur sont bien supérieurs à ceux de l'ancien

MODÈLE. Les décors des jeux semblent plus détaillés

ET PLUS LISIBLES. Le PLAISIR ET LA JOUABILITÉ N'EN

SERONT QUE PLUS GRANDS. LeS MOUVEMENTS DES PER

SONNAGES DE King of Fighters R-2 sont, à titre

D'EXEMPLE, BIEN PLUS DÉCOMPOSÉS ET FONT BEAUCOUP

MOINS PENSER À UN VULGAIRE GAME & WATCH. LeS PRE

MIERS JEUX PRÉVUS SONT PoCKET TeNNIS 2. KiNG OF

Fighters R-2 et Cool Boarders. D'autre part, SNK

A ANNONCÉ DE NOUVEAUX DÉVELOPPEURS POUR SA MACHI

NE : Capcom (pour un Megaman Pocket), Taito

(pour un Puzzle Bobble) et UEP System (pour le

FAMEUX Cool Boarders). Rendez-vous le mois pro

chain POUR UN AVIS plus DÉTAILLÉ SUR CEHE NOUVELLE

PORTABLE COULEUR QUI POURRAIT BIEN FAIRE DE L'OMBRE

À LA Game Boy de Nintendo. Wait and see !

Kln of nghtors R-2
Ce nouveau jeu de baston devrait être le premier titre

ÉDITÉ POUR LA NEO GeO POCKET COULEUR. ON Y

RETROUVERA UNE QUINZAINE DE PERSOS EN PROVENANCE

DES DIFFÉRENTS KiNG OF FiGHTERS SORTIS DANS LES

SALLES d'arcade. LeS GRAPHISMES UTILISERONT PLEINE

MENT LES 6 COULEURS PROPOSÉES PAR LA MACHINE POUR

APPORTER UN NOUVEAU CONFORT DE JEU AUX PARTIES. LE

SYSTÈME DE COMBAT SE RAPPROCHERA DE CELUI DE KiNG

OF Fighters'98. avec la possibilité de placer des

FURIES. Ce genre de jeu pourrait relancer l'intérêt des

ACHETEURS NIPPONS POUR LA PORTABLE DE SNK.
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Samouraï Spirtt
Deuxième jeu ue bastun à sortir sur la portable oe SNK, j'ahenrais ce
Samouraï Spirit avec beaucoup u'impatience. Autopsie u'un titre enfin réussi \

LES MALHEURS DE LA PETITE

PORTADLE
Au CONTRAIRE DE MON COLLÈGUE DU MOIS DERNIER QUI

AVAIT TESTÉ KiNG OF FiGHTERS R-1, LA NEO GEO POCKET

NE m'a pas IMPRESSIONNÉ JUSQUE-LÀ. A TITRE DE COMPA

RAISON, UN JEU COMME WORLD HEROES II JET SUR GAME

Boy m'apparaît bien plus fun et jouable. Le problème

d'un jeu de combat sur portable, c'est la qualité de

l'animation. Sur King of Fighters, on constate

immédiatement une faiblesse en ce qui concerne les

mouvements des personnages. Ils sont très peu

DÉTAILLÉS. Ce petit PROBLÈME AJOUTÉ À UNE MAUVAISE LISI

BILITÉ DE l'action sur L'ÉCRAN PLONGE RAPIDEMENT LE

JOUEUR DANS UN ENNUI PROFOND. SUR CE COUP-LÀ, SNK

SEMBLE AVOIR JOUÉ LA SÉCURITÉ EN PRÉFÉRANT S'APPUYER

SUR LA POPULARITÉ DE SES PERSONNAGES VEDEHES.

Malheureusement, c'est aussi le meilleur moyen de

TUER UNE CONSOLE DANS L'OEUF. MaIS QU'EN EST-IL DE

Samouraï Spirit ?

Malgré une palette de couleurs limitée au noir et

BLANC, LA QUALITÉ GRAPHIQUE DE SaMOURAÏ SPIRIT EST

VRAIMENT HONNÊTE. LES PERSONNAGES SONT MIGNONS ET

BOURRÉS DE PETITS DÉTAILS. Si LEUR TAILLE N'AHEINT PAS

CELLE DES PERSOS DE KiNG OF FiGHTER, LEURS MOUVE

MENTS SONT, EUX, CONSIDÉRABLEMENT PLUS RÉUSSIS. ON

A UN PEU MOINS L'IMPRESSION DE JOUER SUR UNE GAME

& Watch. Les combats sont rapides et s'effectuent

DANS DES DÉCORS PLUTÔT JOLIS. MaIS LA COMPOSANTE LA

PLUS ABOUTIE DU DERNIER NÉ DE SNK, C'EST L'ÉTONNANTE

SOUPLESSE DE SA JOUABILITÉ. MÊME UN NOVICE PRENDRA

RAPIDEMENT SES MARQUES. SaMOURAÏ SpIRIT SE RÉVÈLE

DONC FORT SYMPATHIQUE AVEC SES QUATORZE COMBAT

TANTS: (2 SONT cachés) et son MODE SURVIVAL. Il N'EST

PAS EXCEPTIONNEL MAIS MÉRITE QU'ON Y JETTE UN OEIL

TANT IL APPARAÎT INFINIMENT PLUS INTÉRESSANT QUE LES

AUTRES JEUX NEO GEO POCKET SORTIS À CE JOUR.

Alex

ON SABRE BIEN AFFÛTÉ
La première chose qui frappe lorsque l'on accède au

MENU principal DU JEU, C'EST L'OPTION PERMETTANT DE

JOUER À 2. C'est trop vite oublier que la Neo Geo

Pocket possède la capacité de se connecter à l'une de

SES CONSOEURS VIA UN CÂBLE LINK. MaIS TRÊVE DE CONSI

DÉRATIONS TECHNIQUES, ENTRONS DANS LE VIF DU SUJET.

Genre : Beat'em up

Note: 1/10

V
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lorsoue l'on aborde io domaine des salies d'arcade, il est difficile de ne pas penser immédia
tement à i'Emperium. Cette immense saiie de 200 m2 présente ies dernières nouveautés, ies

I bernes ies pins impressionnantes dans un espace ieisir parfaitement aménagé peur ie
pubiic. Visite en régie de i'une des pins grandes saiies de Paris.

Aiex

Un petit retour en

arrière
L'Emporium appartient à la

société JEUX VIDEO'S qui s'occupe de

plusieurs salles d'arcade sur Paris. La
réussite de cette entreprise, et par
conséquent de l'Emporium, n'est pas

le fruit du hasard. A l'origine, on trou
ve le savoir-faire d'un homme d'af

faires, Jean Poricot. Il ne cessera

jamais d'innover en créant le premier

bowling en France en 1959 et en
important le premier juke box «
Seeburg « en 1960 pour le compte de
sa société, PARIS SWING. Ce n'est

qu'en 1981 que sa fille Huguette
Peche créa sa propre société, JEUX
VIDEO'S, en faisant l'acquisition
d'une première salle aux abords du
Chôtelet, Video's Chôtelet. Cette

salle, destinée à devenir l'Emporium,
allait connaître une augmentation

importante de sa surface en 1987.
L'Emporium fait partie d'une longue

liste de salles d'arcade réparties sur
Paris, mois aussi à Belle Epine, Lyon
La Port Dieu, Rosny et Nancy (ces trois
dernières salles appartenant à l'époux
de Mme Peche, qui gère sa propre

société). Aujourd'hui, l'Emporium , c'est
2000 m2 sur deux niveaux avec

quelques-unes des plus grosses bornes
d'arcade du marche.

L'Emporium. Les fanatiques de

Beot'em up apprécieront pleinement
la présence d'une bonne douzaine de

bornes équipées des meilleurs jeux du
genre. Il sera bien difficile de retrou
ver une telle quantité de jeux sur Paris.

Tout semble ovoir été aménagé pour
satisfaire le plus grand nombre. Si des

bornes comme Océan ou Horley
Davidson L.A. Riders impressionnent

par leur taille, on ne reste pas long
temps insensible aux charmes du
Venturer, un énorme module monté sur

vérins hydrauliques capable de vous
plonger ou coeur de la plus palpitan

te des courses futuristes.

De multiples actiuités
Mois l'Emporium ne se résume pas uni
quement à un étalage de monstres

technologiques, les joueurs chevron
nés seront ravis de retrouver quelques-

unes des meilleurs bornes d'arcade de

ces dernières années (Final Fight,

Le Venturer reste l'attragion la plus impressionnante de la salle.

Doytona USA, Goloxion III...). En plus

de ces « oldies but goodies «, on peut

aussi se détendre en foisont une por-

Les dernières neuveautés
La plus grande force de l'Emporium,
c'est la possibilité de jouer aux bornes
d'arcade les plus récentes. Elles sont
régulièrement renouvelées. Certaines

installations sont impressionnantes et

Sego se retrouve souvent privilégié
avec les fantastiques Sego Rolly 2,
Doytona USA 2 et Star Wors Trilogy.
Quand on soit que ces bornes peu
vent coûter jusqu'à 120 000 francs, on

ne peut qu'être impressionné par la
quantité de jeux proposés par
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Les jeux A quatre sont privilégiés !tie de flipper (une douzaine de
modèles) ou une partie de baby-faot.
L'Emporium propase aussi piusieurs
systèmes de iocation accessibles en
soirée. Trois formules sont possibles ;
locotion de l'espace bar, de l'espace
bar et du sous-sol (crédit illimité pour
toutes les activités de cet étage) ou
bien de l'espace bor, du sous-sol et du
rez-de-chaussée (réservation de la
totalité des locaux avec un crédit illi
mité sur l'ensemble des activités).

Nous tenons à remercier spécioiement
l'Emporium et son personnel, sons qui
cette rubrique n'aurait pu être réali
sée.

L'EMPORIUM-11, boulevard
Sébastopol-75001 Paris

Tel: 0142 2113 01
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Malgré les déformations de la carrosserie, les chocs n'ont pas d'incidence sur le com- Les graphismes sont superbes comme en témoigné ce coucher de soleil du second circuit.

PORTEMENT ROUTIER DU VÉHICULE.

Dérapages de folie et vitesse d'animation ultra-rapide

sont une nouvelle fois au rendez-vous.

/)

I
Concepteur : SegaAM2

Machine: Mode! 3 step 2

Après Sega Rally 2, Daytono USA 2 est
'la deuxième plus grosse production du
moment en motière de simulation auto

mobile. Les amateurs de Nascar vont pouvoir

foire chauffer leur moteur, cor ce second épisode

s'annonce plus excitant que jamais. Au menu des
réjouissances on retrouve bien sûr les ingrédients
qui avaient fait le succès du jeu originel, à savoir
: trois voitures et trois circuits correspondent cha

cun à un niveau de difficulté (facile, normal et dif

ficile), et surtout, un fun incomporoble. Les habi

tués ne seront donc pas dépaysés par cette nou

velle version qui, sons pour autant renouveler le
genre, propose un des jeux de course les plus
intéressants du moment. Au volant de votre boli

de, tous les coups sont permis pour accéder à la
plus haute marche du podium. Jouer des coudes
n'est alors plus une possibilité, mois bel et bien
une nécessité. Pour les débutants, le circuit ovale

permet de s'éclater rapidement grâce à la sim
plicité de son tracé et à sa rapidité. C'est en taut
cas le meilleur choix pour foire du stock-car avec
vos omis. Mois les experts se lanceront
plus volontiers sur les deux autres circuits,
mieux adaptés à leur habileté dans la
maîtrise du véhicule. L'amélioration la

plus flagrante par rapport ou premier
Doytono concerne les graphismes. Chaque
tracé possède sa propre personnalité, mais
tous ont en commun une richesse graphique
indéniable qui n'est pas sans rappeler un certain
Scud Race. La gestion des collisions o été éga

lement améliorée par des déformations de la car
rosserie plus nombreuses et de meilleures sensa

tions physiques grôce ou siège de la borne
monté sur vérins hydrauliques. Pour résumer :
c'est beau, c'est speed et c'est très fun I On
attend donc avec impotience une conversion sur

Dreamcast que l'on souhaite encore meilleure
que celle de Sego Rolly 2 (s'il-vous-ploît, pas de
Windows CE cette fois<i).

Vincent
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Le jeu a deux demande une bonne synchronisation, mais C ESTJNCONTESTABIEMENT LE MODE LE PLUS FUN. Des ÉLÉPHANTS ROSES ?! J EN CONNAIS QUI DOliiÊNT FUMER DE

FRAÎCHELA MOQUEHE

Appuyez sur les deux pédales pour effectuer un super saut.

Cette nouvelle production de
rAM3 VQ nous changer des hobi-
tuels jeux d'orcode. Ici, point de Adventure

voitures, de motos, d'avions ou encore de

combats en 3D. Mogicol Truck Adventure vous
place aux commandes d'un chariot de chemin de
fer. Dons la même veine que Prop Cycle de
Namco (dans lequel vous deviez pédaler pour
foire avancer un vélo volant), MTA va mettre vos

capacités physiques à rude épreuve puisqu'il
s'agit de déplacer l'engin roulant sur les rails en
pompant en rythme (non, ce n'est pas sexuel I)
grâce o un système de piston hydraulique. Une
jauge indique la fréquence 6 ioqueile vous pom
pez, cette dernière conditionnant lo vitesse du

chariot. Vous incarnez, au choix, un gorqon ou

une jeune fille dont la mission est de protéger
une pierre aux pouvoirs magiques. Tout irait
pour le mieux si une bonde d'individus malin
tentionnés n'avait pas décidé de vous dérober le
joyau. Pour leur échapper, vous n'avez donc
d'outre solution que d'emprunter un petit chariot
sur rails qui traîne par là et dont la conduite
vous demandera une habileté certaine pour évi

ter les obstacles du chemin. Outre le piston

hydraulique qui sert à avancer, la borne possè
de deux pédales qu'il faut actionner ou moment
opportun afin d'effectuer des sauts ou d'incliner
le chariot d'un côté ou de l'outre. Des arbres

tombés sur la voie ou dragon crocheur de feu,
en passant par l'éléphant qui bloque le passa
ge, vous n'aurez pas un seul instant de répit.
Mais le plus intéressant tient dans la possibilité
de jouer en collaboration avec une seconde per
sonne. Les parties deviennent alors plus soute
nues puisque chacun s'occupe d'actionner une
pédale. La synchronisation des mouvements est
donc primordiale et le fun encore plus présent.
On ne peut que craquer devant un jeu aussi ori
ginal, agréable et bénéficiant d'une réalisation
de qualité.

Vincent

Concepteur: SegaAMS

Machine: Model3Step2 |
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Ce genre de carnage est monnaie courante dans le jeu...

Ce planqué au crâne chauve mérite une rafale de balles.

ïôncepteurrAMS^
iMacfiïne:Model3

'PORTER SON RÉCENT SHOOTING GAME, LA

MACHINE GUNS, SUR DREAMCAST. DeVELOPPÉE

SUR LE MoDEL 3, LA BORNE D'ARCADE DEVRAIT ACCOUCHER

d'une version fidèle au possible sur la console, la

Machine Guns est le successeur de Gunblade NY,

MAIS CE n'est pas UNE SUITE À PROPREMENT PARLER : IL

REPREND LE MÊME BACKGROUND QUE SON GRAND FRÈRE,

ET L'AQION est DIFFÉRENTE. LE SCÉNARIO EST DIGNE DES

PLUS GRANDES PRODUGIONS TROMA, LES MAÎTRES DES

FILMS Z : EN l'an 2025, LA PAIX ET LA FÉLICITÉ RÉGNENT

SUR LE MONDE. LAS, SURGIE DE NULLE PART, UNE ARMÉE

D'ANDROÏDES se MATÉRIALISE À LOS ANGELES ET LANCE

UNE ATTAQUE RANGÉE SUR TOUTE LA CÔTE OUEST.

Edifiant... Mais puisqu'il faut bien faire quelque

CHOSE POUR STOPPER CEHE AFFLICTION, VOTRE FORCE ANTI

TERRORISTE, LE S.l.F.A.T, PRÉPARE UNE CONTRE-OFFENSIVE.

Le ieu se décompose en S

NIVEAUX. Les 4 premiers

sont accessibles dans

n'importe quel ordre,

MAIS IL FAUDRA EN VENIR À

BOUT AVANT DE S'ATTAQUER

AU DERNIER. COMPARÉ À

Gunblade, où la pro

gression s'effeguait en

MAJORITÉ LES PIEDS RIVÉS

AU SOL, LE JEU FAIT UNE

LARGE PART AUX COMBATS

"aériens. Vous serez juché

SUR un «véhicule volant

NON IDENTIFIÉ» LA PLUPART foMME O HABITUDE, VOUS PRENDREf
DU TEMPS. LA Machine a vous-même.

QUAND UN ANDROIDE EST «LOCKE» DANS VOTRE VISEUR,

VOUS LUI TOURNEZ AUTOUR TOUT EN LE TRUFFANT DE

BALLES. CEHE INNOVATION CONFÈRE AU JEU UNE CERTAINE

SENSATION DE LIBERTÉ ABSENTE DANS D'AUTRES SHOOTING

GAMES. La caméra virevolte, les CHANGEMENTS

d'angle ne vous laissent pas une minute DE RÉPIT, ET

LES SÉQUENCES SONT TOUTES PLUS SPECTACULAIRES LES

UNES QUE LES AUTRES. TECHNIQUEMENT, LA MACHINE

GUNS DEVRAIT UNE NOUVELLE FOIS FAIRE LA PREUVE DE LA

PUISSANCE DE LA DREAMCAST. L'EXPRESSION «ARCADE À LA

MAISON» POURRAIT Y TROUVER TOUT SON SENS. Le LIGHT-

GUN, DÉJÀ PRÉVU POUR LA SORTIE PROCHAINE D'HOUSE

OF THE DEAD 2, VA DONC DOUBLEMENT SERVIR.

Daniel

UN MALIN PLAISIR A LAISSER MOURIR LES CIVILS, VOIRE A LES TUER
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Il faut a tout prix tuer ce grand requin blanc avant qu il n atteigne le pauvre plongeur et lui Océan Hunteh n est pas ou uSi vulgaire jeu de tir puisque vous pourrez aussi en apprendre

PROUVE PAR LA MÊME OCCASION QUE, LUI-AUS5I, EST UN GRAND FAN DES DeNTS DE LA MER. PLUS SUR LA FAUNE MARINE AVANT DE FAIRE UN CARTON

DE

le plus large. Oceon Hunter garantit ur^ bonne
dose de dépaysement pour tous ceux qui en ont
assez des jeux de tir où il fout anéantir des
armées entières de gangsters. Dommage que ce
titre de Sega soit si facile à terminer (surtout à
deux !) cor sa réalisation est étonnamment

bonne. Si une conversion Dreamcast venait à

être annoncée, on n'ouroit pu qu'à souhaiter
que les concepteurs oient l'idée d'intégrer des
niveaux supplémentaires et un niveau de diffi
culté plus élevé pour pouvoir contenter les
joueurs les plus exigeants.

Alex

ssac-

Présenté dans une luxueuse cobine pou-

'vont accueillir jusqu'à deux joueurs,
Oceon Hunter est un titre très rafraîchis

sant. Le principe se rapproche de celui d'un Time
Crisis. A l'aide d'un viseur sur l'écran, vous devez

tirer sur une faune aquatique plutôt agressive.
Pour déplacer ce viseur, vous disposez d'une
sorte de canon copoble de tirer jusqu'à deux
rafales de projectiles. Vous traversez différents
stages aux décors variés, de l'épove du galion à
d'immenses prairie d'algues, en passant par des
canyons sous-morins. La 3D est vraiment de
bonne qualité, même si l'écran de la cabine a
tendance à atténuer la définition du jeu. Les
couleurs en deviennent

légèrement fodes. Cela

dit, l'action se dérou

lant ou fond des mers,

qo passe très bien. Les

monstres marins han

tant ces contrées aqua

tiques sont, quand' à
eux, extrêmement bien

réussis. Les requins sont

plus vrais que nature et
les serpents de mer
ondulent à merveille.

D'autres adversaires

aussi dangereux voue
attendent sous l'eau.

méfiez-vous des borne se présente sous lo forme d'une énorme cabine pouvant occeullllr jusqu'à
pieuvres géantes et des jeux joueurs,
murènes, trois coups

suffiront à vous envoyer ou paradis des joueurs
infortunés. Le système de tir ressemble comme
deux gouttes d'eau à celui de Gun Blade et
reste suffisamment simple pour ploire ou public

Concepteur: AMI

Machine iModei:
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PERSONNAGES NE MANQUENT PAS DE CHARISME AVEC LEURS COSTUMES AUX COULEURS ETRANGESQUI VA FAIRE MAL

Concepteur :Arîka

Machine : System P

Nomco, qu'il n'esî^Blw nécessaire de
présenter, s'est associé o Arika, afin
de créer LE JEU de baston. Arika, pour

ceux dont le nom n'évoque rien, est une

oncienne bronche de Copcom, concepteur du
célébré Street Fighter EX en orcode, et qui o
oujourd'hui décidé de voler de ses propres
oiles.

Fighting Loyer est tout en 3D (persos et
décors). Vous disposez d'un éventoil de 12
combottonts, dont deux directement tirés de

son homologue copcomien (Allen Snider et
Bloir Dones). Afin de foire combottre votre per-

sonnoge tout en muscles, vous ourez 6 bou
tons de coups (3 pieds et 3 poings), et une
gorde « clossique « en orientent le stick
vers l'orriére. Comme dons tout fighting
gome qui se respecte. Les combottonts pos

sèdent en plus de lo borre
d'énergie troditionnelle,
une jouge de pouvoir nom
mée « Borroge Blow «.
Celle-ci ougmente durent le
combot et permet de sortir
des super-ottoques. Un
mode « eosy combes « o
égolement été inséré ofin
de réoliser, focilement, des

séries de coups peu vio

lents, mois ossez sympo-

thiques o regorder.
Lorsque vous oppuyez
simultonément sur les 3 Ca chauffe sur la piste

boutons pieds, un^Tfury « permet à votre
perso de se dégoger des ottoques à répétion
de l'ennemi et de remplir se « jouge de pou
voir « pour contre-ottoquer (une seule fois por
motch). Autre nouveouté, l'option « Super
Evolution «. Cette technique sert à se télépor
ter d'un point o un outre du stoge, pour oinsi
échopper oux ottoques trop pressentes de
votre odversoire. Pour finir, des Bonus Stoges
sont présents dons le mode un joueur. Ainsi,
vous pourrez offronter une ormure vivonte, un
oigle ou un requin ofin de perfectionner vos
coups, esquives et outres enchoînements, et
gogner le moximum de points. On espère
donc une hypothétique conversion sur
Dreomcost ou sur PloyStotion 2000.

KAEL

 de danse. Gare aux champignons hallucinogènes.
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StarTreR:lnsurreciieii ^
Suite ou succès obtenu por First Contact, les producteurs ont décidé de relancer
lo machine o sous et s'opprêtent o sortir uri septième volet à ce qui reste l'une
des plus longues sogos de l'histoire du cinéma. Jonothoq Frokes, qui joue éga
lement dons lo série, réolisero ce nouveou film décrivont lo révolte de l'équipo-
ge de l'Enterprise contre lo Fédérotion. Trohison, rebondissements, duels spo-
tioux et explosions devraient jolonner un film ottendu por des millions de
Trekkies. Les dernières minutes du film risquent de dévoiler une grosse surprise.
Idéol ovont de pouvoir profiter de lo conversion de Klingon Honor Guord sur
Dreomcost.

La fin des ieux vidéo
On ne peut pos dire que Dovid Cronenberg (« Lo mouche «,
« Crosh «...) fosse dons lo dentelle ovec son nouveou film,

eXistenZ. Le réolisoteur s'ottoque cette fois-ci oux jeux vidéo
en décrivont l'éprouvante odyssée d'une jeune progrommotri-
ce (Jennifer Joson Leigh) qui réussit à développer un jeu sus
ceptible d'opporter des sensotions réelles à ses utilisoteurs.

Mois le jour de lo présentotion du logiciel, on tente de l'élimi
ner. Elle est en foit lo cible d'un groupuscule qui vise à érodi-
quer tous les jeux vidéo de lo surfoce de lo Terre.

Les opinions concornant

l'oxistonoo d'une actuaiité

Ginéma/téiévision dans

DREAMZONE sont piutôt parta

gées. Ceux qui se demandent

encore ce qu'une teiie
rubrique vient faire dans un

magazine de lenx vidéo n'ont
pas dû lire i'intro du mois
dernier. A ceux-ià, Je conti
nuerai d'expliquer que ces

trois secteurs créatifs sent

étroitement liés. Les conver

sions de films ou de séries

sous forme de jeux s'annon

cent nombreuses avec des

titres comme Star Wars

Triiogy, X-Fiies, indiana Jones

ou Xéna. S'informer reste de

tentes façons le meiiienr
moyen de ne pas mourir idiot !
L'actnaiité de ce meis-ci est

étroitement liée à l'univers

vidéo-ludique. De quoi dissi
per tons vos doutes concer

nant cette rubrique.

BABYLON 5 : CBUSABE
Crusade, lo série spin-off de
Bobylon 5 n'en finit plus de
foire porler d'elle. Le point de

déport de cette nouvelle série est un
téléfilm. « A Coll To Arms « qui o permis

à J. Michoel Strocyznski de mélonger des
personnoges de Bobylon 5 ovec ceux de
Crusode. Pendont un peu plus d'ih 30,
Michoel Goriboldi, le président Sheridon et le
copitoine Lochley seront confrontés oux Drokhs,
une roce extroterrestre belliqueuse.
Heureusement, ils seront époulés por un Techno-
moge puissont qui deviendro le copitoine de
l'Excolibur, un formidoble voisseou de combot qui

portiro en croisode contre les Drokhs. Le créoteur de
Bobylon 5 compte beoucoup sur ce nouveou projet
pour continuer de promouvoir son univers ouprés des
fons de science-fiction. Molheureusement, les problèmes
semblent s'occumuler, puisque oucun épisode n'o encore
été diffusé aux Etots-Unis. D'oprés Stroczynski, ce retord
seroit dû o des impérotifs techniques. Pour l'instont, lo
Worner Bros. ne dispose que des 5 premiers épisodes
déjà filmés. Cette dernière onnonce molgré tout lo diffu
sion de Crusode en mors prochoin oux Etots-Unis. Pour lo
Fronce, il foudro ottendre de sovoir si Conol + désire

ocquérir cette série. Si celo étoit le cos, so diffusion pour-
roit s'effectuer o lo rentrée. Potience !

Alex

Cl'éatBUl' : J. Michoel Stroczynski

ACtBilTS : Peter Woodword, Corrie Dobro

Burée des épisodes: 41 mn

Diffusion : en mors pour les U.S.A. (Pour
lo Fronce, on ottend lo décision de Conol +)

Si Beverly Hills m'étolt conté... Quond on
' 1 s'oppelie Aoron Spelling, on dispose une

°  AJr incroyoble quontité de jeunes octrices. Le tout
sovoir les utiliser. Pourquoi pos dons

série sur des sorcières ? «Chormed» se

Bk "ÉBM déroule à notre époque et norre les étronges
T  oventures de trois soeurs se découvrant des

pouvoirs surnoturels. Elles devront lutter contre
les forces du mol tout en protégeont ce ter

rible secret. Le costing est impressionnent, puisqu'il nous permet de retrouver
Alysso Milono (lo petite bombe de « Meirose Ploce « et de « Modome est ser
vie «) et Shonnen Doherty (lo jolie brune de « Beverly Hills «). Lo troisième
soeur sero Interprétée por Holly Morie Combs. Cette série qui ne monque pos
de chormes sero diffusée sur M6 à lo fin du mois de février.

Porfois, il y o des nouvelles qui font vroiment sourire.
Pensez donc, Trey Porker et Mott Stone ont de bonnes
chonces de devenir présidents de lo chôme Comedy Centrol
pour lo Fox. Suite ou déport de l'oncien président de lo
chôme, les créoteurs de South Pork avaient décidé de

présenter leurs candidatures, uniquement par jeu.
Aujourd'hui, ils sont les seuls encore en lice pour
ce poste. Pourtont, lo liste comprenait le respon
sable de la programmotion et le directeur général
de MTV ainsi que la directrice de la progromma-
tion de Comedy Central. Avec ces deux joyeux
lurons oux commondes de lo choîne, les chongements
pourroient être nombreux et significotifs. Je n'oi plus i
qu'une chose à ojouter : votez pour Kenny I /
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FinalFantasy,Tiiemovie ——
On attend désormais avec Impatience les premières images du film en images de
synthèse tiré de la plus grande saga de RPG de toute l'histoire des jeux vidéo. Ce
long métrage distribué par Colombio Pictures, une filiale de Sony, devrait sortir pour
l'été 99. C'est Hironobu Sakoguchi, le patron de la branche américaine de Square
Soft, qui dirigera le projet. On ne sait pas encore quels personnages de l'univers de
Final Fantasy seront repris pour l'occasion. On sait juste que c'est le scénariste amé
ricain Al Reinert qui s'occupera de développer l'histoire de ce futur must. En atten
dant les heureux possesseurs d'une Dreamcast ottendent toujours l'annonce de l'arri
vée de Square Soft dons le rang des éditeurs tiers développant pour Maître Sega,

-Tl i

Lara leta-Grofi —-
Après plusieurs mois de rumeurs non-stop
concernent le choix de l'actrice capable d'in
terpréter le rôle de la belle aventurière dans

le film Tomb Raider, le nom de Catherine

Zeto-iones (Zorro) semble devoir s'imposer.
Le scénario nous présenterait une Lara à la
recherche d'une cité perdue en Amérique du
Sud, Sur so route, elle aurait à empêcher
l'explosion d'une bombe nucléaire.

STAR WARS

EPISOREI : THE

PHANTOM MENACE
Il y Q bien longtemps, dons une goloxie lointaine, très lointolne,,, Lo
' République Galactique est en pleine ébullitian,,, «, Et voilà le départ d'une
nouvelle grande épopée cosmique. Seize ans après le dernier épisode de la pre

mière trilogie Star Wars, George Lucas daigne enfin donner un passé à son univers. En
effet, « The Phontom Menace « n'est pas une séquelle, mais une préquelle. Pour Lucas, c'est
le meilleur moyen de démontrer à tous que le vrai héros de l'univers Star Wars, c'est Anakin
Skywalker, Le premier épisade de cette nouvelle trilogie s'attachera à décrire la rencontre du
jeune Anakin et du chevalier Jedi Obi-Wan Kenobi, qui deveindra son mentor. Le film pro
met ou moins trois possoges onthologiques : le duel incroyable apposant Obi-Wan Kenobi
et Dorth Moul, une incroyable course avec des véhicules étranges et l'obligatoire bataille
spatiale finale. Les effets spéciaux promettent d'être inédits puisque Lucas aura atten
du d'avoir l'apport technologique suffisant avant de s'attaquer à cette préquelle. Les
fans devront tout de même ottendre la fin 2005 pour pouvoir juger de la qualité
définitive de cette seconde trilogie (qui est en fait la première I), Rendez-vous en
octobre prochain pour le premier épisode. Jusque-là, que la Force soit avec vous I

Réalisateur:George Lucas
Distributeur: 20th Century Fox
Avec : Joke Lloyd, Ewon McGregor, Liom Neeson, Notolie Portmon et
Samuel Jackson

Durée : environ 2 h 10

Sortie: le 21 moi 99 aux U,S,A,,le 13 octobre en France 98

ResideRtEvii
L'adaptation du célèbre jeu d'aventure gare detCapcom pour le cinéma continue de foire courir les
rumeurs les plus folles. Après l'annonce concernant
George Romero (il pourrait bien réaliser le film), c'est

.  ou tour de la sublime Soroh Michelle Gellor de. foire

'  la une des patins hollywoodiens, La jeune actrice,
f/ héroî'ne de la série « Buffy et les vampires », pourrait

bien incarner Claire Redfield, l'un des personnages cen
traux de la série des Résident Evil (on la retrouvero sur
Dreamcast dons Code : Veronico), Nul doute que l'opport
d'une figure oussi importonte dons le générique du long
métroge basé sur le jeu de Copcom opportero un intérêt
supplérrientoire ou projet.

La série de Chris Carter n'en finit pas de baisser dons les
toux d'audience de la télévision oméricoine. Les téléspecta
teurs commencent sons doute à se lasser de cette éternelle S

recherche des petits hommes verts. Pour tenter de stopper ■
cette érosion. Carter semble décidé à procéder à des change- %
ments significatifs. Ainsi, ou cours de lo cinquième soison de
X-Files, on devrait assister à des révélations importantes sur '
la soeur de Mulder, Ce dernier déclarera enfin sa flamme à f-

sa charmante partenaire Scully, Pour le cinéma, Rob Bowmon
a officiellement annoncé qu'il faudrait attendre 2 ou 3 ans
avant de voir un nouveau film. Cela confirme la volonté de

Carter d'en terminer avec X-Files tout de suite après la 7ème
saison avec un long métrage.



mois eue me SUIS x.
une feis de plus sacrifié

/ peur vous dépoter deux films à
' voir eu à revoir. Peur la zone 2, J'ai

séiectienué le DVO de uPeur le pire et

pour le meiiieuri) avec le sensatiennei
Jack Niciieison et la troublante Heien

Hum. Peur la zeue 1. le choix a été plus
difficile, étant donné le nombre

y  impressiounautdoDVDdispe-
\ uibies. J'ai donc choisi un film
\ récent, «Biade». /
X  Fred /

-ZONEI-
«unt
Genre : fantastique

W E S L Ë Y S N 1 ? ̂
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Les créotures de la nuit décla
rent la guerre à l'humanité. A
la tête d'un groupe de vam

pires, Deacan Frast décide de
réveiller un démon qui l'aidera à
régner sur la Terre. La réussite de
cette entreprise passe par la cap
ture de Blode, le « dog wolker «,
l'ennemi juré des vampires. Mi-
homme, mi-vampire, Blode est le
chaînon manquant entre les deux

W

.« mode in US « (ex. « Vampires «

de J. Corpenter), c'est l'utilisation
des balles en argent pour tuer les
vampires, alors que ce métal est
habituellement réservé aux loups-

gorous. De plus, ces monstres, cen
sés représenter des êtres de la
nuit, peuvent sortir ou grand jour

races. Né alors que sa mére venait

juste de se foire mordre par une de
ces créatures, Blode est le seul à

posséder leurs pouvoirs sons en
avoir leurs faiblesses. Aidé de son

ami Whistler, un mortel, il lutte

dons l'ombre pour la survie des
hommes. Blode respecte parfaite
ment l'esprit noir et violent de la
BD. Visiblement, pour une fois la
censure et le puritanisme américain

ne sont pas passés par là. Le film
est très gore. Les techniciens des
effets spéciaux n'ont pas hésité à
déverser des litres d'hémoglobine
virtuelle tout ou long de l'histoire.
Le sang gicle sur les murs à la
moindre occasion. On peut égale

ment décerner une mention spécia

le à Stephen Dorff, alias Frost, le
vampire rebelle sons foi ni loi.
Grâce à lui les méchants sont de

vrais méchants. Ils n'ont aucun res

pect pour rien ni personne, et enco

re moins pour les humains. Si Blode
est conforme ou Comic dont il est

issu, il ne se géne pas pour revisi

ter lo légende des vampires. Le
film oscille entre l'univers mythique
de Brohom Stocker et le monde

moderne. L'une des principales
anomalies, et malheureusement

■.A

en utilisant simplement une protec
tion solaire. Les scénaristes ont

sons aucun doute été inspirés par
lo publicité pour les lunettes
Rayban...Un dernier reproche : le
film souffre de quelques temps
morts. Notamment, juste après la
première séquence dons les abat
toirs. Mis à port ces quelques
défauts qui ne dérangeront que
les puristes du genre, Blode reste
un bon film d'action, original, qui
pourrait cependant choquer les
âmes sensibles.

Langue: anglais
Sons-titre : angiais

image : 5/5
Son:4/5

Snppiéments : Stereo snronnd,
Wide screen, scènes snppié-

mentaires, commentaires,
reportages, bio, bandes

annonces, etc.

%
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Pour le meilleur

•  I

Genre : mélo

Melvin est un écrivoin soli
taire. Il souffre d'un mol

qui touche un grand
nombre d'Américains. Il est névrosé.

So vie se déroule selon un rituel

bien établi. Il vit reclus dons son

appartement de Monhotton. Il ne

supporte pos le contact avec les

outres. Il hoit son voisin, son chien
et la terre entière. Lo seule à trou

ver grâce o ses yeux est Helen

Hunt, et on le comprend. Elle occu
pe le poste de serveuse ou restou-
ront du coin. C'est la seule à pou
voir lui servir ses repos. Tout est
réglé et se déroule sons problème,
jusqu'au jour où sa vie se trouve

complètement bouleversée. So ser

veuse préférée ne vient plus tra
vailler, et à la suite d'un accident

son voisin lui demande de garder
son chien. A partir de ce mament,
Melvin apprendra à campaser et à
vivre avec les autres. Pas d'effets

spéciaux donc. «Pour le meilleur et

pour le pire» est un «mélo» pur
sucre écrit sur mesure pour Jack
Nichalson. Comme à son habitude,
il s'investit à fond dons son rôle, et
on n'a aucun mol à entrer dans son

jeu. Nicholson en fait des tannes. Il

cabotine et on en redemande.

Malgré son personnage antipa
thique, on se prend très vite d'af
fection pour Melvin. Tout ou long

' 1997 ACAiteW'AwttPÏ
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de l'histoire, on assiste à la lente

transformation du personnage. Il
passe par différentes phases. Au
départ, irascible et sans cœur, il
fait des efforts pour devenir com-
préhensif et finalement se trarisfor-
me en amaureux transi prêt à taut

pour ne plus rester seul. On peut
également décerner une mention
spéciale à Helen Hunt, touchante
en femme au cœur tendre. «Pour le

meilleur et pour le pire» o fait un
véritable tabac outre-Atlantique.
Paur preuve le film a reçu 3 Golden
Globes et 2 Oscars, dont ceux du

meilleur rôle féminin et masculin.

Langues: français
Sons-litre: français
image: 4/5
Son:4/5

Suppiémenis : bandes annonce,
commentaires, etc.

■

Calendrier Zene 2
Février 99 Mars 99 Avril 99

WARNER WARNER WARNER

Minuit dans ie jar Batman Forever L'orme fatale 4

din du bien et du Batman Le défi Le dernier samari

mal (26janvier) Copycat tain

US Marshals (26 L'arme Fatale 2 Mad Max 2

janvier) L'orme Fatale 3 Nico

Meurtre à la mai- L'effaceur Passenger 57
san blanche La cité des anges Tongo & Cash
Président d'un jaur

BUENA VISTA

DISNEY Air Force One

Rasta Rockett (2 La main sur le ber

février) ceau

Alice aux Pays des Prêt o Parter

Merveilles Quizz Shaw

Dumbo

Les 3

Mousquetaires

I



mi PROCHAIN NUMERO

DANS LE PROCHAIN NUMÉRO.
A peine le temps de se retourner, et déjà le troisième numéro de Dreamzone. Selon la gazette de Will,
la Dreamcast va une nouvelle fols exploser tons ses concurrents, les mois d'avril et de mal sont géné
ralement très prolifiques en Jeux vidéo. Les éditeurs oublient leur prudence habituelle et dévoilent
leurs dernières nouveautés. Mous accueillerons entre antre dans les pages de Dreamzone des leux
que vous attendez tous, j'en suis sûr, avec Impatience : Monaco GPRS2, Power Stene et Honse ef tbe
dead 2.

MONACO CPRS 2 POWIR STONE

Monaco GPRS2 sera le premier jeu développé por Ubi Soft sur
Dreamcast. Cette simulation de Formule 1 o déjà fait ses preuves

sur PC. Elle est cansidérée comme l'un des meilleurs jeux de FI
sur cette machine, espérans qu'elle le restera sur Dreamcast. En
tout cas, Monaco GPRS 2 sera le premier jeu du genre sur cette
cansole et il ne devrait pas avoir trop de mal à s'imposer comme
la référence en la matière. Alors, Monaco GPRS 2 plus fort que
Sego Rolly 2 ?

Power Stone sera un des tout premiers jeux à sauter le pas
de la NAOMI vers la Dreamcast. Une bonne console se doit

de posséder de nombreux jeux de combat de qualité. Avec
Virtua Fighter 3 et Power Stone, on ne peut pas dire que la
Dreamcast ne soit pas gâtée. Power Stone s'annonce excep
tionnel, et surtout très fun. Power Stone réussiro-t-il à détrô

ner le roi Virtua fighter ? Réponse dans le prochain numéro.

lE NUMÉRO 3 RE DREAMZONE SERA
RANS lES KIOSOUES R PARTIR RU 15 AHRIl 1999

LE 6AGNANT DU SONDAGE !
M DELIERE JEAN FRANÇOIS 84 RUE JEAN-JAURES 51110 BAZANCOURT-FRANCE
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