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reamzone ' vous dlt tout, ne vous
~cache rien. Voncn Id,nouveou leitmotiv
de la rédaction. Les annonces et les
sorties. de jeux Drea ‘cost s'accumu-
lent. numero 2 de Dreamzone est
la pour.en attester. Tout s'accélére
Ql éur de nous et la strotegle de Sego commence
prendre forme. Les gros jeux de la qualité de
~ Sonic Adventure arrivent en masse. Nous I'avons .
- dlailleurs testé pour vous en avantpremiére. Et je
peux vous dire que nous n'avons pas été décus.
Egalement au rang des bonnes surprises, Sega
“Rally 2, un autre hit en puissance. Mis & part les
tests, Dreamzone c'est. aussi Ioctuohte & chaud
“avec des news brilantes. L'équipe de Dreomzone
s'est défoncée pour vous trouver toutes.les no
putes de la console. Les jeux dévoilés dans cek :
pogss promettent d'étre exceptionnels. En voyant
les premiéres images de ight Shooting, d'Under
Cover ou d'Hydro Thunder, vous comprendrez tout -

5 sunte de qu01 je porle. Dans le dossier, sur 13

pages nous avons ¢ au crible Shen Mue, le
prochain gros jeu de %Yﬁ Suzuki* sur Dreamcast.
: ‘Ptéporez-vous & une vraie révolution. Enfin, pour ce
deuxiéme numéro de Dreamzone nous avons
essayé de tenir compte de toutes vos remarques
afin de répondre encore mieux a vos attentes. Vous
verrez donc que Dreamzone s'est enrichi de plu-
sieurs_nouvelles rubriques, comme le Courrier des
lecteurs (d'ailleurs . ce sujet n'hésitez pas a nous
A envoyer vos lettres) ou les pages «PC/DC» desti-

nées & mettre en évidence les relations entre le PC
= et la Dreamcast. Pour terminer, je vous souhaite une
bonne lecture en attendant le prochain numéro. :

Directeur Général

Réalisation PA.O lllustration ol

Directeur arlistique Franck Chemla, Thierry Malpeli, William RAVIN
Vincent Jacques Impression : ’

Franck CHEMLA Correcteur Imprimerie Quebecor o

Publications Directeur de la publication Ect:]’ickf SALMON = : 'I\D,‘lal;nbuhon
Jean-Marc CHEMLA goacievrs e
3 ter, rue d’Arsonval - 75015 i Vincent Maulon, Alexandre Faure ISSN ;
Tél : 01.40.64.06.60 Rédacteur en chef Stagiare En cours
Fax : 01.40.64.06.59 Fredéderic Danilewsky : Daniel. :

d‘



Vous avez éré NOMBREUK A
nous LA RECLAMER pans
VOS LETTRES.
Toujours A L'ECOUTE ne
V0S SUGGESTIONS, DDREAMZONE
NUMERO 2 S’ENRICHIT DONC
p'uNe NOUVELLE RUBRIQUE
COURRIER. Ces PAGES SONT
UNE VERITABLE TRIBUNE LIBRE.
GRACE A ELLES, UOUS POURREZ
NOUS FAIRE PART DE VOS
REMARQUES SUR LE MAGAZINE,
NOUS POSER DES QUESTIONS SUR
LES JEUX A VENIR, OU MEME POUS-
SER VOS COUPS DE GUEULE SUR LA
wie v cinera.  GETTE
RUBRIQUE EST DONC LA
VOTRE. Nous ATTENDONS
TOUTES VOS QUESTIONS AVEC

IMPATIENCE.

super FRED

DreamzOne] | ——

CHER DREAMZONE

Bonjour. Attendant impatiemment la Dreamcast, je me

suis littéralement jeté sur votre mag dés sa sortie. Tout

d’abord, je tiens a vous dire que je le trouve génial,

méme si quelques points pourraient &tre modifiés. Serait-

il possible que ce mag sorte tous les mois ? Je pense

aussi qu'il serait bon également d'annoncer le niveau

d’avancement des Work In Progress. De plus, comment se

faitil qu'il y ait des photos magnifiques pour Sonic, et

d’autres moins réussies ? Mais pour moi le plus gros point noir

du premier numéro reste |'idée stupide de placer votre sonda-

ge au verso de la page «new» d'»Unreal», car je ne tiens pas

a déchirer une seule page de mon nouveau bouquin, et il est tout

de méme embétant de tout devoir recopier. Sur ce, il ne me reste

plus qu'a vous souhaiter une bonne continuation, et surtout restez
objectifs, c'est le principal. Un futur abonné.

BonJouR
A TOUTE L'EQUIPE
Dt DIREAMZONE

Votre premier numéro m'a satisfait, toutefois,
je voudrais faire appel a votre sagesse pour
m’éclairer sur quelques questions.

La Dreamcast n'est pas équipée du DVD,
mais une extension est-elle prévue ?

$i des rumeurs concernant un
hypothétigue support DUD circu-
laient avant ia sortie de Ia conso-
le au Japon, aujourd’hui le mys-
tére est levé. Sega a choisi une
autre technologie pour Ia
Dreamcast, le GD-Rom. Pour
l'instant aucune extension
de ce genre n'est donc preé-
vue. Mais qui sait ? Segaa
toujours été Ia reine des
périphériques et des
extensions, alors tout

est possible.

P. Guillaume

Merci pour toutes ces remarques constructives. ¢'est grace a elles
tjue Dreamzone évoluera dans le bon sens. Il faut savoir qu'un maga-

zine c'est comme le hon vin, il se honifie avec le temps.
Concernant la périodicité du magazine : si l'actualité le permet, pour-

fjuoi pas un Dreamzone mensuel.

Pour les photos de Sonic, je suis entierement d'accord avec tol. Mais ily a
une explication logigue a ce phénomene. Les photos de Sonic Adventure
utilisees dans Ie numéro un e Dreamzone provenaient de sources diffé-
rentes. A partir de I3, il fallait faire un choix entre publier des photos
sublimes, tirées d'un CD mais que tout le monde avait déja vues, ou montrer
des images inédites mais de moindre qualité. Vous voyez un peu le dilemme.

La mémoire pourrat-

elle é&tre étendue Quoi qu'il en soit, pour ce numéro et les prochains a venir, nous essayerons
comme pour la Nintendo te ne vous proposer gue le top du top en matiére de photos. Pour le reste, vu
64 avec I' «extension le nombre d'informations que nous avions récoltées et le nomhre de pages
pack» ? limitées du magazine, nous ne pouvions vraiment pas faire autrement.

Non, Ila mémoire ne pourra

pas étre étendue avec une
extension de ce genre.
Aujourd’hui, toutes consoles
confondues, Ia Dreamcast est

la machine qui détient le plus

de mémoire. Elle posséde 16MB

de mémoire vive, SMB de mémoi-

re graphique et 2MB de mémoire
sonore, soit 26MB entierement
dédiés aux jeux. Les programmeurs
devraient donc s'en sortir sans trop
de prohiéme.

SALUT A TOUTE L'EQUIPE
DE DREAMZONE

Je tiens a vous féliciter pour votre magazine. Il est hyper-complet.
Jadore surtout les news et le dossier. J'ai appris beaucoup de
choses sur cette merveille de console. Vraiment, Sega a frappé trés

fort. Pourtant je suis déqu que la console ne sorte en France quen

septembre 99. L'attente est beaucoup trop longue. Je voudrais
vous poser une question. Est-ce que vous allez sortir bientot un
CD de démos jouables avec le mag ?

A quoi Windows CE sert-il sur la Dreamcast ? : - :
Vive Dreamzone, vive Segaq, vive la Dreamcast.

Windows CE a été implanté dans la
Dreamcast pour permettre une totale
compatibilité avec le PC. Les développeurs

PC pourront ainsi convertir leurs jeux sur
Dreamcast en un temps record. Grace a ce
systéme, on peut ainsi espérer voir appa-
raitre tous les grands hits PC sur Dreamcast
sans trop 'attente.

Michael

Rien ne nous ferait plus plaisir, mais tu devras attendre
la sortie officielle de Ia Dreamcast en France pour
espérer voir ce genre de supplément dans Dreamzone.
La date de sortie aux USA ayant été annoncée pour
déhut septembre, et sachant que les dates de sortie
américaine et européenne seront les mémes, til ne

Soulignac Arnaud (Yoda) devrais plus avoir que 7 mois a attendre.



Le Ter Magazine eufopéen exclusiiement consacre.a-a Dreamcast

SALUT A TOI SALUT A TOUTE LEQUIPE DE
Pour commencer, j'aimerais DREAMIONE.

' \"\ savoir si la Dreamcast a un ou
des petits défauts car a vous
entendre, elle est parfaite.

\ Cest la plus belle et la

} meilleure jusqu'a la prochaine.

Votre mag est super. J'ai quelques questions a vous poser.

Pourquoi n'y atil pas de fille dans la rubrique interview ?
Laréponse sembie étre évidente. Mais si tu veux, je peux pre-
ciser les choses. Il i’y a pas de fille dans la rédaction de
S : Dreamzone. Le probleme est a I'étude, et d'ailleurs si tu as
Tu sals, 4 chague [01s UUe gaq oyygestions 4 ce propos, elles sont les bienvenues.

quelgue chose est nouveau, poyauue il y a bien Willy, mais la perrunue blonde ne
on se laisse facilement oo oCpien

emporter. Mais a hien regar-

Ilﬂ[llllll, la machine en e!_le- Quand-la Dreamcast sera disponible en France, y aurat-
méme ne semhble pour Iins- il des démos jouables ?

tant par avoir de défaut.Sesa .6 cource hien placée chez Seua nous a en effet
ajusiement pense sa nouvel-  oon6m6 cotte éventualite. Il Ny a aucune raison
& le création pour uwelle cor- 0. pay moment de Ia sortie officielle de Ia
s responde 16 plus possible  peameact |a console de Sega wait pas ses €D
avec les attentes les JOUGNIS. g0 yamo pe plus, étant donnée Ia faculté de Ia
- e "::l“;; =2 I I::‘s':':e "I',':Ill"“::“ Dreamcast  lire indifiéremment les GO-Rom
jes, comme les CD classiques, réaliser des €D de
Sonic Adventure ouSegaRally a0 pe gevait pas entrainer de surcoit
2,0nne peut éire qwadmiratit. .0, joc gditenrs. A premiere vue, il n'y a
donc aucun obstacle pour e futur.

Qu'elle est la différence entre la
3D polygonale et la 3D Voxel ?

£ ld’-‘\
‘j uH'élam pas _IIII spécialiste avant la sortie officielle ?
ans ce domaine, en notantla ;1 console west pas encore sortie offi-

question, ai tout e suite 616 cierament sur notre territoire, elle Wen est
voir Vincent, 16 MONSIEUr ¢ maine déja en vente dans certaines hou-
upuces et bidouilles) de 12 goyec gimport. Nous trouvions done juste de
rédaction. Concernant 1a 30 youq jnformer sur cette formidable plate-
Voxel, le programme gere 1S 15,0 qirest a Dreamcast. De cette fagon,
pixels, tandis que pour 1a 30 puarg aprés numéro, vous pourrez vous faire

polygonale, comme Son NOM 6 opinion sur la Dreameast et les jeux propo-
Tindique, il ne gére que des ¢4

polygones. Pour voir la diffé-

ren!:e, tu W'as qu'a comparer Y aura+til des problémes de conversion Jap/Pal comme

des jeux comme Commanche sur Playstation et Nintendo 64 ?
sur PG ou Outcast (30 Voxel) Il n'y aucune raison pour qu'il y ait des problémes de
d _lles softs comme Tomb conversion d’'un systéme a l'autre. Les versions Pal
“a“lle']““ Incoming 3D POlY- oo 01 toujours Iégérement moins rapides gue les ver-
sonale’ sions NTSC. la puissance de la Dreamcast devrait
cependant palier ce petit probleme. D'aprés Sega
France, concernant un jeu comme Virtua Fighter 3, il ne
devrait y avoir aucune difiérence entre les detx versions.

Pourquoi sortir un mag prés de dix mois

Continuez comme ¢a, car votre

magazine est bien parti. Il est
dans |'ensemble clair et com-
plet. Son petit probléme est

La Saturn posséde beaucoup de RPG, hélas, trés peu sont en

\} le>mangussdhumodimals 'je francais. En serat-il de méme pour la Dreamcast ?
d‘:::‘se que vous allez y remé- o pp est un genre majeur au Japon. Tu peux donc étre sir
: que la Dreamcast possédera son lot de jeux de rdle. Le genre
e étant de plus en plus apprécié dans notre pays, il y a fort a

parier qu'ils déboulent en grand nombre dans guelgue temps

chez nous. Sega France nous a également assuré gue les plus

gros RPG comme Climax Landers seront traduits en francais pour
la sortie de la console.

Antoine de Reims



SaLut Surer FRep SALuT A TOI

Le fait de lire ton super mag m'a donné envie d'acheter une Je salue également toute I'équipe de Dreamzone pour son travail. Votre mag

Dreamcast. Mais je I'achéterai en version officielle & cause des pro- est super, c'est le seul qui ne parle que de la Dreamcast, et c’est aussi le seul

blémes de compatibilité. J'ai tout de méme quelques questions a a ne pas parler de mangas ou de comics bouffeurs de pages.

te poser. J'aimerais vous poser quelques questions (Nous avons les moyens de vous faire
parler).

Pourquoi faire des jeux comme Tetris 4D de SMB sur des GD-

ROM de 1 Giga ? Estce que Square développera sur Dreamcast ? Si oui, quels sont les jeux prévus
Figure-toi qu'en jouant a Tetris 4D, je me Suis posé (Secret of mana 4 ou final Fantasy 8) ?

exactement la méme guestion. Mais je pense que tu Square a récemment annoncé qu'il ne développerait jamais sur Dreamcast, ni
auras une réponse heaucoup plus détaillée en t'ailleurs sur Nintendo 2000. Pour l'instant, il se sent trés bien sur Ia Playstation et

lisant le test de ce fabuleux jeu. Sans commentai- ne compte pas changer de support. $'il est vrai que Square est un des développeurs
re. incontournahles sur console, Ia Dreamcast ne manquera pas de jeux. Je te rappelle
que plus de 300 développeurs ont annoncé développer des jeux sur Dreamcast, dont

Estce que «The Lost World» et «House of the Capcom, Konami et hien d'autres encore.

Dead 2» sortiront sur Dreamcast ?

Pour ce qui est de «The Lost Worldn, Sega n'a Dans votre dossier vous dites que Sega essaiera de ne pas oublier la France mais en attendant,

fait aucune annonce a ce sujet. Mais peut- la Dreamcast ne sort dans notre pays que dans 8 mois, et ne plus elle n'est pas sire d’avoir le

étre qu'aprés Ia sortie de «House of the modem. (Les machines se mettent & réfléchir ellessmémes & leur futur-ndc).

Dead 2», prévue pour mi-mars, Sega Le Japon a toujours été un marcheé-test pour les constructeurs de consoles. C'est donc un pas-

précipitera les choses. sage chligé pour toutes les nouvelles machines. Elles doivent d’'ahord faire leurs preuves au
pays du soleil levant avant d'espérer voir d’autres horizons. Les consoles sortent donc toujours

Une autre considération me vient a avec un temps de retard dans le reste du monde par rapport au Japon. Ne tinquiéte pas, au Japon,

l'esprit. Ce n'est pas parce que les ventes de Dreamcast se portent a merveille. De plus, il ne faut pas perdre de vue que le construc-

Namco a annoncé qu'il dévelop- teur de Ia Dreamcast est japonais, il est donc loginue qu'elle sorte en premier dans ce pays.

pait un jeu sur Dreamcast qu'il va

en faire plusieurs. Sur Nintendo Etant donnée la capacité mémoire de la Dreamcast, les jeux g '

64, il n'avait fait qu'un seul seront-ils en plusieurs langues ?
jeu, Famitsu 64 (un jeu de La capacité de stockage des GD-ROM (1 Giga) laisse envisa-
Base-ball). Alors, pour ger toutes les possihilités. Pourquoi pas des jeux avec toutes
Dreamcast estce qu'on aura le les langues 2 Mais a ta place je n'y compterais pas trop car
droit au méme style de produit, ou cette option encouragerait I'import, ce qui irait a I'en-
a Time Crisis 2 ? contre de la nouvelle politique de Sega dans ce domaine.
Cela entrainerait également des pertes pour les édi-
Tu fais hien de poser cette guestion teurs-tiers.
car Namco vient juste d’annoncer
aw'il dévoilerait trois titres en dévelop- Comment fait-on pousser les haricots ? ;
pement sur Dreamcast lors du prochain Avec de l'eau, du soleil et surtout heaucoup f;
Tokyo Game Show d'été. Sinon, pour te d’amour. i; |
mettre I'eau a Ia houche en attendant le
salon, sache que des rumeurs circulent Les jeux violents seront-ils censurés ?
concernant une possihle adaptation de «Soul Avec des jeux comme «Resident Evil : code
Caliburn et de uTime Crisis 2u. Veronican, on ne peut pas dire que Sega
rejoigne le clan des censeurs. Si tu fais
Quel sera le meilleur RPG selon toi entre Silver, allusion au cas d'nHouse of the Dead 2n, ¢c’est
Climax Landers, Grandia 2, E.G.G, Evolution et plus probiématigue, car méme en arcade le
Sengoku Turb ? sang des monstres est vert. Alors faut-il
Difficile de donner une réponse car certains de ces considérer cela comme une censure 2
jeux sont a des années-lumiére les uns des autres. En tout cas, rappelez-vous du premier
Concernant Sengoku Turb et Evolution, tu pourras te volet sur Saturn. Il existait un code
faire ta propre opinion en lisant leur test dans ce numeé- pour changer la couleur du sang. De
ro. Le résultat est trés contrasté. Grandia 2 et E.G.G sont plus, si on considére le nombre de
des RPG que I'on pourrait gqualifier de classigues. Silver jeux PC qui vont hientot débarquer
sortira sans doute fin 99/début 2000, donc tu as le temps. sur Dreamcast, je ne pense pas que
Je donnerai ma préiérence a Climax Landers, qui s'annonce Sega ait vraiment le désir ni le
comme un Zelda 64 a la puissance 10. pouveir de tout censurer.

Julien CHEMIN
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Le Ter Magazine européen exclusivement consacré a la Dreamcast

SALUT MON CHER SUPER FRED Boniour !

Je m'appelle Romain et dés que jai vu votre magazine, je I'ai acheté Jaurais quelques questions a vous poser :

et je m'y suis abonné. J'ai quelques remarques a vous faire. Le pistolet Saturn seratil compatible avec la Dreamcast ?

Je trouve que vous avez été un peu durs avec les notes concernant Non, les prises des ports paddies de la Dreamcast n'étant pas les mémes

Virtua Fighter 3 et Pen Pen Tri Icelon. lls méritaient @ mon avis de gue sur Saturn, aucune compatibilité n'est possible entre les deux

meilleurs notes (surtout VF3). machines. Cela dit, un pistolet spécialement deédié a la Dreamcast sortira

94 pour UF3 et 91 pour Pen Pen, je ne trouve pas que ce soit en méme temps que House of the Dead 2, en mars prochain.

sévérement noté. Tu sais, il faut prendre en compte le fait que

nous ne sommes qu'au tout déhut des jeux Dreameast. lifaut  Folcon 4 sortiratil sur Dreamcast ?

éviter Ia surenchére, Sinon comment noterons-nous les pre- Non, mais d'autres simulations de vol de qualité sont annoncées sur la machi-

chains jeux a venir ? Avec le temps, ils S'amélioreront et ne de Sega.

I'échelle de notation n'est pas extensibie. Imagine, Si nous

avions mis un 96 a VF3, combien aurions-nous dil mettre Quel sera le prix de la Dreamcast lors de sa sortie européenne ? Dans les 1000

Sonic Adventure, qui 2 mon avis est encore plus épous- Frs ? Sega a intérét & la proposer & un prix compétitif, sinon personne ne pourra

touflant 2 De toutes facons, il faut savoir qu'une note st  I'acheter et elle sera délaissée comme la Saturn.

toujours subjective. Certains Ia trouveront tout a fait  Pour l'instant, le prix de la Dreamcast européenne n'a pas été annoncé mais il

justifiée, alors que 'autres la jugeront abusive. devrait tourner autour des 1800 Frs. En ce nui concerne I'avenir de Ia machine, je ne
me fais aucun souci!

J'aimerais savoir quel est le meilleur jeu de baston entre

VF3 et Tekken 3 ? Un Virtua Fighter 4 est-il prévu ? Si oui, quand ?

Au cas oil tu ne 'aurais pas remarqué Dreamzone  Virtua Fighter 4 est en cours de développement. Segan'a avancé aucune date. Wait and

est un magazine entierement et exclusivement see!

dédié a la Dreamcast. Je suis donc assez emhété

pour répondre a ta question. Mais honnétement, A quand Star Wars Trilogy sur Dreamcast ?

il est trés difficile de départager ces deux clas-  lamaijorité des jeux d'arcade développés chez Sega finissent par débarquer sur e marche

siques, méme si de nombreux magazines se des consoles. Il y a donc de I'espoir ! De plus, LucasArts deurait sortir un grand nombre de

sont amusés a les comparer. VF3 est trés tech-  produits sur Dreamcast. Aucun titre 'a pour Iinstant été annonceé.

nique et avant de pouvoir I'apprécier a sa

juste valeur, il faut connaitre les nombreux Pourriezvous me répondre par courrier, ou dans la rubrique «Courrier des lecteurs» ? Merci.

enchainements gui composent le jeu sur le ! Xavier Milili (13)

hout des doigts, tandis que Tekken 3 est :

plus instinctit. A toi de faire ton choix. SA[“T “l TOUS

Et pour ma derniére question je voudrais  Evolution estil prévu en version européenne et sera-til traduit en’ fron§o|s ? i

savoir si Sonic Adventure est mieux que  Mon cher Seh, tuvas éire comblé car cet excellent RPG [voir test ll’nlex] est hel et hmn prévu enver-

Mario 64 ? sion européenne, et notamment en francais. Alors heureux ? :

Encore un fois, il est difficile de com- ' =

parer ces deux jeux. Techniguement, Dans votre numéro 1, vous marquez que la sortie de Geist Force est en novembre 99. S'agitil d'une erreur ?

Mario 64 prend une grosse clague. Aux derniéres nouvelles, ce magnifigue shoot-them-up made in Sega devrait voir le jour au Japon en

Sonic est splendide, rapide et fun.  septembre prochain. Une version européenne suivra rapidement.

Les niveaux sont variés, on peut

jouer avec tous Ies PersonNages Un joystick pour les simulations de vol est-il prévu ?

de lasérie et ce quine gacherien, ASCII nous prépare un hon petit manche a halai dont la sortie concordera avec celle d’Aero Dancing, une

les concepteurs ont méme inté-  simulation de voltige aérienne.

gré dans le jeu des petits élé-

ments de recherche. Et recom- Dans un magazine concurrent, il y a une interview des développeurs de Silent Hill sur Play. Ces derniers disent

mencer les niveaux quand on  qu'il devrait étre possible de le convertir sur Dreamcast. Alors info ou intox ?

afini le jeu est un vrai plaisir.  Tu sembies oublier que la Dreamcast est bien plus puissante gu'une PlayStation. La conversion d'un jeu 32
hits sur la machine ne pose donc aucun prohléme. Quoi qu'il en soit, d'excellents titres dans le genre de Silent

Sur ce, je vous souhaite une  Hill sont déja annoncés sur DC, parmi lesquels : Resident Evil : Code Veronica, Carrier ou encore Under Cover. Et

bonne continuation et j'es- ggne sont que les premiers !

pére que vous me publierez.

Salut. Konami et Infogrames ont-ils signé un accord avec Sega ? Et si oui, quels jeux sont prévus ?

Monsieur X Yes, man ! Les premiers jeux annoncés sont : Alone in the Dark 4 et U-Rally 2 pour Infogrames, et Castievania (3D),
Flight Shooting et Pop’'n Music pour Konami.

Square va-til sortir un jeu sur DC ? Une adaptation de Saga Frontier 2 est-elle prévue ? Ou bien Final Fantasy ?
Square sur Dreamcast ?
Ny compte pas trop. Pour le moment, le développeur nippon a décidé de rester fidele a Ia console de Sony. Mais

comme on dit : il n'y a que les imbéciles qui ne changent pas 'avis. Nous verrons hien si le dicton s’avére exact.
Séb.



La sortie d'une console est toujours accompagnée de I'apparition
d’une multitude de périphériques. La Dreamcast n’échappe pas a
la regle. Apres le volant et le clavier, le rayon accessoires de la
Dreamcast va bientdt s'enrichir d’un nouveau pistolet. Tout comme pour
Sega Rally 2 et son volant, House of the dead 2 sera accompagné d'un

gun. Comparé au pistolet de la Saturn, celui de la

coup plus compact, et surtout moins agressif. Pour étre franc, il ressemble plus au «phaser» du capi-

taine Kirk dans «Star Treck « qu’a une vraie arme &

ainsi qu'un emplacement pour le VM ou le Puru Puru pack. Le pack comprenant House of the dead
2 et le gun est annoncé au Japon & 7 800 yens (450 francs). Le gun devrait coGter 300 francs sur

@Bientét, tous les jeux Dreamcast vont &tre accompagnés d'un

I"Archipel.

LA PECH

Il'y a parfois des nouvelles qui vous laissent sur le
carreau. Grand fan devant I'éternel de la série des
Panzer Dragoon, j'espérais beaucoup I'annonce du
deéveloppement d'un  Panzer Dragoon RPG 2.
Malheureusement, Sega Japon vient de briser tous mes réves
en rendant publique la dissolution du Team Andromeda. Les
programmeurs de génie de cette petite équipe interne de
Sega nous avaient régalés avec deux shoot'em up extraordi-
naires et un magnifique RPG. Heureusement, dans le méme

temps, la Sonic Team a confirmé le développement de Nights 2 sur Dreamcast. Nous aurons donc
bientét le plaisir de retourner faire un tour dans le pays des réves et de retrouver ce lutin volant
farfelu. Il ne reste plus qu'a attendre les premiéres images de ce futur hit.

DAYTONA USA LIFTE

Daytona USA 2: Power Edition, sorti en arcade en

décembre, offre a tous les amateurs du hit de Sega des

nouvelles options. Cette nouvelle version propose un
mode miroir, qui permettra de redécouvrir les circuits sous un nou-
veau jour. Les voitures Hornet et les pistes du premier Daytona
font également un retour trés remarqué, la plupart des joueurs
retrouvant avec plaisir les sensations de la premiére mouture. Le
nombre total de courses monte donc a 12 (trois nouvelles, trois
anciennes, et le miroir). De quoi rassasier tous les férus de la borne.

3

Dreamcast est beau-

feu. Le pistolet posséde une croix de direction

periphérique spécialement dédié. Sega Rally 2 a son volant,
House of the dead 2 a son pistolet et Get Bass Fishing aura
sa canne a péche virtuelle. Oui, vous ne révez pas, une canne & péche

virtuelle. Les Japonais sont de grands pécheurs devant I'éternel (n'y
voyez aucune allusion). Prévu pour le mois d’avril, Get Bass sortira en
bundle avec cet élégant accessoire. Il sera vendu au prix de 9 800
yens, soit environ S50 francs, au Japon bien sir. Aprés un tel achat,
vous n'aurez plus besoin de vous lever aux aurores pour taquiner le gou-
jon. Mais attention : si la peine est virtuelle, le poisson dans votre
assiette le sera aussi.
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SEGA/SNK

Non content de son partenariat
technologique avec la Neo Geo
Pocket (compatible Dreamcast),
Sega compte aussi sortir ses propres jeux
sur :la .console portable. ' Le premier titre

A peine sorti sur Naomi et Dreamcast, Power Stone, le der-

nier jeu Capcom, va bientét atterrir sur les petits écrans

japonais. Capcom a en effet annoncé la prochaine adap-
tation de leur titre en dessin animé. Dans le méme temps, le
géant nippon a révelé que Street Fighter Zero 3, & peine prévu
sur Dreamcast, ferait lui aussi I'objet d’une version animée, mais
sous la forme d’une OAV. De la & dire que Capcom veut devenir
aussi incontournable en matiére de japanimation qu'il peut I'étre
sur nos consoles, il y a un pas... que nous ne franchirons pas.

'prévu est un RPG, Biometer Unitron. Il a éte
# développé de concert par Sega et SNK. On
ne sait pas encore grand chose sur le jev,
- mais il devrait sortir au mois d’avril. D’autres
titres sont d'ores et déja annoncés, sans
¥ que I'on en sache vraiment plus. En tout cas,
Sega avance ses pions intelligemment sur

Non content. de la sortie de Mahjong Il Rally, Koei a d'ores et déja annoncé 3 autres titres
Dreamcast : Ambition of Nobunaga Shouseiroku with Power Up Kit (1?) et Romance of the Three
Kingdoms VI sont prévus pour le 25 mars. I ne s'agit que de suites d'anciens jeux avec des
graphismes améliorés et quelques nouvelles options, mais fien quant & un possible support réseau sur
le Net. Le président de Koei, Youichi Erikawa, a déclaré que leur but était tout d'abord de sortit leurs
jeux sur Dreamcast le plus vite possible, le réseou étont' leur prochain objectif Koei a cependont un

Ecole a annoncé la prochaine sortie
de leur premier jeu Dreamcast,
Death Crimson 2. C'est peu ou prou
la smte de la premiére mouture sur Saturn. C'est la que le bat
blesse. Death Crimson est connu pour-étre I'un des plus mauvais
jeux jamais sortis sur I'ex de Sega : un croisement contre-nature
entre un shooting game et un RPG. Scénario ridicule, graphisme
et animation pitoyables, ambiance sonore épileptique, le jeu
avait méme un cortége de fans masochistes. Death Crimson 2 sera
présenté au Spring Tokyo Gameshow, et chacun attend de savoir
si Ecole sera & la hauteur de sa réputation. En ottendont lais-
sons-leur le beénefice du doute (rire)...

Vous le savez désormais, Shen Mue est
@ certainement le jeu le plus attendu de la

Dreamcast. Pour calmer les ardeurs des
joueurs, Sega a sorti un-Shen Mue VMS le 14
février. Télechargeable sur Internet, il s'agit d'un
minijeu inspiré du futur et grandissime hit de
Sega. Voila donc une nouvelle utilisation du
VMS : un paliatif & l'intolérable attente qui pre-
céde la sortie des blockbusters.
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: un éditeur passe du virtuel au réel. Lors

d’'une conférence de presse, Sega a annon-
cé la création d'une écurie de Rally, en partenariat
avec Kodansha, un groupe de presse japonais. Pour
les connaisseurs, Sega compte entrer dans le groupe
N. La Subaru Impreza WRX (présente dans Sega
Rally 2) du nouveau team Yougmaga. Sega Rally [
s'élancera dans le Rallye du Safari. La course prend
place dans la savane kenyane, et c’est sans aucun
doute I'une des plus périlleuses au monde. Un bon moyen pour se faire de la publicité gratuite.
On sait déja a quoi s'attendre pour le présumé Sega Rally 3.

@Gronde premiére dans I'histoire du jeu vidéo

”,.,v'oici les Sakura Taisen-
Ic‘_-:_dév’eloppement d'un

‘ /Bolnbow Angel pmsque Clest son nom‘ est donc un. toctlcolBPG
Tunivers féminin. Vous jouerez le 5l ver Knight, et vous serez
chorge de I'entrainement de 7 jeunes et fraiches donzelles Non seu-
‘lement vous les initierez & I'art de _rfguerre, ‘mais vous devrez égale-
| ment impressionner ces _revéches jeunes filles: Aprés avoir atteint un.
quoto de polnts de séduction, vous pourrez les embrigader et abuser
‘Jelles... en les envoyant lutter contre IEmplre Bref, un tactical-RPG
/completement déluré, qui devrait plcnre & l'otaku qui sommeille en
vous. Lo sortie est prevue courant 1999 : -

: «Effectlvement nous creons ce jeu pour Sega... Tout en: restont_' ;
vague, je veux bien essoger de révéler quelques trucs... En
~ espérant que ¢a ne les ennuiera pas trop (sous-entendu les
grands pontes de Sega)... Il n'y o rien d'officiel pour I'instant, mais ca
pourrait ressembler a... Starfox, dans un tank.» Ce sont les mots de Jez
~ San, fondateur et directeur d’Argonout Il a récemment révélé dans une
~interview & la presse américaine ce que serait leur prochain et trés
~ secret jeu Dreamcast, mhtule Red Dog Ce dernier n'a encore aucune
- the de sortie precnse, mais || na plus grond chose de «secrety. Il ne |

reste  plus quo‘
\| attendre pour jouer
| a «Starfox dons un
tank». :

~ HONG KONG
cnmm DU PIRATAGE

I n’aura pas fallu longtemps aux pirates
de Hong Kong pour s'attaquer aux jeux
Dreamcast. 1l semble que les contreve-

kfnonts soient actuellement copobles de copier
les GD-ROM, bien que la partie sonore leur
: pose ‘encore quelques problémes. Comme on
~pouvait s’y attendre, ce fléau qu'est le piratage
',neporgnero aucune chhme, au grand dam
des développeurs qui ne savent plus trop com-
3 f,ment protéger leurs créotlons On peut donc -

s ottendre a voir circuler sous le monteou, dans

'un avenir proche, des versions- plrotes des softs
: _Dreomcost

E? BHEZ HWS

Titus Corporotlon Q recemment"SIQne un
‘accord avec Viacom pour développer un
jeu basé sur la licence Top Gun. Les
drouts seront effectifs au premier janvier 2000,
et Titus compte sortir le jeu vers la fin de la
méme année. Selon Herve Caen, le président
de Titus Software, «l'objectif est d'obtenir un

succés équivalent, dans I industrie du jeu, &

celui rencontré par Top Gun 4 sa sortie dans les
salles». Le film est vieux, le jeu n est pas prés.
- de sortir, et Titus ne nous a pas | _habitués & des
titres de gronde qualité. De plus, les odopto-

tions cinématographiques n'ont presque jamais

~accouché de grands titres. Bref, Top Gun sur
Dreamcast n’est pas pour demain, et que ca ne
‘vous empéche surtout pas de dormir. -

REAMCAST
'EN RESEAU

.. Vous le savez, la Dreamcast dlspose de
toutes les options nécessaires pour le-
~ jeu en réseau sur le Net, evec son
modem intégré. Cependant, il n'y a pas que le
réseau Internet dans la vie d'un Joueur Sega va

‘donc sortir un adaptateur LAN qui permettra de

relier plusieurs Dreamcast entre elles en réseau

local. Un peu le méme principe que le vieux

cable link Playstation (il sert encore ce’l‘ui la ?),

- mais & plus grande échelle. Encore une fois,

Cest le sytéme d'exploitation Microsoft de la
_console, Windows CE, qui va gérer le systeme.
Le systeme LAN sera présenté au Tokyo Game -
Show. Selon les jeux, le nombre de Dreamcast
connectées pourrait s'éléver @ 4, voire a 8, & 16,

& 32, &... Bref, prévoyez un grand salon.
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fita de sélectionner un partenaire parmi 20
autres personnages pour démarrer les hostilites.
Ces partenaires jouent un role impoftont dans les
combats. Lorsque votre barre d’énergie le per-
mettra, vous pourrez faire appel a eux pour réa-
liser une double attaque ou pour vous protéger
d’un combo un peu trop destructeur. Pour cela, il
faudra appuyer simultanément sur : bas, arriere
et pied fort + poing fort). Sur le plan visuel,
Marvel Vs. Capcom assure vraiment. On sent que
I'éditeur a poussé le Cp-system 2 au maximum.
Les personnages sont non seulement détailles &
I'extréme, mais ils bougent incroyablement bien.
Il faut voir certains coups spéciaux pour le croire.
Vous aurez aussi le plaisir de retrouver des héros
comme Sir Arthur (Ghouls n' Ghosts), Hiryu
(Strider), Jin Saotome (Cyber Bots) ou encore le
mythique Thor. A signaler que Capcom compte
intégrer des modes supplémentaires a la version
Dreamcast. L'éditeur japonais joue -gros avec
cette conversion. Tous les possesseurs ou futurs
possesseurs de Dreamcast attendent avec impa-
tience de pouvoir juger de la puissance de cette
machine en termes de 2D. La Saturn était la

meilleure machine du marché pour ce type de
jeux, on n'en attend pas moins de la Dreamcast.
La réponse ne se fera pas attendre bien long:
temps, puisque Capcom a confirmé la date de sor-
tie- de Marvel Vs. Capcom pour le 25 mars (ren-
dezvous pour un test complet dans le N°3 de
Dreamzone ).

Alex




Cop'com' a officiellement confirmé qu'une
“version de Street Fighter Zero 3 était en
~—  cours de developpement Pour une fois
nous pouvons remercier la Playstation car cest
grace aux ventes exceptlonnelles de la version
Plogstatlon que apcom a pris sa décision. Pour
T'instant aucune date de sortie n'a été annon:
cée. On sait SImplement que Capcom dévoilera
“une version j qble de Street Fighter Zero 3 au
- Tokyo Game Show. Par conséquent, on peut s'at-
“tendre & voir deborquer le jeu pour le mois de
juin.

UN NOUVEAU BUNDLE

EN PERSPECTIVE

-, Le nom J'ASCIl doit certainement vous dire '
" quelque chose. Avec CRI, cette société est &
I'origine d'Aero Dancing featuring Blue
Impulse. Ce simulateur de vol d'un genre particulier est 3 ~
I'occasion pour le développeur de faire d'une
pierre deux coups. ASCIl est sur le point de sor-
tir un nouveau pad, appelé ASCIl Mission Stick,
compatible avec le jeu. Ce périphérique a ceci
de particulier qu'il posséde une prise en main
comparable a celle d'un stick analogique et
procure au joueur les sensations d’'une sou-
A\ ris. Ce pad devrait sortir en mars
% pour la modique somme de
"\, 7800 yens, environ 450

\_ francs. Reste & savoir si =

N\, ce périphérique sera
\_ compatible avec

_ d'autres jeux
= Dreamcast ?



Sega a décidé de gater les joueurs occidentaux en leur proposant dés septembre
une version améliorée de Sonic Adventure. Le seul défaut de I'ancienne: version
était une multiplication déplaisante de petits bugs et quelques angles de came-
ra forts mal placés. Heureusement, les versions américaine et européenne du
mega-hit de Sega apporteront une véritable cure de jouvence au Sonic World en
éliminant tous les bugs disgracieux. On aura sirement droit a d'autres petites sur-

Lors d'une récente interview au
@sujet d'une version PC de Metal

Gear Solid, un membre de chez
Konami a tenu des propos plus que trou-
blants au sujet d’'une hypothétique version
Dreamcast. Lorsque le journaliste chargé de
l'interview lui @ posé la question de savoir

s'il y aurait une version Dreamcast, Jon
Sloan, son interlocuteur, a été assez géné.
Il lui a répondu qu'il ne voulait pas trop
s'avancer sur ce sujet et qu'il ne pouvait pas
&tre plus clair. Nous, nous serions tentés
d’en conclure qu'une version de Metal Gear
est en préparation sur Dreamcast. Nous
avons donc demandé & Konami France si tel
était le cas, mais rien n'a filtré. Patience,
Konami nous prépare peut &tre une bonne
surprise pour les mois & venir.

Pr

Une version Internationale de
Sonic  Adventure sera - sans
doute  développée pour le
Japon, & la maniére de Final
Fantasy. Sega a aussi précisé
que la version européenne de
Shen Mue garderait ses dia-

lo

bénéficierait de sous-itres.

ises d'ici la sortie du jeu.

gues en japonais, mais

Les premiéres images de la version

' Power VR2 d’'Unreal sur PC ont récem-

ment été dévoilées sur le net. Quel rap-
port avec la Dreamcast, me direzvous. Eh bien,
si vous prenez en compte le fait que la console
de Sega est équipée d'un Power VR2 et du sys-
téme Windows CE, cela prend tout son sens et
devient tout de suite beaucoup plus intéressant.
En regardant les effets de transparence, le bili-
near filtring et I'alpha blending sur cette photo,
vous aurez une petite idée de ce que pourra étre
la version Dreamcast. Alors, impressionné ?

UN PLANNING CHARGE

Le département arcade est plus florissant que jamais. Ce n’est pas parce que la Dreamcast
‘vient juste de sortir que Sega va laisser I'arcade de c5té. Compte tenu du resserrement des
liens entre ces deux secteurs, ce serait de la folie. Les titres & venir sont donc a surveiller
de trés prés. Outre la sortie récente de Spike Out, 'AM1 développe un nouveau Virtual On, 'AM4
se charge de Smash Beat, un jeu de musique, Yu Suzuki met en place Ferrarri F355, pendant que
d’autres divisions s'occupent de la sortie de Zombie Zone et de Flash Beats, encore un soft basé
sur la musique.

LARCADE A LA MAISON

effrayer et préts & tout pour assouvir leur passion. Sega est sur le point de sortir au Japon

@ Ce bloc news est destiné aux joueurs purs et durs, blasés de la vie, que plus rien ne peut

un nouveau stick,-le Virtua stick Pro. Ce périphérique est un vrai monstre. C'est la réplique
exacte du panneau de contrdle de la borne d'arcade. Compte tenu de ses options, ce périphé-
rique est économique puisque avec lui on peut jouer & deux en méme temps. Il comporte égale-
ment huit boutons de chaque c6té du pad, soit deux de plus que le pad classique. A vous de

trouver & quoi ils peuvent servir.
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LE RETOUR DE

" Nous vous parlions déja le- mois dernier
de plusieurs jeux mettant en scéne des
combats de robots. Aprés Space griffon

et Frame gride, c'est ‘au tour de Super Robot
Wars de voir le jour sur Dreamcast. Clest
Banpresto qui s'occupera de cette version reloo-
~kée de Goldorak. Comme d’habitude ce jeu
devrait voir s'affronter une pléiade de robots en
armure, équipés de tout un arsenal de gadgets
_comme des épées-asers et des missiles & téte
_chercheuse. Il devrait également reprendre le
principe de Virtual On. Les affrontements se
~ dérouleront toujours dans des aires de jeu déli-
mitées. Je vous conseillerais tout de méme, avant
~de vous lancer dans cette épopée mécanique,
de visionner les 200 épisodes de Goldorak,
juste pour vous mettre dans I'ambiance.

HUMAN MET LE FEU
A LA DREAMCAST

Les joueurs —européens que nous

sommes ne se souviennent slUrement

pas d'un petit jeu sur Super Nintendo

_ qui permettait de contrdler une équipe de pom-

piers téméraires. Human Entertainment s'appré-

te & annoncer l'arrivée d’une séquelle de ce

titre sur- Dreamcast. -La -nouvelle machine de

Sega semble décidément abonnée aux pom-

- piers. Aprés la confirmation du développement

d'un Burning Rangers 2, ce Fire Pro de Human

 risque finalement de tomber & froid. Un comble
pour un jeu ou |'élément est le feu.

PRIVEE DE FERRARI

. Lorsque le responsable du département
de I'AM2, Yu Suzuki, annonce un nou-
veau jeu de course pour I'arcade qui

tournerait sur une carte Naomi, on est en Jdroit
d’espérer une version Dreamcast. Eh bien non !
Ce titre, Ferrari 355, est uniquement prévu pour
les salles d’arcade. 1l servira de fer de lance a
une nouvelle flopée de jeux censés démontrer
la toute puissance de la nouvelle carte arcade
de Sega. On ne connait pas encore le contenu
exact de Ferrari 355, mais la qualité devrait étre
au rendez-vous.

|

A la sortie de la
Dreamcast, Sega
avait nié qu'une
version de
Virtual On 2
était en prépa-
ration sur la
machine.
Aujourd’hui, la

situation  semble
| inversée. La suite de ce jeu de «Mech» est bel et bien en cours de
développement sur Dreamcast. Le jeu est égal a lui-méme. Il est conforme

& la version Arcade. A noter que ces photos sont issues de la version Beta. Les graphismes
devraient encore évoluer. Virtual On 2 est programmé pour courant 99.
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dernier bébé, le généralissime Power Stone. L'éditeur nippon a déja prévu de nombreuses appli-

cations concernant le VM. Capcom envisage de rendre la Memory Card & cristaux liquides de
Sega compatible avec la borne d'arcade du jeu. Ce dernier tournant sur une carte Naomi, cette appli-
cation ne semble pas déraisonnable. Pour la version Dreamcast, Capcom prévoit de pouvoir charger un
petit programme du CD au VM. Ce programme est un vrai minijeu d’aventure qui permettra de trouver
de nouvelles armes et pour booster son personnage. Voila qui promet bien des heures de jeu aux afi-
cionados du VM.

@ Les japonais ne font décidément jamais les choses & moitié. Prenez le cas de Capcom avec son

LE RETOUR DU IIETI)IIII DE Gﬂlllﬂlml(

Si certains développeurs n’hésitent pas a vous expliquer en long et
en-large leurs futurs produits, d'autres au. contraire, comme Sunrise
: Interactive, sont plutét avares de renseignements. En effet, cette
société se refuse a tout commentaire concernant ses jeux & venir sur
Dreamcast. La seule info

Sun Heroic Tan, un jeu programmé pour
décembre au Japon. D'aprés les premiéres images parues dans la presse
japonaise; on peut toutefois prédire sans trop de risques que ce produit
mettra en action des «mech». Nous en saurons plus lors du prochain Tokyo
Game Show au printemps.
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Maken X est la plus grosse production
d’Atlus en développement sur Dreamcast.
Caractérisé par une atmosphére noire, le
jeu se-démarque-des. productions habituelles par
l'utilisation outranciére de la violence et du sang.
Laventure se déroule dans un contexte de crise
ou les Etats:-Unis et la Chine se disputent la

suprématie mondiale. Dans cette quéte du
pouvoir, un laboratoire japonais chargé

de l'étude des maladies mentales
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_ DEVELOPPEUR : ATLUS -
GENRE:ACIION/AVENTUHE .

— [ <onTIE PHéVUE : COURANT 99 = — Un TiTRE QUI NE MRA CERTAINEMENT PAS DE PIQUANT |

découvre le lien qui existe entre le monde des
esprits et le monde réel : I'lmaji. Bien que cette
découverte ne soit pas intentionnelle, les scienti-
fiques savent qu'ils: sont tombés sur quelque
chose d'important et-qu'il-faudra t6t ou tard I'ex-
périmenter sur un sujet humain. Mais compte
tenu de la loi-en vigueur, ils décident de recourir
G un cerveau attificiel. Effrayés par le résultat
obtenu, ils isolent I'lmaiji & I'intérieur d'une épée
sacrée, Ah oui, je ne vous ai pas dit: un des
chercheurs appartient & un clan chargé de garder
et protéger une épée ancestrale.
Toujours estil que la nouvelle
création ‘est baptiseée : Maken,
I'épée diabolique. D’'aprés les
scientifiques, - elle  posséde la
capacité d'extraire et de séparer
les pensées négatives de |'esprit
de n’importe quel individu.
Mais en contrepartie, le Maken
doit étre réguliérement alimenté
en sang. L'épée ne tarde pas a
susciter la convoitise- de  nom-
breuses puissances. Et ce qui
devait arriver... arriva. Des terro-
ristes armés jusqu’aux dents font
un jour irruption dans le labora-
- toire et exécutent une bonne par-
tie des chercheurs. Li, une des sur-
vivantes, saisit 1'épée pour se



GENTILS, LES TOUTOUS-ROBOTS.

défendre, sans se rendre compte que le sang
qu'elle avait sur les mains venait de réveiller la
puissance du Maken. Le carnage allait alors com-
mencer...

Le joueur incarne le Maken, capable de contrdler
I'esprit de différents personnages. Vous avez
donc la possibilité de passer d'un corps a un
autre pour progresser dans la vingtaine de
niveaux proposés par le jeu. Les combats se font
a l'épée, et grace & un systéme de zoom baptisé
«autofocus sytem», la caméra se focalise sur le
point faible de vos ennemis, un peu comme dans
Virtua Cop. Bien que l'on ne sache encore que
peu de choses sur le déroulement de I'aventure,
avec son univers sombre au possible et ses pro-
tagonistes tout droit sortis d'un film de sciencefic-
tion ou d’épouvante, I'ambiance devrait figurer
parmi les plus originales qu'on ait vues dans un
jeu vidéo. Inutile de dire qu'on vous tiendra régu-
lierement au courant de 'avancée du soft.

Vincent
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La division japonaise d'Ubi Soft a lancé |
une campagne de promotion dans la plu- |
; - part des magazines nippons pour son pro- |

chain jeu Dreamcast, Monaco Grand Prix 2. |
Développé & l'origine sur PC, la conversion de ce
titre a été facilitte par Windows CE, le systéme
| d'exploitation Microsoft de la Dreamcast. La gran- |
| de mojorité des jeux PC de ce développeur pour- |
| raient ainsi &tre adaptés sur la console. Monaco |
| GP 2, non des moindres, sera donc disponible le
18 février. Le test dans le prochain numéro, si tout

Qui d'autre que Dreamzone pou-

vait vous montrer & quoi res-

semble un kit de développement
Dreamcast, hein, je vous le demande ?
Voila donc rien que pour vous la derniére
version du kit sur lequel travaillent les
développeurs de jeux. Vous noterez qu'il
s'appelle «Katana», un nom qu'on q, &
tort, attribué a la console avant qu'elle
ne soit dévoilée officiellement. C'est & I'ai-
de de cet appareil, relié & un micro-ordi-

nateur, que des programmeurs mettent au point les softs auxquels
vous jouerez dans votre salon. Mais ne pensez pas vous en payer un
pour Noél prochain parce que 1- cC'est réservé aux professionnels, et

2- ca colte plusieurs centaines de milliers de francs !

R

| va bien.

‘ La derniére news choc du moment risque de
() \ faire du bruit. En effet, on a eGt la confirma-
~tion que Konami of America était en train de
développer un Castlevania pour la Dreamcast. Avouez
que a calme ! Mais la ou cela devient encore plus
beau, c'est que le jeu en serait & 85% de son déve-
loppement. Pour une surprise, c'est une surprise ! Au vu
des images du Castlevania 3D de la Nintendo 64, on
ne peut que se frotter les mains & I'idée qu'un épisode
de l'une des plus fabuleuses sagas de I'histoire des
jeux vidéo soit en passe de sortir sur Dreamcast. On ne
sait pas encore si ce titre sera une conversion du jeu
N64 ou une aventure inédite. A suivre...

A force de dire que plus de 300 développeurs ont rejoint le camp de la Dreamcast, il

| *fallait bien qu'un jour certains d’entre eux sortent au grand jour. Stormfront Studios fait
partie de cette nouvelle élite des jeux vidéo. Pour mémoire, cette société était déja a
l'origine de tout une panoplie de jeux de course sur Megadrive. Parmi les plus connus, ont peut
citer NASCAR'98, NASCAR'99, Mario Andretti Racing et Tony La Russa Baseball. Pour I'instant

aucun titre n'a été dévoilé. Mais il y a fort & parier qu'un jeu de sport destiné & la Dreamcast
verra bientét le jour dans les laboratoires de Stormfront.

J SEGA JAPON EST SUR LE POINT DE SORTIR LE FAMEUX PURUPURUPACK. CET OBJET |
@AUJOUHD'HUl INDISPENSABLE POUR TOUT JOUEUR QUI SE RESPECTE SORTIRA LE 4 |
MARS AU JAPON. SON PRIX A ETE FIXE AUX ALENTOURS DE 1 800 Yens (100
FRANCS). LE PRINCIPE EST IDENTIQUE AU RuMBLE PACK DE LA NINTENDO 64. CE PETIT PERI-
PHERIQUE S'ENCASTRE DANS LE PADDLE DE LA DREAMCAST DANS UN DES INTERSTICES PREVUS
POUR LE VM. ON COMPREND TOUT DE SUITE MIEUX L'INTERET D'AVOIR MIS DEUX PRISES
SUR LES MANETTES : UNE POUR LE VM ET L'AUTRE POUR LE PURUPURU. CELA AURAIT VRAI-

MENT ETE IMPENSABLE QUE SEGA PASSE A COTE D'UN TEL ACCESSOIRE.

Sega et Toyota ont conclu un partenariat

pour le moins original. L'automobiliste japo-

nais va installer des points de vente
Dreamcast dans 160 de ses succursales. Les consom-
mateurs venus pour les voitures pourront non seule-
ment essayer la Dreamcast sur une borne prévue a
cet effet, mais aussi se connecter sur le site Toyota
via le modem interne, et bien sir acheter la console.
Toyota compte vendre 50 000 Dreamcast cette
année, ainsi que des périphériques et divers acces-
soires. L'opération a commence le 15 fevrier. Sega a
donc trouvé un moyen génial pour augmenter ses
points de vente et élargir ses cibles.




Le Ter Magazine exclusiverment eonsacié a-la Drearmcast

UN DEVELOPPEUR PROLIFIQUE

vous avions

Nous déja présenté
@Expendoble dans le précédent numéro de

Dreamzone. Aprés Incomming et Redline
Racer, Imagineer a confirmé qu'il allait convertir sur
Dreamcast un nouveau jeu PC. Lheureux élu sera
donc Expendable. Ce dernier apportera un peu
d'air frais dans la logithéque de la console. Il sera
le premier jeu de tir en 3D temps réel de la conso-
le. Passons rapidement sur le scénario dans lequel
vous devrez combattre des aliens venus envahir la
Terre. La date de sortie d'Expendable est annon-

cée pour mai.

- AQUAND UN FINAL FANTASY

Les rumeurs Ies _plus foIIes courent sur. un éventuel accord signé entre
Square Soft, la société créatrice des Final Fantasy, et Sega pour le
développement de plusieurs jeux sur la Dreamcast. Cela semble étran-
ge si l'on tient compte du fait que le célébre editeur nippon est toujours sous
contrat avec Sony. On l'imagine plus en train de développer pour la
PlayStation 2 que pour la Dreamcast. Pour Iheure, nous en sommes. encore a

UEVOLUTIO

Décidément, L'aventure Dreamcast intéres-
se de plus en plus de monde. En effet,
c'est au tour de Lovedelic d’entrer dans la
' danse. Cette boite, qui avait notamment réalisé
Moon, un RPG sur Playstation; se lance sur la 128 i
Bits de Sega avec un jeu basé sur le concept de
| I'évolution. Ce soft s'inspire a'la fois du manga de
M. Osamu Tezuka, « Hi No Tori «, et de « What is |
| life «, un roman écrit par Lynn Margulis et Dorion |
Sagan. Ce Seventh Cross-like se déroule sur
Harumi, une planéte-robot en développement. On |
nous promet également une compatibilité avec le |
modem de la console. Enfin, sachez que ce titre est
attendu pour F'hiver 99 au Japon.

£

- peu ce que pourraient don-

imaginer les conversions les - :
plus folles pour notre machi- & . - _ : 5
ne de réve. Imaginez un ‘

ner des titres comme Front
Mission, Chrono Trigger ou
Xenogears sur une console |
aussi puissante. '

Leur dernier exploit en date est Wetrix, un jeu de réflexion sorti sur Nintendo 64. Sentant
‘ le vent tourner, ZedTwo a donc quitté les rangs ennemis. lls emportent avec eux un butin
de guerre dénommé Taz Express, un titre N64 développe pour Infogrames. Taz Express sera donc
' leur premier jeu Dreamcast. Voila. Il me reste de la place, donc je fais de la publicité gratuite
pour la peluche Taz. Quand on lui appuie sur le bidou, le petit diable tourne sur luiméme et émet
des sons délirants. A posséder a tout prix...

@ Depuis octobre 98, ZedTwo est I'un des nombreux développeurs officiels de la Dreamcast.

un GIIIIGGIIII‘G (le Glllllﬂlll‘s

Les éditeurstiers s'intéressent de plus

en plus a la Neo Geo Pocket depuis que

"~ celle<i a pris des couleurs. Dive Alert est
le premier jeu de Sakuros sur la console. C'est
une simulation dans laquelle vous pourrez
prendre le controle de différents véhicules sous-
marins dans le but de vous battre contre des
envahisseurs. Le jeu sera compatible avec le link,
“ce qui semble devenir une constante pour les

softs Pocket Color. Dive Alert est prévu pour mars
99.

-
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LES CIRCUITS NE MANQUENT PAS DE PIEGES. MEFIEZ-VOUS PARTICULIEREMENT
DE CE TYPE DE TUNNEL. LES ACCIDENTS DUS A UNE RENCONTRE INOPINEE AVEC
UN MUR Y. SONT LEGION.

| DEVELOPPEUR : MIDWAY

GENRE : COURSE NAUTIQUE

SORTIE PHEVUE : SORTIE U.S DE LA DREAMCAST

Depuis la sortie de Wave Race sur Nintendo

64, on peut vraiment dire que les jeux de
course nautique ont le vent en poupe. La PlayStation
a eu son Rapid Racer, la Dreamcast aura son Hydro
Thunder. Ce demier sera la conversion d'une borne
d’arcade de Midway. Il faut savoir qu'Hydro Thunder
est le fruit de 18 mois de travail intense de la part de
I'éditeur américain. C'est une équipe de Midway tra-
vaillant & San Diego qui a tout fait pour développer
le meilleur jeu de course de ce type. Sur le plan des




LES EFFETS SPECIAUX APPOHTES A LEAU SONT IMPHESSIONNANTS ET ACCOH-
DENT A HYDRO THUNDER UN: REALISME DONT- PEU_DE JEUX PEUVENT SE
VANTER.

VISUELLEMENT, HYDRO THUNDEH EST MAGNIFIQUE LENS—
PARENCE SONT MONNAIE COURANTE LORS DES COURSES. -

BEST TIME)

00:52.9%
YOUR_TiA

BEST TIME]
002057 |
_vour TivEQ

options, c'est vrai qu'il apparait fort complet. Les

__joueurs auront le choix entre trois types de bateaux :

catamaran, superboat et hydro boat: Chaque catégo:

~rie de horsbord correspond-a un style de pilotage.
_ Les sensations sont donc sans cesse renouvelées. Sans

compter qu 'il sera possible de débloquer des bateaux

cachés en terminant les. dxfferents championnats.- Ces

derniers ‘sont répartis en ‘trois niveaux: de  difficulte.
Plus le niveau de difficulté est éleve, et moins I'em-
barcation reste stable ‘dans:les virages: Le stick ana-

logique de la Dreamcast sera d'ailleurs idéal pour
~ empécher le horsbord de s'envoler. Bien que la ges-
~ tion de I'élément liquide soit parfaitement réglée (il

faut voir le jeu tourner pour se rendre compte de la

~qualité visuelle d” Hydro Thunder 1), la jouabilité reste

trés instinctive. Les courses sont bien speed et se rap-

-~ prochent bien- pIus de Imcade que de la simulation.

Cela explique la présence de turbo, l’optlon pour les
petits retardataires: Sur le plan technlque, Hydro
Thunder promet d'étre une pure merveille. La qualité
des effets visuels (transparence, lensflare...) surpasse

- de loin tout ce que l'on avait pu' connaitre aupara-

vant. Il faut dire que les décors promettent d'étre par-

ticuliérement délirants. Certaines courses se déroule-

ront aux-abords du Titanic, alors que d'autres pren-
dront place en plein”coeur d’une bataille maritime ou
dans les canaux de la belle Venise: On ne:connait pas

- encore leur nombre exact, mais Mldwog annonce déja
_quela version Dreamcast en comptera plus que celle

de l'arcade. Reste a espérer qu'il en sera de méme sur
le plan technique. Une chose “est certaine, Hydro -
Thunder est trés beau et ne devrait pas passer inaper-
culors de la sortie américaine de la nouvelle machine

de Sega:

Alex




= ENQUETE

—1 DEVELOPPEUR : PULSE

- GENRE : RESIDENT-LIKE

'SORTIE PREVUE : Mars 1999

= En mo’uere de jeu doctxon—oventure en: -
: @ 3D, Sego a quelques comptes & régler
= = ‘feront des oppontlons recurrentes

~cente qui viendra & votre aide, et votre ennemi
jure. membre -du sgndncot du cnrne Toutes les

‘avec ses _concurrents. L'embléme - du

genre, Resident Evul était sorti- en exclusivité sur-
~ la Playstation en 1996. Le jeu _avait requ un-

, occuell dlthgromblque de la port de lo cnthue et =
7 ‘fdes joueurs. 4 mois. opres, la version Saturn sor-- —
tolt enfln, dans un relatif onongmot Elle étoltff“ :
5 pour’cont meilleure ‘que la version Plog (plus diffi-
"ule, nouveaux cmgles de caméra, etc) mais il -
~ était trop tard : dans I'esprit des joueurs du
 monde entier, Resident Evil était LE jeu
Plogstotwn par excellence. Puis vint Deep Feor"’f
-~ sur Saturn. Sans doute supeneur au chef-d'oeuvre
"'jrrde Capcom, ce titre n'a pas requ I'accueil mérite, - -
- la console ogont dejo entamé sa lente érosion. =
= ;Up,copp d'épée dans I'eau pour Sega. La sortie
- d'Under Cover AD2025 Kei fait donc office
~ d'exorcisme. L Saturn est quasiment oubliée, et
o Sego veut remettre les pendules: & lheure che
s "fiUnder Cover devrolt amorcer une nouvelle géné-
~ration en matiére de Resident: ||ke Réalisé par
Pulse Interoctlve, le jeu est en preporoﬂoni}
~ depuis prés de 3 ans. Dés que Sego a fourm son =
kit de développement Dreamcast fin 1996, les
- programmeurs se sont attelés & la tache: dons Ie ==
_ plus grand secret. Le scénario débute & Tokyo,
~en I'an 2025. Vous jouez le rdle de Sameshima
= ffKel. un agent de police féminin, aux prises avec. =
':une organisation ¢ cnmmelle de gronde envergure.
Tout au long de loventure, des personnages

_une adoles-







‘OUJOURS PAS L'OMBRE.D UN DEBUT DE COMMENCEMENT D'UNE PETITE PIXELLL ATION: -FRANCHEMENT, LA DnEAM} C'EST VRAIMENT UN: AUTRE MONDE |

-LES FIGUHES A(ROB TI

- TIELLES. L'EDITEUB FINI.ANDAIS N'A ENCORE DONN g, UCUNE PHECISION SUH i Les bonnes surpnses commencent 0 offluer sur o3
LE SYSTEME UTILISE POUH I.ES REALISEH = ST

a Dreomcos .- Pour une fois, la surprise ne
nous»went» as du Jopon mais de lo Flnlonde. 2

semorque, est en train de mettte la derniére main

& un fantastique jeu de- gllsse. Ce titre s'inscrit totale- -
~ment dans la grande mode du moment qui consiste &
sortir des jeux de' hsse 6 tour de bros. Celo dit; c'est
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~~’DEVELOPPEUR + PANTHER SOFTWAHE
| GENRE : APG

~ SORTIE PREVUE « ETE 99

~évolue en plein manga & la sauce Candy. A pre-
~travaillée qu'un livie” pour enfant. Little

~aventure regorgeant de bons sen-

“vivant dans le pays mer-

~tableau - idyl-
ligue, la fille
“bien

_aimée

—~._ Présenté briévement dans le dernier numéro

! " de Dreamzone, nous en savons aujourd’hui

un peu plus sur Little Dream. Ce jeu de
Panther Software est annoncé comme appartenant a

“la caste des RPG. Oui mais attention, pas n'importe

quel RPG, les jeux de rdle édulcorés. Little Dream se
caractérise par des graphismes enfantins et colorés.
Compte tenu de ces éléments, Little Dream vise plus
un public jeune que les joueurs de RPG confirmés. Le
scénario ne dépareille pas avec le reste du jeu. On

miére vue, I'histoire est aussi recherchée et
Dream se présente comme une grande

timents. Lhistoire compte les
périples d'un pantin de bois

veilleux du roi cochon.
Seule ombre & ce-

du monarque a été enlevée par une méchante sorcié-
re. N'écoutant que son courage, notre marionnette
japanisée part secourir la belle en détresse. Dans les
faits, vous dirigez le héros & travers le rogyaume a la
recherche d'indices pouvant le mettre sur la piste de
la princesse. Ces déplacements: s'effectuent dans un
univers en 3D temps réel. lls sont également I'occasion
pour le personnoge" principal- de rencontrer toutes

“sortes de grosses «bébétes» attendrissantes. Elles

sont quand méme censées étre de terribles monstres.
Il faut savoir que- dans - Little Dream, méme les
monstres paraissent gentils. |nutile donc de chercher
une quelconque créature ou un horrible zombie. Pas
une goutte de sang ne coule sur les mirs. Un jeu bien

~ gentillet & mettre entre toutes les mains.

Fred

UNE PETITE PRIERE POUR QUE SON: CHEVALIER SERVANT LA- DELIVRE DES
GRIFFES DE LA MECHANTE SORCIERE. BOUH | J'Al PEUR.







LE MILLION ,LE MILLION,
LE MILLION ...

Dans u‘nr récent communiqué de pres-
se fSégo a annoncé avoir déja vendu
plus de 500 000- Dreamcast dans
tout le Japon. Ce chiffre est plus qu'encoura-

geant puisque Sega pourrait atteindre I'ob-
jectif qu'elle s'est fixée plﬁs rapidement que
~_prévu. Sega a planifié "de vendre un million
d'unités d'ici le printemps. Ces estimations
ne prennent évidemment pas en compte les
— exports. Sans compter q"u’ent{e la rédaction
de ce texte et la parution du magazine, il se
sera bien vendu 100 & 200 000 machines

supplémentaires.

L'INUASION DES DRAGONS

‘ Un des plus grands éditeurs du
@ monde vidéo-ludique s'appréte a&
signer avec Sega pour développer
plusieurs titres sur la Dreamcast. En effet,
~Enix vient d'annoncer son envie de travailler
aux cdtés du célébre constructeur japonais. I
suffirait pour cela que la Dreamcast atteigne
le 1 million avant fin avril. Une maniére
comme une autre pour Enix de ne pas s'aven-
turer & la Iegere sur une terre inconnue. Si
tout se passe bien, on. pourrait donc voir
_ débarquer l'année prochaine un nouveau
volet de la saga des DragonQuest. Alors
~ que I'on attend toujours le 7éme épisode sur
- PlayStation, ce serait un sérieux coup dur
~ pour Sony. :

GHEZ SEGA,
LES PROGRAMMEURS
TRAVAILLENT

,,ymi% Les news toutes fraiches du monde de

::}?‘ 'arcade. Sega AM4 a annoncé une

= simulation de batterie portont le n nom
de Smash Beats. Pour faire des jams d’antho-
logie dans les salles d'arcade, Sego sort éga-
lement Flash Beats, un jeu musical. Pour les
moins mélomanes, Sega va aussi sortir-un nou-
veau titre d'action en 3D, Zombié Zone. Et
enfin, Sega travaille en ce moment sur un nou-
veau jeu de foot qui devrait s'oppeller Flash
Soccer. Bref, Sega fait plein de trucs en arca-
de.

~ conforme au cahier des charges, le

finalise, ou le volant n'était pas

Aprés le premier report de
. ! Sega Rally 2, les rumeurs
" les plus folles circulaient.
La version finale du jeu n'était pas

mode réseau n'était pas encore

encore prés. Tout ca pour vous dire
que le volant a été mis sur le mar- — e - - - :
ché en méme temps que Sega Rally 2. Inutlle de réver. Je vous arréte tout de suite, le volant n'est pas 4 retour
de force. Vous devrez vous contenter de I'analogique. Petit détail, vous trouverez sur le volant tous les boutons
de la manette, un emplacement a méme été prévu pour le VM (la carte mémoire). :

GOUREZ CHEZ LASSEMBLEUR LE PLUS PROGHE

Ce n'est plus un secret pour personne, la
Dreamcast est un témoignage évident du rap-
prochement de Sega vers le PC. Les points com-
muns entre les deux mondes ne sont plus & démontrer.
La Dreamcast utilise de nombreux composants issus de
la technologie des ordinateurs. Le dernier périphérique
en date a entrer dans cette catégorie est le VGA Box.
Ce boitier permet de connecter une Dreamcast sur un moniteur PC. Pourquoi dépenser de I'argent
pour un tel objet, alors que vous avez déja une télévision, me direz-vous ? L'explication est simple.
La frequence de rafraichissement d'un moniteur est plus élevée que celle d'une télé, ce qui dimi-
nue les effets de flou et augmente la qualité de I'image. Grace au VGA Box, vous pourrez ainsi
profiter pleinement des jeux en haute résolution. Le prix devrait &tre d’environ 7 000 yens.

SEGA SURVIVRA-T-ILA LA CENSURED

Je connais des grosses brutes qui vont
@bten dormir cette nuit. 1l suffit de leur
annoncer la confirmation du développe-
ment d'un GTA 2 sur Dreamcast pour qu'ils retrou-
vent leur plus beau sourire. On peut espérer de
nettes améliorations graphiques pour ce second.
~ volet puisque c'était le point faible du premier.
Souhaitons surtout que les missions soient moins
sujettes & polémique comme par le passe. Les
programmeurs tiendront sirement compte des dif-
férentes critiques qui avaient entaché la réputation de leur dernier bébé. A noter que le jeu devrait
profiter cette fois-ci d'un moteur 3D, ca nous changera des petits sprites ridicules | C'est Rockstar qui
éditera le jeu sur la machine de réve.




~Le Terlagazie excluslivement consacré & la Dieamecast:

: ‘ . Golats
-EN ENTRANT DANS CETTE PIECE, ILS NE SE DOUTENT PAS ENCORE DE CE QUI'LES ATTEND:

le prmtemps. 7 ',

- CA ME RAPPELLE QUELQUE CHOSE, PAS VOUS ?

DEVELOPPEUR : KOEI

h GENRE : AVENTURE/ACTION -

"| SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 99




TERRY. PRATCHETT FAIT SE TELESCOPER LES MONTY PYTHON, L'HEROIC
FANTASY ET... LEONARD DE ViNCL.

VOILA LE GENRE DE DELIRE VISUEL-QUI PEUT GERMER DANS LESPRIT DE
TERRY. PRATCHETT.

LE BUREAU DE LEWTON... N'AYEZ CRAINTE, VOTRE ENQUETE VOUS MENERA VERS DES LIEUX AUTREMENT PLUS VIVANTS.

. Discworld, vous connaissez? Son créateur,
\le prolifique Terry Pratchett (la saga com-
—- _porte une trentaine de volumes). est un
écrivain . qussi_célébre outre-Manche qu'un Tolkien
par exemple. Pourtant, son oeuvre n'a que trés par-
tiellement été traduite dans la langue de Voltaire,
d'ou le relatif anonymat qui le caractérise chez
nous. Curieusement, si l'oeuvre littéraire de
Pratchett reste trés confidentielle en France, les dif-
férentes adaptations vidéoludiques de son: univers
fétiche ont connu un assez franc succés. Discworld 1
et 2, jeux d'aventure de facture classique, sont sor-
tis successivement sur PC, puis sur Playstation. La
Saturn n'a eu: droit qu'a une version de Discworld™1;
et Sega rattrape donc le temps perdu avec la sor-
tie prochaine de Discworld Noir sur la Dreamcast.
Toutes les versions précédentes avaient pour théme
les pérégrinations de Rincevent et Bagage, un
apprenti sorcier accompagné de sa fidéle valise
magique. Le nouveau Discworld change totalement
de contexte et vous installe dans la peau de
Lewton, un détective privé qu'on jurerait sorti d'un
Chicago en pleine période de prohibition. Vous
allez donc vous mettre sur-fes traces d'un-meurtrier,
scénario plutdt classique au: demeurant, mais -avec
Terry Pratchett, il faut toujours s'attendre & du bur-
lesque, des. anachronismes: et des références venues
de nulle part qui viennent pimenter la-trame de I'his-
toire... Non content de renouveler la série, Discworld
e fait aussi peau neuve techniquement parlant,

Dreamcast oblige: Les personnages sont gérés en 3D

temps réel et s'insérent parfaitement dans les décors

'DEVELOPPEUR : PERFECT

GENRE : AVENTURE

SORTIE PREVUE : 1999

b
25

précalculés, bercés par des musiques de film noirs des
années 40. Sur le principe méme, le jeu ne change pas
d'un iota. Discussions, résolutions d'énigmes, interface
«pointez<liquez», I'enquéte promet d'étre longue et
tortueuse. Un  premier jeu ~d’aventure pourla
Dreamcast qui s‘annonce comme une réussite.

Daniel
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Croatia 0 - 0 Brazit

I 1982 italy O - 1 Chile 1998

~BRésiL- CRdAﬂE
THURAM EST. PASSE ‘PAR LA

DEVELOPPEUR : VIRGIN INTERACTIVE -

CA AUBAIT PU ETRE- LA FINALE bu 12 JUILLET, MAIS

GENRE : FOOTBALL

1999

SORTIE PREVUE :

s en tout ‘Et-bien sor, v

- mois & venir. Le respect de I'éthique joumohsthue qui

ILS-VONT-ETRE OBLIGES DE JOUER...-

prochomes converswns Plogstotlon-Dreomcost Foce

“Taux monstres comme 1SS 98 et Fifa 99, Absolute par
£ went a tner ‘son eplngle du ;eu gréce & ses optlons :
—pour le moins ongmeles La base de données est ple--

S thonque toutes les formotl
= 1958 sont présentes. 1000 equ:pes ‘et 16 000 joueurs
ous avez la possibilite d' éditera

R L4

équipe

eves POI' exemple, rien ne VOUS e

= empeche e regler un petit contentleux franco-alle- :
¢ _rolne depuns le Mondial 1982. i suffit de

creer “une équipe ~composée de_Platini, Zidane, et -
> filiére Turinoise), et de vous jeter & I'assaut

s des buts du karatéka- teuton Schumocher Bref les his:
:*torlens du footboll vont pouvoir donner libre court &
~leut lmogmotlon Un: plaisie évident temi-par une réo-
hsotlon techmque bancale sur Plogstotlon Mais gréce -

ala punssonce de’ Io Dreomcost tous les espoirs sont

~_permis: Si- Virgin - Intemctwe utilise correctement les -
,copoqtes de la console, Absolute Football devrait
= subir un sérieux hftmg et ainsi revendiquer un “tout
- autre stotut que celul «d enleme jeu -de foot» A
S ok 2 e ;';suwre : :
== Annoncé  dans un: prermer temps Ll
@ Ploystotlon, Absolute - Football ~ «devraitn aea

accueillic-une odaptohon Dreomcost dans les

Daniel -

nous caractérise ‘nous: contraint & utiliser le condition- ~

- nel, car I'information nest qu offucleuse pour l'instant.
Elle est cependont de source ‘sire, et les amateurs
peuvent se préparer G chousser leurs: crampons Virgin.-

Lomvee d'Absqutef Footboll “sur Dreomcost “est inté- :

s mterno’nonoles depuns =







VOUS ALLEZ VIBRER
POUR SONIC

Sega vient de confirmer la sortie du Puru

Puru Pack pour le 4 mars. Il coltera 1800

yens et devrait étre trouvable en France

dans les bonnes boutiques d'import pour moins
de 500 frs. Le constructeur a déja communiqueé la

liste des premiers jeux utilisant ce kit de vibra-
tion. Il s'agit de : Pen Pen Trilcelon, Evolution,

Sonic Adventure, Godzilla- Generation, Sengoku

Turb, Tetris 4D, Psychic Force 2012, Puyo Puyoon,
~Power Stone, Aero Dancing, Pop’n Music et
Monaco GPRS 2. On ne sait pas encore si ce

gadget utilisera des piles comme sur Nintendo

64 ou s'il se servira du courant arrivant via la

manette de jeu. Pour la bonne santé de notre

portefeuille, souhaitons que Sega choisisse la

seconde option. I serait intéressant que le

constructeur integre un Puru Puru Pack d'office sur.

la version européenne de la Dreamcast.

Infogrames ne cesse de faire parler de lui.
Aprés la sortie de V-Rally'98 sur la
Nintendo 64, I'éditeur francais vient d'an-
noncer le developpement d’un Mission : Impossible 2.
Les fans d'Ethan Hunt risquent d’étre aux anges.
Infogrames a cbnﬁrmé qu’une version N64 sortirait
pbur le début de F'année prochaine. Mais une ver-
sion Dreamcast est serieusement ehvisogée et per-
mettrait @ la machine de Sega de se doter d'une
licence cinématographique de premier plan. On ne
sait pas encore si le jeu aura un réel rapport avec
la séquelle que le cinéaste John Woo a commence
a tourner avec Tom Cruise. On espére que la ver-
—sion Dreamcast, si elle était confirmée, sera & la
hauteur des capacités techniques énormes de la
128-bits.

 LACITATION DU MOIS :
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Le dernier bébé d’Hudson Soft n'en
finit pas de se faire attendre. Cet
Action / RPG promet énormément. I
se décompose toujours en trois phases dis-
tinctes : des cinématiques grandioses, une
phase d'exploration & la Evolution, et des

combats a la Final Fantasy. Les phases d'ex-

ploration rappellent énormément le
Zelda de la Super Nintendo avec une
vue qui s'en rapproche et un person-
nage qui, comme Link, peut utiliser de
multiples accessoires pour progresser
dans sa quéte. Il peut aussi porter
des objets, les pousser ou sauter par
dessus divers obstacles. A signaler
que les menus seront tous en anglais,
ce qui sera forcément plus simple pour

les joueurs occidentaux. La sortie

d’Elemental Gimmick Gear est tou-

jours préyue pour le mois d'avril au

Japon.

. Aprés la confirmation d'un Street Fighter Zero 3 sur f
Dreamcast, Capcom songe sérieusement & adapter Street

Fighter EX 2 pour la machine de Sega. Ce jeu de combat
avait-la particularité de reprendre les personnages de la célébre
saga et de les placer dans un univers en 3D. Ce deuxiéme épiso-
de déja sorti en arcade était nettement plus beau que le premier.
Capcom precise que la version Dreamcast utilisera le VM de facon :
intensive. Il sera possible de booster son combattant avec de petits jeux intégrés au VM via le CD
de jeu. L'editeur nippon envisage aussi d'intégrer de nouveaux personnages. Voild un titre que les

fanatiques de baston vont guetter de pied ferme. Aucune date n’est précisée pour I'instant.

On attend toujours des images du premier jeu de Red Lemon qui fiit I'un des cinq développeurs euro-
@ peéens choisis pour travailler sur la' Dreamcast lors du lancement de la machine en juin dernier. |I
s'agissait & I'époque d'un shoot'em up stratégique au concept proche d'un Doomike. Son dévelop-
pement était sensé commencer en janvier dernier. Mais depuis, aucune nouvelle. Pourtant, en juin demier, le
directeur du management, Andy Campbell annoncait avec fierté que le développement d'un jeu sur Dreamcast

représentait une nouvelle aventure excitante pour Red Lemon Studios. Il ne nous reste plus qu'a espérer que

I'éditeur anglais nous prépare une bonne surprise pour les mois & venir. Aprés tout, il lui reste encore sept

mois avant la sortie officielle de-la Dreamcast en Europe.

[ |
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READY 2 FIGHT !







I}HEEE EN 1991, SEGA EST UNE IIES RARES ENTREPRISES EIIBIIIIE ENACTIVITEA IIEUHI]I'I'EII DES JEUX SUR GIIIISII[E E'I' EII AIHHI-
DE. CE MORCELLEMENT DES ACTIVITES EST UNE DES I’MI'I'II}IIIAIII'I'ES DE LA FIRME AU HERISSON BLEU. SEGA SE COMPOSE D'UNE
MULTITUDE DE BRANCHES TOTALEMENT IIIIIEI’EIIIIAN'I'ES LES UNES DES AUTRES. L'UNE DES PLUS CONNUES PAR LES AMATEURS
DE JEUK VIDEO EST SANS AUCUN DOUTE CELLE QUI EST RESPONSABLE DE L'ARCADE. ELLE EST D'AILLEURS CONSIDEREE A JUSTE
TITRE COMME L'UNE DES PRINCIPALES lllI}IIMIITWES DE LA COMPAGNIE. ORIGINAUX ET EN AVANCE SUR LEUR TEMPS, LES JEUX
D'ARCADE «MADE INx SEGR, ONT SEDUIT TOUTES LES GENERATIONS DE JOUEURS. CES JEUN SONT L'GUVRE DE TOUTE UNE SERIE DE
DIVISIONS, LES FAMEUSES « AM u. CES IIEI’AIITEMEHTS APPARAISSENT COMME DE VERITABLES CENTRES DE RECHERCHE POUR
LES JEUX VIDEO. ON RETROUVE A LA TETE DE CES DERNIERS LES PLUS GRANDS NOMS DE UARCADE. AU RANG DES PLUS CONNUS,

~ ON PEUT CITER YU SUZUKI, LE DIRECTEUR LAM2. GRACE A LUI CE DEPARTEMENT «RECHERCHES ET DEVELOPPEMENTS: EST UNE
DES HEIIIIES EMBIEMMIQIIES DE SEEA Il IIESIIME ll llll SEIIl l!IIASIMEH'I' 'I'IIII'I'E I.'IIISTI]IBE DE lA S(IBI TEEN AIII}AIIE

«Hang On» est le premier jeu réalisé par Yu Suzuki. Cette course de moto
est la premiére simulation en vue subjective au monde. La borne d’ar-
cade permet au joueur de contrdler son véhicule & I'écran gréce
4 une moto. Désormais, le joueur n'est plus passif face a son
écran, il devient un véritable pilote en enfourchant son
bolide. «<Hang On» s'inscrit déja dans la lignée des
futurs jeux Sega. Grace & sa borne améliorée
«Hang On» propose au joueur de vivre une
nouvelle expérience plus proche de la
réalité.

Une fois encore Sega innove avec ce
jeu de tir en 3D. Dés sa sortie «Space
Harrier» est trés vite devenu un clas-
sique du genre. Le jeu reprend le prin-
cipe de «Galaxian» pour ['adapter
dans un univers en 3D. Le joueur dirige
un personnage vu de dos. |l se dépla-
ce sur toute la surface de I'écran en
tirant sur des vagues successives d'en-
nemis.

bt i
Aujourd’hui encore «Out Run»
reste une référence en matiére de
jeux de course. Cette simulation
orientée arcade est une des
plus rapides et les plus fluides
de son époque. Autre particu-
larite, les circuits  d'»Out
Run» comportent  des
embranchements. Aujourd’hui,
cette option qui peut paraitre
sans importance est en fait révolu-
tionnaire pour I'époque. Au volant de
sa décapotable rouge, le joueur a pour
la premiére fois I'impression de pouvoir
choisir sa route.
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«After Burner» est le premier shoot
aérien en 3D. Alors que les autres jeux
proposent des déplacements  horizon-
taux ou verticauy, il est le seul a offrir
une liberté totale de mouvements. Aux
commandes d'un avion de combat, le
joueur a la possibilité de se déplacer
dans le ciel sans aucune restriction.

Avec «Power Drift «Sega change de
style: Lequipe de 'AM2 s'éloigne de la
simulation pour proposer aux joueurs un:
jeu de course fun et délirant. «Power
Drift» est le «Street Racer» de 'arcade.
Le jeu contient douze personnages pos-
sedant tous des caractéristiques diffé-
fentes, ainsi que cinq courses, compo-
sées chacune de cing étapes.

Encore une fois Sega se pose en pion-
nier de I'arcade. Le R-360 est le premier
simulateur @ posséder une cabine mon-
tée sur deux axes pouvant pivoter a
360 degrés. Lles sensations sont
extrémes. La cabine ne vibre plus, elle
tourne. En montant dans le cockpit, le
joueur devient désormais un véritable
pilote. Attention toutefois au mal de
I'air.

Aprés «Power Drift, retour & lai simula-
tion pour Sega avec ce nouveau jeu. G-
LOC est une simulation de combat
aérien. Elle se distingue  d'»After -
Burner» par une présentation beaucoup -
plus realiste. Le: joueur plonge directe-
ment au coeur. de I'action en prenant la
place du pilote dans le cockpit. Autre
originolité, I'angle de vue change auto- ‘
motiql)ement selon que I'avion est atta-
qué par devant ou par derriere.




Drea mz@ﬁgfﬁsl«m-n

«Virtua Fighter» est le premier volet

entierement en 3D polygonale. Avec
lui une nouvelle ére commence.
«Virtua Fighter» marque ['avénement
du régne de la 3D. Influencés par son
succés, la plupart des développeurs
délaissent peu & peu la 2D au profit
de la 3D, considérée comme beaucoup
plus réaliste. Grace a I'utilisation de
la carte «Model 1, il est également
le seul a reproduire des mouvements
humains de maniére aussi réaliste.

(

A o
\.. -, P s
- i o A

d'une grande série de jeux de. combat

Peu' de temps aprés la sortie de
«Virtua Fighter», Yu suzuki poursuit sur
sa lancée et développe une version
relookée de son jeu de combat. Les
améliorations graphiques dies & la
nouvelle carte «Model 2» sont frap-
pantes. Les personnages ne sont plus

«Virtua Fighter 3» est le troisiéme
volet de la saga. Le jeu tourne sur la
derniere génération des bornes d'ar-
cade Sega, la carte «Model 3». Les
graphismes atteignent des sommets.
Les décors et les personnages comp-
tent parmi les plus détaillés et les plus
fins jamais vus dans un jeu vidéo.
Deux personnages supplémentaires
font |eur apparition dans ce nouvel
épisode de la série. Autre innovation,
une option permet aux combattants
d'echapper aux prises de I'adversaire.

Avec «Virtua Racing», Sega entre de
plain pied dans ['ére des polygones.
Cette simulation de F1 est le premier
des jeux Sega a utiliser la technologie
«Model 1. Le jeu est entiérement en
3D. Grace & une option inédite qui
permet au joveur de changer l'angle
des caméras pendant le jeu, «Virtua
Racing» fait un pas de plus dans la
realité virtuelle.

simplement en 3D polygonale, ils
benéficient maintenant de mapping et
de textures détaillées. En plus des huit
anciens personnages, deux nouveaux
combattants font leur apparition pour
encore plus de plaisir.
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L'atroPORT DE HONG KONG EST UN DES SYM-
BOLES DE' LA VILLE. IL EST DONC NATUREL DE LE
RETROUVER DANS SHEN MUE.

MAIS UN GRAND PAS POUR LA DREAMCAST

«Shen Mue» est le premier jeu de Yu
Suzuki & ne: pas étre développé pour
I'arcade, mais pour une console de
jeux vidéo. Jusqu'ici, 'homme a la téte
de I'AM2 s'était toujours oppose @
cette idée du fait des capacités tech-
niques réduites des consoles. Larrivee
de la derniere machine de Sega a

changé la donne. Le potentiel de la
Dreamcast semble avoir convaincu Yu
Suzuki de sauter le pas. Les raisons de
ce revirement sont principalement dies
a la puissance de la machine faisant
jeu égal avec la carte «Model 3».

Aujourd'hui; la ‘nouvelle console de
Sega possede le potentiel suffisant
pour que le créateur de la saga des
«Virtua Fighter» laisse libre cours a
son imagination sans se préoccuper de
quelconques restrictions techniques. Ce
n'est que récemment que Yu Suzuki a

décidé de dévoiler: «Shen: Muew, ini-
tialement connu sous le nom de code
«Project Berkley», au grand public. Ce

titte| 'marque le, premier ' jeu d'une
longue ' lignée développée par cet
homme de légende sur Dreamcast.

WNE % o

Larrivée d'un jeu réalisé par Yu Suzuki
est un toujours un événement. Sega ne
pouvait donc pas laisser passer une
telle occasion. La firme joponaise a
mis tous les moyens en ceuvre pour
que la sortie du. premier jeu de I'AM2

sur, Dreamcast ne passe pas inapercue:

Shen Mue est le premier jeu Sega a
bénéficier d'une campagne de pub
diune telle envergure. Le secret qui
entourait le dernier bébé de Yu Suzuki
a été leve lors' d'une conférence de
presse. Cette derniére s'est deroulee le
20 décembre 1998, a Yokohama, au
Japon. Dans son infinie bonté et dans
un souci d'efficacité, Sega avait éga-

e




LES MARCHANDS D'OISEAUX SONT TYPIQUES DE CERTAINS QUARTIERS DE HONG KONG.

MME VOS POUVEZ LE CONSTATER, LA VILLE EST LOIN D’ETRE DESERTE.

lement pensé a tout ceux qui n'avaient
pas pu faire le voyage au Japon : en
retransmettant la conférence de presse
en direct, via Internet. Cette réunion a
été l'occasion pour Yu Suzuki de clari-
fier la situation sur son dernier projet.
Nous avons pu ainsi apprendre ce qui
allait étre un véritable tournant dans
I'histoire des jeux vidéo. Shen Mue est
un nouveau genre de jeu. Il est quali-
fie par son créateur de F.R.E.E.
«game»  (Full = Reactive  Eyes
Entertainment). Sous cette appellation
se cache un RPG/aventure hors du
commun, bourré de nouveautés. Le

maitre mot de ce chef-d'ceuvre est
«réalitén. Shen Mue est un jeu & mi-
chemin entre le film et I'aventure
epique.

De la bouche méme de Yu Suzuki,
développer un jeu sur console et en
arcade sont deux choses totalement
différentes. Alors que la mise sur pied
de l'idée maitresse d'un jeu d’arcade
comme «Scud Race» par exemple, n'a
pas pris plus de quelques minutes, un
soft comme Shen Mue a nécessité de
nombreuses recherches. Shen Mue est
le fruit d'une longue phase de
réflexion. Le résultat est un jeu a la
frontiére du réel. Tout a été fait pour
que le joueur ne s'apercoive plus qu'il
évolue dans un univers entiérement
recrée de toutes piéces. Pour atteindre
ce niveau, Yu Suzuki n'a pas hésité a
partir sur le terrain. En 1994, il s'envo-
le pour la Chine en faisant un détour
par Hong Kong afin d'effectuer une
étude poussée sur la population loca-
le. Il en rapporte une foule d'informa-
tions qui lui permettent de recréer un
monde aussi proche que possible de
la realite. Il effectue des recherches sur
la maniére de vivre des habitants. II
photographie les rues aux quatre coins

LES DEVELOPPEURS ONT POUSSE LE SOUCI DU DETAIL JUSQU'A METTRE DES CANARDS LAQUES DANS CE RESTAU-
RANT.
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Honk KONG SANS SES TEMPLES NE ‘SERAIT PAS HONG KONG.

de la ville, il met en évidence le choc
des cultures en soulignant la cohabito-
tion des gratteciel et des temples
bouddhistes . pour ensuite incorporer
toutes ces données dans le jeu de
retour dans les studios. Au fil de
I'aventure, vous retrouverez ainsi au
détail prés tous les lieux marquants
d'un quartier typique de Hong Kong
comme une pharmacie chinoise, wun
vendeur de tissu ou un ‘restaurateur
ambulant. Le fruit de ces recherches
apparait tout de suite a l'écran. Le
resultat est frappant. Le jeu fait
presque figure de documentaire. Les
rues de Shen Mue grouillent de vie. Le
héros peut interagir, sans exception
avec tous les personnages (les étre
humains comme les animaux) et tous
les autres éléments qu'il rencontre.

N SCENARIO TOP
SECRET

Le scénario de Shen Mue se déroule
en 1986, & une période relativement
proche de nous, et Yu Suzuki avait
donc absolument besoin de trouver
une ville mystérieuse, a la fois ancree
dans le passé et la modemite. Une
ville ou tout pouvait arriver. Un seul
lieu pouvait convenir & de telles exi-

a

RYO: HATSUKI EST LE HEROS DE SHEN MUE.

gences, Hong Kong. Lhistoire de Shen
Mue se déroule donc en Chine, a
Hong Kong, dans la région de
Koolown. Vous incarnez Ryo Hazuki, le
personnage principal du jeu. A la suite
de la disparition de sa mere, Ryo est
élevé par son pére, un maitre des arts
martiaux. Aprés le déces inexpliqué de
ce dernier, Ryo décide de partir s'ins-
taller @ Hong Kong dans le quartier de
Kowloon. Clest la qu'il rencontrera Lei
‘Shing Fa, I'héroine du jeu, aux prises
avec Ren Wying, le chef de la mafia
locale. C'est & ce moment que débute
I'histoire. Pour ce qui est du reste de
I'aventure, c'est le mystére le plus com-
plet, Yu Suzuki ayant tenu & garder
secret le scénario de son bébé jus-
qu'au dernier moment. Vu le soin
apporté au reste du jeu, il y a fort &
parier que I'histoire soit du méme aca-
bit : riche, complexe et surtout pleine

de rebondissements.




Hatsuki Ryo

Ryo est le héros de Shen Mue. Il est
élevé par son pére, qui lui transmet sa
connaissance des arts martiaux. Ce
dernier décéde mystérieusement avant
d'avoir terminé son enseignement. I
part pour Hong Kong pour découvrir la
verite. Cest la qu'il découvrira une
femme nommée Lin shen Fai.

Ren Wying

Ren Wying est le chef du gang
Aberdeen. Elevé dans la rue, il se
meéfie de tous les étrangers: pouvant
s'attaquer & son territoire, et donc &
vous. C'est la premiére personne que
rencontre Ryo en arrivant & Hong
Kong.

Nal Juin

Nal Juin sqit user de ses charmes pour
obtenir ce qu'elle veut des hommes.
Ryo en fait I'expérience au cours de
'aventure. Elle est tres perspicace et
elle s'avére une bonne source de ren-
seignements.

Hatsuki Iwao

Hatsuki est le pére de Ryo. Il ‘est le
fondateur de I'école Hatsuki. Dans son
enfance, il part pour la Chine pour per-
fectionner sa- technique de combat.
Avant de mourir, il demande a son fils
de partit en Chine.

Hatsuki Souliu

Souliu est I'ennemi juré de Ryo. Sa
technique de combat est une des plus
réputées de toute la Chine.

Hu Tol Wying

Cette jeune fille est une experte des
arts: martiaux. -Elle est crainte et res-
pectée de tout le monde. ‘Elle ren-
contre Ryo des son arrivée sur lile.

Chu Yuen Dat

Cet homme est le chef de la compa:
gnie de transport d’Aberdeen. Il est
egalement un des plus puissants
membres d'une société secréte régnant
sur la ville. Au fil de I'aventure, il se lie
d’amitié avec Ryo. Il se révéle une
source d'informations trés précieuse.

Shai !

Shai est un personnage “particulier.
Cest 'ame damnée de Souliu. 11 vit
dans les rues de Hong Kong. ll sort de
I'ombre uniquement pour attaquer ses
ennemis en profitant de leurs points
faibles. :

Gur et Chow

Ces deux personnages tiennent des
boucheries locales & Wan Chai. lIs sont
de respectables commercants le jour et
des membres actifs d'une société secre-
te la nuit.

Zhan

Zhang est un personnage mysterieux. Il
détient un lourd secret. Peut étre est-ce
lui qui posséde la clef de I'histoire ? II
faudra attendre la sortie de Shen Mue
pour le découvrir.
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Si Yu Suzuki défini son jeu comme
inclassable, dans les faits Shen Mue
n'en reste pas moins trés proche d'un
jeu d'aventure. Par consequent, vous
devrez vous plier a I'exercice habituel
des phases de recherche et de dia-
logue, tout en prenant garde de ne
pas perdre de vue votre mission &
accomplir. Le héros pourra se déplacer
absolument partout et entrer dans les
toutes les maisons, que celles<i aient
une importance ou non pour la suite
de I'histoire. Il faut savoir que le jeu
comporte plus de 1200 chambres, ce
qui vous donne une idée de I'ampleur
des recherches. Aussi pour ne pas
perdre trop de temps, des indices indi-
queront les lieux a visiter en priorite.
Avec Shen Mue le mot interactif pren-
dra tout son sens. Vous pourrez utiliser,
regarder et manipuler. tous les objets
que vous rencontrerez, depuis le
simple reméde trouve sur I'étal d'une
pharmacie jusqu'au teléphone public
dans la rue. Mais ne vous. réjouissez

pas trop vite car dans un souci de per-
fection, Yu Suzuki a poussé le réalisme
jusqu'a inclure ‘un mode spécial, char-
gé de gérer le pouvoir d'achat du
héros. Avec le «Making Money», Shen
Mue fait un pos de plus vers la réali-
té. Désormais, méme les héros de jeux
vidéo seront confrontés eux aussi @ la
dure réalité de la vie. Le personnage
principal doit obligatoirement posse-
der de I'argent pour se noutrit ou dor-
mir dans un lit. Ce dermier devra exer-
cer diverses activités plus ou moins illi-
cites pour gagner de ['argent et ainsi
espérer poursuivre 'aventure dans de
bonnes conditions. Il pourra exercer le
métier de docker ou tenter sa chance
dans les jeux de hasard pour gagner
sa pitance. 'Les programmeurs  ont
poussé le vice encore plus loin en attri-
buant au héros une barre de fatigue
en relation avec directe son mode de
vie. Vous aurez donc tout intérét a le
dorloter pour étre en mesure d'utiliser
ses capacites au maximum.




Avec Shen Mue, Yu Suzuki invente une
nouvelle dimension. Il le défini
d'ailleurs comme un jeu en 4D. Les pro-
grammeurs ont introduit dans |'aventu-

re une dimension temporelle. Le jeu
dépasse le simple concept du «dérou-
lement d'une aventure en temps réel».
Ce systéme de gestion du temps nova-
teur est nommé «Magic Weather». |l
distingue I'écoulement du temps sur le
court et le long terme. Il gére les
périodes étalées sur une journée
(matin, midi, soir, etc.) comme sur une
année. Le «Magic Weather « prend en
compte les conditions météorologiques
liges a chaque saison. Ce moteur per-
met ainsi d'évoluer & différents
moments de l'année dans des pay-
sages ensoleillés ou sous la neige. Le
jeu va encore plus loin, puisque vous
pouvez finir le jeu a votre rythme. Vous
aurez la possibilité de terminer I'aven-
ture en été ou en hiver. Vous pourrez
ainsi découvrir, fait rarissime, Hong
Kong sous la neige.

Le «Macic WEATHER» GERE AUSSI BIEN. LE TEMPS
A COURT TERME QU'A LONG TeaMe. HonG Kone
SOUS LA NEIGE EST SPLENDIDE.




QUE NATURE.

Dés les premiéres images le plus frap-
pant est sans aucun doute le senti-
ment de vie qui régne dans Shen Mue.
Contrairement & la pluspart des jeux
vidéo actuels qui proposent des gra-
phismes beaux mais sans vie, Shen
Mue ne souffre pas de ce handicap
fatal. Les ruelles grouillent littérale-
ment de vie. La ville n'a pas cet arrie-
regolt de monde virtuel, froid et
glacé que l'on retrouve habituellement
dans les jeux vidéo. Au cours de
I'aventure, vous croiserez toutes sortes
de personnes au comportement ultro-
réaliste. lls ne seront jamais inactifs et
vaqueront tous a leurs occupations
sans tenir compte de votre présence.
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LES MOUVEMENTS DES PERSONNAGES SONT PLUS VRAIS

S ‘
Certains vous adresseront la parole de
leur propre initiative tandis que
d’autres vous ignoreront en poursui-
vuant leurs activités. Shen Mue com-
porte plus de 370 personnages, tous
différents. Vous serez amenés a parler
4 des personnages aussi diverses
qu'un grond pére, une petite fille
jouant dans la rue ou un commercant.
Pour parvenir & un tel résultat, les
développeurs ‘ont mis au point un
moteur graphique spécial & base de
motion capture. Pour vous donner une
petite idée de la puissance du moteur
utilisé, un des développeurs de Shen
Mue a fait une petite démonstration
des capacités de ce dernier, & I'aide
d'un gant de realite virtuelle. Les mou-
vements de sa main étaient alors
retransmis en temps réel a I'écran avec
un naturel étonnant. Grace a cette
technique, tous les protagonistes de
I'histoire possédent un comportement
quasi-humain. Pour les scénes de com:
bats, Sega s'est méme payé le luxe
d'employer des experts des arts mar-
tiaux. Tous les mouvements des scenes
de combat ont été modélises pour
ensuite étre transférés dans le jeu.
Monsieur Suzuki .a méme pousse le
souci. du deétail jusqu'a modéliser le
visage des protagonistes du jeu
d'aprés des statues réalisées par des
sculpteurs professionnels.




CES PERSONNAGES CONFIRMENT, VOTRE TECHNIQUE
DE COMBAT EST AU POINT.

LES COMBATS SONT DIGNES D'UN FILM DE JACKIE CHAN.

Avec Shen Mue, les novices comme les
pros des jeux d’'aventure seront com-
blés. S'il est établi que le héros est
entiérement libre de se déplacer ou
bon lui semble, les phases d’action
sont elles beaucoup plus limitées. Les
programmeurs ont mis au point un nou-
veau systéme chargé d’accompagner
le joueur dans ses décisions. Le
«Quick time Event» intervient unique-
ment dans les moments cruciaux. Dés

qu'une action se révéle décisive pour
la suite de I'aventure, le jeu vous pro-
pose de faire un choix entre plusieurs
éventualités. Au moment adéquat une
fleche apparait & I'écran, vous indi-
quant ['action & réaliser. Si au premier
abord ce systéme semble comparable
au principe de jeu utilisé dans
«Dragon’s Lair», au final, il se révéle
moins rigide. Le Q.T.E se déclenche
uniquement dans les moments cri-
tiques, comme par exemple au cours
d’une course poursuite entre deux per-
sonnages. Si au détour d'une ruelle

vous étes bloqué par des caisses, le
Q.T.E se met en marche. Une fléche
blanche apparait a I'écran, indiquant
qu'il faut appuyer sur le bouton «A»
pour dédencher une série d'actions.
Vous avez par exemple le choix entre
escalader |'obstacle ou le contourner.
La plupart du temps, les Q.T.E arrivent
de maniére imprévue. Il faut donc anti-
ciper a tout moment ce qui peut arri-
ver. Les scénes de combats sont cal-
quées sur le méme principe. Vous
devez appuyer sur le bon bouton au
bon moment. Ne vous attendez donc
pas a un Virtua Fighter. Le systéme uti-
lise est appelé le «Quick Time
Battles». Lors de la démonstration de
cette routine faite a la presse, le héros
se retrouvait face a quatre assaillants

e & ' I
CETTE FLECHE BLANCHE INDIQUE QUE LE MODE
QTE S'EST MIS EN ACTION.
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‘sur des escaliers. Le seul moyen pour
se sortir de ce guet-apens était alors
d’engager le combat en appuyant au
bon moment sur un bouton ou sur une
des fléches de direction du paddle.
L'action ainsi sélectionnée modifiait le
comportement  du  héros. S'il peut
paraitre déroutant pour les adeptes
des combats purs et durs, ce systeme
est en fait parfaitement conforme &

I'esprit de Shen Mue. Par ce choix, Yu.
Shuzuki a voulu privilégier le caractere .

esthétique des combats au détriment
d'une action désordonnée. Les affron-

tements se transforment ainsi en véri-'

tables ballets aussi agréables a regar-
der qu'a réaliser. Grace a ce systeme
Yu Suzuki espére ainsi  réaliser un
ensemble cohérent accessible a tous
les joueurs.

Il faut mettre cette information au
conditionnel car elle n'a pas encore
été confirmée par Yu Suzuki. Shen Mue
comporterait un mode VF. Que fautl
entendre par ce mode VF ? Virtua
Fighter ? Cette réponse serait logique
si l'on se souvient qu'a ses debuts
Shen Mue avait éte qualifie par son
createur de Virtua Fighter RPG. Le
mode VF se substituerait donc au
Quick Time Battle pour transformer les
scénes de combats en véritable Virtua
Fighter. Le mode VF permettrait ainsi
aux joueurs expérimentés de se battre
plus librement.

EW MODE
Ne vous attendez ‘pas & voir :des

heures de séquences vidéo dans Shen
Mue. Yu Suzuki a pensé son jeu comme

‘un tout. Elles ont eté volontairement
suppfimées pour qu'il 'y ait aucune

coupure dans ['histoire. Ces séquences,
dites «passives» utiliseront les mémes
images que le jeu. De toutes facons,

. étant donné la’ qualité des images de
‘synthése wtilisées, il n'y a aucune rai-
son de slinquiéter.’ Fait nouveau, ce.

procédé permettra’ au’ joueur de modi-

 fier 'angle des caméras pendant ces
iscenes cinématiques. ‘

- UN DOUBLAGE SUR'
MESURE

Pour le doublage des voix des person-
nages de Shen Mue, Yu Suzuki: s'est
assuré la participation de  celébrités
japonaises. Si leur nom ne vous dit
rien, sachez qu'au  pays du soleil
levant, ils mettent les foules en délire.
Parmi les plus connus, on peut noter
Hiroshi Fujiko, alias Segata Sanshiro,
le Monsieur Saturn.

e ,
SHEN MUE NE CONTIENT PAS DE SEQUENCE CINE-
MATIQUE. L'ENSEMBLE EST AINSI' COHERENT. IL N'Y.
A'PAS DE DIFFERENCE ENTRE 'LES SCENES D’ACTION ET
LE RESTE DU JEU.
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VIDEO QUI ONT PERMIS A CAPCOM DE SE FORGER UNE SOLIDE BEPUTATION AUPBES
.- DES AMATEUHS DE. BASTON VIHTUELLE DELAISSANT TEMPOHAIHE-

CAL(UL POLYGONAL POWEH 'STONE EST EN' EFFET LE DER-
. NIER JfU DE COMBAT EN 3D DE CAPCOM QUI SIGNE
UNE DES. PHODUCTIONS LES PLUS OHIGINALES DU MOMENT

: 'DE'PUIS APPARITION :bE'STBEET FIGHTER 2 EN 1990, ON NE COMPTE PLUS LE

Dlspomble dans un premier’ temps en
NOMBRE DADAPTATIONS ET- DE SUITES. BASEES SUR- CET INCONTOURNABLE DU JEU @orcode. g Dfe°m<°5t‘

/ ~ MENT LE MONDE DE LA 2D, L'EDITEUR NNIPPON SE LANCE
‘ " /77 AUIOURD'HUI DANS UN PROJET AMBITIEUX-QUI TIRE PARTI -
DU POTENTIEL DES NOUVELLES MACHINES EN MATIEHE DE [

Power Stone ne ressemble & aucun autre
titre actuel. Le principe de ce jeu n'est pas sans

" rappeler celui d'Ehrgeiz (Squaresoft) ou de
. Destrega.(Koei) sur PlayStationpuisque les com-

- bats se font. non seulement au corpsocorps,
~_mais aussi & distance. Cependant la- comparo

son s'arréte 1a, car-le soft de Copcom est bien"

plus riche. Le‘ decors regorgent d’éléments
" (caisses, poteoux chaises, etc.) qui peuvent étre
('sqisis  puis lancés sur votre adversaire. Mieux
~ encore, il est possible de ‘grimp'er‘ sur ces mémes
~objets pours'échapper et reprendre le comb !

~POUR RECUPERER LA PIERRE DE VOTRE ADVERSAIRE,

RAPPER, FRAPPER, FRAPPER |
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pour se battre. D'un pomt de vue purement tech-+
, nique, Ie "u n'est pas non_ plus en reste. 1
de la victoire. Une fois en possession es. trois modeélisation est epoustouflonte: ,Qu il s'agisse
diamants, votre personnage se tronsforme pen- des personnages_ou_;des décors, les graphistes <
dant ‘Une dizaine de secondes et devient alors | ont effectué un travail remarquable. On dirait
cop“ b > d effectuer des coups specmux et datta presque de la bande dessinée. adaptée en 3D.

‘ Quant a Ionlmotlon. Capcom n'auant pas, I'habi-
tude de nous-décevoir, on peut attendre a
quelque chose d'excellent. Méme si son.principe
“risque de choquer quelques purlstes, Power Stone
fera sans aucun doute un carton & sa sortie.

Vincé

pas ro\ﬂp géna

i

tr0|5|eme opporolssont dons le niveau
quelques instants de jeu Battezvous pour la récu-




ouse

N
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~Si NAMCO PEUT SENORGUEILLIR DE SA SERIE DES TIME CRISIS, SEGA POSSEDE

Ga AUSSI SA PROPRE SERIE DE JEUX DE TIR AU PISTOLET. LES HEUREUX POSSESSEURS DE

- SATURN N’AURONT SUREMENT PAS OUBLIE LE SANGLANT HOUSE OF THE DEeAD.

~ GARE, LES ZOMBIES SONT DE RETOUR P
 DREAMCAST | ‘

OUR UN NOUVEAU MASSACRE, MAIS SUR

Virtua Cop et un premier House of the

Le gun shooting et Sega, c'est une i
@Iongue histoire d’amour. Aprés deux

Dead sur Saturn, on espérait bien voir débar-
quer un jour un jeu de ce type sur Dreamcast.

- Ce voeu va-bientdt se réaliser. House of the

Dead 2 ne sera pas une conversion comme les
autres sur la nouvelle bécane de Sega. En

. arcade, le soft tournait sur une carte NAOMI

. (c'est d'ailleurs le premier & I'utiliser !) qui au
-._niveau de la puissance se rapproche beau--

_coup de la Dreamcast (la NAOMI posséde sim-

plement une mémoire plus étendue). Mais
quelles sont les différences entre House of the

_L'ASPECT GORE EST-TOUJOURS AUSSI PRESE

DREAMCAST CORRIGERA CE DEFAUT:

ME S| COMME DANS LE
" PREMIER EPISODE LE SANG EST VEAT."ON ESPERE QUE LA VERSION.

25
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Dead 2 et ses concurrents ? La premiére gros-
se différence se situe au niveau de I'ambian-
ce. Que ce soient les décors ou les musiques,
tout contribue & nous rappeler les meilleurs
films d’horreur _(Ah, les charmantes créatures,
du « Zombie «_-v'de Romero !). La seconde
tient au-déroulement méme de I'action. A cer-
tains endroits, vous aurez la possibilité de
choisir un nouveau chemin. Il faudra pour cela
sauver les pauvres victimes des monstres qui
hantent les niveaux du jeu. En ce qui concerne
les multlples fins proposés par le premier ep|-~‘
- sode sur Saturn, nous ne savons pas Pour
linstant si Sega reutchsero cette spécificité
pour la version Dreamcast. Autrement, le but
du jeu n'a pas changé d'un iota. Dans la
peau d'un détective de I'Etrange, a choisir
parmi quatre personnages, il vous faudra par-
courir un village en proie aux plus terribles
abominations (ga va gicler !). Pour éliminer ces
monstres, vous ne disposerez que d'une seule

MEME AU SOL, LES ZOMBIES SONT ENCORE (APABLES D'ATTAQUER.
N’HESITEZ PAS A TIRER COMME UN FOU POUR LES ACHEVER.

WENE

LE GENRE DE SEQUENCE OU L'ON A FROID DANS LE DOS. IL FAUDRA ETRE PRECIS ET RAPIDE POUR VAINCHE PLUSIEURS MONSTRES EN MEME TEMPS

BON COURAGE !

arme, un bon vieux pistolet. Cela peut sembler
un peu léger face aux énormes boss, mais

~c’est mieux que rien. Il suffit de mettre

quelques piéces dans la borne d'arcade pour
s'imaginer un instant, seul dans son canapé,
en train de jouer & House of the Dead 2 sur
Dreamcast. C'est alors un déferlement de
séquences gores aux graphismes fabuleux et
aux décors ultra-détaillés qui vous assaillent.
Ce jeu est une petite merveille technologique
avec une 3D extrémement bien gérée qui trou-
vera certainement sa place sur la nouvelle
machine de Sega. La bonne nouvelle concerne

le pistolet. Sega annonce deux pockoglng

pour son titre : le jeu tout seul ou un bundle

comprenant House of the Dead 2 et un gun.

Vivement le mois de mars pour pouvoir enfin
gooter aux joies de la chasse aux morts-

_ vivants !

Alex

’LES REFERENCES AU FILM DE GeORGE ROMERO, «EvIL DEAD», SONT NOMBREUSES. ON EN VIENT PARFOIS A REGRETTER DE NE PAS DISPOSER'DU MEME EQUIPEMENT QUE SES ADVERSAIRES.
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vrai pfofessmnnel Aprés avoir
sonnage, vous devrez frapper sur les touches pla-
cées sur le devant de I'appareil au rythme de la

musique: Tous les styles muéicoux seront repré-
_ sentés (‘HAP techno, rock). A I'issue de cette

''on puissew dire;
'if 'c'est que

;»*Pop'n Music s,,; nnonce comme
ar excellence & jouer absolu-

ré que Popn Music sera la réplique exoctefde
I'arcade” aussi bien au niveau graphique que
musical.: Nous ne savons toujours pas si le jeu uti-
lisera la norme AC3 intégrée dans le dernier pro-
cesseur Yamaha. Grace & Pop'n Mu

pouvoir mettre le feu a votre Dreamcast.

ement - pour
Dreamcast. Pop’n Music

IL A MEME Pntvu UN/ oD
SPECIAL POUR QUE LES
JOUEURS RETROUVENT-LES

comme - «Parapp The Bopper» ou «Bust 3
Groove» sur Plogstatloﬁ Pop’n Music se caracte-
par-son ongmollte. Il se distingue de ses
concurrents en proposont au joveur de de\?emr
un veﬂtoble «D.J». Pout étre sir de etrouver les
 mémes sensations sur Dreamcast qu'en’ orcode“ i
- Pop'n_Music sortira en bundle avec une petlte_ 7




POUR UNE INFORMATION
SANS DESINFORMATION

QAT OTRE DOSSIER POUR TOUT SAVOIR SUR LA PLAYSTATI

ke




POURREZ ACCEDER AU PREMIER NIVEAU DE D2

& -ALons QUE TOUS LES POSSESSEURS DE- DReAmcAST ALLAIENT ENFIN vom LE BOUT
DU TUNNEL, D2, ANNONCE POUR MARS 1999, A "UNE FOIS DE PLUS. ETE REPOUSSE.

-~ A UNE DATE INDETERMINEE. FINALEMENT IL AURA FALLU ATTENDRE-LA SORTIE DE
s REAL SOUND SUR LA DERNIEBE consou: DE SEGA Poun EFFLEURER; E JEU.

T codeou dans la boite-de Real Sound la déi

L'AMBIANCE DE D2 PROMET D'ETRE A LA HAUTEUR DES MEILLEURS FILMS D'HORREUR.

jouable de D2, le jeu que tout le' monde atten
depuis- I'annonce de la mort de. la console M2.
Inutile_de: vous dire que,molntenont les joueurs
]oponols s'intéressent de plus prés & ce produit.

» ATTENTION NE RATEZ PAS UNE TELLE OCCASION CAR'

NOUVELLE FOIS..

Aprés avoir inséré le GD- Rom dans le lecteur de
la console, vous decouvrlrez enfln D2 en mouve-

IL POURRAIT S’ ECHAPPER UNE

ONTHAIHEMENT A HEAI. SOUND SUR SATUHN, (E'ITE NOUVELLE VERSION
7 ~(0MPORTE DES IMAGES. KENJI ENO A CHOISI LES CLICHES D UN -PHOTO-

e GRAPHE AMATEUR POUH ILLUSTRER SON JEU.

‘coups  de . pub que pour ses jeux vidéo.
_ Rappelons que Kenjl Eno est'a la téte de la
_société Warp, connue pour ses jeux en images de
~synthése. On peut citer parmi les-plus vendus :

_d'un soft nommé Real. Sound. Dévelop,

~ sonnage no ‘fien” trouvé de mieux

Kenji Eno. intervient. Ce monsieur a
eula .brlllgnte idée de proposer en

/ “v‘—‘,‘fl‘,bps avais déj';":.‘p:mrlé des talents
@ cachés de Monsieur Kenji Eno. Au Japon,

ce personnage est plus celébre pour sesf‘;::f._

D, Ennemy Zero ou le fontomothue,rmols non
moins fameux D2. En, revanche ce que l'on sait

moins, c'est que Warp est également & I’ igine €N version complete de D2,

Saturn, ce jeu avait la portlculorlte de ne pa
posséder de graphismes. L'aventure
était Uniquement basée sur des brui
tages, des sons et de la musique. Eh
bien figurez-vous que cet illustre per-

que de sortir-une nouvelle version’
de Real Sou evinez sur quelle
machine... sur'Dreamcast. Mais com-
ment vendre: ou;ourd hui unjeu qui
n’ evolt hier aucun ‘succés auprés des
joueurs-? C'est la que le talent de
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" Mais_les développeurs' n'ont: .
pas fait preuve de grande ori-
ginalité, ‘puisqu’on retrouve la
collégienne, la petite infirmiére

PROPOSER D'é(CELLENTS JEUX "D'ARCAD‘E ILS SONT 'Ai—J55| BIEN SOUVENT. /

typiques des mangas. Tout

les - japonais devraient
cependant y tro'uve"r.
‘de quoi assouvir leurs
fantasmes. Question ~
cruciale : y auratil
du sexe ? Eh bien, au risque -
d’en décevoir certains (Willy pourra
toujours: continuer & fontd_smer_ sur -
Carmen Electra), je répondrai :

non ! Wf\ifce lllumination n’est

’ Avant d'écrire cet article, je pensais |

@qﬁ White lllumination ne captive-
fait’ onne dans mon entourage.
‘Mais apres mire réflexion, je dois admettre qu il
existe au moins un individu, aussi pittoresque
soit-l, qui ne _jure ‘que par le virtuel (! -ndc) en
matiére de,drogue. Jai nommé Willy, notre
mfogrophlste ottitré, spécialisé dans le
la boguette magique ! Pour .
pour tous ceux que cela inté-

‘pas un jeu de cul comme il en
existe tant sur Saturn. Non, .
méssieur | Ici, on’ discuté, on
visite du pays et on regarde
de belles images qui. mélan-

gent dessms, reollte et sgn-

thése. Au fait,’ go soppelle :
- White IIlummotlon en. raison.

du. festlvol annuel  de >
Sopporo, durant lequel.les

port ollleurs que. dans Dreamzone | Plus
rieusement, I'aventure débute dans - la ville
1okkaido, en pleme récession economlque.
Vous jouez le réle d'un jeune étudiant qui déci-
de de se rendre & Sopporo pour. des vacances
bien méritées: Au cours de son séjour, il traver-
sera de nombreuses contrées dans Iesquelles il
rencontrera’ quelques jolis spécimens de la gen
féminine. Cela ‘marquera le début de relations
intimes qu'il vous faudra entretenir du mieux pos-
sible, la difficulté consistant & gérer avec finesse. |
le caractére de chaque jeune fille. En tout
chormontes demmselles seront de Io portl

taines de petites lanternes. -
Pour le reste, il faudra.
2 ottendre le test dans le
prochain “numéro de
Pregir_pzbhe...

ancer{t' ‘

ou encore I'hétesse de l'air

_le.monde, ou plutst ‘tous -

‘arbres “sont ornés decen:




-ESPERONS QUE LE JEU SERA UN PEUMOINS SOFT_QU'IL N'Y PARAIT.

* DES ~-CHEVAUX. My
THACKMAN EsT POUR

75% g1 PHOMET DEA

“UNE  REALISATION- DE

VISUELLEMENT, IL sfef,
APPROCHE DES VRAIES
JURSES - HIPPIQUES -ET |

CAlS.




Ri-Dl-cu-LE. UNE E>S| PETITE NE MERITE AUCU

tie d'un accessoire de peche, une version mode-
le réduit de Iorcode en quelque sorte. Le
nombre d'acheteurs potentiels dans I'hexagone
poro"t réduit, cependant Get Bass gagne & étre
connu.” Il ne va pas. révolutionner 'univers -
ludique, mais ses quolltes méritent que Ion y
jette-un- oeil.

lite. Par exemple, devenlr un pllote de chasse
émérite, umfgotbolleur américain courant la bave
aux |evreswug skateboarder de génie, ou que
sais-je encore:? Bref, expérimenter virtuellement
des gii:uotibns ou des sensations qui nous res-
teront ¢ umnls inconnues dans la vie de tous §
les jours. Avec Get Bass, cest la 5|mulot|on ulti-
me qU| sqffre a vous, un événement dont vous
n ouneﬁ = pg}nms oser réver étre le héros : pécher
' . Get Bass est bel et bien une simu-
% péche, mais pas n'importe laquelle.
D’'ab rd sorti-en arcade (Model 3¢ Ivous-ploi‘t)

Daniel

CAILLE EST PARFAIT.

" succés. Grace & sa- conne—o—peche montée sur
vérin, elle permet de reproduire & la perfection
les fieres batailles entre I'homme et le poisson.
Get Bass est un vrai jeu d'arcade : 5 minutes de
lutte acharnée ‘contre une carpe de 40 kgs sont.
_aussi' éprouvantes qu'une bonne partie d’House
of the Dead 2. Mais les points communs entre les
2 jeux ne s'arrétent pas la. Visuellement, Ge
Bass est aussi ébouriffant qu'HOTD2, A défaut
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'UNE RUBRIQUE PRESENTANT LES DERNIERS JEUX PC SEMBLE INDISPENSABLE AU VU DES ETONNANTES
CAPACITES PRESENTEES PAR LA DREAMCAST DANS LE DOMAINE DES CONVERSIONS. IL SUFFIT DE LIRE
LE TEST COMPLET I'INCOMING POUR S’EN CONVAINCRE. CHRQUE MOIS, NOUS VOUS PRESENTERONS LE
JEU PC DU MOMENT EN TENANT COMPTE DE SON ADAPTATION PROGHAINE SUR DREAMCAST. C'EST LE

MEILLEUR MOYEN DE SE FAIRE UNE REELLE IDEE DU JEU. CE MIIIS Cl, ON GOMMENCE FORT AVEC SPEED

BUSTERS, UN JEU DE COURSE ULTRA-SPEED.

EDITEUR
CANADA

PROCESSEUR :
MEMOIRE :

CARTES :

'SPEED BUSTERS

RPE "Bl "SOFT /.

Pentium 200
32 Mo
3Drx, Direct 3D

- ALEX

7 peieiin - TN

£ n O KO

de fun. Sa premiére qualité est de reprendre avec
brio le moteur de Monaco Grand Prix. Mais cette
“foisci, adieu les monoplaces du championnat de
F1 et bonjour les grosses bagnoles américaines.
Mais commencons par le début. Speed Busters se
décompose en deux parties distinctes : le mode
Arcade et le mode Championnat. Le premier mode

Si vous étes fan de la série des Mad Max et que
vous possédez un PC, le titre d’'Ubi Soft ne vous
aura certainement pas laissé indifférent.
Spécialisé dans les courses bien barbares et déli-
rantes, Speed Buster est un véritable concentré

est plutot classique, avec son Time Attack et la.
possibilité d’accéder aux différentes courses. Cela
dit, seul le mode Championnat vous permettra de
débloquer la totalité des circuits. Pour le cham-
pionnat, commencez par acheter votre voiture
parmi les sept que comporte le jeu. Chaque véhi-

LES COURSES SOUS LA NEIGE PROMETTENT DE NOMBREUSES GLISSADES. L'IDEAL POUR- DONNER QUELQUES FRISSONS SUPPLEMENTAIRES AUX PILOTES.



7 e

Ter Magazine europ

n EXCLUSNVEMENT conse

la Dreamcas

cule posséde ses caractéristiques ( vitesse, adhé-
rence; freinage...). Plus tard, vos victoires vous -
rapporteront I'argent nécessaire & I'achat d’'une
nouvelle caisse ou a I'amélioration des caractéris-
tiques mécaniques de votre bolide. On vous pro-
posera aussi une douzaine de gadgets indispen-
'sables pour-atteindre les sommets du classement
(je vous conseille la nitro !). Vous en aurez bien
besoin, puisque les circuits disposent de raccour-
cis et de piéges diaboliques (ex : un dinosaure
qui traverse la route, un car qui perd toutes ses
valises...). Les paysages traversés sont extréme-
“ment variés, avec des graphismes superbes et
détaillés. Tant mieux, puisque I'animation est
excellente, avec des effets spéciaux impression-

CERTAINS BOLIDES SONT DE VERITABLES MONSTRES DE LA ROUTE. IL VOUS SERA POSSIBLE DE LES BOOSTER JUS-
QU'A OBTENIR LE MEILLEUR VEHICULE POSSIBLE.

nants, méme sur une carte Direct 3D moyenne.

-Cela dit; ¢a-ne-vaut-quand-méme pas- une carte

3Dfx2. La ou Speed Busters se démarque de la
concurrence, c'est sur le comportement des véhi-
cules. Ces derniers se déforment lors des diffe-
rents impacts et peuvent perdre des morceaux
entiers de carrosserie. Les dérapages sont trés
intuitifs et rendent le jeu accessible au plus grand
nombre. D’habitude, je suis plutét sceptique en
ce qui concerne les conversions de titres PC sur
console, mais voir débarquer Speed Busters sur
Dreamcast me met le coeur en féte. Si on se fie

au test d'Incoming, la conversion s’annonce parti-

culiérement fidéle. Il suffirait qu'Ubi Soft rajoute
quelques circuits supplémentaires (7 tracés, c'est

peu !) pour que le jeu fasse I'effet d'une bombe _.

sur la machine de Sega. Il faudra encore attendre -~

jusqu’a la fin' de I'année pour pouvoir en juger.
Jusc 2]

=

ROUTE, GA PEUT RAPPORTER GROS |

LES| ACCROCHAGES SONT SPECTACULAIRES
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Dans le cadre de Ia rubrique vinterviewn, nous avons
demandé a Georues Fornay, le P‘DG ll_e Sony _ﬂﬂllllllllel‘
France, e nous donner ses nremieres’lmnre_ssmns sur la
Dreamcast. En lisant ces lignes, vous decouvrirez comment
Sony percoit le retour de Sega sur le devant de Ia
scéne et quelie stratégie elle cumn_te adopter. Et_
comme le dit le vieux dicton, rien de mieux pour se faire

concurrence.

Ln SORTIE DE LA
DREAMCAST EST PREVUE EN
FuROPE POUR SEPTEMBRE
PROCHAIN. GETTE NOUVELLE
VENUE VA-T-ELLE BOULEVER-
SER LA STRATEGIE DE SONY

visS-A-viS DE LA
PLAYSTATION 2

Le fait que la Dreamcast arrive
fin septembre ne change rien
pour nous. La Playstation s'est
déja vendue & plus de 3 mil-
lions d'exemplaires en France.
II"est clair que maintenant on
approche du lancement de Ia
Playstation 2, cela dit ce n'est
pas parce que la Dreamcast
est la que Sony va sortir une
nouvelle console cette année,
en Europe en tout cas. Quoi
qu'au Japon, rien n’est impos-
sible (rires) ! Sony a prévu de
vendre 5  millions de
Playstation, il reste donc un
potentiel de 2 millions de
machines.

Vous Avez UNE DREAMCAST P

Jai effectivement une
Dreamcast dans mon bureau.
Jai joué avec la version
Japonaise de Virtua Fighter 3,
mais j'attends de voir la version
Pal car les jeux NTSC sont tou-
jours un peu plus rapides. Au
niveau des graphismes, c'est
sir, c'est superbe, mais cette
amélioration vatelle justifier
une nouvelle dépense aux yeux
de l'acheteur ? Qui voudra
payer quasiment 2 000 francs
pour avoir «Virtua Fighter 3»

une opinion gue d'aller voir la

sur  Dreamcast, ou «Sonic
Adventure», qui se destine
avant tout aux plus jeunes ? Je
ne suis pas sir que cela justifi
le prix sur le hard comme sur |&
soft. A court terme I'arrivée de
la Dreamcast n'est pas une
géne. Je serais méme tenté de
dire qu'elle n’est pas une
concurrente  directe de |q
Playstation. On vise pour I'an-
nee prochaine les 4 ou 5 mil-
lions d’acheteurs.

Vous N'AVEZ PEUT-ETRE PAS
LES MEMES CIBLES 2

Nous sommes en
train de travailler
cette année sur le joueur
néophyte. Nous ne visons donc
pas la méme cible que Ia
Dreamcast. Pour nous, concernant
I'année en cours, les 1 ou 1,5 mil-
lions d’acheteurs «Playstation»
n'ont rien & voir avec ceux de la
Dreamcast. Sega va principalement
vendre sa console aux «core
gamers», ceux qui ont déja une
Playstation ou peutdtre une
Nintendo 64. Ca pourrait peut-étre
poser un probléeme pour Ia
Playstation 2, en tout cas cela n'au- -
fa aucune incidence sur Iq
Playstation.  Aujourd’hui, nous
sommes vraiment concentrés sur les
«neophytes». Je pense que la per-
sonne qui n'a pas acheté une =
Playstation au bout de 3 ans et

demi n'est vraiment pas un achame

des jeux vidéo. S'il n'a pas acheté

notre console, il y a peu de

chances qu'il s'intéresse & Ia

Dreamcast. Ce qui est clair, c'est
qu'au début, on ne se battra pas
pour la méme part de géteau.
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EsT-CE QUE VoUS N'ETES r!\s
UN PEU PIEGE PAR LE SUCCES
DE LA PLAYSTATION 2

La console n'est pas du tout
en phase de déclin. |l ya
encore 10 millions d'acheteurs
potentiels autour de nous sur
le marché des consoles nou
velle génération. Compte teny
de la largesse du marche, il y
a de la place pour travailler
le «néophyten et faire bascu-
ler les «core gamers» sur une
nouvelle plate-forme.
Limportant, c'est de bien tra-
vailler les cibles. Pour I'instant
la Dreamcast est un peu
chere. Elle est & 29 800 yens
au Japon. Lors de sa sortie en
Europe, elle devrait &tre plus
proche des 2 000 francs que
du  prix actuel de Iq
Playstation. Nous ne nous
battons donc pas sur le méme
terrain.

IS POURRRIENT REDUIRE
LES COOTS EN ENLEVANT LE
MODEM OU D'AUTRES
ACCESSOIRES ?

Dans le meilleur des cas le
prix devrait s'approcher des
1 490 francs. Mais je n'y
crois pas trop. Quel va &tre
le taux de pénétration de
cette console ? Je ne sais
pas combien Sega annon-
<. Quand nous avons
lancé la  machine, en
1995, elle était & 2100
francs. Entre septembre
et décembre, nous
avons vendu 170 000
piéces et au mois de
mars, & mois plus tard,
nous étions déja & 200

; /000 ventes.
Avjourd’hui, nous avons

déja fait le travail de deéfri-
chage, le marché est donc
peut-étre prét a absorber
une nouvelle technologie.

ILS POURRAIENT LA VENDRE A
PERTE 2

Faisons un peu de calcul. Cette
année dans le monde, il va se
vendre 20  millions de
Playstation. Si vous perdez 100
francs par machine, vous arrivez
@ un total de 2 milliards de
francs. Pour une societe qui pése
35 milliards, vendre & ces condi-
tions est trés difficile. Il faut
savoir que lorsque vous démar-
rez, vous devez tenir compte du
prix psychologique, qui opére
comme une barriére. Soit vous
démarrez aux alentours  de
2000 francs, soit vous sautez le
pas et vous passez sous la barre
des 1 500 francs, mais ce n'est
pas une différence de 100 francs
qui peut faire pencher le balan-
ce en votre faveur. Aujourd’hui,
la Dreamcast est seule sur ce cre-
neau.

|1 SEMBLE POURTANT Y AVOIR
UNE VERITABLE ATTENTE DE LA
PART DES JOUEURS 2

Je ne les vois pas faire un gros
chiffre. S'ils mettent tout derrie-
re, c'estd-dire une campagne
marketing conséquente (70 & 80
millions), que leur machine soit
bien acceptée, que leurs jeux
soient distribués partout et qu
bon prix, au grand maximum en
etant & 1500 francs, ils attein-
dront peut-étre 300 000 piéces.
Mais ils seront probablement
autour de 1790 francs, alors s'ils
font 200 000 piéces, ca serait
déja pas mal. Le risque est mini-
me. lls atteindront deux & trois
cent mille piéces en decembre
prochain pendant que nous ins-
talleront 4,5 nmillions de
consoles. C'est clair, je pense
que Sega a un potentiel. Mais
quand on regarde ce potentiel,
ils n'auront pas le temps de
prendre une avance importante.

Sean annonce 400 A 500
MILLE PIECES.

La, je demande 4 voir.
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Alone in the Dark 4 Infogromes

Black And White liaahsad

obi Zone courant 99

courant mars 99

Carrier Jaleco début 99

Cho Hamaru Golf

Climax Landers

courant juin 99

printemps 99

Digital Horse Racing ‘ Newspaper Shouei Systems

Ubi Soft

Drones Nigma Software n.c.

Elemental Gimi Gor Hudson Y courant 99

Fighting Vipers 2

Sega AM2

Video Sstes '

Formula 1 Racing

Galleon Confounding Factor/ Ilog

Get Bos

Grandia 2 Game Art

No Cliché

Gutherman

Hostile Waters

Harley Davidson LA Riders

Hydro Thunder ¥ e septembr

 King of the Fighters ‘98 aviil 99

Panther Sftwr

Little Dream




! - ®fal=1
D ©)] | ! 1 ) ‘ i s 3
L reamzone Le Ter Magazine européen exclusivement consacré a la Dreamcast

NFL Blitz

Pata Pies

Konami avril 99

POP’'n Music

Shen mue ; priﬁtemps 99

Rampage World Tour

Real Sound ! er fevrier 99

Besiden Evil: Ce Veronica

Koei n.c.

Dreamstone | courant 99

Ubi Soft

Super Bikes | Milestone n.c.

‘upréed Racing | Sega of America i mars 99

Hudson

Microsoft

Virtua Striker 2

Warzone 2100 Pumpkin ! nc
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LoRsQu'uN
CONSTRUCTEUR PREND

LE RISQUE DE SORTIR UNE NOU-

VELLE CONSOLE, IL SE DOIT DE LA

DOTER D'UN TITRE MAJEUR. LE GENRE DE

JEU QUI FAIT VENDRE DES MACHINES ! ET

QUI MIEUX QUE SONIC, LE HERISSON LE PLUS
RAPIDE DE TOUTE L'HISTOIRE DES JEUX VIDEO,
POURRAIT REPRESENTER LE RENOUVEAU DE
Sean @ Sun DREAMCAST, LE PETIT ECHINEE
BLEU PREND UNE NOUVELLE DIMENSION (LA
TROISIEME] ET NOUS REVIENT DANS UNE FORME
oLympique. DANS UN AVION, SUR UN SURF,
AU MILIEU D'UNE TORNADE, POURSUIVI PAR

UN ORQUE ou PAR LE DR RoBOTNIKS,
JAMAIS IL N'AVAIT SEMBLE AUSSI
EBLOVISSANT. EN ROUTE POUR

L'AVENTURE |

Editeur -

Développeur Sonic Team
Type Plate fome
Nb de joueurs - | @ 2 joueurs

VM . Sauvegarde, jeu

Sortie prévue Dispo Jap

it VA6 L IEEN)



| AVic TAILS, VOUS AUREZ LA POSSIBILITE D’ATTEINDRE DES LIEUX INACCESSIBLES SANS SA POSSI- - |-
= BILITE DE VOLER.

| Adventure, ¢’est Ia possibilité d'inc |
sieurs personnages récurrents de Funivers

Sonic est en quelque
sorte le Super Mario 64
de la Dreamcast. Son
passage a& la 3D n'a rien chan-
gé au concept original. Le petit
herisson bleu est toujours aussi
speed et il peut méme désor-
mais se deplacer en toute liber-
té dans différents univers. C'est
fluide, c’est beau et cest fun.
Et méme si lo duree de vie
semble un peu courte, les sen-
sations et les nombreux petits
jeux qu'il propose en font un
soft indispensable & votre logi-
theque.

Cest bien connu, la vie
d'un héros n'est jamais de
tout repos. Il en va de
méme pour notre brave petit héris-
son bleu. Alors qu'il se reposait
paisiblement sur le rebord de la
piscine de ['hétel d'Emerald
Coast, son compagnon de tou-
jours, le malicieux Tails, subissait
quelques petits problémes méca-
niques avec son avion. Sonic n'elt
que le temps de voir le biplan de
son ami s'écraser & I'autre bout
de I'Emerald Coast. Sans refléchir
plus longtemps, la mascotte de
Sega allait se lancer dans ce qui
allait rester sa plus grande aven-

N 03600

SONIC S’APPROCHE DU COMBAT FINAL. IL LUI RESTERA TOUT DE MEME TROIS NIVEAUX
A PARCOURIR AVANT D'ALLER BOTTER LES FESSES DE ROBOTNIK.

ture & ce jour. Lhistoire reste bien
entendu fort classique, mais pré-
sente déja une dimension aventu-
re absente des précédents épi-
sodes. Que les plus fanatiques
de la série se rassurent, I'ombre
du Dr Robotnik plane toujours sur
le chemin parsemé d’embiches du
hérisson.

.. raadte

LES FANS DE SHODT'EM UP SERONT AUX -ANGES AVEC CE PASSAGE. LE MANIEMENT RAP
| BIEN DES SOUVENIRS' AUX POSSESSEURS DE PANZER DRAGOON.

S E een

Six aventures pour le prix d'une
Lo premiére grande force de Sonic
Adventure, c'est la possibilité d'incar-

ner plusieurs personnages récurrents
de l'univers du petit hérisson. En ter:
minant certains niveaux, il vous
sera possible de rencontrer les
amis de Sonic et de jouer avec
eux. Cette caractéristique du jeu
est importante puisqu'elle aug-
mente considérablement la durée
de vie. Ah, je vois des Mario-
maniaques qui sourient en pen-
sant que cela ne sert qu'a faire
plusieurs fois de suite les mémes
niveaux. Eh bien, ils ont tort |
Chaque personnage Vit sa propre
aventure, avec ses propres événe-
ments et des capacités différentes
de celles de Sonic. Il faudra
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d'ailleurs obligatoirement terminer
le jeu avec tous ces héros pour
accéder a Ovutre
Sonic, il sera possible de jouer
avec Tails, le renard volant, Amy
Rose, la petit amie de Sonic qui
peut donner des coups de maillet,
Knuckles, le grand rival du héris-
son qui peut envoyer des boules
d’énergie et qui peut grimper le
long des murs, E-102, un robot
congu par le Dr Robotnik qui tra-
hira son maitre, et Big, un énorme
chat violet qui adore pécher. A
chaque personnage correspond
un style de progression. Avec le

la vraie fin.

robot, le jeu se rapprochera beau-
coup d'un shoot’'em up. La diversi-
té est vraiment le maitre-mot de ce
nouvel épisode.

Dés qulon s'attaque au premier
niveau de Sonic Adventure, on
s'apercoit que quelque chose a
changé. Lle moteur 3D est
incroyable. Pas l'ombre d'un pixel
pour un jeu tout en hauterésolu-
tion qui propose des décors d'une
qualité inégalée a ce jour.
Lanimation est d'une rapidité et
d'une fluidité deconcertantes.
D'un point de vue purement

LA GARE EST UN PASSAGE OBLIGE PO

A LA SUITE DE UAVENTURE. LE TRAIN VOUS DONNERA ACCES AU NIVEAU MYSTIC RUINS,
QUI VOUS EMMENERA DANS DIFFERENTS STAGES.

visuel, Sonic Adventure explose
tous ses adversaires. Méme le
sublime Banjo-Kazooie ne peut
résister & cette déferlante de cou-
leurs. Mais ce nouvel épisode de
Sonic a beau étre la nouvelle refeé-
le domaine de la
plateforme, il n'est pas parfait
pour autant. Il n'est pas rare de

rence dans

| uPas r'ombre d'un’pixel pour un'jeu tout en
| haute-résolution’ qui‘ propose des décors

d'une qualité inégalée a ce jour.. Sonic
 Adventure explose tous ses adversaires.
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Le DocieuR ROBOTNIK EST LE PREMIER ET-LE- DERNIER BOSS QUE VOUS AFFRONTEREZ. IcI, LA TECHNIQ!

PLUTOT' SIMPLE. MA|

e - =

AILS A BEAU VOUS CONFIER VOTRE PREMIERE EME|

aQwvid

Sonic Adventure est le
jeu qui m’a fait acheter
une Dreamcast. N'étant
pas un fan invétéré des Sonic
sur Megadrive ou Saturn, cette
nouvelle version m’'a entiére-

ment  convaincu. le jeu est
beau, fun, speed et diversifie.
Cest un vrai bonheur. Le plaisir
de jeu est tel que l'on recom-
mence méme les niveaux juste
pour le plaisir. Que demander
de plus. Sonic Adventure est un
must.

Fred

déceler quelques bugs et
quelques ralentissements lors de
certains  passages  vraiment

rapides. De plus, les angles de
caméra ne sont pas toujours bien
choisis. Méme avec la possibilite
de changer ces angles via les
boutons L et R, cela reste problé-
matique. Cela dit, c’est vraiment
une goutte d’eau dans un océan
de bonheur. Sonic Adventure est

un pur chef-d'oeuvre sur le plan
technique, point a la ligne !

Les petits plus
qui font les
grands jeux

Les programmeurs de génie de la
Sonic Team ont intégré de nom-




breuses surprises. La plus significa-
tive reste I'utilisation du VM en
tant que Tamagotchi. Au cours du
jeu, vous aurez la possibilité de
trouver des petits oeufs de diffé-
rentes couleurs. De ces oeufs nai-
tront des créatures que vous pour-
rez élever par la suite en les inté-
grant dans votre VM (voir
Comment élever votre créature).
Lorsque vous refaites un niveau,
vous avez la possibilité de partici-
per & un duel de rapidité face &
un autre personnage du jeu. Sans
oublier les minijeux proposés tout
au long des niveaux : aérotam-
ponneuses, flippers et shoot'em
up. Vous aurez de quoi faire si
vous désirez terminer Sonic
Adventure a 100% (ou plutst &
120% !).

L'objectivite
du testeur
est son arme

avec ses phases de

ultra-riches et ses

pareil
recherche

sur la qualité de ce titre. J'ai vu
beaucoup de testeurs travaillant

principale

En fait, je n’ai eu aucun mal a attri-
buer une bonne note a ce nou-
veau titre de Sega. Aprés avoir
passé deux jours complets a le tes-
ter, je peux vous dire qu'il n'aura

pour d'autres magazines concur-
rents le descendre injustement,
souvent en le comparant a Mario
64. Quelle Sonic
Adventure est un concentré de fun
explosif. Ces deux titres majeurs
de l'univers vidéo-ludique ne peu-

erreur !

énigmes vicieuses. Deux styles
opposés unis par un méme objec-
tif : le plaisicr du joueur. Mais
qu'on se le dise, Sonic Adventure
est le meilleur titre de plates-
formes jamais réalisé a ce jour. Si
vous devez acheter un seul jeu
cette année sur Dreamcast, vous

vent & mon sens pas étre compa-
rés. Sonic propose des sensations
uniques avec ses rides grisants et

laissé personne indifférent au sein
de la rédaction de Dreamzone.
Tous n'ont désormais plus qu'une
seule idée en téte, acheter une
Dreamcast pour pouvoir jouer a
Sonic. Je crois que cela en dit long

savez ce qu'il vous reste a faire !
Alex

une grande diversité dans ses

séquences d’action, alors que

Mario propose des émotions sans

Le petit hérisson bleu a bien changé
depuis ses débuts “fracassants sur
Megadrive. De -maniére générale, son
look —estdevenu agressif: Sonaspect
actuel contraste vraiment avec: l'univers
pastel  des
Mario. Du
sourire complice
[ @ du premier épiso-
P de, on est passé a
un rictus qui en dit
long sur les nouvelles ambitions du
hérisson le plus rapide de I'histoire des
jeux vidéo. J'ai hate de voir & quoi Senic
ressemblera dans une dizaine d'années.

VOTRE PREMIER FACE-A-FACE AVEC LA DERNIERE CREATION DU DR ROBOTNIK NE_DURERA PAS BIEN LONGTEMPS, L
NE VOUS FAUDRA QUE TROIS COUPS POUR LE VOIR'S'ENFUIR DANS LES EGOOTS. MAIS GARE, LA MENACE-RODE

i




Le premier stage du jeu n'est pas forcément le plus laid. Ces bords de plage permettent de découvrir de pures merveilles comme des
dauphins surgissants de la mer en sautant au dessus de Sonic. Difficile aussi de ne pas craquer aussi pour la poursuite avec le gigan-
tesque orque. Un jolie clin d'oeil & la série des Crash Bandicoot. En fait, Emerald Coast est le niveau idéal pour débuter dans Sonic
Adventure. Vous pourrez ainsi commencer & vous familiariser avec les commandes. A la fin du parcours,

e

*

WINDY VALLEY

Ce niveau est le préféré de la rédaction de Dreamzone. Il faut dire qu'il est particuliérement spectaculaire. Les tornades géantes vous

causeront bien des miseres, mais rien de tel pour éprouver de pures sensations. Windy Valley génére tout de méme un certains nombre

de bugs assez génants pour la bonne marche de I'aventure. A la fin de ce niveau, vous récupérerez votre premier émeraude du Chaos.
Malheureusement, le Dr Robotnik ne tardera pas & vous le dérober. Pas de chance !
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CASINOPOLIS

. Ce niveau ressemble beaucoup & celui de Marble Madness dans Sonic the Hedgehog. Clest le moment idéal pour transformer le heris-
' son bleu en boule de flipper. Dans ce casino, il faudra récupérer un maximum pour pouvoir aller chercher la seconde émeraude du Chaos.
Plusieurs minilippers et un ride gigantesque vous aideront & atteindre cet objectif. A signaler que I'un d'eux vous permettra de revoir le

mythique Night dans son univers. Reste & savoir si un tips ou une astuce nous permettra par la suite de l'incarner.

. Ceux qui ont toujours révé de se balader avec Sonic dans une gigantesque féte foraine vont &tre aux anges. Sur ce niveau, les pro-
| ‘grammeurs nous ont fait la totale, Une course en aérotamponneuse, un petit passage dans les montagnes russes, une partie de bow-

" ling ou une visite guidée du chateau de La Belle au Bois Dormant. Certains passages demanderont de la patience. Regardez bien ou
vous allez avant de sauter | Lorsque vous terminerez ce niveau, vous pourrez accéder quand vous le désirerez au Twinkle Circus pour refaire des
e Park sont colorés et proposent des passages d'une grande beaute.

courses d'aérotamponneuses. Les decors de Twinkl

—




Dreamz@nel

Ce niveau est un immense ride qui permettra aux plus agiles d'atteindre des vitesses hallucinantes. Les graphismes sont somptueux et
* nous plongent dans des décors disposant d'une incroyable palette de couleurs. Speed Highway est un niveau trés facile et plutét court,

Malis j'en connais beaucoup qui y retourneront rien que pour le fun. Il existe une multitude de routes secondaires vous permettant de
mettre la main sur un nombre appréciable d'items.

ICE CAP

- Les niveaux sur la glace sont généralement prétexte & une multitude de crises de nerfs. Il n'en est rien pour celul de Sonic Adventure qui
" 5@ révéle trés agréable & jouer. Vous pourrez vous accrocher aux stalactites pour progresser et effectuer des sauts Immenses au dessus de
grandes étendues glacees. Mals le meilleur passage de ce niveau reste la descente en surf. Au départ, vous étes vu de face car poursulyi
par une avalanche, mais par la suite, c'est une véritable descente en free-style qui vous sera proposée. Un niveau trés fun, ,

B
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RED MOUNTAIN

Clest ici que les réelles difficultés vont commencer. Le niveau se décompose en deux parties distinctes. La premiére vous obligera & tra-
verser une multitude de sommets montagneux ou il faudra faire preuve de précision et de logique. Les échelles, filins et autres canons
catapulteurs y sont légion. La deuxiéme partie vous emménera au coeur d'un volcan qui ne demande qu'a se réveiller. Gare aux coulées
de lave | Tachez d'éviter aussi les jets de flommes, c'est mortel | Dans I'ensemble, Red Mountain est assez long et vous demandera un peu de
potiance pour en venlr é bout

RN
SR LT

Ce stage est l'un des plus difficiles du jeu. Vous allez devolir traverser le vaisseau gigantesque de Aobotnik. Mals courir @ Mach 1 sur la
\carlingue d'un avion géant, ce n'est pas de tout repos | Gare aux rafales de vent et aux tourelles de défense, sinon ¢ ‘est la mort assu-

) rée. Aprés avolr franchi de nombreux obstacles, Sonic devra pénétrer dans la structure du vaisseau en détruisant un énorme canon. Cest
le seul moyen pour faire connalssance avec le garde du corps de Robotnik, E-102, un robot qui deviendra par la suite votre allié. A la fin de ce
niveau vous attend l'ultime <onfrontaﬂon avec le Dr Robotnik.
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LOST WORLD

Ce niveau est le plus difficile du jeu. Aprés quelques rides, vous vous retrouverez dans une piéce qui vous aménera & activer divers switchs

pour faire monter le niveau de I'eau. Gare a la chute car tout faux-pas sera sévérement réprimé. La suite vous permettra de courir sur

les murs et d'explorer de fond en comble ce magnifique temple inca. La fin du niveau verra le retour de la petite Amy Rose. C'est Sonic
qui va étre content !

Le dernier niveau du jeu possede un design trés futuriste. Les connaisseurs auront le plaisir d'apercevoir Metal Sonic dans le laboratoire de Robotnik

(il est peut-étre possible de le jouer ?). Bien que Final Egg puisse se traverser & un rythme d'enfer, il s'agira d'étre prudent car les tapis roulants et

-~ autres ascenseurs sont autant de pieges que le petit hérisson bleu devra déjouer. Finir ce niveau ne signifie pas terminer le jeu (voir texte princi-
pal). Un long périple vous attend avant de découvrir la vraie séquence de fin.
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NOMBREUX SONT GEUK QUI SE DEWANDENT COMMENT ELEVER.
UNE PETITE CREATURE DANS Sonic ADvENTURE. I FRuUT

D’'ABORD TROUVER UN OEUF, PUIS UNE SRLLE CONTENANT UN

UM cEnNT. It NE RESTE PLUS QU'A FAIRE RENTRER SA PETITE
CRERTURE paNS LE WM eN LA posANT DESSUS. Voic LEDES-
CRIPTIF DES MENUS nrrnnmssnnr SUR LE PETIT ECRAN DU
UM : (Cunoue NUMERD CORRESPOND A 13 LIGNE sun
LECRAN]

Menu 1 :

1- CARACTERISTIQUES DU A LIFE

2- Pour Nounmn soN A-Lire

3- Pour JOUER A UN PETIT JEU DE MEMOIBE ET GAGNEH DES
mes POUR NOURRIR LE A-LiFE

4 UN MENU QUI CONCERNE LE MODE BATTLE (n FAUT RELIER
DEUX VM)

| 5. IpEM
_ 6 POUR NOTER LE NOM DU PROPRIETAIRE ET AUTRES RENSE-
 GNEMENTS.

7.7
8. NIVEAU D'EXPERIENCE DU A-LIFE
9- POUR ACCEDER AU MENU 2

10 - PoUR NOMMER VOTRE A-LiFe

MENU 2 : ,
1- POUR ENLEVER LE SON OU POUR LE REACTIVER

2

3. POUR ACCEDER AU MENU 3

LE MENU 3 CORRESPOND. AUX CARA(TI'EBISTIQUES DU PROPRIE-
TAIRE. [L SERA POSSIBLE D'UTILISER VOTRE CREATURE POUR FAIRE
DES COURSES DANS SONIC ADVENTURE.

. |l sera difficile de

: - faire mieux dans l'avenir. La

| quollte de la 3D est proprement effarante.
" On arrive a voir les brins d'herbe sur le sol.

~ Les programmeurs ont poussé le vice jusqu'a
inclure un luxe de détails comme je n'en

avais jamais vus auparavant. A ce jour, Sonic
| Adventure est le plus beau jeu du monde.

Sonic |
est toujours aussi |
véloce, et sa rapidité risque |
d’en laisser plus d'un sur les fesses. |
Vitesse et fluidité sont les deux qualités de ce titre. |
Cest si bien réalisé que I'on en oublie sans pro-
bléme les quelques petits problémes de caméra. II
subsiste des petits bugs, mais ceux<i sont insigni-
fiants en comparaison de la richesse de mouve-
ments proposée par les attachants héros de Sonic
Adventure.

Les
| bruitages  sont
. excellents et collent parfaite-
. ment & l'univers du hérisson. Lles nom-

| breuses voix digitalisées sont réussies (mais
en japonais, c'est dommage !). Les musiques
. sont rythmées et se rapprochent beaucoup

du bon vieux rock. Certains n'aimeront pas,

. mais tout le monde ne peut pas avoir du

godt

Jouabilité
L a
prise en main est
instinctive et il vous sera diffi- -
cle d'étre vraiment pris au dépourvu |
(dons les niveaux les plus faciles !). Le stick rend les
lations trés ag et croys i, vous ne
tisqvez pas de lacher votre paddle avant un bon
bout de temps. Les angles de caméra ne sont pas
parfaits et peuvent offecter la bonne marche de vos
pérégrinations. Mais soyons indulgents car on peut
terminer le jeu sans avoir & jeter son pad.

sabl

interét

. Certains
| joueurs expédmentés
. me reprocheront la largesse de
cette note. Pour me justifier, je dirais que Sonic
est unique sur le plan des sensations et quion le
recommence & plusieurs pour le terminer avec tous
les personnages. Les niveaux sont beaucoup plus
. variés que dans n'importe quel jeu de platesformes.
. La possibilite d'utiliser le VM comme un Tamagotchi
| rajoute encore un peu de durée de vie (ah, faire une
| course avec I'animal que l'on a élevé !).

> 4 la Dreamcast
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~HERITES DU MONDE DES PG-ET TIRANT

"'EST_BIEN A LA HAUTEUR DE NOS ATTENTES : LA

!
INCOMING FAIT PARTIE DE CES SOFTS

PROFIT DU SYSTEME IIg'EI(I'lllI;TnTIIIII
Winoows CE mis AU POINT PAR
Microsorr. MELANGEANT AVEC zglmmmﬁn
SIMULATION ET SHOOT PUR ET DUR, CETTE PRO-
DUCTION SIGNEE RAGE SOFTWARE EST DONC LA
PREMIERE ADAPTATION D'UN SOFT TYPIQUEMENT
'MICRO SUR LK MACHINE DE SEGA. ET LE RESULTAT

CONVERSION_EST PARFAITE. AMATEURS DE
PILOTAGE VIRTUEL 0U-ACHARNES DU PAD,
TOUT LE MONDE DEVRAIT Y TROUVER SON
BONHEUR.




H
§

1 «Appelez les agents Sculig
et Mulder ! Les extroter-
restres ont débarqué. Je

ers ai vus. ‘lls sont nombreux et
ugressﬁs. Au secours...» Il n’en foyt

| pas plus pour vous décider & mener

| la vie dure & ces créatures. v

enues

. de l'espace. Vous savez q

lutte sera longue et difficile, et qu

ous devrez venir a bout d’'un

6% tude de missions avant de

la plcnete 'des ollensé mais
courage ne connait pas de

wloncez-v sans

cHvier

votr

limite.
autez dans votre vehicule de com-

ol
P

S

 de I'act
{

ion.

| AVEC INCOMING, ON SAIT
U DESORMAIS QUE LES MEILLEURS.

A ETRE CONVERTIS SUR LA DREAMCAST. LA
REALISATION DE SHOOT'EM up /
SIMULATEUR_EST_VRAIMENT_BONNE._ON .
AURAIT AIME QUE LA CONVERSION TIRE UN
PEU PLUS PARTI DES CAPACITES DE LA MACHI-
NE, MAIS CE SERA POUR LA PROCHAINE FOIS
! INCOMING SE REVELE UN PEU BASIQUE (IL
SUFFIT DE TIRER CONTINUELLEMENT POUR
AVANCER), MAIS CA NE LEMPECHE PAS
D’ETRE TRES SYMPA A JOUER. C EST UN BON
PETIT JEU !

ALex

1
~_JEUX_PC_N’AURONT AUCUN MAL |

ter—tol
agne, le scé-
nario vous conc{qiro de planéte en
planéte au cours de la soixantaine

de missions qu . vous aurez & effec-
tuer. Bien que celles<i soient
essentiellement El;nsées»sur‘;l.'.ospectww
shoot'em-up, la variété des objec-
tifs alliée aux divers véhicules dis-
ponibles permet d'éviter I'effet de
lassitude qui c{)roctérise trop sou-




EN FONCTION DE VOS OBJECTIFS, VOUS SEREZ AMENE A PILOTER OU A MANIPULER DE NOM:
BREUSES ARMES ET APPAREILS EMPRUNTES A LA REALITE (HELICOPTERE APACHE, F-22...) OU IMA-
GINES PAR LES PROGRAMMEURS (SOUCOUPES VOLANTES, VAISSEAUX, ETC.). LE PASSAGE D'UN
ENGIN A UAUTRE PERMET DE RENOUVELER SANS CESSE LE PLAISIR DU JOUEUR, MAIS QUIIL S'AGIS-
SE D'UN HELICOPTERE OU D'UN VAISSEAU DE COMBAT EXTRA-TERRESTRE, VOUS NE SEREZ PAS
DEPAYSE PUISQUE LES COMMANDES NE CHANGENT PRATIQUEMENT PAS.

vent ce style de productions. Vous
serez ainsi amené a protéger une
plateforme - pétroliere, éradiquer
une attaque éclair de soucoupes
volantes, ou encore participer a
des missions de ravitaillement. Pour
les moins patients, le mode arcade

est la solution idéale. Vous pourrez

sélectionner votre véhicule parmi
les 9 proposés, ainsi que [aire
(mer, montagne, lune...) dans
laquelle vous affronterez les aliens
malintentionnés. Le but est de
détruire le maximum d'ennemis et
de récupérer les power-ups -disse-
minés dans le niveau. Et si vous
avez la chance de partager votre
passion du jeu avec quelques amis,
n’hésitez pas a les défier en death-
match gréce a I'écran partageé, a
moins que vous ne préfériez blaster
de I'extraterrestre en coopération.

MALGRE LA SIMPLICITE DES COMMANDES ET QUELQUES LIMITATIONS, INCOMING EST UN
MAGNIFIQUE SIMULATEUR DE VO ' '




BIEN QUE LE SOFT N'EXPLOITE PAS VERITABLEMENT LA PUISSANGE DE LA DREAMCAST (IL
S'AGIT D'UNE SIMPLE ADAPTATION DE JEU PC), |L BENEFICIE TOUT DE MEME D'EFFETS SPE-
CIAUX PLUTOT AGREABLES A L'OEIL, IL SUFFIT DE REGARDER LES EXPLOSIONS ET LES

SUPERBES EFFETS DE LUMIERE QUI EN DECOULENT POUR S'EN CONVAINCRE. ET QUE DIRE
DES INCROYABLES EFFETS DE FLAMMES, DE FUMEE OU D'EBLOUISSEMENT 7

Le DEBUT DE CE IVE EST N DES PLUS LOURDS A GERER POUR LA CONSOLE A CAUS NOMBRE IMPORTANT DE VEHICULES

- EN MOUVEMENT, CE QUI EXPLIQUE LES QUELQUES R

NTISSEMENTS.

Un, je shoote.
Deux, je shoote.
Et trois... euh...
je shoote

Le principe d'Incoming est des plus
simples. A bord d’hélicoptéres, de

tanks, d'avions ou de vaisseaux
spatiaux, vous devez détrire les
différentes vagues ennemies et
assurer la protection de vos forces.
Localisez votre objectif a I'aide de
la boussole (fléche en 3D) ou du
radar, et partez a l'offensive. La
manipulation des différents véhi-
cules est instinctive. Bien que cha-
cun posséde ses caractéristiques
propres, les commandes sont plus
ou moins identiques : on se sert du
stick et des gachettes pour se
déplacer et de deux boutons du
pad pour tirer. Certains regrette-
ront cette relative simplicité de

maniement, mais cela permet a




itk S O

I'amateur d’'arcade de se plonger
rapidement dans I'action sans pas-
ser de nombreuses heures a se
familiariser avec les commandes de
chaque nouvel engin. Dans la
méme optique, la visée se fait de
maniére avtomatique et il suffit de
se placer en direction de la cible et
de solliciter les canons ou les mis-
siles pour exploser vos belligé-
rants.

~ Un
environnement
exceptionnel

D'un point de vue technique, la
réalisation est de qualité hono-
rable. Les niveaux sont magni-
fiques. Grace a un relief travaille
et a des textures réalistes, on se
croirait presque devant un véri-
table simulateur militaire. Passer
entre deux parois de montagne a
bord d'un hélicoptére ou un avion
de chasse est un véritable régal
pour les amateurs de vol. Et méme
si la modélisation des éléments du
jeu est parfois un peu simpliste,
elle n’'en demeure pas moins suffi-
sante. Les effets de lumiére lors
des explosions sont superbes, mais
le plus bluffant reste ['éblouisse-
ment provoqué par le soleil lors du
passage de votre appareil au des-
sus des nuages. Il est vrai que,
pour comme la
Dreamcast, on peut s'attendre a
quelque chose d'encore plus
impressionnant avec de nombreux
détails graphiques, mais avouez
qu'en comparaison avec ce qui

une machine

existe sur d'autres consoles, on ne
peut que s'extasier. Les program-
meurs ont également assuré sur le
plan de I'animation puisque la flui-

dité est exemplaire malgré
quelques ralentissements dans cer-
tains niveaux. La partie sonore,
quant a elle, n'a pas non plus été
oubliée. L'ambiance oppressante
que l'on attend de ce type de jeu
est bien au rendezvous. Les brui-
tages de moteurs et de canons-
lasers figurent parmi les plus réa-

listes jamais entendus. Ajoutez a

cela quelques musiques synthé-
tiques bien agréables, et vous
obtenez un environnement sonore
exceptionnel.

CHOSE RARE DANS LES SHOOT-THEM-UP, ET INEXISTANTE EN MATIERE DE SIMULATION DE VOL,
INCOMING PROPOSE UN MODE DEUX JOUEURS GRACE AU PARTAGE D'ECRAN, DEUX ROSSI-
BILITES S'OFFRENT ALORS : AFFRONTER VOTRE. ADVERSAIRE DANS UN' COMBAT JUSQU'A LA
DESTRUCTION QU BIEN JOUER EN EQUIPE CONTRE LES ENVAHISSEURS, ON REGRETTE UN PEV
DE NE PAS POUVOIR UTILISER LE MODE COLLABORATION A DEUX. PAS DE QUOI S'EXTASIER
DONG, MEME 5! GRAPHIQUEMENT LE JEU NE PERD PAS EN QUALITE,
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Un excellent
shoot'em up

Les possesseurs de PC confirmeront
que la conversion d'Incoming est
parfaite. La programmation du jeu
n'a été qu'une simple formalité
pour les programmeurs de Rage

Software, et on ne s'étonnera pas

de retrouver une copie quasi--

conforme de la version micro. I
faut dire qu'avec Windows CE et un
processeur graphique PowerVR2,

la Dreamcast est plus proche d'un

PC qu'aucune console ne I'a jamais
été. Bénéficiant de qualités gra-
phiques - et sonores indéniables
ainsi que d'une trés bonne durée
de vie, Incoming apparait donc
comme un excellent soft qui récon-

_ciliera sans aucun ‘doute les ama-
teurs de shoot et de simulation.

= —u

nnopg-
ARCADE

POUR CEUX QUI PREFERENT LE SHOOT
PUR ET DUR AUX MISSIONS PREDEFINIES,
INCOMING COMPORTE UN MODE ARCADE
QUI PERMET DE SE LANCER DANS LA LUTTE
ANTI-ALIEN EN CHOISISSANT DES LE DEPART
SON  APPAREIL ET L'AIRE DE COMBAT
(PARMI & DISPONIBLES). VOTRE OBJECTIF
EST D'ENGRANGER UN MAXIMUM DE
POINTS EN DETRUISANT LE PLUS D'ENNE-
MIS POSSIBLE ET EN RAMASSANT LES ITEMS
EN FORME DE LOSANGE POUR AUGMEN-
TER VOTRE PUISSANCE DE FEU. MAIS cE
MODE EST A RESERVER AUX PLUS PATIENTS
EN RAISON DE SA LINEARITE €T DE SON
COTE REPETITIF.

TESTS

LES NIVEAUX SONT PARFOIS UN PEU VIDES. DOMMAGE.

‘Scoor EX(LUSIF D »|NTOX DU MONDE» 3 LES PETITS GRIS EXISTENT, ON S
_ LES A RENCONTRES POUR VOUS,

o

dépit d’'une modé-
lisation assez  simpliste,
Incoming offre des graphismes de bonne qu
lité. Certains niveaux sont beaux, d'a
peu moins, mais on pourra regretter leur ush
un peu dépouille. En revanche, les effets sp
ciaux (fumée, explosions, etc.) sont superbes.

La
fluidite ne fait
pas défaut. Hormis quelques
ralentissements de temps a autre, ¢a
e vraiment trés bien (60 images/seconde).
5 ge que l'effet p ¢ de clip-
ping vienne un peu gacher notre plaisir, méme
s'il ne nuit absolument pas au jeu.

Les
sons de canons-
lasers ou de moteurs figurent
parmi les plus réalistes jamais entendus d
un jeu vidéo. Quant aux musiques, .
elles ne seront certainement pas du 9
chacun, elles contribuent & créer une
oppressante qui convient & merveille o ce type
de jeu.

)

L a

simplicité. ~ des

commandes de chaque appa-

reil permet & n'importe qui de se lancer
'action sans aucun apprentissage préa-
Et comme tous les engins se manipulent
peu prés de la méme fagon, il n'y a pas de

~ réelle difficulte.

D e
nombreuses mis-
sions, plusieurs modes ‘de jeu,
des qualités graphiques et sonores in:
niables : que demander de plus ? Peut:
difficulté mieux dosée, car si certaines missi
se terminent en ! secondes, d'autre!

vous donneront pos mo| de fil a retordre.




Ruee
SEVENTH  CRoss,

NEC AMORCE SON RETOUR

DANS LE MONDE DU JEU VIDEO.
MALHEUREUSEMENT, CETTE PREMIERE
TENTATIVE DE DEVELOPPEMENT SUR
DREAMCAST NE S'AVERE PAS FRANCHEMENT
CONVAINCANTE. LE SOFT REPREND LE PRINCIPE
DE L'EVOLUTION ET DE LA SURVIE DES ESPECES
QU'IL MELANGE AU SYSTEME DE It bu RPG
TRADITIONNEL. DARWINISTES ET GENETICIENS
EN HERBE, CE SOFT VOUS INTERESSERA DONC
PEUT-ETRE, A CONDITION QUE VOUS NE SOYEZ
PAS REFRACTAIRES A QUELQUES MENUS EN
JAPONAIS.

| Fiche Technique
i Nec
I\ e
Evolution / RPG

| joueur

Sauvegérde

Dispo Jap




tAutant vous le dire tout de suite : Seventh Cross

fait partie de ces jeux typiquement japonais

probablement jamais
pas un mal..»n

DN offi
ue ce m'e

. Jattendais beaucoup
(0 ‘mieux de la part de
Nec. Seventh Cross est
un jeu répétitif, lassant, ou I'ex-
ploit réside dans le fait de ne
pas s'endormir en contemplant

son écran. Techniquement, ce
titre est indigne de Ila
Dreamcast. Les graphismes
sont a peine a la hauteur de la
défunte 3DO et |'animation est
aussi détaillee qu'une image
fixe. Seuls les joueurs les plus
patients seront récompensés
(cest vite dit !). En clair, un
achat qui ne s'impose pas.

Autant vous le dire tout

de suite : Seventh Cross

fait partie de ces jeux
typiquement japonais quon ne
retrouvera probablement jamais
en Europe, en version officielle.
Mais parfois, il faut reconnaitre
que ce n'est pas un mal.. Les
vieux routards du jeu vidéo se
souviennent peut-étre d’Evo, un
titre d’Enix dans lequel il s'agis-
sait de faire évoluer (dans I'espa-
ce et dans le temps) un poisson
en lui faisant manger différentes
formes de vie marine. Seventh
Cross reprend ce concept en
I'adaptant a la sauce Dreamcast
(enfin, hum... si je peux m'expri-
mer ainsi !)

ange
S

Au commencement, vous n'étes
qu'une amibe sans défense. Le
seul moyen de survivre est donc
de dévorer tout ce qui passe a
votre portée, en prenant soin
d'éviter ce qui est plus gros que
vous (attention aux crabes). Vous
deviendrez ainsi rapidement une
grosse limace, puis un poisson
avant de parvenir au stade de
créature  miterrestre, mi-aqua-
tique. A chaque évolution de
votre morphologie correspondent
de nouvelles aptitudes. Si, au



Le ler Magazine europeen EXCLUSIVENMENT consacre a la Dreameast

S| VOUS AVEZ TOUJOURS REVE FAIRE DE LA GENETIQUE VOTRE METIER MAIS QUE LES
ETUDES N'ONT JAMAIS ETE VOTRE FORT, SEVENTH CROSS CONSTITUE PEUT-ETRE UNE
SOLUTION A VOTRE PROBLEME. VOUS ALLEZ, EN EFFET, POUVOIR JOUER A
FRANKENSTEIN PAR LE BIAIS DE VOTRE CONSOLE. POUR CELA, IL SUFFIT  DE VOUS
RENDRE DANS LE MENU «EVOLUTION® ET DE CREER DES SEQUENCES D'ADN A L'AIDE

DES 6 COULEURS PROPOSEES, PUIS D'UTILISER LA MUTATION. LE pLus DUR EST DE
COMPRENDRE COMMENT UTILISER LES COULEURS... AVEC UN PEU DE CHANCE, VOUS
PARVIENDREZ A DONNER VIE A UNE INCROYABLE CREATURE HYBRIDE. ‘

départ, vous n'avez d'autre choix porteront des points d’évolution
que d'éviter ou subir les assauts et & jouer les apprentis géneéti-
de diverses creatures, au fil du ciens en agissant sur votre ADN.
jeu, vous gagnerez des membres Tout [intérét Jdu jeu réside
et des pouvoirs plus performants  dailleurs dans cette derniére pos-
qui vous permettront de vous  sibilite. Grace & un menu spécial,
defendre, d'attaquer, et surtout vous pourrez utiliser vos points

d'explorer un territoire plus vaste.  d'évolution pour modifier votre
Oui, bon, je sais, cest pas trés  anatomie. Vous devrez par
clair dans votre téte, mais clest exemple doter votre créature de
moins complique que ca en a l'air.  bras pour se défendre et de
jambes pour pouvoir évoluer hors
§%§ §§§§ de I'eau. Mais s'adapter a l'envi-
i : ronnement n'est pas si facile puis-
gﬁg g g quiil faut, d'une part, modifier
i : votre ADN en créant des
Le but de Seventh Cross est de  séquences & l'aide de carrés de
devenir la créature supréme, un  couleur (cf. «Appelezmoi Docteur
dieu, en quelque sorte. Mais Frankenstein»), et d'autre part,
avant d'en arriver 14, il vous fau-  ingurgiter  suffisamment  de
dra passer de nombreuses heures  plantes et de créatures afin dac-
& errer dans différents milieux céder a l'étape finale de muta- .
(mer, marais, plaine...), & com- tion. %§§§T§§§r
battre des créatures qui vous rap-

% lassant !
Seventh Cross ne serait pas une
véritable production japonaise s'il
n’incorporait pas certains éle-
ments propres aux RPG. On
retrouve ainsi I'habituel menu de

ESSE TECHNIQUE DE LA PART DE NEC : C'EST VIDE, ASSEZ MOCHE, M
ME ET BOURRE DE RALENTISSEMENTS |



statistiques ainsi que de nombreux
pouvoirs magiques d'attaque et
de défense. Mais cela n'en fait
pas pour autant un bon jeu.
Techniquement, je cherche toujours
une quelconque trace de la puis-
sance de la Dreamcast. OU ont-ils
donc pu mettre les 3 millions de
polygones que peut calculer la
machine ? Vu le nombre de ralen-
tissements présents, je suppose
que les programmeurs de Nec ont
essayé d'émuler une console 16
bits. Je ne vois pas d'autre expli-
cation logique ! Quant & la durée
de vie, si les premiéres heures de
jeu s'avérent passionnantes (on
veut sans cesse découvrir la pro-
chaine mutation de la créature), on
se rend compte au bout de nom-
breuses heures que I'aventure est
beaucoup trop linéaire pour susci-
ter notre attention plus de
quelques jours (2 ou 3 pour les
plus patients 1) Jattends avec

Dreamz®©ne| | MLW

LA MODELISATION EST EXCEPTIONNELLE... NON, Je DECONNE !

impatience Sengoku Turb pour
savoir si, oui ou non, Nec gagnera
la palme du plus mauvais éditeur
de jeu vidéo du mois.

Vincent

1L PARAIT QU’AU BOUT DE QUELQUES HEURES (COMBIEN DE JOURS ?) LE JEU DEVIENT PLUS SYMPA.
MALHEUREUSEMENT, JE NE SUIS PAS DU GENRE PATIENT. ET vOous ?
= o gmes =" _ -

Graphismes

. n'est pas avec
quelques polygones qui se
battent en duel et des textures grossié

. que Nec parviendra a séduire les

- Les niveaux sont trés dépouillés et le

| brouillard, omniprésent. Quant aux effets

- lumineux, on a vu beaucoup mieux sur

| d'autres machines moins performantes.

Quel gachis !

Animation

L'animation

est & la hauteur des
graphismes, c'est-a-dire mediocre.
réatures se déplacent d'une maniére
ridicule. Pire, les ralentissements sont
quents, malgré le brouillard et le faible
nombre de polygones présents & I'écran.

- Vous
ne serez pas sur-
pris d’apprendre que la partie
sonore ne se démarque pas non plus par sa
qualité. Les développeurs n'ont semble-

- que 5 ou 6 bruitages différents (assez

‘ d'ailleurs) ! Et pour les musiques, ils se sont

| és de quelques horribles nappes de synth

. qui n'exploi pas vraiment les ités sonores
de la machine.

Jouabilite

En

dehors de
quelques menus en japonais
et d'angles de caméra inadaptés, la

Qin ne pose pas thP de pro-

¢ Cela dit, je ne comprends toujours
pas pourquoi il n'est pas possible de

acer le personnage avec le stick.

Les
amateurs de RPG
et de jeux d'évolution appré-
cieront peut-&tre malgré les nombreus:
lacunes. Mais personnellement, je
pas trop l'intérét de proposer un tel titre'
sur Dreamcast. Désolé, mais je ne suis pas
japonais !




Ln DREAMCAST NOUS OFFRE ICI
son PREmIER RPG. Avec Evolution,
LES PROGRAMMEURS DE CHEZ STING ONT

_CHOISIS DE RESTER DANS LE DOMAINE DU
CLASSIQUE. POUR REUSSIR A PERCER AU
JAPON, CE TITRE AURAIT MERITE UNE HISTOIRE
UN PEU PLUS TRAVAILLEE. LE CONCEPT DONJON /
EXPLORATION SEMBLERA BIEN REPETITIF SI ON LE
compARE A DES RPG PLUS CLASSIQUES COMME
Granpin 2 ou E.G.G. QuI PROPOSENT UNE
RICHESSE BIEN SUPERIEURE. NIAIS NE BOUDONS
PAS PLUS LONGTEMPS CE TRES BON JEU QUI
POURRAIT CONSTITUER UNE EXCELLENTE INI-
TiaTion Aux RPG iaponmis. PLace A

L'AVENTURE !

Fiche Technique

Editeur : v Sega / &SP
Concepteur : Sting

Tupe - = - Aventure RPG
Nb de joﬁeurs: s
VM : : ' 4 SauVegérde-

Sortie prévue - _Dispo Japon
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Pour ‘UN Premier  RPG,
@Evownon NE S'EN SORT PAS
/_ TROP MAL. L'AVENTURE EST
LONGUE, PASSIONNANTE ET PONCTUEE ‘DE

NOMBREUX COMBATS. LES AMATEURS DU
GENRE  RETROUVERONT DONC  AISEMENT

LEURS - MARQUES. LA BARRIERE DE LA
LANGUE POURRA CEPENDANT POSER DES
PROBLEMES A CERTAINS JOUEURS S'ILS NE
SONT PAS HABITUES AUX RPG EN-JAPO-
NAIS. C'EST EN TOUT CAS UN AGREABLE
AVANT-GOUT DE CE QUE PEUT APPORTER LA
PUISSANCE DE LA CONSOLE A CE STYLE DE
JEU.

VINCENT

i

SERA

MAIS AUCUNE NE

T

REBARBATIVE. LE JA

LES PHASES DE DIALOGUE SONT NOMBREUSES, COMME DANS TOUT RPG QUI SE RESPECTE,

PONAIS NE VOUS EMPECHERA PAS DE PROGRESSER.
T : %

el R s

On peut dire que je l'at-
@tendois ce premier RPG
pour la Dreamcast. Les pre-
miéres images semblaient alle-
chantes et les personnages parti-

culiérement attachants.
Aujourd’hui, c’est bon, je vais enfin

* pouvoir me faire une opinion sur la

derniére production de Sting. Aprés

une courte introduction de bonne

qualité, on entre directement dans
le vif-du sujet. Vous faites vos pre-
miers pas dans un village qui se
trouve au centre d'une ile gigan-
tesque. C'est a partir de cet endroit
que vous partirez & la recherche de
fabuleux trésors répartis dans les
nombreux donjons couvrant Iile.

il

L'AVENTURE DEBUTE SUR UN SITE ARCHEOLOGIQUE QUI SE REVELERA ETRE UN GIGANTESQUE CONDUC
TEUR SOLAIRE. NOS DEUX PERSOS FERONT ALORS LA CONNAISSANCE D'UN MYSTERIEUX GARGON.

AR WY

LORS DES PHASES D'EXPLORATION, IL EST POSSIBLE DE SAUTER POUR ATTEINDRE CERTAINES PLATES-
FORMES. UNE OPTION BIEN PRATIQUE DANS CERTAINS DONJONS. :

R

Premiére constatation, le  jeu est
entiérement en 3D. Au moins, ¢a
nous changera des décors précal-
culés de Final Fantasy VII | Cest
d'ailleurs 'vne des forces de ce
titre, le confort de jeu apporté par
un moteur 3D particuliérement per-

" formant se ressent dés les pre-

miéres secondes.

Une machine
qui en a sous le pied

Sur le plan technique, on peut sans
probléme dire qu'Evolution.est par--
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QUE SERAIT UN DONJON SANS SON BOSS 7 ICi, PAS DE SOUCI A SE FAIRE, LES BOSS SONT
BIEN PRESENTS ET ILS SONT ENORMES. ILS REPRESENTENT D'AILLEURS LA PRINCIPALE DIFFICULTE DU
JEU. UN BON CONSEIL, TRAVERSEZ DEUX FOIS DE SUITE UN DONION EN AFFRONTANT TOUS SES
OCCUPANTS AVANT DE VOUS ATTAQUER AUX BOSS DE FIN. AINSI, VOTRE PUISSANCE SERA LAR-
GEMENT SUFFISANTE POUR BATTRE N'IMPORTE QUEL ADVERSAIRE. CHAQUE BOSS POSSEDE SON
POINT FAIBLE ET DISPOSE D'ATTAQUES SPECIFIQUES. UNE BONNE DOSE DE STRATEGIE VOUS SERA
NECESSAIRE POUR LES ELIMINER. AVANT CHAQUE BOSS, VOUS AUREZ LA POSSIBILITE DE SAUVE-

GARDER ET DE VOUS TELEPORTER AU VILLAGE POUR REPRENDRE DES FORCES ET VOUS REAPPAO-

VISIONNER,

faitement réalisé. Lors des phases
d’exploration,  les sont
sublimes, avec un grand luxe de
détails. Aucun bug disgracieux ne
vient gacher ces magnifiques
écrans. La 3D, parfaitement gérée,
permet en plus de faire tourner
I'Bngle de vue sur 360°. Les
phases de combats proposent une
3D polygonale qui force I'admira-

deécors

tion. En plus des nombreux effets -

visuels, les gros plans permettent
de se rendre compté de la qualité
de finition dont dispose Evolution.
Pas I'ombre d'un pixel & I'horizon.
On note malgré tout quelques
menus bugs lors de certaines
attaques spéciales (un avertisse-
ment pour bien démontrer que rien
n'est jamais parfait ). Pour un pre-
mier RPG, la machine de Sega est
plutét  gatée.  Visuellement,
Evolution n'a rien & envier aux
meilleures productions de Square
Soft. Cela dit, on aurait bien aimé
avoir quelques cinématiques en

images de synthése pour égayer .

I'ensemble. Les capacités de la

Dreamcast  sont  suffisamment

de séquence

grandes pour permettre ce genre
de choses.

Un faux BPG 7

Aprés avoir abordé la partie tech-
nique d'Evolution, il grand temps
de s'intéresser de plus prés au
coeur du jeu. Si le scénario reste
des plus classiques (des apprentis
chasseurs de trésors font équipe
pour écumer les différents donjons
de la région), c'est surtout le prin-

cipe du jeu qui risque d'en sur--

d'un. En effet,
Evolution se résume & deux types

prendre plus

recherche trés proche de celle d'un
Grandia (en plus beau !) et une
phase d’exploration de donjon.

une phase de-

CERTAINES ARMES PEUVENT SEMBLER RIDICULES, MAIS MEFIEZVOUS DES APPARENCES ! v
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TESTS

mor, C'Est ARDU |

YUIVEZ LE GUIDE !

DEBUTER UN RPG EN JAPONAIS LORSQUE L'ON N'ARRIVE PAS A EN DECHIFFRER UN SEUL
POUR AIDER LES JOUEURS DESIREUX DE SE LANCER DANS L'AVENTURE,
VOICI QUELQUES CONSEILS. LE PREMIER LIEU A CONNATTRE, C'EST LAGENCE POUR L'EMPLOI
(1). CEsT Il QUE VOUS CHOISIREZ LE DONION A EXPLORER. ENSUITE VIENT LA MAISON
DE VOTRE AMI GRE (2). VOUS Y TROUVEREZ UNE SALLE CONTENANT UN COFFRE REMPLI
D'ITEMS ET UN POINT DE SAUVEGARDE. S VOUS NE VOULEZ PAS ENROLER GRE, VOUS POU-
VEZ VOUS RENDRE DANS LE MOBILE-HOME DE CHAIN (3). UNE FOIS VOTRE EQUIPE CONSTI-

TUEE, DIRECTION L'AEROPORT (4). CHOISISSEZ LA PREMIERE OPTION POUR PARTIR VERS LE
DONION CHOISI. POUR TROUVER PEPPER, IL FAUDRA TERMINER UN PREMIER DONJON ET
ALLER DISCUTER AVEC ELLE A LA TAVEANE DU VILLAGE,

petit c6té basique rend finalement
accessible au plus grand nombre,
méme & ceux qui ne savent pas

déchiffrer les Kanjis. Ceux qui s'at-

tendaient & un déroulement a la

Seuls les combats viennent rompre
“la monotonie de I'ensemble. Ce

/ARME DE MAG EST VI

RAIMENT FANTASTIQUE. EN PLUS,

ELLE RESSEMBLE A UN COUTEAU SUISSE GEANT- !
e e &

~ Final Fantasy seront donc grande-
- ment déqus, et pourtant...

 Les apparences
somt parfois
trompeuses !

Personnellement, je n'ai eu aucun

mal & accrocher au  principe
d’Evolution. L'univers trés coloré du
jeu avec ces petits héros aux mul-
tiples talents est vraiment atto-
chant. Mais le fin du fin, c'est le
systéme de magie. Chaque person-
nage dispose de plusieurs catego-
ries de sorts. Ces derniers peuvent
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la cinquantaine ﬁ:our cer
ersos comme Lmear. Les
sont extrememenf vastes

sera p055|b|e de souvqgorder .
certains endroits. Vous “pourrez

H

.

aussi découvrir quelques télépor-

i

teurs qui vous raméneront au villa

|

Iierément ogqgont Celo va de'

o passant par

n evolue qu une fois un donjon

I'in-
oerte
un

nuage emponsonne. Lhistoire

ter-

S

\Ll\;mp|-|on\7 OF LIGHT

LA PLUS GRANDE QUALITE D EVOLUT]ON, CE SONT LES COMBATS. LES EFFETS SPECIAUX SONT
SUBLIMES ET DEMONTRENT QUE LA DREAMCAST VA CARTONNER DANS LE DOMAINE DES
RPG. TRANSPARENCE, LENS-FLARE ET AUTRES EFFETS VISUELS TRANSFORMENT LES COMBATS
DU JEU DE STING EN UN VERITABLE FESTIVAL PYROTECHNIQUE. QUAND ON SAIT QUE LES
PERSONNAGES DISPOSENT CHACUN D'AU MOINS QUARANTE POUVOIRS MAGIQUES OU
ATTAQUES SPECIALES, VOUS ALLEZ EN PRENDRE PLEIN LES MIRETTES !




SIS!.I.

AU COURS DE VOTRE AVENTURE, VOUS SEREZ AMENES A CONTROLER CINQ PERSONNAGES
DIFFERENTS. MAG, LE JEUNE HEROS, ET LINEAR, SON AMIE MAGICIENNE, NE SERONT JAMAIS

SEPARES. ILS FORMENT LA BASE DE VOTRE EQUIPE DE DEPART. VOUS NE POURREZ PAS AVOIR
PLUS DE TROIS MEMBRES DANS VOTRE GROUPE. POUR CE FAMEUX TROISIEME MEMBRE, VOUS
AUREZ LE CHOIX ENTRE CHAIN, UN ENFANT ESPIEGLE POSSEDANT UN ETONNANT ARSENAL

MECANIQUE, GRE, UN VEILLARD ADEPTE DE LA CHASSE ET PEPPER, UNE FEMME FATALE QUI
NE SE SEPARE JAMAIS DE SON FUSIL FUTURISTE. TOUS SONT REUNIS POUR PARTIR A LA CHAS-
SE AU TRESOR. CHACUN D'ENTRE EUX DISPOSE DE DIVERS MENUS DE COMBAT QUI EVOLUENT
AU FUR ET A MESURE DES AFFRONTEMENTS.

?
i
i
!
i
|

S . _boss_de-fin.-Seuls=les_fanatiques
. ”” h"a’rﬂ'”tﬂl | c:s RPG r:\éus::)nti‘? |: finir en

sance nécessaire pour vaincre un

/ {
”03”” \moms; d’une-vingtaine | d’heures. Le
: : d’Evolut on; cest quiil
Mais, et la durée de vie|? Pas de i n 'véntnble paradoxe.

G
souci a se faire de ce c6téda, les D’ représ-=nt une parfai-

'plu5|eurfs fois avant d’avoir la puis- bloqué, de*

donjons sont nombreux et vastes. te initiation-aux-RPG ;groce a une
Bien souvent il faudra les parcourir  action linéaife qui el empeche d'étre
I'autre cette méme

b =

t

i
linéarité| risque de les rebuter par

la répétitivité de son action. Trop
cIc\ssiqu?z mais superbement réali-
sé, Evolutlon n'est sans doute pas
un chefd J'oeuvre, mais ¢ "est un trés
bon jeu. C'est-le_genre de soft que

St

je_vous conseille d’acheter d'occa-—___ |

sion (enfin, “lorsque 1'on pourra
trouver des titres Dreamcast d'oc-
casion !). Pour ceux que le japonais

refroidirait, je conseille d’attendre
‘tranquillement la rentrée pour dis-
poser d'une version européenne.

Alex




Une

fois |de plus, la

Dreamcast impressionne dans

sa maniére de traiter les éléments 3D.
I'ombre du plus petit pixel pour venir g h
qualité stupéfiante des décors. Il suffit d

attention @ tous les petits détails affichés lo

des passages en ville pour comprendre qu

machine de Sega n'a pas fini de nous étonner.

Bien

qu'on ne puisse

; pas véritablement parler
| d'animation pour un RPG, celle des pro-
nistes d'Evoluti ppelle furi les
dessin animés de Walt Disney.

ains personnages comme Gre ont des atti-
franchement ~hilarantes. Les séquences

tes et trés agréables a

\ la  qualité
d'échantillonnage des musiques -
ne soit pas optimale, ces derniéres sont v
ment belles. On se retrouve plongé.
unive‘yrs onirique. Sur le plan des bruitage:

a aucun repproche a faire,“a part le fait
tater |'ab dedigitalisations vocale:

) 0e-0ig
lors des dialogues.-Enfin, ce sera pour |
chaine fois |- 7

i

Yol

L a
prise en main est
excellente. Les personnages

épondent parfaitement aux injoncti
dle lors des phases d'exploration et le
analogique se révéle d'une grande préci-
on & l'usage. Les menus, bien qu'en japonais,
ne demandent pas un long apprentissage. Vous
rez jamais bloqués bien longtemps. Cela
aut mieux avoir une bonre connaissance

L a 2 .
“|duee de  vie .

d'Evolution_est plutdt ét

ment Ionguegpou,r un Aventure

_|._au moins une vingtai (

nés pour venir & bout de la dizaine de

Bien que linéaire (toujours la méme 'routin
donjon puis explorati é&s...). Evoll

trés accrocheur avec ses pefsonnages: symp‘&
thiques et son univers coloré.
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S'ILY A UN JEU QU'ON
ETAIT IMPATIENT DE VOIR

TOURNER SUR DREAMCAST, C'EST

BIEN Secn Rawy 2. Tout commE
Virtua FiguTer 3 TB, CETTE CONVER-

SION DE LA BORNE D'ARCADE DEVAIT NOUS
RASSURER QUANT AUX CAPACITES DE LA
MACHINE. CAR ANNONCER DES CHIFFRES, CEST
BIEN, MAIS JUGER DES PERFORMANCES EN
IMAGES, C’EST NETTEMENT MIEUX, ET SURTOUT
PLUS FIABLE. MIALGRE UNE PREMIERE IMPRES-
SION NEGATIVE CAUSEE PAR QUELQUES
LACUNES AU NIVEAU DE LANIMATION, SEGR
RaLLy 2 S'EN TIRE AVEC LES HONNEURS

EN SURPASSANT L'ORIGINAL SUR DE
NOMBREUK POINTS. BREF, UN BON

GROS HIT EN PERSPECTIVE !

Développeur :

. :Tgpe |

Nb de jbueurﬁé ‘:




wEt ¢c'est guei ce désagréable effet de
lrume gui ne sert gua masquer un probié-
me de clipping 2 Jai du mal veir, ¢’est pas
possihle. Mes lentilles doivent étre sales.

Cayest!llestlaetijele
tiens délicatement entre
mes petites mains. Je suis
tellement excité que j'en tremble
presque. Plus une seconde a
perdre... J'insere le GD-ROM dans
la console et j'attends impatiem-
ment que le jeu se charge, les

ANS SA VERSION DREAMCAST, SR2 GERE DIFFERENTES CONDITIONS CLIMATIQUES.

yeux scotchés & I'écran de télévi-
sion. Pour faire durer le plaisir, je
laisse tourner la démonstration.
Wouaw ! Cest I'arcade ! Les gra-
phismes sont superbes et il faut
voir les reflets sur les vitres du
véhicule pour le croire. Bon, allez,
je me lance dans une petite par-
tie. J'opte pour le mode arcade et
choisis une petite lancia Delta
pour commencer. Cest parti.
Loading... Départ... Tout va pour
le mieux dans la grande ligne
droite du désert. Je prends de la
vitesse et me prépare a négocier
le premier virage en dérapage. Et
la... Horreur ! Ca ralentit, il y a
des saccades ! Et c'est quoi ce

désagréable effet de brume qui
ne sert qu'a masquer un probléme
de dlipping ? J'ai du mal voir, c’est
pas possible. Mes lentilles doi-
vent étre sales. Ah ben non, suis-
je béte, je ne porte pas de len-
tilles | Tout cela est donc bien
reel. Le jeu ralentit réguliérement
et ce defaut est d'autant plus fla-
grant que bien souvent, I'anima-
tion atteint les 60 images/secon-
de. Il faut avouer que j'ai joué a
la borne d'arcade peu de temps
avant de me lancer dans ce test
et je ne peux donc m'empécher
de faire la comparaison avec
celleci. Mais dés lors que l'on
considére Sega Rally 2 comme un

TOUTHL T

14m /16

& mum
@1 m'lm

Parfois les premiéres

/| impresions ne sont pas
les bonnes. Sega Rally

| 2 prend réellement toute sa

| dimension aprés plusieurs

. heures de jeu. Dés que vous

aurez pris le paddle en main,

vous ne pourrez plus vous en

passer. SR 2 deviendra trés

vite indispensable a votre

| Dreamcast.

LA CLE DU SUCCES RESIDE DANS LA MATTRISE DU DERAPAGE.

Fred
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jeu console ordinaire et non plus
comme uUne conversion de l'arca-
de, on se retrouve devant un
excellent jeu de course.

N'oublions pas que Sega HRally
restera toujours Sega Rally et que
ce second épisode est tout aussi
monstrueux sur Dreamcast que le
premier pouvait l'étre sur Saturn
au moment de sa sortie. Et méme
si la réalisation n'est pas aussi
parfaite qu'on l'espérait (Windows
CE y serait pour quelque chose
que ca ne m'étonnerait pas...), les
programmeurs de chez Sega ont
fait du bon boulot. Hormis les pro-
blemes évoqués plus haut, la
conversion est parfaite, aussi bien
sur le plan graphique que sonore.
La modélisation est de qualite et
riche en détails -arcade oblige-
mais ce sont surtout les textures

4'27°061

0' 417988
§0'12"395 |

qui suscitent |'admiration. O
n'avait encore jamais vu des
parois rocheuses aussi criantes de
réalisme sur console. Quel que
soit le circuit, avec un bon réglage
des couleurs (comprenez : dimi-
nuez la saturation), on se rap-
proche énormément de la realite.
Cest bluffant. Si l'effet de pluie
(inexistant dans la version arcade)
n'est pas des plus reussis,

157558

U
-

#
-

LE MODE CHAMPIONNAT EST SANS AUCUN DOUTE LE MODE LE PLUS INTERESSANT. IL
SE DEROULE SUR 10 ANNEES AU COURS DESQUELLES VOUS DEVREZ VOUS CLASSER
DANS LES 5 PREMIERS POUR ACCEDER A LA SUIVANTE, CHACUNE CONSISTANT EN
QUATRE TRACES DIFFERENTS. VOUS Y DECOUVRIREZ DES CIRCUITS ABSENTS DE L'ARCA-
DE, LAPPARITION DE CONDITIONS CLIMATIQUES, AINSI QUE LA POSSIBILITE D'EFFEC-
TUER DIVERS REGLAGES SUR VOTRE BOLIDE. CE MODE VOUS PERMETTRA EN OUTRE
DE GAGNER DE NOMBREUX VEHICULES CACHES, A CONDITION DE TERMINER PREMIER
A CHAQUE SAISON. ET SI VOUS PARVENEZ TOUT EN HAUT DU PODIUM PENDANT LES
10 ANNEES DU CHAMPIONNAT, VOUS AUREZ LE PLAISIR DE DECOUVRIR UN DIX-SEP-
TIEME CIRCUIT CACHE APPELE SUPER S. S. -

CAR SETIINGS §

g |

| 3 ARRARCERINGI (YT

d'autres comme ceux de transpa-
rence et de reflets nont pas
d'équivalent sur les machines
concurrentes. Tout cela fait que
l'on a tendance 4 s’extasier sut les
graphismes proposés par lo
Dreamcast, méme si l'on sait perti-
nemment que le meilleur reste
encore & venir. Au niveau sonore,
la console se débrouille egale-
ment pas mal avec des bruitages

0°017916
f0’017916

= i
LE CIRCUIT SUPER SECRET STAGE N'EST ACCESSIBLE QU'APRES AVOIR TERMINE EN PREMIERE

POSITION LES 10 ANNEES DE CHAMP!ONAT.

TRER i ST

uN'oublions pas yue Sega Rally restera tou-
jours Sega Rally et que ce second épisode
est fout aussi monstrueux sur Dreamcast
(ue le premier pouvait ['6tre sur Saturn au
[mement e sa sortie.: ‘

SE CLASSER DANS S CINQ PREM POUR ACCE

A LA SAISON SUIVANTE. -




CARROSSERIE DU VEHICULE. ‘

QUAND ON VOIT TOURNER SEGA
' 'RALLY 2 POUR LA PREMIERE FOIS,
ON EST FORCEMENT UN PEU DECU.
ON REMARQUE IMMEDIATEMENT LE
BROUILLARD TROP PRESENT LORS DES PAR-
TIES A DEUX ET LES NOMBREUX RALENTISSE-
MENTS LORSQU'ON JOUE EN VUE INTERNE.
POURTANT, AU FIL DES PARTIES, ON
RETROUVE LE GAMEPLAY EXCEPTIONNEL DU
PREMIER SEGA RALLY, ON SE PREND A
ADMIRER LA BEAUTE DES DECORS ET A
ESSAYER DE GAGNER TOUTES LES COURSES
POUR OBTENIR LES VOITURES CACHEES. CE
JEU EST AU FINAL LA REFERENCE DANS SA
CATEGORIE ET J'ATTENDS DESORMAIS BEAU-
COUP DE L'ADAPTATION DE ScUD RACE.

- i34
13

-

qui varient en fonction du véhicu-
le et du type de revétement.
Cependant les musiques ne plai-
ront peut-étre pas au public euro-
péen, mais cela reste un détail au
regard de la qualité globale du
soft.

Une version

amelioree

Une bonne conversion d’arcade,

L’'9Rrcang 9 L maixon

BON, C'EST VAAI, DEPUIS UARRIVEE DE LA PLAYSTATION, ON N’ARRETE PAS DE
NOUS DIRE QUE TEL JEU PROPOSE ENFIN L'ARCADE A LA MAISON. CETAIT DEIA LE
CAS AVEC RIDGE RACER IL Y A QUELQUES ANNEES. POURTANT, ON ETAIT QUAND
MEME LOIN D'OBTENIR LA QUALITE DE L'ORIGINAL DANS LA RESOLUTION ET DANS
"LA QUALITE DES TEXTURES. AVEC LA DREAMCAST, ON ATTEINT VERITABLEMENT UNE
NOUVELLE ETAPE PUISQUE LA MACHINE PERMET D'AFFICHER DES IMAGES EQUIVA-

~ LENTES A CELLE DES-BORNES D’ARCADE. COMPAREZ CES DEUX PHOTOS ET ESSAYEZ
DE DEVINER LAQUELLE EST TIREE DU JEU SUR DREAMCAST...

c'est bien, mais qu'auraient pensé
les joueurs si on leur avait servi
un jeu de course avec quatre
petits circuits et six malheureuses
voitures, alors que la concurrence
en propose plusieurs dizaines ?
Sega I'a apparemment compris et
a fait de SR2 un des titres les
plus complets du genre. Huit véhi-
cules sont accessibles dés le
début et douze autres sont &
gagner, ce qui fait un total de
vingt. On y retrouve les modéles
les plus  prestigieux du
Championnat du Monde de
Rallye avec des marques comme
Subaru, Toyota, Peugeot, Ford,
etc. Petit clin d'oeil au premier
Sega Rally : les Lancia Delta et
Toyota Celica seront & nouveau
de la partie. Avec une bonne
dose de persévérance et un peu
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d'entrainement, vous récupererez
ainsi quelques véhicules bien sym-
pathiques tels que les Peugeot
106 ou 205, pour ne citer que
ceuxla. Les circuits ne sont pas

non plus en reste. Si en mode

arcade, on n'en trouve que quatre
(Desert, Mountain, Snowy et
Riviera), les autres modes permet-
tent d’accéder & douze autres tra-
cés, plus un qui n'est disponible
qu'une fois le championnat termi-

Tous LES cOUPS SONT PERMIS POUR ACCEDER A LA PLUS HAUTE MARCHE DU PODIUM Lc
WY T F D o e

SR2 PROPOSE DES GRAPHISMES TRES PROCHES DE LA REALITE.

Avec 20 VEHICULES DISPONIBLES, VOUS DEVRIEZ SANS PEINE TROUVER VOTRE BON-
HEUR. LES MODELES LES PLUS PRESTIGIEUX DE SUBARU, TOYOTA, MITSUBISHI,
FoRp, LANCIA, FAIT, RENAULT OU PEUGEOT SONT PRESENTS ET LEUR MODELISA-
TION EST SOIGNEE. JETEZ UN OEIL SUR LA 306 MAXI, PAR EXEMPLE, ET VOUS
COMPRENDREZ DE QUOI JE PARLE.

né. Les circuits se décomposent en
sept thémes (les quatre de I'arca-
de plus trois autres) comprenant
trois tracés de difficulté croissante
(excepté pour les thémes Riviera
et Super Secret Stage qui ne pro-
posent qu'une course). On a donc
accés a dix-sept circuits, ce qui est
un record pour Sega Rally.
Souvenez vous, la version Saturn
n'en proposait que quatre. Mais
le plus fort est que le jeu geére les
différentes conditions climatiques,
ce qui fait que vous pourrez par-
courit le méme circuit de jour, de
nuit ou encore par temps de pluie.
Extrémement complet, SR2 inclut
un mode arcade (4 circuits), un
mode time trial, un mode 2
joueurs gréce au partage d’écran,
un mode de jeu en réseau qui uti-
lise le modem intégré ainsi qu'un
mode championnat. Et pour finir,
sachez qu'il est possible d'agir sur
un certain nombre de réglages du
véhicule (rapports, direction,
pneus...) Bref, en dépit de ses
quelques défauts, Sega Rally 2
surpasse donc haut la main son
grand frére d'arcade grdce a un
bon nombre d’améliorations. Un
bon gros hit, quoi !

Vincent



A LA FIN DU CHAMPIONNAT, VOUS AUREZ ACCES A DIX-SEPT TRACES REPARTIS EN SEPT THEMES DIFFERENTS : Desenr, MOUNTAIN, SNOWY, RIVIERA, Iste, MUDDY €T SUPER S. S. EXCEPTE LES CIR-
cuIts RIVIERA ET SUPER SECRET STAGE, CHAQUE DECLINAISON COMPREND TROIS CIRCUITS DE DIFFICULTE PROGRESSIVE. EN FONCTION DU REVETEMENT, DES CONDITIONS CLIMATIQUES ET DU VEHI-
CULE CHOISI, VOUS DEVREZ OPTIMISER VOTRE BOLIDE EN PROCEDANT AUX REGLAGES LES PLUS APPROPRIES. LES TRACES DU THEME SNOWY SONT CERTAINEMENT CEUX QUI VOUS POSERONT LE PLUS
DE PROBLEMES. LA TENUE DE ROUTE Y EST DES PLUS PRECAIRES, ET ON A VITE FAIT DE-SE RETROUVER. DANS LA POUDREUSE, SUR LES BAS-COTES.

0'517250
0°'517250

-




- Pour modifier la décoration de la Corolla, de la Lancer Evolution V

.ou de la Stratos, placezvous sur un de ces véhicules, et pressez la

gachette de gauche en validant votre choix.

- Comment ? Vous n'avez pas assez de temps pour terminer vos sai-

sons de championnat ? Bon, allez, je vais vous aider un peu: en

appuyant sur la gachette de gauche pendant que vous choisissez

votre saison de championnat, la console vous attribuera quelques

petites secondes supplémentaires, qui vous seront bien utiles. A qui
qu'on dit merci ?

3'19"912
1'12"650




QUE SERAIT UN JEU DE CAISSES SANS QUELQUES REPLAYS
PERMETTANT DE VISUALISER VOS EXPLOITS SOUS DIFFE-
RENTS ANGLES ? SEGA RALLY 2 PROPOSE DONC BIEN
EVIDEMMENT CETTE OPTION, ET VOUS POURREZ DONC
ADMIRER VOTRE VEHICULE SOUS TOUTES LES COUTURES
OU APPRECIER LA FINESSE DE VOTRE CONDUITE (ENFIN,
POUR CERTAINS...) :

AmIS DES ECRANS SPLITTES ET DES PARTIES EN MULTIOUEURS, VOUS ALLEZ ETRE SERVIS. EN
PLUS DU JEU EN RESEAU (NETWORK PLAY) QUI PERMET DE JOUER A QUATRE GRACE AU
MODEM, SR2 PROPOSE UN MODE 2 JOUEURS, DESORMAIS CLASSIQUE DANS LES SOFTS DE
COURSE. CETTE DERNIERE ALTERNATIVE EST PLUTOT BIENVENUE PUISQUE LE FUN EST BIEN PRE-
SENT, MALGRE LA DIMINUTION DU CHAMP DE VISION ET LE BROUILLARD (GRRHH 1) A
NOTER LA POSSIBILITE DE BOOSTER LE SECOND VEHICULE. DOMMAGE, EN REVANCHE, QU’IL
N'Y AIT PAS D’AUTRES CONCURRENTS PENDANT LA COURSE. :

Graphismes

Clest
I'arcade. Que dire
de plus... On retrouve la méme
qualité dans la modélisation, la méme riches-
se graphique, mais aussi, malh il
mémes défauts comme des effets d'éclaboussy
et de poussiére décevants ou quelques textures
un peu floues. La console sait faire beaucoup
mieux ! On aurait bien aimé quelques lensflares,
Qussi... ‘

Animation

Tout |
serait parfait si

de fréquents ralentissements
. ne venaient pas géacher la fluidité exem- \

élaire (60 images/seconde) lors de certains |
. passages. Mais malgré tout, I'animation
" tient la route (ah ah ah !). Il est & noter

que la vue extérieure, légérement moins
fluide, est cependant moins touchée par
ces ralentissements.

Encore
une fois, on retrou-
ve les méme bruitages qu'en
arcade. Et c'est tant mieux, car ils sont de
bonne facture. Les musiques, en revanche, &
m'ont pas franchement convaincu, méme si'je e
remets pas en doute leur qualité sonore. Certaines
ne collent pas trop & un jeu de course. Alors si

vous étes comme moi, il suffit de baisser le volume
de la bande-son et d'apprécier la douce sonorité
de votre moteur.

Jouabilite

depit de ses
quelques défauts d’anima-
tion, SR2 propose une excellente jouabi-

. lité. La prise en main est exemplaire grace
. a liutilisation du stick et des gachettes |
‘analogiques. La maitrise des véhicules est |

e e ’ |
i-instinctive et on s'éclate autant qu'en |

interet

Avec
son mode cham-
pionnat, ses 20 véhicules, ses
17 circuits, et une option multijoueurs, SR2

figure parmi les jeux de course les plus complets
du moment. Le challenge est long et obtenir
toutes les voitures cachées vous demandera un
certain nombre d'heures de jeu. On prend plaisir

a y rejouer, ne seraitce que pour admirer la quali-
té des décors ou pour se taper quelques petits
dérapages.




i
i
§

I}nnss lnmnnnls Smamm Tunn

EST IINE “EIIITABIE BIIMBE | l\f'l'f I'IIIIII
MOI UNE REVELATION. Ha mA... JE |IIIIIS;AI
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VOUS VERREZ SOUVENT L'HEROINE DE SENGOKU TURB AVEC UN TELEPHONE PORTABLE A LA
MAIN. N'OUBLIONS PAS QUE NEC EsT U'ABREVIATION DE NiPPON ELECTRONIC COMPANY.

dients habituels du genre : des dia-
logues, des textes interminables et
des combats & répétition.
Seulement voila, la comparaison
avec un vrai jeu s'arréte la. Pour un
européen, Sengko Turb se caracté-
fise par un seul mot : ridicule.

NEC : briseurs
de réves
a’enfants

Graphiquement, le jeu a tout du
résultat d'une expérience psyché-

Une jeune femme s’écrase
@ovec son vaisseau sur une
planéte assiégée par une
armée d'amazones. Elle prendra les

‘ armes pour sauver les habitants de
@DIFF[(]LE DE TROUVER DES QUA- ce monde et repartir chez elle.

LIFICATIFS GENTILS POUR DECRIRE Voila & peu de choses prés I'histoi-
7 _UN_TEL JEU.. UNE ANIMATION re de Sengoku Turb. Méme le scé-
QuUI RAPPELLE LA COLECO VISION, UNE & pario d'un Final Fantasy VIII n’est

JOUABILITE HASARDEUSE, DES GRAPHISMES
QUI SE RAPPROCHENT PLUS DU_DESSIN. D'UN
ENFANT DE DEUX ANS QUE DE CELUI D'UN

pas aussi recherché. C'est & partir
de la que tout se complique.
Vil auol RsseeiE SENGOKU TURB. NEC sur Dreamcast. Seventh Cross B8 4 : i‘?ﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁ

A MON SENS, C'EST LE PLUS MAUVAIS JEU testé dans ce numéro laissait pre- [ 5 - MEMORY

DE LA DREAMCAST. ; sager le pire, et c'est finalement ce o : ﬁﬁfgﬁﬁ

qui est arrivé. Sengoku Turb est un :
Les DEPLACEMENTS SUR LA PLANETE S'EFFECTUENT CASE PAR CASE, A PARTIR DE CET ECRAN.

Arex RPG dans le plus pur style japo-
nais. On y retrouve tous les ingré-




délique ratée. Les couleurs agres-
sent littéralement les yeux et les
décors manquent cruellement de
textures. Les personnages, eux,
sont issus d'un croisement entre
une mauvaise contrefacon des
«Playmobils» et les héros d'un
manga japonais. L'héroine est une

QﬁﬁﬁﬂﬁﬂﬁE

11 LUtk

SSASE xmf;w%iﬁ&ui

MOVE
STATUR
ORPER

ACCESSORY
TTEM
PISCHARGE
REHRY

SYSTEM

LE MENU DE GESTION DES PERSONNAGES EST TRES COMPLET.

sorte de petite poupée inexpressi-
ve a la «Sailor Moon» avec.un dra-
peau planté dans la téte (ca doit
faire mal). Le jeu se compose de

deux parties distinctes : les phases .

dramatiques, oU vous intervenez
par l'intermédiaire de dialogues et

les combats gérés-en temps réel.

En théorie, on pourrait donc définir

EST MORTELLEMEN

Sengoku Turb comme un RPG. Mais |
la encore, rien n'est acquis.

le APG
du pauvre

les RPG sont habituellemen
caractérisés par des magies et de
attaques spectaculaires, Sengoku

Turb fait plutot dans le sobre, voire
méme dans le. «pouvre». Votre per-
sonnage agite son épée de haut
en bas avec une précision des plus
approximatives sans autre effet
que de vous faire pouffer de rire.
Lors de ces phases, dites d'action,
votre amazone en plastique avan-
ce avec autant de grace qu'une
marionnette dans le pldtre. Il faut
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avouer que tous les personnages

,,,,,,,,,, en général n'ont pas_plus de deux

~ mouvements a leur actif, et encore

: il faut regarder de trés prés pour

voir la différence entre I'instant ou

ils sont immobiles et le moment ou

__ils_avancent. Mais_dans ces condi- |
' tions peuton vraiment parler
d’animation ? Le ¢dté gestion de
Sengoku Turb est peut-étre le plus
intéressant. En temps que chef de-
la tfoupef militaire locale, vous étes
occompoéné d’'une escouade de
petits soldats. En plus de vos
caractéristiques, vous devrez donc
veiller & la survie de vos hommes
car ils vous seront d’une trés gran-

de utilité pour-vaincre-vos-ennemis.—
: Fred

Clest
laid. Les couleurs
sont criardes et les décors man'
quent cruellement de textures. Quant

départ/ils_peu

si_al

bler attachants, il§ devieanent vite ridi-
cules.

Cest
une catastrophe.
est quasi-inexis-
ge principal a deux

4 son actif. Il peut marcher et |
n“‘e pée—]E%?e\ﬁIW\\

Les
musiques et les
bruitages sont réduits au strict X
minimum. Quant aux dialogues, les pe,
nages s'expriment ipar borborygme
ne bouvillie de mots incompréhensible:
devient vite insupportable.

Petit a2
comparatif

i
|
i
;

Cette photo du personnage
principal d'»Evolution», un
jeu créé par Sting, vous don-
nera une petite idée de ce ; 2 ‘ ' e o ; Autant
que peut faire une : : s 'i,‘l’ii’_" ";"' d¢
: : 5 suite, la jouabilité est au

Dreamcast quand elle est ‘méme niveau que le reste du soft. Quelle
progrommée correctement. ] it-la caméra choisie, on ne sait
C hot i itont r ‘ s si I'on frappe dans le vide ou sur un
€s photos ne necessiten dversaire. De plus, le personnage est blo-
aucun commentaire supplé- & ‘ &.par le moindre petit objet.

mentaire,  elles  parlent

d'elles-mémes.

Sengoku
Turb trouvera peut
étre grace aux yeux des Japonais,
mais moi je ne lui ai vraiment trouvé
interat.
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LORSQUE
COMME MOI, ON EST

UN AMOUREUX Fou DE TETRIS

(MAIS SI, VOUS SAVEL... LE FANTAS-

TIQUE JEU INVENTE PAR LE SOVIETIQUE

Arexey PANTNOY, QUI CONSISTE A EMPI-

LER DIFFERENTS ASSEMBLAGES DE BRIQUES
POUR FAIRE DES LIGNES), ON NE PEUT QUE SAU-
TER DE JOIE A L'IDEE D'UN NOUVEAU SOFT
EXPLOITANT SON CONCEPT. L'ATTENTE EST ENCO-
RE PLUS DIFFICILE LORSQU'ELLE CONCERNE LA
MACHINE LA PLUS PUISSANTE DU MARCHE.
C'EST UN GRAND SPECIALISTE QUI S'EST ATTE-
LE A LA TACHE POUR PROPOSER A LA
DREAmMCAST SON PREMIER TETRIS.
FAITES PLACE AU PLUS GRAND JEU DE
REFLEXION SUR CONSOLE DE TOUS

LES TEMPS !

Editeu

Développeur :

Tupe :

Nb de joueurs

PrEVUE :

-

-



o .
P - B 2 = SR o ,
E DE CE QU'IL NE FAUT PAS FAIRE ! IL' VA FALLOIR FAIRE PREUVE D'UN MINIMU
_ DE LOGIQUE POUR ALIGNER UN MAXIMUM DE BRIQUES.

OTRE DIFFICULTE PA

oz

inconnu, puisquon lui doit aussi
le Tetris de la Game Boy qui, rap-
pelons-le, a permis a Nintendo de
vendre un maximum d’exemplaires .
de sa célebre portable. On doit  Aprés une courte intro (ils ne sont
aussi a Bullet-Proof un titre moins  pas cassé la téte chez Bullet-Proof 1),
connu, Tetris Battle Gaiden, une  on accéde & un premier menu de
variante au Tetris classique per- sélection qui permet de choisir
mettant de jouer a deux sur le entre le mode Classic et le mode
méme écran et de balancer des  Battle. Le premier mode s'adresse
pouvoirs spéciaux pour contrer aux grands solitaires qui désirent
I'adversaire. Tout cela pour signa-  battre des records de lignes (c'est
ler que les programmeurs de ce  la base de tout bon Tetris).
petit éditeur japonais n'ont pas Aucune option ni innovation ne
juge bon de reprendre les compo-  viendront rompre cette course aux
santes, pourtant excellentes, de  records. le joueur peut simple-
ses anciens jeux. ment choisit son niveau de diffi-

culté. Cela semble un peu léger si

I'on tient compte de la puissance

.. |l est difficile de trouver &
1 I'heure actuelle un joueur
~ qui ne connaisse pas
Tetris. Ce titre est aussi incontour
nable pour ['univers des jeux
vidéo que Star Wars pour celui de
la sciencefiction. Le concepteur
de cette version 4D n’est pas un

Tetris est un excellent
) jeu.. sur GameBoy.

~ Non, sérieusement, pro-
poser une version Dreamcast
n'est pas une mauvaise idée,
mais on avurait apprécié
quelque chose de plus tra-
vaillé. Au lieu de nous sortir le
grand jeu & l'aide de beaux
décors de fond, de magnifiques
effets spéciaux et de nombreux
modes, Bullet-Proff s’est conten-
té d'une adaptation bien fade.
Au final, on ne s'éclate pas

vraiment & plusieurs, et encore
moins tout seul. A plus de 500F
le soft, c’'est donc un achat &

éviter, d'autant plus que la ver- i » 1 f:i ’ k f

5‘°_‘|‘I G‘:’"93°9 =at tisa EN MODE HARD, LA VITESSE DEVIENT CARREMENT IMPOSSIBLE A GERER |
meiilleure ! —— oo
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de la Dreamcast. Le mode Battle
reste de loin le plus enthousias-
mant puisqu'il permet de jouer jus-
qu'a quatre en méme temps. Mais
la encore, pas d'effets spéciaux
pour rendre les écrans plus beaux,
pas de magies pour déséquilibrer
les affrontements. On ne peut
méme pas jouer seul contre le pro-
gramme. En fait, on se retrouve
devant un Tetris identique a celui
de la petite Game Boy, un comble !

B Wf“
g%%% Lo
Quand on regorde quelqu'un
jouer a Tetris 4D, on se dit : «Mais
comment peuventils oser vendre
un jeu comme ca ? Cest indigne

d'une Dreamcast ! «. Croyezmoi,

rRIEME I

S| VOUS VOUS DEMANDEZ ENCORE POURQUOI BULLET-PROOF A AJOUTE AU
TITRE LAPPELATION 4D, VOICI LA REPONSE EN IMAGES. EN FAIT, IL S'AGIT DE LA
POSSIBILITE DE JOUER A QUATRE EN MEME TEMPS. QUE CEUX QUI N'ONT PAS
TROIS COPAINS SOUS LA MAIN SE RASSURENT, IL EST AUSSI POSSIBLE DE JOUER
SEUL, A DEUX OU A TROIS. C'EST LE SEUL REEL INTERET DE CETTE NOUVELLE VER-
SION DU GRAND CLASSIQUE D'ALEXEY PAJITNOV.

ces paroles, je n'ai pas arrété de
les entendre. Et pourtant, il m'a
suffit de préter mon paddle a
quelques testeurs de Dreamzone
pour constater & quel point le
principe de ce jeu reste universel.
On a beau trouver ca laid, on ne
peut s'empécher de s'éclater. Le
probléme, c’est qu'au Japon, Tetris
4D est vendu beaucoup moins
cher qu'un titre comme Sonic

plipataiphbileln)

Adventure. Son achat peut donc
se reveler interessant.
Malheureusement, en France, les
joueurs sont soumis aux prix fixés
par les boutiques. Dans ces condi-
tions, je ne saurais que trop vous
conseiller d’attendre une version
européenne de Tetris 4D (elle sera
certainement moins chére 1).

Alex

~ Cela explique 'absence de note.

. prise en main reste exemplaire, comme

TITRE ETAIT DEJA REALISE PAR BULLET-PROOF. MAIS POURQUOI

FEHENTS Ces MORCEAUX SONT RYTHMES, MAIS NE-CONVIENNENT
. PAS VRAIMENT AU PRINCIPE DU JEU.

FANTASTIQUE TETRIS BATTLE GAIDEN SUR SUPER FAMICOM. Ce ]W Vous POURREZ CHOISIR VOTRE MUSIQUE PABMI S MORCEAUX DIF-
|
§

N'EN ONTILS PAS REPRIS LE PRINGIPE POUR LEUR TETRIS 4D ?

e

e —

 dans la majorité des Tetris. Ce jeu mettra
_ vos méninges & rude épreuve. Il faudra

@»
@

Graphismes

Le
moins que l'on
puisse dire, c'est que les gra-
phismes sont du genre sommaires. Les
briques sont trés colorées et certains fonds
d'écran sont agréables, mais il n'y a pas |
de quoi en faire le must du moment.

Sommes-nous bien sur la Dreamcast ?

Animation

; Les
briques bougent
vite mais on ne peut pas

qualifier leurs mouvements d'animations.

Certains
préféreront jouer
sans musique, mais les autres v
seront agréablement surpris par des sonor-
tés envoltantes. Il vous sera possible de
choisir votre musique parmi plusieurs mor-
ceaux. Les bruitages sont basiques et ne
remporteront pas le concours de la meilleu-
re ambiance sonore.

Jouabilite

Bien
que l'on ne
puisse pas utiliser le stick

. _analogique pour diriger les pieces, la

logique, précis et rapide.

interet
Ce
titre est indémo-
dable. Il suffit de jouer une
minute avant d'accrocher au principe
ultra-simple de ce puzzle mythique. A ‘
quatre, les parties s'enchainent & une vites-
se incroyable. On ne voit pas le temps
passer. Quel dommage que les program-
meurs naient pas pensé a rajouter des
options supplémentaires.
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LA soRTIE DE CETTE NEO GEO POCKET COULEUR ETANT

APRES LE SUCCES MITIGE DE LA VERSION MONOCHROME DE LA NEo GEo PoCKET, FIXEE AU 19 MARS, ON COMMENCE A OBTENIR PAS MAL
y ’ 3 = D'INFORMATIONS SUR LA NOUVELLE PETITE BOMBE. LA PRE-
L'ANNONCE D'UNE VERSION COULEUR DE LA DERNIERE NEE DES LABORATOIRES DE SNK

MIERE CONCERNE SON PRIX, POUR L'INSTANT FIXE AUX

N'A PAS DECLENCHE DE REACTIONS VERITABLEMENT ENTHOUSIASTES AU JAPON. ON EN |  environs oe 800 Frs (au JapoN 1) €7 QuI NE DEVRAIT
FINIT PAR S'INTERROGER SUR LA STRATEGIE DU GEANT DE L ARCADE.

PAS BOUGER D'ICI LA SORTIE DE LA MACHINE. LA DIFFE-
RENCE DE PRIX ENTRE LA VERSION MONOCHROME ET LA
VERSION COULEUR NE S'EXPLIQUE PAS UNIQUEMENT PAR
L'ARRIVEE DE CE NOUVEAU CONFORT VISUEL. EN FAIT, LES
GRAPHISMES  AFFICHES PAR LA NEO GEO POCKET
) COULEUR SONT BIEN SUPERIEURS A CEUX DE L'ANCIEN
MODELE. LES DECORS DES JEUX SEMBLENT PLUS DETAILLES
ET PLUS LISIBLES. LE PLAISIR ET LA JOUABILITE N'EN
;) SERONT QUE PLUS GRANDS. LES MOUVEMENTS DES PER-
SONNAGES DE KING OF FIGHTERS R-2 SONT, A TITRE
D'EXEMPLE, BIEN PLUS DECOMPOSES ET FONT BEAUCOUP
MOINS PENSER A UN VULGAIRE GAME & WATCH. LES PRE-
MIERS JEUX PREVUS SONT POCKET TENNIS 2, KING OF
FiGHTERs R-2 eT CooL BoarDers. D’Autre PaRT, SNK
A ANNONCE DE NOUVEAUX DEVELOPPEURS POUR SA MACHI-
NE : CAPCOM (POUR UN MEeGAMAN Pocker), TAITO
(POUR UN Puzzie BoesLe) er UEP SysTEM (POUR LE
FAMEUX COOL BOARDERS). RENDEZ-VOUS LE MOIS PRO-
CHAIN POUR UN AVIS PLUS DETAILLE SUR CETTE NOUVELLE
PORTABLE COULEUR QUI POURRAIT BIEN FAIRE DE L'OMBRE
A LA GamE Boy pe NINTENDO. WAIT AND SEE !

~ King of Fighters B-2

CE NOUVEAU JEU DE BASTON DEVRAIT ETRE LE PREMIER TITRE
DIt POUR LA Neo Geo Pocker CouLeur. ON Y
RETROUVERA UNE QUINZAINE DE PERSOS EN PROVENANCE
DES DIFFERENTS KING OF FIGHTERS SORTIS DANS LES
SALLES D'ARCADE. LES GRAPHISMES UTILISERONT PLEINE-
MENT LES &6 COULEURS PROPOSEES PAR LA MACHINE POUR
APPORTER UN NOUVEAU CONFORT DE JEU AUX PARTIES. LE
SYSTEME DE COMBAT SE RAPPROCHERA DE CELUI DE KING
OF FIGHTERS'98, AVEC LA POSSIBILITE DE PLACER DES
FURIES. CE GENRE DE JEU POURRAIT RELANCER L'INTERET DES
ACHETEURS NIPPONS POUR LA PORTABLE DE SNK.
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DEuxiEME JEU DE BASTON A SORTIR SUR LA PORTABLE DE SNK, VATTENDAIS CE
SAMOURAT SPIRIT AVEC BEAUCOUP D'IMPATIENCE. AUTOPSIE D'UN TITRE ENFIN REUSSI | !

PORTABLE

AU CONTRAIRE DE MON COLLEGUE DU MOIS DERNIER QUI
AVAIT TESTE KING OF FIGHTERS R-1, LA NEO GEO POCKET
NE M'A PAS IMPRESSIONNE JUSQUE-LA. A TITRE DE COMPA-
RAISON, UN JEU cOMME WORLD HEROES Il JeT SUR GAME
BOY M’APPARAIT BIEN PLUS FUN ET JOUABLE. LE PROBLEME
D'UN JEU DE COMBAT SUR PORTABLE, C'EST LA QUALITE DE
UANIMATION. SUR KING OF FIGHTERS, ON CONSTATE
IMMEDIATEMENT UNE FAIBLESSE EN CE QUI CONCERNE LES
MOUVEMENTS DES PERSONNAGES. ILS SONT TRES PEU
DETAILLES. CE PETIT PROBLEME AJOUTE A UNE MAUVAISE LISI-
BILITE DE L'ACTION SUR L'ECRAN PLONGE RAPIDEMENT LE
JOUEUR DANS UN ENNUI PROFOND. SUR CE COUP-LA, SNK
SEMBLE AVOIR JOUE LA SECURITE EN PREFERANT S'APPUYER
SUR LA~ POPULARITE - DE - SES~ PERSONNAGES  VEDETTES.
MALHEUREUSEMENT, C'EST AUSSI LE MEILLEUR MOVYEN DE
TUER UNE CONSOLE DANS L'OEUF. MAIS QU'EN EST-IL DE
SAMOURAT SPIRIT ?

UN SABRE BIEN AFFOTE

LA PREMIERE CHOSE QUI FRAPPE LORSQUE L'ON ACCEDE AU
MENU PRINCIPAL DU JEU, C'EST L'OPTION PERMETTANT DE
JOUER A 2. C'EST TROP VITE OUBLIER QUE LA NEO GEO
POCKET POSSEDE LA CAPACITE DE SE CONNECTER A L'UNE DE
SES CONSOEURS VIA UN CABLE LINK. MAIS TREVE DE CONSI-
DERATIONS TECHNIQUES, ENTRONS DANS LE VIF DU SUJET.

MALGRE UNE PALETTE DE COULEURS LIMITEE AU NOIR ET
BLANC, LA QUALITE GRAPHIQUE DE SAMOURAI SPIRIT EST
VRAIMENT HONNETE. LES PERSONNAGES SONT MIGNONS ET
BOURRES DE PETITS DETAILS. SI LEUR TAILLE N’ATTEINT PAS
CELLE DES PERSOS DE KING OF FIGHTER, LEURS MOUVE-
MENTS SONT, EUX, CONSIDERABLEMENT PLUS REUSSIS. ON
A UN PEU MOINS L'IMPRESSION DE JOUER SUR UNE GAME
& WATCH. LES COMBATS SONT RAPIDES ET S'EFFECTUENT
DANS DES DECORS PLUTOT JOLIS. MAIS LA COMPOSANTE LA
PLUS ABOUTIE DU DERNIER NE DE SNK, C'EST L'ETONNANTE
SOUPLESSE DE SA JOUABILITE. MEME UN NOVICE PRENDRA
RAPIDEMENT SES MARQUES. SAMOURAI SPIRIT SE REVELE
DONC FORT SYMPATHIQUE AVEC SES QUATORZE COMBAT-
TANTS (2 SONT CACHES) ET SON MODE SURVIVAL. IL N'EST
PAS EXCEPTIONNEL MAIS MERITE QU'ON Y JETTE UN OEIL /
TANT [L APPARAIT INFINIMENT PLUS INTERESSANT QUE LES
AUTRES JEUX NEO GEO POCKET SORTIS A CE JOUR.

ALEX

GENRE : Bent'em up
Note: 7/10




Lorsque I'on ahorde le domaine des salles d’arcade, il est difficile de ne pas penser immeédia-
tement a FTEmporium. Cette immense salle de 200 m2 présente les derniéres nouveautés, les
'hornes les plus impressionnantes dans un espace loisir parfaitement aménage pour le
public. Visite en régle de 'une des plus grandes salles de Paris.

Un petit retour en
arriere

LEmporium appartient a la
société JEUX VIDEO'S qui s'occupe de
plusieurs salles d'arcade sur Paris. La
réussite de cette entreprise, et par
conséquent de I'Emporium, n'est pas
le fruit du hasard. A I'origine, on trou-
ve le savoirfaire d'un homme d'af-
Jean Paricat. Il ne cessera
jamais d'innover en créant le premier
bowling en France! en[1959 et en
important le premier juke box «
Seeburg « en 1960 pour le compte de
sa société, PARIS SWING. Ce n'est
qu'en 1981 que sa fille Huguette
Peche créa sa propre société, JEUX
VIDEO'S,
d'une premiére salle aux abords du
Chatelet, Video's Chatelet.  Cette
salle, destinée a devenir I'Emporium,
allait connaitre une augmentation
importante de sa surface en 1987.
LEmporium fait partie d'une longue
liste de salles d'arcade réparties sur
Paris, mais aussi & Belle Epine, Lyon
La Part Dieu, Rosny et Nancy (ces trois
derniéres salles appartenant a I'époux
de Mme Peche, qui gére sa propre
société). Aujourd’hui, I'Emporium , c'est
2000 m2 sur deux niveaux avec
quelques-unes des plus grosses bornes
d’arcade du marché.

faires,

en faisant I'acquisition

LEmporium. Les fanatiques de
Beat'em up apprécieront pleinement
la présence d'une bonne douzaine de
bornes équipées des meilleurs jeux du
genre. |l sera bien difficile de retrou-
ver une telle quantité de jeux sur Paris.
Tout semble avoir été amenagé pour
satisfaire le plus grand nombre. Si des
bornes comme Ocean ou Harley
Davidson L.A. Riders impressionnent
par leur taille, on ne reste pas long-
temps insensible aux charmes du
Venturer, un énorme module monté sur
vérins hydrauliques capable de vous
plonger au coeur de la plus palpitan-
te des courses futuristes.

De multiples activités
Mais I'Emporium ne se résume pas uni-
quement & un étalage de monstres
technologiques, les joueurs chevron-
nés seront ravis de retrouver quelques-
unes des meilleurs bornes d'arcade de
ces derniéres années (Final Fight,

Le VENTURER RESTE L'ATTRACTION LA PLUS IMPRESSIONNANTE DE LA SALLE.

Daytona USA, Galaxian lll...). En plus
de ces « oldies but goodies «, on peut
aussi se détendre en faisant une par-

Les derniéres nouveautés

La plus grande force de I'Emporium,
c'est la possibilité de jouer aux bornes
d'arcade les plus récentes. Elles sont
régulierement renouvelées. Certaines
installations sont impressionnantes et
Sega se retrouve souvent privilégié
avec les fantastiques Sega Rally 2,
Daytona USA 2 et Star Wars Trilogy.
Quand on sait que ces bornes peu-
vent colter jusqu'a 120 000 francs, on
ne peut qu'étre impressionné par la

quantité de jeux proposés par
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tie de flipper (une douzaine de

modéles) ou une partie de baby-foot.
LEmporium propose aussi plusieurs
systémes de location accessibles en
soirée. Trois formules sont possibles :
location de l'espace bar, de I'espace
bar et du sous-ol (crédit illimité pour
toutes les activités de cet étage) ou
bien de I'espace bar, du sous-sol et du
rez-de-chaussée (réservation de la
totalité des locaux avec un crédit illi-
mité sur I'ensemble des activités).
Nous tenons & remercier spécialement
I'Emporium et son personnel, sans qui
cette rubrique n'aurait pu étre réali-
sée.

LUEMPORIUM - 11, houlevard
Séhastopol - 75001 Paris
Tel: 0142211301

LES JEUX A QUATRE SONT PRIVILEGIES |




"MALGRE LES DEFORMATIONS DE LA CARROSSERIE, LES
PORTEMENT ROUTIER DU VEHICULE.
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DERAPAGES DE FOLIE ET VITESSE D'ANIMATION ULTRA-RAPIDE
SONT UNE NOUVELLE FOIS AU RENDEZ-VOUS.

Concepteur: Sega AM?2
Machine : Model 3 sten 2

Aprés Sega Rally 2, Daytona USA 2 est
@Io deuxiéme plus grosse production du

moment en matiére de simulation auto-
mobile. Les amateurs de Nascar vont pouvoir
faire chauffer leur moteur, car ce second épisode
s'annonce plus excitant que jamais. Au menu des
réjouissances on retrouve bien sir les ingrédients
qui avaient fait le succés du jeu originel, a savoir
: trois voitures et trois circuits correspondant cha-
cun & un niveau de difficulté (facile, normal et dif-
ficile), et surtout, un fun incomparable. Les habi-
tués ne seront donc pas dépaysés par cette nou-
velle version qui, sans pour autant renouveler le
genre, propose un des jeux de course les plus
intéressants du moment. Au volant de votre boli-
de, tous les coups sont permis pour accéder a la
plus haute marche du podium. Jouer des coudes
n'est alors plus une possibilité, mais bel et bien
une nécessité. Pour les débutants, le circuit ovale
permet de s'éclater rapidement gréce a la sim-
plicité de son tracé et a sa rapidite. Cest en tout
cas le meilleur choix pour faire du stock-car avec
vos amis. Mais les experts se lanceront
plus volontiers sur les deux autres circuits, |
mieux adaptés & leur habiletée dans la
maitrise du véhicule. L'amélioration la
plus flagrante par rapport au premier i3
Daytona concerne les graphismes. Chaque
tracé posséde sa propre personnalité, mais
tous ont en commun une richesse graphique
indéniable qui n'est pas sans rappeler un certain
Scud Race. La gestion des collisions a été éga-

lement améliorée par des déformations de la car-
rosserie plus nombreuses et de meilleures sensa-
tions physiques grace au siége de la borne
monté sur vérins hydrauliques. Pour résumer :
c'est beau, c'est speed et c'est trés fun | On
attend donc avec impatience une conversion sur
Dreamcast que l'on souhaite encore meilleure
que celle de Sega Rally 2 (s'ilvous-plait, pas de
Windows CE cette fois<i).

Vincent
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LE JEU A DEUX DEMANDE UNE BONNE SYNCHRONISATION, MAIS C'EST

iNCONTESTABLEMENT LE MODE LE PLUS_FUN.

LA MOQUETTE PAS|TRES FRAICHE !

Cette nouvelle production de
@I'AMIB va nous changer des habi-

tuels jeux d'arcade. Ici, point de
voitures, de motos, d'avions ou encore de
combats en 3D. Magical Truck Adventure vous
place aux commandes d'un chariot de chemin de
fer. Dans la méme veine que Prop Cycle de
Namco (dans lequel vous deviez pédaler pour
faire avancer un vélo volant), MTA va mettre vos
capacités physiques a rude épreuve puisqu'il
s'agit de déplacer I'engin roulant sur les rails en
pompant en rythme (non, ce n'est pas sexuvel !)
grace a un systeme de piston hydraulique. Une
jauge indique la fréquence & laquelle vous pom-

pez, cette derniére conditionnant la vitesse du
chariot. Vous incarnez, au choix, un gargon ou

une jeune fille dont la mission est de protéger
une pierre aux pouvoirs magiques. Tout irait
pour le mieux si une bande d'individus malin-
tentionnés n'avait pas décidé de vous dérober le
joyau. Pour leur échapper, vous n'avez donc
d’'autre solution que d’emprunter un petit chariot
sur rails qui traine par la et dont la conduite
vous demandera une habileté certaine pour évi-
ter les obstacles du chemin. Outre le piston
hydraulique qui sert & avancer, la borne possé-
de deux pédales qu'il faut actionner au moment
opportun afin d’effectuer des sauts ou d'incliner
le chariot d'un cété ou de l'autre. Des arbres
tombés sur la voie au dragon cracheur de feu,
en passant par I'éléphant qui bloque le passa-
ge, vous n'aurez pas un seul instant de répit.
Mais le plus intéressant tient dans la possibilité
de jouer en collaboration avec une seconde per-
sonne. Les parties deviennent alors plus soute-
nues puisque chacun s'occupe d'actionner une
pedale. La synchronisation des mouvements est
donc primordiale et le fun encore plus présent.
On ne peut que craquer devant un jeu aussi ofi-
ginal, agréable et bénéficiant d'une réalisation
de qualité.

Vincent

Concepteur: Sega AM3
Machine : Model 3 Step 2
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CE GENRE DE CARNAGE EST MONNAIE COURANTE DANS LE JEU...

CE PLANQUE AU CRANE CHAUVE MERITE UNE RAFALE DE BALLES.

" Concepteur: AM3
Machine : Model 3

A NSTAR D ROU QF THE VEAD £ £ A
PORTER SON RECENT SHOOTING GAME, LA
MACHINE GUNS, SUR DREAMCAST. DEVELOPPEE
SUR LE MODEL 3, LA BORNE D’ARCADE DEVRAIT ACCOUCHER
D'UNE VERSION FIDELE AU POSSIBLE SUR LA CONSOLE. LA
MACHINE GUNS EST LE SUCCESSEUR DE GUNBLADE NY,
MAIS CE N'EST PAS UNE SUITE A PROPREMENT PARLER : IL
REPREND LE MEME BACKGROUND QUE SON GRAND FRERE,
ET L'ACTION EST DIFFERENTE. LE SCENARIO EST DIGNE DES
PLUS GRANDES PRODUCTIONS TROMA, LES MAITRES DES
FILMS Z : EN L'AN 2025, LA PAIX ET LA FELICITE REGNENT
SUR LE MONDE. LAS, SURGIE DE NULLE PART, UNE ARMEE
D’ANDROIDES SE MATERIALISE A LOS ANGELES ET LANCE
UNE ATTAQUE RANGEE SUR TOUTE LA COTE OUEST.
EDIFIANT... MAIS PUISQU'IL FAUT BIEN FAIRE QUELQUE
CHOSE POUR STOPPER CETTE AFFLICTION, VOTRE FORCE ANTI-
TERRORISTE, LE S.I.F.A.T, PREPARE UNE CONTRE-OFFENSIVE.
LE JEU SE DECOMPOSE EN S
NIVEAUX. LES 4 PREMIERS
SONT ACCESSIBLES DANS

N'IMPORTE QUEL ORDRE, |
MAIS IL FAUDRA EN VENIR A
BOUT AVANT DE S'ATTAQUER
AU DERNIER. COMPARE A
GUNBLADE, OU LA PRO- |
GRESSION S'EFFECTUAIT EN
MAJORITE LES PIEDS RIVES
AU SOL, LE JEU FAIT UNE £
LARGE PART AUX COMBATS ’
AERIENS. VOUS SEREZ JUCHE
SUR UN «VEHICULE VOLANT

NON IDENTIFIE» LA PLUPART (oume p'HABITUDE, VOUS PRENDREZ UN MALIN PLAISIR A LAISSER MOURIR LES CIVILS, VOIRE A LES TUER

DU TEMPS. LA MACHINE A yousmiMe.

QUAND UN ANDROIDE EST «LOCKE» DANS VOTRE VISEUR,

ONSERVE QUI_FAISAIT_L'ORIGINALITE_DE
VOUS LUI TOURNEZ AUTOUR TOUT EN LE TRUFFANT DE
BALLES. CETTE INNOVATION CONFERE AU JEU UNE CERTAINE
SENSATION DE LIBERTE ABSENTE DANS D’AUTRES SHOOTING
GAMES. LA CAMERA VIREVOLTE, LES CHANGEMENTS
D'ANGLE NE VOUS LAISSENT PAS UNE MINUTE DE REPIT, ET
LES SEQUENCES SONT TOUTES PLUS SPECTACULAIRES LES
UNES QUE LES AUTRES. TECHNIQUEMENT, LA MACHINE
GUNS DEVRAIT UNE NOUVELLE FOIS FAIRE LA PREUVE DE LA -
PUISSANCE DE LA DREAMCAST. L'EXPRESSION «ARCADE A LA
MAISON» POURRAIT Y TROUVER TOUT SON SENS. LE LIGHT-
GUN, DEJIA PREVU POUR LA SORTIE PROCHAINE D'HOUSE
OF THE DEAD 2, VA DONC DOUBLEMENT SERVIR.

DANIEL

i
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OceAN HUNTER N'EST PAS QU'UN VULGAIRE JEU DE TIR PUISQUE VOUS POURREZ AUSSI EN APPRENDRE
PLUS SUR LA FAUNE MARINE AVANT DE FAIRE UN CARTON

Présenté dans une luxueuse cabine pou-
@vont accueillir jusqu'a deux joueurs,

Ocean Hunter est un titre trés rafraichis-
sant. Le principe se rapproche de celui d'un Time
Crisis. A I'aide d'un viseur sur I'écran, vous devez
tirer sur une faune aquatique plutét agressive.
Pour déplacer ce viseur, vous disposez d'une
sorte de canon capable de tirer jusqu'a deux
rafales de projectiles. Vous traversez différents
stages aux décors variés, de I'épave du galion &
d'immenses prairie d’algues, en passant par des
canyons sous-marins. La 3D est vraiment de
bonne qualité, méme si I'écran de la cabine a
tendance & atténuer la définition du jeu. Les
couleurs en deviennent
légérement fades. Cela |
dit, l'action se dérou- |
lant au fond des mers, |
ca passe trés bien. Les |
monstres marins han- |
tant ces contrées aqua- |
tiques sont, quand’ a |
eux, extrémement bien |
réussis. Les requins sont |
plus vrais que nature et |
les serpents de mer |
ondulent & merveille. |
D'autres  adversaires |
aussi dangereux vous |
attendent sous I'eau. |
méfiez-vous des
pieuvres géantes et des
murénes, trois coups
suffiront a vous envoyer au paradis des joueurs
infortunés. Le systéme de tir ressemble comme
deux gouttes d'eau & celui de Gun Blade et
reste suffisamment simple pour plaire au public

deux joueurs.

La borne se présente sous la forme d’'une énorme cabine pouvant acceuillir jusqu'a

le plus large. Ocean Hunter garantit ur
dose de dépaysement pour tous ceux qui en ont
assez des jeux de tir oU il faut anéantir des
armées entiéres de gangsters. Dommage que ce
titre de Sega soit si facile & terminer (surtout &
deux !) car sa réalisation est étonnamment
bonne. Si une conversion Dreamcast venait &
&tre annoncée, on n'aurait pu qu'd souhaiter
que les concepteurs aient I'idée d'intégrer des
niveaux supplémentaires et un niveau de diffi-
culté plus élevé pour pouvoir contenter les
joueurs les plus exigeants.

Alex

Concenteur: A




Concepteur : Arika
Machine : System 2
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ANQUENT PAS DE CHARIS

Namco, qu'il n'est piUs nécessaire de
@présentet, s'est associé & Arika, ofin
de créer LE JEU de baston. Arika, pour
ceux dont le nom n'évoque rien, est une

ancienne branche de Capcom, concepteur du
célebre Street Fighter EX en arcade, et qui a
aujourd’hui décidé de voler de ses propres
ailes.
Fighting Layer est tout en 3D (persos et
décors). Vous disposez d'un éventail de 12
combattants, dont deux directement tirés de
son homologue capcomien (Allen Snider et
Blair Danes). Afin de faire combattre votre per-
sonnage tout en muscles, vous aurez 6 bou-
tons de coups (3 pieds et 3 poings), et une
garde « classique « en orientant le stick
vers l'ariére. Comme dans tout fighting
game qui se respecte. Les combattants pos-
sédent en plus de la barre
d’énergie traditionnelle,
une jauge de pouvoir nom-
mée « Barrage Blow «.
Celleci augmente durant le
combat et permet de sortir
des super-attaques. Un
mode « easy combos « a

également été inséré afin
de realiser, facilement, des
séries de coups peu vio-
lents, mais assez sympa-
thiques &  regarder.
Lorsque vous appuyez

simultanément sur les 3 CA CHAUFFE SUR LA PISTE DE DANSE.

boutons pieds, une « Fury « permet a votre
perso de se dégager des attaques a répétion
de I'ennemi et de remplir sa « jauge de pou-
voir « pour contre-attaquer (une seule fois par
match). Autre nouveauté, l'option « Super
Evolution «. Cette technique sert a se télépor-
ter d'un point & un autre du stage, pour ainsi
échapper aux attaques trop pressantes de
votre adversaire. Pour finir, des Bonus Stages
sont présents dans le mode un joueur. Ainsi,
vous pourrez affronter une armure vivante, un
aigle ou un requin afin de perfectionner vos
coups, esquives et autres enchainements, et
gagner le maximum de points. On espére
donc une hypothétique conversion sur
Dreamcast ou sur PlayStation 2000.

KAEL

GARE AUX (HAMP[GNOHALLU(INOGENES.
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Star Trek : Insurrection

" Suite au succés obtenu par First Contact, les producteurs ont décidé de relancer
la machine & sous et s’apprétent a sortir un septiéme volet a ce qui reste l'une . -

des plus longues sagas de I'histoire du cinéma. Jonathan Frakes, qui joue éga-
lement dans la série, réalisera ce nouveau film décrivant la révolte de I'équipa-
ge de I'Enterprise contre la Fédération. Trahison, rebondissements, duels spa-
tiaux et explosions devraient jalonner un film attendu par des millions de
Trekkies. Les derniéres minutes du film risquent de dévoiler une grosse surprise.
Idéal avant de pouvoir profiter de la conversion de Klingon Honor Guard sur
Dreamcast.

La fin des jeux vidéo
On ne peut pas dire que David Cronenberg (« La mouche «,
« Crash «...) fasse dans la dentelle avec son nouveau film,
eXistenZ. Le réalisateur s'attaque cette fois-ci aux jeux vidéo
en décrivant I'éprouvante odyssée d'une jeune programmatri-
ce (Jennifer Jason Leigh) qui réussit a développer un jeu sus-
ceptible d'apporter des sensations réelles a ses utilisateurs.
Mais le jour de la présentation du logiciel, on tente de I'élimi-
ner. Elle est en fait la cible d’'un groupuscule qui vise & éradi-
quer tous les jeux vidéo de la surface de la Terre.

EEEEEEREE
ABYLON 9 : CRUSADE
les opinions concernant n

I'existence d'une actualité Crusade, la série spin-off de
cinéma/télévision  dans Babylon 5 n'en finit plus de
DREAMZONE sont plutdt parta- faire parler d'elle. Le point de
gées. Ceux gui se iemandent départ de cette nouvelle série est un

encore ce gquune telle

teléfilm. « A Call To Arms « qui a permis
a J. Michael Stracyznski de mélanger des

rubrique vient faire dans un personnages de Babylon 5 avec ceux de
magazine de jeux vidéo ot  crusade. Pendant un peu plus d’'l1h 30, \
pas dii lire I'intro du moiS Michael Garibaldi, le président Sheridan et le
dernier. A ceux-13, je conti- copitaine Lochley seront confrontés aux Drakhs,

n"erai d'exnli““er "“e ces une race extraterrestre
trois secteurs créatiis sont
étroitement lies. Les conver-

belliqueuse.
Heureusement, ils seront épaulés par un Techno-
mage puissant qui deviendra le capitaine de
I'Excalibur, un formidable vaisseau de combat qui

sions de films ou de series partira en croisade contre les Drakhs. Le créateur de

H y
sous forme te jeux S'aANNON-  Babylon 5 compte beaucoup sur ce nouveau projet
cent nomhreuses avec des pour continuer de promouvoir son univers auprés des
titres comme Star Wars fons de sciencefiction. Malheureusement, les problémes

- : , : L )
Trilogy, X-Files, Indiana Jones semblent s’accumuler, puisque aucun épisode n'a encore

ou Kéna. S'informer reste de
toutes facons le meilleur

été diffusé aux Etats-Unis. D'aprés Straczynski, ce retard
serait d0 & des impératifs techniques. Pour l'instant, la
Warner Bros. ne dispose que des S premiers épisodes

moyen de ne pas mourir idiot ! déja filmés. Cette derniére annonce malgré tout la diffu-
L'actualité de ce mois-¢i St  sion de Crusade en mars prochain aux Etats-Unis. Pour la
étroitement liée 3 Funivers Fronce, il faudra attendre de savoir si Canal + désire
vidéo-ludigue. De quoi dissi- acquérir cette série. Si cela était le cas, sa diffusion pour-

per tous ves doutes concer-
nant cette rubrique.

: J. Michael Straczynski

rait s'effectuer & la rentrée. Patience !

Peter Woodward, Carrie Dobro

1: en mars pour les U.S.A. (Pour
la France, on attend la décision de Canal +)

Si Beverly Hills m’'était conté... Quand on
s'appelle Aaron Spelling, on dispose une
incroyable quantité de jeunes actrices. Le tout
est de savoir les utiliser. Pourquoi pas dans
une série sur des sorciéres ? «Charmed» se
déroule a notre époque et narre les étranges
aventures de trois soeurs se découvrant des
pouvoirs surnaturels. Elles devront lutter contre
les forces du mal tout en protégeant ce ter-
rible secret. Le casting est impressionnant, puisqu'il nous permet de retrouver
Alyssa Milano (la petite bombe de « Melrose Place « et de « Madame est ser-
vie «) et Shannen Doherty (la jolie brune de « Beverly Hills «). La troisiéme
soeur sera interprétée par Holly Marie Combs. Cette série qui ne manque pas
de charmes sera diffusée sur M6 a la fin du mois de février. -

South Park

Parfois, il y a des nouvelles qui font vraiment sourire.
Pensez donc, Trey Parker et Matt Stone ont de bonnes

chances de devenir présidents de la chaine Comedy Central Q’ .

pour la Fox. Suite au départ de I'ancien président de la
chaine, les créateurs de South Park avaient décidé de
présenter leurs candidatures, uniquement par jeu.
Aujourd’hui, ils sont les seuls encore en lice pour

ce poste. Pourtant, la liste comprenait le respon-

sable de la programmation et le directeur général

de MTV ainsi que la directrice de la programmo-

tion de Comedy Central. Avec ces deux joyeux

lurons aux commandes de la chaine, les changements
pourraient étre nombreux et significatifs. Je n'ai plus
qu'une chose & ajouter : votez pour Kenny ! /




Final Fantasy, The movie
On attend désormais avec impatience les premiéres images du film en images de
synthése tiré de la plus grande saga de.RPG de toute ['histoire des jeux vidéo. Ce
long métrage distribué par Colombia Pictures, une filiale de Sony, devrait sortir pour
I'été 99. Clest Hironobu Sakaguchi, le patron de la branche américaine de Square
Soft, qui dirigera le projet. On ne sait pas encore quels personnages de l'univers de
Final Fantasy seront repris pour I'occasion. On sait juste que clest le scénariste amé-
ricain Al Reinert qui's'occupera de développer l'histoire de ce futur must. En atten-
dant les heureux possesseurs d'une Dreamcast attendent toujours 'annonce de I'arri-
vée de Square Soft dans le rang des éditeurs tiers développant pour Maitre Sega.

Lara Zeta-Groft
Aprés plusieurs mois de rumeurs non-stop
concernant le choix de I'actrice capable d'in-
terpréter le réle de la belle aventuriére dans
le film Tomb Raider, le nom de Catherine
Zeta-Jones (Zorro) semble devoir s'imposer:
Le scénario nous présenterait une Lara a la

_ recherche d'une citée perdue en Amérique du

Sud. Sur sa route, elle aurait & empécher
I'explosion d’'une bombe nucléaire.

STAR WARS
EPISODE I : THE
PHANTOM MENACE

Il y a bien longtemps, dans une galaxie lointaine, trés lointaine... La
République Galactique est en pleine ébullition... «. Et voila le départ d'une
nouvelle grande épopée cosmique. Seize ans aprés le dernier épisode de la pre-
miere trilogie Star Wars, George Lucas daigne enfin donner un passé a son univers. En
effet, « The Phantom Menace « n'est pas une séquelle, mais une préquelle. Pour Lucas, c'est
le meilleur moyen de démontrer & tous que le vrai héros de I'univers Star Wars, c’est Anakin
Skywalker. Le premier épisode de cette nouvelle trilogie s'attachera & décrire la rencontre du
jeune Anakin et du chevalier Jedi Obi-Wan Kenobi, qui deveindra son mentor. Le film pro-
met au moins trois passages anthologiques : le duel incroyable opposant Obi-Wan Kenobi
et Darth Maul, une incroyable course avec des véhicules étranges et I'obligatoire bataille
spatiale finale. Les effets spéciaux promettent d’étre inédits puisque Lucas aura atten-
du d'avoir I'apport technologique suffisant avant de s'attaquer a cette préquelle. Les
fans devront tout de méme attendre la fin 2005 pour pouvoir juger de la qualité
définitive de cette seconde trilogie (qui est en fait la premiére !). Rendez-vous en
octobre prochain pour le premier épisode. Jusqueld, que la Force soit avec vous !

George Lucas
: 20th Century Fox

3G : Jake Lloyd, Ewan McGregor, Liam Neeson, Natalie Portman et
Samuel Jackson

environ 2 h 10
le 21 mai 99 aux U.S.A.,le 13 octobre en France 98

*/  Resident Evil N-Files

- L'adaptation du célébre jeu d’aventure gore de

..Capcom pour le cinéma continue de faire courir les

rumeurs les plus folles. Aprés I'annonce concernant

. George Romero (il pourrait bien réaliser le film),. c'est

.~~~ au tour de la sublime Sarah Michelle Gellar de faire

/ la une des potins hollywoodiens. La jeune actrice,

4 heroine de la série « Buffy et les vampires », pourrait

~ bien incarer Claire Redfield, I'un des personnages cen-

traux de la série des Resident Evil (on la retrouvera sur

Dreamcast dans Code : Veronica). Nul doute que I'apport
d'une figure aussi importante dans le générique du long
métrage basé sur le jeu de Capcom apportera un intérét

°supplémentaire au projet. -

_ cette erosion, Carter semble décidé & procéder & des change-
_ments significatifs. Ainsi, au cours de la cinquiéme saison de
XFiles, on devrait assister a des révélations impbrtontes sur
la soeur de Mulder. Ce derier déclarera enfin sa flamme &

La série de Chris Carter n'en finit pas de baisser dans les
taux.d'audience de la télévision américaine. Les téléspecto-
teurs commencent sans doute & se lasser de cette éternelle
recherche des petits hommes verts. Pour tenter de stopper

sa charmante partenaire Scully. Pour le cinéma, Rob Bowman
a officiellement annoncé qu'il faudrait attendre 2 ou 3 ans
avant de voir un nouveau film. Cela confirme la volonté de
Carter d’en terminer avec X-Files tout de suite aprés la 7éme
saison avec un long métrage.




mois ci, je me suis
une fois de plus sacrifié
pour vous dégoter deux films a
voir ou a revoir. Pour la zone 2, j'ai
sélectionné le DVD de «Pour le pire et
pour le meilleur: avec le sensationnel
Jack Nicholson et Ia troublante Helen
Hunt. Pour la zone 1, le choix a été plus
difficile, étant donné le nombre
impressionnant de DVD dispo-
nibles. F'ai done choisi un film
récent, uBladen.

x. « Vampires « en utilisant simplement une protec-
c'est l'vtilisation tion solaire. Les scénaristes ont

] argent pour tuer les  sans aucun doute été inspirés par
lors que ce metol es't‘ la publicité pour les lunettes
- Rayban...Un demier reproche : le
s. De plus, ces monstres, cen- _ film souffre de quelques temps

€s representer des étres de la morts. Notamment, juste aprés la
t, peuvent sortic au grand jour premiére sequence dans les abat-
- ‘ toirs. M|s a part ces quelques

: ; i _ defauts qui ne derangeront que
- _les puristes du genre, Blade reste
B”“]E - fices: Nisalors que sa e A un bon film d'action, original, qui

juste de se faire mordre pa _ pourrait fcépendo‘nt choquer les

Genre : fantastique . ces créatures, Blade est | @mes sensibles.

posséder leurs pouvoirs:

avoir leurs faiblesses. A ~ a ~ .

ami Whistler, -un' mortel, il lut a5 ~ langue:anglais
dans I'ombre "pour la survi > des s - ~ . 7 Sous-fitre : - anglais -

- hommes. - Blade resp e ite- - ; , - '; - Image 9/3
~ment lesprit noir et d . e - Sm:AlS
BD. Visiblement, pdUr une fois la LA SIIIII“BIIIBIIIS SIEI‘EII suround,
censure et le puritanisme américain 2 <% | Widescreen, scenes supplé-
ne sont pas pass la. Le f F memalres commentaires,
est trés gore, Le 'ﬂ Ima!les hio, hﬂnﬂﬂs\

-annonces, GIG.

effets spéciaux
déverser des |
virtuelle tout au:
Le sang gicle s
moindre occasion
ment décerner ur
le a Stephen.Do
vampire ' rebelle

| es créatures de la nuit décla- Gréce a lui le

rent la guerre & I'humanité. ‘A vrais méchants

la téte d'un groupe-de vam- Pect pour rien ni » .
pires, Deacon Frost décide de fe moins pour les humains. Si Blode ;
réveiller un démon qui l'aidera & : 4
régner sur la Terre. La réussite de issu, il ne se 9éne7
cette entreprise passe par la cap- ter la legende
. ture de Bldde, le « day walker «, film oscille entre l U N -
I'ennemi juré des vampires. Mi- de Braham_Stocker et le monde“
- homme, mivampire, Blade est le moderne. Lune des principales

chainon manquant entre les deux ~anomalies, et molheureusement
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Pour le meilleur
‘etpour le pire

Genre : mélo

elvin est un écrivain soli-
taire. |l souffre d’'un mal
: qui touche un grand
nombre d’Américains. Il est névrosé.
Sa vie se déroule selon un rituel
bien établi. Il vit reclus dans son
appartement de Manhattan. Il ne
supporte pas le contact avec les
autres. |l hait son voisin, son chien
et la terre entiére. La seule a trou-
ver grace & ses yeux est Helen

pe le poste de serveuse au restau-
voir lui servir ses repas. Tout est

. jusqu'au jour ol sa vie se trouve

complétement bouleversée. Sa ser- -
veuse préférée ne vient plus tra-
vailler, et & la svite d’un accident
son voisin lui demande de garder
son chien. A partir de ce moment,
Melvin apprendra & composer et &
vivre avec les autres. Pas d'effets
spéciaux donc. «Pour le meilleur et
pour le pire» est un «mélo» pur
sucre écrit sur mesure pour Jack’
Nicholson. Comme & son habitude,
il s'investit & fond dans son réle, et
~on n'a aucun mal & entrer dans son
~ jeu. Nicholson en fait des tonnes. I
_cabotine et on en redemande.
Malgré son personnage antipa-
thique, on se prend trés vite d'of-
fection pour Melvin. Tout au long

Hunt, et on le comprend. Elle occu-
rant du coin. Cest la seule & pou-

réglé et se déeroule sans probléeme,

de I'histoire, on assiste & la lente
transformation du personnage. Il
- passe par différentes phases. Au

départ, irascible et sans coeur, il

fait des efforts pour devenir com-

préhensif et finalement se transfor-
me en amoureux transi prét & tout

pour ne plus rester seul. On peut
également décerner une mention’
spéciale & Helen Hunt, touchante
en femme au cceur tendre. «Pour le
meilleur et pour le pire» a fait un
véritable tabac' outre-Atlantique.
Pour preuve le film a requ 3 Golden
Clobes et 2 Oscars, dont ceux du
meilleur réle féminin et masculin.

Langues : francais

Sous-titre : francais

Image : 4/5
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WARNER

Minuit dans le jar-
din du bien et du
mal (26janvier)
US Marshals (26
janvier)

Meurtre & la mai-
son blanche
Président d'un jour

DISNEY

Rasta Rockett (2
février)

Alice aux Pays des
Merveilles

Dumbo

Les 3
Mousquetaires

WARNER

WARNER

Batman Forever L'arme fatale 4
Batman Le défi Le dernier samari- ‘
Copycat tain

L'arme Fatale 2 Mad Max 2.
Larme Fatale 3 Nico
L'effaceur Passenger 57

La cité des anges Tango & Cash

~ BUENA VISTA

Air Force One

La main sur le ber-

ceau ‘
Prét & Porter ‘
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DANS LE PROCHAIN NUMERO...

A peine le temps de se retourner, et déja le troisieme numéro de Dreamzone. Selon la gazette de Will,
Ia Dreamcast va une nouvelle fois exploser tous ses concurrents. Les mois d’avril et de mai sont géne-
ralement trés prolifiques en jeux vidéo. Les éditeurs oublient leur prudence habituelle et dévoilent
leurs derniéres nouveautés. Nous accueillerons entre autre dans Ies pages de Dreamzone des jeux
que vous attendez tous, j'en suis Siir, avec impatience : Monaco GPRS2, Power Stone et House of the

tdead 2.

MONACO GPRS 2

Monaco GPRS2 sera le premier jeu développé par Ubi Soft sur
Dreamcast. Cette simulation de Formule 1 a déja fait ses preuves
sur PC. Elle est considérée comme I'un des meilleurs jeux de Fl
sur cette machine, espérons qu'elle le restera sur Dreamcast. En
tout cas, Monaco GPRS 2 sera le premier jeu du genre sur cette
console et il ne devrait pas avoir trop de mal & s'imposer comme
la référence en la matiére. Alors, Monaco GPRS 2 plus fort que
Sega Rally 2 ?

POWER STONE

Power Stone sera un des tout premiers jeux a sauter le pas
de la NAOMI vers la Dreamcast. Une bonne console se doit
de posséder de nombreux jeux de combat de qualité. Avec
Virtua Fighter 3 et Power Stone, on ne peut pas dire que la
Dreamcast ne soit pas gatée. Power Stone s'annonce excep-
tionnel, et surtout trés fun. Power Stone réussira-til a détro-
ner le roi Virtua fighter ? Réponse dans le prochain numéro.

LE NUMERO 3 DE DREAMZONE SERR
DANS LES KIOSQUES A PARTIR DU 15 AVRIL 1999

LE GAGNANT DU SONDAGE !

M DELIERE JEAN FRANCOIS 84 RUE JEAN-JAURES 51110 BAZANCOURT-FRANCE
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S : ' Le magazine des soluces complétes sur PLAYSTATION
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