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A SONICMANIA
continua a crescer.
0 heroi mais
admirado e mais
espectacular dos
Videojogos, ataca
de novo.

Novas aventuras
incriveis, com mais
surpresas do que
nunca.

SONIC SPINBALL
Se nas outras aventuras do Sonic vibraste com as
fases especiais de “flippers”... Agarra-te, pois este é

um jogo de “flippers” do principio ao fim! Sdo muitas
surpresas e os inimigos que se cvidem, pois o Sonic
esta desenfreado...

ECOFILMES, LDA.
Distribuidor Oficial

SONIC CHAOS

Desesperadamente, o nosso heréi procura as
Esmeraldas Magicas CHAOS, que dao vida d sva ilha.
Terds que viajar com o Sonic num mundo paralelo e
por d prova os seus novos poderes: Super ataque
giratdrio, sapatos supersonicos - mais rdpidos do que
tu! Sao seis fases incriveis de fazer saltar faiscas!

SONIC CHAOS

Durante 6 etapas de velocidade alucinante, o Sonic
tera de correr através de curvas e passagens
secretas, passar sobre abismos, e saltar muito alto
para evitar as perigosas armadilhas. Com novos super
poderes, ele vai ter de encontrar rapidamente as
desaparecidas Esmeraldas Magicas do CHAOS, sendo
tudo estard perdido. Esta é uma aventura alucinante e
que sem ti o Sonic nada podera fazec

Corre em sev auxilio!
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SONIC CD
Toda a tecnologia da tva MEGA (D e a magia do Sonic juntos
numa aventura 100% futurista, mais espectacular do que

tudo! Enfrenta o Duplo Cibernético do Sonic e salva a sva

noiva Amy das garras do Prof. Robotnik. Entra noutro

mundo!

0 Sonic surge com
novos movimentos,
novas armas, novos
inimigos (incluindo
um Duplo do Sonic
Cibernético).

Joga com o teuv heroi,
e encontra a noiva
que o fara perder a
cabeca.

Aventura-te com o
Sonic, porque a lenda
continua.

E MAIS' FORTE QUE TU’



Vamos abrir um ano novo, carimbado com o selo que garante a
chegada constante de espectaculares jogos e novidades. A
“Jogosvideo” vai apresentar tudo em primeira mao porque
esta sempre, sempre, sempre em cima de todos os

8 acontecimentos que te interessam. Para ja, este numero de

Janeiro inclui as seccoes que nos dao animo — aquelas
seccoes que sdo exclusivamente feitas por vocés, e a que
vamos chamar “Topa os Truques” e “Correio”. E apro-
veitamos ja para vos convidar a enviar-nos, logo que pos-
sam, o nome dos vossos jogos preferidos para fazermos a
seccao “Topa os Tops”, que passara a ser para nos a tabela
dos melhores jogos do mercado. E atencao, meninos, a
novissima pagina “Topa os Saldos” que vos oferece a

ey T L et R possibilidade de anunciar vendas, trocas, compras, etc.
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que vocés queiram fazer. S6 tém de enviar o cupao que
inserimos ja nesta edicao. Nao percam pitada.

O Reporter X é um
homem com ideias
feitas. Ele sabe do que
gosta e nao faz ceri-
monia para expressar
as suas opinioes (que
julga sempre geniais).
Mas, afinal, acabamos
por apanha-lo em ple-
na manobra de recuo.
Pois nao é que o
nosso estimado espe-
cialista reconhece pu-

blicamente, algures entre as paginas 14 e 17 desta edicdo, que se enganava
redondamente sempre que dizia mal dos jogos simuladores!!! Espantoso!
Assim que viu as primeiras imagens de Thunderhawk as suas convicg¢oes
sofreram violento abanao. Alguns minutos depois ja se rendia... “Thunderhawk
é espectacular”, urrava ele. E até lhe aplicou o carimbo de JOGO TOTAL. O que
nos vale é o Kickboxer — um homem imperturbavel que vai equilibrando os
desatinos desta casa. Nas calmas, ele aponta U.N. Squadron como o jogo de
que mais gostou nesta edicao. E toc!
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MORTAL CODIGO

O prometido é devido. Para quem nao o conhece, ai vai o
7 famoso codigo para a versao Mega Drive/Sega de Mortal

8 N%¢ .| Kombat: quando aparecer o ecra referente ao “cdigo” (“the
A magia das Mil e Uma Noites num word ‘code’ has many...”), carrega no A, B, A, Ci'A, B, B. Assim

jogo animado, com Aladino a lutar accionas a versao real com efeitos de sangue e mortes
pela posse da namorada e da célebre espectaculares. Para a Game Gear, no fim do aparecimento do
lémpada magica terceiro quadro de “code”, carregas 2, 1, 2, baixo, cima. Pronto.
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VIDEQJOGOS
QUASE FILMES

Os industriais norte-ame-
ricanos de videojogos estao a
estudar a eventualidade de
classificar os seus produtos
em funcao do nivel de vio-
Iéncia que cada jogo encerra.

Era inevitavel que isto
acontecesse, tendo em conta
o realismo que os jogos estao
a atingir.

Mais cedo ou mais tarde,
cada cartucho (ou CD) que for
posto a venda inclui uma
targeta com a devida classi-
ficacao. Tal e qual como nos
filmes.

Esta medida destina-se a
orientar os pais dos jovens
videojogadores no momento
da compra e vai dar resposta
as crescentes queixas de
associacoes de pais e consu-
midores que acusam a in-
dustria de videojogos de
utilizar cada vez mais cenas
de violéncia e sexo.

Ha dias, os respeitaveis
membros do Senado norte-
americano estiveram mesmo
a visionar o realista “Night
Trap” — jogo editado pela
Sega, para a Mega CD, e ja
devidamente analisado na
nossa edicao anterior — com
o objectivo de se familia-
rizarem com a actualidade
dos videojogos.

“FRONTIER ELITE 2"
O MELHOR DE SEMPRE

DAVID BRABEN PRESENTS

David Braben, o genial
criador de “Elite 17, para
Spectrum, voltou a lan¢ar no
mercado mundial mais um
sucesso estrondoso agora
em PC, com o “Frontier Elite
2”, distribuido no nosso pais
pela Portidata.

Considerado pela critica
internacional"como sendo “o
melhor jogo espacial de
todos os tempos”, este “Elite
2” resulta de um apurado tra-
balho criativo que ocupou
David Braben durante mais
de cinco anos.

Estes dois jogos sao, alias,
as duas unicas criacoes do
autor, e ambas registaram
verdadeiros estouros de
vendas. O “Elite1” havia sido
lancado em 1985 para o

Spectrum.

Mas a Portidata teve, na
época de Natal, outros
lancamentos espectaculares.
Além do “Jurassic Park”,
comercializado em Outubro e
logo considerado o jogo para
PC mais vendido até ao i
momento, aquela
distribuidora lancou ainda
“Mortal Kombat” (Virgin), com
expectativa de vendas
também muito elevadas,
“Space Hulk” (logo esgotado)
com tradicoes fortes no
Amiga, e “Indy Car Racer”
(Virgin), tido como o melhor
jogo de corridas de
automoveis.

“Elite 2” vai ser analisado
por Alexandre Fonseca na
nossa edicao de Fevereiro.




SONIC E
TAILS NOS
CLUBES
VIDEO

Toda a gente ja os viu na
televisao, aos domingos de
manha, na RTP 1. Sao o
Sonic, o Tails e o malvado
Robotnik, envolvidos em
complicadas aventuras. Sonic
escapa sempre das piores
alhadas, desenvolvendo
velocidades supersonicas, o
pequeno Tails nao o larga e o
feio Robotnik nunca desiste
de fazer a vida negra aos dois
herois. 3 ~

Para quem nao gosta de

perder pitada dos assuntos
que envolvem estes artistas
da Sega, existe agora a
alternativa de alugar as
respectivas cassetes nos
clubes video.

No Natal, saiu a primeira
cassete com dois episodios
— 0 Sonic Supersonico, uma
edicao Ecovideo. Prevé-se
que venham a ser lancadas
mais trés ou quatro cassetes
nos proximos meses.

A criacao destes desenhos
animados resulta da
colaboracao entre a Dic
Animation City, a Sega of
America e a Bohbot Lommun,
Inc. 3
Entretanto, mantem-te atento
a RTP 1, nos domingos de
manha, porque o Sonic e o
Tails vao continuar a
aparecer.

TORNEIO DE
VIDEOJOGOS:
VITORIA FOI
PARA GAIA

César Roberto Correia Santos, de 13
anos, residente em Valadares (Vila
Nova de Gaia) foi o brilhante vencedor
da terceira e altima eliminatéria do
Torneio de Videojogos da Sega/Troféu
Trinaranjus, que no passado dia 16 de
Dezembro foi gravada nos estudios da
RTP1, em Lisboa. ,

Eram quatro os jovens videojogadores
classificados para a final: Nelson
Medeiros, de 13 anos, de Vila Franca de
Xira, Filipe Alexandre Martins Torres,
de 16 anos, de Odivelas, Tiago André
Aratjo da Nova, de 13 anos, da Pévoa
de Varzim, e César Roberto, que se
sagraria vencedor absoluto no
confronto de “Street Fighter II”.

Mais de 1600 videojogadores haviam
disputado no Porto a segunda
eliminatdria do 12 Campeonato Nacional
de Videojogos/Troféu Trinaranjus.

Com idades entre os 4 e os 40 anos, 0s
participantes tiveram de disputar um

total de seis jogos da Sega — tal como

ja havia acontecido no Pavilhao do
Almada, em Lisboa. Eram eles o
“F1/Circuito do Estoril”, “Sonic 17,
“Sonic 2”, “Jurassic Park”, “Cool Spot™
e “Mortal Kombat”, este ultimo apenas
disponibilizado aos quatro finalistas de"
cada eliminatéria que se défrontaram
no sistema de todos contra todos.

0 vencedor absoluto ganhou o Troféu
Trinaranjus, uma Mega CD e um
videogravador. Os restantes partici-
pantes levaram uma Mega Drive e um
videogravador (2° classificado), uma
Game Gear (3?) e uma Master System I
(4°).

0 Torneio foi organizado pela Sosport.



Depois do enorme sucesso

que obteve entre os jogos de
plataformas, eis que nos surge
o0 Super Mario All Stars que é,
nem mais nem menos, a '
gcompilag:éo dos jogos Super
%ﬂdario Bros1,2e 3com a

"novidade Lost Levels em

versao especial do Super
Mario Bros, mas mais dificil.
Foi essa dificuldade que levou
a que lhe acrescentassem um
sistema que te permite gravar '
qualquer nivel. '




Tens duas possibilidades para
jogar este cartucho. A
primeira € o Mario Game e a
segunda o Luigi Game. A
vantagem € que ao escolheres
o Luigi Game poderas saltar
mais alto que o Mario mas, em
contrapartida, demoraras
mais tempo a parar. A escolha
é tua.

Esta compilacao foi feita a
partir dos jogos da consola
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PARA
APRECIADORES

Recomendo este jogo parti-
cularmente a todos os aprecia-
dores de jogos de plataformas,
pois encontrarao neste cartucho
0s melhores exemplares~do
género em versao Super
Nintendo.
A adaptacao (ou conversao) dos
jogos da Nes para a Super
nintendo foi bem conseguida. As
melhorias introduzidas tornaram
estes jogos ainda mais alician-
tes e cheios de diversao.
Kickboxer

EE SRS =B == =R RS NEE R R

Nes. A conversao resulta em
jogos semelhantes aos
originais mas com melhorias
nas cores, nos graficos e no
som.

Tudo isto poderas encontrar
num unico cartucho
denominado Super Mario All
Stars para a Super Nintendo.
Lost Levels apenas existia no
Japao mas agora surge em
toda a Europa. -
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SUPER MARIO
ALL STARS

Tipo: plataformas
N de jogadores: 1 ou 2
N2 de niveis: 4 jogos
Ne de continuagdes: grava
Dificuldade: digna de um
grande jogo
PVP: 14.900$00
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ESGOTOS

Estamos a viver no futuro e
coisas estranhas passam-se
nos esgotos da cidade.

Uma equipa especializada na
conducao de naves
exterminadores nos esgotos
havia enfrentado sérios
problemas em deter os
parasitas que la pululam.
Num grupo de elementos
frios, como é o dos pilotos de
“Sewer Shark”, um novo
piloto (tu!) nunca é benvindo,
principalmente se acaba de
sair da Academia de Treino.
No cenario inovador que
serve o desenrolar do jogo, tu
nao podes imaginar o que te
espera. Os esgotos estao
infestados de roedores
gigantes e famintos. Por isso,
quando tentares atravessa-
los para alcancar o teu
objectivo, tem cuidado
porque “eles” estao la para te
comer. -
De resto, “pretend it’s a
game!”




~ CHAMEM 0 MARIO

Este jogo vem dar continuidade a
saga dos espectaculares CD’s
interactivos.

Quando deparo com um jogo
como este tenho sempre
dificuldade em pontuar o item dos
graficos pelo facto de nao serem
“graficos” mas sim digitalizacoes.

Na apreciacao global, trata-se de
um jogo muito interessante que
tem apenas o0 senao da
jogabilidade retirar liberdade ao
jogador. Eu explico: durante todo
0 jogo, tens de seguir as
indicagOes que te sao dadas. Se
nao o fizeres... BUM!!! Es historia.
Ah! Ja me esquecia deste ultimo
conselho. Se tiveres dificuldade
em limpar os esgotos com a
nave, chama o Mario... Ele é
canalizador.

Reporter X

MEGACD |

SEWER SHARK/
SONY IMAGESOFT

‘ Tipo: ac¢do/interactivo
N2 de jogadores: 1
Ne de niveis:
N2 de continuagées:
Acesso CD: rapido
" PVP: 14300500

-
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Um ano tinha ja passado é, faixa de deserto onde a

desde que uma armada de esperanca do povo de Aslan é a
mercenarios atacou o reino de  ultima a morrer.

Aslan, destruindo tudo a sua Nesta area encontram-se os
frente. melhores pilotos aviadores do
Os mercenarios eram pais — o esquadrao U.N. — que
comandados por traficantes de aguarda ha longos meses o
armas do Projecto 4 e tinham momento certo para iniciar o

conseguido obter o controle de ataque as forcas do Projecto 4.
todas as areas do pais. Todas? O momento chegou e cabe-te a
Nao! A area 88 é uma pequena ti destruir as forcas inimigas.
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PLEASE SELECT PLAYER

A-specialist by nature. Shin
qnlckly}gastcrs most normal |
veapofs =

oy \»

¢ Select your

target area!l

Como ajuda ao teu
objectivo, poderas
escolher o teu piloto entre
trés possiveis: Greg
Gates, natural de
Copenhaga (Dinamarca), e
anteriormente instrutor de
pilotos da NATO; Mickey
Scymon, natural de S.
Francisco (California), e
ex-piloto da US Navy no
Vietnam, capaz de lidar
com todo o tipo de armas;
e Shin Kazama, nascido
em Toquio (Japao), o as

do esquadrao U. N.

Além disto, poderas
comprar avioes e
armamento, mas para isso
teras de fazer muitos
estragos nas forcas
inimigas, pois por tudo o
que destruires receberas
dinheiro para fazeres
compras.

Este jogo explora as tuas
capacidades de piloto
numa guerra onde apenas
os melhores sobrevivem.

n

SUPER NINTENDO |

# DA [RATANEEY 1992
& CAPCOR 19689 1992

U.N. SQUADRON/
CAPCOM

Tipo: accdo

Ne de jogadores: 1

"N de niveis: suficientes
N2 de continuagoes: 3
Dificuldade: a altura
PVP: 14.900500

-
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Super Off Road ja se
tornou um jogo mitico em
todos os sistemas
existentes. Agora é a vez
de ele fazer historia na
Master System. Nao
fugindo a versao original,
este jogo tem todos os
ingredientes para prender
qualquer jogador ao ecra.
Toda a sua accao se
desenrola em pistas de
automoveis 4x4, com
provas compostas por
varias voltas e com
adversarios cotados entre
os melhores da
modalidade.

Para nao perderes
qualquer crédito teras que
chegar sempre em
primeiro lugar. Durante a
corrida teras a
oportunidade de aplicar

12



os nitros (nitros esses
que poderas comprar na
Loja dos Acessorios
que tem muitas outras
coisas) para te
destacares daquele

adversario mais
incomodo.
Chegou a hora dos
pilotos possuidores de
Master System calcarem
o acelerador, porque a

JOGABII.IDADE
VENCEU

corrida esta a comecar. L i

13

LELAND CORF.

Tipo: desporto
N2 de jogadores: 1 ou 2
N2 de niveis: varios
N2 de continuacdes: 2

- PVP: 10.900500

! /L Q,i
GRAFICOS 77 /0
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O CONFRONTO COMECOU

- O estilo de jogo aqui abordado — simulador — tem sempre
e/spago nas grandes maqumas de jogos. No caso da Mega CD, nao
tardou a aparecer, pela mao da Core. Thunderhawk apareceu no
mercado, pela primeira vez, na versao para Amiga.

R TCRT LT MU R SER 3 %3 7 PR A NAVERF S
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Tratando-se da
msimulaga“o da

pilotagem de um
“heli”, temos a
possibilidade de fazer
rotacoes aéreas, parar
‘no ar e voar para tras
em movimentos muito
reais e agradaveis a

vista.

15
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O jogo é composto por 48 missoes levadas a cabo em 10 locais diferentes do
mundo. O unico objectivo final de cada missao é o de aniquilar o inimigo. Cada
operacao requer toda a tua astucia na pilotagem e no manejamento do gatilho.
Estou certo de que este jogo vai ficar na historia dos simuladores. Por isso, se és
apreciador deste tipo de jogos, nao o percas de vista...
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MEGA (D |

Devo confessar-vos que nao
sou um grande apreciador de
simuladores. E verdade. Mas
desta vez fui mesmo obrigado a
converter-me porque este é
muito bom e totalmente dife-
rente de todos os que ja vi.

Sem estar apetrechado das ja
tradicionais opcoes — estilo
‘levantar rodas para dentro,
rodas para fora ou aterragens -
complicadas — acho que ele é, L -

mesmo assim, um jogo muito o, - THUNDERHAWK/
completo e, acima de tudo, : . =

muito objectivo. S CORE

De realcar o elevado realismo,
presente em todos 0s movi-
mentos.

Reporter X Tipo: simulador
0060009006000 0000000000 NQdeiogadores:l
N2 de niveis: 10

AL e N2 de continuacoes:
L g s I passwords

J EEE :. " 'B g lgg’ [ Acesso CD: normal
M. 58&53 _ B.PRICE =~

‘x R.SmITH. S | ono
,&,M&LEB; smmeen. [ ’90 l
fﬁm o n 9 °/o

- amrep . JOGABIIDADE

SPRTT. RN 10101 95 /o

PVP: 11.300$00

’\
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i JOGO MAGICO

\

f"’ ) Quem nao ouviu falar das Mil e Uma Noites?
E do rapaz que encontrou uma lampada magica que
Ihe concedia desejos?




9990990099000 099999909999

DESENHOS ANIMADOS
- NA MEGA DRIVE

2090029099900 022009200000

Bom. Os que ndo conhecem

estes contos classicos
encontrardo aqui uma
oportunidade de os viver
com o melhor realismo que
um desenho animado
proporciona. e

Eis a historia: Jaffar, o
malvado sultao, rapta a
amada de Aladdin e leva-a,
juntamente com a
miraculosa lampada, para o
seu castelo secreto. O
nosso herdi ndo hesita em ir
ao encontro de Jaffar para
resgatar o seu amor e a
lampada.

E aqui que a tua missao
comeca, as portas de
Bagdad, no meio de
ladrées, faquires e
encantadores de
serpentes. A tua aventura
vai desenrolar-se por
mais sete locais
diferentes, passando por
grutas aterrorizantes e
desertos cheios de
perigos, até chegares
finalmente ao castelo do
teu inimigo Jaffar.

Como todas as historias
de amor, esta também
acaba por ter o seu final
feliz — se tu venceres
todos os inimigos de que
falei e mais umas
quantas armadilhas para
que Aladdin se possa
encontrar com a sua bela
namorada.

19
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Tipo: plataformas
Ne de jogadores: 1
N2 de niveis: 8
N2 de continuacdes: 1 ou 2

- PVP: 11.700500

GRAFICOS

SOM

JOGABILIDADE
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0 COELHO CHEGA A NES

Eis-nos, uma vez mais, na Looniversidade de Acme
onde os habitantes de Acme Acres estao desolados
porque o malvado Montana Max raptou a Babs Bunny.
Tudo porque Buster Bunny ganhou o Préemio do Melhor
Estudante no Festival de Animacao.

20



“ - CURTIDO E
DIVERTIDO

Uma vez mais damos os para-
béns a Konami pela elaboracao
deste jogo para a NES.
Graficamente, o jogo esta ao
nivel da consola. O som e a
jogabilidade estao razoaveis.
Kickboxer

FGOGIIE %
) Ay

Todos os anos o Montana Max
tenta subornar o juri e este
ano nao foi excepcao. Tal
como nos anos anteriores, ele
nao teve éxito e, cheio de
inveja, Montana Max decide
vingar-se, raptando Babs
Bunny quando ela vai a
caminho de casa de Buster
Bunny para o cumprimentar
pela sua vitoria.

Babs Bunny é levada para a
mansao de Montana Max que
pretende transforma-la numa

estrela para mostrar o seu
triunfo. Ele comprou uma
estacao de TV e fezum
discurso a todos os
habitantes de Acme Acres.
Buster Bunny ja estava quase
a desistir quando surgem os
seus amigos Plucky Duck,
Dizzy Devil e Furrball para o
ajudarem a resgatar Babs
Bunny das garras de Montana
Max.

Vai jogar e ajuda a salvar a
coelhinha.

ST

KONAMI »

WareToa
g P |

™ & @ l”l warney Bros. no
KOMAME 1993

Tipo: plataformas
N2 de jogadores: 1
N2 de niveis: 6
N2 de continuacoes:
suficientes
Dificuldade: progressiva
PVP: 11.400$00

GRAFICOS

SOM

JOGABILIDADE ¢
10TAl
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JOGO DE MESTRES

tres de xadrez.

Pois se nao pensaram vao ter agora a
oportunidade de o ser neste jogo da Nintendo para a Nes.

"

VOS ja pensaram em ser mes

”
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Do jogo nao ha muito para
dizer, a parte as opcoes,
que sao bastantes. Por
exemplo, podes jogar
contra o Chessmaster em
16 niveis de dificuldade (no
principio, aconselho-te a
jogares nos niveis de
“newcomer 1 ou 2” que sao
adequados a
principiantes); podes /ogar
contra um amigo ou mudar
de lado em qualquer altura
do jogo; quando o

Chessmaster estiver a
pensar, podes forca-lo a
jogar; podes ver a
repeticdo de todas as
jogadas feitas até a altura.
Podia enumerar-te as
outras opcoes que ha mas
essas deixo para tu
proprios descobrires.

The Chessmaster é um
bom jogo para quem gosta
de xadrez. Para aqueles
que nao apreciam, nao
custa nada experimentar.

HMMHITE

8

BLACK

Os graficos deste jogo nao
merecem grande referéncia
porque sao muito simples. O
som é quase inexistente e a
jogabilidade nao tem nada que
saber.
Mas, na minha opiniao, nao se
pode pedir muito mais a um jogo
de xadrez.

Kickboxer

LS

* GRAFICOS

Copyrighl 1999
THE SIFTHIRNS TO0LHIPS

THE
CHESSMASTER

fipo: diversdo
Ne de jogadores: 1 ou 2
Ne de niveis: 16
N2 de continuacoes: ndo tem
Dificuldade: bastante
PVP: 9.500500

79%

0

JOGABILIDADE
10EL




 GAMEBOY

THE LEGEND
. OF ZELDA/
LINK’S AWAKENING

Tipo: aventura
Ne de jogadores: 1
N2 de niveis: ndo tem
Ne de continuagées: grava

Dificuldade: boa
PVP: 8.600$00




GAME GEAR |

STREETS OF
RAGE I1/SEGA

- Tipo: accdo
N2 de jogadores: 1 ou 2
(gear to gear)
N2 de niveis: 8

N° de continuagdes: 3
PVP: 9.600$00

87%

UM GRANDE JOGO EM PONTO PEQUENO






GRANDE GOLO
DA SEGA

Ultimate Soccer veio para ficar e
ser lembrado como um dos
melhores do seu género.
Nao sendo muito rico no
aspecto grafico e sonoro, ele
vale sobretudo pela sua imensa
jogabilidade que esta traduzida
no item de opgoes.
Por isto, e muito mais, este
cartucho garante ao jogador
muito tempo de diversao.
Reporter X

MEGA DRIVE |

ULTIMATE
SOCCER/SEGA/
RAGE SOFTWARE

Tipo: desporto
‘N2 de jogadores: Tou 2
N2 de niveis: depende da

Eompeﬁ;&o

PVP: 11.700500

-

aaifeos~ 69%

SOM

90%




Um terrivel plano contra a
humanidade esta a ser armado
pelo professor Greylen e soO ha
um agente em todo o mundo
capaz de o deter. Seu nome é
Bond... James Bond.

BOND... JAMES

28

Os servicos secretos
detectaram algo de errado em
pleno Oceano Pacifico e, de
imediato, decidiram investigar
pormenorizadamente o que se
passava.



$ % % % % % . 8%._ 8

James Bond foi morto nesta
missao porque todo o espec-
taculo que envolve os ja co-
nhecidos filmes do agente revela-
se pouco aproveitado no jogo.

Em meu entender, a jogabilidade
€ aceitavel mas os graficos sé@o

muito pobres, sempre acom-

panhados pelo estilo de musica
“Bond” que poderia ter sido
substancialmente melhorada.

‘ Reporter X

LTS BV EN

E descobriram que um
grande senhor do crime havia
construido uma ilha artificial
que servia como base de
lancamento para os seus
malvados planos contra a
humanidade. Em suma, o
plano consistia em lancar para
0 espaco um vai-vem
apetrechado com um
poderosa estacao laser capaz
de destruir qualquer alvo
terrestre.

Como sempre, a solugcao para
o caso passa pela chamada do
agente mais famoso do

mundo da contra-espionagem.

His name is James Bond. \!

MASTER SYSTEM |

JAMES BOND:
THE DUEL/
DOMARK

Tipo: accao
N de jogadores: 1
N2 de continuacoes: 2
N2 de niveis: 4

PVP: 9.900$00

aires 04%|

ocasone /1%
10TAL  03%

-
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0 PATO JUSTICEIRO

GAME BOY |

DARKWING
DUCK/CAPCOM

Tipo: plataformas
N2 de jogadores: 1
N2 de niveis: 7
Ne de continuagées:
suficientes ,
Dificuldade: joga e veras
PVP: 8.600$00

ains  85%]
o 83%|
’ 85%|

Darkwing Duck € um jogo que, a
primeira vista, nao mostra aquilo
que verdadeiramente vale.
Parece facil, mas nao ¢ — e
ainda bem.
Este jogo apresenta uma boa
qualidade a nivel de graficos e
de som. Tudo razoavel para um
jogo de fazer perder as penas.
Kickboxer
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FANTASIA TORNADA'
REALIDADE 1

O Pinball Fantasies assemelha-se a uma das maquinas de
flippers de nova geracdao, com rampas e pequenas animagcoes num
painel electronico. O jogo tem quatro mesas muito tematicas, cada
- uma com trés ecras de altura, graficos optimos, musica e efeitos

sonoros mais que certos e bonus bastante originais e em

quantidade, o que contribui paraa sua excelente jogabilidade.
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EMOCAO DEMAIS...

Que graca tem uma bola Dreams quando- apareceu O
sattos de um lado para o Pinball Fantasies com mesas
e controlar duas ou tres novas. ‘Agora chegou esta versao
1S para nao a deixar cait de CD32, com graficos ainda

buraco? Onde estao os scroll ainda mais

nusica remixada. E

Yhecer o primeiro jogo da na
Hlusions, o Pinball Dreams Pinball Dreams de o

seber-me de que um jogo porque nao? ter quadros
dispensar tudo isso e, interligados como o famoso
assim, ter interesse. ~ Pinball Action

nao estava farto do Pinball Fernando Paulo

20 0000000000000 O00OOCOOOOCOPOGOONONONONRPNOOONOONOEOLOOSONONOEONOSNOSONOSNOSNDS

"t

LIV N NG

Se jogares com o joypad vais discordar da jogabilidade
porque ele ndao se adapta muito bem a um jogo de
Pinball. No entanto, quem tiver um teclado pode utiliza-

lo porque o jogo suporta.

32

Tipo: pinball
N2 de jogadores: 1 ou mais
N2 de bolas: 3
N2 de mesas: 4

PVP: 7.995500

GRAFICOS

SOM ol
JOGABILIDADE
T0TAL  §




T

L REALITY MEETS ACTION ADVENTI

Com o nosso jetpack voamos a Asia
em comprimento desde a Finlandia,
atraves dos Urais, para entregar
uma encomenda num laboratdrio de
pesquisa biotécnica da Genoq, em
Singapura.

O ano é o de 2021 e o ultimo
prototipo de Neogen, a Geracao D
(ou D/Generation), perdeu o
controlo. A nossa missao é entregar
a encomenda pedida pelo cientista
principal da Genoq momentos antes

da sua ultima mensagem de panico
e da explosao que deixou o edificio
em caos total. Os sistemas de
seguranca disparam contra tudo o
que se move, deixando todos os
empregados aprisionados ou
mortos.

Para concretizarmos a nossa
missao, temos de avancar do 80°
para o 90° andar enfrentando os
sistemas de seguranca e as
geracoes anteriores de neogens.
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DE CHORAR POR MAIS

Antes de dar a minha opinido sobre o
j0go. ha algo que gostava de explicar.
N2o € novidade para ninguém que o
CD32 ¢ praticamente um Amiga1200 com
CD-ROM e um chip grafico mais rapido.
Portanto, € perfeitamente normal que
saiam jogos de A1200 em CD para que
0s utilizadores de CD32 possa disfrutar
deles mas, como é obvio, estes jogos
ficam em desvantagem quando
comparados com 0s que sao feitos a
- pensar nas capacidades do CD32.

O D/Generation € um desses j0gos.
Como ele existem mais, por vezes com
mais graficos, com um desenho animado,
com musica de CD — mas 0 jogo, em si,
permanece quase 0 mesmo, razao
porque nao merece grandes pontuagoes.
Este jogo, numa versao de A1200,
deveria ocupar duas ou trés diskettes (um
CD tem a capacidade de quase 600
diskettes) e posso arriscar dizer que
poderia ser igual a versao de CD32, que
S0 tira proveito do joypad com um de seis
botoes.

O D/Generation € uma aventura com
muita accao em 3D isométrico, a lembrar
jogos do genero do “Head over Heels” de

Spectrum. Claro que, graficamente, €
muito melhor, principalmente na
animacao que € bastante original e tem
um certo humor. O som também esta
bom, com musica muito atmosférica,
apesar de pouco variada, e efeitos
sonoros adequados. A jogabilidade, que é
sem duvida o ponto forte deste CD —
gracas a um bom enredo e a boa
conjugagao puzzle/accao — também nao
Ihe fica atras.
O jogo perde € na quantidade visto que,
apesar dos seus mais de 120 quadros,
acaba por “saber a pouco”: s6 tem quatro
tipos de inimigos (Geracao A, B, C e D),
além do equipamento normal de
seguranca e uma missao.
Em apenas quatro horas de jogo cheguei
ao 85° andar e conheci trés tipos de
inimigos (mas gostei de cada segundo!).
Esta falta poderia ter sido corrigida nesta
versao de CD32 que oferece muito
€spaco para se usar a imaginacao.
Finalmente, e de uma vez por todas, se
esta fosse a versao da A1200 teria
recebido uma pontuacao total de mais de
90%.

Fernando Paulo
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Tipo: accdo/aventura

Ne de jogadores: 1
N2 de vidas: 5
N2 de niveis: 10 pisos
N de continuacdes: posico
memorizavel

PVP: 7.995500

GRAFICOS

SOM

JOGABILIDADE
10TAL




SIMULACOES

Ano: 2011. Localizacao:
arredores de Uskudar,
Turquia.

Apos a 22 guerra USA-
Iraque em 1994 todo o
mundo arabe
interrompe as
exportacoes de petroleo
para os Estados Unidos.
A bancarrota que se
segue leva a secessao
do Texas e ao fim da
Uniao. A maior parte
dos governos
ocidentais e arrastada
no colapso economico e
as suas forcas armadas
desintegram-se. No
meio de um caos
politico, economico e
social sobrevivem
apenas algumas
corporacoes
multinacionais que
alugam o pessoal militar
desempregado como
mercenarios de modo a
proteger os seus
interesses, executando
ataques militares conira
corporacoes rivais.
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O jogador faz parte de um
grupo mercendrio de pilotos
de F-16’s que opera a partir
de uma zona discreta
localizada na Turquia, o
paraiso seguro destes
mercenarios do século XXI.
No inicio do jogo, o nosso

esquadrao - os Wildcats -
sao liderados pelo
comandante James Stern. O
comandante Stern rege-se
por um rigoroso codigo de
ética e apenas aceita
missoées que com ele ndo
colidam.
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Como se pode ter uma idéia pela
introducgp, o Strike Commander é
uma mistura de jogo de aventura
com a simulacéo de voo. A parte
relativa a aventura &€ muito bem
conseguida, utilizando pequenas
animacoes cinematicas e pro-
porcionando um extraordinario
envolvimento no ambiente da
accao. A minha participacao na
aventura comecou, no entanto,
por conseguir instalar o SC: o
meu PC doméstico é um 386sx a
16MHz com 4Mb de RAM e 2
(dois!) Mb de espaco de disco
disponivel. Como os requisitos
sao um processador 486 (386dx
no minimo), 4 a 8Mb de RAM e
27 a 35Mb de espaco em disco,
tive que desencantar um outro PC
onde pudesse testar o SC.

A instalacdo em si também foi
uma boa aventura. Apesar do

programa de instalacao ser ra-

zoavel, o SC é extraordinaria-
mente sensivel a configuracao de
arranque da maquina (config.sys
e autoexec.bat). Enfim, nada que
algumas tentativas e uma
consulta as ultimas paginas do
manual (este manual aparece ja
bastante bem editado e com uma
traducao portuguesa cuidada -
parabéns aos responsaveis) nao
resolvesse.

Exceléncia visual
A parte grafica da simulacao
representa um salto qualitativo em
relacdo as outras simulacoes
disponiveis no mercado. As ima-
gens das aeronaves e do terreno
sao das melhores que ja vi.



Os primeiros minutos com 0 jogo
sao invariavelmente passados
num estado de admiragao e
seducao perante a beleza e o
realismo da paisagem. Explosoes,
nuvens, misseis com uma esteira
de fumo: tudo revela um cuidado
excepcional posto na parte
grafica.

O SC suporta uma nova vista de
cockpit que considero dever
passar obrigatoriamente a fazer
parte de todos 0s novos simu-
ladores. Esta vista permite olhar
em volta, utilizando o joystick com
0 botao n® 2 pressionado, imitando
na perfeicao o acto de perscrutar
0 céu em busca de ameacas.

Jogabilidade?

E ainda restam duvidas? O SC
centra-se na acg¢ao, o que significa
que 0s jogadores nao devem
esperar simplesmente um
simulador de véo. O SC é um jogo
de accao/aventura com elementos
de simulador de vdo.

A modelizacao do véo é bastante

aceitavel, embora nalgumas
situacoes seja bastante evidente
uma simplificacao dos parametros
reais, de maneira a simplificar o
jogo. A propria inteligéncia
artificial que controla os pilotos
inimigos também nao é la muito
brilhante, mas atencao, convém
nao facilitar muito para nao passar
por alguns suores frios.

Aproximacao final
O Strike Commander é o simu-
lador para levar ao limite as nos-
sas melhores maquinas actuais.

Esquecam as aplicacoes Win-

dows e Multimedia. Se querem
um desafio a altura para o0 vosso

486, este é o jogo! Uma maquina

modesta pode tornar o SC numa
experiéncia frustrante. O SC nao
€ um simulador hiper-realista
como o Falcon ou o Tornado.
Centra-se sobretudo no (des)en-
volvimento da historia e na acgao
de combate com muita adre-
nalina. Welcome Commander!
Alexandre Fonseca
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Nice kill, h

)MMANDER

Design: Chris Roberts
Publicado por: Origin
Distribuicao: Portidata
Suporta: VGA, placas de
som SoundBlaster ou
AdLib, joystick e teclado
PVP: 8.995$00
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CORREIO

»

Oi! O meu nome é Rui Pedro,
tenho 17 anos e sou
possuidor de um TurboGrafx.
Vou agora tentar adquirir um
Mega CD vendendo o T-
Grafx. Mas, antes disso,
participei no VOSSO concurso.
Quem sabe??

Antes de'mais, parabéns
pela vossa revista, pois
faltava em Portugal uma
revista critica aos jogos e,
melhor de tudo, totalmente
independente. Até agora,
para estar a par das noticias

_ e actualidades sobre

videojogos, tinha de comprar
revistas espanholas, ja que
nao havia nada melhor (em
Portugués). A revista
“Jogosvideo” é sem duvida a
melhor nas bancas. Bem,
vou agora terminar a carta
mandando um montéo de
dicas para 0s possuidores
das diversas consolas (ver
pagina 44). Até breve!

Rui Pedro Sousa Costa

17 anos

Celorico — Joane
Famalicao

Esperamos continuar a
merecer-te como leitor, Rui.
O nosso esforgo vai nesse
sentido. Continua a escrever-
nos, propondo novos
assuntos ou ideias sobre o
que podemos fazer para
melhorar sempre.

O meu nome é Luis Miguel
Costa. Sou um jovem que se
interessa muito por jogos e
nao compreendo como um
computador como o Amiga
em Portugal ndo tem a sua
revista, pois acho que em
termos de jogos e som nao
existe melhor, nao falando
dos graficos. Claro, esta é a
minha opiniao. Gostaria de
saber se ha algum projecto
ou alguma possibilidade de

contactar alguém capaz de o

«fazer.

Também tenho um Nintendo

mas nao ha comparacao
alguma entre ambos, como é
Iégico.

Estou a escrever e a pedir o
favor de me responderem
pelo seguinte motivo: isto
aqui em Valenca € uma vila
pequena e somos SO trés
amigos que temos este
computador. Gostariamos de
trocar jogos com outro
pessoal de fora, conhecer as
novidades e as técnicas de
mauitos jogos.

Para comprar um jogo temos
gue nos deslocar para muito
longe, e uma revista era uma
ajuda muito grande. Até
mesmo para trocar opinides
de jogos e miles de coisas
mais.

Em conjunto, até temos
bastantes jogos, mas
queremos sempre mais. E, &
claro, existem miles de jogos
para 0 Amiga, mésmo
programas, e as
demonstracdes de efeitos
sao de morte. ’
Parabéns pelo vosso .
trabalho, mas seria melhor se
o fizessem para o Amiga
também. Espero a resposta.
Luis Miguel Gongalves da
Costa, 20 anos

Valenca

Como vés, Luis Miguel, ainda
antes de recebermos a tua
carta ja o Amiga comegava a
ser uma presenca obrigatoria
nesta tua revista. Vamos
tentar abrir a andlise de jogos
a outros modelos, além da
CD32. Fica atento.
Entretanto, vais passar a ter
a partir de agora a hipotese
de trocar jogos com pessoal
de todo o pais, através do
cupéao “Topa os Saldos”.
Preenche, recorta e manda.
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0la, Jogosvideo!

O meu nome € Bermnardo
Jardim.e tenho 13 anos.
Tenho uma Master System |l
e penso em comprar a Mega
Drive.

Para ja, queria vos felicitar
pela revista. Eu ja conhecia a
Jogosvideo em espanhol
(Hobby Consolas), e
comprava-a todos os meses.
Vejo que seguiram os seus
passos. Escrevem muito bem
os artigos (ja agora,
“jogabilidade” é com “0” ou
com “u”?), mas fiquei muito
desiludido quando fui ver as
ultimas paginas e nao
encontrei o “Top 10” de jogos
de cada consola. Depois
pensei: “E a primeira revista
e, normalmente, sao as
piores (veja-se, por exemplo,
a Megaforce)”

Bom, de qualquer maneira, o
melhor s&o as entrevistas dos
jogos. O Reporter X e 0
Kickboxer sao optimos
comentadores!

Espero que a revista melhore!
Mando-vos umas fotografias
dos meus recordes de tempo
no Sonic Il da MS, uma delas
corresponde ao 12 acto do 1°
nivel, e a outra pertence ao
12 acto da “Aqua Lake Zone”.
Vou-lhes fazer algumas
perguntas que gostava que
pyblicassem na revista:

1 - Quando é que a Neo Geo
aparece em Portugal?

2 - Quando vai sair 0 jogo
“Eternal Champions” para
Mega Drive?

3 - A Sega vai fazer alguma
consola nova?

Boa sorte e Bom Natal!
Continuem no bom caminho.
E verdade!, j4 me esquecia:
sou o socio 662 do Clube
Sega.

Bernardo Manuel Gamito
Jardim , 13 anos

Setubal

Obrigado, Bernardo, pelos
teus cumprimentos. Uma
seccdo de Tops é
indispensavel nesta revista.
Mas queremos que sejam
voCcés a elabora-la. Envia-nos
as tuas preferéncias o mais
rapido possivel. Quanto as
perguntas que nos fazes, ai
vai:

1- Nao existem informacoes
seguras sobre o
aparecimento da Neo Geo no
nosso pais. Ha que esperar
para ver.

2 - A Sega prevé ter o
“Eternal Champions” a venda
no final deste més de Janeiro
ou no Inicio de Fevereiro.
Tem paciéncia...

3 - Esta ainda em fase de
projecto a consola Saturno
32. Se fosse a ti, nao me
preocupava muito com ela.
Pois se ja temos a Mega CD!

ola! .
Eu sou o Nuno André Gomes
Bernardo e vivo na Rua Péro
Alvito, 42 A, 2400 Leiria, tel.
044/26341. Tenho 10 anos e
nacionalidade portuguesa.

Optimo, Nuno André.
Continua a escrever-nos.

Eu, Bruno Filipe, escrevo para
vocés a felicitar-vos por esta
revista espectacular que é a
“Jogosvideo” e espero que ela
saia durante muitos anos e
nos traga sempre novidades
espectaculares.

Eu, durante 15 dias a partir do
dia 6 vou para um hospital
para ser operado, portanto
nao saberei os premiados
para quem vao a Mega CD e
os 50 relogios. Portanto eu
desejo desde ja muitos
parabéns aos premiados.
Vocés deverao pensar que eu
sou muito pessimista mas irao
ver que tenho razao porque



eu nunca tenho sorte nos
concursos (...)

Escrevo-vos mais para vos
felicitar pela vossa
espectacular revista do que
tentar ganhar alguma coisa,
mas mando tamém o cupao
para ver se a minha sorte
muda.

Adeus deste vosso amigo e
apreciador de boas revistas de
jogos como € a “Jogosvideo”.
Bruno Filipe Neves Ferreira
14 anos

Fanzeres, Gondomar

Bruno, o facto de teres de
passar por uma
hospitalizagao nao impedia
que fosses informado se
viesses a ganhar a Mega CD.
Nos até ta levdvamos a
cama, se fosse preciso. Nao
tens de ser pessimista em
nenhum sentido porque,
como sabes, quase ninguém
ganha prémios. Os
premiados pertencem
sempre a uma pequenissima
minoria de gente. Tu tens
feito parte da imensa maioria
dos nao-premiados. Pode ser
que isso mude... Entretanto,
esperamos, sinceramente,
que te recomponhas o mais
cedo possivel.

ola!

Eu sou o Jodo e quero dar-
VoS 0s parabéns pela
excelente revista que
criaram. Sou socio do Clube
Sega, o qual me mandou um
panfleto com a capa da
“Jogosvideo” n® 1 a anunciar
o seu lancamento. Como sou
um assiduo comprador de
revistas de videojogos, quer
nacionais, quer estrangeiras,
corri logo ao quiosque mais
perto, com medo que a
revista esgotasse, como é
habito acontecer por aqui.
Devo dizer que figuei
surpreendido ao ver a
revista. Tem boas
reportagens, excelentes
classificacoes e boas criticas
aos jogos. Creio que 0s
VOSso0s especialistas
desempenham um bom
trabalho. Porém, tem o
problema de todas as
revistas (ou quase todas):
tem poucas paginas, embora
que bem aproveitadas.

Acho que deviam ampliar a
vossa revista. Deviam dar
mais espacgo a secg¢ao “Topa
os truques”; deviam criar
uma secgao de
correspondéncia entre os
leitores, sobre trocas,

\

vendas, etc.; criar uma
seccao de “perguntas e
respostas”, ou seja, possiveis
duvidas que possam haver
entre os leitores,
esclarecidas em duas ou trés
paginas; por fim, acho que
faz falta uma lista de éxitos
para as diferentes consolas.
Sou possuidor de uma Mega
Drive e de uma_.Game Gear e
tenho os seguintes jogos:
para a Mega Drive tenho o
Sonic, Mega Games | (inclui
Italia 90, Super Hang-on e
Columns), Bio Hazard Battle,
Mercs, Desert Strike, David

.Robinson’s Supreme Court,

Fatal Fury, Jurassic Park e
Street-Fighter Il. Para a
Game Gear ainda s6 tenho
Sonic, Sonic 2 e Streets of
Rage Il, embora ja tenha
experimentado muitos outros.
Tenho ainda montes de
truques e dicas (ver pag. 44).
Gostava de ver os meus
trugues publicados na vossa
seccao “Topa os Truques”...
Joao André Franca Vieira
da Cunha

15 anos

Agueda

Olha, Jodo. Todas as
propostas que nos fazes ja

tinham sido pensadas por
nos, como podes ver por esta
edicdo. Obrigado pos todos
esses conselhos. Assim,
ficamos com a certeza
absoluta de que temos as
mesmas ideias dos nossos
leitores. E que, por isso, lhes
agradamos.

- Olal

Chamo-me Ricardo Manuel,
tenho 14 anos e sou maluco
por jogos de videos. A minha
consola preferida € a Super
Nintendo, mas tenho que me
contentar com 0 meu Game
Boy e com a Mega Drive do
meu primo. A minha morada
é: Rua de Anténio Carneiro,
400 - 32, 4300 Porto.
Escrevam-me se quiserem
saber alguns fruques para
qualquer consola.

Ricardo Manuel Pimenta
Ramos

14 anos

Porto

Pois bem, Ricardo, sao
‘malucos” como tu que poem
o0 mundo dos videojogos a
girar. Junta-te a nds, os
malucos da “Jogosvideo”, e
vais ver as maluquices que
vao acontecer por ai...

Se queres vender, comprar ou trocar alguma coisa, ou se tens algo a comunicar aos restantes leitores desta tua
revista, preenche o cupdo abaixo, recorta (ou fotocopia, caso ndo queiras estragar a pagina) e envia num
sobrescrito para Revista JOGOSVIDEO “Topa os Saldos” Rua Arqt. Marques da Silva, 124 - 3 di® 4100 PORTO

) COMPRO . 1 TROCO O VENDO  VARIOS
TEXTO S S S B < - ARG o o £ RETS b
Nome - IO < ... MR %Y M E ‘_‘ e OB
Morada el -5 i Tk ol i .
CP -t S s IS i 1N &

Telef. (refere o indicativo)

* Esta seccdo destina-se a facilitar o intercémbio entre os leitores, ndo admitindo anincios de carécter comercial
M T R T T e e N S A S

39



 CORREIO

/

4

Ola, Porto!

Fala o Gongalo e gostava de
saber umas informagdes
sobre o Master System.
Existe o Street Fighter para
Master System?

Existe também o Streets of

Ola, Gongalo. Infelizmente,
ndo existe ainda nenhuma
versao Street Fighter para a
Master System, nem Fatal

_ Fury. Quanto ao Streets of
‘Rage | e Il s6 existe no

| . . apr
estrangeiro, o que significa

Rage (I ou II) ou o Fatal Fury-— que pode muito bem chegar

para Master-System? Se nao
souberem, paciéncia, mas se
me souberem responder
agradecia.

PS: Se nao Eouberem
respondam na mesma para

. eu ficar informado caso nao

exista. E para ja, gostava de
saber os precos dos jogos.
Mandem-me também o
vosso telefone. Eu sei que é
pedir muito mas agradecia
que me respondessem.
Goncalo Ribeiro Lopes
Ribeiro, 14 anos

Amadora

i

a Portugal mais cedo ou mais
tarde.

Ola, Sonic!

Eu chamo-me Fernando
Paulo e tenho 14 anos.
Tenho uma Master System e
seis jogos. Tenho umas
revistas da Sega e agora
tenho outra que acabei de
comprar. Neste Natal, a
minha mae prometeu
comprar uma cassete para
eu jogar na Master, mas o
que eu gosto mais era de ter
uma bela Mega Drive.

Ja pedi aos meus pais mas
nao me compram porque €
muito caro. Eu até ja
participei num concurso de
radio que tinha como prémio
a Mega Drive mas nao me
saiu o prémio. Agora
participei no concurso Mega

CD. Gostava tanto de ter uma.

Mega Drive como os meus
amigos. Mas nao foi por isso
que te escrevi, mas sim para
revelar uns truques meus
conhecidos (na pag. 44).

Eu sou sécio da Sega n°
9620 e também 13970.

Feliz Natal para o Sonic e
bons jogos.

Fernando Paulo Goncalves,
14 anos

Pico, Acores

Ora bem, Fernando Paulo. A
“Jogosvideo” € uma revista
que gosta de fazer concursos
para os seus leitores. Quem
sabe se nao vamos sortear
uma Mega Drive, um dia
destes? E pode ser que
tenhas sorte...

PS. Sabes, Fernando,
infelizmente para nos, o
Sonic nao mora aqui. Mas
podes ficar descansado,
porque ele a esta hora ja leu
a tua carta. A serio.

NOTA:

Sempre que enviares
truques para a nossa
seccdo TOPA OS TRU-
QUES, tenta escrever com
a maxima clareza para
néo haver enganos.

F b E Beita |

. E Bliss.
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NOME
MORADA 5

LOCALIDADE ' : cP
TELEFONE DATA DE NASCIMENTO

ASSINO A REVISTA JOGOSVIDEO POR:

gelb? e - 2.700$
JioMEeeps 4.950% (1 GRATIS)
O24aMESEs ... ... 10.800$

JUNTO CHEQUE OU VALE POSTAL A ORDEM DE MEGA PRESS LDA.
ASSINATURA DO ENCARREGADO DE EDUCACAO

Ao receberes a tua

ey

Preenche o cupiio ao lado e
envia num sobrescrito para:

Revista JOGOSVIDEO

ASSINATURAS
R. Arq-Marques da Silva, 124
3°Dt° - 4100 PORTO

revista em casa, tu seras o
primeiro a lé-la.
E sabes que, para ti, ela
nunca esgota.
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Ganha uma cassete de video. E facil! Para participar sé6 tens de
responder as trés-questoes que colocamos. Temos 40 cassetes para
sortear.

1? - Quais sao para ti os cinco melhores jogos da Sega?
2° - Que consola possuis?

3® - Indica uma seccdo que consideres indispensavel numa revista
como a JOGOSVIDEO.

Preenche o cupdo abaixo, escreve nele as respostas com letra legivel, recorta, ¢ola num
postal dos CTT e envia para:
Revista JOGOSVIDEO CONCURSO SONIC SUPERSONICO
R. Arq. Marques da Silva, 124 - 32 Dt* - 4100 PORTO

o
NOME 2
IDADE______ ___ DATA DE NASCIMENTO
MORADA
(R S e TELEFONE
12 )
g
397” .
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TINY TOON

ADVENTURES
(SUPER NINTENDO)

Nivel dificil

fase 1: Plucky Duck - Babs
Bunny - Bookworm

fase 2: Road Runner - Montana
Max - Elmyra

fase 3: Gogo Dodo - Shirley -
Sweetie

fase 4: Bookworm - Plucky Duck
- Babs Bunny

fase 5: Gogo Dodo - Calam|ty
Coyote - Road Runner

fase 6: Montana Max - Babs
Bunny - Sweetie

TINY TOONS
(MEGA DRIVE)

Password para os ultimos niveis:

RQBB TXZW ZKBB
TXZW ZGMQ.

SONIC 2
(GAME GEAR) -
Quando na apresentagao

aparece o Tails a correr, carrega

baixo, 1, 2 e start, sem nunca
largar, até ouvires um som.
Depois larga todos os botoes e
carrega start. Assim poderas
aceder a qualquer nivel.

Jodo André Franca Vieira da
Cunha

15 anos. Agueda
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STREETS OF

RAGE Il

(MEGA DRIVE) _
Mal comeces 0 jogo, volta atras
e apanharas uma vida. No boss
do 39 nivel, apanha o sabre e
manda-lhe de cada vez que
aparecer, sem sair do sitio.
Morrera num instante.

9‘] r= ,—/r

y 7 r—/

l:/‘ OF ﬁ'Ké"E * /

AX-BATTLER

(GAME GEAR)

Usa esta password para obteres
uma agradavel surpresa: KADB
BMCM NPLM DLBE

Ricardo Manuel Pimenta
Ramos, 14 anos Porto

SUPER MARIO 3
(NES)

No fim do nivel 1.3 encontras um
bloco branco. Salta para cima dele
até caires no Background. Vai para
tras do cenario preto e encontraras
um apito que te sera util.=
Radicalmente, Kiko

12 anos,'\na maior

BATTLETOADS
(GAME BOY)

Para conseguir cinco vidas extra
carrega-se nos botdes: A, B,
baixo e Start.

Alvaro Rui Cristévao

13 anos, Braga
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FATAL FURY
(MEGA DRIVE)

.
Quando aparecer o ecra a dizer
guantos créditos tém, figuem a
carregar para cima e depois
carreguem nos botées A, B, 'C,
simultaneamente; larguem os
trés botdes e carreguem outra
vez. Os créditos aumentarao
sempre que fizerem o truque.
Bernardo Manuel Gamito
Jardim
13 anos
Setubal

TOM AND JERRY
(NINTENDO)

No quadro de apresentacgao,
carrega direita, direita, cima,
esquerda, cima, direita, baixo, B,
A, select, start, start. Teras vidas
infinitas.

- BATTLETOADS

(NINTENDO)

No quadro de apresentacao,
pressiona simultaneamente
baixo, A, B e start. Se tudo
correr bem, ouviras uma
explosao e em vez de trés vidas
teras seis. Podes fazer o mesmo
sistema quando aparecer
“continue”.

CAPTAIN PLANET
(NINTENDO)
Passwords
mvel1 -2: 763754
2-1: 955783

“  2-2:637511

“  3-1: 148574

%4+ 32786565

N 4-1: 920272

“.4-2: 799274
“  5-1: 344551

ANOTHER WORLD
(SUPER NINTENDO)
Passwords - ’
nivel 2: HTDC

“CLLED

: LBKG

: XDDJ

“EXLC

: KRFK

~ KEFB

- BEE K

“ 10: HRTB

“511: BRTO

2 REBB

4o 3 RXHE

14 CKJIL

St R RGK

@

SO RND QT

MUHAMMAD

ALI’S BOXING
(MEGA DRIVE)
Passwords

0075B7CZ

0K72BNCZ

0K7WB4CZ

007BBNCZ

00K7CBCZ

0K74BBCZ

AT

EIGHT/RY

LOTUS TURBO

CHALENGE
(MEGA DRIVE)
nivel NIGHT
codigo SLEEPERS
nivel FOG

codigo HERBERT
nivel SNOW
codigo BUSINESS
nivel DESERT
codigo APPLE PIE
nivel INTER STATE
codigo STANDI SAL

- nivel MARSH

coédigo MALLOW
nivel STORM
codigo TEA CUP



(MASTER SYSTEM)

Quando aparecer a palavra
“Terminator”, pressiona o botao
2 e 1 um durante um bom
bocado de tempo. Veras que a
imagem se poe negra por um
bocado. Pressiona entao
esquerda, esquerda, cima, cima,
direita, direita, baixo, baixo e
poderas comecar no nivel que
desejares.

DESERT STRIKE
(MEGA DRIVE)

Passwords

22 campanha: VQAZEKC

32 campanha: VLLEKTC

42 campanha: EEPOTRF

Para obteres dez vidas introduz
esta password: BQQQAEZ e
depois introduz a password da
campanha desejada.

WONDER BOY Il
(MASTER SYSTEM) °
Com o seguinte codigo 3YGU
PY2 2Y7K NRR teremos acesso
a todas as armas, escudos e
armaduras existentes no jogo.
Estas dicas foram retiradas da
revista espanhola “Hobby
Consolas” n? 21. Boa sorte!
Rui Pedro Sousa Costa
Joane - Famalicao

JURASSIC PARK
(MEGA DRIVE)

Passwords para o jogo do Dr.
Alan Grant

2° nivel: central eléctrica
22PAI02R

32 nivel: rio

43ARH0O2V

42 nivel: casa das bombas
66VR0028

52 nivel: Canyon

8V3VI4AP

KRUSTY’S SUPER

FUN HOUSE

(SUPER NINTENDO)

Escreve a password (espaco)
Joshua (espaco) e poderas abrir
qualquer porta.

Prince of Persia

(GAME BQY)

Para atingires o ultimo nivel,
basta introduzir a seguinte
password: 770 27514.

45

6° nivel: volcano

AVVVGE6AT

7° nivel: centro de visitantes
CVFVOB8AS3 Neste ultimo nivel,
para matar os dois ultimos
dinossauros deves cair entre
eles os dois e atirar trés ou
quatro bombas vermelhas para
gue os esqueletos caiam em
cima deles, matando-os. Mas,
cuidado! Deves desviar-te dos
0SS0s que caem, ou ficaras
esmagado.

fahididasagos £ £



Os estimados redactores desta
revista, Kickboxer e Reporter X,
apresentaram uma votacao dos
jogos que mais apreciam para as
seis consolas Sega/Nintendo e
criaram a nossa seccao “Topa os
Tops”™.

Esta seccao vai, agora, passar a ser
feita por vocés, leitores. Sao vocés
que votam a partir de hoje, enviando
as vossas preferéncias de jogos
para Revista JOGOSVIDEO - “TOPA
OS TOPS” - Rua Arqt. Marques da
Silva, 124 - 3° Dt° 4100 PORTO.
Atencao! Vocés nao tém de votar em
fodas as consolas, nem de eleger 10
jogos para cada uma delas. Basta
que refiram os titulos dos jogos que
mais apreciam, por ordem
decrescente, para as consolas que
quiserem (nao se esquecam de
mencionar o nome da consola a
frente de cada jogo). Nos ca nos
encarregamos de elaborar a “Topa
os Tops” a partir das indicacoes que
vocés nos derem. Topam?

46
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MEGA DRIVE
SUPER NINTENDO

1-Super Marioll  Nes [ 1 - Flashback

2osonic2 5 ] 2 tarwimg
3 - Jungle Strike

3 - Nemo Nas
4 - Out Run MS
5 - Asterix M$
6 - Star Wars ~_ Nes W 6 - Pilotwings SNes
7 - Mortal Kombat MS W 7-Micro Machines  MD
8 - The Return of Joker Nes @ 8 - F-Zero " SNes

9 - Renegade MS B 9-Mortal Kombat  SNes

' 10-BartvstheS.M. Nes | 10- Mortal Kombat  MD

TS SRS I S S AV S I T 135S

4 - Batman Returns SNES
5-F MD
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' CONCURSO MEGA CD

E O VENCEDORE...

0 Nuno Filipe Gon¢alves Martinez Eloy, de 14 anos, morador no Prior Velho, em
Sacavém. Parabens, Nuno! Toca a jogar nessa espectacular Mega CD...

Os 50 reldgios Sonic foram para:
* Sérgio Ricardo Pinto Marques,
12 anos, do Lourical

* Pedro Eduardo D. S. Moreira,
11 anos, do Pgrto

* Pedro Miguel F. Goncalves,

14 anos, de Viana do Castelo

* Hugo Romao Ribeiro,

9 anos, de Lisboa -
» Claudia R. Fernandes Aguiar,
4 anos, de Odivelas

* Anténio M. N. Policarpo,

29 anos, de Matosinhos

* Carlos André Parreira Matias,
13 anos, Alcacer do Sal :

» Joao Gongalo Tinoco Torres
Lopes, 10 anos, de Coimbra

» Marcos R. Borges de Almeida,
19 anos, do Porto

* Goncalo Machado Casqueiro,
10 anos, de Peniche

* José Antonio Abelha Carvalho,
25 anos, de Santa Maria da Feira
» Luis Alexandre Vieira Serina,
15 anos, de Olhao

* Manuel S. B. do Amaral Semblano,
18 anos, da Parede

« Vitor Miguel Freitas Santos,

7 anos, de Vila Nova de Gaia

* Eduardo Filipe Almeida Costa,
14 anos, do Porto

* Carlos Alberto Cruz Santos,
14 anos, de Odivelas

¢ Ricardo Pedro A. S. F. Carneiro,
14 anos, de Vila Real

- ¢ Pedro Alexandre Leitao Grave,

20 anos, de Abrantes

¢ Joao Manuel Nunes Rocha,
23 anos, de Algueirao

* José Luciano do Vale Cerqueira,
20 anos, de Ermesinde

* Hugo Casanova Lage,

11 anos, de Loures

e Flavio Alexandre F. Lagarico,
11 anos, da Ericeira

» Sérgio Miguel de Azevedo P.,
12 anos, de Vilar do Andorinho

* Alfredo Hugo Santos Couto,
13 anos, de Espinho

¢ Bruno Miguel Cavaco Cunha,
14 anos, de Queluz

~ « André Goncalo Castanheira,

10 anos, da Cova da Piedade

¢ Inés da Cruz Fernandes,

13 anos, de Faro

* Miguel Angelo Alves Moura,

21 anos, de S. Mamede de Infesta
¢ Pedro Manuel O. C. Raimundo,
15 anos, de Castelo Branco

* Joao Carlos F. da Silva Pereira,
35 anos, de Cascais

e Daniel Cavaleiro B. de Freitas,

11 anos, de Lisboa

* Goncalo Filipe Fidalgo,

13 anos, de Coimbra

¢ Frederico Ferreira,

9 anos, de Oeiras

* Romeu“Alexandre Alves da Silva,
9 anos, de Coimbra

« Jorge André P. M. Borges Sousa,
8 anos, Coimbra

* Joao Manuel Simoes M. Luis,
22 anos, da Mealhada

¢ André do Carmo T. Mourao,

11 anos, de Almada

e Ana Marta Dias M. Almeida,

16 anos, de Lisboa

* Ana Patricia de Oliveira Lopes,
14 anos, de Lisboa

* Rui Pedro Coelho D. Sousa Ferreira,
8 anos, da Nazaré

* Joao José Jorge Bento,

13 anos, de Valenga do Minho

¢ Rui Manuel Ramos Soares,

14 anos, de Esmoriz

* Luis Fernando de Carvalho Silva,
25 anos, de Valpacos

* Andreia Catarina R. Pereira,

12 anos, do Montijo

» Carlos Alexandre Aratjo,

14 anos, da Parede

* Nuno Filipe Meneses Lopes,

10 anos, de Viseu

* Miguel Joao C. da Rocha Ribeiro,
17 anos, de S. Mamede de Infesta
* Pedro Alexandre dos S. Gante,
22 anos, de Coimbra,

e Erica Castro Souto Caraca,

13 anos, de Almada, e

* Filipe Pereira de Lima,

15 anos, de Ponte de Lima

O Concurso MEGA CD (n2 82/93 do Governo Civil do Porto), que a revista “JOGOSVIDEO” levou a
efeito com a colaboracao do Clube Sega, decorreu pelas 18.30 horas do dia 17 de Dezembro de 1993.
Na presenca de um representante do Governo Civil, foram inseridos na urna um total de 850 cupoes
previamente admitidos ao concurso. Eliminados ficaram 16 cupoes — 12 por excederem o prazo de
envio (10 de Dezembro) e quatro por terem sido falsificados. Os contemplados com os 51 prémios
foram notificados pelo telefone e através dos CTT. _
O prazo para reclamacao dos prémios termina no dia 17 de Marco de 1994, data a partir da qual os
prémios nao reclamados serao colocados a disposicao do Governo Civil do Porto.
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A "PIRATARIA" nos videojogos comeca a ser um problema de peso
¢ que importa denunciar.

De facto - e como fodos sabem - a SEGA é uma empresa iddnea,
de grande prestigio internacional, que fem apostado, com
inegavel sucesso, no lancamento e desenvolvimento dos seus
produtos, para poder garantir as melhores. condicdes - em
qualidade e preco - a-fodos os seus clientes e. consumidores.
Para conseguir, a SEGA investe muitos milhdes de contos todos os
anos:

1. Na pesquisa e investigacdo para o desenvolvimento de novos
projectos e na melhoria constante dos seus produtos;

2. Na compra de licencas de filmes e livros de sucesso;

3. Na contratacdo dos melhores programadores técnicos para
trabalharem na criacdo e desenvolvimento de videojogos de
grande qualidade;

4. Na execucio de grandes promocdes e de atractivas campanhas
publicitdrias.

PIRATARIA,

ACTIVIDADE CRIMINOSA

No entanfo, oportunistas vdrios tém procurado - de forma
irresponsdvel e muitas vezes ilicita - aproveitar-se do sucesso
comercial obtido pela SEGA.

Dai que fenham vindo a surgir no mercado vdrios produtos
piratas - consolas e cartuchos de jogos ilega - os quais, embora
“‘parecendo” mais baratos, ndo oferecem quaisquer garantias,
tanto em termos de qualidade como em fermos de assisténcia
pés-venda.

Os piratas ndo correm riscos economicos porquanto se limitam a
aproveitar - de forma ndo s6 desleal como completamente ilegal -
1odo o esforco desenvolvido pela SEGA, dedicando-se a vender
consolas ou cartuchos de jogos conhecidos - a maior parte deles
inacabados - com nomes e aparéncia que lembram os originais,
vendendo-os o um preco mais barato que o dos produtos
originais.

PERIGOSA ARMADILHA

PARA O CONSUMIDOR.

Mas o preco dos produtos piratas que, em principio, parece fdo
atractivo, ndo é mais que uma perigosa armadilha para o
consumidor, que acaba sempre por ser (também ele) enganado.
De facto, os produtos piratas ndo oferecem qualquer fipo de
garantia ou de assisténcia, nem fdo pouco utilizam instrucdes
traduzidas para portugués e se algum problema acontece - e os
riscos sio grandes nos produtos piratas - o consumidor acaba por
ver perdido (quase) todo o seu dinheiro. E o que é mais grave é
que o dinheiro pago pelos produtos piratas acaba, na maior parfe
das vezes, por se perder nas redes dos traficantes infernacionais
de videojogos, ndo sendo utilmente re-investido (quem sabe,
talvez seja aplicado nalguma luxvosa manso nos arredores de
Hong Kong).

Por outro lado, o SEGA deixa de ter beneficios, porquanto
necessita das vendas das suas consolas e videojogos para poder
continuar “a investir em mais e melhores produtos. Os piratas
pdem assim em risco a propria SEGA, que pode deixar de ser uma
empresa rentdvel... e acabar com o desenvolvimento de consolas
e jogos cada vez melhores.

Importantes conclusdes se podem extrair sobre este grave
problema.

Em primeiro lugar, a pirataria comercial é um crime, pelo que
quem compra produtos piratas estd a ajudar a fomentar uma
actividade ilegal.

Em segundo lugar - e talvez o ma imporfante - comprar
produtos piratas significa correr riscos e acabar com o fascinante
mundo das consolas e dos videojogos.

Finalmente... e porque quem te avisa fev amigo é...

n_~_n

Diz "ndo" d pirataria e exige sempre a garantia SEGA.

Exije sempre o selo de garantia ™ <>

Razdes suﬂl'nip comprares
‘produtos "piratas™

1. Se comprares uma consola pirata e se fiveres
problemas... tu sabes que so podes recamar so
muro das lamentades!

2. 0s jogos e cartuchos piratas sdo,
normalmente, produzidos com plistico da pior
qualidade, cartdo barato e as embalagens sao,
na melhor das hipoteses, fotocopias a cores.

3. As instrucdes dos jogos e cartuchos piratas
0U... niio existem ov... obrigam-fe @ aprender
japonés (ou filipino) por método rapido.

4. Os cartuchos piratas so contém, na maioria
das vezes, as primeiras fases dos joges... e fw
tens de acabar de jogar antes de comecar o
melhor do jogo!

5. Niio subemos se corres mais riscos usando wm
cartucho pirata numa consola original ov usande
um cartucho original numa consola pirata. 0 que
te poderd entiio acontecer se fanto o carfuche
como a consola forem piratas?...

6. Se comprares produtos piratas, tu esias o
impedir que a SEGA tenha algum beneficio... pelo
que haverd menos investimentos nos seus joges
e produtos.

Razoes para comprares
produtos originais SEGA

1. As consolas e jogos origineis da SEGE
oferecem-te a garantin dum servico féasico
permanente de assisténcia pos-venda, pelo que
- no caso de algum problema ocorrer - a SEGA
sabe sempre como resolvé-lo.

2. 0s jogos e cartuchos originais da SEGA sde
sempre produzidos com material de primeirs
qualidade.

3. Os jogos e cartuchos originais da SEGA sde

sempre acompanhados dos correspondentes
livios de instrucdes, com fradugdes em
portugués.

4. Nos carfuchos originais da SEGA fu fems
sempre jogos complefos... embora fu mem
sempre saibas como completar o fev jogo...

5. Se tens uma consola original e mefes wm
cariucho original SEGA... tu tens a garantia de
que tudo funciona perfeitamente!

6. Comprando produfos originais fu estas
contribuir para que a SEGA possa confinwar

investir ma criagio e producio de mais
melhores jogos.

EG@A

E MAIS FORTE QUE Tu




A MINHA
MIUDA

ESTA
UMA PILHA...

Vo,

="

Desde que a minha miuda
bebeu o novo TriNaVitaminas
gue nao me da um minuto

de sossego!

E bué de energia!

E sabe mesmo a fruta:
laranja, mac3, toranja

€ maracuja. e
E sempre a abrir,.. =

E pa! O meus! O lhe tiram |

a garrafa ou entdo nunca |
mais ganho umadiscussdo.

£

TriMaranjus

SEM BORBULHAS

VIVE A VALER!

&



