o Canarias, Ceuta y Melilla 420 Ptas.
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¢Estas o no estas?

Ahora por la compra del nuevo Pack Activa Joven, llévate
una mochila de regalo. Ademas tienes 4 teléfonos

para elegir el que mas te mole. Uno de ellos es Motorola,
el unico que pone internet en la palma de tu mano.

Y hasta con 7.000 Pta.* en llamadas.

2 oK 1 :
: A\t : ' :
2 % ®
Velefonica

@
*4.000 Pta. de saldo inicial + 2.oo‘o;Pta. de regalo + 1.000 Pta. MOVlStar
devolviendo el cupon adjunto debidamente cumplimentado.




En este niimero nos pasaron un monton de cosas:
construimos nuestro propio poblado en The Settlers,
sond la alerta roja, bailamos en el Canal s, sentimos el
espiritu de la velocidad en 1937, criaturas de la noche
vinieron a por nosotros, se nos held la sangre en las
minas de uranio de Volgia, nos encerramos en un hor-
miguero, nos convertimos en robots gigantes... pero lo
realmente impresionante fue ver la llegada de dos de
los videojuegos mds esperados de toda la historia: jdos
dieces como dos camiones! Pero buscalos, buscalos, te
sorprenderdn mds de lo que imaginas. jPRESS START!

s, 4 . = =
Tech Romancer P.16 Tomb Raider GBC

L XIMPACTO INVINENTE O W 64 Dino Crisis 70

I de las Hormi
4 Final Fantasy IX o :g :n:npyeg:gaegeads oreas
Probablemente sea el dltimo de |a saga - , 73 F-18 Thunder Strike

que todavia se pueda jugar con la = AR @260 Ground Control
Playstation y, seguramente, también —— : € 71 Hogs of War
sea... jla apoteosis de la hlstorlaI . p - 67 Legend of Legaia

6 RedAlert2 : 73 Mi i
} Millennium Chess
Alerta roja: jRusia ha invadido Estados 1 65 Music 2000

Unidos! : = = ;
8 The Settlers IV ég g&s;:_jttrgglri gcr;atures I

e D30 Ferect o

10 Wgrld Touring Car s 26 Resident Evil: Code Veronica

‘ El campeonato del mundo de turismo ‘_5’: go:a"g garros i

alcanza su tercera edicion. O A e {GEC) s
Space Channel 5 38 Sim Flty 3000 World Edition
Bailando, te pasas el dia bailando y a A ’ 77; gzlz(ﬂlsierlfs::::une
Isopsirrir;aorfc ;a:ezsdf?;;;j|ando. / 34 Tech Romancer
Co . ' 73 Tiger Woods PGA Tour 2000 (PC)
¢Cémo eran los campeonatos de For 62 Tomb Raider (GBC)

?
?aﬂ:;ne:o?j; 57 Tony Hawk’s Skateboarding

—— N et
Chase of the Express =" 2 op Gear Rally 2 (N64
@IZE7ID 16  Pokémon edicion amarilla . 73 Top Gear Rally 2 (GBC)
18 Grind Session - , 58 Vagrant Story
> 18 Terracon - 66 Zombie Revenge
Vib Ribbon NN :

. BANCO DE PRUEBAS [t

Licieigve-d Comparativa de tarjetas graficas

Lista de éxitos I~ Bl 7] ; ¢Quieres ver tus juegos con el maximo
EITop 20, seglin los lectores. Al N detalle posible?
40 Alundra2 = :
32 Asangre fria - » ' ESPECIAL
70 Barca Manager E v s
73 Battletanx & 4 2w S Hardware E3
Daikatana e \ A ¥(-8 Ciberadictos
i ~ - P8 Campus Party.zooo
~.. Nightmare Creatures P.28 8 Rol y estrategia -
7 — == L = /8 Bonus Level: Calvin y Hobbes
s 5
ags. 41256 SCREENFUN trucos nos trae es- AR \—Q ¢Quieres hacer tu pregun- /-
i ﬂ n '. E ﬂ = ... § ta vez la primera parte de tres Oo0/ ta de viva voz? Ligmanos:

i lat distin- £ s
guias pury plgraformas distin ~< {58 Cine: Mision Imposible 2

§ tas: MediEvil 2 para Playsta- 91 5 475 8“8
tic_:m, Resident Evil Code: Vero- 7 -
ol s e e = " [4rricuLos

Stadium sean pan comido. lunes y miércoles, de 16:00 a 17:00 y ]

Pero si estds buscando un tru- | martes, jueves y viernes, de 16:00 a 18:00. Unas risas

co en particular, nos escribes y > Cartas del lector

te lo mandamos: Y si lo deseas, también te faci- : Sorteos
litamos trucos por fax. Mdanda- |

((R'i‘ nos tu duda al:
PROBADOS! |REeF R R
Todos los trucos y cédigos Madrid 28080,

estdn comprobadosy o al e-mail
funcionan a la perfeccion.

screenfun@bauer.es
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Nuevos héroes: el rubio Zida-
ne Tribak (izda.) es la es-

trella, y Adelbert
Steiner (dcha.), el
valenton del

grupo.

El altimo ‘Final Fantasy’
para la Playstation sera
la apoteosis de esta se-
rie de rol: Square nos
saluda con sus cristales
magicos. jSayonara!

inal Fantasy ha sido una ad-

quisicién imprescindible para

todos los jugadores de rol des-

de su debut en la Playstation.

Segun Square, el Gltimo Final

Fantasy para la Playstation
vuelve a las tradiciones clasicas de
las partes IV a VI; esto es, al humory
al loco disefjo de personajes.

No todos los fans de la serie vieron
laevolucién conlos mismos ojos:el pa-
sode juegoderoldeanimacionalaes-
tética tipo hollywoodiense que se nos
mostraba en Final Fantasy VIiI conlle-
vé enormes trabajos renderizados,
una fina magia en los videos y efectos
especiales que llenaban todo el moni-
tor. Metido entre tres y cuatro CDs, los
Final Fantasy VIl 'y VIl son dos de los
juegos mas impresionantes de la
Playstation, pero el argumento, com-
parado con otros juegos de rol, resul-
taba algo lineal: mientras que en los
anteriores mundos de Square se podia

pasear libremente, los jugadores de la-

octava parte tienen que ir por el cami-
no sefialado. Ademas, los personajes
con apariencia humana no consegui-
an conectar igual con los fans: los hé-
roes de Final Fantasy VIl parecian per-

Impresionante: los
nuevos escenarios
vuelven a rebosar
ambientacion, en-
canto e ingenio.

sonas de verdad, pero ya no tenian la
gracia ni el encanto de los anteriores
miembros de la tropa.

En este contexto, los fervientes fans
de la serie FFanoran el estilo del hasta
ahora gurt del disefio Yoshitaka Ama-
no (mirar caja de Info). El artista se fue
de Square después del sexto Final Fan-
tasy, con lo que se rompi6 la estética
de comic. Hasta entonces, Amano ha-
bia plasmado su delicadoy entrafiable
estilo en los personajes, paisajes y pa-
lacios de la serie. Asi pues, Final Fan-

tasy IX significa un reencuentro con

Amano, jefe de disefio de la nueva
entrega, que se encargara de su- /
pervisar todos los graficos del /
juego. De esta forma se preten- ¢
de aunar el simpatico mundo de
las partes IV'y V (con caballe-
ros, magos y comicos po- &
bladores) con el lujo de de-
talles en 3D de los ultimos
episodios de la Playsta-
tion. Una historia a la
que se le calculan mas §
de 40 horas de juego pa-
ra poder llegar al final.
Esta vez, el centro son los _
cristales magicos que, segiin &

Square, son el simbolo y el punto de
partida de toda la saga. Por ahora;.el
fabricante ya ha anticipado que habra
ocho caracteres principales jugables
(ademas de algunos secundarios que
se podran manejar en algiin momen-
to del juego). Tres de estos ocho héro-
es ya han sido revelados. Uno de ellos
es Zidane Tribal,de 17 afos de edad: jla
nueva estrella!l Sin duda, encantara a
las chicas. A su lado, el minimago Vivi,
que solo tiene siete anios y va siempre
con un gorro de pico y una tinica que
recuerda a los magos de los primeros
episodios. Y por ultimo, Steiner, un
robusto caballero de sangre azul al
servicio de la familia real.
El trio se embarca en una aven-
tura épica: en unos lejanos casti-
llos,malvadas criaturas maquinan
planes para dominar el mundo,
aprendices de magos buscan arte-
factos desaparecidos y majestuo-
. . sas naves permiten desplazar-
i/ se entre las ciudades flotantes
donde se desarrolla la accion.
Square nohaqueridorevelar
la historia exacta, pero si la fe-
cha de lanzamiento: el 19 de julio
saldra Final Fantasy IX en Japon.

Aun no se sabe la fecha ni la empresa
encargada de la distribucion en Espa-
fia, aunque suponemos que tardara
unos meses en llegar.

Square ya ha dispuesto la conexion
online del hardware prometida para el
afo 2001. La red Playonline se esta
construyendo en estrecha colabora-
cién con Sony, e incluira una conexion
al décimo Final Fantasy, que aparecera
de forma exclusiva para la PSX 2.

Final Fantasy XI llegara en el afo
2001. Asi lo ha confirmado Square,
que reunira a jugadores de la serie de
todo el mundo en su presentacion; fu-
sionara a los fans de PC y Playstation
en un mismo cosmos con idea de que
puedan jugar unos con otros a través
de Internet. Asi es como se imagina
Square el futuro de esta gran saga.

ec IBETH wes| oc [E )
Final Fantasy IX
Juego de rol.

i Lanzamiento: finales del 2000
{ planeado 1 jugador

i Square

La jugabilidad de antafio unida al de-
talle de las altimas entregas. Final
Fantasy IX se convertira en un hito.

Texto: Elena Castellanos



F ANUNCID

El fenémeno Final Fantasy en Japon es tal,
que Coca-Cola utilizaa los protagonistas de la
novena parte en su nuevo anuncio de TV. El
anuncio se emitira alli una semana antes del
lanzamiento del videojuegoy,aunque no ten-
gasaccesoa la television nipona, jen SCREEN-
FUN te lo mostramos! Si quieres verlo en di-
recto: www.enjoy.cocacola.co.jp.

Vivi se une a Cidane en su carrera
por consequir el preciado tesoro.

=

imdgenes reales del juego de Final Fantasy IX: en esta esce-
na con el mago Vivi, se reconoce la imponente arquitectura
| y el gracioso diseno de los personajes de dicha entrega.

En la segunda captura del juego, el caba-
Ilero alza un aparato volador: los especta-
culares zeppelin son todo un simbolo de
muchos juegos de Final Fantasy.

La magia de la chapa hace que las
armaduras de los soldados...

e K

.. jse transformen en coloridos y
vistosos disfraces de Carnaval!

Zidane, Viviy un grupo de transeiin-
tes siguen la magia por los tejados...

Square mezcla el dramatismo de ante-
riores juegos de Final Fantasy con mo-
derna tecnologia grdfica 3D: disfrutards
durante las secuencias intermedias.

El estilo de

dibujo de

b.. Amano tiene
s fama en mu-
> chos paises
del mundo.

... hasta llegar a la gran plaza donde
se celebran los carnavales. jEnjoy...!

Los aficionados al SEEEF/NE AN
arte también admi- (-
raran al talentoso .
artista, pero por >
distintos motivos
que los freaks de Fi-
nal Fantasy. El artis-
ta japonés Yoshita-
ka Amano ha apro-
vechado bien los
anos entre su des-
pedida y su reen-
cuentrocon lasaga.
Amano ha orga-
nizado en Occiden-
te exposiciones, un
exitoso  musical
computerizado y, ademas, ha colabo-
rado en el libro Sandman, con el dibu-
jante de comics Neil Gaiman. Si te in-
teresan las acuarelas coloridas y los
oleos al estilo Gustav Klimt y Frank
Frazetta, podras conseguir Sandman
en librerias especializadas o en Inter-
net  (www.anotheruniverse.com/co-
mics/interviews/amano102999.html ).
Los personajes de Amano también
estan representados en el juego de es-
trategia para PSX Legend of Kartia, que

trajo Konami a Europa hace un ano.
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jVuelve la amenaza roja! Westwood =
continua su clasico de estrategla ‘Red -
Alert’ después de cuatro largos anos .=

de espera. Esta vez, la batalla tiene Iugar
en territorio estadoumdense. =S

ienen los rusos! Tanques dela ar-
mada roja se acercan a Texas,
monstruosos pulpos mutantes
domesticados atacan labahiade
San Francisco y los zeppelines bom-
bardean desde el cielo las principales
ciudades. Los americanos responden
pulsando el botén atémico, pero los
misiles tacticos no despegan: los po-
deres psiquicos de los saboteadores
han bloqueado la defensa nuclear
norteamericana. Tendran que ser las
tropas convencionales y la estrategia
las que decidan si la hoz y el martillo
se apoderan del mundo.
La Guerra Fria nunca fue tan terri-
ble como nos la pinta Westwood
(Command&Conquer), pero nos en-
contramos en un universo paralelo, el
escenario preferido de cualquier
amantede las historias digitales.
La primera parte de Red Alert
sali6 en 1996, con una historia ; < =<
alternativa de la Segunda Gue- § = Los simbolos de la decadencm occidental deben ser dernbados, asi que Ios soldados clonadas se lanzan al
rra Mundial: mediante una pa- i ataque contra la torre Eiffel, sélo para descubrir que el monumento sabe defenderse muy bien...
radoja en el tiempo, el dictador : = .
soviético Stalin enviaba al ejérci- ' . 5 . gt
to rojo a invadir los paises demo- ¢ S > - P
e , . ~ Primicia sobre los
La continuacion, Red Alert 2, se : : :
desarrolla una década después. Ayl "y N7 LAl sl e
El ficticio general Romanov | = con algo en comun: todas las unidades de
conduce alamadre Rusiaaun i P od : & L/ . Red Alert 2 tienen capacidad de aprendery,
nuevo holocausto, con la in- § - : = con la experiencia de batalla, son mucho
o - 2 3 2 § mas eficaces en su trabajo. Siel manipula-
tencion de triunfar alli donde f - j 2 4 == Alladns = dor de mentes soviético Yuri alcanza el ni-
Stalin fracasé. En el bando de los P 2 '

americanos y sus aliados, lucha- 7 Y el 5 El fsit-l-iloea‘a,rmadq : | La.r&lat\’/brigd?;as

asta los dientes, P unidades de infan-
Idsjcontra los mvasore’s‘en el . AP, | _superaasuequi- ; teria atacan a pie,
transcursomde doce misio- ; ] PSS e : valente soviético. f pero el Rocketeer
nes. Tambi€n hay una se- <= e En el momento en -

unda campafia en la que los = / . que no esté siendo
8 p q - atacado, montasu s mochila cohete y

papeles estan intercambiados: “SEREE g El Tesla-Tro- % pesada ametralla- KEA un bazooka, que lo
das érdenes a las fuerzas sovié- =/ = Y de| 4 - doraenelsuelo & \ hacen ideal para
ticas con el fin de someter al su- g g S il ‘ para adoptaruna e relanépa-
2 g : f & ventajosa posicién ‘ go y defensa de
cio capitalismo occidental. ] 2 ataca a sus defensiva. : m|51les
Los programadores de Westwood : : enemigos - :

prometen una montana rusa:las 40 con fuertes
unidades del juego estaran cuida- = 3 descargas
dosamente equilibradas para que — O eléctricas.
incluso las tropas mas poderosas 5 -
tengan su punto flaco.
Ademas de unidades especificas,
cada bando dispone de tecnologias
especiales y exclusivas. El poderoso
soviético Yuri puede, por ejemplo, con-
trolar unidades enemigas con sus-po- ] . » : L - B
deres mentales (y también cocodrilos = LT e Con la estacién Chronosphere se puedentele-  El portaaviones es un arma de ataque muy
y vacas neutrales). E| artificiero Crazy - transportar las tropas a otros lugares del cam- efectiva: una vez definido el objetuv_o,cnmlen-A

| | i e i po de juego. Pero los generadores eenergla za el ataque aéreo. Los aviones danados se
van carga a los paciticos rumiantes 3 ‘pasan unafacturamuyaltadespués. ~ sustituyen por otros automéaticamente.




La nave Kirov tiene
una reserva ilimitada
de bombas, y no tiene
que volver a casa para
recargar de nuevo.

con material explosivo y los envia en
direccion de la base americana, como
inconscientes kamikazes. Los aliados
confian en la tecnologia cronolégica
que conquistaron en el conflicto an-
terior, que altera el tiempo y el espa-
cio. Asi, las cosechadoras vuelven en
un abrir y cerrar de ojos a la base sin
tener que perder tiempo recorriendo
todo el camino, y los Chrono-troopers
mandan edificios enteros a otra linea
temporal, dejando una imagen fan-
tasmalensulugar.Tambiénvale la pe-
na mencionar los tanques-espejismo,
capaces de mimetizarse con el entor-
no para parecer arboles o piedras...
jhasta que disparan!

Se desencandenan batallas en tie-
rra, mary aire. Ademas se podran con-
seguir siper armas de destruccion ma-
siva. Después de un ataque atémico
soviético, la zona destruida queda per-
manentemente irradiada. Los ameri-
canos se toman la revancha con suma-
quina de control del clima, que desen-
cadena aterradoras tormentas eléctri-
; s g cas. Estos ataques son tan devastado-

. eSS W R : it : . ; res que te avisaran cuando el enemigo
La flota de zeppelines trata de bombardear la Estatua de la Li- En el margen inferior, los delfines controlan la altura del agua  prepare uno,senalandoinclusolazona
bertad, jpero alguien se olvidé de mandar antes una para los americanos. Pero hard falta algo mds que Flippery  exacta de la que proviene la amenaza.
ofensiva contra las baterias antiaéreas! sus amigos para eliminar las torres eléctricas Tesla.  ;pero de ti dependera enviar las tropas

: : N 1 “:——'-:‘—\»W\ a tiempo para neutralizarla!
~ € - - - Durante toda esta accion, las hue-
nuevos enemigos £ N\@ NFO oo

llas de la guerra se dejan sentir en el

: = isaje de las ciud .La Estatu
vel Elite, no solo puede controlar a una per- ‘c&c 2: Red Alert' pal>d] adfes La Estatua de
/ sona,sino a tres al mismo tiempo. : la Libertad es destruida con un feroz
Te esperan edificios y unidades nuevos, f;&é’etﬁ salid a]t' merctadob_al finales de bombardeo, e incluso veras caer la To-
j asi como versiones mas acabadas de caras 290 ERLONGES, e} {lieqo tambIen Se COR0- rre Eiffel, entre otros monumentos. La

/ y construcciones conocidas del anterior ti- cia como Command & Conguer 2, pero la : Taori t
/ tulo. Aqui tienes algunos ejemplos que se accion estaba ubicada en el tiempo antes TR I H2 CPIeR) TS nes Hy
! estan preparando para el juego final: s anIetlcns e de los acontecimientos del primer juego EE UU, y las misiones te llevaran a vi-

de estrategia de C&C. Se ha acabado la sitar Paris, Berlin y Siberia.

confusion: ahora C&C 3: Operation Tibe-

El Tesla-Trooper ‘Gracias a las habi- : S - 4 i in-
Hevair minigene- lidades paranor- rian Sun es el Ginico continuador de la his- Y una interesante novedad en lain
rador debajo del males del especia- toria original de C&C. terfaz de multijugador: podras poner
brazoconunata- lista Yuri 5 A pesar de que el concepto de cons- marcadores en el mapa que sélo ve-
s 16 SaliipRes truir una base terrestre, recolectar recur
ue eléctrico mor- controlar las uni- 3 a i i fadi
?al Ademas, dades de Ios'gg:e- sos y construir unidades fuese ya viejo ran tus allac'i'os, e incluso anadirles
den recargar las migos. Y no sélo por entonces, Red Alertse convirtigenun | texto como: “Preparo un ataque por
Baterasdelosto e megahit (se vendieron 3 millones de co- aqul” “necesito que defendais esta
rres defensivas psiquica, Yuri ata- 222:3 ?:r‘;:rt ;‘é‘:g‘;’ggg; 's“gtrgggr%’lg' zona”,y cosas por el estilo.
Tesla en caso de ca a todos los sol- 3 3 irara )
emergencra. - Eg dados de mfaniglla naron mucha diversién. Unidades de cul- 1 El motor grafico tirara fje |§ tecnolo
= de unazona. to como la luchadora Tania, “plomo con- gia empleada en C&C: Tiberian Sun, y
tra eil"cgmumsrlno .0 |g§(jpegf05 Qluna)rdlai' gracias a ello Westwood tendra listo el
nes (“jBusca al espia, Fido, busca!”), vol- ; =
veran a dejarse ver en este sucesor, para juego para antes de que {acabe el afio.
regocijo de los fans. jVete construyendo los bunkers y acu-

mulando el vodka para el invierno!

c&c Red AIertZ

i Juego de estrategia en tiempo real.
i Lanzamiento: finales 2000
Westwood iplaneado Hjug (red)

 Americanos y soviéticos vuelven a en- |
frentarse: estrategia en tiempo real a
lo C&C, con ingeniosas unidades.

Siempre que montas una unidad, el tanque El tanque-arafa: esta umdad sin tripulacion se
Clone produce una copia. También puedes desplaza sobre patas mecanicas, se abre ca-

copiar unidades enemlgas, que podras ||evar ~ mino por gruesas paredes y puede autodes-
bajo el mando de Yuri. - ftruirse, como una bomba andante.

2
Con los grdficos pixelados de 1996, Red
Alert fue todo un éxito.

Texto: J.Orge

J
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Dara que hablar:
la brigada de enanos d
Byte pretende volvera

conquistar el mundoy s€
arta aventura.

Texto: Elena Castellanos

lanza a su cu

esde que The Settlersvieran

por primera vez la luz, hace

mas de seis anos, se han
convertido en todo un fenémeno:
estos simpaticos hombrecillos digi-
tales han conquistado los corazones
de los estrategas.

La irresistible mezcla de unos ori-
ginales y coloridos graficos con el
gran contenido en el desarrollo de la
estrategia ha logrado unas ventas de
mas de 650.000 juegos. En medio, ha
habido dos continuaciones, varios
CDs de misiones e incluso la posibili-
dad de jugar a The Settlers en Inter-
net. No es de extrafiar que la compa-
fifa desarrolladora Blue Byte trabaje
bajo una fuerte presion en una cuar-
ta parte de la aventura de estos ena-
nos, y que naturalmente todo lo rea-
lizado todavia esté en la sombra.

El actual esfuerzo en el desarrollo
se centra principalmente en los gra-
ficos y la jugabilidad. En ello se en-
cierra una mejora. Posiblemente se
haga con un motor de gréaficos 3D to-
talmente nuevo, que por el momen-
to se esta desarrollando. En el paisa-
je de la cuarta parte se puede hacer
zoom; tanto, que podras aumentar a
los enanos hasta poderapreciarel es-
pesor de un cabello. Mediante un
click del raton, la camara comienza a
subir a las alturas para que disfrutes
de la vision omnipotente desde una
perspectiva de pajaro.

En realidad no necesitaras tanto
esta perspectiva, pues dispones de
una vision general en el plano. Junto
al ya conocido personal de The Set-
tlers (romanos, vikingos y mayas), es-
taran los personajes misteriosas que
tanto nos entretienen. Siempre que
el poblado oscuro controlado por or-
denador se asienta en el plano, los ar-
boles se marchitan y las materias pri-
mas del subsuelo se agotan. Si no re-
accionas rapidamente, no podras ha-
cer nada por tu tierra prometida.

Pero para que a pesar de ello haya
alguna oportunidad, el tipo de con-
trol se repite de forma general. Asi
puedes reaccionar mas rapido, nego-
ciar con mayor agilidad con los otros
poblados y hacer mas fluida la hasta
ahora laboriosa conquista de islas. Si
salen todas las novedades anuncia-
das, los estrategas podran abrazar
una lograda invasion de enanos.

W es | wes oci [T )

L ~ The Settlers IV

uego de estrategia para avanzados y expertos.

H Lanzamiento: invierno 2000 ]
Blue Byte previsto 1-16 jug. (red)

 La cuarta aventura de The Settlers de
f Blue Byte lo tiene todo para conver-
i tirse en el rey del género.

Territorio
vikingo:
Los vikingos eran  /}
famosos por su
/ ansia de descubrir
nuevos territorios.

Congquistando, que es ge-
rundio: cada uno de los
cuatro poblados tiene mds
de 50 artesanos especiali-
zados y mds de 40 edifi-

Cueva: los traba- "¢
Jjadores de las minas
del norte viven de for-
ma retirada.

Las casas de los
carpinteros se
distinguen por
tener mucha
madera en su

Preparado para
la batalla: en este
cuartel se forma
a los guerreros.




El templo de
Odin: éste es el
lugar donde los
nortenos rezan
a sus dioses.

¢Un punk con espa-
da? No, un guerrero
romano con un es-
tupendo escudo.

Territorio
romano:
-/ Los romanos empe-
zaron fundando
una ciudad y aca-
baron formando un /&

Aumento sin limi-
tes: en este frag-
mento del paisaje
puedes ver la pobla-
cion romana al de-
talle. Si es necesario
una vision general
estratégica, basta
con un click del ra-
ton: el zoom de la
cdmara se aleja pa-
ra obtener una vista
mads general de to-
da la zona.

/ El poblado
oscuro:
La naturaleza es
nuestra guia y de-
bemos cuidarla,
pero éstos atin no
se han enterado.

El poblado oscuro
representa una peli-
grosa amenaza en
el juego. Donde se
establecen estos se-
res tenebrosos ya
no crece la hierba, y
cada vez quedan
menos materias pri-
mas en su suelo. Tus
guerreros deben ha-
cer escuchar sus ar-
mas sea como seg.

Bombeando:

: este edificio

jPescado! Un pes- 5 distribuye
cador deja secar / v

sus redes aqui.
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PACTO INVINENTE

WORLD TOURING CARS

¢‘World Touring Cars’? Seguramente no te suene,

pero si te decimos que es la tercera parte de la serie

‘TOCA ya es otra cosa, ¢a que si? jSiente la velocidad!
¢ i

pesar de que TOCA y TOCA 2 fue-
ron dos juegos de gran éxito, en
Codemasters alin quieren mas.
Por eso, para esta tercera parte,
han decidido cambiar el nombre y de-
jarde localizar el juego sélo en el Cam-
peonato Britanico de Turismos. Ahora
podras participar también en los cam-
peonatos australiano, norteamerica-
no, asiatico y europeo. Gracias a la in-
corporacion de estos nuevos campeo-
natos, World Touring Cars gana en va-
riedad de escenarios y espectaculari-
dad, como en el circuito de Laguna Se-
ca (EE UU),.con sus espeluznantes
cambios de rasante y muros de ce-
mento deseando que dejes parte de tu
bélido contra ellos, o el de New South
Wales (Australia), con sus intermina-
bles rectas y traicioneras chicanes.
Ademas se han incorporado los dife-
rentes coches y escuderias de los res-

pectivos paises, cada uno con sus res-
pectivas caracteristicas.Aligual que Co-

lin McRae 2 (jqué coincidencia!), tus bé-

lidos se destrozan con con masrealismo

que nuncay pierden partes de su carro-
ceria, que incluso se quedan desperdi-
gadas por el circuito. A los habituales

modos de juego se suma el de campeo-
nato mundial, en el que, para acceder,

tendras que demostrar tu valia en los

diferentes campeonatos nacionales.
jWTC va directo al podio!

" World Touring Cars

Simulador de velocidad.

" Lanzamie

[~ Codemasters

ches, conduccion mejorada jWorld
Touring Cars promete mucho!

BMW: la marca alemana estd presente en
WTC. Sélo podrds correr con ellos en los cir-
cuitos europeos.

Campeonato australiano: jcuidado con
ese muro! La carroceria te lo agradecerd.

los campeonatos de
Urismos europeos.

Texto: J. Orge.




,Iia’ Los grdcos
Ilenaran de vivos colores tu pantalla

,Hola verdoso! Llegaras a encontrarte
hasta con 78 caracteres dlferentes

Moonwalker
B Una vez que Ulula
consiga hacer los
pasos adecuados y
en el tiempo jus-
tos, los humanos
esclavos van recu-
perando la liber-
tad y uniéndose a
f su causa. En un
momento dado,
Ulula se echa un
baile a lo Thriller y.. averigua a
quién libera en ese momento: ja Mi-
= .chael Jackson! Por si a alguien le
quedaban todavia dudas de que es-
te chico procede del espacio. jTal vez
por eso esté mutando!

Los Morolians dominan a las masas gra-
cias asu danza hlpnot/ca ,leeralos’

La estética es una mezcla anos 60

| aderezada con un toque futunsta

| Para bailar, utilizards el pad digital, y con las teclas Ay B
dlspamras a /os extraterrestres y hbemms a /os humanos

'IMPACTO INVINENTE  far00

/

jHa nacido una nueva estrellal Y |
tu serds su guia y maestro.

omotelmagmas eIS|gIo

e XXV? Naves espaciales,

muchas armas, bata-

¥|litas... jPues no! Dentro

de cinco siglos, jla vida sera un baile! Te

| contamos: resulta que unos marcianos

. hip-hoperos han invadido una estacion

. espacial y secuestrado a sus habitantes,

* alos que controlan con su danza hipné-

tica. La Unica que puede remediar el de-

- sastre es nuestra heroina naranjita Ulu-

- la,unareportera del canal de television

Space Channel 5. ;Y sabes como puede

ella deshacer tal desaguisado? jBailan-

do, se pasa el dia bailando, a los marcia-

nos incordiando y a sus amigos liberan-

| do!lamovidaesque bailesimitandolos

movimientos de los alienigenas: si lo

haces muy bien, ellos se quedaran fue-

- radedrbitaylos humanos hipnotizados

. volveran a suonda.Y no sélo debes imi-

tar los movimientos de los horrorosos

aliens, sino hacerlo al mismo tiempo.

. Vamos, jcoger su ritmo! Las pausas, los

. pasos y las cabriolas tienen que ir coor-

dinadas con las de tus enemigos.jSevan

a enterar de quién es la reina de la pis-

ta! El control no es complicado, pero la

dificultad va en aumento, de manera

que al final sera casiimposible pulsar la
tecla correcta a tiempo.

La ultima locura funky para DC cuen-
ta con bailarines renderizados en tiem-
po real y detallados escenarios. El dise-
noy los efectos visuales son de primera,
con una mezcla de estilo futurista y re-
tro a lo anos 60: minifaldas muy corti-

| tas, plataformas bestiales y campano-
los. jPsicodelia! Por supuesto, el aparta-
do musical también ha sido muy cuida-

Ulula
nueva

na de los vi-
deojuegos.

=

i Tlenes un nimero limitado de errores
| encada balle para pasar de nivel.

do: escucharas musica techno princi-
palmente, perovariadaydealta calidad.
| Ypararedondeareljuego,unmodomul-
tijugador que admite hasta 4 bailongos.

Space Channel 5

Juego de baile para todos.
Lanzamiento: septiembre 2000
1-4 jugadores

techno de primera, look afios 60 y
unas pruebas muy retadoras.

Texto: Elena Castellanos

,Mejor que Bntney' Hasta 12 personas
pueden acompanar a Ulula ensu ba:le
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otores gigantes, aceleracion

a tirones, carreteras con ba-

ches y que acaban de repen-

te sin indicaciones... iEs la

Férmula 1! ;Cémo que no?
Probablemente pienses que la For-
mula 1 naci6 ayer, pero unos cuantos
afios antes de que nacieras ya existia
el placer de correr en coche sélo por
llegar primero. Spirit of Speed es una
vuelta al pasado con mucha clase. Si
ya has tenido ocasién de jugar a su
equivalente en PC, notaras que es
una conversion muy fiel, con las mis-
mas modalidadesy competiciones. Si
es la primera vez que lo pruebas, sen-
tirds que juegas a un simulador de
Foérmula 1 con un encanto especial. A
la sensacion de velocidad se le une el
atractivo de pilotar coches antiguos
en pistas repletas de baches y mal as-
faltadas, que reproducen a la perfec-
cién los famosos circuitos de Monza,
Pau, Montana, Roosvelt, Avus, o Do-
nington a principios de siglo. ;Y los
coches? Pues... ;qué te pareceria con-
ducir un Bugatti 59, un Mercedes
Benz 125 y un Alfa Romeo P3?

Acclaim ha intentado reproducir
ciertas imperfecciones en los coches,
como por ejemplo, una frenada muy
poco potenteytardia.Aunque nohan
incluido demasiados efectos de este
tipo (los coches se pueden conducir
también en modo automatico), para
que el juego no se convierta tampo-
co en un plomazo. Asi que estamos
ante un arcade de carreras Formula 1
pasado por una maquina del tiempo,
lo que lo hace mucho mas original.
jLos incondicionales de la F1no po-

dran prescindir de él!

Spirit of Seed

Fomula 1 de principios de siglo para todos.
| Lanzamiento: agosto/septiembre 2000

| Acclaim |  1jugador
SpmtofSpeed esunabrillante |
muestra de como era la Formula 1

en la época de nuestros abueletes.

Texto: Elena Castellanos

Los circuitos estan llenos de baches,
mal asfaltados y mal indicados, jpe-
ro tii eres condr 7 imera!

. Tlenes cinco vistas dlstlntas ,Fljate :
L& en como era el interior de los bugas |

Férmula 1a principios de siglo!

El circuito de Monza ha sido descri-
to como “la Catedral de la Formula 1”.
Comenzé a funcionar en el afo
1922, y desde entonces hasta la ac-
tualidad ha sufrido un montén de re-
formas. Monza va unido a grandes

gestas, como haber acogido el Gran -

Premio mas rapido de la historia, y
grandes desgracias, como que
grandes pilotos (Wolfgang von Frips,
Jochen Rindt y Ronnie Peterson) ha-
yan perdido alli la vida. Pero lo que
realmente hace tan especial a Mon-
za es toda la historia de la F1 que alli
se encierra. ;jTe gustaria ver como
era en 19377

Aunque las marchas estardn todo el rato presentes en la
pantalla (hay coches que sélo tienen tres), puedes esco-
ger si quieres el modo de conduccion automatico.

RACE 02:0

Siempre competirds contra los mo-
noplazas de la mdquina: jse echa de

menos un modo multljugador’

Alloro con Ias stper ruedas de los
Férmula 1de antafio. Como hagas
derrap jvuelcas seguro!

= Y =

iTe gustana ver como era uno de los c:rcultos mds repre- |
sentativos de la F1en el afio 37? Pues vamos juntos hasta
Italia, jquiero pilotar en Monza con un jersey a rayas!




Un clasico de 1993 esta a punto
de volver a través de la pequena

pantalla de Game Boy Color.

iY sera técnicamente revolucionario!

n esta época en la que los

graficos 3D se han hecho

los duenos del mercado, es

facil olvidar lo divertidos

que eran los juegos clasi-

cos como Cannon Fodder.
Entonces las cosas eran mucho me-
nos sofisticadas, y lo que primaba por
encima de todo era la diversion. jMe-
nos mal que alin nos queda la Game
Boy para recordar a los pequenos
grandes juegos de entonces!

La adaptacion de este titulo a la
consola de Nintendo va a respetar
escrupulosamente al original. Grafi-
camente serd idéntica, e incluso
conservara los gritos de agonia de
los soldados y los efectos sonoros
ambientales, jalgo inaudito para la
Game Boy! Los responsables de este
pequeno milagro han sido los anti-
guos programadores del juego de
Amiga, que se estan volcando con
este proyecto. Los niveles han sido
readaptados a pantalla pequena,
pero los mapeados seran basica-
mente los mismos: 72 niveles am-
bientados en la nieve, el desierto, la
jungla, la pradera y una base subte-
rranea. Un jefazo final pone la guin-
da a cada tipo de escenario.

Sinojugaste al Cannon Fodder de
Amiga, te explicamos de qué va:
conun cursor sefialas adonde quie-
res que se desplace tu comando
(que en Game Boy, por falta de me-
moria, sera de sélo dos hombres),y
con ese mismo cursor apuntas a los
enemigos que te salen al paso. Pue-
des conducir vehiculos como heli-
copteros, jeeps o tanques. La accion
es frenética, pero también es im-
portante saber colocarse bien, sa-
car provecho de las granadas y ba-
zookas y encontrar la ruta idénea
para evitar las trampas y los dispa-
ros del enemigo. Pese a la elevadisi-
ma dificultad, lo recordamos como
un titulo muy divertidoy jugable.jY
es perfecto para Game Boy!

Cannon Foder
Shooter estratégico y carnicero.

N Lanzamiemagusmm
= Codemasters i

uelve un gran clasico de los video-

1 jugador

De las cabanias suelen salir soldados con ganas de gresca, pe-
ro con una granada bien puesta se soluciona el problema.

pleto de algunos niveles se compondrd de
veinte pantallas como ésta.

3 .v’ v 7 - J_ AP / = » 3 A
o il b
¢Ves el simbolo encima de la cabeza del sol-
dado? Representa su rango, aunque es raro
que ascienda: jsuele morir antes!

John Hare y su
r ~ 7 1
carne de caiion
John Hare fue el cofundador de Sen-
sible Software, y uno de los respon-
sables principales de Cannon Fodder,
tanto para Amiga como para esta
nueva version de Game Boy Color.
También se hicieron versiones para
Atari ST, Megadrive, SNES y P
Entre sus titulos mas recordados
estan Wizball y Megalomania
(jqué tiempos!). Ahora que Co-
demasters ha comprado Sen-
sible Software, llegaran al
mercado otras adaptacio-
nes similares de esta casa.
iViva el retro-gaming!

Con el jee te desplazas mas rapido y pue-
des atropellar a soldados enemigos.

§ jIr motorizado siempre es mejor!

No solo irds

a pie; hay algu-
nos vehiculos a
tu disposicion.

juegos! La Game Boy Color promete

= La base enemiga debe ser destruida a to-
B una conversion estupenda.

da costa. ;Que por qué? jPues porque es
. enemiga! ¢Es que no te basta con eso?

Lo peor de las junglas vietnamitas es que
estdn repletas de trampas mortales. jMu-
cho cuidado con pisar alguna!

Los vehiculos serdn imprescindibles para
completar con éxito ciertos niveles. jCui-

dado con los disparos de los bazookas!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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y las orgahizaciones

El virus Gray D |
~terroristas estan haciendo de las
| suyas. jS6lo tu puedes salvar a
““ - | loshumanos dg la masacre! - -

9

4

Inventario: podrds llevar encima : :
hasta diez armas. \ — ==

Vision nocturna: parece que este tipo
no viene con buendgs.intenciones. i ¥

@)
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El motor de Deus Ex es el mismo de Unrealj
Aunque mezcle aventura y RPG, la parte de
shooter es la mds importante.

o Ik ey ageiee? o

Decide, pero tefléuidado, que puedes
alterar el curso de la Histori

5 I \ Utiliza la mira teles-

3 {copicay le podrds |

| { quitar a éste las lega- |
i nas de un balazo.

—————

[ Para conseguir pis- |
| tas tendrds que inte- |
| ractuar con un mon- |
| ton de personajes. |
{_jNo te fies de todos! }

a civilizacion esté al borde del co-
lapso: un virus mortal, llamado
Gray Death, esta acaban-
do con todas las formas
de vida en la Tierra. Para colmo, varias
organizaciones terroristas estan inten-
tando portodos los medios hacerse con
la tinica cura conocida contra el virus...
Es aqui donde entra en juego J.C. Den-
ton, un agente de la Coalicion Antite-
rrorista de las Naciones Unidas (UNAT-
CO),que lucha a brazo partido para que
no consigan su maléfico plan. Aunque,
una vez metido en averiguaciones, re-
sulta que ni unos son tan malos ni los
otros tan buenos... Un poco confuso,
ino? Esto es parte del argumento de
Deus Ex, una mezcla de shooter (utiliza
el engine de Unreal), aventura y RPG
que se desarrolla a lo largo y ancho del
planetaTierra, desde Hong Kong hasta
Nueva York, pasando por Paris. Para lle-
var a buen puerto las 15 misiones, de-
beras interactuar con otros personajes
(esosi,notefies de todos)yobjetos (jun
florero lanzado con punteria puede ser
tan atil como la mejor de las ametra-
lladoras!). Cada decision que tomes
tendra su relevancia en el juego,asique
tendras que pensar mas de una vez lo
que haces: si hay una puerta cerrada,
podras abrirla sigilosamente con una
pequena navaja o, si no, derrumbarla
con una granada... {Tu veras!

Ademas de contar con una buena
ristra de armamento, tendras la posi-
bilidad de utilizar una nueva tecnolo-
gia llamada nanoaugmentation que,

gracias a unas maquinas mole-

% culares,haranque tusmusculos

A sean mas fuertes, tus ojos ten-

¥ gan mas campo de vision... jEn

fin, como los superpoderes de

»  toda la vida, pero con un nombre
i mas cientifico y serio!

| Sitodolo que cuentan de Deus Ex es

cierto, jeste juego sera una bombal

§ Deus Ex
g Shooter, accidn y rol en un futuro devastado.
[ Lanzamiento: agosto ==
}

Si les sale bien el invento con Deus
Ex, puede que nos encontremos con

un juego que haga historia.

Texto: J. Orge.




Ghase of tieWrcto NNENTE

En la cocina te espera una sorpresi-
ta: jbusca en la camara frigorifica!

Empiezas tu andadura en el techo
del tren y tienes que intentar entrar.

Chase of
the Ex-
pressesun
juego muy

ARG T
sanguina-
rio. Los te-

rroristas

' han mata-
* doa la mi-
= tad del pa-
saje y ve-
rds escenas
bastante
W desagra-

8 dables.

Los terroristas mantie- \ p

B nen retenido a un pe- : 1 f
querio grupo de per- ;
sonas. No tienen

ninguna pie-

dad; solo

quieren

dinero.

EXPRESS

| atacan porsorpresay sin venir a cuen-

Terroristas sin escripulos han secues-
trado un tren. Son muchos, estan muy
preparados, tienen armas... jy rehenes!
Tu estas solo. ;Como vas a salir de ésta?

Si quieres salvar la partida, deberds
hacer escala en el cuarto de baro.

La mayoria de puertas no se abren sin
llave ,'Puedes asomarte por el cristal!

mpiezas tu andadura sub|do en

el techo del tren. En su interior,
unos terroristas canallas y des-
piadados mantienen retenido a un
embajador francés y a toda su familia.
Han matado a varios pasajeros y casi
todoelequipodeescolta,y ahoraame-
nazan con hacer explotar una cabeza
nuclear.En primer lugar, tienes que in-
tentarentrar,jy sélo hay unacceso! Pe-
ro eso serad relativamente facil. La
aventura comienza cuando, una vez
dentro, terroristas sanguinarios te

censor para IIevar Ios platos de comlda

osiguiendo un rastro de sangre.En to-
do momento, el juego presenta un as- §

pecto un tanto escabroso: el tren esta

plagado de cadaveresy de escenas de-

sagradables. La trama del juego re-

cuerda a Metal Gear Solid, aunque con

bastantes mas enfrentamientos (los

terroristas aparecen sin previo aviso) y

mucha (tal vez demasiada) sangre.

Chase of the Express promete emocion

araudales; los graficos que hemos vis-
to por el momento estan muy logra- §

dos,y los efectos sonoros

son de primera. Pero no

hay que olvidar que se

trata de un juego sélo

apto para adultos.

to. La mayoria de puertas y ac-
cesos estan cerrados, y para lo-
grar abrirlos deberas buscar
por todos los lados llaves,
B\ kits de reparacion, tar-
jetas... Y al loro, porque
encontraras lo que bus-
cas jhasta en los
cadaveres!
También te
veras a i { nea | pc | |
mismo des- [FEEpE—————po e
cengenco | Chase of the Express
por el as- — =

Tu principal
enemigo es
un despiada-
doy cobarde ¥
terrorista.  §

tension a raudales, aunque bastante
sangrienta por momentos.

El tren expreso donde
transcurre la accion
atravesard hasta doce

naciones distintas antes

de llegar a su destino.




El proximo juego de ‘Poké-
mon’ esta dirigido a todos
aquellos que no han jugado
ya con la edicion roja/azul...
ique ya deben ser pocos!

En esta imagen,
los pokémon no
salen a su tama-
Ao real... jAlgunos
son tan grandes que no
cabrian en la pdgina!

-

Al principio Pikachu pasa
mucho de ti...

... pero luego el condenado te va cogiendo carifio y se
pone mds contento. jVigila su estado de dnimo!
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Plkachu es Ia auténtica estrella desde la

Game Boy Printer: desde Ias opc1ones se
narracion del comienzo del juego.

configura la oscuridad de la impresion.

El video de apertura es diferente,
con Pikachu de protagonista.

( N
PIKACHW
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Mantiene su cola

en alto para

\vigilar. =/
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Esta vez no tendrds que encontrar un
Pikachu, porque ya empiezas con uno.

sado, como en todos los paises

donde han desembarcado. Con la
emisién de sus dibujos animados en
Fox Kids y Tele 5, y con la pelicula de
Pikachu en el cine, la popularidad del
ratén eléctrico no ha hecho mas que
crecer y crecer. Y ahi sigue, como un
campeo6n, acaparando portadas de
revistas y votos de nuestros lectores
en el top 20. jPika-Power!

Originalmente, el juego de
Pokémon constaba de la
edicion roja y la edicion
azul.Esto estaba pen-
sado no para que los & /
jugadores se com-
prasen las dos,
sino para que
cadacualjugase
con una y luego

los pokémon en Espafia han arra-

Cuando llamas a Pikachu a la batalla,
se oye un sonoro “iPika!”.

intercambiase pokémon con los pro-
pietarios de la otra edicién. El orden de
aparicion de los pokémon es diferente
en cada una de las ediciones, y hay al-
gunos que sélo se pueden capturaren
la edicién correspondiente.

Si todavia no te has animado a
unirte al clubde pokémaniacos, pron-
to podras hacerlo con la nueva Edi-
cion amarilla (especial Pikachu). El
juego es basicamente el mismo, y
también permitira inter-

cambiar pokémon con
4\ las otras dos edicio-
X /) nesy librar batallas
deportivas median-
te cable link. jLas
D tres son perfecta-
I~ mente compatibles
= entre sil Por si te
lo estabas pregun-

PR —

e,
—




ddn FPIMACHU

lesalvana xparacs: &9

... jpero luego las cosas cambian! El pro-
fesor Oak captura un Pikachu salvaje.

Los pokémon pueden recibir ataques muy duros
y desmayarse, pero nunca mueren.

= W

Exactamente igual que en las anterio-
res ediciones, comienzas en tu cuarto...

=
B

Grimer es un
pokémon de
aspecto as-
queroso. jDa
mucha grima!
(Grimer... gri-
ma... inge-

ni

050, $no?).

DAL
| &

¢dml anta?
SAFEF L

Oak trata de darte un pokémon, pero
Gary lo coge antes. Asi que en su lugar...

(el ae T4
i * 0 oA T IENOA = — — - “iPika!”. El roedor eléctrico nos saluda alegre desde la pantalla
T e : de presentacion de su juego, jes la Pikachu Special Edition!

R e

... teentrega el Pikachu salvaje, que te si-
gue a todas partes fuera de la pokéball.

tando, la edicion amarilla también
puede jugarse (como las otras) me-
diante el Transfer Pak de Pokémon
Stadium en el televisor.

Las novedades de la edicion amarilla
no estan dirigidas al jugador de la ro-
ja/azul, sino mas bien a los novatos. La
historia cambia ligeramente, y tu po-

/ kémon inicial no es ni Bulbasaur, ni
Charmander ni Squirtle, sino un Pika-
chu salvaje capturado por el profesor
Oak (que teacompafiaa piey nose me-
te en la pokéball). Hay pequefios cam-
bios en el mundo pokémon para que se
parezcamas a la serie de television: en
los centros pokémon veras a Chansey
enfermeros, y el Team Rocket (y nos re-
ferimos a Jesse y James) tiene una pe-
quefia intervencion especial. Los grafi-
costienen mas colorido,sin dejarde ser
un cartucho compatible con la Game
Boy en blancoy negro de siempre. Otra
novedad es que el pokédex se podra
imprimir con la Game Boy Printer, y
también que podras jugar en unos tor-
neos similares a los de Pokémon Sta-
dium. Este mes podras decir aquello de
“iPikachu, te elijo a ti!”.

o WN el i TE)

P T ACHU
by 3.5
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En el centro pokémon te espera la en-
fermera Joy y su simpadtico Chansey. ;,
o

... entrenadores, y no se despega de ti
por mucho que andes, jo que saltes!

Pikachu es un poderoso aliado para de-
rrotar a los pokémon de los otros...

ETNFO

EI Team Rocket

En teoria, son los malos
de la serie. Sin embar-
go, Io§ estrafala-
&y rios Team Roc-
&S ket, Jesse y Ja-
mes, se han ga-
nado el afecto
de los televi-
dentes. Es dificil to-
marse en serio a
unos villanos tan
incompetentes,
por mucho que
se esfuercen en
hacer maldades. Su fa-
moso lema (“;Buscais
problemas...?”) pare-
ce sacado de un episo-
dio de Sailormoon, y

—

Los pokémon son \
de todas las for- )I

GRS,

mas y tamarios.

Pokémon ed. amarilla

- Roly coleccionismo de bichos.

[ = Vrli.anzamientn:‘llideiunio

'~~mamer SK/Ni 7 ) 12jugad
¢Todavia no llega la edicion
oro/plata? Recuerda
roja/azul, no necesi

Texto: J. Orge.

sus pokémon son Kof-
fing/Weezing (James) y
Ekans/Arbok (Jesse).
En la edicion amarilla
tienen una pequefia in-
tervencion, que acen-
tla aln més la rela-
cion del juego con la
trama de la serie.
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FLASH

Simpson Wrestling

Bart, Homer, Maggie, Lisa, el sefior
Burns... y asi hasta trece personajes de
Los Simpson, que se daran de tortas en
este titulo de lucha libre para Playsta-
tion. En invierno estara listo para salir al
ring, y promete luchas repletas de ata-
ques comicos y comentarios burlones.
Como no se trata de una simulacion se-
ria, habra power ups especiales (jcomo
donuts de chocolate que aumentan la
velocidad!), y los encuentros tendran lu-
ar en localizaciones bien conocidas de
a serie. ;Qué tal una pelea con Barney
en el bar de Moe? jTen mucho cuidado
con sus letales eructos téxicos! jPuaj!

En este juego de rol y aventura para PC,
tomaras el papel del agente psiquico Nat-
haniel Cain en su lucha contra criminales
con poderes mentales. Tendras que infil-
trarte en laboratorios secretos de drogas
y catacumbas infestadas de demonios,
combatiendo con las ocho disciplinas
psionicas disponibles. Cada una puede
tener hasta diez talentos (hechizos), que
van desde la convencional Bola de fuego a
la esotérica Venganza de la momia. Se
planea que, después del lanzamiento del
juego, los jugadores puedan bajarse de
Internet nuevos hechizos para reforzar
sus arsenales animicos.

Ty A
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El Planeta de los Simios

Este clasico de la ciencia ficcion esta
siendo adaptado en estos momentos a
videojuego, y saldra para PC y Dream-
cast. Seras Ulises, un astronauta cuya
nave se ha estrellado en un planeta don-
de la evolucion ha puesto a los monos
como especie dominante. La estética to-
ma inspiracion de la pelicula, pero anade
algunas ideas propias: dos nuevas cas-
tas de monos (mandriles asesinos y ba-
buinos renegados) y fauna monstruosa,
como murciélagos gigantes y hienas
mutantes. Habra combate cuerpo a
cuerpo con los primates, armas y sigilo.
iLla mejor manera de sobrevivir es que
no te descubran los guardias!

v00_(IMPACTO INVINENTE

iMira! Lo has hecho bieny a Vibri le
salen alas: ino hay quien lo pare!

Vibri baja en picado en la escala evolu-
tiva. jTienes que hacerlo mejor!

¢Tocar el piano con la tabla? Para un
perto skater, todo es posible.

Si quieres cambiar de circuito, gdnate
primero suficientes puntos de respeto.

Vaya careto de alienigena cabreado se
gasta el prota... jy vaya pistolon!

Poco a poco se hace de noche. Los efec-

tos de luz y particulas son muy buenos.

T ———

Vib Ribbon

legan las consolas de nueva gene-

racion, y los graficos de Playstation

pierden su brillo. Muchos jugadores
han desertado a la Dreamcast, y mu-
chos mas planean hacerlo cuando lle-
gue la Playstation 2...

jHay que demostrar que los viejos cir-
cuitos de la Play atn pitan! Y ahi llega
Masaya Matsura, creador de clasicos co-
mo Parappa y Um Jammer Lammy, al
rescate con su ultimisima creacion: jVib
Ribbon! ;Quién necesita potencia grafi-
ca cuando se tiene talento?

Vibri es un conejito marchoso que
camina, salta y se desliza por una linea
infinita. Segun las variaciones de la
musica, la linea se retuerce y forma
obstaculos, que Vibri supera si pulsas
los botones de forma sincronizada. Si
lo haces bien, el conejito evoluciona y
cambia de aspecto. Si lo haces mal, de-
voluciona hacia formas de vida mas
bajas, hasta que, finalmente... muere.

Esta innovadora propuesta, de gra-
ficos estéticamete sorprendentes, sera

traida por Sony a Espana en agosto. El |
juego original trae seis canciones de |
un popular grupo japonés, en los que |
se basan los niveles. Pero si metes uno |
de tus propios CDs en el lector de la
Play, el juego creard un nuevo nivel pa- |
ra Vibri segun el estilo de la musica |

que hayas elegido. jImaginate inten

tando ganarle a un CD de Ricky Martin

o de Britney Spears!
oc | I e
Vib Ribhon
Msica japo.
Lanzamiento: principios de agosto
1 jugador

Los graficos son minimalistas, jpero
no te equivoques! Hemos probado el
juego jy es terriblemente adictivo!

Grind Session

tan de moda, y es que eso de mon-
tar en una tabla y salir a rodar por
las calles de la ciudad sin dejarse los
pinos en el intento, resulta muy atrac-
tivo. Esta vez, es Sony quien se lanza
pendiente abajo con Grind Session.
Tienes ocho circuitos diferentes (Da
Banks en Nueva York, S.F Mission,
Burnside, Slam City Jam, Atlanta,
Playstation Park London, Detroit, Hun-
tington). Al principio, sélo podras de-
mostrar tu valia en el primero pero, a
medida que vayas ganando puntos,
conseguiras abrir los siguientes y po-
dras aprender nuevos trucos. ;Como
abres los nuevos circuitos? Ganando
puntos de respeto. Tienes tres formas
de ganarte estos puntos: realizar los
tipicos trucos normales, cumplir un re-
to que suele incluir actos vandalicos
(romper papeleras, cajas o elementos

parece que los juegos de skate es-

en mitad de la calle) o el método mas

Terracon

ony sabe bien lo que deseas, jy te lo
va a dar! No, no se trata de una ver-

sion de Pokémon para Playstation,
sino de un jump&run protagonizado
por un marciano,con mas run que jump.
Vale, de entrada no suena demasia-
do excitante, jpero dale una oportuni-
dad! En Terracon, los escenarios estan
sélidamente construidos, y empiezan
a generarse desde muy al fondo de la
pantalla.Tal y como comenta su alieni-
gena protagonista al activar la camara
lejana, “jse ve a kilometros!”.
¢Y en qué consiste? Pues tienes que
recorrer los susodichos escenarios reco-
lectando energia, médulos de arma-
mento (reutilizables en misiones futu-
ras), luchando con los enemigos y soli-
dificando objetos. Esto Gltimo se hace
disparando a unas estructuras virtua-
les, que se materializan si les lanzas su-
ficiente genergia. Algunos de estas es-

original, que es seguir las tech lines. |

Estas son unas lineas en mitad del cir:

- < . . . 1
cuito que veras si presionas los gatillos |

y que te muestran maniobras muy di

ficiles. Ahora bien, si consigues hacer- !

las, jte llenaran de puntos!

Grind Session tiene muy buena pin- |
ta pero apunta a que va a imitar des- |
caradamente a Tony Hawk’s Pro Skater.

Tendremos que esperar a tenerlo en

nuestra manos para darte un veredic-

to definitivo.

Grind Session
Simulacion de skate.

Lanzamiento: finales de agosto

Sony f 1-2 jugadores

El skateboard esta de moda: Grind
Session es la apuesta de Sony para ha-
cer trucos sobre tu tabla.

que dispones, de manera que tienes |
que ir a buscarla por el escenario. Y no |
te preocupes por gastarla en tiroteos, |
porque siempre vuelve a ti después de |
dispararla. Las primeras partidas reve- |
lan un disefio de juego cuidado, y el |

concepto de la genergia, que ni se crea

ni se destruye, da lugar a una combina-

cién de puzzles y exploracion (“jnecesi

to mas genergial”) inteligente. Y todo |
con un ambiente muy alien. No, en se-

rio, §qué mas se puede pedir?
Terracon
Jump&run/shooter extraterrestre.
Lanzamiento: finales de agosto
PictureHouse ] 1jugador

Tanto tiempo matando marcianos, y
ahora nos quieren poner en la piel de
uno de ellos... jVaya idea!

tructuras exigen mas genergia de la *







oo " NOTICIAS
TELEGRAMA

iCHU CHU GRATIS! " ‘

ve a nacer adapta-
da a los nuevos ta-
manos, aptos para
ser llevados a cual-
quier sitio. El resul-
tado es la reduc-
cion a una tercera
parte del tamano
de la original, pero
con las mismas
¥ funciones. Y ade-

mas, también han
hechounaccesorio espe-
cial:un monitor LCD que, silo co-
nectas, te permitira jugar practica-
mente en cualquier lado (fijate en la
foto). Por otro lado, Sony ha anuncia-
dola salida de un adaptador especial
para conectarse a teléfonos moviles
(apto para toda la familia Playsta-
tion), que permitira recibir informa-

En el pasado numero de
SCREENFUN comentamos el”
juego para Dreamcast, Chu-Chu ,
Rocket. Por una confusion deciamos @&
que su precio era de 8.490 pts.En rea- "
lidad, Chu-Chu Rocket es jgratis! Si, co- -
mo lo oyes: si te compras ahora mismo
una Dreamcast, te loregalan juntoala”
consola. Y si ya la tienes, lo unico que -
debes hacer es registrarte en el portal
de DC, Dreamarena (www.dreamare-"
na.com) y solicitar que te lo envien a -

La PS, reducida atina ter-
cera parte de su tamano

entras todos anuncian su fin,
ella va jy se reproduce! Espera,

te lo explicamos, Sony Compu-

casa. Ya no tienes excusa para no jugar

a uno de los puzzles mas divertidos”

que hayas visto nunca.

iPOR FIN BEATMANIA!

ter Entertainment ha anunciado un
nuevo diserio para su Playstation:
laPSone. En una era en la que todo
debe ser portatil, la Playstation vuel-

cionatravésdelared,contenidos pa-
ra entretenimiento, programas e in-
tercambiar informaciéon con otros
usuarios. jLargavida a la Playstation!

iPor fin podemos jugar a Beatmania! Lle-
vabamos un monton de meses esperan- -
do su puesta a la venta para bailonesy
ritmeros de todo el mundo. En el nimero
de mayo publicamos un especial contan- -
do como se maneja el controlador espe-
cial que viene junto al juego (12.500 pts.
aprox.el pack completo). Desde entonces ~
hasta ahora, muchos de vosotros nos ha-
béis escrito preguntandonos cuando po-
diais comprarlo. Pues bien, chicos,estaba- -
mos deseando daros la noticia, Konami _
ya lo ha puesto a la venta. jDisfrutadlo!

s logquesea St o
Te pregunta-
rdn cosas tan
extravagantes

i como cudl es el

| e-mail de Dios

(e linueseates)

guecillos
donde va-
puleara
Marilyn
Manson o
los BSB.

Competencia

de Lara Groft

Pamela Anderson en 3D

a guapisima vigilante de la playa Pa-
mela Anderson da menos que ha-
blar por su calidad interpretativa
que por los frecuentes cambios de
sus medidas otrifulcas conTommy
Lee.Y ahora su nueva serie, VIP,va
a convertirse en un videojuego
fruto de Ubi Soft.
La aventura 3D saldra en oto-
no para PC, Playstation y Dream-
cast. Al estilo de Tomb Raider,
miras a Pamela por encima de
sus bien formados hombrosy
atacas a los malos con todo
tipode armas.No pierdas de
vistaaestarubiadearmasto-
mar... jnunca mejor dicho!

La estrella Pamela
Anderson brilla-
rd pronto en su
propio juego.

i fiebre de 2

. Quieres prepararte para la fi >

Lg:atman‘;a? Entonces, igscn_henos! S
Sorteamos 5 packs con camisetay &

i i de
ra de Beatmaniay un slngle _
o Moloko con su pegadizo
Sing It Back! - p.
SCREENFUN, ref.: Beatmania, 3
apdo. de Correos 14.124,
= 28080 Madrid.  §

Foto:ap (1).

Disco duro
para la PSK 2

Este invierno, en Japon,
jugaran aiin mas rapido

| proximo invierno, Sony pondra
Ea la venta una unidad de disco

duro para la Playstation 2 en Ja-
pon. La unidad incluye un interfaz
de red de alta velocidad para su co-
nexion a la red de banda anchay un
disco duro de gran capacidad, lo
que significa que ya sera posi-
ble tener una conexién de alta
velocidad y recibir y almacenar
datos a través de la red. Por
otro lado, la inclusion del disco
duro evitara los molestos tiem-
pos de carga entre fase y fase.
Asi, de esta forma, ya no sera
necesario cambiar de discoen &=
los juegos largos, por ejem- :
plo, porque todos los datos
podran ser precargados
en el disco duro.

o s

Encuentra ‘loquesea’ en Ia red

Una web muy original

eguramente ya has oido hablar

de esta web: www.loquesea.es,
un portal nada convencional. Hay
noticias, encuestas, concursos, fo-
ros sobre cosas impensables, repor-
tajes extravagantes, MP3 para des-
cargarte y columnistas de sexo,
musica y cine. Presta mucha aten-
cién a Putocrio, un auténtico freak
de los videojuegos.

Pamela puede saltary trepar de mara-
villa a pesar de sus zapatos de aguja.
= -

Sin piedad: si aparece un enemigo, Pa-
mela le apunta y le aniquila enseguida.
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Pikachu: rey absoluto

SONY “
de 1a Nintendo 64 > o™
La fiebre ‘Pokémon’ ¢ ,\ | g
continia imparable... \ iﬁgz b o*,
ientras Sony anuncia lanzamien- L ®

i rte. jAqui = En Japon, hay una au-
propio por su parte. jAqui hay noveda iR

des para todos! Y nuevamente seran okerion Para mtest
los japoneses... jVamonos al Lejano 1 FunaNint'endoPikachu!'
Oriente! Ellos seran los primeros en I
disfrutar del dltimo invento de Nin-
tendo: la Pikachu N64 que se pondra a SR b

- la venta el 21 de julio. Basicamente es | Ultimas noticias de la GB Advance

la misma N64 de S|ﬁmpre, pero-con § ”intendo nos pone los dientes largos adelantando-
Hild peque_n? ong}r&a idad que la hace nos algunas de las caracteristicas de la Game Boy
Ln“% cspecia Ie;ta C ec&)rada conunPi- ¥ Adyance. Aquitienes un cuadro comparativo entre el

achu en 3D. El botén de encendidoes |t 3] modelo jy la que se nos viene encimal
una Pokéball,y el de reset es una de las
patitas del conocido pokémon. Ade- Game Boy Advance vs Game Bay Color
mas cuando enciendes la consola ja Pi-
kachu se le iluminan los mofletes!

Aparte de este nuevo invento para los

pokémon maniacos, Nintendo hizo § ;isg)';‘gf": :g?;‘“;('f"’

nuevos adelantos: Hiroshi Yamauchi ! ¥ : Todaviano
h fi d | I colores posi- | colores posi-

a contirmado que la nueva consola bles:65.535 [ bles:32.000 se conoce el
no se llamara Dolphin, pero ha rehusa- B disefio definiti-
do revelar el nuevo nombre elegido. muidténeqscin multaneos vo, pero jte gusta-
Por otro lado, ya disponemos de nue- sy compatible ria que fuera asi?

vos datos sobre las caracteristicas téc- 32.768 colores GB GB
simultaneos compatible | compatible

tos especiales, Nintendo hace lo ] “

nicas dela Game Boy Advance (echaun modo bitmap
vistazo al cuadro de la derecha).

‘Gran Hermano’: de Ia 1V al PG

Los habitantes de la famosa casa pasan ahora a tu PC

uién no ha oido hablar de Marina,

Ania, Koldo o Ismael? Cada sema-

na,el programa de Telecinco Gran
Hermano revienta cuotas de audien-
cia. Pues bien jqué te pareceria ahora
si los famosos habitantes de la casa
pasaran a hacer de las suyas en tu or-
denata? No es una pregunta retérica: B
jugar con ellos ya es posible gracias a s
Infogrames,queacabadelanzarunsi- | ; .
mulador para tu PC. El videojuego re- —_— =
produce la experiencia de meter a 10 Tus protagonistas_estara’n todo el tiem- LAS RECETAS MAGICAS DE RAPPEL
concursantes (los auténticos) en una P9 rodeados de cdmaras...
casa en la que deben cohabitar go di- - - >
as sin ninguin contacto con el exterior. L2 : g
En tu recorrido, a través del jardin y la 3 : = § ’ O COMO CONSEGUIR MARIDO
casa,seras premiado conimagenes de $ -

los mejores momentos del programa ‘7 e x > SIN SABER FREiR UN HUEVO.

de television.

gas al jardin a echar-
te unos banitos.

Marina, Nacho,

Vanesa, Ismael,

Silvia, Israel, Ivdn,

Moénica, Jorge,

Maria José, Iniigo,

Aniay Koldo. jEs- www.rappelweb.
tdn todos! :




GAME FREAK-GB

“iBulbasaur, usa tu ldtigo cepa!”. No suel-
ta el primer puesto ni a la de tres.

CORE DESIGN —PS, PC, DC

Lara se ajusta las cartucheras y se prepa-
ra para inflar a tiros a Pikachu.

G Final Fantasy VIl

SQUARE —PS, PC

Calma chicha en los tres primeros pues-
tos, pero ¢por cudnto tiempo?

@ Resident Evil 3

CAPCOM —P$

Nemesis se acomoda en el cuarto pues-
to con su lanzacohetes bajo el brazo.

™ Gran Turismo 2
POLYPHONY DIGITAL —PS
G jHa metido la quinta marcha! El subidon
de este mes hace justicia a este juego.

Ji""l _J JA- L= el 4™ FIFA 2000

EA SPORTS —PC, P§

! [‘I By r rd - jMenuda remontada! Los muchachos
J / = ;
—l - han ganado muchos partidos este mes.

'\ r_J:IJ”' & % el 4 ““Donkey Kong 64

RAREWARE — g4

iVaya bote que ha pegado el mono este
mes! jLe gana incluso a Link!

4 " Zelda: Ocarina of Time [
NINTENDO - 64

Los usuarios de Nintendo atinan esfuer-
zos para devolver la gloria a su consola.

Metal Gear Solid

KONAMI —PS

Snake no se lo podia creer cuando Link y
D. Kong le pasaron ddndole collejas.

©) Resident Evil 2

CAPCOM —PC, P§, 64, OC

Hay que asumirlo: Nemesis tiene mucho
mas empaque que los zombis corrientes.

EPUAYSTATION

Tomb Raider IV Final Fantasy VI Donke oyl(ong 64
CORE DESIGN SQUARE NINTEND
Aventura de accion y exploracion Rol de disefio Jump&run bananero

FIFA 2000

FA SPORTS —PC, P§
Simulador de fithol guay

2k
12
_ e_ Quake 3: Arena
4
5

Tomb Raider IV 0 - Zelda: Ocarina of Time
CORE DESIGN NINTENDO
Aventura de accion y exploracion

Resident Evil 3 e_ Pokeémon Stadium
CAPCOM NINTENDO/GAME FREAK
Horror siiper zombi

Rol'y accion de fantasia

ID SOFTWARE

Estrategia historica en tiempo real Poké-lucha

Age of Empires 2 _0_ Gran Turismo 2 _o, Super Smash Brothers

POLYPHONY DIGITAL —P$

7 . Rol de diseiio Simulador de coches Lucha festiva
Commandos Metal Gear Solid Resident Evil 2
PYRO STUDIOS KONAMI CAPCOM
- = Estrategia militarista en tiempo real Aventura de espionaje e infiltracion ] Horror zombi




) Driver
REFLECTIONS —PS, PC

Driver 2 estd en desarrollo, pero nuestros
lectores no olvidan por eso a Driver.

4 ®“Pokémon Stadium
NINTENDO/GAME FREAK—- 154
@ Los pokémon inician una nueva escalada

= con la N64. ;Hasta donde llegardn?

) Silent Hill

43 NEVIES

Harry prosigue la busqueda de su hija por
los oscuros recovecos de nuestra lista.

©) Quake Ill: Arena

ID SOFTWARE-PC .

Teniendo en cuenta qbe es el tinico 3D
shooter de la lista, no estd mal situado.

™ Age of Empires Il

15 MICROSOFT —PC

Y si Quake Ill es el rey de los shooters, los
mismo pasa con AOE2 en la estrategia...

(“‘Commandos
.= PYRO STUDIOS Pt

... jaunque Commandos tampoco se que-
da corto! jAnimo, soldados!

Mejor que la 2° parte. En una mansion
hay mas ambiente, y es mas intenso.

Un juego que exige precision y mu-
cho pulso. jMe gusta por eso!

==

Lo prefiero al Quake, porque te salen hor-
das de enemigos en cantidades absurdas

Me trae recuerdos de cuando era joven, ju-
gando con mis amigos de entonces.

AW‘M

Creo de veras que es un gran juego. No,
en serio, jno lo digo porque sea nuestro!

CAPCOM —P§

Un bocado de velocirraptor ha dejado a
Regina cojeando y perdiendo sangre.

Soul Calibur

NAMCO-IC

‘VUL_"LVE! jEl regreso del mito! El tnico represen-
: tante de DC vuelve otra vez a la lucha.

Messiah
SHINY —PC

Bob estd causando sensacion entre
" nuestros lectores. jEs un gamberrazo!

1 Quake IlI: Arena
= |D SOFTWARE-PC

Con todos los ordenadores conectados en red, jeste
juego se convierte en una tentacion irresistible!

>N Soul Calibur

NAMCO-DREAMCAST

Las ultimas palizas recibidas nos han convencido
de una cosa: jtenemos que practicar mds!

ChuChu Rocket

SEGA/SONIC TEAM-DREAMCAST
jY siguen las partidazas de ChuChu Rocket, tan
entusiasmantes y frenéticas como el primer dia!

RE: Code Veronica

CAPCOM-DREAMCAST
Uno juega, y los otros miran con los ojos como pla- |
tos, dan consejos jy gritan cuando sale un zombi!

sony |

ChuPea

Logra aguantar dentro de la lista,con
Crazy Taxi y Grandia persiguiéndole.

o

Velocidad enloguecida

22,
©
3 ChuChu Rocket

IDREAMCASTS = GAME v _
v« Soul Calibur Pokémon Los (nga
Lucha 3D con espadas Rol y coleccionismo E
RE: Code Veronica 0_ Zelda IV Link's Awakening §
e | e iYa falta menos! B QTErecit T
yéz;élygloclésico Diahblo 2 (Pc ) 3 f:tgg IE:)‘S.i :)uaitgl?:p:isng:sﬁ%:sggl!:(eeg;: >
Street Fighter Alpha ;
quc’;lca%AIZ’xsica

apdo 14.116, 28080 Madrid. =

NAMCO GAME FREAKS Eﬁpepddus
CAPCOM NINTENDO
jAyidalo! Mandanos una postal vo-
decirnos cual quieres si te toca.
SEGA ’ =
Puzzle de competicién \2 Dead or Alive 2 (DC)
gg‘nic Aventure Mario Golf

Jump&run supersénice

~J  SCREENFUN, ref: Exitos 14,
NINTENDO £ =
Simuladorde golf : | 5 Tekken Tag T. (PS2)




008 PUNTUACION |
- Asi puntuamos en $EBEENFIIM

Para que no te lies, aqui tienes

un desglose de los contenidos de

nuestras fichas de puntuacion.

n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para
que encuentres lo que mas se ajuste a tus pre-
ferencias. Es importante tener en cuenta que ca-
da plataforma tiene su propio criterio: un juego
en Game Boy puede tener unos graficos de diez, pero
esos mismos graficos en una Nintendo 64 apenas me-
recerian un uno.Todos los juegos analizados en el Ban-
co de pruebas estan ya a la venta, o esta previsto que
salgan al mercado en el mismo mes que la revista.

Tipos de jugador

= 8 Fi Sistoma

PS: Playstation GB:

DC: Dreamcast

X ha sido revisado por SCREENFUN.

B Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla-
taformas en las que analizamos el juego.:
PC: MS-DOS y Windows GBC: Game Boy Color

Game Boy
N64: Nintendo 64

[ El rectangulo verde indica que el juego ya

P El rectangulo naranja indica si esta prevista
o existe otra edicion del juego en esta plataforma.

ZEspaiiol o inglés?

E significa que existe una version con los textos en pan-
talla en espaiiol. La | significa que estan en inglés.

<
Principiante: prefieren las cosas sen- A
cillas. No les gusta pasar mucho tiempo
aprendiendo a jugar.
Avanzado: el jugador medio.
Experto: les gusta la complejidad. Tien-
den a especializarse en uno o dos géneros
de juego concretos.
El precib - - 2 S
El precio de venta al piblico (P.V.P.) reco- TS s -’iGra’ficos
mendado por el fabricante, aunque a veces _m m m JELSE PR ;Son bonitos o realis-
se pueden conseguir mas baratos. T | SCREEN FUN tas? ;Tienen un disefio
5 { iai iverti
El fabricante < Aventura grafica para todos. 933;‘::;:]'.;’;2:1;’35
U d lladora d tigi - e B ¢
[oowpe | Soeensat [ Tiodn
X Min.: Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick, de clipping o de redi-
Multijugador - Windows 95. Rec.: Pentium 200, bujado? El apartado vi-
¢;Cuantas personas pueden jugar a la vez? ] 32 MB RAM, Joystick, Windows 95. - sual se juzga aqui.
S | Graficos Il Sonido (IR Jugabiicad {(] e
Requisitos especiall - e Gréficos excelentes en 3D, manejo senci- § onido

En el caso de PC, ‘Min."indica el equipamien-
to minimo necesario, y ‘Rec. se remite a las
caracteristicas recomendadas. Si tu ordena-
dor no cumple con estos requisitos, la diver-
sion esta en peligro. En el caso de PC, se indi-
can los periféricos compatibles.

SGREEENFUN GINE

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra-
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de:
Espectaculo: jtiene muchas escenas de
accion?, ;cientos de extras?, jvestuario de
época?, ;fenomenales efectos especiales?
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-
do en la produccion, mejor.

Emocion: ;da miedo, hace reir o llorar?
;Crea suspense? Si consigue provocar in-
tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra buena nota
en este apartado.

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula 3
mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con —
maestria. jPara cinéfilos!

Sobresaliente
iNos ha entu-

Alucinante

ijUn rey de re-
yes! Un juego
parallevar a los
altares. jPillalo!

siasmado! De

Aprobado Insuficiente

Tiene seriosde-. /4 ' jUgh! Nosete

fectos,solo '/ _J * ocurra ni alqui-
* aprueba por los - larlo, no vale ni
pelos.

para una tarde.

24 ScREEnFUN

llo, original mado para 2 jugadores.

jQué lastima! Sélo funciona en un PC
con una potente tarjeta 3D. .

Acciéh de alta calidad con un dise-
fio grafico de auténtico lujo. Un
hueso duro para la competencia.

Notable
ijUn gran juego!
No te arrepenti-
éstos no hay mu- ras, esto es cali-
chos cada mes. dad de la buena.
—

c

Puntuamos tanto la
cantidad como la cali-
dad de los temas musi-
cales y los efectos so-
noros, asi como su uso
inteligente. Si uno de
estos elementos falla,

la nota se resiente.
= gabilidad
- e M e - Este apartado juzga,
Lo que 3 ~ sobre todo, la mecani-
nog § El resumen - cade juego, pero in-
gusto § BT9V9 Yy conciso: - cluye también la faci-
3 I = la impresion ge- lidad de control, si la
; ,S‘t‘.’s son’as - neral que nos dificultad esta bien
c:racfens "i‘as :nas - hemos llevadoy ajustada, los extras y
atractivasy destaca- = lo que puedes modos de juego... jUn
bles del juego. H esperar, sin en- £ montén de cosas!
~ traren detalles.
= Lo que
= no nos
gusto
Aqui comenta- S :
mos los reproches FeESSSREe =
més significativos fé La nota final de SCREENFUN
que se le pueden ha- ~ Aunque la jugabilidad suele ser determinante para el
cer al juego, desde é juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te-
errores graves a pe- ~ ner en cuenta que modifican la nota, que menciona-
queiias carencias. ~~ mos en el resumen o en el texto principal.
—= Muy bien ~. Bien
No esta nada . Esta bien, pero
mal, peropo- | | gy, | NONOs ha im-
dria habersi- | _J presionado.
do mejor. “===" Normalito.
Mal Muy mal Basura

5 iEsbromao
- qué? jJugar a
esto es un au-
téntico castigo!

Es increible que

haya llegado a

las tiendas.
iSinvergiienzas! __

Nota reservada a
juegos ofensivos,
insultantes o de
mal gusto.

e

~truccion (SimCity, Dungeon Keeper).

~ bemos clasificar de forma exacta

- Tetris o Puzzle Bobble.

. los géneros

A veces, mirar el género del
juego te puede dar una idea
rapida de en qué consiste.
Aqui tienes la nomenclatura:

- Aventura |

Pueden ser grdficas, como las tipicas

de pinchar con el raton (El dia del
tentaculo, Monkey Island) o de ac- |
cién (Tomb Raider, Metal Gear So-

lid). Las del estilo Resident Evil son
aventuras de horror.

3D-shooter

En primera (Quake, Golden Eye) o
tercera persona (Evolva, MDK, Mes-
siah). A los cldsicos juegos mata-
marcianos los llamamos shootem
up, y pueden seren 2D (Space Inva-

- ders, R-Type) o 3D (Starfox).

En 3D (Soul Calibur, Tekken) 0 2D
(Street Fighter, Guilty Gear). Inclu-

"= yelos beat’em up, donde peleas con

muchos enemigos a la vez y avan-
zas pantallas (Final Fight)

Deporu@

Simuladores de fiitbol (los FIFA),
Golf (Mario Golf), Baloncesto (la
serie NBA) jo incluso caza (Deer

Hunter) o pesca (Reel Fishing)!

Vuoelo

Asi llamamos tanto a los simula-
dores de vuelo de todo tipo: civil
(Flight Simulator), combate (Ace
Combat), naves (X-Wing) o acro-
bdticos (Pilotwings).

Velocidad,

- Los juegos de conduccion o carre-
ras. Pueden ser simuladores (Gran
Turismo, Colin McRae Rally) o ti-
po arcade (Crash Team Racing,
Crazy Taxi, Mario Kart).

RoL

Cldsico (Final Fantasy, Might&Ma-
gic) o de accion (Zelda, Diablo).
Aqui llevas a uno o mds personajes

- que dialogan, pelean y a veces van
ganando nuevas habilidades.

Jump & Ryn

En 2D (Rayman, Super Mario World)
3D (Rayman 2, Sonic Adventure,
Spyro). Aqui necesitas buena coordi-
nacion, reflejos e inteligencia para
resolver algunos puzzles.

- Estrategia

En tiempo real (Command & Con-
quer, Ageof Empires) y por turnos
(Civilization, SM's Alpha Centaury).
También estd la estrategia de cons-

Misceldneo y puzzies

Misceldneos son juegos que no sa-

(Mario Party, Bomberman). Los
puzzles son todos los juegos estilo
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De algun modo, Capcom consigue que

cada entrega de ‘Resident Evil’ sea mejor
que la anterior. Con ‘Code Veronica’, la ]
maldad anda suelta en la Dreamcast,
iy tiene dientes para morder! L

jArgh! jSuéltame, bicho malo! Los nuevos
bandersnatch son en verdad molestos.

a Claire Redfield a las afueras de

Raccoon City,tomando una firme
determinacion: ir a buscar a su her-
mano Chris.Taly como se muestraen
la alucinante escena de introduccion
de Code Veronica (tal vezlamejor que
se haya rodado para un videojuego
hasta ahora), nuestra heroina es
apresada mientras investigaba las
oficinas de Umbrella y llevada a una
remota isla-prision. Pero resulta que
en la isla se estan realizando ciertos
experimentos con el T-Virus,y pronto
se va a convertir en un lugar muy
interesante... ;Te apuntas?

Aunque pueda parecer que es otro
Resident Evil mas, Code Veronica se
distingue de sus ilustres predece-
sores por su magnifica historia. No es
cosa de destriparla aqui, pero si po-
demos decirte que se descubren co-
sas muy reveladoras para todos los
que hayan estado siguiendo la trama
desde el principio de la serie. En todo
caso, si no sabes nada de Umbrella y
sus zombis, vas a disfrutarigual de la
historia gracias a que esta contada de
forma magistral, ahondando en las
emociones y sentimientos de los per-
sonajes como ningun otro Resident
habia conseguido hasta ahora.

Buena parte del mérito son los
maravillosos graficos que la Dream-
cast ha desplegado para la ocasion.
Los personajes estan modelados con
mucho esmero, animacion facial in-
cluida, y los fondos son por primera
vez en auténticas 3D. Lo mas asom-
broso es que, pese a su naturaleza
poligonal, tienen tantos detalles co-
mo los graficos prerrenderizados de
lantafio, y son mucho mas bonitos.

Gracias a los poligonos, la cdmara
ha cobrado vida, y ahora acompana
tus movimientos de manera muy
inteligente. Capcom ha aprovechado
este elemento, con el que ya experi-
mento en Dino Crisis, para crear unos
efectos cinematograficos estupen-
dos, dignos de una gran pelicula.

Puestosaintentar sacarles defec-
tos alos graficos, se podria hablar de

A | final de Resident Evil 2, dejamos

N - - ik
¢Quién es el degenerado que ha decora-
do esta casa? jTiene un gusto enfermizo!

s BE A e = &

=

Steve se las da de durito con Claire, pero la magnitud del horror zombi es de- O :
masiada para él. jSe nota que no estd habituade a enfrentarse alos mutantes! . % ~ 3
= N . -
= W = TR E 2 3
" y€omo en Re-
sident Evil 3,
3 £dn tiro opor-
: * “tuno al barril
explosivo A Claire la acom-
3 : puede ayu- pana el guapito
4 v darte a elimi- Steve Burnside,
: - naralos que es hermano
i monstruos gemelo de Leo-
sin gastar nardo DiCaprio.
- mucha mu- La chica no es de
: nicion.

398 35 Mo T BEaE

¥ los dias se tiene ocasion de pillar un

Si nos mandas una postal o cartaala
referencia abajo indicada, tal vez &
puedas ganar uno de los cinco terro-
rificos juegos de RE: Code Veronica %

que tenemos para sortear. jNo todos

juegazo de diez por la cara!
SCREENFUN, ref.: Vernica
apdo 14.124,
28080 Mad|

A

P ¥ 5

piedra, y se lo co-
me con la mira- !
da. jNatural!
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,Dlspam Clalre no dEjES que se te acer-
quen! Si los zombis te rodean...

INFO
Nemesis vs. Veronica

Resident Evil: Nemesis
@ Fondos prerrenderizados, personajes
modelados con poligonos. Camara fija.
® Dos personajes en el juego principal.
® Pocos jefes finales. Nemesis te persi-
gue y muta continuamente.
@ Acontecimientos alternativos segin
las opciones que elijas.
@ Sistema de fabricacion de municién
combinando palvora.
@ Sistema de esquiva mediante la pul-
sacion de un boton.
® Después de pasarte el juego, hay
nuevos vestidos y un juego bonus
con tres personajes.
Resident Evil: Code Veronica
@ Personajes y escenarios po-
ligonales. Combinacion de ca-
mara fija y movil.
@ Tres personajes para el
juego principal.
@ Mas enemigos finales.
@ Sistema de armas do-
bles, que disparan a dos
objetivos a la vez.
@ Juego bonus con
cuatro personajes, ju-
gable en primera
persona.
@ Mas largo que
RE: Nemesis.
@ Puzzles mejor
integrados con el
escenario, mas
légicos y que in-
cluyen examen
de objetos.

= A !os perros /es gusta dar sustos sorpre-
sa, jaunque oirles acercarse es casi peor!

& - = £

R .

Pistolas dobles para

. apuntar a dos blancos

simultdneamente. Algo
lentas, pero potentes.

Cuchillo de lucha

Solo para expertos, jo
suicidas! Si se te acaba
la municion, tendrds
que recurrir a él.

. Lanzagranadas

Dispara granadas nor-
males, de fuego, de dcido
y de gas. Puedes inter-

¢ cambiarlas a voluntad.

Escopeta

Cualquier zombi siente

E respeto ante ella. jUn ar-

ma cldsica que no puede

Pistola ballesta

Dispara saetas normales

o explosivas a alta velo-
cidad, sin perder tiempo
recargando.

Beretta VI92F

Pistola estdndar, con un
cargador de 15 balas y
poco poder de penetra-
cion. jBusca algo mejor!

AK-47

Su altisima frecuencia de
disparo hacen de esta
metralleta una de las
mejores armas del juego.

Colt Magnum

La potencia de fuego de
esta pistola es suficiente
para volarle la cabeza a
un zombi de un solo tiro.

La Beretta puede mejo-
rarse: ganas disparo se-
miautomdtico y el carga- §
dor es de 20 balas.

Glock 17

El arma estdndar de
Chris Redfield es muy
parecida a la Beretta de
su hermana Claire.

Twin MAC-11

Las Twin MACs ametra-
llan a dos objetivos dis-
tintos al mismo tiempo. §
jAl estilo John Woo!

Linear Launcher

El arma de lujo, que se 3
reserva para el enfrenta-
miento final. jDisfruta 3

£ faltar en ningtin RE!

e
. sedardn un festln a tu costa. ;Y pare-
ce que prefieren morder en el cuello!

> AT s W3a

'\\

f.

R

PRT L= .
Los perversos gemelos Ashford estdn es-
trechamente relacionados con Umbrella.

= iF WEwowa A ® =
En sus aventuras, CIGH’E ha temdo que
aprender a usar armas de todo calibre.

#

Z F

- T

jVeronica es mucho mejor!

de ella mientras puedas! 3
la niebla que se ve muy al fondo en
algunas pantallas. Lejos de crear
un efecto antiestético, han aprove-
chado esa bruma para crear una
ambientacion misteriosa, muy
acorde con la atmésfera de terror
que se persigue. 3

El control es el de siempre: jo lo
amas o lo odias! El sistema de
apuntado automatico ha mejora-
do, pero habria estado bien que hu
bieran puesto el control analégico
opcional de Nintendo 64 en RE2.

jAh!Y una cosa mas: jes muy lar-
go!Justo cuando crees que te lo has
acabado con Claire, pasas a contro-4
lar a su hermano Chris, jel héroe
que coprotagonizé el primer Resi-
dent Evil junto a Jill Valentine!

Es dificil encontrar un juego de
Dreamcast masimpactante que és
te, y desde ya, avisamos de que s€
ha convertido en el nuevo y altisi=
mo estandar con el que vamos a
medir las futuras aventuras de ac-
cién en la consola de Sega.

Si tienes una Dreamcast, no te lo
puedes perder.Y si te gusta Resident
Evil, jvete pensando en pillar una!

| Resident Evil: Code: Veronica
{Aventura cinematica de horror para avanzados.

5.990pts. r Cap(:Em/Eidos ----- f 1jugador

« Tarjeta de memoria, vibracion.

MDWE..

P00 Historia emocionante ysem.lda Buen de-
- sarrollo de personajes. Gréficos y sonido.

Sin novedades notables en el control.
No lo van a sacar para Playstation. .~

ierror de primera clase! Olvi-
| date de RE2 para esta consola,

Vala

A

S, .
Texto: Gabriel Pérez-
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~ La noche se apodera de #

tu Playstation, y con ella

& llegan los -monstruos.
_._ - /Sangrey horror,..-

_o#, “jHerbert vieneiaipo

==

rﬁ!‘

De bellas heroinas como |
Lara o Claire, hemos pa-
sado a Herbert. jLos |
videojuegos evo-
lucionan!

\. la vuelta de la esquina.

Los sofocantes escenarios pue-

den ocultar cualquier horror a| Al moverte entre las opciones, Herbert

jCuidado! Si ese behemot te pone las
manos encima, te partird el espinazo
con su violento ataque especial.

El sistema de lock-on te centra en el ene-
migo mds proximo. Si hay dos, el otro
suele esperar pacientemente su turno.

jHasta los menus del juego son tétricos!

se agita, inquieto como un demente.

=

erbert Wallace era un dandi de
la alta sociedad londinense: un

hombre elegante, notable-
mente popular entre las damas, y afi-
cionado al ocultismo. Para su desgra-
cia,el destino quiso que se cruzase en
el camino del demoniaco Dr. Crowley.
Ahora,Wallace pasa sus dias encerra-
do en una celda acolchada, y las ven-

Las escenas cinemati-
cas estdn creadas con

das ocultan las obscenas mutilacio-
nes a las que ha sido sometido. Su
mente se ha adentrado en los tortuo-
sos caminos que llevan a la demen-
cia, mientras que un deseo febril le
consume las entranas: jla venganza!

Nightmare Creatures Il es un viaje
alucinante a un mundo de horror. Un
mundo oscuro, asfixiante, poblado por
seres degenerados que sélo has podi-
do imaginar en tus peores pesadillas.
En el papel de Wallace, el loco del ha-
cha, recorres con pasos renqueantes

unos escenarios lugubres y angustio-

sos, mientras combates a los mons-

truos que te salen al paso en una espe-

luznante exhibicion de violencia. Ha-

cha, pistola y conjuros son tus herra-
mientas de exterminio.



En principio,
la masica de
- Nightmare
= A = Creatures |l
= € : i | \ : 3 | iba a correr a
7 B cargo del ya
de por si
monstruoso
Rob Zombie.
Estose ha po- -
dido hacer en la edlc:on americana
del juego gracias a que los derechos
sobre su misica estaban en posesion §
de Universal, que estd asociada con §
Kalisto. Por desgracia, en Gran Breta-
fa los derechos pertenecen a otra
compaiiia, y Konami ha tenido que
sustituir la banda sonora por otra, a
fin de ahorrarse la cara licencia.

Algunos monstruos se presentan con
- una acongojante escena de video, en
formato cinemascope.

No te hace falta ningun tutorial: en el modo de juego Therapy te ense-
Aan en vivo como despedazar a los enemigos con tu hacha, y como ha-
cer los fatalities. jEs como un modo de prdctica, pero mds salvaje!

Garfios de carnicero, garras ensan-
\grentadas, sierras mecdnicas... Tus
‘enemtgos también van bien armados.

Si Marilyn Manson en un arrebato de
ira te parecia monstruoso, espera a
ver a las criaturas de este juego.

iNo te fies! Los mons-
truos también tienen
sus propios atagues,
especiales.

La estructura del juego es la de un
beat’em up con elementos de explora-
ciény puzzles. Estos son muy sencillos,
ylaexploracion limitaal minimolas ve-
ces que tienes que deshacer lo andado
para buscar una llave o un pasadizo se-
cretoque te permita seguiravanzando.
Si te atascas, puedes estar seguro de
que no te vas a tirar una hora rom-
piéndote la cabeza para salir del ato-
lladero.Aquiel protagonismolo tienen
los combates, y la parte de aventura se
ha dejado muy lineal. Si esperas un
juegoestilo Tomb Raider o Resident Evil,
te va a decepcionar.

Perosiloqueesperasesunaorgiade
sangre y actos de violencia enfermiza,
vasadarenelclavo (recuerda:jnoesun
juego apto para menores!). Las peleas
no tienen nada de heroico, sino mas
bien de sucio y desagradable. Herbert
se abalanza sobre sus adversarios co-
mo un poseso, golpeando con su hacha

-y pintando de rojo las paredes y el sue-
lo en el proceso. A veces un brazo se
desprende al recibir un hachazo espe-
cialmente violento, y los sadicos fatali-
ties ponen rapido fin a las trifulcas.

Sélo por los
inquietantes
disenos de los
monstruos y % !
la agobiante \ \
atmosfera que envuelve a este N
juego, los gréficos ya merecen un \§
sobresaliente, pese a que la anima-
cién es algo brusca.Los combates ma
tienen el interés, porque cada mo
truo requiere diferentes combinacio-
nes de ataque y bloqueo.

¢{Te ves capaz de compartir con Her-
bert sus horrendas pesadillas?

. Nightmare Creatures Il

i Beat'em up/aventura para ptes. y avanzados.

[7895pts. | Konami/Kalisto | 1jugador
. Tarjeta de memoria, wbracxon

[ Graticos 'G) Sonido 3 ugabiidad )

. Atmésfera estupenda y estética de los
monstruos muy inquietante.
Animacion de lucha brusca. Parte de
aventura fioja. No es para menores. .

Pérez-Ayala

Un beat’em up de sordida vio-
lencia, con un ambiente opresi-
Vo y unos monstruos geniales.

& il Ton P e e Ta )
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Antes de disparar, aseglirate de no es-
tar acabando con alguien necesario,
algunas agentes te abrirdn puertas.

or fin esta aqui uno de los |

juegos mas esperados (si

no el que mas) para Nintendo 64.

La intrépida y habil Joanna Dark se lo
ha pensado mucho antes de lanzarse |

| alaaventura, peroporfinlo ha hecho,

iy de qué manera! Si esperas mucho
de Perfect Dark, no te preocupes, por- |
que lo vas a tener, jy atin mas! James

Bond ya puede prepararse o hacerun | G

cursillo de artes marciales por corres-

pondencia: y es que las mujeres lle- |

gan pisando fuerte. Ala fuerza bruta |
se le une un super cerebro (para que
luego digan nuestras lectoras), asi
que, chicos: jtemblad!

Situate en la Tierra, en un futuro
cercano. Tu agencia ha contactado |
con un grupo de alienigenas conoci-
dos como los Maians, mientras la en-
revesada corporacién DataDyne se ha
aliado con otra raza alienigena que |
practica la guerra como norma. Para
empezar,deberas liberar a un cientifi- |
co secuestrado y descubrir los miste- |
rios que se esconden detras de la co- |
losal corporacién DataDyne. Asi pues,
la historia, que comienza en lo alto de
un rascacielos de Chicago, te llevara
hasta una plataforma alienigena en
mitad del Océano entre conflictos,
misterios y descubrimientos. £

Eneste shooteren primera persona
te mueves en 17 misiones, con un nu-
mero de objetivos que debes llevar a
cabo para poder pasar a la siguiente
misién. Cada nivel puede ser jugado
en tres grados de dificultad; en el mas
altode todos, la lista de enemigos con
los que te encontraras crece conside-
rablemente. También crece su inteli-

[ gencia artificial: notaras que cuando
| te ataque un grupo, unos se cubrena ==

otros,de manera que te llevara mucho
mas tiempo acabar con todos... jsi no
acaban antes ellos contigo!

Pero antes de meterte de lleno al
asunto, como en todo juego de agen-
tes que se precie, pasaras por el insti-
tuto Carrington para practicar tus ha-
bilidades. Alli podras desde probar to-
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| El juego incluye mds de una hora de secuencias de cine con voces y sonido. En Es-
\ paria el juego saldrd subtitulado pero no se doblardn las voces a nuestro idioma.

‘007 Golden Eye’

Es imposible escribir
sobre Perfect Dark
sin hacer mencion a
*X Golden Eye. De he-
i cho, el juego es, bd-
{ sicamente, una con-
X tinuacion de éste,
aungque con nuevas misiones, armas
"y agente (por cierto, jnos gusta
. mdsl). En su momento, Golden Eye
fue un auténtico bombazo. Dentro
_del esquema shooter 3D en 1° perso-
na, tenias que descubrir la trama que
escondia el satélite Golden Eye. Per-
fect Dark reproduce el mismo esque-

ma, pero auin mds perfeccionado.
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daslasarmascon las que te haras des-
pués en el juego hasta un buen na-
mero de artilugios fundamentales en
la cartera de cualquier buen agente
(cdmaras espias de visién de ojo de
pez, controles remotos, un vehiculo
especial que se desplaza por la super-
ficie a alta velocidad...). Tu paso por el
instituto es muy recomendable, pero
no imprescindible: si eres experto en
este tipo de juegos, no tardaras mu-
cho en hacerte con el control del man-
do. La musica y los efectos sonoros
contribuyen a dar ese toque oscuro
que ilustra el nombre; entre otras co-
sas, te ayudara a darte cuenta de la
cercania de agentes enemigos.
Perfect Dark es un juego de esos
- que justifica por si solo la compra de
una consola. Aunque su estructura y
motor recuerdan mucho a su antece-
sor,Golden Eye, lo cierto es que las me-
joras son destacables y que la emo-
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jRecarga tu arma! No sé sabe quién
te espera detrds de cada esquina.

-~
3
2 =

ol s -

sz

l —={ jToma culatazo! Tu arma no
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cion se respira desde el momento en
que Joanna Dark desciende desde el
avion especial hasta la cumbre del
rascacielos jy comienza la aventural!
Otro punto de juego es su modo mul-
tiplayer con mas de 30 retos distintos
en los que enfrentarte y competir.
jUna oscura aventura perfecta!

Dark Project

Juego de accion para avanzados y expertos.
["84%0pts. | Rare/Nintendo | 1-4jug.
o Tarjeta de memoria, vibracion
[ Graticos J(I|_Sonido G ugaviicad [(]
"o Trama compleja y envolvente, modo multi-
‘“~ jugador, misiones muy variadas, graficos.

Una espera muy larga: jqueriamos ha-
ber jugado con Joanna Dark antes!

Texto: Elena Castellanos

Una larga espera que ha mere-
cidolapena.JoannaDarksacalo
mejor de la N64. jInsuperable!

rl\.

ESPId 4 6USTO Y 5/ SUSTOS

En el instituto Carrington aprenderas a usar
artilugios fundamentales para triunfar en el juego.

()(&GAFAs Lo INFRARROIOS )

l as gafas con rayos infrarrojos
para vision nocturna son im-
prescindibles en la cartera de un

Tendrds que utilizar en muchas oca-
siones tu camara infrarrojos.

buen espia. Muchos juegos inclu-

yen esta posibilidad: la diferencia

es que en Perfect Dark se ha logra-
do un grado de realismo que se
acerca al auténtico efecto de los
infrarrojos en la oscuridad. Nueva-
mente, la N64 ha subido su liston,
eincluso le ha arrebatado el pues-
to de Juego del Ario a otras conso-
las. La compariia Rare nos ha de-
mostrado que todas las consolas
tienen un potencial increible, y lo
linico que es necesario es una bue-
na desarrolladora que sepa sacar-
le partido a cada una.

@(LdmaRra con vis/ion 0/0 DF PEZ

a cdmara espia con vision de ojo

de pez es uno de los elementos
mds curiosos, a la vez que dtiles,
dentro del juego. Sirve para descu-
brir lo que hay dentro de lugares
inaccesibles, como habitaciones en
las que no puedes entrar y que, sin
embargo, esconden elementos que
necesitas descubrir. No podrds usar-
la en todas tus misiones; de hecho,
ni siquiera es conveniente, porque
puedes perderla y hay momentos
en que te serd imprescindible. Pres-
ta mucha atencion al efecto de dis-

Joanna lo tiene to-
do: es hadbil, inteli-
gente, rdpida y ex-
tremadamente sexy.

q Bidarodo g
iNo te acerques, chavalito! Te lo avi-
sé: si no escuchas, es tu problema.

Uno de los aspectos mds destacables
de Perfect Dark es el multiplayer...

torsion ojo de pez que se ha conse-
guido: jcomo las de verdad!

Fijate en el efecto distorsio-
nado de la cdmara espia.

“El futuro es oscuro”, te dice Jo
mientras te mira a los ojos en ur;'
los 10 posters que sortemos. jEl fu-
turo sera oscuro pero sus o|az‘os
azules iluminaran tu cuarto!
SCREENFUN,
ref : Perfect Dark, apdo. de 4
. Correos 14.124,
28080 Madrid.
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Si te quedas sin balas, siempre pue-
des recurrir a un cuerpo a cuerpo.

y (=

... este modo, tanto para 2 como pa-
ra 4 jugadores, estd muy trabajado.
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Arma pellgrosas poder, conspwaaon
liberta yesplas... Una ‘sesuda’
aventura en‘;que sudaras

sangre y pasaras mucho miedo.

4 Sjempre que pued 5, debes %
¥ : intentar pasar de aperc:bl- iz
ria,no: necesitas tenerlasan- §&= ] do: los guardias;no tendrdn
gre helada para meterteenel & S 3 comfagan «contigo. 3
papel de John Cord. Su situa- §& : G
cién no puede ser mas critica: te A 3
U estan torturando y no recuerdas
nada. Asi que, para empezar, tienes
que reconstruir tu pasado. ;Cémo na-
rices has llegado hasta ahi?
Comienzas entonces un juego de
espias a medio camino entre la aven-

tura grafica y la accion, aunque mas
cercano a la primera: siempre que

puedas debes intentar pasar R e — 2
desapercibido y evitar los " N e Los lugares que recorrerds en A sangre fria contnbuyena

disparos. La trama tiene 4 88 crear la atmosfera agoblante que se resp/m enelj juego.

todos los ingredientes
de una pelicula de es-
pias: Volgia, un esta-
do ficticio que su-
puestamente perte-
neci6 a la Unién So-
viética y un conspira-
dor jefe de estado con
ansias de conquistar el
mundo. En tercer lugar, el
imprescindible ele-
mento peligroso:
se trata de la nefa-
lina azul, una sus-
tancia que au-
menta la supercon- =
ductividad y que, - . 2 g8 Un misil en una mina de uranio: en este lugar hay arte-
por tanto, permite factos muy extranos ,Nada bueno estd pasando’
crear las armas mas peli- . == s
grosas y avanzadas que puedas ima- $bes o - : =3 S - .
ginar. Si cae en malas manos, jpuede % s 2o
ser una amenaza para el mundo en-
tero! Y como en toda trama de espi-
as, tenemos un bueno en el bando
contrario: Gregor Kostov. El lidera un
movimiento de resistencia dentro de
Volgia pero, consciente de sus limita-.
ciones, ha decidido contactar con los
americanos (;qué esperabas, uno de
Bollullos del Condado? jLos america- & o = - | s e S e
nos son los expertos en esto del es- Nada mds comenzar tu aventura, .. distrayendo al centinela. Una vez ... de alta sequridad. Recuerda: antes
pionajel). Estos mandanaun agente, {(ostov te ayudard aentraren las dentro_, estards solo ante e_I peligroy de enfrem“arte a Iog sqldados, inten-
instalaciones enemigas. ) deberds recorrer un montén de salas... ta cualquier otra tdctica




Si quieres dar con el agente americano, deberds pregun-
| tara todos Ios personajes secundanos que encuentres.

s a0 pov mhum!m dul REMOPA
/ +

§ 1itil de tu cartera: te permite esta-

@ Mientras buscas a Kiefer, descubrirds muchos Iugares sospechosos Estd

blecer comunicaciones externas.

claro que Nagarov estd tramando algo muy oscuro. jAverigualo!

cundarios fundamentales en la trama. Aqui te presentamos algu-

x mise § donde Kisfor pusde

ELIGE UN QBJETO PARA VIR LA

nos de los mds relevantes y la forma en que se relacionardn contigo. g (NFORMACION:

John Gord
Inglés, 36 anos.
Su madre mu-
ri6 cuando él
era un nifo y
su padre le
maltrato.  Es
muy inteligen-
teytieneunal-
to sent:do de Ia responsabilidad, pero
arrastra el trauma de su infancia.

Tiene cuarenia

Y. pocos anos.
Es alta, inteli-

gente, podero-

sa y fuerte. Co-

noce a John

: desde  hace

mucho tiem-

po. Para\ef Alphaes comolamadrea
la que nu&a conocio.

su_ pais y mal-

trata e incluso.

exterminaalas
minorias. Co-
noce el pasado
de Cord, sus
loals torturadela

_altad de muchos hombres.

Es un hombre e RN N

rudo, violen- - {! >
to y con una & = escdner te informa también de

vena psicopa- donde estdn los guardlas
ta (disfruta

haciendo st

frir a la ge

te). Nagarov

cuenta con la absoluta leal-

tad de este perro guardian.

Es una agen-
te del Servicio

SecretodeSe- S Algunos escenarios parecen

guridaddela = X' sacados de las mds macabras
Republica : ; 3 peliculas de guerr

China. Nadie va a decirle Io : £ -

que tiene que hacer.

Hostov

Gregores el li-
der del Vol-
gian Freedom %
Fighters (Los
luchadores
porlalibertad
de Volgia), y
cuenta con el
respetoylale-

queda corto. jJohn Cord es el
nuevo salvador del mundo’ f

También tiene una base de datos. El "

... y el armamento tampoco se |

Kiefer, pero desaparece sin dejar ras-
tro.Y entonces piden ayuda a los bri-
tanicos...Y ellos mandan aJohn Cord.
Pues con un argumento tan comple-
jo, te tienes que infiltrar en la base
enemiga a lo Metal Gear Solid, sin sa-
ber quién es quién. Como elemento
imprescindible, cuentas con el esca-
ner Remora, que te permitira infil-
trarte en los ordenadores enemigos
y averiguar donde se encuentran los
soldados volgianos. Siempre que
puedas, debes evitar enfrentarte a
ellos: tu objetivo es recabar informa-
cion y urdir un plan para acabar con
los terribles planes de Nagarov.

Los graficos, pese a ser en 2D, es-
tan muy bien, y los efectos sonoros
son de primera: cada escena tiene
su propia musica. Los amantes de
los shooters tal vez echen de menos
mas accion, porque A sangre
fria es mas bien uno de esos
juegos que requieren ex-
primir las neuronas. Ten- 7}
dras algo de aventura, pero g
no tanta como en MGS o Syp-
hon Filter. Eso si, el sus-
pense esta garantizado: -
la siniestra atmoésferay | e
no saber cual es tug “J‘
destino hasta la mi- l
tad del juego te des-
colocaran totalmen-
te. Una mezcla
de narrativa y
accion casi per- ﬁ
fecta. jPiensa
y actdal

John Cord
sufrird la ‘\ /
tortura en
sus carnes.

A sangré fria

{  Aventura grafica y de accion para todos.

« Tarjeta de memoria, vibracion.

m =) Mg KT )
Muchas personajes, historia compleja,
alta dosis de intriga, escenarios.

Con un poco més de accion, habria re-
sultado mas interesante.

Texto: Elena Castellanos

Enrevesada aventura grafica
 con ciertas partes de accion e
istoria muy complejas.




las pehs de anime mi-

den sus fuerzas en la Dreamcast.
iEs una auténtica lucha de colosos!

da voladora! jCampo de fuerza AT!

Sieres unfan delanime,seguroque
habras visto muchas batallas de robots
gigantes, con todo tipo de ataques fan-
tasticosy explosiones por doquier. Tech
Romancerte pone alos mandos de uno
de esos brutos mecanicos para que te
montes tu propio show. jEs como un
suefio hecho realidad!

Los robots muestran una agilidad

| sorprendente y combaten a veloci-
dad cegadora, acompaiiando cada
golpe con un montén de efectos es-

s peciales. La animacion es muyfluida,
y los ataques son imaginativos e im-
pactantes. La camara contribuye al
espectaculo con espectaculares y
oportunos zooms. Los escenarios son
un poco flojos en comparacion con el
resto, pero no es una queja seria:
cuando hay dos robots gigantes lan-
zéndose misiles, patadas, y rayos la-
ser como locos, jlos edificios de alre-
dedor no duran mucho en piel!

El sistema de combate tiene ele-
mentos innovadores suficientes como
paradistinguirse del peloton dejuegos
de lucha clonicos a los que estamos
acostumbrados. Los robots tienen un
porcentaje de armadura que se dete-

riora al bloquear golpes. A menos ar-
madura, mas dafio hacen los
ataques del contrincante.

’uego de pecho! jPurios fuera! jPata-

El monolitico Gamda es uno
__ delos jefes finales. Su su-
, perataque consiste en
%, _ hacerseinvisible.

'J‘ﬁ “/ Ql

n el modo historia, cada robot encuentra una excusa para pegarse con los jefes
finales, de los que hay tres. Segiin a quien lleves, te enfrentards a unos o a otros.
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NEW MERO e
Los power ups pueden

| perderse si su poseedor

recibe un ataque lo
bastante contundente.

Taladros lanzas arrojables, espadas... jNo todo son misi-
les y rifles de energia en un combate entre robots!

Gracias al zoom de la cdmara, los con- ... jpero tampoco faltan enfoques es-
tendientes pueden alejarse entre si... pectaculares cuando hace falta!

El fondo no es feo, pero el escenario
de combate es grdficamente pobre.

INFO

Disenos familiares

El disefio de personajes corre a cargo
de Shoji Kawamori (Macross). Algu-
nos de sus creaciones son un claro ho-
menaje a robots bien conocidos:

» Rafaga podria ser un Valkyrie de
Robotech

© « G Kaiser se parece al Mazinger Z, y

Bolon, al Robot Jefe.

» Dixen podria salir de Gundam.
» Pulsion, por aspecto e historia,
recuerda a Evan-
gelion. =
» Wise Duck... £
ital vez de 43
Mechwa- 0 e
rrior?

« Digna 17 es '@ \
parecida a Fel &3S —H
Yen, del juego

. Virtual On. ! Y
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Al estilo Capcom! Los superataques y los golpes finales se acomparian de una ex-
plos:on de fuegos artificiales. jY eso que todavia no has visto los fatalities!

Los ataques a distancia son muy habituales y efec-
tivos; cada robot tiene un buen numero de ellos...

Puedes saltar, pero no aga-
charte,y te proteges pulsando
un boton. Durante la pelea,

aparecen power ups (normalmente al
destruir un edificio) que puedes reco-
ger para su uso posterior. Van desde
mejoras en defensa, ataque o veloci-
dad, a armas especificas (tres) de tu ro-
bot, que sélo pueden usarse unas po-
cas veces. Hay un power up que activa
tu modo heroico: durante un rato, tu ti-
tan mecanico adquiere poderes espe-
ciales como vuelo, golpes imparables,
barreras protectoras, ataques extra...
También hay esquivas, cargas, cho-
ques, dafio autorreparable, ataques
rompeguardias, superataques... jinclu-
so fatalities que destruyen inmedia-
tamente a un oponente debilitado! En
fin, que echarle un vistazo rapido al
manual te descubre un mundo nuevo.

El control es preciso y muy asequi-
ble para novatos: la mayoria de las
maniobras especiales se hacen apre-
tandodosotresbotonesalavez,ylos
superataques mas dificiles se hacen
moviendo la palanca de atras ade-
lante y pulsando dos botones. jNada
de giros de 720° y cosas asi! Pese a
ello, este es uno de esos juegos que
piden a gritos un Arcade Stick para
sacarle todo el partido a las técnicas.
*iDarle a los cuatro botones alavez en
perfecta sincronizacion con un ata-
gue de carga no es nada facil de ha-
cer con el pad de la Dreamcast!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

&
... aunque también cuentan con ataques bdsicos y es-
peciales de corto alcance. jToma espadazo!

Pero no te confundas:esto no es Soul
Calibur. Sélo tienes nueve personajes
para elegir, definitivamente escaso en
comparacion con otros juegos de
lucha. Y aunque gusta coger el
mando y ponerse a jugar in-
mediatamente, a |a larga se
le puede acusar de tener po-
ca complejidad: en un par §
dediasdejuegointensivo,ya §
tendras dominado el sistema \
de combate. El estupendo mo-
do historia, con caminos alterna-
tivos, y los bonus extra aportan lon-
gevidad al juego solitario. Hay mini-
juegos para laVMU, galerias de image-
nes, videos, variantes de los robots es-
tandar, e incluso un robot secreto.

Quiza Tech Romancer no ofrezca el
depurado equilibrio de jugabilidad
de un Virtua Fighter, jpero lo com-
pensa con toneladas de diversion!

pc (| ps { wes| HETH [T
Tech Romancer

Lucha robdtica para principiantes y avanzados.

[8390pts.” | Capcom/Virginint. | 1-Zjug:

« Tarjeta de memoria, vibracion.

o de robots. Bonus extras. Modo his-
7 toria. Estilo anime. Opcion 60 Hz.

Escenarios pobres. Pocos personajes.
Poca complejidad.

Ideal para los fans del anime, y
una refrescante alternativa pa-
ra los aficionados a la lucha.

AN

Cuando un robot es susceptible de ser destruido con
un fatality, un mensaje de aviso aparece en pantalla.

TN

ibertad, pero en
iva con contraa;




La guerra mas cruenta no tiene lugar en la inmensidad del espacio, en campos
de batalla desgajados por las bombas o en castillos asediados por catapultas.
iEso no es nada comparado con la lucha por la supervivencia de las hormigas!

| imperio de las hormigas es
un juego terriblemente ori-
ginal, tanto en su tematica
como en su sistema de juego.
. En algunas cosas puede re-
7 cordar a los tipicos titulos de
~ estrategia en tiempo real (C&C,
. Age of Empires...), pero si intentas
> jugarlo siguiendo las tacticas habi-
tuales, estas condenado al fracaso.

un hormiguero hace falta una
mentalidad diferente: tienes que
meterte en la piel de un insecto
y empezar a pensar como una
hormiga reina. Y la clave magi-
ca para el éxito es la planifica-
cién. Mucha planificacion.

Lo siguiente es descubrir que
se trata de un juego extremada-
= mente dificil. No en el sentido de

) 3 que sea complicado de manejar

* (una vez la has entendido, la in-

L terfaz es excelente), sino en el de
\ que las misiones son infernales de
fr' ganar. Puedes rechazar ese ataque de
avispas que en la partida anterior se
coléimpunemente en tu hormiguero

y asesind a la reina sélo para descu-

brir que ahora te falta comida para

pasar el invierno. Saber qué tipos de
hormigas y salas tienes que produ-

cir primero es algo fundamental, y

b muchas veces la tinica manera de ha-
cerlo es fracasar estrepitosamen-
te,aprender de tus errores y vol-

ver a empezar todo desde ce-

ro. Todo esta muy relaciona-
do entre si, todo tiene que
funcionar como una ma-
quinaria bien engrasada.
Un ejemplo es que los sol-
dados necesitan comida
para no morir de hambre.
Antes de formar un gran
ejército, necesitas asegu-
rarte un buen suministro
de alimentos.

\

Para organizar adecuadamente |

l“"‘

: i ; = A

Las hormigas : 3 : Los insectos ¥

artilleras dis- acorazados 5

paran gotas A son mds vul-
de dcido al : ~EE nerables al

enemigo. ataque dcido.
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El juego El imperio de las hormigas
estd basado en una trilogia de libros
de Bernard Werber, el primero de los
cuales fue publicado en Espania bajo
el titulo Las hormigas por Plaza &
Janeés. Esa edicion estd agotada y es
dificil de conseguir, pero el Circulo de
Lectores sacé una nueva en 1999. Si
quieres hacerte una idea de como es
el libro, echa un vistazo al apartado
de Enciclopedia del juego. Los ejem-
plos de funcionamiento del hormi-
guero estdn ilustrados con intere-
santes pasajes del libro del Sr. Werber.

Aungque estés

" enla vista exte-

rior, puedes ac-

i tivar la interfaz

del interior y or-

" ganizar la pues-

ta de huevos.
Las puestas co-
locadas arriba
erdn las prime-
ras en hacerse.
Al acabar el ci-
clo, Ia reina lo
repite todo au-
tomadticamente
si no le ordenas

detenerse. |

e

g
Si te pierdes un

=

aviso, siempre

Lot AN A

ey
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e 3.
_ Los grdficos ¥

Sitaadagas it inan

D

resisten el zo-
om mds cer-
cano condig- #
nidad.
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Esa continua obsesion por la pla-
nificacién es el motor que mueve to-
do en El imperio de las hormigas. Los
fracasos son frustrantes, pero tam-
biénesverdad que el juego estan ma-
nejable que, pese atodo, te lanzasain-
tentarlo unavezmas.Cada nuevafa-
se de la campana exige afiadir a tus
planes de organizacién unnue- _#£
vo tipo de unidad y/o sala, de v
manera que el desafio es conti-
nuo. Montar un hormiguero efi-
caz con todas las opciones es
complicadisimo, y sélo los juga-
dores expertos seran capaces de
hacerlo sin olvidarse de nada.

Desde un punto de vista técni-
co, no hay mucho de lo que que-
jarse. Vale, los errores de clipping
son flagrantes (las hormigas pa-
san unas a través de otras, se con-
funden con el terreno...), pero te-
niendo en cuenta que se trata de
cientos de hormigas apifadas, el
efecto resultante es hasta con-
vincente. El sonido es mejora- £
ble (los mensajes de aviso no
te los cantan a viva voz, tienes
que leerlos en un lento scroll),
mientras que la musica es ¢
muy evocadora: acierta de lleno
con el ambiente que se persigue.

Nosotros, personalmente, no vamos
a dejar de jugar a Starcraft para ayu-
dar a las hormigas a superar el in-
vierno y a cazar escarabajos pelote-
ros pero, tal vez, cuando nos apetez-
ca jugar a algo nuevoy diferente.

'Imperio de las hormigas
Estrategia en t.r. para avanzados y expertos.
: {Microids/Friendware. {1-6jug. (red) §
entium 233 MHz, 32 MB RAM, 150

rieta aceleradora 3D.
. Pentium 350 MHz, 64 MB RAM.

11 Novedosa interfaz, sencilla de manejar.
S~ Miisica épica. Concepto de juego.
Misiones demasiado dificiles desde el
principio. Mensajes de aviso mudos, s>
Absorbente y complejo, diri-
gir un hormiguero resulta ser
una tarea de lo mas exigente.




i hace diez afos le hubieras

dicho a cualquier programa-

1| dor del Sim City original que

_41 ese juegoibaaserunode los

que mas iban a vender en to-

da la historia, que tendria 3 partes (jy

las que quedan!) y que seria uno de los

mas aclamados por criticay publico, se-
guramente se partiria de la risa.

Pues bien, el querie el Gltimo, rie me-
jor, ¢verdad? Porque la saga Sim City se
ha convertido en eso: un fenémeno.

¢Pero qué tiene este juego para ha-
ber causado tantisimo revuelo en to-
dos estos anos? Bien, Sim City es un si-
mulador de ciudad. En este tipo de jue-

gos te dan un gran terreno totalmente |
vacio, y ta lo tendras que llenar de ca- |
lles, plazas, parques, edificios y, sobre #

todo, de gente. Pero también deberas
poner comisarias de policia para con-

trolar el crimen, estaciones de bombe- &

ros, escuelas, bibliotecas, museos, hos-
pitales... y un largo etcétera.

En principio se te presenta un te-
rreno en perspectiva isométrica, ab-
solutamente desprovisto de detalles.
A la izquierda de la pantalla hay una
serie de iconos desde los que puedes
acceder a todos los edificios munici-
pales: plantas de energia, edificios
publicos, comisarias, parques de
bomberos, tineles de metro, estacio-
nes de autobuses, autopistas...

Los graficos de todos estos edificios
y construcciones son extremadamen-
te detallados, rozando el limite de la
perfeccion, y algunos de ellos son fie-
les reproducciones de edificios que es-
tan por todo el mundo, como la Torre
Eiffel, la Puerta de Brandemburgo, el
Palacio Real o la Sagrada Familia.

Cémo para todos los juegos de si-
mulacién, y en especial los de este ti-
po, se requieren unas altas dosis de
paciencia, ya que una ciudad no es
algo que se construya en dos dias:

El edificio del Ayun-
tamiento de la ciu-
dad parece tan re-
al comossi lo hu-
bieran sacado  /
directamente
de la calle.

-,

{ Un ejemplo de la be-
lleza arquitecténicay
\| la fiel representacion
| alcanzada en
Sim City 3000

Estas granjas son holandesas. S6lo les falta el tractor, el
cubil con los cerdos, las ovejas y el perro pastor.

.

La Puerta de Brandem-
burgo, en Berlin,
estd perfecta-
mente §
modela- §
daen
3D. Js

Algunos edificios estdn sacados de la realidad, como, por
ejemplo, el Empire State Building o las Torres Gemelas.




| La Casa Encantada es uno de los nuevos edificios incluidos | Una gran plaga de langostas devasta una granja. ;En
| en Sim City 3000 World Edition. jMds, queremos mads! realidad te parece mteresante o util esto de los desastres?

Las calles estdn especialmente engalanadas con motivo de
un vistoso desfile que marchard por las calles de la ciudad.

® Este incendio amenaza con reducir a Otra de las catdstrofes que pueden
carbonilla parte de la ciudad. ;El mis- " reducir tu ciudad a escombros es un
i misimo Neron se sentiria orgulloso! 55 lmpreS/onante tornado fuerza 5
= R

La escuela es, si no el primero,

uno de los principales edifi-

cios de los que debe disponer
R\ cualquier ciudad.

| El estadio de ft]tboles el Iuar donde
tienen lugar los partidos del equipo
dela crudad ,Cas: siempre pierde!

Las comisarias de policia son
esenciales para el con-
trol del crimen y el
bienestar ciu-

Un gigantesco remolino de agua
causa estragos en la ciudad. En esta
entrega han afiadido mds desastres.

Otro de los edificios
esenciales para la
ciudad es el cuar-
1 tel de bombe-

ros. Ademads,
caen bien a la
poblacion.

_El editor de edificios

& El primer Sim City 3000 disponia

de un pequerio programa que, tras
previa descarga de Internet, te
permitia disenar tus propios edifi-
cios y luego publicarlos en la pdgi-
na oficial www.simcity.com, asi
cémo descargarte los de otros en-
tusiastas del juego. Pues bien, en
Sim City 3000 World Edition, ade-
mds de venir ya implementado,
contiene cientos de mejoras, que
van desde decenas de nuevas tex-
turas para nuestros edificios hasta
nuevos ladrillos con formas inno-
vadoras, pasan-

do por estructu-

ras circulares, pa-

sarelas, chimene-

as y muchos mds

elementos con

los que mejorar

los edificios.

primero tendras que asignar zonas
residenciales, zonas comerciales e in-
dustriales, ponerles luz eléctrica,
agua potable (jsin estas dos cosas la
zona no evolucionara!), comisarias,
escuelas, hospitales..., y todo esto,
intentando controlar los gastos del
presupuesto para que no te echendel
cargo. Por supuesto, no todo iban a
ser dificultades: podras hacer tratos
con las ciudades vecinas o con em-
presarios, que, por intereses comer-
ciales, querran instalaran en tu ciu-
dad casinos, centros comerciales gi-
gantes... a cambio de un médico pre-
cio para paliar parte de los gastos.

Respecto a ediciones anteriores, Sim
City 3000 World Edition ofrece mas es-
cenarios y nuevos edificios completa-
mente remodelados. También se han
localizado varias zonas del planeta, con
lo que el tipo de casas es distinto. Ade-
mas, se incluye una version mejorada
del Editor de edificios (ver Info).

En esta nueva version se ha retoma-
do una caracteristica que apareci6 en
la primera parte (jen la que habia un
Godzilla que saliadel maryloarrasaba
todo!) y que desestimaron para las si-
guientes: jlas catastrofes naturales!
Puedes construir una ciudad y luego
arrasarla hasta los cimientos a base de
terremotos, tornados, plagas de lan-
gostasy lluvias acidas.

Por esto, jcorre a comprar el juego
y demuéstrale al alcalde o alcaldesa
de tu localidad lo que es saber dirigir
todo un ayuntamiento!

[ 1 jugador
Min:Pentium i 350MHz 64 MB RAM, 600
HD, tarjeta 3D. Rec: Pentium 111 350 MHz,
128 RAM, tarjeta 3D, i

agad un Sim Ity [
habria que celebrarla con una

[ fiesta. ;Cabe decir algo mas?




oo 'BANCO D

La princesa Alexia
necesita un héroe
para salvar el reino
de su padre de

una insidiosa
conspiracion.

iY ahi es donde
entras tua!

o siempre las secue-
! las de los videojue-
gos superan al origi-
% nal,yAlundrazesun ~
* buen ejemplo.El paso a
las 3D se ha hecho con grafi-
cos técnicamente mediocres,
que dan problemas de colision en los
combates y hacen que te lleves gol-
pes injustos. No hay mas que ver a
los personajes, jparecen maniquis
animados! Encima, y aunque te en-
cuentras minijuegos y nuevas habili-
dadesalavanzarenlatrama,en ge-
neral no hay apenas nada de in-
novador o atrevido en el con-
cepto del juego. Con todo,
Alundra 2 puede ser di-
vertido para el juga-
dor poco exigente. @
Aunque la historia
es topica, mezcla un delicioso to-
no humoristico con oportunos mo-
mentos de tension dramatica aqui
y alla. La musica se adapta con
acierto a cada situacion, y las esce-
nasintermedias tienenvoces,aun-
que en inglés y sin subtitulos.

Otro punto a favor es que los
puzzles son ingeniosos y variados, y
tienen una correcta progresién de difi-
cultad a lo largo del juego. Cabe adver-
tir que, como en el Alundra original,
también pueden llegar a desesperar.
Buena parte del tiempo te lo pa-
sas recorriendo (;o0 deberia-
mos decir resolviendo?) ex-

tensos dungeons repletos

de estos puzzles, asi que
la perseverancia y la pacien-
cia son una condicion indispen-
sable para disfrutar de este titulo.

Alundra 2 nos habria gustado mas si
se hubiese mantenido fiel a sus orige-
nes. Es un buen juego que puede dis-
traerte durante muchas tardes, pero se
queda lejos de |a condicién de pseudo-
clasico del primer Alundra, con el que
no guarda ninguna conexion.

Aoda-

Rol de accidn y calabozo para avanzados.

Puzzles variados y progresivos. Muy co-
lorido. Toques de humor.

Gréﬁcos 3D regulares. Nada que ver con
el primer Alundra. En inglés.

Pese a sus graficos mediocres
y desconexion con el primer
Alundra, es un buen juego.

En el nivel normal tu pegas md flo;oy los enemigos
mds fuerte. Lo suyo es jugar en el nivel easy, que equi-
vale al nivel normal de la versién japonesa.

combates con los jefes finales se
alargan demasiado. jTedioso!
55 1

Los intrincados dungeons, repletos
de puzzles en 3D, son uno de los prin-
cipales reclamos de este titulo.

Las escenas cinemdticas son muy divertidas. Estdn gene-

§ radas con el propio motor grdfico (sin FMV), y asi la histo-

ria queda mejor integrada dentro del juego.

pira
11({&/5
\

.
rls
113!

En estos cir-
culos azules
te curas. §

Alundra

Alundra fue
= desarrollado
por  Working
Designs, la
cual no se ha
hecho cargo
de la segunda
parte. Era un
= juego que re-
cordaba poderosamente en su mecé-
nica a Legend of Zelda: Link’s Awake-
ning, de Supernintendo. Por aquel
entonces no habia un Zelda 64 que
marcase un nuevo estdndar de grafi-
cos 3D en este género, asi que Alun-
dra se conform6 con unos compe-
tentes graficos 2D. Era divertido y es-
taba bien disefiado, aunque muchos
jugadores se quejaron de la excesiva
dificultad de los puzzles, que lastra-
ban el progreso del juego. Con todo,
Alundra se convirtid
en un titulo de grato
recuerdo y {
derazona- <
ble éxito.

e

El siniestro Mefisto
convierte a los seres
vivos en automatas.
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el
;Gana todos los torneos!

Pokémon Stadium
Se acabd el entrenamiento, jlleva a
tus pokemon alas competmonesl

Resident Evil Code: Veronica
Pasate el primer GD y fugate con
Claire de las garras de Umbrella.

¢ K
Sir Daniel contra Zarok

MediEvil 2 ;
Recorre con éxito el Londres .
de la era victoriana.

PLAYSTATION

Fear Effect

Killer Loop

Trick’n Snowboarder
Wu Tang - Shaolin Style

\

Rayman 2
Age of Wonders
The Wheel of Time

Paperboy
Toy Story 2

DREAMCAST

NBA 2k

| ﬁ\ CAPITULD UND

i

Code Veromca

CAPITULD UND

o

'r L‘ff eVIL Z

Comic: Rolf Boyké

cluimos

el truco que estas buscando,
no te preocupes: escribe a
SCREENFUN TRUCOS POR
CORREQ, apdo. 14.112, Madrid
28080, diciéndonos cual es el
que necesitas, y nosotros te
mandamos la solucion en el
menor tiempo posible.

LU

Los lunesy
miércoles de
16 a 17 horas,
y los martes, jueves y viernes de 16
218 horas, nuestro experto en tru-
cos te atendera en el 915 476 808.
En otros horarios, siempre puedes
dejar un mensaje en el contesta-
dor,y €l se pondra en contacto con-
tigo. Y si tienes acceso a Internet...

... ijnos puedes mandar un e-mail!
La direccion es:
screenfun@bauer.es, y veras como
en un periquete tienes la solucion
en tu buzon.Y seguimos anadien-
do posibilidades...

Si ya has visto el pedaz
mente te merecldo,'Jque lzll’;;)oos dado
a Perfect Darky no tienes una Nin-
= tendo, estarss tirandote de los pelos,
iPero aiin tienes una oportunidad!
scribenos, sorteamos una,

jtotal-

SCREENFUN, ref.: N64,
apdo. 14.12,
: 28080 Madnd

P e S S
/f e “‘B“ s
S S T

¢No tienes correo elec-
tronico? ;Te da pereza
escribir? ;No te gusta
hablar por teléfono?
Pues te queda el fax:
915 427 160.

jAcuérdate en todos los casos
de decirnos la direccion o telé-
fono al que quieres que te
mandemos los trucos!




Los pokémon
de agua son
/] especialistas
= en ataques

de agua. jNo
es dificil de
recordar!

"

En esta primera parte te
damos algunos consejos
generales y descubrimos
entrenadores y pokémon
de los primeros tres torneos.

Los consejos m'evms y uso del laboratorio del profesor Oak ) ‘ —Ct

si un pokémon utiliza un ataque de su misma
clase (por ej., Blastoise lanzando un ataque de
agua, como hidrobomba), el dafo causado es
mayor. Si el pokémon es de tipo dual (por ej.,
agua/veneno, como Tentacool), este bonus es
menor. Pero ojo, la vulnerabilidad a ataques con-
cretos hace que valga la pena tener ataques de
otros tipos aunque no tengas ese bonus. jUsa
las maquinas técnicas del juego de Game Boy
para conseguirlos! Pin misil (ataque bicho) es En el laboratorio puedes examinar Su abrasador allento alcanas increibles
muy util contra pokemon ps;qmcos F]Jate queun los atributos de cada pokemon temperaturas. Pusde derretir ripidamente
Jolteon de alquiler lo lleva equipado, asi que es tu [Eeu3 o 100 taatncat

mejor alternativa para tener ataques bicho sin lastrarte con un tipo bicho.

« Usa los ataques que alteran el estado del pokémon oponente (ponerlo a dormir,
paralizarlo, etc...) al principio. Te recomendamos que los uses sélo contra pokémon
especialmente dificiles de derrotar.

« Siempre que puedas, utiliza un pokémon entrenado en la Game Boy (y traslada-
do al juego mediante el transfer pak) antes que un pokémon alquilado. En niveles
similares, los pokémon de Game Boy son mas poderosos que los de alquiler

B2P RUMULO nnmas Faréees

No306
CHARIZARD S
| PELUCH
SKERLAY
SUNDSLASK
i

Con la cruz de mando puedes examinar ~ En el menti Pokémon mandas a los
y analizar los pokémon en el Pokédex. pokémon del equipo GB al médulo N64.

@2F ROMULO

% « Usa rapidez contra pokémon que estén en el aire, o excavando. El ataque rdpido WAL

¢ es (til si el siguiente golpe va a tumbar a tu pokémon y eres mas lento. jAl menos tioe

* lograras un altimo ataque antes de ser derribado! Usa autodestruccion o explosion S0PER AL
contra pokémon de alto nivel. Movimiento sismico es Util si eres de nivel alto. ey
» Antes de empezar el combate, veras al equipo de seis pokémon del rival; de ellos, UGS ‘/
elegira tres. jEscoge a los tuyos segtin esta informacion! AVRTIG1A09%

o NONMUBRAIOR Lo SAELISIINGIBS S

« iNo todos los po-
kémon capturados
en GB son iguales,
incluso si tienen el = 3 -
mismo nivel! Captu-
ra a varios de la mis-
ma especie y usa el
laboratorio del pro-
fesor Oak para exa-
minar sus atributos.
Entrena sélo al mas
fuerte, e intercam-
bia los otros. Nota:
jlos ataques tipo & =
fantasmanosonsu- WIE ey S R e
ECEaCHNSYICIl )a 3D que te muestra el
L GulISIe N origen del pokémon.

Con el menu item controlas tus objetosy  La lista Pokémon muestra detalles como
habilidades de entrenamiento. el entrenador original de los pokémon.

Pulsando la tecla ® haces zoom para Con (R puedes cambiar al mapa origi-
ver los sitios mds de cerca. nal del juego de la Game Boy.

okémon poco experimentados de
los niveles 15 a 20, y entre los tres
elegidos no deben pasar de 50: te en-
frentaras a varios entrenadores espe-
cializados en pokémon de un tipo.
Hay algunos pokémon psiquicos que
te pueden salir, asi que, para no correr
riesgos, llévate un pokémon con ata-
que bicho traido desde la Game Boy.

Incluso si*son golpes criticos, los ataques
de tipo equivocado hacen poco dario.

Completa tu equipo de pokémon de
Game Boy con pokémon de alquiler.

¢Donde estd el enemigo? Los enemigos
confundidos se pegan a si mismos.

Los golpes criticos ocurren de vez en
cuando, con independencia de su tipo.

Si ninguno de tus pokémon se desmaya,
ganards una continuacion para el torneo.,

En el nuevo
chu siempre esti

A D Y S 4 AT S S MY SO A Y S A SO o4O S Y S Y A S A A A A O Y S Y Y Y A SO A A S M Y A AP A A A A A S Y A Y A A A A Y Y A Y A A A AR A O A A A S A A S Y A Y Y Y S e e e e it



Necesitas: psiquico, fuego
,NV PS Tipo

Pokémon n®
Nidorina ~ #30 16
Ekans #23
Venonat ~ #48
Butterfree  #12 1t
a  #14
#46

39 bicho/veneno
bich

-veneno
veneno
“bicho/veneno
49 bicho/volador

36

36

B doven
[ Necesitas: psiquico, agua, eléctrico
i} Pokémon n® NVPS Tipo

« Nadador

Necesitas: eléctrico, psiquico
Pokémon Nr. NVPS Tipo

-4 Pidgeotto  #17 15 45 Normalfvuelo Poliwhirl ~ #61 16 49 Agua
Farfetch'd #83 15 42 Normal/vuelo Wartortle #08 16 47 Agua
{ Bellsprout #69 15 41 Planta/veneno Magikarp #1293 15 33 Agua
4 lvysaur #02 16 46 Planta/veneno Slowpoke #79 15 54 Agua/psico
#41 15 38 Veneno/vuelo Staryu #12015 36 Agua
Ri i Nidorino  #33 16 47 Veneno

LT

§ ladrdn

Pokémon n°
Ninetales #38
Growlithe  #58

Sandshrew #27 16

— #96

>} Charmeleon #05 16

L1
| Necesitas: agua, bic =
NVPS Tipo

16

52 Fuego
Fuego
~Tierra
Psiquico
- Fuego

' Necesitas: psiquico, agua, eléctrico

Pokémon n° NVPS Tipo
Rhyhorn  #111 20 Tierra/roca
Wigglytuff #40 15 70 Normal

Kadabra  #64 16 42 Psiquico

Machop #66 16 52 Lucha
Seadra  #117 15 45 Agua
Gastl #92 18 43 Fanta/veneno

Arena nara avanzados: M|n| Gopa

Mecano

! Necesitas: tierra, eléctrico, psi
Pokémon N°. NVPS Tipo

| Voltoorb ~ #100 16 42 Eléctrico
Magnemite #81 15 36 Eléctrico
Porygon #137 18 55 Normal
Mankey  #56 15 40 -Lucha
Kingler ~ #99 16 47 Agua
Raichu #26 18 64 Eléctrico

i Chica 111N
? Necesitas: eléctrico, tierra
Pokémon Nr. NVPS Tipo

) Gyarados - #130 20 68 Agua/vuelo
Mr.Mime  #122 15 42 Psico
Arcanine  #59 15 58 Fuego

o Tentacruel #73 20 62 Agua/veneno
Dewgong #87 15 58 Agua/hielo
Meowth #52 15 43 Normal

Si tu Bulbasaur ha evolucionado a Ivysaur
o Venusaur, no podrd ir a la Mini Copa.

§ Pescador  [HHIITEE
& Necesitas: electrico, hielo
Pokémon n°
Dragonair

Slowbro
Clefable

Raticate
Golduck

& Tentacool

NVPS Tipo
#148 18 52 Dragon

#30 16 59 Agua/psiquico
#36 16 59 Normal
#72 16 42 Agua/veneno
#20 18 51 Normal

#55 16 54 Agua

pokemon con experiencia
entre los niveles 25 y 30,
s6lo acceden 45 especies: se
descartan los pokémon
evolucionados.

Ademas, en lalucha, la su-
ma de los niveles de expe-
riencia de tus tres pokémon
no puede sobrepasar 8o. En
este torneo sélo hay un po-
kémon tipo psiquico y no
dual, asi que puedes prescin-
dirde llevar un pokémon con
ataques tipo bicho.

Cada torneo te lleva
a ocho luchas, y al
final puedes ganar
una copa.

Por cada
victoria en
las luchas
del torneo,
obtendrds
una me-
dalla.

zar los botones de cada ataque.

Necesitas: fuego, panuico
Pokémon n°.
Caterpie

NVPS T|po :

#10 25 57 Bicho

#13 25 55 Blcho/veneno
- _Bicho/planta:

Planta/veneno

Weedle

Paras
Oddish 43 &
Bellsprout  #69 25 60
Exeggcute  #102 25 65

En el laboratorio puedes personali- Los pokémon de Game Boy pueden ha-
ber aprendido ataques inusuales...

Joven

(% [} Necesitas: tierra, eléctrico, psiquico
s Pokemqnn

Pidgey
Rattataz

... para poder contraatacar a los ti-
pos de pokémon mds variados.

 #19 2 53
#3225 60
~ #01 26 60
#2326 55

NV PS Tipo
#16 25 56 Normal/vuelo
Normal
~Normal
Planta/veneno
Veneno :
Veneno/vuelo

#41 25 56

Pokemon n® NVPS T|po

‘Krabby ~ #98 26 57 Agua
Horsea #116 27 59 Agua
Magikarp  #12926 52 Agua
Machop  #66 26 78 ‘Lucha
‘Goldeen  #11826 65 Ag

Spearow  #21 27 64 Normal(vuelo

Y| Necesitas: agua, eléctrico
§ Pokemonn
#0426

g #60 26 63

#52 21 65

NV PS Tipo
Tierra
_Fuego
Normal
Psiquico
Agua

#58 27 73

#3 26 56

#39 27 106 Normal

27

66
63 Aqua

; 61 Eléctrico

J|gglypuff‘ #39
Eevee #133 3083 Normal

| Pokémon n°.
‘NidoranM. #32 25

Nido
Dratini

Sandshrew #27

Psyduck
Omanyte

lquioo,eléctri

NVPS Tipo
~ Veneno
#9 25

#4730

#138 30




Laliga ofcia: POl Gopa__ — e g

La Poké Copa esta clasificada en

cuatro divisiones, y pasas de una a

otra a medida que vas ganandolas.

Mira los ataques que necesitaras

contra cada entrenador (en los lis-

tados que te proporcionamos en

esta guia), y escoge cuidadosamen-

te los pokémon que conformaran Necesitas ataques tipo bicho para tumbar
tu equipo. a los psiquicos. Jolteon tiene uno bueno...

gt X e

... en cambio, Scyther es un pokémon bicho  La eleccion del primer pokémon puede
iy no tiene ataques de ese tipo! ser decisiva para el resto del combate.

Estudia con detenimiento tus ataques. En
este caso, lo mejor es usar uno psiquico.

Usa el ataque aéreo de Zapdos sélo como
golpe final: tarda dos asaltos en cargarse.

Los ataques tienen habilidades prdcticas:
para volar en picado, Charizard...

... se eleva a las alturas, donde estd a sal-
vo de casi todos los ataques.

P ooy warw————
SNORL
wmin

- — &

‘Necesitas: psiquico Necesitas: bicho, tierra

Pokémonn® NVPS Tlpo : Pokémon Nr. NVPS TIpO
Nidoran M. #29 50 142 veneno - - = Voltorb #100 50 124 Eléctrico
Nidoran H. #32 50 135 veneno Magnemite #81 50 109 Eléctrico
Ekkans ~ #23 50 122 veneno : Pikachu  #25 50 122 Eléctrico
Hitmonlee  #106 50 131 lucha Bellsprout #69 50 134 Planta/veneno
Machop ~ #66 50 154 lucha ) Bulbasaur  #01 50 132 Planta/veneno
1 Mankey #56_50 127 lucha #43 50 132 Planta/veneno

En los torneos no se pueden usar pocio-
nes curativas, jpero hay pokémon, como
Snorlax, que pueden descansar!

§ Malabaristallllnie s 1 Bella
Necesitas: psiquico, agua, bicho
Pokémonn® NVPS Tipo

LT 1 Brujo
Necesitas: eléctrico, agua Necesitas: eléctrico, psiquico, tierra
Pokémon Nr. NVPS Tipo

Drowzee  #96 50
Gastly #92 50

Hitmonchan #107 50

Machoke  #67 50

144 Psico

114 Fanta/veneno
131 Lucha

161 Lucha

124 Rocaltierra
157 Normal

Seadra

Staryu
Shellder

#116 50
#120 50

- #90 50
#140 50
#104'50°

#111 50

114 Agua

114 Agua
114 Agua
136 Roca/agua
134 Tierra
161 Tierra/roca

Pokémonn® NVPS Tipo
Gastly #92 50 114 Fanta/veneno
Vulpix #37 50 125 Fuego
Zubat #41 50 127 Veneno/vuelo
Goldeen #118 50 129 Agua
Tentacool #72 50 124 Agua/veneno
Butterfree #1250 141 Bicho/vuelo

Domador  [WHRTDERTTEROEEES
Necesitas: agua, eléctrico
Pokémon Nr. NVPS Tipo

Rattata  #19 50

—=d Growlithe  #58 50

Cubone  #104 50
Sandshrew #27 50
Charmander#04 50
Squirtle #0750

117 Normal
139 Fuego
134 Tierra
134 Tierra
126 Fuego

Pokémonh NVPS T|po

Nidorina ~ #30 51
Nidorino #33 51
Grimer #8851
Koffing #109 51

Machoke ~ #67 51

Hitmonchan #107 51

151 Veneno
142 Veneno

164 Veneno
124 Veneno
161 Lucha <

131 Lucha

Abra
Slowpoke
Exeggcute
Doduo
farfetch’d
Pidgeotto

Rockero

Pokémon n°

Magneton
Electabuzz
Voltorb
Weepinbell
lvysaur
Gloom

#63 50
#1950
#102 50
#84 50
#83 50
#17_50

Necesitas: eléctrico, fuego, bicho

Pokémonn® NVPS Tipo

112 Psiquico

174 Agua/psico
144 Planta/psico
119 Normal/vuelo
136 Normal/vuelo
147 _Normal/vuelo

Anciano [T
“Necesitas: eléctrico, hielo, tierra, fuego
Pokémonn® NVPS Tipo
Dratini #147 50 128 Dragon

Seel #86 50 149 Agua
Ditto #132 50 135 Normal

= Magnemite #81 50 109 Elctrico

Beedrill #15 50 146 Bicho/veneno
Porygon #137 50 146 Normal

Necesitas: tierra, psiquico

#82 5l
#125 51

#100 51
#7051
#2 51

#44 51

NVPS Tipo
128 Eléctrico

143 Eléctrico
124 Eléctrico

146 Planta/veneno
141 Planta/veneno

141 Planta/veneno

i MalabaristallIIE
Necesitas: bicho, psiquico, agua
Pokémon® NVPS Tipo
Drowzee  #36 51 144 Psiquico
Haunter #93 51 126 Fanta/veneno

Poliwhirl ~ #61 51 146 Agua
Hitmonlee #106 51 131 Lucha

Clefable #36 51 173 Normal
Graveler #75_51 136 Roca/tierra

Bella [T
'Necesitas: eléctrico, agua
Pokémonn°, NVPS Tipo

Krabby ~ #98 51
140 Agua
146 Piedra/agua

Wartortle _#8 51
Omanyte  #138 51
Seadra ___ #117 51

Graveler  #75 51

114 Agua

133 Agua

136 Piedra/tierra

Onix #95 51

116 Piedra/fierra |

Necesif

Pokémonn®_
#9351

Haunter
Gastly
Seaking
Golbat
L;cknung

#9251

#1951
_#4) 5]
#0851

rra, psiquico, eléctrico
NVPS Tipo_

126 Fanta/veneno

114 _Fanta/veneno

158 Agua

_153 Veneno/vuelo

171 Normal
09 1

Domador  HRRRITEOERRREECC

Necesitas: agua, lucha

Pokémonn® NVPS Tipo
Eevee #133 51 139 Normal

Ponyta #7751 131 Fuego
Marowak  #105 51 141 Tierra
Diglett #50 51 97 Tierra
Lickitung ~ #108 51 171 Normal
| Raticate  #20 51 136 Normal




Medium  (IHHRDERREERRIEE
| Necesitas: bicho, eléctrico
i Pokémonn® NVPS Tipo
| Kadabra  #64 51 121 Psiquico
Abra #63 51 112 Psiquico
MrMime  #122 51 121 Psiquico
Jynx #124 51 146 Hielo/psiquico
Pidgeot #18 51 161 Normal/vuelo
Fearow #22 51 143 Normal/vuelo

| Anciano
Necesitas: hielo, agua, fuego
B8 Pokémonn®. NVPS Tipo
Dragonair  #148 51 142 Dragon
Venomoth #49 51 148 Bicho/veneno
Wigglytuff  #40 51 221 Normal
Parasect  #47 51 141 Bicho/planta
Polywhirl  #61 51 146 Agua
Charmeleon #05 51 141 Fuego

Division Ultraball

Motorista [HITERTIE
| Necesitas: psiquico, fuego, tierro
i Pokémonn® NVPS Tipo
| Arbok #24 53 138 Veneno
1 Venomoth #49 51 148 Bicho/veneno
| Muk #89 51 183 Veneno
1 Poliwarth  #62 51 166 Agua/lucha

| Machoke #67 53 161 Lucha

Rockero  INIHIIHIENC
1| Necesitas: tierra, fuego
Pokémonn® NVPS Tipo
| Electabuzz  #125 51 143 Eléctrico
Electrode  #101 54 138 Eléctrico Rapidash desha-
Raichu #26 50 138 Eléctrico ce el hielo, pero
Tangela #114 50 143 Planta tiene que res-

Vileplume  #45 51 153 Planta/veneno guardarse del
Victreebel #71 50 156 Planta/veneno agua.

Primeape  #57 51 143 Lucha

Necesitas: psiquico, agua, bicho
Pokémon Nr. NVPS Tipo
Hypno #97 50 161 Psiquico
Gengar #34 50 136 Fanta/veneno
Primeape  #57 54 143 Lucha

= Mr.Mime  #122 51 121 Psiquico
11{ Golem #16 54 156 Roca/tierra
- Chansey  #113 51 326 Normal

>3 Brujo

= Kabutops ~ #141 53 136 Roca/agua - Gengar
T Dewgong #87 50 166 Agua/hielo ; - Magneton
Blastoise  #09 50 155 Agua K Tentacruel
Starmie #121 50 136 Agua/psiquico Magmar
Golem #16 52 136 Roca/tierra Golbat

Necesitas: eléctrico, agua \. || Necesitas: psiquico, eléctrico,
8 Pokémonn®. NVPS Tipo § Pokémonn® NVPS Tipo

#94 50 136 Fanta/veneno
#82 50 128 Eléctrico
#13 51 156 Agua/veneno
#126 51 143 Fuego o
#42 54 153 Veneno/vuelo

Dugtrio #51 55 113 Tierra Cloyster

#31 54 123 Aqua/hielo |

Pokémon n® PS Tipo
Persian #53 143 Normal
Sandslash #28 51 151 Tierra
#03 51 156 Planta/veneno
#06 51 154 Fuego/vuelo
Primeape #57 51 143 Lucha
Kingler #99 53 131 Agua

NV
51

\ I Medium  [IHARTERTDE RS
|| Necesitas: bicho, eléctrico
8 Pokémonn® NVPS Tipo

= 1| Alakazam #65 52 131 Psico Dragonite
=1 Hypno #37 50 161 Psico Pinsir
Slowbro #30 50 173 Agua/Psico - Flareon
Aerodactyl #142 51 156 Roca/vuelo - 1 Nidoking
& ‘ #Z. | Scyther #123 54 146 Bicho/vuelo Golduck
: Dodrio #85 52 138 Normal/vuelo . Electrode

i Motero  [RIEARIARERCEEE
| Necesitas: psiquico
Pokémonn® NVPS Tipo

i #110 51 141 Veneno

- #89 51 183 Veneno

| Nidoqueen #31 52 166 Veneno/tierra
Machamp #68 52 166 Lucha

| Primeape  #57 51 143 Lucha

3 Poliwrath  #62 52 166 Agua/lucha

Division Masterball

Necesitas: eléctrico, fuego, hielo
Pokémonn® NVPS Tipo

[T

#149 55 163 Dragon/vuelo
#127 50 141 Bicho
#136 50 141 Fuego
#34 50 157 Veneno/tierra
#55 50 156 Agua :

1 Rockero  IHIHHNEETE
™ | Necesitas: tierra, fuego
=8 Pokémon Nr. NVPS Tipo
Zapdos #145 50 162 Eléctrico/vuelo| |
Jolteon #135 53 141 Eléctrico - =1 Gengar
Electrode  #101 54 138 Eléctrico
Exeggutor #103 50 168 Planta/Psico
Tangela #114 51 143 Planta
Venusaur  #03 51 156 Planta/veneno

Machamp
Jynx
Snorlax

'Necesitas: bicho, psiquico,roca
Pokémon Nr. NVPSTipo

Magmar

#101 50 138 Eléctrico

#97 51 161 Psiquico
#94 51 136 Fanta/veneno
#126 50 143 Fuego

#68 54 166 Lucha
#124 50 146 Hielo/Psiquico
#143 53 236 Normal

22l Bella [[11T1THTHHE
Necesitas: eléctrico, agua
Pokémon Nr. NVPS Tipo
| Gyarados  #130 53 168 Agua/vuelo
i Tentacruel #73 50 156 Agua/veneno
| Starmie #121 51 136 Agua/psiquico
et Omastar ~ #139 52 146 Piedra/agua
~ H Rhydon #112 51 181 Tierra/roca

{ Sandslash #28 50 151 Tierra

Brujo IR

« | Necesitas: eléctrico, tierra, psiquico
§ Pokémon Nr. NVPS Tipo

Gengar #94 50 136 Fanta/veneno

o Haunter #93 52 126 Fanta/veneno
4 Cloyster #31 54 123 Agua/hielo

J Ninteales #38 51 149 Fuego

| Aerodactyl #142 53 156 Roca/vuelo

4 Lapras #131 50 206 Agua/hielo

Domador

Tauros
Snorlax

[ [[1HTTHT
. Necesitas: bicho, eléctrico, fuego -
i Pokémon Nr. NVPS Tipo
| Alakazam  #65 50 131 Psiquico
o Kadabra  #64 53 121 Psiquico
- 1] Exeggutor  #103 50 168 Planta/Psico

1 Starmie #121 50 131 Agua/Psico
Charizard #06 53 154 Fuego/vuelo
Zapdos #145 50 162 Eléctrico/vuelo

i Anciano  [HIIIDORRRROOEEEYC

| Necesitas: eléctrico, tierra, lucha

8l Pokémon Nr. NVPS Tipo

Dragonite #1439 55 163 Dragon/vuelo

J Articuno  #144 50 162 Hielo/vuelo

1 Moltres #146 50 162 Fuego/vuelo

= Jolteon #135 50 141 Eléctrico =
| Tauros #128 50 107 Normal Los psiuicos son vulnera-

Lapras #131 55 206 Agua/hielo bles a los ataques bicho.

Necesitas: |ud1a,égua',eléctricé -
Pokémon Nr. NVPS Tipo

Rapidash
Kanga.skhan #115 53 181 Normal

#128 51 151 Normal
#143 50 236 Normal
#18 52 141 Fuego

#59 52 163 Fuego
#134 50 206 Agua

En el proximo
numero veras

caras conocidas

y por conocer

ien el resto de

los torneos! o




Zano 20,8

n imera parte de la guia te da-

‘mos los mapas para superar el prime-
ro de los dos GDs. Algunas localizacio-
nes se repiten en el segundo, y otras
no se pueden visitar hasta entonces.
jAh, y no te extraiie si ves anotacio-
nes nimericas superiores al 22! Las

entenderas en la 22 parte de la guia...

Con su Calico
M-100P, Claire
envia a todos los
zombis donde les
corresponde:
jbajo tierra!

" PRISION 1F

PRIMER GI: LA FUGA OE ﬂlAIRE

Después de ser testigo de una especta-
cular introduccién, Claire se ve metida
en una fria celda. Equipate con el me-
chero y el carcelero te abrira la puerta
de tu prision. Coge el cuchillo de la me-
sa (opcional) y sal de la habitacién. Co-
ge la cinta de tinta, pero no salves la
partida. Luego sube las escaleras que
hay al final del pasillo.

Después de dos escenas intermedias
(una con los graficos del juego y otra
con render de alta calidad), corre para
atravesar la puerta del fondo.

En la proxima secuencia, Claire se
hace con la pistola y conoce al muy gua-
po (aunque algo impulsivo) Steve DiCa-
prio Burnside, que la deja plantada.

Sigue la barandilla de madera y entra
en la casa. En un rincén de la cocina pue-
des coger el plano de Ia prision de la pa-
red y mirarlo pulsando ®

Atraviesa la segunda puerta en esta
habitacion. En las literas hay un diario,
que puedes ignorar si lo deseas. Coge
unas balas de pistola en la estanteria que
hay al fondo, a la derecha de Claire. Luego
mata a los zombis que te ataquen, para
después poder hacerte tranquilamente
con las pistolas dobles Calico MP-100,
que uno de ellos habra dejado caer.

Sal del edificio y da la vuelta a la casa
en el sentido de las agujas del reloj. Lle-
garas a una puerta. Atraviésala, ve hasta
el final del caminoy cruza otra puerta.

Coloca todos tus objetos en la caja de
seguridad que se abre al intentar pasar

En la sala siguiente, toma el emblema

del aguila del cajon. Pulsa la palanca jun-
to a la puerta obstruida @. Sal de la sala.
En la habitacién del detector de metales,
pon el emblema del aguila en la maquina
del escaner.La maquina lo escanears, pe-
ro para hacer una copia necesita una pla-
ca de aleacion. jSi has leido las memos,
sabras donde encontrarla!

Para volver por el pasillo, tienes que
depositar tus objetos en la caja de segu-
ridad. Al otro lado, recoge los trastos que
abandonaste y sal del edificio.

En la zona de la jaula de los zombies,
pulsa el boton de luz azul para que se
abra la puerta grande y coge el extintor
del garaje. Luego ve por la puerta de la
jaulay llegaras a la guillotina.

En el suelo encontraras una llave (pad-
lock key) delante de la guillotina. Vuelve a
la casa con la barandilla de madera. Si no
quieres dar la vuelta a toda la casa (ysino
mataste a los perros seguro que no quie-
res), puedes abrir la puerta cerrada con
candado con la llave que acabas de coger.
iEs un atajo muy conveniente! @.

Vuelve al cementerio, donde tuviste
tu primer encuentro con los zombis.
Apaga el fuego con el extintor: asi te
haras con el maletin. Examinalo en la
pantalla del inventario, haz zoom al bo-
tén rojo y pulsalo. Se abrira y consegui-
ras la aleacion TG-o1.

Vuelve al edificio del detector de me-
tales y deja los objetos en depésito para
que te dejen pasar.

Si ya.escaneaste el emblema del
aguila, solo queda colocar el TG-01 so-

0 v : por el detector de metales (no olvides bre la plancha de la derecha. Asi conse-
. : % : dejar el mechero) y atraviesa el pasillo. guitas el emblema de aleacion, que
= z . Llegaras a una sala en la que hay grana- puedes pasar por el detector de meta-
1 - . H das de fuego, granadas de gasBOW y un les sin que salte la alarma. jEs tu llave
e v . spray de primeros auxilios. para escapar de la zona de la prision!
P iaisasnssnas = . .
23" . H : 1 - e
L :
| S it
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TRUCO ANTIZOMBIS
Pasa con un objeto metali-
co dentro del pasillo antes
de hacerte el emblema de
aleacion con la maquinade

E escaneado. Asi se cierran
las ventanas y los zombis
no pueden entrar. Cuando
hayas cogido el emblema,
desactiva la alarma con el
interruptor y corre sin que

% nadie te moleste a través

giel pasillo. jEs f;ql'

Ten en cuenta
| que algunos
objetos solo
los puede en-
contrar Chris.
Los hemos
marcado con
un cuadrado
naranja extra.

| getariana,

Verde Rojo Azul

Cura
25%

50%
100%
100%

25%

50%

100%

Claire conoce bien las ventajas de la dieta ve-
se prepara unas ensaladas de vicio.

Veneno
No
No

Si

Ve adonde se encuentra el camion en lla-

mas y las tres puertas. Corre a colocar el
emblema de aleacion en el cerrojo de las
puertas dobles ®y... jestas fueral

Corre por la calleja lateral metalica del
puente roto y empuja una caja hasta el fue-
go. Con el boton de accion subes sobre las
cajas (jcon cuidado de no quemarte!) para
llegar sin problemas a las escaleras.

Una vez arriba, en el pasaje, corre recto y
sube las escaleras que hay al final. Asi llega-
ras a la zona del palacio.

En la plaza, ante la entrada principal, co-
ge el Navy Proof (veras un brillo en el suelo)
antes de entrar en la mansion.

Sube por las escaleras principales y des-
pués por las pequenas escaleras de la dere-
cha para llegar finalmente a Ia primera sala
segura del juego (con batil de objetos y ma-
quina de escribir incluidas).

Mete las MP-100, el cuchillo, el mecheroy
todas las hierbas verdes (excepto una) en la
caja de items. Guarda la cinta de tintaen el
batl después de haber salvado la partida: asi
tendras mas espacio libre. Empuja después
la comoda en el pasillo hasta la esquina pa-
ra poder coger la tarjeta de ID.

Ve abajo y atraviesa la puerta azul que ve-
ras enfrente. Enciende alli tu mecheroy coge
el maletin. Puedes apagarlo cuando salgas.
Una vez fuera, ve hasta el ordenador de laen-
trada e introduce el codigo que esta en el an-
verso de la tarjeta de ID (NTC0394). Asi abri-
ras la puerta que hay al fondo de la sala @,y
llegaras a un pasillo.

Recorrelo y toma la puerta que hay al fi-
nal, frente a ti. Pulsa el boton azul debajo
de la hormiga azul de |a pared ©.

Después de una turbadora proyeccion se
abre una sala secreta, en la que te esperan
un timén y un par de Lugers de oro. Intenta
coger las Lugers, y veras como te obligan a
devolverlas a su sitio por las malas.

Cuando vayas a salir del palacio, oiras a
Steve pedir ayuda. Corre de vuelta a |a sa-
la donde estaban las Lugers de oro y salva
a Mr. Guay de su mala situacion resolvien-
do el puzzle del ordenador. Pista: pulsa
dos simbolos que tengan algo en comun.
Solucién: las letras Cy E.

Luego conoceras al degenerado Alfred
Ashford. Después de hablar un poco se
marchara. Ve a la sala segura y deja el ma-
letin, pero llévate el Navy Proof y el timon.
Ahora vamos al submarino. Sal del palacio,
dirigete a la derecha y baja las escaleras.

Detras de las escaleras, en una habitacion
oculta por el angulo de la cdmara, encontra-
ras balas de pistola y el plano del palacio. Ve
al otro lado del camino, mete el timén en el
agujero octogonal de la columna de control
y Claire le dara impulso: aparecera un sub-
marino. Baja las escalerillas para subir a bor-
do y dale a la palanca para iniciar la inmer-
sion. No te olvides de coger el Gtil Pack Late-
ral (Side Pack), que aumenta el espacio de tu
inventario para dos objetos extra.

_ Sal del submarino y recorre el pasillo.
Armate con el mechero y atraviesa la puer-
ta de la izquierda, junto al acuario.

Haz subir el ascensor mediante el ordena-
dor. Introduce el Navy Proof en el panel de
mando del ascensor. Fijate: te hacen falta dos
mas para poder entrar en el avion que te sa-
cara de aqui. Vuelve a la habitacion del acua-
rio y atraviesa la puerta de la derecha. Des-
pués cruza el puente hasta la puerta.

Un gran contenedor bloquea el acceso al
mando del ascensor; hay que quitarlo de

ahi. Toma el ascensor pequefio para subir)

mueve la graa hasta colocarla encima del

contenedor @. Es facil: dale hacia arriba to-
do lo que puedas, y luego a la izquierda to-
do lo que puedas. Con esto te despejas el
camino a un pulsador, con el que subes un
montacargas hacia arriba. Asi podras coger
la tarjeta Biohazard. {Vas a usarla mucho
en la Training Facility! Dirigete alli ahora.

Para ello tienes que ir a la pantalla que
habia tras subir las escaleras del puente de
hierro, que en el mapa se llama “pasaje”
(passage), y tomar la puerta roja pequeiia
que esta junto a la puerta grande.

Ahorra municién y corre en diagonal
sin distraerte, para entrar por la puerta
doble marron. Ve por la puerta que esta
enfrente de los teléfonos. En el terminal
de ordenadores puedes imprimir el plano
de la planta. Sal de la sala y sube las esca-
leras hasta el segundo piso.

Una vez arriba atraviesa la puerta norte, y
toma la ballesta (bowgun) de la mesa. Vuelve
abajo, por las escaleras.

Atraviesa después la puerta frente a la
entrada y vete hasta la habitacion de la
sauna. Solo podras parar la corriente del
agua con tus propias manos: gira el mango
en la esquina de atras de la piscina (tendras
que mojarte). Asi podras hacerte con una
llave con etiqueta, que abre el armario ce-
rrado de la sala de la fotocopiadora.

Vuelve a la entrada y abre la puerta de
acero con ayuda de la tarjeta Biohazard @.
Detras del siguiente pasillo volveras a en-
contrarte con Alfred, que practica punteria
contigo. Sube corriendo por las escaleras de
la derecha, evitando ponerte en su punto
de mira laser,y toma la puerta por la que ha
escapado ese truhan, a la derecha.

En la planta 2F llegarasa unasalaenlaque
encontrards un pequeno paquete de medi-
camento hemostatico (jcomo los de Dino Cri-
sis!). Luego ve al piso 1F con el ascensor, y sal-
va la partida en la sala segura. Cuando salgas
de ahi, coge la puerta marrén a mano dere-
cha. Luego recoge las ametralladoras, veras
que estan vacias. Abajo esta la municion. Ba-
ja,hazlo que debas, y atraviesa la puerta.

Después de la siguiente secuencia, Claire
intercambia las ametralladoras por las Lu-
gers doradas, y estaras controlando a Steve
con sus nuevos juguetes.

Las siguientes cuatro habitaciones son
un puro juego de shooter, porque aqui no
hay que resolver ningtin acertijo. No ahorres
municion y olvidate de los objetos mientras
juegas con Steve: jno le hacen falta! Exami-
na, eso si, la fotografia con la que va equipa-
do; mas tarde te resultara interesante.

Después volveras a tomar las riendas de
Claire y sigues a Steve a la siguiente habi-
tacion. Un poco después bajan al piso 1F,
donde veras una secuencia (jsiper emocio-
nantel!). Ve por la puerta de madera del es-
te @. Recorre el pasillo (no tomes el ascen-
sor), atraviesa la puerta norte y hazte con el
escudo del aguila de |a pared.

Con el escudo del aguila y el remedio he-
mostatico puedes volver a |a celda del prin-
cipio del juego (opcional). Dale la medicina
al carcelero. En una breve secuencia cine-
matica, Claire cambia su mechero por una
ganzua. Con ella podras forzar candados
sencillos, como los de maletines o cajones,
y asi conseguir items.

Después dirigete a la jaula con la guillo-
tina y coloca el escudo del aguila en la
puerta @. Ve por el pasadizo secreto que se

abre y luego toma el camino a la izquierda

deClaire y entra en el edificio.

Texto: Frank Glaser




Enla sig[ziénte salate époderas deotro

maletin metalico. Puedes abrirlo con la
ganzlay transformar la Beretta Mg3R en
una Mg3R Burst, jes casi tan buena como
una ametralladora! Vuelve a la salade au-
topsia y hazte con el ojo de cristal. Lo en-
contraras a los pies del cadaver del foren-
se (jal que acabas de dar eterno descan-
sol). Colécaselo al mufieco anatémico en
la segunda parte de la sala. Se abre ante ti
otro pasillo secreto. Baja las escaleras.

Ahora estas en las salas secretas de
prision BiF. Baja las escaleras hasta lle-
gar a una sala con cuatro estatuas. To-
ma la espada de |a estatua de Ia pared.
La estatua del escudo se levantara, y asi
podras girarla 180 grados con ayuda de
la palanca. Luego mete la espada en el
sarcéfago (que es en realidad unadama
de hierro, de las que se usaban en la
Edad Media para torturar a la gente) y
te podras hacer con el carrete del piano
(piano roll). Sal del edificio por el mismo
camino por el que has venido.

Al salir del edificio, toma el camino di-
reccion sur.En la préxima zona hay un ba-
Gl de objetos, y unas cajas de madera que
bloquean el acceso a la habitacion donde
mandaste el e-mail. Trepa y empuja la ca-
ja para apartarla. Entra y vete a por todos
los objetos que dejaste en la caja de segu-
ridad del detector de metales.

Regresa hasta |a sala segura del pala-
cioy coloca las Lugers de oro en la puer-
ta @. Asi podras cruzarla. Cuando acce-
das al ordenador, te pediran un codigo
de acceso. Para dar con él, necesitas usar
una especie de caja de musica que hay
en esta misma sala, siguiendo las ins-
trucciones que te dan en una nota que
hay junto al ordenador. La solucion: el
numero que debes meter en el ordenador
es el 1971. Un pasillo secreto se abre @. Ve
por ahiy sigue el camino.

Tras serpentear un poco, el camino
acaba en unas escaleras. Sube y entraen
la residencia privada. Este lugar tiene
una decoracion muy turbadora. Sube
corriendo la escalera de caracol hasta
arriba. Atraviesa la puerta al final del ca-
mino y espera a que acabe la secuencia
cinematica. Después, atraviesa puerta,
que hay mas al norte. Cierra latapade la
caja de musica y coge la llave de plata
de la cama. Después deshaz lo andado
para volver a |a zona de palacio.

Con la llave de plata puedes abrir la
puerta al otro lado de la escalera @. Esta-
ras en el casino. Mete el carrete del piano
(enel piano, se entiende) y coge al rey hor-
miga (azul) de la maquina tragaperras.

Baja al hall del palacio y ve por la
puerta del fondo. Esta vez no recorras el
pasilloy pasa por la puerta enfrente con
la llave de plata ®. Hazte con el segun-
do escudo de aguila del suelo. Con el es-
cudo de aguilay la tarjeta Biohazard, sa-
les del palacio al pasaje, y de alli al ves-
tibulo de la Training Facility.

Abre de nuevo la puerta de hierro con
la tarjeta Biohazard @. Sigue por el ca-
mino hasta llegar a la zona donde Ash-
ford te disparaba con su rifle telescopi-
co. Sube las escaleras para colocar el es-
cudo del aguila en el receptaculo de Ia
barandilla. Este se abrira y conseguiras
la tarjeta emblema.

A continuacion, y con esta tarjeta en
tu poder, busca la escalerilla que hay en

sala (marcada en el_maa,

con una X). Abre el acceso con la tarjeta
@ y llegaras donde el escape de gas ver-
de. Sube las escaleras y pasa la puerta.
La verja de hierro se abrira con la tarjeta
de emblema @, y dentro encontraras el
lanzagranadas. Luego pasa por la puer-
ta del norte.Sélo podras abrir el armario
que esta cerca de la puerta con la gan-
zla: si la llevas contigo, podras hacerte
con seis granadas de acido.

Vuelve al ascensor en este piso y diri-
gete al segundo piso (2F).

Mete la tarjeta del emblema en el lec-
tor de tarjetas @ para abrir los accesos. En
la sala de ordenadores del fondo encon-
traras el Army Proof.

Activa el ordenador y observa la sala
de experimentacion a través de la cama-
ra de seguridad. jDeberias saber lo que
tienes que hacer! Solucion: haz zoom en
la parte de la derecha de la habitacion,
donde se ve un cuadro con un esqueleto,
y aplntate el nimero (1126). Después sal
de la habitacion usando la puerta del la-
do. Ahora tienes que bajar las escaleras y
volver al vestibulo de |a Training Facility.
Alli, utiliza Ia tarjeta Biohazard junto a la
otra puerta de acero @, que se habia blo-
queado hasta que se ventilase la sala.

Sube las escaleras y ve al laboratorio.
Mete el codigo 1126 que viste con la ca-
mara @. Coge el cuadro del esqueleto.
Después de la breve secuencia, sal co-
rriendo fuera y baja las escaleras. jNo
pierdas tiempo!

¢{Te acuerdas de donde encontraste el
escudo de aguila? Compruébalo en
nuestro mapa: es en esta misma planta,
y lo hemos marcado con una X. Tienes
que ir alli para colgar el cuadro del es-
queleto en la pared. Otra pared se abre y
deja al descubierto una zona secreta de
Ia habitacion. Coge la llave de oro de |a
mesa y, si tienes la ganzia, el spray de
primeros auxilios de la comoda.

Hay que volver al palacio. Desde el hall
de entrada, toma la puerta del fondo. Ve-
te al fondo a la derecha y abre la puerta
doble con la llave dorada @.

Ahora tienes que pulsar los interrupto-
res de seis cuadros en el orden correcto,
para luego darle al bot6n del cuadro gran-
de. Si te equivocas, sonara una alarma.
Pulsa otra vez el botéon del cuadro grande
para volver a intentarlo. Hay una memo
que te da una pista, pero si quieres la so-
lucion, el orden es:1°: la mujer; 2°: hombre
con dos nifos; 3% hombre pelirrojo con
una taza; 4° hombre pelirrojo con un pla-
to; 5% anciano con libro y jarron; 6°: hom-
bre rubio con candelabro.

Después pulsa el interruptor del cua-
dro grande, para que se gire y consigas
un jarron de ceramica. Examina el jarron
en el inventario para encontrar la reina
hormiga (roja).

Salva la partida en la sala seguray ve a
la residencia con las dos hormigas.

En la habitacion de Alexia (derecha)
coloca la reina hormiga y llévate el disco
de la caja musica. Hay que llevarlo a Ia
caja de musica de Alfred, que se en-
cuentra en la habitacion contigua y que
podras abrir con el rey hormiga.

Sube la escalerilla. En la nueva sala,

_coge la libélula de plata. Examinala y

podras quitarle las alas. Mete |a libélula
en la boca de |la hormiga dibujada en la
pared. El carrusel gira. Sube la escalerilla
que hay en el carrusel.

[ TRAINING FACILITY 2F
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Empuja la caja hacia la derecha contra la vitrina
para conseguir el Air Force Proof. Vuelve por donde
has venido @. Tras la secuencia, examina la peluca
abandonada para pasar la siguiente secuencia inter-
media. Vuelve a la sala segura del palacio. LIévate los
dos proofs en tu mochilay corre al submarino, que os
llevara a Steve y a ti al aeropuerto.

Cuando hayas llegado alli, atraviesa |a puerta de
la izquierda, junto al acuario. Steve te esta esperan-
do. Coloca los proofs que faltan en el panel @.

Después de la breve secuencia, coge la palan-
ca de control y sal (por la puerta que tiene una
luz verde encima). Una vez fuera, tienes que ir
ahora por la puerta de la derecha de Ia habita-

cion del acuario. Sigue el camino hasta que lle-
gues a un pequeno ascensor.

Arriba, haz uso de |a palanca de control para ha-
cersubir el puente. Cruza el puente y corre hasta la
préxima habitacion. Abre el armario con la ganzia
para conseguir un spray de primeros auxilios.

Tirada en medio de unos cadaveres, encontra-
ras la llave del aeropuerto. Vuelve a toda veloci-
dad y baja montada en el ascensor. A la derecha
de Claire hay una puerta sellada, que se abre
gracias a la llave del aeropuerto @.

Después estaras en una sala segura (salva la
partida y equipate). Cuando acabes, tienes que
despejar las cajas que bloquean la puerta del ele-

— RESIDENT EVIL:
CODE: Veronica

vador.El trucoesta en meterlas hacia dentro,noen
intentar sacarlas afuera. Empuja la que ya esta de-
bajo hacia dentro; luego, empuja la otra hacia la
pared del fondo y, después, hacia dentro.

iEl primer encuentro con el Tyrant!: limitate a
dispararle con el lanzagranadas. Tienes que inten-
tar pasar a su lado cuando se caiga de boca. jNo in-
tentes pasar si solo se arrodillal Si hace eso, espe-
ra con paciencia a que se levante antes de seguir
disparandole. Ve al submarino.

En el avion, armate con lo mejor que tengas: gra-
nadas de gas BOW y de acido. No te olvides de lle-
varte algunos medios de curacion potentes (sprays,
mezclas de hierbas). Ve luego al almacén del avion.

Con la siguiente tactica podras
vencer al Tyrant: no te muevas de
sitio al principio del enfrenta-
miento y lanza tres granadas de
gas BOW, una tras otra.

Gira después a la izquierda y
pulsa el activador de la catapul-
ta. La caja no va a acabar con el
Tyrant, pero al menos te dejara
en paz durante un rato.

Carga el lanzagranadas con
granadas de acido, dispara tres
veces al monstruoy pasa corrien-
do delante de él.Seguramente te
tirara al suelo. Que no cunda el
panico: puedes levantarte y co-
rrer hasta la parte de atras del
avion. Desde alli tienes suficien-

te tiempo para dispararle mu-
chas granadas de acido, hasta
que empiece a ir mas despacio y
a perder mucha sangre. En estas
condiciones su final esta proxi-
mo, asi que deja de disparar y
conserva la sangre fria.

Espera a que se aleje del boton
de la catapulta para pasar co-
rriendo alrededor de él, pero sin
acercarte demasiado. Pulsa el in-
terruptor cuando esté la luz azul
y despidete de él.

Luego corre de vuelta a la ca-
bina del piloto y disfruta de una
larga secuencia de video. Pero no
creas que la cosa acaba aqui...
jsolo ha sido el primer GD!
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Con/su sonrisa Profidén,
venido a SCREENFUN a mostr
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Sir anie

camino mas corto para acabar &
Rilethom, jacusado de levantar a

lertos de sus tumbas!

en tiempo real: la segunda aven-
tura de Sir Daniel Fortesque expri-
me las neuronas de los consoleros. En
estas paginas te ensefiamos el camino
mas rapido y la solucién a todos los
acertijos hasta la lucha con el conde.

Nos limitamos a mostrar todos los
elementos imprescindibles para se-
guir el desarrollo del juego, pero no te
olvides de coger todas las armas, es-
cudos y brebajes que encuentres en
tu camino. jDirectos a tu inventario!
Normalmente damos sefias sobre el

pasajes de saltos, duelos y puzzles

e e

1) E\ museo

En la caja de cristal de la segunda

habitacién encontraras la espada;
la llave se esconde un par de habi-
taciones mas alla. En la caja de escale-
ras hay una botella de energia y dine-
ro.La pistolay el escudo de cobre (en la
primera caja) estan en el primer piso.
Antes de atravesar la puerta, ten-
dras que salvar un precipicio en me-
dio de la pasarela con un salto y ha-
certe con la segunda botella, para
que no tengas que luchar herido.
Después de acabar con tres drago-
nes bebés, dirigete a la llama curati-
va de color verde pasando por la es-
tatua. Deshazte de los soldados.
Después activa el caiién, como se
describe en la introduccién: la antor-
cha se encuentra en la Display Room,y
la bala de cafién, en el jardin. La busca-
da llave de dinosaurio est3 en la pasa-
rela. Pero antes de subirte a ella, debe-
ras quitar de en medio al artillero pe-

MediEvil 2 es mds-
amplio, mds impre-
sionante y tiene
mads acertijos que
el antecesor.

lugar donde se encuentra el caliz del
nivel, que no es imprescindible para
ganar, pero hace mas facil sobrevivir.

También describiremos con deta-
lle los enfrentamientos finales si ne-
cesitas trucos especiales para vencer,
ademas de tu dominio en la lucha.

En cada parrafo, te explicamos lo
que Winston tiene que decir a cada
uno de los niveles: los impacientes
os ahorraréis estar invocando conti-
nuamente al espiritu y obtendréis
el conocimiento completo de Wins-
ton de forma abreviada.

= ey o=

El punto débil del primer enemigo final estd en el cogote: sube
por su columna jy a espadazo limpio! Una vez que le venzas...

sado. Para vencer al primer enemigo fi-
nal, tendrés que subirte por su colum-
nay atacarle con tu espadaenenlaca-
“beza (cuando esté meditando). Se re-
encarnara en un dinosaurio volador

cuyo punto débil también esta en la &

cabeza, pero al que dispararas desde
lejos y con tu pistola. jAnimo, valiente!

Winston es el jefe:
el nunca actua jsolo
da ordenes!

& S SR SEE ORI )
R e .
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... Se reencarnard en un dinosaurio alado al que deberds dis-
parar nuevamente jNo te olvides de la botella curativa!

En el primer nivel, Winston da muchos consejos: te dice

%) que utilices ambas manos y explica cémo cambiar entre

una y otra arma. En otro lugar te aconseja pulsar la tecla

@ para que tu escudo no se deteriore. Ademas, te fam

liariza con la accion de trepar y te presenta al primer co-
merciante de baratijas.

Algunos enemigos lle-
van espada también.




su séquito de zombis hacen de las

suyas. Los hechiceros son transpa-
rentes y, como consecuencia, invulne-
rables. Sin embargo, si pueden atacar
jcon sus malditos bastones! ‘Cuando
hayas vencido a los cuatro zombis que
dirige cada maestro, podras acabar
con éste. jDales fuerte!

Cerca del rio encontraras una pa-
lanca detras del muro. Empjala y ba-
jara una plataforma que te llevara
hasta el interior de un almacén. Alli
tendras que mover unas cajas para
encontrar la ansiada llave.

Es mejor que esquives a zombis sin
duerio, que te pondran nervioso. Atra-
viesa el area de las momias (justo des-

En el poblado inglés, los magos con

ta parte casi no encontraras nada

interesante, asi que, hasta que no
des con las carpas, no podras conti-
nuar tu huesudo camino.

Para vencer al mago chino, debe-
ras esperar hasta el momento de su
concentracion magica, cuando pier-
da su contorno medio transparentey
vuelva a ser solido. jEl tio, que cam-
bia de estado como el agua!

En la busqueda de la llave de ele-
fante, volveras a encontrarte al mago
enlatienda de campania, cercade am-
bas estatuas de piedra.

Ademas a quien le dé por moles-
tar a las mujeres barbudas después
de la victoria, tendra que vérselas
con una horda de gnomos. jPeque-
fiitos, pero matones! Cuando salgas
de la tienda de campafia por la

En los caminos y los campos de es-

y - _é,'
Cuando hayas vencido a los cuatro
zombis, el elegante hechicero vestido
de frac serd vulnerable.

pués de la puerta a la izquierda) y en-
contraras la llave del ayuntamiento.

En la misma habitacién hay un ar-
ca oscura, que es la Unica caja que se
deja mover. Empujala hasta la carreti-
lla en la que esta la tnica salida y sal-
ta hasta la apertura de la pared.

puerta de atrds, encontraras el
trampolin de Winston. Si consigues
dar el primer salto dificil del juego,
llegaras a un precipicio con trampo-
lines (que no veras en primer lugar),
después a un taller (en la pasarela
se encuentra el caliz de las almas),
asi como en el establo de un robot
elefante. Has de sorprender a este
monstruo desde la espalda, al igual
que al dragén del museo, pues su
talon de aquiles es su sillin. Como
premio de tu victoria, obtendras
una de las dos preciadas llaves.

Y ahora, ja por la segunda! Pero...
¢donde esta? Pues veras, tienes que
pasar el nombrado precipicio con
saltos precisos sobre los trampolines
libres. Antes de saltar, coloca la ca-
mara en la perspectiva ideal. En este
complicado pasaje de saltos te ata-
caran unos gnomos saltarines: acaba
con ellos antes de dar el salto en la
Gltima plataforma.

Salta a lo verde (no hacia el esce-

tu cabeza, que se encuentra so-

bre el tejado del observatorio. Po-
dras llegar hasta ella con la escalera.
Necesitaras utilizarla en la sala de ma-
quinas de un barco que se encuentra
al final del muelle para solucionar un
acertijo. Coloca tu cabeza en la grieta
{ de la paredy cuelga los cuatro carteles
arriba del todo... {Tachan! El puente le-
vadizo del puerto se baja.

Después de pasar por tres barcos y
un cobertizo, llegaras al buque naufra-
gado que guarda el buscado caliz. Pero
probablemente todavia no esté lleno,
asi que deberas volver a por él cuando
se haya llenado. Coloca la palanca so-
bre el cobertizo y observa cémo emer-
ge un puentecito del agua. Pese a ello,
el hueco entre el puente aparecidoy la

En primer lugar, vuelve a recoger

iMalditas aves carrofieras, me han quita-
do la cabeza! jCon lo guapo que yo soy!
Tengo que recuperarla como sea..

Del buque de guerra vas al dltimo
tramo del puerto y alli has de luchar
para llenar el caliz de las almas. Lo pe-
or sera volver para hacerte con el valio-
so objeto. jEstoy harto de tanto saltar!

1 entrada que te lleva al buque de gue- %(

rra final es enorme. Lo mejor que pue-
des hacer es practicar el megasalto
con carrerilla en el puerto, para que el
angulo de impulso sea correcto.

El primer puzzle de empujar cajas del

... poco después, tienes que em-

juego te espera en un sombrio almacén  pujar una caja hasta la carretilla

de Kensington...

El salto en el mercado parece imposible,

pero con esfuerzo, una carrerilla, entrena-
miento y mucho Cola-Cao... jti puedes!

nario) y sigue la meseta alta hasta la
puerta en la roca: detras te espera el
segundo elefante robot y la segunda
llave. jPor fin!

Ganaras la batalla final de forma

indirecta, dejando caer tres vehicu- §

los voladores sobre el malo. Para ello
has de tirar de la palanca cuando el
enemigo pase por delante.

Hazte con el cdliz de las almas y
vuelve junto al profesor.

... la utilizaré varias veces en este nivel rea-
lizando las tareas mds variopintas, jy no

. . p I -
precisamente pensar! ;Qué te has creido?

En el puerto, la manoy la cabeza se sepa-
rardn de ti para vivir su vida. jTanto tiem-

po pegados! Uno de los buques tiene...

para poder salir de la habitacion.

jLos zombis
tienen muy
poca esperan-
za de vida!

: !’—-—‘ 7
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Este bicho es inmune a los disparos. Utiliza

las palancas para que el vehiculo volador
colgado caiga sobre él. jToma pajarito!

Si ya has colocado tu cabeza en la aper-
tura de la puerta, tendrds que colgar un
mdximo de cuatro carteles.

... una apertura en el interior, donde te es-
pera, entre otra cosas, una parte de saltos
complicada. jY tus dedos, a su bola!
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1 Acadewia warina

n la parte mas alta del tejado del /%38

Ebarco naval encontraras unimpre-%
sionante globo.

Gracias a la antorcha de |a pared,
el fuego bajo el balén se enciende
rapidamente, pero las llamas no
son muy fuertes. {Necesitas un fue-
lle sea como sea!

Lo obtendrés cuando soluciones
el acertijo en el primer piso del edi-
ficio maritimo: las tres palancas
mueven un artilugio buceador den-

tro del estanque. Busca bien debajo

Cambia el arma que tienes en la mano por

un suero curativo, para salvar a las perso-
nas infectadas. jMejor sanar que dafar!

jTransforma
a tus enemi-
gos-calabaza
en suero!

sy

Persigue las seis partes del cuerpo del

= 1 monstruo Dankenstein en el patio...

=
=

creado un horroroso megamons-

truo. El profesor planea enfren-
tarse a él con una creacién de su pro-
pia cosecha: Dankenstein. Dispones
de ocho minutos para encontrar to-
das las partes del cuerpo y ensam-
blarlas. Ademas del limite de tiempo,

con el tiempo pegado! Lord ha

deél agua mediante este proceso y,
cerca del medio, encontraras la he-
rramienta necesaria. jEureka!

Instala finalmente el fuelle en la
barquilla del globo aerostatico y salta
varias veces alrededor: el fuego crece
gracias al aire y tu vehiculo aéreo se
alza... jsurcando los cielos!

HIE o T
Elinvernadero es indestructible, pero si
trepas hasta arriba llegards a un aguje-

ro, por el cual...

tes! En este nivel, plantas hechi-
zadas luchan contra hombres. Pa-
ra evitar que éstas se conviertan en
calabazas peores que las de Hallo-
ween, utiliza el suero en lugar de las

cuidado con las calabazas gigan-

" armas. Podras hacerte con él gracias

a las calabazas muertas: encontraras
muchas por todos lados.

Si coges |a llave del cobertizo, una
calabaza gigante va rodando hacia
ti. Cuando hayas conseguido esqui-
varla, saca el ventilador del coberti-
zo... jHace mucho calor!

Desde la sala con el puente roto y
la planta gigante (jla regaron un po-
quito de mas!), llegas a una segunda
habitacién con una casa de cristal.
Trepa por el arbol hasta llegar a la

... y llévalas de vuelta al laboratorio con tu practicado sprint de
tiempo, donde debes colocarlas en la plataforma de ensamblaje.

hay una cuenta atras de 20 segundos
para que lleves hasta su sitio cada
miembro encontrado. Para reunirlas
todas rapidamente, puedes hacer
uso del sprint o del sprint de tiempo.
En total necesitas seis miembros:
dos brazos, dos piernas, un torso y
un trasero. Este Gltimo pasa en un

=

Para avivar el fuego que hay debajo del
globo y ponerte a volar, necesitas tener
un fuelle. Vete hasta el sétano...

tejado y a una habitacion con la bomba
de agua que buscabas. jAgiiita para todos!

baranda que esta a media altura; alli
encontraras, ademas de unos tubos,
un pasadizo que te llevara fuera,
hasta a los andamios, a los que sélo
puedes subir por este lado.

En el tejado del edificio sigue por
un puente de hierro, al final del cual
te esperara una calabaza gigante. Gi-
ra hacia ti; por eso, recorres rapida-
mente el camino y dejas que el gi-
gante pase delante tuyo. jNo me
apetece mermelada de calabazal!

Después has de atravesar la puer-
ta al final del puente para llegar has-
ta el ventilador. Enchufalo y una llu-
via regara las plantas del invernade-
ro, de forma que puedes volver a en-
trar a través del tejado. Vuelve a la

primera habitacién del palacio y lle-

... con la ayuda de tres palancas, pondrds
en marcha un buceador que mira por
debajo del agua. jAhi lo encontrards!

R s U ————

fas el ventilador, las plantas del inverna-
dero se convierten en (tiles trepadoras.

garas a las trepadoras de la pared re- |

gando los capullos en flor.

Trepa con fuerza hasta una tabla |
debajo del tejado roto: aqui se en- |

cuentra el ventilador de la sala. En-

chufalo en la habitacién con el sa-

per arbol: aqui también se abre el

agua para regar los capullos. Si te |

has hecho con el ventilador del in-
vernadero, te dards cuenta de que

la planta grande de la habitacién |

del puente roto se ha convertido en

trepadora. Llegaras a otro jardin:

salva alli a dos personas en apuros.
Antes de entrar por la apertura

de la pared de la tltima habitacién, |
hazte con el cdliz de almas: estaen-
cima'de la copa del arbol de la ha- |

bitacién del lago.

Para que tu monstruo pueda mover su culito, también debe-
rds ir por el vagon de carriles. jUau, qué andares!

carro: cégelo cuando pase ante la

puerta del laboratorio.

Si antes de la entrega de la Gltima
pieza tienes tiempo, hazte también

con el céliz, que puedes conseguir d
rante esta parte del juego.

Después te enfrentaras contra el

Monstruo de hierro en el ruedo.

e




Para obtener la llave de la puerta, tu mano
se arrastra a través del respiradero que estd
abierto. jMuy util una mano despegable!

En la segunda sala de sarcéfagos,
mueve los muebles y rompe las
ventanas. jLuz para los vampiros!

ientras que Kiya se abre ca-
Mmino hacia Whitechapel, vi-
sitas el sombrio Wulfrum

Hall. Puesto que la entrada principal
esta cerrada, separa la cabeza del
tronco y deja caer la mano por de-
tras del muro a la derecha de la en-
trada principal, para que se cuele
por la puerta abierta. Puedes esca-
par del guardian facilmente, porque
esta cojo: bastara con que te metas
debajo de la mesa, por ejemplo. Eso
si, como consiga hacerse contigo,
mandara tu mano a tomar vientos.
Cuando hayas encontrado la llave
de la segunda habitacion, vuelve a la
primera, dirigete a la losa y salta des-
pués rapidamente en el montacargas.

Dentro encontrards una llave y una bo-

tella de vida. Escondete del guardidn de-
bajo de la mesa. jA ver cémo me pillas!

jMiembros unidos! el diminuto monta-
cargas lleva al mortal grupo formado
por la cabeza y la mano al primer piso...

. T

... donde, por los estrechos estantes que
se hallan en las librerias de la pared, en-
contrards una ventana abierta.

S

En el almacén, la cosa se complica: con el ascensor llegards a
la ventana, que te lleva alrededor de la sala de los sarcofa-
gos (en la imagen de la derecha). Muévelos de sitio.

Mueve las cajas para que el vampiro acabe sobre la platafor-
ma levadiza y bajo los rayos del sol, su final no serd un final
feliz, pero ¢a quién le gustan los vampiros?

Podras quitarte de encima al molesto
chavalin del primer piso con un sprint
turbo. Encuentra la sala con la chime-
neay las estanterias de libros: detras
del mueble hay una ventana abierta.
Ahora, Sir Dan Fortesque completo,
jcon su culito y todo!, entra en las sa-
las, lucha con espada y martillo contra
los guardianes y se abre camino a
través del pasillo cerrado hacia
el hall de entrada. jCuélate por
la nueva apertural {
Después, dirigete a la dere- ¢
chaatravésde la puerta mas tra-
sera de las dos que encuentres.
Desplaza ambos sarcéfagos
desde detras hasta la ventana,
y rompela con el martillo. Con

-—

=== ;£sto no tiene ni
: pies ni cabeza...!

En la primera ronda reflejas el plasma con el espejo para darle
el conde. Después de un par de ataques cambia de forma...

dor, pues ahora te espera una de
las luchas mas duras.

El conde te arrincona con distintos
ataques magicos: puedes escapar de
sus murciélagos con un sprint, esqui-
var sus bolas de plasma de colores sal-
tando a la izquierda y derecha. El con-
sejo de Winston es fundamental para

Salva y equipate donde el vende-

encontrar la forma de batir la invulne-
rabilidad del conde: en lugar de lu-
char cuerpo a cuerpo, vencele con sus
propias armas, haciendo rebotar sus
disparos de plasma con un espejo.

En cuanto cambie de forma y se
rompan las ventanas, cambia de tacti-
ca: con unos golpes conseguiras dar la
vuelta a cuatro espejos que hay en los

la luz del sol, los vampiros, que de otra
forma son indestructibles, se mueren.
Haz limpieza en las tres habitaciones
del piso desplazando muebles. En la
tercera solo encontraras la ventana
sobre la plataforma vacilante. Lucha
hasta llegar al alféizar y deja pasar
tres rayos de sol. Ahora tienes que
desplazar los sarcéfagos hacia la posi-
cién correcta y colocarlos en los rin-
cones regados por luz.Si tocaslaal-
fombra verde, salta una alarma y
los vampiros salen de sus suefios.
Después de que se chamusquen
seis de ellos, se abre una puerta de
almacén en el sexto piso. Alcan-
zaras a dos vampiros que se en-
& cuentran alli con saltos, que

te resultardn incémodos por la
perspectiva de la camara. Si los
vampiros corren por libre, enciérra-
los cerca del ascensor y stibelos a la
caja. El caliz ya esta lleno.

A través de la segunda puerta de
almacén, que también esta abierta,
llegaras a una sala con una palanca.
Activala y se alzard la lampara de
arafa. Veras una ventana atrancada,
alaquellegas por las escaleras (a mi-
tad de camino has de ir por la dere-
cha, hacia una fuente curativa).
Cuando hayas enviado la lampara
arriba del todo con la palanca y ha-
yas llevado todos los sarcéfagos a la
luz del sol, vuelve a la barandilla: alli
se ha abierto una puerta.

JUEGA Y ESPERA A

QUE CONTINUEMOS EN EL

...para rematarle, coloca los cuatro espejos de forma que ilu-
minen toda la habitacién con rayos de sol jEl odia la luz!

pasillos, intenta sorprender al conde
con el reflejo de rayos de sol. Cuando
hayas iluminado toda la sala ponien-
do los espejos inclinados, el maestro
de los vampiros estara en serios apu-
ros: si logras reflejar los rayos en dos
ocasiones, el conde se quemara. jYa
has vencido a uno de los peores jefes!
Sir Daniel jEres un valiente!

PROXIMO NOMERO!

TR RS AT
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... eincluso a Zombie. Aunque estd un
poco mds demacrado que sus comparie-
‘" Fear Effect: con nues- A 5 s
4l tros trucos, Hana y ... disfrutar de las pistas rdpidas. Pon a
prueba todos tus nuevos coches jGuauh!

*y sus amigos van a te-
Trick'n Snowhoarder

* nerlo mucho mds fd-
cil jTriunfardn sequro!
Personajes Resident Evil
En la pantalla Press Start de |a dere-
cha; pulsa rapidamente las teclas
OBOR®O®OOO.Unruido con-
firma la entrada correcta. Comienza
un nuevo juego en el modo Free.

Fear Effect

Introduce los cédigos de la caja del
meni de opciones bajo the Team. La
pantalla de créditos se pone breve-

mente en rojo.

Cheats

Inmortalidad:
6t00B®06~+06

Municion completa:

eHooBo+G
Armas de fuego que matan con un
Unico disparo:

Ao O+
Modo experto:

OO~

Resolver acertijos:

Moot

i
créditos .

&

Introduce el codigo en el punto de menu
the Team. Como confirmacién...

... parpadea la imagen de créditos.

'y b
@MoetioOB®O~>0:sial bajar
unas escaleras te estdn disparando todo
el rato, puedes reirte de tus enemigos
con tu nuevo poder de inmortalidad...

zLabls
otoo o
con ellos mediante un tnico di
podrds pasar las partes mds dificiles de
este juego que a veces resulta tan injus-
tamente dificil y frustrante.

Killer Loop

Para activar vehiculos de bonus, man-
tén pulsada la tecla START  en el me-
ni de inicio y después introduce uno
de los siguientes codigos.

Cheats

Pulso clase 2:
Pulso clase 3:
yeteiris
Pulso clase 4:

H&K ciase 2:
teteirte
H&K clase 3:
1>t
Reacclase

j=triets

el

siorl
~ :DESPLAZARSE INICtor
Mantén pulsada la tecla START e intro-
duce uno de los c6digos...

€ > :DESPLAZARSE ACEPTAR DETALLES

Vy<4->{->4<: .. para obtener un vehi-
culo bonus, con el que puedas...

Con podras elegir algun per-
sonaje de Resident Evil en el mend
de eleccion de personajes.

TRIHY SHOUBOTOER,

™
__ FREESTYLE SNCWBOARDING
s

ED.

BOBOR®RP®O OO O©:es una obliga-
cion para todos los fans de Resident Evil.
Introduce el cédigo. Oirds un ruido...

“Playor Solert
g LEON Ig:? (0ATH]

=

Cuando pulses en la eleccion de persona-
jes la tecla (R2] entre tus snowboarders,
podrds contar con el corpulento Leon...

Floyer Splert
CLAIRE ]GO DHTH
C ]

... 0 la superestupenda Claire...

... demuestra que tiene suficientes ener-
gia. Esperemos que siga asi jy que no va-
ya perdiendo por ahi los miembros!

Yaquiya tienes a Claire detrds de él jSi a
esta chica no hay zombie que se le resista!

Wu Tang — Shaolin Style

Todos los personajes: en el men princi-
pal,pulsa > >+«++<«@00O.

SRELITS
STORY-YORE
jEste es el mejor sitio para tu cheat!

R AE=LE oy

Con todas los personajes activados, con-
trolados por hombre o computadora,

“ G

... empieza la pelea con quien prefieras.




La sequnda aven-
tura de Rayman es
de lo mds increi-
ble. jNo te quedes
sin descubrirla!

Rayman 2

Durante el juego pulsa [ESC] para que
aparezca el menu. Introduce uno de
los siguientes cédigos.

Mas energla vital:
gimmelife

Obtener 5 Lums:
gimmelumy

Punetazo power:
glowfist

Eleccion de nivel:
gothere

I ... salta distancias desconocidas y ponte

a hacer siempre nuevas tareas...

gimme i de repente te encuentras
sin fuerza, solo tienes que teclear este
truco; jrecuperards toda la energia!

Age of Wonders

Arranca en primer lugar el juego con
el comando aow.exe beatrix. Duran-
te el juego pulsa la combinacién
[ctri]+[Shift]+[C]. Una campanada te
indica que es correcto. Pero durante la
campanada has de introducir uno de
los siguientes codigos para activar la
funcién correspondiente.

Obtener 1.000 piezas de oro:
gold

Obtener 1.000 cristales man
mana

Desactivar niebla en la lucha:
fog

Descubrir todo el mapa:
explore

Investigar todos los hechizos:
research

Ocupar las ciudades libres:
towns

Pasar el nivel:
win

Perder el nivel:

Evubadmvhsdemmana capsla,daunmbo
@ wmwdolmywmb baa

t |C\Age omedels\AaW exe’ 'bealnx

Arranca el juego desde la ventana Ejecu-
tar del ment de inicio de Windows. Escri-
be la ruta de acceso al juego junto con la
extension indicada: aow.exe beatrix.

gold omo dlce el nombre, cada vez que
introduzcas este cheat aumenta tu po-

tencial econémico en 1.000 piezas de oro.
= T

elore como cheat y tendrds vista li-
bre por todos los lados.

towns: habia tantas casas sin dueno que
tuve que ocuparlas.

The Wheel of Time

Durante el juego, abre la consola e in-
troduce los siguientes codigos.

Todos los hechizos:
Allammo

Clipping mode:
ghost

Volar:

fly

Congelar los personajes no jugadores:
playersonly
Modo Dios:

god

Invisible:
invisible 1
Volver a ser visible:
invisible o
Seleccionar nivel:
switchlevel url

Variar la velocidad del juego:
slomo

Aniquilar a todos los enemigos:
killall

Matar a los enemigos indicados:
killall+clase (p.ej., warrior)

Crear objeto:
summon+objeto

Camara en tercera persona:
behindwiew1

Para volver a |a primera persona:
behindwiewo

allammo: ;quieres ut/ltzar todos los he-
chizos? Embruja a todo el que pilles.

x =
behindviewr: ;quieres verte todo el tiem-
po? Juega con vista en tercera persona.

. fly ,que bonito resulta todo visto desde

el cielo! Es una gozada esto de volar...

..., si quieres, puedes verte surcando los
cielos. Con nuestros trucos, jserds infalible!

Y

The Wheel of Time estd
basado en las novelas
épicas del escritor Ro-

bert Jordan.

EQ
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Paperhoy

Introduce los cheats en Secret Codes
del menu de opciones. Como confir-
macion de la entrada correcta, el c6-
digo se guarda en una lista, en la
que puedes activar y desactivar los
trucos mas tarde.

Eleccién de nivel:
OBVIOUS

Invencibilidad:
INVINC

Tiempo ilimitado en
todas las misiones:
NOBUNDLE

Saltos mas largos:
MOON

Boost del cohete:
GOFAST

Modo Turbo:
RUSH

Modo cdmara lenta:
WAKING

Paperboy encogido:
LITTLE

Vision de lejos limitada:
AGOO

Ruidos Cartoon:
THUNK

Introduce los cheats en el punto de me-
nu Secret Codes del menu de opciones.

NBA 2K

Introduce los cheats bajo Trucos en
el meni de opciones, para activar la
funcién de truco correspondiente.

3 bonus teams: Pies grandes:
DEVDUDES BIGFOOT L
Jug. grandes: Balon grande:
MONSTER BEACHBOYS
Jug. pequenos: Entrenadores
LITTLEGUY heridos:
COACHOUCH
Jugadores gordos:
DOUGHBOY Jugadores
Cabezones: atados
FATHEAD SQUISHY

En la pantalla principal, vete al meni de
opciones. Alli encontrards la entrada de
trucos donde debes meter los cédigos.

" Textos: Elena Castellanos

Toy Story 2 ~
Para la eleccién de nivel, pulsa en la
pantalla de titulo 4x START@), 2x
START @,2x  START @), 3x con la cruzde
mando analégica. El ruido de un animal
confirma que la introduccién ha sido
correcta. Cuando comience un nuevo
juego, podras escoger todos los niveles.

SECRET, CODES

OBVIOUS-ON
MOZUNDLE-ON

S
q?q
RUSH-OFF

Todos los codigos pueden ser activados o
desactivados en esta lista.

R

... y podréis lanzaros de inmediato a la
lucha final contra los buscadores de oro.

/a 3

Gptions

Introduce aqui el cédigo con el stick ana-
I6gico; oirds el ruido de un animal...

OBVIOUS: ;quieres echar un vistazo al fi-
nal del juego... o a vuestro final?

Buzz
Lightyear
mira al fu-
turo digi-
5 tal. jHa-
- brd conti-
~  nuacion!

NOBUNDLE: han llegado un montén de
periddicos, ;quién va a leerlos todos?

BIGFOOT: jMenudas peanas! No se sa-

be si estos chicos estdn jugando al ba-

loncesto jo van a hacer esquil :
I~

fecs

Ralitrida 2

FATHEAD: con esos stiper melones serd
facil hacer una falta de cabeza.

DEVDUDES: ya puedes elegir tres equi-
pos nuevos para tus partidos.

COACHOUCH: jal entrenador le dan
dolores! ;Serd porque su equipo estd
jugando fatal?

DOUGHBOY: con esos mastodontes, no
hay quien juegue dgilmente... iMenos
bollos y mds entrenamiento!

emociona
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 truco... ,y todavia le
queda tiempo para posar!

R

Las posibilidades que te ofrecen los n/veles
de hacer grandes combos es casi infinita.

HETH D

./#",

SHITEH T3
8000

El trucd que por si solo daa_g;puntuac:dn
el The 900, es el mds dificil

3000
o 'J; LEILeE
Mk, ‘Lv‘e TENR

one nombre @ogty ucos7

La andadura de ‘Tony Hawk’s
Skateboarding’ es imparable.

Ahora llega la conversion que faltaba:
la de Dreamcast. jPrepara tu tabla!

sssssassansonoenaeneEng}

Tony Hawk es el rey del deporte del skateboarding, ademds €l invento la mayo-
ria de los trucos actuales, y nos lo demuestra haciendo un bonito Transfeg :

Bowl a un Quarter-Pipe. Todo ello adornado por un excele } Pt

a son tres las plataformas

que disfrutan de los trucos

de Tony Hawk, Elissa Stea-

mer o Bucky Lasek, entre
otros,y también ésta es la tercera vez
que os ofrecemos Tony Hawk’s Skate-
boardmg en SCREENFUN. Este es un
juego que, en su version para Dre-
amcast, resulta sobresaliente en to-
dos sus aspectos. Ya de por si conta-
ba con una excelente ambientacion,
mezcla de gran jugabilidad y calidad
sonora (tanto por los sonidos que
produce el skater al patinar como por
su impresionante banda sonora);
ahora, se le une en esta versién unos
graficos que,sinser de los que quitan
el hipo, si terminan de encumbrar al
juego a los puestos de honor que se
ha ganado a pulso.

En su contra hay que decir que, en
esta nueva conversion a Dreamcast,
no se le han anadido ni nuevos nive-
les ni nuevos skaters al juego (;tan

T

dificil era incluir un nuevo persona-
je, por lo menos?),aunque no logran
empafiar su gran categoria. Tony
Hawk’s Skateboarding (Tony Hawk’s
Pro Skateboarding en los Estados
Unidos) es el mejor juego de skate
en cualquiera de las tres consolas a
las que se ha portado.

iTantosi practicas este deporte co-
mo si no, alucinaras con él!

| | Tony Hawks' Stakeboardmg

Arcade de skateboarding para todos.

f NeversoftIProein ] 1-2jug.

. Tar;eta de memona wbracmn

“Aloya de por si genial del juego, se le
unen unos gréaficos propios de Dreamcast.

A pesar de su logica mejora grafica, no
han querido llevarlo mas alla.

| Con unos graﬁcos as que de- |
f centes, ya no tendras excusas

i para decir que no a este juego.

BY:25¢ a su alto contenido arcade, no estan f
* cil conseguir ungrgran puntuacion, ya que,

Texto: Daniel Palomares
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WAREHOUSE HIGH SCORES
DAK TONY 4377
RJM RO 40000
NG GHAD 45000
RJM  JAMIE 30000
JOW  TONY 25000
KEN  GEOFE 20000
RJM  RUNI 15000
DAN  TONY 13084
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cuanto mads repitas un truco, menos valdra.
.

‘¢Pero quién es el

tal Tony y por qué

le han hecho este

juego? Pues Tony

Hawk es, simplemente, jel mejor

skater de todos los tiempos! Tony

empez0 en el skate cuando este de-

porte acababa de apareceren la es-

cena estadounidense, y rapidamen-

te despunt6 entre todos los skaters
" californianos, convirtiéndose en el
¢ estandarte de este deporte hasta
| nuestros dias. La mayoria de los tru-

‘cos que puedes haceren el juego los

inventd él,con lo que puedes imagi-

nar la talla de este campedn. Ade-

mas ha sido el tinico que ha conse-

‘guido hacer un ‘The 900, es decir

jdar dos vueltas y media en el aire!
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El opening del juego es un increible La historia la cuentan escenas de video  Danando localizaciones concretas del enemigo, puedes
FMV estilo videoclip. jSquare se supera! - generadas con los grdficos del juego. cancelar algunos de sus ataques especiales.

\;AV D

lagrant Story no deja a nadie indi- |Rompe con todo! Este ‘dungeon craw EI’-QS
vfe'e”te: hbilindmiall técnicamente sublime, y rebosa atmosfera y i
mente o lo odias sin remisién.

Desde un punto de vista técnico es SEARI1{ds] problema €s que no sera. un P]at@
impecable, mientras que su concepto
de juegoy compleja mecanica novan
a ser recibidos con igual entusiasmo
por todos los jugadores.

¢En qué consiste, entonces, este
nuevo juego de Square? Interpretas el
papel de Ashley, un agente secreto
medieval al que muy bien se le podria
considerar el ejército de un solo hom-
bre. Tienes que recorrer unas ruinas
repletas de monstruos utilizando el
acero y la magia por igual, resolvien-
do puzzles que te impiden el paso y
viendo escenas de video intermedias.
Estas no sélo son técnicamente extra-
ordinarias, sino que cuentan una his-
toria dramatica, oscura y épica. Pro-
gresar en el juego no esta sélo moti-
vado por ganar mas habilidades, en-
contrar nuevos monstruos y equipa-
miento, sino también por el deseo de
ver la siguiente secuencia pregraba-
da. Son como un cémic animado!

El sistema de combate es bastante = :
(<elgsTolToHE (R o]-ie Nl (NN WISl Pulsa el boton justo al golpear y tendrds un golpe extra. S £ 1 -
HET N AN S clai AN Bl S eres rapido y preciso, puedes hacer combos infinitos!
sos mundos que explorar ni ciudades g e
que visitar, las peleas y la microgestion SESEECEE T : % Pulsa un AAshleyle acom- R
del inventario se llevan el peso del jue- § . RS . boton jus- paria Merlose,
go. Es obligatorio estudiarse a fondo G T i . tocuando una atracti-- ;.=

los manuales para captar todas las pe- = | g & te pegan va agente a
quenias sutilezas del sistema, porque i Y i = para apli- la que no tar-
no hay ningiin tipo de tutorial guiado : > 'I::s, ;’;Zi‘_"e dzz: :tnr a’f‘
para explicarlas. El hecho de que todo 2 cas defen- = AdinG

esté en inglés es un obstaculo mas pa- 9 sivas que SiiiEn le o
ra su comprension (o quiza, teniendo o . - % has desig- o
en cuenta las pésimas traducciones SRS~ & : a5y nado. tarla? =
que nos hacen a veces, una ayuda). <~ ol g ol ;

B O coie -'.‘*’ oy wgent RN ot o (U

&=, Monstruosos je- El terrible alien- & [sta siniestra arma- B £sta construccion ek S Los secuaces de

fes de final de todefuegode % dura te ataca tam- madgica es dificil 2 Sydney tam-
Jfase como éste tienen un ta- | los dragones afecta a varias 5 bién con he- de daiiar y pega fuerte. Usa W) bién te'salen

\ mario muy considerable. localizaciones a la vez. chizos. técnicas defensivas con ella.

N



Alabrirla |
esfera de
alcance,
el tiempo

se detiene _°
para que
elijas el
blanco.

&= UIZARD
Los insidiosos hom-
bres-lagarto son mds du-
ros de lo que parecen, y sus ata-
ques son fuertes y rdpidos.

Tras leer los grimoiros, Ashley aprende

conjuros de cuatro categorias de magia.

Al encajar
danos, ca- |
da unade ||
las locali- ||
zaciones ||
afectadas ||
- (brazo de-
“._recho, bra- ||

Al final de cada fase, se te recompensa con un duro
combate con un impresionante jefe final.

Ponerse a trastear con los cubos en mi-
tad de un combate es una pésima idea.

"MINOTAUR

El primer jefe final.
Tras derrotarlo, empe-
zards a recordar tus técni-
cas especiales de combate.

4 33 = = i N
CONGRATULATIONS
SEORE:000.109.592vs

MAP COMPILETED: 003%

La puntuaaon de Ias fases se reglstra por
si quieres luego superar tus marcas.

PHANTOM
Se valen de pode-
res mdgicos y tele-
portacion para
atacarte a distancia.

mento en que despiertan.

El raquiti-

co Syd-

ney bien po-
dria ser el
precursor de %
los megalo-
manos mo-
dernos.

Las pegas que se le pueden ponera
los graficos y el sonido son menores:
los escenarios son visualmente un po-
co repetitivos (todo transcurre en un
solo dungeon), y no hay un atisbo de
voz ni en los combates ni en las esce-
nas de video. En cuanto a |a jugabili-
dad, advertir que casi todos los puzz-
les se basan en la manipulacién de
distintos tipos de cubos.

Dejando a un lado estas pequefias
quejas, el juego es técnicamente es-
pléndidoen los tres apartados. Aun asi,
no podemos evitar tener nuestras re-
servas a la hora de recomendarlo. La
extraiia mezcla de combate tactico por
turnos y en tiempo real puede gustar-
te o no, segin tus preferencias. Y si no
te gusta, todo el juego se viene abajo.
Lo mismo se puede decir de los persis-
tentes puzzles de cubos.

Este titulo no va a agradar a todo
el mundo, pero es una maravilla, jeso
que no lo dude nadie!

Vagrant Story
Rol de accion y calabozo para expertos.
[ 74%0pts. | Square | 1jugador
. Tar]eta de memoria, vibracion

Graficos (]| Sonido 3 LJugabiidai

11 Ambientacion. Apartado técnico. Historia.
9 Muy cinemético. Combate original.

Sin voz. Puzzles monétonos. El sistema de
combate puede no gustar. Lineal.
ial! Pero su complejidad y
sutilezas lo apartan del gran
publico: jes s6lo para expertos!

ELETON
nos parecen

inanimados hasta
que te acercas, mo-

Junto con los mur-
ciélagos, son las
primeras bestias
que te encuentras.




Diccionario de las tropas

Las dos alianzas enemigas en Ground
Control disponen de unidades relativa-
mente iguales, a pesar de contar con tec-
nologias totalmente opuestas. La infor-
macion aqui contenida se refiere, por
tanto, a tropas de ambos bandos.

La infanteria tiene
una gran ventaja:
puede escalar pen-
dientes inclinadas.

Los exploradores
son rapidos e idea-
les como punta de
lanza de la artilleria.

Los tanques pesados
no pueden defender-
se contra ataques
aéreos enemigos.

La artilleria es muy
poderosa. Sin embar-
go, los proyectiles
vuelan muy despacio.

El vehiculo-APC pue-
de trasladar a tus tro-
§ pasde apieyrepara
las unidades dafadas.
Los aviones son muy
rapidos, pero estén
poco armados y re-
sultan vulnerables.

LR

Los bombarderos de la Crayven no tienen nada que hacer contra los cazas de la Order.

Cazadores alpinos: sélo la infanteria pue-
de escalar estas inclinadas pendientes.

60 ScREENFuUN

Las tropas de a pie pueden esconderse
eficazmente en los secos prados.

‘A;:. Los marines de
= la Crayven es-
tdn bien blinda- -
dos, pero son
muy lentos.

Sin construccion de base y sin gestion de recursos.
En su lugar, ‘Ground Control’ se concentraen lo
esencial: tactica de lucha y estrategia.

i os encontramos en el afio
[ 2419. Para hacer justicia a los
. clichés de lacienciaficcién, la

Tierra esta totalmente quemada. To-
das las materias primas se han consu-
mido, la naturaleza ha muertoy la Hu-
manidad quiere escapar a toda costa.
El planeta Krig 7B parece el lugar indi-
cado. En la tierra, las dos alianzas do-
minantes luchan por el control del
nuevo hogar de los terricolas. ;
Se trata de una

batalla  sin

cuartel entre

la Crayven Cor-

poration y la Order of

the New Dawn. Como

de costumbre, tomaras el

papel de un comandante que
habra de borrar al enemigo de la faz
del planeta en quince misiones.

Al principio no podras elegir la
alianza para la que blandiras armas.
Cuando hayas acabado la camparia
luchando en el lado de la Crayven
Corporation, podras dar érdenes a los
hombres de la Order.

Ground Control se puede clasificar
como un complejo juego de estrate-
gia en tiempo real. Sin embargo, no
utiliza los tipicos elementos de este
género. Asi, no tienes que construirte
tu propia base, ni recolectar grandes
cantidades de tiberium o de cualquier
otra materia prima. Por lo tanto Ia ‘es-

trategia del rodillo’ no vale:

acumular y acumular

unidades para luego

machacar al enemi-

go en un paseo

triunfal. jEsta vez

hay que usar mas el

cerebro! Asi, el jugador

 debera elegir con mucho

tiento las unidades que subi-

ran a las naves de desembarco,

su configuracion y las armas espe-
ciales con las que va a equiparlas.

Cuando aterrices en la superficie de
Krig 7B, el equipo de radiocomunica-
ciones continuas te informara sobre
los cambios en la marcha de la mision
y sobre los nuevos objetivos. Deberas
neutralizar a los enemigos, atacar sus




Casi imbatible: la artilletia dispara a
enormes distancias...

bases o hacerte cargo de artefactos
extraterrestres, porque de hecho uti-
lizaras tecnologia punta alienigena.
Ademas, tendras que defender tus
propias instalaciones y pasos de gran
valor a nivel estratégico, asi como pro-
teger aimportantes civiles. Vigila con
sumo cuidado el vehiculo APC (tu cen-
trode mando),ya quesilo destruyen,
tu mision habra fracasado.

En el fragor de la batalla, maneja-
ras a tus unidades agrupadas por es-
cuadrones, a través de paisajes mon-
tafiosos en 3D. Gracias a un cdmodo
manejo de la cdmara no tendras pro-
blemas para meterte en la accion.
Hay que tener en cuenta las ventajas
del terreno, el peligro del ‘fuego ami-
go’y los angulos de disparo.

Ante todo, la jugabilidad de
Ground Control requiere de tus cono-
cimientos tacticos: es preferible ven-
cer sin sufrir demasiadas bajas, ya
que las que sobrevivan a una mision,
pueden mejorar sus habilidades. jLa
veterania es un grado!

Lo mas espectacular de Ground
‘Control es su atmosfera. Los rapidos
graficos 3D, ricos en efectos y con lla-
mativas texturas, en combinacion
con unabanda sonora adecuada, pro-
ducen un extraordinario conjunto de

..y destraza, por ejemplo, torres de de-
fensa enemigas en cuestion de sequndos:.

A causa de su débil
blindaje, los aviones

deben atacarcon |
mucha precaucion.

La infanteria
Crusader tiene
igual potencia
<. de fuego que los
soldados de la
Crayven.

Rico en efectos: los tanques oruga levantan polvo y dejan huellas.

Sélo los tan-
= ques pesados
e = = At serdn un pro-
Antes de cada misién aparecerd un in- blema para los
forme con el resumen de la historia.

gran efecto. El inteligente disefio de
las unidades permite un amplio aba-
nico de opciones tacticas, las misio-
nes estan brillantemente pensadasy
la inteligencia artificial del enemigo
se mueve en un alto nivel.

Las partidas multijugador tam-
bién ofrecen innovaciones: te pue-
des incorporar a una batalla en cur-
so como si se tratara de un death-
match de Quake. El que mas unida-
des haya destruido al final del jue-
go se proclama ganador.

Desde Homeworld, ningin juego
de estrategia 3D lo habia hecho tan
bién. jLucha por el control!

] _Nes{ oc i
Ground Control

kstrategia en tiempo real para avanzados y expertos.
6995pts. | SierrajHavas | 1-8jug.

Min.: Pentium 11, 32 MB RAM, Win 95,

400 MB HD. Rec.:Pentium 1ll, 64 MB RAM,

[SFECIAL EQUIFMENT
| & =
| —

;Qué tanque elijo? En este ment podrds configurar tus unidades.

B

do tactico, graficos 3D bien ambientados.
Algo dificil para principiantes, sélo se pue-

Texto: J. Orge

Muy conseguido, buen conte-
nido de batallas tacticas con
& ambiente magnifico.

Infanteria de la Order: tendrds que luchar
contra ellos en la primera campana.

Peligro: la infanteria Toreo, de la Or-
der, ataca a tus tropas.

SCREENFUN 61



lor €on una dimen
odra acgmpanarte a dohde quieras!

| (Me abren? En tu consola portdtil, tampoco te libra-
| rds de buscar y acc:onar las palanqultas de turno

z

e -

Hay saltos muy dificiles, Podrds ver a la bella jincluso nadando y bu- let
sobre todo si te esperan. ceando! Eso si, no se pondird bikini. jLdstimal ¥ :bn e eicto:

as conversiones... Lo que era un
maravilloso titulo de Playsta-
tion o Nintendo 64, puede
acabar siendo una castaia
en Game Boy. ;Ha pasado eso
con Tomb Raider? La respuesta es:
iNo! El Tomb Raider portatil es un
juego que esta a la altura de la fama
cosechada por sus predecesores, y se
mantiene fiel al espiritu de la serie. Si
bien (y esto es un punto positivo) han
creado un nuevo argumento: hace
5 ; - muchisimos afios, el malvado rey
Tus enemigos serdn medusas, escorpio- = 5 = ) ? Quaxet desplegé toda su crueldad
nes, serpientes... En fin, jviejos conocidos! & . - 2 contra sus subditos en Centroamérica.
; = Unos sabios le mataron y metieron su
espiritu en un cristal. Y guardaron es-
te cristal en un templo, pero hay pro-
blemas... jBuscalo! Entonces veras
todas las posibilidades de Lara, que
cuenta con animaciones abun-
A dantes, fluidasy muy realistas: co-
rre, salta, trepa, se cuelga del te-
cho, rueda, tropieza, nada... ;Que
cémo consiguen que haga todas
/ estas acciones en tu GBC? Pues
En GBC también tendrds = : ; ” . " con una inteligente combinacién
un inventario cargadito. - i de teclas, Lara tendra casi las mis-
: 3 i s mas posibilidades que en tu PCy
— R tuconsola.Los escenarios son sim-
z n FO S5 plemente geniales, aunque por
= 5 contra el sonido es un poco simple.

Las andanzas de Lara : Sangre, sudor y lagrimas: jes un

b genuino Tomb Raider!

TG

S, Laprimera aven- =
i tura de Lara fue e N64 §
una revolucion pa- I -
& ra el mundo deeos ) - 2 ; i Tomb Raider
: videojuegos. La : 3 | Jump&run arqueolgico para expertos.
combinacion  de [6.490 ptas. | Core Design/Eidos |
exploracion en 3D, = .
la atractiva protagonista y los puzzles : v (& F ilidad
de temdtica arqueoldgica resultaron e 2 £ m’mm'
ser una bomba inesperada para Core, - \ X % ?Jﬁégss“e'gigé’eﬂ&g‘? gle"s';f#ga" Hahits:
que ha sacado tres ediciones mds del - = Niveles tediosos y largos, saltos deses-
Jjuego, muy similares entre si, con = %perames, te haré sufrir.
gran éxito de ventas. Esta que sale
ahora para la de GBC es la quinta
Y, previsiblemente, la proxima se-
rd para Playstation 2.

Texto: Elena Castellanos

Con un nuevo argumento pe-
ro casi los mismos movimien-
tos; jLara, donde va, triunfa!

‘portdtil de Nintendo!

PP s e Y e e



El torneo de tenis mas
prestigioso del Grand
Slam se cuela en tu PC.

oland Garros es uno de los
torneos de tenis mas presti-
giosos e importantes dentro
del Grand Slam. Y ahora vas a tener
oportunidad de jugar en sus pistas
de tierra batida siempre que quieras.
Roland Garros 2000 te propone una
mezcla de arcade y simulador del de-
porte de la raqueta. Al principio te
costara (un poco) hacerte con el con-
trol de tus golpes, aunque para eso
han incluido el modo entrenamien-
to, en el que una maquina te lanzara
bolas. El control del golpe es muy in-
genioso: antes de recibir la bola, pre-
sionas la tecla correspondiente; en-
tonces, te aparece un punto de mira
en el campo contrario que debes di-
rigir hacia donde quieres que vaya tu
golpe. Asi parece sencillo, pero cuan-
do estas bajo la presion de un match-
point... De todas formas sélo es cues-
tién de cogerle el tranquillo y rapida-
mente podras disfrutar con las deja-
das, passing shots, mates y demas.
Las opciones de juego son las tipi-
cas: entrenamiento, partido rapido y
torneo, donde podras jugar en otros
campeonatos aparte del Roland Ga-
rros (como Wimbledon o US Open).
En el modo de varios jugadores (dos,
tres o cuatro), tienes varias opciones:
uno contra uno, dos contra la maqui-
na (en partido de dobles), cada uno
con un companero virtual,dos contra
otro junto a un tenista virtual... En
definitiva, un juego para disfrutarsé-
lo 0 en compaiiia de los amigos.
jBola de set, bola de partido!

its. ] CronFnendwars : ]-4juq. {red)

in.: m |1 350, 64 MB RAM, Win 95,
120 MB HD Her: Pentium l1l, 64 MB RAM,
W’n95 500 MB HD, acel 3D, Internet.

H . Jugablllda

i T El control del golpe. El somdoy losco-
mentarios del arbitro. El precio
No tiene a los jugadores reales. En modn
facil es demasiado facil. =

Por fin aparece un simulador
= ala altura de este deporte.
[ jHazte con él!

Texto: J. Orge

Jnaide 1as peg‘

£ de Roland Ga-
£ (1052000 esgUes >

yentq con s

=N KOURNIKOVA
Anna
Diestro
170
55
07/06/81
Moscow
0
10

Sore0) tiene s p/sm U5 Open
sed}s,)ma socre

“BANCO DE PRUEBAS /400

la tecla, yla

¢A que no estaria nada mal ser el proxi-Z2
mo Moya? No sabemos si esta es la
mejor forma, pero si consigues una de
las cinco copias de Roland Garros
2000te aseguramos un monton de
tiempo de diversion. SCREENFUN,
ref.: Roland Garros 2000, apdo.
de Correos 14.124, -

Aunque el jue:
go es muy fi
ala realida
puedes mez:
clar tenistas de |
distinto sexo. ;

Sihas estado;ugan—
do con tus amigos a

echandote .

partidas al trivial

que se incluye en

Roland Garros 2000. /

;Cuél fue la Gitima tenista espaiola que llegd a la:, e >

final? ;Cual de estos tenistas ha estado en el ni- =
mero 1de la ATP? Bueno, si no lo sabes y te intere-

sa el tema, puedes comprobarlo o estudiarloen la

base de datos de tenistas que tambiénincluye. Pe-

ro si aun asf no tienes suficiente, date una vuelta

por la web oficial: www.frenchopen.org.

Encontraras datos sobre la historia del

torneo, informacién de los jugadores, #

fondos de escntono, camaras en di-

recto (cuando se esta celebrando el

- torneo), skins para tu WinAmp.

jCon esto te puedes convertir en
todo un experto del tenis!
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W 7 DINO CRI

S

Los dinosaurios de Playstation se plantan en el PC
pegando dentelladas. jRegina, todavia
tienes trabajo por hacer!

ientras que los usuarios de
\ Playstation gozan con RE: Ne-
Y & esis y los de Dreamcast con
\i RE: Code Verdnica, los de PC tienen que
conformarse con las migajas: una
emulacién del viejo Dino Crisis de
PS.Y no es que el juego esté
N mal, jen absoluto!, pero es
queyavasiendohorade
estrenar una aventu-
ra de horror en PC...
¢Falta mucho para
Alone in the Dark 42
Tras esta pataleta, ya
podemos hablar sin
complejos de lo chulo que

—

‘ - : es Dino Crisis. Tal vez Regina no
\ L‘x\\\\\ tenga el juguetén encanto de Claire, 0
— e N —= = la elegante apostura de lill, pero con
jHuy, qué dientes mds bonitos! Casi te Todavia hay tiempos de carga al cruzar su pelo rojo de tinte y sus mallas ajus-
i dan ganas de dejarte morder. las puertas... jpero son mds cortos! tadas, se le coge carifio rapidamente.
iY da mucha angustia cuando se la co-
me el tiranosaurio!
: ( ! Asiqueaquino se trata de gemidos
. Regina y tambaleos, sino de rugidos y saltos
— ’”tte"t“del felinos. Los dinos parecen recién
T ::I.C,Z dZ escapados de Parque Jurdsico, y
tranquili- ; : L aunque el 515tema. de contrql
zante que : — ’/ | persiste en sus origenes resi-
aprendio ? ) == dentnianos, peor era el de Tomb
de Paul ’ ‘, f Raider, jy fijate qué éxito! En PC
Hoganen |- : 8 ) ] S |os grificos se ven mas nitidos,y
Cocodrilo f§ o ' todo va mas ripido gracias al
D“;,"dee“' Ty — hardware. Muy bueno el detalle de
réoeﬁzﬁgi & = ; » poder jugar a la version japonesa
L que los y / fm . (que era mas facil que la occiden-
dardos P i A £ , tal),ylodetenerel juego de bonus
K anestési- - T 7 Operacion Wipeout (con registro
/ cos rapi- S = = B online de puntuaciones) y los uni-
- do, lo lle- ¢ o = » (' formes extra desde el principio.
va crudo! : 3 : ; Si no conocias Dino Crisis, te avisa-
N - e 4 - Bl mos que sus puzzles a base de claves
o tenia-
mos ni idea de que los co- z : de acceso pueden hacerse marean-
mandos vistiesen con _ | tes, pero como aventura de horror y
cuero negro ajustado... sustos... jes de las buenas, buenas!

zocl B

Dino Crisis
Aventura de horror jurasica para avanzados.

pts. |~ Capcom | 1jugador
Min.: Pentium 166 con tarjeta 3D, o pentium
200 sin tarjeta. 32 RAM. Rec.: Pentium |i con
tarjeta 3D, o Pentium 1. 64 RAM.

| Graficos * 7 Sonido {3 Jugabildad §3)
uego de bonus Operacién Wipeouty
modelitos alternativos desde el principio.

Podrian haber puesto més novedades
mejoras. Conversidn directa.

|

Es una buena soldado, pero tam- Terror primordial: jNo dejes que te “Psst... joiga! ;Se encuentra bien? No :‘:.(;‘r:?a':rzss?edzssi’; :‘;’: o
bién una coqueta. jVaya modelito! muerdan el trasero! tiene buen aspecto...” SO PRro I8 :
mismo buen juego de siempre.

64 ScREENFUN
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7 [Screcntem witmen
e 005 voos BB | Mu5|c plolele} ofrece la
ST posibilidad de crear

imdgenes que acom- .

panen a la musica. -
=l 3 x =

Desde estos mends podrds alterar nota por nota cualquier sam-
~ pler del juego, con lo que podrds hacer verdaderas maravillas.

@50k "80g18Iq 18R R &R 2

Al comienzo, todas las pistas estdn vacias.
Solo te falta llenarlas de buenos sonidos!

jEchate una sesion
Jam!

En musica, |
una sesion j
Jam es algo

parecido a |
una serie de §
musicos que,

cada cual ;
con su ins- T
trumento, improvisan una cancion par—
tiendo de la nada. Pues bien, en Music
2000 es algo parecido a eso: os reunis
tus tres mejores amigos y td frente al
‘PC (en la version de PS esta opcion no
estaba implementada) y, con cada uno
de vosotros encargado de un grupo de
teclas, tenéis que intentar crear el pro-
ximo éxito del verano. Bueno, en reali-
dad lo que debéis hacer es divertiros lo
maximo que podais, pero sin olvidar
que de un juego como Music 2000 pue-
den salir futuras estrellas. Te recomen-
damos que lo pruebes, ya que es un
modo muy divertido de hacer misica.

No Plugin Loaded

3 EMPTY
@322
A

T

Primero has de crear una buena base rit-
mica que lleve el peso de la cancion.

W el [3g78 /3 8 R e kR

@

Lo siguiente es completar la cancién con

~ melodias. Pero que suenen bien, ;eh?

Por ultimo, podrds crear una especie de
video para acompariar a tu cancion.

* hammy one

El modo Jam a cuatro jugadores es muy divertido, y podrds jugar en Internet. En la caja
de Info hallards los principios bdsicos de este modo. jCompite con tus amigos y gdnales!

e e

o

A

¢Te gusta la musica? Lo mas seguro es que la res-

“ ‘”

puesta sea

. ¢Y te gustaria hacer tus propias

composmones? jPues con‘Music 2000’ es posible!

S 4

'_I i a esta base de bombo

le meto una caja que
D ’ vaya a 130 bpm y en el
cuarto compas hago
que entren las melodias del 6rganoy
la voz, quiza suene bien el tema”.
Mas de una vez te enfrentaras a de-
cisiones como ésta, pero no tires la
toalla antes de empezar, jporque
Music 2000 es un juego facilisimo!
Si ya conoces o jugaste a la version
de PS, Music 2000 para PC supera, gra-
cias a la potencia y capacidad de me-
moria del ordenador, todas las opcio-
nes de aquélla, que no eran pocas. Po-
dras editar todos y cada uno de los
samples que te dan para elegir, e in-
cluso crear los tuyos propios. Gracias a
que ya no estas limitado a la capaci-
dad de las tarjetas de memoria, la ca-
lidad de sonido de las canciones que
hagas sera la misma que la de un CD.
Otra de las novedades que incorpora
esta nueva adaptacion es el divertido
modo Jam (ver caja de info).
Los estilos de musica con los que
podras crear canciones van desde el
drum & bass hasta el rock, pasando

La cantidad de samples o tonadas para
cada estilo de musica es abrumadora.

7 4

7 4

por estilos mas discotequeros, como
el techno o el trance.

Ademas, la cantidad de muestras
de sonido que hay para cada uno es
elevadisima, con lo que te aseguras la
posibilidad de crear cientos de can-
ciones totalmente distintas. Por alti-
mo, podras crear un videoclip con
imagenes generadas automatica-
mente por el PC (aunque puedes im-
portar tus propias fotos),como acom-
panamiento de la musica.

iTa también puedes ser DJ!

[ E
| Music 2000
{ Tracker de misica para todos.
[ 7390 pts. [Codemasters/Jester [1-4jug.(red]
-Min.: Pentium, 64 MB RAM, Win 95, 200

MB HD. Rec.:Pentium II, 64 MB RAM, Win
95,200 MB HD, Internet.

i ==

| Graficos £3) Sonido (] Jugabilidad O}
Hacer tu propia mi S Uina expe-
riencia Gnica. Sencillo y claro interfaz.

La mayoria de samples midi se podrian ha-
ber hecho con instrumentos reales.

Version mejorada de la de

Playstation, gracias a las ca-
' racteristicas del PC.

MEMORY CARD
1=}

4 TArTre

Dirs D:\Codemasters\Music 2000

Nombres Screentun Hitm2k

. Autors Ser

B )

Despues de haber creado la cancion, tie-
nes la opcion de guardarla como WAV.

65
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Texto: Daniel Palomares




Alrededor de tu ob]etlvo aparecen unas estelas circulares. El pro-
blema es cuando luchas contra varios y quieres atacar a otro.

Fyate en el zombi de la foto: jesta muy, Ademds de luchar contra los malditos
pero que muy cabreado! : zombis, lo haces contra el tiempo...

La competencia

No es la primera vez que hor-
das de zombies con ganas de
darte un mordisco en el cuello
se cuelan entu consola o PC:las
sagas House of the Dead o Resi-

dent Evil, son los mejores ejemplos
N de ello. En House of the Dead
; = te enfrentas a los muertos
vivientes desde una
vista en primera per-

sona y con un

Busujima Rikiya es un modo  de
tipo duro de pelar. jNo -

juego totalmente arcade, mientras
que en Resident Evil lo haces en
tercera persona, y ademas de plan-
tar cara a los zombies, también ten-
drés que hacerlo contra algunos
puzzles. Zombie Revenge se sitiia a
medio camino de los dos: nada de
puzzles, solo acciony disparos des-
de una perspectiva en tercera per-
sona. Una buena mezcla, que la-
mentablemente también se
queda a medio camino de la
genialidad de las anteriores.
jEstos zombies estan muy vivos!

hay mds que verle!

Humanos fortachones -

Al final de cada nivel, te encontrards jefes fi nales que te exigirdn
depurar tus habilidades para vencerlos. ,Dlspara a quemarropa!

..sino te cargas a todos los zombis en eI
tlempo justo, jgame over!

é Yeste que qu:ere’ Ain no se ha enterado
que Linda no aguanta a los tipos pesados.

evas a dar un paseito y, jha-

lal, zombis por todos los lados,

con sus ropajes harapientos,

sus amorfos andares, ese pesti-

lente olor a descomposicién... jEsto

es una venganza o qué? Pues ahora

que lo pienso, va a resultar que lo del

titulo, Zombie Revenge, tiene algo
que ver con todo esto...

Zed, un lunético gobernante, con-
trola hordas de muertos vivientes pa-
ra someter a los humanos en una si-
niestra y desconocida ciudad. Para
vencerle, deberas ir matando a todos
los zombis que te atacan,ala vez que
llegas al intringulis de la cuestion.
Puedes elegir entre tres personajes:
la chica intrépida, Linda Rotta; el ru-
bio macizorro, Stick Brightling, y el
macarra, Busujima Rikiya. La verdad
es que no notaras muchas diferencias
entre unos y otros salvo en el comba-
te cuerpo a cuerpo. Lo que si es co-
mun a los tres es un control poco lo-
grado, sobre todo cuando usas las ar-
mas. Tu personaje apunta por si mis-
mo, pero el problemallega cuandoin-
tentas cambiar su punto de mira pa-
ra cargarte al zombie que tu quieres.
Ademas, y pese a que hay una inge-
niosa historia de fondo, el camino es
muy lineal: tendras en todo momen-
to dirigidos tus pasos. Esto no estaria
mal sino fuera porque a un juego que
pretende ser muy arcade se le pide un
control mas logrado.

Pese a ello, Zombie Revenge entre-
tiene: no pararas un segundo, el am-
biente es terrorifico, hay zombis por
todos lados... jAaaaah!

ps || noa| DTN FEA-
Zombie Revenge

; Shooter acorazado para avanzados.
[8a%pts. |  Sega {1jugador
« Vibracion, tarjeta de memoria

T 2 M) ST )

v+ Mucha accién, buenos graficos, muy ar-

N cade, armas y combate cuerpo a cuerpo.
ntrol impreciso, poca variedad,
dificil apuntar bien con las armas.

Texto: Elena Castellanos

os disparos y accion
suficiente, aunque se nos
antoja algo repe




El camino de Vahn es largo y costoso,
pero también muy gratificante, como
lo es salvar a todos lgs humanos del

# poder del Mal. Si quieres construir tu

P propia leyenda, jescribenos! Sortea-

SCREENFUN, ref.: Legaia
apdo 14.116,

Una terrible niebla cubre el Universo
sembrando el terror y el pavor.

Un héroe valiente, intrépido

y capaz de enfrentarse a la

& iElena ha yanado la batalla!
P48 Ha ganade

133 experigncia y 66,

os Seru eran buenos amigos... Ser-

if vian al hombre, y su compania nos

volvia mas poderosos y fuertes.

Pero eso fue hace muchos anos, en el
principio de los tiempos. Una niebla
llegada del mas alla convirtio a estas
extrafas criaturas en seres terribles.
Su anterioralma muté,y subondad se
convirti6 en extrafio rencor. Ahora
atacan a los hombres, les poseen y
obligan a hacer cosas terribles. Los ar-
boles Génesis disipan el poder de esta
terrible niebla. Deberasencontrarlosa
todos y revivirlos... jQué ecologista!
Claro, que tu camino no sera de rosas
en este juego de rol. Hay tres caracte-
res jugables, pero al principio del jue-
go sélo puedes llevar a Vahn, y lo pri-
mero que debes hacer es encontrarun
Ra-Seruy fusionarte con él para poder
vencer. Después, has de pelear con to-
da clase de extraias criaturas, usando

maldad, hara leyenda...

El ataque violento se hace con magia:
jacabards con los Gimard en un plis!
pul-<Rent

los ataques especiales y la magia que ~
vayas aprendiendo en tu largo y cos- =
toso camino. Una de las cosas mas ori-
ginales del juego es el modo de bata-
lla: siguen siendo peleas por turnos, =
pero cuando aprendas los ataques es- =
peciales, veras a tu personaje salira la
carrera en un cuerpo a cuerpo que ca- -
si recuerda a los juegos de lucha.
Graficamente, se presenta bonito
tanto en texturas y color como en el di-
sefode los caracteres.Tu progresoenel *
juego no se interrumpe en ningin mo- -
mento: cada batalla te da puntos de
experiencia y te ayuda a subir niveles,
pero aun asi acabaras harto de tener -
que batallar a cada momento. Por su- *
puesto,puedes pasardeenfrentarteca- -
davez que te pretendan, pero entonces -
no subira tu nivel de experiencia tan ra-
pidamente. Mientras no batallas, vas *
recorriendo tu mundo buscando, apar-
te de los arboles Génesis, llaves, magia,
armas..., para lo cual es imprescindible
que interactties con todo el personal. ¢
Legend of Legaiate mantendra entrete- =
nido por un buen tiempo.

Legenﬂ of Léééia

Rol para principiantes y avanzados

£ Sony
« Tarjeta de memoria, vibracién

[ Graficos ‘5] _Sonido S ugabidad (3

eleas entretenidas, diseno de persona-
s, historia completa y amena.

‘ 3 Demasiadas peleas para poder avan-

[ 1jugador

Texto: Elena Castellanos

zar, a veces desespera un poco.

Un juego de rol muy completo
con una historia entretenida y
unos personajes atractivos.




El RAH-66 Comanche es un he-
licoptero que se usa en misio-
nes de reconocimiento/ataqu

ElKA-52

§ Hokum es
el equiva-
lenteruso
al RAH-66

El Comanche dis-~
pone de mecanis-

reducir la sen
radar enemigo.

Si te gustan los helicopteros, ya te-

nias que estar empezando a

mosquearte con todos los simu-
ladores de aviones que han salido en
estos ultimos meses. Pues bien, jhas-
taaqui hemos llegado!, porque ya ha
salido al mercado Enemy Engaged.

El juego contiene dos de los heli-
copteros de combate mas famosos
en los que puedas volar: el estadou-
nidense RAH-66 Comanche y el ruso
KA-52 Hokum, conocido en casi todo
elmundo.Pilotar estos dos pdjaros no
es nada sencillo,comoya podras ima-
ginar, ya que en Razorworks han re-
producido casi al milimetro el com-
portamiento de dichos helicopteros.
Por otra parte, esto supone una des-
ventaja, ya que su dificil control cierra
las puertas a muchos entusiastas de
los juegos de combate aéreo.

Los modos de juego que podras
elegir son éstos: una mision sencilla,
un vuelo libre y un modo de campa-
fia. La tercera opcion es, sin duda, la
mejor de las tres (en especial, si la
comparamos con otros juegos), ya
que las posibilidades que tenemos
de manejar a nuestro ejército son
realmente abundantes.

Todo esto estaria muy bien con
unos buenos graficos, ;no? Pues tran-
quilo: Enemy Engaged los tiene.No es
que sean una maravilla, pero estan
muy por encima de la media. Ade-
mas, los podras mejorar o empeorar
desde un panel de control para ajus-
tarlos a tu ordenador.

Otro de los aspectos que destacan
dentro de este simulador, es la total

El hud de un heli-
coptero no es muy
diferente al de un
avion de caza.

Después de tanto combate aéreo con aviones
llega, de la mano de Razorworks, el que pretende ot (B g
ser el simulador de helicopteros definitivo.

AT e & SO D FA S TR

4 AN

A la izda., se pueden ver los indices de ro-
tacion de las palas, ademds del radar.

localizacion tanto de los textos como
de las voces, que estan en un correc-
to castellano. Por el precio y por todo
lo expuesto anteriormente, Enemy
Engaged se convierte en un juego
muy recomendable.

jAcaba con todo y con todos!

Enemy Engaged
Simulador para avanzados y expertos.
5pts. |  Razorworks | 1)
Min.: Pentium 266, 64 MB RAM, Win 95,

300 MB HD, tarjeta 3D. Rec.: Pentium [1 333,
128 MB RAM, Win 95, médem o red local

w’ Jugabilidad
otalmente traducido al castellano. Co-
rrecta simulacion del helicdptero. Precio.

Helicoptero extremadamente dificil de
manejar. Solo dos unidades.

Texto: Daniel Palomares

Un juego con una excelente re-
lacion calidad/precio para pilo-
tos con muchas horas de vuelo.

Si te aburres, puedes derribar a tus
propios aliados usando los Igla-V.

Para evitar que te alcancen los misiles,
podrds lanzar unas cuantas bengalas.

Los helicopteros también se usan para atacar a los buques. Aqui, unos cuantos
misiles Vikhr dan cuenta de un poderoso portahelicépteros estadounidense.
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PCRFUTEOL
Seleccion. == C2"°"
Espanola

Raul, Etxeberria,
Guardiola y Men-
dieta son las me-
jores bazas con
las que cuenta el
seleccionador,
Camacho.

En el segundo CD viene una base de da-
tos de los partidos, tanto de la seleccio

© o en e5203 o Rk st Bamad 3 G ks
Sogptas 21 alcorados expadoes, 7 qoe,pese 3 54
shenamacis cons s

...comode los jugadores que lacomponen.
Entre ellos estd Ratil Gonzdlez Blanco.

La parte del simulador no estd bien resuelta del todo, y no llega a la altura de los mejo-
res juegos de futbol. Aqui, Raul se va de tres adversarios con una facilidad pasmosa.

La interfaz del PC Futbol 2000 Seleccién Espaiiola es muy
vistosa grdficamente pero poco intuitiva.

Emula a Camacho e intenta traerte el trofeo
a casa con este arcade de la mano de Dinamic
Multimedia. jTuyo sera el gol de la victoria!

ﬁ? ras la gesta lograda por el
Valencia y el Real Madrid, el
futbol espaiiol se ha puesto de moda
en Europa. Ahora tiene la oportuni-
dad, con la disputa del torneo de la
Eurocopa, y de la mano del seleccio-
nador José Antonio Camacho, de de-
mostrar todo lo que son capaces de
hacer los Guardiola, Raul, Mendieta,
Molina y demas.

Eso si, si vuelven a casa sin el tro-
feo, siempre te quedara echarte una
partidita al PC Futbol 2000 Seleccion
Espariola e intentarlo por ti mismo.

¢Pero cuales son las virtudes que
tiene el juego para que te den ganas
de jugarlo? Pues, en realidad, la ani-
ca virtud es que posee la licencia ofi-
cial de laR.F.E.F., con lo que los nom-
bres de todos los jugadores son rea-
les, porque los gréficos, aunque sufi-
cientes, no son nada del otro mundo.

En la misma linea, descendente,
esosi,esta laInteligencia Artificial de
los jugadores (;0 deberiamos decir

Estupidez Artificial?), que im-
posibilita por completo el disfrute
de la parte de simulacion del juego.
También dispones de un modo en-
trenamiento para mejorar las cuali-
dades y habilidades de nuestros ju-
gadores, a los que previamente ha-
bremos convocado para la disputa
del gran trofeo europeo. A todas las
opciones se accede por una interfaz
bastante bien conseguida, aunque
muy poco intuitiva.

En resumen,otrovastago delasaga
PC Futbol al que se le han eliminado la
mayoria de las opciones que ofrece su
padre, lo cual es un grave error,ya que
eran la gran baza del juego. jTendre-
mos que esperar a PC Fiitbol 2001!

ps | neaf bcf |
PC Fitbol 2000 Seleccion Espaiiola
Estrategia para avanzados y expertos.
m— Dinamic Multimedia ﬁT]u-ngd)
Min.: Pentium 11 350, 64 MB RAM, Win 95,

120 MB HD. Rec.: Pentium Iil, 64 MB
RAM, Win 5,500 MB H

1a licencia ofi
Real Federacion Espanola de Fitbol.

Malo por donde lo mires. Pésima IA.
Graficos del simulador mediocres.
; tra seleccion de fatbol
ni cualquier otra se merecen
= un juego de futbol como éste.

ScREENFUN 69

Texto: Daniel Palomares
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“Tot el camp és un clam,
som la gent blaugrana...”.
Si al leer estas lineas se te
caen las lagrimas de

_alegria, jéste es tu juego! -

Texto: Daniel Palomares

un club cémo el Futbol Club Bar-

celona, que siempre ha llevado

por delante la famosa frase de
“mas que un club”, no le podia faltar
un juego de fatbol oficial. Pues en
Ubi Soft han puesto remedio con es-
te Barca Manager 2000, todo un
juego para los simpatizantes y se-
guidores del equipo de la Ciudad
Condal. Pero claro, el juego debe
ofrecer algo mas que el nombre de
un equipo, ;no? En principio, vas a
encontrar lo mismo que cualquier
simulador de futbol que ya existaen
el mercado, pero a través de una in-
terfaz clara y sin lios. Ademas, la in-
formacion que puedes conseguir de
tus jugadores y de los de otros equi-
pos es verdaderamente extensa,
con lo cual siempre tienes datos
exactos del rendimiento de los fut-
bolistas. Cosa que viene muy bien a
la hora de fichar, claro esta.

Uno de los puntos novedosos y

e,sinduda,agradeceran los usua-
rios que hablen cataldn, es |a posibi-
lidad de ver absolutamente todos
los textos del juego en dicho idioma.
Un punto a favor para Ubi Soft, ya
que son muy pocas las compaiias
que localizan tanto sus productos.
Lo malo de Barca Manager 2000 es
la parte de la simulacién del partido,
que tiene un gusto pésimo por la es-
tética y que podria haberse trabaja-
do un poco mas.

Esta claro que un titulo que ex-
presa tan claramente los colores a
los que va dirigido, sin duda lo va a
tener dificil para conseguir adeptos
entre las filas del resto de los equi-
pos de la liga, pero eso seguro que
no le importara a ningiin seguidor
culé, jporque éste es un juego que
eleva al Barcelona a lo mas alto del
Olimpo de los clubes!

' ps | { { [Erc
Barca Manager 2000

i Simulacion futbolistica para todos.

[49%5pts. [ UbiSoft [ ijugador
Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95,
480 MB HD, tarjef . Rec.:Pentium Il 266,
64 MELEAM, Win 95, 670 MB HD.

=

ligas. El juego también esta en catalan.
Al juego se le ve el plumero (por algo se

Desde la pantalla de tdcticas podrds de-
inir los lanzadores de penaltis.

s
14

0s resultados de la bsqueda sonimpre—
sionantes, debido a la gran base de datos.

F.C. Barcelona

El club catalan se formé

un 29 de noviembre de

1899, de la mano de

Hans Gampery 11 juga-

dores de un deporte

que, por aquel entonces, se lamaba foot-
ball. Desde aquel dia, el F.C. Barcelona ha
sidoy es uno de los clubes més importan-
tes del mundo, participando de forma
ininterrumpida desde la creacion, en
1955, de las competiciones europeas. El
trofeo mas importante conseguido en la
historia del Barca es, sin duda, la Copa de
Europa, hazafia lograda en el mitico esta-
dio de Wembley (hoy a punto de desapa-
recer) en el afio 1992. Ese mismo afio se
celebraron los Juegos Olimpicos de Bar-
celona ‘92. En la Liga Espafiola, el Barca
ha conseguido 16 titulos. Si quieres saber
mas: www.fcharcelona.com.

Seleccionar Liga a jugar

Negociaciones

R.ivan Campo, Espancf, Defensa .
Gomprador

Alaves
Oferta

€4,200,000

%
Ofrecer precio
Aceptar

Abandonar negociaciones

Todas las ofertas se hacen en euros. jLos
tiempos es que avanzan una barbaridad!

lmxsxe“g@g’ AEIRIMadrid)

Espanyol © 0 Alavés
Berruet Expulsado 50

‘el modo escdner podrds saber en todo momento las evolu-
ciones de tus puﬁfo’s aunque el campo sea un poco cutre.

F %ﬁ FC Barcelona Oficina del Manager

La opcion de escoger entre cataldn y cas- Y éste esel resultado, especialmente indi-
- tellanoes una baza a favor del juego.

cado para jugadores catalanoparlantes.
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Cuando plantas una mina, dispones de un
poco de tiempo para salir corriendo.

Al morir los soldados, se forma una explo-
sion a su alrededor. jIntenta no acercarte!

.
Un mapa en la pantalla te muestra donde

estdn los enemigos, las armas y la salud.

en tiempo real, tipo Worms pero en

”ogs of War es un juego de estrategia
3D jy con cerdos! En el modo de un

“solojugador, te enfrentaras al ejército vir-

tual en 25 misiones y diferentes campos
de batalla, usando armas de diverso al-
cance: desde el cuerpo a cuerpo hasta un
bazooka muy destructivo. Tu mision es
dejar a todos los cerdos enemigos a cero
puntos hasta que desaparezcan. Pero
procura no acabar con ellos en un cuerpo
a cuerpo porque los cerditos, al morir, es-
tallan hiriendo al que esté cerca de ellos.
Cada vez que comienza tu turno, tienes el

Es el turno del cerdito azul jy va bien armado! El puerco amarillo sabe que la que le
va a caer es buena. Mientras espera su desgracia, oirds comentarios muy crueles.

cerdo ira mas lento. También tienes bo-
nus de vida y armas repartidas por el te-
rritorio para intentar curarte antes de
atacar al enemigo. Cada vez que acabes
con éxito una misién, ganaras puntos y
podras ascender a algunos de tus puer-
cos soldados, lo que significa que en la si-
guiente mision seran mas rapidos y con-
taran con mas armas. En el modo multi-
jugador, hasta 4 amigos os enfrentaréis
en el campo de batalla elegido. Con unos
graficos simplones y una estética entre
burlona e infantil (jpese a los violentos
comentarios!), Hogs of War entretiene
sobre todo en el modo multijugador.

Puedes dar a tu bazooka la potencia y la
direccion que quieras con Ioiéiztillos.

Estos pobres
cerdos acaba-
rdn peor que
una salchicha.

vc | MM nea| oc |
Hogs of War

Juego de estrategia por turnos para todos.

[7a%0pts. | Infogrames | 1-4jug.
. Tarjetg_de memoria, vil}gacién. =
[ Graficos * /] _Sonido {5} Jugabilidaa /) |
(1, Cerdos simpéticos, traducido al espafiol,
S~ modo multijugador.

]
i =

Texto: Elena Castellanos

RESTILY,
muy violentos, repefitivo.

Juego de estrategia por turnos
de disefio gracioso, aunque
con batallas poco retadoras.

B

J
Si disparas al deposito de gasolina del lanza-
llamas, causards una gran explosion.

A esto es a lo que nos referiamos con
eso de “un juego muy violento”.

A este tio ya no le van a hacer falta mds as-
pirinas para combatir el dolor de cabeza.

John Mullins, el protagonista de Soldier of

Fortune, fue soldado profesional en el

grupo Phoenix hasta que se enrol6 en la organizacion antiterrorista The Shop.

mera impresién que sacaras al ju-
gar a Soldier of Fortune, pero ese
punto negativo pasara a segundo plano
en cuanto te sumerjas en la trama con
la que se ha dotado al juego.
¢Trama? Si, porque hasta ahora, lo
comun entre los 3D-shooters habia sido
el acabar con todo bicho viviente sin
ton ni son. Pues éste no es el estilo de
este juego, ya que tendras una trama
bastante compleja que resolver.
El juego es muy preciosista grafica-
mente hablando, ya que han aprovecha-
do y mejorado el ya de por si excelente

vmento, muy violento: ésa es la pri-

engine del Quake I, llevandolo hasta el
limite. Eso si, jpuestos a elegir, podrian
haberlo hecho con el del Quake Ill!

El juego posee 10 armas distintas y
un monton de personajes a los que mu-
tilar, machacar, desmembrar, tirotear y
hacer todo tipo de barbaridades, pero si
prefieres quitar toda la violencia que
tiene el juego, éste dispone de una op-
cién que lo instala sin sangre y sin nada
de tematica gore. Ademas, si lo has ins-
talado en la version violenta y no te gus-
ta ni lo que ves ni lo que puedes hacera
la gente, podras desactivar la sangre con
un password. Y recuerda: jo ti o ellos!

7
Dijo que le dolia una muela y, sin mds, se la
sacamos... Definitivamente muy violento.

Hawk te
ayudard a tra-
vés de todo el
juego con sus
sabios consejos. /¢

s nNedl pC i
i =

| Soldier of Fortune

f Shooter 3D ultraviolento.

[ 7995 pts. | Raven/Activision |1-16jugired)
Min.: Pentium 233, 64 MB RAM, Win 85,

800 MB HD, tarjeta 3D OpenGL Rec.:Pen-
tium 11350, 128 MB RAM, mbdem.

Graficos &4 Sonido & Jugabilidad &
11> Graficos excelentes. No sélo es matar
por matar. Gran cantidad de niveles.

Més violencia que en un telediario de so-
bremesa. Exclusivo para OpenGL. -

=

Texto: Daniel Palomares

La violencia en los juegos sigue

creciendo, pero este juego es
algo mas: es muy bueno.
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Suzuki Alstare

jUnidos por las motos! Suzuki Alstare en PC afiade la posibilidad de jugar a

Daikatana

traves de Internet con hasta 8 jugadores de cualquier parte del mundo.

DG, y ahora sale una version para PC

con pocas cosas nuevas que afnadir.
Suzuki Alstare es un juego de carreras ar-
cade en motocicleta (jSuzuki, como ha-
brés adivinado!), en el que lo que mas
destaca son los escenarios. El control no
es excesivamente dificil, si bien, en oca-
siones, las pistas se estrechan yla cosa se
complica bastante. Completa el juego
un modo para dos jugadores a pantalla
dividida, y un modo multiplayer a través
de Internet para hasta ocho jugadores.
Como en Dreamcast, el juego es norma-
lito, pero sube muchos puntos, la posibi-

G lidad de jugar a través de Internet.

Ya comentamos Suzuki Alstare para

=

Suzuki Alstare
§ Carreras en moto para todos.
[assspts. | UbiSot  J-8jug.(red)
Min.: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM, Win

9., tarjeta aceleradora 3D. Rec.: Pen-
tium 1, 32 MB RAM, Win 95.

L raicos B sonido G usabiina” 7))

 Circuitos muy bonitos, graficos bastante
7. aceptables, juego online.

Pocos circuitos, meni poco trabajado, fal- &
ta un modo campeonato.

Juego de carreras de motos con,
buenos graficos y sensacion de
velocidad, pero poco variado.

- —

iPor Hiro si pasan los anos! En Daikatana ha
XXV hasta la antigua Grecia, llevando en cada época diferentes armas.

especial que puede viajar a través del

tiempo. Tu tarea consiste en arrebatar
esta preciada joya al malvado Mishima.
Eres Hiro Miyamoto, un descendiente del
artesano de la espada, y vives en el siglo
XXV. Desde esta era comienza un viaje de
aventurasen el tiempoatravés detres épo-
cas distintas: |a antigua Grecia, la Edad Me-
dia,amenazada por la peste, y el afio 2030.
Elarsenal de armas es una mezcla de todas
las épocas: en la antigiiedad dispararas bo-
las de energia magicas con el tridente de
Poseidén. Acabaras con los ogros medie-
vales con una ballesta. Y en el afio 2030,

"aikatana es el nombre de una espada

. Utilizards lanzamisiles y armas similares.

s .un viaje en el tiempo desde el s

Daikatana

i
i Shoot’em up para todos.
[ 9g%0pts. | Kemco/Proein |
* Expansion Pak. :
[ Graficos (631 Sonido (&l ugabildad
i+ Ambientado en diferentes épocas, algu-
' nos escenarios, control sencillo.
é" imi lentos, igos poco inte-

ligentes, poca accién, sin traducir.

T4jug.

v

La version para N64 del
Daikatana no responde a
todas las expectativas.

Top Gear H

perbike

de carreras arcade. Pero esta vez lo

hace en moto por circuitos de todo
el mundo. Por el camino, te encontraras
nitros simples y dobles para darle gas a
tu moto.Y si te metes en el modo cam-
peonato, pues ya sabes: a ganar y aho-
rrar para hacerte con nuevas maquinas.
En definitiva, carreras arcade en moto

Kemco sigue adelante con su linea

sin ningln atractivo especial, con unos -

graficos normalitos. De entre lo mas

destacable: la licencia oficial de las mo-

tos, el disefio de los circuitos y un con-

trol aceptable, perosin llegar a la altura
. de otros de la misma serie Top Gear.

Qué bonito arco iris! Con Top Gear Hyperbike podrds elegir en la mayoria de
circuitos si quieres un sol espléndido o prefieres un tiempo de perros.

ecf os (MEA ocf Fi ).
. Top Gear Hyperbike

Carreras de motos para todos.

[9390pts. | Kemco/Proein | 12

* Vibracién, Expansion Pak
[ Graficos * /1 Sonido (Sl Jugabilidad{iey

Circuitos atractivos, modo de dos jugado-
' res, licencia oficial de las motos.

“31 3 Ning(in atractivo especial, el Ginico extra
son las motos. Al final aburre.

Juego de carreras en moto que
no alcanza la calidad de otros

de la misma serie de Kemco.
=

Top Gear Rally 2

bajado en la N64; por eso, esta se-

gunda parte de Top Gear Rally desta-
ca y ofrece mejorias relevantes sobre su
antecesor. Tiene un menu variado, unos
circuitos retadores y un interesante mo-
do multiplayer (hasta 4 jugadores). Pese
a ser de los pocos juegos de rally para
N64 que incluye licencias oficiales de co-
chesy pilotos, los que estén buscando un
simulador de rallies puroy duro, no se ve-
ran muy satisfechos. Sin embargo como
juego de carreras, ofrece bastantes pun-
tos de diversién y consigue superar mu-

fl género de los rallies no esta muy tra-

« chas de las pegas de la primera parte.

Atento a la flecha indicadora encima de tu coche, porque en much
circuito sigue por donde menos te esperas y corres el riesgo de perderte.

as ocasiones el

== Ps 4 m rw g-‘_l.;\
Top Gear Rally 2

3
| *Juego de carreras de rally para todos.
{99%pts. | Kemco/Proein | 1-4jug.

» Vibracién, Expansion Pak

| Graficos 7] Sonido P Jugabiidad 43}
~ Licencias oficiales de pilotos y coches,
» control, circuitos y modos retadores.

No incluye un modo de simulacién, hay po-
cos coches y pilotos.

La segunda parte de Top Gear
Rally anade algunas mejorias
respecto a la primera.

72 ScREERFuUN




Top h'ﬂﬂl' ﬂﬂ”}’ 2

Juego de carreras para todos.
6.490 pts.

los juegos de carreras en Game Boy
suelen resultar bastante insulsos: los
circuitos son todos iguales, la sensacion
de velocidad suele ser una patatay nose
consigue dar idea de competicion. Pues

Kemco 1 jugador

Pisa el acelerador y sal corriendo.
T

bien, en Top Gear Rally 2 tienes un mon-
t6n de escenarios muy distintos entre si,
puedes elegir las condiciones climatol6-
gicas (soleado, lluvioso, nevado y de no-
che), compites contra los coches de la
consola, que incluso te cierran el paso
cuando te acercas, la sensacion de veloci-
dad esta bastante lograda, el mena es
muy completo, hay una extensa banda
sonoray un estupendo modo campeona-
to. {De lo mejorcito para tu Game Boy!

HB munder $ll'lk

ake 2

1 jugador

uelve a haber actividad hostil en los
Balcanes.Todos los pilotos de los cazas
F-18 que estén de servicio en laregion de-
ben presentarse inmediatamente a sus
comandantes para ser reasignados. Los

Tiger Woods PGA 2000

Simulador de golf para avanzados y expertos.

7.490 pts.

EA Sports

el pasado numero comentamos este
mismo juego para Playstation. Le en-
contrabamos entonces algunos defectos;
sin embargo, la version en PC nos conven-

1-4 jugadores

Ni Tiger Woods la golpearia mejor.

Millennium Ghess

Ajedrez para principiantes.

2995 pts. Digital Dreams 1-2 jug. (red)

hay musica, y los efectos sonoros
estan hechos con los sonidos de Win-
dows. Puedes cambiar el material del
que estan hechas las piezas y el tablero
(y verlas en 2D), pero no su disefio. La

S NSRRNNN
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Roland Garros

Simulaci6n de tenis para todos.

5.490 pts. Cryo/Virgin Int. 1-2 jugadores

I nuevo simulador de tenis de Virgin pa-
ra la Game Boy cumple bien su cometi-
do: divertir. Tienes cuatro torneos distin-
tos, que se distinguen fundamentalmen-
te por ser pista de tierra batida o de hier-

ce mas. Respecto al anterior, anade tres

simuladores de vuelo suponen un género
muy particular que cuenta con un mon-
t6n de seguidores pero, trasladados a Ga-
me Boy, la simulacion pierde buena parte
de su sentido. Apenas tienes mandos ni
acciones para controlar,y lo tinico que de-
beras hacer es buscar el resto de aviones
para combatir. Al final, s6lo jugaras en ar-
cade a derribar otros aviones y, la verdad,
tendras muy poco que hacer. Si lo que
quieres es un juego de disparos, hazte con
uno de marcianitos.

nuevos campos del PGA Tour, cuatro nue-
vos famosos jugadores (ademas de poder
importar una foto tuya)y la posibilidad de
disefar tu propio campo con el editor
Course Architect 2000. Pero, con todo, lo
mas destacable sigue siendo el completi-
simo men(, con una enorme variedad de
modalidades de juego. Y no hay que olvi-
dar la opcion de jugar en torneos abiertos
a jugadores de todo el mundo, a través de
Internet. Los que admiren a Tiger Woods,
ya pueden emularle a lo grande.

presentacion de la informacion perti-
nente a la partida en curso es extrema-
damente austera. Todo esto no le im-
portaria al jugador radical de ajedrez,de
no ser porque las opciones disponibles
son muy reducidas en comparacion con
otros titulos del mercado. Para un prin-
cipiante estan bien, pero lo que un prin-
cipiante quiere es empezar con una pre-
sentacion bonita y musicas de acompa-
famiento agradables, cosa que Millen-
nium Chess no tiene.

ba.Y, dentro de cada torneo, jugaras con-
tra la maquina, llevando a tu jugador con
el cursor de un lado a otro de Ia pantallay
golpeando la bola. En realidad,aunque no
haya mucho que hacer o, mejor dicho,
aunque siempre hagas lo mismo, resulta
muy ameno. Todo, gracias a unos graficos
bastante aceptables con un graciosodise-
fio,y a un control sencillo e inteligente. Ve-
ras a tu jugador tirarse por el suelo, ade-
lantarse a por la bola o fallar en su saque.
jSaca bola en tu Game Boy!

Battletanx

Shooter acorazado para todos.
6.490 pts.

os tanques acorazados de inmenso po-
der destructivo que nos hicieron vibrar
en la Playstation y en la N64, se cuelan
ahora en la Game Boy. Puedes jugar en
modo historia y buscar a tu chica o jugar

Virgin 1 jugador

Con tu acorazado, no hay quien pueda.

las misiones por separado. Elegiras entre
tres tanques y rodaras por cinco ciudades
de EE UU. En cada una de las ellas, tienes
tres misiones que llevar a cabo. Al final,
mas 0 menos se trata de lo mismo: dispa-
rar el canon de tu tanque contra todo lo
quese mueva mientrasintentasllegaraun
destino o buscas algtn objeto o, simple-
mente, dejar fuera de combate a los tan-
ques enemigos. Con las limitaciones técni-
cas de la consola portatil, el juego divierte,
aunque acaba resultando algo repetitivo.

BANCO DE PRUEBAS Y=o

{ vy Teniendo en cuenta las limitaciones defa

Buenos graficos, meni muy complet
circuitos competitivos, banda sonora

Game Boy, no le encontramos pegas.
Uno de los mejores juegos de
carreras para Game Boy: com-
pleto, variado y competitivo.

£' 1 Muy aburrido, tienes miy pocas aceio-
> nes para realizar y menos para ver.

L Muy aburrido: veras una pan-

Los de las simulaciones de -~
viielo | podran sacarle partido... =

talla azul todo el tiempo y
que hacer.

% nes ;espeto al anterior. -

3 f'% Mens, jugar a través de Internet, licen- ¢

cias oficiales, buenos gréficos.

e

ofrece

Un simulador de golf muy
completo, sobre todo apto
jugadores avanzados.

. Unsimulador de tenis paratu g

=

1 i ajugari
— de jugar en red.

f % Graficos y sonido primitivos. Pocas opcio-

nes para los jugadares serios.

3 Pese a Ios reparos técnicos, este

titulo cumple lo que promete:
al ajedrez. Suficient:

Disefio gracioso y original de personajes -
y pistas, control, gréficos.

3‘ & Podian haber afiadido algiin modo mas
2 que le diera algo de variedad.

Game Boy que destaca por su
diserio atractivo y su control.

fT l; Cinco ciudades reales, tres tangues di
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ferentes, modo historia.

{, e Pese a tener guince misiones distintas,
todas te resultaran muy parecldas

La conversién de Battletanx pa-

- ra tu GBC resulta igual de carie-
' ra: dispara todo lo que pilles.
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oo 'ESPECIAL E3

En el numero pasado repasamos los vi-
deojuegos presentados en el ‘E3’. Ahora
hacemos lo mismo con el hardware de

ultima generacion: consolas portatiles, =

periféricos para la PS2... jy mucho mas! dESde l.OS Aﬂg&les

Algo ha quedado claro después =

de este £3: a la Playstation 2
no le va a faltar compapia, jva

a llegar al mercado plagadita de
accesorios de ultima ola! Casi no
habia ningtn fabricante de acce-
sorios en la feria que no tuviera
en su repertorio un gamepad, un
volante, un joystick, aparatos de
sonido o un mando a distancia
DVD para esta nueva consola.

Apropésitodel DVD... Mientras
Sony y Microsoft lanzan al mer-
cado dos consolas capaces de re-
producir DVDs (Playstation 2 y
X-Box), la industria del DVD pla-
nea su contraataque: Nuon. : = - 3

_Nuon es el nombre del chip que =t e A= - : - : Préctico: el Shark MX

anade la posibilidad de jugar a los : By [ g \ 3 convierte a la Game
reproductores de DVD. DV Labs lle- T e % 3 : - ; = 3 Boy en una agenda |
va anos trabajando en elloy ahora, e wow =N el = electronica con acce-
por fin, parece que la entrada en el : : = : s o e o ; so a Internet.
mercado es inminente: en el £3, 5 o, e
Samsung, Toshiba y Motorola pre- Hombrey mdquina sin diente de sierra: el Anti Aliasing de
sentaron sus primeros DVD Player la X-Box hace que sean posibles imdgenes como ésta.
con chip Nuon, y el fabricante Has- =
bro informé sobre su colaboracion
en el campo del software.

Otratendencia:las consolas por-
tatiles se lanzan a Internet. No sé-
lo los avances de Nokia y Cybiko
son interesantes, también lo es la
reciente idea de Interact: este fa-
bricante de accesorios convierte la
Game Boy en un PDA (Personal Di-
gital Assistant) con capacidad onli-

ne, gracias al Shark Mx. La GB, 8 — ‘ s e -~ si” ﬂﬂh’ﬂ]ﬂﬂﬂ'ﬂaﬂh’ﬂ ﬂﬂﬂ EI Pn

equipada con agenda, calendario, guinp e fl Force-Feedback-Controller Raptor de Ra-

Glladoray feoleD electrénicol, zer se desarrollé para la Playstation 2, pero
€s capazdecomunlc?rsecon el res- 2 : también se puede conectar al PC. Segtin el
to del mundo a través de su propio ¢ fabricante, utiliza una técnica tan potente
servidor. El lanzamiento en EE UU ; ” que no se corta la conexion cuando alguien
sera en junio. Su precio: 40 ddlares F ! corre delante de la imagen.

(7.000 pts.aprox).Todavia nosesa- < Lg introduccion al mercadp se hard al mismo
be si el Shark Mx llegara a Espaia. tiempo que la de Playstation 2.

Merlin Racing, de Miracle Designs es uno de los primeros Se vende en Internet: www.razerzone.com.

juegos para los DVD Player que tienen chip Nuon.

Y 4 - - 3
Moviles, juegas e Internet 4
* °
J <& . B
os méviles son otro entretenj- Unos 130 dolares (unas 22.750 M,om
miento mds. Con este lema se  Pts.) en EEUU.Con €l puedes jugar & %d 2o
present Nokia en el E3. A pe-  © chatear sin cables. con otros po- P
sar de que la actual generacion seedores de Cybiko; pero el - (/)
de méviles ya ha entrado en los €-mail y el acceso a Internet sélo '\ 5
juegos de texto, las lineas de la funcionan si se conecta a un PC. =3 0::0.
compaiiia finlandesa apuntan El prototipo Gamestation es o e
todavia mds alto. Nokia quiereen  Un claro ejemplo de la tenden-
los proximos afios incluir un ser- €ia de los moviles hacia los jue-

vidor de Internet a través del cual 90S de Internet. Gamestation
se pueda chatear con el mévil y incluye una consola portatil con

tomar parte en juegos de aventy- - Procesador de 32 bit y pantalla
ra o torneos de ajedrez. a color. Todavia no se ha dado

Cybiko se ha puesto una meta Una fecha de lanzamiento con- Con el Cybiko de bolsillo El prototipo Gamesta- Nokia quiere crear un
similar. Desde hace unas sema- C¢reta, pero ya hay algunas jugards sin cables con- tion te permite jugar movil con un servidor de
nas, vende su homénimo por Muestras visibles. tra un colega. en Internet. Internet para jugar.
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Gentral de estrategas

ste otofio, el Action Pad de Saitek tendrd com-
petencia: el Strategie-Commander (dcha.) de
Microsoft te pone seis botones de control en la
mano izquierda. ;
Mediante este nuevo hardware, se realiza el w
scroll en la pantallay se cambia la perspectiva de
la cdmara. Estard a la venta a partir de octubre.

Imagen y sonido para llevar

amCam 3.0 (arriba) y Jam-It (dcha.), de KB

Gear, son para llevdrtelos donde quieras. El

mezclador de sonido digital Jam-It graba
hasta cuatro minutos de sonido que después
puedes adornar con efectos especiales y guar-
dar con las fotos digitales realizadas con la
JamCam. Se calcula que saldrdn a la venta para
el mes de septiembre.

bara el portatil

ad digital, analdgico o raton: el Gopad
de Interact desempena todas estas ta-
reas. Sélo hay que configurar el softwa-
re. Tiene funcion de vibracion, viene con co-
nexion USB y, supuestamente, con auricula-
res. Saldrd a la venta a partir de otono.

Salta por los aires

latinadores radicales y snowboarders po-

drdn pronto sentir el juego no sélo en la punta

de los dedos, jsino también en los pies! Snowbo-
ard, de Thrustmaster, es un accesorio de Playstation
equipado con unos sensores configurables, que sien-
ten la posicion de tu cuerpo y la transmiten como se-
fiales de mando a la consola. Todavia se desconoce la
fecha de lanzamiento, pero sdlo verlo jnos alucina!

1

Mis de 100 Imrs mtisica

asta 6 GB de memoria estdn metidos en este nuevo

reproductor/grabador de MP3 de Creative Labs. Esta

aparato reproduce, ademds de MP3, archivos de
WMA y WAV, asi como misica con proteccién de copias
conforme a las normas SDMI para proteger la musica di-
gital. Un chip incorporado mejora la reproduccion y ayu-
da a categorizar las canciones. Lo malo es que se le calcu-
la un precio superior a las 80.000 pts. -

Teclado alternativo
para juegos y web

aitek mostré en el E3 su PC Dash 2, un tecla-

do alternativo para jugar que también es

compatible con navegadores de Internet y
programas de Office. Este nuevo teclado tiene 35
campos programables, una tecla de mayusculas y
un botén de disparo. Conexion a través de USB.
Fecha de salida y precio estdn atin por determinar.

iEscuchadme fodos!

| Gamevoice de Microsoft puede reunir hasta
64 jugadores en un chat hablado en la red o
en Internet. Con la unidad de mando se pue-
den configurar canales adicionales para distintos
equipos; el cambio de uno al otro se realiza con
B Jos botones. El software contiene distintas vo-
ces y se puede modificar para entender el
habla. Lleva conexién USB. Saldrd al mercado a
partir de octubre.

Sin ataduras

os miembros del club de jugones de la Dreamcast

estardn encantados con el Doc’s Rumble-Pad, un pad

por infrarrojos de la mano de Nubi. Los amigos de la
accion pueden jugar a sus anchas con este controladory
hasta tirarse por el suelo sin liarse con los cables. El re-
ceptor de infrarrojos externo estd preparado para dos ju-
gadores, y sirve también como estacion para las tarjetas
de memoria. Todavia se desconocen tanto el precio como
la fecha de salida al mercado.

Texto: Elena Castellanos




woo ' ESPECIAL

¢ Asociacion Espaiiola para
- la Prevencion y el Tratamiento
i de la Adiccion a Internet

¢ petadodetras de unapo-
~do, se entra en la sala de un chat
ningun tipo de compromiso. No im

porta como seas, nilo que pienses, nitu

apariencia:|los demas te conocen com
te presentes. Puedes adjudicarte una
identidad distinta o inventarte tu pro-
pio mundo. De repente te encontraras
discutiendo con tranquilidad de lomas
transcendental o lo mas mundano con
unosdesconocidos,y podras hasta con-
tarles cosas intimas sin descubrirte.

Pero lo que por una parte es una
oportunidad emocionante, puede vol-
verse peligroso. Si alguien pasa mas
tiempo conamigos online que en el ex-
terior, es que algo va mal.

“Todos empezamos viendo paginas
web al principio (buscamos informa-
cién, ocio, cultura...). Mas tarde, nos
adentramos en el oscuro mundo de los
IRCs, y a partir de aqui es imparable:
Talks, News, Correo... Nuestra enfer-
medad ha alcanzado cuotas insospe-
chadas. Ya no salimos de casa, y aun-
que ganemos amigos virtuales, perde-
mos a los reales, que son los mas im-
portantes. Sélo vemos a nuestros ve-
cinos cuando vamos a tirar la basura,
e incluso nuestra piel palidece. Si tie-
nes estos sintomas, sin duda eres un
ciberadicto”. Asi describe alguien que
se hace llamar Adictoman su relacién
con laweb. Es uno de los muchos nave-
gadores que reconoce su adiccién en el
foro de la asociacion APTAI (Asociacion
Espaniola para la Prevencion y el Trata-
miento de |a Adiccion en Internet).

Adiceion y Ayuda

¢Adicto a Internet? ;Como puede ser

eso? Segun se nos indica en la misma =

web, “... las dificultades llegan cuando
esa aficion interfiere en nuestra vida
cotidiana o no se busca esa conducta
para pasarlo bien, sino para no pasarlo
mal”. Pero mientras que la adiccion a

76 ScREENFUN

Internet ya se conoce en Estados Uni-
dos desde hace unos afos, algunos es-
pecialistas espafioles alin se niegan a
reconocer este nuevo fenémeno. De
hecho, laasociacion espariola sélo exis-
te desde diciembre del pasado afio y
surgio a raiz del éxito del foro de discu-
sién Ciberadictos Anénimos (www.
elojo.net/ciberadictos).

Esta ciberterapia te permite expre-
sar tu opinién o compartir tu proble-
ma,y silo que buscas es encontrar gen-
te en tu misma situacién, entra en el
link de intercambio de correo, en el que
podrés escribir tu direccién o apuntar
la de otras personas con un problema
deadiccion.Sitienesla sensacién de no
poder controlartu comportamientoen
relacion con la red, esta web puede ser
un punto de partida. Segtn el psicélo-
go J. A. Estallo, autor del libro Cibera-
diccion: ;Una nueva ludopatia?, “es to-
davia demasiado pronto para definir
un tratamiento estandarizado, si bien
los pocos casos ilustrados hasta hoy,
han tenido desenlaces relativamente
felices a partir del momento en que el
paciente ha tomado plenamente
conciencia de su problema”.

Preso por las red de
las redes: el camino
para salir al exte-
rior es dificil.

Los sintomas

El tiempo que una persona pasa co-
nectada a la red puede ser un sintoma
(un estudio reciente de la Universidad
de Berlin ha demostrado que el afec-
tado pasa una media de 35 horas a la
semana en la red), pero no el Gnico: ni
siquiera indica necesariamente que la
persona esté enferma. Los sintomas
determinantes, que indican que de
verdad estamos ante una adiccion,
son una pérdida de forma progresiva
de relacion con la vida real: casi no
duermen, adelgazan y pierden rela-
cién con sus amigos o familia (en los
casos mas extremos). Carlos Cruz nos
cuenta: “Me he pasado noches ente-
ras delante del ordenador: casi no dor-
mia ni comia, llegué a perder 12 kilos.
No era capaz nide hablar”. Después de

todo esto, colgar la etiqueta de droga a
Internet seria tan erréneo como cerrar
los ojos ante los problemas que surgen
por suempleo incontrolado.Con un co-
rrecto uso, Internet puede ser una au-
téntica maravilla, pero es todavia un
medio demasiado joven y tenemos
que aprender a relacionarnos con él.

ermet Gorser Oetecqrces,

o Asrmng aed Oalradien

Chveck out cur exclusive iforrmational goide:
intsieity On

Centro de tratamiento americano de adic-
tos a Internet: www.netaddiction.com.

()

Texto: Elena Castellanos - Foto: Christian Voge
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File Edit View Go Communicator Ayuda

¢Pasas demasiado tiempo en Inter-
net? Kimberley Young ha confeccio-
nado el siguiente test (aqui abrevia-
do) para los visitantes de su pagina ,
www.netaddiction.com. La psicolo-

“%“=ponte a prueba:

ga americana esta especializada en
el campo de la adiccion a Internet.
Valora de o a 5 la frecuencia con la
que te pasen estas situaciones y su-
ma los puntos totales.

éCrees gue pasas mas tiempo
en Internet de lo que realmente
te gustaria?

¢Dejas de hacer otras cosas y
aparcas algunos temas pendientes
para pasar mas tiempo chateando?

¢Con cuanta frecuencia haces
nuevos amigos en Internet?

¢Te gusta mas pasar el rato con -
am|gns de Internet que con fus
amigos de siempre?

¢0tros se gquejan de gue pases
demasiado tiempo conectado a
Internet?

¢Tus estudios se estan resistien-
do porque ya no les dedicas mu-
cho tiempo por culpa de Internet?

éCon cuanta frecuencia comprue-—
bas tu buzén electrénico antes de
hacer cualquier cosa?

.Estads ansioso por hacer otra vi-
sita a Internet?

alguien te molesta o interrumpe
mientras chateas?

R V*Kfo 1

¢Te faltan horas de suefio por es-
tar metido en la red hasta tarde?

¢Piensas en Internet cuando no
estads conectado?

¢Intentas ocultar o mienfes a los
demas sobre el tiempo gue pasas
conectado a Internet?

¢Te sientes mal cuando no estas
conectado y se te pasa el males-
tar en cuanto te conectas?

M N E N

Valora tus respuestas desde nada (o) hasta
siempre (5 puntos). Suma los puntos y sabras
si eres un internauta normal o un auténtico
adicto de la red.

[0J1]z]E]

oI[L]z]B
B
DDZIEE
[0]l1]2]i3][4
[o][1]z]E]4

LI

NIIzIEIEE
DoZEEE

¢Reaccionas de mal humor cuando

[Ol1]2]E]

oLzIEE
LZIEIE

OLEIEE

[0] nada

pocas veces
[2] ocasionalmente
3| con frecuencia
muy 3 menudo

Adicto: pasas mas tiempo en la red del que debe-
—=*1 rias.Tus amigos y familia estan enfadados, y ti ni
siquiera te enteras. Deberias buscar ayuda, y jlo antes posible!
= En peligro: tu relacion con Internet se sale a veces
[32 S1 Puntos: | de la normal, perjudicandote a tiy a los que te ro-
dean. Estas en peligro: jvigilate y no dejes que vaya a mas!
= 5 Normal: Quiza estés conectado mucho tiempo de
| 0-31 Puntos: | vez en cuando, pero por regla general lo controlas
sin problema. jTranquilo y disfruta de tu tiempo conectado a la red!

=== !

|
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Chip grafico

ASI FUNGIONA UNA

rafica

Si los personajes de tus juegos toman vida
y puedes ver escenarios 3D que parecende  Refrigeracion
® El chip de graficos produce mucho calor. Por eso necesita

verdad, €s que hay una pOtente ta rjeta un sistema de enfriamiento, activo o pasivo.
aceleradora dentro de tu PC.

® Con la refrigeracion pasiva (D), el calor del chip se trasla-
da a un disipador de aluminio (en color turquesa). Gracias a
sus innumerables ranuras, la chapa tiene una superficie
mayor y evita el recalentamiento del chip.

® La refrigeracion activa (2 funciona con un ventilador pe-

® E| chip grafico (escondido bajo el ventila- quefio. Ventila el chip haciendo rotar aire fresco. El cable rojo

dor) es el procesador de |a tarjeta grafica.
Descarga al procesador de PC de los calcu-

los necesarios para generar escenas 3D.

@ El chip grafico computa, por ejemplo, las
sombras de objetos, la calidad de la superfi-

cie (piel, brillos de metal) o efectos de
transparencias (agua, cristal...).

Terminal externo

® Mediante este terminal, la tarjeta
se puede comunicar con otros mo-
dulos externos, como un descom-
presor de video para DVD o una cap-

turadora de video. \

Conexiones

® Las tarjetas gréficas ac-
tuales disponen de distintas
formas de conexion. Pero las
clavijas VGA son estandar en
todas (azul). Alli se conecta el
monitor de PC.

y el azul son la toma de corriente del ventilador.

® Algunas tarjetas funcionan con sistema de refrigeracion ac-
tivoy pasivo (3 a la vez para conseguir un mejor resultado.

Slot de conexién

® La conexion de la tarjeta con el PC.
Con ella se une la tarjeta grafica a través
de la ranura (slot) con la placa base.

® Hay slots PCl y AGP. AGP es bastante
mas rapido que PCl,y se esta incluyendo
en los nuevos sistemas de PC.

® Enla conexién AGP (ver imagen) se
pueden ver muchas ranuras. El slot PCl
solamente tiene una division (muesca).

Memoria grafica

® Las tarjetas graficas 3D suelen es-
tar equipadas con 32 MB de memo-
ria. Cuanta mas memoria tenga la
tarjeta grafica, mas rapido podra
realizar calculos en 3D.

® El tipo de memoria que mas se
utiliza es la SD-RAM. Esta memoria
es relativamente agil y econémica.
La SG-RAM es algo mas rapida, pe-
ro mas cara. La DDR-RAM es el do-
ble de rapida que la SD-RAM; es |a
numero uno en cuanto a veloci-
dad, pero también la mas cara.

® Através de las distintas clavijas
de la tarjeta grafica se pueden co-
nectar los mas variados aparatos
de salida.

@ A continuacién, te mostramos
las clavijas de salida y entrada que
suele haber normalmente en una
tarjeta grafica 3D.

@ clavija VGA
Enesta clavija es-
tdndar se puede
conectar un moni-
tor de PC normal.

@eEntradasvHs (@) salida SVHS @ salida ® Gafas 3D ®Dpvi-Port
Lasimdgenescon  Lasimdgenesyvi- ~ Composite Muy pocas tar- El puerto Digital
resolucion SVHS- deos de calidad Al Composite Out  jetas disponen de  Video Interface es
(720 x 576 pixels) SVHS se transmi- se conecta el video  esta conexion para pantallas di-
se reproducen con ten a grabadoreso o la television. especial para gitales como LCD o
equipos SVHS. cdmaras SVHS. gafas 3D. Flatpanels.
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Texto:Elena Castellanos: Fotos: Michael Kayser

Tu PC estalla en mil co:

lores: jlas tarjetas gra-|

fficas atrancan tan rar |

do como Superman!
1§ |

Sélo la tarjeta grafica
I'adecuada transforma un
jhego 3D complejo en uno
inmejorable. En SCREENFUN, -

i"‘
= ; g

| 8 tarjetas graficas han

na buena tarjeta grafica ga-

rantiza mucha diversion ante

el PC, ademas de velocidades

de vértigo en los gréficos. Pe-
ro, ;como elegir la tarjeta adecua-
da? Lee el reportaje que hemos ela-
borado a continuacion.

¢{ué debe hacer una farjeta?

Basicamente hay dos tipos de tarjetas
que trabajan en dos campos muy dife-
rentes, es decir, representacion 2D y 3D.
@ Con 2D (bidimensional) nos referi-
mos a la representacién normal de
Windows. En este caso, es importante
que la construccién de imagenes sea
rapida, pero dada la simplicidad de la
estructura representada, no se requie-

re ninguna tarjeta grafica especial.

Esto significa que para las aplicacio-
nes generales de Windows una tarjeta
normal valdria.Sélo quien tenga un or-
denador antiguo con una tarjeta grafi-

I cade menos de 4 MB de memoria pue-
I de tener problemas con altas resolu-

ciones.Tedaras cuenta porqueatumo-
nitor le costara mostrarte los graficosy
laimagen parpadeara levemente.

@ Pero el ambito tridimensional es
bastante distinto. 3D comprende,
en general, efectos en juegos y ani-
maciones. Para que los juegos pa-
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@ Directx
DirectX es un estandar de progra-
macion para interfaces que ha
creado Microsoft. :
é OpenGL
OpenGL en una libreria 3D espe-
cial de programacion para Win-
dows que acelera la reproduccion
de imagenes mediante procesa-
dores graficos 3D.
Glide
Glide es otra libreria de progra-
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&
o

-

_poder!

B arjelas grifica a prueba |

- @ /Isus AGP 8800 Deluxe
| © /Isus pri 3800

. @ 11 Rage Fary Maxx
. © 11 kpert 2000

rezcan lo mas realistas posible, de-
ben mostrar profundidad espacial,
efectos de luz y de niebla, asi como
texturas en alta resolucién. Estos
detalles consumen tanta potencia
del procesador que se hace necesa-
ria una tarjeta grafica.

Las librerias graficas correctas

Lavelocidad de las tarjetas depende de
las librerias graficas que utilicen. Por
desgracias, no todos los juegos 3D ac-
tuales utilizan la misma libreria de
software a través de la cual se comuni-
can con la tarjeta grafica. Las librerias
mas extendidas son hoy en dia DirectX
(1] OpenGL@y Glideé

Mientras que las dos primeras son
compatibles con casi todas las tar-
jetas, Glide es la solucién especial de
3Dfx (Voodoo). Si quieres disfrutar a
tope de tu juego preferido, deberias
comprobar, primero, qué interfaz de
software soporta, y después escoger
la tarjeta. Puesto que OpenGL y Di-
rectX son cada vez mas populares, he-
mos calculado la velocidad con los
programas de evaluacién correspon-
dientes. En esta prueba se han podi-
do ver claramente los puntos fuertes
ydébiles de las tarjetas o del chip gra-
fico incorporado.

- ® [reafive [abs Gerarce Annitilator Pro
® [iamond viger i
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Slot

Hemos evaluado tarjetas con slot
AGP @ actuales, asi como PCl @. Si
has comprado tu PC en los dos
ultimos anos, dispondra de un slot
AGP, pero si tu PCes mas antiguoy no
tiene sitio para meter una tarjeta
AGP, tienes que hacerte con una
tarjeta PCl que, aunque en menor
medida, todavia se fabrican.

G Qué necesito?

La tarjeta que necesitas depende de
dos cosas: el PC que tengas y lo que
quieras hacer con |a tarjeta grafica.
@El fan del 2D: si lo que te interesa es
una buena calidad de imagen en 2D
(por ejemplo en las aplicaciones de Of-
fice o de Corel) entonces basta con una
tarjeta pequena ATl o TNT2. Estas tar-
jetas no soportan las caracteristicas 3D
mas avanzadas, pero son econémicasy
ofrecen buenos resultados.

@ Jugador eventual: ;tienes un buen
PC de clase media y juegas de vez en
cuando a algln juego, pero sin llegar
a ser un freak? Entonces, lo mejor pa-
ra ti son tarjetas intermedias. Sopor-
tan correctamente casi todos los jue-
gos y ofrecen buenos resultados con
Direct3D. Sélo con OpenGlL el resulta-
do es algo peor. Hay una amplia ga-

macion de graficos que la compaiiia
3Dfx utiliza para sus chips de repre-
sentacion de graficos.
AGP
Se trata de las siglas de Accelerated
Graphics Port. Este slot esta rele-
gando a las tarjetas PCI, ya que ofre-
ce una velocidad de transmision de
datos mas alta que éste.
6 PCI

Son las siglas de Peripheral Compo-
nent Interconnect. Hasta la apari-
cion del slot AGP, PCI era el slot ha-

bitual para las tarjetas gréficas y
otros elementos, como tarjetas de
red, sonido o ISDN.
SD-RAM
Synchronous Dynamic es una me-
moria grafica muy rapida, y se en-
cuentra en la mayoria de las tarjetas.
-RAM

La memoria Synchronous Graphics
es mas rapida y cara que el SD-RAM,
y no se incluye tan a menudo.

O0o

La memoria Double Data Rate es la

Algunos términos se conocen desde
los comienzos del 3D, pero con la evo-
lucién de este campo, se ha creado un
nuevo lenguaje que suena a chino.

@® Alpha-Blending
Con Alpha Blending se controla la trans-
parencia de un pixel. Ademas de los tres
canales de color habituales, esta el canal
Alpha. El valor Alpha determina el grado
de transparencia de un pixel. De esta
manera se puede calcular una pared de
cristal o el agua transparente.
@Anti-Aliasing
Anti-Aliasing se utiliza para pulir los
bordes. Puesto que las imagenes estan
compuestas de pixels , no se puede re-
producir ninguna linea recta ideal. Pero
para que a pesar de eso no se vean rec-
tas escalonadas, se utilizan puntos in-
termedios calculados.
@ Bump Mapping
Con esto se puede asignar la estructura
adecuada a una superficie, como piel o
corteza, gara que resulte natural.
@ Flat Shading :
Flat Shading es uno de los procesos
mas habituales y mas conocidos para
el sombreado de los objetos. El Flat
Shading se realiza en tiempo real; es
decir, en el momento.
@® Fogging
Con el término Fogging se designa una
técnica con la que se consigue efectos
como niebla 0 humo. Es un factor deter-
minante para crear el ambiente correcto
de un juego o de una escena.Con el
Fogging se puede dar mayor profundi-

. dad a lasimagenes. -

ma de tarjetas entre 32 MB y 64 MB
SD-RAM @ o0 SG-RAM @.

. @Elfan de los juegos 3D: ;eres un ju-

gador en cuerpo y alma? Entonces
deberias hacerte con las actuales tar-
jetas graficas GeForce. Siincluye tam-
bién DDR-RAM @), jestaras perfecta-
mente equipado!

El chip GeForce ofrece caracteristicas
3D especiales para juegos recientes y
del futuro: ofrecen diversion a tope!

Gonexiones y software

Ademas de la velocidad, el equipa-
miento de la tarjeta también es im-
portante para decidirte a comprarla.

@®Algunas tarjetas sélo tienen una
salida VGA para el monitor. Pero si £
también quieres conectar una televi- §
sién o una fuente de video, deberias
tener en cuenta las conexiones de la &
tarjetas antes de comprarlo. También

hay tarjetas con salida DVI €@ para

conectar aparatos de salida digitales, 3

como por ejemplo, los flatpanels.
@®La cuestion de equipamiento tam-
bién se refiere al software. Algunos fa-
bricantes afaden aplicaciones. Otros
son menos generososy no ofrecen mas
que el CD de instalacion.

En las siguientes paginas compara-
mos distintas tarjetas graficas.

mas rapida del mercado. Propor-
ciona una notable ventaja a las
tarjetas GeForce actuales.

6e Dvi

DVl es la abreviatura de Digital
Visual Interface, el nuevo estéan-
dar para la conexion de displays
digitales.

Este estandar ofrece una repro-
duccion de alta resolucion en
monitores digitales. Es ideal para
flatpanels y monitores digitales,
asi como proyectores LC.
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Software gene-
roso, muchas
conexiones y bue-
nos grdficos.

La Asus muestra
unas imdgenes y ac-
cesorios magpnificos.

La otra tarjeta
Asus rinde mucho
por poco dinero.

La ATI Rage Fury
obtuvo buena nota
por su Chip-Duo.

Isa equipa su tarjeta AGP
con muchos accesorios.
Equipamiento: las cone-
xiones para S-VHS y video
compuesto, ademas de cable,
anaden puntos extra a la Elsa
Erazor IlI Pro. Funciona con 32
MB SG-RAM.

Software: Elsa incluye Need for
Speed IV y el tratamiento de gréficos
CorelDraw 7 en el paquete.

Velocidad: |a tarjeta es muy rapida

”na tarjeta GeForce muy bien
preparada en cuantoa acce-
sorios y rendimiento.
Equipamiento: esta tarjeta
§ atrae por sus numerosas cone-
xiones. Para mayor diversion
3D puedes usar las gafas 3D ad-
juntas.Latarjetadisponedeun
” chip GeForce y 32 MB DDR-RAM.
Software: junto a dos juegos en
version completa (Drakan y Rollcage)
hay muchas demos. El DVD-Player de

Asus PGI 3800

— fsta tarjeta grafica PCI tan
bien equipada es adecuada
para un empleo versatil.
Equipamiento: Asus piensa
mas y equipa su tarjeta con
AV-Out/-InyS-Video-Out/-In.
Los cables correspondientes
vienen adjuntos y la tarjeta
tiene 32 MB SD-RAM.
Software: el fabricante se porta
y ofrece a los jugadores dos versiones
completas (Turok 2, Extreme-G 2). Pa-

1a doble

— la tarjeta ATl dobla la apues-
ta a las tarjetas GeForce.
Equipamiento: la Rage Fury
Maxx esta equipada con dos
chipsy 64 MB SD-RAM, pero el
resto del equipo es algo esca-
so (s6lo una salida VGA).
Software: aparte de un CD
_. de demo, sélo ofrece el ATI-
[ Player para DVD, video y audio
y un editor de video.
Velocidad: a pesarde dos chipsy su

La surtida

Elsa Erazor Il Pro

L2 convincente
Asus AGP 6800 Deluxe

gracias al OpenGL, y muestra un buen
rendimiento para este chip. Con Di-
rect3D va algo mas lenta, aunque el
rendimiento sigue siendo bueno.

Graéficos: la calidad de imagen y
de representacion son, en general,
buenas,aunque los colores no siem-
pre convencen.

Resumen: su gran equipo y un ren-
dimiento 6ptimo convierten a esta tar-
jetaAGP en una buena alternativaasu
competencia, por un precio razonable.

Asus viene en un CD aparte. Los fans
del multimedia ya tienen suficiente
con el VideoStudio de Ulead.

Velocidad: no es la mas rapida de
las GeForce, pero con Direct3D y
OpenGL ofrece resultados estables y
una creacién de imagenes fluida.

Graficos: presenta gran calidad
con unos colores brillantes y vivos.

Resumen: Asus ofrece, ademas
de muy buenos resultados, muchos
extras y software.

La todoterreno

ra su precio se trata de un equipa-
miento muy generoso.

Velocidad: las tarjetas PCl con chip
TNT2 no alcanzan a las tarjetas GeFor-
ce. La tarjeta Asus da unos resultados
aceptables con Direct3D y OpenGL, pe-
ro falla en situaciones muy complejas.

Graficos: la calidad es media y nor-
malmente sin retrasos de imagen, pe-
ro la representacion es algo oscura.

Resumen: conseguiras una tarjeta
PCl todoterreno a buen precio.

ATl Rage Fury Maxx

doble RAM, su velocidad no sobrepa-
sa a las de las tarjetas GeForce. Es su-
ficiente para que la imagen no se re-
trase, y se pueden comparar los re-
sultados en la prueba de OpenGL.

Graficos: el redibujado de la ima-
gen es rapido, y la calidad se presen-
ta limpia y sin desigualdades.

Resumen: la Rage Fury Maxx es una
interesante alternativa a las tarjetas
GefForce gracias a los chips dobles, pe-
ro algo escasa en equipamiento.

Con el adaptador de cable se puede co-
nectar incluso un video S-VHS.

Erazor lll Pro
Tarjeta grafica 3D.

‘ 42.900 pts. [ Fabricante: Elsa
www.elsa.com

Positivo: amplitud de comple:
mentos y gran rendimiento
por un buen precio.

b4

La Asus AGP 6800 Deluxe tiene
TV-In/-Out y conexion de grdficos 3D.

! AGP 6800 Deluxe

Tarjeta grafica 3D.

>

l 54.000 pts. ! Fabricante: Asus
www.asus.com

La mejor en cuanto a extras.
La velocidad y la calidad de
imagen también son buenas.

Muchas conexiones: esta tarjeta grdfica
ofrece AV-Out/-In y S-Video-Out/-In.

PCI 3800

Tarjeta gréfica 3D.
| 32000pts. |
WWW.asus.com

—

Fabricante: Asus

La PCI 3800 no es p}écfsairiénl |
te la mas rapida del test, pero
esta muy bien equipada.

=5 = By - S e s

Dos chips grdficos y memoria de 64 MB

ofrecen un refresco de pantalla aceptable.
-

Rage Fury Maxx

Tarjeta grafica 3D.
| a2000pts. | Fabricante: ATI
www.ati.com

Buen precioy buenos resulta-
dos: se trata de una gran al-
ternativa a tarjetas GeForce.




Gomparativa de tarjetas qraficas

ATl Kpert 2000

a Xpert 2000 es econdmica,
pero no es una locura en 3D
y diversion.
Equipamiento: el chip ATI-Ra-
i ge-128 no alcanza mucha ve-
locidad a pesar de sus 32 MB
SD-RAM. La tarjeta ofrece po-
cos suplementos, y sélo tiene
? una salida VGA.
Software: realmente el equipa-

Escaso equipa- - ?
miento: la ATI miento es algo pobre. Sélo incluye el
Xpert 2000. ATI-Player para DVD,videoy CDde au-

La rapida
Greative

latarjeta GeForce ofrece buen
rendimiento y calidad.

Equipamiento: el chip Ge-
Force-256 tiene 32 MB DDR-
RAM. Sin embargo, esta tarje-
ta grafica sélo presenta una
salida VGA para monitor.

Software: viene con el soft-
” ware reproductor de DVD WinDVD
y una versién demo del juego Evolva.
En comparacion con otras tarjetas, se
queda algo corta.

Ha sido la mds rd-
pida en el test, pero
su software es escaso.

as palabras magicas de Ma-
trox son Dual Head, es decir,
dos conexiones de monitor.
Equipamiento: |a tarjeta es-
ta equipada con un chip G4o0-
Chip y 32 MB SG-RAM. En las
4 dos salidas VGA se pueden co-
nectar sendos monitores.
Software: junto a Point Cast y Ex-
pendable, también tiene Picture Publis-
her 8 de Microsoft, Micrografx’ Simply 3D
y reproductor de DVDs.

Grdficos nitidos,
pero no es compa-
tible con OpenGL.

Diamond Viper Il

a Viper I de Diamond es una
de las tarjetas mas exoticas.
Presentacion: esta tarjeta
esta equipadaconTV-Outy32
MB SD-RAM. Su particulari-
1| dad: Diamond incluye Jum-
per.Situ placabase es AGP 4x,
puedes poner ti mismo los
7 Jumper en la tarjeta. Y si tu placa es
AGP 2x, no necesitaras ponerlos.
Software: aparte de los drivers, Dia-
mond sélo ofrece un reproductor DVD.

.ElViper ll es la mi-
tad de rdpida que la
tarjeta GeForce.

L3 econdmica

dio con editor de video integrado.
Velocidad: no es suficiente solo con
una memoria rapida. Con Unreal
Tournament la tarjeta no llegay hara
que el mas jugon se desespere.
Graficos: |a calidad es media, a ratos
la representacion es algo oscura. Los
colores salen bien en general.
Resumen: esta tarjeta grafica es po-
co potente para un jugador empe-
dernido, pero para el 2D es adecuada
y muy econémica.

abs GeForce Annihilator Pro

Velocidad: |a tarjeta de Creative so-
brepasa con distancia a las demas en
la prueba de Direct3D. En cuanto al
OpenGL, se queda un poco atras, pero
la diferencia no se aprecia apenas.

Graficos: El frame rate de presen-
tacién de imagen es sorprendente:
ofrece gréficos espectaculares, rapi-
dos jy diversion sin fin!

Resumen: la Annihilator Pro es una
tarjeta muy potente. Una pena que
Creative Labs ahorre en accesorios.

1a bicefala

Matrox Millennium G400 Max

Velocidad: en el campo Direct3D es-
ta tarjeta obtuvo unos resultados sor-
prendentes, pero en el de OpenGL, bas-
tante inferiores.

Soloel driver Turbo OpenGL sirvié de
ayuda (lo encontrards en la web
www.matroxusers.com).

Graficos: los colores son brillantes,
y la imagen, muy nitida y clara.

Resumen: los resultados son com-
parables al resto,y su excelente equi-
pamiento levanta su nota final.

La diferente

Velocidad: con el Direct3D esta tar-
jeta ha dado muy buenos resultados,
pero en el caso del OpenGL ha tocado
fondo. Las imagenes de Unreal Tour-
nament se retrasan notablemente.

Graficos: la calidad de imagen es
mediocre, pero la reproduccion de co-
lores es bastante aceptable.

Resumen: no se recomienda la Viper
Il con juegos OpenGL. Con Direct3D
puede ser una alternativa de excep-
cién a las tarjetas TNT2 o ATI.

El procesador se protege del calor con
un refrigerador pasivo.

Xpert 2000

i Tarjeta grafica 3D.
{ 19.500 pts. f Fabricante: ATI

va, con buenos resultados en
2D, pero floja para fans del 3D.

La Annihilator Pro es una tarjeta de
juegos pura y dura, con conexion VGA.

| GeForce Annihilator Pro
: i Tarjeta grafica 3D.
}

54.000 pts.
wwweurape.creative.cam

§ Fabricante: Creative Labs

| El equipo de la tarjeta
caso, pero ofrece unas image-
nes muy rapidas y sin fallos.

Ofrece dos conectores VGA para
conectar dos monitores a la vez.

" Millennium G400 Max |

Tarjeta grafica 3D.
| s000pts. |
www.matrox.com

Fabricante: Matrox

Esta tarjeta no resulta ta
na con OpenGlL, pero por lo de-
i mas da muy buenos resultados.

La Viper Il se vende con un set Jumper
para adaptarse a la placa base.

Viper Il
Tarjeta grafica 3D.
: § 45.000 pts. ,f Fabricante: Diamond

www.diamondmm.com




', preocupes! En SCREENFUN te vamos a dar unos consejos
. para que disfrutes a tope de la Campus Party 2000.
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dos meses de celebrarse la Cam-

pus Party, las entradas ya estan

agotadas.Y es normal, ya que es
dificil dejar pasar tal nimero de acti-
vidades, foros, coloquios, concursos y
diversion.Si te has quedado colgado,
ino desesperes!, en la pagina web
oficial de la Campus (www.campus-
party.org) ya disponen de una lista
de espera para que quienes se han
quedado sin entrada puedan apun-
tarse y rezar por que alguien renun-
cieasu plaza. ;A qué esperas? Pero si
de todas formas no consigues ir, los
chicos de E3 futura han pensado en
todo y han creado lo que ellos deno-

minan Campus Online. Desde tu ca-
sa podras asistir a los coloquios y ac-
tividades que serealicen todos los di-
as,y loque es mejor, hasta podras ha-
cer preguntas en directo. {S6lo nece-
sitaras un cubo con agua y una sardi-
na delante del ventilador para creer-
te que estas en Valencial

Siya tienes |a entrada, permanece
atento a la web de la Campus para
hacer tu reserva de puestos, porque
eso si, querréis estar todos los ami-
gos juntos, ;no? Asi que ya sabes: si-
gue nuestros consejosy prepara bien
las maletas, que la fecha clave para
tus vacaciones ya se acerca.

Antes de ir, ya sabes: jte deberias
haber inscrito en la pagina web!
® Una vez inscrito, tendras que
hacer la transferencia bancaria.
Al hacerla, procura hacer cons-
tar en el concepto de ésta tu
nombre y apellidos.

® Trae un CD con el Windows o el
sistema operativo que tengasins-
talado en tu maquina. Imagina
que le pasa algo a tu raro sistema
operativoy nadie lo tiene. jGlups!
® Copia los diskettes y CD-ROMs
de controladores y drivers en el
disco duro, ademas de llevarlos
contigo. Una vez que hayas llega-
doala party, puedes borrarlos, pe-
ro sélo antes de asegurarte que

nolosvasavolver
a necesitar. Mas
vale prevenir...

® Es muy importante que consigas
cajas apropiadas para transportar
elordenadoryel monitor,yaqueen
el viaje puedes dar algtin golpe a
cualquier componente y quedarte
sin poder disfrutaralo grandedela
party. Si no te has deshecho de los
poliespanes de proteccién que te
venian cuando compraste el orde-
nador, jestas de enhorabuenal

@ jAhl, también tienes que lle-
var de casa las ganas de pasar-
telo bien,de aprendery compar-
tir conocimientos y experiencias
con los demas.

2

lllllIIIEZﬂ Sequri- §
dad, privacidad \*

o olvides limpiar el directorio log
del programa de chat (IRC), sobre todo los
logs de conversaciones mantenidas con
Chan, Scytale, Nick y otros bots. -
® Desmarca la opcion guardar contrasefia en
todas las aplicaciones,asi como del Correo Elec-
trénico, Conexion a Internet y Clientes FTP.
® Haz back-ups de tu informacion privada y
déjalos en casa (jese viejo disco duro de 130
MB valdral). Si decides traer el mismo PC con
el que estas realizando tu tesis de final de ca-
rrera para doctorarte en Mecanica Cuéntica,
por favor, jrealiza alguna copia de seguridad
antes de sacar el PC de tu casa!
@ Si vas a instalar un Firewall o algtin tipo de
proteccion, intenta hacerlo antes de llegar.

J

Para hacerte Ia
vida mas facil
"u DNl te sera de mucha utilidad,ya que sin él
ino te van a dejar entrar!

® Resguardo de la transferencia bancaria.

® Enchufesyladrones para todos tus cacharros.
® Los cables de alimentacion de tu ordena-
dor y monitor.

@ Auriculares, ya que esta prohibido el uso de
altavoces (imagina 2.000 altavoces a todo volu-
meny a la vez, pero no te preocupes: el museo
cuenta con un magnifico sistema de sonido).
® Destornillador (plano y de estrella).

® Cambio en monedas de 100 para refreseos.
@ El cargador del teléfono movil.

® Cinta adhesiva y de embalaje

® Un parderatonesy otra tarjeta de red. Ya sa-
bes, siempre se te puede estropear uno.

\
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C\ASBﬂlil'ﬂtE lnas
cuantas casillas

”o todo es conectar un par de cables; asegu-
rate unas cuantas cosas antes de empezar...
® Antes de conectar tu ordenador, presiona le-
vemente tus tarjetas (AGP, PCl,ISA) para asegu-
rarte de que no se han aflojado en el viaje.

® Si el PCsigue dando problemas, prueba a de-
jar un lateral abierto para que se ventile mejor.
® Si sigues con problemas, puedes acudir a
los encargados de sala de la organizacién pa-
ra que te echen una mano.

® Hay confianza y buen rollo; normalmen-
te no pasa nada, pero nunca esta de mas ce-

rrar bien la caja del ordenador o ponerle
una password a la BIOS.

® Al compartir carpetas de tu disco duro con
Ctros, recuerda accionar la opcién sélo lectura. —

4
—(En el camping...

”ote olvides laalmohadaytusa-

co de dormir. jAhl, y no te vendria
mal un spray paraahuyentarlos mosquitos,que
por esa zona gozan de un tamano respetable.
® Cuerday unas pinzas para tender la ropa (si
dejas el saco de dormir colgado fuera de la tien-
da durante el dia, jnotaras la diferencia! Y tus
companeros también).

® Tu banador, paletas para echarte unos parti-
dillos en la playa (no todo va a ser Quake y Star-
craft), chanclas y un protector solar, ya que la
playita estd a 10 minutos andando.

® Unas cuantastoallas,ropa para una semana,
cepillo de dientes, champ, neceser con espu-
ma de afeitar, maquinilla... (para los que la ne-
cesiten) y desodorante (que 2.000 personas

juntas..., jya se sabel).

(Yalfin...

Ccabe este peazo de fiesta.

ldia13eslaclausuradelaCam-
pus. Ten en cuenta estos sabios
consejos que te da SCREENFUN:
® Descomparte todos los recursos que com-
partiste al estar en la Campus.
@® Pasar urrbuen antivirus seria ideal.
® Revisa concienzudamente que te llevas
todo lo que trajiste.
® No dejes el cargador con el mévil enchufa-
do.Te puedes reir... jpero no ha sido la primera
vez que ha ocurrido algo por el estilo!
® Nada de dejar los diskettes o CDs con pro-
gramas importantes encima de la mesa, ni las
toallas, ni los zapatos... en fin, TODO.
® Y lo que es mas importante: no olvides
poner una sonrisa de oreja a oreja para
amortiguar la pena que te va a dar que se

J




~ cartas de Jungla y 6 pokémon nue-

La invasion continua... La nueva extension ‘Jungla’

te transportara a un mundo nuevo y fascinante.
jSumérgete en la aventura!

e cara al caluroso veranito que
parece que nos espera, no viene
mal una noticia refrescante: jpor
fin ha salido la extensién Jungla
* del juego de cartas Pokémon!

] La version en castellano estara en la
. calle el 27 de junio, asi que jdate prisal,

= pues la version en inglés se agoto (en

i lastiendas de importacion) a los pocos
+ dias de salir el pasado mes de mayo.
= lascartasdelaextension se pueden
| encontrar en dos formatos: en barajas
| construidas para jugar directamente y
en sobres. Las barajas son una combi-
nacion de cartas de la extension Jungla
© y de cartas basicas (60 cartas en

. total), y hay dos modelos diferen-
tes: Tromba de agua (contiene 15

vos) y Reserva de poder (18 cartas de

= Junglay 8 nuevos pokémon).Cada pack

~ estd compuesto por una baraja, una
¢ moneda especial pokémon, contado-
= res de dafioy un libro de reglas. Mien-
¢ tras queen los sobres,sélo encontraras
| cartas de la extension (11 en cada uno).

-

En la primera edicion de las cartas
Pokémon aparecieron 69, y ahora, en-
tre las 64 nuevas cartas de Jungla po-
dras encontrar otros 47 mas (ademas
de una carta de entrenador Pokéball).
iPikachu y Electrode vuelven a apare-
cer con otras ilustraciones! También
hay 16 cartas con holograma, pero al
contrario que en la primera edicion, en
esta extension los mismos pokémon
aparecen en formato normal, sin nin-
guna variacion en sus poderes.

Por tanto, ja explorar la junglay a
conseguirlos todos!

\\K

Las nuevas cartas vie-
nen pegando fuerte.
iSi no espabilas te pue-
des quedar sin ellas!

&

Si te parecia que 69
eran pocos, ahora tienes
47 mds para elegir.
iNo te quejards!

El nombre de tu pokémon,
ite los sabes ya todos?

Un alucinante dibujo a todo
color del pokémon.

El dano que hace tu poke-
mon. jDales cania!

La descripcion de tus ata-
ques: jasegurate de leerlo
bien antes de luchar!

No todo iba a ser tan fdcil: tus
ataques te costardn caros.

=+

Ero

Texto: Javier Sevilla y Leticia Rolddn

« jas correspondientes.

7_/?% E / / ) 14/00 =

Suplementos

La Senda del Dragéﬁ

La primera expansion del juego de rol

. con mas samurais por centimetro cua-

drado se ocupa de descubrirnos los se-
cretos de uno de los clanes mas misti-
cos y misteriosos de La Leyenda de los
Cinco Anillos: el clan Dragon.

Durante mil anos han estado reclui-

. dos en sus legendarias fortalezas de las

montanas, pero a partir de ahora va-
mos a a poder disfrutar de sus poderes
misticos, como los Isu Zumi, los hom-
bres tatuados capaces de escupir fuego
como si fueran dragones de verdad...
jldeales para el veranito que nos espe-
ral También podras encontrar reglas pa-
ra la creacion de Magistrados y Shugen-

~ jas, nuevas habilidades, técnicas, venta-
~ Jasydesventajas... ademas de la posibi-

lidad de elegir ancestros con sus venta-

Ysiloque

i te apetece
i es leer his-
torias para
meterte en

i el ambien-
| te de Roku-
: gan tam-
i poco te vas
i asentirde-
fraudado.

i jLo mejor
si eres un
spirante

. aDragon!

Land Raider

Ya habiamos comprobado la calidad de
las miniaturas de plomo de Warham-
mer 40.000. A pesar de todo, la maque-
ta del Land Raider jnos ha dejado aluci-
nados! Han cuidado hasta los detalles
mas insignificantes para conseguir uno
de los vehiculos mas impresionantes.
iSimiplemente espectacular!

Y si la maqueta es buena, no subesti-
mes el poder de esta tremenda maqui-
na de guerra. jCuando tu rival vea el
Land Raider,empezara a sudar!

Tiene un blindaje a prueba de bom-
bas, una potencia de fuego aterradora
y puede transportar una escuadra de
marines. Tus enemigos hacen muy
bien en sudar... jporque vas a borrar

* del mapa a sus tropas!



Textos: Gabriel P-A.y Alvaro G. Fotos: Archivo SCREENFUN

Nos encantaria qu

o= —
pe== P

e conocieras las fan- /

tasticas aventuras de Calvin, jestamos

seguros de que te

van a gustar! Tene-

mos cinco tomos para sortear, asi

que mandanos una postal, jyalo
mejor te toca uno!:
SCREENFUN ref.: Calviny
Hobbes, apdo. 14116,
28080 Madrid.

Bill Watterson

Bill Watterson ha dibujado Cal- &

diez anos

in y Hobbes durar

84

ScREENFUN

\/

Si ves a Calvin disfrazado de Estupen-
dous Man o de Spiff, el I}éroe c'i'el espa- '
cio, no te extrafies: jes que él es asi! ...

s un poco dificil explicar en
qué consisten las tiras comi-
cas de Calvin y Hobbes, pero
vamos a intentarlo: Calvin
es un nino hiperactivo de seis
anos cuya imaginacion le hace
vivir las mas extrafas situaciones. Y
Hobbes es un tigre de peluche que, a
los ojos de Calvin, es un tigre de verdad
con el que juega, conversa jo se peleal
En la vida de Calvin, cualquier cosa
que pase por su mente infantil puede
ocurrir: encuentros con extrate-
rrestres, ataques de mufiecos
de nieve mutantes, viajes en
el tiempo, visitas a otros
planetas, bicicletas que co-
bran vida, estampidas de
dinosaurios... Naturalmente,
él es el Unico que participa
de esas fantasias, y la gente
que le rodea, en especial sus
padres, no son capaces de en-
tender nada de sus extrava-
gantes locuras. -
Cuando no estd
imaginando al-
guna chaladura,

Calvin juega al Calvinbol (un deporte

de su invencién), atormenta a su ve- |

cina Sussie Derkins con bolas de nie-
ve o globos de agua (segtn la esta-
cién) o conversa con Hobbes sobre
profundos temas filosoficos a lomos
de un trineo (jque invariablemente
acaba estrellandose!), entre otros
muchos temas recurrentes.

Calvin y Hobbes no es sélo una tira
cémica como Mafalda, Snoopy u Olaf,
el vikingo (por poneralgunos ejemplos
el género); también tiene historias
mas elaboradas, como en los c6-
/¢ mics normales, que son una deli-

4 cia de leer y de ver. El autor es Bill

Watterson, y toda su obra ha si-
do publicada por Ediciones B.
Hace poco sali6 el dltimo to-
mo, titulado Un mundo md-
gico. jDada la desbordante
imaginacion de Calvin, es
un titulo muy apropiado!

El mejor ami-)

go de Calvin
es Hobbes, un
tigre de trapo.

igi
iHA SI00 AGO
DESLEAL HALEVOLO,
TRAICIONERD, SORDICO ¥
CRUEL! 15! JUNTAS TODO
£50, TE DA «TIGRE!

/




South Park, la pelicula
~ Sevaaestrenaren en
—_1C - Madrid y Barcelona.
Allgrlugena, sexy,l Las aventuras de Cart-
peﬁ;c’sg’ea{j;ogﬁ man, Kyle y el.Ch'ef,
s - aunque en dibujos
animados, son riguro-
~ samente para adultos
~ Dado su pedorrero i
sentido del humor, la =
~ peliestapensadamas ==
~ para sus seguidores incondiciona-
les que para el gran publico.

El mejor amigo de Fry. (= » :
Es cotilla, alcohdlico, di- g
ce tacos, fuma purosy §= Si eres fan de South Park, se- 2
mete a sus amigos en = quro que te gu staria tener_ )
todos los lios posibles. uno de los diez posters pro- ¢
mocionales defapelique =
sorteamos. Escribe a:
SCREENFUN,
ref. South Park,
o. de Correos 14.151
28080 Madrid.

jUau, no estdn nada mal! 3 ~
Fry todavia no estd prepara 5 = =
| do para el ario . ‘LR < - p > L

£

£

i s Descubre lo que Matt Groening tiene preparado: / Partn}l} inthe Park

o 2 ¢Te gustaria asistira un fa-
aliens, robots, coches que vuelan... jEsto es el futuro! Bl coniote oh

L in de Afio del a0 1999. A Fryletoca  con el pelo morado) y de su tataratatara- fp tistas de la talla de Geri

repartir pizzas esa noche. Maldi- tataranieto, que le contratara en su em- = Halliwell, Culture Club o
ciendo su destino, se presenta con presa de paqueteria interestelar. Futura- - UB40, entre otros? Bueno,
la pizza en un laboratorio de criogeniza- ma viene avalada por el gran éxito que pues llegas tarde, jporque
cion, con tan mala suerte que, por acci-  consigui6 el creador de los Simpson, Matt ya se celebro! Por fortuna pa-
dente, resbala dentro de una camarayes Groening (;crees que el parecido de Fry - ralos despistados, TDK Mediacti-
congelado la friolera de 1.000 afios. ;Que  con Bart es pura coincidencia?),y porlos19 § Ve Vvaasacara la venta una graba-
pasara entonces?, jconseguira Fry adap- millones de espectadores que siguen, se- ~ cion del evento, para
tarse al afno 3000? Por fortuna, no estard  manaasemanaen EE UU, las aventuras de = que puedas gozar como
solo en el futuro: contard con laayudade ~ Fryy susamigos.jEn SCREENFUN estamos sihubieras estado alli.iY S8
Bender (un robot que fue doblador en contentos, porque al fin se estrena en Es- W - encima, te puedes ga- ST
una fabrica y que consigue energia be- paiial! Los sdbados en Antena 3,a partir de E nar un viaje para dos |
biendo alcohol y fumando puros),de Lee- las12:00 horas, podras enterarte de lo que 3 personas a Londres, con
la (una sexy alienigena con un solo ojoy  nos depara el futuro. entradas para el proxi-
: - _ mo conciertol Mas in- St
formacion en www.tdk-
mediactive.com.

J

S B
g5 R

iAsi iste el concierto? ;Y

S tqg:sd gastar pelas en com

a cinta? Pues siempre puedes
na postal y confiar en la
S suerte. jTenemos tres para sortear’

SCREENFUN, ref.: Party In the
Park, apdo. Correos 14151, =

28080 Madrid. T

a la japonesa
diferencia de

anga relativa-  sobre cada ilusti Nuevos episodios de

s.iEsalgoque tan en espariol. & \E = Vaca 4 olla!

0S por expe- delaminasdelas > : Desde el 19 de junio, Cartoon Net-
rie Evangelion, : 4 v fA " - workesta emitiendo un nuevo blo-
también hay 1 Y \}: que de episodios de esta estrambo-

otros trabajos {94 tica serie. Las andanzas de estos
. A 3 : 8 . ~ dos extranos hermanos (;una vaca

: de ilus- - L de este autor, _ ; :
Estamos a‘"B:;a;}::soﬂ:sl ,','.'.’,{2 tanto, = iy algunos son _ - / _yun p_ollo?) son, curiosamente, mas
"acl%nﬁos decidido sortearlo para R apreciadas por el publico adulto
ql:.i u?\u de nuestros lectores flipe e G q : , ~ que por el infantil, y se han ganado
qlamhién con él. jMéandanos una ; e el aprecio y reconocimiento de los

{ ) ; !
i tal \ Las motos y los co » z g fans de la animacion. Vz Poll
postal, porque poc!rlas ser s ; ) 2 Y 4 ans de la animacion. Vaca y Polio
SCREENFUN ref.. ?;;!lxlon \ \ B & ches son una obse s ¢ ; 4 - b rombadiaidoceess
ap%&l’ﬁz’ﬂd : > ' - He e, B nes a los premios Emmy como
: " e Je— T S ; [ "\~ Mejor Show de Dibujos Animados.
v
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El malvado Sean Ambrose  El Dr. Nekhorvich descu- McCloy es complice y Stickell, un experto infor-
trafica con virus asesinos.  bre el peligroso material.  socio de Ambrose. miaitico, les combatira.

Hunt (Tom Cruise) va a Sevilla para pedir
ayuda a la ex del malvado Ambrose.

SN

Algo muy grave estd pasando, y el IMF Ella es Nyah Hall (Thandie Newton). Algo
vuelve a requerir a su agente Hunt. muy especial surge entre ellos...

Mission: Impossible 2

La pareja mas deseada de Hollywood: Tom Cruise
y John Woo vuelven a definir el género de accion
con elegancia, velocidad y escenas imposibles.

Mission: Impossible 2
recaudo durante su pri-
mer fin de semana en
EE UU 8o millones de
dolares (unos 14.000
millones de pesetas).




... pero su pasion se verd interrumpida:
jHunt debe marcharse!

Tienen que acabar con él. Stickell aporta
su genialidad con la informatica...

El y Stickell han descubierto que Ambrose pretende contaminar una ciudad
con un virus mortal y después hacerse rico con el antidoto especial.

L~

. W\
B . : %
S

... para arruinar el plan: la oferta por las
bacterias es de 37 millones de dolares.

Hunt entra en el laboratorio para aca-
bar con la mortal amenaza y entonces...

...que acaba
en las costas
australianas.
¢Podrad Hunt
salvar el mun-
doy la vida de
su amada? jDi-
ficil, pero no
imposible!

The Killer ' ugss)

Virtuoso thriller protagonizado por uno
de sus incondicionales: Chow Yun-Fat
(foto) en el papel de un asesino profesio-
nal. Un cldsico de John Woo que trata del
codigo de honor entre caballeros chinos
situados en distintos lados de la ley.

roken Arrow passs)

La primera produccion de Woo en Holly-
wood no fue precisamente una obra ma-
estra: tiene estupendas escenas de ac-
cion, pero falla en el argumento. Travolta
(izda.) y Slater son pilotos americanos
que pierden dos bombas atomicas.

-
Cara a cara (1997)

Mejorando: en su sequnda pelicula nor-
teamericana, el director deja que sus
protagonistas se intercambien las caras.
John Travolta (izda.) se convierte en Nico-
las Cage y viceversa. A John Woo le en-

canta confundir a sus espectadores. -

\ Nyah tiene que po-
ner cuerpo y men-
te en la mision.

gan cerca héroes bondadosos. Pa-

ra confirmar el alcance de este
interesante descubrimiento, el director
John Woo se basa incluso en la mitolo-
gia griega. Pero no te asustes, no te has
equivocado de pelicula: éste es el pun-
to de partida de Mission: Impossible 2,
la continuacion del éxito de taquilla de
Brian de Palma en el 96.Y, por supues-
to, el protagonista vuelve a ser Tom
Cruise, representando el papel del as-
tuto agente especial Ethan Hunt. El
malo también tiene nombre y muchas
caras, jy novamos a decir mas...!

Sean Ambrose (Dougray Scott, al
que conoceras por Deep Impact) inten-
tara hacerse con un virus asesino para
después hacerse rico vendiendo el an-
tidoto. jPide, ni mas ni menos que 37
millones de doélares! Hunt tiene que
evitarlo... Y por cierto, en este momen-
to recibe 6rdenes de Anthony Hopkins,
que, aunque tiene una minima inter-
vencion en la pelicula, jborda el papel!

Junto a la historia principal se es-
conde un tema secundario, al igual
que en la primera parte. Pero ;es todo
previsible? Todo lo contrario! Mission:
Impossible 2 es mas emocionante, sal-
vaje y elegante que la primera parte.
¢Por qué? Porque John Woo ha sido el
responsable de la direccion. El maes-
tro del cine de accion chino ha dejado
su obramaestra en Hollywood. Si Bro-
ken Arrow y Cara a cara fueron su tar-
jeta de presentacion para hacerse con
el gusto del publico norteamericano,
Woo demuestra ahora con creces to-
dos sus conocimientos.

Tom Cruise también deja patente
que su categoria como actor esta su-
biendo muchos puntos desde que par-
ticipara en peliculas como Eyes Wide
Shut y Magnolia. Junto a él todos pali-
decen, o casi todos, con excepcion de
Thandie Newton (una buena amiga de
la esposa de Cruise, Nicole Kidman, di-
cho sea de paso). Con su fuerza, erotis-
moYy pasion, hace que el héroe se pon-
ga casi a sudar. Pero hasta que ambos
puedan estar juntos, hay que cumplir
una misién imposible...

”o hay seres perversos que no ten-

' Mission: Impossible 2
{ Accion/EE UU

streno:6/7  |ap

y John Woo se superan
la tercera mejor? jimposible!
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Texto: Elena Castellanos - Fotos: Cinetext (2), FWN (2)
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autodefinidoy méndanosla al ap 2, Madrid 28080, ref: AUTO- . | ©
DEFINIDO 14. Nuestra pista de este mes: La primera parte estrend la Playstation,y )
~ laquintaestaa punto de estrenar Ia Playstation 2. ;Qué saga cuenta conesteho-  §
= == == ——norkk ribmbre‘deigana'dorfsa]dié-pubi',cado'ren el niimero 16 de SCREENFUN. ‘
Nombre de Retrato Cincuenta e » Puliréis, al 7
: . Estacion i s Jclamacion
1V Y |emalY (EET [V el FeslV e !
inglesa fuerza horizonte o 4] romanos TP
= Jfiuente del ' Lo hacen
—Se abre el telon y aparece la tecla \/ rio Mifio \ T \ \
Anfibio nterjec- «
ENTER de.un ordenador, con todas 8 S o
sus conexiones al descubierto. ;C6- N Conso- P ombre deg- |
mo se llama la pelicula? S B ranle T !
S0COMmo fuerte oche en
—Los INTROcables. [ 30 d%s | inglés :
> : e e Ratio Mil .
—Doctor, tengo el estémago sucio. ombre G oy e | Fogares | -
et s A 2 mujer . '
Y usted, jcomo lo sabe? i T Y Y
—pPorque me frotoy me salen pelotillas. inspiracion musical Haceel P
ev, emoras 1}
El f amal?e\l’:ar jde los 0sos| 5 & 7
profte: TS Cueva
° o Vocal Masa d
—Jaimito, cuanto es 2+43? | v fonice) kg
Raudo y veloz contesta Jaimito: e ”‘r‘“ 0505 B
—n]CUATRO!“ = ratamjemob v £
Extrafios El dia t
—¢eiCuatro??? L=y R 54
—pPero bueno, usted qué quiere, ve- G5 1006
locidad o precisién? > T = == Y '/
no ge los =
Hola, buenas. Queria comprar una s | 3
— u . Queri - ]
] = P ] Nota ; | S r?e HL:'IOUe = Lito | = Detente, e
meosca. — i e el
—Pero si esto es una ferreteria hombre corazén S oo :
—Ya, pero es que como la he visto en [ Y pie PV |1l
el escaparate... Deseo e Pa;atﬁacer
otos
= = Abre el Mui
¢Qué me receta, doctor? Juqute FEEer] == ercon - \/
—Supositorios. eriigrado Echar ma ncima 2
—¢Como me los tomo? B geoig cuelo (pl)
—Por via rectal. > : Estaban
Salendelaclinicay el maridolediceala 3
mujer: i = iepresen S“EbIO'U Alrev, fa- Conjunto
O +17 H . inc i0n grafica el moso pin-
Y€, (tL‘] lo h?s ent_end'dO? ile pre- M T 0- de Igtlerra Deuterio or es| g]ﬁol cantd:ntes
gunto que queria decir? : 10 rimana ur 1 [oble voca
—nNo, que se enfadara. : Yice p ¥V \ J \ B J Simbolo - Yi
—Si no se lo pregunto no sabré tomar- s irmers i hurtar e
lo.Voy a volver.
—Doctor, ;qué quiere decir via rectal? Moy >~V R — enisiar. P Y \/ °%‘;f,§}§a> Y
—Que se los meta por el culo. § Cuer | e, fegaiar [ Abandonar}
Y la mujer dice: : |~ San_ Roorrecer Y
—Ya te dije yo que se enfadaria.  Sebastian Dar]
tiempo la baraja
—Un hombre va a una barberia y D S Anemgenar A / lombrs G  J o
mandan al aprendiz que le afeite. Este | Himalaya % espaiioka =
le hace unos cortes de impresion. Al Sl e Negacion 9
cabo de un rato, dice el cliente: e amoso o P> Y \j Arevés, Y
—Por favor, ¢no tendria otra navaja? S ¢ coete Bty
—¢Es ¢'||ue estia no wn;elf,rl:i? ; | T P b S Y
—P ocal e las Dios del Vocales d = 7
) ijo’ JeISs P aeTme Catedral 2 abierta Naci_gnes K%sole | OC_gie; 5 !
nidas
En la tienda:
—pPor favor, una egqwfgebxcbrhs- Presos r
feurhhuwefcssdsv de Coca-Cola

—¢Que quiere una lata de qué?

HOY NO PUEDO JUGAR
CONTIGO A LA CONSOLA. HE
QUEDADO CON SONIA.

CHICA?
iPUAAAJ!
iQUE ABURRI-
MIENTO!
PREFTERO MI
CONSOLA.

Comic: Rolf Boyke

A JUGAR CON

AJU CONSOLA?




TA S Segundones

i Qué seria de nuestros héroes sin sus amigos y comparieros de aventuras,

o peor aun, jsin sus enemigos! ;Sabrias decirnos a que famoso héroe ==
acompana o se enfrenta cada uno de los siguientes personajes?

f
|
|

Le hemos defor-
mado un poqui-
to, pero nada
comparado a ¢6-
mo le han carac-
terizado en su
altima pelicula
para hacer de
alien. El es...

- Sa o . . . = =
=T V= Historias de Microploft @)=
©TECMO, L7 D}71996,1999;2000 == = "\'\@ﬁ‘“
SRR, . ® ¢Cudntos Gill Bates hacen falta para cambiar una bombilla?
Uno: agarra la bombilla y deja que el mundo gire a su alrededor.

=

@ ¢Cudnto personal del servicio técnico de Microploft hace falta para
cambiar una bombilla?

Cuatro. Uno para preguntar cudl es el niimero de serie de la bom-
billa, otro para preguntar si has probado a rearrancarla, otro para pre-
guntar si has probado a reinstalarla, y el dltimo para decir: "Debe ser
su hardware, porque la bombilla que tenemos en la oficina funciona
bien...".

® ¢Cudntos programadores de Microploft hacen falta para cambiar
una bombilla?
Ninguno. Declaran la oscuridad el nuevo estdndar.

@ Un médico, un ingeniero y un informdtico estdn charlando sobre cudl
de sus profesiones es la mas antigua. Empieza el médico :
—Pues mirag, la Biblia dice que Dios creé a Eva de una costilla de
Addn; esto, obviamente, requiere cirugia, y por lo tfanto la medicina
es la profesion mds antigua.
El ingeniero replica :
: s s —Si, bueno, pero antes de eso, la Biblia dice que Dios separé el orden
&= DEADORALIVEZiforU,S;{DC- del caos: ésta fue, evidentemente, una obra de ingenieria.
©TECMO, LT/ 896;1999,2000 El informatico se echa para atrds en la silla y dice sonriendo tranquila-
mente y sabiéndose el ganador:
—Si, pero, ¢cémo creéis que Dios cred el caos?

-

* Personajes ficticios. Cualquier parecido con la realidad es pura coincidencia.




Miguel Dalman (Barcelona)

GALERIA SCREENFUN

No era justo que la carta del mes se llevara una gorra y el
dibujo del mes no, asi que... jahi va la primera para Miguel!

SQRVAL

delomdss

Deva y Dave, con un aspecto

Juan Carlos (Bolarios, Ciudad Real)

lori Yagami amenaza con aga-
rrarnos por el cuello. jGlubs!

Fernando Guadix (Barcelona)

Es cierto que hay dibujos mejores, pero pocos tienen un tema tan
sugerente. Atencién a la mirada de acero de Cloud, de un azul lu-
minoso, comparada con los ojillos negros del decapitado Squall.

Las cartas del n°12 alabando a Squall
y a Final Fantasy VI (especialmente
la de Jorge, de Madrid, que lo hacia
criticando a Final Fantasy VII), han
desatado una tormenta de respues-
tas en el correo, unas a favor y otras
en contra. Aqui tenéis una pequena
seleccion... jHoy nos toca hartazon
de Final Fantasy!

En contra de Squall. . .

“Cloud” en inglés significa nube, y

_“Squall”, tormenta. Los dos son héroes
atormentados que terminan enamo-
rdndose. ;Qué deducimos? jCopia!
¢Habéis comparado el flequillo y el ca-
rdcter de Tifa y Rinoa? jCopia! Oh, y los

gestos también. ;Y el color de pelo y los
de Aeris, 0 el cardcter de ésta y el de Yuf-
fie con el de Selphie? jCopia! ;La forma
de hablar de Cid y Barret con la de Zell?
jCOPIA!Y los grdficos del V| serdn me-
Jjores, pero los personajes estdan anoré-
xicos. jEn el VI\,a Tifa incluso le sobraba
pecho! Cloud tenia unos buenos pecto-
rales y musculos, y creo que de Barret

no hace falta que diga nada...
Noe (alias Tifa), Barcelona

Los grdficos de FFVII no son tan buenos,
pero tienen un punto de manga que
rompen con todo. En FFVII conduces
motos, haces flexiones, te disfrazas de
mujer... Tal vez sea inferior técnica-
mente, pero en diversion e historia su-
pera, con un liston muy alto, a FFVIII.
Angel, Almeria
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Me gustan mds los personajes en pe-
queidiito que en grande, porque al ver
las secuencias se diferencian mds, y
son mds graciosos con su estilo man-
ga: tienen los ojos grandes y brillan-
tes, no como los del FFVIII, que tienen
cara de muertos. jAh! Se me olvidaba,
jla ropa de Cloud es muchisimo mds
guay que la de Squall!

Carmen, Madrid

Primero quiero decir que yo me leo
muy a fondo la revista desde el primer
nimero, y nunca he leido que digdis
que FFVII es mejor que FFVIII, como
afirmaba Jorge. Y también se equivoca
en lo de que, por matar al arma sub-
marina, te dan todas las invocaciones;
ha debido de informarse mal.

Yo creo que lajugabilidad disminuye
en el VI, sobre todo en el inventario. Y
en cuanto a lo de que Squall es un chu-
lo, estoy de acuerdo con la revista. Aun-
que haya tenido una mala infancia,
nadie de su alrededor tiene la culpa.

Alvaro, Jaén

Ya me gustaria a mi ver al fantasma de
Squall cara a cara con Sephirot, jse le
iban a manchar los pantalones!

Borja, Vitoria

A mi también me cae mal Squall, jpero
Irvine es mucho peor!
Juan, Valencia

La belleza de Cloud para persuadir a las
mujeres es infinita, con sus ojazos azu-

Fernando nos manda una empanada de pokémon, donde dos
personajes se han colado por el morro. Una duda: eso que se
ve por la esquina, ;son las espirales azules de la Dreamcast?

Aviso: jnos quedamos con los originales!

les y su pelo brillante como el Sol. Es el
anfitrion de los juegos de rol.
Alberto y Pablo, Valencia

Cloud lucha contra su enemigo princi-
pal,ayuda siempre que puede al plane-
tay asus amigosy se enfrenta también
con su dificil pasado. Squall es mezqui-
no y tiene a todas las chicas detrds de
él. Al resto de los personajes de FFVIII
les falta personalidad.

Cristian (Barcelona)

SquareSoft se levanté un dia con el pie
derecho y dijo: “;Por qué no hacemos
que los personajes secundarios sigan al
principal y quitamos la antiestética fu-
sion que hacian en el FFVII?”. Pero los
programadores, ese mismo dia, se le-
vantaron con el pie izquierdo y consi-
guieron que la antiestética fusion se
cambiase por el enorme error de clip-
ping de FFVIII; jbuena solucion! Ah, y
me encanta el final del FFVIII, sobre to-
do cuando Squall se tira 5 minutos an-
dando por el fondo negro de un lado
para otro... Y si me vais a preguntar co-
mo me cae Squall, os diré que es un
maldito quedado...

David, Madrid (por e-mail)

Rinoa se enamora de Squall (jinexpli-
cable, pero ocurrel) y éste, en su em-
panamiento, ni se entera. Luego la se-
cuestran y la rescata de mala gana. Si
fuera por él, sequiria empanado y
mds solo que Nemesis.

Jorge (por e-mail)

¢Por qué la mayoria prefiere FFVIII a
una leyenda, un mito como Zelda?
Tiene unos efectos y detalles sorpren-
dentes, y no entiendo cémo a nadie
puede gustarle el cardcter y persona-
lidad de Link. No es nada feo, y aun-
que vista tunica, no tiene nada de
afeminado, como afirman algunos.
jProbad el Zelda 64: Ocarina of Time,
y descubrid el que de verdad es el me-
jor juego de la historia!

Anénimo, Santiago (A Corufia)

... & favor de Squall. ..

Me gustaria daros las gracias, SCRE-
ENFUN, porque aunque Squall os cae
de muerte, gracias a vosotros he des-
cubierto a mds gente como yo a la
que le gusta FFVIIl y a quienes Squall
no les cae nada mal. Vaya, que ya no
soy una incomprendida.

Por cierto, las gorras son muy chu-
las: estiraos un poco, porfa (ya sé que
“porfa” suena muy pijo, pero lo dice
Selphie, que me cae muy bien).

Iria, Barcelona

Sé que Squall al principio es un poco
soso, pero es que el juego retine to-
do: la simpatia de Selphie, la serie-
dad de Squall, la belleza de Rinqa, la
inteligencia de Quistis, la alegre lo-
cura de Zell...

Marcos, Murcia

Escribo para defender a Squall: que se-
pdis que es s6lo mio y de ninguna mds.
Aunque a los de la revista no os guste,a
mi me parece extraordinario, y es sélo
mio, ¢vale? Que las demds se confor-
men con Laguna.

Martyna, San Rafael (Segovia)

Yo estoy con Jorge. FFVIII tiene mejores
grdficos, y ademds, entre Rinoa, Quistis
y, especialmente, Selphie, dejan tiradas
aTifa y Aeris. jViva FFVIII!

David, Madrid

Squall al principio es un poco borde, to-

do hay que reconocerlo, pero después

es un tipo con agallas, un buen soldado
al que no le afectan casi nada las emo-;
ciones. Y una dltima cosa: a Cloud lo
controla por un tiempo Sephirot y a
Squall no lo controla ni su sable pistola.
Marcos, A Coruna (por e-mail)

¢Porqué os cae tan mal Squall? Segun
me han dicho, salva a Rinoa; ;cudl es el
problema? Ademds, es muy guapo. Po-
driais poner un poster suyo...

Marta, Barcelona

Yo a Squall al principio lo odiaba a
muerte, pero después del concierto
me cae mejor.

Aleix, Barcelona (por e-mail)

Estoy de acuerdo con Laura, de Gijon
(SCREENFUN 12/00), ya que Squall es
asi porque su nifiez la paso prdctica-
mente solo, esperando a esa amiga
que no volvié. Por eso no quiere tratar
con nadie, para que no le pase otra
vez lo mismo. Es un tio genial y, aun-
que tiene sus defectos, se preocupa
por sus amigos.

FreeWolf, Alicante (por e-mail)
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Respecto a la polémica de Squall vs
Cloud, yo pediria a los lectores que no
insulten a ninguno de los dos para de-
fender sus juegos favoritos, que digan
por qué les gusta cada uno y ya estd.
Cuando vi FFVII, pensé que iba a ser mi
juego favorito, pero luego salié FFVIII,
que también me gusto (tiene unos grd-
ficos alucinantes, por cierto). Sin em-
bargo, aun me sigue gustando el FFVII:
Cuando saquen el FFIX y superiores, se-
guirdn gustdndome los anteriores.
Una dltima cosa: comprendo que
en SCREENFUN le tengdis odio a
Squall, porque seguro que no paran
de mandaros cartas sobre él, y debéis
de estar hasta los ¥X#@%... (perdon
por la expresion). Pero tampoco digo
que esté mal el muchacho, porque es-
td apanao para lo joven que es.
) M2 Carmen, Almeria

Yo he jugado y completado ambos
! juegos, y creo que deberiamos estar
agradecidos de que los dos pertenez-
can a la misma saga. Que nadie olvi-
de nunca que, sin un FFVII, nunca ha-
bria existido un FFVIIL.

Oki, A Coruna

Relatos de "Tomb Raider”

Core se ha superado con su Tomb Rai-
der IV. Muy buena la inteligencia ar-
tificial de los esqueletos, las secuen-
cias de video y el 60% de los grdficos.
Atn no me lo he acabado, pero me lo
estoy pasando muy bien. De todos
modos, sigo pensando que sobran
esos puzzles tan complejos y los labe-
rintos locos. Mola el peligro, pero no
rayarte. El juego pierde mucho cuan-
do te ponen esos puzzles que te cla-
van una hora delante de la pantalla,
haciendo el idiota con catorce palan-
cas, o dando vueltas por ocho tiineles,
todos iguales. Pero quitando eso, van
por buen camino. Si para la quinta
parte mejorasen los grdficos con bue-
nos detalles y construyesen una his-
' toria mds sélida, mejor.

Enrique, Valencia

Soy uno de los millones de fandticos,
como vosotros, sobre el juego mds
perfecto de aventura, puzzle y accion:
Tomb Raider, con la protagonista
mds buena, o mejor dicho, stiper bue-
nisima, Lara Croft. Recuerdo, cuando
compré la Playstation, que le pedi al
dependiente uno de accién con pisto-
las y puzzles, y me dio el Tomb Raider.
Cuando me lo acabé, me dije que si
sacaban otro me lo compraria... Y ahi
salié el Tomb Raider Il. También me lo
pasé, pero la pena es que al final no se
vio nada cuando Lara iba a banarse.
Pensé que eso lo reservaban para fu-
turas secuelas. jPero nada de nada!

Si sacan la quinta parte para Plays-
tation, me la compraré también.

Roberto, Torrent (Valencia)

Parece que las cartas sobre Tomb Rai-
der se estdn convirtiendo en tradicio-
nales en los correos de SCREENFUN.
jAy, Larita, que nos traes a todos locos!

Las nuevas consolas

1) ¢Es verdad que la X-Box sal-
drd en todo el mundo a la vez?
Microsoft tiene poder pa-

ra eso, jy mds!
2) (Cudl serd mejor, la PS2,la
Dolphin o la X-Box? E !
Los jugadores de todo el
mundo se hacen la misma pre-
gunta, y segin su respuesta,
asi serd la consola dominante
del mercado. ;Y no te olvides
de la Dreamcast, que estd
dando mucha guerra con unos
juegos de fdabula!
3) ¢Caerd la Nintendo 64 cuan-
do lleguen esas consolas?
Digamos que se retirard con
honor, ofreciendo unos juegos
de despedida que hardn histo-
ria. jSolo por Perfect Dark, vale
la pena comprarse una Ninten-
do 64 hoy mismo!
5) Me quiero pasar de Game Boy

a Game Boy Color, pero los juegos
son muy caros. Y luego estd la Ga-
e Boy Advance: no sé si esperar-
me a ella. ;Tendrd prestaciones
multimedia? ;Cuanto valdra?
Manuel (Granada)

La Game Boy Color se estd vendien-
do tan bien que Nintendo no tiene
nada claro que sea el momento idé-
neo para sacar una nueva consola
portdtil. El precio atin no se sabe, pero
suponemos que serd elevado: jen por-
tdtiles no tienen casi competencia!

Intercambié con un amigo mi Nin-
tendo 64 por su Playstation . ;Los
motivos? Anotad:

1) Las secuencias de video son insu-
perables en Playstation.

2) Nueve de cada diez juegos de N64
estdn sin traducir. Efemplo: el Zelda.
jQué vagos! Y tienen el morro de dar-
me un librito con la traduccién. jQue
aprendan de los Final Fantasy VIl y VIII!

3) Cuando la N64 tenga una pistola
de luz, que me avisen. jSerd un milagro!

4) La N64 tiene pocos juegos (aun-
que algunos son muy buenos).

¢Qué os parecen mis razones? Cam-
biando de tema, jla Dolphin ird con
cartucho, CD o DVD? ;Superard las
100.000 pesetas? ;Cudndo sale?

Y, équé tal es el Jet Force Gemini?

Alfonso, Tenerife

Sorteamos cinco gorras todo
no. Pero hay una sexta gorra,

lejos de aqui; pero me

no_lo veo), y ahora-ho se Vivir
ellos. Juego con

ero, son demasiados... Son

3 o
me creatividad de un
(icémo no! Cosas como Dragon

notas son una ruina: en

tivo de Magnemi
por comparar con

pasé con los fosi

Podriamos defender a la N64, pero,
épara qué? Sequro que algn lector lo
hard pronto, y mejor que nosotros
(ino hay mds que ver la que se ha lia-
do con el tema de Final Fantasy!).

La Dolphin ird con DVD, aunque
parece que no se verdn peliculas.
Serd muy econémica, suponemos
que en la orbita de las 30.000 pe-
setas. Hasta el proximo ario, no lle-
ga.;Serd mejor que la Playstation
2? jPor la cuenta que le trae a Nin-
tendo, que lo sea!

Y el Jet Force Gemini es una delicia
que te estds perdiendo. ;Y conste que
no lo decimos por chinchar!

No soy pelotero

No me voy a enrollar mucho como ha-
cen otros diciendo que ésta es muy
buena revista, por dos cosas:
1°) No soy pelotero.
2°) Ya lo sabéis.
En realidad, solo escribo para ver si me
toca la gorra y para hacer una pregun-
ta: he leido por ahi que iban a sacar un
Juego de Playstation parecido a Poké-
mon. /Es eso cierto?
1) Si lo es, scudndo saldrd?
2°) Si no lo es: jes igual, tengo mi
Game Boy!

Raul, Alicante

iMuy bien! Al grano y con sinceridad,
jcomo nos gusta en SCREENFUN!

Sobre lo de los juegos parecidos a
Pokémon, ya existe Jade Cocoon
(SCREENFUN 8/99). También estd el
de Digimon y otro que se llama
Monster Rancher, aunque aiin estd
por verse si alguno de estos dos lti-
mos llegard a Esparia.

s los meses entre las cartas rec
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LA CARTA DEL MES

ibidas, publicadas o
ue estd reservada para Ig carta del
asegurate de incluir tu direccion.
la clase de Prehis?olria. iy es que
hasta suefio con ellos! =
Mi favorito es Pikachu, consu di
vertido y peculiar lenguaje: rr;e.f i?
‘buenas vibr‘acié)nes |y me ‘electri
¢ r.
ca’ sumanera de peled
Mi adiccion empez6 hace unmesy
medio, y mds o menos me los conoz-
co todos. Ahora mismo Teng|o *uncf
los  tentacion; sélo sonlas seis dela a:_
de. ¢Tengo hambre y guiero mere g
dar? NO. Los pokemo;\ me llqmunﬁ 520
i iiPero si ma
ra jugar con ellos. | ) !
TenJgog oxamen de Psicologiall Es lgl:‘al,
tengo a Abray a Drowzee parad na-

i ilisis de Freud..
blar del psicoanalisi e s

sin

Ball Nosotros ya hemos madurado,

te podemos contar que hemos
dejado a nuestras novias por Lara,
Jill y-Claire; nuestros coches son
ahora los de GranTurismo, Y/ yano
vamos a las discotecas; nos apun-
tamos a la marcha de Parappa,
Beatmania y Music 2000. isé

pienvenido al club de los viciados!
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Odio a Bill Gates

Quiero dar mi apoyo a Jesus (carta de
SCREENFUN 12/00). Microsoft podrd
sacar una consola potentisima, supe-
rior incluso a la PS2 e incluso venderla
a un precio muy reducido. Pero os ase-
guro que yo no me la voy a comprar,
porque todo eso sélo lo consigue gra-
cias al tremendo capital que esta em-
presa ha acumulado con su asquero-
so monopolio del PC. jBill Gates, paso
de ti! jMe quedo con la PS2!

Jesus A, Torremolinos (Malaga)

¢No has visto la X-Box y ya la recha-
zas porque es de Microsoft? Si la con-
sola es buena, nosotros la vamos a
disfrutar igual que las otras. jQue se-
an los tribunales los que castiguen el
monopolio de Bill Gates!

'La familia crece’

He seguido la serie de television La fa-
milia crece las dos veces que salié por
Hyakutake. La segunda vez que la repu-
sieron, incluso grabé en video los episo-
dios mds interesantes. Estoy colada por
esta especie de telenovela juvenil, pero
es que es una obra maestra lo mires por
donde lo mires: desde los dibujos hasta
el guién. Un dia vi la edicion de comics
quincenales en la libreria, pero cuando
llegaron al n° 4, la tienda dejo de traer-
los y no he vuelto a ver a mi querido
Yuu. Incluso mandé un par de cartas a
la editorial, pero ni caso. :
Ahora que he leido vuestro articulo

Nos da mucha pena no poder sacar
todas vuestras cartas, pero es que no
hay espacio para mas. Tratamos de
contestar personalmente algunas de

. ellas, pero aun asi no damos abasto.
. Sinosale tu carta este mes, jno te de-

sanimes! Si no hay sitio, a veces guar-

. damos cartas para su publicacién

| posterior. Y recordad que regalamos

| cinco gorras cada mes. Enviad vues-

tras cartas, sin olvidar el remite, a:

Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas al lector
apdo. de Correos 14.116
Madrid 28080

También podéis escribirnos a través

del e-mail, aunque entonces ya no

entrais en el sorteo de gorras:
screenfun@bauer.es

TRUCOS SCREENFUN
¢Te has quedado atascado en al-

- gun juego? ;Necesitas algln truco? |

Escribenos una postal indicandonos
tu remite, el nombre del juego y la
plataforma a la que pertenece a la

| siguiente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correo
apdo. de Correos 14.112
Madrid 28080
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sobre la serie, se ha encendido en mi co-
razon una lucecita. ;Me podriais decir
cémo conseguir esos tomos recopilato-
rios de 200 pdginas?

Cristina, Carballo (A Corufa)

Por desgracia, no conocemos las tien-
das de tu zona, pero si algunas que
atienden pedidos por correo:
CONTINUARA. Tel.: 93 310 43 52

ARTE 9. Tels.: 91532 47 14/91 402 96 08
CHUNICHI. Tel.: 93 410 68 48

CRISIS. Tel.: 91532 78 85

AKIRA. Tel.: 91739 62 71

H error de una matdre

Me encanta la serie Final Fantasy, y
flipo con Cloud y Squall. Cuando me
compré el VIll, mi madre no puso
ninguna traba. Hasta se puede decir
que le gusté. Todo iba bien hasta
que paso lo del incidente de Murcia,
el del chico que mata a sus padres y
que se parecia a Squall Leonhart
(¥). Cuando mi madre oyé por la ra-
dio que el juego podia provocar
trastornos mentales, cometié el ma-
yor error de su vida: tirar mi maravi-
lloso y fantdstico juego (aparte del
mejor videojuego de toda la histo-
ria) a la basura. Al principio creia
que era una broma pesada, pero ya
ha pasado mucho tiempo y los do-
mingos se me hacen eternos sin él.
Otra cosa: me gusta mucho el rol y
la lectura, y he decidido comprarme
un libro de RPG. He leido vuestras su-
gerencias, pero estoy indecisa entre
La leyenda de los cinco anillos y La
llamada de Cthulu.
Vero, Mollina (Malaga)

Si tu madre ha estado siguiendo la no-
ticia, ya sabrd a estas alturas que la re-
lacién entre los videojuegos y el crimen
fue precipitada. Muchos medios de co-
municacion han denunciado la false-
dad de ese rumor. Habla con ella, dale
un beso y perdénala por su momento
de locura. Con los padres hay que ser
muy comprensiva.

Sobre el juego de rol, tal vez el me-
jor en tu caso fuera La llamada de Ct-
hulu. Ademads de jugar con tus ami-
gos, puedes leer las novelas de Love-
craft en las que se inspira. Aunque te
lo advertimos: jdan mucho miedo!

i0tra madre asustada!

¢Habéis visto al chaval que se creia
Squall? jBueno, qué digo, si salié en
todos los telediarios! Me quedé de
piedra, y también me da mucha pena

ese chaval. La familia tiene que estar -

para el arrastre con la tragedia.
iY ahora mi madre no se fia de mil A
ver: yo no me creo Lara ni modificaria
mi aspecto para parecerme a ella. Me
gusta Tomb Raider mucho, pero con
disfrazarme de Lara en los carnavales
me vale, y si me apetece disparar, voy
a una sala de mdquinas y juego unas
partiditas al House of the Dead o al
Time Crisis, pero no le pido a mi pa-
dre que me compre dos pistolas, ni me
pongo dos... globos para ir matando
gente por ahi. jPor favor! Menos mal
que mi padre me conoce y sabe que
no estoy tan chotada, que si no,
jadios, consola! Y ahi si que me vuelvo
loca. Como a alguna compaiiia se le
ocurra cancelar el lanzamiento de
juegos como Resident Evil (con lo que
a mi me gusta...), vamos, me muero.
Nerea, Bilbao (Vizcaya)

Esperamos que no haya mds madres
confundidas por esta turbia historia y
que todo se haya aclarado ya.

H feminismo contraataca

Quiero decir que estoy de acuerdo
con Vero, de Mdlaga (n°12/00). jSomos
chicas, pero tenemos derecho a jugar a
videojuegos como todo el mundo! El
otro dia en el chat hablé con un tio cer-
ca de una hora sobre videojuegos. En-
tonces me pregunté mi nombre real, y
yo se lo dije. El tio se me puso chulo y
empez6 a decirme que no se creia que
yo fuera una chica. Lo encuentro estu-
pidoy absurdo.Y lo que dijo Vero de La-
ra es verdad: jhay muchas otras heroi-
nas en el videojuego aparte de ella, co-
mo Jill Valentine o Claire Redfield! Es in-
justo que Lara acapare la fama.

Y tras esta lluvia de feminismo,
quiero felicitar a los autores de Dévil
Inside y de todas las aventuras grdfi-
cas del mundo. Os mando un dibujito,
a ver si os gusta.

Cristina, Girona

Eso que dijisteis de que las jugadoras
nos identificamos con los personajes de
los videojuegos es falso. Yo nunca me
identificaria con Lara: es una mujer-ob-
Jjeto por la cual babean millones, bue-
no, mejor dicho, casi todos los hombres
del planeta. jMenos Lara y mds Squall!
(aunque os caiga mal). Por cierto, los
Jjuegos de Lara no me gustan, json mo-
nétonos! Por favor, no os enfadéis, pero
esta es mi opinion.

Tamara, Madrid

Pues si que estdis susceptibles las
chicas de SCREENFUN... jSaltdis a la mi-
nima, sois como leonas!

Tamara, tu opinion no nos enfada,
sino todo lo contrario. jEstamos encan-
tados de mostrdrsela al mundo desde
estas pdginas! Seguro que los demds
lectores estdn encantados de conocer-
la, aunque algunos no la compartan.

Como conoci SCREENFUN

Terminé de jugar al Resident Evil 2; des-
pués, me puse con el Tomb Raider IV y
me quedé atascado. Por aquel entonces
mi hermana empez6 a comprarse la re-
vista BRAVO, y vi un anuncio del SCRE-
ENFUN n®10.Como trataba del Resident
Evil 3, me la compré.Resulta que me gus-
t6 la revista, y encima publicasteis la so-
lucion que necesitaba para el Tomb Rai-
der. Ahora me la compro todos los me-
ses, pero no es fdcil: el nimero 12 se ago-
t6 en seguida, y me tuve que recorrer
cinco kioscos de fuera para encontrarla.
Ah, una pregunta: en el numero 12 sa-
lia la guia del Donkey Kong para Plays-
tation y PC. jEstd ese juego para esas
plataformas o es un error? Es que si estd
para PC, vamos, me lo compro sequro.
Andnimo, Valencia

Lo de Donkey Kong para PCy PS fue un |
error, y te agradecemos que nos hayas |
avisado. El maquetador responsable es-
td fustigandose en estos momentos, y.
pide perdon por la confusion. :

Lios de zomhis

Me han dicho que el Resident Evil 3 va
cronoldégicamente antes del Resident
Evil 2. jPero viendo el final, es evidente
que no puede ser antes! ;Y el Gun Sur-
vivor? ;Dénde se situa dentro de la his-
toria? ;No tiene argumento? ;Quién es
el protagonista? jEstd en inglés, no me
entero de nada!

Daniel Angel, Palencia

Resident Evil 3 comienza 24 horas antes
de RE2, y acaba 24 horas después de su
final. Del Gun Survivor te puedes olvi-
dar: ha sido un patinazo de Capcom.

Si Resident Evil 3 va 24 horas antes del
RE2, ¢por qué nos encontramos en la co-
misaria a Marvin muerto, si en RE2 esta-
ba vivito y coleando?

Tal vez en RE3 no estaba muerto, sélo
temporalmente inconsciente...

¢Y por qué las puertas estdn tapiadas’
con maderas? ;Quién las abre para RE2,
los zombis? !
Eh... jSi, probablemente fueran ellos! jEs
una buena explicacion!

Por ultimo, si la serie empezo en la PS,
¢por qué hay un Resident Evil exclusivo
para Dreamcast y otro (planeado) para
Nintendo 642 jNos ponen la miel en los
labios y luego nos la quitan!

Ismael, Malaga

Los usuarios de DC y N64 también tie-
nen derecho a presumir, ;no?
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Ganadores del n° 12

Playstation: Rosario Iznata Rojas. Game Boy Co-
lor: Eduardo Rey Gallardo. ‘Side Winder': Aitor
Merino Gémez, Juliana Barreros Santos, Cristian
Ibarra Pinero, Algjandro  Rubio, Francisco
Viejo. Juegos Top 20: Javier Olivar Pérez, José An-
tonio Diez Blanco, Adolfo Gonzalvo Pina, Antonio
Rafael Morillo, Ramdn Berba Vera. JOR ‘Leyenda

BREVES

Recomendadme un buen simulador de
vuelo para PC. Pero sencillito, jeh? Que
no tenga un manual muy tocho...
Pides lo imposible, como Yoda.

iMi ordenador se estroped y mis padres

Envianos este cuestlonarlo y Nos ayudaras a hacer una revista

le echan la culpa a los juegos!

Los juegos son software como cual-
quier otro. Y sin software, un ordena-
dor no vale para nada. Explicaselo a
tus padres.

iDad cobertura al Amiga! jNo esta
muerto, atn vive!

Dejémoslo en que esta en un horrible
estado intermedio, como un zombi.

A mi me gustaba la Master System II...

de los cinco anillos”: Marta Flgueuas Lorenzo, Ro-
cio Zuara Jiménez. ‘Army Men’: Edgar Aljaro Aré-

valo, Mikel Bravo Barcina, Maria Jestis Saiz Marti-

nez, Esteban Borao Lusilla, Daniel Osorio Garrido.

- Mochila: Rocardo Miguel Pascual, Marc Huguet i

Pons. ‘The Devil Inside’, juego: Javier Escarti Di-
az, Enrique Sedano Algarabel José Navarro Ca-
rrecher Juan Yuste, Jesds Maria Méndez Pérez,
Miriam Garcia Baﬁén, Georgina Rebollo Losada,
M. Angeles Ortega Martin, Alex Piriz, Fernando
Robert. ‘The Devil Inside’, camiseta: Francisco J.

més acorde con tus gustos. jSorteamos una Game Boy Color
entre todos los que participéis!
SCREENFUN, ref.:Cuestionario 14, apdo. 14.116, Madrid 28080.

DIRECCION:

CoDIGO POSTAL:... TELEFONO:

- Ldpez Rego, Sergio Torrejon Pérez, Jests Herra-
da Castro, Katy Torralba Oliver, Maria Pérez Cajue-
la. “The Devil Inside’, joystick: Victor Santiago Fe-
rrera, Daniel Giménez Fosch, Gabriel Mestres So-
riano. ‘MDK2": José Antonio Rellan Ldpez, Javier
Eeven guesﬁ An%e\llsnv% Sn%hma José Antonio PC O

ernandez, Manuel Vear Sarabia. Figura Cartoon i

Network: David Romero Gonzdlez, Rguben Villato- Sgny Elaystation O
ro Blasco, Carlos Ivern, Marc de Diego Llorente, | ff Nintendo 64 O
Santiago Benitez Buxtrago Marcos Andreu Raba- Game Boy O
dain, Antonio Blanca Moral, Cristian Latorre Ca-
10, ,Esmeralda Blanco, Vanesa Arjona Tripiana,
Yeray Romero Salazar, Gerard Taule, Jests Pozo
Robles, Cristina Blanch Coral, Maite Collar Galle-
g0, Adriana Ferndndez Llaneza, Sara Sanchez, Ra-
mon Ldpez, Isabel Espada, Luis Méndez. Comic
‘Marmalade Boy': Ester Candela L6pez, M del Pi-
lar Sanchez, Meritxell Grau Lorenzo, Laura Llopis
Tarraga, Inma Aguirre, Cristina Quevedo, Luisa
Cornejo Gonzalez, Paula Manso Sanmauro, San-
(dra Marin Garcia, Radl Casado Lopez. =

Seguro que al abuelo también.

¢Asi que “La Unica revista con todos tus
videojuegos”? jPues a ver cudndo em-
pezais con los de SuperNintendo!
;¢Pero qué os ha dado este mes con las
consolas retro?? jQue la PS2 esta a la
vuelta de |a esquina!

El juego de Resident Evil 2 es el mismo
para PC,PS,DCy N64 o hay diferencias?
Exactamente el mismo, igual de genial
en todos los formatos.

De promedio, jcudnto tardan en llegar
los trucos por correo?

Segun nos llega la solicitud, en el mis-
mo dia se suelen enviar. Si tardan mu-
cho, es que ha habido algtn problema.
¢Habra Pokémon para Playstation?

Ni en suefios. Seria el fin de Nintendo.
En la serie, ¢por qué Charizard no hace
caso a Ash? El mio es muy obediente.
El Charizard de Ash es muy tempera-
mental, va a su bola.

jPokémon oro/plata estan para PC!

Son emuladores piratas,y en japonés.
¢Hay emuladores del Final Fantasy VI?
En Internet, pero son piratas.Y hay uno
para Playstation, que no ha salido aqui.
¢Hay alglin juego de camiones de carre-
ras para PC? jEs que me gustan mucho!
Estan haciendo el 18 Wheeler para DC,
pero no sabemos si saldra en PC.
Cuando la PS2 llegue a Espana, jestara
en‘todas las tiendas de videojuegos?

Y puede que hasta tiren cohetes.

¢Hay emulador de Dreamcast?

No, todavia no le han hecho esa faena.
{Podemos hacer algo los lectores para
que aumentéis el nimero de paginas?
Si: jno dejéis de comprar la revista!

Con vuestra revista le habéis devuelto
la sonrisa a muchos nifos...

$Y quién fue el canalla que se la quit6?
¢De donde sacais los trucos?

De nuestra bien provista base de datos.
ijHablad claro! ¢F1 2000 o F1 Racing?
Cada uno en su linea...

{Habra otra pelicula de Pokémon?
Si.Se titulara Pokémon 2000: The Movie.
iEl Madrid, campeén de Europal

iY el Valencia, subcampeén!

Me han dicho que, al final del Tomb Rai-
der Ill, Lara se ducha desnuda. Si es ver-
dad, en Tomb Raider IV, ;qué hace?
Algo que supera todo lo que puedas
imaginar en tus mas locas fantasias...
iEs broma! Te han contado un bulo.
iLeéis también las cartas y postales no
premiadas en los sorteos?

Depende del tiempo que tengamos.
" No me gustan los Tomb Raider ni los Re-
sident Evil. ;Soy un tipo raro?

No, sélo atipico.

iNo permitais que las nenas alboroten
-el gallinero!

El consejo llega tarde, jaqui no hay ga-
lio que Ias controle!

‘ 1. ;Qué tipo de plataforma utilizas?

Game Boy Color
Dreamcast
Maquinas recreativas
Otras...

@ 2. :Qué tipo de juegos prefieres?

Estrategia O Plataformas

Shoot’em up O Rol

Beat’em up O Aventura

Simulacién O Simuladores deportivos

‘ 3. ¢Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?

DE LA pasmn 88-8g

13

‘ 6. ;Te interesan las siguientes paginas?

Hardware Si O
Software Si O
Musica, TV, radio... Si O
Roly estrategia Si O

No O Por qué
No O Por qué
No [0 Por qué
No [0 Por qué

John Travolta

1-Flint (Alundra) Z-Ed (Tnnic Trouble).
3-Sir Dan (Medievil).4- Squall (Final Fan-
tasy). 5-Bob (Messiah). -

(_so LUCIONGS P

DEL NUMERO
13/00

' 7. :Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?)

¢Por qué?

‘ 8. ;Cual crees que es el mejor videojuego de la historia?

‘ 9. ;Qué es lo que mas te gusta de SCREENFUN?

I
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@ 10. .Y lo que menos?
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a 11. De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ¢cual ha sido el
que te ha gustado mas?

Pegatina PSX[
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‘ 12. SCREENFUN es mensual; ;por qué la compras?
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5 Juegos ‘Legend

of Legaia’

¢Quieres convertirte en to-
da una leyenda pero no
sabes como? Te lo pone-
mos facil: jconsigue uno
de los cinco juegos Legend
of Legaia que sorteamos!

Ayudanos a saber cuales son los
juegos que mas te gustan para
que tu también sepas cuales
son los mas populares. De paso,
jientra en el sorteo del juego que
mas deseas!

=T-&:1] 3 ‘Party in the Park’

Alucina con esta cinta de video y sé
testigo de la gran fiesta musical que
montaron artistas como Texas, UB40,
Madness y Culture Club, entre otros,
durante su macroconcierto

Aqui tienes un resume
;qué te parece? No esta

; m Party InThe Park en S gusten, cada una en un
E i el londinen-

LIVE se Hyde 2 . o
i . Park.yiEn- imucha, mucha diversio
E traenel
| NEEEUAE ws os sorteoy
oo ommmu disfruta de
f = : ! ! buena ma- nosy jcruza los d

M 3 -~ sica... casi

[ e - envivo!

x

‘Rolland Garros’

Practica jugando con profesio-

nales del tenis gracias a este
B cran simulador
~ | del torneo Ro-
land Garros, jy
deja a tus con-
trincantes con la
boca abiertaen
la canchal

Ref. Legaia Ref. Exitos 14 Ref. Party In The Park
Pag. 63 EPILE-LH Pag. 85 1Libro de ilustraciones ‘Der Mond’

Si te gusta el manga, no dejes pasar la oportu-
nidad de poder llevarte a casa este increible li-
bro repleto de
ilustraciones co-
mentadas por
su autor, Yos-

it

§ {
|

ferencia correspondiente de los regalos que mas te
juegos, misica, libros, gorras, camisetas, consolas y...

to a incluir la N64, porque sabemos que muchos de
vosotros la echais de menos. Tienes mucho para -
elegir, asi que... armate de tinta para escribir-

afortunados!

hlyutki ?alda— £ nica? jSus graficos te pondran
e Z’ IeE ge- los pelos de punta! jMandanos
Pllael a0l § sureferenciay lo veras!
\\_\ gelion!
|

n de todos lo que sorteamos,
mal, ;eh? Pues envianos la re-

a carta o postal. Te ofrecemos

n! En este nimero hemos vuel-

edos para ser uno de los

5Juegos ‘Code Veronica’

¢Tienes la Dreamcast? ;Te gus-
taria hacer temblar su potente
hardware con el terrorifico
juego Resident Evil: Code Vero-

Ref. Der Mond | Ref. Veronica

1Nintendo 64

calvin , HObpES

UN MUNDO
MAGICO
.

23

e e

Bifl Watterson

&3] 10 Posters ‘South Park’

el 1 Playstation
En este nimero nos sentimos | Estrujate el coco y utilizalo para algo mas que | ;No te pierdes ni un
generosos. Queremos darte | matar zombis, correr el que mas, o resolver solo capitulo de
la oportunidad de conse- enigmas en la pantalla. Si logras descubrir la South Park? ;Te en-
guir una N64. jPara que clave del autodefinido de este nimero, cantan las aventuras
no te quedes sin pro- jentraras en el sorteo para ha- | de estos de sus chi-
bar los juegos que certe con una flados protago-
te comentamos increible nistas? Para tenerlos
= Q&' y comprobar Playstation! siempre a la vista,
@ .‘ los diverti- ¢qué mejor qué po-
== dos trucos ner este megaposter
{ ¥ quete en tu habitacion?
ofrecemos Escribenos, jtene-
paraesta mos muchos para
consolal sortear!
Ref. Autodefinido 14 | Ref. South Park
- S Tomios 2] 10 Gorras SCREENFUN
‘Calvin & Hobbes’

Disfruta de las locas aventuras de este
simpatico chavalin, Calvin, y de su mejor
amigo, el tigre de peluche Hobbes. Eso si,

jporque esta gorra puede ser tuya!

¢Todavia no tienes la gorra exclusiva de SCREENFUN? ;Y cémo pretendes que te identifi-
quen este verano como el mas jugon alla donde vayas? Escribenos una bonita carta,

Ref. Cartas del lector 14 |

jsiempre que tengas suerte en el sorteoy
te lleves uno de los cinco tomos!

CIEEI] 16 Posters ‘Perfect Dark’

¢Eres un admirador de Joanna Dark, la
agente secreta mas guapa de los video-

Fotos: José Castro.

Ref. Calvin y Hobbes

juegos? Pues sigue admirandola en una
pared de tu cuarto jpara que te dé las

1 Game Boy k
Color

No pierdas el
tiempo mientras
te secas sobrela
toalla al sol jus-
ticierode la pla-
ya.Déjate re-
frescar jugan-
do con la Ga-
me Boy. Relle-
na el cuestio-
nario, jy a
pasar un ve-
rano fresco
y divertido!

buenas noches y te desee buenos dias ca-
da mananal!

5 Packs camiseta y gorra
‘Beatmania’ + CD Moloko

Sillevas el ritmo en la
sangre y te has deja-
do seducir por la
marcha de Beat-
mania, seguro
que te encan-
tara poder lle-
var esta gorra y
esta camiseta del
juego; y por supuesto,
escuchar el CD de Mo-
loko jy bailar al son de
su Sing It Back!

Ref. Cuestionario 14

Ref. Perfect Dark | Ref. Beatmania

,,‘v,-u/\
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