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~ per risolvere tutti, ma proprio °

potrai scegliere di volta in volta le soluzioni
ENCICLOPEDIA DEI VIDEOGIOCHI TRUCCHI & SEGRETI, da ogg
racchiudono infatti i segreti di oltre 1.000 giochi dagli sparatutto ai platf
primo libro troverai tutte le soluzioni "lecite" per risolvere ogni quadro, nel

tutti | trucchi e le cheat mode per scoprire password e _codiii la ti dai
programmatori. CORRI IN EDICOLA E LANCIA LA SFIDA... a8 < <
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o ATARI 3T @ PC @ PG ENGINE
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L'APPOSTA DI GAME POWER via Aosta 2

20155 Milano Pianeta Terra

ALIEN 4 CONTRO SONIC 3
Caro GP,

mi chiamo Fabrizio, ho vent’anni (capita...), e
sono un possessore di un Mega Drive e di un
Mega CD (entrambi in versione giapponese).
Vi scrivo per chiedervi alcune spiegazioni a
proposito di una notizia pubblicata su GP nu-
mero 10, nelle News. In particolare, avete
scritto che Street Fighter 2: Champion Edition
sarebbe in via di realizzazione per il Mega CD.
Quando uscira? E, soprattutto, come sara pos-
sibile giocarlo sul joypad del Mega Drive che ¢
scomodissimo (con tre tasti € impossibile fare
tutte le mosse, non ditemi che ne ridurranno
il numero!?!)?
Complimentandomi con voi per I’eccellente la-
voro che state svolgendo, vi saluto,

Fabrizio Piola (Arconate, Ml)

Caro Fabrizio,
1 dubbi che sollevi sono perfettamente legittimi, e
permettimi di chiarire la situazione. Innanzitutto

ey

Anno nuovo, console nuova:
qualche riga di introduzione
per presentare a tutti i nuovi
lettori (per i “fedelissimi”, si
tratta di una rinfrescatina)
la rubrica che state leggen-
do. Innanzitutto si tratta
- dello spazio epistolare a ca-
rattere videoludico piu apprez-
zato d’ltalia, e le tonnellate di lettere che ri-
ceviamo ogni mese smentiscono ogni (ir)ra-
gionevole dubbio.
Avete problemi di tipo tecnico con la vostra
console? Volete conoscere un parere com-
petente ed imparziale su tutto il software
esistente per tutto Phardware resistente?
Siete alla ricerca di ulteriori delucidazioni su
tutto cio che trattiamo su Game Power? Or-
bene, 'Apposta di GP e quello che vi serve
per saperne di piu, dal momento che ne sap-
piamo di piu. Non ci sono controindicazioni,
ma solo indicazioni: scrivete lettere sinteti-
che, con domande specifiche (niente polemi-
che o graduatorie tra console, please), sen-
za tralasciare nome, cognome ed indirizzo.
Missive scritte a macchina o con computer
sono particolarmente gradite, cosi come lo
sono le buste ultracolorate, i disegni piu ra-
dicali che vi vengono in mente, le foto piu
assurde... Anzi, piu che gradite sono calda-
mente consigliate ai fini della pubblicazione.
Insomma, dateci dentro, premieremo l'origi-
nalita.
GAME POWER, e non € un caso.

- =

d

I’hardware del Mega Drive € configurato in modo
tale che un joypad a pin tasti di comando (6-8-
10) non creerebbe alcun problema strutturale.
Quindi non escluderei che la Sega stessa lanci sul
mercato un mega joypad/joystick come ha gia fat-
to la Capcom per Super — P
NES/NES. Per quanto ri- {* SRS,
guarda Street Fighter 2 | S LS ot
per Mega CD, sembra or-
mai confermato, che Street Fighter 2:
Champion Edition uscira per Mega
Drive, nei primi mesi del 1993, su una
cartuccia da 16 Mbit e solo successivamente su
Mega CD. Insieme a Streets of Rage 2, un altro
super picchiaduro da sedici megabittoni! Cenobi-
tico!

TERMINATOR 3 CONTRO ROCKY 6
Caro MBF,

la vostra rivista mi piace talmente tanto che ho
barattato Sim City per Super NES con manua-

le in inglese, con l'intera collezione di GP. Ora  Matteo Bono

i

che mi hai inquadrato,
volevo farti qualche do-
manda:
1) Quanti Mega ha Fatal
Fury per Neo Geo?
2) Vedremo mai giochi
alla Zelda per Neo Geo
(dimmi di si!)?
3) Ma Dupont ’ha finito
o no Soul Blader?
4) Qual e il migliore ri-
venditore per corrispon-
denza in Italia (sii since-
ro, € importante!)?
5) Vi voglio bene!
Ed ora qualche consiglio
per migliorare la rivista:
dovete usare piu colori:
pilt ce ne sono, meglio
e... Deve essere un pia-
cere guardare GP e non
solo leggerlo, deve met-
tere allegria, capito “cer-
nobitico” MBF? (Si dice
CENOBITICO, vacca po-
lacca! NdMBF).
Ci sono alcune recensio-
ni che fanno spiasciare
dalle risate ma che non
dicono abbastanza sul
gioco, cercate di dosare
meglio.
Perché non fornite gli
indirizzi dei ragazzi che
vi scrivono? Cosi po-
tremmo contattarli per
fare amicizia (se non ci
aiutiamo tra di noi!).
Giacomo “Ragno” Bracci
Via E. “Che” Guevara 60
56010 Pontasserchio (PI)

Ok, ricevuto: ehi, raga,
sentito il Giaco-
mo, anzi Ragno,
cosa dice? Recen-

sioni piul Serie, piv

chiare,

gennaio 1993 Lnigis= 5
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NIGHTMARE 7 CONTRO MARIO 5

Caro Game Power,

sono un ragazzo di 16 anni, appassionato di
console e possiedo un Mega Drive, un Super
NES e un Game Boy. Anche se non vi seguo
dalla prima uscita, vi reputo i migliori (insie-
me a K), le anteprime sono ricche ed interes-
santi e le recensioni aiutano a decidere quale
gioco merita di essere comprato. Se non vi di-
spiace, avrei qualche domanda da farvi e vi rin-
grazio anticipatamente per le risposte (anche
se non credo che sarod estratto tra i chili di Po-
sta che ricevete ogni mese):

1) Indy 4 per Super NES é la conversione
dell’omonimo adventure per Pc? Se si, verra
tradotto in Italiano?

2) In alcuni giochi, il Mega Drive utilizza delle
rotazioni e delle zoomate (vedi Thunder Force
IV e Muhammad Ali Boxing), com’e possibile?
3) Uno sparatutto ai livelli di Thunder Force IV

Pier Paolo Rabottini i oo ey 2 . sarebbe accessibile al Super NES?
svisceramento totale del gioco senza fronzoli e ca-  meno numerosi dei trofei mondiali vinti dal Bu- (Shadowlands, Ultima 6) e non sono mai stato
volate in eccesso. Ah, piti colore, altro che Benet- rundi Calcio. affascinato da questo genere di giochi. Dovrei
ton (o Grundig!). Bella li. Agiremo di conseguen-  3) Ma che domande! Dupont I'aveva finito ancora  acquistare il tanto osannato Zelda 3 (& vero che
za. prima di giocarlo! ¢ meglio Soul Blader?)?
1) Cinquantacinque megabit. 4) Non posso risponderti, perché farei della pubbli-  5) Super Contra, Castlevania 4, Zelda 3, Turtle 4,
2) Il Neo Geo non ¢ la console pin indicata per gli ~ cita: su Gippi ne trovi una mezza caterva, tra cui  quale comprare per primo?
RPG: ¢ una sistema arcade, e non ¢ casuale il fat-  sicuramente quello che fa al caso tuo. 6) Chi e pit ricca, Sega o Nintendo?
to che nella sale giochi i giochi “alla Zelda” siano  5) Anche noi ci vogliamo bene. Un GROSSO SALUTO a tutta la redazione
Sparacino Salvadore
.’ANGOLO DEL GIANO . .
Uomo di poca fede! Come vedi sei stato estratto,
Caro Mastro Gippi, anche se non hai vinto una bega, pubblicazione
ho un grave problema che volevo condividere con l‘uditorio. In un recente viaggio in Tan- esclusa:
zania (settentrionale), ho potuto acquistare un Super Famicom d’importazione sud corea- 1) Indy 4 € molto simile alla versione per PC an-
na, ma non riesco a farlo funzionare sul mio monitor tunisino dal momento che lo stan- che se al momento non posso dirti se la Gig lo tra-

dard e Segam, Secam, giu di li. Inoltre il joypad che ho fatto acquistare in Patagonia da
mio zio missionario non solo non entra nell’apposita fessura, ma si rifiuta addirittura di
uscire dalla scatola, perché timoroso di reazioni xenofobe. Per ovviare al problema, ho
collegato la console alla tv, un dodici pollici e tre mignoli portatile a colori mimetici con
“teleCommando”, che infatti mi & stato regalato insieme alla videocassetta di Commando. P —
Ora, quando la collego con la colla del collegio, appaiono due bande (giovanili) ai bordi e f VP RERAE
dello schermo che vanno ingrandendosi a vista d’occhio e ad udito d’orecchio, finiscono L S RRNCUL SRR e
per picchiarsi. Ho provato a dividerle, mi hanno dato del naziskin. Non solo, ogni volta N s :
che inserisco un gioco del Super NES, appare una scritta rossa che dice GURU MEDITA-
TION, e fa impallare tutto. Sulle prime pensavo che fosse difettoso, ma poi ho pensato
che cio & da attribuirsi alla particolare religione orientale, lo yoghurt, no yogolat, no Joga,
qualcosa del genere nella quale crede la mia console, visto che viene dall’oriente. Un mio
vicino di casa che fa I'assistente sociale mi ha portato a casa un adattatore per i giochi del
Super Famicom, ma non riesco a far funzionare i giochi del Mega Drive. Perché? Il proble-
ma maggiore € comunque mio fratello gemello che ha tre anni meno di me e che si fa
chiamare El Cativo. Il suo passatempo preferito & colpire con un martellone il pulsante di
EJECT del mio Super Famicom cosi forte da sparare la cartuccia a folle velocita contro il
soffitto, tant’e che F-Zero é rimasto spatasciato proprio vicino al lampadario e non riesco
piu a tirarlo giu. Per evitare casini gli ho comprato un Mega Drive, ma mi ha sputato in un
occhio perché non c’era il pulsante di eject. In compenso, per estrarre la cartuccia di Stri-
der ha tirato cosi forte che gli & rimasto in mano lo chassis. Prima di concludere, una do-
manda che mi tortura da giorni, ma che dico giorni, ore: perché Mark puo essere usato dal
Super NES e Frank no? Cosa sono questi favoritismi? Si, si, sul Super Famicom c’é scritto
sullo sportellino dello slot “Use Cassette with Super Famicom MARK on it”. Chi & 'sto
MARK, il figlio segreto di Mario? Bacioni di plastica dal vostro,

durra in italiano. Me lo auguro vivamente, co-
munque. Ah, se ti piacciono le avventure grafiche
di quel tipo, € in arrivo anche The Legend of Ky-

FAEE.

MC Giano, the master of disaster from Pregnan Milanes Town.

Alessandro”

Fa sempre piacere, Giano. Ciucoi
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LA MORALE
DEL MESE

Pubblichiamo, da questo mese, le mo-
rali di Roberto Chiavacci, il profeta uffi-
ciale di Game Power. Leggete attenta-
mente quanto segue e meditate. Anzi
Mediterrané.

“Un signore sta preparando una festa
tra amici, quando suonano alla porta.
Si presenta un tizio che fa: “Buongior-
no, sono Mario Rossi e sono venuto a
cuocere gli spaghetti”.

Poco dopo suonano nuovamente alla
porta, si presenta un altro tizio che
esordisce con: “Salve, sono Mario
Brambilla e vengo per cuocere la bi-
stecca”.

Quindi si presenta un altro signore che
dice “Sono Mario Verdi e sono venuto
a cuocere le verdure”.

Infine, quando tutti i cibi sono pronti,
si presenta in campo un quarto signore
che dice: “Buongiorno, sono Mario

Bianchi e sono venuto per mangiare”.

Morale: NON TUTTI | MARI VENGONO
PER CUOCERE.

randia, sotto etichetta Virgin.

2) Le zoomate del Mega Drive (e anche quelle del
Neo Geo) sono realizzate via software. Al contra-
rio il Super NES ha dei processori dedicati, e
quindi sono realizzate via hardware. Tutto qui.
3) Mai visto Axelay?

4) Questa proprio non l’ho capita: perché dovresti

comprare un gioco se odi il genere? Io vivo benis-
simo anche senza Zelda: de gustibus!

5) Esattamente nell’ordine da te indicati.

6) Nintendo (vedi News).

IL DIBATTITO EPISTEMOLOGICO
POST-POPPERIANO

Tanti auguri Gippi, tanti auguri Gippi, tanti
auguri a Gheim Paua, tanti auguri a te!
Psicopatica redazione di GP, avete appena
compiuto un anno di vita e scommetto che
starete festeggiando con ettolitri di champa-
gne (a carico del megadirettore Albini) e con
centinaia di torte (in faccia), siete la migliore

miscela videoludica del mondo: venti persone
tutte in un GP, per me numero uno.

Chi vi scrive € un ragazzo (dal kimono d’oro)
di quindici anni che vi segue dal numero uno
(anche se ho comprato solo da un mese il Me-
ga Drive). Ho finalmente capito a cosa serve il
box SOTTO CONTROLLO: e per gli analfabe-
ti! Infatti come farebbero a capire a quale volu-
me é rivolto il gioco senza vedere il disegno
del joypad?

Vi scrivo inoltre per porvi alcune domande che

affliggono la mia vita e che =

3 i

Spero riceveranno rispo-
sta:
1) Quando verra ufticial-
mente lanciato in Italia il
Mega CD della Sega?
2) Al momento del lancio,
il Mega CD costera piu o
meno di adesso?
3) Mi conviene comprarlo
ora oppure ¢ meglio aspet-
tare il lancio?
4) 11 Negoziante Balordo
(™), sotto casa mia, mi ha
detto che il Mega CD at-
tualmente in vendita € una
Mega-Sola... E vero?
5) Uscira Street Fighter 2 su |
cartuccia?
6) E veramente il caso di
comprare Sonic 2?
7) Mi regalereste I’abbona-
mento sapendo che ho fat-
to una foto al mio idrauli-
co di fiducia che si chiama
Mario, ma che non ho po-
tuto spedire perché lo stesso Mario mi ha fatto
un occhio nero?
Spero che risponderete alle mie domande al-
trimenti mettero una bomba al plastico a casa
di Zia Marisa.
Vostro

Fabio Loreti (Roma)

1) La Giochi Preziosi tace. La Sega stessa non
brilla per chiarezza: l'uscita del Mega CD in
Francia é stata posticipata di quasi quattro mesi,
mentre quella inglese, che doveva uscire a Novem-
bre, non é ancora in giro mentre sto scrivendo
(primi di Dicembre). E tutto molto bello.

2) Who knows?

3) Non saprei: i titoli giapponesi sono arrivati da
qualche tempo anche in Italia: Afterburner 2,

BN ===

3’,‘_‘ __qg.;

Via AosSTa N3

Aleste, Wonder Dog, Thunder Force Plus,
Thunderstorm FX, Prince of Persia, Black Ho-
le Assault, Batman Returns e tra non molto an-
che Final Fight. Una cosa é certa: comprando la
versione giapponese non rischieresti di trovarti a
corto di giochi!

4) Dipende dai punti di vista...

5) Sembra proprio di si...

6) Segue box.

7) Ma ripigliati.

SENTA, LEIl, CON IL CODINO,

MA LE SEMBRA IL CASO...

Favolosa redazione di Game Power

sono un ragazzo di 15 anni, felice possessore
di un Mega Drive. Vi scrivo, innanzitutto per
farvi i miei complimenti per la splendida rivi-
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sta che & perfetta in tutti i sensi (di mar-
cia, NdZiaMarisa) e per porvi alcune doman-
de.
1) Che voto dareste a European Club Soccer,
Fantasia, Super Monaco GP 2, Phantasy Star 3?
2) Tutte le cartucce del Genesis sono compati-
bili con il Mega Drive?
3) E migliore Streets of Rage o Last Battle?
4) Quando arrivera il Mega CD in Italia?
5) Che gioco preferite tra Fantasia, Quackshot e
Castle of Illusion?
6) Quando uscira World of Illusion?
7) E vero che uscira un seguito di Last Battle?
8) E sicura 'uscita di WWF Wrestlemania per
Mega Drive?
9) Prince of Persia per Mega Drive € gia in ven-
dita?
10) Qual e il miglior gioco di boxe per Mega
Drive?

Fabio Gatto

P.s. Auguri per il vostro compleanno.

Ah, cosi tante domande e cosi poco spazio...

1) Rispettivamente 68, 50% (lo avevamo recensito
mesi fa, ma rivedendolo, il punteggio € sceso ulte-
riormente), leggiti la recensione e 91%.

2) Si, anche se la Sega sta studiando metodi
hardware per renderle incompatibili.

3) Streets of Rage.

4) La versione giapponese € gia sul mercato da
quasi un anno.

5) Nell’ordine: Castle of Illusion, Quackshot e
Fantasia.

6) Quando leggerai la mia risposta, dovresti gia
averlo trovato nei negozi.

7) Pare proprio di si.

8) Come l’oro: sul prossimo numero potrai veder-
lo recensito.

9) La versione su CD lo ¢ gia da qualche mese,
mentre la versione su cart € imminente.

10) Final Blow ¢ stradatato, Holyfield Boxing é
cost cost, M. Ali Boxing deve arrivare, per cui ti
conviene aspettare tempi migliori...

IL SENSO UNICO DELLA VITA:
STRADA SENZA USCITA

Caro MBF,

credo di aver scoperto il significato del box
“sotto controllo”: & perfettamente inutile, non
serve a niente!

Spero di aver vinto. In questo caso scrivete
all’indirizzo che vi indico sotto. Prima di salu-
tarvi, vorrei ringraziare il meschino che in
classe si e fatto sfuggire la soluzione (che io ho
prontamente carpito). Eh, eh, eh! Grazie, Raf!
Daniele “Stasi” Roma

P.s. Capito il soprannome?

P.p.s. Io no! Perché mi chiamano cosi?
P.p.p.s. Perché a volte mi chiamano Phanto-
mas Doll?

Perché a volte ricevo lettere simili?

e gennaio 1993

Saluta la Signora!

“Perché la Sega e la Nintendo non realizzano giochi su card da 30 o 40 Megabit, come invece fa la SNK?”
Stefano Zanone (Pg)

Dunque, tanto per cominciare, la Nintendo starebbe effettivamente studiando I'eventualita di produrre cartucce da
32 Mbit, come abbiamo gia riportato nelle News qualche mese fa, ma pare che il progetto non andra in porto perché
troppo costoso, sia per lo sviluppatore che per I'utente. Una cartuccia da 40 Mbit per Mega Drive o Super NES coste-
rebbe quanto una per Neo Geo (ovvero 250-300 mila lire), e la cosa non mi sembra una buona idea, anche alla luce
del fatto che una simile quantita di memoria utilizzata solo per grafica e sonoro non serve ad una macchina Super
NES che ha microprocessori e chip cosi sofisticati che mancano invece al Mega Drive e Neo Geo e che devono invece
fare tutto via software.

“Uscira mai Dragon’s Lair su Mega CD?”
Luca “Technoboy” Leoni (SS)

Sebbene abbia letto su un‘altra rivista nostra concorrente che non vedremo mai un gioco simile su Mega Drive, caro
Luca, ho ragioni abbastanza fondate per ritenere che presto vedremo giochi “a cartoni animati” come Dragon’s Lair
proprio su Mega CD. Dopo il buon Thunderstorm FX e /'atteso Time Gal, dal lato tecnico nulla rende impossibile una
versione laser di uno dei coin-op piu radicali della storia, e con lui tutta la serie (Dragon’s Lair 2, Space Ace, ed anche
Don Quixote, ecc.). Anzi, a togliere ogni dubbio sulla questione ti comunico che la mitica Wolfteam (quella di Thun-
derstorm FX) ha appena acquistato i diritti della maggior parte dei titoli del leggendario Don Bluth, autore della serie
di DsL, e cioé Space Ace | e Il piu altre opere incompiute. | diritti della serie di Dragon’s Lair sono invece finiti alla
Sony/Imagesoft che lancera ogni sei mesi a partire dal prossimo marzo un titolo per Mega CD: Dragon'’s Lair, Dra-
gon’s Lair: Escape from Singe’s Castle e Dragon’s Lair 2: Time Warp, uscito poco meno di due anni fa. Se riuscissero
anche a migliorare l'interfaccia utente ed il gameplay, avremo una ragione in pit per non sottovalutare il Mega CD.

“Se volessi un gioco di corsa galattico per Mega Drive, cosa potrei acquistare?”
Alessandro Vignola, (To)

Il bellissimo Super Chase HQ (4Mbit), versione potenziata & remixata del bellissimo coin-op Taito di qualche anno fa,
potrebbe fare al caso tuo: é un ottimo mix tra Lotus Turbo Challenge, e... I'autoscontro. La critica nipponica ne ha
parlato molto bene, ma ti conviene aspettare una recensione targata GP, se vuoi un parere veramente obiettivo. La-
scia perdere gli assai mediocri Out Run e Turbo Out: sono datati, noiosi, facili da finire e poco gratificanti. Ottimi in-
vece restano Super Monaco GP e Ayrton Senna’s Super Monaco GP 2, il secondo piu del primo, ma solo se non hai il
primo.

“Uscira mai Street Fighter 2 per NES?
Emanuele Comotti (Milano)
Forget it.

“Ma Power Athlete & un picchiaduro per Mega Drive o per Super Famicom?”
Ryu (La Spezia)
Per entrambi.

“Super NES e Super Famicom sono lo stessa cosa? Mi dareste i titoli di qualche sparatutto per SF o SN?”
Stefano Trentini (Lido - Venezia -)

Caro “trentanovenne veneziano”, come ti definisci nella lettera, Super NES e Super Famicom sono rispettivamente la
versione americana e giapponese della stessa console. Hanno caratteristiche tecniche identiche e leggono, grazie agli
ormai diffusissimi adattatori, lo stesso software. Il vantaggio del Super NES é che i giochi sono in inglese, e cio é par-
ticolarmente importante nei giochi di ruolo, altrimenti ideogrammaticamente incomprensibili. Per quanto riguarda
gli sparatutto per Super NES, Axelay e Parodious sono galattici, sequiti a ruota da Phalanx, Super Aleste (Space Me-
gaforce per SNES). Graficamente parlando Area '88 (UN Squadron) é favoloso, ma rallenta in modo insopportabile,
mentre Super EDF, Super ReType, Raiden, Blaze-On e STG sono caldamente sconsigliati. E, a proposito di sparatut-
to...

* “Caro GP: mi consigli uno sparatutto per Mega Drive?”
Alessio Strada (Potenza)

| migliori sparatutto per Mega Drive? Dunque: orizzontalmente parlando, il migliore &, e lo ribadiamo, Thunderforce
IV, seguito da Hellfire, Thunderforce Illl e da Gynoug. Bellissimo anche Steel Empire, ma inferiore ai quattro sopracita-
ti. Decenti Darius 2, Gaiares, Thunderforce 2. Verticalmente direi che il migliore resta il vecchio ma sempre in forma
Aleste, anche perché, se si eccettua il buon Xenon 2, i concorrenti sono ormai “antichi” (Truxton, Phelios, Raiden
Trad, Flying Shark). Alla larga da Twin Hawk. Il resto, mancia.

* “Ho un Game Gear da 3 mesi, pero, quando lo accendo, non si vede niente, insomma, non funziona. Devo forse
metterci le pile?”

Puri Purini Gio [Roma (Forza Juve)]

Ehm, se non fosse stato per quel Forza Juve, ti avrei scagliato contro Zia Marisa...

Ah, dimenticavo: sul numero 11 di Game Power é stata pubblicata le lettera di un certo MASSIMO, sotto il titolo
METTI A POSTO LE SCARPE. Ebbene, rileggendo la risposta mi sono accorto di aver omesso una frase: la console
Nec/NTSC puo funzionare su un televisore Pal (50 Hz) “previo adattamento realizzato dagli importatori paralleli i cui
indirizzi trovi sulle pagine di GP, oppure su un qualsiasi televisore a 100 Hz”. Ci scusiamo per I'inconveniente.
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THE LAST WORD

Ehi, fratelli, siamo gia arrivati in fondo... Non ho
parole. E stato breve ma intenso, come una scari-
ca da dodicimila volts. Allora, i casi sono due, o
proseguite nella lettura, o ricominciate a rileggere
questo numero dell’Apposta dall’inizio, fate Vobis
(marca tedesca di compatibili Ms-Dos). Avete vi-
sto l'ultimo video di Chris Rea, God’s Great Ba-
nana Skin? Beh, € una specie di videogioco trop-
pobbbello, un platform a scorrimento orizzontale
interpretato da Rea stesso piu un altro beota, ma
non sono ruscito a scoprire se uscira veramente o
no. Peccato. Comunque tenetelo d’occhio, su
MTYV naturalmente. Ah, dimenticavo, se riuscite
a beccarvi 'emittente musicale pin radicale del
globo grazie all’antennina parabolica (che per noi
otaku italiani € pin di un must), andate a pagina
222 di MTV TEXT (il televideo di Music Televi-
sion, ayeah) e troverete settimanalmente recensio-
ni flash per le vostre console, nonché tips e notizie
in pillole. Altro che lo squallore delle emittenti del-
la penisola... Vorrei cominciare ’'anno con qual-
che buon proposito: la smettero di prendere per il
nasello i nostri simpaticissimi concorrenti anche
se ti recensiscono Nam 75 per Neo Geo, uscito nel
lontano 1989 (tre anni, quasi quattro di ritardo
non ¢ niente male), oppure scrivono che il Neo
Geo ha 24 bit, per non parlare di Super Aleste

\

(SNES), che ¢ stato definito “carino, ma preistori-

co” (eh, si, invece Aleste...) e altre amenita simili.
No, basta, faro il bravo. Promesso. Qooops... Cosa
succede al mio naso... Porca trota si allunga, si al-
lunga, si allunga... Crash! Ho forato il monitor...
Vabbé, fa sempre piacere: ho saputo che la chirur-
gia plastica ha compiuto passi da gigante... Beh,
visto che quando Gippi uscira in edicola, man-
cnera ancora qualche giorno a Capodanno, faccio
in tempo ad augurarvi un 1993 (siamo nel 92
adesso, vero?) spaziale, un anno di videogiochi

dddddddddddd

lare ogni muro” (per favore, ri- _~— /
sparmiateci questa ideologia

acefalica da show di quart’ordine, almeno nel
'93), non posso che augurare a tutti di divertirsi
alla stragrande: si vive una volta sola, ma nei vi-
deogiochi abbiamo pure i crediti extra, quindi
diamoci dentro. Cicca cicca.

cosi galattici che dovremo fare riviste dedicate
esclusivamente alle singole console (perd...), un
anno di novita cenobitiche... Voglio tredici console
nuove, ventisei periferiche CD-ROM interlaccia-
bili a qualsiasi aggeggio, compreso il Teledrin, vo-
glio che i prezzi dei videogiochi scendano a livelli
umani, voglio giochi belli per grandi e per piccini,
e anche per piccioni, abbasso le discriminazioni. Radicalmente vostro,
Tralasciando simpaticissimi e coloratissimi pen- MBF
sierini sul rotondissimo mondo dei videogheims ti-
po “i videogiochi uniscono il mondo e fanno crol-

P.s. Che dite, mi dovrei tagliare i capelli oppure
no?

SONIC 2: LO SCANDALO

Trecentomila milioni di miliardi di lettori sbigottiti ci hanno scritto altrettante lettere per chiedere
ulteriori delucidazioni sulla recensione di Sonic The Hedgehog 2 apparsa sul numero 11 di Game
Power. In particolare, tutte le missive possono essere sintetizzate, com’‘era prevedibile, con un “CO-
ME? SOLO 89%!?!". Ebbene, ritenevo che la recensione fosse estremamente chiara (c’era perfino un
box che commentava il commento!), ma a quanto pare non ha soddisfatto coloro che si aspettavano
un altro Power Game da 95% o giu di li. Era mia intenzione lasciare un po’ di spazio nell’Apposta a
Simon “Deejay” Crosignani perché chiarisse ulteriormente la sua posizione, che effettivamente ha
almeno “sorpreso” parte della redazione, ma il rapper videoludico non é piu tra noi e... Cosa avete
capito?!? Non & passato a miglior vita, ma a diversa testata, ed ora lavora per un certo cantante di
colore (?), un tale Jackson (good luck, anyway). Comunque, dal momento che sostanzialmente con-
divido il parere di Simon ecco le mie opinioni: negli ultimi mesi, la produzione videoludica per Mega
Drive e stata colpita da uno strano morbo, che I’'ha resa praticamente identica a quella passata. Mi
spiego meglio: le software house hanno intrapreso una discutibilissima politica dal punto di vista lu-
dico (ma coerente con le odiatissime leggi dell’economia) che si risolve nel riproporre versioni pres-
soché identiche di giochi di successo. (V. Recensione di Xenon Il The Megablast su questo numero.
NdScarlet) Bella novita? No, di certo, da che mondo é tondo, la storia non cambia, ma il fenomeno
ha raggiunto, negli ultimi tempi, livelli addirittura paradossali. La Sega ha il coraggio di lanciare sul
mercato Ayrton Senna Monaco GP 2 che e praticamente identico a Super Monaco GP, spacciandolo
per un nuovo mega gioco. Intanto la EA ti spara un’altra versione di EA Hockey che rispetto alla ver-
sione precedente vanta innovazioni pressoché irrilevanti. Che dire poi di Team USA, una versione
“deluxe” (seeeeeeh) di Bulls vs Lakers? Non parliamo allora di Road Rash 2! Ma dico, stiamo scher-
zando?!? Un conto & un sequel come James Pond 2, ad esempio, che, pur riproponendo situazioni e
personaggi gia noti, e un titolo originale rispetto al primo e che per questo vale la pena di essere ac-
quistato anche da coloro che avevano gia acquistato James Pond, un altro conto e riproporre la stes-
sa grafica, lo stesso gameplay, le stesse routine di programmazione per un gioco insipido che si ap-
poggia al successo del titolo precedente per vendere (Golden Axe 2 docet: praticamente riservato a
chi non aveva il primo episodio). Una cartuccia non é un data disk da venti, trenta mila lire! Noi vi-
deogiocatori non possiamo sborsare ogni sei mesi 100 mila lire (almeno) per una versione upgrada-
ta di un gioco IDENTICO al suo predecessore! Un tempo ci si lamentava per i cloni (giochi che copia-
no in modo spudorato il concept, la grafica ed il gameplay di un titolo molto famoso, il caso piu re-
cente é Street Fighter 2, che senza dubbio é diventato il picchiaduro piu clonato nella storia dei vi-
deogiochi); nel nostro caso non si puo piu nemmeno parlare di cloni, visto che sempre piu spesso
I’'unico fattore che distingue un gioco da un altro ¢ il prezzo ed un numerino (2 o 3) accanto al tito-
lo. Magari si tratta di un gioco anche molto bello,
ma TROPPO uguale al primo. E che senso ha premia-
re un gioco del genere con il massimo delle onorifi-
cenze possibili, se il parametro ORIGINALITA & “grave-
mente insufficiente”? Sarebbe contraddittorio, non vi pare?

Torniamo a Sonic: la Sega ne ha parlato per mesi, creando
una attesa che, come spesso avviene, non e stata ripa-
gata completamente dal prodotto finito. Si puo con-
sigliare Sonic 2 ad un fan di Sonic? Si, pero con
un‘avvertenza: non aspettatevi qualcosa di radicale,
ma “solo” un ottimo gioco che “vive di rendita” del suc-
cesso del suo predecessore. Traduzione: 89%. Chiaro, no? Ci
vuole un certo coraggio ad affermare una cosa del genere, ma
noi riteniamo di aver ragione. Se poi le altre riviste si sprecano in
un lodi debordanti (CVG inglese gli ha appioppato 94%, Mean
Machines Sega 94%, Videogame & Computer Entertainment 9),
beh, vuol dire che se ci ritroveremo a giocare a Sonic 13 che
differisce da Sonic 12 solo perché il porcellino blu in questo
episodio ha con gli occhiali da sole mentre nell‘altro aveva il
cappellino da baseball, sapremo tutti chi ringraziare.
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LUDE IL MANUALE ¢
DEI CODICI

» ARMI A VOLONT
) LIBERA SCELTA DE

* MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI PIU' FAMOSI VIDEOGAMES NINTENDO"-

“GAME GENIE " e un prodotto Lewis
Galoob Toys Inc. e NON é fabbricato,
distribuito o approvato dalla Nintendo®
o dai suoi distributori.

GAME GENIE™ si applica direttamente sulla cartuccia che va
inserita nella consolle. | codici dei videogiochi riportati nel

libro dei codici appaiono sullo schermo... da questo momento
sei tu il padrone del gioco!

GAME GENIE ™ E' ESCLUSIVAMENTE DESTINATO ALL'USO PERSONALE IN AMBITO PRIVATO.

NI




Credevate di poterne fare a meno? E inve-
ce no! Le Newz e le Anteprime di MBF
sSoONno ancora qua, appena sfornate dal
suo fantasmagorico Gulliver. Se non
ci fosse Gheim Paua biso-
gnerebbe inventario...ma se
non ci fosse MBF...

SUPER DUO
CONTRO TUTTI

Grandissime novita per il Duo, la stupenda console cd-romica della Nec.
Tutto il software mega atteso sta arnvando in quantita davvero spropo-
sitata. Cominciamo con Galaxy Force 2, sviluppato direttamente dalla
Nec, che si preannuncia ancora piu radicale (e veloce) della versione in-
compiuta per Super Grafx. Dimenticatevi quelle per Megadrive, GF2 per
Duo € praticamente identico al coin-op. La lanciatissima Konami ha ap-
pena dato gli ultimi tocchi di pennello a due giochi destinati a diventare
dei classici. Si tratta di Cyber Punk Adventure: Snatcher, un RPG che i-
naugura un nuovo genere di software CD-ROMantic, almeno secondo le
intenzioni della Konami. Si tratta di un mix tra Blade Runner, Termina-
tor e i libri di Gibson. Un sacco di azione e due sacchi di grafica. 1l se-
condo titolo € Orius, conversione digitale del’'omonimo coin-op. EnNE-
Sima variazione a tema della serie di Gradius, Orius presenta una serie
di fondali e di nemici che farebbero concorrenza ad un quadro del miti-
co Dali in quanto a surrealismo. Se amate gli sparatutto e avete un Duo,
€ un must. Se amate gli sparatutto € non avete un Duo, beh, sapete cosa
farvi portare dalla Befana.

Sempre in tema di sparatutto, il Pc Engine ribadisce la propria (netta)
supremazia nel genere rispetto a tutte le altre macchine in circolazione.
E la riprova ¢ il fantastico Super Raiden della Hudson, che rispetto alla B OC —— -
versione su cartuccia vanta una grafica eccezionalmente migliorata, una  preézzo, come
stracaterva di livelli in pia, power-up a profusione e tutto quello che - aell ; 1 |
non trovereste in una confezione di fiocchi d’avena.

Ai fan della stupenda serie di Valis, fara sicuramente piacere sapere che
€ in arrivo Valis: The Phantasm Soldier, che vanta schermate in movi-
mento semi cinematografiche ed un sacco di violenza amazzonica (nel
senso di amazzoni, non di foreste). Lo schema di action game a multi-
scorrimento non € cambiato e, dal momento che Valis non € altro che —
Rastan Saga al femminile, anche le topoline con il joypad non dovreb- mente il mitlcﬂ Hical) al Vllll'-= | < |
bero lasciarselo scappare. Concludiamo con Ys IV (Falcom), una serie ter GES_ di Las VegaS- Nmﬁﬁ' onica e ucc
RPG che in Japone riscuote pit successo di Zelda, ma che da noi € poco  FOSI Prc

conosciuta (e poco tradotta!) e con Forgotten Worlds Deluxe (Hudson):
la violenza digitale non conosce limiti!

BUBSY

IN CLAWS ENCOUNTERS
OF THE FURRED KIND (BawuLisTIC)

Francis Fo.-d

na “Schegge d!:--_;
co Keanu “Pont

Natale. Ultenon ﬁotlpme (e .
possnb:lmente fato} quanto . per giugno, e co

| - ~ preso direttamente dal
sere un action/adventy
(comunque depaupera
erotiche del film...
ah, ah). Purtroppo,

Immagino cosa starete pensando: se
Ee Ia qualita del gioco € direttamente
proporzionale alla lunghezza del ti-
tolo (letteralmente “Bubsy: incontri
artigliati di tipo impellicciato”, pa-
rodia del film di Spielberg Close En-
counters of the Third Kind, Incontri
Ravvicinati del Terzo Tipo), avremo
uno dei giochi migliori per Megadri-
ve e Super NES di tutti i tempi.
Scherzi a parte, 'ultima fatica della
contestata Ballistic (vedi Sega Vs Ac-
| - colade), pretende di aprire nuovi o- | : .
Per favore, comprategli Bubsy... rizzonti videoludici ai platform. E non Mi concede questo Ball...istic? (Bubsy)

per sbaglio. Innanzitutto € il primo

del suo genere nella storia delle console Sega e Nintendo a vantare sedici
megabit. Non solo, Bubsy non ¢ il solito omino anonimo dei videogiochi,
ma, grazie alle 40 animazioni utilizzate per rappresentarlo, un gattone biz-
zarro ed originale, il cui carattere impulsivo viene anche sottolineato dai
suoi commenti digitalizzati durante il corso del gioco. Lo sentirete infatti e-
sclamare “Ah-ooga!“ o “Fluff Dry” ogni due per tre. Una sfida a Sonic, Won-
derdog James Pond e... Jovanoitti, ma si.
“Bubsy € un gatto massiccio. Un felino che ¢ lo stato dell’arte dell’intera ca-
tegoria e parla per davvero. Animazione da cartone animato americano,
background estremamente dettagliati, effetti sonori realistici [...]”, ha com-
mentato entusiasticamente John Skeel, il produttore del gioco, per presen-
tare BICEOTFK . Bubsy non punta solo sulla grafica (comunque spettacola-
re) e sul parlato digitalizzato per vincere, ma soprattutto su una giocabilita
eccellente. Dopo Gatto Silvestro eccovi Bubsy.
Sintetizzando, si tratta di un platform multiscroller, formato da cinque mon-
di da esplorare suddivisi a loro volta in tre sezioni, senza contare i livelli bonus e la super mega sezione in cui si
affronta il mostro finale (dieci schermi per dieci!). Ognuno dei sedici livelli € costituito da oltre trenta schermate
orizzontali e da 10 verticali. Se Mario € vario, Bubsy € “un gioco vastissimo. Abbiamo riempito la cartuccia con bo-
nus stage e livelli secreti che potrete trovare solo con un’attenta ricerca”, conclude Skeel. A marzo per Super NES e
Megadrive. Non vediamo I’ora, e per questo abbiamo ordinato tutti un paio di occhiali. Le foto riguardano la ver-
sione Megadrive.
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ell’ordine dei
si), mentre
166 miliardi
6% rlspetto

ocieta giappo-
Konami) stan-

atto di ferro”
ello olande-

o in Europa
Fighter 2 per Su-
pezzl in Inghil-

n un giochillo
n uno scher-

UNITED EUROPE
OF NINTENDO

Tra guerre improvvisate e lacerazio-
ni interne, I'Europa attuale fatica a
trovare un'organizzazione unitaria.
Ma se le ideologie arrancano e fati-
cano ad uscire dai confini nazionali,
| videogiochi, senza sangue e senza
bombe, stanno conquistando il Vec-
chio Continente. E curioso: 500 anni
fa € stata 'America ad essere stata
scoperta (indi colonizzata) da noi
Europei, oggi invece sono le conso-
le giapponesi che, dopo aver espu-
gnato facilmente il mercato america-
no, stanno imponendosi anche da
oi. Ma dal momento che argomen-
tare senza dati numerici € abbastan-
za inutile, eccovi tutte le notizie piu
aggiornate sulla situazione vendite
delle tre console Nintendo.
Prima i piu piccoli. Il Gameboy ¢ la
console portatile pit venduta del
mondo: dei quasi ventitre milioni di
esemplari sul mercato, una buona
parte si trova in Europa. E impressio-
nante che in Germania siano stati
venduti 2.100.000 pezzi (previsione
per 'anno venturo: 3,500,000!), ma
anche gli 850.000 (2 milioni previsti
nel ‘93) della Francia non scherza-
no. In Inghilterra il Gameboy ha rag-
giunto quota 453,000 (ma si preve-
de di raggiungere la vetta del
1.300.000 entro la fine del 1993),
mentre nel Benelux siamo attorno ai

350 mila pezzi. Non male ['ltalia
(240,000), chiude la classifica la
Spagna (175,000 nel '92, 575,000
previsti per il ‘93). Totale (Regno Uni-
to, Francia, Germania, ltalia, Spa-
gna, Benelux): quasi 4 milioni e 200
mila GB! || NES & ormai avviato alla
soffitta, ma sta tenendo ancora be-
ne: In Francia ha raggiunto quota
1,500,000 (cifra che dovrebbe rad-
doppiare nel 93, mmm...) e 750,000
nel Regno Unito (1.150.000 pezzi
previsti per il '93). In Svezia la Nin-
tendo, distribuita dalla Bergsala, ha
venduto circa 300,000 NES e in Nor-
vegia 50,000 fra NES e Gameboy.

In Germania il NES ha venduto circa
600,000 unita (previste 1,100,000
per il '93), mentre Benelux e ltalia so-
Nno assestate rispettivamente sulle
410,000 e 450,000 unita. Spagna ul-
tima a 290,000 (cicca cicca). Totale
vendite: 4 milioni e 400 pezzi.

Come e messa la Sega? Per quanto
riguarda il mercato tedesco, nel
1992 sono stati venduti 370,000 Ma-
ster System, quasi 100,000 Megadri-
ve e 150,000 game Gear.

Ma torniamo a parlare Nintendo. Arri-
viamo ora al Super NES: in Inghilter-
ra ha raggiunto quota 300.000 a no-
vembre ‘92 (cifra destinata a rad-
doppiare nel ‘93), in Francia e Ger-
mania dovrebbe raggiungere le

MR NUTS

(OceaN)

Avete presente Miles, il volpino
di Sonic 2?7 Beh, come lo Yoshi
di Super Mario World, ¢ diven-
tato il protagonista di un gioco
tutto suo.

BUGIA! Il protagonista dell'ulti-
mo, favoloso, platform Ocean
non € una volpe, ma uno scoiat-
tolo, e non si chiama Miles, ma
Mr Nuts e, oltretutto ¢ stato an-
nunciato solo per Super NES.
Programmato interamente in
Francia (Dupont non sbavare),
My Nuts € un platform a scorri-
mento orizzontale che arrivera
nei negozi verso aprile, e per
questo torneremo a parlarne an-
cora. Intanto gustatevi le foto...

» >898 £33~
e

fo continuo a dire che quello e Mi-
les (Mr Nuts)

Per me hai bisogno di un oculista...
{Mr Nuts)

iz T = s

Uela, che grafica! {Mr Nuts)

500,000 unita nel gennaio del ‘93; in
Spagna, il Super NES ha raggiunto
quota 50,000 a settembre (‘92)
guando e stato lanciato e la cifra do-
vrebbe quadruplicare nel ‘93, asse-
standosi sui 200,000 pezzi (discorso
analogo per il Benelux). Per I'ltalia
non disponiamo di alcun dato, per
cui invitiamo la Gig a fornirceli al piu
presio.

Ringraziamo Computer Trade
Weekly per | dati.




ECCO

{(SEca oF AMERICA)

Programmato da una software house pressoché sco-
nosciuta, la Novotrade (sembra il nome di una bevan- :
da ipocalorica), Ecco ¢ il gioco piu impressionante 2 =
che abbia mai visto su un Megadrive. Andiamo con - G
ordine. Originariamente intitolato Dolphbin, Ecco (o E-
cho) € un gioco difficile da definire. Non € un

E cosi saremmo pro.Nintendo, platform, un picchiaduro, uno spara-fuggi. No, € una

specie di avventura animata che ha come protagoni-

eh? B ubbole, fratelli! Noi sia- sta uno splendido delfino bianco (come quello del
ks y cioccolato, per intenderci). Il cetaceo pinnato deve re-
mo pro tutto que"O che ci fa cuperare tutti gli amici rapiti (tra cui gli immancabili

divertire. Il Megadrive e trop- genitori) dal cattivone di turno, superando un certo
pobbbe,’o, e se le paro’e non vj numero di ostacoli per poter superare ogni livello. Se

- amate gli enigmi ma considerate la Settimana Enigmi- tenzioni della
bastano, beccatevi tutte ’ste stica tr%];)po ]_:g)::::::lo interattiva, adesso sapete cosa 3)[;];- Kong che la ha sviluppal
mega antepr"me per il sedici prare. Ecco é¢€ il risultato di due anni di sviluppo. Pro- dere 50,000 pezzi

- - - grammato interamente in America, il gioco della Sega ma il grand
bit Sega. Poi fateci Ssapere. ¢ incredibilmente fluido e vanta le animazioni piu

belle mai viste su Megadrive (e forse di piu). Per rea-

lizzare i movimenti dell’animale, sono state prima di- campato per

gitalizzati e poi ricreati interamente con il computer: del Gameboy, n
il risultato non lascia in- e nero, o megllo-‘
differenti. Lo scrolling € CPU interna &
addirittura galattico, per re” i giochi qu
non parlare del parallasse: =

s - . s gata al televisc ad
I'impressione che si viene - |

a creare dopo pochi se-
condi di gioco € di un rea-
lismo pazzesco, che pur-
troppo le foto non riesco-
no a ricreare. Anche la

commercializ
dalla stessa Qu
o, ch pern

scelta cromatica € sempli- rie di giochi

cemente incredibile: le se, mentre gl
OETRICHI SE ~— = T — | sfumature del cielo sono Co e.n_emf’ q .
S Cisicortotary e - - _ favolose, per non parlare stalli liquidi, con

dell’oceano, veramente

“Guafda i colori del cl'?lo, sembra abbiano u- “Che sia il monitor sporco?“ (Alkross) massiccio. Ok, Ok, Pavete
sato il Copper del’Amiga!“ (Madoc) . Lo
capito, ci piace un sacco,
ma la versione non defini- pronte a sup """
tiva che abbiamo giocato =
era veramente galattica. * Il gioco Dy
Augurandoci che la versio- criticato dal
ne definitiva sia sugli stes- hanno definite
si livelli, chiudiamo ricor- Lo scopo del gioco

dandovi che Ecco vanta 29
livelli (compreso un livel-
lo sub-acqueo marziano)
per un totale di 8 megabit
di arte videoludica. La re-
censione al piu presto: re- Plra ha annii—ii
state sintonizzati e, soO-

tonno! ne per PC verr
“Ma é veramente un Megadrive?* (Scarlet) “Ma dov’eé I'astronave madre?“ (MBF) ; Brutta stori_a‘f"-ﬁf-‘

N * Restiamo n.efl-:-

rebbe sapere come

STRIDER 2 MEGADRIVE EZ'L'JS".c.':'li:;?f.f~Ii ‘
(Us Goub) Grandslam Tennis :az;:L:oei:?t

Ninja Gaid
Qual e stato il primo gioco ad 8 Mbit per Megadrive? Come dice lei la in fondo, Rl!:{(y vz;osg sta assesta:t_.__;;;-_

sul trespolo? Esatto, & proprio Strider, giudicato THE BEST GAME OF 1990 ne- Super Shinobi 2 Gear non riesce
gli States dalla rivista Electronig Gaming Monthly, il Game Power di Zio Sam (il 250,000, ma i

suo amore per Zia Marisa non sembra pero essere corrisposto...). Ebbene, I'im- o, e
mancabile seguito é finalmente pronto per il lancio ufficiale (Aprile 1993), e MASTER SYSTEM che ce la fara
gia Pattesa € smaniante, anzi, taz-ma- A propo<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>