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EDITORIAL

DITORIAL

E3 2003: Live aus Los Angeles

SPIELE, SPIELE, SPIELE!

Mario, Zelda, Pokémon & €o.

LOS ANGELES: DAS PARADIES FUR NINTENDO-FANS

Keine Frage: Fiir echte Nintendo-Fans wire ein Besuch bei der weltgréften Spielemesse in L. A. ein
echter Traum. Der Haken: Als Otto Normalverbraucher erhilt man zu der Messe keinen Zutritt.
Einlass wird nur Fachjournalisten und Branchenprofis gewihrt, die auch noch volljahrig sein soll-
ten. Wenn man allerdings durch die weitldufigen Messehallen wandelt, fragt man sich angesichts
fanatischer Kids, welche T-Shirts abgreifen, jedoch schon das eine oder andere Mal, ob diese Krite-
rien wirklich stets von allen Besuchern erfiillt werden. Davon abgesehen: Die teuren Flugtickets
konnt ihr euch eigentlich auch sparen. Wir stiirzten uns namlich fiir euch ins Getiimmel, hetzten im
30-Minuten-Takt drei Tage lang von einem Termin zum anderen und spiirten die Hits fiir Game-
Cube und Game Boy Advance auf, welche uns die néchsten Monate begleiten werden. Auf iiber 30
Seiten prdsentieren wir euch Kniiller wie Mario Kart: Double Dash, Metal Gear Solid: Twin Snakes,
Mario Golf, Mario Party 5, Sonic Heroes, Starfox 2 oder Super Mario Advance 4. Zusitzlich gibt’s eine
Komplett-Ubersicht iiber alle vorgestellten Produkte inklusive Qualitatseinschitzung. Ubrigens:
Wer sich fiir ausfiihrliche Video-Reportagen interessiert und einen DVD-Player besitzt, dem seien
noch unsere Schwestermagazine PLAYZONE und XBOX-ZONE empfohlen, die auf ihren aktuellen
Begleit-DVDs umfassend tiber rund 200 neue Spiele berichten — die meisten davon erscheinen auch
fiir den GameCube. (Anmerkung: Kénnte der GameCube Video-DVDs abspielen, dann wiire ein
derartiger Datentrager selbstverstandlich auch bei N-ZONE Standard.)

DAS COMEBACK VON POKEMON

Mit sage und schreibe fiinf neuen Pokémon-Games (Pokémon Rubin & Saphir, Colosseum, Pinball, Box
und Pokémon Channel) kiindigt sich die Riickkehr eines Phidnomens ein. Es versteht sich von selbst,
dass wir auch kiinftig tiber die Kultreihe berichten werden, wenn auch bei weitem nicht so aus-
fiihrlich und intensiv wie vor drei Jahren, als die N-ZONE-Leserschaft deutlich jiinger war als heut-
zutage. Gute Unterhaltung!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

MESSESTRESS PUR!

Die Riickkehr der E3-Crew
bedeutet fiir die zu Hause
gebliebenen Kollegen viel
Arbeit, schlieBlich musste die
informationsflut in kurzer Zeit
sortiert, analysiert und in
schicke Artikel verpackt
werden.
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Wir haben fiir euch samtliche Infos zusammen-
getragen und zeigen euch auf uber 30 Seiten,
was in Zukunft auf uns zukommen wird.

.

DOUBLE DASH™

Zwei Typen auf einem Kart? Das geht ja
gar nicht! Geht ja wohl und wir zeigen
euch auch, warum.
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Endlich beehrt die schieichende Schlange
auch den GameCube! Was dieses Aben-

teuer zu bieten hat, erfahrt ihrin der &=
ausfuhrlichen Vorschau ab Seite 16. |
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Beyond Good & Evil

Zwischen Himmel und Halle!

D. Herr d. Ringe: Die Riickkehr des Konigs
Monsterkloppen, die Zweite!

Geist

Poltergeist! Aber total anders!

Mario Golf: Toadstool Tour

Hole in One fiir Mario!

Mario Kart Double Dash!!

Zu zweit geht's leichter, oder?!
Mario Party 5

Rickkehr der Partyknaller!

Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Exklusives Remake!

Need for Speed Underground
Rasen im Untergrund!

Pikmin 2

Knuffige Strategie!

Pokémon Colosseum

Die Arena ruft wieder!

Prince of Persia: The Sands of Time
Der Sandprinz kommt!

SSX 3

Powder vom Feinsten!

Starfox 2

Kooperative Action!

Eﬁmmgmncs

Nintendos Strategiespiel wird fortgesetzt und hat einiges an

Neuerungen zu bieten. Was genau, konnt ihr ab Seite 34 lesen. 1

Wer ist dick, hat einen Bart und ist
gekleidet wie ein Klempner? Fast
richtig! Wario ist gemeint und zeigt
in unserem Test ab Seite 50, wie
er Mario die Show stehlen will.
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Bratz Dolls

Metroid: Zero Mission
Samus bittet zum Tanz!

Super Mario Advance 4
Die gute, alte Zeit!

Sword of Mana

Eine neue RPG-Perle kommt!
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GC/GBA

N-ZONE TOPS & FLOPS
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1. SPIELE-REGEN

Die E3 beschert dem Game-
Cube Uber 120 neue Spiele.
2. BUNDLE-OFFENSIVE
Nintendo bundelt Game Boy
Player.

3. ERFOLG

Nintendo erwirtschaftet
trotz Gewinnrtickgang 490
Millionen Euro!

4, GOLDKIND

Enter the Matrix verkauft
sich eine Million Mal.

5. WARIO WORLD

Der fette Klops bringt die
Redaktion zum Lachen.

FLOPS

1. NICHT KONIGLICH
Disneys Prinzessinnen bie-
tet kaum mehr als Durch-
schnitt.

2. LUSTLOS

Alias erscheint nicht mehr
auf GameCube.

3. VERMISST

Kaum Uberraschungen auf
der E3

4. SOMMER

Die Redaktion kommt nicht
nur wegen zu viel Arbeit ins
Schwitzen.

5. REMAKE-OVERKILL

Zu viele Remakes flir

den GBA!

NEWS

Splinter Cel)

- Pandora Tomorrov.

Gerade erst ist Tom Clancy's
Splinter Cell fiir den Game-
Cube erschienen, da kiindigt
Ubi Soft auch schon den
Nachfolger an. Der Untertitel
des neuen Abenteuers ist Pan-
dora Tomorrow. Der Titel wird
als Multiplattform-Titel ent-

ACTION-ADVENTURE o i R L el

hen. Allerdings wird Pandora
Tomorrow Online-Unterstiit-
zung bieten. Diese soll sich
nicht nur auf downloadbare
Inhalte beschrianken, sondern
voll funktionsfihige
Multiplayer-Online-
Missionen umfas-

wickelt und erscheint somit sen. (fs)

erneut auf PlayStation 2, Xbox
und GameCube. Ob Pandora
Tomorrow @dhnlich wie der

Vorganger zuerst auf der Xbox
erscheint, ist nicht bekannt.
Ubi Soft verspricht spannen-
de neue Missionen, die einem
Kinofilm in nichts nachste-

-
oy i -

%

ZWEIFEL Auch die GC-Version soll
komplett onlineféhig sein.

NUR VIDEO Die orsten Bilder stammen aus einer Videosequenz von
Pandora Tomorrow, welche bereits sehr gut aussehen.

Laut einem Interview mit Eiji Aonuma, dem Director von
The Wind Waker, soll es einen Nachfolger zu The
Legend of Zelda: The Wind Waker, ebenfalls in Cel-

Shading-Grafik, geben. Eine Version soll bereits auf der
nachsten E3 gezeigt werden. +++ Im Geschaftsjahr
2003/2004, welches am 31. Marz 2004 endet, plant Nin-
tendo sechs Millionen GameCubes auszuliefern. +++

Sega ist wieder in der Gewinnzone: Nach fiinf verlust-
reichen Jahren hat Sega einen Gewinn von 3,05 Mrd. Yen
- rund 22 Millionen Euro — erwirtschaftet. +++ Micro-
soft hat mit der Xbox im vergangenen Geschéftsquartal
einen Verlust von 190 Milliarden Dollar eingefahren.
+++ Nachfolger zu Enter the Matrix geplant. Shiny
arbeitet fiir Atari bereits an zwei weiteren Matrix-Spielen,




KEIN PROTOTYP
Sony stellte bislang
lediglich den Daten-

trager vor.

Konkurrenz
fliir den GBA

= Il Sony michte eigenen Handheld verdffentiichen. |

Neben Nokia plant auch Sony,
einen Handheld zu verdffent-
lichen. Auf der E3 stellte der
PlayStation-Hersteller den Play-
Station Portable, kurz PSP, vor.
Der PSP liest Minidisks mit
einer Kapazitdt von 1,8 GByte
und verfiigt iiber einen hinter-
grundbeleuchteten 16:9-LCD-
Bildschirm mit einer Auflésung
von 480x272 Pixeln. Der PSP
wird die PSone in der Grafik-
leistung tibertreffen, somit sol-
len schicke 3D-Grafiken auch

im Handheld-Bereich Standard
werden. Die technischen Daten
klingen bereits beeindruckend.
Ob Sony alle Versprechungen
hilt, werden wir wahrschein-
lich erst im Jahr 2005 wissen.
Der PSP soll Ende 2004 in Japan
erscheinen. Einen Prototyp pra-
sentierte Sony bislang noch
nicht. Als unangefochtener
Marktfithrer im Handheld-
Bereich sieht Nintendo der
Ankiindigung jedoch gelassen
entgegen. (fs)

Nintendo bringt
neues GC-Bundle!

Nintendo setzt die derzeitige
Bundle-Offensive fort und
bietet zeitgleich mit der Ver-
offentlichung des Game Boy
Player ab dem 20. Juni ein
neues Bundle an. Dann erhal-
tet ihr zum Preis von 199
Euro einen GameCube, einen
Controller wund einen
Game Boy Player.
Mithilfe " des
Game Boy Players

konnt ihr {iber
1.000 Game-Boy-
und Game-Boy-

Advance-Spiele auf
dem heimischen
Fernseher geniefien.
Dazu schnallt ihr den
beigelegten Game Boy

Player einfach unter den
GameCube und schiebt ein
Game-Boy-Spiel in den dafiir
vorgesehenen Schacht. Der
Game Boy Player wird ab
dem 20. Juni auch separat fiir
60 Euro erhiltlich sein.

(fs)

FORTSCHRITT
Das Spiel bietet
vier verschiedene

Fahrzeugtypen.
(links)

TERMINATOR
Ihr steuert
einen Roboter,
der sich gegen
die Armee

der Maschinen
stellt. (rechts)

Vivendi mochte Capcom zeigen, was eine
Harke ist und veroffentlicht Ende Novem-
ber das Spiel Metal Arms: Glitch in the
System. Denn dhnlich wie bei P.N.03 iiber-
nehmt ihr bei Metal Arms die Kontrolle
tiber eine Einmann-Armee und ballert
euch den Weg durch die Roboterhorden

die Ende 2004 und im Jahr 2006 veroffentlicht werden sollen. +++ Capcom
hat im vergangenen Geschaftsjahr einen Verlust von 19,6 Mrd. Yen (rund
144 Millionen Euro) gemacht. +++ Verkaufsschlager: The Legend of Zel-
da: The Wind Waker hat sich bereits am ersten Wochenende (iber 300.000
Mal in Europa verkauft. +++ Infogrames heiBt von nun an Atari. Infogra-
mes hatte die Rechte an Atari vor (iber zwei Jahren erworben. +++ Neben
Der-Herr-der-Ringe-, der James-Bond- und der Harry-Potter-Lizenz hat sich

von Iron Star. Das Spiel verspricht aller-
dings deutlich abwechslungsreicher zu
werden als das letzte Werk von Shinji
Mikami. So soll es sechs unterschiedliche
Umgebungen geben und iiber 50 Missio-
nen, darunter auch Schleich- und Puzzle-
Missionen. Der Spieler kann auf satte 18

Waffen zuriickgreifen und sich g
sogar hinter das Steuer von
Fahrzeugen klemmen. Man darf
schon sehr gespannt sein! (fs) |
Hersteller: Vivendi Universal
Internet: www.vivendi-universal-interactive.de
Termin: November

Electronic Arts vor kurzem auch die Lizenz zu Superman gesichert. Spiel-
details sind bislang noch nicht bekannt. +++ Haben Mario und Donkey
Kong ausgedient? Nintendo plant angeblich neue Helden zu etablieren. Dies
geht aus einem Interview mit Nintendo-Prasident Satoru Iwata hervor. +++
Mithilfe der GameSpy-Software soll Onlinespielen mit dem GameCube ein-
facher werden. Die ersten Spiele mit der neuen Software sollen Ende
2003/Anfang 2004 auf den Markt kommen. +++
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INFO KURZ & KNAPP

EIN VOLLER ERFOLG:
Enter the Matrix verkauft
sich trotz durchwachsener
Kritiken ausgezeichnet. In
einer Woche wanderten
eine Million Spiele (iber die
Ladentheken. In Europa
wurde das Spiel zum Kino-
Mythos Matrix am 15. Juni
fur PC, PS2, Xbox und
GameCube veroffentlicht.

FUSION GESCHEITERT:
Die Fusion zwischen Sega

und dem japanischen Spiel-

automaten-Hersteller Sam-
my ist gescheitert. Kurz
nachdem Sega ein iberra-
schendes Fusionsangebot

von Namco abgelehnt hatte,

gab Sega die gescheiterte
Fusion mit Sammy bekannt.

GECANCELT:

Acclaim stellt GameCube-
Projekte ein. Das vor kur-
zem noch von uns vorge-
stellte Alias wird nicht fiir
den GameCube erscheinen.
Auch Galidor wird auf dem
GameCube nicht mehr das
Licht der Welt erblicken.

POSITIVE BILANZ:
Nintendo hat im abgelaufe-
nen Geschéftsjahr einen
Gewinnriickgang von 36,8
Prozent zu verzeichnen.
Damit betragt der Nettoge-
winn des GameCube- und
Game-Boy-Advance-Her-
stellers flr das abgelaufene
Geschaftsjahr immer noch
67,27 Mrd. Yen, rund 490
Millionen Euro.

Wing Commander Prophecy war
auf dem PC seinerzeit der letzte

Teil der legenddren Wing Com-
mander-Reihe. Obwohl das Ende
offen war, entwickelte Origin
nach dem Aufkauf durch Elec-
tronic Arts kein weiteres Spiel
mehr. Jetzt konnt ihr euch auch
auf dem GBA mit Maniac, Blair
und Rachel in spektakuldre
Raumschlachten stiirzen, denn

Wing Commander Prophecy

ERLLUIT vake 2 bringt die legendare Science-Fiction-Serie auf den Handheld! |

Take 2 bringt die Weltraumoper
auf Nintendos Handheld. Die
aufwendigen Videosquenzen
der PC-Version wurden hard-
warebedingt durch untertitelte
Standbild-Zwischensequenzen
ersetzt. Grafisch macht der Titel
bereits jetzt einen sehr guten Ein-
druck. Die neu entwickelte Gra-
fik-Engine bringt die grofien
Raumkreuzer toll zur Geltung!

SPEKTAKULAR
Die groBen
Raumschiffe
kommen
erstaunlich gut
riiber! (links)

KRAWUMM Ein
Alien weniger!
(rechts)

Ob die Schlachten allerdings
auch genauso dynamisch sind
wie seinerzeit auf dem PC, bleibt
abzuwarten. Der Veroffentli-
chungstermin steht derzeit auf
dem 20. Juni. Leider erreichte
uns bis zum Redaktionsschluss
keine Testversion. (fs)

Hersteller: Take 2

Internet: www.take2.de

Termin: 20. Juni

Burnout 2 Racing Contest

L]

In der letzten
Ausgabe haben
wir euch aufge-
rufen, an unse-
rem Burnout 2-Racing-
Contest teilzuneh-
men. Denn in Zu-
sammenarbeit mit
Acclaim  suchen
wir den Burnout
2-Champion. Um
an dem Wettbe- "
werb teilzunehmen,
miisst ihr den Oval Racer
sowie die Big-Surf-Sho-
res-Strecke freifahren.
Denn wir ermitteln die
beste Gesamtzeit sowie die
beste Rundenzeit auf der
Big-Surf-Shores-Strecke. Teil-
nehmen diirft ihr ausschlief3-
lich mit dem Oval Racer. Die
derzeitigen Rekorde liegen
bei 5:08.002 (beste Gesamt-
zeit) und 1:38.410 (beste Run-
denzeit). Zur Uburprﬁfung
werden wir die Spieler mit
den besten Zeiten bitten, uns
ihre Speicherkarten zuzu-
schicken. Wir senden die Kar-
ten selbstverstindlich so
schnell wie moglich wieder
zuriick. Teilnahmeschluss ist
der 28. Juni.

AL I8 N-ZONE und Acclaim suchen den besten Burnout-2-Fahrer! ‘

BESTE GESAMTZEIT:
1. Platz

- 1 Logitech Force Feedback Racing Wheel
- Acclaim-GameCube-Spiele-Abo fiir 1 Jahr
- 1 Burnout 2-T-Shirt

2. Platz

- 1 Logitech Force Feedback Racing Wheel
- 2 Acclaim-GameCube-Spiele nach Wahl
- 1 Burnout 2-T-Shirt

3. und 4. Platz

- 1 Acclaim-GameCube-Spiel nach Wahl
- 1 Burnout 2-T-Shirt

5. bis 9. Platz
- 1 Burnout 2-T-Shirt
BESTE RUNDENZEIT:

- 1 Logitech Force Feedback Racing Wheel
- Acclaim-GameCube-Spiele-Abo fiir 1/2 Jahr
- 1 Burnout 2-T-Shirt

Schickt uns eure Bestzeit per SMS mit dem Inhalt
»nzgewinnen burnout2 eure Gesamtzeit eure Rundenzeit*
(Beispiel: ,,nzgewinnen burnout2 5:24.600 1:44.250) an
die 82 4 44. (€ 0,49/SMS)

*Tarif nur giiltig bei D1 T-Mobile; D2 Vodafone (davon 12 Cent
Vodafone-Leistung); E-Plus; 02; Mobilcom, Debitel.

Oder schickt uns eure Ergebnisse auf einer ausreichend fran-
kierten Postkarte an folgende Anschrift: Computec Media AG,
Redaktion N-ZONE, Kennwort: Burnout 2, Dr.-Mack-Str. 77,

| 90762 Fiirth. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen Mitarbeiter
von Acclaim und der Computec Media AG sind von der Teilnah-
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Passend zum Kinostart des
neusten Disney-Zeichentrick-
abenteuers , Ferkels grofes
Abenteuer” verdffentlicht
Take 2 die gleichnamige Spiel-
umsetzung fir PlayStation 2
und GameCube.

Wo, erfahren Sie unter i
Montag bis Freitag von 9-17 Uhr.
Und jederzeit im Internet mit Lag
Anfahrtssltizm m '.

HEEREUNGESpie!




LIVE VON DER E3

Die E3 2003 ist vorbei.

.._,I‘—h"i‘--" k

om 14. bis zum

16. Mai wurde in

Los Angeles die
grofite Computer- und Video-
spielmesse der Welt abgehal-
ten: die Electronic Entertain-
ment Expo, kurz E3. Uber
65.000 Besucher stromten in
die Messehallen, um sich tiber
die neuen Produkte der Publi-
sher zu informieren. Schon an
den beiden Tagen vor dem offi-
ziellen Messebeginn hielten
die groflen drei — Microsoft,
Sony und Nintendo - ihre
Pressekonferenzen ab. Die
Spannung war grof3, schlief3-
lich war der Kampf um Markt-
anteile selten hédrter. Micro-
soft legte vor, bot jedoch kaum
Uberraschendes. Man werkelt
an Erweiterungen fiir Xbox
Live, kiindigte zwei neue Rare-
Produkte an (darunter einen
enttiuschend aussehenden
Nachfolger zu Conker’s Bad Fur
Day) und setzt auf den Music
Maker, ein Programm, mit dem
man Musik und Fotos vom PC
auf die Xbox tibertragen kann.
Highlight der Prdsentation
war Halo 2, welches spiter
auch zum zweitbesten Spiel
der Messe gewdhlt wurde.
Einen Tag spiter bot Sony auf
der eigenen Pressekonferenz
wenigstens eine kleine Uber-
raschung: Der PlayStation Por-
table, kurz PSP, wurde ange-

RMCAS

——

ey

kiindigt — ein Handheld, des-
sen Leistung einer PSone iiber-
legen sein soll und dem Game
Boy Advance von Nintendo
Konkurrenz machen soll. Doch
Nintendo antwortete auf der
kurze Zeit spiter stattfinden-
den Pressekonferenz prompt
und gab bekannt, dass man
gelassen in die Zukunft blicke.
Der PSP erscheine nicht vor
Ende 2004 und Nintendo do-
miniere den Handheld-Markt
eindeutig. Allerdings blieb uns
Nintendo dieses Jahr, genau
wie die anderen Hersteller, den
grofien Kracher schuldig. Auf
der Pressekonferenz fiihrte
man insbesondere eine engere
Verkniipfung zwischen Game
Boy Advance und GameCube
vor, voll iiberzeugen konnte
das jedoch nicht. Shigeru Mi-
yamoto selbst prasentierte eine
neue Version von Pac-Man, bei
der ein Spieler Pac-Man mittels
GBA steuert und das volle
Sichtfeld des klassischen Pac-
Man-Spiels hat. Drei andere
Spieler spielen auf dem Game-
Cube. Der Bildschirm ist un-
terteilt und zeigt nur einen
begrenzten Ausschnitt. Jeder
Spieler steuert ein Monster,
welches Pac-Man fangen muss.
Ein ohne Zweifel unterhaltsa-
mes Konzept, mehr als eine
nette Ergdnzung zum beste-
henden Line-up ist es jedoch

nicht. Weiterhin wurden auf

der Pressekonferenz Die Sims,
The Legend of Zelda — The Four
Swords und einige Electronic-
Arts-Spiele gezeigt, welche
ebenfalls die Linkmoglichkeit

‘nutzen sollen.

SOFTWARE

SELLS HARDWARE
Aufserdem erwidhnte Satoru
Iwata, der Prdasident von Nin-
tendo, dass Metroid Prime und
Super Mario Sunshine genau
wie der GameCube nicht die
erwarteten Verkaufszahlen er-
zielt hdatten. Man habe jedoch
die Zeichen der Zeit erkannt
und werde entsprechend han-
deln. Iwata betonte zudem

erneut, dass man Sony nicht

Spielemesse der Welt!

Gab es

noch einmal einen Vorsprung
wie bei der PlayStation 2 ge-
ben wolle und dass der Game-
Cube-Nachfolger noch vor den
Konkurrenzsystemen erschei-
nen werde. Nintendo zeigte
sich auf der E3 somit erstaun-
lich selbstkritisch. GameCube-
Besitzer blicken jedoch rosi-
gen Zeiten entgegen. Zwar
wurden nicht so viele Titel wie
fir PlayStation 2 oder Xbox
gezeigt, allerdings war die
Qualitdt des GameCube-Line-
ups sehr hoch. Neben den be-
reits angesprochenen Ninten-
do-Titeln konnten auch die
Dritthersteller  {iberzeugen.
Square zeigte Final Fantasy:
Crystal Chronicles (von dem wir
euch bereits in der letzten Aus-




Nintendos Fun-Racer dringt auf dem Game-
Cube in neue SpielspaB-Regionen vor. Dank
~ einiger Innovationen erhélt die Serie eine

~  willkommene Frischzellenkur. Dieser Titel

= gehort zum Pflichtprogramm!

S Hersteller: Nintendo * Termin: November

- Von Sega in Zusammenarbeit mit
Nintendo entwickelt, begeisterte dieses
Spiel auf der E3 bereits mit genialer

. Grafik! Spielerisch schon jetzt genauso gut
~ wie die legendéren Vorganger.

Hersteller: Nintendo = Termin: November

~ Ubi Soft lasst den Prinzen aus Tausendund-
einer Nacht wieder auferstehen!

| Die famose Spielbarkeit und die genialen
Animationen machen diesen Titel zum Uber-
raschungshit der E3!

Hersteller: Nintendo * Termin: November

Die Jungs von Factor 5 bringen uns das viel-
B leicht beste Star Wars-Spiel aller Zeiten!
I Hersteller: Activision ¢ Termin: 4. Quartal

Die Mannen von Silicon Knights wissen, wie
& ein modernes Spiel ausschauen muss!
" Hersteller: Konami » Termin: November

Der zweite Ubi-Soft-Titel in den E3-Charts
bietet ein erfrischendes Gameplay!
Hersteller: Ubi Soft = Termin: 4. Quartal

Final Fantasy war auf der E3 voll spielbar
und konnte Uberzeugen.
Hersteller: Nintendo * Termin: Dezember

Nach PN.03 ein voller Erfolg! In der
nachsten N-ZONE folgt der Import-Test!
Hersteller: Nintendo = Termin: November

Das innovativste Strategie-Spiel der vergan-
genen Jahre bekommt einen Nachfolger.
Hersteller: Nintendo * Termin: 27. Oktober

Die Grafik der gezeigten PS2-Version sieht
bereits besser aus als bei Burnout 2!
Hersteller: Electronic Arts = Termin: 2004

bt ol

Secret of Mana zahit zu den Kultspielen auf
dem Super Nintendo. Mit Squares neuem Hit
konnt ihr nun auch die Vorgeschichte erle-
ben. Spielerisch und grafisch konnte der
Titel auf der E3 schon voll tiberzeugen.
Hersteller: Square * Termin: 4. Quartal

=’ ‘,“:
e
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Zwar handelt es sich hier mal wieder um ein
Remake, jedoch von einem der besten
Mario-Spiele iiberhaupt. Und wer kann dem
Charme des pummeligen Klempners schon
widerstehen? Ein sicherer Hit!

e

Hersteller: Nintendo = Termin: 4. Quartal

e £ _ TR
Das neue Spiel von Metal Gear-Schipfer
Hideo Kojima fasziniert mit erfrischender
Spielidee und integriertem Solarsensor!
Mehr dazu gibt es in der ausftihrlichen
Vorschau in der nachsten N-ZONE!
Hersteller: Konami = Termin: Oktober

Die neue Freundschaft zwischen Nintendo
und Square beschert ein weiteres Highlight!
Hersteller: Nintendo ¢ Termin: 4. Quartal

Nintendo prasentiert einen wiirdigen
Nachfolger von Paper Mario auf dem N64!
Hersteller: Nintendo = Termin: 4. Quartal

Warum nur mussten Amerikaner und Euro-
paer so lange auf den Titel warten?
Hersteller: Nintendo * Termin: 3. Quartal

lhr konnt euren Sim vom GC auf den GBA
ziehen und unterwegs weiterdaddeln.

Hersteller: Electronic Arts * Termin: Nicht bekannt

Leider wurde nicht viel gezeigt, ansonsten
hatte sich der Titel weiter oben platziert.
Hersteller: Nintendo * Termin: Nicht bekannt

Spielerisch orientiert sich Capcoms
Samurai-Serie an Final Fantasy Tactics.
Hersteller: Capcom * Termin: Oktober

Capcom lasst es auf dem GBA krachen und
verdffentlich ein weiteres gutes RPG!
Hersteller: Capcom = Termin: 4. Quartal

gabe ein Preview bieten konn-
ten) und Konami glanzte mit
Metal Gear Solid: The Twin
Snakes. Uberraschend stark
war auch Ubi Soft, das mit
Prince of Persia, Beyond Good &
Evil sowie XIII ganz heifle
Eisen im Feuer hat. Nicht ver-
gessen darf man Electronic
Arts, das mit seinen Sport-
Titeln sowie den Sims und
Need for Speed Underground
ebenfalls Spitzentitel im Pro-
gramm hat. Sega war mit
dem neuen Sonic-Spiel Sonic
Heroes sowie dem GameCube-
exklusiven Billy Hatcher and
the giant Egg ebenfalls gut
dabei. Und auch Atari bot
mit Terminator 3 sowie den
Anime-Lizenzen Dragon Ball

Z und Beyblade verkaufstrach-
tige GameCube-Spiele. Das
Spiel der Messe wurde jedoch
auf dem PC gezeigt: Half-Life
2! Der Nachfolger des viel-
leicht besten Ego-Shooters
tiberhaupt beeindruckte wah-
rend der Prdsentation mit
nie zuvor gesehener Grafik
sowie unglaublichen physika-
lischen Effekten. Der Titel wird
bereits im Herbst auf dem PC
erscheinen, irgendwann soll
auch eine Xbox-Version fol-
gen. Auf den folgenden Seiten

kénnt ihr euch nun iiber alle

Highlights informieren, die fiir
GameCube und Game Boy
Advance vorgestellt wurden!
Viel Spaf3!

FABIAN SLUGA

KONAMI-STAND

* Jeder wollte einen
Blick auf Metal

G_g?r Solid:

. The TwirSnakes

LIVE VON DER E3




$ ACTION

POKEMON COLOSSEUM

INFO POKEMON BOX

Endlich
kommt
Ordnung
in das

Chaos!

Fiir alle, die friiher
aufgrund des
umstandlichen und
uniibersichtlichen
Speichersystems
leichte Probieme
damit hatten, den
Uberblick iiber ihre
Schiitzlinge zu
behalten, ist dieses
Tool die Rettung!

Diese auBerst praktische
und Ubersichtliche Verwal-
tungssoftware wird es euch
namlich ermoglichen, alle
eure Pokemon sinnvoll zu
verwalten und extern zu
sichern. Mithilfe der ent-
sprechenden Memory Card
werdet ihr sage und schrei-
be bis zu 1,500 Knuffel-
monster speichern konnen.
AuBerdem konnt ihr mit
dem beiliegenden Zubehdr
sogar Rubin & Saphirim
Singleplayer-Modus im
GroBformat auf eurem
Fernseher spielen.

BIS ZU 1.500 eu
knuffigen Schiitzlinge
kionnt ihr problemios
damit verwalten.

okémon-Fans
werden sich vor
- Begeisterung
wahrscheinlich kaum mehr
einkriegen, wihrend Gegner
der japanischen Zwergmons-
ter wiederum nur verstind-
nisloses Achselzucken dafiir

ibrig haben werden. Ninten-
do tiiftelt derzeit namlich an
drei neuen Pokémon-Titeln,
die wir euch nachfolgend kurz
vorstellen mochten. Sicherlich
sind den Fans unter euch die
beiden Spiele Pokémon Stadium
1 & 2 bereits hinldnglich

SSEL

Noch in diesem Jahr diirft ihr
feststellen, wer der beste

emon-Trainer
aller Zeiten ist.

bekannt. Die N64-Versionen
entwickelten sich damals ra-
send schnell zu Dauerbren-
nern und hielten sich monate-
lang in den obersten Ringen
der Software-Charts. Den
Nachfolger will Nintendo nun
bis Ende dieses Jahres ins Ren-



DIE SPECIAL EFFECTS lassen auf knisternde Action hoffen. Bis ihr euch
selbst ein Blid davon machen kinnt, wird’s nicht mehr lange dauern.

nen schicken. Allerdings han-
delt es sich hierbei keinesfalls
um eine bloffe Fortsetzung.
Pokémon Colosseum wartet
nicht nur mit fetter Action in
3D auf, sondern enthilt auch
noch eine Menge neuer, cooler
Features. Eine Vielzahl frei
anwdhlbarer Arenen wartet
darauf, dass ihr mit euren
knuffigen Monstern Einzug
haltet, um sie in harten Kamp-
fen gegeneinander antreten zu
lassen. Das Beste daran: Ihr
kéonnt eure Pokémon neuer-
dings sogar mit bis zu drei
Freunden in Vierspieler-Multi-

Battles aufeinander loslassen,
um festzustellen, wer von
euch die besten Trainer-Qua-
lititen besitzt.

GENIALES FEATURE

Absolut brandneu sind dabei
auch die Zwei-gegen-Zwei-
Kampfe: Genau wie bei Rubin
& Saphir auf dem Game Boy
Advance werdet ihr gemein-
sam mit dem Schiitzling eurer
Wahl gegen einen Freund und
seine Pokémon antreten kon-
nen. Abwechslungsreiche Ak-
tion ist hierbei garantiert, da
kein Kampf dem anderen glei-

GROSSMAUL Na, ob
Impergator die Klappe
wohl zu weit aufreiBt?

TRAINERQUALITATEN Bis zu vier Spieler konnen mit ihren knuffigen
Knuddelmonstern gegeneinander antreten.

chen wird. Die Fans unter
euch wird vor allem die Tatsa-
che begeistern, dass eine Link-
moglichkeit mit der Hand-
heldversion von Rubin &
Saphir vorhanden sein wird.
Wenn ihr also euren Game-
Cube mit dem GBA und den
zugehorigen Versionen verbin-
det, habt ihr die Moéglichkeit,
alle eure selbst trainierten
GBA-Monster im Colosseum
in Action zu sehen. Das ent-
sprechende Linkkabel wird
praktischerweise gleich mit-
geliefert werden!

KERSTIN SPRINGER

ACTION ['*
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INTLEITTS POKEMON COLOSSEUM

POKEMON COLOSSEUM
Genre; - Action
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Nintendo

Internet; www.nintendo.de

2

| Termin :
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,Dieses actiongeladene Game wird
* die Schar der Pokémon-Jiinger
wahrscheinlich noch vergroBern.”

INFO POKEMON CHANNEL

Mit Pikachu auf
Erkundungstour

In Pokémon Channel schickt euch Nintendo auf die
Suche nach den fehlenden Sendeteilen des
berithmten Poké-Fernsehsenders.

Wahrend ihr die Pokémon-Welt danach durchforstet, erhaltet ihr von
niemand Geringerem als Pikachu selbst Unterstiitzung. Die Suche nach
einer Nachrichtensendung oder auch einer Quizshow fiihrt euch dabei
nicht nur durch Walder und Berge, sondern auch an Strénde. Wenn ihr
alle Teile gefunden habt, werden die Sequenzen zusammengefiigt und
fiir die Ubertragung bereitgestellt. Falls ihr euch kreativ verwirklichen
wollt, dlrft ihr sogar mithilfe eines speziellen Features bestimmte Sze-
nen des Fernsehprogramms neu kolorieren, um sie dann in einer Kunst-

~ galerie auszustellen. Allerdings wird es noch etwas dauern, bis ihr he-
rausfinden diirft, was man mit Pikachu sonst noch alles anstellen kann,
das genaue Release-Datum steht ndmlich leider noch nicht fest.

\ QT

Pl o CHANNEL o

KNUFFELMONSTER

=% 88

P — Eine riesige Anzahl von ;
M= 2 Pokémon und viele TV-PROGRAMM Die fehlenden FILM-SEQUENZEN diirft ihr sogar
- R 5L g | g
' _'7.7_ _ Moot h ﬁu Features werden fiir Sendeteile gilt es zu finden.  selbst neu kolorieren.

Abwechslung sorgen.
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Starfox

Der charmante Weltraumpilot Fox McCloud
landet zum zweiten Mal auf dem GameCube. &

¢ |tarfox  Adven-

S tures, das Ab-
L >~ Ischiedsgeschenk
von Rare, konnte im Novem-
ber letzten Jahres unzihlige
Spieler begeistern. Die Ret-
tung des Dinosaurier-Plane-
ten und somit auch der Lylat-
Galaxie€ zog uns fast alle in
seinen Bann. Nachdem Fox
McCloud bereits in drei Aben-
teuern zu bewundern war,
diirft ihr euch 2004 auf ein

* neues Game mit seiner We-

nigkeit freuen. Dafiir zeichnet
diesmal aber nicht Rare, son-
dern Namco verantwortlich.
Nintendo zeigte auf der E3
nur den Multiplayer-Modus,
in dem bis zu vier Spieler
gegeneinander — via Split-
screen — eine Hetzjagd starten
konnen. Eigentlich geht es
hier lediglich darum, sich
gegenseitig, mit machtigen
Geschititzen bewaffnet, aus
dem Weg zu rdaumen. Selbst
Vehikel wie Eisenbahnwag-
gons werden euch dabei als
Fortbewegungsmittel dienen.
Wenn ihr in solch ein Gefahrt
springt, konnt ihr euch auf
wilde Verfolgungsjagden ge-
fasst machen.

WITZIGE DREINGABE

Natiirlich diirft ihr auch wie-
der einen Arwing besteigen
und riskante Tieffliige oder
ahnliche halsbrecherische Ma-
nover vollfithren. Wirklich
witzig fanden wir, dass man
sich durch Betdtigen des Z-
Buttons sogar auf den Fliigel
des Arwings stellen kann, um
am Boden herumwuselnde
Gegner ins Visier zu nehmen.
Die Steuerung von Fox Mc-
Cloud & Co. erstaunte uns
allerdings ein wenig. Man soll-
te meinen, die Charaktere
wiéren mithilfe des Analog-
Sticks bewegbar, aber Fehl-

anzeige! Um zu rennen, miisst
ihr vielmehr die rechte Schul-
tertaste gedriickt halten und
mit dem C-Stick die Bewe-
gungsrichtung  bestimmen.
Mit der linken Schultertaste
diirft ihr eure Gegner dann
aufs Korn nehmen. Das Ganze
ist duflerst gewodhnungsbe-
diirftig und man benétigt ein
bisschen Ubung, um die Kum-
pane gut in den Griff zu be-
kommen. Grafisch raubte uns
das Spiel bislang noch nicht
den Atem. Zwar sind die
Umgebungen weitldufig, er-
wecken aber den Eindruck
leichter Polygon-Armut. Die
Charakteranimationen ma-
chen dafiir aufgrund des recht
flisssigen Bildaufbaus von
meist 60 Bildern pro Sekunde
einen sehr agilen Eindruck.
Trotzdem konnte man deutlich
erkennen, dass es sich noch
um eine recht frithe Version
handelte. Ob der Singleplayer-
Modus die hochgesteckten
Erwartungen erfiillen kann,
bleibt abzuwarten, da Ninten-
do auch auf der E3 noch
ein grofles Geheimnis daraus
machte.

KERSTIN SPRINGER

"} VORSCHAU

STARFOX 2
Genre: Action
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Namco
Internet: www.nintendo.de
Spieler -~ Termin
-4 1./2.Quartal 2004

,0b die Fortsetzung auch an die
ruhmreichen Vorgdnger ankniipfen
kann, bleibt abzuwarten.“

TORSREES

A
GRANATENWERFER Als Fox McCloud legt ihr alles in Schutt und Asche.

SPANNENDE LUFTKAMPFE Lylat Wars lisst griien ...



JUMP-EXPERTEN And the winner iiiiiis ...

Mario Par

Waluigi! Der schneliste Kletterer aller Zeiten.

IMMER FESTE DRUFF Gekonnte
Stampfattacken sind hier gefragt.

Mit iber 60 Mini-Spielchen geht die Party weiter.

ie erfolgreiche

' MP-Serie begann

'bereits auf dem
N64. Nun ist es gerade mal ein
halbes Jahr her, dass Mario Party
4 — eines der witzigsten Mehr-
spieler-Games fiir den GC -
erschien und unzdhlige Spieler
fiir lange Zeit vor den Fernseher
fesselte. Das Spiel konnte
damals vor allem mit seinen 50
integrierten Multiplayer-Mini-

Games, in denen Geschick- {
b ':? L

lichkeit, Reaktionsfahigkeit und
Genauigkeit auf die Probe ge-
stellt wurden, iiberzeugen. Fiinf
verschiedene, dreidimensionale
Spielbretter, in denen man
Monopoly-dhnlich auf Sternen-
jagd gehen konnte, waren eben-
falls integriert. Als wir den Vor-
gianger testen durften, hatten
wir einen Heidenspaff dabei,
uns wiirfelnderweise

-~

i _...-Ill—.‘.

auf den Spielbrettern vorwirts
zu bewegen und uns aufgrund
diverser Ereignis- und Fallenfel-
der griin und blau zu drgern.

GROSSER,
SCHNELLER, BESSER
Die Fortsetzung dieser Multi-
player-Gaudi soll nun mit insge-
samt rund 60 witzigen Mini-
Spielen auftrumpfen. Allerdings
durfte man auf der E3 nur auf
acht davon einen Blick
riskieren. Am lustigsten
fanden wir den Ansturm
der Pinguine. In diesem
Spielchen befindet ihr euch auf
einem im Wasser schwimmen-
den Eisblock, inmitten von zig
wuselnden, driangelnden Frak-
ktragern. Der Spieler, der sich
nicht von den energisch schub-
senden Stidpolbewohnern von
der Eisscholle schubsen ldsst, hat
natiirlich gewonnen. Die Palette
der weiteren Spiele reicht vom
Bohnenstangen-Wettklettern bis
zu Hiitchen-Spielen. Die Brett-
spiele hingegen wurden leider
nicht vorgestellt. Allerdings ver-
sprach Nintendo diesbeziig-
lich neue 3D-Bretter, die dem
Spieler eine bessere Sicht
"% auf das Spielgeschehen er-
- moglichen sollen. Auch

?

EISBLOCK Von den Pinguinen nicht abdringen Iassen!

ty5

das im vierten Teil dufSerst nervi-
ge Warten, bis ein Spieler seinen
Zug abgeschlossen hat, soll ver-
kiirzt werden. Neben Mario,
Luigi, Waluigi und dem Rest der
bekannten Bande versprach
Nintendo auflerdem noch ein
Debiit absolut neuer Charaktere,
die erstmalig in einem Mario-
Game mitspielen diirfen. Aller-
dings wollte man dieses

Geheimnis noch nicht liiften.
Alles in allem erwartet uns hier
sicherlich wieder mal ein total
witziger Multiplayer-Hit.
KERSTIN SPRINGER

Action

Hersteller: Nintendo

Entwickler: Hudson

Internet: www nintendo de

Spieler Taﬂnm

-4 4Quartal2003

+Abgedrehtes Mehrspieler-Vergniigen,
das uns mit Sicherheit wieder lange
Zeit an die Controller fesseln wird.”

MARIO PARTY 5
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Mit Zweispieler-Modus
und mehr Charakteren ldsst es

DIE RUCKKEHR DES KONIGS

auf dem Cube krachen.

eter Jacksons Die
Riickkehr des Ko-
nigs donnert im
nachsten Dezember weltweit
in die Kinos, schon ein paar
Wochen vorher macht sich der
Abschluss von Der Herr der

Ringe auf dem GameCube
breit. Electronic Arts lieferte
bereits mit Die zwei Tiirme
eine feine Film-Adaption ab,
der Nachfolger soll die Ac-
tion-Messlatte noch mal hoher
legen.

P

VORSCHAU

ﬁ ZWEISAMKEIT Aragorn und Gimli
» werden hier jeweils von einem

’. " anderen Spieler gesteuert.
BELAGERUNG Gandalf hilft tatkiftig mit, %
die Orks von den ZIanen zu fegen.

bessere

B y
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Musstet ihr in Die zwei Tiirme
Saurons Schergen noch im
Alleingang dezimieren, sorgt
ein neuer Zweispieler-Modus
jetzt auch fiir kooperative
Kloppereien. Der Bildschirm
wird dabei nicht geteilt, viel-
mehr zoomt die Betrachter-
kamera zuriick, wenn sich die
Helden voneinander entfer-
nen. Das geht natiirlich nur
bis zu einem gewissen Grad
und ihr solltet euch einiger-
mafien abstimmen, um gegen
die Feinde bestehen zu kon-
nen. Noch mehr Spielfiguren
toben gleichzeitig tiber den
Bildschirm und es ist manch-
mal gar nicht leicht, beim
Ork-Geschnetzel den Uber-
blick zu behalten. Das Spiel-
prinzip weicht nicht grof8 von
der Erfolgsformel des Vorgin-
gers ab. Thr kimpft euch mit
dem Helden eurer Wahl durch
voraussichtlich 14 Schauplit-
ze. Je eleganter und effektiver
dabei Monster abserviert wer-
den, desto mehr Erfahrungs-
punkte fliefen aufs Cha-
rakter-Konto. Zwischen den
Levels kauft man sich davon
neue Combo-Spezialitaten,
Ausriistung

oder grofRere Lebens-
energie-Reser-
ven. Die Zahl
| der spielbaren

Fllmﬁg‘uren .

wurde glatt

verdoppelt: Aragorn, Legolas
und Gimli sind wieder mit
von der Partie, dazu gesellen
sich die Hobbits Sam und Fro-
do sowie der Zauberer Gan-
dalf. Aufierdem versprechen
die Entwickler mindestens
zwei freischaltbare Geheim-
Charaktere.

HINTERGRUNDIG

Die grofle Personal-Auswahl
soll zu wiederholtem Durch-
spielen ermutigen, denn jeder
Charakter hat andere Starken
und Exklusivwaffen. Zaube-
rer Gandalf holt zum Beispiel
bei einer Belagerungsmission
ein Drachenvieh mit magi-
schen Blitzen vom Himmel.
Die beiden Hobbits sorgen
fiir dezente Schleich- und
Abenteuer-Elemente, denn im
Nahkampf halten die halben
Portionen nicht allzu viel aus.
Da trifft es sich gut, dass
die Schauplitze diesmal viel
interaktiver ausfallen. Giilde-
ne Kringel weisen auf Objek-
te und Hintergrund-Elemente
hin, die ihr zu eurem Vorteil
nutzen konnt.

Hersteller:  Electronic Arts o
Entwickler; EA Hedwood Shores

Internet: lotr.ea.com

Spieler Termin

12 4. Quartal

.Diese Riickkehr erwarte ich sehn-
lichst: atmospharisch packendes,
clever erweitertes Filmspiel.”




Geist

Eine geheimnisvolle,
schattenhafte Gestalt schleicht
sich auf den GameCube.

intendo halt
| \| sich anschei-

Ilnend an das
Versprechen, zukiinftig auch
etwas dltere Zielgruppen
anzusprechen. Bei Geist han-
delt es sich namlich um ein
fir Nintendo doch etwas
ungewoOhnliches  First-Per-
son-Actionspiel. Eigentlich ist
dieser Titel schon seit ldnge-
rem in der Entwicklung, soll-
te aber zuerst unter dem
Namen Fear das Licht der
Welt erblicken. Nachdem
man einige Zeit lang nichts
mehr davon gehort hatte, hit-
te man schon denken konnen,
dieser Titel wére gecancelt
worden. Nun soll das Spiel
aber doch unter dem neuen
Namen Geist exklusiv auf
Nintendos Powerkonsole er-
scheinen.

UNGEWOHNLICHER
SPIELVERLAUF

Die Entwickler haben die
Absicht, Spieler in absolut
neue Sphiren eintauchen zu
lassen und ihnen das Er-
kunden der dunklen Seite in
vollig neuen Dimensionen
zu ermoglichen. In Geist
dirft ihr, wie der Name schon
erahnen lasst, in die Haut
einer schattenhaften Gestalt
schliipfen und mysteriose
Geheimnisse aufdecken. Nin-
tendos neuer Hauptdarsteller
entpuppte sich auf der E3 als
ein seltsames, umherschlei-
chendes Wesen, das — wie fiir
Geister tiblich — auch die
Fahigkeit besitzt, durch Wan-
de hindurchzugehen oder
Objekte zu bewegen. In der
Rolle dieser mysteriosen
Gestalt wird man sogar von

mehr als einem Dutzend
anderer Individuen, bei-
spielsweise einem bewaffne-
ten Soldaten oder auch von
tierischen Kreaturen Besitz
ergreifen und sich deren Waf-
fen, Fahigkeiten und sogar
Erinnerungen zunutze ma-
chen konnen. Als Geist wer-
det ihr nattirlich auch durch
die Welt der Lebenden schlei-
chen konnen, ohne dass auch
nur eine Menschenseele dies
bemerkt. Ein Vierspielermo-
dus ist ebenfalls angekiindigt,
der auf den ersten Blick
bereits sehr vielversprechend
aussieht. Auch die restlichen
Screens lassen auf ein interes-
santes, innovatives Spiel hof-
fen. Leider steht fiir die Verof-
fentlichung bis jetzt nicht ein-
mal ein ungefdhrer Termin
fest. Sobald wir genauere
Informationen erhalten, wer-
den wir selbstverstiandlich
Licht ins Dunkel bringen und
euch unverziiglich dariiber
berichten.

KERSTIN SPRINGER

@ VORSCHAU
U GEisT
Gente: Action
Hersteller: Nintendo
Entwickier:  Nintendo

Internet: www.nintendo.de

_Sﬁie_lér_, Termin
14 | Nichtbekannt

LInnovatives, mysteridses Spiel, das
gerade fir dltere Spieler wirklich
interessant werden konnte.“

ACTION

SEKRATERIN GEFALLIG? Mehr als ein Dutzend Menschen diirft ihr
ahnlich wie bei Omen 2 fiir eure Zwecke missbrauchen.
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James Bond 007:
Alles oder Nichts

SHLTLY Gute Aussichten fiir Pierce Brosnan. “

Neuerdings darf der smarte
Superagent aus der Third-Per-
son-Perspektive gesteuert wer-
den. Das ist aber lange noch
nicht alles: Spieleschmiede EA
Redwood Shores will namlich
dafiir sorgen, dass uns viel-
leicht ein ernst zu nehmender
Konkurrent fiir Sam Fisher ins
Haus steht. Aufler brutaler
Gewalt und den iiblichen

Spionage-Gadgets wird das
Gameplay ndmlich nicht nur

indem ihr einfach erledigten
Gegnern die Klamotten klaut.
Die Fahrpassagen werden
ebenfalls bereichert. So dtirft
ihr nicht nur wieder mit einem
Nobelschlitten herumheizen,
sondern auch ein Motorrad,
einen Hubschrauber und
sogar einen Panzer steuern.
Fiir die Synchronisation konn-
te iibrigens Pierce Brosnans
deutscher Sprecher gewonnen
werden. (ks)

COMIC-STYLE Stilgerecht erscheint ,,Crash, Boom, Bang* auf der

Teenage Mutant
Ninja Turtles

ST Witzige Kiopperei im Cel-Shading-Look.

Das Gameplay dhnelt sehr dem
SNES-Vorgénger, allerdings ha-
ben sich die Entwickler diesmal
dazu entschlossen, das Spiel -
aufgrund der Anlehnung an
die TV-Serie — passenderweise
im Cel-Shading-Look zu kre-
ieren. Mit welchem Charakter
man sich durch die bunt gestal-
teten Levels schldigt, bleibt
jedem Spieler selbst {iberlassen.
Die vier Panzertrdger Michel-
angelo, Leonardo, Raphael und
Donatelle werden jeweils tiber

bis zu zehn verschiedene Com-
bos verfiigen, um niedertrach-
tigen Schurken wie Shredder
& Co. eins auf die Miitze zu
geben. Konami verriet, dass es
sowohl einen Story- als auch
einen Versus-Mode fiir einen
bis zwei Spieler geben wird.
Fiir das Handheld befindet sich
das Spiel ebenfalls bereits in
Entwicklung. (ks)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com
Termin: Oktober

mit neuen Kampftechniken Hersteller: Electronic Arts
bereichert, sondern ermoglicht  Internet: www.electronicarts.de
auch eine Identitatsinderung,  Termin: Herbst
NEUE
FEATURES ...
sorgen fiir
ein action-
geladenes
Gameplay.
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Ubersicht Action |
Titel Hersteller Termin Einschétzung
Army Men: Sarge's War Temcot Nicht bekannt Ok
Bad Boys Il Empire Interactive 4. Quartal Gut
Beyblade , Atari September Gut
Bullet Proof Monk Empire Interactive 3. Quartal Ok
Dead to Rights Electronic Arts August Sehr gut
Dexter's Laboratoy Bam! 1. Quartal 2004 Gut
Digimon Rumble Arena 2 Bandai 4. Quartal Gut
ESPionage Midway 1. Quartal 2004 Gut
Freaky Flyers Midway 3. Quartal Ok
Futurama Take 2 3. Quartal Gut
Gotcha Force Capcom 3. Quartal Gut
Ice Nine Bam! Ende August Gut
Jacked 300 3. Quartal Gut
James Bond 007: Alles oder Nichts Electronic Arts 4. Quartal Sehr qut
Mace Griffin: Bounty Hunter Vivendi Universal 3. Quartal Sehr gut
Mario Party 5 Nintendo 4, Quartal Sehr gut
Mega Man Network Transmission Capcom Juni Gut
Metroid Prime 2 Nintendo Nicht bekannt Super '
Mission Impossible Atari 4. Quartal Gut
NARC Midway 2. Quartal 2004 Ok
P.N.03 Capcom September Gut
Pokémon Colosseum Nintendo 4, Quartal Sehr gut
RoadkKill Midway 4. Quartal Gut
Spider-Man: The Movie 2 Activision 3. Quartal 2004 Sehr gut
Spy Hunter 2 Midway 4, Quartal Gut
Star Fox 2 Nintendo 1./2.Quartal 2004  Gut
Star Wars Rogue Squadron 3 Lucas Arts 4. Quartal Super
Starsky & Hutch Empire Interactive 3. Quartal Gut
Super Bust-A-Move All Stars Ubi Soft 4. September Sehr gut
Teenage Mutant Ninja Turtles Konami Nicht bekannt Gut
Terminator 3: Rise of Machines Atari August Gut
The Four Horsemen of the Apocalypse  The 3D0 Company  Nicht bekannt Ok
The Power Puff Girls Bam! 3. Quartal Ok
True Crime: Streets of LA. Activision 3. Quartal Gut
Viewtiful Joe Capcom Oktober Sehr gut
Yu Yu Hakusho Atari Nicht bekannt Ok

Spider-Man:
The Movie 2

;: FYSIIL] Peter Parker gibt sich ein zweites Mal die Ehre. |

Activision hat ein Wiederse-
hen mit dem charmanten Wand-
krabbler erst zur Filmfortset-
zung im Sommer 2004 geplant.
Fiir den zweiten Teil zeichnet
abermals Entwicklerschmiede

Treyarch verantwortlich. Die
Fortsetzung soll Spidey durch
weitere und agilere Luftschwiin-
ge mehr Freiraum gewdhren.
Auch hohere Spriinge werden
durch einen speziellen Energie-

balken moglich sein. An der
Erweiterung des Combo-System
wird ebenfalls noch schwer
getiiftelt, damit auch Schlige
wiéhrend eines Sprungs moglich
sind. Der Titel erscheint fiir alle
Next-Generation-Konsolen und
ist auch als PC- sowie GBA-Ver-
sion in Planung. (ks)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: Sommer 2004

GUTE AUSSICHTEN
Spidey an

seinen klebrigen
Spinnenfiden
durch die Liifte
zu steuern, wird

A sicherlich wieder
riesigen SpaB
machen.



Holt euch jetz
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4= |ntwicklerschmie-
E de Rage gelang
I les, anspruchs-
volle Boxkdampfe und pure
Unterhaltung unter einen Hut
zu bringen. Schlipft in die
Haut von Rocky Balboa, Ivan
Drago oder Clubber Lang.
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E fiir 172 Jahr im‘Abo und dazu
as kultige Boxspiel Rocky.fiir nur € 20,-1

20 Charaktere und 14 Arenen
warten in dieser gelungenen

- Mischung aus Beat 'em Up und

Boxspiel auf euch. Das Spiel
weifl durch eine gelungene
Grafik zu beeindrucken und
die originalen, fetzigen Musik-
stiicke lassen ehrgeiziges Kampf-

fieber ausbrechen. Durch die
einfache Steuerung ist der Titel
nicht nur fiir Boxexperten, son-
dern auch fiir Einsteiger sehr
gut geeignet. Um diesen arcade-
lastigen Priigelspafi werden
euch nicht nur Rocky-Fans
beneiden!

Einfach und bequem online

abonnieren:

abo.n-zone.de

Dort findet ihr auch eine Ubersicht
samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

N-ZLNE

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und ab damit an:
N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 11 29,

23612 Stockelsdorf,

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10,
A-5081 Anif.

m Ja, ich mochte das N-ZONE-Halbjahres-Abo (= sechs Ausgaben) und dazu das GameCube-Spiel

ROCk' (Art.-Nr. 00231 8) fiir nur € 20,-! In Osterreich und im iibrigen Ausland betréigt der Abopreis € 25,-.

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfiilleny

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere informationen)

Das Abo gilt fiir mindestens 1/2 Jahr (sechs Ausgaben) und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens sechs Wochen vor
Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir N-ZONE.

Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjdhrigen gesetzl. Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[___l Bequem per Bankeinzug (nur in Deutschiand und Osterreich méglich)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.

BLZ

‘j Gegen Barzahlung — bitte keine Miinzen oder Briefmarken!
(den Abobetrag fiige ich dieser Bestellung bei)

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Furth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth



ACTION-ADVENTURE

: THE TWIN SNAKES

METAL GEAR SOLID

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes
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Geheimagenten braucht

der GameCube! Nach Sam
Fisher beehrt nun endlich auch
Solid Snake den Wunderwiirfel.

‘as lange wihrt,
wird  endlich
gut! Das haben
wir uns jedenfalls gedacht, als
Konami der Videospielpresse
gegeniiber bestdtigte, dass
Metal Gear Solid fiir den
GameCube umgesetzt wird.
Etwas ungewdohnlich ist nur
die Wahl des Entwicklerstu-
dios. Konami selbst hat alle
Hande voll mit der dritten
Episode von Solid Snakes
Agentenleben zu tun. Daher
entschied man sich fiir Silicon
Knights. Falls der Groschen
noch nicht gefallen ist: Die
fahigen Jungs haben schon
das brillante Eternal Dark-
ness: Sanity’s Requiem fiir den
GameCube produziert. Daher
braucht man 'sich um die
technische Umsetzung keine
Sorgen zu machen. Laut Ko-
nami wird es sich bei Metal
Gear Solid: The Twin Snakes

um ein Remake des ersten
Abenteuers (Metal Gear
Solid) handeln. Das
bedeutet, samtliche
Umgebungen, alle
wichtigen Figuren und

— was nattirlich am
wichtigsten ist — die
unvergleichliche Ge-
schichte werden tiber-
nommen. Solid Snake
soll eine atomare
Abriistungsanlage in
Alaska infiltrieren und
von einer Terroristen-
gruppe namens Fox-
hound befreien, welche
die Anlage besetzt hat.
Unserer Meinung nach ist
das auf jeden Fall besser,
als ein Remake des zwei-
ten Teils zu prdsentieren.
Zumal MGS 2: Sons of
Liberty ja schon eine
Wiederaufbereitung in ‘
Form von Metal Gear

FROSCHMANN Nachdem Solid
das eisige Nass verlassen hat,
trifft er auf eine Patrouille

£



Solid 2: Substance erfahren
hat. Weiterhin werden der
hohe technische Standard und
das tolle Gameplay des zwei-
ten Abenteuers verwendet.
Hierzu hat Silicon Knights
eine speziell fiir diesen Zweck
entwickelte Grafik-Engine zur
Verfligung. Spielerisch wer-
den bekannte Elemente ver-
wendet, etwa die Moglichkeit,
in der Ego-Perspektive zu zie-
len und zu schiefden, sich an
Kanten zu h'eingen, um unent-
deckt zu bleiben, oder Schran-
ke aufzumachen, um darin
tiberwiltigte Feinde zu ver-
stecken. Inwieweit diese Fea-
tures Anderungen im Level-
design zur Folge haben, bleibt
abzuwarten. Nattirlich moch-
te man bei Konami und Sili-
con Knights nicht nur die
besten Elemente beider Teile
in einem exklusiven Spiel
vereinen. Es wird auch genii-
gend neues Material mit
einfliefen, um das Spiel von
der bestehenden Konkurrenz
abzuheben. Voéllig neue
Zwischensequenzen, die un-
ter der Fiihrung von Ryuhei
Kitamura, einem bekannten

HASENFUSS Solange die bewaffneten Terroristen wild
umherstreifen, sollte man sich versteckt halten.

japanischen  Filmemacher,
entstehen, und eine neue
Vertonung von Solid Snakes
Stimme machen vorerst ein-
mal den Anfang.

ERSTER BLICK

AUF DIE GRAFIK

Die Version des Stealth-Agen-
ten, auf die wir auf der E3
bereits einen kurzen Blick wer-
fen konnten, ist noch in einem
sehr frithen Stadium. Und das
merkt man auch. Die Umge-
bungen sehen fast wie im ers-
ten Teil aus. Bis zur Fertigstel-
lung wird die Auflésung der
Texturen mit Sicherheit noch
zunehmen. Auf der anderen
Seite machen alle Charakter-
modelle, allen voran nattirlich
Solid Snake, einen famosen
Eindruck und tibertreffen da-
mit sogar die des zweiten Teils
auf der PS2. Ausdrucksstarke
Gesichtsziige und toll umge-
setzte Mimiken lassen den
mysteriosen Helden in ge-
wohntem Glanz erstrahlen.
Auch die Einleitungssequenz
und Cutscenes halten, was
man sich von ihnen verspro-
chen hat. Eine Verbindungs-

ORDNUNG IST DAS HALBE LEBEN Erledigte Gegner kann
man auch mal kurzerhand in einem Spind verstecken.

ACTION-ADVENTURE

moglichkeit mit dem Game
Boy Advance ist derzeit schon
bestdtigt. In welcher Form die-
se- umgesetzt wird, wurde
jedoch noch nicht bekannt
gegeben. Erscheinen soll diese
Perle in Amerika und Europa
noch in diesem Jahr. In Japan
kommt Metal Gear Solid: The
Twin Snakes 2004 auf den

Markt. Hobby-Agenten aufge- .

passt: Hier kommt eines der
groffen Highlights in diesem
Jahr auf uns zu.

UDO CRNJAK

) VORSCHAU
MGS: THE TWIN SNAKES

O

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Konami
Entwickler:  Silicon Knights
Internet: www.siliconknights.com
Spieler ' Termin

S 4. Quartal

.Man nehme das Beste aus beiden
Teilen und mache daraus eine mehr
als interessante Neuauflage.”

Essenzen

Damit GameCube-
Besitzer voll auf ihre
Kosten kommen, kom-
biniert Konami das
Beste aus dem ersten
und dem zweiten Teil.

Als Metal Gear Solid auf der
PSOne erschien, stand die
gesamte Videospielwelt Kopf.
Eine bis dato nicht gekannte
Verbindung von spielerischer
Brillanz und filmischer Prasenta-
tion sorgte flr Begeisterungs-
stirme. Der Nachfolger konnte
nahtlos an den Erfolg ankniipfen
und legte die MeBlatte nochmals
ein gutes Stiick hoher. Konamis
exklusiver GameCube-Ausflug
im Metal Gear-Universum wird
das Beste beider Software-Per-
len in sich vereinen.

UBERRASCHUNG Auf jeden Fall

immer unentdeckt bleiben.

FILMREIF Der zweite Teil war
einfach einzigartig prisentiert.

JA WO ISSER DENN? Hoffentlich
hat Solid Snake gut trainiert.
Da wird er ein Weilchen hdngen.

.m"

: THE TWIN SNAKES

METAL GEAR SOLID
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Leit dabei.

The Sands of T

. |ie Abenteuer

rund um 1.000

_und eine Nacht
konnten schon vor Jahren vie-
le Spieler begeistern. Ubi Soft
lasst den Prinzen nun wieder
auferstehen - und zwar in
einer Weise, wie man sie so
noch nicht zu Gesicht bekom-
men hat. Das Unheil nimmt
seinen Lauf, als der Prinz,
ohne es zu wissen, eine
unheilvolle Macht, den Sand
der Zeit, auf das Konigreich
seines Vaters losldsst. Dieser
Sand verwandelt alle Un-
schuldigen, die ihn beriihren,
in potenzielle Morder. Als
sich der Prinz dieses Missge-

- |

Der Prinzaus
Persienistdaund
hat den Sand der -~

L,‘_ / \

schicks bewusst wird, unter-
nimmt er alles in seiner
Macht Stehende, um den
Sand wieder zu bannen.

MYSTISCH,
ORIENTALISCH
Dabei muss er nicht nur

verschiedene Ratsel losen,
sondern auch gefihrliche
Schlachten mit teilweise meh-
reren Gegnern gleichzeitig
bestehen. Dabei sticht die
unglaublich hohe Anzahl an
Animationsphasen des Prin-
zen sofort ins Auge. Jede
Bewegung wird in einer
schier unglaublichen Fliissig-
keit vollfiihrt, dass man mei-

nen konnte, man sehe einen
neuen Disney-Streifen. Kein
Wunder, wurden doch allein
fiir den adeligen Sprossling
uber 750 (!) Animationspha-
sen verbraten. Aber nicht
nur die Bewegungen konnen
beeindrucken, auch die Um-
gebungen sehen mit schonen
Lichteffekten, detaillierten
Riaumen und einem intelli-
genten Aufbau umwerfend
aus und schaffen so eine
wahnsinnig dichte Atmosphi-
re. Das Besondere an dem
neuen Persien-Abenteuer ist
aber die Fahigkeit des Prin-
zen, nach einer missgliickten
Aktion einfach das ganze

SCHWERTKUNST Der Prinz kann sich im
Kampf auf seine Fahigkeiten verlassen.

AKROBATIK Wenn er an bestimmte Orte kommen muss, erweist
sich der Prinz als duBerst talentierte Sportskanone.

SIEH IN DAS LICHT Nach dem finalen StoB sterben
die Gegner in einem gleiBenden Lichtstrahl.

Geschehen zuriickzuspulen.
Hat er sich so wieder in Aus-
gangsposition gebracht, kann
er einen neuen Versuch star-

ten, um zum Beispiel tiber
einen Abgrund zu springen.
Wihrend der Kimpfe kann
man auflerdem das Gesche-
hen fiir kurze Zeit in Zeitlupe
ablaufen lassen (Matrix ldsst
grufien). Auf den Bildern lasst
sich leider nicht erkennen,
wie unglaublich fliissig jede
der Animationen, egal ob im
Kampf oder bei Klettereinla-
gen, aussieht. Dieser Titel hat
auf jeden Fall das Zeug zum
Uberraschungshit.

FC UDO CRNJAK

5

Q | POP: THE SANDS OF TIME

Internet: www.ubi.com

Spieler Termin

November 2003

,Zauberhafte Grafik und eine tolle

Atmosphare machen diesen Titel zum
klaren Hitanwérter.”




Jedes Wesen hat
eine gute
und eine

bose Seite.
Was Jade mit
dieser
Erkenntnis
anfdngt, werdet
ihr bald sehen.

~ |uf dem weit ent-

fernten Planeten

Hyllis gerit ein
unscheinbares Madchen mit
dem Namen Jade in ein epi-
sches Abenteuer ungeahnten
Ausmafies. Der Himmelskorper
wird von einer Alienrasse bela-
gert. Nachdem Jade einen
Angriff der Feinde erfolgreich
abwehren konnte, plagen sie
unangenehme Visionen. Zu-
sammen mit der Rebellenor-
ganisation IRIS macht sie sich
auf, Licht ins Dunkel aus Ver-
schleierung und Tauschung sei-
tens der Regierung der Bevolke-
rung gegeniiber zu bringen.

VIELSEITIG TALENTIERT

Michel Ancel, der auch schon
Rayman ins Leben gerufen hat,
prasentiert mit Beyond Good &
Evil einen neuen Genre-Mix,
der grafisch sehr gut gelungen
ist. Die Hauptfigur Jade ist mit

ACTION-ADVENTURE

einer Kamera ausgeriistet, die
ihr als Einnahmequelle dient:
Wenn sie umherstreifende Tiere
fotografiert, bekommt sie dafiir
Geld auf ihrem Konto gutge-
schrieben. Um sich ihrer Haut
zu wehren, benutzt Jade ihren
Aikido-Stab. Und das muss
sie gleich zu Beginn tun, denn
nach der hiibsch gezeichneten
und inszenierten Einleitungsse-
quenz findet sie sich unmittel-
bar im Geschehen wieder. Diese
nahtlose Verbindung zieht sich
durch das komplette Spiel.
Unterstiitzung bekommt Jade
von Page, der ihr nicht nur im
Kampf hilft, sondern auch bei
diversen Ritseln. Auf seinem
Weg bekommt der Spieler auch
die Gelegenheit, mit zahlreichen
Vehikeln durch die erstklassi-
gen Umgebungen zu brausen.
Fiir geniigend Abwechslung
abseits der  spannenden
Geschichte sorgt auch das eine

o
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Evil

oder andere Minispiel. Ein sehr
interessanter Genre-Mix mit
sehr guter  Prdsentation
und einer ebenfalls sehr guten
Grafik kommt hier auf uns zu.
Wir diirfen gespannt sein.

UDO CRNJAK

¢ VORSCHAU

L BEYOND GOOD & EVIL
Genre: Action-Adventure
Hersteller:  Ubi Soft
Entwickler: Ubi Soft
Internet; www.ubisoft.de
Spieler l Termin
¢ - 4. Quartal

,Ein sehr vielversprechendes
Projekt, das geschickt viele Genres
unter einen Hut bringt.*

EJINVASION Diese
komischen Aliens
haben es - warum
auch immer - auf
Jades Heimatplaneten
abgesehen.

"~ FAMALERISCH

Bei der Gestaltung

_ der Umgebungen hat
| Ubi Soft wirklich

ganze Arbeit

geleistet.

EJELEMENTAR

Die Spiegelungen auf
der Wasseroberflache
zeigen deutlich die

* starke Technik des
Titels.

EJINSELBESUCH
Auf diversen Inseln
lernt Jade teils
sehr abgefahrene
Charaktere kennen.

BLLEITTYM BEVOND GOOD & EVIL
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ABER SCHNELL Sonic ist immer noch der schneliste Igel weit und breit.

Sonic Heroes

S LRI Sonic und seine Freunde finden sich!

Das neueste Abenteuer um
den flinken Igel bietet viele
interessante Neuerungen. Es
gibt vier Teams mit insgesamt
zwolf spielbaren Figuren, die
sich hinsichtlich der durch-
fihrbaren Aktionen und
der Handlung unterscheiden.
Wenn das Team zum Beispiel
aus Sonic, Tails und Knuckles
besteht, kann man Letzteren
fiir das Zerbersten von Kisten

oder Hindernissen benutzen.
Fiihrt Sonic die Gruppe an,
sind Geschwindigkeitspas-
sagen kein Problem mehr.
Durch die unterschiedliche
Entwicklung des Spiels, je
nach Wahl des Teams, wird
man zum erneuten Durch-
spielen animiert. (uc)
Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: 1.Quartal 2004

Hersteller Termin Einschatzung

Batman: Rise of Sin Tzu Ubi Soft November Gut
Beyond Good & Evil Ubi Soft 4. Quartal Sehr gut
Bionicle Electronic Arts 3. Quartal Gut
Buffy: Chaos Bleeds Vivendi Universal 3. Quartal Gut
Conan: The Dark Axe TDK Mediactive 4, Quartal Gut
Crank the Weasel Midway 4. Quartal Gut

Dr. Seuss's The Cat and the Hat Vivendi Universal 4. Quartal Ok

Drei Engel fir Charlie —Volle Power  Ubi Soft 17. Juli Gut
Extreme Force: Grant City Anti-Crime  Namco 4. Quartal Gut
Ferkels groBes Abenteuer Take 2 Juli Ok
Hagar der Schreckliche Spirit 2. Quartal 2004 Ok
I-Ninja Namco 4. Quartal Gut
Knights of the Temple TDK Mediactive 1. Quartal 2004  Gut
Metal Gear Solid: The Twin Snakes  Konami November Sehr gut
Nightmare Creatures 3 Ubi Soft Nicht bekannt Gut
Pitfall Harry Activision 3. Quartal Gut
Prince of Persia: The Sands of Time ~ Ubi Soft November Super
Resident Evil 4 Capcom 1. Quartal 2004  Sehr gut
Rogue Ops Kemco 4. Quartal Gut
Spawn Namco 3. Quartal Sehr gut
Sphinx and the Shadow of Set THQ 16.0ktober Gut
Legend of Zelda: The Four Swords ~ Nintendo Nicht bekannt Sehr gut
The Suffering Midway 2. Quartal 2004  Gut
Wallace & Gromit in Project Zoo Bam! Entertainment Oktober Gut
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ALT, ABER GUT Grafisch orientiert sich der Titel an A Link to the Past.

The Legend of Zelda:
The Four Swords

% Ll U3 H Y Vier Schwerter sollen es auf dem GC sein! ]

Mit The Four Swords fiir den
GameCube geht Nintendo ei-
nen besonderen Weg, die Ver-
bindungsméglichkeit zwischen
GBA und GC zu nutzen. Als
Controller wird ein GBA be-
nutzt, wobei keine Module fiir
das Handheld nétig sind. Wenn
sich alle vier Spieler in der
Oberwelt bewegen, sehen sie
sich auf dem TV-Bildschirm.
Betreten einer oder mehrere

Spieler nun einen Dungeon oder
ein Haus, wechselt das Ge-
schehen auf den GBA. Grafisch
orientiert sich das Game sicher-
lich an A Link to the Past, wobei
sich die Power des GC nur
in erhOhten Details und mehr
Gegnern im Vergleich zum GBA
bemerkbar macht. (uc)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.com

Termin: Nicht bekannt

Resident Evil 4
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P g Leon nimmt es emeut mit Umbrella aut.

Shinji Mikami, der Schopfer der
Resident Evil-Reihe, mochte mit
dem vierten Teil sein absolutes
Meisterwerk abliefern. Die neu-
este Episode um Intrigen und
Killerviren wird mit Sicherheit
fiir Angst und Schrecken sor-
gen. Echtzeit-Lichtspielereien
und iiberwiltigende Charakter-
modelle lassen einem bereits in
diesem frithen Stadium schon
das Blut in den Adern gefrie-

ZEIG DICH Durch die
flexible Kamera tut

man sich auch beim
Zielen leichter.

ren. Besonders interessant ist
die Moglichkeit, jeden Winkel
in den Rdaumen mit einer
Taschenlampe auszuleuchten.
Auf der E3 wurde der Titel lei-
der nur kurz auf Video gezeigt.
Sobald es mehr zu sehen gibt,
erfahrt ihr es selbstverstiandlich
bei uns. (uc)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: 1.Quartal 2004
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uf dieses Spiel

A warten  wahr-

~ _'scheinlich fast

alle Nintendo-Fans bereits seit
dem Start des GameCube:
Mario Kart. Die Vorganger auf
Super Nintendo, Nintendo 64
und Game Boy Advance stan-
den fiir Spielspaf8 par excel-
lence. Der Grund liegt im simp-
len, aber gleichzeitig tiefen
_ Gameplay von Mario Kart.
B\ Dies ist auch im neuesten
W\ Teil nicht anders.
Immer noch rast ihr
mit einem Kart tiber
diverse Strecken und
versucht der Konkur-
renz mit verschiede-
nen Extras das Leben
schwer zu machen. Anders
als in den Vorgingern, nehmen
in Mario Kart: Double Dash!!
zwei Charaktere pro Kart Platz.
Mit einem Druck auf den Z-
Knopf kénnt ihr die Position
der Charaktere jederzeit wech-
seln. Dies ist auch notwendig,
da es neben den normalen
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- Mano Kart:
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> Kann der neueste Teil der beriihmten Kart-Serie

an die genialen Yorganger ankniipfen?

Items, die jeder Charakter auf-
nehmen kann, charakterspe-
zifische Items gibt, die nur von
bestimmten Fahrern genutzt
werden kénnen. So kann Bow-
ser beispielsweise als Einziger
eine Art Splittergranate erhal-
ten, die sich tiber die ganze
Strecke verteilt und jeden von
der Piste raumt. Dumm ist es
nur, wenn ihr von einer Meute
anderer Fahrer verfolgt werdet,
Bowser mitsamt der Granate
aber gerade am Steuer sitzt und
das Item nicht benutzen kann.
Zwar geht das Wechseln der
Charaktere schnell vonstatten,
allerdings konnen bei Mario
Kart auch Zehntelsekunden ent-
scheiden. Andererseits kann
sich der am Lenkrad befindliche
Charakter so auch wertvolle
Items aufsparen und erst in der
letzten Runde kurz vor der Ziel-
linie einsetzen. Allerdings muss
man in so einem Fall vorsichtig
sein, dass einem nicht die Extras
geklaut werden. Denn neuer-
dings ist es moglich, neben



INFO DIE NEUERUNGEN

Doppelter SpielspaB!

Mario Kart: Double Dash!! bietet einige Neuerungen
gegeniiber friiheren Mario Kart-Abenteuern. Dazu
zahlen die neuen Karts sowie die Tatsache, dass zwei

NSPIELE
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\

Charaktere auf einem Kart Platz nehmen. R

Die Karts sind in Double Dash!! keine
gewohnlichen Karts mehr, sondern eher
bunte Seifenkisten. Anders als in den
bisherigen Mario Kart-Spielen ist die
Geschwindigkeit sowie die Kurvenlage
nicht mehr von den Charakteren abhan-
gig, sondern einzig und allein von den
Karts. Eine weitere Neuerung ist, dass in

y

Kart. Allerdings gibt es bestimm-
te Regeln, denn Baby Mario passt
beispielsweise nicht in den groBen Kart
von Bowser und umgekehrt. Habt ihr
jedoch euren Wunschkart gefunden, kann
das Rennen endlich losgehen. Ein Charak-
ter sitzt am Lenkrad, wahrend der zweite
Charakter hinten auf dem Kart Platz

Double Dash!! zwei Charaktere pro Kart
Platz nehmen. So wahit ihr zu Spielbeginn
zwei Charaktere sowie einen passenden

anderen Karts herzufahren und
Konkurrenten die Items aus der
Hand zu schlagen. Dazu beugt
sich der hinten auf dem Kart
befindliche Charakter einfach
zu dem seitlich fahrenden Kart
riiber und klaut das Item.
Anders als in bisherigen Mario
Kart-Abenteuern ist es aber jetzt
nicht mehr moglich, Items hin-
ter dem Kart herzuziehen.
Konnte man frither noch mit
einer Bananenschale einen he-
rannahenden roten Panzer auf-
halten, soll man nun mit einem
spekta- kuldren Drift kurz vor
dem Einschlag ausweichen.
Dieses Feature war in der E3-
Version leider noch nicht inte-
griert. Aulerdem soll man in
der fertigen Version in der Lage
sein, seinen Kart wieder abzu-
fangen, nachdem man auf einer
Bananenschale ausgerutscht ist.

VORSPRUNG

DURCH TECHNIK?

Die Steuerung von Mario Kart
ist einfach wie eh und je. Mit A
gebt ihr Gas, B aktiviert die
Bremse und mit X oder Y nutzt
ihr eure Extras. Mit L und
R kénnt ithr zu einem Power-
slide um die Kurven ansetzen.
Optisch macht Mario Kart:
Double Dash!! in Bewegung
wesentlich mehr her als auf
Screenshots. Die Grafik ist in
den typischen Mario-Farben
gehalten und lduft selbst
im Vierspieler-Splitscreen mit
grandiosen 60 Bildern in der
Sekunde. Die Weitsicht ist klas-
se und es geht ordentlich was
ab auf den Strecken. Besonders
gut gelungen sind den Ent-
wicklern die zahlreichen witzi-

sowie anderen Extras eindeckt.

nimmt und die Konkurrenz mit Bananen- |
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schalen, Schildkrétenpanzern, Blitzen _ ,j

b af"'&/ 7

W

{CHTUNG Luigi muss aufpassen, dass der
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Paratrooper ihm nicht den Panzer klaut.
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der Charaktere sind klasse!

gen und liebevollen Animatio-

nen. Auf der E3 waren drei zu schaffen. Jede der Strecken

Strecken spielbar. Dazu zihlten = weist Mario Kart-typisch zahl- - ,
der ,Luigi Grand Prix“, ,DK reiche Abkiirzungen auf, die ihr Genve: Rfennsplel
Mountain” und ,Mushroom aber erst nach mehreren Versu- Herst.eller: antendo
City“. Der ,Luigi Grand Prix”  chen ausfindig machen werdet. | E1twickler: _ Nintendo
ist eine relativ einfache, kom- Mario Kart sah auf der E3 sehr | Internet: www.nintendo.de
plett asphaltierte Strecke, ,DK  vielversprechend aus. Die zahl- Spieler Termin
Mountain” ist eine verwinkelte, reichen Neuerungen verleihen | 1-8 November
schlammige Strecke mit einer dem Franchise den nétigen fri-

grofien Kanone, die euren Kart
weit durch die Luft katapul-
tiert. Beim ,Mushroom City“-
Grand-Prix miisst ihr euch
durch den Strafenverkehr einer
belebten Stadt schliangeln.
Besonders der heftige Gegen-

verkehr macht euch hier schwer

schen Touch. Wem der Vierspie-
ler-Modus nicht reicht, kann
auch zwei GameCubes per
Breitbandadapter miteinander
verlinken und zu acht auf die
Pisten gehen.

FABIAN SLUGA

~Mario Kart verspricht auch auf dem
GameCube genialen SpielspaB fir 1-8
Spieler! Merkt euch November vor!*

DOUBLE DASH




RENNSPIELE

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

Vergniigt euch
mit getunten
Autos auf der

Rennstrecke!

rennen unter

Neonlichtern.
Auf&,emnt/tv Kompaktwagen
mit viel zu vielen PS unter
der Haube. Der Geruch nach
Motorol und in vielen Werk-
statt-Stunden  transpiriertem
Schweifs. Fehlt eigentlich nur
noch der starre Blick von Vin
Diesel zum Gliick, doch auch
ohne Hollywood-Anleihe gibt
sich Need for Speed Underground
ebenso ,fast” wie ,furious”.
Warum die ,Was kostet die
Welt?“-Luxusauto-Masche der
Vorganger ausgedient hat, wird
uns zu Beginn der E3-Vorfiih-
rung erkldrt: , Wenn du heut-
zutage fiir wenig Geld einen
Sportwagen haben willst, dann
kaufst du ein Kompaktauto wie
einen Honda Civic. In den
steckst du noch mal 10.000 bis
20.000 Dollar fiir Tuning rein
und schon hast du ein regel-
rechtes Rennmonster.”

I llegale Strafien-

" WORGEFAHREN Die ersten Bilder
der nichtlichen Stadtrundfahrt
stammen von der PS2-Version.

POWER-UP Tunt euren
Wagen nach Belieben!

Underground

Bei den rund 20 lizenzierten
Auto-Grundmodellen domi-
nieren japanische Vernunftmo-
delle. Damit konnt ihr ganz
souverdn durch eine Tempo-
30-Zone fahren, aber kaum
Respekt in der Straffenrennen-
Liga ernten. Aber jeder fingt
mal klein an im mit tber
hundert Wettbewerben wvoll
gepackten Karrieremodus. Bei
Kleckerles-Rennen verdient ihr
Geld, das wiederum in Tuning
und Upgrades gesteckt wird,
um mit dem frisch frisier-
ten Flitzer bei hoherwertigen
Wettbewerben auftrumpfen zu
kéonnen. Die Entwickler ver-
sprechen Hunderte von rea-
listischen Einzelteilen in den
verschiedensten Kategorien.
Alles, was man irgendwie von
einem Auto demontieren kann,
ldasst sich austauschen. Turbos
und Bremsen-Pakete
nahe liegende Investitionen,
Spoiler, Rallye-Streifen und

sind

kunstvolle Gemailde-1
rungen konnen sich
sehen lassen.

Lackie-
auch

MACH SCHNELLER

Das ndchste Need for Speed
will dem Temporausch-Namen
der Serie alle Ehre machen.
Grafisches Highlight ist ein
besseres Geschwindigkeits-
gefiihl, an dem das Program-
mierteam lange tiiftelte. So
jenseits von 150 km/h setzt
immer stdrker ein grafischer
Wischeffekt ein, die vorbeizi-
schenden Strafienlampen und
sonstigen Lichter der Grof3-
stadt verwandeln sich allmah-
lich zu hektischen Schlieren.
Neben ,normalen” Strafien-
rennen erwarten euch kurze,
knackige 30-Sekunden-Sprints,
bei denen ein ruhiges Gang-
schaltungs-Héndchen gefragt
ist. Weitere, noch nicht ndher
beschriebene Wettbewerb-Va-
riationen sollen Abwechslung

"

in den PS-Untergrund bringen.
Am Autoradio soll die ange-
strebte Halbstarken-Stimmung
auch nicht scheitern: EA ver-
spricht einen ,,abwechslungs-
reichen Soundtrack mit hoher
Oktanzahl”.

HEINRICH LENHARDT

% VORSCHAU
NFS UNDERGROUND

Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Black Box
Internet: www.needforspeed.com
Spieler - Termin

1 1. Quartal 2004

, Tolles Tempogefiihl und Tuning-
Vielfalt; der spielerische Olwechsel
konnte der Serie sehr gut tun.”




AUTHENTISCH Original-Autos sorgen fiir das richtige Rennfeeling.

R: Racing Evolution

g": L LM 118 Das erste Ridge Racer fiir den Gamel:uheg

R: Racing Evolution konnte eine
Liicke fiilllen, denn Nintendos
Powerwiirfel mangelt es ein-
deutig an realistischen Renn-
spielen. Doch mit R: Racing
Evolution bringt Namco endlich
den lang erwarteten Nachfolger
der Ridge Racer-Serie. Das Spiel
wird lizenzierte Autos sowie
elf Strecken bieten, darunter
Real- sowie Fantasie-Kurse.

Neben den {iblichen Spielmodi
verfiigt das Spiel auch tiiber
einen Story-Modus mit Zwi-
schensequenzen. Das Spiel soll
in den USA noch in diesem Jahr
erscheinen, wann es bei uns
so weit ist, ist bisher leider noch
nicht bekannt. (fs)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: Nicht bekannt

XGRA

RENNSPIELE

FLOTT Die Grafik von F-Zero-GX ist unglaublich detailliert und schnell.

F-Zero-GX

SHLETTELEN versetzt euch in einen aeschwindlgité&musém_]

Wir haben schon oft iiber die
Fortsetzung von Nintendos
futuristischem Gleiter-Rennspiel
berichtet. Auf der E3 présentier-
te Nintendo eine weit fortge-
schrittene Version des Spiels
sowie den wahrscheinlich end-
gliltigen Namen: F-Zero-GX. Die
fertige Version wird 30 spielbare
Piloten und Strecken bieten,
auf der E3 konnte man jedoch
nur aus fiinf Piloten sowie drei
Strecken wahlen. Wenn der Rest
des Spiels auch nur annidhernd
an die Qualitit der E3-Demo
heranreicht, dann konnen wir
uns auf ein wahres Rennspiel-

feuerwerk gefasst machen. Spie-
lerisch haben die Entwickler sich
die N64-Fassung zum Vorbild
genommen und diese mit einer
wunderschonen Grafik ver-
sehen. Selbst im Vierspieler-
Splitscreen flutscht die Optik
mit genialen 60 Bildern in der
Sekunde iiber den Bildschirm
und glanzt mit aufwendigen
Hintergriinden und tollen Licht-
effekten. Freut euch schon jetzt
auf eines der konsoleniibergrei-
fend besten Rennspiele! (fs)
Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.de

Termin: Oktober

DIVERSE

ST Gg 28 Acclaims Racer lisst WipEout blass aussehen!

Neben Nintendo strebt auch Acclaim mit XGRA den Referenz-Thron
in Sachen Science-Fiction-Rennspiele an. Wem F-Zero ein wenig
zu soft ist, der sollte sich dieses Spiel vormerken. Denn wie schon
bei den Vorgidngern aus der Extreme-G-Reihe ist auch bei XGRA
Waffeneinsatz zwingend notwendig. Da das Spiel bereits in diesem
Sommer erscheinen soll, war die auf der E3 gezeigte Version weit
fortgeschritten. Die Grafik ist hiibsch, allerdings nicht ganz so
schnell wie bei den Vorgdngern. Der strategische Einsatz der Waffen
soll intensiviert werden. Die Strecken sind abgedreht und bieten
mit Loopings, Korkenzieherkonstruktionen und steilen Auf- und
Abfahrten allerlei Action. Ob der Titel an die grandiose Qualitét
eines F-Zero-GX heranreichen wird, ist fraglich — ein gutes Rennspiel
erwartet uns aber allemal. (fs)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: August

BRACHIAL Waffen spielen bei XGRA eine sehr wichtige Rolle.

DER FAHRER
MACHT’S Waffen
gibt es bei F-Zero 3

tr@iitionell__nicht.
NN mi—

— !-‘

m ALLE THIEL T Ut aRULIVR -,
Ubersicht Rennspiele %
Titel Hersteller Termin Einschatzung
F-Zero-GX Nintendo Oktober Super
Harry Potter: Quidditch Weltmeisterschaft Electronic Arts 3. Quartal Gut
Hot Wheels Highway 35 World Race  THQ 3. Quartal
Italian Job Eidos 2. Quartal Ok
Kirby's Air Ride Nintendo 13. Oktober Ok
Mario Kart: Double Dash Nintendo November Super
Need for Speed: Underground Electronic Arts  Friihjahr 2004  Sehr gut
R: Racing Evolution Namco 4, Quartal Gut
Speed Kings Acclaim 2. Quartal Ok
Street Racing Syndicate 300 2. Quartal Ok
SX Superstar Acclaim 2. Quartal Ok
The Simpsons Hit&Run Vivendi Universal September Gut
Tonka Rescue Patrol TDK Mediactive 4. Quartal Ok
World Racing TDK Mediactive  Juli Gut
XGRA © Acclaim Juli Sehr gut




1080°AVALANCHE

Mit einer gewaltigen Lawine im

Nacken fahrt es sich total anders.

~ a |lle N64-Besitzer
A 'werden sich noch
Imit Freude an
]’080° Snowboarding erinnern.
Der Titel war damals — 1998,
um genau zu sein — einer der
grofien Trendsport-Pioniere auf
Konsole. Lange mussten Fans
des Titels auf eine Fortsetzung
warten. Nun ist es endlich so
weit und das Schneegestober
lichtet sich allmahlich. Im Laufe
der Jahre erkannte die Kon-
kurrenz, dass es rentabel ist,
auf den Trendsport-Zug aufzu-
springen. Umso sehnlicher wird
1080° Avalanche von allen Snow-
boardfreaks erwartet.

DAS WETTER: SONNIG

DER SCHNEE: EIN TRAUM
Technisch hat das Spiel einen
gewaltigen Sprung nach vorne
gemacht. Das Geschehen lauft
die meiste Zeit mit 60 Bildern
pro Sekunde ab. Die wenigen
Einbriiche sollen bis zur finalen
Version aber behoben sein.
Zahlreiche Details wie aufhor-
chende Eichhornchen, umher-

; '. a
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springende Rehe oder storende
Skifahrer wurden sehr passend
platziert. Auf den Abhdngen
findet man wirklich jede Art
von Untergrund, so wie er im
wirklichen Leben auch existiert:
Tiefschnee, Eisplatten oder ver-
deckte Felsen sorgen fiir das
notige Feeling. Das Geschwin-
digkeitsgefiihl durch
die Darstellung von sichtbaren
Luftwirbeln und leichtem Ver-
schwimmen des Sichtfeldes
gekonnt umgesetzt. Weiterhin
haben die Entwickler darauf
verzichtet, dass bei der Durch-
fiilhrung eines Tricks dessen
Bezeichnung auf dem Bild-
schirm erscheint. Dadurch will
man sich von diversen Tony
Hawk-Ablegern abheben. An-
sonsten bieten die Skigebiete
alles, was das Boarder-Herz be-
gehrt: eisige Hohlen, Balkone
von Hausern, Rails und jede
Menge Baume, denen man tun-
lichst ausweichen sollte. Spielen
lasst sich Nintendos neues-
tes Schneegestober recht or-
dentlich. Das Gleichgewichts-

wurde

Feature wird
sinnvoll bei
Spriingen und
eventuellen
Zusammenstofden
verwendet. Zahl-
reiche Spiel-Modi
wie Gate-Attack- oder
Trick-Attack-Modus sor-
gen auflerdem fiir die
notige Abwechslung.
UDO CRNJAK

¢ VORSCHAU
) 1080° AVALANCHE

Genre: Trendsport
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  NST -
Internet: www.nintendo-europe.com ! ’
Spieler  Termin '
1-4 - November 2003

EINSUHE

SEHR GUT

»rechnisch bis jetzt schon iiberzeu-
gend. 1080° hat das Zeug zur unbe-
stritteten Smowboard-Referenz!*

L ”"-05 189 .
o ' *
B S gl

8l GEWAGT Bei Ausfliigen
durch bewohnte Gebiete
ist Vorsicht geboten.

m"nm



55X 3

larum nach fer-
W inen Pisten stre-
. _ben, wenn der
Hausberg liegt so nah? Wah-
rend das Personal in SSX Tricky
auf internationalen Strecken tal-
wirts fegte, widmet sich die
nédchste Ausgabe einem einzigen
Berg, der in drei Levels mit ver-
schiedenen Pisten unterteilt ist.
[hr habt anfangs nur auf dem
rutschigen weifien Zeug im un-

teren Drittel etwas verloren. Ist
genug Geld im Karrieremodus
verdient, leistet man sich das
Heli-Taxi zur néachsthoheren
Abfahrt, die damit freigeschal-
tet wird. Letztendlich konnt ihr
vom Gipfel bis zum Tal eine
etwa 30 Minuten wiahrende
Monsterabfahrt am Stiick ver-
suchen. Nicht immer herrscht
eitel Sonnenschein: Die neue
Spiel-Engine erlaubt wechselndes

S N s

Das ist ja wohl der Gipfel:

In der neuesten Ausgabe des
Snowboard-Rennspiels
erforscht ihr einen kompletten Berg.

Wetter wihrend der Rennen so-
wie hiibschere Licht- und Schat-
ten-Effekte. Verschiedene Schnee-
unterlagen sollen sich spiirbar
auf die Steuerung auswirken; es
macht zum Beispiel einen Unter-
schied, ob ihr iiber eine griffige
Piste gleitet oder durch flockig-
frischen Pulverschnee staubit.

KEIN SCHNEE

VON GESTERN

Der Soundtrack bietet Kiinstler
wie Queens of the Stone Age
oder X-Ecutioners. Zehn Cha-
raktere stehen fir die Alpin-
karriere in SSX 3 zur Wahl: vier
neue Snowboarder (Allegra,
Viggo, Nate, Griff) sowie sechs
wiederkehrende Veteranen aus
dem Vorginger (Mac, Elise,
Zoe, Moby, Psymon, Kaori).
Alle Figuren beginnen diesmal
mit den gleichen Startwerten,
erreichen durch Erfolgserleb-
nisse hohere Talent-Levels und
werden durch den Einkauf von
neuem Equipment weiter aus-
gebaut. Bei der Talfahrt darf
man wieder die Gegner liebe-
voll boxen und natiirlich toll-
kithn tricksen. Durch diese
Tatigkeiten fiillt sich das Trick-
meter langsam auf, bei Er-
reichen bestimmter Grenzen
konnt ihr Ubertricks ausfiihren.
Gleich drei Kategorien dieser
allen physikalischen Regeln
spottenden Verrenkungsorgien
sind diesmal geplant, darunter

1. LICHT UND SCHATTEN Schinerer Schnee dank neuer Grafik-Engine. 2. STADTBUMMEL Brettelbreit durch die ndchtliche Ortschaft zischen.

eine eigene Grinding-Klasse.
Grofien Wert legen die Desi-
gner auf Freiheit bei der Weg-
findung. Rauschte man friiher
- von einigen Abzweigungen
abgesehen — ziemlich eng an
die Streckenfithrung gebun-
den den Berg runter, gibt es
diesmal erheblich breitere
Pisten. Das offenere Geldnde
ladt zum Entdecken und Expe-
rimentieren ein. Wihrend die-
se Idee dezent an das Xbox-
Spiel Amped erinnert, verbrei-
ten die ,Big Challenges” einen
Hauch von Tony Hawk. Hier
winken Geldprdamien fiir die
Absolvierung .von Mini-Mis-
sionen a la ,Vier blaue Gla-
splatten innerhalb von 45
Sekunden zerbrechen”.
HEINRICH LENHARDT

@ VORSCHAU

¥ ssx 3

Genre: Trendsport

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Canada

Internet: www.easportsbig.com

Spieler ~ Termin

1-2 AQuaral2003 -

Grafisch deutlich verbessert und
tricklastiger denn je — hoffentlich iiber-
lebt der simple Renncharme.*

3. FREIER FALL Im Rausch des Ubertricks wird das Board tollkiihn gewirbelt. 4. GRIND HARD Wo eine Reling ist, da ist auch ein Weg.




MARIO GOLF

| ‘

Toadstool Tour %
biirgen in diesem Titel - 4 / %

fur Spielwitz und viel frischen Schwung. r*/ N
1

FESTE DRUFF Waluigi schigt ab, im TIGER MARIO Ein perfekt
. Hintergrund erhebt sich majestitisch getroffener Ball rauscht mit
\ der Mount Mario. sl F "
‘ "‘ | g euerschweif in die Botanik

VORSCHAU

~ T
&

‘-?' oy I'| 5

) VORSCHAU
P MARIO GOLF

Hersteller: Nintendo
Entwickler: Camelot

Internet: e3.nintendo.de

Spieler - Termin
4 AQuartal

,Das beste Fun-Golf kehrt zuriick! Die
Toadstool-Fantasiekurse versprechen
eine besondere Herausforderung.”

GORILLAS IM SAND
Fasser werfen ist
leichter, als von dieser
Position zu spielen.

32 P




UFF!! Die Spieler sehen fast wie ihre realen Vorbilder aus.

FIFA
Football 2004

ST Der Ball kommt wieder ins Rollen. |

Die neueste Ausgabe von
FIFA Football bietet wieder
alles, was man erwartet:
bessere Grafik, noch mehr
Einstellungsmoglichkei-
ten, bessere Spieler-KI und,
und, und. Der Karriere-
Modus ist fiir Nachwuchs-
Manager die Gelegenheit
zu zeigen, wie sie mit

Fangesinge, ein cooles
Wetter-Feature, das noch
mehr Einfluss auf das
Platzgeschehen hat, und
zusdtzliche Perspektiven
riicken das Spektakel in ein
neues Licht. Eine GBA-Ver-
bindung ist auch vorgese-
hen. Leider sind dazu noch
keine Infos bekannt. (uc)

o

lichen

Alle Golf-Liebhaber kénnen auf-
atmen: Bei der Fortsetzung kann
man sich seinen ganz persin-
Spieler ‘kreieren und
gegen 20 Profigolfer aus dery
PGA Tour antreten lassen. Aul
insgesamt 19 verschiedenen Kur-
sen, von denen sieben neu hin-
zugekommen sind, hat man
sogar die Moglichkeit, mit dem

NETTE AUSSICHT Bei so einer Aussicht spielt man doch gerne Golf, oder?

Tiger Woods
PGA Tour 2004

S Wecke den Golf-Tiger in dir!

|

=
(_ ;

virtuellem Geld umgehen  Hersteller: Electronic Arts 52-wochigen PGA-Tour-Event-
und Verhandlungen fith-  Internet: www.ea.com kalender bis zu zehn Saisons zu
ren konnen. Uber 300 neue  Termin: Herbst 2003 spielen. David Feherty und Gary =

McCord sollen mit ihren pro=
fessionellen Kommentaren rich-
tiges Fernseh-Feeling aufkom-
men lassen. Dieser Titel wird
ebenfalls eine Verbindungsmég- =
lichkeit zum GBA liefern; bis
jetzt sind aber noch keine genau-
en Details bekannt. (uc)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.ea.com

Termin: Herbst 2003

NHL 2004

S, AMERICAN SPORTS

Ein Spoi_ fﬁr__rl_chtlg harte Ménner.

Den Fortsetzungs-Rundumschlag von Electronic Arts
macht NHL 2004 komplett. Neue Schlaganimationen

und eine verbesserte Steuerung sollen die Spieler ver- m [ |
ziicken. Der stark iiberarbeitete Dynasty-Modus soll = * (%
dem Spieler in der Rolle eines Managers noch mehr Frei- “beIS|Cht sport ’j \
heiten lassen. So kann man beispielsweise das eigene it
Biiro verschonern oder neue Leute einstellen. Kommt Titel Sportart Hersteller Termin Einschatzung
es mal zu einer Schldgerei auf dem Eis, kann sogar der | 1080° Avalanche Trendsport Nintendo November Sehr gut
Goalie mit einsteigen und zeigen, was das verbesserte Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport Activision 2.Quartal 0k
Kampfsystem so alles leistet. (uc) FIFA Football 2004 FuBball Electronic Ats  3.Quartal Sehr gut
Hersteller: Electronic Arts Freestyle Metal X Trendsport Midway 3.Quartal Gut
Internet: www.ea.com Legends of Wrestling Il Wrestling Acclaim 1.Quartal 2004  Gut
Termin: Herbst 2003 Madden NFL 2004 American Sports  Electronic Arts  2.Quartal Sehr gut

Mario Golf: Toadstool Tour Sport (Sonstiges)  Nintendo 1./2.Quartal 2004 Sehr gut

Mario Tennis Sport (Sonstiges)  Nintendo 1./2.Quartal 2004 Sehr gut

NBA Ballers American Sports ~ Midway 4. Quartal Gut

NBA Live 2004 American Sports  Electronic Arts  3.Quartal Sehr gut

NFL Blitz Pro American Sports  Midway 4. Quartal Gut

NHL 2004 American Sports  Electronic Arts  3.Quartal Sehr gut

NHL Hitz Pro American Sports  Midway 4. Quartal Gut

88X 3 Trendsport Electronic Arts  3.Quartal Sehr gut

Tiger Woods PGA Tour 2004 Sport (Sonstiges)  Electronic Arts  3.Quartal Gut

Tony Hawk's Underground Trendsport Activision Oktober Sehr gut

Urban Freestyle Soccer FuBball Acclaim November Gut
GESCHOSS Dieser Spieler macht den Puck zur iiblen Waffe. WWE Wrestiemania XIX Wrestling THQ 16.. September  Gut




SONSTIGE

Die perfekte Mischung £
aus Strategie-, Adventure- *
und Puzzle-Elementen geht

In die zweite Runde.
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] ast alle, die ihn
i F bisher kennen
i lernen durften,

haben den winzigen, sympa-
thischen Auferirdischen ruck,
zuck in ihr Herz geschlossen.
Die Rede ist natiirlich von
Weltraum-Forscher  Captain
Olimar. Eigentlich wollte der
kleine Kerl im ersten Teil ledig-
lich mit seinem Raumschiff,
dem Dolphin, zu einem ent-
spannenden Kurzurlaub auf-
brechen. Da er einfach eine
Fahrt ins Blaue hinein unter-
nehmen wollte, iiberlief er es
dummerweise seinem Bord-
Computer, den Kurs zu bestim-
men. Eine verheerende Kolli-
L sion mit einem Kometen
zwang Olimar damals
zu einer Bruchlan-
- dung auf einem frem-

" den Planeten. Auf der
Suche nach samtlichen
Einzelteilen seines Raum-
schiffs musste er sich dann
durch eine ihm absolut unbe-

kannte, {iberdimensional grofie
Flora und Fauna kdmpfen. Das
erstaunlichste Phahomen, das
er dort entdeckte, waren die
Pikmin - witzig kleine, bunte
Pflanzenwesen. Da diese ulki-
gen Kerle wahnsinnig hilfsbe-
reit und leicht zu tiberzeugen
sind, stellten sie sich als eine
dufferst niitzliche Miniarmee
heraus. Der zweite Teil des von
Shigeru Miyamoto liebevoll
kreierten Strategiestreichs
kniipft genau an die Gescheh-
nisse des Vorgingers an. Dank
der Hilfe seiner bunten Kaval-
leristen hat Olimar es mittler-
weile geschafft, samtliche Ein-
zelteile seines Schiffs wieder
zusammenzubauen und auf
seinen Heimatplaneten zu-
riickzukehren. Dort angekom-
men, muss der arme Kerl aller-
dings feststellen, dass seine
mithsam aufgebaute Firma
mittlerweile kurz vor dem
Bankrott steht. Dieser Umstand
zwingt ihn nun, wieder zu dem

Planeten zurtickzukehren, den
er so verzweifelt verlassen
wollte. Allerdings ist er dies-
mal nicht alleine!

OLIMAR & LOOJIE

... MARIO & LUIGI?

Ausgerechnet  Loojie, der
Hauptverantwortliche fiir den
Beinaheuntergang seines Un-
ternechmens, begleitet ihn.
Eigentlich unterscheidet sich
der zweite Teil bis auf ein paar
neue Features kaum vom Vor-
ganger. Wenn ihr in Olimars
Rolle schliipft, kénnt ihr neuer-
dings mithilfe der Y-Taste zwi-
schen seiner Wenigkeit und
Loojie hin und her wechseln. So
kann Olimar z. B. eine Hand
voll Pikmin in eine Richtung
lenken, wiahrend Loojie die
Gegend auskundschaftet. Ubri-
gens werden eure Helfershelfer
um zwei weitere Farben berei-
chert. Vorher konntet ihr nur die
Unterstiitzung von roten, gegen

Feuer resistenten Pikmin, gel-

ben Bombenlegern oder blauen
Schwimmexperten nutzen. Im
zweiten Teil gilt -es die
Stirken und Schwichen von
fiinf verschiedenfarbigen Hand-
langern abzuwiégen. So trefft ihr
nun auch auf
lilafarbige
Pikmin, die [
zwar grof und ¥
schwerfillig ¢
sind, dafiir aber
auch mehr Muckis
besitzen als der Rest
der Bande. Selbst
weifle Knechte mit
gruseligen, roten
Augen werdet




UNTER SPINNWEBEN ...sind sehr
hdufig Beeren versteckt.

ihr zu Gesicht bekommen. Eine "
wichtige Rolle spielen nun
auch an grashalmihnlichen
Stielen wachsende Beeren.
Wenn ihr namlich geniigend
dieser Friichte findet, konnt ihr
feindliche Spezies mit kurzfri-
stig lahmenden Gasangriffen
attackieren. Diese neuen Featu-
res verleihen dem Abenteuer
auf jeden Fall etwas mehr
Dynamik und Spieltiefe. Die
wichtigste Neuerung ist aber

L N

h PIKMIN 2

definitiv der Zweispielermo-

dus. Dort konnt ihr in der Rolle ﬁente:“ _ fS:rategl_e___
von Olimar oder Loojie mit ersteller: intendo
Entwickler: Nintendo

einem Freund ein Team bilden

und gegen die CPU antreten — | Internet: Nintendo
oder ihr versucht, euch einan-
der beim Suchen der Res- 1-2

sourcen des Planeten auszu-
_stechen. Die Mehrspielerop-
tion soll zwar verschiedene
pielmodi enthalten, aber
diesbeziiglich halt sich Nin-
tendo derzeit leider immer
och bedeckt.

KERSTIN SPRINGER

Spieler Termin
27. Oktober 2003

,Witziger Strategiestreich von Mario-
Erfinder Shigeru Miyamoto. Fiir Jung
und Alt unwiderstehlich.”
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DIVERSE

Die Sims brechen aus Dragon Ball Z;

W euren Sim durch ein komplettes Leben. |

Will Wright, Chief Game Desig-
ner von EAs Maxis-Studios,
versprach auf der E3 einen
vollig neuen Level an Rea-
lismus. Laut Will sorgt die ver-
besserte 3D-Engine fiir eine
noch realistischere, lebensech-
tere Sims-Welt. Mittels eines
neuen Features diirft ihr eurem
Sim namlich nicht nur diverse
Charaktereigenschaften ver-

passen, sondern ihn sogar mit
hippen Klamotten ausstaffie-

— h‘ I‘- i_“l »_.‘;.a,

Intimleben der Sims.

B RaEe s fo e
A iy - 1 11

ren. Selbst mit Tattoos oder
Piercings konnt ihr ihn zupflas-
tern. 40 neue Charaktere sowie
zehn neue Karrieren, wie z. B.
eine Laufbahn als Gangster,
verriickter Professor oder Ath-
let, werden ebenfalls hinzu-
kommen. Die Entwickler
haben sich wirklich einiges ein-
fallen lassen. (ks)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de
Termin: Anfang 2004

INTERESSANT ... ist das FEILCHEN Wenn die Teens sich in die Jahre
kriegen, geht’s heftig zur Sache.

o

\o _!e*;__‘iff-rfrél?‘;:-?ﬁj%ﬁ-'ﬁ-ri Tl J‘ __‘-—.;x_
Ubersicht Sonstiges 1
: : 1

Titel Genre Hersteller Termin Einschatzung
Call of Duty: Finest Hour Ego-Shooter Activision 2004 Gut
Custom Robo Rollenspiel Nintendo Nicht bekannt  Gut

Die Sims brechen aus Strategie Electronic Arts 1. Quartal 2004  Sehr gut
Dragon Ball Z: Budokai Beat'em Up Atari September Gut
Final Fantasy: Crystal Chronicles  Rollenspiel Nintendo Dezember Super
Geist Ego-Shooter  Nintendo Nicht bekannt  Sehr gut
Giftpia Rollenspiel Nintendo Nicht bekannt  Gut
Gladius Rollenspiel Electronic Arts  August Sehr gut
Harvest Moon: A Wonderful Life ~ Simulation Ubi Soft 30. Oktober  _ Gut
Judge Dredd: Dredd Vs. Death Ego-Shooter  Vivendi Universal 3. Quartal Sehr gut
Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts 3. Quartal Sehr gut
MTV's Celebrity Death Match Beat ‘em Up Take 2 3. Quartal Ok
Nintendo Puzzle Collection Geschicklichkeit Nintendo 2.Quartal 2004  Sehr gut
Pac-Man Geschicklichkeit Nintendo 2004 Gut
Phantasy Star Online Episode Il Rollenspiel Sega 1.Quartal 2004  Sehr gut
Pikmin 2 Strategie Nintendo 27. Oktober Sehr gut
Pokémon Box Nintendo Strategie Nicht bekannt  Gut
Pokémon Memory Magic Strategie Nintendo Oktober Gut

Soul Calibur 1l Beat ‘em Up Namco 3. Quartal Sehr gut
Tales of Symphonia Rollenspiel Namco Nicht bekannt ~ Gut

The Muppets Party Cruise Geschicklichkeit TDK 4. Quartal Ok

Top Angler Simulation THQ 11, Juli Ok
Trinity Activision Ego-Shooter 4. Quartal Ok
Worms 3D Geschicklichkeit Sega 4. Quartal Gut

Xl Ego-Shooter  Ubi Soft Oktober Sehr gut
X-Men: Legends Rollenspiel Ac:civision 4. Quartal 2004 Gut

Budokai

Unzéhlige PlayStation- und Handheld-
Besitzer sind bereits dem Dragon Ball-Fieber
verfallen. Ende November dieses Jahres
diirft ihr in die Haut eures Lieblingscha-
rakters aus der TV-Serie schliipfen
und euch fiir die Rettung des Uni-
versums bereit machen. Die Game-
Cube-Version wartet — ebenso wie die
bereits erschienene PS2-Version — mit 23
aus der Fernsehserie bekannten Charakte-
ren, einem Story-, einem Battle- und einem
Skill-Edit-Modus auf. Der japanische Car-

toon-5til mit Cel-Shading-Einschlag wird
sicherlich bald auch viele GameCube-
Spieler in seinen Bann ziehen. (ks)

Hersteller: Atari
Internet: www.atari.de
Termin: 28. November

DUELL-KARTEN ... werden im dritten Teil der AUCH ZU VIERT ... diirft ihr
Online-Reihe eine zentrale Rolle spielen.

wieder an die Controller.

Phantasy Star
Online Episode lll:
CA.R.D. Revolution

ST S22l Die letzte Episode der RPG-Serie.

Nachdem euch Atari Anfang
dieses Jahres schon einmal auf
den Planeten Ragol entfiihrt hat,
um eine mysteridse Explosion
auf diesem Planeten zu erfor-
schen, diirft ihr euch jetzt schon
wieder auf ein neues 3D-RPG
freuen. Allerdings wird es dies-
mal der letzte Titel dieser Reihe
sein. Gerade Trading-Card-Fans
wird es aber sicherlich begeis-
tern, dass die Kampfe der Fort-
setzung auf rundenbasierenden
Kartenduellen bestehen werden.
Praktischerweise wollen die Ent-

wickler auflerdem samtliche
Anmeldedaten von Episode 1 &
2 in den dritten Teil tiberneh-
men. Auch die Guilt Cards sollen
identisch sein, um online be-
kannte Mitspieler aus dem bis-
herigen PSO schnell wiederfin-
den zu konnen. Die Vorabver-
sion war jedenfalls aufgrund
hiibscher, detaillierter Umge-
bungen auf der E3 bereits ziem-
lich beeindruckend. (ks)
Hersteller: Atari

Internet: www.atari.com

Termin: 1. Quartal 2004 -




DARK TOMORROWN .
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GERECHTIGKEIT KOMMT
IN GOTHAM CITY AUF
EINEN SCHLAG!
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VORSCHAU

Metroid: Zero Mission

Die Uberraschung ist Nintendo auf der E3 wahrlich gelungen: Ein neues
Science-Fiction-Abenteuer mit Samus Aran ist in der Mache!

intendo ist sich
N der Bedeutung

seiner Franchi-

ses bewusst. Denn wiahrend
wir friher Jahre auf ein
neues Metroid-Abenteuer
warten mussten, kiindigt
Nintendo nur wenige
Monate nach der Verof-
fentlichung von Metroid
Fusion bereits das nachs-

te Science-Fiction-Aben-
teuer rund um Samus
Aran fiir den GBA an.
Hinzu kommt, dass
Metroid Prime fir den
GameCube gerade erst er-
schienen ist und sich Metroid
Prime II ebenfalls bereits in
Entwicklung befindet. Leider
hielt sich Nintendo mit Infor-
mationen beziiglich Metroid:
Zero Mission noch zuritick.
Dachten wir bei der Verkiin-
dung des Titels zundchst noch,
dass es sich um ein Prequel
zur Metroid-Serie handelt,
anderte sich unsere Meinung,
nachdem wir die ersten De-

mos zum Spiel gesehen hat-
ten. Demnach scheint es sich
um ein Remake des ersten
Metroid-Spiels fiir das NES
zu handeln - mit einigen neu-
en Abschnitten und Gegnern
sowie machtig aufgebohrter
Grafik. So waren einige der
gezeigten Abschnitte von
Metroid: Zero Mission vom
Leveldesign her absolut iden-
tisch zum NES-Metroid. Aller-
dings verfiigt Samus auch
iiber einige Waffen und Fahig-
keiten, die sie erst in Super
Metroid erlangt, wie z. B. die
Rennstiefel. Auierdem kann
sich Samus nun auch an Vor-
spriingen festhalten sowie
schriag schiefen. Beides war
im NES-Metroid nicht mog-
lich. Grafisch ist Metroid: Zero
Mission absolut beeindru-
ckend. Es ist nichts mehr zu
sehen von der kargen 8-Bit-
Grafik des NES. Metroid:
Zero Mission bietet beeindru-
ckende Hintergriinde, geniale
Transparenzeffekte sowie rie-

sige Gegner. Ohne Zweifel:
Metroid: Zero Mission diurfte
das hiibscheste Game-Boy-
Advance-Spiel iiberhaupt wer-
den. Leider ist noch nicht
bekannt, wann wir mit ei-
ner Veroffentlichung rechnen
konnen. Sobald es neue In-
formationen gibt, erhaltet ihr
sie selbstverstindlich bei uns.

FABIAN SLUGA

Hersteller: Nintendo
Entwickler: Nintendo

Internet: www.nintendo.de

Spieler Termin
1 Nicht bekannt

,Deutlich aufgebohrtes NES-Remake mit
grandioser Grafik und einigen neuen
Abschnitten! Sehr vielversprechend!*

‘.. ™ g~ s i n esasrrdnn ! + | ru IC

ZWISCHENBOSS Kraid erstrahit in Zero ar.umﬂudunmm-wlmsmn UBERNAHME Das Intro ist im Stil von Metroid
Mission in villig neuem Glanz! Samus durch enge Tunnels und narrt Feinde. Fusion gehalten. Ob es noch weitere Videos gibt?

38
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ein, auch Dbei
| \| Super Mario Ad-
L= ¥ |vance 4 handelt es
sich nicht um das ersehnte neue
Mario-Spiel fiir den GBA. Viel-
mehr stellt Super Mario Bros.
3: Super Mario Advance 4 ein
Remake des letzten Mario-Spiels
vom NES dar. Gliicklicherweise
wird dieser Titel von vielen
Mario-Fans als das vielleicht
beste Mario-Abenteuer aller Zei-
ten bezeichnet. Denn kaum ein
anderer Titel ist so abwechs-
lungsreich und anspruchsvoll
wie Super Mario Bros. 3. So steu-
ert ihr Mario in diesem klas-
sischen 2D-Jump&Run durch
Feuer-, Wasser-, Schnee- und
Eiswelten. Ziel in jeder Welt ist
es, den Endgegner in jeder Welt
zu besiegen und die von Bowser

VA

ANSPRUCHSVOLL In den spéteren Levels des

7

er Mario
Super Mario Advance 4

in Tiere verwandelten Konige
zu retten. Neben klassischen
Items wie der Feuerblume kann
Mario unter anderem auch auf
ein Waschbdr-Kostiim sowie
einen Frosch-Anzug zurtickgrei-
fen. Mit dem Waschbér-Kostiim
segelt Mario durch die Liifte,
widhrend der Frosch-Anzug
unter Wasser ausgesprochen
praktisch ist. Grafisch basiert
das Spiel auf der Super Mario
Bros. 3-Version, die Nintendo
bereits in der Mario-Compila-
tion Super Mario Allstars fiir das
Super Nintendo integriert hat.
Somit ist die Optik auf gutem
GBA-Niveau. Soundtechnisch
wurden die bereits aus den
anderen Mario Advance-Titeln
bekannten Spriiche (,Mama-
mia“) von Mario integriert.
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Ebenfalls aus den bisherigen
Mario Advance-Titeln bekannt,
ist das Mario Bros.-Mini-Spiel,
bei dem man gegen drei ande-
re Kumpels antreten kann. Ob
man genau wie beim NES-
Original das Hauptabenteuer
abwechselnd mit einem Freund
bestreiten kann (einer steuert
Mario, der andere Luigi), konn-
ten wir noch nicht tiberpriifen.
An der herausragenden Qua-
litdt des Titels gibt es nichts zu
deuteln, allerdings sind wir ent-
tauscht, dass es sich mal wieder
nur um ein Remake handelt.
Uns wire es lieber gewesen,
Nintendo hétte ein Remake von
Super Mario Allstars zum
Launch des GBA veroffentlicht
und wiirde uns nun mit innova-
tiven Mario-Abenteuern ver-

e

[ d.d. 4 4
o, ,

s
m aller Zeiten.

sorgt das Original-Mario-Bros..

JUMP & RUN p <2

™ glanzt in dem
vielleicht
besten
Mario-Spiel

wohnen. Sei’s drum, Super
Mario Bros. 3.: Super Mario
Advance 4 wird ein klasse Spiel!

FABIAN SLUGA

IETIIYTIUN SUPER MARIO BROS 3

@ VORSCHAU

L% | MARIO ADVANCE 4
Genre: Jump & Run
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Nintendo

Internet: www.nintendo.de

Spieler  Termin

i A NN Mo v SN

+Mario Advance 4 bietet Jump&Run-~
SpaB vom Feinsten! Wenn doch nur
jedes Remake so gut ware.*
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KOPFNUSS Mit dem kiassischen Sprung auf den Kopf oder KLASSIKER Fiir Mehrspieler-Vergniigen
Spiels ist sehr viel Geduld und Geschick gefragt! mit Schildkrétenpanzern besiegt ihr die Gegner.
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Secret-of-Mana-Fans erleben
nun den Anfang der Geschichte!

. Yy eiSwordofMana
| B 'handelt es sich
=__hinsichtlich der

Story um den Vorginger zu
Secret of Mana vom Super Nin-
tendo. Es erzihlt die Geschich-
te, welche in dem hierzulande
nie erschienenen Game-Boy-
Spiel Final Fantasy Adventures
Verwendung fand. Allerdings
wurde nur die Story wiederver-
wendet, denn die Grafik sowie
das Gameplay wurden einer
Generaluiberholung unterzo-
gen. Der Spieler schliipft in die
Rolle einer Frau oder eines
Mannes und macht sich auf die
Suche nach dem Mana-Baum.
Denn in diesem Baum liegt die
Kraft, die ganze Welt zu beherr-
schen. Unsere beiden Helden
versuchen, den Baum vor
dem  herannahenden
Bosen zu beschiit-
zen. Je nachdem,

Charakter

Sword of Mana groB geschrieben.

welchen -

Zugriff auf tems und Waffen.

ihr gewahlt habt, soll die Sto-
ry anders verlaufen. Aller-
dings wird es auch moglich
sein, genau wie bei Secret of
Mana in einem kooperativen
Modus per Linkkabel mit
beiden Charakteren das
Abenteuer zu bestreiten. Thr
steuert dasyGeschehen Zelda-
typisch aus einer isome-
trischen Perspektive und
kampft gegen diverse Mons-
ter. Wie es bei Rollenspielen
uiblich ist, erhaltet ihr Erfah-
rungspunkte und werdet im
Spielverlauf immer stirker.
Dank des ringformig ange-
ordneten Meniis konnt ihr,
wie schon damals bei Secret
of Mana, blitzschnell auf
Gegenstinde, Magie oder
Waffen zugreifen, ohne
durch ewig lange Meniis
scrollen zu miissen. Die Gra-
fik dhnelt sehr dem Super-
Nintendo-Klassiker Secret of
Mana und liegt iiber der
Qualitit von Zelda: A Link to

hat, konnt
ihr auch

gemeinsam
zocken.

"%+ KLASSE Die
7 Grafik ist
sehr liebe-
voll und
reich an
Details.

the Past. Auch der Sound wirk-
te auf der E3 bereits tiberzeu-
gend. Erscheinen soll der Titel
noch in diesem Jahr in den
USA. Wann europdische Spie-
ler in den Genuss von Sword of
Mana kommen, steht noch in
den Sternen.

FABIAN SLUGA

W\ VORSCHAU
_ SWORD OF MANA

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Nintendo .
Eniwickler:  Square

Internet: www.nintendo.de

Spieler Termin
1-2 Nicht bekannt

,Grafisch und spielerisch ein Highlight
der E3! Ein wilrdiger Vertreter des
Secret-of-Mana-Universums!*

komplett

eingedeutscht. Allerdings dauert es noch etwas.



GRUPPENZWANG Einige Ratsel erfordern Teamwork.

Mario & lulgl

\_) TS 2 28 Auf den Spuren von Paper Mario.

Nintendo bringt mit Mario & Luigi ein weiteres Rollen-
spiel fiir den GBA. Die Geschichte ist abgedreht: Die
Stimme von Prinzessin Peach ist gestohlen worden und
durch einen alles zerstorenden Schallkérper ersetzt wor-
den. Bowser staunte nicht schlecht, als er seinerseits ver-
suchte, die Prinzessin zu kidnappen. Die Mario-Briider
eilen zur Rettung. Das Kampfsystem ist dabei stark an
Paper Mario vom Nintendo 64 angelehnt, bei dem man
die rundenbasierten Kampfe durch Echtzeitaktionen
beeinflussen konnte. Neben Kampfgeschick ist aber vor
allem auch Kopfchen gefragt. Die zahlreichen Ritsel
erfordern sogar hidufig die Zusammenarbeit von Mario
und Luigi. (fs)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.de

Termin: 4. Quartal

Pokemon Pinball:
Rubin & Saphir

Bereits auf dem dlteren Game Boy veroffentlichte Nin-
tendo ein Pokémon-Flipperspiel, basierend auf der
Roten und Blauen Pokémon-Edition. Auf der E3 verkiin-
dete Nintendo nun, dass sich ein neues Pokémon-Flip-
perspiel in Entwicklung befindet, welches in Verbin-
dung mit Pokémon Rubin und Saphir steht. So geht es
darum, moglichst viele Ziele zu treffen und Pokémon
zu fangen. War im ersten Game-Boy-Pokémon-Flipper
noch ein Rumble-Modul eingebaut, wird der Spieler
diesmal nur einen Rumble-Effekt genieflen diirfen,
wenn man das Spiel {iber den Game Boy Player mittels
eines GameCube-Controllers spielt. Viele Mini-Heraus-
forderungen sollen den Spielspafd — trotz der geringen
Anzahl von zwei Spieltischen — hoch halten. (fs)
Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.de

Termin: 25. August

SPASS
PUR
Fangt
Pokémon
auf zwel
Tischen.

HEISSHUNGER Dieser Sim braucht Essen.

mn HEIJET per Multlpie—l‘.holce.

Die Sims

Dle Daily Soap zum Mitspielen bald auch fiir den GBA. J

Eines der grofiten E3-Themen bei Electronic Arts war zweifelsohne Die Sims
fiir samtliche Systeme. Und so wird auch der GBA bald seine eigene Version
von den Sims erhalten. Anders als bei den bisher veroffentlichten Spielen
kontrolliert ihr euren Sim auf dem GBA direkt mit dem Steuerkreuz und
nicht, indem ihr mit dem Cursor auf einen bestimmten Punkt klickt. Ansons-
ten ist immer noch alles beim Alten: Bekommt euer Sim Hunger, solltet ihr
ihm was zu Essen besorgen. Driickt seine Blase, solltet ihr schnell das Bade-
zimmer aufsuchen. Und ist eurem Sim langweilig, ladet doch ein paar Leute
ein, und veranstaltet eine Party. Eines der besonderen Features des GBA-
Spiels wird die Mdglichkeit sein, den GBA mit dem neuen GameCube-Spiel
Die Sims brechen aus zu verlinken. So soll es moglich sein, den Sim aus der
GameCube-Version auf den GBA herunterzuladen und unterwegs weiter-
zuspielen. Wir sind gespannt und halten euch auf dem Laufenden. (fs)

e g

VORSCHAU

Hersteller: Electronic Arts  Internet: www.electronicarts.de  Termin: Nicht bekannt
INFO  ALLE TITEL IM UBERBLICK ™
mm 2 | ( N
Ubersicht GBA i 1
Titel Genre Hersteller Termin Wertung
Advance Wars 2: Black Hole Rising Strategie Nintendo 23. Juni Super
Backyard Hockey American Sports  Atari Oktober Ok
Batman: Rise of Sin Tzu Action Ubi Soft Herbst Gut
Beyblade Action Atari 4. Quartal Gut
Boktai Rollenspiel Konami September Sehr gut
Corvette: Zero to Gone Rennspiel TDK Mediactive 4. Quartal Gut

Der Herr der Ringe: Riickkehr d. Konigs  Action Electronic Arts  Herbst Sehr gut

Die Sims Strategie Electronic Arts  Nicht bekannt  Sehr gut
Disney's Aladdin Jump & Run Capcom 4. Quartal Gut
Disney’s Magical Quest 2 Jump & Run Capcom Herbst Gut
FIFA Football 2004 FuBball Electronic Arts  Herbst Sehr gut
Final Fantasy Tactics Advance Rollenspiel Nintendo 4. Quartal Sehr gut
Finding Nemo Action-Adventure THQ Oktober Ok
Fire Emblem Strategie Nintendo 4. Quartal Sehr gut
Frogger's Journey: The Forgotten Relic ~ Jump & Run Konami November Ok
Harry Potter: Quidditch Weltmeisterschaft Rennspiel Electronic Arts  Herbst Gut
Haunted Mansion Action-Adventure TDK Mediactive 4. Quartal Ok
High Heat Baseball American Sports  3D0 2004 Ok
James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts  Herbst Gut

Looney Tunes: Back in Action Jump & Run Electronic Arts  21. November 0k
Madden NFL 2004 American Sports  Electronic Arts ~ August Sehr gut
Mario & Donkey Kong Jump & Run Nintendo Nicht bekannt Gut
Mario & Luigi Rollenspiel Nintendo 4. Quartal Sehr gut
Mario Golf: Advance Tour Golf Nintendo Nicht bekannt gut
Mega Man Zero 2 Action Capcom 4. Quartal Sehr gut
Metroid: Zero Mission Action-Adventure Nintendo Nicht bekannt  Sehr gut
Mortal Kombat: Tournament Edition Beat 'em Up Konami Herbst Sehr gut
Need for Speed Underground Rennspiel Electronic Arts  Friihjahr 2004 Sehr gut
Onimusha Tactics Strategie Capcom Oktober Sehr gut
Ozzy and Drix Action Konami Herbst 0k
Pirates of the Caribbean: The Curse of the black Pearl Action-Adventure TDK Mediactive 3. Quartal Ok

Pitfall Harry Action-Adventure Activision Herbst Gut
Pokémon Pinball: Rubin & Saphir Geschicklichkeit  Nintendo 25. August Gut
Power Rangers Ninja Storm Action THQ Herbst Ok
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure  Ubi Soft November Sehr gut
Rescue Heroes Billy Blazes Adventure Vivendi August Ok
Shrek 2 Action-Adventure Activision 2004 Ok
Shrek Reekin' Havoc Action-Adventure TDK Mediaactive Juli Ok
Sonic Battle Action Atari Nicht bekannt  Gut
Sonic Pinball Party Geschicklichkeit ~ Atari Nicht bekannt Gut
SpongeBob: Battle for Bikini Bottom Action THQ Herbst Ok
Spyro: Attack of the Rhynocs Action-Adventure Vivendi 3. Quartal Gut

SSX 3 Trendsport Electronic Arts  Nicht bekannt Gut
Super Mario Bros. 3: Super Mario Advance 4 Jump & Run Nintendo 22. September Super
Sword of Mana Rollenspiel Nintendo 4. Quartal Super
Tak and the Power of Juju Jump & Run THQ November Gut
Tales of Phantasia Rollenspiel Namco Nicht bekannt  Sehr gut
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami Oktober Sehr gut
Terminator 3: Rise of the Machines Action Atari Herbst 2004 Ok

The Incredible Hulk Action Vivendi 26. Juni Gut
Tiger&Dragon Action-Adventure Ubi Soft Herbst Ok

DIVERSE




SPIELE-LEXIKON

spilELEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
flir den GameCube
und den Game Boy
Advance

GAMECUBE

BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr
einen Uberblick iiber bereits erhiltliche

Spiele fiir den GameCube. Wir haben

die Spiele dabei nach Genres geordnet.
Titel Hersteller  Wertung
ACTION

Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Defender Konami 70%
Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts  83%
Die Monster AG: Monster-Ball THQ 40%
Disney's Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
Enter the Matrix Atari 75%
FireBlade Konami 72%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
lkaruga Atari 86%
James Bond 007 Nightfire Electronic Arts  85%
Mario Party 4 Nintendo 74%
Men in Black 2: Alien Escape Infogrames 59%
Minority Report Activision 54%
Monopoly Party Atari 61%
Monster Jam: Maximum Destruction Ubi Soft 55%
Mystic Heroes THQ 63%
Reign of Fire Konami 62%
Robotech Battlecry TDK Mediactive 73%
Smuggler’s Run: Warzones Take 2 82%

Activision 83%
Electronic Arts  84%
Electronic Arts  90%
Electronic Arts  79%

Spider-Man: The Movie

Star Wars: Bounty Hunter
Star Wars: Rogue Squadron Il
Star Wars: The Clone Wars

Taz Wanted Atari 68%
Top Gun: Combat Zones Virgin Interactive 76%
Universal Studios Theme Park Kemco 71%
WWE Crush Hour THQ 61%

Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Rogue Squadron |l Electronic Arts  90%

GAMECUBE

1080° AVALANCHE

Wow! Diese Sprungschanze ist wirklich nicht von
schlechten Eltern. Da kann man'’s kaum abwarten!

IN DER ENTWICKLUNG

Hier erhaltet ihr Bilder und Infos zu wichtigen GameCube-Projekten.

Acclaim hat sich entschieden, Alias nur noch auf PS2 und
Xbox zu verdffentlichen. Schade um den Titel!

Hersteller:

Hersteller: Acclaim

Termin:

Als eine junge Reporterin, versucht ihr auf dem Planeten
Hillys wieder Frieden herzustellen.

Termin:

‘/;’i. i e
T |

¥

Udo goes Hip-Hop! Um das Spiel zu testen, mus‘sta er
unzahlige, furchterregende Muskelpakete vermobeln.

Hersteller:

Hersteller: Electronic Arts

diirft ihr in den verschiedensten Karossen Platz nehmen.

20. Juni

DRAGON’S LAIR 3D: RETURN TO THE LAIR

Leider hat’s die Version nicht mehr rechtzeitig vor unse-
rem Redaktionsschluss in unser Testlabor geschafft.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: THQ

Termin: 2003

Termin: Ende Juni




FINAL FANTASY: CHRYSTAL GHROIIIGLE\S F-ZERO GX
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Dem Producer Akitoshi Kawazu steht niemand Geringerer GroBer, schneller, besser — F-Zero GX war eines der High-
als Shigeru Miyamoto mit Rat und Tat zur Seite. lights der diesjahrigen E3.

Hersteller: Nintendo Hersteller: Nintendo
Termin: Dezember Termin: Oktober

GALLEON: ISLAND OF MYSTERY

=

Kein anderer als Toby Gard, Schdpfer von Lara Croft, zeich- Um ,Drecksarbeit” zu verrichten, durft ihr entweder Magie
net fiir dieses 3D-Action-Aventure verantwortlich. oder todbringende, stahlerne Waffen sprechen lassen.

Hersteller: Virgin Interactive ‘Hersteller: Electronic Arts
Termin: 2003 Termin: Aug

HITMAN 2: SILENT ASASSIN

SPAS 12 sHOTGY .

Am 27. Juni soll es jetzt endlich soweit sein. Leider hatten wir | Hersteller: Eidos

zum Redaktionsschluss noch keine Testversion. Freut euch aber
schon mal auf den umfangreichen Test in der nachsten N-ZONE! § cenre: Action-Adventure

EGO-SHOOTER

Der Anschlag Ubi Soft

Die Hard Vendetta Vivendi Universal
James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Aris
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
Metroid Prime Nintendo

Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast Activision
TimeSplitters 2 Eidos

Turok Evolution Acclaim

Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft
Aktuelle Empfehlung:

Metroid Prime Nintendo
BEAT ‘EM UP

Bloody Roar; Primal Fury Activision
Capcom vs, SNK 2 EO Electronic Arts
Godzilla: Destroy all Monsters Melee Atari

Mortal Kombat: Deadly Alliance Konami

Super Smash Bros. Melee Nintendo

UFC Throwdown Ubi Soft
X-Men: Next Dimension Activision
Aktuelle Empfehlung:

Super Smash Bros. Melee Nintendo
ACTION-ADVENTURE

Batman: Dark Tomorrow Vidis

Blood Omen 2 Eidos

Casper: Spirit Dimensions TDK Mediactive
Eternal Darkness Nintendo
Harry Potter und die Kammer ...  Electronic Arts
Jimmy Neutron THQ

Largo Winch Ubi Soft
Luigi's Mansion Nintendo
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft
Resident Evil Capcom
Resident Evil Zero Capcom
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken THQ
SpongeBob THQ

Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal
Starfox Adventures Nintendo
Super Mario Sunshine Nintendo
Superman: Shadow of Apokolips  Atari

The Scorpion King Vivendi Universal
Tom Clancy’s Splinter Cell Ubi Soft
X-Men 2: Wolverine’s Revenge Activision
Zelda: The Wind Waker Nintendo
Aktuelle Empfehlung:

Zelda: The Wind Waker Nintendo
ADVENTURE

Largo Winch Ubi Soft
Aktuelle Empfehlung:

Largo Winch Ubi Soft
JUMP & RUN

Castleween Wanadoo
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal
Dr. Muto Konami
Disney’s Donald Duck: Phantomias Ubi Soft
Disney’s Donald Duck: Quack Attack Ubi Soft
Pac-Man World 2 Electronic Arts
Sonic Adventure 2 Battle Atari

Sonic Mega Collection Atari

Ty the Tasmanian Tiger Electronic Arts
Vexx Acclaim
Zapper Atari

Aktuelle Empfehlung:

Sonic Mega Collection Atari

47%
86%
85%
83%
87%
94%
83%
88%
79%
78%

94%

82%
64%
1%
82%
85%
67%
7%

85%

69%
85%
66%
90%
74%
59%
69%
87%
89%
88%
89%
65%
69%
68%
91%
91%
45%
53%
90%
67%
95%

95%

69%

69%

83%
75%
68%
70%
72%
81%
83%
61%
74%
76%

83%

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

GESCHICKLICHKEIT

Bomberman Generation
Disney’s Magical Mirror
Eggo Mania

Super Monkey Ball
Super Monkey Ball 2
Tetris Worlds

Worms Blast

ZooCube

Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball 2

ROLLENSPIELE

Baldur's Gate: Dark Alliance
Evolution Worlds

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Phantasy Star Online: Episode | & Il

Skies of Arcadia Legends
Summoner 2: A Goddess Reborn
Aktuelle Empfehlung:

Skies of Arcadia Legends

STRATEGIE

Doshin the Giant
Pikmin

Aktuelle Empfehlung:
Pikmin

SIMULATION
Die Sims

Aktuelle Empfehlung:
Die Sims

RENNSPIELE

18 Wheeler American Pro Trucker

ATV: Quad Power Racing 2
Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Cel Damage

Crazy Taxi

Dakar 2

Driven

Extreme-G3

F1 2002

Freekstyle

Hot Wheels: Velocity X

Jeremy McGrath Supercross World

Micro Machines Explosion
MX Superfly

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Pro Rally 2002

Rally Championship
Smuggler's Run: Warzones
Speed Challenge

Spy Hunter

The Simpsons Road Rage
Wave Race: Blue Storm
Wreckless: The Yakuza Missions
Aktuelle Empfehlung;
Burnout 2: Point of Impact

FUSSBALL

Disney Sports FuBball
FIFA FuBball WM 2002
FIFA Football 2003
ISS 2

RedCard

Sega Soccer Slam
Virtua Striker 3
Aktuelle Empfehlung:
FIFA 2003

Vivendi Universal 74%

Nintendo
Kemeco
Atari
Atari
THQ

Ubi Soft
Acclaim

Atari

Vivendi
Ubi Soft
Activision
Activision
Atari
Atari

THQ

Atari

Nintendo
Nintendo

Nintendo

Electronic Arts

Electronic Arts

Acclaim
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Electronic Arts
Acclaim
Acclaim

Ubi Soft
Acclaim
Electronic Arts
Electronic Arts
THQ

Acclaim

Atari

THQ
Electronic Arts
Ubi Soft
BigBen

Take 2

Ubi Soft
Midway
Electronic Arts
Nintendo
Activision

Acclaim

Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Konami
Midway

Atari

Sega

Electronic Arts

70%
80%
81%
84%
60%
64%
66%

84%

84%
63%
83%
83%
82%
88%
83%

88%

80%
88%

88%

85%

85%

2%
80%
85%
88%
65%
85%
69%

69%"

81%
7%
85%
58%
40%
74%
80%
75%
76%
67%
82%
68%
69%
70%
87%
76%

88%

62%
82%
83%
72%
69%
82%
67%

83%

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

Bis ihr mit Kun Lan, Filhrer einer kriminellen Organisation,
Bekanntschaft machen diirft, dauert es noch ein bisschen.

Hersteller: Capcom

Och wie siiB! Prinzessin Peach ausnahmsweise im kur-
zen Rockehen ist auch mal ganz nett.

Termin: 2004
Action-Adventure

Mithilfe eines Breitband-Adapters konnt ihr sogar zwei
Wiirfel verbinden. SpaB fiir bis zu acht Spieler!

Hersteller:  Nintendo

Hersteller: Nintendo

Termin: 28. Juli

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

Diesmal werdet ihr als Corporal Joe Griffin im Pazifik

Termin: November

Udos Meinung nach hat Vanessa Z. Schneider den
knackigsten Hintern der Welt. Und was meint ihr dazu?

Termin: Herbst

PIKMIN 2

*

Au weia! Captain Olimar hat beachtiiche 10.000 Pokos Schul-
den. Bald fiegt es an euch, ihn aus dieser Misere zu befreien.

Hersteller: Capcom
Termin: Augus

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

L o
a3

Hersteller: Ubi Soft

Termin: November




AMERICAN SPORT -
=]
Madden NFL 2003 Electronic Arts  88% 4
NBA Courtside 2002 ~ Nintendo 82% 5
NBA Live 2003 Electronic Arts  83% bad
NBA 2K3 Atari 85% -.'
NFL 2K3 Atari 89% 3
NHL 2003 ElectronicArts  85% (17 ]
NHL 2K3 Atari 86% a
NHL Hitz 2002 Konami 81% wn
NHL Hitz 2003 Konami 82%
Aktuelle Empfehlung:
‘ : NFL 2K3 Atari 89%
Leon Kennedy hat ein klitzekleines Problem: Er hat sich Die japanische Version konnte 89% von uns einsacken.
mit dem Progenitor-Virus infiziert. Hoffentlich gelingt die PAL-Umsetzung ebenso gut! TRENDSPORT
Hersteller: Capcom Hersteller: Nintendo Aggressive Inline Acclaim 89%
Termin: 2004 ' Termin: 3. Quartal Big Air Freestyle Atari 53%
BMX XXX Acclaim 69%
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Disney Skateboarding Konami 45%
Evolution Skateboarding Konami 53%
Evolution Snowboarding Konami 62%
Kelly Slater's Pro Surfer Activision 78%
Mat Hoffman'’s Pro BMX 2 Activision 75%
SSX Tricky Electronic Arts ~ 84%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision 92%
Whirl Tour Vivendi Universal 75%
Aktuelle Empfehlung: _
- ' Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 92%
Die Entwickler wollen euch in ein geheimnisvolles Reich Ob uns hiermit ein ernst zu nehmender Konkurrent fiir
mit iiber 150 fiebevoll modellierten Charakteren entfiihren. 1080° Avalanche erwartet bleibt abzuwarten. SPORT (SONSTIGES)
Hersteller: THQ l Hersteller: Electronic Arts Ace Golf Eidos 78%
L i3 i iiid ol Beach Spikers Atar 85%
Ganre: AcHos-Sdvetieg ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Knockout Kings 2003 Electronic Arts  82%
STAR WARS ROGUE SQUADRON Iil: REBEL STRIKE ~ ARt —
o, Q. _ SRS Rocky Rage 84%
; I _ e 7L Aktuelle Empfehlung:
' % Beach Spikers Atari 85%
WRESTLING
Legends of Wrestling Acclaim 56%
Legends of Wrestling 2 Acclaim 70%
WWE Wrestlemania X8 THQ 73%
Aktuelle Empfehlung:
WWE Wrestlemania X8 THQ 73%
GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch

iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa.
JUNI
Black & Bruised Boxen 13. Juni
Def Jam Vendetta Wrestling 20. Juni
Dragon's Lair 3D Action Ende Juni
F1 Career Challenge Rennspiel 27. Juni
Freestyle Metal X Trendsport Ende Juni
o _ - Hitman 2: Silent Assassin Action-Adventure 27 Juni
Uberraschend wird Activision nach Gladius den Vertrieb von Hersteller: _ Activision T —
Lucas-Arts-Titeln von Electronic Arts hierzulande (ibernehmen.  § Termin: 4. Quartal P RT——
[ r Intervi 5 auf Seite70! :
Verpasst auch nicht unser Interview mit Factor 0 Genre:  Action — — -




SPIELE-LEXIKON

Tom Clancy's Splinter Cell
VIP

V-Rally 3 Rennspiel 26. Juni
Wario World Jump & Run 20. Juni
Drei Engel fiir Charlie — Volle Power Action-Adventure 10. Juli
Lotus Challenge Rennspiel Mitte Juli
Mario Golf: Toadstool Tour Sport 28. Juli

itel Genre Termin
Gladius Rollenspiel August
PN.03 Action 29. August
XGRA Rennspiel August
Mace Griffin Bounty Hunter Action September
Super Bust-A-Move All Stars Action  Mitte September
The Hobbit Action-Adventure September

itel Genre Termin

F-Zero GX
Finding Nemo

Harvest Moon: A Wonderful Life
Sphinx and the Shadow of Set

Wallace & Gromit

1080° Avalanche
Mario Kart: Double Dash
Prince of Persia

Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare
Urban Freestyle Street Soccer

Viewtiful Joe

003

itel

g

Downtown Run

Final Fantasy: Crystal Chronicles

Frogger Beyond
Galleon: Island of Mystery

Gotcha Force

James Bond 007: Alles oder Nichts

Legends of Wrestling 3
Medal of Honor: Rising Sun
NBA Jam 2004

Project BG&E

Soul Calibur 2

Starcraft Ghost
Tom Clancy's Rainbow Six

Rennspiel Juni
Action 13. Juni
Action-Adventure 6. Juni
Action-Adventure 26. Juni

Rennspiel Oktober
Action-Adventure  Oktober
Simulation Oktober
Action-Adventure  Oktober
Action-Adventure  Oktober
Ego-Shooter  16. Oktober
Strategie 27. Oktober

Genre Termin

Trendsport November

Rennspiel November
Action-Adventure November
Action November
FuBball November
Action November
Genre

Rennspiel 2003
Rollenspiel Dezember

Jump & Run 2003
Action-Adventure 2003
Action 2003

Action Herbst 2003
Wrestling 4. Quartal
Ego-Shooter Herbst 2003
Sport 4. Quartal
Action-Adventure 2003
Beat'emUp 3. Quartal
Trendsport  Herbst 2003
Action-Adventwe 4. Quartal
Ego-Shooter 2003

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewahr,

STARCRAFT GHOST
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Schldpft ibr in die Rolle von Nova, erwarten euch erbitterte
Kémpfe, die euer taktisches Geschick aufs AuBerste reizen.

SUPER BUST-A-MOVE ALL STARS
SOSETRLT (W0 T T I m—

&

x.

X

? ‘ '.:)..... rA"
X )xo: OIS R xa
Der Nachfolger soll nicht nur neue Charaktere, sondern
auch bessere Animationen und Spezialeffekte bieten.

y .33

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Ubi Soft

4. Quartal
Action-Adventure

Herr der Ringe-Fans aufgepasst: Vivendi will euch
wieder mal nach Mittelerde entfiihren!

Termin:

In dieser Ausgabe findet ihr nicht nur den Test, sonderr
auch einige wirklich witzige Cheats dazu.

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Atari

Termin: September

VIEWTIFUL JOE
T I I LI L T L LT
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Die Preview-Version fanden wir prima. Allerdings schade,
dass man die Gegner nur im Alleingang verkloppen kann.

Termin: 26. Juni

WARIO WORLD )
©000 Y000 ®ooo @oc™

Wir haben nicht gegeizt und Wario auf vier Seiten auf
Herz und Nieren gepriift. Absoluter Pflichtkauf!

Hersteller: Capcom

Hersteller: Nintendo

Termin: November

Nicht nur mit Handfeuerwaffen, sondem auch mit Stiihlen,
Flaschen oder Schaufeln diirft inr Gegner niederstrecken.

Termin: 20. Juni

Das Gameplay wird mit zerstorbaren Objekten wie
Briicken oder Pipelines bereichert werden.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Acclai

Termin: 16. Oktober

Termin: . Augus
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GAME BOY ADVANCE =
REFERENZ-TITEL -
Die absoluten Top-Titel aus den -
einzelnen Genres findet ihr hier. -
Genre/Titel Hersteller  Wertung -
ACTION 1
Metroid Fusion Nintendo 90% (77
ADVENTURE ol
Broken Sword: Baphomets Fluch  Ubi Soft 80% e
ACTION-ADVENTURE a
The Legend of Zelda Nintendo 90% o
JUMP & RUN
Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE
- . Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
GAME BOY ADVANCE BEAT “EM UP
Takhk. Taktik und nochmals Taktik. Das Spial wird bei IN DER ENTWI CKLUN G Supér Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
einigen rauchende Kopfe verursachen! GESCHICKLICHKEIT
Hersteller: Nintendo An dieser Stelle findet ihr die neues- Denki Blocks Ubi Soft 85%
Termin: 23. Juni ten Iinfos und Bilder zu den sieben ROLLENSPIELE :
1 [ mmmstm Gum Breath of Fire Il Nintendo 86% ‘
EGO-SHOOTER
Doom Il (GBA) Activision 87%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision N%
SPORT (SONSTIGE)
FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING
WWF Road to Wrestiemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION
Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT
Pocket Music Ubi Soft 70%

GAME BOY ADVANCE

WAS KOMMT WANN?

Dse TV Serie kampft sich auf den GBA. Neben knallharten Die japanische Version ist leider ohne fundierte Fremd-

Fights gilt es auch, diverse Aufgaben zu erfiillen. sprachenkenntnisse kaum spielbar. Warten ist angesagt! itel Genre Termin
Hersteller: Atari Hersteller: Nintendo : Advance Wars 2: Black Hole Rising Strategie 23. Juni
-« - Battlebots Action 20. Juni
AT —— s
Disneys Prinzessinnen Jump & Run 27. Juni
Iridion 3D 2 Action 13. Juni
Megaman Battle Network 3 Action 20. Juni
Rock ‘n’ Roll Racing Rennspiel 26. Juni
Stuntman Rennspiel 19. Juni
. The Hulk Action 13. Juni
' > Tom Clancy’s Splinter Cell Action 6. Juni
Y ' - : Wakeboarding Unleashed Trendsport Juni
A e —
=t = iy '

3 A e Disney’s Magical Adventure 2 Jump & Run Juli
j Dragon Ball Z: Das Erbe von Goku 2 Action 10. Juli
o v . Pokémon Rubin & Saphir Rollenspiel 25, Juli
| St f’ ;'-ﬁl : E Top Gear Rally Rennspiel Juli

*:?n?ﬁir? : . :
- — - — i enre ermin

Der zweite Teil soll durch jede Menge neuer Zaubersprii- Auch ein Muﬁpiayer-Modus, bei dem ;eder Spieler einen

Genre Termin

A : : Buffy the Vampire Slayer: Retum of the Dark King Actin-Aderiure Mitte September

che sowie Aktionsmaglichkeiten glénzen. andersfarbigen Kirhy_steuemsoll integriert sein. Crouching Tiger Hidden Dragon A MANE " Sinkinbie
Hersteller: Nintendo .| Hersteller: Nintendo Golden Sun 2 Rollenspiel 19, September
Termin: 19. mber Kirby Action September

The Simpsons: Road Rage Rennspiel Mitte September

Harvest Moon: Friends of the Mineral Town Simulation Oktober
Ommusha Tactics Action-Adventure Oktober

Looney Tunes: Back in Action Jump & Run 21. November
Power Rangers Ninja Storm Action  Mitte November
LU S
itel Genre Termin
Advance Wars 2: Black Hole Rising Strategie 3. Quartal
Aliens vs. Predator Action 2003
Blackthorme Action 3. Quartal
Disney's Aladin Jump & Run  Winter 2003
! : . Golden Sun 2 Rollenspiel 3. Quartal
y i 2 ing Mi innie  Jump & Run
Man kann nun sogar mit zwei Pokémon gleichzeitig () Mit diversen Waffen ausgestattet dirt ihr eure Gegner T
gegen zwei andere Pokémon antreten. erbarmungslos von den Strecken pusten. MegaMan Zero 2 Action Winter 2003
Hersteller: ~ Nintendo Hersteller: Vivendi Universal Need for Speed: Porsche Unleashed Rennspiel 2003
Termin: 25. Juli Termin: 26. Juni Super Mario Advance 4 Jump &Run 4. Quartal
' The Hobbit Action-Adventure 3. Quartal
Wario Ware Geschicklichkeit 2. Quartal




CHARTS

( HA RTATTA(K

Macht mit beim Gewinnspiel!

Gestaltet unsere Charts mit und gewinnt eine Lara-Croft-Figur inklusive dem GBA-Spiel Tomb Raider: The Prophecy!
Wir wollen von euch wissen, welche Games ihr im Augenblick am liebsten spielt und welche ihr euch am sehnsiich-
tigsten wiinscht! Schickt uns einfach eine Postkarte oder den Zeugnis-Coupon mit euren Top 5, vergesst aber nicht,
hinter dem Spielenamen in Klammern das jeweilige System (GC, GBA, N64, GBC) anzugeben. Gebt bitte in eurer
Most-Wanted-Liste Titel an, die noch nicht in Deutschiand erhéltiich sind.

N-<ZIEINE. COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Oder schreibt uns eine SMS mit dem Inhalt
2nzmostwanted Titel System*“ oder ,nzcharts
Titel System*® an die 82 4 44. (€ 0,49/SMS)

* Tarif nur giiftig bei D1 T-Mobile; D2 Vodafone

(davon 12 Cent Vodafone-Leistung); E-Plus; 02; Mobilcom; Debitel
In Zusammenarbeit mit

Ubi Soft verlosen wir unter

allen Teilnehmern drei heiB
begehrte Lara-Croft-Figuren

Inkl. GBA-Spiel (siehe Abbildung).

Teilnahmeschluss ist der 16. Juli. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Mitar-
beiter der Computec Media AG sowie von Ubi Soft sind von der Verlosung ausgeschlossen.

ser-(harts

AME BOY ADNVANCE

G/

Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
KBTS} The Legend of Zelda: The Wind Waker GC 9% 1
EM 1 Metroid Prime GC 4% 2
Phantasy Star Online GC 82% 2
EM 3 Zelda: Ocarina of Time GC/N64 97% 43
M 2 Super Mario Sunshine GC 91% 8
I3 5 Resident Evil Zero GC 89% 3
Golden Sun GBA 8% 13
EX 4 Super Smash Brothers Melee 8% 12
EN'7 FIFA 2003 84% 5
Star Fox Adventures 91% 5

—— -

PLATZ 2: Metroid Prime
- 9 - v, ’bl‘ :

—

Wen wundert’s: Der kleine Link zieht so gut wie alle in seinen Bann und
hat Metroid Prime vom Charts-Thron gestoBen. Mal sehen, wie lange er
sich dort hélt und ob uns damit ein Langzeit-Spitzenreiter erwartet.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung

Verkaufs-Charts

Ouelle:

Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
EBM'1" The Legend of Zelda: The Wind Waker GC %% 2
FATE Enter the Matrix GC % 1
Metroid Prime GC %% 3
EMTETd Burnout 2: Point of Impact GC 8% 1
M 4 Resident Evil Zero GC 89% 3
W3 F12002 GC % 3
NBA Street 2 GC 84% 1
[ 8. I GC 85% 2
[ 9. Iv A GC 4% 5

GC 8% 10

PLATZ 1 (GC):
The Legend of Zelda: The Wind Waker

PLATZ 1 (GBA):
Yu-Gi-0 h' Woridwude Ed;tmn

= [Noch ein Duell? Sicher, warum
nicht? 0b du sewinnst oder

o (verliersts Jedes Duell kann deine
© [Starke nur steigern!

Platz/Vormonat System Wertung  Monat

78% 2
90% 2
8% 3
90% 5
90% 8

Hersteller  Monat

Ubi Soft

MNNON=-= NS

PLATZ 1: Tom Clancy’s Splinter Cell

Die Tony Hawk-Reihe nimmt kein
Ende. Hoffentlich wird die Fortset-
zung ein ebenso erfolgreicher Ren-
ner wie der Vorganger. Aufgrund der
Veroffentlichung von Splinter Cell
sehen wir Sam Fisher ein letztes Mal
auf Platz 1. Allerdings pirscht er sich
bis zum néchsten Mal sicherlich in
die Verkaufscharts nacrg vorne!

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung



DIE REDAKTION {7171

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

' HANS
" IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Konnte es kaum erwarten, bis er seinen Urlaub
in Anspruch nehmen konnte. Wo er sich aller-
dings so richtig entspannt, wollte er nicht
preisgeben. Naja, er kommt schon wieder,
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Kann sich einfach nicht damit abfinden, dass
er von Udo bei EAs Streetball-Action einen
Korb nach dem anderen bekommt. Im Gegen-
zug ist er beim FuBball ungeschlagen.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Wario World

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Rock ‘n’ Roll Racing

Will Urlaub. Mit Link standig von Insel zu Insel
zu reisen, hinterldsst eben Spuren. Allerdings
hat Fabian dafiir kein Verstandnis und knech-
tet seine Volontdre weiterhin erbarmungslos.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

The Legend of Zelda: The Wind Waker
Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss?
-samammmaamﬁemm Rrgerterdieﬂadﬁmrrﬂtmmlmm\hr-
Erinnerungen an die guten alten Outrun-Tage. | | bindung mit seiner fetten Heimkinoanlage.

38, USA-KORRESPONDENT

Hatte sich beinahe superenge (und peinliche) Besser als jedes Blind Date: Auf der E3- Unverhofft kommt oft. Das musste auch
80er-Jahre-Basketball-Klamotten gekauft. In Messe in Los Angeles lernte er einige Matthias am eigenen Leibe erfahren, als E GAMECUBE
letzter Sekunde konnte er sich beherrschen Kollegen persénlich kennen, mit denen er plotzlich von der XBOX-ZONE abgezogen ety S SN N 60
und trégt doch lieber den Schlabber-Look. sonst nur per E-Mail kommuniziert wird. wurde, um Ali bei der N-ZONE abzulbsen. Confiict Desart Storm 50
Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel
NBA Street Vol. 2 NBA Street Vol 2 Zelda: The Wind Waker Def Jam Vendetta ..................cccoivnnee 59
Mumentdnea GBA- LIEDIII’]QSSDIPF Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Disney Sports Basketball ...................61
ine : Rayman 3: Hoodlum Havoc Hunter: The Reckoning........................ 57
Nach Redaktionsschiuss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Int. Superstar Soccer 3 ......................59
Léisst er seinen Ninja raus und holt das alte | | ,Nie mehr 2. Ligal* singen - Kerzen anziinden | | Gibt er sein Gehalt fiir seine Vinyl-Sammiung NBA StreetVol. 2 ..........ooccocccrererrn.r 58
verrostete Katana-Schwert aus der Kiste. fiir die Eintracht hat doch was gebracht ... aus, die schon gigantische AusmaBe annimmt, RBd FACHON 2......pveo.crriomssccnsmsssnsseorsen B
T K s i s a0
e e R S L R SR Rt
WAHOWOITHLL. .. . i vcensvivt bonischinsansions B0
FABIAN -
HUBNER GAME BOY ADVANCE
WIELRERDESRRER 4 S LR -
Trotz flatternder und weithin sichtbarer Fabian wiinscht sich ein Adventures-Revival Freut sich auf seinen Urlaub und die ausufern- Crazy TaXi ..cocovvvvssnissesssssiseeenn 86
Peace-Flagge herrscht in Steffis Garten auf dem Game Cube, um mittierweile zum den Besuche im Freibad. Neben (Ent-)Spannen Disneys Prinzessinen...........................6
Krieg. Die Terror-Schnecken-Invasoren sind fiinften Male Grim Fandango durchspielen und feuchten Abkiihlungen sehnt er sich da- Donkey Kong Country .......................65
natiirlich nur am leckeren Salat interessiert. zu kdnnen. Man darf ja wohl noch traumen. nach, mal wieder so nchhg auszuschlafen. ERAgORBAll L. i i i 64
Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel i Iridion 3D 2 .. A L7
Wind W MegaMan Battle Network 3 Blue i BT
Momentanes GBA-Lieblingsspiel Rock ‘n’ Roll Racing..............co.erevennn .85
Invader Sega Arcade Gallery............................66
Nach Redaktionsschluss? Stuntman... 66

Versucht er alle Outfits in Bruce Lee: The
Retun of the Legend freizuspielen. Whataaa!

-

B Spiele mit B Spiele mit einer

I8 Spiele mit die-

B0 Bei einem Test mit diesem Symbol handelt ¥ Aufgepasst! Die-

DES MONATS

Wario World

Fabian spielt mit Marios héar-
testem Konkurrenten. Ob die
andere Seite der Kilempner-
Medaille was taugt, konnt ihr
in seinem Test lesen.

ALLE TESTS
IM UBERBLICK

Tom and Jerry in Iniumal Escape ...... 67

VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART

SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich

90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtem Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.
OK Ein durchschnittlicher Titel, der wahrschein-

DIE REDAKTION

lich zwischen 50 % und 69 % abstaubt.
SCHWACH Mehr als 30 % bis 50 % werden

einer Wertung von  Multiplayer-Wertung  sem Symbol erhiel- es sich um einen Titel aus Japan oder den ses Symbol zeigt an,

85 % oder mehr  von 85 % oder mehr ten von der USK USA, der noch nicht in Deutschland erhéltlich  dass wir liberra- ki L
erhalten dieses erhalten diesen eine ,Ab 18"- ist. Ob der Titel in Deutschiand erscheinen schende Storywen- SCHLECHT Wiirg! Die Testversion dirfte
Hit-Pradikat. Multiplayer-Hit. Kennzeichnung. wird, kdnnt ihr im jeweiligen Test nachlesen.  dungen verraten. hdchstens 29 % ergattern.




WARIO WORLD

TEST

50

Begleitet den dicken Wario auf seiner Schatzsuche und
meistert dieses total abgedrehte Jump & Run!

= = .—rﬂﬁﬁ"s
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i ange Zeit war es
| L still um Wario
’ World und man
bekam iiberhaupt nichts von
dem Titel zu sehen. Bei so
manchem Dritthersteller lige
da die Vermutung nahe, dass
der Titel qualitativ einfach
nicht gut ist. Moglicherweise
war das zwischenzeitlich
auch bei Nintendo so, dem
fertigen Produkt merkt man
davon allerdings nichts mehr
an. Denn Nintendo wire
nicht Nintendo, wenn man
nicht fir einen gewissen
Qualititsstandard  biirgen
wiirde und immer wieder fiir
eine Uberraschung gut wire.
Erst vor wenigen Wochen
iiberraschte Nintendo dann
auch mit der Meldung,
dass die findigen Leute
von Treasure in Kooperation
mit Nintendo fiir Wario
World verantwortlich zeich-
nen. Treasure entwickelte
das erst kiirzlich erschienene

Ikaruga fiir den GameCube
und ist bisher hauptsachlich
durch erstklassige Shoot 'em
Ups aufgefallen. Man durfte
also sehr gespannt sein, was
Treasure aus Wario World
machen wiirde. Und die Story
ist mindestens so abgedreht
wie das Gameplay.

DIE STORY

In einer fernen Vergangen-
heit stand die Welt kurz vor
der Zerstorung. Ein maich-
tiger, magischer Diamant
besaf die Macht, saimtliche
Wiinsche der Menschen in
bose Erscheinungen zu ver-
wandeln. Doch die Elfen
bewahrten die Erde vor der
Katastrophe und sperrten den
Diamanten fiir immer weg.
Fir immer? Wenn es nicht
den gierigen Wario geben
wiirde, dann wire die Welt
wohl tatsachlich fiir alle
Zeiten von dem Diamanten
verschont geblieben. Doch

Turbulenzia ¢
Wunderlicher Wald_. .3

mmmnmmmmmm

Wario entdeckte den Diaman-
ten auf einer seiner Schatz-
suchen und versteckte ihn
in einer seiner zahlreichen
Schatzkammern. Es kam,
wie es kommen musste: Der
Diamant verwandelte Warios
Schatze in Monster, die nun
iber die ganze Welt verteilt
sind. Jetzt ist es an euch,
Warios Schitze wiederzube-
schaffen und die Monster zu
vernichten.

Wario World beschreibt man
am besten als eine Mischung
aus Super Mario Sunshine und
Luigi's Mansion. Thr steuert
Wario durch vier Welten.
Darunter befinden sich ein
Zirkus-Abschnitt, ein Eis-
level, ein Waldgebiet und
eine Wiiste. Dabei betrachtet
ihr die schmucke 3D-Welt
stets aus einer vorgegebenen
Kamera-Perspektive wie bei
Luigis Geisterabenteuer. Thr
hiipft durch die Welten und
besiegt eure Feinde mittels

WARIO WORLD

e
7}
(58
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INFO GC-GBA-LINK

Verbindung

Fiir fleiBige Spieler hat
Nintendo eine besondere
Uberraschung parat.

Wer in einem Level samtliche
Schatze erspielt, kommt in den
Genuss von acht Minispielen, wel-
che er auf seinen GBA herunter-
laden kann. Einige davon sind aus
Wario Ware bekannt. Diese Mini-
Spiele sind eine kleine nette Drein-
gabe, die fiir ein wenig zusatzlichen
Spielspal sorgt.

Bester High—Score

: I 15 Pkt.
- 2 !7F‘kr r—
: ?‘P«t “
‘

'CJ”_-..”«I‘.‘ -

TOP Bei diesem Mini-Spiel zéihit
nur der hichste Highscore.

T
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ZUM KUGELN Die Animationen des Hauptdarstellers sind spitze!

SCHALTERRATSEL Gelegentlich ist auch euer Kopfchen gefragt.

o1
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INFO ALLE WARIO-SPIELE

Der Ha " ptda 'Ste“el' Wario war bisher hauptsachlich Game-Boy-Spielern ein Begriff.

Erst in der letzten Ausgabe stellten wir Wario Ware vor, eine extrem siichtig machende Mini-Spielcollection fiir den GBA. Seinen ersten Auftritt hatte der neben Bowser
harteste Rivale von Mario allerdings in Super Mario Land 2, wo Wario als finaler Endgegner auftrat. Unten seht ihr weitere Spiele, in denen Wario eine Hauptrolle spiel-
te. In anderen Spielen wie Mario Party, Mario Golf und Mario Tennis war Wario ebenfalls spielbar. Demnachst werden wir ihn in Mario Kart: Double Dash!! sehen.

SUPER MARIO LAND 2:
6 GOLDEN COINS
Game Boy, 1992

diverser Attacken. So kann
Wario schlagen, Feinde durch
die Luft wirbeln und Mario-
like Stampfattacken ausfiih-
ren. Diese Aktionen musst
ihr hdaufig auch einsetzen, um
durch verschlossene Tiren
und Klappen zu kommen.
Schnappt euch einfach einen
Gegner und wirbelt ihn ge-
gen das Hindernis. Verlieren
die Feinde Miinzen, so konnt
ihr diese mit einem Druck
auf die L-Taste aufsaugen.
Zwischendurch gibt es immer
wieder kleine Geschicklich-
keitseinlagen, die bis hin zur

SUPER MARIO LAND 3:
WARIOLAND
Game Boy, 1993

Game Boy,
1998

Musik frappierend an Super
Mario Sunshine erinnern (sie-
he auch Extrakasten). Hier
durft ihr die Kamera auch
frei bewegen. Euer Ziel ist
es, in jeder Welt Miinzen zu
sammeln, Warios goldene
Statuen wieder zusammenzu-
setzen sowie den Endgegner
jeder Welt platt zu machen.
Um den Raum der Bosse zu
betreten, miisst ihr vorher
jedoch geniigend rote Dia-
manten gefunden haben.
Habt ihr das nicht, miisst ihr
den Level noch mal genau
durchforsten.

AB DIE POST
Schnappt euch
einen Gegner
und wirbelt ihn
durch die Luft.

WITZIG Wario
kann betdubte
Gegner gegen
andere Feinde
schieudern.

WARIO LAND 2

WARIO LAND 3
Game Boy Color,
2000

TECHNISCH GUT

Die Grafik von Wario World
ist sehr gut und detailliert.
Insbesondere die famosen
Animationen von Hauptdar-
steller Wario sind klasse!
Wenn allerdings viel auf dem
Bildschirm los ist, dann gerit
das Spielgeschehen schon
mal ins Stocken. Soundtech-
nisch bietet Wario World vie-
le atmosphdrisch passende
Melodien. Vom frohlichen
Zirkussound bis zur gruse-
ligen Orgelmusik auf dem
Friedhof lasst der poppige
Soundtrack keine Wiinsche

WARIO LAND 4
Game Boy Advance,
2001

offen. Richtig klasse sind
auch die zahlreichen Sound-
effekte sowie die kernigen
Spriiche des Hauptdarstel-
lers. Besitzer von modernen
Heimkino-Anlagen wird es
zudem freuen, dass Treasure
dem Titel volle Dolby-Pro-
Logic-II-Unterstiitzung spen-
diert hat. Alles in allem lie-
fern Treasure und Nintendo
mit Wario World ein sehr
gutes Jump&Run-Abenteuer
ab. Die Levels sind sehr ab-
wechslungsreich, die Steue-
rung simpel und die Ani-
mationen gottlich. Hinzu

INFO GESCHICKLICHKEITSEINLAGEN

Bei Wario World miisst ihr von Zeit zu Zeit eure Jump&Run-
Kiinste in kieinen Geschicklichkeitseinlagen beweisen.

Diese Geschicklichkeitseinlagen erinnern frappierend an Super Mario Sunshine.
Hier misst ihr teilweise hoch iiber den Wolken (iber sich bewegende Plattfor-
men springen, an Leitern emporklettern oder auch mal das eine oder andere
logische Puzzle l6sen. Diese Aufgaben sind weniger anspruchsvoll als die Einla-
gen bei Super Mario Sunshine, sind dadurch aber insbesondere fir Einsteiger

leichter zu absolvieren.

UNGEFAHRLICH Fallt ihr hinunter,
diirft ihr es netterweise erneut
probieren. So gibt es keinen Frust!

L gy

UBER DEN WOLKEN Drehende und
rotierende Plattformen machen
euch das Leben schwer.
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GESPRACHIG Warios derbe Spriiche zwischendurch sind uBerst witzig!

kommt, dass sich die Spiel-
qualitat im Spielverlauf im-
mer weiter steigert. Aufler-
dem macht es einfach Spa&,
sich einen Feind zu schnap-
pen und diesen mit einer
Wirbelattacke den anderen
Gegnern um die Ohren zu
schmettern. Ein Extralob hat
sich das Entwicklerteam von
Treasure fiir die genialen
Endgegner verdient! Ein paar
Haken hat Wario World aber
dennoch. Erstens nervt es
gelegentlich, dass man die
Kamera nicht zu jeder Zeit
frei bewegen kann. Zweitens
bietet Wario World nichts,
was man woanders nicht
schon gesehen hitte. Und
drittens ist das Spiel zu ein-
fach. Die Spieldauer liegt nur

@ TEST
P WaRI0 WoRLD
: Action-Adventure

Nintendo
Treasure
10 Blocke
Deutsch

Internet: www.nintendo.de

| Spieler USK-Freigabe

Termin Preis

20, Juni Ca.€50-

¢ Witzige Animationen
& Atmosphérischer Sound
© Gute Spielbarkeit

i

i ]
SOUND | MULTI N |
- . ':""I._'r,s )

,Charmantes Jump &
B Run mit witziger Grafik.

GRAFIK

84';

@27 Das perfekte Spiel fiir
3 ﬂ

zwischendurch!”

knapp iiber der eh schon
geringen Spielzeit von Luigi's
Mansion. Nichtsdestotrotz
sollten alle Jump&Run-Fans
diesen Titel auf ihren Ein-
kaufszettel setzen, denn Spaf
macht Wario World allemal!
FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT SEHR GUT

| SER

Wario World ist ein erstklassiges
Jump & Run, das enorm viel SpaB
macht. Viele Ideen sind zwar
geklaut, verschmelzen aber zu
eginem tollen Spiel. Die Geschick-
lichkeitsabschnitte machen viel
SpaB und frustrieren langst nicht so
sehr wie bei Super Mario Sunshine.
Was eine hohere Wertung allerdings
verhindert, ist die Tatsache, dass
der Umfang zu gering ist. Das Spiel
dauert etwa so lange wie Luigi's
Mansion, so dass erfahrene Spieler
spatestens nach zehn Stunden
bereits den Abspann sehen. In
diesen zehn Stunden wird man
allerdings gut unterhalten.

il : 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Super Mario Sunshine
Nintendo

Nintendos Kiempner stellt auch auf dem
GameCube das (Jump&Run-)MaB aller Dinge
dar. Ein Pflichtkauf fiir GameCube-Besitzer!

WARIO WORLD
Nintendo

Der dicke Klops kann nicht ganz an die genia-
le Qualitat von Super Mario Sunshine heran-
reichen, begeistert aber trotzdem.

Luigi's Mansion
Nintendo

Luigi's Geisterjagd ist zwar kein Jump & Run,
ahneft Wario World aber in vielen Punkten,
Trotz betagten Alters ein tolles Spiel!

INFO GEWINNSPIEL

Hier wiirde Wario
neidisch werden!

In Zusammenarbeit mit Nintendo verlosen wir ein
paar Preise, bei denen auch der gierige Wario nicht
widerstehen konnte. Macht mit!

Hauptpreis:
1x Game Boy Player Pak (beinhaltet GameCube,

einen Controller und einen Game Boy Player)
plus Wario World und Wario Ware

2. Preis:
1x GBA SP plus Wario Ware

3. Preis:
1x Wario World und Wario Ware

AN WARIO WORLD [Ec

QEAY_

W) AN IS,

Schreibt uns eine SMS mit folgendem Inhalt
wnzgewinnen Wario World“ an die 82 4 44.
(€ 0,49/SMS)

*Tarif nur giiltig bei D1 T-Mobile; D2 Vodafone (davon 12 Cent
Vodafone-Leistung); E-Plus; 02; Mobilcom; Debitel

Oder schickt uns eine ausreichend frankierte Postkarte mit der richtigen Antwort
an folgende Anschrift: Computec Media AG, Redaktion N-ZONE, Kennwort: Wario
World, Dr.-Mack-StraBle 77, 90762 Fiirth. Die Gewinner werden schriftlich benach-
richtigt. Teilnahmeschluss ist der 18. Juli 2003. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter von Nintendo und der Computec Media AG sind von der
Teilnahme ausgeschlossen.
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Der GameCube schrie nach einer Revolution
und er bekommt sie auch! Weg mit der Mauer!

""" — tir Wiirfelbesit-
F zer ist dies die
______ _erste ,Revolu-
tion” im Ego-Shooter-Bereich.
Das PS2-Pendant zieht schon
seit einem knappen halben
Jahr weite, destruktive Krei-
se und konnte bereits viele
Spieler begeistern. THQ und
deren In-House-Entwickler-
team Cranky Pants Games
wollten diesen auflergewohn-
lichen Shooter auch den ande-
ren Plattformen zuginglich
machen. Und da kommt er
auch schon.

ZUKUNFTSMUSIK

Die Erde wird durch einen
sinnlosen Kampf um Macht
und Kontrolle immer weiter
an den Rand der Vernichtung
getrieben. Eine Untergrundor-
ganisation namens Red Fac-
tion mochte der vorherrschen-
den Ungerechtigkeit endlich
ein Ende bereiten und wehrt
sich erbittert gegen den kor-
rupten Diktator Sopot. Mit in
dieser Gruppe sind einige mit
Nanotechnologie ausgestatte-

te Soldner, von denen der
Spieler den Sprengstoffexper-
ten Alias das gesamte Spiel
hindurch Kkontrolliert. Auf-
grund der besonderen Geo-
Mod-Engine kann im Verlauf
des Actionspektakels so gut
wie die gesamte Architektur
in den Levels beseitigt wer-
den. Im Klartext heifit das:
Hat man einen Granatwerfer
im Gepick und steht vor einer
verschlossenen Tiur, ballert
man sich einfach eine neue.
Neben der Moglichkeit, sich
mit gentigend Feuerkraft eine
Abkiirzung quer durch die
Levels zu ballern, besitzt der
Charakter eine Karma-Anzei-
ge. Je nachdem, wie man sich
Zivilisten gegeniiber verhalt
(also am Leben lisst oder
umbringt), fiillt oder lehrt sich
dieser Balken und entscheidet
am Ende des Spieles dariiber,
welche der fiinf verschiede-
nen Endsequenzen man zu
sehen bekommt. Apropos
Ende. Nach nur sieben bis
acht Stunden hat man das bra-
chiale Actionwerk geknackt,

KLAUSTROPHOBIE Wer nicht geniigend Platz zum Agieren hat, schnappt sich einfach die richtige Waffe und
schafft sich welchen. An einigen Stellen hat die Zerstorung der Umgebung aber auch spielerische Zwecke.

54

was nicht gerade viel ist. Sehr
hohen Wiederspielwert bieten
allerdings die vielen frei-
schaltbaren Extras. Nach im-
mer grofferen Erfolgen kann
man sich nette Artworks oder
samtliche Zwischen- und End-
sequenzen anschauen.

FACKELN UND MIST-
GABELN, NUR MODERNER
Doch bis dahin ist es ein
bleihaltiger Weg. Hartnacki-
ge, aber auch recht unterbe-
lichtete Gegnerscharen, die an
Abgefahrenheit immer mehr
zunehmen, wollen aus dem
Weg geraumt werden. Dazu
stehen insgesamt 15 unter-
schiedliche Waffensysteme
zur Verfugung, von denen
jedes zu gegebener Zeit die
ideale Anwendung findet. In
einigen Bereichen tibernimmt
der Spieler die Kontrolle iiber
eines von verschiedenen Vehi-
keln. Panzer, Hubschrauber,
U-Boote oder ein Mech-Anzug
lassen sich wunderbar dazu
missbrauchen, alles, was sich
bewegt, einfach umzumahen.
Allerdings ist der Spielfluss
bei der Ubernahme von einem
Panzer oder einem Mech-
Anzug etwas trage. Aufgrund
der geringen Linge fallt die-
ses Faktum aber nicht be-
sonders negativ ins Gewicht.
Red Faction 2 bietet aber auch
die Moglichkeit, zusammen
mit drei Kumpels heifle Ge-
fechte zu veranstalten. Sieben
Mehrspieler-Modi mit 40 Kar-
ten und einer stolzen Zahl von
41 Spielermodellen konnen
durchaus tiberzeugen. Damit
auch hier die sichtbaren Aus-
wirkungen auf das Bauwerk
bestehen bleiben, haben die
Entwickler simtliche herum-
liegenden Waffenmodelle als
Bitmaps dargestellt. Verzicht-
bare Animationen der Spieler
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Crmjak
reiBt alles ein.

RED FACTION 2

werden. Wir verlosen hmarbeit mit THQ sehr inlamssm ‘ Der Titel kommt in keiner Situation
Preise, mit denen ihr die Revolte zum gewiinschten Erfolg fiihren an die grafische Brillanz eines Time-
konnt. Dazu miisst ihr einfach folgende Frage beantworten: e il | Splitters 2 heran, was bei mir den
Wie heiBt der spielbare Hauptcharakter in Red Faction 2? 1D _ " a JR Eindruck einer weiteren lieblosen
_ 3% ) REP ELE R O\ .l W Konvertierung entstehen lasst. ';
Zu gewinnen gibt es: » b B S D M Auchist das Spiel fiir heutige
1. Preis P e ' Verhaltnisse viel zu kurz -
Nintendo GameCube mit Red Faction 2-Airbrush- NN ¢ it
Motiv, plus Red Faction 2fiir den GameCube oS - . ) N ieser Zeit Action der beson-
o R @ % ' eren Art geboten, was
- { - ) : . d Af.t b t
2. Preis i - 32 auch der coolen und viel-
Red Faction 2-VIP Pack, bestehend Y ) " ‘ faltigen Geo-Mod-Engine
aus Red Faction 2 fiir den GameCube, ’ - \& —= zu verdanken ist. Im
Red Faction 2-T-Shirt, einem Tarnstift und : r £/ ' Mehrspieler-Modus kann
einem Knick-Licht NG S & /2 man sich, aufgrund des gro-
3. - 5. Preis - . Ben Umfangs, sehr lange kost-
W T lich amiisieren. Alles in allem
Jeweils 1x Red Faction 2 fiir den GameCube bleibt Red Faction 2 ein Actiontitel,
- i der mit seiner interessanten Technik
¢ . Preis : s
Jeweils 1x Red Faction 2-T-Shirt auf jeden Fall méchtig Laune macht,
S H H . Oder schickt uns eine ausreichend frankierte i H
\ So kﬁnnt Ihr gew'"“en' Postkarte mit der richtigen Antwort an fol- Spiele aus dem Gen::e im Kurziiberblick
Schreibt uns eine SMS mit folgendem Inhalt e LrotlEt Saterbe e B B Dl 2 88/
whzgewinnen Red Faction 27" (das Fragezeichen  p; -mack-strage 77, 90762 Firth. Die Gewin- e ez
steht fiir eure Antwort) an die 82 4 44, ner werden schriftlich benachrichtigt. Teil- g‘:?‘. dhurcts i Lok sl e Bletspeitze )
pack. Aliens wollen die Menschheit durch
(€ 0,49/SMS) nahmeschiuss ist der 18. Juli 2003. Der e .
. Recht st hi Mitarbeit ingriffe in der Vergangenheit ausrotten.
*Tarif nur gilltig bei D1 T-Mobile; D2 Vodafone (davon 12 Cent Vodafo-  von THQ und der Computec Media AG sind James Bond 007: Nightfire 850/
ne-Leistung); E-Plus; 02; Mobilcom; Debitel von der Teilnahme ausgeschiossen. Fectronic AT 0

Der coolste Geheimagent der Welt stiirzt sich
in vielerlei Gefahren. Mit Knarre und jeder

INFO KONVERTIERUNGSCHECK Menge Frauen rettet James Bond die Welt.

RED FACT[UN 2
THO 84%

Schwingt die virtuelle Abrissbirne und kampft
auf der Erde der Zukunft filr Gerechtigkeit.
Geballert wird einfach immer und {iberall.

GAMECUBE < B PLAYSTATION 2

Umfang: 44 Abschnitte . IMH{]:L 44 Abschnitte Umfang: 44 Abschnitte
Ladezeit: 15 Sekunden_ 1IN p | Ladezeit: 13 Sekunden | Ladezeit: 12 Sekunden 'N§
Sound: Stereo Sound:  Stereo Sound: Dolhy Digital 5.1

Grafik. & Grafikc ok Grafik: Ak

s 4k O e

P RED FACTION 2

Genre. Ego-Shooter
Hersteller: THQ

Entwickler: CrankyPanm
Speichern:  7Blocke \
Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio:  Stereo

FAZIT: Rein technisch gesehen hat die Xbox-Version eindeutig die Nase vorn. Konstante 60 Bilder pro Sekunde und 5.1-
Surround-Sound sprechen eine deutliche Sprache. Spielerisch und vom Umfang her sind alle drei Versionen identisch.

wurden ebenfalls wegge-
lassen. Dadurch soll eine
konstante und spielbare Bild-
wiederholungsrate gewahr-
leistet bleiben. Auch im Ein-
spieler-Modus kommt die En-
gine nie ins Ruckeln. Hiibsche
Texturen und gelungene Ani-
mationen aller Figuren run-
den das positive Bild ab.
Richtig wuchtig kommt die
Soundkulisse ruber. Krachen-
de Explosionen und atmo-
spharische Musik lassen per-
fektes Endzeit-Feeling auf-
kommen. Einzig und allein
die deutsche Synchronisation
ist ziemlich in die Hose ge-
gangen und stort etwas das :
akustische Gesamtbild. JA, DA SCHAU HER Den Mech-Anzug nehm ich doch gleich mit. Mal sehen,
E UDO CRNJAK  was der so alles fiir lustige Sachen machen kann (Hahd).

Internet: www.thg.de

Spieler USK-Freigabe
1-4 Ab 16 Jahren

Termin Preis
Erh'ﬁm iCh ca- € w’-

© Verbesserte Geo-Mod-Engine

© Umfangreicher Mehrspieler-Modus
© Geringe Spieldauer

© Unpassende Synchromsatmn

Il 88%

_ .,Unterhaltsames Action-
o x| spiel mit toller akustischer

GRAFIK | SOUND EINZEL

@ Kulisse. Leider im Einspie-
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THE HULK

TEST

ZURUCKTRETEN In den Levels lisst
sich nahezu alles zerstiren.

[ =~ |ilme mit berithm-
! F ten Comicfiguren
: lhaben in den
letzten zwei Jahren Hoch-
konjunktur. Superhelden wie
Spider-Man und Daredevil
machten den Anfang auf der
Leinwand und nach kurzer Zeit
auch auf den heimischen Kon-
solen. Diesen Sommer kommt
nun der nachste Marvel-Star in
die Kinos und Konsolen. Die
Rede ist von Hulk, dem griinen
Hiinen mit der Mordswut im
Bauch. Sein GameCube-Aben-
teuer ist dabei nicht eine einfa-
che Adaption des Films, son-
dern mehr oder weniger eine
Fortsetzung. Eingeleitet wird
das Ganze von einem hiibschen
Renderintro, das durch die
Farbwahl und die verwendete
Technik einen herrlichen Sieb-
zigerjahre-Charme verspriiht.

-

"

e Y= R X
SCHLAFENDE HUNDE Als B

Danach geht’s auch gleich so
richtig los. Das Spiel ist in zwei
Spielarten unterteilt.

SCHLEICHEN UND
NIEDERREISSEN

Als Dr. Bruce Banner erledigt
man von Zeit zu Zeit diverse
Erkundungstouren und Schleich-
einlagen, die vom Anspruch her
nicht die Klasse eines Splinter
Cell erreichen. Hat man als Bruce
Banner einen neuen Bereich
erreicht, geht es dann als Hulk
weiter. In der Gestalt des wiiten-
den Hiinen macht man alles nie-
der, was sich einem in den Weg
stellt. Hierfiir kann man neben
diversen Schlag- und Griffkom-
binationen auch das komplette
Inventar verwenden. Tische,
Kisten und sogar Betonpfeiler
konnen dazu benutzt werden,
den zahlreichen Gegnern Kopf-

SO RICHTIG SAUER ... wird Hulk, wenn die Wutanzeige voll ist. Dann ldsst er
eine verheerende Superattacke vom Stapel und es herrscht Ruhe im Karton.

ruce Banner sollte man in bester
Splinter-Cell-Manier mdglichst leise und unauffillig bleiben.

VAEA
N7 »
| A
%

@ Marvels groBe, griine Abrissbirne raumt
50 richtig auf. Also, packt die Schutzhelme aus.

schmerzen zu verpassen. Wenn
Hulk so richtig die Nase voll hat,
kann er einige vernichtende
Attacken loslassen, die alles in
seiner Umgebung ausloschen.
Die Verteilung der beiden Spiel-
arten ist durchweg gelungen.
Fiir die stimmungsvolle Ver-
kniipfung der Levels sorgen
die tollen Zwischensequenzen.
Wahrend der brachialen Action
bekommt man eine solide Grafik
zu Gesicht. Eine bis einige weni-
ge Ausnahmen konstante Bild-
wiederholungsrate und kom-

MEIN FAZIT GUT

sieht grun.

Die Inszenierung des Titels ist
durchweg gelungen. Hiibsche
Zwischensequenzen und eine aus-
geglichene Verteilung der beiden
Spielfiguren (Bruce Banner und
Hulk) bringen die notige Abwechs-
lung. Das Spielprinzip hétte hinge-
gen ruhig etwas mehr Varianten-
reichtum vertragen konnen. Macht
es anfanglich noch richtig SpaB,
alles niederzukniippeln, wird es
nach einiger Zeit doch etwas ein-
tonig. Ausstattung bietet The Hulk
ebenfalls ausreichend, was Fans des
griinen Kraftpaketes erfreuen wird.

HINTERRUCKS Angriffe aus dem Hinterhalt sind
die einzige Waffe von Dr. Bruce Banner.

plett zerstérbare Umgebungen
machen einen guten Eindruck.
Der Sound tut ein Ubriges, um
das positive Gesamtbild abzu-
runden. Zahlreiche Extras, wie
Filmtrailer, Making-ofs und
Bildergalerien, veranlassen
den Spieler, weitere Male zum

Joypad zu greifen.

6 TEST

UDO CRNJAK

PP THE HuLK

Genre: Action

Hersteller: Vivendi Universal
Entwickler: Universal Interactive
Speichern: 3 Blocke

Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte|
Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet; www.vivendi-universal-interactive.de
Spieler - USK-Freigabe

12 et | Ab 12_Jahrgn
Termin . Preis

26, Juni  Ca. €60,-

(> Brachialer Sound

© Tolle Zwischensequenzen

© Auf Dauer eintdinig

© Teilweise sehr hart

GRAFIK

,Goole Action mit dem
groBen, griinen Berg.
Leider spielerisch etwas
gintdnig geraten.




SPIELPLATZ Ein bisschen schaukeln wollen die Zombies wohl kaum!

Hunter:

The Reckoning

Dieses blutige Schlachtfest ist
nichts fiir schwache Nerven.

' 7 71 |ack & Slay bis
| H zum Abwinken
L - ist wohl die beste
Beschreibung fiir dieses Spiel.
In diesem 3D-Action-Adven-
ture steuert ihr namlich einen
von vier zur Auswahl stehen-
den Jigern, die es sich zur
Aufgabe gemacht haben, das
Bose wieder in seine Schran-
ken zu weisen. Zu Beginn

des Spiels erfahrt ihr

den Grund des blutigen &

Massakers: Im kleinen,
beschaulichen Stidtchen
Ashcroft soll der gefiirch-
tete Serienmorder Na-

thaniel Arkady auf dem
elektrischen  Stuhl
hingerichtet wer-

den. Allerdings

lauft dabei eine Kleinigkeit
schief. Wahrend StromstofSe sei-
nen Korper durchzucken, wan-
dert seine Seele in die Korper
der Beiwohnenden und ver-
wandelt sie in Ausgeburten der

»:

-

™e

/ Nach einiger Zeit gestaltet sich

FOrL R 2T 5.

VORSICHT! Die stinkende Brut kommt aus allen Léchern gekrochen.

Holle — mit Ausnahme von
vier Personen: den Huntern.
Ab diesem Zeitpunkt herrscht
pures Chaos und tausende
fleischgierige Zombies durch-
streifen die Stadt. Die wenigen
noch lebenden Einwohner miis-
sen gerettet werden!

DIE ZOMBIE-JAGER

Nun ist es an euch, in die Rolle
eines Hunters zu schliipfen und
die Jagd auf die Ekelpakete zu
eroffnen! Thr habt die Auswahl
zwischen Deuce, der eine Streit-
axt sein Eigen nennt, der Sabel
schwingenden Samantha, dem
Armbrusttrager Pater Cortez
oder Kassandra, die gleich beid-
héndig ihre Revolver auf die
faulige Brut richtet. Alle vier
besitzen auflerdem noch andere
Fahigkeiten. So kann Kassandra
beispielsweise am schnellsten
laufen, Samantha heilt sich
selbst, Deuce fithrt, wenn no-
tig, einen verheerenden Rund-
schlag mit seiner Streitaxt aus
und Pater Cortez vernichtet die
Zombies mit geistlichen Mit-
teln. Wahrend des Spiels konnt
ihr nattrlich auch von anderen

MEIN FAZIT GUT

Kerstin
| Springer
N metzelt alles nieder.

|

Zur Abwechslung mal absolut nichts

denken zu miissen und einfach die

gegnerische Meute niederzuma-
hen, ist ja auch mal ganz nett!

~ das Gameplay allerdings etwas
monoton. Der absolut lineare
Levelaufbau bietet zudem zu

wenig Bewegungsfreiraum. Echte
Hack&Slay-Fans werden aber trotz
der Méngel ihre Freude daran haben.

Waffen, wie z. B. MGs, Schrot-
flinten, Feuerwerfern oder
sogar Kettensigen, Gebrauch
machen. Nach kurzer Spielzeit
wird einem schnell klar, dass
man ohne ein beachtliches Waf-
fenarsenal keinen allzu grofien
Auftritt haben wird. Obwohl
die Jagd auf die schlurfenden
Gestalten recht gut in Szene
gesetzt wurde, enttduscht hin-
gegen das karge Leveldesign
ein bisschen. Der soundtech-
nischen Untermalung hdtte —
trotz Dolby Surround - eben-
falls etwas Abwechslung nicht
geschadet. Das Gemetzel kann
dafiir auch zu viert gestartet
werden, allerdings verliert man
angesichts der hordenweise
auftretenden lebenden Leichen
ab und zu den _Uberblick.

[ KERSTIN SPRINGER

G TEST

PP HUNTER: THE RECKONING

Genre: Action

Hersteller: Virgin Interactive
Entwickler:  High Voltage
Speichern: 1 Block

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.virgininteractive.de
Spieler USK-Freigabe
1-4 ~ Ab 16 Jahren
Termin - Preis

2.Juni | Ca.€55
© Schlachten bis zum Abwinken
< Vier unterschiedliche Spielcharaktere
© Karges Leveldesign

© Mangelhafte Grafik

Fans werden sich dafiir
begeistern konnen, andere
g wohl weniger.”

THE RECKONING

HUNTER
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NBA STREET VOL.2

| a |lle Basketball-
‘ A Fans ohne viel
fag |Zeit oder Lust,
sich durch verwirrende Meniis
oder Taktiken zu qudlen, be-
kommen mit NBA Street Vol. 2
die Chance, einfach drauflos-
zudunken. Der erste Teil war
hierzulande nur als Importver-
sion zu bekommen. Im Nach-
folger haben die Entwickler
jedoch noch einmal eins drauf-
gepackt. Angefangen bei der
grafischen Prdsentation, die
mit ausgereifteren Animatio-
nen um Langen besser aus-
sieht. Die umfassende Frisch-
zellenkur haben die Jungs von
EA Big mit neuen und abge-
fahreneren Pass-, Dribbel- und
Dankmdéglichkeiten  konse-
quent weitergefiihrt. Meterho-
he Spriinge mit krachenden
Dunkings, wieselflinke Dribb-
lings und sogar abgefahrene

FULL HOUSE Zu viert macht das Tricksen und Abheben besonders viel
SpaB und ist somit eines der spaBigsten Highlights des Spiels.

,No Look”-Piasse sind dank
einfacher Tastenbefehle ohne
Verrenkungen moglich.

DUNKEN, BIS DER KORB
BRENNT

Vor allem die Turbo-Funktion
sollte man stets einsetzen. Jede
Schultertaste kann fiir schnelle-
re Bewegungen gedriickt wer-
den. Betdtigt man zwei oder
sogar alle drei Tasten, werden
die Aktionen schneller und
freakiger. Je abgefahrener und
umfangreicher die Kombina-
tionen, desto schneller fiillt sich
die Spezialleiste. Sobald diese
komplett gefiillt ist, kann man
einen besonders imposant in
Szene gesetzten Gamebreaker-
Move ausfithren. Neu ist die
Moglichkeit, die Gamebreaker-
Leiste ein zweites Mal zu fiil-
len. Die daraus resultierende
hohere Wirkung des Spezial-

......

POSER! Bevor es losgeht, gibts erst eine kieine
Kostprobe der ansdssigen Hausherren des Platzes.

NBA Street Vol.¢

See ya on the street again! Auf bedngstigend
schmuddeligen Hinterhfen warten total irrwitzige
Streetball-Duelle und Monsterdunks auf euch.

dunks versteht sich wohl
von selbst. Aber auch
in Sachen Ausstattung
macht der Nachfolger
deutlich mehr Punkte.
Neben vielen NBA-Gréfien
kann man sogar mit ca. 25
legendédren Spielern
wie Larry Bird, Wilt
Chamberlain  oder
Earvin ,Magic” John- #
son auf dem Court
zaubern. Die Modus- |
auswahl ldsst ebenfalls %
keine Wiinsche offen. g
Neben einem schnellen
Spiel kann man es auch im
NBA-Challenge-Modus mit den
Teams der gleichnamigen Liga
aufnehmen. Wer einem selbst
erstellten Spieler den Status
einer Legende verpassen moch-
te, hat dazu im ,Be a Legend”-
Modus die Gelegenheit. .
UDO CRNJAK

SHOW-TIME Der zweifache Gamebreaker-Dunk ist sehr NOT IN MY HOUSE Dieser Block war etwas zu heherzt.

schick in Szene gesetzt. Ein richtiger Hingucker.

Aber Hauptsache, der Ball landet nicht im Korb.

| zierter Basketballaction kommen an
| NBA Street Vol. 2 nicht vorbei. Auf-

p—
) TEST
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Udo
Crnjak

ist Dunkmaster Flash.

Liebhaber schneller und unkompli-

grund der geringen Spieltiefe kann
das Spiel allerdings nicht dauerhaft
begeistern. Der Mehrspieler-Modus
trumpft aber so richtig auf und ga-
rantiert spaBige und unterhaltsame
Matches mit allem, was dazugehdrt.
Inklusive verbaler Sticheleien. Tech-
nisch haben die Entwickler ordentli-
che Arbeit abgeliefert. Die seltenen
Clipping-Fehler triiben den grafi-
schen Gesamteindruck ein wenig.

il NBA STREET VOL. 2

Genre: American Sports
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Big

Speichern: 7 Bliocke

Sprache: Englisch

Video: 4:3

Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.electronic-arts.de
Spieler USK-Freigabe

1-4 Ohne Beschranku
Termin | Preis

Erhéltlich v Gyt Ca. € 60,-

© Irrwitzige Dunkings

O Flilssige Animationen

© Geringe Spieltiefe
c&:!‘"mwmaﬂ unausgewoqe

l.ll li:‘;

SOUND N/ |enz
1 - TN

»Im Mehrspieler-Modus
absolut witziges Street
ball-Spektakel. Spie
lerisch etwas flach.

GRAFIK




De' lam Yo, was guckst du?

Vendetta

olt die Baggy-
Pants und die
schweren Eisen-

H

ketten heraus und priigelt euch
- so das Konzept von Def Jam
Vendetta. EAs Wrestlingspiel bie-
tet grole Muskelprotze, fette

1189500

KOMM HER, DU! Bose

Hip-Hop-Beats und jede Menge
heile Maidels. Priigeln kann
man mit einem von insgesamt
39 Wrestlern, darunter auch
Rap-Grofien wie Redman oder
DMX. Geboten wird Wrestling
der coolen Art. Man kann seinen

RU

iy Vo089 -

TIME

BLAZE-MOVE Kriegt man den Gegner so zu fas-
ausschauen ist Pflicht.  sen, verabschiedet sich nicht nur seine Energie.

Posen und Priigeln im
richtigen Getto-Ambiente!

Kontrahenten mit Schldgen ein-
decken oder durch Wiirfe im
und auflerhalb des Rings zeigen,
wer der Herr im Haus ist. Wenn

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo
Crnjak
breaks ya neck!

Dieser Wrestling-Titel fallt nicht nur
wegen seiner andersartigen Prasen-
tation aus der Rolle. Besonders gelun-
gen sind die kleinen Filmchen vor den
Kampfen, die gekonnt auf die Hinter-
hofkeilerei einstimmen. Spielerisch
gehen die kompliziertesten Moves
schnell von der Hand und auch im
Mehrspielermodus ist der Titel fiir
lange Zeit unterhaltsam. Als nette
Dreingabe gibt es nicht nur reale Rap-
stars zum Verkioppen, sondern auch
Bildergalerien mit hiibschen Méadels.

man seine Spezial-Leiste auch
noch durch kontinuierliche
Schlage aufgeladen hat, lasst
sich ein vernichtender Blaze-
Move vollfiihren. Spielerisch
ist das ganze Spektakel recht
ordentlich und die Steuerung
ziemlich schnell verinnerlicht.
Die Grafik wirkt mit ihren net-
ten Charaktermodellen iiber-
zeugend. Lediglich oft auftre-
tende Clipping-Fehler triiben
den guten Eindruck. A

UDO CRNJAK

DEF JAM VENDETTA
Genre: Wrestling
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Canada
Speichern: 2 Blocke
Sprache: Englisch
Video: 43
Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.electronic-arts.de
Spieler - USK-Freigabe
Lo  Ab 16 Jahren
Termin  Preis
zn'm .:._ca'.€m’.

GRAFIK | SOUND EINZEL |
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International Superstar Soccer 3

Die Superstars geben sich auch
In der dritten Runde die Ehre.

nternational
Superstar Soccer

3 kommt aus
dem Hause Konami. Neue
Ansdtze und zahlreiche Ver-
besserungen zum Vorgéanger
sollten die Fufdballerherzen
erobern. Leider hat das nicht

hneider Leboeut

CHANCENLOS In der Wiederholung
kann man jedes Tor genieBen.

hundertprozentig geklappt.
Die Priasentation und die

Spieleranimationen sind zwar
ganz gut gelungen, nur leider
sind spielerisch noch einige
Mingel vorhanden, die den
Spielspaf driicken. So ist
die Kollisionsabfrage nicht

'TSCHULDIGUNG So ein derbes Foul
bleibt nicht ohne Konsequenzen.

immer astrein und auch die
stellenweise mangelhafte KI
der Spieler sorgt fiir Frust
auf dem Platz. Gerade beim
Versuch, einen kontrollierten
und strategischen Spielaufbau
durchzufiihren, werden diese
Schwichen deutlich. Gelegen-

Udo
Crnjak

hat Saisonpause.

Nachdem die erste Begeisterung
liber die Prasentation und die
Grafik verflogen ist, machen die
Schwichen deutlich auf sich auf-
merksam. Wer es richtig simula-
tionslastig mag, sollte sich lieber
Winning Eleven 6 importieren.
Unterm Strich bleibt ein Arcade-
FuBballspiel, das durch seinen
Umfang und die geringe Spieltiefe
auch Gelegenheits-Kicker fiir lan-
gere Zeit an den Bildschirm fesselt.

heits-Kicker konnen trotzdem
unterhaltsame Spiele mit
ISS 3 erleben. Jede Menge
Spielmodi und freischaltbare
Extraboni sorgen fiir die noti-

ge Abwechslung.
UDO CRNJAK

s ISS 3

Genre: FuBball

Hersteller: Konami

Entwickler:  Konami Osaka

Speichern: 59 Blocke

Sprache: Deutsch

Video: 4:3,60 Hz

Audio: Stereo

Internet: www.konami-europe.com

Spieler - USK-Freigabe

L5 58  Ohne Beschrankung

Termin . Preis

SOUND EINZEIL

72168 n
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DIVERSE




DIVERSE

TEST

Conflict Desert Storm s

urch die aufberei-
tete Thematik der
ersten Irak-Krise
birgt Conflict Desert Storm eine
gewisse Brisanz. Allerdings hat-
te sich Pivotal Games weit vor
der Anbahnung einer zweiten
Kriegssituation im Nahen Osten
an die Entwicklung des Titels
gemacht. Vor Beginn trifft man

. D=

die Wahl zwischen zwei Spe-
zialeinheiten, der SAS und der
amerikanischen Delta Force. Die
Missionen reichen dabei von
Befreiungsaktionen bis hin zu
Seek-and-Destroy-Auftragen.
Waihrend der Einsatze kann man
seinen Kameraden einfache
Befehle erteilen, die aufgrund
der guten KI sehr gut ausgefiihrt

ATMOSPHARISCH Die leer gefegten StraBen wirken sehr beklemmend.

werden. Grafisch macht der Titel
einen grundsoliden Eindruck,
wenn auch im kooperativen
Vierspieler-Modus die Frame-
rate doch merklich leidet. At-
mosphérisch kann das Spiel
durch die gelungene Sound-Un-
termalung und den Funkkon-
takt Bonuspunkte einheimsen.

UDO CRNJAK

Udo

Crnjak
hat das Kommando.

Die vielfaltigen Missionen und Ein-
satzmaglichkeiten eurer Teamkolle-
gen machen jede Menge Laune. Auch
wenn technisch mit Sicherheit mehr
drin gewesen ware, macht dieser
Taktik-Shooter gerade wegen seiner
guten Atmosphére viel SpaB. Wah-
rend der kooperativen Mehrspieler-
Missionen macht der SpielspaB noch-
mals einen Sprung nach oben.

auf gliihend
heiBem
Wiistensand.

I CONFLICT DESERT STORM

Genre: Action
Hersteller: BigBen
Entwickler:  Pivotal Games
Speichern: 8 Blocke
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,60 Hz
Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www. blgben -interactive.de
Spmr USK~FreIgabe
14 Abi6Jahren
Termin . Preis
Erhaitlich | Ca.€55-

L

Black &

Bruised

Frauen, Opas und Strafgefangene
lassen die Fauste fiegen.

DICKE LIPPE
Auch Adelige
bekommen

hin und wieder
kréftig die
Hucke voll.

SPECIALMOVE
Man kann
sogar fiese
Superattacken
durchfiihren.

i ~x 7 |ivendi bittet fiir
V eine kleine Run-
= lde Backpfeifen in
den Ring. Dafiir stehen dem
Spieler insgesamt 19 verschiede-
ne, gut modellierte Charaktere
zur Verfligung. Zierliche Blon-
dine vom Lande, adeliger Dick-
wanst oder furchteinfléBender
Stréfling: Fiir jeden Geschmack
ist was dabei. Vermdobelt wird
in knapp 21 unterschiedlichen
Arenen, deren Hintergriinde
recht spdrlich animiert sind.
Auch die musikalische Unter-
malung hétte ruhig etwas spek-

MEIN FAZIT 0K

verteilt Schlage.

Ich war doch recht von den dyna-
mischen Kampfen iiberrascht. Mit
Kombos auf den Gegner einprasseln
lassen. Die Simulation des Boxerle-
bens ist ebenfalls sehr ansprechend
Etwas mau ist allerdings die Hinter-
grundgestaltung, sowohl in grafischer
als auch in akustischer Hinsicht.

takuldrer ausfallen kénnen. In
mehreren Spielmodi, wie dem
Turnier-, dem Trainings- oder
dem Boxerleben-Modus, kann
man seine Fahigkeiten unter
Beweis stellen. Sehr schon
gestaltet wurde das Boxerleben.
Vor allen Kampfen werden in
typischer Comic-Manier kleine
Einleitungen geboten, in denen
auch mal durchaus witzige
Anspielungen auf diverse Filme
vorkommen.

@ TEST

UDO CRNJAK

B BLACK & BRUISED
Genre: Action
Hersteller: Vivendi Universal
Entwickler:  Majesco
Speichern: 1 Block
Sprache: Deutsch
Video: 4:3
Audio: Stereo
Internet WWW. mayesco com
Sﬂ’wler USK-Frmu&be
12 AbGJahren
Termin f Preis

EINZEL

GRAFIK | SOUND Ba



Mickey mit dem
Rebound und
Pluto, er slamt
ihn rein!

T as die NBA kann,
| W das kann Disney
| schon lange. Das

Disney Sports Basketball

dann doch nicht gereicht. Die
Figuren sind nett gestaltet. Auch
die Stadien sehen mit Spiegelun-
gen auf dem Boden und diver-
sen Lichtspielen ganz gut aus.
Spielerisch ist der Titel aber mit
Sicherheit nicht als Konkurrenz
fiir NBA 2K3 gedacht. Eindeu-
tig arcadelastig, wurde bei der

nach dem gleichen Prinzip
ablaufend, langweilt das Ge-
schehen doch recht schnell. Fiinf
Spielmodi bieten dennoch ge-
nug an Material, um sich einige
Zeit mit dem Titel auseinander
zu setzen. Das eindeutige High-

MEIN FAZIT OK

light des Spiels ist der Mehr-
spielermodus. Hier kann man zu
viert vor dem Fernseher witzige
Matches erleben. Im Einspieler-
modus verliert man aber recht
schnell das Interesse.
 UDOCRNJAK

ufarix-'ieeli:Jif:ht d;r Gedanke hir‘1~ Spieldynamik tI:UtZdBH] n?ﬁchtig DISNEY SPORTS BASKETBALL
ter dem Spiel, aber zu mehr hat's  gepatzt. Zu trige und immer gjﬂk e N
spielt lieber mit Sl Heesiolier: * = Konami
) Entwickler:  Konami
aus der Disney-Reihe nichts Besonde- | | Sprache:  Deutsch
res. Jiingere Spieler konnen dem Spiel | | Video: 43,60 Hz
mit Sicherheit einiges abgewinnen, da | | Audio: Stereo
Mickey und Co. recht witzig aussehen. Internet: www.konami-europe.com
Spielerisch werden aber die Hosen , _ _
runtergelassen und es prasentiert sich ?ﬂm | ougﬁamhmg
ein langweiliger Titel, der durchweg 5 e R e Tt
nach ein und demselben Prinzip funk- | | gl
tioniert. Léngerfristig kann auch der e '
Mehrspielermodus nicht fesseln, ob- \ .
: e : wohl er eigentlich noch das heimliche GRAFIK | SOUND EINZEL
DA KﬂHHEH SIE! Jede Mannschaft GAHN! Von Beginn an stort das viel zu Highlight des Spiels darstelt. 58
hat ihren personlichen Auftritt. trage geratene Gameplay. Schade!

Trotz sehr guter Ansatze hat dieses
Spiel leider einen gravierenden Haken.

' 'm Gegensatz zu
‘ den meisten Renn-
- | spielen prescht ihr
bei V-Rally 3 permanent alleine
auf Zeit durch die Pampa. Wah-
len dirft ihr zwischen zwei un-
terschiedlichen Spielmodi. Ent-
weder entscheidet ihr euch fiir
Einzelrennen oder ihr versucht

schiedenen Landern zu heizen,
dtirft ihr z. B. in einem Subaru
Impreza, einem Citroén Saxo
oder einem Ford Puma Platz
nehmen. Angemessene Renn-
erfolge werden mit einem Auf-
stieg aus der 1,6-Liter- in die 2,0-
Liter-Liga belohnt. Durch nette
Details wie winkende Zuschau-

hinterldsst die Steuerung einen
faden Beigeschmack. Trotz vie-
ler Einstellungsmoglichkeiten
wie Aufhdngung, Reifendruck,
Lenksensibilitit etc. reagieren
die Boliden zu sensibel und
unprazise. Ungewolltes Weg-

driften oder Uberschlige sind
daher keine Seltenheit. Allzu

V-Rally 3

strotzen nach einigen Runden
nicht nur vor Dreck, sondern
weisen auch Schiden wie

z. B. kaputte Windschutzschei-

ben oder herunterhdngende,
klappernde Stofistangen auf.

KERSTIN SPRINGER

DIVERSE

gleich im V-Rally-Modus Kar- er oder sogar kreuzende Rehe schnell kommt man so in den V-RALLY 3
riere zu machen. Um hier {iber macht das Spiel grafisch zwar Genuss des gelungenen Scha- : _
zahlreiche Strecken in sechs ver-  einen guten Eindruck, allerdings densmodells. Die Fahrzeuge Bwe: Henl_‘sme'
Hersteller: Atari
_ E MEIN FAZIT GUT :““"’::::’ ’ E:’;'}?‘:"‘“s
R | . : peichern: ocke
i e ' L Sprache: ___ Deutsch
' ' Fo Video: 4:3,16:9
- b Audio: Dolby Surround
4 e Internet: www.atari.de
, schade. Aus V-Rally 3 hatte _ ' ,
wirklch ein spitzenmébiger Offroad- | | Sl e e ians
Racer werden konnen. Die derart ver- AT ot e T
murkste Steverung, das mit Abstand | | e o
Wichtigste an einem Rennspiel, ver- e T
.3 e wehrt dem SD[GHQM eine m]em EINZELSP .
_ WanDalieBsich}aderWr- GRAFIK | SoUND | muLTl .
DRECKSCHLEUDER Ein Besuch in UND TSCHUSS Hier verabschiedet sich ger fast noch besser steuemn. ‘ 73 -
der Waschanlage wire angebracht. gerade in hohem Bogen ein Kotfliigel.
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1'Stunde exklusiver Filmsequenzen von den Machern der Matrix™ Trilogie .
Kampfen Sie an der Seite der Original Film-Charaktere
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KAMPFE Der Schwierigkeitsgrad hilt sich allgemein recht in Grenzen.

Dragon Ball Z:

Das Erbe von Goku li

Nach der Entscheidungsschlacht gegen Freezer
drft ihr euch nun in ein weiteres Abenteuer stiirzen.

Intwicklerschmiede
( E Bandai war stark und —
wie man am zweiten
Teil sehen kann - auch erfolgreich
darum bemiiht, sich bei der Umset-
zung an die TV-Serie Trunks Saga an-
zulehnen. Die Story ist kurz erklart:
Trunks, ein unerschrockener Krieger,
reist in der Zeit zurtick, um die Helden
vor einer schrecklichen Zukunft zu
bewahren, in der die Welt von
unbarmherzigen, duerst kampflusti-
gen Androiden bedroht wird. Im
spateren Spielverlauf diirft ihr
auch noch andere Charaktere
wie Son-Gohan, Son-Goku,
Vegeta und Piccolo freispie-
len, die jeweils iiber eine eige-
ne Spezialattacke verfiigen. An
Speicherpunkten konnt ihr nach
Bedarf zwischen den Helden hin
und her schalten. Das Coole dar-
an ist, dass sich die Story immer
ein kleines bisschen anders ent-
wickelt, je nachdem, welchen
Charakter ihr wahit.

HALB ACTION,
HALB RPG
Mit der Starttaste konnt ihr,
dhnlich wie bei einem Rollen-
spiel, euren aktuellen Status

einsehen und feststellen, wie es
um eure Erfahrung, Ausdauer,
Starke oder Gesundheit steht.
Mochtet ihr auBBerdem einen
Blick auf eure gesammelten
[tems werfen oder abchecken,
welche Quests gerade anstehen,
miisst ihr lediglich in diesem
Status-Menti die Schultertasten
aktivieren. Die Kampfe sind

diesmal, ebenfalls wie beim Vor-
ganger, nicht rundenbasierend

MEIN FAZIT
( 9
Eines ist sicher: Dragon Ball Z-
Fans, die bereits mit Begeisterung
die Fernsehserien verfolgt haben,
werden sich bei diesem Spiel
bestimmt sofort heimisch fiihlen.
Auch der erweiterte Umfang des
Spiels failt positiv ins Gewicht. Mir
persdnlich hat vor allem die pas-
sende musikalische Untermalung

gefallen. Von einem Hit ist dieses
Spiel allerdings noch weit entfernt.

GUT

Kerstin

Springer
i schidgt das Erbe aus.

aufgebaut, sondern ihr diirft
eure Gegner so lange mit Spezia-
lattacken beharken, wie eure
Energieleiste Saft dazu hergibt.
Kampfszenen, melodramatische
Sequenzen oder auch mystische
Situationen sorgen fiir Abwechs-
lung und sind auflerdem mit
duflerst passenden Musikstii-
cken unterlegt. Grafisch haben
die Entwickler zwar nicht unbe-
dingt eine Hochstleistung voll-
bracht, aber die Qualitat hat sich,
verglichen mit dem Vorginger,
dennoch etwas gesteigert. Grof3-
artige Innovationen hat das Spiel
allerdings trotzdem kaum zu
bieten. Immer noch wechseln
sich kurze, nicht allzu schwieri-
ge Kampfsequenzen mit kleine-
ren, nicht gerade sehr kopfzer-
brechenden Ritseln ab.

KERSTIN SPRINGER

*| DRAGON BALL Z
Genre: Action-Adventure
Herstelier: Atari
Entwickler: Bandai
Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch
Internet: www. atan de
Splaier USK~Frelgabe
il . A_bGJahn_m :
Termin - Preis

_1_(_!. _Jull _ j Ca. € 50._-
& Passender Sound

© Altbekannte Helden

© GroBerer Spielumfang

© Zu einfach

GRAFIK | SOUND

MULTI 73

,Fur Dragon-Ball-Z-

Fans wieder mal ein
M fehlendes Stiick in

ihrer Sammlung.”




Rodk 'n' Roll Racmg

Den knallharten

SNES-Funracer gibt's d |
jetzt auch fiir die Hosentasche.

(uf bunten, futu-
A ristischen Stre-
0 cken dirft ihr
mit v erschledenen Offroadern
durch die Gegend heizen. Das

Witzige an dem Spiel ist, dass
ihr versuchen miisst, eure Geg-
ner mit fiesen Gemeinheiten,
wie beispielsweise Tretminen,
Ollachen oder auch Photonen-

FIESE GEGNER Mit der Zeit geht FUTURISTISCH Die Strecken sind

es richtig unfair zur Sache.

allesamt kunterbunt gestaltet.

torpedos, von der Stecke zu
beférdern. Um sich geniigend
solcher Power-ups leisten zu
konnen, miisst ihr natiirlich
erst einmal eine gute Platzie-
rung erreichen. Durch die kin-
derleichte, agile Steuerung
der Boliden kommt vor allem
die Geschwindigkeit sehr gut
ritber. Wenn ihr schnell um
Kurven brettert, hort ihr das
Quietschen eurer Reifen und
seht sogar Rauchwolken auf-

MEIN FAZIT SEHR GUT

i is born to be wild.

Ein Old-School-Game, wie es im
Buche steht. Mir hat es frither
schon gut gefallen und ich finde es
auch heute noch total cool. Zu zweit
macht es natiirlich doppelt SpaB,
sich gegenseitig mit fiesen Power-
ups eins auszuwischen. Absolut
super wére es, wenn man das
hinterlistige Gerangel auch zu viert
starten kdnnte, aber man kann
eben nicht alles haben.

steigen. Auch gegnerische Tref-
fer verursachen ein rauchendes
Heck. Ist dies einmal der Fall,
miisst ihr versuchen, auf den
Strecken verteilte Power-ups
einzusammeln, um euren Wa-
gen wieder flottzumachen. Die
Hetzjagd wurde aufferdem mit
duflerst passendem, rockigem
Sound unterlegt. Vor allem zu
zweit macht dieser Kracher
wirklich Laune.

KERSTIN SPRINGER
F
Genre: Rennspiel
Hersteller: Vivendi Universal
Entwickler:  Blizzard Classic Arcade
Speichern: Batterie
Sprache: Englisch
Internet: mmﬂmm
Spieler ! USK-Fraigabe
1-2(2Module) Nicht bekannt
Termin ' Preis
2.Juni | Ca.€45-

Donkey Kong Country

Konsolen-Veteranen werden

sich sicherlich noch gut
an dieses Spiel erinnern.

scllell'lHSl:H Mit ihm konnt thr Gogner mit Leichtigkeit aufsplasen

|er vor etwa neun

{Jahren fir das

________ |SNES von Rare
entwickelte Sidescrolling-Kra-
cher wurde 1:1 fiir Nintendos
Kleinsten umgesetzt. Wie frii-
her steuert ihr zwei Affen — Did-
dy und Donkey Kong — durch
Dschungellevels, um eure vom
hinterlistigen King K. Rool
gerippten Bananen wiederzu-
beschaffen. Dabei gilt es abzu-
schdtzen, wer von den beiden
gerade besser zu gebrauchen
ist. So ist Schimpanse Diddy
duflerst flink und der behibi-
ge Gorilla plittet Gegner mit
Leichtigkeit. Mit den Schulter-
tasten konnt ihr zwischen den
beiden wechseln. Wie bei einem

MEIN FAZIT SEHR GUT

liebt Bananeneis.

Aucnhautekannmichmsm
immer noch begeistern. Dass die
Grafik aber um einiges schiechter st
als auf dem SNES, kann ich einfach
nicht verstehen. Das Spiel ist leicht
Gliick tut das dem SpielspaB aber

guten Jump & Run iiblich, war-
ten jede Menge Geheimginge
und versteckte Items auf euch.
So konnt ihr zum Beispiel
goldene Nashorn-, Strauflen-,
Frosch- oder Schwertfischsym-
bole sammeln, um fiir drei
Stiick mit einem dieser tieri-
schen Beforderungsmittel be-
lohnt zu werden. Grafisch ist
das Spiel leider schlechter als
auf dem SNES, aber immer
noch mit cooler Dschungel-
Mucke unterlegt. Zwei zusatzli-
che Minigames wurden auch
noch auf das Modul gepackt.
KERSTIN SPRINGER

% -] DONKEY KONG COUNTRY
Genre: Jump & Run
Hersteller: Nintendo

Entwickler:  Rare

Speichern: Batterie

Sprache: Englisch

Intemet www.nintendo.de

W lﬁﬂ-ﬁm

o ey m Beschrankung
Erhéltlich Ca.€ 4,
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Crazy Taxi:
Catch a Ride

Als richtiger Taxifahrer wiirdet
ihr bei so einem Fahrstil sofort
die Lizenz verlieren.

W lie in der GC-Version
braust ihr die Strafle
entlang und sammelt winkende

Fahrgdste ein. Verkehrsgerechtes
Verhalten ist dabei ein Fremd-

wort! Eure Giaste wollen in
Rekordtempo ans Ziel. Je krasser
und somit schneller ihr zum
Bestimmungsort brettert, desto
spendabler fillt euer Trinkgeld
aus. Die Framerate ist dabei lei-
der sehr instabil, allerdings sieht
das ab und an sogar recht witzig
aus, da sich z. B. die Konturen
eures Boliden ein wenig verschie-
ben. Der Sound ist ordentlich,
dennoch hélt sich der Spaf als
Taxifahrer in Grenzen.

KERSTIN SPRINGER

Disneys
Prinzessinnen

Mit sechs duBerst feschen Mddels
dirft ihr weltberiihmte
Marchen nachspielen.

j n diesem zweidimen-
sionalen Jump & Run
steuert ihr wahlweise Jasmin,
Arielle, Dornroschen, Cinderella,
Belle oder Schneewittchen durch
sechs verschiedene, bunt gestal-
tete Marchenwelten. Als Arielle
schickt ihr euch z. B. an, Sebasti-
an vor der bosen Seehexe Ursula
zu retten oder ihr (ibt euch in der
Rolle von Cinderella als Putz-
Teufelchen. Sowohl spielerisch,
grafisch als auch soundtechnisch
ist das Spiel nur Durchschnitt
und bietet keine groflartigen
Highlights. Fiir eine extrem junge
Zielgruppe ist es aber dennoch
sehr gut geeignet.

KERSTIN SPRINGER

Sega Arcade
Gallery

Segas Arcade-Kracher leben
hoch! Nun erleben vier geniale
Klassiker ein Revival.

IME SCORE
¢ il o ey

S AL ES

ompilations von alten
— = | Spielen sind seit einiger
Zelt in aller Munde. Das hat Sega
auch erkannt und bringt Super
Hang On, After Burner, Space Har-
rier und Out Run zusammen auf
einem Modul fiir Nintendos klei-
nen Modulschlucker auf den
Markt. Grafisch wurden alle vier
Games 1:1 tibernommen. Nur der
Sound kommt nicht ganz an die
Qualitat der Originale heran.
Alles in allem bietet diese Kol-
lektion den perfekten Spaf fiir
zwischendurch ohne groflartig
zu beeindrucken oder abzu-
schrecken. Fiir Nostalgiker ohne-
hin unwiderstehlich.

Stuntman

Der beliebte PS2-Racer rauscht
mit Spitzengeschwindigkeit
filmreif auf den Handheld.

W ie ein Hollywood-
! Stuntman steuert ihr
angenehm lenkbare Vehikel, wie
z. B. Jeeps oder Tuk-Tuks durch
Agypten, Monaco oder sogar
die Alpen und gebt spektaku-
lire Stunts zum Besten. Um
im Career-Modus Kollisionen
zu vermeiden, halsbrecherische
Spriinge oder 180°-Drehungen
zu vollfiihren, ist der heftige Ein-
satz von Gas und Bremse uner-
lasslich. Der Stunt-Arena-Modus
hingegen wartet mit Jump- oder
Speedtests auf. Grafisch kommt
Stuntman zwar nicht an V-Rally 3
heran, beeindruckt aufgrund des
Detailreichtums dennoch.

UDO CRNJAK

KERSTIN SPRINGER

DIE GRAFIK ... zeigt .sl.ch duBerst

MINISPIELCHEN Neun an der Zahl, ALS JASMIN ... diirft ihr mit ALTE ZEITEII Die compilaﬂon bietet
aber kaum erwdhnenswert. Aladins Teppich herumrauschen. auch Actionfans einiges Material. detailliert und abwechslungsreich.
EJ 1 DISNEYS PRINZESSINNEN SEGA ARCADE GALLERY = | STUNTMAN

Genre: Rennspiel Genre: Jump & Run Genre: Action/Rennspiel Genre: Rennspiel
Hersteller: Atari Hersteller: THQ Hersteller: Atari Hersteller: Atari
Entwickler.  Sega Entwickler:  THQ Entwickler:  Sega Entwickler:  Reflections
Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie
Sprache: Engl. Spache, dt. Text Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Intemet WWW. atan de Internet WWW. thq de Internet: www.atari.de Internet: www. atari de

5t e _:__9_12_!!'!'_ %30 _1-4(4m1 i NW
Termin  Preis Termin ' Preis

[Erhdttich  Ca.€50;- 20.Juni ___L"%'.-.C?&_-

,0urchgeknallte,
langweilige Taxifahrt

mit argen technischen
Schwachen.”

Jump & Run ohne
herausstechende
Highlights.*

,Nette Zusammenstel-
lung alter Klassiker.
1 Geeignet filr eine
@l Runde zwischendurch.”

woehr actionlastiger
Fun-Racer mit

P Kleinen, unwichtigen
Méngeln.*




Iridion 2

Wer auf Science-Fiction steht,
kommt bei diesem Shoot ‘em
Up voll auf seine Kosten!

T ie Iridion-Streitkrafte
LA | sind zuriick und dro-
hen die Menschheit zu zersto-
ren. Nur ein einziges Raum-
schiff kann die Feinde zurtick-
schlagen. Und so ballert ihr
euch in bester lkaruga-Manier
durch 15 Levels. Mittels Power-
ups riistet ihr eure Waffen auf.
Highscore-Fans konnen ihre
Punkte auf der Iridion 2 -Web-
site verewigen. Die Grafik von
Iridion 2 ist fiir GBA-Verhalt-
nisse sehr gut, leider ruckelt
sie auch des Ofteren. Der
Sound ist nichts Besonderes.
Den guten Gesamteindruck
kann das jedoch nicht triiben.

Tom & Jerry in
Infurnal Escape

Eines der beriihmtesten Paare der
Leichentrick-Geschichte
macht den GBA unsicher.

W ach einer der zahlrei-
chen Streitereien zwi-
schen Tom und Jerry findet
sich Kater Tom in der Unter-
welt wieder. Um wieder von
den Toten aufzuerstehen, muss
Tom nun verlorene Seelen wie-
der einsammeln. In klassicher
Jump&Run-Manier begleitet
ihr Tom durch neun Levels.
Die Grafik des Spiels ist
ordentlich und der Sound wit-
zig. Leider entpuppt sich In-

furnal Escape als relativ schwer.

Ware der Schwierigkeitsgrad
etwas ausgewogener, hitte
einer hoheren Wertung nichts
im Weg gestanden.

Megaman Battle
Network 3 Blue/White

Begleitet Megaman und kampft
euch durch ein waschechtes
Rollenspiel a la Shadowrun.

‘j apcoms neues Mega-
man-Abenteuer ist ein
klassisches Rollenspiel. Ihr steu-
ert euren Charakter durch eine
futuristische Welt und befreit
das Cybernetz Matrix-maBig
von Viren und Kriminalitat. Die
Kampfe laufen dabei komplett
rundenbasiert ab. Das Spielge-
schehen ist leider relativ textlas-
tig und der Spielanfang trige.
Auch Grafik und Sound fordern
den GBA nicht. Dafiir kann man
sich per Linkkabel mit Freunden
um Items balgen. Die Versionen
Blue und White bieten unter-
schiedliche Gegner und Items,
sind spielerisch aber identisch.

Bratz Dolls

Bewegt in diesem Tanzspiel die
mehr oder weniger bekannten
Splelzeugpuppen iber den GBA.

4
Ry WA

Fre n‘!: rontinge

-

71:' | reunde von Britney's

Dance Beat werden mit
Bratz Dolls sicher ihre helle
Freude haben. Driickt, passend
zum Takt der Musik und den
auf dem Bildschirm erscheinen-
den Pfeilen, das Steuerkreuz in
die richtige Richtung. Wahlt
zwischen funf Bratz Girls mit
je zwei Outfits und groovt euch
durch elf Locations. Die Grafik
ist nichts Besonderes und der
Sound keineswegs iiberragend.
Auch die Anzahl der un-
terschiedlichen Musikstiicke
konnte grofler sein. Wer jedoch
auf Tanzspiele steht, wird Bratz
Dolls klasse finden.

FABIAN SLUGA

FABIAN SLUGA

FABIAN SLUGA

ACTION Die Kampfe gewinnen erst

FABIAN SLUGA

ACTION Die abwechslungsreichen WITZIG Die Animationen der Spiel- HIGHSCORE Trefft ihr den Pfeil gut,
Endgegner sind richtig groB. Charaktere sind nett anzuschauen.  im Spielverlauf an Dynamik. erhaltet ihr mehr Punkte.
Er:! IRIDION 2 Ee: ‘ TOM & JERRY Eae:ﬁi MEGAMAN =1 BRATZ DOLLS

Genre: Action Genre: Jump & Run Genre: Rollenspiel Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Ubi Soft Hersteller: Capcom Hersteller: Ubi Soft

Entwickier:  Shinen Entwickler:  NewKidCo Entwickler:  Capcom Entwickler:  DC Studios

Speichern: Batterie Speichern: Passwort Speichern: Batterie Speichern: Batterie

Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache; - Englisch Sprache: Deutsch

Internet: www.iridion2.com Internet; www, ubisoft.de Internet: www.capcom.com Intemet www, ublsoﬂ.de

Spieler USK-Freigabe Spieler USK-Freigahe Spieler - USK-Freigabe

1 MAbGJahren 1-2(2Module) AbG Jahren

Termin - Preis Termin  Preis

Erhditiich  Ca. _?___4;‘_’;:___ Skt 20.Juni  Ca.€40-

GRAFIK | SOUND {I"HHTI 79
i Thtin

,Feiner Oldschool-
¥ ’é Shooter mit toller
SN Grafik und sehr guter
1 Spielbarkeit!”

GRAFIK

SOUND imm 7]

,Witziges Jump & Run
um Tom & Jerry mit
unausgewogenem

| Schwierigkeitsgrad.“

GRAFIK | SOUND

. 75!

Wer sich mit dem
zdhen Einstieg anfreun-
den kann, bekommt ein
gutes RPG geboten.”

GRAFIK | SOUND | MULTI Ba

werden auch mrt
diesem Titel gliicklich,
alle anderen nicht.”

DIVERSE

TEST
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Warren
Harrod

Enjoy the G(!

Obwonhl die Sommer-Saison
noch nicht mal richtig begon-
nen hat, fangt Nintendo bereits
mit einer groB angelegten
Werbekampagne an, um die
Hardware-Verkédufe anzukur-
beln. Mittelpunkt der groB
angelegten Aktion ist die be-
reits bekannt gegebene Ver-
offentlichung des Enjoy Plus
Pack. Nintendo méchte den
Game Boy Player dazu nutzen,
Spiele wie Dragon Quest
Monsters oder Final Fantasy
Tactics auf den GC zu bringen,
da nach wie vor ein Mangel an
Rollenspielen besteht. Dariiber
hinaus wurde der Release-Ter-
min des Enjoy Plus Pack zeit-
gleich mit dem Erscheinen von
Mother 1 und 2 fiir den GBA
festgesetzt. Diese beiden Fak-
toren, das Erscheinen von
Mother 1 und 2 sowie des
Enjoy Plus Packs, konnten Nin-
tendo eine massive Verkaufs-
steigerung von GameCube-
Konsolen bescheren.

berichtet.

® Japan

1. Naruto
2. Giftpia
3. Soul Calibur 2
4.PN.03
5. Mario Party 4

1. Fire Emblem

2. Dragon Quest Monsters
3. Made in Wario

4, Harvest Moon

5. Rockman EXE 3 Black

T9FIF-Y-C3a-T

JJrensog

~IFIE- :r-c.h-:[
JJr€nsnd
20038 +

SAMMELWERK Die Demo-Disk von KURZFILME Neugierige Naturen soliten mal einen Blick auf diese drei
Nintendo hat einiges an Inhalt zu bieten. Titel werfen. Sowohl Videos als auch ein spielbares Demo warten.

Soft e Catalogue 2003 Spring

LS

g o [LUEETEI Nintendo bringt einen niitzlichen Katalog mit vielen Informationen zu tollen Spielen. |

t

suchen. Ebenfalls hilfreich und informativ wird die Dar-
stellung von sdamtlichen Details sein. So werden nicht
nur der Herstellername und das Erscheinungsdatum
verraten, sondern auch eine kurze Beschreibung des
Spiels wird vorhanden sein. Als besonderes Schmankerl
hat Nintendo fiir alle Spieler etwas Besonderes auf die
CD mit draufgepackt: eine spielbare Demo von Viewtiful
Joe und kurze Filme zu den kommenden Rollenspiel-
Knallern Final Fantasy Crystal Chronicles und Tales of
Symphonia. In Japan liegt diese Infosammlung einigen
Spielen, unter anderem Rune II (Lost Kingdoms II), bei,
die im Mai erschienen sind. (uc)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.co.jp

Termin: Erhltlich (Japan)

- lintendo wirbt im grofien

\" Stil. Als Teil der speziellen
Werbekampagne fiir das vergange-
ne Frithjahr wird Nintendo eine
besondere GameCube-Disk vertrei-
ben. Soft e Catalogue 2003 Spring
wird dieses Teil heifien und einen
facettenreichen Inhalt bieten. Auf
der Scheibe werden spielbare De-
mos, Filme und ausfiihrliche Infor-
mationen zu 115 GameCube-Titeln
zu finden sein. Die Handhabung ist
dhnlich wie bei einem normalen
Katalog: Man kann ein Spiel unter
Angabe des Titels oder des Genres

+++ B= EMINENTE LIZENZ Conspiracy Entertainment
hat sich die Rechte fiir interaktive Produkte rund um den
Rapper Eminem gesichert. Die erste Spielankiindigung
wirkt etwas slim und shady: ein miides Puzzle, bei dem Michael Vick die Schachtel von Madden NFL 2004 ziert.
Videoclip-Einzelteile sortiert werden (zum Gliick erst mal  +++ =3 SEGA GESALZEN McDonald's spendiert in den
auf PSone). +++ M= GEIST BRAUCHT ZEIT Blizzard gab  USA Kaufern von Happy Meals (dem Gegenstiick zur
bekannt, dass sich die Verdffentlichung des Actionspiels  Juniortiite) Spielzeuge zu Super Monkey Ball und Sonic.
StarCraft Ghost auf Anfang 2004 verschieben wird. +++  +++ =1 BOCK AUF ROCK Spielerechte-Inhaber Midway
W= ATHLETEN-UMVERPACKUNG EA Sports gab die bestatigte, dass das Filmstudio Universal Pictures eine

ersten Packungsbild-Promis fiir die neue Spiele-Saison
bekannt. Auf dem Cover von NHL 2004 grinst Boston-
Center Joe Thornton, wéhrend Atlanta-Quarterback



Doraemon

eine Lebensanzeige fiir alle Spie-
ler, was das Teamwork beson-
ders wichtig macht. Ohne vorhe-

59 * LEIT] Randale im Freizeitpark - und das auch noch zu viert!

rige Absprache kann es dann
schon mal passieren, dass man

Das aktuelle Doraemon-Spiel ist
fiir ein bis vier Spieler ausgelegt
und findet in einem futuristisch
anmutenden Freizeitpark statt.
Jeder Level bietet verschiedene
Attraktionen, die man dazu ver-
wenden muss, seine Kontrahen-

GETEILTES LEID Wenn die Kommunikation unter den
Spielern nicht stimmt, ist es fiir alle sehr schnell aus.

schneller aufgeben muss, als
einem lieb ist. Die Grafik wurde
im Comic-5til gehalten und ver-
mittelt so sehr gut das Flair der

ten oder den Boss des Levels zu
besiegen. Auflerdem sind viele
Gegenstinde verteilt, die man

benutzen kann. Kleine Dorae- Serie. (uc)
mon-Figuren geben zudem den  Hersteller: Epoch
Zugang zu Bonus-Levels frei. Im  Internet: www.epoch.gr.jp

Vierspielermodus existiert nur  Termin: Juli (Japan)

0OH, WIE SUSS Der knuffige Hauptcharakter kénnte
fast der Anime-Serie entsprungen sein.

Wirtschaftswachstum

ST Fiut der Analysen. Frische Zahlen vom US-Spielemarkt. |

Die Statistiker der NPD-Group haben die Ver-
kaufsdaten des US-Videospielemarkts aus dem 1.
Quartal 2003 zusammengefasst. Im Vergleich zum

Option fiir eine Kino-Version von Spy Hunter hat. Wrestler
und Gelegenheitsschauspieler The Rock wird als Favorit
fiir die Hauptrolle gehandelt. +++ == LIZENZ ZUM
SPIELEN Electronic Arts verlangerte seinen Vertrag mit
007. Bis ins Jahr 2010 darf der Konzern James Bond-
Spiele machen, inklusive Umsetzungen von neuen und
alten Filmen. +++ (@] NEUEROFFNUNG Nintendo hat
ein weiteres Development Office in Tokio aufgemacht. Auf
diese Weise mochte man fahige Mitarbeiter gewinnen, die

BOMBIG Das neueste Zelda-Abenteuer hdngte im
1. Quartal 2003 alle anderen Videospiele ab.

Vorjahr ermittelte man
bei der Konsolen-Hard-
ware einen Umsatzriick-
gang um 12,6 Prozent,
widhrend es bei den ver-
kauften Einheiten einen
Zuwachs von 16 Prozent
gab. Diese Diskrepanz
erkldrt sich durch Preissen-
kungen im Mai 2002.
Auflerdem machte sich der erfolgreiche Ver-
kaufsstart des relativ preiswerten GBA SP
bemerkbar. Eitel Sonnenschein herrscht bei
den Videospiele-Software-Verkdufen, hier gab
es einen Umsatzzuwachs in Héhe von 6,5 Pro-
zent.- Das meistverkaufte Spiel in den ersten
drei Monaten des Jahres 2003 war tibrigens
The Legend of Zelda: The Wind Waker. (hl)

keine Maglichkeit haben, nach Kyoto zu ziehen. Dort steht
namlich das erste und bis dato einzige Development Of-
fice von Nintendo. +++ @] JUBEL UND FREU Nintendo
veroffentlicht am 21. Juni in Japan das Enjoy Plus Pack,
welches einen GC und einen Game Boy Player beinhalten
wird. Der Preis flir dieses Paket ist mit 19.800 Yen recht
niedrig. +++ o POKEMANIA Im Juli und August findet
in mehreren Stadten Japans die Pokémon Festa 2003
statt. 70.000 Besucher werden erwartet. +++

AKTUELLES

z‘ Lenhardt

- .‘q berichtet.

Meine E3

Die alljahrliche Wallfahrt zur
Spiele-GroBmesse E3 ist liber-
lebt. Das Hindernislauf-Gepen-
del zwischen den beiden GroB-
hallen samt Reporter-Marsch-
gepéack testete die Grenzen der
korperlichen Leistungsfahigkeit.
Die Schauspieler im Zombie-
Look, die Capcom zu Ehren von
Resident Evil um seinen Stand
lungern lieB, waren jedenfalls
erst auf den zweiten Blick von
so manchem ausgelaugten
Messebesucher zu unterschei-
den. Und dafiir, dass die E3 eine
ach so professionelle Fachmes-
se ist, geht es verdammt laut zu.
Die durchschnittliche Konversa-
tion im Beschallungsbereich
des Electronic-Arts-Stands lief
etwa so ab: ,WIE GEHT'S!?1“ -
,HAAI?1* Nur gut, dass bei Nin-
tendo ein wirklich fachmannisch
aufgeschaumter Cappuccino zu
schnorren war. Angesichts der
eher mittel-aufregenden Messe-
spiele war man fur jede Koffein-
Ladung aufrichtig dankbar.

Ein iiberwéltigender Uberra-
schungskniiller fehite ebenso
wie jegliche Online-Neuheiten.
Sony und Microsoft kochten mit
ihren Messe-Line-ups freilich
auf ahnlichen Innovationsspar-
flammen. Man spiirt, dass die
Aufbruchseuphorie der aktuellen
Konsolen-Generation verflogen
ist und vor allem bewahrte Kon-
zepte routiniert fortgesetzt wer-
den. Was durchaus fiir schone
Spiele sorgt, aber halt keine
Brutstatte flir neue Trends ist.
Vielleicht im néchsten Jahr.

INFO VERKAUFSCHARTS

= UsA

1. The Legend of Zelda: The Wind Waker
2. Mario Party 4

3. Super Smash Brothers Melee

4. Metroid Prime

5. Star Fox Adventures

1. Pokémon Rubin

2. Pokémon Saphir

3. Driver 2

4, Yu-Gi-Oh! Dungeons Dice Monsters
5. The Legend of Zelda: A Link to the Past

IMPORT
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....... 30. Mai

Family Stadium znaa

Pokémon Box 30. Mai
Erscheint demnéichst:

Sonic ADVENUE DX......oovevreessmmsssasicsioreions 19. Juni
Magical Pan Pokin 19. Juni
LR BRI s s A 20. Juni
Viewtiful Joe . 5 26. Juni
AnImal FOMESE @+4........vuremmsssssnssrrsssasssmmasenns 27. Juni
Auto Modellista US Tuned....... 3. Jull

Real Powerful Pro-Baseball 10 .... e 17 JUll

Final Fantasy Crystal Chronicies .. S 1 BT
Pokémon Channgl .......ccccovnen. B S i 18. Juli
F-Zero GC 25. Juli
Doraemon -+ 2 N Auli
O R et o asprongseie Ul
Zuletzt erschienen

g e S T T L 23. Mai
Erscheint demnachst:

Metal MaxX 2 ..o 20, JUni
Mother 1 &2......... ; w20, Juni
Cyber Drive Zoid ..... vee o JUN
Tales of Phantasia..................cconomemrmrscnssronss Juni
Shining Soul Il ............. wd. Jull
Super Mario Advance 4 .... s B
Our Sun .. e 17, Juli
Sonic Ptnball ..... 17. Juli
Dragon Dn\.re ...... wees 18, Jull
Onimusha Tactics ... e 25, Jull
Devil Children Puzzle .... 25, Juil
Mickey & Minnie Magscal Duest 2 AR L | |
= UsA

Zuletzt erschienen:

High Heat Baseball 2004 .. S
The Hulk . A 7. Ma
Shrek Supei Party .......... 27. Mai
Speed Kings.... w1 Mal
Cubix: Robots for E\reryonp ______ 2. Juni
Chessmaster ... .3, Juni

Ultimate Muscle: ..egenda 'u's New Generatlnn 3. Juni
Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring....4. Juni
Motor Trend Presents Lotus Challenge........17. Juni
Sonic Adventure DX............cooriermmsserenernnnses 18, JuUn
Hitman 2: Silent Assassin ............ wees 18 Juni
MegaMan Network Transmission................18. Juni

Erscheint demnéchst:
Aguaman: Battle for Atlantis ......................19,
Wario World............c.......
Army Men: Sarge's War
Army Men; RTS ...
Charfie's Angels ..
Jacked ...
SX Superstar........
City Racers...............

Top Angler ...............
1080° Avalanche ...............
Street Racing Syndicate
Freestyle Metal X ..........
Rally Championship ........c.oiveminene
XGRA: Extreme-G Racmg Association ,

NCAA Football 2004 .,

Mario Golf Toadstool Tnur |

FrRaY FIPOTE o.oiissiies s isssindidl i ot 29. Juli
Zuletzt erschienen:

Iridion Il .. i cesinnna20. Mal
Wario Ware Inc Mega Mlcwgames 26. Mai
Rugrats Bo Wild ... ..o coriitivmisirrmsinias 27. Mai
The Incredible Hulk .. ! 27 Ma
Bruce Lee: Return of me Legend w3, Mai
Ultimate Muscle; The Path of the Superhcro oo 1. Juni
Aliens vs. Predator .. s winens JUIN
Need for Speed: PDTSChP Unleashed ____________ 2. Juni
Road Rash: Jailbreak 2. Juni

Wizardry SUMMONE ..........ccooecevenrssesnnsnne 2. JUM
Crushed Baseball 2004 ., i
Donkey Kong Courrtw
lce Ning ...............

Space Channel 5............ 10. Juni
Buffy the Vampire Slayer cssssne1 1. Jumi
20y BN T Py (N L 1 3|
Erscheint demnéichst:

Monster Truck Madness 2.0 ..., 21, Juni
Advance Wars 2. Black Hole Rising .23, Juni
Jet Grind Radio ............c.cconnuee. 23, Juni
Dragon Ball Z: The 24, Juni
Rock ‘n" Roll Hacing " 4. Juni
Stuntman .. 4, Juni

Spy Kids 3 ; 5. Juli
Woody Woud;:-acker ] Cm.zy Castie 5..........29. Juli
Cartoon Network Speedway ... e | N T

Nachdem wir euch in der letz-
ten Ausgabe bereits Einblicke
in die neuen Pliane des Imperi-
ums geliefert haben, kommen
neue heifle Infos. Auf der E3
wurde zum einen der Titel vor-

INFO INTERVIEW

gestellt und zum anderen
verrat Julian Eggebrecht
weitere Einzelheiten. (hl)
Hersteller: LucasArts

Internet: www.lucasarts.com
Termin: 4. Quartal 2003

Die Rebellen singen

Unsere Abfangjéger sichteten Geschéftsfiihrer Julian Egge-

brecht auf der E3-Messe. Nach Androhung der

von Alderaan mit unserem Todesstern-Nachbau lieB er sich

zu einem Interview iiberreden.

N-ZONE: Bei Factor 5 seid ihr inzwi-
schen die Koryphaen in Sachen Classic
Star Wars. Wo nehmt ihr fiir das dritte
Rogue-Spiel noch Schwung und frische
Ideen her?

Julian Eggebrecht: Der Kick startete
eigentlich schon damals, als wir Rogue
Squadron fir das Nintendo 64 geplant
hatten. Denn dessen urspriingliches
Design war etwa das, was dann spéter
Rogue Leader auf dem GameCube
wurde. Als dann der GameCube im
Anmarsch war, hatte sich diese Politik
gedndert und wir wollten mit Rogue
Leader endlich das Spiel machen, das
wir uns schon immer vorgestelit hat-
ten. Nur war das dann ein Launch-Titel
(fir den GameCube-Verkaufsstart in
Nordamerika) und wir hatten im Endef-
fekt nur neun Monate Zeit dafiir. Das
bedeutete, dass wir aus unserem
schonen, groBen Game Design wieder
einige Sachen rausschneiden mussten.
Die Idee war schon immer gewesen,
praktisch samtliche Action-Elemente
der klassischen Filme aufzunehmen.

N-ZONE: Also auch die neuen Sequen-
zen, bei denen man in Third-Person-
Ansicht einen Charakter steuert?

Julian Eggebrecht: Ja, das Rausge-
hen zu FuB, das Crashen auf Hoth, das
HochschieBen an dem AT-AT und auch
die Walker-Schlacht im Wald oder die
Speeder Bikes waren immer in unse-
rem urspriinglichen Traumspiel-Design
drin gewesen. Und als wir dann mit
Rogue Leader anfingen und wussten,
wir haben soundsoviel Zeit dafiir,
haben wir genau analysiert, welche
Sachen wir in der Zeit schaffen kon-
nen. Dass man zum Beispiel die Kam-
pagne zu zweit im Co-op-Modus spie-
len kann, hatten wir schon gerne da-
mals in Rogue Leader gemacht, aber
die Zeit war halt nicht da.

N-ZONE: Gibt es schon Ideen fiir euer
nachstes Projekt? Sagt ihr euch nach
so viel Star Wars nicht langsam ,Alles,
bloB keine Raumschiffe mehr!“?

Julian Eggebrecht: Ich wiirde nicht
grundsatzlich sagen ,keine Raum-
schiffe mehr”. Eine der ganz klaren
Visionen, die wir haben, ist online.
Irgendwann im Laufe der nachsten ...
(Pause) ... zehn Jahre (lacht) — so
vage muss ich bleiben — wird Rogue
Squadron sicherlich den Sprung ins
Internet machen und das sehe ich als

Rogue Squadron lIi:
Rebel Strike

AU Factor 5 bastelt an einem komplett neuen Todessterﬂ

FUSSGANGER Mit Luke Action in Third-Person-Ansicht. STAUGEFAHR Mehr Flugobjekte denn je im Raum.

Julian Eggebrecht

den nachsten ganz groBen Schritt. In
Rebel Strike experimentieren wir ja
jetzt schon mit Multiplayer herum.

N-ZONE: Factor 5 ist bekannt dafiir,
die GameCube-Hardware hervorragend
auszureizen. Auf welche technischen
Fortschritte seid ihr bei Rebel Strike
besonders stolz?

Julian Eggebrecht: Eine wichtige
Neuerung ist, dass wir fiir die Endor-
Levels einen kompletten Wald verniinf-
tig darstellen konnen. Eine andere
Geschichte sind die gesamten Innen-
Szenarios und die Charaktere. Wir
haben lange getestet, dass wir die
Charaktere wirklich in einer Form
machen konnen, die nicht zu einem
Bruch mit der realistischen Darstellung
der Schiffe fihrt. Unser groBter Durch-
bruch in Sachen Landschaftsszenarios
ist, dass wir eine komplett neue Simu-
lation des Lichts in der Atmosphére
haben. Dadurch wirken die Co-op-
Levels, die ja im Prinzip aus Rogue
Leader stammen, vom Licht und vom
Realismus her weitaus besser. Wenn
du den Bespin-Level in Rebel Strike
siehst, dann sieht der dadurch tau-
sendmal besser aus.



Erleben Sie lhre Spiele
im GROSSFORMAT!

PLZ 1: PLZ 4: e
MORE SCREEN BERLIN HEIMKINO C
Gablerstr. 7 DUSSELDO

. 13086 Berlin
 Tel.: 030/92373270 el
= PLZ 2: Tel.: 0211/617 1
' MEDIASTAR HAMBURG GROBI DU
" Norddeutschlands groBter Windvogt 40
Videoprojektoren- 41564 Kaarst
vergleichsraum
. Am Kielortplatz 3 HKS OBEF
22850 Norderstedt Heidstr. 21 -
Tel.: 040/73430637 46149 Obe
Tel.:0208 / 63
PLZ 5:
MEDIASTAR
Friedrich-
Bessel-Str. 10
50126 Berghe
Tel.: 02271/7
PLZ 6:
MEDIASTAR

Wilhelm-Leus
63500 Selige
Tel.: 06182/8€
PLZ 7:
SINEX ST!
Biihlstr. 35
71101 Sch:
Tel.: 07031/
PLZ 8:

OSTERREICHS GRORTE
. HEIMKINOWELT
r HEIMKINO.AT
Shopping City Stid, Top 48E
h A-2334 Vosendorf
~ e PTel.: +43/1/6982317

Verbinden Sie einfach
Ilhre Bildquelle (z.B.
Spielkonsole, PC, Sat-
Receiver, DVD-Player) mit
einem Videoprojektor
und projizieren Sie lhre
Spiele und Filme im
GroRBformat auf eine
Leinwand.

Mehr Infos Uber Videoprojektoren finden Sie im Internet unter www.kinoformat.de



HARDWARE

Jerbindungs © IP-Adresse (DHCP)
nsfellungen automatisch holen
@ IP-Adresse manuell
einstellien
@ PPPoE verwenden
f-Timeout ® Nicht automatisch trennen
ten) © Automatisch trennen

NER

BREITBAND Die Standard-Einstellungen miissen fiir ADAPTER Die Installation ist einfach,
den Betrieb am Router nicht verindert werden. etwas komplizierter ist die Einrichtung.

ONLINE IST FEIN -

Online-Adapter =

Online 1+2.
SRLLZILY Mit Breitband- oder Modem-Adapter ins Internet.

\] it dem GameCube online zu  nen. Wenn ihr also

LVL | gehen, ist vollstandig anders  bereits einen DSL-
als das Surfen am PC. Die beiden Inter- Internet-Anschluss
net-Adapter von Nintendo sind nim-  im Haus habt, kénnt
lich ausschlieflich fiir Online-Spiele ihr den Breitband-
entwickelt worden. Welchen der beiden Adapter einsetzen. Den schliefit ihr
ihr braucht, hdngt von der Technik ab, lediglich an das DSL-Modem an
mit der ihr ins Internet gehen konnt. und schon kann’s losgehen. Die
Beide Adapter sind so geformt, dass sie  Alternative dazu ist der Modem-
in den ,Serial Port 1 direkt unter dem Adapter, der einfach an eine Tele-
GameCube eingesteckt werden kon-  fonsteckdose (analog und nicht

ISDN) angesteckt

. . wird. Leider liegt dem Kar-
as os e n lnesple en ton nur ein Kabel bei, das ohne

Adapter nicht in die ldngliche

Auf Dauer sind die Online-Gebiihren fiir den GameCube recht hoch, denn nicht nur der Telefondose passt — nach einem
Internet-Anbieter fordert monatlich die Anschlussgebiihr ein. Auch Phantasy Star Online Besuch bei einem Fachhindler

1+2 (PS0) kostet mehr als den Anschaffungspreis — wenn ihr online spielen wollt, liefd sich dieses Problem aber

braucht ihr namlich eine so genannte Hunter-Lizenz. So heiBt der Online-Service von beheben. Ein zusatzliches Kabel

PS0. In der Verpackung des Spiels befinden sich eine Seriennummer und ein Zugangs- kostet ca. 10 Euro. Fiir beide

: code, mit denen ihr euch online anmelden konnt und den ersten Monat kostenlos Losungen braucht ihr natiir-
spielen drft. Danach kostet es jeden Monat immer noch 8,95 Euro. lich auch Zugangsdaten (Login-
7 Name und Passwort) — zunichst
Nintendo Breitband-Adapter ca. € 50,- + monatliche Onlinegebiihr fiir DSL-Anschluss einmal fiir den Internet-Zugang
Nintendo Modem-Adapter ca. € 50,- + monatliche Onlinegebiihr fiir Telefonanschluss selbst. Fiir eine Modem-Verbin-
Phantasy Star Online 1+2 ca. € 55,- + monatlich € 8,95 (per Kreditkarte!) dung bendtigt ihr auBlerdem
noch die Anbieter-Telefonnum-




mer. Im Test haben wir den
glinstigsten Anbieter Freenet
gewdhlt (Tel.: 019231770), bei
dem die Onlinekosten (0.47 €
pro Stunde) bequem iiber die
Telefonrechnung abgerechnet
werden. Als alles verkabelt war,
konnten wir schliefilich das Spiel
einlegen und den GC starten.

SCHONE NEUE WELT

Bevor ihr euch mit vielen ande-
ren Spielern Abenteuer auf dem
Planeten Ragol bestehen diirft,
miisst ihr einige technische Ein-
stellungen vornehmen. Da Phan-
tasy Star Online 1+2 (PSO) das
bislang einzige Online-Spiel ist,
ist es nicht verwunderlich, dass
in seinem Handbuch auf ganzen
22 Seiten Schritt fiir Schritt er-
klart wird, was ihr an welcher
Stelle einstellen miisst. Tech-
nisch gesehen funktioniert das
Setup offensichtlich iiber ein
eigenes kleines Betriebssystem
mit einer Art Mauszeiger — wie
spater im Spiel wird auch hier an
einigen Stellen eine kleine Tasta-
tur eingeblendet, {iber die ihr
Passworter, Telefonnummern
und zum Beispiel euren Online-

ANSCHLUSSFREUDIG Die Kabel-
Anschliisse befinden sich seitlich.

Namen eingeben konnt. Ganz
wichtig: Zum Speichern aller
Daten braucht ihr unbedingt
eine Memory Card. Ohne sie
wiirde der GameCube die Onli-
ne-Einstellungen nach jedem
Neustart wieder vergessen.
Wenn alles eingestellt ist, wird
schliefflich gespielt. Wahrend
des Acht-Stunden-Dauertests
arbeiteten sowohl der Modem-
als auch der Breitband-Adapter
stets stabil. Das Spiel lief durch-
gangig fliissig. Zuerst dachten
wir noch, dass dieses eine Spiel
den Aufwand und das Geld
nicht wert sei. Aber allein die
Tatsache, dass man PSO auch
mit Amerikanern oder Japanern
spielen kann, ist einfach cool.

HIGHTECH Die beiden Online-Adapter
kosten jeweils rund 50 Euro.

Die Chat-Funktion ist zwar auf-
grund der eingeblendeten
Tastatur beschrankt, trotzdem
macht das Spiel aber online
wesentlich mehr Spaff als im
Einzelspielermodus. In N-
ZONE 06/03 ha-ben wir eine
Tastatur vorgestellt, die zwar 30
Euro kostet, das Chatten aber
komfortabler gestaltet. Eigent-
lich warten wir nur noch auf
mehr Spiele, die von den Adap-
tern unterstiitzt werden. Da
sich die Eigenleistung der
Adapter aber nicht feststellen
lasst, ohne dass wir auch das
Spiel und die Qualitdt der Inter-
netverbindung bewerten, ver-
zichten wir kurzerhand auf eine
Wertung. (bh)

Was hab ich gezweifelt — nur ein
Spiel, mit dem der GameCube
online gehen kann? Ob sich das
lohnt? SchlieBlich brauche ich
zusétzlich zum Spiel (55 Euro)
nicht nur einen Online-Adapter
(ca. 50 Euro), sondern auch noch
zwingend eine Speicherkarte
(ca. 25 Euro) sowie den Online-
Zugang (bis zu 25 Euro im
Monat) und nach dem Freimonat
auch ein Abo fiir die Hunter-
Lizenz (monatlich 9 Euro). Das
ist viel Geld! Aber nachdem ich
die ersten zwei, drei Stunden
gespielt habe, hat sich eins he-
rausgestellt: Ja, es macht SpaB!
Sogar tierisch, denn selbst im
Vergleich zu Online-Rollenspie-
len auf dem PC braucht sich
PSO nicht zu verstecken. Meine
Meinung: PSO ist das beste
Mittel gegen schlechtes Wetter!
Also schon mal fir den diesjah-
rigen Wunschzettel vormerken!

HARDWARE

( I INFO HARDWARE-LEXIKON — DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
GameCube Controiler Nintendo Ca. € 40,- Super
a ( Soft Touch Pad Bigben Ca.€15,- Sehr gut
Analog Controller Bigben Ca. €13,- Sehr gut
Pro Pad Vidis Ca. € 25,- Sehr gut
Cube Controller (mit Cover-Schalen) 4Gamers Ca. € 25,- Sehr gut
Powerboard-Tastatur Bigben Interactive Ca. <€ 20,- Gut
MINI-LAGER
Hier finden zehn Lenkrider :
Spiele, vier Memory Booster 9000 Vidis Ca.€70-  Sehrgut
O Booster 5000 Vidis Ca.€60-  Sehrgut
Challenge 2 Racing Wheel ~ Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
: GTZ 500 Saitek Ca. € 35,- Gut
[hr habt wenig Platz am Fernse- Topgear Logic 3 Ca. € 45.- Gut
her, um Spiele und Speicherkar- Cube Racing Wheel Speed Link Ca. € 80.- aut
ten unterzubringen? Das Lager- [ :
system von Maxtronic bietet _
Platz fiir zehn GameCube-Spie- ! RGB-Kabel - Jor e
le, vier Speicherkarten und bei-  [qyn: Zubehdr RGB-Kabel Wolfsoft Ca. € 86,- Super
spielsweise Verlangerungskabel | paretaiiar Maxtronik RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
fiir den Controller. Die kleinen Info-Telefon: _ 0541-9987670 RGB-Kabel Vidis Ca. € 10,- Sehr gut
Spiele-CDs \f’en,?lenﬂ c.ia‘b o .ohne Internet: www.maxtronik.de RGB-Kabel Saitek Ca. €12, Sehr gut
ihre DVD-Hiille in seitlich ange- pmgs : o RGB-Kabel Bigben Ca.€8.- Gut
brachten Schubladen aufbe- ' A
wahrt. Der GameCube selbst | Ga-€10,  Sehr Gut i bclia s o
thront oben auf dem Rack, seit- | © Platzsparendes Design
lich davon koénnen je zwei |< GameCube-Farben prhi a7 s i e
Speicherkarten untergebracht g g&‘ﬁﬂ”@ﬁﬁﬂtﬂﬁmr Memory Cards: A L
werden. Fiir zehn Euro bietet Memory Card 64 MB Bigben 1.019 Bldcke Ca. € 25,-
Maxtronik hier eine sinnvolle Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
Erweiterung fiir GameCube- 8 MB Memory Card Flame 123 Blicke Ca. € 30,-

Spieler mit wenig Platz. (bh)




LESERBRIEFE

Leserbrie

Eure Meinung ist gefragt!

Ihr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder wollt einfach
nur eure Meinung
sagen? Dann
schnappt euch
einen Stift und
schreibt uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns,

alle Fragen zu
beantworten! Bitte
legt keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider
nicht moglich, eure
Briefe personlich
zu beantworten!
Schreibt einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: n-zone @ computec.de

Diskussionsrunde

In diesem Monat erregten The Legend of Zelda: The Wind
Waker und Enter the Matrix eure Gemiiter. Auch das neue

Mario Kart-Spiel von Nintendo ist Diskussionsstoff.

Top-oder Flop?

Hey N-ZONE-Team,

ich muss mal was zu Zelda — The Wind
Waker sagen: Es ist der Hammer! Ich
hab bis jetzt alle Zelda-Teile zu Hause
stehen, aber bei The Wind Waker zwei-
felte ich zundchst aufgrund der Grafik,
ob ich mir diesen Titel iberhaupt holen
soll. Aber meine Zelda-Liebe war gro-
Ber und das Spiel hat mich keinesfalls
enttauscht. Vor allem die Story ist auch
fiir alle, die z. B. Ocarina of Time ge-
spielt haben, echt spannend. Es ist ein
unglaubliches Gefiihl, wenn man das
erste Mal in die Burg von Hyrule kommt
und dort in SchwarzweiB die Zeit still-
steht. Das ist echt der Hammer. Das
Spiel hélt viele Uberraschungen bereit.
Aber obwonhl dieses Game so unglaub-
lich ist, wiirde ich mir fiir den nachsten
Teil doch lieber wieder eine realistische
Grafik wiinschen. Und diistere Atmo-
sphére. Da konnte Majora’s Mask ja gut
punkten. Zelda rulez!

Splinter Cell

Tach N-ZONE!

Ich muss doch mal was zu Tom Clancy's
Splinter Cell sagen. Ich kenne das Spiel
von der Xbox und bin total von der Game-
Cube-Version enttauscht. Die Grafik
kommt Iangst nicht an die Xbox-Version
heran. So sehen zum Beispiel die Lichtef-
fekte auf dem GameCube viel schlechter
aus. AuBerdem sind die Ladezeiten auf

»Die Grafik von Splinter
Cell kommt ldngst nicht an
die Xbox-Version heran.*

dem GameCube viel Ianger und die
Levels hat man meiner Meinung nach
auch verschlimmbessert. Einige Ab-
schnitte hat man ganz rausgenommen
und das Spiel ist nun viel zu einfach. Als
Kenner der Xbox-Version bin ich jeden-
falls total von Splinter Cell auf dem
GameCube enttauscht. Wie sehen das die
anderen Leser? Macht’s gut,

SASCHA

_Hi N-ZONE!
““Ich finde, ihr habt The Legend of

Zelda — The Wind Waker viel zu hoch
bewertet. Ich verstehe sowieso nicht,
was alle immer so toll an dem Spiel
finden. Das Spiel bietet keine Sprach-
ausgabe, die Steuerung ist hakelig
und der Cel-Shading-Look ist sowieso
total kindisch. AuBerdem bietet das
Spiel kaum Neuerungen. Bomben,
Bumerang, Master-Schwert — das
kennt man doch alles schon! Ich bin
echt total enttduscht von dem Spiel!
Und die olle Bonusdisk kann mir auch
gestohlen bleiben. Ocarina of Time
habe ich doch schon auf dem N64 bis
zum Umfallen gespielt. Und Ura-Zelda
begeistert mich auch kaum. Tscho!

EUER MARCO

Mario Kart

Hallo N-ZONE!

Was lese ich da in der N-ZONE
06/2003? Es gibt endlich Infos und Bil-
der zu Mario Kart? Und was fiir welche!
Man hat zwei Fahrer auf einem Kart und
kann jederzeit wechseln? AuBerdem soll
man zwei GameCubes miteinander ver-
linken kénnen? Das ist ja genial! Ich bin
jetzt schon total gespannt auf das Spiel
und kann es kaum noch erwarten. Aller-
dings hoffe ich, dass sich die Grafik
noch deutlich verbessert. Die Screen-
shots haben mich nicht gerade begeis-
tert. Eine Online-Unterstiitzung wére
auch toll. Ein Mario Kart-Fan!

ANDREAS

MAIKE

SCHWACH
Ist der Xbox-
Sam-Fisher
besser als auf
GameCube?

Matrix-FéhIer

Servus!

Ich mochte mal meine Meinung zu Enter
the Matrix kundtun. Ich bin von dem Spiel
total enttauscht. Nach den volimundigen
Versprechen von Shiny Entertainment
hatte ich mir doch ziemlich viel von dem
Spiel erhofft. Allerdings gibt es auBer den
Filmsequenzen nichts, was mich vom
Hocker gerissen hétte. Die Grafik ist zwei

Lufrieden?

Wir wollten unter www.n-zone.de
von euch wissen, ob Nintendo
genugend Werbung macht.

Hier das Ergebnis:

Solite Nintendo mehr
Werbung machen?

Nein, Nintendo  Nein, man solite
macht geniigend  das Geld lieber
Werbung. in die Spiele-
Entwicklung

stecken.

Ja. Um mit Microsoft und Sony
mithalten zu kdnnen, braucht man
mehr Werbung.



Jahre veraltet und das Spiel steckt voller
Fehler. Einmal ist mir der GameCube
sogar abgestiirzt. Bin gespannt, was die
anderen Leser zu dem Titel sagen.

TSCHUS, JOCHEN

Diverses

Hallo N- ZONE!

Zuallererst einmal zu Zelda: Ich find die
Grafik gut, denn durch den knuffigen
Style wirkt das Spiel nicht so duster wie
Ocarina of Time. Nur Links Proportionen
sind ein bisschen gewohnungsbedurftig.
Zu Mario: Ich weiB wirklich nicht, was
Ralf in Ausgabe 12/02 mit ,konfusem
Levelaufbau® meint. In Super Mario 64
waren die Levels — verglichen mit Mario
Sunshine — doch viel konfuser, weil die
Gebiete viel realitatsnaher sind. Der einzi-
ge Kritikpunkt, der stimmt, ist der, dass
es nicht so viel Abwechslung wie beim
Vorganger gab (z. B. keine Wiisten- und
Eisgebiete). Zu Phantasy Star Online: Ich

INFO JOYTECH PRASENTIERT ...

Gewinnspiel

In der letzten N-ZONE haben wir euch
aufgerufen, uns einen Comic zum
Thema Videospiele zu schicken. Wir
erhielten Berge von Post und bedan-
ken uns fiir die rege Beteiligung.

Nach harten Diskussionen haben wir uns fiir den
Comic von Tobias Heyner aus Zeitz entschieden.
Tobias kann sich nun uber ein neues TFT-Display
von Joytech im Wert von rund 130 Euro freuen.
Und auch im nachsten Monat konnt ihr wieder
einen Joytech-TFT-Monitor gewinnen, mit dem ihr N-ZONE 05/2003
auch unterwegs im Auto zocken konnt. Weitere
Informationen zu dem Monitor erhaltet ihr unter www.joytech.net. Um an unserem
Wettbewerb teilzunehmen, miisst ihr uns einen Comic schicken, der die Geschichte
des hier abgedruckten Comics weitererzahit. Uberlegt euch, was der Hauptdarstel-
ler mit dem Geld machen kénnte. Wichtig ist, dass der Comic nur aus drei Bildern
bestehen darf, mit dem Thema Videospiele zu tun haben muss und die Sprechbla-
sen sehr gut erkennbar sind. Einsendeschluss ist der 27. Juni. Mitarbeiter der am
Gewinnspiel beteiligten Unternehmen sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion N-ZONE, Stichwort: Joytech, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth

bin zurzeit nur offline auf Ragol unter-
wegs, hab aber sehr viel SpaB. Ich werde
wegen der hohen Zusatzkosten (z. B.
Kreditkarte) nicht mit PSO online gehen,
das lohnt sich nicht. Ich warte lieber, bis
vielleicht eines Tages ein Online-RPG
rauskommt, das im Zelda-Universum
angesiedelt ist. Das ware stark! Zum GC-
Nachfolger: Ich finde es nicht so toll, weil
dann der Cube wieder abgeschoben
wird. Aber hoffentlich wird der Nachfolger

»Nintendos nachste Konsole
sollte abwartskompatibel
zum GameCube sein!*

abwartskompatibel zum Cube sein. Zur
USK: Als zartbesaitetes Gemiit kaufe ich
eh nicht so Spiele wie Resident Evil, aber
ich finde es gut, dass die Angaben jetzt
bindend sind. Ich wiirde Videospiele nicht
die Schuld an Gewaltaktionen geben,
vielmehr ist es die Erziehung. Tschiis und
viele GriiBe!

MIKE

Testurteil: Sehr gut

e

it dem Zeichren
in  einer
Hauptrolle |

Forums-Gelliister
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euch auch das N-ZONE-Forum die

der freien Dort kdnnt ihr
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
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Stimmen aus dem N-ZONE-Forum zum Thema:
»Was wiinscht ihr euch filr Metroid Prime 27%

mmﬂnmnrzmmu-’ 1 am meisten?
mlﬂ 140702 Ichi hall gem mety gentile Engegner unid s HOCh kmipisare Siory Unifang soile bleiben Wenn
OCepostet 26,0503 0038 noch bessere Liva und Wassersflebde empgebaut warden wine das auch super Auch noch ketne

Femschafie kinrten vorpenomemen werden we 2§ urder Wasser
-0,
Fraszer

fwoche —____ Jawemeuouiprime2 Noverngen |
Rang. =
Angemetdet st 190203

OCepostet - 260503 1248 am besten tande ich eme at ¥ e um e aufwnge I sbedricken ansonsien
Wﬂﬂwhﬂ“n-ﬂ und dewe gegner soifen aul
waader erscheman Maorsien st MF schon 2emiich perfeld

e ___ RS Brspi Mg o

Rang: = Wurde denn SCNon e 2-SpmierMotus Braanre?

Angemeidet st 01 11.02

S0 8 Kooperate-Modas oder F
: il Deathmakh oder <0 wi goch was Feties! @

Rang: = T Tan G BesSere IMRTIKEAN Mt dB1 LIMQEDUNG WUnShenswer
Angemmeidet sell | 31 0363 28 an wgend £o en Gesthul von den Space Praten gehen 2u kinnen um e Praten dann alle
Gepostet 1805031828 Unrubaiiem

::I:Z_FT'T_
1 ich bin ger Meming, &3 s0ite metr Raumubergrenends Ratre! gaben. YWenn man emen Raum
Béfreten hat, hat man ihmn unier die Lupe genommen, “”Iﬂ_m

2 Sofe es m-lm-h‘nuﬁ getenimen F avonl, denn der Sah abisotut edel aus, NG &S gab
ke Might fae-ton pagen Ihn

m.ﬂ %0502
Gepostet 26 0503 1611

3 Feht der MuBpiBvermodus Emn 5o ganaes OGame wae MP mouss ewifach snen Mulptaver naben
oder wie seh ich das777??

4 khbmEnde ahhabe ferdg

mmm it Spriachauigabe Lind g Mulinlver wsmn the Calitat dann
w.ﬂ 130802 noch st | wer ihn mcht méchie, muss ihn @ mcht spielen (Mulk )
Gepostet 280502 7942

[IEZE_ T T e s P A e
r MP2 wiird ich mis winechen

m—m-l 08.01.02
- Sprachausgabe

Geposiet 760503 7335
- Mefe und noch sciweengens Endgegnsr
- ety Metrows
- $UN cooler Uneaid wir padl ok cte Talon Cberwed is Iwar 3uch rechl Topisch, aber nata  eben nicht
genug "hehe
- Matw IwisCRensequensen, wo such de Gegner in sner . Was the
£0 draufhaben
- Muhe Viafien 20 eme At Fernglas win net schiechl

hen mehe 13 ma grad mech een "g”
Rkt = . LW MelreidPrineddmenewen i |
Rang. ~

Angemeidet sell: 0305027  Jo a5 wire wirkdich Ziemiich coolt
Gepostet . 780507 1825 Wan kinrte auch enbagen, dass man 7B wahrend man am Grappie Beam hangl, balem lcanni

- Aber was unbedingt her muss sind GROGERE (und stirkere) Endgegner, so in der GrdSenordnung von

Thartus oder Metrtid Prirne cder amn besten Gegner e den gargen F3um fullens Muahahaha
o whe Kravdh

CHAT MIT DER REDAKTION Immer dienstags von 17 bis 18 Uhr nach

dem Erscheinen der N-ZONE! Diesen Monat wieder am 24. Juni.

Viete Grigle e Gnatrscher Metroid Prme- Zocker
INFO NEUE THEMEN FUR DIE LESERBRIEFE
Diskussionsstoff

Ihr michtet auch einmal in der N-ZONE zu Wort kom-
muﬂaﬂumlmunmmm

was ihr euch von Nintendo wiinscht. Seid ihr zufrieden mit dem Game-
gen erfiillt? Denkt ihr schon {iber einen GameCube-Nachfolger nach?
Schreibt uns, was euch auf der Seele brennt!

LESERBRIEFE
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DOCH KEIN HIT?
Konnte Enter the
Matrix die
Erwartungen
erfiilien?

’
~

INFO HERSTELLER ANTWORTEN

Was ihr schon immer

wissen wolltet ...

An dieser Stelle méchten wir euch die Méglichkeit
geben, den Entwicklern oder Herstellern Fragen zu
stellen. Also schnappt euch Papier und Bleistift und
schickt uns einen Brief oder eine Postkarte. Wer lieher
eine E-Mail schickt, kann diese an n-

tec.de senden. Wir leiten die Fragen dann an die Ent-
wickler weiter. Aiternativ konnt ihr auch in unserem
Forum unter www.n-zone.de eure Fragen stellen.

Andreas, Kdln: Warum gibt es in
Europa nur zwei GameCube-Far-
ben? In Japan sind bereits viel mehr
Farben erschienen!

Paul Ashcroft,

Public Relations, Nintendo:

Es gibt sehr groBe Unterschiede zwi-
schen dem japanischen und dem
europdischen Markt. Vor dem Launch
des GameCube haben wir eine euro-
paweite Marktforschung durchge-
fihrt. Die Farben Black (Schwarz)
und Purple (Lila) haben sich als die
Favoriten herausgestellt. Deswegen
haben wir uns fiir genau diese zwei
Launchfarben entschieden. Die Fans,
die sich das limitierte Zelda-Pak
gekauft haben, haben einen Plati-
num-GameCube bekommen. Somit
gibt es bereits drei Farben.

Markus Jéger, Niirnberg: Gibt es
bald Lésungen, ohne Kreditkarte on-
line spielen zu kdnnen?

Paul Ashcroft: Da wir lediglich das
naotige Online-Zubehor, aber keinen
eigenen Online-Service anbieten,
konnen wir das nicht entscheiden.
Es wird aber bestimmt bald mog-
lich sein, ohne Kreditkarte online zu
spielen — wahrscheinlich direkt
Liber die Telefonrechnung.

Timo: Warum gibt es keine Game-
Cube-Demo-Discs?

Paul Ashcroft: Der GameCube-
Datentrager ist ein revolutionéres
Format. Leider ist dieser Datentrédger
wesentlich kostenintensiver in der
Produktion als die DVDs, welche fiir
PlayStation 2 oder Xbox verwendet
werden. Somit Iasst sich zum jetzti-
gen Zeitpunkt nicht absehen, ab
wann sich GameCube-Demo-Discs
rentabel realisieren lassen. Selbst-
verstandlich hoffen wir, daB sich die
Nintendo-Fans bald auf Demo-Discs
freuen kénnen.

Enttauschung

Moinsen N-ZONE-Team!
Ich wollte mal wieder ein wenig Kri-
tik am Heft ablassen! Und auBerdem
mal ein paar Fragen stellen, Also, die
Kritik zuerst!
1. Langsam verstehe ich die Texte
unter den Wertungskésten nicht
mehr! Beispiel: Enter the Matrix und
PN.03. ,Ich bin enttduscht!* und
Annliches habt ihr geschrieben!
Warum zur Hohle gebt ihr dem Spiel
dann 75 Prozent und mehr?
2. Wieder mal das liebe Gesetz! Also
ich persénlich finde das an sich ja
gut! Aber fiir wen soll das Gesetz
denn sein? Fiir Kinder, die nicht
richtig zwischen Realitat und
Spiel unterscheiden kdnnen?
Ich als Kunde fiihle mich
nicht mehr ernst genom-
men! Warum? Keine Zei-
tungen mit DVDs haben
jetzt einen sinnvollen Inhalt!
(Anmerkung der Redaktion: An die-
ser Stelle haben wir einen zehnzeili-
gen Text voller Fliiche gestrichen.)
3. Danke fiir das Zelda-Heftl!
4, Ich habe bald zwei Jahre mein Abo!
5. Ich will es mal so sagen: Haben
wir jetzt ein neues Gewinnspiel
namens ,Wer findet den Fehler des
Monats?"“? In der Ausgabe 06/03 ist
er im Zelda-Booklet versteckt! Ich
sage nur Seite 85! :-) Macht weiter
s0 und haitet die Daumen locker!

COBI

N-ZONE: 1. Nun, gemessen an den
Erwartungen waren die Spiele fiir uns
eine Enttauschung. Allerdings heiBt
das ja nicht, dass die Titel schlecht
sind, wie unsere Wertung auch zeigt.
Teilt uns eure Meinung mit und macht
mit bei unseren Feedback-Umfragen
im N-ZONE-Zeugnis oder unter
www.n-zone.de.

2. Uber das Gesetz kann man geteilter
Meinung sein, wie die zahlreichen
Leserbriefe beweisen, die wir zu die-
sem Thema bekommen haben. Dass
allerdings samtliche Magazine mit
DVD einen zensierten Inhalt bieten,
stimmt nicht ganz. So haben bei-
spielsweise unsere Schwestermaga-
zine PC Action und PC Games bereits
eine ,Ab 18“-Version im Angebot, bei

~ Leser fragen,
M-ZONE antwor

tet

denen Abonnenten nur nachweisen
mussen, dass sie das vorgeschriebene
Alter haben. Und schon kommen sie in
den Genuss einer ungeschnittenen DVD.
3. Gern geschehen!

4. Okay, wir drucken deinen Brief zum
Dank im Heft ab.

5. Ja, da waren die zustdndigen Redak-
teure mit den Gedanken wohl woan-
ders. Solche Fehler kénnen allerdings
passieren, wenn man vor lauter Arbeit
und Videospielen nicht mehr dazu
kommt, was mit Frauen zu unterneh-
men. Es gibt in Zelda — The Wind Waker
selbstverstandlich nur ein Sechs-
Augen-Riff — und nichts anderes.

Schwarzseher

Hi N-ZONE-Redaktion!

1. Warum bringt Nintendo den
Game Boy Player jetzt doch nur in
Schwarz raus?

2. Ich habe mir vor kurzem einen
silbernen GBA SP zugelegt und
hatte einen Tag spater schon einen
dicken Kratzer im Lack, weil ich
ihn 15 (!) Minuten in meiner
Jackentasche hatte.

3. Wieso war in der N-ZONE 6/2003
kein Bericht von der E3?

4, Habt ihr schon etwas von einem
neuen WWE-Game gehort? Vielleicht
sogar mal ein gutes? Wrestlemania
X8 war ja unter aller Sau. Wenn ich
da an No Mercy zuriickdenke ...
Viele GriiBe!

BENNY

N-ZONE: 1. Uns ist auch nicht ganz
klar, warum Nintendo zunéchst nur
den schwarzen Game Boy Player aus-
liefert. Allerdings heiBt es seitens Nin-
tendo ja ausdrticklich . vorerst nur in
Schwarz“. Das bedeutet, dass der
Game Boy Player in absehbarer Zeit
auch in Lila erhaltlich sein wird.

2. Wenn du den GBA SP in dieselbe
Tasche steckst wie deinen Schiiissel,
ist das ja auch kein Wunder! Nein, mal
ganz im Ernst: Man muss mit der
Lackbeschichtung des GBA SP schon
vorsichtig sein, allerdings hat ein
GroBteil unserer Leser bisher (iber-
haupt keine Probleme mit der
Beschichtung des GBA SP

3. Obwohl die N-Zone 6/2003 erst



kurz nach der E3 erschienen ist, lag
unser Redaktionsschluss bereits vor
der E3. Dies war aus produktionstech-
nischen Griinden nicht anders mag-
lich. Allerdings haben wir uns bemiiht,
einige potenzielle E3-Highlights
bereits im Vorfeld der E3 anzuspielen
und alle Informationen zu sammelin.
Dies ist uns mit Viewtiful Joe, Final
Fantasy Crystal Chronicles, Mario Kart
Double Dash und Star Wars Rogue
Squadron Ill: Rebel Strike auch gelun-
gen. Daftr erfahrt ihr in dieser Ausga-
be alles tiber die E3 und die heiBesten
vorgesteliten Titel.

4. Neben Legends of Wrestling 3 von
Acclaim plant THQ einen Nachfolger zu
WWE Wrestlemania XIX. Wir werden
euch in der nachsten Ausgabe ein aus-
fihrliches Preview zu dem Titel liefern!

Exklusiv?

Hallo liebes N-Zone-Team!
Warum gibt es so wenig Dritther-
steller-Projekte, die GameCube-
exklusiv sind? Ein gutes Beispiel
sind Sportspiele: Alle Sportspiele,
die auf dem GameCube erschienen
sind, kamen auch auf den anderen
Konsolen! Man merkt es auch an
den Spielen, die in Zukunft kom-
men werden. Auf dem GameCube
kommen lange nicht so viele Spiele
wie auf der Xbox oder der PS2. Und
wenn ein Drittherstellerspiel
erscheint, ist die Qualitat meist
nicht so iiberragend. Liegt es an
den schieppenden GameCube-Ver-
kaufen oder ist der GameCube
nicht so leistungsstark, wie viele
dachten?

EUER TREUE I\ L ["-l[_'E:I'_iw_( AUSS

N-ZONE: in der Tat verdffentlichen die
Dritthersteller nicht so viele Spiele auf
dem GameCube wie auf den anderen
Konsolen. Nintendo selbst wiirde so
argumentieren, dass viele Spiele nicht
dem Qualitatsstand von Nintendo ent-
sprechen. Wahrscheinlich ist es in der
Praxis einfach so, dass Microsoft und
Sony in einem besseren Dialog mit
den Drittherstellern stehen, da sie
zwingend auf diese Spiele angewiesen
sind. Nintendo verlésst sich zu einem
groBen Teil einfach auf die hauseige-
nen Titel wie Mario, Zelda oder Me-
troid. Dass es nur gut fir die Abver-
kdufe einer Konsole sein kann, wenn
man viele Titel auf seiner Konsole hat,
hat Nintendo allerdings mittlerweile
auch erkannt. Auf der Pressekonferenz
der E3 verkiindete Nintendo, dass man
verstarkt mit den Drittherstellern zu-
sammenarbeiten werde oder bereits
zusammenarbeitet. Erste Friichte die-
ser Zusammenarbeit sind F-Zero-GX
und Starfox 2, welche von Sega und
Namco entwickelt werden.

Arbeitssuche

Hi, N-ZONE-Team!
Ich habe mich gefragt, was man tun
muss, um bei euch Redakteur zu
werden. Ich bin zwar erst fiinfzehn,
aber fiir die Zukunft interessiert
mich das. Braucht man dafiir
bestimmte Voraussetzungen oder
Ausbildungen? Oder muss man ein-
fach nur SpaB an Videospielen haben
und ein bisschen Ahnung? Ich wére
namlich sehr interessiert, spater mal
bei euch einzusteigen und meine
Meinung abzugeben. Macht’s gut!
EUER LESER FRANZ NIERM. \\\
AUS ESSEN

N-ZONE: Da wir haufiger Leserbriefe
bekommen, in denen gefragt wird, wie
man bei uns anfangen und Redakteur
werden kann, schreiben wir doch hier
mal was tber den idealen Werdegang.
Um bei uns anzufangen, sollte man
zundchst einmal sein Abi machen.
Eine gute Schreibe, sichere Recht-
schreibkenntnisse sowie eine groBe
Erfahrung mit Videospielen sollte man
schon mitbringen. AuBerdem sollte
man flexibel und belastbar sein, denn
Uberstunden sowie Arbeit am Wochen-
ende sind keine Seltenheit. Was sich
in jeder Bewerbung gut macht, sind
Probeartikel sowie Nachweise (iber
bereits absolvierte Praktika bei Zeitun-
gen oder Radiosendern. Weniger posi-
tiv sind die haufigen Rechtschreibfeh-
ler, die wir in uns zugesandten Bewer-
bungen héufig finden. Zurzeit sind alle
Stellen bei uns besetzt. Wer allerdings
ernsthaft dariber nachdenkt, einmal
ein Volontariat, also die Ausbildung
zum Redakteur, abzuschlieBen, sollte
viel Ausdauer besitzen und einige der
von uns angesprochenen Punkte
beherzigen. Denn dann kann es sehr
viel SpalB machen, sein Hobby zum
Beruf zu machen.

UMFRAGE WWW.N-ZONE.DE

Auf keinen
Fall! Ich habe
genug von
dem ganzen
Pokémon-
Zeug!

Das ist mir egal.

Poke-Fieber?

Auf unserer Homepage haben wir eine Umfrage dazu durchgefiihrt, ob ihr
euch ein Pokémon-Spiel fiir den GameCube wiinscht. Hier das Ergebnis:

Wiinschst du dir ein Pokémon-Spiel fiir den GC?

Girl-Power

Hallo liebes N-ZONE-Team!
Hier ein paar Fragen:
1. Wie viele Madchen schreiben euch?
2. Wisst ihr was iiber eine Fortset-
zung zu Super Smash Bros. Melee ...
3. ... und einer zu Sims?
Ich wiirde mich total freuen, wenn
ihr meinen Brief abdruckt, obwohl
ihr eh schon das ausfiihrlichste
Nintendo-Magazin seid. Oder druckt
ihr nur Briefe von Jungs? ;-)

= EURE BABSI

N-ZONE: Hallo Babsi!

Irgendwie ist es ja ein starkes Stick,
aass du hier deinen Status als Frau in
die Waagschale wirfst. Allerdings schrei-
ben uns in der Tat deutlich weniger
Médels als Méanner — sehr zum Bedau-
ern von Fabian und Udo.

2. Bislang ist nichts
angekiindigt. Da Nin-
tendo aber groBen
Wert auf die eige-
nen erfolgreichen
Franchises legt, ist
eine Fortsetzung so gut
wie sicher. Die Frage
ist nur, wann es so
weit ist.

DIE SIMS Ein
Nachfolger
wurde auf
der E3
vorge-
stelit.

Ja, unbedingt!

Wenn es
gut wird,
warum
nicht?

Lesefutter fiir

VEI:IX
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XBOX-ZONE - das unabhéngige
Magazin rund um die Xbox!

Diesen Monat mit den Highlights der E3, da-
runter Kracher wie Halo 2, Half-Life 2, Doom
Hll, Conker — Live and Uncut, Kameo, Der Herr
der Ringe: Die Riickkehr des Konigs, Project
Gotham Racing 2 und viele mehr. Im Testcen-
ter stehen u. a. Enter the Matrix, Brute Force,
Red Faction I, Midtown Madness 3, F1
Career Challenge und Phantasy Star Online
auf dem Priifstand. Weitere Highlights sind

Mit Videos auf DVD! Jetzt im Handel!

“im

100 % PLAYSTATION 2 e UL LT

'x

um\q

,g [IAK 11: RENEGADE

' ‘lmm TURISMD 2

L

PLAYZONE - das Magazin fiir
alle PlayStation-2-Fans!

Die PLAYZONE steht im Zeichen der E3. Im
Vorschauteil werden die Knaller der Messe
ausfiihrlich vorgestellt. Titel wie Metal Gear
Solid 3: Snake Eater, Gran Turismo 4 oder
Syphon Filter: The Omega Strain zeigen, was
die PlayStation 2 alles zu leisten imstande ist.
AuBerdem im Heft: Alles iiber die Online-Pla-
ne von Sony. Im Testteil erfahrt ihr zudem, ob
Enter the Matrix der angekiindigte Superhit
geworden ist. Mit DVD! Jetzt im Handel!

die groBe Komplettidsung zu Enter the Matrix.

‘);




FEEDBACK

N-ZONE

Link,
der Butler
dhh ... Elf
natirlich, war

und ist ein
absoluter
SpielspaB-
Garant.

NACHSTES

FEEDBACK-THEMA:

Enter the Matrix

Am 22. Mai startete der
Film Matrix Reloaded in
den Kinos. Genau eine
Woche davor tauchte das
Spiel in den Regalen der
Videospielgeschafte auf.
Kaum eine andere Film-
umsetzung davor konnte
einen derartig groBen
Hype aufbauen. Unser Test
zeigte allerdings, dass nur
der Name allein nicht die
Qualitat des Spiels aus-
macht. Bei der Gunst der
Kaufer steht Enter the
Matrix jedoch ziemlich
hoch im Kurs. Teilt uns auf
www.n-zone.de oder im
Zeugnis auf Seite 95 mit,
was ihr von diesem Spiel
haltet. Die Ergebnisse
konnt ihr dann in der
nachsten N-ZONE lesen.

FEEDB!

EURE ANSICHTEN ZU AKTUELLEN THEMEN!

THE LEGEND
OF ZELDA;

Besser als bei GCathicie:
Ocarina of Time.

14,3%

Wie findest du die
Geschichte von Zelda - B
_ The Wind Waker? S
e T I

Ok, aber nicht




Der Cel-Shading-Look sorgte im Vor-
feld fiir vielerlei Diskussionen.
S 38,1 % waren von der Grafik schon
) immer hellauf begeistert. Mit 51,2 %

Wir wollten auBerdem von euch wissen, war die skeptische Mehrheit aller-

ob The Wind Waker geniigend Neues bie- - e
tet. 51,5 % von eu:_:h sind mit den neuen ggfnsg:;ea'_l :ggn?:;e?:?;ggtrzﬁsgt.
| Ideen voliends zufrieden. Etwas mehr immerhin 10,7 % finden den Grafik-
| Innovation fiir den kommenden Teil wiin- stil 2u Kindisch
| schen sich 42,6 %. Die Minderheit, 5,9 %, ———
ist ziemlich schwer zufrieden zu stellen.

FEEDBACK

=

" Als spielerisches Schmankerl hat
sich Nintendo die Linkmdglichkeit mit
e dem GBA einfallen lassen. 26.8 %

= . /"‘\ finden dieses Feature absolut genial.
B '$s % & 51,7 % von euch nutzen die Verbin-
- 7 dung zwischen beiden Systemen
‘v 3 noch nicht, da sie entweder keinen
e d GBA oder kein Linkkabel haben. Der

o Rest ist nicht sehr von dieser spiele-
o rischen Erweiterung begeistert.

Was ist das beste Zelda-Spiel?

Reipr 37,6%
maé%as’s Mask 4,90/0
&c&i}m of Time 40,8%
?S lNiEEF;(_]tD the Past 9’00/0

'{F'Elgs?ﬂventure of Link o,o%

h

{TN Eg%egend of Zelda 0,8%
Link's A i

AN 0,8%

Oracle of Seasons/Ages
(Game Boy Color) 4 0,80/0

(o bt 8,60/0 ﬂggr%%i%rime!
33,5% Gecnout |
T e

"Metroid oder Zelda -
The Wind Waker - was
ist besser?

7,9%

0/ lchfinde es Es ist viel zu
29,3 /0 zu leicht. schwer!

0/ Zelda - The Wind
e 57’9 Yo Waker natiirlich!
‘Was haltst

du vom Schwierig- | A Link to the Past /The four Swords
keitsgrad von Zelda -
The Wind Waker? (Game Boy Advance) ,8%

63,2% iy

Ocarina of Time Master Quest
(GameCube) 4,50/0

1,8%| 3%

80% - 85% § Unter 80%

Reden ist Silber, Schweigen ist Gold! a ’- & ‘
Ganz nach diesem Motto hat Nintendo e \ -
auch bei The Wind Waker komplett auf ~ F3 ’. . 1
Sprachausgabe verzichtet. Ganz zum ' B m t L 4 80/0
Leidwesen aller Lesemuffel, die mit A T ! aY ] N\
54,9 % eindeutig gesprochene Dialoge im 85% - 90% _m = > 58.3%
néchsten Teil fordern. 45,1 % wilrden die- R T 3kl j
se MaBnahme als Stilbruch empfinden. Du bist wohlauf zurGckgekehrt! 320/
0
90% - 95%

95%
und mehr

39,9%
Nein, es hitte ruhig 59,40/0

noch etwas langer :
sein diirfen Ja, ist genau
richtig!

Bei der Wahl des Schwierigkeitsgrades hat
Nintendo allerdings voll ins Schwarze getroffen.
65,4 % finden den Anspruch der Ratsel genau

' "'Fﬁt. VR LA,
: —_— richtig gewdhit. Etwas mehr Fantasie bei der

Bistdumit

" der Spieldaver von Gestaltung der Kopfniisse hétten sich nur
Zelda - Wind Waker 14,4 % gewiinscht. Als knackig schwer empfin-

zufrieden? den 10,6 % die Rétsel und die absolute Minder-

heit findet die Rétsel zu leicht.

Nein, ich steh’ auf
kiirzere Spiele.

4,9% vegeiier

e Ordentlich, Wi "m uch d
~ konnte aber Sound von Zelda - The

besser sein! Wind Waker?

Nach ausgiebigen Test-Sessions blieb
uns nur ein Fazit: The Wind Waker ist ein
absolutes Muss fiir jeden Adventure-
Fan. Die Mehrheit von euch, namlich
79,3 %, ist derselben Meinung. Link und
seine Abenteuer sind zeitlos und begeis-
tern halt jedes Mal aufs Neue.

75,70/0 tErigLfn?ﬁt?aﬂ!
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CHEATS & CODES

(H

‘ KERSTIN

' SPRINGER

« 28, Volontéarin

!

Mir gefallt
diesen Monat
besonders der
Brutzel-Code
fiir Die Hard
Vendetta und
die Mini-
Car-Cheats flr
V-Rally 3.

TRETET EIN Das Schicksal der Menschheit
liegt jetzt in euren Hinden.

Entep
the Matrix

?BHEATGODE Munition, Gesundheit und mehr. | |

"

Seid ihr gerade eifrig darum bemiiht, die Mensch-
heit vor der absoluten Vernichtung zu bewahren?
Falls ja, dann haben wir eine Menge niitzliche
Schummeleien fiir euch, die euch dieses Unterfan-
gen erheblich erleichtern. Die Cheats miisst ihr im
Hacking-System eingeben. Ab sofort ist fast alles
moglich. Enter the Matrix!

EINHACKEN Vor der Eingabe miisst ihr die Codes
vorher zuerst als ,,Cheat” deklarieren.

INFO N-ZONE-HELPLINE

Ihr habt ein ganz spezielles Alle Waffen: 0034AFFF
Problem, das noch nicht in Bonus-Testlevel: 13D2C77F
unserem Heft gelost wurde? Doppelte Bewegungsgeschwindigkeit: FF00001A
Dann erhaltet ihr ab sofort Feinde machen euch nicht ausfindig:  0034AFFF
Hilfe, denn unsere kosten- Feinde horen euch nicht: FFFFFFF1
pflichtige Hotline hilft euch Schnellere Fluggeschwindigkeit mit Logos: ~ 7867F443
bei allen kniffligen Puzzles, Unbegrenzt Munition: 1DDF2556
fiesen Endgegnern und 100 % Fokus: 69E5D9E4
vertrackten Levels: Unsichtbarkeit: 1DDF2556

Unbegrenzte Gesundheit: 4516DF45
01 90’ 846033 Geringere Schwerkraft: BBO13FFF
Taglich von 8 bis 24 Uhr Multiplayer-Modus: D5C55D1E

, Silent Mode: FFFO020A  WACHPERSONAL? Sch... drauf! Euch kann ab sofort
il dagaadig Turbo Mode: 7FADF451  absolut niemand mehr etwas anhaben!



Die Hard Vendetta

g): WIZ\e Y Der unverwundbare Superbulle.

Nachdem wir euch bereits in Hauptme-
Ausgabe 02/03 mit ein paar nii nach-§
lustigen Cheats versorgt haben, einander A

findet ihr nun nachfolgend
noch einige wirklich niitzliche,
aber auch kuriose Codes. Um
mit John McClane beispiels-
weise mal eine absolut unge-
fahrliche Verbrecherjagd zu
starten, braucht ihr lediglich im

die angege-
benen Tasten zu dri- .
cken. Die richtige Eingabe
wird durch eine kurze Meldung
bestatigt. Mit diesen Codes hat
die Gangsterwelt absolut nichts
mehr zu lachen!

Unbesiegbarkeit: LRE R ERLRL
Unbegrenzte Heldenzeit: BXYZ LR

Heifle Hinde: L0068 1L
Kamikaze: L, RZ.YX B
Explodierende Faust: RRY,BX, R R
Gegner in Flammen: X¥%BX.Y.B

Alle Levels freischalten: XX 2 &, X, &K

Falls ihr Ausgabe 02/03 verpasst haben
solltet, hier noch mal die Codes aus der Februar-Ausgabe:

Riesige Kopfe: R:R IR
Stecknadelkopfe: LR E
Fliissigmetall-Texturen: B. Y. X, B, X. X

LEBENDE FACKEL

Verbrennt euch an
diesem Typ nicht die Finger. —

\-Rally 3

a0y Witzige Features fiir den Offroad-Racer. |

Wollt ihr mal mit winzigen Spielzeugautos iiber die unbefestigten
Strecken heizen? Kein Problem — MicroMachines ldsst griiffen!
Sogar in wabbligen Karossen diirft ihr Platz nehmen. Um die
Strecken erst einmal kennen zu lernen, sind die Miniaturausgaben
auflerdem ebenfalls sehr niitzlich. Mit der Miniversion habt ihr
ndamlich unheimlich viel Platz auf den Strecken. Gebt einfach
dazu die nachfolgenden Angaben als Fahrernamen ein und schon
konnt ihr mit den seltsamen Boliden eine Spritztour wagen.

X-Men 2:
Wolverine's nevenge

Auch der Mutant aus dem

Marvel-Universum erhilt von
uns nattrlich Untcrsti]tzung.
Ob ihr euch nun ohne grofien

Kleine Autos: 01041977 BIGJIM
Gelee-Autos: 07121974 FERGUS
Stretch-Cars: Gonzales SPEEDY
Smashed Cars: 25121975 PILOU
Realistische Physik: WHEEL REAL

Aufwand samtliche Filmse-
quenzen reinziehen wollt oder
euch mal einen anderen Dress
zulegen mochtet, alles kein
Problem! Bevor ihr das Spiel
startet, gebt einfach im Haupt-
ment die Codes ein. Wenn ihr
danach das Adventure startet,
driickt wahrend des Spiels auf
Start, um das Pausenmenii zu
aktivieren. Dort findet ihr die

neue Option ,Cheats” vor, mit  Pffft ... da kann
der ihr die Codes aktivieren Lady Deathstrike
oder auch deaktivieren konnt. machen, was

Viel Spaf$ beim Schlitzen!

Unverwundbarkeit:

BB.X. X, Y, X, X, X, L,LL R, R, Z
Freie Levelauswahl:
BX.B.Y.B X, LR Z

Alle Kostiime:

BXo B Y, XX, L, E:Z

Cerebro Files/Filmsequenzen freischalten:

BX B Y, N Y, K R:Z

FRAUENPOWER?

sie will!



CHEATS & CODES

Yu-Gi-0h! Worldwide Edition

TTITITN Menr Karten fiir Yugi.

Es war ja absehbar: Yu-Gi-Oh! hat sich
auch hierzulande bereits zum Kultspiel
entwickelt. Falls ihr euer Kartendeck ein
wenig aufmotzen wollt, dann betdtigt
im Hauptmenii die R-Taste, wahlt die
Option ,misc” an und geht auf , Pass-
wort”. Hier kénnt ihr dann die nachfol-
genden Zahlencodes eingeben. Viel Spaf3
beim Kartensammeln!

Siebenfarbiger Regenbogenfisch: 23771716
7 Vollendet: 86198326

Saure Raupe: 77568553

Saure Fallgrube: 41356845

Ruchloser Biber: 75889523
Akakieisu: 38035986

Akihiron: 36904469

Alligators Schwert: 64428736
Alligators Schwertdrache: 03366982
Alpha, Magnetkrieger: 99785935
Meeresamazone: 17968114

Ameba: 95174353

Amphibischer Bugroth: 40173854
Antiker Geist: 42431843

Antiker Elf: 93221206

Antikes Gefaf: 81492226

Antike Kampfeidechse: 43230671
Antiker aus dem tiefen Wald: 14015067
Antikes Teleskop: 17092736

Antike Maschine: 49587396
Ansatsu: 48365709

Anthrosaurus: 89904598
Anti-Raigeki: 42364257
Antimagischer Duft: 5892104
Angebracht: 48539234
Wasserchor: 95132338
Wasserdrache: 86164529
Aqua Madorr: 85639257
Arlownay: 14708569
Seeritter: 36151751
Armaill: 53153481
Bewaffneter Ninja: 09076207
Panzerglas: 36868108
Panzerechse: 15480588
Panzerratte: 16246527
Panzerseestern: 17535588
Panzerzombie: 20277860

Axt der Verzweiflung: 4061982

XTI Familienzuwachs durch Julius Belmont und Tipps fiir Har&eore-loclier._f

HARDCORE-ZOCKER Seelen- bzw. itemlos ist das
Spiel nicht gerade ein Zuckerschiecken!

[hr fandet das Spiel zu leicht? Na, dann
versucht es doch mal, ohne die Seelen
der Gegner zu gebrauchen, oder ver-
zichtet auf die zahllosen Items. Dazu
miisst ihr lediglich vor dem Start nach-
folgende Begriffe als Spielernamen ein-
geben. Auch einen neuen Charakter,
Julius Belmont, konnt ihr freischalten.

Dazu miisst ihr allerdings das Spiel
bereits durchgezockt haben. Wenn ihr
dann als Namen , Julius” eingebt, kénnt
ihr euch mit einem neuen Familienmit-
glied durch die Dungeons kiampfen.

NOUSE
NOSOUL

Keine Items verwenden:
Keine Seelen verwenden:

Castleween

INFO CLASSIC-CHEATS

a (H, [T (H1 3 Level frei f'_tir d_le Geschwistef Alicia und Gi‘aT

Fiir den Fall, dass ihr bei der
schaurigen Halloween-Nacht
wirklich mal nicht weiterkom-
men solltet, dann beamt euch

Der Friedhof:
Briicke im Nebel:
Die frostige Gruft:
The Bogeyman:
Das Geisterhaus:
Die Nester:

TEUFELCHEN
GREG

Mann, ich
hatt’ auch
manchmal
gemne 'nen
Dreizack!

doch einfach in einen anderen
Level. Die Codes miisst ihr wie
gewohnt in der Passwort-
Option eingeben. Viel Spaf!

HQCS53*
QRRGL17
QV7NQOR
62Q6]CW
66VIT6W
Q3N /28L

L
My
’ N
. \’;»V_\’N-,ﬁ

w

Tipps fiip I(Iassiker

Viele Spiele laden auch nach langer
Zeit noch zum Spielen ein.

Batman Vengeance
ICEEIEITY menr Power fii die Fledermaus. |

hort ihr zur Bestatigung ein akustisches Signal.

Unendlich viele Baterangs:
LR Y. X

Von jedem Item 99 Stiick:

L RN

Alle Power-Moves:

L ERERLERIR
Unverwundbarkeit:
LRXLERYE

Unendlich viele Batlauncher:
YXNXT RLR
Unendliche viele Handcuffs:
XX LR RLL

Um Batman besser auszustatten, miisst ihr im Hauptmenii
nacheinander folgende Tasten driicken. Macht ihr’s richtig,
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PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,

Spielelexikon.

__‘
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TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

KOMPLETTLOSUNG

84

Im zweiten Teil
unserer .-
detaillierten |
KomplettiGsung — W
geht's dem
Oberschurken
Nikoladze an
den Kragen.

Mission 5: Kalinatek-Gebaude

Erster Kontakt
Verschanzt euch hinter dem Liefer-
wagen. Wartet dort, bis einer der Wach-
manner euch entdeckt, und beseitigt die
Jungs mit eurer Wumme. Geht iiber die
Treppe nach oben zur nachsten Ebene.
Rennt sogleich geradeaus an die Wand.
Macht euch die Dunkelheit zunutze, um
die drei Wachen zu erledigen. Benutzt

Tom (Iancys

Losung Teil 2

, \*”"?

euer Warme- oder Nachtsichtgerat.
Durch den Nebenraum gelangt ihr iiber
eine Kiste an ein Stahlseil.

Springt vom Kran aus zu der Plattform
mit den Kisten. Von dort aus seilt ihr

euch nach unten ab. Schiefit eines der
Glasdacher ein und springt nach unten.
Hinter der Tiir wartet eine Wache. Off-
net mit ihrem Stick die Tur vor dem

Metalldetektor. Geht durch die nachste
Tir. Bewegt euch hier sehr leise.
Springt auf einen der Rechner, damit
ihr durch den Luftschacht neben der

anderen Tur in den Aquariumsraum
gelangt. Hier schaltet ihr nach der
Zwischensequenz das Licht aus. Offnet
dann die Tur zum Gang und schiefit im
Scharfschiitzenmodus auf die Mine an
den Gitterstiben. Kriecht in den defek-
ten Aufzug am Ende des Ganges.

DECKUNG! Sobald ihr das Parkdeck betreten ha
verkriecht ihr euch in dieser Ecke. Wartet do
sich eure Gegner wieder beruhigt haben.




DOPPELPACK
Wenn ihr
den hinteren
Gegner auch
anlockt,
konnt ihr mit
einem
Schuss auf

(| [[Mine
beide auf
einmal aus-
schalten.

Biiro-Terror
Erledigt die Wache am Getrinkeauto-
maten. Dann schaltet ihr das Licht mit

dem Schalter rechts neben dem Auto- UBERRASCHUNG! Werft eine
maten aus. Dreht euch um und ballert Granate in den Gang mit den Kisten.
durch die Glasscheibe. Hackt die Com- ~_ Die Fasser dort explodieren und
puter. Lauft bis zu der blau leuchtenden w heizen den Gegnern méchtig ein.

Wand und wartet, bis die Wache sich
entfernt. Dann huscht ihr leise zum
Bereich mit den Flammen und ver-
schanzt euch dort in einer disteren
Ecke. Sobald der Gegner neben der
Sdule steht, feuert ihr auf die Mine.
Geht links in den brennenden Raum. In
der hinteren Ecke hocken zwei Pro-
grammierer, die von einer Wache und
zwei Haftminen in Schach gehalten
werden. Erledigt den Gegner und ent-
scharft die Minen. Bewegt euch dabei
so langsam wie moglich, wenn der
Piepton nicht zu horen ist. Von den
Hackern erhaltet ihr einen Tiircode.

Die Bombe tickt

Erledigt den Feind, lauft den Gang hi-
nunter und offnet die Tiir mit der Kom-
bination 33575. Beim nachsten Feuer
muisst ihr schleichen, da sich eine Mine
an der Wand befindet. Minen entscharft
ihr in diesem Abschnitt mit Kugeln.
Schleicht weiter bis in den nachsten
Raum. Samtliche Minen sind in der
Nahe eines Durchgangs platziert.
Durchquert die nachsten beiden Raume
und lauft dann den Flur hinab bis zur
verschlossenen Tiur. Knackt das Schloss
mit dem Dietrich und betretet den
Raum. Klettert auf den Schrank, tiber-
quert das Feuer und deaktiviert auf der
anderen Seite die Bombe.

Zuschauerraum

Im Auditorium schnappt ihr zuerst den
Kerl hinter der Glasscheibe, schleift ihn
in den dunklen Gang und verpasst ihm
eine. Wiederholt das mit der Wache auf
der Treppe. Geht rechts neben dem
Rednerpult vorbei und hinter die
Trennwand. Dort lasst ihr euch iiber
den Vorsprung fallen und haltet euch
fest. Nach der kurzen Zwischensequenz
zieht ihr euch wieder hoch und wartet,
bis beide Wachen die Treppe hinaufge-
stirmt kommen. Wenn die Luft rein ist,

-

lasst ihr euch leise auf die Treppe fal-
len. Im Keller driickt ihr euch zwischen
Wand und Generator durch und iiber-
rascht den Gegner so von hinten. Legt
den Schalter fiir die Stromversorgung
um. Danach zwangt ihr euch wieder
durch den Spalt und wartet, bis die
Gegner an euch vorbeigelaufen sind.
Uberwiltigt den Aufpasser in der Loge.

Geht die Treppe hinauf und schiefit die
Lichter aus. Ziickt dann eure Wumme
und macht die drei Schergen unschad-
lich. Sprecht in der Krankenstation mit
dem Programmierer. Kurz darauf taucht
eine Wache auf. Macht sie unschadlich,
wenn sie den Fehler begeht, sich von
euch wegzudrehen.

Die Brandtiiren
Wenn ihr dem Gang folgt, seht ihr auf
der linken Seite einen Raum mit blauer
Beleuchtung. Schleicht hinter den Ser-
vern entlang, streckt den Typen am
Rechner nieder. Nehmt die Tasche und
benutzt danach den Computer.

Pinkelpause
Wartet im Treppenhaus, bis die beiden
Gestalten mit ihrer Unterredung fertig
sind. Schleicht rechts neben der Bar ent-
lang in Richtung Toiletten. Unterbrecht
dort gewaltsam die Wache beim Urinie-
ren. Klettert dann in den Liiftungs-
schacht und eliminiert den Schurken
auf der anderen Seite. Nach der Unter-
haltung geht’s in den Fahrstuhl.

Auf dem Dach
Zerschiefit die Lampe auf der linken
Seite und kiimmert euch mit einer
Granate um die Wachen. Offnet die
nachste Tiir - betretet aber nicht den
Raum dahinter, sondern zerschief3t die
Gluhbirne. Erst dann kiimmert ihr
euch um den Gegner. Klettert tiber die
Kisten nach oben und verdunkelt den
Raum. Springt nach unten und schal-
tet die beiden Soldner aus.

Kampf im Rohbau
Sobald ihr den nachsten Raum betre-
tet, laufen drei Gegner in den Neben-
raum. Verdunkelt die Umgebung und
verschanzt euch hinter der Scheibe.
Erledigt einen nach dem anderen.
Folgt dem Gang und geht durch die
Tir auf der rechten Seite. Betretet den
Raum und geht gleich hinter dem Pfei-
ler in Deckung. Benutzt hier das
Nachtsichtgerit. Erledigt die beiden
heranstiirmenden Angreifer mit einer
Granate und den Feind oben im Kon-
trollraum mit dem Gewehr. Streckt
den Gegner vor dem Schacht mit
einem gezielten Schuss nieder. Am
Ende des ndchsten Ganges seht ihr
drei Gegner. Werft Granaten in die
Gruppe. Folgt dem Gang und geht an
dessen Ende sehr langsam. Mit einem
Schuss auf die Haftmine an der Saule
macht ihr den Gegner im Raum mit
den Waschbecken unschadlich. Geht
in den Eingang, aus dem es rot scheint.
Steigt die Stufen nach oben und
schnappt euch den Gegner. Macht die
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> gm uneinseh-
| baren Gang ist,
verpassen ihr ihr
eine Kugel. Bevor
ihr nach oben

" klettert, miisst ihr
‘die Kamera an der
linken Wand
zerstoren,

VERFOLGER Bevor ihr
an dem Geriist nach
oben klettert, solltet

ihr kurz innehalten

T Gegner, [0
von hinten nahen,

unschadlich machen.

beiden Gegner unten auf euch auf-
merksam. Verabreicht jedem ein paar
Kugeln, wenn diese an der Leiter nach
oben klettern. Bleibt in Deckung, um
nicht getroffen zu werden.Geht nun
weiter, bis ihr nach draufen kommt.

Der Hubschrauber

Dort erledigt ihr den Gegner, der auf den
Hubschrauber feuert. Sobald ihr an dem
roten Geriist hochklettert, folgen euch
zwei Gegner. Diese sind leichte Ziele,
wahrend sie an den Leitern nach oben
klettern. Oben angekommen, springt ihr
in den auf euch wartenden Helikopter.

Mission 6: Atomkraftwerk

Die Ankunft

Lauft geradeaus an der Treppe und hal-
tet euch rechts. Ballert auf die Kamera.
Sobald der Wachposten nach oben
kommt, springt ihr nach unten und ver-
steckt euch im Schatten. Von dort aus
erledigt ihr die Wache vor dem Fenster
und die andere Wache, sobald diese wie-
der nach unten zuriickkehrt. Durch die
Tiir gelangt ihr nach drauflen. Mit einem
gezielten Schuss setzt ihr den Gegner
gegeniiber aufler Gefecht, der euch so-
fort unter Beschuss nimmt, sobald ihr
die Tiir 6ffnet. Hinter der Tiir des gegen-
liberliegenden Gebédudes patrouilliert
ein Wachmann. Wartet, bis er euch den
Riicken zudreht, knockt ihn aus und ver-
steckt seinen Korper.
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Auf Kiettertour

Klettert am Rohr links neben der Tiir
des ndchsten Gebdudes hoch. Ver-
sucht, an der Wand hochzuklettern,
ohne in den Lichtkegel zu geraten.
Ganz oben erreicht ihr einen Luft-
schacht. An dessen Ende zieht ihr
euch nach oben, sobald die Wache sich
entfernt hat. Vorsicht ist hier geboten!

Die Wachen auf dem Dach

Huscht in die dunkle Ecke. Wartet, bis
einer der Wachmanner seinen Rund-
gang macht. Wenn er in einer dunklen
Ecke aufler Sichtweite der Kamera ist,
macht ihr ihn unschadlich. Danach
schaltet ihr die Kamera und zuletzt
den anderen Soldaten aus. Knackt das
Schloss und springt im nédchsten
Raum nach unten. Durch das Rohr
gelangt ihr auf einen Fahrstuhl, von
wo aus ihr seitlich an dem Lift vorbei
weiter bis nach ganz unten springt.

im Untergrund

Lauft unterhalb des Gitters entlang
und erledigt die Patrouille, sobald
diese im kleinen Gang aufSer Sichtwei-
te des Typen im Overall ist. Bevor ihr
nach oben klettert, zerstdrt ihr die
Kamera liber dem Loch im Gitter.
Schnappt euch jetzt den Overalltypen.
Am Ende des Ganges entdeckt ihr die
ndchste Kamera. Durch das Loch un-
terhalb des Elektroschrotts gelangt ihr
in einen weiteren Schacht.

Der Programmierer
Kriecht nach rechts, bis ihr in die ndachste
Halle gelangt. Dort haltet ihr euch wie-
der rechts und schaltet den néachsten
Arbeiter im Kontrollraum aus. Jetzt war-
tet ihr, bis der andere Typ im Hauptraum
am Ende des Metallstegs ist, wo ihr ihn
euch schnappt und ihm ein paar Infos
entlockt. Danach geht’s durch den Gang
weiter, durch den ihr in den Kontroll-
raum gelangt seid. Vorsicht Kamera!
Wartet auf einen giinstigen Moment, in
dem ihr zuerst den Séldner und dann
sofort den Programmierer ruhig stellt.

Computerspiele

Lauft weiter den Gang entlang und zer-
stort die beiden Kameras. In der Halle
mit den vier Silos rennt ihr die Stufen
nach unten. Dann ballert ihr auf die
Uberwachungskameras am ersten und
vierten Silo. Schaltet hier noch den Tech-
niker aus. Nachdem ihr alle Computer
bedient habt, stiirmt eine Wache die
Treppen herab. Verschanzt euch im
Schatten und erledigt den Gegner. Jetzt
rennt ihr die Treppe hinauf und geht
durch die Tiir links neben der Kamera.

Die Selbstschussanlage

Im ndchsten Gang rennt ihr geradeaus
durch die Tiir, aus der das rotliche
Licht schimmert. Bleibt jetzt keinesfalls
stehen! Schleicht euch langsam durch
den Raum bis zur Halle. Dort erledigt
ihr die Wache und verhort den Pro-
grammierer. Klettert in den Liiftungs-
schacht rechts neben dem Ausgang des
Raums. Benutzt die Selbstschussanlage
und geht durch die Glastiir.

Die Biiros

Schleicht durch den Schatten und krab-
belt immer nur durch bereits zerbroche-
ne Scheiben. Durch den Gang auf der
linken Seite geht's weiter. Thr gelangt zu
einem schwer bewachten Biiro. Lockt
die beiden Soldner mit einer leeren Dose
auf den Gang und erledigt die Jungs. Im
Nebenraum entlockt ihr dem Program-
miere ein paar Infos. Benutzt den Rech-
ner und geht durch die kleine Tiir.




Die Flucht

Geht tiber die Stufen nach oben und
schaltet die Gegner im Gang aus.
Bedient den Rechner, lasst das néchste
Schloss von eurer Teamgefédhrtin kna-
cken und springt bei den Gittern nach
unten. Gleitet am Rohr entlang bis ganz
nach unten und schleicht vorsichtig
tiber die Luftschiachte, bis ihr euch
direkt tiber der Tiir in der Ecke befin-
det. Dort wartet ihr, bis ihr auf8er Sicht-
weite der beiden Wachen seid, springt
dann nach unten und geht durch die
Tiir. Alternativ konnt ihr auch durch die .

S s ) J - ¥ enananes
LHHSeRAoHiR am Doden 1obbes. SCHLETCREINLAGE Dureh die [X[TT7 gelangt ihr bis zum [TTTYTY

=S Alternativ konat ihr aber auch oben iiber die Luftschichte kiettern.
Mission 7: -

Chinesische Botschaft LICHT AUS! Wean it diese EITITIT~— 8
nicht vom Geriist aus ze_l;gchielit, e ﬁ'

Die Wachposten haben ihr kaum eine Chance,

Geht durch die kleine Gasse. Steigt auf unbemerkt iber die Strafie
den Container und klettert iiber die zu kommen.

Wand. Schleicht hinter die Kiste zu eurer
Rechten und wartet, bis die Patrouille
nach rechts aus dem Bild lduft. Schnappt
euch jetzt den anderen Wichter und
schleppt ihn in die schattige Nische
zuriick. Huscht zum zweiten Wachpo-
sten und schlagt ihn k. o.. Betretet das
Gebidude mit dem brennenden Olfass
und klettert an der Leiter hoch.
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Das Gebalk

Vor euch liegt ein eingeriistetes Haus.

Sobald die Wachen euch den Riicken

zukehren, schleicht ihr iiber die Balken, IN DER KANALISATION
bis ihr eine Leitung iiber euch entdeckt. Die Jungs, die ihr hier
Hangelt mit angezogenen Beinen zum trotz Wiarmesicht
Gebédude gegeniiber, wo ihr zuvor das kaum erkennen
Licht ausgeschossen habt. Jetzt schleicht konnt, schaltet ihr mit
ihr den Sims entlang und klettern an der einer Granate aus.

Leiter nach unten, sobald ihr euch nicht
im Sichtfeld der Wachen befindet.
Springt auf den Container und von dort
aus tliber die Bretterwand. Danach stehlt
ihr euch an den beiden Wachen vorbei
bis zur anderen Seite des Platzes. Dort
haltet ihr Ausschau nach einer kleinen
Stralenbaustelle, durch die ihr in die
diistere Kanalisation gelangt.

Die Kanalisation

Schaltet zuerst euer Nachtsichtgerit
ein. Geht den Abwasserkanal entlang
und biegt an der Kreuzung links ab.

. : ) . Klettert von dem
Nach kurzer Zeit erscheinen zwei Goriied bt Aartli g
Wachposten. Benutzt die Rauch-Grana-

DAS FENSTER ZUM HOF

: o , i offene Fenster. Im
te. Hinter der néchsten Biegung miisst Railin hinter dons
ihr eine Stahltiir passieren. Nach ein Fenster kiettert ihr
paar Schritten findet ihr eine Leiter, die dann an dem Rohr
euch auf die Strafie zuriickbringt. weiter nach oben.

Das offene Fenster

Oberhalb des Kanaldeckels warten
zwei Patrouillen. Steigt aus dem Gully
und versteckt euch hinter dem Vorhang.
Wartet auf den Moment, in dem sich eine
Wache entfernt. Jetzt huscht ihr zum Bau-
geriist hiniiber und klettert die Leiter
empor. Oben angekommen, balanciert ihr
tiber die Holzbohlen. Durch das offene
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AUSGANG Verlasst die
Botschaft, indem ihr an der
Stelle mit dem Rohr und

(1111 Loch im Stacheldraht
iiber die Mauer kiettert.

Fenster gelangt ihr in einen Raum mit
einem Rohr, {iber das ihr nach oben ge-
langt. Seilt euch nach dem Gesprach am
kleinen Schornstein vom Gebaude ab.

Auf zur Leiter

Geht in das Gebdude und sucht euch
ein schattiges Fleckchen links neben der
ndchsten Tiir. Sobald die Patrouille an
[hnen vorbeikommt, gibt's was auf die
Miitze. Geht nun nach draufien und
zerschiefit das Licht an der gegentiber-
liegenden Wand. Wenn die Wache sich
von euch abwendet, schleicht ihr zur
Leiter gegeniiber und klettert nach
oben. An der Hauswand wartet bereits
die nédchste Leiter. Geht vorsichtig und
leise den Gang nach rechts entlang, bis
ihr den Balkon erreicht.

Die enge Gasse

Verdunkelt den Balkon. Um das Draht-
seil tiber euch zu erreichen, miisst ihr
auf die Holzboxen klettern. Auf der
andern Stralenseite angekommen, biegt
ihr in die Gasse auf der linken Seite ab.
Zerballert die Lampions und verschanzt
euch in der Ndhe der Leiter in einer
dunklen Ecke. Sobald die Wache an der
Leiter hochklettern will, verpasst ihr ihr
eine Kopfnuss. Am Ende der Gasse
springt ihr gegen die Wand, um die obe-
re Kante der Mauer zu erreichen.

Zugang zur Botschaft

Schleicht im sicheren Schatten um den
Platz. Wahrend der Pfortner die Papiere
des Fahrers priift, konnt ihr unbemerkt
am LKW vorbei durchs Tor schliipfen.
Hinter dem Durchgang geht ihr sofort
in den Schatten zu eurer Rechten. Auf
leisen Sohlen begebt ihr euch nun zum
LKW-Anhinger vor euch und versteckt
euch darunter. Wenn die nachste Wache
von euch weglauft, eilt ihr zum néchs-
ten Anhédnger links von euch. Falls ihr
euch zu lange an einem Fleck aufhaltet,
wittern euch die Koter. Versucht, unbe-
merkt zur Wand zu gelangen und war-
tet, bis die Patrouille weit entfernt ist.
Geht nun um die Ecke und folgt so lan-

WEG DURCHS MINENFELD
Entscheidet euch fiir diese

Route, um unbeschadet
durchs Minenfeld zu

kommen. Achtet auf den

Suchscheinwerfer!

ge eurer Nase, bis ihr eine kleine Briicke
erreicht. Jetzt miisst ihr nur noch den
Pavillon hinter euch lassen und durch
das seichte Fliisschen waten.

Lauschangriff

Geht in Richtung Haupteingang. Nach
der Zwischensequenz greift ihr zum
Lasermikrofon und richtet es auf das
mittlere Fenster im ersten Stock des
Gebaudes. Danach misst ihr mit dem
Lasermikro auf die Fenster des Autos
zielen, um noch mehr Infos zu erhalten.
Pirscht euch am Hauseingang vorbei
und sucht an der Mauer nach einem
Rohr an einer kleinen Stelle, an welcher
der Stacheldraht unterbrochen ist.

Mission 8: Schlachthof

Die Hofwachen

Macht ein paar laute Schritte, um die
erste Wache zum Startbereich zu lo-
cken. Lauft ein paar Schritte an der
Wand entlang auf die Wache zu. Sobald
der Gegner an euch vorbeigelaufen ist,
packt ihr ihn und stellt ihr ruhig. Die
zweite Wache konnt ihr umgehen,
indem ihr leise und vorsichtig tiber die
Zaune und die Mauer klettert. Dann
miisst ihr eben den Hintereingang der
kleinen Hiitte benutzen.

Der verminte Hof

In diesem Abschnitt miisst ihr stindig
eure Sichthilfen wechseln. Mit der
Thermalsicht erkennt ihr die Minen.
Schleicht am Zaun entlang an den
ersten Kisten vorbei. Dann klettert ihr
tiber die Kisten in der Mitte in den Con-
tainer. Wenn ihr aus dem Container he-
rausklettert, miisst ihr auf die Minen
achten. Beobachtet ohne Sichthilfe den
Lichtkegel des Scheinwerfers. Euer Weg
fiihrt {iber die mittleren Kisten und von
dort aus in den hinteren Container zu
eurer Linken. Wartet, bis das Licht des
Scheinwerfers iiber die Kisten gestreift
ist, bevor ihr losspurtet. So gelangt ihr in
die linke Ecke unterhalb des Balkons.
Pirscht euch nun an der Wand entlang,

bis ihr in den kleinen Raum ganz rechts
gelangt. Klettert dort auf eine der Kisten
und driickt euch von der Wand ab.

Die Antenne

Auf dem Wellblechdach habt ihr keine
Chance, unentdeckt zu bleiben. Huscht
unter die Holztreppe. Von hier aus
erledigt ihr die beiden Wachen, ver-
steckt ihre Korper unter der Treppe
und legt den Schalter an der Antenne
um. Mit der Wache, die jetzt auf das
Dach stiirmt, verfahrt ihr genauso
unsanft wie mit ihren kalten Kollegen
unter der Treppe. Knackt das Schloss
der Tiir und betretet das Gebdude.

Goodies

Nachdem die Tiir offen ist, geht ihr
die Holztreppe nach unten. Vorsicht
Wandmine!  Entschérft das Teil und
bedient euch am Tisch und springt auf
das Rohr oberhalb. Dort gibt’s weitere
Goodies! Alles erledigt? Gut, geht die
Treppe wieder rauf und durch die
nachste Tur in die Toilette.

Klo-Action!

Héngt euch leise an die Strebe tiber den
Kisten und zieht die Beine hoch. Jetzt
hangelt euch ganz bis zum Ende. Wenn
ihr leise wart, erleichtert sich genau unter
euch ein Soldat. Wenn er seine Hande
wascht, lasst ihr euch nach unten auf ihn
fallen. Schiefit von den Pissoirs aus eine
Ablenkungskamera zu den Spiegeln links
von den Toilettenkabinen. Lockt die
Wache an und lasst das Gas ausstromen.
Deponiert alle Gegner bei den Pinkel-
becken. Klemmt euch kurz an den Rech-
ner und ,,schaltet” das Licht im Gang aus.

Information einholen

Folgt dem Gang nach links. Schleicht
in das Zimmer und interviewt den
Soldaten, bevor ihr ihn schlafen legt.
Benutzt den Computer, sammelt die
Items ein und sorgt fiir Dunkelheit.
Verlasst den Raum und lasst euch in
den Schacht fallen. Folgt dem Schacht
und klettert am Rohr nach oben. Mit



einem Sprung konnt ihr euch an der
Kante hochziehen. Ihr befindet euch
jetzt auf einer Zwischendecke. Schaltet
doch mal die Thermalsicht ein — durch
die diinne Decke erkennt ihr zwei
Wachen. Verpasst ihnen zwei gut ge-
zielte Schiisse durch die Decke hin-
durch. Springt runter und vollzieht das
normale Prozedere: Lampen ausschie-
fsen, Taschen durchsuchen und Kérper
in den Schatten tragen.

Im Kiihiraum

Durch den Nebel konnt ihr mit der
Thermalsicht schauen. Schleicht rechts
um die gedffnete Tiir herum und hockt
euch mit dem Riicken an die Wand. Im
Durchgang zum néchsten Raum schaut
eine Wache am Ende ihrer Patrouille
genau in eure Richtung. Riickt so weit
nach rechts, dass ihr dieser Wache im
entscheidenden Moment einen Kopf-
schuss verpassen konnt. Ein zweiter
Soldat patrouilliert weiter hinten im
Raum - ihn kénnt ihr ebenfalls von hier
aus erledigen. Vorsicht: Hinten links im
zweiten Kithlraum steht eine Kanone.
Geht links an der Wand entlang - vor
der Kanone konnt ihr tiiber einen
Schrank klettern und direkt vor dem
‘Steuercomputer landen. Legt das Biest
lahm und geht dann weiter.

Dritter und vierter Kiihiraum

Hier befinden sich zwei Wachen — und
beide lassen sich von hinten packen,
wegschleifen und niederschlagen. Auf
der linken Seite des Raums ist eine
Holzpalette. Uber diese kommt ihr an
die Metallschiene iiber euch. Hingt
euch mit allen Vieren daran und han-
gelt ungesehen in den nachsten Raum.
Links steht eine Kanone, rechts eine
Wache. Am Ende der Schiene miisst
ihr euch lautlos auf den Boden fallen
lassen. Schleicht erst zur Riickseite
der Kanone und schaltet das IFF der
Wumme aus. Lockt per Flasche die
Wache vor die Kanone. Deaktiviert
die Kanone nach diesem tragischen
Zwischenfall und verlasst den Raum.

Letzter Kiihiraum

Zuerst knockt ihr die Wache im Gang
aus. Als Nidchstes miisst ihr lediglich den
Soldaten direkt am Durchgang packen
und in den Gang zurtiickzerren, sobald
die Patrouille von euch weggeht. Jetzt
schleicht ihr links in den Raum hinein.
Haltet an den Féssern kurz inne. Sobald
die Patrouille wegschaut, schleicht ihr
hinter dem Wachmann an der linken
Wand entlang. Wenn ihr die Thermal-
sicht ausschaltet, seht ihr am Boden ein
Loch - verlasst diesen kalten Ort.

Schieichgang

Folgt dem Schacht und verlasst diesen
am Ende. Geht nun langsam die Treppe
runter und schaut vorsichtig um die
Ecke. Der Raum wird von einem Gegner
bewacht. Wartet entweder, bis sich ein
Moment ergibt, in dem ihr ihn von hin-
ten greifen kénnt, oder verpasst ihm eine
Kugel. Betitigt den Schalter, damit sich
eine Luke zum Stall 6ffnet.

im Stall

Schleicht den Gang entlang und stoppt
direkt vor dem Licht, das durch die Off-
nung fdllt. Eine Wache patrouilliert
direkt dahinter. Wartet, bis der Typ an
euch vorbei nach links geht. Jetzt huscht
ihr durch die Offnung und geht schrig
rechts gegentiber in den Stall ins Dunkle.
Die Wache schaut am Ende der Patrouil-
le direkt auf euch, sieht aber nichts.
Schleicht ihr hinterher und greift am
Ende des Ganges zu. Schleift den Solda-
ten in die dunkle Ecke, in der ihr euch
zuerst versteckt habt. Alternativ tut’s
nattirlich auch ein Kopfschuss oder eine
Ablenkungskamera. Jetzt folgt ihr dem
Verlauf der Giange und schnappt euch
unterwegs die Fackel auf den Kisten.

Friendly Fire?

Thr kommt in einen langen Gang, in dem
ihr in der Ferne zwei Gegner erkennt.
Biegt sofort nach links in den Stall ab und
klettert nach oben. Kriecht an den ande-
ren Stdllen vorbei, bis ihr die Kanone
erreicht. Schaltet das IFF um. Jetzt

schleicht hintenrum wieder zuriick in den
ersten Stall und werft die Fackel vor den
Stall mit der Selbstschussanlage. Die
Schiisse locken die Wachen an — Kanonen-
futter. Schleicht in den néachsten Stallab-
schnitt. Im letzten Stall befindet sich die
ndchste Kanone. Versucht, mit einer Rolle
an dem Geschiitz vorbeizukommen.

Gang-Wars

Im ndchsten Gang sorgt ihr zuerst fiir
Dunkelheit. Schleicht vorsichtig unter
den Leinentiichern durch, bis ihr die bei-
den Gegner seht. Jetzt huscht ihr schnell
unter dem Tuch zuriick. Mit dem Wiir-
mesichtgerdt konnt ihr eure Gegner
durch das Tuch sehen und per Kopf-
schuss ins Jenseits beférdern. Friedlie-
bende Zocker verkriechen sich in einer
Nische seitlich des Gangs und warten,
bis die Wachen vorbeigegangen sind.

Der Geiselraum

Thr kommt in einen Raum mit nied rigen
Betonwdnden. Vorsicht: Zwei Automa-
tikgeschiitze sind auch hier, kénnen
aber problemlos ausgeschaltet werden.
Kiimmert euch hier zuerst um die US-
Geiseln, zu denen ihr durch den Gang
auf der linken Seite neben den Kanonen
gelangt. Danach macht ihr die Kanonen
scharf und deckt euch mit den Items,
die ihr hier findet, ein. Bevor ihr zu den
Chinesen geht, solltet ihr in dem Raum
noch einige Vorbereitungen treffen.

Keller-Kampfe

Mehrere Gegner versuchen, die beiden
Geiselrdaume zu stiirmen. Die Automatik-
geschiitze (IFF umschalten!) helfen euch
nur bedingt. Benutzt Haftminen, um den
Weg zu den Amerikanern zu schiitzen.
Platziert die Minen weit auseinander —
sonst sprengen sie sich gegenseitig. Nach
den Vorbereitungen sprecht ihr mit dem
Chinesen. Im Laufe des Feuergefechts
erhalten Sie die Meldung, dass Grinko in
den Keller kommt. Arbeitet euch zu den
Eingdngen vor. Grinko verschanzt sich
hinter den Torbogen. Mit wenigen Tref-
fern konnt ihr sein Treiben beenden.

KOMPLETTLOSUNG

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

KLO-ACTION Nachdem diese Wache = o GRINKO
sich entleert hat, springt ihr ihr auf Im Keller
den Kopf, sobald sie ihre Hande werdet
waschen will. ihr von
Grinko
und
seinen
Truppen
atta-
ckiert,
sobald

ihr den
Raum
mit

den US-
Geiseln
betreten
habt.
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Mission 9:
Chinesische Botschaft (2)

Missionsheginn

Geht durch den Hintereingang mit den
Plastiklamellen und knipst das Licht
aus. Offnet die Tiir. Driickt schnell den
Lichtschalter, huscht geradeaus, biegt
hintet dem Tisch rechts ab und ihr
kommt an eine Leiter. Bevor der fette
Koch das Licht wieder angemacht hat,
seid ihr schon einen Stock hoher.

Auf dem Dach

Verliert keine Zeit, lauft sofort tiber die
Planken und stellt euch an die Wand
rechts neben der Tiir. Wenn die Patrouil-
le im Haus nach rechts geht, huscht ihr
rein und durch den hinteren Gang nach
rechts bis zum Balkon. Hier greift ihr
euch das Abwasserrohr, klettert nach
oben ans Seil und schon hdngt ihr am
Sims des Botschaftsgebaudes. Jetzt nur
noch fix ums Gebdude gehangelt, am
offenen Fenster das Rohr hoch und rein
in die gute Stube. Im Boden ist ein Loch.

In die Botschaft

Ums Eck sitzt eine Wache, der ihr unbe-
dingt mal eine Ablenkungskamera vor-
fithren solltet. Durch Loch in der Wand
im ndchsten Raum gelangt ihr an ein
Rohr, an dem ihr nach unten rutscht.

MENSCHLICHER
SCHLUSSEL
Schieicht euch
leise von hinten
an den Offizier
und lasst ihn die
Tiir hinter euch
offnen.

Die PC-Killer

Zwei Soldaten haben hier den Auftrag,
Rechner zu zerstoren — kommen die
Jungs an den PC im ndchsten Zimmer,
ist die Mission verloren. Erledigt die
beiden Soldaten von eurem Versteck
aus. Sammelt den S-Stick ein und
benutzt den PC im Nebenraum.

Durch die Botschaft

Durch die nachste Tiir kommt ihr in
ein Treppenhaus — oben warten zwei
Wachen und eine Kamera. Schief3t
zuerst das obere Licht im Treppen-
haus aus und verkriecht euch unter-
halb der Treppe, bis die Wachen wie-
der an ihre Posten zuriickgekehrt
sind. Die Wache direkt an der Tir
kénnt ihr euch greifen und in den
Schatten zerren — nehmt den S-Stick
aus der Tasche. Haltet euch jetzt im
Dunkeln und schief3t die Kamera aus.
Die zweite Wache ist alarmiert, geht
zur Kamera und guckt diese verwirrt
an — dabei dreht sie euch den Riicken
zu. Verbergt beide Korper im Schat-
ten. Schleicht durch den Raum mit
den zwei schlafenden Wachen.

Eingang zur groBien Halle

Schaut unter der Tiir durch, um sicher
zu sein, dass die Luft rein ist. Der Offi-
zier gibt den Tiircode ein. Sobald die

beiden Soldaten die Halle betreten ha-
ben, huscht ihr raus und schaut euch den
Zifferblock mit der Thermalsicht an. Der
Code ,,1436" ist noch zu erkennen.

In der groBen Halle

Bleibt in der Tiur hocken. Schiefdt eine
Ablenkungskamera an die gegentiber-
liegende Wand. Lockt die Wache an
und schléfert sie ein. Jetzt rollt ihr zur
Kanone. Schaltet am Steuercomputer
einfach das IFF aus, die Kanone
nimmt euch die Drecksarbeit ab.

Auf der Empore

Klettert auf das Regal direkt neben der
Kanone. Schief3t das Licht {iber dem Ge-
schiitz auf der Balustrade aus und klettert
iber eine Vase nach oben. Jetzt wieder-
holt ihr mit den beiden erscheinenden
Wachen den bewdhrten IFF-Trick.

Auf die andere Seite

Hangelt ztigig an dem Rohr hinter den
Flaggen bis hinter die zweite Fahne. War-
tet, bis der Offizier den Soldaten durch
die Tiir gelassen hat. Jetzt hangelt ihr wei-
ter, bis ihr direkt hinter dem Offizier
steht. Ihr miisst euch leise fallen lassen,
sonst konnt ihr den Offizier nicht mehr
nutzen, um die Tiir zu 6ffnen. Im Raum
dahinter greift ihr euch noch den Solda-
ten und verschwindet durchs Fenster.

Durch den Hof

[hr kommt in einen kleinen Hof. Thr
miisst hier schnell sein, weil im grofsen
Hof hinter dem Torbogen ein Wachhund
ist. Schiefit die beiden Lampen an der
Wand aus und zielt dann durch den Tor-
bogen. In eurer Schusslinie patrouilliert
eine Wache, die ihr unsanft beseitigt.
Jetzt lauft ihr geduckt durch den Bogen,
sofort rechts neben der Briicke ins Was-
ser und dann immer der Nase nach bis
zur Tiir. Offnet diese und geht hindurch.

Tiir mit Wache und Kamera

[hr miisst lediglich den Scheinwerfer
zerschieflen. Die Wache verlasst ihren
Posten, die Kamera ist blind und ihr
konnt durch die Schatten durch die Tiir
huschen. Geht weiter bis ins Lager.
Kriecht durch das Regal direkt vor euch
und beobachtet, wie eine Wache einen
Tiircode eingibt. Sobald der Soldat
durch die Tiir ist, miisst ihr wieder mit
der Thermalsicht den Code erkennen
und schnell eingeben. Er lautet ,9753”.

LKW zerstiren

In der folgenden Lagerhalle gibt es drei
Wachen. Der Offizier in der Tiir wird
gepackt und in den dunklen Raum
gezerrt. Sobald eine Patrouille von euch
weggeht, schleicht ihr in der Hocke
rechts ums Eck und presst euch gegen
die Wand, damit ihr nicht von der
Kamera gesehen werden konnt. Bei den
Kisten wird es zu eng, so dass ihr euch
nur stehend dahinter hindurchzwén-



gen konnt. Aus der sicheren Dunkelheit
heraus schaltet ihr die Gegner jetzt mit
Granaten oder Kopfschiissen aus. Da-
nach kiimmert ihr euch um die Kamera
tiber der Tiir. Geht jetzt weiter durch
die Regale an der rechten Wand. Vor der
beleuchteten Stelle macht ihr Halt und
benutzt euer Nachtsichtgerdt, um die
Kamera an der dunkeln Wand am Ende
des Ganges sehen und zerstéren zu
kénnen. Dann klettert ihr auf den klei-
nen Paketwagen und fiihrt einen Dop-
pelsprung aus. So gelangt ihr auf den
Kistenstapel, {iber den ihr auf den Bal-
kon kommt. Rennt nun immer gerade-
aus und am Ende rechts. Ihr gelangt zu
den LKWs. Wenn ihr schnell wart,
geniigt ein Schuss auf die Zapfsdule.
Ansonsten ballert ihr einfach auf die
Tanks der beiden Trucks.

Der Weg zum Biiro

[hr kommt in einen langen Gang, in
dem eine einsame Wache patrouilliert.
Hier ist ein Taser die richtige Wahl.
Tastet euch nun weiter vor und haltet
in jedem Schatten inne. Kurz vorm
Ende des Ganges kommt eine Wache
um die Ecke. Ab in die Nische in der
rechten Wand, wo ihr nicht gesehen
werden konnt. Kurz bevor der Typ euch
tiber den Haufen rennt, erhilt er einen
Funkspruch und dreht um.

Keypad-Mania
Ihr miisst die Wache verfolgen. Sie wird
auf dem Weg drei Keypads benutzen,
die ihr allesamt 6ffnen miisst. Die Zah-
len und die Reihenfolge erkennt ihr mit
der Thermalsicht. Hier der Ablauf:

1. Erste Tiir — Code: 1456

2. Fahrt im Fahrstuhl nach oben

3. Zweite Tiir — Code: 1834

4. Rechts halten — letztes Keypad: 7921
[hr seid jetzt in Feirongs Biiro.

FEUERWERK Nur ein Schuss auf

die Zapfsaule geniigt, um beide

Feirongs Daten

Greift euch nach der Zwischensequenz
das Ekelpaket und plaudert mit ihm.
Driickt euren neuen Freund gegen sei-
nen PC. Nach dem dubiosen Selbst-
mord bricht die Hélle los. Rennt durch
die Doppeltiir und weiter durch die
ndchste Tir. Dann miisst ihr zwischen
den beiden groffen Feuern hindurch. Im
ndachsten Raum ist der Weg ins Trep-
penhaus nach einer Explosion offen.
Durchs Fenster geht’s in den Hof.

Mission 10: Prasidentenpalast

Willkommen in Georgien!

Wartet, bis sich die Wache entfernt, und
seilt euch am Abgrund nach unten ab.
[hr gelangt in die Kanalisation, die von
Laserschranken gesichert wird, schaltet
also eure Thermalsicht ein. Nachdem ihr
zweimal abgebogen seid, gelangt ihr in
einen langen Kanal. Hier benutzt ihr die
Sniperfunktion eures Gewehrs, um. an
der linken Wand eine Mine zu zerstoren.
Erst danach hangelt ihr mithilfe des
Rohrs an der Decke tiber die erste Laser-

IM LAGER

Benutzt
hier euer
Nachtsicht-

ter Schuss
lost dieses
Problem.

VERHOR Zwinget

Feirong dazu, euch seinen

schranke. Eilt unter der dritten hindurch
und meistert mit etwas Timing die letzte
Schranke. Am Ende des Tunnels klettert
ihr an der Leiter nach oben.

Der groBe Hof

Schleicht nach rechts an die Hecke, war-
tet, bis der Hund Fihrte aufnimmt und
auf euch zukommt. Ein Schuss erledigt
den Rest. Macht euer Thermalsichtgeriit
an, um eure Gegner durch die Hecken
sehen zu koénnen. Die Wache konnt ihr
nach eigenen Vorlieben ausschalten. Wei-
ter geht’s zur ersten Kamera. Sobald die-
se sich von euch wegdreht, huscht ihr
nach rechts in die Dunkelheit. Vorsicht,
hier ist die ndchste Kamera! Benutzt euer
Kamera-Storsystem, wihrend ihr an die-
ser Kamera vorbeilauft. Thr gelangt zu
einem Brunnen. Schleicht ihr rechts an
der Hecke entlang, hinter der Siule vor-
bei bis nach vorne zum Zaun. So werdet
ihr nicht von der Kamera entdeckt. Offnet
das Tor mit dem Code (2126). Schleicht
nach links. Vor euch ist nach einer kurzen
Treppe eine Tiir, rechts daneben eine Lu-
ke — euer Zugang zum Palast.

Laster in Schutt und Asche zu

legen, Beeilt euch daheib

" .
e

PC zuganglich zu machen.
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TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

KOMPLETTLOSUNG

Kunstsammiung

Nehmt hier unten erst einmal den Die-
trich und geht die Treppe hoch. Jetzt geht
es geradeaus, mitten durch die Kunsthal-
le. Benutzt die Thermalsicht, um nicht in
eine der Lichtschranken zu laufen. Zwei
Wachen betreten den Raum. Da es hier
dunkel ist, konnt ihr die Jungs leicht ins
Traumland beférdern. Danach geht’s
durch die Tiir bei den Lichtschranken.
Schleicht ganz vorsichtig in den Flur und
streckt die Wache nieder. Die Treppe ist
oben und unten durch Lichtschranken
gesichert — turnt also tiber die Heizung an
die Kante der Balustrade. Hangelt euch
auf die Treppe und klettert kurz vor den
Lichtschranken oben iiber das Geldnder.
Im nachsten Raum knackt ihr das Schloss
mit dem Einwegdietrich.

Foyer

Wartet, bis die Wache nach unten geht,
und schleicht dann am Balkon entlang.
Verharrt in der Ecke am Ende des Bal-
kons, bis die Wache wieder auf euch zu-
kommt. Ein Schuss, ein Treffer. Macht
etwas Larm, damit die Wache oben auf-
merksam wird, und eilt dann den Gang
wieder zurtick. Wenn der Wachmann
auf euch zukommt, ereilt ihn dasselbe
Schicksal wie seinen Kollegen. Geht
nach oben durch die Tiir mit dem Code-
schloss (70021).

GroBer Korridor

Ballert gleich auf die Lampe vor euch. Im
ersten Gang auf der rechten Seite patrouil-
liert eine Wache. Schleicht an ihr vorbei,
sobald sie sich von euch entfernt. Ver-
steckt euch hinter einem der Schaukésten
oder nahe der dunkeln Wand, wenn euch
die Wache entgegenkommt. Sobald der
Gegner weit genug entfernt ist, ballert ihr
die Lampen aus. Im Gang auf der linken
Seite patrouilliert ein weiterer Soldat.
SchiefSt zuerst Licht fiir Licht im Gang aus
und versteckt euch jedes Mal, wenn eure
Gegner misstrauisch werden. Danach
kiimmert ihr euch um den Soldaten. Die
Kamera kann euch hier nicht erkennen,
wenn ihr die Lichter ausgeschossen habt.

Knackt die Tiir im linken Gang mit dem
Dietrich. Der Weg ist mit Lichtschran-
ken versperrt. Setzt Thermalsicht ein.
Schleicht links an der Wand entlang und
pirscht euch zwischen den Regalen durch,
bis ihr die Wache vor euch habt und aus-
knocken konnt. Sammelt die [tems ein
und verlasst das Zimmer.

Zuriick im Korridor

Wartet nach der Tiir, bis die Patrouille im
groflen Korridor nach rechts verschwin-
det. Achtet auch auf die Kamera. Thr
miisst jetzt links abbiegen und durch die
groe Doppeltiir gehen. Im néchsten
Raum zerschiefst ihr die Lichter. Den
Wachmann, der hier seinen Dienst ver-
richtet, schaltet ihr mit dem Pistolengriff
aus, bevor ihr den Raum durch die ande-
re Tiir verlasst. Lauft den nédchsten Gang
entlang und geht durch die Tiir an dessen
Ende. Thr seht eine Wache, die nach links
lduft. Schleicht hinterher und greift euch
den Burschen. Dann gibt’s eine iiberge-
braten, bevor ihr die andere Wache mit
einem Schuss niederstreckt. Uber die
Stufen geht'’s in die Bibliothek.

Shoot-out in der Bibliothek

Sucht Deckung hinter dem Regal rechts.
Benutzt die Thermalsicht. Nachdem erste
Schiisse gefallen sind, schleicht ihr ganz
vorsichtig im Zoom-Modus um die rech-
te Ecke des Regals und blickt zur Mitte
des Raumes. Dort seht ihr euer erstes
Opfer auf den Stufen. Lasst euren Blick
weiter nach links wandern, um den
nachsten Gegner hinter dem Schaukas-
ten in der Mitte des Raums zu orten. Der
letzte Gegner steht direkt iiber euch auf
dem Balkon. Lauft an der rechten Wand
unterhalb des Balkons entlang und geht
hinter dem Regal in Deckung. Hier
wechselt ihr erneut in den Zoom-Modus
und linst vorsichtig um die rechte Ecke
des Regals. Eure Blickrichtung sollte auf
den Soldaten oben in der Ecke auf dem
Balkon zeigen. Knipst auch sein Lebens-
licht aus. Hinter den Regalen neben den
Stufen findet ihr zwei Gadnge, die nach
unten in den Keller fiihren.

Nikoladze

Von der Bibliothek geht ihr in Richtung
Treppe. Es gibt auf jeder Seite einen
Steingang, der in den Keller fiihrt. Dort
findet ihr Nikoladze. Verhort ihn.
Wenn Thr genug gehort habt, driickt ihr
ihn gegen den Scanner am Safe. Nach
der Zwischensequenz kénnt ihr schon
mal die Nachtsicht einschalten. Sobald
das Licht aus ist, greift ihr zur Waffe.
Nehmt sofort danach hinter den Kisten
zu eurer Linken Deckung. Die Solda-
ten kommen auf euch zu — Thermal-
sicht hilft weiter. Nach der Schlacht
durchsucht ihr alle Kérper und geht
zur Bibliothek, wo ihr von einem Geg-
ner erwartet werdet, der sich hinter
dem rechten Regal verschanzt. Lost
das Problem und verlasst die Biblio-
thek durch die offene Doppeltiir.

Nikoladze, die Zweite

[hr kommt in einen Hof. Euer Ziel ist
genau auf der anderen Seite gegen-
iiber. Ergreift dort das Rohr und klet-
tert auf den Balkon. Von hier aus erle-
digt ihr Nikoladze mit einem gezielten
Schuss durch das Fenster. Ein Soldat ist
aus einer Tiir rechts von euch gekom-
men — das ist euer Fluchtweg.

Letzte Schiisse

Lauft geradeaus, bis ihr die Stufen
erreicht. Hier macht ihr Halt, kniet euch
hin und zielt auf die Ttir, durch die ihr
gekommen seid. Der Gegner, der euch
von hinten attackieren wollte, lauft nun
ins offene Messer. In der Zwischenzeit
sind unterhalb der Treppe zwei weite-
re Wachen eingetroffen. Ungeduldige
Spieler erledigen die beiden mit einer
Granate oder dem Gewehr. Alternativ
konnt ihr auch den ersten Feind am
Leben lassen, die Stufen nach unten
rennen und euch hinten in der Kiiche
verschanzen. Die Vorratskammer eig-
net sich ideal, um die Gegner mit einem
Spagatsprung auszuschalten. Verlasst
danach das Gebdude durch die Doppel-
tiir im Speisesaal. Gliickwunsch Fisher,
die Welt ist gerettet ! Vorerst ...

LICHT AUS! Sobald NIKOLADZES ABGANG Rettet den Welt-

eure Kollegen fiir ~ Wdrieden mit einem Schuss durch das
einen Stromausfall . SLi 2 jauf Nikoladze. Die Warmesicht
gesorgt haben, gibt's ‘ - hilft dabei!
fiir euer Gegeniiber
was auf die Miitze.
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Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.

Alles Uber Spiele und Zubehor. Alles in einem Heft.
Mit Krachern wie MotoGP 2 und Burnout 2 im Test-
teil. Dazu gibt es jede Menge Cheats & Codes sowie A e s
eine Komplettidsung zu ,Indiana Jones”. Plus DVD o e ( g | A

mit Videos zu allen Top-Titeln. Alles klar! },SOY.DIER OF Fbﬁ“l‘UDE"

VSs.
i /'COUNTER
=" STRIKE

_ﬁnmusw Bas Kbox-Duell der legendiren Ego-Shooter

f
|

m————

PR —st—

Beyond Good & Evil Soul Calibur



1. Wie alt bist du? Jahre

2, Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du kau-

fen? Woriiber soll N-ZONE berichten?

Habe ich  Will ich kaufen Berichte erwiinscht

GameCube |
Game Boy Advance [
Game Boy Advance SP [}
Nintendo 64
Game Boy Color
PlayStation 2
Xbox
PlayStation

PC

DVD-Player
Handy

Coo0o00o00
CooC0o00000
Lo00000o000

3. Welche Schuinote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:__
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:_

4. Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Wie findest du die Filmumsetzung Enter the Matrix?
Extrem gut gelungen.

Geht so.

Enttauschend.

6. Schmalern die technischen Defizite den SpielspaB?
Uberhaupt nicht. Ist trotzdem ein klasse Spiel.

Ein bisschen, aber nicht gravierend.

Absolut! Ich war total enttiuscht!

Technische Fehler sind mir gar nicht so aufgefallen.

Welche Wertung héattest du dem Spiel gegeben?
Zwischen 85 und 100%.

Zwischen 80 und 85%.

Zwischen 70 und 80%.

Zwischen 60 und 70%.

Weniger.

8. Wie findest du die Filmsequenzen?
Einfach klasse.

Ganz okay.

Konnten mich weniger begeistern.

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich
Fachkundig Q 2
Kritisch L] H|
Informativ M| £l
Aktuell il | [
Ubersichtlich 0 .|
Ist das Geld wert | B
Optisch ansprechend | £y

10. Seit wann liest du die N-ZONE?

(aktuelle Ausgabe = 07/2003)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-ZONE ...
. CA, Mal pro Jahr.

coooooo

o000 OO0

00 00000

Weniger

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genausoviel Weniger

News

Reportage E3

Vorschau: Pokémon Colosseum
Vorschau: Metal Gear Solid
Vorschau: Mario Kart Double Dash
Vorschau: Pikmin 2

Test: Wario World

Test: Red Faction Il

Test: The Hulk

Test: Hunter: The Reckoning
Import-News

Hardware

Leserbriefe

Feedback: Zelda - The Wind Waker ____
Cheats & Codes
Komplettiosung: Splinter Cell
Poster: The Hulk

|
000000000000 000
o000 0000000o0doo
Lol o0oD000Cc0o0

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefalien dir
im Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals
gespielt haben!

i

2.

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhélt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwickiung befin-
den, wiinschst du dir am meisten?

.

2.

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media » NeZDINE » Kennwort: Zeugnis 07
Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.

-ZONEZEUGNIS-

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

D Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS
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Ahonnent sein lohnt Sich!

Jeder Abonnent nimmt ab sofort

PLAYSTATION 2 Alles, was
automatisch an einer exklusiven mmszr
Verlosung teil — jeden Monat [ P Online-Gaming ab Sommer!
auf’s Neue! m’ﬁ | T

. e Einen modernen g ” L

Multimedia-PC:
Michael Berkhan aus Schwanenbeck

* Eine Sony PlayStation 2:
Tim Seibel aus Hermannsburg

Markus Salzmann
aus Niesky

* Einen Nintendo

, Game Boy Advance SP:
3 Thomas Welter

it aus Konigswinter

KLEIN, SCHWARZ, STARK:
Nintendos Wiirfel
iiberzeugt durch starke

Bildschirmbeleuchtung. Games und tolle Technik.

Herzlichen Gliickwunsch!

Das Leben ist hart!

Leitende Redakteure haben es
wahrlich nicht leicht im Beruf.

Tja, das Leben als Oberhaupt
einer Redaktion hat so seine
positiven, aber auch — und das
muss Fabian am eigenen Leib
erfahren — seine negativen Sei-
ten. Da wird mit der ganzen
Welt telefoniert, mindestens
zehn Stunden am Tag gezockt
und so viel geschrieben, dass
Hunderte von
Sonderheften reichen wiirde.

es sogar fiir

Die Kollegen sollen auf der
anderen Seite ja auch nicht zu
kurz kommen. Jeder Wunsch
wird ihnen von den Lippen
abgelesen, egal ob es sich da-
bei um einen besonderen Test-
Wunsch, Urlaub oder bessere
Bezahlung handelt. Die lieben
Mitarbeiter sollen sich einfach
wohl fiihlen. Nur leider sieht
die Realitit etwas anders aus!

¥~

DICKER MAX Diktatur in der Redaktion! So sieht’s wlrklich bei uns aus.

Damals in der Redaktion
Das stand vor fiinf Jahren in der N-ZONE.

Die E3-Ausgabe im Jahre 1998
konnte nicht nur durch die
umfassende Berichterstattung
liber die neuesten Spielepro-

jekte punkten. Vor allem die
Mega-Vorschau zu Turok 2:
Seeds of Evil offenbarte schier
unglaublich wirkende Fakten.

Auflferdem konnte man lesen,
warum Banjo-Kazooie (Wer-
tung: 93 %) fiir das N64 ein
harter Mario-Konkurrent war.
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VORSCHAU

N-ZONE 08/03 Ab 16.07.2003 am Kiosk®

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Alex
MclLean

Der 32-jahrige Alex McLean

ist Director of Technology
bei Pivotal Games.

Was spielen Sie im Augenblick?
Unreal 2 auf dem PC und Metroid Prime fir den
GameCube.

Was gefalit Ihnen an diesen Spielen?

Man muss nicht sehr viel Zeit investieren, um die
Spiele {iberhaupt spielen zu konnen. Und dennoch
bieten sie ein sehr hohes Maf an SpielspaB.

Welche drei Nintendo-Spiele sind lhre Alltime-
Favourites und warum?

Mario 64 auf dem N64, The Legend of Zelda auf
dem NES und Super Mario Kart fir das Super Nin-
tendo. Jedes der Spiele konnte mich fiir sehr lange
Zeit an den Fernseher fesseln.

Was gefallt lhnen am GameCube am besten?
Die durchschnittliche Qualitat der Spiele auf dem
GameCube ist sehr hoch.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie
sich am meisten?
Ein Remake von Mario Kart ware wirklich cool.

Mit welchem Video- oder Automaten-Game
begann Ihre Leidenschaft fiir Videospiele?
Head over Hills, Paradroid und Dropzone auf dem
Commodore 64 habe ich wirklich ausgiebig
gespielt. Mit Star Wars und Golden Axe habe ich
auch sehr viel Zeit verbracht.

Weiches Spielgenre bevorzugen Sie generell
und warum?

Meine bevorzugten Spiele sind Ego-Shooter, weil
sie fiir den Spieler sehr leicht zugénglich sind,
besonders wenn man nicht sehr viel Zeit hat. Und
Rollenspiele, da sie, wenn man mal Zeit hat, sehr
viel SpaB machen, wie zum Beispiel Zelda.

Welches Multiplayer-Game favorisieren

Sie generell und warum?

Einen indizierten Ego-Shooter von id-Software. Mit
diesem Game habe ich mit Abstand am meisten
Zeit verbracht und konnte meine Fahigkeiten sehr
weit ausbauen. Ich sah das Spiel nicht als Spiel,
sondern vielmehr als ein Werkzeug, um sich mit
anderen zu messen. Es war fur mich fast unwich-
tig, was ich spielte, Hauptsache, ich konnte gegen
andere Spieler antreten.

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Kauft Conflict Desert Storm (lacht dabei) und natiir-
lich Zelda und Metroid Prime. Diese beiden auch.

VORSCHAU

Viewtiful Joe

Priigeln mal ganz anders.
Nicht nur der Cel-Shading-
Look macht aus diesem
Action-Titel etwas Beson-
deres, sondern auch die
spielerischen Ideen. Total
abgefahrene Slow-Motion-
und Mach-Speed-Einlagen
lockern das Actiongenre
gehorig auf. Unser Import-
test wird zeigen, wie gut
Viewtiful Joe wirklich ist.

fa B A

LIFEYE & 5
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Pokemon Rubin & Saphir

Eine neue Sucht-Welle rollt
unaufhaltsam auf Deutsch-
land zu. Keiner hielt es fiir
moglich, dass es jemals wie-
der so weit kommen konnte,
aber es passiert tatsachlich.
Eines der erfolgreichsten Pha-
nomene in der gesamten
Geschichte der Videospiele
steht kurz vor der Veroffentli-
chung. Die Pokémon erobern
den GBA und wir werden euch
zeigen, welche AusmaBe diese
neue Poké-Welle haben wird.

-----

................

ih‘

. uun'mh =

Weitere Theme
VORSCHAU: | § | DIE SIMS BRECHEN AUS (GC)
VORSCHAU: | [ | X1 (GC)
VORSCHAU: | & | WWE WRESTLEMANIA XIX (GC)
IM TEST: SPEED KINGS (GC)
IM TEST: | & | HITMAN 2: SILENT ASSASSIN (GC)
IM TEST:| % |F1 CAREER CHALLENGE (GC)
IM TEST: DRAGON'S LAIR 3D (GC)

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr, Die Themen kdnnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.




Regel Nr.1: Keine Spuren hinterlassen.
Regel Nr.2: Wenn Sie dies flir ein Spiel halten, haben Sie schon verloren.

TomClaney's

SPLINTE
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Modernste Plattform-Interaktivitat s
fur NINTENDO GAMECUBE™ und GAME BOY ADVANCE™

-l e Eine brandneue Waffe exkiusiv fiir den NINTENDO GAMECUBE ™ - die Haftbombe

E 7] -

3E e Benutze deinen GAME BOY ADVANCE ™ als einen neuen, echten Ausrustungsgegenstand

[3’% (Fernsteuerung von Kameras, Wandminen, Selbstschuanlagen, Codeschliossern und eine Mini-Karte) b
o W

2 ® Schalte 5 neue Level in der GAME BOY ADVANCE ™ Version von Tom Clancy'’s Splinter Cell frei U et
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Bewinne eine Jahresration Bananen! Nimm einfach unter http://dkc.nintendo.de am Big Banana Gewinnspiel teil.
Der Gewinner hat die Wahl: Entweder 20 Bananen pro Woche, 52 Wochen lang oder € 1000 in bar.



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

