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- 56 - Resident Evil 2

06 - Actualidad

Este nimero te ponemaos al corriente de la entrega de premios
Hobbypress, las promociones en Dreamarena, y mucho mas.

10 - En Desarrollo

Fuimos con Acclaim a Londres para asistir a la presentacion de
«Fur Fighters». Descubre todo 1o que te espera en este juego.

14 - Arcade

«Star Wars Racer» ya siente la fuerza en las recreativas. La placa
Naomi se encarga de canalizar toda la velocidad de la galaxia.

16 - Internacional

Un nuevo “survival horror™ circula por el pais del Sol Naciente.
Su nombre es «Carrier= y tiene una pinta terrarifica...

| TR

|
inh-llun- a0 Londres & Lo @r | ssantesiin dE oFuT Fign e e

1L£%lﬁlﬁfsjiﬁmﬂﬂﬂg ERAS

- Juegos On-Line
«huChu Rockets serd el primer videojuego de consola al que se
podra jugar on-line. ;Quieres saber los que vendran despugs?

- Tokyo Game Show

Haciendo un sacrificio enorme, nos desplazamos hasta Japdn
para poder contaros las novedades que se presentaron alli.

=71 Previews

Infogrames esta programando para Dreamcast la mejor version
de su genial simulador de carreras. jDisfruta de su potencial

38 - Dead or Alive 2

Acclaim va a traer a Qccidente los combates de las luchadoras
mas bellas. ;Seran capaces de destronar a «Soul Caliburs?

42 - Nightmare Creatures 2

Te presentamos una historia de terror muy bien ambientada, con
un protagonista capaz de congelarte las ideas.

46 - Street Fighter 3 W Impact

La saga mas famosa y longeva de la lucha va a continuar dando
guerra con esta conversion de dos de sus recreativas.

' :i;" Leo}" =" @1ﬁ?ﬂg—w—
- Tomb Raider IV

Lara, Larita... ;donde te habias metido, que te estabamos
esperando? Menos mal que ya esta aqui v viene para quedarse.

|y !'ix'l"l.

52 - Soul Reaver

El vampiro Raziel protagoniza una de las mejores aventuras que
puedes encontrar, con un argumento y una ambientacion de Iujo.

Leon y Claire enfrentados a los zombies y al G-Virus en la ciudad
de Raccoon City. Vigila tus espaldas, v sobre todo tu lindo cuello.
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0 - Red Dog

Tangues armados hasta |os dientes para salvar a
la Tierra de la penultima invasion alienigena.

52 - Vigilante 8
Un juego de accidn atipico, que nos pone al volante de coches
estilo Mad Max para cumplir todo tipo de misiones.

34 - Worms Armageddon
¢Un par de ejércitos de gusanos enfrentados entre si? La idea
parece rara, pero, ;Y si te decimos que puede crear adicion?

Encaja todas las piezas que caen del cielo, y contén el agua para
que no se salga. Una misian insdlita para este nuevo puzzle.

H3 Zona Ab
» Tu seccion

Agui quien escribe eres 0, ¥ los que leemos somos nosotros.

Elige tu juego favorito

No es facil decidir qué juego comprar, asi que continuamos
actualizando para ti esta guia de todos los juegos disponibles.

1 Guias y trucos
» 72 - Rayman 2

Rayman esta un poco triste porque no encuentra al hada Ly, pero
aqui estamos nosotros para ayudar en lo que haga falta.

» 78 - Shadow Man

La segunda y pentltima entrega de |a guia, que te conduce por e
mundo de los muerfos como si estuvieras realmente vivo.

» 86 - Trucos

— - Escuelas de pilotos

¢ Quieres ser como Carlos Sainz, pero sin que se te pare el coche a
15 metros de |a linea de meta? Echa un vistazo a estas paginas.

- Cine
Las novedades de |a gran pantalla a tu disposicion, con una entrada
de butaca de patio en la fila siete, y ademas muy centradita.

- Musica
M2M, Ariel Rot, AC/DC, Moloko y Meteosat presentan sus trabajos
en la tnica pagina del mundo gue suena en estéreo.

- Electronica

- Agenda

-
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Juego Completo:
P Sega Swirl |

Aqui tienes un magnifico regalo en forma EEE
puzzle. Se trata de combinar espirales de
Dreamcast del mismo color. Adiccion a tope
y maxima diversion para cuatro jugadores.
Y lo mejor de todo jes que es gratis!

Demos Jugables:

B Suul Reauer

Una mapa solo para tus alas, en gl que
tdebes encontrar una antorcha apagada y
encenderla en un tnico sitio posible.
Descubre luego una estatua, y haz fa ofrenda
~del fuego para poder terminar con exito.

b Flayman 2

Hace un par de numeros ya disfrutaste Cﬂﬂ
una fase del juego. Ahora toca el turno de
Tepetir experiencia con otro nivel nuevo, en &l
que derrofar & un pirata lanza-bombas con
muy mala uva no te va a resultar tarea fcil.

P Gigawing |

P Hidden & Dangerous

> V-Rally 2: Expert Edition
» Wetrix+ '

» Jojo’s Bizarre Adventure



Premios

\

~ Dreamcast recibi6 |
el premio al hardware mas innovador |

El Circulo de Bellas Artes de Madrid |
fue el lugar que Hobby Press escogid
para entregar sus premios anuales a las
empresas que mas han destacado en el
sector del videojuego y la informatica.

La cita fue el pasado 16 de Marzo, y
tuvo a Jestis Vazquez como presentador
estelar. Como cada afio, el acto nos dio
la oportunidad de pasar una agradable
velada en compafiia de un montén de
gente guapa y simpdtica. Entre ellos,
por supuesto, nuestros amigos de Sega,
que llevaron el premio concedido a
Dreamcast como hardware mas

: g T T innovador del 99: Desde estas pédginas,
& Jesls Vazouez, el presentader del acto, se le Les equipos de Sega Espafa v la Revista Oficial Dreamcast aprqve(;hamgs para enviarles nuestra

colé en el escenario una “espontanea’. ;0s posan para la pesteridad con el premio olorgads a nuestra o 5 ] h
suena de algo esta muchacha? jHay que ver lo congola. Despuas vinieron la misica, |05 canapes, las mas sincera enhorabuena. i
ijua gana Larita Croft vista al naturall bebidas... Al dia siguienils, las caras ya no eran [as mismas, _“j‘

«Emblem of Eru», ¢juego o culebron?

Después de saber que Yu Suzuki
piensa hacer de «Shenmue» una saga
con varias entregas temporales, ahora
Capcom ha anunciado el lanzamiento
en Japon de un RPG bimensual bajo
el titulo genérico de <Emblem of Erue.
La idea es gue se reparta en 24
capitulos, aungue cada entrega del
juego incluird varios de ellos. El
primero ya tiene nombre: se llamara
«E| Dorado Gate», y contendra siete
de los episodios, que ademas podran
ser jugados en diferente orden.

El disefio de los personajes corre a cargo de Yoshitaka Amano, gue trabajo
en la serie «Final Fantasy», y el de los escenarios corresponde a Flagship, un
grupo que cuenta en su curriculum con juegos como «Dino Crisis».

«El Dorado Gate» estara disponible en Japén el proximo verano, asi que
esperamos que la idea cuaje y lo veamos pronto en nuestras consolas PAL.

Sega of Japan pinta
la Visual Memory

Estas monadas que aparecen en la foto son los nuevos modelos de
Visual Memory que Sega ha lanzado en Japon. Las diferencias con el
modeln original de color blanco salian a la vista: ahora los usuarios
japoneses pueden guardar las partidas de su juego favorito en una
Visual Memory roja, verde, azul o negra. ;Que color preferis vosotros?
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1asada en la proxima pelicula de DreamWorks
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il _. 'Ltb'l Sgﬁ.mgue siendo una fuente ina’gnﬁap_if_t_,;ig NUEVos pr;}::ﬁﬁ;t:*:ﬁﬂu;@u
el que nos hemos enterado ya @ ser Ui :;qa_igwb_asadu Enmﬁﬁéﬁﬁf';tj‘réafnwtjikg, |
‘Dorada’, la proxima aventurd desr:it:}w‘t;sé%?;zzgs_.qua p !
U 1 compania en la que participa SIBVEN SPISICEES i
lﬂ.?’;;r:?% ocasion, Ubi va a trabaj .:::EDHLUUENEHFB_CUHDUQ;; zr;:tiz?ggewﬁ é.'
1 Broduction (LSP)/y la idea es que el juego lIegue & 1asr reamcast :
finales del 2,000, soincidiendo con &l gsireno de fa peli

cula en nuestros cines.

|
4 it E

Los usuarios de Dreamcast
pudieron mandarle sus
mensajes de apoyo antes de
la ceremonia de los Oscar

Los visitantes de
Dreamarena pudimos
vivir el Oscar da “Todo
sobre mi madre” de una
manera diferente. Dias
antes de |a entrega de
los premios, Sega nos
dio la opcion de enviarle
a Almoddvar nuestros
mensajes de animo. El
director manchego se
comprometio incluso a
responder a algunos de
ellos personalmente, en sefal de agradecimiento.

Por otra parte, dentro del capitulo de promociones, se llevé
a cabo en Dreamarena un concurso de «Tomb Raider: the
Last Revelation=, que premid a los gue consiguieron resolver
una serie de puzzles diarios con un espectacular modelo 3D

de Lara Croft a tamano natural. ;No les sobrara uno?
T
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THE LAST REVELATION,
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El distrito de Akihabara,
en Tokio, es algo asi como
la meca de los videojuegos,
un lugar de peregrinacion
gque tuvimos el privilegio de
visitar durante nuesira
estancia alli para cubrir gl
Tokyo Game Show 2000,

Por si no lo sabéis, se
trata del barrio en el que se
concentran todas las tiendas
de electronica de la capital
nipona, un enjambre de
calles llenas de escaparates
y luces de nedn con todas
las novedades disponibles.

Como os podeis imaginar,

entrar alli &s como aterrizar Una vista de las calles de Akihabara. Tedo el MNada mas salir de la estacion de metro, nos «Brave Firefighterss es un arcade de Sega que
4 barrie estd repleto de tiendas de electranica y dimos de bruces con este enarme anuncio dal nos pone en el papel de bomberos listos para
en olro planeta, ¥y no solo " videojuegos como las que se ven al fandeo. =Code Veronicas. jMenuda gozada! apagar fuegos con mangueras y odo.

por la cantidad de tiendas
dedicadas a nuestro hobby
favorito, sino también
porque sorprende ver a
ejecutivos vestidos con traje
y corbata comprandose un
juego, o divitiendose en los
salones recreativos después
de salir del trabajo.

¢Qué hace un espanolito
en medio de todo aguéllo?
Pues disfrutarlo y sofiar con

que ﬂlgl:lﬂ dia toda esa . Estas personas estén jugando a «Derby Owners Clube, un simulador de camreras de
locura ||EQUE a nuestro pﬂfﬁ caballas. Primers ¢e trata de comprar un caballo, alimentarlo y entrenarlo en cada
: manitor individual, Después, las carreras aparscen en la pantalla gue se ve al fondo.

e
Byl

£

Un duele en red a «Virtual On: Oratorio Tangrams, La La fachada dal "Seqga Freaks", un edificio de varias plantas Ezte ez el divertido aspecto que tiene & mueble de «Samba de
versitn para Dreamcast de esta recreativa =5 uno de los dedicadas par completo a las maguinas racreativas de Amigos, Durante el Tokyo Game Show pudimos jugar a la
primeras juegos on-line que han aparecido en Japan. Sega. Aqui dentro nos pasamoes varias horas aluzinando. versidn de Dreamecast, con las maracas como periférica.

L




# Desde Japoi
tenido que.

MARCA ESTILO

El Sonic Team acaba de abrir
una tienda de ropa en Japon

La fama de Sonic en Japon esta llegando a extremos
inimaginables. Hasta ahora era posible divertirse con los
juegos del erizo o, por ejemplo, comprar figuras suyas.

Esta vez, sin embargo, la cosa va mas lejos, porgue Sega
ha abierto una tienda que esta dedicada por entero a nuestro
platafarmero personaje. Alli, sus fans se pueden comprar
camisetas, pantalones y ropa de todo tipo con la imagen de
Sonic como motivo principal, y también llevarse a casa otros
articulos como monopatines, machilas, etc.

Una vez mas, como casi siempre que llegan noficias de
aquella tierra prometida, |a envidia se apodera de nosotros.

traera los jJuegos de
]
D =

«Tony Hawk's Skateboarding» y
«Super Magnetic Neo», los przmeros

Sega ha anunciado que se va a
encargar de la distribucion en
Espana de los proximos titulos
firmados por Crave Entertainment.

El acuerdo dara sus frutos muy
pronto, porque ya en Junio llegaran
«Tony Hawk's Skateboarding», un
juego que hard las delicias de los
aficionados al monopatin, y «Super
Magnetic Neo», un alegre y colorido
plataformas japonés que ha sido
programado por Genki. Otros titulos
que vendran en los praximos meses
seran «Tokyo Highway Challenge 2»
y «Killer Loop 2» (Agosto), «Ultimate
Fighting Championship» (Sept.) y
«Snow Cross Championship Racings
{Noviembre). iMenudo desembarco!




NO tOdO SON carreras en el ?‘6’17’10 | pasado 23 de Marzo hicimos las maletas y nos dispusimos

a volar hasta un pueblecito en los alrededores de Londres.
; Objetivo? Visitar a los chicos de Bizarre Creations para comprobar

de sza?’f’e. LOS Creadf) res de “in situ” como marcha el desarrollo de «Fur Fighters». Por lo gue

pudimos ver, y aungue Acclaim tiene previsto lanzarlo en Junio, al

<<Meﬁ’0p0]f8 Street Race Vs fienen juego le queda ya muy poco para estar acabado, asf que el avance

que os damos ahora os Servird para haceros una idea bastante
aproximada de o gue nos vamos a encontrar en breve.

también a pun to «Fur F Ig hters» ; De entrada, podéis ir borrando de vuestra mente la idea de que

éste va a ser un juego para nifos. Que no os engane el aspecto

y A C Czai 111 1NOS ZZ ev 6 a CONocC erzo : tan “mono” que tienen sus protagonistas, porque estos animalitos

son mucho mas fieros de lo que parecen. Lo que nos van a traer
s una mezcla de accion y estrategia donde el atronador sonido

d‘ LIS tOS ,UCI T’a l ad dacc 16 1 / 1TEC Z U tCIS ? de los disparos solo dejara descansar nuestros oidos cuando nos

Disparos y estrategia
dentro del mundo animal

Duranie la presentacidn pudimas comprabar
que los enemigas van & ser muy duros de

palar. Por suerte, @l controd nos otorgard una
gran facilidad de movimientos para evitarios,

La otra cara de la accidn serdn los puzzles.

En todas las fases del juego encontraremos
obstaculos da este tipo, gue nos obligarin a
utilizar la inteligencia para resoiverlss,

Los animales de «Fur Fighters» van
a traernos una mezcla de accion y
estrategia de lo mas
entretenido., Durante
su desarrollo, vamos
a enfrentarnos a tiro
limpio con un
monton de rivales, _ :
mientras nos
Movemaos por
BSCENArins en
tres dimensiones.
Par lo que pudimos
ver, el control nos va a
permitir apuntar en todas las
direcciones al mismo tiempo que
nos movemos, algo fundamental
dada la abundancia de enemigos.

Pero no fodo serdn disparos dentro
de «Fur Fighters=. En cada fase habra
tambien diferentes puzzles que nos
obligaran a utilizar la cabeza ademas
del gatillo para poder seguir adelante.

e



sentacion de «Fur Fighters»

— : .l i
T | Aungue no ko
S~— == parezea, o8
soldados que
aparecan en
esta foto son
los creadores
del juego,
disfrazadas
asl para la
prasentacion.
En Blzarre
son expertos
BN programar
simuladores
de carraras,
asi que asta
toque resolver algunos de los puzzles a los que nos tendremos gue ] BS LNA NUEVa
enfrentar para poder llegar al final de cada fase. : i e el
Como os deciamos, el estilo de dibujo animado que tienen sus ; '
) i : [ ;
b i = Ej‘?‘f o mgﬁﬁwﬁﬂ?
I '0s programadores que nos ensefaba el juego le volo la cabeza a @ﬁ% "”"’ﬁﬁﬁﬁ Jara @Wﬁ L
| un enemigo y comenzao a hacerla rodar por el suelo como un - Que Bizarre programe un juego de apatecia hacer, y que no les da ningun
I palon, demostrando asi gue el talante del juego va a estar mas en accion y disparos como «Fur Fighters=  miedo tener gue enfrentarse a un
a linea salvaje de “South Park” que en la cursi de “Bambi”. - es noticia, porque hasta ahora la estilo tan diferente al que dominan.
| Otro de los aspectos que mas nos llamo la atencion fueron las . compania inglesa era mas conocida Desde luego, a la vista del resultado,
divertidisimas partidas a cuatro que pudimos disputar durante la . por sus simuladores de coches. Sin parece que el experimento va a tener
J presentacion. Varios de estos duelos nos convencieron del - embargo, los programadores nos gxito, porque lo que «Fur Fighters» nos
' potencial de diversion que encierra el juego de Bizarre, asl - dijeron gue éste era un juego que les dejo entrever era muy prometedor.

v ‘E gue afinad vuestra punteria, porque muy pronto os hard falta.

: LT J ; i iy 4
: ‘ Roofus: Este perro es el mas Chang: Un panda japonés experto en Tweak: Aungue sea algo miedoso, este
" yeterano del grupo. No hay nadie  estrategia. Posee una habilidad especial ~ dragon destaca por su dominio de las

para colarse por cualguier recoveco. armas ¥ su capacidad para planear.

. Bungalow: Quizé la inteligencia no sea  Rico: La especialidad de este pingiiino Juliette: Como todos los gatos, cuenta
su punto fuerte, pero los saltos que da son las fases acuaticas. Es un excelente  con una agilidad superior para trepar. Su
gste canguro le hacen imprescindible. nadador, pero con exceso de confianza. mayor defecto es un egoismo excesivo.



Las partidas
multijugador
mas salvajes
lUna de las grandes revelacionas
llegd cuando probamos las partidas
para cuatro jugadores simultaneos.
Estos divertidisimos duslos de todos
contra todos nos parecieron de lo

mejor que hemos visto en el género
hasta ahora para Dreamcast.

FLlEE

Campos de batalla virtuales

Cada fase del juego respondera a una tematica Lo que va a ser comun a todos ellos es el disefio
diferente. Asi, visitaremos escenarios situados en 3D y la gran extension de los mapeados. Y eso si,
el espacio, decorados campestres, localizaciones tendremos que superar fres niveles y derrotar a un

En «Fur Flghters» también podremos luchar

CUBTRo & cuerpa contra otro amigo.

urbanas, habitaciones dentro de una casa, ete. jefe final de fase antes de poder caniar victoria,

En &l modo "Deathmatch” tendremaos que
pelear duramente para sobrevivie,

Las batallas de <Fur Fighters» nos enfrentaran a una multitud
de enemigos distintos. Obviamente, todos seran animales (perros,
armadillos, pavos reales, cocodrilos...), pero tendran diferentes
rutinas de ataque segun la especie a la gue pertenezcan.

Nuestros personajes podran utilizar un extenso arsenal de
armas para acabar con ellos, e incluso sera posible hacer un
golpe especial si s& nos agota la municion. Ademés, tendremos la
opcion de cambiar de protagonista en medio de cada fase, con lo

¢08 Imagindls las juergas que se vana ~ que los combates tendran un desarrollo de lo mas variado.
mantar en casa con estos enfrentamientos?

|

P

Una presentacion con amblente milita

Si todos los
militares
tuvieran un
aspecto tan
sancle como
el de estas
muchachas,
Saguro gua
subiria &l

il numero de

H jdvenes que
52 apunta a
hacer la’'mili.

Bizarre y Acclaim, que serd la compaiiia que distribuya «<Fur Fighterss, rendimos sin presentar batalla, y tuvimos también |a visita de Roofus, uno
nos hicieron pasar un dia muy entretenido. La presentacion del juego de los personajes que intervienen en la aventura. Y como ademas el juego
estuvo ambientada por cuatro estupendas reclutas, ante las que nos nos parecio muy prometedor, el viaje resulto todo un éxito.
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El muedle de «Star Wars Racer: tiena un disefo espectacular Sino
fuara porque los ojos rasgados les delatan, cualguiera de estos jugones
japoneses podria pasar por @l mismisima Anakin Skywalker.
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AsT es la version
arcade de «Star
Wars Racer»

La reciente feria AOU 2000
(Arcade Operator's Union) que se
celebrd en Japon fue el escenario
que Sega eligié para mostrar al
mundo lo veloz que puede llegar a
ser su recreativa mas galdctica:
«Star Wars Racers=. Y antes de nada
conviene hacer una aclaracion para
gvitar malentendidos: esie juego ha
sido programado por Sega para su
placa Naomi, y no fiene nada que
ver con las carreras de podracers

Salo gueda un segundo para la carrera, La
palaxia entera esta pendiente de nosolros,

que Lucas Arts nos va a traer a
Dreamcast dentro de muy poco.

Comao no podia ser de ofra
forma, el mueble del arcade es una
espectacular reproduccion de la
carcasa del vehiculo de Anakin
Skywalker. Y para que la inmersion
en el universo de “La Guerra de las
Galaxias" sea total, el control es
similar al que vimos en la pelicula.

El aspecto grafico recuerda al de
los juegos de Lucas, pero los

El juego saguira [a estética de |a pelicula,
Incluso en los pilotos de las "podracer”.
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cuatro circuitos que incluye la
recreativa han sido totalmente
redisefiados para recubrirlos de
texturas con mejor resolucion.

Paor supusesto, la niebla o los
maolestos parpadeos de los fondos
no aparscen en ningn momento,
porque «Star Wars Racer» no sufre
ningun problema a la hora de
generar los decorados. Ademas, el
juego mantiene de principio a fin
una esplendida velocidad de paso

——

......

de imagenes a 60fps. Con eso se
logra que la accion se desarrolle
COn una suavidad pasmosa,
aunque habra que hacer gala de
unos reflejos de Jedi para ganar.

Sega ya tiene el juego casi listo
para su estreno en los salones
recreativos de todo el mundo, asi
gue muy pronto vamos a poder
demostrar en el mas cercano a
nuestra casa gue somos los pilotos
més rapidos de la galaxia.

El detallado dizefio de los sscenarios, unikdo a la suavidad en el pasc de las imagenes,
van a hacer las delicias de todos los fans de “La Guerra de las Galaxias".
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«Carrier» es la nueva aventura ce terror (0 “survival
horror”, segun llaman al género en inglés) que ha llegado
a las Dreamcast japonesas. Y apuntad bien el nombre,
porque aunque pueda parecer un clon mas de la serie’
«Resident Evil+, parece que este juego de Jaleco tiene
muchos sustos de calidad guardados en su interior.

Los protagonistas de la accién son un chico y una chica
(Jack y Jessifer, para mds sefas), y sus peripecias
comienzan en un portaaviones nuclear perdido en mitad
del oceano, que se ve afectado por un “leve” problemilla:
toda la tripulacion se ha convertido en zombie.

La principal novedad gue ofrece este titulo consiste en
un sistema de juego bautizado como “Multicast”, que sirve
para simular el paso del tiempo real, con cambios de luz
segun sea de dia o de noche. Es algo parecido a lo que ya
han visto por alli en «Shenmue», pero mas modesto.

Cada vez que vamos a digparar a un enemigo, sparece ung sefial que
nos permite apuntar automaticamente, Es un sistema mds sencillo que
al de <Resident Evils, y le da mas agilidad al desarrcllo de la accion.

Los japoneses disfrutan en compariia
de los muertos vivientes de «Carrier»

Otro de los puntos a tener en cuenta es que nuestro
personaje dispone de un Bio Scanner que cambia a vision
en primera persona y permite explorar las habitaciones en
busca de fiambres. Asimismo, también es posible utilizar
otras armas gue tienen punto de mira automatico, con las
cuales resulta dificil faliar un solo disparo.

Graficamente, «Carrier» no tiene desperdicio. Todos los
personajes estan modelados con cientos de poligonos, v la
aventura corre siempre a maxima resolucion. La camara
no permanece fija en las habitaciones, y los escenarios,
pese a que pueden parecer pre-renderizados por su gran
calidad, se generan siempre en tiempo real.

El jurgo esta recibiendo muy buenas criticas en Japan,
asi que ahora solo queda esperar a que alguna comparia
se anima a traerlo a Europa. Se ihan a enterar estos
malditos monstruos de como las gastamos por agui...

Jdack Ingless ez al personzje con el que avanzamaos al grincipio del
jege, ¥ mas adelante pasames a controlar a Jessifer, la chica. Aungue
los protagonistas cambien, los enemigos no dejan de amenazarmas,
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| sueﬁo de jugar en red con nuestra Dreamcast
le quedan muy pocos dias para convertirse en
realidad. Gracias al lanzamiento en Espana de

_ «ChuChu Rocket!» a mediados de Ma;m, Sega por
fin va a ponernos en contacto con la gran comunidad
mundial de usuarios de Dreamcast, apuntandusa asi un
tanto que por el momento queda fﬁera del alcanc& de

 cualquier otra consola.
Al otro lado de nuestra linea telefonica nos esperan varios

millones de persun&s que estan desean::lu ponerse en
contacto con nosotros via Internet 0 &i lo miramos desde
ofro punto de vista, un monton de rivales a los que vamos a
tener que superar para demostrarles quﬁ-snmnﬁ 05
mEjores. jugadores del planeta.

~ El puzzle del Sonic Team tendra el honor ﬂ& ser el }uagﬂ
gue inaugure las partdas on-line, pero su- I!agada le abrird
las puertas a otros titulos que van a seguir multiplicando

las posibilidades ]ugahles de nues’cra consola a lo largo del

afio. Ademas, muchos de ellos van a ser conversiones
directas de juegos de PC, con lo que la ventaja va a ser
doble: nos apmwecharemns dela mayor experiencia de
esta plataforma en las partidas por Internet, yno
tendremos que gastarnos grandes sumas de dinero en
tarjetas aceleradoras, ampliaciones de memoria, etc.
 Sega, por ejemplo, también tiene previsto lanzar a lo

largo del 2000 «Black & White» y <Phantasy Star Onlines,

y otras compaiiias también estan desarrollando sus propios

- proyectos. Gracias a ello, en los proximos meses padremos
~ jugar desde nuestra habitacion, y en tiempo real, con gente
" de Japan, Estados Unidos, Inglaterra o cualquier ofro lugar

donde exista alguien: que tenga una Dreamcast conectada a
la red y ganas de pasarselo en grande.

~ Por eso, este es un reportaje que se asoma a una nueva
apuca la que marcaran los primeros juegos on-line para
una consola de wden;uegﬂs Y, recordad bien su nombre: se
llama Dreamcast. No acen_r_tels_ imitaciones.
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EL PUZZLE QUE CAMBIARA EL MUNDO |

Personajes que parecen los dibujos de un nino pequeno y un concepto
de juego de lo mas simple. No hace falta mas para alcanzar el exito.
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gatos dispusstos
a-devoraros,
Apenas una hora
de juego &n la
redaccion basto
pRra crear una
juerga total.

LA HISTORIA DE LAS CONSOLAS VA A TENER UN
ANTES Y UN DESPUES DE LA LLEGADA DEL JUEGO
DEL SONIC TEAM, EL PRIMERO QUE VA INCLUIR LA
OPCION PARA JUGAR PARTIDAS POR INTERNET
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Las pantallas que podéis
ver aqui arriba pertenecen a
los mentis de acceso a las
partidas on-line de «ChuChu
Rocket!=, Aungue los textos
aparezcan en inglés, la
version del juego que salga
en Espafia traerd los textos
en castellano, para que el
praceso resulte mas facil,

Un dato importante que os

interesara conocer es que el

precio de la conexion a la
red durante el tiempo que
estemos jugando por Internet
seguira siendo el mismo de
una llamada local.

Entre las diversas

..... opciones de juego vaa

| estar |a posibilidad de
crear una sala de chat
en la que podremos
mantener un didlogo con
las personas con las que
vayamos & jugar, jAsi
podremos hacer amigos
a traves del juego!
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El mado individual garantizard muchas horas de diversion.
Tendrames que ir resclviende diferemies nivalas con un
ndmera de movimientos limitados {arriba), También habra una
opeitn para disaftar nuestros propios escenarios (derechal,

desde una consola van a estar protagonizadas por unos simpaticos
ratones que, dentro de unos arios, figuraran en las historias de los
videojuegos junto a otros titulos pioneros como «Pong» o «Pacmans,
La caracteristica que unird a <ChuChu Rocket!» con estos otros clasicos va
a ser el proporcionar una jugabilidad altisima a partir de unos graficos que
quiza no resulten demasiado llamativos para lo que es normal hoy en dia.
(05 imagindis lo que puede significar el ver Sin embargo, la importancia de este puzzle es innegable, porque va a
;:;;n";:‘;;‘;‘;;a;::;r:;tg;,":j:;f;j;“'*5 conseguir algo que ningn otro habia logrado hasta ahora, y precisamente
por eso todavia tiene mas mérito que su mecanica sea tan simple. Para que
0s hagdis una idea, las partidas multijugador, que son las que se van a poder
jugar a fravés de Internet, consistiran en dirigir con flechas hasta nuestro
cohete al mayor nimero de ratones posible, tratando siempre de evitar que
se los zampen los gatos que aparecen en pantalla de vez en cuando.
zVerdad que no parece nada del otro mundo? Pues es mas 0 menos |0
mismo que se nos paso por la cabeza cuando nos dijeron gue habian
inventado un juego en el que teniamos que encajar los ladrillos que bajaban
' por la pantalla. Y si con el tiempo el «Tetris» nos mantuvo pegados al mando
durante mas horas que muchos ofros juegos, tengis que creermos si 08
decimos que las partidas de «ChuChu Rocket!» son las mas frenéticas,
divertidas y adictivas que hemos probado desde hace tiempo. Los usuarios
japoneses no tardaron mucho en descubrirlo, porque este titulo se situd en lo
mas alto de las listas de ventas niponas a log pocos dias de salir a la venta.
W y "El juego estara disponible en la segunda mitad de Mayo, y Sega ya tiene
Ll IS LE IS casi a punto los servidores que nos permitan competir en la red. Dado que
Ak éste va a ser el primer titulo de estas caracteristicas, «ChuChu Rocket!» sdlo
nos permitird enfrentarnos a rivales europeos. Logicamente, los praximos
proyectos que vayan apareciendo de aqui en adelante si que van a estar
abiertos para que nos enfrentemos a gente de cualquier parte del mundo.
A partir de ahora, los videojuegos ya no volveran a ser como antes.

Las primeras partidas on-line en tiempo real que se puedan disputar
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L0S DIOSES DEBEN ESTAR LOCOS

Despertar temor y adoracion entre nuestros fieles, usar magias, combati
contra otras divinidades... ;/qué mas se le puede pedir a un videojuego?

La hatalla por
dominar el Edeén

EL PROYECTO ON-LINE
MAS AMBICIOSO QUE
SE DESARROLLA EN
EUROPA VA A SER UNA
FUSION DE GENEROS

EN LA QUE SEGA Y
_ LIONHEAD STUDIOS NOS
5 8. PROPONEN SER DIOSES

CK & WHITE

Estas imdgenes pertenecen al mundo de
Edén, un paraiso cuyos habitantes viviran
en paz y armonfa hasta que... conectemos
nuestra Dreamcast a la red y pongamos
’ _ : todo nuestro empefio en convertirnos en
iy i : it dioses adorados y temidos por ellos.

¥ : j ' Fl argumento de «Black & White» va a
ser la expresion de un ambicioso proyecto
liderado por Peter Molyneux, uno de los
grandes gurds de la programacion para PC.
Este es uno de los titulos mas esperados
por los usuarios de ordenador, asi que su
conversidn a Dreamcast no deja de ser una
gran noticia para todos nosotros.
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Las partidas en Intemet nos llevardn a chocar en nuestras ansias de expansion por el mundo
con otros “dioses” que estén conectados a la red. Entonces, tendremos que emplear toda
puesira fuerza para vencerles, y eso ineluird a la eriatura que 2588 a nuestro servicio.

Conssgulr el apoyo de los sares humanos, para que crean en nosolies Coma su divinidad
principal y nas veneren serd una de lag tareas principales de «Black & Whites. Enviar a una
hestia asi como demostracion de poderio ogure gue les hace enlrar en razdn.

El equipo de programackén de Lionhead esid usanda
toda su creatividad para dar forma a uno de los
juegas mas originales y sugerentes que van a Hegar
a Oreameast en [os prozimos meses. Estos son los

booetos de algunos de los personajes.

ega y Lionhead Studios han unido sus fuerzas para traer a Dreamcast
un ambicioso proyecto que, hasta ahora, lucia la etiqueta exclusiva de
“lanzamientos para PC”. Su titulo es «Black & White», y nos va a
proponer un cruce de géneros en el que se mezclardn |a estrateqia, la magia,
la gestion de recursos y hasta la cria de seres sobrenaturales,

La accidn estara situada en la tierra de Edén, un lugar donde diferentes
tribus convivian en paz y armonia hasta que...bueno, hasta que llegamos
nosotros, porque el papel que se nos asignara en el juego serd el de jovenes
dioses que deben persuadir a los humanos para que les veneren.

Pero este serd solo el primer paso. Una vez que tengamos una ftribu de
creyentes a nuestro servicio, podremos hacer que nos proporcionan energia
vital con sus danzas y rituales en nuestro honor. Y sera esta energia la que
después nos permita realizar hechizos de diversos tipos, gue van a ir
modificando el entorno segln sean positivos o malignos.

Ademés, en el juego también tendremos que adoptar a una criatura para
cuidarla durante su desarrollo, y su comportamiento de adulto dependera del
tipo ¢e educacion que le hayamos dado (ensefiarle a devorar solo humanos
de tribus rivales cuando tenga hambre, por ejemplo). De esta forma, jugar a
«Black & White» sera una especie de tast de personalidad, en el que los
resultados reflejaran que tipo de jugador somos.

Por supuesto, en este universo magico no vamos a estar solos. Las
partidas en red nos enfrentaran a otros jugadores/dioses, con los que
chocaremos al tratar de expandir nuestro territorio. Durante las batallas,
llenas de hechizos, terremotos, rayos, etc., tendremos que pedirle a huestros
sequidores que refuercen sus plegarias para darnos mas energia vital, y
también entrard en accion nuestra “mascota” con su propio range de magias.

La verdad es que con este primer adelanto de «Black & White» nos ha
entrado el gusanillo por ver qué se siente siendo un dios. Lastima que todavia
tengamos que esperar hasta la praxima Navidad para adivinarlo, porque nos
parece una idea de lo mas sugerente...




BriLLANTE EN PG, mEJOR EN DREAMCAST,

| as lineas telefénicas van a echar
humo cuando Nos pongamos a
pegar tiros con el éxito de Sierra

habéis puesto a dar saltos de alegria al conocer que habra una

version de «Half Lifes para Dreamcast, v gue ademas nos
permitira jugar partidas en red. 5i todavia no lo conoceis, sabed que
estamos hablando de un shoot'em up subjetivo “tipo Doom™ que se
ha llevado mas de 50 premios al mejor juego del afio otorgados por
publicaciones de todo el mundo, y gue ha logrado vender mas de
1°5 millones de copias en su version para ordenador.

El anuncio de su conversion para Dreamcast fue hecho por Sierra
Studios y Valve en la pasada edicion de Milia, en la que ademas
adelantaron ya algunos detalles de como sera esta maravilla.

Sus creadores estan decididos a hacer una version incluso mejor
que la de PC a nivel grafico. Obviamente, lo mas llamativo serd la
opcion para disputar partidas a traves de Internet, pero nuestro «<Half
Life= incluira también una nueva mision para el modo individual.

La primera intencion es gue «Half Life» esté disponible el proximo
verano, asi que se avecinan unas vacaciones de lo mas movidito.

I 08 que seais aficionados a los juegos de PC seqguro que 0s

HUDSON APUESTA POR EL ROL CLASIC

El rol se presta a jugar en grupc
y este juego va a mantenerse fi
las lineas maestras del genero

Tanto por su estilo grafico
coma por las distintas
categonas de personajes
que intervendran en el
juego, vAune Jade» se va a
mantener en la linea del rel
mas clazica. El jusgo de
Hudson atrasra a los
maycres fans del género,

HAA
=
)
——
&=
=
—
N
7
=
——
=X
o
(=

EL CREADOR DE SoNIC SE PASA AL R

Lo proximo de Yuji Naka y su
Sonic Team es un juego de rol

que va a romper esguemas




os aficionados al rol vamos a encontrarnos en «<Rune Jade» una

aventura de las de toda la vida, con un argumento lleno de magia y

fantasia, cinco protagonistas diferentes que podremos eleqgir entre
cuatro categorias (caballero, ninja, guerrero y hechicero), y un montan de
mazmorras y laberintos por recorrer en cada escenario.

Habra dos modos de juego principales: partidas individuales en plan
‘solo en casa” y también juego on-line. La diferencia entre uno y ofro
sera que cuando juguemos en solitario sdlo podremos visitar una guinta
parte de los cien escenarios del juego, mientras que al hacerlo en
Internet estaran todos disponibles, siempre que el grupo de protagonistas
esté repartido entre todas las categorias de personajes existentes.

| RPG del Sonic Team fue uno de los titulos estrella que presento

Sega en el Tokyo Game Show, donde por primera vez se pudo ver

una demostracion del juego en accion (tengis mas detalles en el
reportaje sobre la feria que aparece en este mismo numero).

Los primeros datos del juego cuentan que se podra usar un sistema
de bisqueda de acompanantes, que nos permitira lanzar un mensaje del
tipo “busco gente para ir a la caza de un dragon” y encontrar asi hasta
tres companeros mas que se nos unan en la aventura.

Ademds, a cada jugador se le asignara un ndmero de identificacion al
registrarse, para que pueda intercambiar mensajes con el resto mediants
simbolos graficos y frases predefinidas durante la partida.
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PELEAS DE ROBOTS PARA INTERNAUTAS |

Los usuarios de Dreamcast
nipones ya navegan por Internet
en busca del “mech” de su rival

Este as al "twin stick”, un periférico
de Dreamcast que hace que el
Fiisibls i contral sea igual que el del arcade.

| camino que abrio «ChuChu Rocket!» ha sido seguido de

cerca en Japon por «Virtual On=, un titulo que seguro que a

mas de uno e resulta familiar. En primer lugar, se trata de |a
conversion de un arcade que, aungue no es muy conocido por aqui,
causa furor en el pals del sol naciente. Y ademas, hace unos afos
ya tuvimos la ocasion de jugar a una primera version para Saturn.

El juego nos da el control de un “mech”, el tipico robot gigante
japonés, con el que tenemos que enfrentarnos a rivales del mismo
calibre en escenarios abiertos por los que nos podemos desplazar
libremente. Con estas premisag, la accion no solo consiste en
disparar nuestras armas, sino que también hay que ir en busca de
nuestro contrincante, o salir por piernas en caso de apuro.

Uno de los puntos que no se nos debe escapar es que [0s nipones
pueden jugar a esta version de Dreameast con el "twin stick®, un
mando con dos joystick similar al de |a recreativa. Y como los
graficos también son practicamente iguales, al final las sensaciones
son las mismas en casa que si estuvieran jugando al arcade.
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SEGA FUE LA TRIUNFADORA EN LA GRAN CITA DEL VIDEOJUEGO

¢ S¢ Esta conversion de PG esta llamada a
- eanar el juego on-ling, En sus partidas
ses=parin jhasta un milion de jugadoras!

~ atorce horas de viaje en avion
~y muchas menos de suefio
{imaldito cambio horario!) nos

sevaron hasta el Makuharu Messe, el
~==tro de convenciones que alberga
2 feria aiio tras afo. Alli, los carfeles
= ¢l logo naranja de Dreamcast y
»= bolsas de «Samba de Amigos
== repartian a todos los visitantes
=empre es bueno tener una a mano
~ara guardar los folletos) nos hacian
sespechar que Sega of Japan habia
~reparado algo grande. Y solo habia
sue hacer un recorrido general por
s pabellones para descubrir que su
“peazo” de stand era el que mas
novedades interesantes ensefiaba.

DESPEGA EL JUEGO ON-LINE

;Por dénde empezamos? Pues por
Phantasy Star Online», porgue el
20 del Sonic Team era uno de los
stulos gue més expectacion creaba.
£n nuestro reportaje sobre los juegos
on-line de este mismo ndmero ya 08
sonemos en antecedentes sobre él,
2si gue ahora vamos a trasladaros
sugstras impresiones tras verlo en
movimiento. Lo que se mostraba en
105 televisores no era una version
uaable, pero Yuji Naka, el creador de
Sonic, llevo a cabo una demostracion
con cuatro personajes avanzando en

Eternal Arcadia, Otro jusga de rol de Sega.
Zus balallas aéreas a bordoe de esta carabeln
noa dejaron verdaderamente alucinados.

JAPONES

A la izquierda, una vista
general del stand de Saga.
En su interior s vieron las
novadades mas interesantes
de la faria, tanto por la
camidad de juegos que
habia alli, como por la
craatividad gue destilaban.
Mi siguiera PlayStation 2 fus
capaz de oscurecer &l brillo
de los titulos de Dreamcast.

Grandia |l El RPG do Game Arls tiene una
pinta fantastica. Su fantastico diseno grafico
le convierte en uno de los mas esperados.

grupo desde consolas distintas. Era
asombroso ver como se movian en
tiempo real, se comunicaban entre si
por medio de unos mensajes que
aparecian en pantalla de igual forma
que los “bocadillos™ de un tebeo y, al
final, luchaban contra un dragén gue
suponemos que sera uno de los jefes
finales de la aventura. Era fantastico.

Pero la nomina de juegos en red no
se agotaba ahi. También habia una
columna central de consolas gue,
bajo el titulo genérico de “network
games” permitian jugar por Internet a
«Sgga Tefriss, «Rune Jade», un juego
de golf y también otro de carreras de
caballos. Ademas, un aparlado
preferente lo ocupaba la conversion
para Dreamcast de «10 Six», un titulo
de PC en el que pueden participar jurn
milldn de jugadores! La accion
consiste en defender un terreno
contra los ataques de los 999.999
jugadores restantes, algo impensable
hasta hace poco en una consola.

El tremendo despliegue de Sega
continuaba con dos juegos de rol que
tenian una pinta alucinante: eran
«Grandia ll» y «Eternal Arcadia-. El
primero de ellos, programado por
Game Arts, se convirtid por méritos
propios en una de las estrellas del
TGS 2000. Las demos que corrian b

Estas dos muchachas que aparecen aqul a la derscha
estan vostidas como dos de los personajes de «Etemnal
Arcadiar, Las espectaculares azafatas constiduyen uno
de los grandes atractives del Tokyo Game Show.

(Arriba) Los talavisores en los que s&
mostraba «Phantasy Star Onlings.
(lzquierda) Una japanesa disfruta
jugando on-ling con «Aune Jades.
{Debajo} Un momento de |z
prasenlacién de «Eternal Arcadiar.

Samba de Amigo. Este jusgo musical era el
méas cachondo del stand de Sega. Las colas
para probario duraron los tres dias de feria.



m EL JUEGO ON-LINE ATRAJO TODAS LAS MIRADAS

PP en varias feles daban una idea del
saberhio nivel grafico que exhibe este
RPG. Anotad su nombre, porgue ya
tiene varias ordenes de busca y
captura presentadas en comisaria por
miles de usuarios de Dreamecast.

«Eternal Arcadia=, por su parte,
completa el formidable trio de RPG
fue Sega mostro en la feria. Era el
tinico de los tres al gue se podia
jugar, v aungue todos los texios
gstaban en japonés, unos minutos de
partida bastaron para despertar
nuestro interes, sobre todo los viajes
por €l aire a hordo de una engrme
carabela con la gue se pueden librar
unas batallas espectaculares.

LOS JUEGDS MAS ORIGINALES

Cambiando radicalmente de estilo,
sin duda el juego mas cachondo de
los que se vieron en el stand de Sega
era la version para Dreamcast de
«5amba de Amigo». Las colas para
jugar fueron una constante durante
los tres dias que durd el show, y el
periferico de las maracas, una de
esas lipicas locuras que se marcan
los japoneses v nos encantan.

Y todavia hay mas. «Jet Set Radio»,
por ejemplo, un juego cien por cien
original que combina el patinaje con
el graffiti y tiene unos graficos
rompedores. Era una de los mas
[lamativos, v s no nos extendemos
mas con él es porgue en este mismo
reportzje le hemos reservado un
espacio mucho mas amplio.

El apartado de juegos de Sega
seguia con «Metropolis Street Racers,
un titulo europeo que hacia el papel
de estrella invitada para que nuestros
colegas japoneses pudieran probar su
velocidad, Nosotros aprovechamos
para echar unas carreras y confirmar

Tokyo Highway Battle 2. Genki le ha afadido
mis coches y kilémetros de carretera a la
gegunda parte do su simuladar noctumo.

Marvel vs Capcom 2, Este jusgo de Capcom
causa furar entre el piblico japonés. Sus
escenarios tienen ahora mucho mas refieve.

lo que ya sabiamos: «MS-R= tiene
todas las papeletas para ser el mejor
juego de carreras de Dreamcast.

Un juego mas era «Animastar=, una
incursion de Sega en el género de la
cria de mascotas que tanto furor
causa en Japan. No estaba mal, pero
para ser sinceros, 0s confesamos que
no fue el que mas tiempo nos ocupo.

Otro con el que tampoco nos
detuvimos demasiado fue «Typing of
the Dead-, una extravagancia
“chinaka” que consiste en jugar a
«The House of the Dead 2» con &l
teclado de Dreamcast. El desarrollo
es el mismo de la version original,
pero la mecanica nos obliga a teclear
rapidamente la palabra que aparece
en pantalla cada vez que nos ataca
un zombie. Un segundo de duda con
una letra y estamos muertos,

For ultimo, vamos a cerrar este
repaso a la extensa nomina de
destacados con una novedad que,
pese a aparecer solamente en un

- breve video promocional, dejo a todo

el mundo con cara de asombro. Os
hablamos de «lllbleed=, un juego de
terror que esta siendo desarrollado
por Climax Graphics (los mismos que
programaron «Blue Stingers) y que
seguird las peripecias de una chica
en &l interior de una casa encantada.
Esperamos recibir pronto més datos.
porgue su aspecto era estremecedar.
‘fa hemos terminado con los
juegos, pero todavia no dejamos el
stand de Sega, porgue el capitulo del
hardware también dio que hablar
durante este Tokyo Game Show, y
tenia que ver con Internet casi por
completo. La “nifia bonita” era el
Dreameye, la videocamara de la gue
ya 0% informamos en el numero
pasado. Lo gue mas nos llamo la PP

{Arriba) El folleto promocional de «llibleed:
una aventura de terror de Climax Graphics
gue nos hard pasar muy malos rates,
(lzquierda) Las azatatas de =Jat Set Radio
derrochaban simpatia y buen humor.

{arriba) El nuevo hardware que presentd Sega
ostaba relacionade casi per completo con las
posibilidades de Internat, y Dreameye fue la

novedad mas lamativa.

(lzguierda) Los puestos de juego de |la versicn ¢
«Samba de Amigos para Dreamcast. Su musics
el periférico de las maracas causaron sensaCion

Estcs japoneses convierten en una locura todo lo que focan. Estas chicas se encargaban de
demostrar el funcionamiento de Dreameye. Vestidos ¥ peinades aparde, lo que mds nos
sorprendic de este periférico fue su diminuto tamafio (es la "cajita”™ que levan an la manc).



«POWER STONE 2» DESTACO ENTRE LOS TITULOS DE LOS THIRD PARTIES m

Becords of Lodoss War. Lagicamentse, o5
wees da ral abundaban en la feria de Tokio,
Sae da Hadokawa era uno de ellos.

#* stencion al verla al natural fue su
Semanio, porque parece mentira que
. aparato tan pequefo sea capaz de
“acer posibles las videoconferencias.
£n la vitrina donde se guardaban
#=t0s perifericos también estaba la
sueva Visual Memory que podra
Sncionar como lector de MP3. Tiene
. aspecto un poco més alargado que
= de la VM normal, salida de cascos
y capacidad para bajar y almacenar
v Internet hasta 64 megabytes de
=emoria, unas dos horas de musica.
Del resto, destacaban un adaptadar
SON, que permitira subir la velocidad
= conexion a la red al utilizar una
ea RDSI en vez de la linea
s=lefonica normal, y otro adaptador
=as, éste para entrar en Internet a
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traves del teléfono mavil cuando no
tengamos una linea a mano.

REPASO A LOS THIRD PARTIES

Del resto de compariias. quizd
Capcom fue la compania que mosiro
|as c05as mas interesantes, sobre
todo «Power Stone 2». Esta nueva
conversion del arcade tiene unos
graficos similares a los de la primera
parte, pero anade dos elementos
importantes: el primero es la opcidn
para que en los combates participen
hasta cuatro jugadores a la vez, v el
segundo, una interaccion con los
escenarios mayor que en el original.

El otro gran arcade de iucha era
«Marvel vs Capcom 2=, Un juego que
acababa de ponerse a la venta en
Japdn y que alli tiene una aceptacion
enorme. Aunque la accion sigue
siendo en 2D, el juego presenta ahora
eacenarios tridimensionales, y tiene
incorporaciones al plantel, entre las
que destaca sobremanera |a de Jill
Valentine, de la serie «Resident Evil».

Otro stand de visita imprescindible
era el de Genki, gue estaba dedicado
tinica y exciusivamente a la segunda
parte de «Tokyo Highway Challenges.
El concepto de juego se mantiene,
pero han anadido coches, kildmetros
de carreteras y rivales. Ademas, el
aspecto grafico se ha mejorado
notablemente, sobre todo en los
geniales efectos de los reflejos de la
luz sobre la carroceria de los coches.

Saltando de compafia, el rincon
con mas ritmo era el de SNK, que
daba a conocer «Cool Cool Toons, su
nueva aventura musical (“rythm
comic” lo llamaban ellos), con unas
actuaciones de lo mas pop. Gracias a
ellas, y a un breve video que aparecia
detras, pudimos vislumbrar un juego
fue parece gue tendra personajes
simpaticos y un espiritu muy alegre,
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pero del que es dificil poder decir
nada mas por el momento.

Para el final dejamos el inevitable
desfile de juegos de rol, encabezado
por «Mercurious Pretty: End of the
Centurys, «Sentimental Graffity 2» y
«Monster Breed=, fodos con la firma
de NEC, y sequido por «Record of
Lodoss War» (Kadokawa) y «Metal
Max Wild Eyess (Ascil).

Finalizamos asi el repaso a lo que
ocurrid en el Tokyo Game Show, una
feria que, pese al despliegue de
PlayStation 2, vio el triunfo de Sega
por la cantidad y por la originalidad
de los juegos que presentd.

{lzquierda) El stand
de Genki estaba
dedicado an total
axclusiva a «Tokyo
Highway Battle 2=,
Sega va a traer
este juago a
nuestre pais en los
proximos meses.

{Arriba) NEC ensefd varics RPG en la fena
chigas tan guapas, ;jqulén se perderia su s
[lzquiarda) Una de las chicas de «Coal Cec
demaostrando la simpatia que tendrd el jus:

{Arriba) SHK mantd unas divertidas actuaciones
musicales para presentar «Cool Cool Toons.
(lzquierda) Tres personajes de «Power Stone 2=, al
juego mas interesante que tenia Capoom.

«Mercurious
Pretty», un RPG
con un marcado
estilo manga v
cardoter muy
femening era uno
da los titulos qus
mas axpectacion
despertd en el
stand de NEGS.
Es una lastima
gue después
estos juegos
nunca lleguen a
salir de Japon.



LOS PATINADORES DE SEGA VAN A ROMPER MOLDES

JETE

| no de los titulos que mas
impacto causo entre los
\.—"/ visitantes del stand de Sega
fue «Jet Set Radio=, un juego del que
muy pocos habian oido hablar hasta
este momento, y del que apenas se
habian visto imagenes, la verdad.
Por eso, la sensacidn que causo el
descubrimiento de su original
planteamiento y de sus magnificos
graficos de dibujos animados fue
todavia mas fuerte.

Toda la accion de «Jet Set Radio»
gira alrededor del patinaje, porque los
protagonistas del juego son unos
jovenes patinadores gue tienen que ir
marcando con graffiti diferentes
zanas de Tokio para evitar que caigan
bajo el control de bandas rivales.
Coma la policia no esta muy por la
labor de que estos muchachos
“decoren” las paredes de la ciudad,
nuestra misidn en el juego consiste
también en escapar para gue nos
detengan y nos lleven 4 la carcel.

~ADIO

El argumento es rompedor, £pero
qué nos decig de los graficos? Los
programadores han creado un estilo
muy original que no se habia visto
jamas en ninguna otra consola.

Se pueden recorrer kilometros y
kilometros de escenarios en 30, y 08
aseguramos que mientras veiamos
las espléndidas animaciones de los
personajes llegamos a dudar si lo que
teniamos ante nuestros ojos era el
juego en accion o el capitulo de una
serie de la television japonesa.

Con una banda sonora llena de
marcha y una jugabilidad que en
algunos momentos recuerda el ritmo
frengtico de «Crazy Taxi», «Jet Set
Radio» aparece como uno de los
titulos mas frescos e innovadores del
panorama Dreamcast. Su lanzamiento
occidental esta previsio para después
del verano, pero no os preccupeis:
nos hemos quedado con la cara de
estos chavales, y pensamas seguirles
la pista hasta que lleguen aqui.
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La mezela de patingje v graffili le va a imprimir un toque muy actual a «Jet Set Radios, Nus
misitn en el jusgo serd "marcar” [as paraedes de la civdad antes de gua ko hagan atras bans
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Como vels en ¢
pantallas, los
graficos dal jue
van a ser de ko
original. El aspe
de dibujo andms
ue muestran &
g2 combinard o
unas animacion
fabulasas, de fc
que al jugar nos
parecera que
astamos viendo
serie de televisk
La accidn nos
dajara rRocormar ¢
total libertad la:
callas de Tokio.
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Todos esperamos que los programadores
wtlicen el poder de Dreamcast para manejar
soligonos, modelos 3D, etc., pero vosotros
»=héis disenado unos graficos que se salen
2= lo habitual...

Precisamente la potencia de Dreamcast es la
== ha hecho posible que hagamos realidad este
==t de graficos. Tenemos un secreto que nos
%= permitido consequirlos, pero na lo vamos a
s=cir agui, en el Tokyo Game Show. Las paredes
syen... jalguien de Sony puede estar escuchando!

De todas formas, es una mezcla de tecnologia
, creatividad la gue nos ha permitido producir
aste juego. Es como una version animada de un
manga con poligonos en 3D.

Con la llegada de Dreamcast tenemos un
suevo hardware a nuestra disposicion, asi gue
nay gue inventar formas de aprovecharlo.

;Cual es la mecanica de jueqo? ;Qué es lo
gue el jugador tiene que hacer exactamente?

Hacer el “gamberro” quizd sea un término muy
fuerte. Estd mas en'la linea de salir ala calle y
pasarselo bien patinando por la ciudad.

La accion se desarrolla en el barrio de
Shibuya, y nosotros pertenecemos @ Una banda
gue pinta con spray las paredes para marcar su
territorio contra los atagues de bandas de ofras
partes de la ciudad, Obviamente, pintar las
paredes no esta bien en el mundo real, je incluso
en el juego la policia nos detiene sinos pillan
naciéndolo! Basicamente, nuestra misian

A gue nunca habiais visto un juage en gl que nuestra arma principal sea un bote de spray?
£sts serd solo une de los muchos aspectos innovadores que va a incluir al titulo de Sega.
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principal es escapar de la policia usando los
patines y el spray como armas.

;Cudles son los aspectos de los gue estais
particularmente orgullosos?

El disefio de dibujo animado de los personajes.
En cualquier momento que mires puedes ver gl
horde neagro y el sombreado caracteristico. jEs un
efecto que no se puede hacer en PlayStation 2!

;Cuantos personajes se podran elegir?
;Qué diferencias existiran entre ellos?

Habra diez seleccionables, gue tendran
diferentes tamaros y podran realizar distintos
movimientos con sus patines. Cada uno tendra
movimientos especiales, como saltar en el aire,

o deslizarse por una barandilla. No serén
movimientos de ataque, porque la idea basica del
juego es huir, no golpear a nadie. La misian
principal sera escapar de Ia policia.

ZHabra una opcion multijugador?
Mo, sdlo se podra jugar en individual.

;Tendra «Jet Set Radio» alguna opcion que
aproveche la conexion a Internet?

Basicamente, sera posible bajar nuevas
misiones, nuevos niveles. También se podra
descargar una opcion para editar las imédgenes
que pintemos con el spray, y quiza podamos
coger las gue creen ofros jugadores y dejar las
nuestras en la red.

LAz ST e

Takayuki Kawagoe, producter dal jusgo, aciud coma portavoz
principal durante la chare que mantuvimos con @l equipo de
programadores. Su buen rolie salta a la vista, Lverdad?

¢ 0ué papel juega la misica en el juego?

Los personajes escucharan siempre la musica
gue transmite una emisara pirata, llamada
precisamente Jet Set Radio. El estilo de musica
que suene cambiara dependiendo de la fase en la
gue estemos en cada momento.

Por Gltimo, mucha gente piensa que
siempre salen los mismos juegos-tipo de
carreras, lucha, etc. ;Existe suficiente
creatividad en la industria del videojuego?
¢ Creéis que surgen suficientes ideas
originales como la de «Jet Set Radio=?

El panorama se estaba volviendo un poco
aburrido, asi gue teniamos que inventar algo
innovacor. jHacen falta juegos creativos!

Durante la partida podrames controlar diferentes patinadares. Gada uno tendra sus propias
caracteristicas, y entre ellas estard la capacidad de efectuar distintos movimientos especiales.




L MEJOR SIMULADOR DE LA HISTORIA, DIRECTO DESDE EL ARCADE
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/4 ungue en un principio Sega
tenia previsto ensenar la

" ‘Uwersion domestica de «Virtua
Tennis= en |a feria de Tokio, al final
decidieron mantenerla guardada en la
trastienda para el gran publico
durante unas cuantas semanas mas.
Sin embargo, nosotros fuvimos
primero |a ocasion de hablar alli
misma con los programadores, y
después, ya de vuelta en Espafia, el
privilegio de disputar unos cuantos
sets en nuestra redaccidn.

Como sabéis, «Virtua Tennis» es
una conversion de la recreativa del
mismo nombre que tan buenas
criticas ha recibido, y lo grande del
asunto es que la version que llegara
a nuestra consola va a ser todavia
mejor que el original.

Los graficos, por ejemplo, 2on
espectaculares. Podemos jugar con
tenistas reales, entre ellos Carlos
Moya, perfectaments reconocibles por
las texturas de sus caras. Ademas, las
animaciones son de lo mas realista

TENNIS

gue se haya visto nunca en un
simulador deportivo, y los detalles
alcanzan incluso a las escenas en las
que se ve al publico aplaudiendo
cada punto en la grada.

Las mejoras mas destacadas
pasaran por la aparicion de dieciséis
tenistas (solo habia ocho en la
recreativa) y la inclusion de un nuevo
modo multijugador que nos permita
digputar los més apasionantes
partidos de dobles aprovechando los
cuatro puertos de la consola.

El nivel técnico del juego queda de
manifiesto en las pantallas que os
mostramos en esta doble pagina,
pero ;que hay la jugabilidad? Pues
estara por las nubes. Todos los golpes
imaginables saldran sin mayor
dificultad desde el primer partido,
completando asi un perfil de primera
para uno de los mejores juegos de
fenis gue hayan llegado a una
consola. Si podéis esperar hasta
finales de verano para disfrutarlo,
veréis como nos dais la razon.

€ existe entie

Drean’*ltasé‘_ |'13 rwn—auul: guedara de
manifiesto con esta fabulosa conversion

En @l manl para elegir jugader nos encontraremaos algunas de laz maximas figuras del munda,
Estaran Moya y Courier de entre los originales, pere nuestra version incluird ocho tenistas mas.

Sega esta praparando una excelente conversion de la racreativa, El nivel de detalle de los
graficos vaa ser increlibe, y no se limitara a los jugadores. ;Os habéis fijado en el piblico?

El contral sera de lo mas
sencillo, pere nos dejard
efectuar todo tipo de
golpes con un nivel de
raalisme en los tenistas
casi sin precedentes.

wirtua Tenniss llegard a
Espana después del veran
Entre los nuevos modos de
juego gue incluya, habrd w
que nos permitira disputar
un circuito de lormeas por
tede ef mundo.
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;0ué elementos nuevos habra en el juego
s==pecto a la version para recreativa?

Ademas del modo arcade, tambien hay un
cecuito mundial que nos llevara a jugar de pais en
=== con entrenamientos y hasta la firma de un
sontrato. Con el dinero que ganemos en estos
“me0s podremos comprar nueva equipacion.
También habra un modo de exhibicion en el que
“osairos podemos configurar [as reglas, y una
spcion para jugar partidos a dobles.

En general, 0s podemos asegurar que la calidad
%= los graficos va a ser mucho mejor en la version
2= Dreamcast.

;Cuanto habéis tardado en programar el
Juego de Dreamcast?

Nos llevo siete meses, v el eguipo fue el mismao
22 que programo la recreativa. Esta formado por
guince personas en total.

;Apareceran en la version de Dreameast
grandes nombres como Agassi 0 Sampras?

St incluyeramos a gente coma Agassi, se
convertiria en un juego de Agassi, cuando nosotros
10 gue gueremos es tener mas jugadores y mas
naises en los gue jugar. En la version de consola
va a haber dieciséis jugadores en total. Ocho de
=llos seran los tenistas reales que aparecian en la
recreativa, v Ios ocho restantes nos los iremos
encontrando a medida gue vayamos avanzando en
=! circuito mundial.
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i Trabajasteis con los jugadores reales para
capturar sus movimientos, o simplemente
utilizasteis las texturas de sus caras?

- No estuvimos en contacto directo con los
jugadores. Simplemente utilizamos sus fotografias.
La captura de movimientos de los golpes la
hicimos con la ayuda del mejor tenista japones,
mientras que para las animaciones gue aparecen
con los gestos de victoria, efc. utilizamos a gente
corriente, jincluidos algunos empleados de Sega!

;Habra alguna vista nueva que se anada a la
gue apargcia en la recreativa?

Si, se podra seguir el partido desde una nueva
vista mas baja, en la gue la bola se acercara
directamente de frente a la cdmara.

& Gomo lograsteis combinar un control tan
sencillo con todas las posibilidades de
movimiento reales?

Tuvimos que preparar un monton de
animaciones diferentes para conseguir abarcar
todas las posibilidades. Cada movimiento depende
de la presion gue hagamos en el joystick, de la
direccion que le demos al golpe y de la distancia a
la que golpeemos Ia bola.

En |a versién arcade no habia torneos reales,
como Wimbledon o Roland {i‘arrus. iSerd lo
mismo en el juego de Dreamcast?

Si, es una cuestion de dinero. Es muy caro

La principal novedad a nivel jugable 2ara la posibilidad de disputar partides de dobles, ademas
== los normales en el modo individual, En el primer caso, podremos hacer que |la compufadora
—aneje a los otros tres tenistas, o bien jugar con NUestros amigos ¥ pasdrnoslo en grande.

ON DE DREAMCAST

Los programadores de «Virlua Tennis= nos dejaron claro
gue esta versicn de Dreamcast va a ser supsarior a la da
recraativa. (Casi no nos lo podemos creerl

conseguir las licencias para los grandes forneos
de verdad, asi que preferimos invertir el dinero.en
ofros aspectos del juego.

Por liltimo, ;creéis gue éste es el mejor
juego de tenis de la historia?

iPor supuesto! Este juego es realmente bueno
en comparacion con fodos los anteriores.

Después de los puntos més disputados saltara una animacion en la gue veremos a los tenistas
haciendo gestos coma los de verdad, Los disefiadores graficos han trabajado duro para que las
texturas de los rostros de los jugaderes reflejen los razges de las estrellas reales.




»Compaiiia: Infogrames (www.es.infogrames.com)

P Fecha: Mayo

P Geénero: Velocidad

V-Rally2

Mete quinta, pisale a fondo, frena un poco; curva a la derecha, reduce a cuarta y sal acelerando...

iUf, hasta que no probamos el simulador de Infogrames no sabiamos que ser piloto cansaba tanto!

uestra consola blanca sigue

recibiendo versiongs de los

titulos mas conocidos. Las
companias son conscientes de gue
en Dreamcast es donde pueden
sacarle todo el potencial a sus
creaciones, y estan deseosas de
presentamoslas. Pero dentro de este
trasvase masivo a los 128 bits nos
encontramos dos formas diferentes
de trabajar: por un lado estén las
que copian &l jusgo sin Mas,
limitandose a mejorar texturas o
efectos de luz, y por otro las gue
realmente se toman las cosas en
serio, preocupandose por aprovechar
al maximo las posibilidades que la

maquina de Sega les ofrece.
|
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Para regocijo de todos nosotros,
Infogrames ha optado por seguir -
esta segunda formula en el caso de
«\-Rally 2=, porque nuestra «Expert
Edition» va a marcar claramente las
diferencias respecto a las versiones
que ya se han podido ver antes en
otras plataformas.

OBVIAMENTE, EL GONGEPTO
BASICO va a continuar siendo el
mismo. La licencia «V-Rally= estd ya
plenamente consolidada, y tampoco
es cuestion de ponerla patas arriba
de la noche a la manana. Lo gue si
vamos a notar desde el momento en
que conectemos el jusgo sera una
mejora considerable, tanio en la
jugabilidad como en los graficos.

Las novedades comenzardn por
los vehiculos, que mostraran mayor

realismo gue nunca.

Podremos kp
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ﬂ La estrechez da la pista
s3erd la cavsa de algunos

_ problemas al adelantar,

% @ Un derrape s cuatro en
el rally de Inglatera. La
lluvia y el barro del terrena
lo hacen inconfundibla.

) 0= habéis fijado en las
f transparsncias que mussira
] la luna trasera del coche?

& Antes de cada camera serd
muy imparante que elijamos &l
tipo do neumadatico apropiado. Si
no, la nieve serd un infierna.




»)» conducir los coches verdaderos
del mundial de rallies del 99 (Toyota
Corolla, Peugeot 306, Seat Ibiza...),
con un disefo extraordinario tanto
en el exterior (carroceria, reflejos,
publicidad...) como en el interior (las
\unas serédn transparentes, y a través
suyo veremos incluso al copiloto).
Ademas, v aungue todavia es pronto
para adelantar acontecimientos, os
podemos asegurar que el control va
a estar mucho mejor calibrado,
aracias al esmerado estudio de la
dinamica y el peso de cada vehiculo
gue han hecho en Eden Studios.

LAS MEJORAS TECNICAS VAN A
EXTENDERSE igualmente a los
circuitos, que nos van a llevar a
competir a doce paises diferentes,
desde Argentina a Corcega, pasando
por Suecia, Montecarlo, Cércega o,
por supuesto, Espana.

En todos nos vamos a encontrar
unos fondos muy sdlidos, que
ademas vendran acompanados por
unas texturas muy ricas. Entre las
novedades estard la opcion para
sequir las carreras con una nueva
vista desde el interior del coche, en
la que incluso nos padremos 4 4
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& En el modo arcade v an el trofea V-Rally
participardan cuatro coches en cada carrera.
@ La cercania de la camara ne impedira
gue ol disefio de los coches sea perfecto.
€ Las repeticiones nos darén la ocasidn da
presenciar imagenes muy vislosas,

€ En las carreras del campsonato habrd
gue recomer varios tramos @n cada pais.

@ Dominar el derrape sera fundamental
para arafar unos segundes en cada curva,
{ Las sefales y los avisos del copilola nos
ayudaran a anticipar el frazado de la pista.
& Esta vista interior lotalmente nueva serd
exclusiva de la version de Dreamcast.

ﬁ Parece mentira gue en una carmetera de
mantana se forman estos atascos.
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@ El nivel grafico del jusgo serd siempre muy alto, pero destacara de manera
especial en las repeticiones. Mirad que guapos salen al piloto y el coplioto,
& Los choques fendran un efecto fulminante en nuestro coche. La carmoceria
e arrugard como un papel de fumar, jiMenas mal gue paga =l segural

@ Los escenarios tendran una aparisncia fantastica. El motor del jusgo sers
capaz de manejar cientos de kildmetros de carretera con mucha soltura.

kP permitir el lujo de ver al piloto

Fabdd
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Coma es ¢

manejando el cambio de marchas.
Puestos en carrera, los modos de
juego nos permitiran sentir toda la

s emocion de los mejores rallies.
vamos & ener & nue Podremos correr en solitario si
la major T
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€ Las carraras tendran
lugar a cualquier hora del
dia. Bonito atardacer el
de esta imagen, jverdad?
@ Una interesante opcion
nos dejard situar la vista
donde guaramos, ncluso
asl de cerca del coche,

B Tendremos que afinar
los reflejos para conducir
en plena nevada.

@ El plblico seguird la
carrers desde la cuneta.
Sacaran fotos, e inclusoc
cruzaran la carretera.

entramos en el modo campeonato
o en el contrarreloj, pero también
enfrentarnos a otros fras rivales en

el modo arcade o el trofeo V-Rally.

Ademas, la llegada del juego a
Dreamcast nos va a regalar una
nueva y lujosa opcion para cuatro
conductores simultaneos en
exclusiva para nuestra consola.

CON TODAS LAS VIRTUDES QUE
05 HEMOS CONTADO, el simulador
de Infogrames se perfila desde ya
mismo como uno de los grandes
animadores del género de carreras
en los meses venideros. No 0s
perdais nuestro proximo ndmero,
en el que incluiremos el comentario
puntuado y una demo jugable del
mejor «V-Rally» de la historia. 1
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§ Quedan pocos segundos para la salida. (Preparados para pisar a fondo el acelerador?

& Entre los modelos de coche disponibles estard tambidn un precioso Seat Ibiza amarifla.
Bueno, a menos nos gustaba su aspecto antes de pegamos esta guantaro.

8 Con la vista intericr veremas cdme & piloto mansja el volants con la izguierda mientras
usa la derecha para cambiar de marcha. Un detalle de realismo impagable.

& El contral ha sido mejorado para gue los coches tengan mas peso que en obras versiones.

ou
OB

UMNA VERSION TOTALMENTE RENOVADA. El -V-Hally 2« gue llagard a
Dreamcast no serd un simple clon de lo gue ya conociamos de otras platafonmas.
Loz programadores de Edon Studios va a sacarle todo &l partido al potencial de
la magquina de Sega para que esta versidn supers en calidad a las ofras.

EL MUNDIAL, PASO A PASO. La velocidad es un género muy amplio, que
Incluye diferentes madalidades. Dentro de ellas, «V-Rally 2= nos va a permitir gue
sigamos una ternporada del mundial de rallies como (a de verdad. El realismao de
sus vehiculos y de [os circuitos donde correremos o hardn posible.
«SEGA RALLY 2» YA TIENE RIVAL. Hasta ahora, la conversion del
arcade de Sega estaba muy comode slende el Gnico juego. de rallies para nuastra
consola. San la llegada del simulador de Infogrames, los aficionados a este tipo
— || de carreras van a tener dos grandes titulos para-elagir.

O Espectacular imagen tomada da una
repeticion, Jurariamos que el copilote nos
ha guifiade un ojo justo cuando pasaba,

@ Las carreras a dos partiran la pantalla
tanto en horzontal como en vertical.

& Entre las diferentes vistas también
vamos a encontrar algunas mas elevadas,
muy itiles para ver 1as curvas que vienen.
@Un Skoda Octavia a punto de adelantar a
=1 rival. jEchate a un lade, dominguero!
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P-Fecha: Agosto

b Género: Lucha

as luchadoras de «Dead or
Alive» se han vestido de gala
para retornar por todo lo alto
al primer plano de |a actualidad.
Después de su primera aparicion en
Saturn, y de la puesta a punto que
ha tenido esta segunda parte en los
salones recreativos japoneses,
ahora Kasumi, Lei-Fang, Tina y
sus demas companeros
(incluidos también varios
personajes masculinos,

¥ gue conste) se disponen a
“"JC{JI'II:]UIBTHF uno a uno los

" 128 bits de nuestra consola
con su apabullante dominio
de las artes marciales.

En vista de las gran impresion que
nos han dejado las primeras horas
con «D0A2», todos tenemos que
felicitarnos por que Acclaim se haya
decidido a traerlo a Occidente,
Ademds, todavia no nos habiamos
recuperado de la conmocion que nos
produjo el anuncio de su llegada,
cuando ya estaban estas muchachas
dando bofetadas en la redaccion.

EL JUEGOD SE VA A ZAMBULLIR
DE LLENO en el universo de las fres
dimensiones, algo que de primeras
hara gue sdlo tengamos ojos para
los esculturales cuerpos que desfilan
por la pantalla, pero que una vez bp

DeacOrAlive2

| _,a;%%“%‘? Dicen que las apariencias engafian, y estas Iuchaduras son la mejor prueba de ello.
Tienen un aspecto angelical, jpero las dices un piropo y te plantan un bofeton!

@ La sencillez del control hard que llaves
como ésta sean frecuentes en las peleas,
€ Este personaje con alas y zapatos de
mada sera el jefe final del modo historia.
© Alguien estd a punto de casrse par una
cascada. jPor cual de los dos apostéis?
& Estaz chicas tendrén muy malos humos.
(A war quien se atrave a invitarlas a cenarl
& iOuchl Ese radillaze duele mucho. Tina
sabrd cudl es el punto débil de sus rivales.
{3 No es boxeo, pero sa le parece. Las
animaciones estaran muy cuidadas,

& En =Dead or Alive 2= también habra
personajes masculinos. He agui ol ejemplo.




-

‘H

e,

i) La balleza plastica del juego de Tecmeo
queda de manifiesto en esla imagen. Las
poses son deescuela de arles marciales.
# Mo es por nada, pero se nos ocwmen mil
comeantarkos que hacer a esta pantalla {y no
todos tienen que ver con los videojuagos).
& Retonzerle &l pig a un rival guizd no sea
muy elegante, pero 05 Aseguramos que tal
comao estan las cosas, siempre ayudard.
& Aunque a Lei-Fang no le haga especial
gracia, también habra combos en «DOAZ..
0 iSeré chulo el viejo! Primero tiraa la
chica, v luego se pone & hacer posturitas.

LR

(pemue es une de los
taras del génern, pero

e

s




totaimente realistas, y ademas en la
“oreografia” de cada combate van

a estar presentes detalles como el
movimiento del pelo o de las faldas,
que convertird algunos combates en
dizmetro resulta bastante aburrido, verdaderos desfiles de lenceria.

asi que nos ha preparado escenarios El sistema de control sera fiable
con varios niveles conectados entra cien por cien, y aunque en «D0AZ=
si. De esta forma, por ejemplo, sera no vamos a poder utilizar armas
posible que lancemos a nuestro rival  como ocurria en «Soul Caliburs, las

a través de una cristalera, para distintas combinaciones de sélo  pp
continuar peleando en una zona
inferior del decorado.

#b pasado el shock, también nos
permitira admirar el solido disefio
de los escenarios. Ademas, Tecmo
ha pensado que lo de luchar en un
ring de unos pocos metros de

EL DESARROLLO DE LAS PELEAS
ESTARA PRESIDIDO siempre por la
naturalidad de los movimientos. Las
animaciones de los luchadores seran

UMA CONVERSION DE LUJO. Con =Dead or Allve 2+ se
va a pener de manifiesto, una vez mds, |a excelente disposicion
de Dreamcast para recibir conversiones de los mejores arcades.
En asta ocasién, los combates de Tecmo van a8 Ser una copia
cazi exacta de 1oz gue 2o desamollan an log salonos arcade.
PELEAS MUY SEXYS. Uno de los mayores atractivos del
juego va a estar en el morbo gue preducen sus luchadoras.
Todas lucirdin unos cuerpos esculturales, ¥ el movimients de |as
faldas durante los combates dejard al descubisrto su ropa
interior. Un toque de pleardia que gustara a muchos.
2+SOUL CALIBUR» AMENAZADO? Porlo que hemos
podido comprobar en la primera toma de contacto con el juega,
L u[F0AZ: puede convertirse en el titulo que le dispute el trono de
|z lucha al gran wSoul Caliburs, Todavia tendremos que esperar
hasta &l verano para tenerlo, perc ol duele s preve intenso.

Ml
i El

@ Cada personaje tendra varios trajes
distintos, para gue elijamas ¢l mas molan,
@ Habrd luchadores para tedes los gustes,
Zack y Bass seran de log mas fuertes.

© .Combale de lucha o desfile de lencaria?
Pelear con falda tiene estes problemas.

8 «D0AZw g3 una conversion del arcade.
Tecma ha hecho un trabajo fantéstica.

@ La camara e acercara a los personajes
cuando sjecutemos una llave eapacial.

& Los escenarios serdan muy variados. Agui
tendis uno de diseno fulurista.

@ Unz pantalla del modo team battle. Cada
equipo podra tener hasta cinco luchadores.




»» os botones para realizar todo
Soe o llaves si gue van a hacer que
w= acordemos con frecuencia de
e Sigfried, Mitsurugi y compaiiia.
=70 nio sera ésta la unica ocasidn
== =2 gue nos vengan a la cabeza
“=*nias comparaciones enire estos
o= monstruos de fa lucha, porque
= o= adelantamos que «Dead or
Live 2+ va a ser, sin lugar a dudas,
# competidor mas serio gue le ha
==do ala obra maestra de MNamco.
Todavia es pronto para gue nos
==tamos en mas valoraciones, pero
2 nvalidad se anuncia apasionante,
; =on duelos como éste los que nos

sacen sentirnos muy satisfechos de

t=ner una Dreamcast. B

= uﬂé_éﬂ:d[ Alive 20 van
basicas de la lucha

nectadas entre si, y
ar de Una a otra.

= encontraremas
electrificados, la

e’ que nos haran

@ La “danger zone” de cada escenario | | ;
mermard nuestra barra de energia. i i i i
€ El modelada de los cuerpos permitira : ; : i
que veamos escenas asi de bonitas,

& Una situacion bastante comprometida
para Tina. Basgs, no seas muy durc
con ella, pedaze de abuson.

& El rozetén del fondo provocara
unos efectos de luz magnificos.

& Tendremos gue praparamas
para todo, incluso para |a nieve.
& Estas chicas tan macizas seran
el reclamo principal del jusge.

& Zack, tio, como no te des la
vualta y luchas coma todo gl
mundo, la llevas claro. o
O Alahora de luchaer no se
respetara ni la edad de la gente,

15,
i | _Ir_Eﬂ




p-Compania: Kalisto (www.katisto.com) »-Fecha: Mayo B Género: Accion 3D

Nightmare
Creatures 2

Son las tres de la mafiana y te despiertas sobresaltado. Acabas de tener una pesadilla horrible.

En tu suefio, te atacaban unas criaturas espantosas, jy eran igualitas a las del juego de Kalisto!

n juego de accion con un

ambiente de lo mas tétrico y

una legion de enemigos que
asustarian al mismisimo Conde
Dracula puede ser un buen punto de
partida para los amantes del miedo.
Si ademas los programadores
consiguen que el desarrollo nos
cause auténtico panico, entonces
este juego tiene todas las bazas para
convertirse en una gran experiencia
(al fin y al cabo, a la mayoria de lo
jugones nos encanta temblar con el
mando en la mano).

ESTO LO SABE MUY BIEN LA
GENTE DE KALISTO, que tieng casi
a punto «Nightmare Creatures 2=,
Mmm, «Criaturas de Pesadillas... el
titulo es bastante explicito, ;/verdad?

El primer capitulo del juego vio la
luz en PlayStation, y era una
inquistante frama en la que los dos
protagonistas, lgnatius Blackward y

Madia Franciscus, tenian gue luchar
contra el malvado Adam Crowley.
Este “angelito” era un experto en
magia negra que habia conseguido
una pdcima para prolongar la vida
de forma sobrenatural. Y si no
hubiera sido por Ignatius y Nadia,
habria conseguido sembrar el caos
alla por el afio 1.834 en que se
desarrollaba la accion.

Ambientado en el Londres de la
@poca victoriana, con su tetrica
niebla nocturna y sus laberinticos
callejones, el juego ofrecia grandes
dosis de terror.. y diversion. 44

@ Wallace serd un personaje muy versatil,
8 Aqul, 8l mejor amige del hembre no serd
=l perro, sino un buen hacha.

© Claro, que el peor enemigo puede 58T un
“pirag” con una sierra aldctrica.

& Buene, chice, sisnto haberte hecho
dafio, pero es hora de gue la palmes.

0 Solo en la oscuridad de la noche. El
miedn nos invadisd &n momentos asi.

& Coma dice el nombre dal
juego, nos tendremos que
ver las caras con unas
CTIgUras horrarasas.
£ He aqui una ;
pecana dal héroe an 48
plena agonia. La
accldn nos va a

abligar a luchar

cantinuamante.



o ofrecera la posibilidad de variar
la sangre que lo salpicara todo.
PEMEZCA UN pOCO MEnas "QDI‘E".

a noche. Asi la atmosiera serd
: fremecedora. s
rig hay una pistola bastante

tal ¥ tengao al hacha en la mano?
gfio de personajes v escenarios

Pr  AHORA, JUSTO UN SIGLD
DESPUES, resulta que adn vive uno
de aquellos personajes. ;Y a que no
sabéis quién es? jPremio!, es Adam
Crowley, el malo de la historia, que
va a regresar de dondequiera que
estuviese con unas intenciones
absolutamente siniestras.

Al parecer, el tipo esta dispuesto a
unirse literalmente a la mas terrible
criatura de pesadilla que nos
podamos imaginar, un ser dotado de
un gran poder destructivo, para

4

imponer su reino de maldad sobre la
Tierra, y sumirla en una era de
ascuridad (jtoma ya, vaya frase que
nos acabamos de marcart).

Para conseguirlo, robara el “Glifo
Magico” a sus enemigos, los
descendientes espirituales de Nadia
e lgnatius, y ademas se cargara a
todos ellos. Bueno, a todos no. La
verdad es que hay uno gue sevaa
salvar de la masacre. Se llama
Wallace y permanece prisionero de
Crowley en una especie de 44
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»b “hospital de maxima seguridad”.
Casualmente, éste es el personaje al
que vamos a controlar en el juego
¢0s imagindis ya cual serd nuestro
objetivo principal?

ESTA SEGUNDA ENTREGA DE
«NIGHTMARE CREATURES» quiere
ser algo mas que una mera secuela,
y para ello sus creadores nos estan
preparando un NUEVo Universo en
aD, donde la lucha constante serd
nuestra tinica respuesta a todos los
sustos que piensan pegarnos.

El jusgo va a ofrecernos una
ambientacidn cuidada en todos los
aspectos. Se desarrollara entre
Londres y Paris, en nueve enormes
escenarios tan sugerentes como un
siniestro manicomio, un castillo
como el de Dracula (o sea, un lugar
de lo mas térico y sin Juz elécirica),
&l cementerio de Pere Lachaise, en
Paris, o la mismisima Torre Eiffel.

Para entrar mejor en ambiente,
toda la aventura se desarrollara de
noche, que es cuando todos los
gatos son pardos, y ademas es la
atmdsfera adecuada para que e nos
pongan los pelos como escarpias

con oir el vuelo de una mosca.  pp

@ Con tantos enemigos a eliminar, Vamaes
taner mas tarea que al fentanero del Titanic.
& El juega nos transportard a diferantes
escanarios situados en Londres y Pans. En
todos ellos podremos movernas libremante
para investigar cada rincan.

© Con un poca da priclics, ne nos serd
muy dificil cortarie los brazos a nuestros
gnemigos, o incluso |a cabeza...

& El tamafio de esta criatura de pesadilla
asonseja una estrategla que comience por
no acercarse demasiado a ella. ;Cuidadin!

& La inteligencia artificial, unida a la
fortaliza de nuestros enemigoes, implicara
un alto grado de dificultad en la aventura.
@ En ningin case pedremaos huir de estos
hichos, asi que lo mejor serd enfrentarnos a
estz realidad v machacarias cuanto anles.
€ Se ha quedado sin cabeza, pero &l tia es
insistente y pretende seguir luchanda.

@ Wallace == esta tomando un respiro,
aungue esa caja de detrds es sospechosad...




»» Ademas, vamos a poder escuchar
una completa banda sonora de lo
mas cuidada: tanto [a misica como
s muchos efectos de sonido van a
srovocamnos escalofrios a poco que
nos metamos en la piel de Wallace.

LOS GRAFICOS RECORDARAN A
LA PRIMERA PARTE, sobre todo en
el desarrollo de los combates v el
disefio de los personajes, pero los

escenarios van a presentar ahora un
mayor detalle y unas texturas mas
salidas. Al fin v al cabo, esto es
Dreamcast, y hay mas posibilidades.

W e e

En «Nightmare Creaturas 2» sdlo
vamos a poder controlar a Wallace
(va 0s hemos dicho gue en ia
primera entrega podiamos elegir
entre Madia o Ignatius), pero éste
Unico personaje estara dotado de
muchas mas acciones gue sus
predecesores:; andar, saltar, escalar,
nadar v, sobre todo, ensenarle a los
enemigos qué bien maneja el hacha.

El juego va a llegar a nuestro pais
por cortesia de Konami, asi que si de
ahora en adelante comenzais a sufrir
horribles pesadillas, ya sabeis a
quien dirigir vuestras quejas. 3]

= niave fases del jusgo
O una buena
antralazard
ﬂ..-ﬁE.'.pl'E.'lﬂa conla
s, Gracias a ellas, la
writura va a2 quedar
franscurrira como
s da terrcn

| MIEDO ¥ DIVERSION. La
tétrica atmdasfera del juego v las

| frecuentas sustos gue oS vamos
| allevar prameten ofrecemos
muchas horas de diversian.

‘UM PERSOMNAJE COMN
RECURSOS. Wallace puede
convertirss enun personaje muy |
famoso. Pess a su tétrico aspecto, |

| tendrd iclad de o5 mejores.

BANDA SONORA DE
| PELICULA. El sonids estard en |
| I todo momente intimamente figado |
I ala acclén. Maslca y efectos
| =ocnoros nos meterdn en ambiente.

@ No chicos, aunque |o parezca, ésle juego
no wa & tenar nada que ver con el galf.

@ Como aste siga avanzando, se acabard
trapazanda con su propio crineso,

@ Estazs rejas chirriaran de una forma
espantosa. El sonido del jusge tambien
coentribuirda a meternos en ambisnte,

& Claro, gua viendo lo gue hay detrds, lo
mejar serd olvidarse de las rejas.

B Detras de cada asguina de «Nightmare
Creatures 2+ podra haber un buan susto,
(@ Con fanta sangre salpicando, fendremos
que llevar los harapos de Wallace a la
tintoreria en cuanto acabemos la aventura.
§ Toma castana, jqué pedazo de bofstdn
nos acaba de “calzar” este esqueleto!
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os aficionados a «Street
Fighter» seguimos siendo
unos afortunados. Durante
los muchos afios que han pasado
desde gue Ryu y sus comparieros
comenzaron a darse golpes, hemos
conocido tantas entregas del jusgo
que casi hace falta tomar apunies
para poder aclararse.

La cosa ha llegado al extremo de
ver como «Street Fighter lll= se ha
desdoblado en dos lineas temporales
diferentes: por un lado corre «Street
Fighter Alpha», cuya tercera edicion

StreetFighter3

Si no fuera porque sigo oyendo los gritos de mi madre diciéndome que deje ya la consola y me

ponga a estudiar, juraria que estoy gastandome la pasta en los salones recreativos de la esquina.

ya hemos estrenado en Dreamcast,
y por otro va «Street Fighter [ll+, que
g5 el que nos interesa ahora.

Y ES QUE CAPGOM VA A DARLE
OTRA VUELTA de tuerca a la saga
con este juego, gue lleva el nombre
completo de «Street Fighter II1: W
Impact=, y va a reunir en un solo
disco las dos primeras versiones
para recreativa de «SF Il «New
Generation» y «2nd Impacts.

Lo primero que os llamara la
atencion del juego serd la gran  pp

& Loz escenarios de «Strest Fighter [li=
estaran llenos de detalles. Fijaros en la cas:
del fondo y &l &rbal de Navidad... Por cierto
;todavia guedard algo de turrdn en la
despensa?

8 Ya sabemos que en la saga «Sireet
Fightars no importa el tamarno dal
persanaje, sino nuesira pericia para dar
galpes o realizar llaves, (Que le digan lo
contrario & esta mezcla antra Yeli y
Schwarzenegger

& Conforme nos zumren, se ird llenanda une
barra que sparecara en la parie de abajo de
la pantalla. Cuando por fin esté a tope,
podramos dar golpas tan contundentes y
espectaculares como éste.

€ Aungue no serdn interactives, los lugare:
donde luchameos s que estarin llenes de
movimienta, tanto de objetos come de
personajes tan curiosos como estos
“punkis” que vemos tras Alex y Dudley.
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@ En muchas ocasiones, la velocidad sera la
auténtica protagonista del juego, La accian ird tan
réapida como an la versidn para recreativa.

€ En estas ruinas nos enfrentaremes a Urieh, todo
un coloso con poderes magicos.

& Dudley es un boxeador que se servira de sus
guantes para hacérnoslo pasar bastante mal...

@) i Habeis visto el follén que han croanizado estos
tipos con su afan por darse bofetadas?

© Al principio del combate podremos obtener un
mentdn di puntos si damos el primer golpe.

@ En el original modo "blaguea™ tendremaos gue
parar todas las pelotas que nes lancen, tratando de
impedir que toquen el suala.

»» cantidad de personajes nuevos
=n plantilla, ya que sdlo guedaran
&0 y Ryu de anteriores entregas.
=abra nuevas técnicas de ataque
. de=fensa, v aungue los combates
seguiran fieles a las 20, va a tener
Laar en unos escenarios llenos de
~olorido, que superaran el nivel de
“=talle tradicional de la saga.

EL CONTROL SERA SUMAMENTE
SENCILLO, centrado en la idea de
“potdon = movimiento” y sin apenas
1arQ0s COMBOS que Memorizar.
=sio conseguira que el juego nos
=nganche faciimente, tengamos o
70 experiencia con los arcades de
ucha. Lo que-si destacaremos es
que los chicos de Capcom van a
aprovechar la capacidad de nuestra
consola para que la velocidad de la
accion seréd equiparable a la de la
maguina recreativa.

Desde |uego. no es que el juego
vaya a destacar por su originalidad,
pues «SHIl: W Impact» seguird en
esa linea en que casi todo cambia,
pero la base permanece. De lo que
no hay duda es de que, mientras la
serie conserve un pablico fiel,
Capcom mantendra su particular
“gallina de los huevos de oro”.

LA SAGA CONTINUA. Tados loz amantes del género de la licha
tignen an la saga =Street Fighters una referencia obligatoria. Este
jusgo sera su continuacion, al presentamaos, en un zsolo dizco. las dos
primeras enbregas para recreativa de «Street Fighter lil=. Va a ser upa
oportunidad Onica para cofeccionistas.

CALIDAD DIGNA DE RECREATIVA. La calidad de los
graficas de =Strest Fighter |1 W Impacts=, unida a |a velocidad dela
accion ¥ a la sencillez del contrel, nes pemitiran disfrutar de las
mismas sensaciones que ofrecan las correspondicntes varsiones a
las que se puede jugar en los salones recreativos.

-

LM GRAMN JUEGO... EM SU JUSTA MEDIDA. No hay que
perder de vista que 52 va a tratar de Un juego de [usha en 20,
suficientemente bueno y adictiva, pero dificilments comparable a
wEoul Caliburs o el prometedor «Dead or Allve 2e. Agul o que os vaks

Dos jusgos en uno, Nada mas conestar la consola podremos a encontrar sera un Street Fighter- en la misma linea de sismpre. .
elagir una de las dos entregas de «8Flllv que aparecieron para Nz if o \
recreativa: «Mew Generation o «2nd Impacts, y y
' i ; .,
a7






Lara Croft se enfrenta a la mayor aventura de su vida.

Por suerte, trae los poligonos mejor puestos que nunca.

® Tipo de juego: AVENTURA DE ACCION
Compadia: EIDDS

WSt com

WA ERRLER
izl Memory: SI (33 siogues ge mamocia)
niemet HO.

| Frecio; 8.090 pias.

B Jadores: 1

B doma: GASTELLAND

]

® Combuidora: PROEIN
. .
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a podemos sacar los
cohetes y petardos
que se quedaron sin
usar en la ultima Nochevieja,
porque la arquedloga mas
famosa de la historia ha
legado por fin a Dreameast.
Pues si, Lara Croft entra
en nuestra casa (ojala fuera
posible tenerla en carne y
NUEs0) para acercarnos
esta version del ltimo
capitulo de la serie, y
aungue suponga su
. debuten la maquina
"]‘1 de Sega, es ya la
. cuartavez que la
Croft protagoniza
un videojuego.
Para la ocasion,
la gente de Core
ha decidido volver a
los origenes, con la

Esle tipo nos guia, y de paso
nos ansefia el efecto de la luz.

El equipamiento fiane algunas
soapresas tan dlies como estos
prismaticos, con lag que podamos
imvestigar los escanarios o pspiar
a nuestros enemioos a distancia.
#si podemos decidir quéd ez lo
sigulente que vamas & haser sin
COMer ningin tips de pefigro.

Loz malditos ninjas negros siampre estdn dispuestos a amargarnos nuestra cita con la seforita Croft, Anle
estos energlimenas tenemos que emplearnos a fondo =i No gueremes ariesgamos & perder toda a barra de
energla. Lilizar la "shotgun® se hace imprescindibls para poder abatidos con garantia de éxito.

idea de recuperar |as lineas
basicas que tenia el primer
«Tomb Raider=. Por eso,
aunque nuestra chica sigue
siendo una experta con la
pistola, le han dado mas
importancia a los puzzles,
gue vuelven a ganar
protagonismo en &l juego.

EL ESCENARIO DE LA
AVENTURA si que resulta
una novedad total, porgue se

desarrolla de principio a fin
en Egipto. Esto, que dicho
asi puede parecer aburrido,
no lo es en absoluto, ya que
las distintas localizaciones
estan envueltas de misterio.
Asi, podemos visitar lugares
como El Cairo, Alejandria
0 incluso las legendarias
piramides de los faraones.
Todo comienza con una
acertada fase tutorial que
nos sirve de entrenamiento,

Un gjemplo de la tremenda facilidad de Dreamcast para mansjar un
"Reran” de poliganos. ¢Habiais visto a Lara 1an da cerca alguna vee?

en la que controlamos a una
Lara con solo 16 afios y
coletas. El objetivo de esta
Z0na es que todos los que
nunca hayan probado el
juego se familiaricen con los
movimientos de nuestra
heroina. Pero nos hard falta
incluso si somos veteranos,
porque se han incluido
algunas habilidades nuevas,
entre las que cabe destacar

el doblar esquinas cuando pp

iTANTOS ESCENARIOS

POR EXPLORAR!

! En la aventura tenemoa que
il recormer Unos escenarios

i amplisimos, vy buscar bien

i cualgquier recoveco oculto,

| Lara acciona una palanca
§ =n primer plano, mientras al
@l fondo 58 ve una imponente

sala que debemos cruzar,

La magia y el mistario
tambign estan presentes.

B 20ué serd esa anargia que
{| despranden las columnas?

Este capitulo de la saga ~Tomb Raiders sa desamrolla per completo on
Egippte, un lugar perfecta para que una arquedloga so meta en lios.




. Novedades

Lara as una buena conducionz, ¥
tlene un camet aspecial para
pilotar indo tipe de vehiculas.
Agul la vemos a punto de subirse
£n un magnifico joep, alngue
durante su aventura tamiign
tigne oportunidad de avanzar a
fos mandos de una potente moto.
El cantrol de estos vehiculos es
wwcll[u ¥ muy intuitivo.

HOBEY CONS0LAS: BB %
REYISTA ORCIAL INGLESA: 7.

LTI

TRAMPAS PARA CAZARTE

Hay que andar con pies de
plemo por los escenarios,
pomgue nuUNca se sabe donde
puede aparecear alguna
desagradable sorpresa.
Algunas de ellas estan tan
acultas gque sélo las vemos

| cuanto s demasiado tarde.

PP nos colgamos de algun
saliente, o la posibilidad de
agarrarnos de cuerdas y
halancearnos para llegar a
lugares que antes parecian
fuera de nuestro alcance.
Puestos a comparar la
version de Dreamcast con
las que s& han visto en el
resto de plataformas, nos
enconiramos con que
graficamenie presenta una
nitidez mayor, y todo el
entorno poligonal goza de
una gran suavidad, aungue
también hemos detectado
que el fondo se genera
bruscamente en algunos

escenarios, i que en ciertos
mavimientos de camara se
aprecian algunos poligonos
mas “bailones” de lo debido.
Por otra parte, hay efectos
de luz y transparencias que
solo se aprecian en nuestra
version, y como todos los
gscenarios gozan de una
amplitud monumental, con
texturas muy elaboradas, el
envoltorio grafico resulta
superior a lo ya gonocido.

OTRA NOVEDAD A TENER
EM CUENTA consiste en |a
inclusidn de nuevas armas y
objetos. Uno de los mas

Una de los mayores peligros de esta gran aventura viane del agua. No
solo por el peligro de shogarnos cuando nos sumergimos, sing porgue
e alli también habitan criaturas tan hostiles como esla cocodrilo.

curiosos es el arco, que nos
ofrece una perspectiva en
primera persona para abatir
a los enemigos con mas
precision. Algunos de estos
objetos ahora se pueden
combinar entre si, lo que
abre un abanico de
posibilidades mucho més
amplio en el inventario de
“cacharros” que podemos
llevar en nuestra mochila.
Los enemigos fambién se
han beneficiado del paso a
los 128 bits, porque han
aprendido a atacar en mayor
nimero, y a protegerse de
nuestros disparos como
auténticas fieras (ya veréis
cuando descubrais a los
ninjas). Pero claro, siempre
nos queda la posibilidad de
montarnos en un jeep o en
una moto y arremeter contar
ellos, a ver qué opinan, PP

iiflla vooooy!! Lara en plan
intrépido, emulande lof paseos
de Tarzan colgado de la liana,

Los enemiges no son demasiado abundantes en sl desamolle del juege, ya gue se ha guerido dar preferencia
a las labores de investigacian. Mo obstante, cuando por fin dan la cara, pademos estar seguros da gue nos
van a dar mucha guerra. Lo mejor es buscar un lugar elevado |ejos de su alcance para acabar con ellos.

iMAMAITA, QU
SECUENCIAS!

Creemos que en esta capiuw
sobran los comentarios, Es
ejemplo de la parfecta unids
de volumen y texiuras.

5i oz gustan estas imagane:
esperad a verlas an directe.
Son de lo mejorcito que

hemaos visto en mucho tiem

Lara se va encontrando cor
personajes gue la ayudan 2
deswvelar los mistarios que s
esconden en Egiplo.

iUps!, parece gue nuestia

hergina sa encuantra en LUn;
situacion delicada. 2 Quign :
apunta a echarla una mano

Desvelar el significado vy po
da algunas objetos s la ol
para salir airgsos de alguns
situaciones paliagudas.




Los purrles 2on 12 nota pradominate
#n todo el jusgo, Los objetos de
todo fipo, las palancas, pue_rlas

secrelas, resortes y salas ocultas,
requigren de toda nuestea atenciin
carz podar sequir avanzando paso a
pas0 en esta espectacular aventura.

Lara necesita sjercitar el tiro con todo ef arsenal que transporia en su mochila, Para ayudarla en este
meanester, los enemigos que pululan por los diversos escenanos se prestan voluntarios como diana mawil,
jHay gue ver que considerados!. Si no fuera porque algunos tienen muy mala uva | les cogeriamos carifo.

LA AVENTURERA QUE
SIEMPRE QUERIA MAS

Parace mentira que en una mechila tan pequena como la que lleva
Lara quepan tantas cosas. A medida que avanzamas vamos hallando
chjetos de todo tipo: armas, munlclén, brijulas, prismaticos, etc.

Esta chica se mueve mejor

Y cada dia que pasa. No para de
| aprender nuevas habilidadaes

| que dotan a sus aventuras de

U todo el realismo necesario,

1 " Esta vez ha estado ensayando

cdmo balencearse con una
cuerda o ensayands la ferma

-'!._ de girar esquinas colgada de

Una carndsa, y gracias a ellp

8 las posibilidades de acein
| son mas amplias que nunca.

Las asfixiantes fases submarinas no podian faltar en la nueva aventura
de Lara. En estes casos ya sabéis: a vigilar la barra gue mide el nivel
de oxigeno de nuestros pulmones. Si llegara a acabarse...

PP Lo que también ha
mejorado notablements es
su inteligencia artificial, con
lo que en mas de una
ocasion consiguen ponernos
en serios aprietos. Por eso,
se agradece la opcion que

Efgcthamente, Lara con 16 afites o5 la protegonista de una primera fase que
funciona a mado de fulorial, Tenemos que efectuar los movimisntos que nuestro
amige nos indica para acostumbramos al control de una forma prograsia.

nos permite salvar la partida
en cualquier momento.

OTRO ASPECTO QUE NOS
HA SORPRENDIDO, y muy
gratamente por cierto, es el
s0nido, gue ha sido cuidado
con mimo por los creadores,

Detalles como el rugido
del motor de un coche, o la
resonancia de unos pasos
en la oscuridad, por poner
un par de ejemplos, crean
una atmdsfera de juego muy
envolvente. A esto tenemos
que afiadir la aportacion de
las "curradisimas™ escenas
de video intercaladas a lo

largo de todo el recorrido,
porque su gran calidad os
dejara asombrados, palabra.
Como conclusion, os
podemos decir que estamos
ante el «Tomb Raider» mas
elaborado de la serie, y
también ante la entrega mas
avanzada para consola.
Sino le hemos puesto
una nota mas alta es porgue
no deja de ser una versian
de lo que ya conociamos, y .
nos gustaria haber tenido a
Lara en exclusiva para
nuastra consola. Pese a eso,
su alta jugabilidad hace que
sea una aventura de lujo.

®
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¥a me lo dijo el dentista: “vigita tus colmillos”.
Pero el caso es que yo me veo guapo y todo...

e = oo AVENTURA DE AGGION
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7z DOBLADO AL CASTELLAND

an tenido gue pasar

un montdn de siglos

para que alguien
si=atara poner fin al
smestro reinado de Kain, el
==y de los Vampiros. Y no
socia ser otfro sino Raziel, el
2= fuera su lugarteniente,
su primer hijo, su favorito.
Tocos CONocemos ya su
S=toria, la de aquella
moporiuna evolucion por la
== desarrolld alas antes
=ue suU creador, y 5US
“rasticos efectos. Con este
Suro argumento se presenta
«L=gacy of Kain: Soul
Szayers,una aventura que
‘=0a a Dreamcast tras lograr
= exito en PC y PlayStation.

Su triunfo se sustenta en

dos pilares basicos: una
rama muy bien elaborada y
un desarrollo apasionante.

LA HISTORIA DE RAZIEL,
£L ANTIHEROE moralmente
destrozado al que solo su
sed de venganza le concede

fuerzas para iniciar-una
mision fratricida contra sus
hermanos vampiros y su
propio padre, Kain, es una
te las mas sugerentes que
se han creado para un
videojuego desde que la
tecnologia permitié que los
jueqgos tuvieran guion (esta
claro que Pacman era muy
feliz comiendo fantasmas,
sin tener que preocuparse
de mas gaitas).

Este planteamiento se va
desarrollando a Io largo de

Si Raziel encadena con rapidez varios golpes, atonta a sus enemigos
durante un corte tiempe. Con un poco de destreza no es dificil
alzarlos en volandas ¥ arrojaros a una hoguera, por ejemplo.

la partida magistralmente,
ayudado por un desarrollo
en el gue se combinan la
accion, la exploracion y la
resolucion de enigmas.
Raziel es una criatura que
vive entre dos mundos

paralelos, el especiral y el abric nuevas zonas a investi

Atravesar rejas sdlo es posible
en &l plano espiritual, v seeke

SOBREVIVIR

Desperdigadas por Nosgoth
hay todo tipo de lanzas, Todas
0N largas, puntiagudss y bien
afiladas. Resultan muy dtiles
para-empalar a los engmigos,

5i no hay otra cosa a mana,
una antorcha encendida es
una opcldn bastante eficaz.
Y& 58 sabe gue los vampiros
son "alérgicos" al fuege.

¥ una vez adquirida esta

gar habilidad, lanzar energia de

fisico, donde la investigacion
y la resolucion de puzzles se
unen a numerosas combates
contra todo lo que se
interponga en su caming, ya
Sean vampiros, seres
humanos (jgué ilusos!), 0 pp

b .2

\ﬁm

impacto es otra posibilidad
para aczbar con nuestros
simpaticas “amiguitos”.

La mayor parte de nuestra aveniura se desamolla en el plano fisico,
pero a manudo pasamos al espiritual, donde no hay vampiraz, ging
almas en pena dispuestas a absorber toda nuestra enengia vital,




lNovedades -

Pasar del plano fisico al espirtual es tan sencille como desearlo (la padamos hacer en cualguier momenta ¥
lugar). El recorrido inverse a8 un poco més complicade, porque para pasar al plano fislco dezde el aspiritual,
Asziel necesita encontrar un portal intercambiador de planos y ademas tener repleta la barra de energia.

A o kargo de Ta terra de Nosgoth
nns encontramos con partales
telpiransportadomes como éste.
Cada uno tizne el siona del clan &
donds conduce. Son estupendes
para Ir a lupares muy alefados
unos de olras, una vez activados
la primera vez que los pisanmas.

9 i

PP siniestras almas en pena.

Para ser sinceros, todo 1o
dicho hasta ahora ya se
encontraba en las anteriores
versiones. ;0ug ha ganado
&l juego en Dreamcast?
Pues es en su aspecio
técnico donde el paso a los
128 bits |e ha sentado tan
bien como a nosotros un
viaje a las Seychelles con
Penélope Cruz.

LA CALIDAD GRAFICA DE
«SOUL REAVER» esta fuera
de toda duda: sus enormes,
solidos escenarios, estan
envueltos en una penumbra
de pesadilla, y transmiten
esa desazon propia de las
mejores peliculas de terror
gbtico. A ello contribuye el
disefio de los decorados:
laberinticos palacios en

ruinas, templos o abadias...,
todog plasmados en alta
resolucidn y con un grado de
detalle en sus texturas,
digno la mejor de las
consolas. Junto a esto, una
serie de efectos visuales
secundarios que quitan el
hipo, como la iluminacion en
tiempo real cuando Raziel
avanza con una antorcha.
Inquietante, ;no?

Ahora, abrid bien las
orejas, porque vamos a
hablaros del sonido, aunque
mas bien deberiamos
hacerlo de su completa
banda sonora. Todos los
efectos propios de una
pelicula de terror se unen
admirablemente: cortas y
angustiosas melodias que
suenan en el momenio mas
oporiuno, constantes

la soberbia ambientacion

Cuando Razisl aprende de uno de sus terribles hermanas la habilidad
de nadar, se |z abre un nueva & interesants caming de investigacion,
al pader adentrarse en los numerosos fics y canales de Nosgoth.

Aungue na Hega a expletar todas
|zs capaciiades ticnicas de
Draamcast, tanio por su
elaborado argumento, Cofb par
su estremacedora ambientaciin,
«50ul Reaver= 52 corvierie en
una de lag mds apashnantas
aventuras de accion disponibies
para la mAquing de Sena.
[ayid Mariinez
HOBEY COMEOLAS

Otras puntuaciones

HOBBY CONSOLAS: 6%

REVESTA OFICIAL INGLESA: 7.
k _

Raziel v &l malvado Kain s
ven las caras en varias
pcaslones durante |a aveniura.

lamentos quejumbrosos y
gritos de dolor. & los que se
une un doblaje excepcional
en las muchas escenas
cinematicas. Anotad que
hablamos de doblaje,
realizado magistralmente
por auténticos actores, y
puede que alguna de las
VOces 0s suene de haberla
oido en la pantalla grande.
Y lo mejor de todo es que

Son dos, los muy cobardes,
pero ni en grupo puedan
contra el poderoso Raziel,

Los hermanos da Raziel son
los jafes de final de fase. Esl
tan feo es uno de los primer:

del juego, aunque podria PP




Exte 23 uno de las momentos mas impactantes de Ia aventura de Raziel el moments en gue llega a la cripta
donde @l y sus hermanos fueron entarrados. Es alli. dende Kain profand sus cuerposz v los dio la nueva “vida"
vampirica, JAcase no 23 para enfadarse s a uno be hacen esta cochinada en ol lecho de muerte?

Eszta Bichajo se va a marchar
para casa bien servido, y no se
trata de zumo de tomate....

Reavers &5 una de las mas bellas
gue 58 pueden ver en Dreamecast,
Su estupenda calidad grafica, y un
doblaje que pone ks pelos de
punta, nog Introdecen en la gran
avemtura dal vampiro Reziel,

Laintro con que da comienzo «Soul

Antes de condenaro a muerte, Kain destrozd las magnificas alas que
la habian salido a Raziel. Ahora, éstas no son ni 12 sombra de 1o que
fuaron. Aunque no puade volar, s que realiza vuelos cortos planeanda.

Los enormes escenarios de =Soul Reaver- son de una gran belleza
pléstica, La neblina de los fondas contribuye a la ambientacion de la
inguietante atmosfera en que discurre toda la aventura de Raziel.

»» haberlo hecho, no le roba
ni una gota de protagonismo
a uno de los personajes mas
versatiles que se pueden
encontrar en Dreamcast.

RAZIEL PUEDE SUPERAR
CUALQUIER DBSTACULO.
Corre, salta, planea, pelea
Con o sin drmas, y se
alimenta jde las almas de
sus enemigos! A lo largo del
juego logra adquirir mas
habilidades, pero preferimos
no contaroslas para no
destripar parte de la trama.

Lo que si conviene avisar
€s que algunas escenas,
como los empalamientos,
resultan bastante violentas.

;Que os parece? Pues os
parecera mejor cuando
descubrais que el control ha
sido perfeccionado en esta
version, ajustandolo al
joystick para hacerlo mas
sencillo y sin brusquedad
alguna de movimientos,

Quizas el elemento mas
desafortunado del juego, que
no se ha mejorado de las
otras versiones, es el
sistema de camara, aunque
no desmerece demasiado su
resultado final. No se puede
decir que sea el mas
inteligente que hemaos visto,
pues cuando Raziel hace.un
giro brusco, la camara no
siempre le sigue como

deberia, y esto nos obliga a
corregir el punto de vista
(pasando a vision subjetiva)
mas a menudo de lo que
seria deseable.

Otro “pero” es que la
aventura de Raziel se hace
corta. Aungue cuenta con
misiones paralelas no
imprescindibles para llegar
al final, como encontrar
todos los conjuros magicos,
si lo comparamos con ofros
como «Shadow Man=, la
duracion no es muy alta.

Pese a todo, «Legacy of
Kain: Soul Reaver» es una
gran aventura, que no por ya
conocida deberia faltar en
yuestra coleccion. |

Si gire la vahvula, sale gas por
esle tubo. jPara qué demonios
sanvird toco esto?




'Novedades




Raccoon City esta lieno de muertos vivientes. Buscate
Un buen escondite, porque... jte acabas de mudar allil

® "o de juego: AVENTURA DE ACCION
B Compenia: CAPCOM

® Ce-oudors VRGN

a llovido ya un
poquito desde que
pudimos disfrutar
gel primer «Resident Evil» en
= casi olvidada Saturn.
Ahora, los horrores que
envolvian aquella fabulosa
mansidn en medio del
campo se han frasladado a
Azaccoon City con el tnico
proposito de hacernos pasar
miedo en estado puro. Tras
2| nombre de "Umbrella" se De inicio, podemos elegir personaje que o visite en
esconde una oscura factoria  con qué personaje nos segundo lugar. De este

g2l horror, que convierte en apetece mas empezar la modo, tenemos que decidir
zombie a todo el que se partida, Claire o Leon. Una si le dejamos un arma al
Cruza en su caming. VEzZ Que nos pasemos la companero que vendra

aventura con el personaje después, o poner nuestra

PERO HA LLEGADO EL  escogido, tenemos que mano en un detector de

MOMENTO, no hay llegar al final con el otro, huellas dactilares para gue

vuelta atras, y la suerie  gracias al blogue de el segundo personaje pueda

gsta echada. Después de memaria que nos oforgan al abrir cierta puerta.

esperar mas tiempo de lo terminarlo. Lo bueno es gue A lo largo de la historia
previsto, los dos GD-Rom algunas decisiones que tambien cobran relevancia i _ i
en los que se divide el tomemaos al recorrer por personajes secundarios, £ iriw ke o iaaets o ol rifricr.qran-uacolo wsalerTodas m
espeluznante «Resident Evil primera vez cada escenario como Ada Wong o Sherry, atentos policias de antafio se han convertido en ser=s manstruosos
2- porfinestdnalaventa.  afectaran directamente al a los que controlamos ~ pp ::f: iidl?::‘lfnme:ﬁi?‘;gqhu‘g:‘eﬂ3::;5;?2':' ﬂ'}’;;ﬁ:”a Rt

Leon renqueando después de
recibir el ataque de dos
zombies, Sera mejor encantrar
rapido una planta curativa.

Los bailes son de gran ayuda @ lo
large de todo el recoreida. En ellos
podemos guardar abjetos para no
tenar gue llevasios ancima
ooupando espacio en ef inventario.
Ademas, estan distribidos en sitios
estratégicos para tener slempre &
fians la posibilidad de recupesar lo
que nacesitamaos. Cerca suyo
siempre hay también ua maguing
da escribir y finta china para sahvar
Ia partida en |a Visual Memory.

Los escenarics prerenderizados son un dermoche de imaginacion por parte de los programadaores. Durante
la aventura visitamos tres escenarics principales: Racoon City, la comlisaria y los laboratorios. Dentro de
iMaldita seal ; Por gué 2o ma elios encontramos estancias alucinantaz v decoradog admirablomento detallados. La belleza v ol fuerte
oourrira abnr esa puerta’? componente gore de las salas son impactantes. Aungue dé mucho misdo, merece [a pena visitarlas todas,




CONOCE CON QUIEN
TE JUEGAS LA VIDA

Nombre: Leon y Glaire.

Son los protagenistas de la
avantura. Claire puade llevar
mas objetos, pero Leon es
alge mas resistente &l castigo.

Mambre: Sherry.

Esta nifia es, junto con Ada
Wang; uno de los personajes
secundarios gue podemos
controlar en algin momento.

Mombre: William Birkin.
Este tipe es un elemento de
cuidads. Sus extranos
experimentos de labaratono
S0N un gram en:gma.

Mombre: Jafe lrons.,

Se pzoonde detris de un
helicaptera destrozado con la
hija muarta del alcalde. Sabe
mas de lo gue parece.

MNombre: Zombie, llambre...
Estos engendros no tienen
otra mision en la “vida" gue
pegarie un mordisco en la
yugular an cuanio te vean.

PP durante unos momentos.
Con todos ellos, nuestro
objetivo es muy simple: hay
que salir con vida de una
ciudad repleta de zombies.

EL JUEGD NO TIENE
DESPERDICIO a nivel grafico
desde ninglin punto de vista.
Los geniales escenarios
prerenderizados dan una
sensacion de profundidad
antoldgica, y estan cargados
te todo tipo de detalles. La
version de Dreamcast
supera a las aparecidas en
otras consolas por el hecho
de poner en pantalla una
mayor resolucion general, ¥
s@ nota también que los
movimientos y animacionas

de los personajes son mas
fluidos, tienen una definicién
mayor, y hasta les afectan
de una manera notable los
cambios de luz en tiempo
real. A esto hay que afadir
lag secuencias cinematicas,
que hacen que S& nos caiga
la baba, y los videos
intercalados en cada fase de
la aventura para gue no
perdamos ni un solo defalle
del terrible misterio que se
esconde en la ciudad, pese
a que tienen la desventaja
de estar todos en ingles.

El procesador de senido
Yamaha que posee
Dreamecast tiene trabajo de
sobra para ocupar sus 64
canales con fodo tipo de

MODDS DE JUEGO EXCLUSIVOS PARA LA VERSION DE DREAMCAST

gritos, golpes, aullidos y
voces. La banda sonora,
suave en algunas ocasiones
¢ inquietante en otras,
acompaia perfectamente a
la accion, y nos puede hacer
dar un vuelco al corazon en
lnos momentos mas tensos.
Pero si la calidad técnica
resulta evidente, tambien
hay que decir que «Resident
Evil» es ante todo una obra
maestra de la jugabilidad.
El gustillo que ta recorrer
todos los pasillos y estancias
@s incomparable. En tan solo
unos minutos ya nos
hacemos con el control del
personaje y es como si
hubiéramos estado jugando
toda la vida a esto. 4 4

4 0es seria de nosatros sin kos
mapas? Puss que estarinmos 1000
gl tiempo darda vusilas comd wa
pronga sin saber donds ir. Pare
evitario 22 hacs imprascindible
echarles un ofilo de vez en cugndo
tras pulsar el batéa Y. Por suptasio,

TE
Para compensar qua el resto de consclas ya tienen su respectiva version de «Aosident Evil 2+, Capocam
nos obseguiz con algunes extras exclusivos. Ya no hay aue acabarse el juegs en menos de tres horag
para jugar con To-Fu [1) a ©on el cuarto supervivienta (2) que deben recormer un mapa en busca de un item.
Ademas, se ha incluide el fantastice mode “Extrema Battle” (2, 4 y 5), y 1a galeria de imdgenes y video 16)-

para pedar accader a ellos primerg
. hay qua encantrardes, paro no hay

qUE DreccupEarse, ve gue suglen

esfar en sitios que seifan a |a wista,




ESCENAS CINEMATICAS

£ momento cumbre ha llegada! Intercaladas
seaamente dentro del desarrclio, asistimos a
szcenas cinematicas de una encrme calidad.
Gracias a ellas nos enteramos gue demonios
#a ocurmide con &l maldito G-Virus, y hallamos
respuesta a todas las incognitas que sa
agolpan en nuastra cabeza. Aungue guizd lo
oua descubramos no nos guste demasiado..

Los puzzles son una parke
importante dentro de este
“survival harrar™, ¥ casi
slempre cansisten en
calocar objetos en el fugar
carrecta, o encantrar laves
que nos permiten acceder &
salas que estan cermadas a
el y canto. Mo fodo iban a
ser dispares, jno?

PP Ademas, el nivel de
dificultad esta muy bien
ajustado para crear un nivel
de adiccion ante el que
merece |z pena rendirse.
For si todo esta no ha
despertado vuestro interés,
Capcom se ha guardado un
as en la manga para darle
un toque de frescura a un
producto que ya es de sobra
conocido por el gran publico.

(S HABLAMOS DE LAS
NUEVAS OPCIONES y modos
de juego exclusivos para
Dreamcast. Basicamente,
san la opcion "Arrange”, que
no es otra cosa que entrar
en el juego original con la
ventaja de tener municién

ilimitada para la Gatling Gun
¥y la ametralladora.

También existen dos
minijuegos protagonizados
por To-Fu y el cuarto
superviviente, personajes
secretos en las ofras
versiones del juego, que
consisten en cruzar de lado
a lado un escenario contra el
crono para alcanzar un
objeto. Pero lo mejor es el
modo "Extreme Battle", que
estd protagonizado por Chris
Redfield y Ada Wong entre
otros. En él, tenemos que
sobrevivir a todos los tipos
de enemigos del juego en el
laberinto de los laboratorios.

Para completar la oferta
fenemos toda una galeria de

videos e imagenes que se
ird ampliando 2 medida que
avancemos en el juego.

Pese a estas novedades,
la pega que se le puede
poner al «<RE2» es su falta de
originalidad, porque es un
titulo ya veterano. De todas
formas, si sois unos fans de
la serie, 0s calmara mientras
nos llega el esperadisimo
«RE: Code Veronicas. =

Vera senorn, es gue tengo que
pasar por ahl. ;Seria tan
amable de quitarsa, por favor?

Loz monztmuos, engendrog y jefes
finales que pueblan |z ciudad son
de [0 mas variepinto que podamos
imagimar, Likers, areiias, zombiss,
polilfas, cocodritos gigantes y otras
criaturas mas camgan a sus anchas
por fodas partes. Cueando nos
CTECEMOS &N 5U GAMIno Serd mejor
fgue [evamos @l arma meds podenasa
para aniguilarios. Aunque sicmpre
podamas tirar d2l recurso dal vigjo
fruca indio: jsalir por piarmas!

Al acabar gl jueqgo apasgce una
pantalla de ranking, en la que
podemas camprabar o bien {o lo
tnal) que b hemes hecho. Todo
depande de las armas qus hemos
utliizade, del tiempo gastada y da
lag veces qua hayamos salvado.




Nﬁvedaﬂésf;_

Capitan, en su valor y destreza est4 la Gltima posibilidac
de salvar a la Tierra. jQue no quede ni un marciano!

H Tipode |uzge: SHOOT'EM UR
m Compadia: ARGONAUT

eI ANgINAUL LI

B Distribuidora: SEGA
et e w.&wﬂl‘dﬁmﬂﬁr_\gﬁ:ﬁﬁm

B Visual Memory: SI 8 blocues de memoria)

B Inemel: ND

B Preciec 8490 plas.

B Jupadores: DET A4

B |dms: TEXTOS EN GASTELLAND

B 2 compaiiia britanica
i Argonaut, a la que
| Useguro que conocéis
por titulos como «Croce
(PlayStation) o «5tar Wing»
(Super Nintendo), ha iniciado
su andadura en Dreamcast
con este juego, que se
engloba dentro de un género
en el que su experiencia
gsta mas que demostrada:
los shoot'em up.

De esta forma, «Red Dog»
nos ha puesto a los mandos
de un potente tangue, con la

Contra estos soldados, ni
armas tecnolbgicas ni dada.
Los atropellamos v s& acabo.

NES, SENOR

mision de enfrentarnos a un
ejército extraterrestre que
acaba de invadir |a Tierra.
Podernsos carros de
combate, gigantescas
arafias que descargan rayos
laser, soldados armados
hasta los dientes (bueno, en
el caso de que tengan) y
otros muchos mas, son los
enemigos que se interponen
constantemente en nuestro
camino con una Onica idea
en el cerebro (en el caso de
que lo tengan también):
hacermnos papilla. Por nuestra
parte, la cosa exige rapidez
con el gatillo y punteria.
Vaya, esta "peli" me suena...

Y ES QUE EL GUION NO
ES MUY ORIGINAL, aungue
tratAndose de un shooter
esto es lo de menos. Lo que
los amantes del género
desean enconfrar no es otra
cosa que buenos graficos y
mucha accion, y «Red Doge
los ofrece en buenas dosis.

Visualmente, el juego ha
aprovechado la potencia de
Dreamcast con resultados

“Up datalle que echamos de
menos g5 la introduccion de las
distintas fases (o incliso el

propio [Lis0o) & traves oe algin
Hpo de escana cinematics, algn
que lienan juagns 1Scnizamente
muche peares gue ~Red Dogy.
A feita de pstas cacenis, 1o que

5] fenemos 85/ un cuadro de
drdenas traducidn al caslafiann.

S R ) Y ..;ﬁ-iﬁ. %
o
G

Este es uno de los momentos mas espectaculares del jusgo. Estamos sobre [a plataforma de un azcensor
que sube, cen &l laser dal centro girando sin parar y nosotros disparando para dastruirlo, al tempa que nos
ibramos de otros enamigos que aparecen. Come vels, no 58 pusde cancenirar mas accicn an la pantalla,

altamente satisfactorios,
mostrando unos graficos
estupendos, variados y
brillantes en sus efectos de
luz, y con unas lexturas muy
bien pulidas. El scroll es
suave, sin saltos de imagen,
y todo se mueve a una
velocidad de 60 imagenas
por segundo. Por este lado
no es que se pueda pedir
mucho mas.

Tan importante como el
aspecto grafico es la accion,
¥ 08 podemos asegurar gue
«Red Dog» no nos deja
apenas un segundo de
partida en el que podamos

soltar el gatillo y descansar. pp

Otro punto a tener én cusnta an «Red Dog- 88 su buen 2onido, con wn
acompanamienio musical de lo mas marchoso y unos efectos de los
dizparos bastante buenos (aungue las explosionss suenan muy pocol.




Sewme 55 BRM0S comentzda, «Rad
Jope cueniE con Uno o8 o5 modos
o cutro Jugedores mas divertidos
s = Bamos jugado. Ariba, una
wmagen de “El asesing invisible”;

En “Atrapa la Bandera”, los cualm
Swscan una bandera en al escenaris
y cu=ndo uno k3 tieng en su poder,
\ez damas tienen que ir a por &1, El
o= |z mate; se apodara de elia.

bp  El desarrollo quizé sea
bastante lineal (lo cual es
bastante frecuente en los
juegos de disparos), pero las
fases resultan bastante
largas, y nos invitan a
adentrarnos en unos
escenarios muy variados, 1o
gue demuestra que sus
creadores se han exprimido
bien las neuronas para que

El modo “Deathmatch” es &l més
simple, pero no par elio manos
divertita, Todos cantra tados o en
equipos, 3 matarse. PuntiiEn fas
muertes propias (1) ¥ ajenas (+1),

la diversion no decaiga.
Pero no todo son virtudes
en €l juego de Argonaut,
pues no hace falta que pase
mucho tiempo para
descubrir un fallo que le
hace bajar algunos punios:
el control s enormemente
complicado, porque tenemos
gue utilizar el joystick tanio
para manejar un punto de
mira ultrasensible (que para
colmo tiende a situarse
siempre en el centro de la

pantalla), como para avanzar
con el tanque. Esto dificulta
mucho el movimiento,
convirtiendo en todo un reto
para habilidosos lo de guiar
nuestro vehiculo al mismo
tiempo que disparamos. Por
ofro lado, el comportamiento
del tanque tampoco es del
todo realista, porque no se
agarra bien al terreno, y a
menudo nos da la sensacion
de que pesa muy poco.

PERD DONDE «RED DG
SE LLEVA LA PALMA es en
su estupendo modo
multijugador, que se ha
revelado coma uno de los
mas variados y divertidos
con que cuenta hasta el
momento la consola blanca.
En compafiia de hasta tres
amigos, con varias opciones
(juego en equipo, todos
contra todos...) y distintos
fipos de competicion
(“deathmatch”, defender la
bandera, el conocido jusgo
de la "patata caliente” en
version “bomba-a-punto-de-
gstallar”, o el divertido
“asesino invisible™), estas
partidas en grupo han
causado autentico furor en
|la redaccion.

La conclusion a la que
nos conduce todo esto as
gue «Red Doge, sin llegar a

Una de las primeras misiones que tenemaos que encanar consiste en
adentramos en un valcan a punto de entrar n erupcion, con su lava y
tado, v acabar con loz enemigos gue nos encantramos por ef camino.

Las texturas de los terrenos v
los efectos de luz en liempa
real astan a la altura de o que
Dreamcast pueds realizar,

la categoria de fuera de
serie, si gue resulta un juego
bastante correcto en todos
sus apartados. Gustara a los
amantes del género, y
tambien a los gue quieran
pasarselo en grande jugando

contra sUs amigos. |




Novedades

Conducir un un camion de basura suena interesante.
;Y si pedimos permiso para usarlo de carro de combate?

Por mucha sidecar que llove,
asta moto lo tiene crudo
contra ese camicn qua viene.

B Tipo 2 jusge: AGCION 30

W Compafiz: ACTIVISION

W, AESTN. LM

M Distribuicora: PROEIN
L ey

# Visusl Memory: 1 (4 bisaues de memeria)
B inmet: O

B Procio: 5990 plas.
B JugadoresDETAS
B Idioma: INGLES

tilizar el cinturén de

seguridad cuando

Vamos en coche es
una costumbre de lo més
recomendable, pero si
vamos a jugar con «Vigilante
8: 2nd Offense» tenemos
que anadir un casco y doble
juego de airbags para salir
con vida de la experiencia.

Y es que, pese a 1o que

pueda parecer, éste no es un
juego de velocidad. Es cierto
gue nos ponemos al volanie
de un coche (o de una moto,
un camién, un autobis...),

El radar que aparece an &l 4ngulo superior izquisrds es bastante Otil a
|a hora de saber dande se encuentran nusstros enemigos. En todo
caso, este de agui delante esta ya en nuestro punto da mira,

L= textura dal ladrilla de la fibrica que veis agui estd francamente
Blen conseguida. La penza a5 que 5 NOS ACErcamas can el angulo
justo, conseguiremos atravesarla. jYa no los fabrican comao antes!

pero no para echar carreras,
gue eso ya esta muy visto.
Lo que nos propone &3
liarnos la manta a la cabeza,
buscar todo tipo de armas,

y realizar distintas misiones
en escenarios por los gue
nos podemos mover con
total libertad mientras nos
cargamos a todos los demas

vehiculos que se nos pongan
a tiro (y si no s& nos ponern,
pues los buscamos).

Si ADEMAS TODO VIENE
ENVUELTO en un argumento
en plan “Mad Max”, con
malvados poderosisimos
dispuestos a destrozarnos,
estaréis de acuerdo en gue

UNAS MISIONES DE
LO MAS VARIADO

Al pringipio de cadz fase 58 nos
preseniz un cuddro con kes
diferentes mishones que debemos
cumplic. j0ué tal vuestro mgles?

el planteamiento tiene una
pinta muy interesante.
Efectivamente, el juego
podria haber resultado de lo
mas entretenido, si no
estuviera lleno de defectos
técnicos que lo han hecho
caer de cabeza en el infierno
de los titulos aburridos y de
jugabilidad imposible. 42

No es nesesanio [levarias todes 2
¢abo, pues en cuanto consequimas
| ditima (siempre destrulr a todos
Ios enemigos) se acaba la fase.




Epdamos encontrar un item muy
scpactal que hate que [s ruedas
5e fransformen en ung especia
de propulsores, y can gllos &l
cocha puade volarn Ahara, qua si
en el suely e= dificil controlario,
imaginad ko que sucede cuando

el coche flota poe las nubas.

\ J

Poca basura podid recager
este pedazo de camidn en
plenc desierto de Arizona.

Ese anemige a2 un cothe del
futuro sin ruedas. ¥ nuesiro
coche con seis, que no falten,

Este es un gjemplo muy gréfice de cémo, con la suficiente mana, que dicen que es mas valiosa que la fuerza,
ol peguefic David pueds vencer al poderoso Goliath. Porgue o que hay la derecha de nuestro coche &5 un
autocar valcado. Glaro, que na s& pueds decir gue nuestro coche 25té como cuanda salid de |a fabrica...

En este escenario no solo tenemos que tener culdado con los demas
vehicules que nos atacan, sino también con |a gran cantidad de trenes
gue circulan. Clarg, que estamos &n una estacion de mercancias.

PP Y eso que los gréficos
son vistosilloz, con detalles
que se agradecen, como la
amplia gama de vehiculos, o
la deformacion de la
carroceria con los chogues.
Sin embargo, a veces las
ruedas se quedan estaticas
aunque el coche este en
movimiento, algo muy feo
deberian haber evitado.

Los escenarios de «\Vigilante B:
2nd Offense= esidn repletos
de iteme de todo tipo. Van
desde “power-ups", como
escudos, potenciadores deal
arma o réperadoras, hasta
tremebundas armas del
callbre de lanzallamas,
maorterss o lenzamisiles gqua
s& Instalan en el wehicula.

PERO LD QUE NO ES DE
RECIBO es el sistema de
deteccion de colisiones, que
no logra evitar que nuestro
vehiculo atraviese paredes,
o incluso a los coches
rivales si nos acercamos a
ellos de forma lateral.

El sistema de camaras es
muy estatico, lo gue hace
muy complicado ver a
nuestros enemigos si se nos
acercan por detras o por los
lados. Al final, nos liamos a
dar vueltas y mas vueltas
como si estuviéramos
bailando un vals con ellos.
Unid a esto el hecho de gue
el control unas veces tarda
en responder, y ofras resulta
ultrasensible, y llegamos a la

Si nuestro enemiga vuela, lo
mejor 95 buscar un buen...
LCAaZzEmariposas giganta?

conclusion de que manejar
gstos coches es mas dificil
que conducir un tangue del
iraqui con las instrucciones
en arabe antiguo.

Con la jugabilidad por los
suelos, reconocemos que el
sonido no es malo, y tiene
acompanamiento musical
bastante marchoso, pero ni
Donna Summer serfa capaz
de salvar a «Vigilante 8».

Aprovechamos este ltimo
parrafo para recomendar a
los chicos de Activision gue
se hagan con un equipo de
testeadores que pruebe los
juegos antes de lanzarlos,
porgue los problemas de
gste titulo se podrian haber
resuelto facilmente. =

CONDUCCION BESTIAL
PARA VARIOS JUGADORES

=Vigilante 8: 2nd Cffenses nos
brinda la posibilidad de
divertimos con varios amigos
en un moedo muitijugador en
al que pueden participar
hasta cuatro conductares, ya
sea an modoe batalls, en
modo equipos, o cooperando
en el modo historia. Opciones
ne faltan, pere la jugabilidad
sigue sienda tan baja coma
en las partidas en individual,
con la que todo queda en un
“Intento de diversion™.




Novedades

Después de jugar con estos mercenarios, no volveras
a llamar a nadie “gusano” sin que te entre la risa floja.

8 Tipo dz jusps: ESTRATEGIA
B Compania: TEAM 1T

® [istribuidora; PROEIN )
= WAMEEFRDZIN.LOM
 Visual Memory: Sl (19 blogues de memarka)
M internet- NO

B Precio: 8,990 ptas,

W Jugsdores DETA S

H iioma: INGLES

Tu sale, contra amiges o en
mcde "Deatmateh”, Tode vale

para empazar una guerra. | asaga de «\Wormss,

el juego en el que
L unos ejércitos de
gusanos se machacan con
divertidos armamentos, ha
llegado a Dreamcast.

Este adictivo titulo de
estrategia por turnos cuenta
con uno de [os desarrollos
mas sencillos y a la vez
divertidos que hemos visto
en mucho tiempo, y ademas

Les sscenarios son bastante
Curiosng, y se puaden
destrozar enteros a base de
lanzar bombazos y granadas.

Mo By racda s qua_m_iar_ﬁ&m-la simpdtica carits de eslos qusanos, para darse
 cusrte del humar gue impregna tedo el juego. Estas escanas intarcaladas surglran
A medida qug Avancamas Bn nuestras misiones, ¥ 500 a cada cual mas divertida.

ahora es mas facil que
nunca gracias a las mejoras
gue se han afadido en esta
version <Armageddon».

LOS GRAFICOS SON
COLORISTAS, graciosillos, v
con efectos muy simpaticos,
si bien en este apartade no
esperéis encontrar nada del
otro mundo, porque el punto
fuerte de «Worms» se centra
por encima de todo en su
enorme jugabilidad.

Las partidas en individual
contra la maguina estdn
bien, pero el modo de juego
natural de «Worms= es, sin
duda, el multijugador. Y si

Un detalle de una partida de
cuatro jugadoras. La cosa va
por tumos, v cuando ta toca,
os el momento de dar “cana”

sin piedad al gusana enemigo.

71 Shot Remaining
Remainingl,

Aungue por estas capturas puede parecer que &l jueco es tontomen o
gue carece de accion, nada mas lejos de la realidad. Estos gusanas
s tiran de todo, y =i pueden stinar en la cabeza, mucho mejor

hay cuatro "soldados” en
accién, mejor que mejor.

Evitar quedarnos al
descubierto, disparar todo
tipo de armas, colocar a
nuestros gusanos en zonas
inaccesibies, o cavar tineles
con la perforadora para
sorprender al enemigo, son
=0lo algunas de las muchas
tacticas que podemos poner
en practica para derrotar a
nuestros amiguetes.

El juego tiene mas de 30
misiones, fases de bonus y
niveles ocultos, y también
incluye una opcidn para
crear nuestro equipo o

Dire purto fuarie de <Worms
Armageddons, 25 2 cantidad de
opciones g8 que dispens, Con ellss
pademos antrenar tacticas de
Querra, crear y parsonalizar a toda
una ascuadritla de gusanas, o
Inventarnos un mapa nuevo con las
variables g mas nas gusten.

nuestras propias misicnes,
En definitiva, que aungue
su aspecto grafico resulta
bastante simpldn, y eso baja
un poco la nota final, en el
cuartel general de estos
gusanos se esconde una
jugabilidad bestial. [ |




sEsta lloviendo? Por mi, como si cae el diluvio
universal. Ya soy todo un experto en este puzzle.

M Tipa de juego: PUZZLE
B Compania: TAKE 2
Wi, SEKEAgEMBECOM

W Distribuidora: PROEIN

i WL pIoaincom
= Visual Momory: $1 (14 bloguss ds memora)
M Intermat: NO
H Precio: 8,480 plas.

B Jugsdores: 10 2
B [dioma: INGLES

n terreno llano, €l

cielo encapotado a

punto de descargar
un auténtico aguacero, y un
monton de rocas de distintas
formas que debemos colocar
para construir lagos que
embalsen el agua de lluvia.
Con estos elementos esta
planteado «Wetrix +=, un
juego de Take 2 que tiene el
honor de inaugurar el género
del puzzle en Dreamcast.

Siempre nos ha parecido

bien gue las companias
traten de innovar en todo
tipo de campos, pero lo que

pasa es que en este caso la
gleccion de «Wetrix +» no ha
estado muy acertada.

LA MECANICA DE JUEGO
GCONSISTE en colocar los
blogues de formas distintas
que van cayendo del cielo
para gue encajen formando
embalses, de una forma que
nos recuerda demasiado al
«Tgtris», el padre de casi
todos los puzzles (aungue en
gste caso, los escenarios
estan en tres dimensiones).

Los gréaficos son coloridos
y poco mas, porgue el
aspecto visual estd al nivel
de las consolas de varias
generaciones atras, o sea,
de 8 bits (;entonces para
qué queremos los 120 bits
que nos sobran?). Ademas,
«Wetrix +» ni siquiera es

Se pueden hacar unos combos
muy peculiares si dividimos los
lagos que formamos.

En esta pantalla podéis ver la simpleza de los graficos de «Wetrix 4.
Muestro objetive es farmar con las piezas un estangque en el qua se
recoja la mayor cantidad de agua de luvia posible. Ficil, gno?

original, porgue ya paso
hace tiempo por Nintendo
64, aungue también lo hizo
sin demasiado éxito. Y lo
malo es que no se aprecian
novedades resefiables en
esta version de Dreamcast.
Sumad ahora a todo lo
dicho un grave problema de
perspectiva del terreno, que
nos impide acertar con
demasiada exactitud donde
va a caer el blogue que se

“Wetrix += afiade &l
dezarrollo individual la
pasibilidad de jugar
contra un amigo que S&
aireva con nosolros.

En esta modalidad &5
posible lanzar ataques a
® nuestro vecino de vez en
b1 cuamnda, paro la verdad
rs que k2 zccidn agui
sigue 5in rasuliar
espacialmente divertida.

La barra que aparece a la
derecha de la pantalla mide el
agua que wamos recogiendo.

avecina, y comprendereéis
que la jugabilidad tampoco
salva el panorama.

En conclusion, que se
trata de un juego simple,
poco original y no muy
divertido, solo recomendable
para los que necesiten
urgentemente un puzzle... y
no puedan esperar un mes,
qgue es lo que va a tardar en
llegar a nuesiras consolas
«ChuChu Rocket!». [ |

De vez en cuando caen schre
&l escenario unos meteaoritos
de fuago qua secan por
complete nuestre lago.




Estaba claro. Sabiamos que
la llegada de Lara Crofi a
nuestra consola iba a
revolucionar las listas de
@xitos. Al fin y al cabo,
esta chica ya ha
conseguido que
millones de usuarios
de otras plataformas
se enamoren de ella,
y los jugones de
Dreamcast también
tenemos nuestro
corazoncito como
todo hijo de vecino.
Asi que ahi tenéis a
nuestra arguedloga
favorita, instalada en
lo alto del ranking

de los juegos mas
vendidos este mes, y
dispuesta a seguir
alli todo el tiempo
que la permitais.

La arrasadora entrada de «Tomb Raider [V» directamente al
primer puesto de la lista no debe hacernos olvidar la fuerza de
titulos como «NBA 2000» 0 «<Rayman 2», 0 |a sorpresa que

- supone la presencia de «Deadly Skies» o «UEFA Strikers.

! xi,fg (Datos proporcionados por Centro Mail).

e

Y
s

Tomb Raider: the Last Revelation

Soul Calibur
DeadlviSkies ™ = © .
Sonic Adventure
UEFA Striker

Los que ya las estdis disfrutando, sabéis que las opciones que
Dreamcast nos ofrece a través de Internet son muchisimas. Algunas
otras estamos a punto de estrenarlas, como el juego on-ling, v por
es0 en nuestro nimero pasado os pediamos que nos ordenarais
vuestras preferencias, partiendo de cinco opciones diferentes.

Tras hacer un recuento de vuestros votos, el resultado ha guedado
como veis en el siguiente grafico:

60 [ B8 Juger partidas on-line

Descargar niieles a
PEFSONAJES NUEVDS
~ Bajar mini-juegos para
g Visual Memory
ﬁ Litilizar Imernet para
obtener informacidn
Grabar puntuaciones
2N Un ranking

50 ("

4 n :l LE

EEEEEEEREEEEEEEEE

30
ig 21%
20

10

Esta bastante claro que el juego on-line va a ser la gran homba del
mundo consolera a corto plazo, y que ademas vosofros sereis los
primeros en disfrutar de ese futuro. Mds de la mitad de vosotros ya lo
esta deseando. También estais interesados en poder descargar
nuevos niveles o personajes de los juegos, asi que esperamos gue las
distintas compariias tomen buena nota de ello.

La pregunta que os proponemos este mes estd también relacionada
con Internet y todas su posibilidades:

:QUE PERIFERICO PARA DREAMCAST ESPERAS CON MAS
IMPACIENCIA?

- Dreameye (videocamara)

- Unidad Zip (para descargas de Internet)

- Visual Memory MP3 (para escuchar miisica)

- Adaptador para navegar con el teléfono maévil

Como sabéis, para participar en esta seccion solo tenéis que daros
una vuelta por nuestra pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast

Ante el aluvion de peticiones de ayuda que nos habeis
enviado a la revista, el mes que viene estamos dispugstes
a responder a todas vuestras dudas en un nuevo apartado
que vamos a incluir en esta seccion. Lo hemos llamado
SOS DREAMCAST, y va a ser un consultorio en el que
podréis plantear cualquier pregunta que se 0s ocurra
relacionada con nuestra consola. Para participar, enviad
vuestros mensajes a esta direccion de correo electronico:

sos.dreamcast@hobbypress.es




| La llegada a Dreamcast de unas aventuras con tanto peso como
| «Tomb Raider V=, «<Soul Reaver=» y «Resident Evil 2= no podia
- | pasar desapercibida. Las tres se instalan entre nuestros favoritos.

e ”ﬂ“’?‘?ﬁﬁﬂl}ﬂ‘t‘ o
9 The House of the Dead 2.

El divertidisimo «Crazy Taxi» ha desbancado al casi intocable
«Soul Calibur» en vuestra lista de favoritos. Destacan también la
reaparicion de «Snow Surfers» y la entrada de «Rayman 2s.
Crazy Taxi -

, Soul Galibur -

‘NBA 2000

S

_______  Shadow Man

7 NBA Show Time

. 8 SegaRally 2

Rayman 2

Power Stone

ok Sl B ORGSR

Si queréis votar en la confeccion de la lista del préximo namero,
visitad la pagina web de la revista:

www.hobbypress.es/dreamcast

OPINION

Estas son algunas de las opiniones mas interesantes
gue han llegado este mes hasta nuestra redaccion.
Seguid participando, porque nos encanta escucharos.

(€@ “Todo el mundo

4 habla maravillas de

«Shenmue». Dicen que sera
un bombazo, y no 1o dudo,
DEFO... ;qUE jUego No es Un
bombazo en nuestra consola?
¢Hace falta recordaros lo que
stn ahora «Crazy Taxi», «Soul
Calibur=, 0 el mismisimo
«[BA 20007,

Enrique Vela.

(@ "Quigro expresar mi
descontento con «Tomb
Raider [V» y «Soul Reavers,
el los que se han limitado a
mejorar las texturas. Que
sigan el ejemplo de «Rayman
2», Queremos jUegos NUEVos
o continuaciones nuevas”.

Pedro Martinez.

(@ “Me he comprado
«Crazy Taxy» y tengo que
quitarme el sombrero, porque
85 una auténtica maravilla..,
0s dejo, porque todavia tengo
gue superar los 21.000
puntos...”.

J. Soler.

(@ "Tengo «Street
Fighter Alpha 3» y esta muy
bien, con nuevos combos y
pudiendo elegir entre 34
personajes.Me ha impactado
también el modo “World
Tour”, A mi 1a lucha en 2-D
no me parece anticuada: s
todo un clasico”.

“Chaos 0".

(@ “Mis colegas y yo
rogamos a Sega gue se
acuerde de los amantes del
rol v la estrategia (en espanol
a ser posible). Ademas, que
los juegos sean mas largos
en general, que no son
precisamente baratos”.

Toni Vigo.

(@ "Acabo de
comprarme «Soul Reaver» y
Quiero decir gue es un juego
que no puede faltar en
ninguna coleccion, con
graficos estupendos y una
historia muy bien elaborada.
Ademas, aunque no era
imprescindible, una de las
C0sas que mas me gustan es
el doblaje”.

Ignacio Isaac.

(@ “He jugado con los
fres juegos de Dreamcast de
futbal, y la verdad es que me
han decepcionado bastante,
conociendo el enorme
potencial de la cansola. Creo
que hoy por hoy es el género
peor tratado en Dreamcast”.

J Masa.

(@ “Telegrama urgente a
Sega Japon: SHENMUE
(STOP) IMPRESIONANTE
(STOP) TRADUCIRLO YA
(STOP) SI NO ESPARNA, NO
COMPRAR (STOP) 1iPOR
FAVOR!! (STOP)".
Alejandro Plaza.

Si queréis participar en esta seccion, solo tenéis que
enviarnos un e-mail con vuestra opinion sobre
cualquier juego de Dreamcast a la siguiente direccion:

opinion.dreamecast@hobbypress.es




IGuia de Compras

En estas paginas os
mostramos todos los
titulos que han
aparecido hasta la fecha
para Dreamcast. Esta
lista la actualizaremos
cada mes y revisaremos
las puntuaciones de los
juegos, de forma que
gsperamos que se
convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

Compania: RAGE
Dlstrlhmdura l
Preclo 3_49{1 pta
r-.|=' de jugadores; 1 u 2 5
Idmma TEKTOS EH EASTELLAH{]

OGRAMES

Un seldado al mas pure
estilo Rambo es al
protagonisia de un
shat'em up puro y dura,
con la dnica misién de
disparar y dizparar a
todo lo que se atrava a
ponérsenos delante. Divertidillo al priccipio,
pero al rato resulta muy lingal, mondtano y
simpltn. Para amantes del género.

Puntuacion...........ciismn: O

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compaiiia; SEGA

YT L ]

Distribuidora: SEGA
Prfcm.sm ptas o
WE de jugadﬂres 1 15 2
Idinmﬂ IHGLES

‘Una conversidn casi
perfecta de uno de los
arcades mas grandes.
Muestra mision consista
N cargarnos cuantos
zombies y demas
bichejos de la mlzmo
calafia nos encontremos, Diversian
terrorifica garantizeda, y mucho mejor sl ko
Jugamos con la pistola.

Puntuacion................. g

Eumpaﬁia CLIMAX GHAP‘HIEE
Dlstnhulﬂura FHUEIH

N" ﬂﬂ' M Eﬂﬂﬂfﬁs i g
dioma: INGLES

Con una trama de lo
mas elaborada, esta
juego nos atrapa en

una aventura de
supanvivencia &an la gque
nas enfrentamos a unocs
seres mutantes, al
fiempo gue resclvemos puzzles de todo
tipo. Su principal pega es que pierde mucho
por no astar traducido al castellano,

Puntuacion........c.....

DYNAMITE COP

Compafiia: SEGA. .,
Distrinuidma'SEEA
F'IEI:ICI 3 E'EIIZt ptas

Ni de jugadores: 162 ...
|d|{|.ma !HELEE EAEEA NIRRT EREEATEAIEAI S Ee

Otra conversidn de Sega
para los iniclos de
Dreamcast. Se trata de
un beat’'em up
demasiado 5059, Con
unas graficos de lo mas
simplonas, muy per
debajo de lo que Dreamcast ha demaostrado
sobradamente que puede ofrecarnas, Para
colmo de males, 3& hace muy cortg.

(LTI LT 11 (1] . |

I1EIZIL DOG

.............................................................

Dlstnhmdnra BELIK - T O IS0 sy
Premn BBBEI ptas
“" '3"3 ;ugadures “E‘ 3 4
Idioma; CASTELLANO ...

Un divertido shooter, con
amplias y variadas fases
a loz mandos de un
poderaso tangue, Muy
buena graficameanis, deja
que dasaar an cuanio a la
dificultad de su contral.
Lo mejor, su meda mullijugador, que es uno
de los mas divertides que so pueden disfrutar
en Dreamcast hasta el momento.

PURtUaCIOn.......c.oeemsmmmisssironsis T

Compariia: NOCLICHE .
Distribuidora: SEGA ..eieeeeee
Precio: 8.990 ptas.

N° de ]ugadares Deiad

dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Muestros jugustes se
han rebelado ¥ han
sembrado el caos en
nuestra casa. Wilizandoe
toda tipo de vehiculos,
discurrimos por
tropecientas fases para
poner firmes a e303 rebeldes de plastico.
Estupendas gralicos 3D para un juegao al
que |a falta alge méas de chiapa.

PUMUACION....coocinsscsissassmsssinassissss T

E}umpanla CAPCOM
DtstrH:-Lndora FIH EIM

Prec' .EED ptas

Primero fue la mansidn
a las afueras, ahora es
todo ¢l pusilo. Raccogn
City esta invadida por
una legién de zombies
qua esperan que |lague
alguien para hincarle el
dignte. El maximo exponente dal "Survival
Harror®, con algunas novedades para la
ocasién, pero manteniende lo yva conocido.

Puntuacion............iiinn 8

Compania; EIDOS INTERACTIVE
Distriouidora; PROEIN

i o edores 1.
Idlﬂma INGLES

Un juego de accidn
bastante descafeinada,
en &l que scbresalen sua
buenos graficos, pero
que 8o quada corta an
su jugabilidad por ser
enormemeante repetitivo
y laner una estnictura damasiado simple.
Los enemigos, con una pésima inteligencia
artificial, méds que miedo, dan pena..

OO T LR LT LT il

Puntuacian......

SLAVE ZERO ;

Comparia: INFOGRAMES =~~~
msmt:mﬁura INFOGRAMES

..............................................................
.............................................................

.........................................................

Se trata de un shoot'em
up sin demasiadas
complicacionas, con
una historia interesante,
pero un desarroilo
baslante mondtono en
un marco fulurista y
controlando un robot gigante. No aporta
demasiado grificameante, sobre todo
sabiendo lo gue Dreamcast puede ofrecer.

Punwaﬂiﬁ"’ ----- P SAEEEET I HERTFRRNFERNTFEEY ﬁ

VIGILANTE 8: 2nd OFFENCE

Comparia; ACTIVISION
Il|strtburl:lura PHDE!H

Una buena idea la de
situarncs an amplios
escenarics subidos sobre
los mas raros vahiculos,
[ara tener que cargarmaos
a los demds. Clara, gque
S0 Quedd en eso, en una
buena idea, pues 2l juego tiene demasiados
fallos an el aspecte grafico, de movimiento v
decontral de nuestro coche.

PUntuacion...........mmsmmsessnss &

Compariia: BIOWARE

Distribuidora; VIRGIN _
Precio;8.4%0ptas.
N dejugadores:l
idioma: INGLES

.............................................................

Este juego nos ofrece 40
niveles llanos de accien
an los que podemas
contralar a sus tres
ariginales protagonistas
repartiendo tiros a
troche y moche. Las
gréficos tiznan calidad, y estd lleno de
situaciones varadas vy de lo mas hilarante.
Cuidado con su elevada dificultad,

PUnRUACION.....ocoereseriissisisssnannns W

SOUL FIGHTER i

Enmpan[a TOKA

Distribuidora: PROEIN.
Precio;8.490ptas,
i‘-l“ de ]ugadnres 1.

Idioma; INGLES

Tres son los persanajes
que podemos alagir
para sumergirnos en un
beat'em up medieval
lleno de magia, fantasla
y, aobre todo.., puhos.
Una trama interesants v
unos graficos llamativos, aungue cen un
sistema de camaras deficiente. Echamas de
menes una opcidn multijugador.

PURTUACION......ooccnmmsmmsinssacssssasraess 5

UMB[E REVENGE

Dismbmdﬂrasm
Precin: 8.900ptas, .
N°de jugadores: 162
Idioma: INGLES o

Una gpcidn de compra
con diversidn asegurada
e5 este beat’'em up que
nos traslada a una
ciedad repleta de
zombigs. Graficos
impactantes y un ritmeo
varligineao en una conversidn del arcade a
la gua sdlo se le puede achacar que =8
haga excesivameants carfa,

PUNMUACION.. ..o ninesmnasssnasnsmsassenss O

[}nmpama EIDOS

................................................. STTRTRTTI T

Distribuidora: PROEIN
Precio: 8080 ptas,
N“d& jugadores: 1
I{ﬂuma GAETELLANI]

El vampira Raziel oz al
protagonista de una
inguietante aventura
sembrada de venganza.
Graficos muy cuidados v
jugabilidad a prusba de
bomba, que se cortan al
mostrar alfos niveles de violencia. Un jusgo
apasionanta, aungue no incluye ninguna
novedad respecto & antaricres versiones.

PUNUACION.........cooocceesmmmssensssssrnens B

Eﬂmpaﬂ'ﬁ -‘WELAIM
Distribuidor _Al.':(:_
: 491} ptas.
N"de }ugadﬂres
Idluma DIJEE_ADI]

ASTELLANO .
Una aventura con una
amblentacién para
guitarse &l sombraro,
que combina momentos
dae accidn con otros que
nos obligan a pansar.
Su argumento es genial,
y @l lenguaje, bastante explicito (tiene un
doblaje espléndics), ko hace "no
recomendado para menores”, Nos encanta,

Puntuacion........omeencincee 8




Curnpama ElDos
Dzstrll:rmdura FHUEIH

IF de jugadores; 1
Idruma GASTELLAHU

Lara no podia faitar a la
cita con la historia y s2
ha apuntando para
correlear por el
procesador de congalka
mas potente del
mercade. Munca antes
hahla estado tan guapa, ni fan rodeada de

peligros. Una gra jugabilidad para el
desamollo ya conocido.

| PUNTUACION.......cooscessreenicsssssassassns B

T
“° de Jugadores:De 1a 4
Idauma INGLES

Basket y espectaculo &n
estado puro. Una
autentica locura dentra
de la cancha, llena de
mates, rabotes v saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rampe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preccuparte da las
regias, éste es tu juago.

Puntuacion.........oeemeenies renfy

Eampanla E-:JTTDM I.IP
Distribuidora; MELMM
Precio; 8.490 ptas.

N“ de jugadﬂrﬂs Detad

idioma; INGLES _

Un juego de golf con
jugadores cabezonas y
un estile desenfadado.
Aqul importa mas la
simpatia que la calidad
grafica. Ma faltan un
montdn de hayos por

# recarrer v todo lo relacionado con este
deporle, aungue 2 los mas puristas na les
gustara el estilo con al que estd planteado.

8 Puntuacion............coeen

_ Enmpama ABI:LAIM
Distribuidora; ACGLAML ...
| F‘recm MEI] ptas

Luchadeores estrafalarios
complitiendo par ver
quien es el mas fuerte, v
“chuleta” del mundo del
wrestling. Destacan las
animackones v el tamario
de los personajes. La
opcidn para cuatro jugadores simultanaos,
sfiade alicients a este juego recomendado
an exclusiva a los fans de este “depona”,

BaE RS ?

B DEPORTIVOS.-

Puntuacion.........eccoeeen

Eﬂmpama ACCLAIN i
Dlstnhuldnra ACCLAIM

Precio:8.490ptas. ..
N de jugadores: De 14 . .. .
ldmma lHGLIéS

Lin juego de “wrestling”,
&n la linea clasica da
laves ostentosas y
mucha chulera. Cuenta
con una extensa nomina
de luchadaores reales,
facilmente reconocibles
para los aficionados al género, pera no
incluye las suficlontes diferencias came
para mejorar o gue ofrece «\WWF Attitude-.

PUNHACTON; (o i oot e

(NFL/QUARTERBACK CLUB 2000,
Compania; ACCLAIM
[]lstrlbutdnra. AEELAIM

PFEGID 3 490 ptas. J:

P de jugadores: 162 " "
Icioma; INGLES
Este simulador de
Titlol amearicano tisne
unes graticos 30 de
ultima generacion
soberbios, y una
jugabilidad a teda
prusba, con toda la
fluidez y rapidez gue poses asie deporte, Si

te gusta y entiendes sus reglas,; esta titulo
te va & encantar. Si no, olvidate de él.

Puntuacion........ el 5

Companiia; | HAEE

Distribyidora: INFOGRAMES " """

F‘re:na 3 490 ptas

N de jupadores: 162
Iﬂlnma MGEESG D Ll

El primer jusgo da ftbal
gue aparechd para
Draamecast. S= frata de
un titulo aceptable an
cuanio @ ocpciones y
| jugabilidad, pero que
tampoco aporta
demasiado a nivel grafico. No obstante, es
una opcion aceptable si lo que estas
buscando es un simulador.

Puntuacion.........eimmmmmins 3]

Enmpama SEGRAJI R oy
Dlstnhulﬁm'a SEGA

Preclu BB&DPMS- tpin e el
1 de jugadores: De 1 AdlE )
Idioma: TEXTOS. EI"I BAST ELLN"IU

El simulador de
haloncesto mas teal gue
hayas visto. Juega en la
liga mas impartante del
munde, con todos los
equipos oficiales y
todas Ias eatrellzs de la NBA a tus ordenes.
Los gréficos tienen una calidad apabullants,
y bajan a un nlvel da detalle al gue no
llegan otros juegos.

Puntuacion.......... ML L .9

'READY 2 RUMBLE BOXING 11/

Compaiiia; MIDWAY

D1strtbu1dura IHFﬂEFmME
Precio;8d0ptas.
1 de Jugadores: 1 62

idome, INGLES

Un juego de boxeo
guiado por la diversian,
con e plantel mas
original aue te hayas
echado = la cara. Cada
uno de ellos con sus
facticas v formas de
palear exclusivas, Movimignlos geniales, sin
perder nunca al sentido del humor Sin
duda, uno de nuestros jpegos prferidos.

PUNTUACION...ooois oo .9

iRTUR STRIKER 2/
Compania: SEGA e
Distribuidara; SEGA ..o
Precio;8.990ptas, ...
N" ue p.:gadmas 1 r:iz

\dioma: IHGLEE

..........................................................

Con unos graficos y
unas animaciones
asombrosas, hasta
creerdas que fe duele la
plerna &i le dan una
patadz & tu jugadar, Su
calidad global ez
innmgable, pere es algo escaso en opciones
¥ demasiada exagerade an su marcado
estilo arcade, que perjudica la jugabilidad.

Puntuacion.......eeeecemessiinne 8

La aventura ha recibido fres o
grandes pesos pesados:
«Tomb Ralder V=, «Resident
Evil 2+ y «Soul Reavers.

En los tres casos se trata.
de versiones de juegos ya
conocidos, y aunque
conservan toda la calidad
de los originales, tampoco
anaden novedades gue
afecten a su desarrollo
principal. Son muy buenos,
pero no sorprenden.
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Compaitia; EUP SYSTEMS
Dlstnbmdnra SEGH
Pream a-am mﬂs
M° de Jugadoras 1 ﬁ 2

Idioma: INGLES "

“¥ De la mano de los

I mismaos craadores que
la saga "CoolBoarders”,
llega este juego para dar
riendz suelta a nuestras
KE ansias de lanzamos
cuﬁsta aba]n por las mas alocadas
pondientes de nisve. La juegabilidad ¥ las
animasciones son buenas, pero viene algo
escaso de pistas.

PUMUuacion...........isiin 6

WORLDWIDE SOGGER 2000

Compania: SEGA
Distribuidora; SEGA
Precio: 3999 Wl el
H" de;ugaﬂﬂres 1 :52
I{Imma JHEEESS. ) R

Elige entra mas de 200
equipes de todo el
mundo y juega una
temporada de fliga
pompleta. Un simulador

de altura que cumple
bien con su cometido.
Mo &5 espectacular graficamente, pero es
hastante jugable, v 1a calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto,

PUNTUBCION........cciniusmmiivmmmsismsonin B
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| Guia de Compras

GDmPﬂﬁ'ﬂ CARGOMBITE et
Distribuidora; VIRGIN "

N“ dajugaﬂums 1 lfr L s
Iﬁlnma IMGLES

Otro titulo de |a pralifica
Capeor, basado asta
vez en los personzjes de
un manga bastante
conocido an Japoan [ ne
tanto en Espana).
Vuelven a ser peleas en
20, con unos grafices poco espectaculares
y algunas fallos de control. Aprobado sin
mas, ¥ para buscadores de curicsidades,

PUMUACION.......coormssmrnssessmssasssesssee D

Gompanla GARGOM. . ot
Digtrbuidora: PROEIN,

Precio: 8.490 ptas.
H" d& jugadur&s 10 2

mlama INGLES

FETETT

arEa

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D nos offoce un
estupendo arcade én
3D, con graficos de
cuidada astélica manga
y con diversion anadida
de una completa interaceidn con cualguier
objeto de escenario, que pademos usar
como-arma. Una conversidn axcelenta.

PUNtUACION........coooeeremsreesrresssinnens 3

E]lstrll:amdura ENIRGIN e S
Frecio: 8.490 ptas“

Mos encontramos ante
un juego de lucha en
20, eorrecta conversicn
de la recraativa, con
unos gréficos coloristas
¥ brillantes, cuya
principal atractive radica
en sUs NUMerasos personajes, tanto los
canocidisimos de la saga “Strest Fighter”,
compo los supar-héroes de Marvel,

PUNTUACION.......cconsimssessesisessosarsons 5

La ides, cuanto menos,
es original: un jusgo de
lucha en A0 que s
dasarrolia en un cubo an
el gque no hay gravedad,
En la préctica, sin
ambargo, los combates
son terriblemente confusos, v el reto esth
an acercarse a nuestro rival. Sentimos no
poder recamendarselo a nadia,

PUNMUATION.. ...conmiosrinoriasssmmmsmmeeid

Enmpanra SEGALS o MRS e
DIStrItIUIdGm SEGA R LA R IR NI EAI EA RO LEA DRI RN
Fr&mu Bﬂﬁﬂ ptas

N“ de ]ugadnras 102

id:nma INGLES

La saga «\irtua Fightars
es antalégica en la lucha
en 30, v no podia dejar
de tener un fitulo en 128
bite. Se trata de un
juego de fucha con buen
contrel y grificos de
calidad, tanto de los personajes, como da
las escenarios, aungue se queda corta al
no ofrecer demasiadas opciones de juego.

PUNtUACION...........coocormmeseemmassieiens B

Distribuidora: |H1=usnﬁm§§,_w_m

Pramn E]!EI] ptas

Se trata de un divertido
juego de careras
prataganizado par
coches con traccidn an
las cuatro ruedas.
Conjuga calidad grafica

a lo largo de extensos
recormidos, con un espirtu muy arcade. Salo
pequefios defectos en el desamollo da las
carmeras le impiden tener mejor puntuscian.

PUntUuacion..........ommmssnsss 7

Enmpanra EUROCOM

D:atnbmdnra IHFDEHAMEE
Precio;8490ptas,
N“ de gugadares 1 u2 :

Idioma: INGLES

Ultime regpresentante de
una saga gue uve su
éxito, pero gue a estas
alturas no anade apenas
atractives raseiables,
Desde luego, sila serie
no experimenta
importantas cambios, éste seguramenta
sera el ultimo capitulo...de verdad. Solo
para nastalgices del génera.

Puntuacion..............ccoiniciienin 3

Precln B 490 PtBB-
N" de ;ugadnres 10 2 T
0S EN I.‘-ﬂSTELLﬂH[I

Sin ninguna duda, &ste
as el mejor jusgo de
Dreamcast y sdlo por
poder jegarlo mereceria
la pena comprarse la
cansala, Un montan de
modos de jusgo, los
mejores graficos gue e han visto en el
ganerg, un control alucinants y mil cosas
més. Mo tenerlo es un pecada.

PUNTUACION....c.counrsssssasssssssnesssnses 10

Gﬂmpﬂﬂla CAPCOM! . oo, .
DISU‘IDLHUDFE ‘H'IHEIH

Este titulo de Capcom
oz ofrece paleas en 30
en un entornag fuiurisia.
Con busnos grificos v
un cormacto sistema de
[  juego, pero sin aporiar
nada nuaun an un génara con tantisima
competencia. Es intaresante, pere no le
busquéis muchoe mas atractivo, porgue no
la vais a enconfrar

PUNTUACION.....ormmermimsesmmssasssrmssssanss O

Gﬂmﬂaﬂ'ﬂ GﬂPEﬂM
DIstnbmdﬂra ‘JIHGIH
Precio: 8,490 ptas

.................................................

............................................................

La entrega mas
cemgleta de la
larguisima saga =Street
Fighters, con grificos
brillantes, un plantel
nada despreciable de
luchadores (j2a]) ¥ can
un buen montdn de cpoiones de jusgo.
Ahora bien, todo elle en 20, con las
carencias propias de este antorng grifico.

R R ?

Puntuacion.........

Compania: UBI SOFT
DIStthUIdEII'EI LIBI SIJFT

H‘; de]ugadur&s ......................................
]dmma TEXTOS El".l GAETEI_LAHD

El simpatico Rayman
protagoniza un
pstupendao juago de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertide y unos graficos
realmente faniasticos.
Aungue el juege pedria parecer enfocado
para los mas jovenes, garantiza diversian
para todas jugones de todas las edades.

PUNRUACION.....ooosverreeesrrrssensssencenss 8

Compania: SEGA
D|StrihU|dma; SEEA TEEEIEETIEIFEINTIEEAEETIPEATESL A
F‘FEHJIU B B'EI{I ptas.
N‘“ de ;u:gat!nr&s A
Idmma TEXTOS EH EASTELLAHD

m0 8 Elpuercoespin mas
famoso nos zambulle en
la'aventura mas
franatica disponibla en
Draamcast. Recoremos
snormas mundas 30
can un aspecto grafico

S el G
mwmmm-""

alu'ninarr:e, gn =u lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Rebotnik. La posibilidad de
jugar con otros personajes, fantastica.

Fu“tuaﬂiﬁ nn ------- FERAAIHAA A HRAA I REAA BEERRRRRR g

EﬂmPﬂﬂ'a T e e
Distribuidora: ‘S
Precu:- BEHJ[I p'las
H“ da Jug_adores 1 uE

[dlﬂma TEXTOS EH GASTELLAMD

Carreras de buggies
donde |a diversion brota
mas de los botes, saltos
y vualcos que damos,
que de la competician
proplamente dicha o de
sUs pocas vehiculos,
circuitos o modos de jusgo. En un género
con lantas opciones de compra, no belllz
aspacialments, aungue sea original...

PUntuacion........eveeenseenees B

Cﬂmiﬂma SEGR I aner
Distribuidora- SEGA.
Precio;8990ptas,
NEde jugadores: 1 T
Idioma:INGLES

Junto a «Soul Caliburs,
estamos ante la mejor
conversion de recreativa
para Dreameast. La idea
de que parte es delo

mas original ¥ jugar con

6l a5 una expariencia
abzolutamente divertida: Ritmo frematico v
una BE0 genial. Exclusivo para Dreamcast.
Todo jugdn gue se precie deberia tenerlo.

Fu muaniﬁﬂ T T T TR T T T LRy e 9

Cnmpama VIDED SYSTEM
[‘sttnhwdnra SEGA

Un simuladaor con
licencia eficial que nos
propone jugar con todos
los pilotos v escuderias
del mundial de la
Formula 1. Graficamente
estd muy bien, aunguse
con peguencs falles (sobre todo en el modo
para dos jugadores). Lo gue nos hace

dudar un poco es 5u complicada contral,

PUNIaCIoN i T

Cnmpanla MIDWM' s
Dlstr:bumura IHFEFEHAI'I.I!ES
F'recru 3 49“ ptas.
M“ de Jugadures 162

|dioma: INGLES

Interesante simulador de
carraras sobre agua, al
volante de potentes
motaras gue circulan a
velocidad vartiginasa
sobre unos variados ¥
detallados circuitos. Es
bastante divertido vy 22 |o recomendamosz a
los amantes de la velocidad que estén
cansadoz de los vehiculos con ruedas.

PUMUACIEN.......cccnnemiinsinsissie




Compaia; | UBES“FT
msmnmdma I.!EI surr
Precio: 8,490 ptas. ...
H’ de 1ugadares 162
tu:tluma IHELES

Los creadores de Ubi
han craado un simulador
de careras de F-1 que,
pese a fo contar con la
licencia oficial de la
FLA,, presanta un
control bastants realista,
al qua cuesta adaptarse en las primeras
partidas. Grificos correctos y dos modos
gue se agradecen: arcade y Yratro',

PUntuacion...........ummmmmsmmsenss 7

Dmtnl:ruuﬂuIa I.I_ Eﬂﬂ‘
Frecm 8. 4EIJ ptas

NU EIE JUqaﬂl}res ‘l ﬁﬂi-d--------.“...-......._._,“

Estamos ante uno de los
juegos més divertidas
e su Qenero, CoNn unge
vocacikin claramente
arcade (disefo de los
alrcuitos, manejo SUave
y sengillo), gue ofrece
ademds un modo campaocnata de lo mas
entratenido, Tiena graficos espectacularss,
v la jugabilidad, muy elevada.

PUuntuacion..........ccvniivmmmoninns 8

Gﬂmpaﬁ[a CRAVE ENTERTAINMENT
ﬂlstrthuldnra EEEﬁ

B VELOCIDAD

N" JE ]hgadnres 1
Idmma INGLES

Surca los cislos a bordo
de los cazas mas
madernos, dotados con
&l potencial bélics
necasario para destruir
cualquier objetive,

mastante normalite, v superable a nivel
téenico, La verdad, nos han gustado mas
las batallas da «Deadly Skisss.

Puntuacion.............. A 5

JIMMY WHITE'S 2 CUEBALL

Compaia: AWESOME
[}Istrlbuldma 's'iHGIH
Pren:: B 495 FtEE-

Curioso juago de billar
que nos transporta a
campeonatos de “poal”
y “Snooker”, Las bolas
g8 comportan como en
la realidad, y el apartado
grafico es sobresaliente.
Sin embargo, presenta un mal control, gue
hace a este titulo exclusive para los muy
aficionados a este deporte.
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PUnBUECION......oiviniimsminsinss D

B trata de un simulador

| PEN PEN _ !
Compafiia: GENERAL EHTEFITAIHMEMT__

PFEEIU &4!3{' {l’fﬂﬂ
I"P de ]ugadnres De 1 a d
Idmma INGLES

Carreras alocadas |
protagenizadas por
UNos parschales méas
alocados todavia, que
parecen e una serie de
dibujos animados.
Frobablemente, éste sea
al juego mas flojo de todo el cataloga de
Dreamcast, con escasa o nula jugabilidad y
un complicado sistama de control.

CECTTT TR TEEEE] 2

Puntuauiﬁn.........'........

Eumpal‘ila LIBI S{IFT
Dmtrl!:ﬁ.ndﬂra LIBI SIJFT

Precio; 8490 ptas.
1 de jugadores; 162

Idmma TEXTOS EH GASTELLAHI]

El inico simulador de
carreras de motos can
el que cuenta
Dreamecast por el
momento nog ofrece un
busn acabada técnico
(buenos graficos, control
mas que comecto, alta sensacion de
velocidad), Un arcade en toda regla, gue 5e
queda muy corto en las opciones de juego.

PUNTUACION......ovssmeecssssisssssssasasnass B

Compafiia: KONAMI
|51ribmdura I{DHAMI s L

Frﬁc i0: E EECI ptas.

’H‘” de ]ugadnres Mo

1d|r;|rna TEXTOS EH I}ASTELL&HD

Un estupando Juego da
avicnes que Nos pone a
los mandos de los mas
potentas cazas del
momento. Buanos
gréficos v un monton de
misicnes ko convierten
an la mejor opcian de compra para los
gficionados al género. Mo s un simuladaor
como |as de PC, pero resulta divertido.

PUNUACTON. oo eeniscenecssesiiosssnn 1

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

Compania: ACGLAIM
Dlsh';huldura RECLAI .o
Precio: 8. 990 ptas.

N" i:le jugadores: De 1 a 4
dioma; INGLES _

La idea es buena. Un
COncuUrso telavisivo
pratagonizade por los
persanajes de |a serie.
E= divertida y muy loco.
Sin embarga el hecho
de no astar traducido, vy
que todas las bramas seam muy Yancuis,
hacen de este juego una simple curiosidad
para la mayaria dz nosotros,

Puntuacion......c.cminion 3

dora: ACCLAIM, """
Prﬂmn a#supm
M" de ]ugadnres Deia 4 )
Idlnma TEXTOS EH [:ASTELLAHD

Locas carmaras con
coches teledirigidos. El
juega ofrace grificos
brillantes v detallados,
junto a un contral

B conciflo v que responde
estupen:lamt:ntc Es bastante diverfido en
general, ¥ alcanza niveles de scbresaliente
cuando =& panen en marcha las carreras a
cuatra jugadores.

Puntuacion........ceusenn LT

Eumpan!a [:HAH‘E o
Dlstrlhmdura EEEA
F‘racm 8 BE!D ptas e
NS de jugadores: 162 | .
Idioma: INGLES ...

competir en un elrouite
enarme que discurrs por
las autopistas de Tokyo.
Jusgos de luces
genlales en un juego
que cuanta con un Sela
circuite (zdemas, exclusivaments nocturne],
lo gue redunda en gue la diversién se agota
&n cuanto damos unas cuantas vualtas.

Puntuacion..... nan

EVOLUTION

Compania; STI
Distribuidora: UBISOFT ..
PFW'U.EQW PWS

CCCCCUTTEREL LR R L]

El primer y, por ahora,
anico juego de rol para
Dreamcast. Tiene unos
graficos vistosos,
personajes de estética
manga, NUMerosos
combates v una banda
sonora de lo més agradable. Lo que ocurre
as gue no llzga a tener la profundidad de
las grandes epopeyas del génaro.

[2TTT4Y L TF: [+ [1] | EO O .

Compafia: TAKEZ ...
Distripuidora: PROEIN. .
Precio:8.490ptas. . ..
N“ de ;ugadnres 104

|'E|'IUITiﬂ IHELES

a\Walrix+n 83 un
descendlente directo de
“Tetris” amoldado a las
nuavas tiempos,
Bloques que caen del
ciglo en un entermo 30
an el gua debemos
formar lages, lagunas ¥ riachuelos sin que
sg plerda &l agua. Un intento fallido, que
anda demasiado ascaze de jugabilidad,

BERARREEIBEERE PRRA IR aai 3

Puntuacion........

Gﬂmpﬂﬂla SEGA
[}I$[rlbU|dUIa EGA )

Precio: 8.490 s
W de jugadores: 162
dioma: INGLES.

Sega nos rae diversion
2 fope conuna
fenomenal conversian
de su conodidlsima
recreativa, mejorada
ademas con MNuevos
medos de juego.
Graficamants &% idéntico (o sea, excelente),
con o gque representa una estupenda
opoitn para los amantes de la velooidad.

Puntuacion..........cninenns 9

Eumpanlalﬁﬂﬁmlm
Distribuidora: AEGLAIM
Precio: 8dd0ptas, .
N“ tle jugaﬂnres T2 s s

Il:iu:rma TEXTOS EH GESTELLAHIJ

Velocidad =abre tablas
de surf futuristas, Es un
juego visualmente muy
buenao, con un control
da lo mé&s sencilla, pera
gQue COjed an su
capacidad de diversidn
por su faita de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrafios,..).
Podria haber llegado mucho mas alto.

PUntuacion........coovcemssnssssmsonss £

Compania;: RAGE .
Distribuidora: SEGF;
Precm BHEﬂ pfas

N de jugadores; 102
idioma; INGLES _

Efeclos de luz
impresionantas y una
maravillosa suavidad de
movimienta, son los
puntos fuertes de este
“shoot'em up” futurista.
Sin embargo pasada la
sarpresa inicial, no termina de retener
nuestra interés y termina haciéndose
bastante mondtona a las pocas partidas.

PUNTUACION.........cooevrveersrerensnssnees

W{!HMS ARMAGEDDON

H" de jugadaresl I:Ie 1 a 4
Idioma: INGLES,

Equipos de gusanos
luchando a “brazo™
partido con &l
AMmAamento mas
disparatado que 52 hayz
vigto nunca. No aporia
demasiadas novedades
y graficamente no vale gran cosa, pero su
adicaidn en el modo multijugador en
parlidas contra los amigos os bestial,

PUNEUACION........csrrrenssmersenssssnssenss B



El simpatico Rayman se ha marcado una de
las aventuras mas bonitas que se hayan
visto jamas en una consola. La belleza de
sus escenarios te habra dejado alucinado,
pero no te enganes: en estos preciosos
mundos se esconden muchos peligros.
Sera mejor que sigas esta primera parte

de nuestros consejos para atravesarlos.

Ravman 2

CONCEPTOS BASICOS

omo es costumbre en los juegos de plataformas de Gltima generacion, «Rayman 2» no se limita a
cufrenernus un pufiado de niveles con el tnico objetivo de llegar al final de cada uno. Aqui todas las
fases esconden un numero de objetos ocultos y otros secretos, y no habremos terminado el juego por completo hasta
que los hayamos descubierto todos. En «Rayman 2=, completar el juego consiste en recolectar todos los Lums amarillos
(unas bolas incandescentss con una especie de alas) y romper todas las jaulas (al igual que en el primer «Rayman:).

Ademas de los Lums amarillos, también existen Lums rojos, gue sirven para recuperar algo de vida; Lums verdes,
que funcionan a modo de "checkpoint”, y Lums azules, gue sirven para recuperar oxigeno cuando estamos buceando.
Como ves, todos los Lums que encontremos nos serviran de ayuda, por lo que conviene no dejar pasar ni uno.

FASE 1: THE WOODS OF LIGHT

I-a primera fase es la mas sencilla de todas. Es
muy corta y solo contiene 5 lums y 2 jaulas.

Estamos en un precioso paraje semiacuatico en
el que [o primero que te encuentras es un
pequeno personajillo llamado Murphy (1), que te
explicard los controles del juego, y que seguira
apareciendo a lo largo de la aventura para darte
unos consejos de gran utilidad.

Cuando termines de hablar con Murphy, tienes
gue seguir el camino de agua hacia una zona en
la que parece no haber nada. Ahi aparece la
primera jaula (2), en la que también vas a poder

encontrar el primer Lum de la aventura.

Una vez rota la jaula, se abre una rejilla del
suelo para darte paso a una nueva zona acuafica,
en la que debes subir de plataforma en
plataforma y recoger otros tres Lums. Arriba del
todo, aprenderas el movimiento del helicoptero
(3), que sirve para prolongar los saltos y suavizar
las caidas. Debes usarlo para saltar a la siguiente
plataforma, que te conduce a una cueva en la que
concluye la fase. Pero antes, tienes que bajar al
agua (a la cascada concretamente) para recoger
el quinto y tltimo Lum de la fase.




FASE 2: THE FAIRY GLADE

ada mas empezar, Murphy te
N ensefia a bucear, asi que al
agua. Bucea hacia la derecha para
entrar por un largo tunel gue te lleva
a la primera jaula. Vuelve despugs al
inicio y salta sobre la seta violeta
que hay en |a plataforma central. La
seta funciona como un muelle, y te
catapulta a la parte inferior de una
gran raiz. Rayman queda agarrado a
ella, y al Gnico sitio al que puedes Ir
es a la cueva que tienes delante.
Esa cueva te conduce a un nuevo
paraje en el que, tras saltar de
plataforma en plataforma,
encuentras un interruptor. Si lo
pulsas se abrird una puerta.

Antes de entrar, camina sobre la
enorme raiz que hay bajo tus pies y
encuentra una jaula. Ahora si, cruza
la puerta, que te lleva a un lago
tomico sobre el que flota un barril.

Sj te subes a él, te llevara a dar un
paseito, en el que recoges un par de
lums. Ahora, sube a través de la
magquinaria, que fe conduce a una
nueva cueva. La Unica salida es
trepar por el arbol. Arriba del todo,
pasas a una ladera en la que
aprendes a deslizarte. Tras ello,
llegas a un nueva lago toxico. En
esta ocasion no hay hojas flotando
ni plataformas por las que saltar, asi
que toca trepar por la pared (2), con
cuidado de que no te muerda una
pirafa. Tras bordear el [ago, busca
una abertura en la pared, gue te
lleva a la siguiente zona, una
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pradera donde los piratas aparecen
por primera vez. Entra en la cueva
gue hay al fondo a la izquierda.
Nuevo lago toxico con unos cuantos
Lums y una jaula (hay ofra jaula,
pero es inalcanzable por ahora).

De yuelta a la pradera, sitlate
sobre la losa que hay en el suelo.
Los piratas dispararan y la
destruiran (3), dejando un agujero

que da acceso & un tanel con liquido
nocivo. Salta de caja en caja y mata
al pirata. Debes trepar por |a tela de
arana, tratando de evitar los barriles
que caen del techo (4). Cuando
estés arriba, dispara a la puerta para
que se abra (Nota: todas las puertas
que tengan una tirita pueden abrirse
a golpes). Aqui aprendes a luchar.
Elimina a los piratas y entra por la

FASE 3: THE MARSHES OF AWAKENING

(nica puerta que hay abierta. Tienes
que coger el barril, salir de la
habitacién y lanzarlo conira la
puerta que esta cerrada (5). Rompe
|2 jaula y vuelve a la habitacion del
barril. Trepa por la malla metalica y
cuélgate de las cuerdas de la pared.
Desde el techo, tienes acceso a una
nueva habitacion con un boton y una
puerta cerrada. Pulsa el boton y la
puerta se abrird.

Tras esquivar los laser (6),
llegards a otra habitacian con otro
pirata y otro boton que abre una
nueva puerta. Solo un pasillo con
laser te separa de la habitacion
donde el hada se encuentra presa.
En la habitacion del hada, entra por
la abertura de la zona inferior de la
pared. Tendras que destruir la
maquinaria para liberar al hada.
Para ello, lanza los barriles a los tres
puntos débiles (tiritas). El hada,
como agradecimiento por haberla
liberado, te dard un nuevo poder, el
de colgarte de los aros
incandescentes al estilo Tarzan. Usa
esta téenica para cruzar el puente.

A continuacion tendras que bajar
de plataforma en plataforma usando
la técnica del helicoptero para
suavizar la caida. Al llegar abajo,
coge el globo cristal y continda.

Aprovecha las corrientes de aire
para volar y llegar a la parte
superior. CArgate al pirata, rompe la
jaula y por fin habrds llegado al final
de este sequndo nivel.

SUhe por la raiz de tu derecha y coge &l
primer Lum (1). Si intentas seguir
subienda por la raiz, te pediran una
contrasena que todavia no tienes. No te
preocupes, ya volveras a esta fase.

Vuelve al lago toxico. Salta de hoja en
hoja para coger los Lums (2). Trepa la red
para continuar. Rompe la jaula y aparecera
un dino acuatico, que te llevara hasta &l final
de |a fase en un trepidante trayecto de esqui
acudtico (3). La ruta esta predeterminada,
asi que lo Gnico que te podemos decir es
que trates de coger todos los Lums y jaulas.
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FASE 4: THE BAYOU & THE WALK

OF LIFE

Antes de empezar, mira a fu izquierda y veras
un circulo de piedras marrones (1). Acércate
al centro y te teletransportaras al primer sub-nivel
del juego. Este consiste en una carrera en la que
puedes conseguir hasta 50 Lums.

De vuelta en la fase, montate en el primer
barril. Antes de que se hunda, saltaa la
plataforma de tu derecha y coge los Lums y la
jaula (2). Sube en el siguiente barril. Coge los
lums y sube a través de la escalera.

A confinuacidn veras un interruptor en fa
lejania. Dispdrale hasta que le alcances. Pasa por
los puentes de madera, pero no te detengas en
elios, porque se hundiran en el liquido toxico.
Rompe la jaula y dale su merecido al pirata,

Mdntate en un nuevo barril, que te llevara a
mas Lums. Llegaras a un nuevo fronco, sobre el
que puedes caminar. Colgando de €l hay una jaula
que puedes alcanzar afinando tu punteria (3).

Ayudate del aro para llegar a una jaula que
encontraras a tu izquierda, y vuelve al tronco.

sigue recto, mata al pirata y activa el
interruptor. Bordea el tronco del drbal esquivando
los barriles y continda adelante (4).

Ahora tendras que activar un nuevo interruptor
para poder continuar. Ten mucho cuidado con el
pirata jorobado, porque es invulnerable (5). Huye
de €l tan rapido como puedas.

Mas tarde entras en una hahitacion que tiene
unos hachas colgando como pendulos y una
puerta cerrada. Activa el interruptor y corre hacia
la puerta. Tendras que llegar para cruzarla antes
de que se desactive el interruptor,

Sigue hacia arriba con ayuda de los muelles
(6). Rompe la jaula (tendras que darte la vuelta
para verla) y habras llegado al final de la fase.

FASE 3: THE SANGTUARY OF WATER AND IGE

| principio de la fase apareces en una playa.

Si miras hacia el mar descubrirds un
pequeiio embarcadero en el que hay un pirata y
una jaula. Mata primero al pirata, despues rompe
la jaula y coge los Lums gue hay en ella (1).

Sube las plataformas y ve cogiendo mas Lums.
Entrards en una cueva llena de agua. Bucea hasta
encontrar otra salida, una pequefa sala donde
encontraras oira jaula (2). Vuelve la cueva y sal
del agua. Sube por la escalera y tendras que
enfrentarte al primer puzzle del jusgo: una puerta
que solo se abrird colocando dos bolas de energia
(una azul y otra amarilla) sobre dos pequefas
pirdmides de sus mismos colores.



Primero mata al pirata, y sube después a la
caseta. En uno de los laterales encontrards unos
barriles (3), que te servirdn para abrir las dos alf
puertas. Dentro de las dos habitaciones que
acabas de abrir estan las dos bolas de
energia. Cogelas y colocalas en sus
correspondientes prismas, con
lo gue abriras la puerta e @
azul (4). Ahora ya i e~
puedes atravesarla.

Después tendras gue
deslizarte de nuevo por una
ladera, mas parecida aun a un juego de
snowboard (5). Durante el
descenso encontraras
varios Lums, pero la mala |
noticia es que al llegar "
abajo, te enfrentarasal .
primer “Final Boss" (6). Menos mal que no
tendras que luchar frente a frente con €l. Tan solo
tienes que colgarte de los sucesivos : x_
aros. Cuando estés colgado del mas & '
alto, dispara a la estalactita, que le
mandara a criar malvas.

De esta forma consequirds la primera
mascara (7) y obtendrds nuevos poderes. Una
buena forma de acabar la quinta fase.

Antes de nada, date la vuelta y pulsa el
interruptor gue encontrards en una piedra
azul a tu izquierda. Esto abrira una puerta en el
suelo, que te dara acceso a una jaula. Vuelve a la
superficie. Mdntate en el obus (1) y dirigete a la
puerta de |a derecha del edificio. Justo antes de
alcanzarla, salta, y el obis la rompera. Entra y
rompe la jaula. Mata a los dos piratas. Cruza la
puerta que hay entre los dos tronos azules y
encontrards otra jaula. Entra en la siguiente
puerta para llegar a la siguiente zona.

Salta sobre la seta y Rayman se colgara del
tronco. Cuélgate del Lum rosa (2) para llegar al
segundo piso del edificio, donde encontraras una
jaula (tendrds que darte la vuelta para verla).
Méntate de nueve en el obis, llévalo hasta el

siguiente edificio (3) y rompe la puerta de |a
misma forma que antes. Si no lo consigues,
también puedes hacerlo con ayuda de un barril,
Entra por la puerta y mata al pirata. Pulsa un
botén y entra por la puerta gue se abre.

Ahora te encontraras a Clark (4) gravemente
herido. El te dara la contrasefia que te pidieron en
el nivel 3, asi que tienes que volver alli para
encontrar el elixir que recupere sus fuerzas.

De vuelta en el tercer nivel (El Pantano del
Despertar), sube por la raiz de la izquierda, que te
conducird, previa comprobacion de contrasefia, 2
la Cueva de los Malos Suenos.

En éste sub-nivel lo mas recomendable es
correr, porque la mayoria de las plataformas gue
pises se hundirdn o desplomaran. Es una clasica

fase de plataformas: correr y saltar. Al final, se
repite el puzzle de las esferas de colores (una
azul y otra amarilla) (5). Esta vez es mas dificil
transportarlas, pero también puedes lanzarlas.
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FASE 7: THE CANOPY

Una vez que coloques las esferas en sus
correspondientes prismas, se abrird una puerta
que te dara acceso a una nueva cueva, por la que
te deslizas otra vez en modo snowboard, pero
gsta vez con una dificultad afadida; el segundo
"Final Boss", una especie de arafia con mala
leche que trata de comerte de un mordisco (6).
Ademas, el camino esta bloqueado por cristales
a los que tienes que disparar. Lagicamente, el
descenso resulta bastante dificil.

Abajo, te toca luchar con una arafia gue te
lanza calaveras (7). Si disparas a las calaveras,
éstas se defendran en el aire y podras usarlas
como plataformas para acercarte a la arafia y
arrinconarla. Cuando ya no fenga escapatoria, la
arafia se rendird y te dard el elixir de la vida.

De vuelta al nivel 6, llega hasta Clark, dale el
glixir de marras y siguele. Se pondra furioso y
hara un agujero en la pared (8). Pasa a traves de
el y llegards a una pradera en la gue te vas a
encontrar otro obds. Antes de montarte en el
puedes romper dos jaulas mas. Subete ahora en
el obis y condicelo por la cavidad de la pared,
gue dara con tus huesos en el final de |a fase.

| principio de esta nueva fase te encontraras
en una pradera en la que una arana (1) trata

de tocarte las narices, por decirlo de alguna
manera. Es un enemigo duro de pelar, asi que

puedes optar, simplemente, por esquivar sus
tisparos y coger todos los Lums (que son
bastantes) mientras trepas por su telarafa.

En la siguiente zona, primero mata al pirata que

hay a tu izquierda y luego dispara al boton que
tienes enfrente (2) (cuidado, porque esta un poco
lejos). De esta manera liberaras a tu amigo
Globox, que como agradecimiento te ayudara
durante toda la fase con sus poderes. Lo primero
que va a hacer serd convertir a una flor en
alfornbra magica para que puedas cruzar el
precipicio con el que te encuentras. Para que
Globox pueda sequirte, dispara al arbol que veas
alli (apunta, como siempre, a la tirita). Al recibir el
impacto de tu disparo, el arbol se rompera y hara
las veces de puente. Ingenioso, ¢verdad?

Sigue adelante hasta llegar a la puerta con
laser. Espera a Globox, que hara su bailecito indio
para invocar a [a lluvia. El agua gue cae provoca
un cortocircuito en los ldser v puedes sequir
adelante (3). Ahora te encuentras en una cueva
con la puerta cerrada. Mata al pirata y la puerta
se abrird. Llegaras después a un muro de fuego
{4), que Globox apagara con su invocacion.

Al final de la fase, encontraras una puerta que
funciona al revés que las de los supermercados:
cuando el foco nos detecta, la puerta se cierra.

Por suerte, las flores no afectan a este
mecanismo, asi que Globox convertira la flor en
un disfraz. Pontelo y 1a podras atravesar sin
mayores problemas. Ya puedes cantar victoria,
porque has llegado asi al final de la séptima fase.




FASE 8: WHALE BAY

ada més empezar, aparecera ante ti una
N especie de pecera. Antes de meterte en ella,
entra por el pasillo que hay a tu izquierda.
Encontrards & un enemigo que usa un barril como
coraza (debe haberlo perdido todo en el casing).
Debido a su proteccidn (1), es muy dificil
deshacerse de &l. Para evitar sus disparos no e
servira el ya clasico método del desplazamiento
lateral, sino que tendras que saltar (si es con el
helicoptero, mejor).

Vuelve a la habitacion inicial y sumérgete en &l
agua. Encontraras una salida en ofra pecera, pero
antes de salir del agua, presiona el boton que hay
en la pared. Sal del agua y entra por la puerta que
acaba de abrirse. Ahora estas sobre una red (2).
Contintia adelante, salta a la plataforma de
madera y finalmente atraviesa por una red mas
para llegar a una nueva zona.

yuelta en el agua, tan solo tendrds gue seguir a la
hallena, que te proporcionard burbujas de aire (4).
Te llevara hasta un barco naufragado (5) desde el
que puedes subir a la superficie.

Nada un poco hasta el borde y entraen la
cueva subacuética. De nuevo te encontraras con
un jorobado que sélo muere si consigues que se
caiga al agua. Consigue la jaula y sigue hacia
arriba, Llegards a una plataforma de arena donde
termina la fase (7).

Mata al pirata y pulsa el boton para desactivar
los léser que bloguean una nueva puerta. Pasa a
través del pasillo, esquivando barriles, y mata al
pirata de la siguiente habitacion.

Abre la siguiente puerta con ayuda de un barril
(3). Rompe la jaula y utiliza el Lum rosa que
contiene para liegar a la siguiente zona, donde te
espera un majestuoso lago muy al estilo de
«Super Mario 64». Encuentra a apertura en la
pared subacudtica para llegar a un tinel en el que
increiblemente no hay agua. Alli, tendras que
encontrar un boton que, al pulsarlo, libera a
una ballena, que te prestard una
inestimable ayuda.

Antes de volver al agua, usa &l
obtis para abrir la puerta del ofro
lado del tinel, donde recuperaras la energia por
completo y conseguirds una nueva jaula. De




Seguimos acompaiandote en
tu recorrido por el mundo de
los muertos. En esta segunda
entrega de la guia, Mike LeRoy
consigue nuevas habilidades
gue le permiten acceder a
lugares antes inexplorados.

JAULAS

Reg’resa hasta la Sala de la profecia, continiia por el camino de siempre, pasa por la Coffin Gate de nivel cuatro y atraviesa el
paso de las sombras. Caeras por un agujero hasta una rampa ya en el exterior. Deshazte de unos cuantos zombies y accede al
tren. Recuerda que no debes dejar esta fase de las jaulas sin el Retractor, porgue lo necesitas para llegar a los cinco asesinos en serie.

= TOMANDD UMA DECISION . LA TORRE NEGRA

Regresa por el camino de siemprey  Cuélgate de la cuerda y consigue
pasa por 1a puerta de nivel cuatro. llegar hasta la torre, Dentro espera
Cruza el paso de las sombras y salta el primer Govi de esfa fase. Investiga
hasta caer por un agujero. y, por Gltimo, dirigete al tren.

4 CuIDADITO COM EL FUEGD

Una vez salgas del tren, entra por la
puerta doble que se encuentra a tu
derecha. Ten cuidado con las cabinas
que guardan las celdas, porque los de
dentro no son muy amistosos.

& EL TURD = EL RETRACTOR

Cuando estés dentro, localiza el Regresa hasta el tren y avanza por
interruptor que pone en marcha las la cornisa de la pared derecha.
jaulas. Para pasar por la primera, Dentro se encuentra el punto mas
sitiiate delante. Para la segunda, importante de esta fase: el Refractor.

hazlo al revés. Tendras que ser muy Evita desde arriba los disparos de
preciso en los Govis. tus amigos los zombies.




BLOQUE DEL INGENIERD

U na vez qhe limpies por completo la Sala de jaulas y sus aledafos, toma el teleférico que hay al principio. Cuando llegues, cruza
enfrente para subir las escaleras. Intenta seguir la voz de tu hermano por todas las salas, hasta llegar a la maquina principal.
Entra por la de la derecha y sigue hasta una sala con tres grandes tubos. Usa alli 1a Llave del Ingeniero para hacer que suba el nivel.

-« SALEN FAVORECIDOS

Toma el “teleférico” desde &l tren, y Hhigsizes
cuando salgas, dirigete hacia las
escaleras de enfrente. La verdad es
que los dibujitos se las traen.

o i
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o LA BATIDORA -

No puedes cruzar la sala sin parar el Proes
mecanismo que mueve los pistones. gl
Pasapor la puerta deatras. " e

SALA DE JUEGDS

- EL DICHOSO HERMANITO

Sigue la voz de Luke hasta gue des
con la sala principal del motor.
Ahdrrate los saltos, porque llegar es
imposible aunque lo intentes.

& LAS TRES EN RAYA

Utiliza la llave del Ingeniero para
regular el nivel de liquido de los tres
tubos. Tendrds que arreglértelas
para que queden llenos los tres.

Sigua el camino de siempre desde la Camara de la Profecia. Atraviesa la Coffin Gate de nivel cinco, donde estd la “Soleil” y déjate
caer por detras del altar, Continta hasta llegar a una zona muy amplia donde hay unos bloques altos y agua de color rojo en el
fondo. Aqui tienes que conseguir el Enseigne y el Flambeau, dos nuevos objetos que mejoraran tus habilidades dentro del lado muerto.

4 L& PUERTA OCULTA

Localiza la Coffin Gate

de nivel cinco donde

| encontraste la “Soleil”,
| v baja por el hueco que

hay detras del altar.

4 EL cran saLTO

Salta sin miedo hasta la
plataforma que ves alli
enfrente, y localiza el
mecanismo de apertura
del pasadizo submarino.

RETRACTOR
& = Govl

o LLEGO LA HORA DEL BAND

Una vez llegues hasta aqui,
sumérgete en ese liquido y localiza
una entrada que hay bajo el agua
(ten cuidado con los pececitos).
Después, busca dentro de las salas
una pared para agarrarte, y saldras
a un punto mas alto que éste.



= EL PUENTE SOBRE EL Rio

Cuando salgas de la piscina, no
tomes el camino que baja, sino el
contrario, para llegar a este puente.
Ahora tienes tres caminos a elegir,
pero como al final pasaras por todos
ellos, tdmate un respiro y continda
tu periplo submarino. Mo te olvides
de que el Retractor se encuentra
justo enfrente.

- MunDpo SUBMARIND

Una vez que estés en el pasadizo
submarino, ten cuidado con las
hélices. Reldjate y disfruta del
hermoso paseo que te espera dentro
del fubo. Fijate bien en las salas por
las gue pases, porque mas tarde
tendras que regresar a ellas, y todos
los enemigos que veas se volveran
bastante antipaticos.

gy

= EL O0TRO RETRACTOR

o NIATERIAL EXPLOSHO VIOLATOR
En la piscina de la izquierda ves una Tras esta puerta se encuentra &l
gran masa gelatinosa. Por si no te & = GOVI acceso a la sala del retractor, pero

antes tendras que deshacerie de los

explota con tus disparos. Continta tu zombies con rifles y de unos nuevos
inmersion esquivando las helices, y personajes, l0s perros asesinos.

liegaras hasta una zona con dos VIOLATOR AMMO Ojito con ellos, porque hacen mucho
salidas a la superficie. Una esta dafio, aungue si eres rapido puedes

cerrada, asi que localiza en la sala cargartelos de un solo disparo.
amarilla la apertura de esta otra. Guarda con mimo el Retractor.

ENSEIGNE Y FLAMBEAU

¢ DE VUELTA AL TEMPLO DE LA VIDA
Regresa hasta |a fase del Templo de la
Vida para investigar todo lo gue te
dejaste anteriormente por el camino.
Mira tu nivel de Cadeaux, porque es
importante que vayas canjeandolos
durante la partida.

habias fijado, este tipo de sustancia

¢ VIKE SE HACE MAS FUERTE

Cuando tengas los cien necesarios, en
esta sala puedes cambiarlos por mas
energia. Esto te sera de gran ayuda,
tanto para ser mas resistente a los
impactos, como para aumentar la
potencia de tus disparos.

§ SORPRESAS TRAS LA PUERTA
Situate junto a la puerta y golpéala.
Verds como se rompe y podrds
acceder con tranquilidad a los items
gue hay dentro. Puedes repatir esto
mismo en todas las fases por las que
ya pasaste anteriormente.

4 ESTRENANDO ARMAMENTO

Dentro de la Coffin Gate de nivel seis
se encuentra el Enseigne, un nuevo
“juguete” para que nuestro héroe
disfrute rompiendo las puerias gue
i estan cubiertas con un trozo de piel.
* | Por cierto, ssera humana?




TEMPLO DF LA PROFECIA

Pasa por la Coffin Gate de nivel seis para llegar a una sala con magma y un altar en el centro. Cruza el paso de las sombras de esta misma sala y
te encontraras en el Templo de la Profecia. Localiza en cada estancia los interruptores que activan las sucesivas salidas. Se frata de una serie de
habitaciones bastante complicadas, pero piensa que al final de todas ellas te espera una gran recompensa: las Marcher Gads.

=5l

= LA PISCINA = JQuE Bonro! - GOMIENZAN LOS PROBLEMAS -« EN BUSCA DE LOS INTERRUPTORES

Pasa por la puerta de nivel seis y Cruza el paso de las sombras de |a Evita las Ninfas mientras puedas, En todas las salas vas a tener que
llegaras hasta esta zona. Evita el sala anterior para llegar hasta la porque ya sabes como las gastan. encontrar un mecanismo, ya sea una
altar por el momento: jquema! entrada al Templo de la Profecia. De momento, sigus avanzando. palanca o un botén.

-« [RAS LA ESTATUA = GUESTION DE HABILIDAD - [EsTABA ESCONDIDO! - GUALOUIER CAMIND ES DIFICIL

En esta primera sala, el boton esta En esta otra habitacion tienes que Este interrrupior es el gue deja al Ten cuidado con las cuchillas y los
detrds de la estatua. Cuando lo agarrarte al palo que se mueve, caer  descubierto la cuerda que cruza la lanzallamas, porque pueden darte un
acciones, pon log pies en polvorosa. sobre |a plataforma y saltar. sala y te permite subir hasta el Govi.  disgusto al intentar cruzar.

BATON
PLINTH

g el A
« ¢Gomo sE suBe?
La forma de hacer que aparezcan

los escalones es bajar |a palanca
que hay a la izquierda.

& ESTA COMPLICADA LA COSA

T sales por la puerta del fondo, y
tienes que apretar el botdn para
desplegar la cuerda y cruzar.

g A

= GOMO ME MACHAQUE UN DEDO...
Mas adelante, cuando hayas cogido Esquiva los mazos gigantes, porque
el Marteau, podras hacer pedazos te pueden hacer caer a la lava del

las puertas con tablones y recoger oy & = GOVI suelo. No intentes llegar hasta los
una buena cosecha de items. MARTEAU salientes que hay abajo.

o PUERTAS CON SORPRESA



& ;SERA CAPAZ DE CAMINAR? '
En esta sala tienes que presionar los )

dos botones que ves a derecha e o i o
izquierda para poder llegar hasta el L 3
Govi que hay encima de la estatua
del fondo. Eso si, en el momento en Nk
que intentes hacer algo apareceran TR,
las dichosas Ninfas. e -

Fo | ==
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o PRESIGN Y GIRO

En esta sala, segun le vayas dando
al interruptor de abajo conseguiras
gue se mueva el palo que hay arriba
y te permita llegar de un sitio a otro.
Lo primero gue debes hacer es
llegar al interruptor de la derecha.

= ESTA OSCURITD

No te pongas nervioso ante la falta
de luz, y subete a cualquier pilar.
Recoge los items gue te encuenires
y 54l por esa pueria.

.« LLEGA LA HORA DE CORRER

Procura ser lo mas rapido posible
pulsando los interruptores v llegar
hasta la puerta del fondo. Las Ninfas
estan bastante cabreadas.

o ANTE LA DUDA...

Observa que después de presionar
tados los botones se quedan
abiertas estas dos puertas. jCual
elegir? Vale, entra por la derecha.

= EL SUBE Y BAJA

Acaba primero con los enemigos
que vayan apareciendo, y después
preoctipate de cruzar al otro lado
saltando de un cajén al ofro.

& HAaY QUE MOVER LAS JAULAS
Para poder poner en marcha esa
jaula deberas bajar al suelo y
encontrar la palanca. Regresa arriba
y pasa por la cuerda con cuidado.

= ;SUPERPODERES?
iDios mio, no me guemo! ;Como es
posible? Lo que antes parecia algo
tremendo, ahora es de lo mas tonto
al hacerte con los nuevos Govis.

S

o POR ALLI SE SIGUE

-Cuando hayas terminado con todas
las salag, regresa hasta la primera y
escala el bloque del medio, subiendo
por la cascada roja. Fijate en esa
puerta de tu derecha, porque tienes
que llegar hasta alli de un salto para
continuar a traves suyo.

a PASITO A PASITO

:No consigues llegar hasta la
plataforma de enfrente? No hay
problema. Enganchate al soports
que esta mas en gris, dejate caer
sobre la pequena plataforma y, una
vez alli, salta al otro lado. jFacil!

- j0uE maReo!

Observa el espectaculo. jPor fin
tienes las Marcher Gads! Ahora si
que sabras lo que es disfrutar de lo
lindo con Mike LeRoy.

= ;DONDE ESTABAS?

Ese interruptor esta muy bien
escondido, pero todo es posible con
un héroe coma Mike en tus manos.
Casi has llegado al final de la fase.



GOVIS CON LAS MARCHER GADS Y MARTEAU

a puedes volver a todas las salas anteriores para recoger los Govis que te dejaste por el camino. Es una sensacion placentera el poder pasar
tranquilamente por donde antes era imposible jverdad? Regresa por tltimo hasta el Templo de la Profecia para hacerte con el famoso Marteau.
Con él ya puedes “darle al tambor” para conseguir atravesar las puertas que estan cerradas con los dichosos tablones.

o PuerTAS GSEAS

Regresa a esta sala desde la Sala de
la Profecia, pero ten cuidado, porgue
ahora habrd mas de un enemigo.

= GATEDRAL DEL DOLOR

En fa Catedral del dolor, busca los

gjes con pinchos, stbete encima y
lucaliza el Govi situado sobre ellos.

EL EGLIPSER

= Mis aLLi

Cuando pasas por la tienda de las

cataratas llegas hasta el Govi que
estd rodeado de lava. Cogelo.

= TEMPLD DEL FUEGOD

En el Templo del fuego, da media
vuelta y localiza esta puerta. Al ofro
lado te espera otro Govi mas.

= TEMPLD DE LA VIDA

Rearesa hasta el Templo de la Vida y
aprovecha que ahora puedes pisar
por donde antes te hacias “pupita”.

« SALA DE JUEGOS

En las jaulas, recuerda esta posicidn.
Acciona la palanca y entra por la
primera celda de todas.

« EntRapa aL AsiLo

En la entrada al Asilo, déjate caer
par cualguiera de los lados, ya gue
en ambos tienes Govis que coger.

Antes del Templo de la profecia se
encuentra la Coffin Gate de nivel
siete. En su interior esta el Marteau.

.t

ocaliza el altar situado frente a la Coffin Gate de nivel tres, y usa el Baton para trasladarte a la sala gue tiene magma en el centro. Dirigete hacia
la Coffin Gate de nivel siete, porque dentro te espera la Lame, que es la altima parte que queda para formar el Eclipser. Regresa después junto a
Nettie y escucha sus explicaciones. La Profecia se esta cumpliendo, asi que debes darie prisa antes de que sea demasiado tarde.

# ¢ TE SUENA ESTE ALTAR?

Utiliza oira vez el camino de siempre
(va deberias sabérielo de memoria).
Cuando llegues ante este altar,
activalo y apareceras en una sala con
lava. Busca al fondo la Coffin de nivel
siete, porque dentro esta la Lame.

# METTIE NO RESPONDE

Después de gue Nettie te haya
acuchillado, quedara tendida en el
suelo inconsciente, Ahora ya no podra
ayudarte mas y todo su poder estara
dentro de fi. Por tanto, deberas darie
toda la prisa del mundo en acabar.

# EcLipsER TOTAL

Cuando por fin tengas en tu poder
todas las partes del Eclipser, tendras
que regresar por el camino mas
rapido, es decir, utilizando el osito.

La escena gue aparece a continuacion
resulta un poquito escabrosa.

# ToDO ESTA CAMBIADD

Todo el paisaje de Lousiana se ha
transformado, asi que ahora ya no hay
diferencias entre el mundo de los
vivos y el de los muertos. Recorre de
nuevo toda esta zona para hacerte
con todos los Govis que puedas.

2
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LAVADUCGTOS

Da media vuelta desde el Templo de la Profecia y cruza por el paso de las sombras. Sube hasta la plataforma de madera, busca la Coffin Gate de
nivel siete y entra. Te encontrards ante una inmensa piscina de lava con dos plataformas girando en el centro. Usa las plataformas para
descubrir todas las salas que se encuentran alrededor. Primero debes encontrar el cajero que te permite acceder a todos los Govis de esta zona.

« LOS Ri0S DE MAGMA

Sube por la estructura de piedra
hasta este canal de |ava. Gira 180° y
busca una entrada en el corredor.

- SUBIENDD DE MIVEL

Avanza por la estructura de madera
desde el altar de lava. Asi llegas a la
Coffin Gate de nivel siete.

= LA BATIDORA = COMITE DE BIENVENIDA
Esta es la habitacion principal de los
Lavaductos. Todavia no puedes

bucear, asi que utiliza la plataforma.

Una vez dentro, busca la palanca
que abre una de las puertas, y ten
mucho cuidado con los zombies.

TEMPLO DE LA SANGRE

Ln mas importante de esta fase es hacerte con las Nager Gads. Pasa por la Coffin Gate de nivel ocho y sal a una sala con dos estatuas. Debes
activar dos interruptores y apareceran dos puertas. Explora lo que hay iras ellas y, cuando ya tengas las Nager Gads, podras regresar a ofras

zonas donde esta nueva habilidad te permitird acceder a zonas que antes eran inaccesibles.

SWIM GAD

4 Vnmos COM EL NIVEL OCHO

Desde los mismos lavaductos, da media vuelta
para pasar por la puerta de nivel ocho. Procura
recoger todos los Govis, porque son los que te
darén poder para ir abriendo fas sucesivas
Coffin Gates que fe encuentres.

4 ENTRE LOS DOS PALOS...

Esta estructura tiene en su pared mas alta dos
cabezas inmensas que ocultan sendas
puertas. Para poder quitarias, tendrds que
apretar los interruptores de derecha-arriba y
de izquierda-abajo. Luego, stibete a la
estruciura y pasa por la puerta de la derecha.




%

!

. %

| -

z

G 7

/ 7 2

= ; 1#

7 ?? Z

] b1 =

4 77 Z

7 ’ 'f»'

& o 5

A e

'g?',r.?.-' xfxf/fxfx/f#ﬂ#g&f/f
i
Wt 12

VA L
- jMENUDD “PISCINON"!
Tienes ante ti el Templo de sangre, y
mas al fondo el mecanismo que te
dard las Nager Gads. Desciende
hasta el nivel del magma y aprieta
los interruptores de los dos lados.
Enfonces bajaran las estatuas de los
lados y podras continuar tu camino.
Dirigete primero por el camino de tu
derecha, y después por el otro.

o UNA BUENA CARRERITA

Cuando ya no tengas mas salas para
seguir avanzando, salta entre las
cuchillas y pasa rodando a través de
gllas. Procura ir bien de energia,
porque la Ninfa que te espera
después es mucho mas rapida y
peligrosa que sus otras companeras.
Ve saltando de plataforma en
plataforma para conseguir presionar
todos los botones necesarios.

= PROCURA ATINAR

Desde aqui, intenta dar un salto con
los ojos cerrados de forma que
aterrices entre las dos estatuas que
se estan moviendo continuamente.
Después agarrate a la cornisa que
tienes enfrente para darle la vuelta a
foda sala. jAh!, y no te olvides de
activar el interruptor del fondo antes
de pasar a otros menesteres.

o ACCESO GRATUITO
Si consigues con éxito las Nager
Gads podras sumergirte por todos
los liquidos del juego (mejor no
pienses lo que pueden ser), v con
ello acceder a los Govis e items que
estan mejor escondidos. Regresa
nadando por la lava, y cuando estés
de vuelta en la sala principal, pasa
por debajo de Ia jaula y alcanza el
Govi que guarda en su interior.

# TEMPLO DE LA VIDA

Desde el Templo de la vida, busca

una zona que tiene lava, zamballete y

saldras en unas isletas protegidas por |
enemigos. A estas alturas, ya tienes la

habilidad suficiente para acabar

rapidamente con ellos, ;verdad?

» TEMPLO DE FUEGD

Dentro del Templo de fuego, avanza
hasta la sala cuarla y mira hacia
abajo. Tienes dos posibles caminos.
Entra primero por el de tu derecha y
ve recogiendo todos los items que
puedas, pues te seran de gran ayuda.

# Los Lavapucros

Ten cuidado con la estructura que esta
girando, porque aunque no tengas
ningtn problema con la lava, te puede
aplastar y hacerte el mismo dano.
Busca las entradas que existen y
utiliza los cajeros para avanzar.

» EL BOTON ESCONDIDO

Toma después el camino que
habia a la izquierda, y pasaris por
diferentes salas. Siguiendo esta via
podras recoger diferentes Govis.
Luego acciona este interruptor
para llegar al dltimo de todos.




VIGILANTE 8: 2ND OFFENSE

Esto no son trucos propiamente dichos, sino mas bien unas curiosidades gue ofrece el iuegn sin que

§ ._'WC L i i \ A f o Y
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& COCHE-COHETE EN FLORIDA: En el escenario de Florida veras una
gran base de lanzamiento de la NASA. Acércate a ella por detras para
descubrir un tanel con unas luces. Si pasas cuando estdn en rojo, saldras

« DONUTS GIGANTE EN ARIZONA: En Arizona hay dos tiendas de Donuts
con un par de ellos del tamano de un autobs en el tejado. Si destruyes las
tiendas sin cargarte los donuts, caeran rodando por todo el escenario,
arrasandolo todo a su paso. Ademas, si alguno de tus enemigos se cruza
€N su camino, mas vale que vaya rezando todo [0 gue sepa.

.o REPARAGION GRATIS EN CALIFORNIA: Para disfrutar de una
reparacion de tu coche gratuita, busca en el puerto una pequefia rampa
con una pantaila sobre ella y dos luces. Ponte sobre ella cuando 1as luces
‘cambien a verde y tu coche se reparard. Si no lo hace del todo, podras
repetirlo (siempre que ninglin enemigo venga y destroce el "chiringuito”).

por el ofro lado, pero si lo haces cuando se pongan en verde, fu coche serd
lanzado como si fuera un cohete, cogiendo un monton de cosas que hay en
el cielo. No te preocupes por el aterrizaje, porgue llevas paracaidas.

_» AGUA SOBRE LOUISIANA: En el escenario de Louisiana hay dos
grandes puentes (los reconoceras porque fienen sobre ellos una llave
inglesa), Si disparas contra una manivela que tienen al lado, se elevaran.
Cuando eleves el sequndo, ten cuidado de colocarte sobre él, porque el
nivel del agua subira y todos tus enemiges acabaran ahogados.

» GASDLINA BARATITA EN ARIZONA: Llenar toda tu barra de energia en
Arizona es tan sencillo como acercarte a alguna de las dos gasolineras del
escenario (sobre ellas pone “Ed’s Rocketfuel Station"). Con “cuidadin® para
no romper nada, conduce tu vehiculo entre los surtidores de gasolina y el
edificio. Paralo y tu energia se recargaré de manera automatica.

o ENERGIA EN MINNESOTA: Entra en la nave industrial, sube por la
rampa y verds tres ordenadores. Guando se encienda una luz verde sobre
uno de ellos, golpéalo y escucharas un sonidillo. Se encendera otra fuz
verde sobre uno de fos otros dos. Lentamente, colocate junto a é1. Silo
haces correctamente, habra un “flashazo™ y tu salud se recuperara.

» HORMIGAZA EN ARIZONA: Destruye el observatorio en Arizona y
espera a escuchar Una bemba a lo lejos. Ahora inspecciona el gran crater
del escenario, para encontrar un meteorito. Dés_trﬁyelﬂ‘jr BSCAPA COMO una
gacela, pues de él saldra una hormiga gigante que dispara rayos laser a
todo lo que tenga cerca. Con suerte, le dara para el pelo a tus enemigos,




WILD METAL

Sobrevivir en este juego de tanques no resulta nada facil, asi gue a lo

Con este truco vas a poder elegir mejor te interesa echar mano de estas, ejem, ayudas. Son secuencias
el nivel del juego en el que quieres fue se realizan en cualquier momento del juego (no hace falta pausar):
comenzar a partida. Es tan sencillo ¢ TODAS LAS ARMAS: Fulsa A, A, Derecha, Y, A, Derecha.
como esto: nada méas conectar el * LOS ENEMIGDS NO TE ATACAN: Pulsa B, Abajo, A, Abajo, X, Y.
juego, en |a pantalla del titulo (la que = MAXIMA SALUD: Pulsa Abajo, Abajo, A, X, B, X.
dice “Press Start"), pulsa la » MAS VELOCIDAD: Pulsa Arriba, X, Abajo, B, A, Y.

secuencia lzquierda, Arriba, X, Arriba, e INVENCIBILIDAD: Pulsa, Y, Derecha, B, lzquierda, X, Abajo.
Derecha, e Y. Si lo has hecho
correctamente, veras una especie de
*flashazo”™ en la pantalla. Ahora, ya
puedes seleccionar “New Game” y
tendraz a tu disposicidn una larga
lista con todos los niveles del jusgo.
¢Era o no era de lo mas sencillo?

Como sabes, los glifos son conjuros magicos que Raziel encuentra tras pausa y los dos gatillos presionados. Si lo haces correctamente, oirds un
resolver determinados puzzles. Con estas secuencias, podras conseguirlos  sonido caracteristico, similar al golpe de una espada.
sin tener que realizar |as dificiles pruebas gue plantea el jueqe. Todos los Los trucos funcionan, pero hay que hacerlos muy rapidamente, asi que si
trucos son secuencias gue tienes que pulsar rapidamente, con el juego en no escuchas el sonido, vuelve a intentarlo hasta que salga.

= GLIFO FUERZA: Paras conseguir el Glifo de |a Fuerza (el menos « GLIFD AGUA: La secuencia para consaguir el Glifo del Agua es: Abajo,
poderoso de todos) pulsa la secuencia: Abajo, lzquierda, Y, Abajo, Arriba. B, Arriba, Abajo, Derecha. jY que se vayan lavando, los muy guarros!

L

- GLIFD PIEDRA: Consigue el Glifo de la Piedra con la siguiente -« GLIFO FUEGOD: Podras consequir el Glifo del Fuego realizando esta
secuencia: Abajo, B, Arriba, |zquierda, Abajo, Derecha, Derecha. : secuencia: Arriba, Arriba, Derecha, Arriba, Y. X, Derecha.

= GLIFD SONIDO: Ensordece a tus enemigos con el Glifo del sonido, que = GLIFD LUZ SOLAR: Da el poder magico mas potente. Consiguelo con:
conseguiras pulsando: Derecha, Derecha, Abajo, B, Arriba, Arriba, Abajo. lzquierda, B, lzquierda, Derecha, Derecha, Arriba, Arriba, lzguierda.




Generacion Dreamcast

Aqui tenéis informacion de
las distintas escuelas que
imparten cursos de pilotaje
en nuestro pais, tanto para
pilotos de carreras, como
para perfeccionar vuestra
forma de conducir.

Con todos estos datos en
vuestro poder, ya no tenéis
excusas: la carretera hacia
el primer lugar del podium
se abre ante vosotros.



on =Sega Rallly 2», «5peed
Devils», 0 «Tokyo Highway
Challenge=, entre muchos
ofros, en las estanterias de
Ios comercios, y con lo que esta a
punto de situarse en la parrilla de
salida («V-Rally 2=, «Metropalis
Street Racer», o «5ega GT
Homologation Special», entre ofros),
no nos negareis que Ia fiebre de la
velocidad esta pegando fuerte en los
ultimos meses.
¥ como una cosa lleva a la otra,
se nos ha ocurrido que es mas que
probable que a alguno de vosotros
se le despierte el gusanillo y quiera
llegar algun dia a emular a Carlos
Sainz, Pedro Martinez de la Rosa o
Marc Gené. Y no sélo jugando a
gstos titulos, sino conduciendo un
coche de competicion verdadero.

7%

T

EI Heal Automovil C!uh de Espana (RACE) ofrece desde haf:e uemte anus un
. curso de pE!‘fEGEIDnEFHIET‘Ltﬂ de la conduccion, dirigido a personas gue
 desean adquirir una mayor destreza al volante ante situaciones especiales
[frenadas de emergenma r:ierrapajes blogueos de ruedas,...) -
Como veis, se trata de un curso de lo més interesante y divertido. Pueden
realizarlo todo tipo de personas, ya sean profesionales (escoltas, policias); o
bien p“artmulares El tnico reqwmtu gs tener gl carnet de conducir B-1.
El curso se realiza en un dia (6 horas), en la manana de los sabados ¥
'Ir.-s dummgnas en la pista deslizante del Circuito del Jarama, en Madrid. Cun
una filosofia emmantementa pracima se reailza en turismos de la escuela
conectados en todo moméntu con los monitores que guian pﬁrsunalmanta
antfa uno de fos Ejemtcms que reahzamos Su precio, asequible; 23,000

Husn’rms que s0mos redactores y
nole tanemus miedo a nada {adamas,
nos apuntamos & un E:-nmhardeu}

pasamns una estupenda jornada enel
Gircuito det Jarama,, con Ermesto Nau_ra,
director de la escuela, y con los
monitores José M¢ Ginés, Francisco
| Santiago y Emilio de Diego, que nos

| dieron multiples consejos de
‘conduccion de lo mas interesantes y
gue enseguida probamos... en la.
redaccion con «V-Rally 2».

Teléfono: 91657 08 75

,-ptas 620, {JDD ptas. (socios del HA]:E} _

I Real Automivil Club de Catalufia (RACC) imparte dos cursos
.dlferantes te- pérfeocionammntﬂ de la conﬂucmﬁn ‘El primero s un

curso de "Segundad y Eunducmun (SIC), encaminado a conocer el
comportamiento del vehiculo y su cnntrut en situaciones cumplmadas

_ {frenadas en suelos con poco agarre. oen sﬂuacmnes de ciﬁmatﬂlogfa

mmﬂlmaﬂa derrapajes trazado de u‘ir&ies } Se realiza durante dos

- dias, en las instalaciones del FIAGG en el Gmuﬁu de Eataluﬁa

(Montmelo - Barcelona) y su precio es de 64.200 pfas. (de 48.150

_ptas para los sncms del HAGG silo reahzan en dias !ahumhtas 0

58.850 ptas. en dias f&stlms}
El saguﬂﬁn es el "Curso de Perfecciunamlentﬂ del sig® v esté

_dirigido a personas que ya han reallzadn el curso anterior y desean

pasar a un segundo nivel, con gjercicios mucho. mas. cumple;us ¥ un
nivel de exigencia también l:raatarrle més elevado [frenadas con -
derrapajes, frenadas utilizando el motor, etc.). Dura un dia v cuesta
37.450 ptas. (32.100 ptas. a los socios del RACC). ;

Si ya tienes el carnet de conducir, estos cursos te resultaran de o
mas interesante. .. g:ﬁiu;ﬁ.'iitiia's_-_eﬁ momentos complicados.

: E-mall wabmaster@racc 8s :
Internet: www.racclub. netfhtmlfaspfescueiafesc
Tetetono: 83 495: 50 35

SN T T




Generacion Dreamcast
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La escuela de pilotos creada por Emilio: de Villota tras vencer el
Camgen_naiu'ﬂriténicn de Formula 1, hac':e ya 20 afios (aunque a
algunos nos parezca que fue ayer), es en la practica la Unica escugla
dirigida basicamente a prepararnos para ser piloto de carreras. Por

‘sus aulas han pasado la mayoria de pilotos espafioles que han

cosechado éxitos internacionales, como Carlos Séinz, Pedro M. de la
Rosa o Marc Gené. Sus objetivos son claros: elevar el nivel de los
pilotos espanoles en el contexto de la competicion internacional,

-y colaborar en la mejora de la seguridad vial a través del mayor

conocimiento de las técnicas de conduccion.

El progreso de los alumnos va desde la iniciacion, con el “Curso
de Monoplazas”, que dura dos o tres dias y cuesta 98.000 o 130.000
ptas. respectivamente. No es necesario tener carnet de conducir.

A partir de ahi, el alumno puede entrar en el Equipo de Farmula,

. donde recibira todo tipo ensefanzas y de apoyos en el caso de que

decida adentrarse profesionalmente dentro del dificil mundo
de la alta competicion. Esto ya esta reservado para los
; "eleglrius para la gloria”, aungue, nunca se sabe,

_ c,nn podrias ser vosotros uno de ellos?

E-mail: info@evracing.com
internet: www.evracing.es
Teléfono: . 93 859 25 B85

La principal wocacion de EY
Racing ha sido siempre la
farmacidn de nuevos:valores
para el mundo det
automovilismo deportivo.

....... P

Esta escuela de

pilates cuenta

con los medios
materialas mds
madernos, asi
O U
profescrado
excepoional.

Con sede en Ametila de Mar (Tarragona), Ia escuela TAC offece
una serie de cursos de conduceion, fanto de turlsmos como de
Férmula. Los primeros estan encaminados a mejorar las técnicas
para reaccionar ante todo tipo de reacciones imprevistas.

.~ En turismos, las modalidades son de conduccion, conduicgion
invernal (en pista ctaslrzantej derrapaje y control, e incluso eursos
Stage | y Alto Nivel, dirigides ya a personas gue se entrenan para la
competicién e incluso para convertirse en pilotos profesionales. La
dura{:mn puede ser de un d1a 0 dos, fienen unos precms (jue.
oscilan entre las 25.000 y las 100.000 ptas.

Pero lo mas alucinante es poder hacer el curso de Furmuia enel
que conducimos un auténtico monoplaza Formula Orign, con el
asesoramiento de expertos monitores. Este curso se realiza tambien

_enun dla {10 horas), y su precm es de 70.000 ptas. Sin duda, éste
pm:tna ser un buen comienzo para una fulaurante carrera que nos
lleve directamente al EIE[D dela Fﬂrmuia Uino:

Internet; www.tac.es
Teléfono: . 93 450 47 37

En 1996, el RACE cred fa
Escuela de Todo-Terreno,
y desde entonces viene
ofreciendo cursos de
iniciacion y avanzados, con
el objetivo de elevar los
conocimientos feoricos y
practicos sobre la
conduccion de este tipo de
vehiculos. La escuela se
encuentra en el Circuito del
Jarama y cuenia con una
pista en la que se han preparai:iﬂ todo tipo de ubsiacuiuﬂ
Los cursos pueden realizarse con vehiculos de la propia escuela, 0
-L.con gl vehiculo propio {E‘I‘I este caso, son mds baratﬂs} Su duracidn
€5 tle seis huras y estan dirigidos por Juan Alonso de Gelada
En cuanto al precio, i realizamos el curso con nuestm DFGDIU
fodo-terteno, nos costara 30.000 ptas. (25.000 si somos socios
del RACE) y si lo realizamos con vehiculo de fa pscuela,
a7, 000 ptas. {32. (00 para socios).

internet:
www.race es/escuelas/index.himl

el
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Generacion Dreamcast - Gine

8 «Ready 2 Rumble» es
+-uno de tus jueggs favoritos...

.. Dela ﬂiann del aclamado gUIDIﬂSﬁi y director HGn‘She!lun a.::aha de estrenarse
""Jugandn a Tope" , €n la gue Woody Harrelson y nuestro Antonio Banderas se
enfrentan en un duelu con el mundo dei boxeo como: fendu .Los dos actores dan
vida a Vince Bnudreau 1; a Gesar Dominguez, una parela d__ ﬁxeédﬂrﬁs amigos v
a |a vez rivales. Ambos Ilevan unos anos sin pelear y, de repente, se les presenta
la oportunidad de su vida: enfrentarse en un combate en Las Vegas. Hay mucho
dinero en juego, pero se tienen que presentar en la ciudad de inmediato, por lo
gue emprenden camino a la ciudad del juego, en compaiia de la amiga de
amhos Grace Pasic, un personaie interpretado por Lolita Davidovich.
No podéis dejar de ver este duelo interpretativo... y también real, porque

Woody Harrelson le rompio dos costillas a Antonio Banderas durante el rodaje.
Y es que estos dos chicos que se toman su trabajo muy en serio.
§ Estreno: 14 de Abril
# Internet: hitp://movies.go.com/playit/

Con peliculas como “Taxi Driver" o "Casino”,
Martin Scorsesse se ha convertido uno de los
grandes maestros del séptimo arte y pronunciar su
nombre es ya sindnimo de calidad.

En estos dias se estrena su (ltima pelicula, "Al
Limite", que esta protagonizada por Nicholas Cage.
En ella, Cage da vida a Frank Pierce, miembro del
personal paramédico de un servicio de urgen cias
(tipo SAMUR). Rodeado de heridos y meribundos,
Frank se mueve en el mundo urbano nocturno, y
estd quemado por los afios que lleva salvando
vidas, pero también viendo morir a mucha gente.
Durante dos dias y tres noches conoceréis a un
hombre al borde de la crisis moral y espiritual.

Es una pelicula dura, pero llena de emocion.

# Estreno; 28 de Abril
» Internet: http://www.bringingoutthedead.com/

Al QUIEERVIDEO-DWVID

HIA DEL
GERERAL

A partir del 18 de abril, Buena Vista pone en
alquiler "Novia a la fuga”, una divertida comedia
romantica con una de las parejas mas famosas de
la pantalla grande: Julia Roberts y Richard Gere.

Paramount Pictures, por su parte ¥ en la misma
fecha, pone en circulacion para alquiler “La hija
del general”, un thriller con asesinato incluido y
ambientado en el ejército estadounidense.

Manga films sigue apostando fuerte por el
formato DVD, y en esta ocasion saca a la venta
"“White River Kid", |a historia de la curiosa relacian
entre un “espalda mojada®, un falso monje y un
delincuente. Dentro del disco se incluyen ficha
técnica, artistica, version espanola e inglesa.




Madonna, en el papel que mejor le va

Abbie y Robert son intimos amigos, y podrian ser la pareja perfecta. Solo hay un
inconveniente: Robert es gay. A pesar de todo, un dia'vuelven de una fiesta con unas
copas de mas, y ella acaba embarazada. Ahora se les plantea un panorama totalmente
nuevo, y por el bienestar del hijo deciden convivir y formar una familia. Desde luego, no
serd la familia perfecta, pero para ellos sera lo que mas se le parece.

Yeremos si Madonna, que precisamente esta a punto de ser madre por segunda vez

en la vida real, es capaz de darle credibilidad a su personaje en esta original comedia.

# Estreno: 14 de Abril

# Internet: www.nexibestthingmovie.com

Basado en la antigua fradicion

japonesa, éste es el relato
animado de un conflicio bélico
entre una civilizacion invasora y
los dioses del bosgue, una

guerra gue amenaza con destruir

el equilibrio que reina en las
fuerzas de la naturaleza.

Dirigida por el famosisimo jefe

de animacian japonés Hayao
Miyazaki, se trata de una de las
Unicas dos peliculas que han
superado los 150 millones de
dolares de recaudacion en las
taquillas orientales.

El argumento se sitia en el
Japan antigue, en una época de
rebeldia, guerreros samurais y
pueblos separados por miles de
kilometros. Las ouerras se
desencadenan en los campos,
v en una de estas batallas
Ashitaka conoce a San, I3
Princesa Mononoke, una joven
criada por los lobos v dispuesta

El destino del mundo depende del coraje

d

a morir para derrotar a los
humanos. Confra su voluntad,
Ashitaka se ve metido en la
lucha entre el hombre v la
naturaleza, e intenta convencer a
lzs dos partes para que busguen
una solucion pacifica,

En realidad, lo que quiere
encontrar-es un ierreno neutro,
donde las criaturas del bosque y
los humanos puedan convivir en
un mundo pacifico. Una bella
pelicula de animacion que
seguro que o5 hipnotizara.

» Estreno: 7 de Abril

€ un guerrero

Historia de lo nuestro nos plantea una pregunta
universal: ;por qué aquéllas cualidades gue teniamos y
gue nos hizo enamorarnos el uno del otro, son las que
ahora nos separan porgue nos resultan inaguantables?

Bruce Willis y Michelle Pfeiffer, pretenden hacernos
recapacitar a todos sobre el amor v la convivencia.

§ Estreno: 7 de Abril
» Internet: hitp.//www.universalpictures.com/storyofus

Star Wars

Desde el dia 5 de abril LA SAGA COMIENZA,

ya se puede encontrar en A LA VENTA EN VIDED,
A  cualquier tienda la pelicula
“Star Wars: La Amenaza
Fantasma”. La cinta ha sido
masterizada digitalmente
para obtener la mejor
calidad de imagen y sonido,
¥ se vende en formato
normal y widescreen al
precio de 2.995 pias.

Es la oportunidad ideal
para disfrutar en casa del
nuevo capitulo de la serie
galactica mas famosa de
toda la historia. 5i eres
-un incondicional y te has
despistado, corre a fu
tienda, que aln quedan...

La amenaza fantasma
L a espera ha terminado...
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he times IS now

Un buen dia, Roisin
Murphy, una dublinesa con
un poco de cara (o con
mucha, sequn se mire),

s acercd en una fiesta a
Mark Brydon, (productor,
arreglista, y remezclador en
alza) para preguniarle: "o
you like my tight sweater?"
(¢ Te gusta mi jersey
estrecho?). A Mark, por lo
visto, no salo le gusto el jersey, sino gue la preguntita de
marras le inspird una cancién que mas tarde $e convirtio
en el primer éxito de Moloko. El nombre del grupo hace
referencia a una bebida que se tomaba en el Karova Milk
Bar, de |a pelicula de Stanley Kubrik "La Naranja
Mecénica". Ahora, Roisin es su vocalista, y Mark se
encarga de crear los ritmos acusticos y electronicos que
suenan en sus temas. Ambos tienen un particular modo
de ver la vida, que ha quedado reflejaco en este disco.

Es una auténtica institucion dentra M te at
del rock en Espafia, ¥ lleva en primera

linea desde hace 20 anos, cuando

empezo a sonar con Tequila, su primer G u | I ‘ e n k
grupo. Despues de aguéllo 'y de dos

discos en solitario, formd Los Rodriguez, !

Marit y Marion s& conocieron
cuando solamente tenian cinco
afitos, en Oslo (Noruega). Les
dijeron a sus padres que querian
ser “artistas”, y se apuntaron a
escuelas de guitarra y piano. Y
ahora aqui las teneis, dos chicas
muy guapas, con un contrato
millonario debajo del brazo firmado
con la compafiia Atlantic Records
por su primer disco, y con un estilo
pop de musica pegadiza que
recuerda un poco a ofros grupos
como “TLC" o “Eternal”.

» Internet: www.m2mmusic.com

grupo con el que también cosecho Meteosat es un grupo nacido hace ya
grandes éxitos. Asi llegamos hasta |a mas de tres afios, que ha venido utilizando

nuevo album, “Cenizas en el aire”". de guerrilla punk. Basicamente, consiste
El propio Ariel ha sido &l productor del disco, asumiendo por primera vez en presentarse a fodo tipo de concursos y --~—_.|_|

la maxima responsabilidad del proceso. Y el resultado ha sido, coma no | festivales, y asi han conseguido lanzar su primer album.

podia ser de otra manera, un disco lleno de sabor latino, con aromas y | Se llama "Meteosat", como ellos, y seguro que ya se 0s ha

colores rioplatenses, un estilo en el que Ariel siempre ha sido pionero. l peaado la cancidn de “Viillma, daabreme la puerta...”,

B

actualidad, en que nos presenta su | desde entonces lo que ellos llaman tactica
|
|

La mitica banda australiana, formada en 1974, esta considerada uno de
los mitos del heavy-metal, porque ha sabido mantenerse como uno de los
meijores grupos de este planeta azul, ahora llamado “aldea global®.

El cuarteto acaba de sacar al mercado su Gitimo disco, que viene cargado
de la fuerza que les caracteriza. Ademas, nos gustaria ver la cara que se te
gueda cuando te contemos que en Leganés (Madrid), uno de los municipios
esparioles mas comprometidos con el rock radical, se ha inaugurado una
calle con el nombre de la banda para rendirles homenaje. Es el Gnico sitio
del mundo que lo ha hecho, y los chicos de AC/OC estan encantados. Asi
que no serd raro verles por nuestro pais en concierto dentro de poco.
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ara saborear el cine digital

e

Para los buenos amantes del cine, Panasonic ha lanzado un nuevo modelo de .
DVD, el A360, que va a marcar un estandar que sequramente otros seguiran.

Con una capacidad de 500 lineas de resolucion y un procesador DAC de 10 bits
para optimizar la imagen, este DVD incorpora seis canales de audio digital Dolby
Pro Logic 5.1, que proporcionan un perfecto sistema de sonido surround con efecio
envolvente, aun sin necesidad de tener en casa los sels altavoces y el amplificador
que este sistema suele precisar.

Sumad a todo esto todos los extras que las peliculas en formato DVD pueden
ofrecer y tendréis el reproductor que siempre habials sofiado.

# Mod.: Panasonic DVD-A360

Camara digital Mavica, de Sony
| as fotos sin pape!

La marca japonesa Sony pone & nuestra
disposicion la nueva camara fotografica Mavica,
una pequefia camara digital que utiliza un
disquete convencional de 3,5" como sistema de
almacenamiento de las fotografias que tomamos.
Ademas. tiene la ventaja de venir equipada con
una unidad de disquete de gran velocidad, gue le
permite grabar y leer [os ficheros cuatro veces
mas rapido que una unidad convencional.

Todas estas prestaciones, unidas a un precio
bastante razonable, convierfen a Mavica en una
camara ideal para todo tipo de uso.

# Mod.: SONY MVC-FDES

Grabador de voz de Sony

{Olvidate de tomar apuntes!

El grabador de voz R100PC de Sony
se puede convertir en un aparato de lo
mas util gracias a su tamario
verdaderamente pequeno (10 x 4,5 x 1
cm.), que le permite caber en el bolsill
de cualquier camisa. S trata de una
herramienta ideal sobre todo para 108
que tienen que estar constantemente
anotando pequedos datos por motivo
de trabajo. Con él podemos grabar
nuestra voz directamente, quedando
archivada como mensaje digital (con
capacidad de hasta 198 mensajes).

La grabacion que se obtiene es de
alta calidad, dura hasta dos horas y
media y, ademas, se trata del (nico grabador de voz del
mercado que permite descargar |o grabado a un PC,

o transmitirlo como e-mail de sonido en formato wav.
# Mod.: ICD-R100PC
» Mas informacion: www.sony.com

=]

Teléfono Movil - Televisor

|

# Mod.: SCH-M220

Un 2x1 para hablar
vy ver la television

Samsung ha conseguido la primera combinacion entre televisor y
teléfono mévil del mundo, un invento que nos permite hablar al mismo
tiempo que disfrutamos de nuestros programas televisivos favoritos. Este
nuevo movil incorpora un receptor televisivo en miniatura, y nos permite
una movilidad absoluta sin que las funciones del telefono y las del felevisor
pierdan su alta calidad de recepcion. Es un buen motivo para que los
adictos a los maviles se enganchen también a los programas de la tele.

# Mas informacion: www.samsung.es




Disney ha apostacdo muy fuerte para trasladar hasta el teatro Lope de Yega. de Madrid,
toda la magia y |a fuerza de las representaciones musicales de Broadway. Para ello, ha
puesto sobre las tablas del escenario una de sus creaciones mas emblematicas.

38 actores-cantantes-bailarines seleccionados en nuestro pais son los encargados de
dar vida a "La bella y la bestia", una historia de un amor en principio imposible, pero que
los protagonistas logran culminar eliminando las barreras fisicas, y valorando por encima
de lo demas, la belleza interior: No vayais a pensar que el espectaculo es exclusivo para
nifios, porque aungue no lo seais, tardaréis bastante tiempo en clvidar esta maravilla.

¥ Teatro Lope de Vega

Gran via, 57 Madrid
Teléfono: 91 5472011

¥ Frecios

Butaca de patio: 7,450 ptas.
1er. Anfiteatro: 4.750 ptas.

Club: 6.750 ptas.
2° Anfiteatro: 3.750 pias.
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Locomotion es un canal de animacion de Via
Digital que ha reforzado su programacion con
NUEevos espacios de manga y anime.

En abril y mayo, en su ciclo "Japanimotion”,
se estrenaran series como "Sukeban Deka",
“Shuten Doji", "Burn Up Warrior" y "Ellcia"
entre otros. Ademas, también se va a emitir un
maraton especial de "South Park" con mativo
de la presentacion de la segunda temporada de esta popular serie, para
disfrutar a tope del humor de estos alocados gamberretes.

# Internel www.locomotion.com

A mediados de Mayo vuelve a Espania por tres dias
el milsico mexicano Carlos Santana, para tocar en
Madrid, Zaragoza y Barcelona. Su Ultimo disco,
"Supernatural", que incluye el éxito "Corazon
Espinado” sigue escuchandose en todas las emisoras
del pais. Una buena oportunidad para disfrutar de su sonido en directo.
¥ [iadrid. Plaza de toros de Leganeés. 18 de Mayo.
® Zaragoza, Pabellon Principe Felipe. 19 de Mayo.

# Barcelona. Palau Sant Jordi. 20 de Mayo.

Presuntos Implicados se prepara para ofrecer
una gira centrada en su dltimo disco, "Version
original”, El album cuenta con colaboraciones
gstelares de Ia talla de Armando Manzanero,
Milton Nascimento o Pancho Céspades.

Ya falta muy poco para disfrutar de estas tres
citas con la impresionante voz de Sole, y su no
menos poderosa capacidad interpretativa... y es
que esta chica tiene alma de blues.

» Barcelona, Palau de la Masica. 7 de Junio.
» Madrid, Palacio de Congresos. 15 y 16 de Junio,

Los Celtas Cortos han cumplido su promesa, y
se reencuentran con el plblico en una gira para
disfrutar de su album "Tienes la puerta abierta”.

En €l, no faltan sus guitarreos y bases de Hip
Hop, sus esencias latinas y minutos aclsticos de
naturaleza celta, gue es la base de su misica.
¥ Asturias. Ujo. 28 de Abril.

b Zaracoza. Tauste. 29 de Abril.
» Alicante, Teulada. 30 de Abril.




La version mas ambiciosa by !
de la saga RESIDENT EVIL | )

solo estd disponible para DREAMCAST 2 o 55
aprovechando todo el potencial de q‘ '
los 128 hits de iltima generacion.
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