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PlayStation

GT - Gran Turismo Maailman suosituin
on kevaan huipputapaus 3 :
e : tv-pelikonsoli!
ajopelien saralla! Voit va-

lita yli 120 eri automallis-

ta ja 8 radasta. Autot kayt-

taytyvat kuin oikeassa
kisassa. Ylivoimaisen todellinen, kolmiulotteinen
grafiikka, musiikki ja @anitehosteet tihentdvat
tunnelman niin, ettd tunnet moottorioljyn katkun
nendssasi. 2 eri pelitapaa, hidastustoiminto.
1-2 pelaajalle. Suomenkieliset peliohjeet.

PlayStation

Hae omasi nyt kun niité vield saa!

Maahantuonti ja markki.nointi Computer 2000 Finland



SUPER POWER

Omaperadisyys ei aina riitd

Satojen pelattujen pelien jdlkeen tuntuu jos-
kus siltd, ettd kaikki on jo tullut ndhtya. Jo-
kaisen peligenren jokainen variaatio on jo
kdyty ldpi. Viime aikoina on kuitenkin tullut
tormattyd peleihin, jotka uhmaavat onnis-
tuneesti tatd kuvitelmaa.

Gran Turismo on ndistd paras esimerkki.
Vaikka autopelejd on maailmassa jo sata-
maddrin, on Sony onnistunut pistimdan pa-
remmaksi ja jopa asettamaan kokonaan uu-
den tason autopeleille. Sama pdtee Resident
Evil 2:een. Capcom pddtti olla pistimattd
ykkisosan perusideaa kokonaan remonttiin
ja sen sijaan kiinnitti huomiota pelaajien
(ostajien) kritiikkiin. Kritiikin perusteella
sdddettiin jokainen yksityiskohta kohdal-
leen, minkd tuloksena maailma sai ei seu-
raajan vaan itsendisen uuden pelin. Yoshi’s
Story ja Klonoa ovat samoin esimerkkeja sii-
td, ettd joka genren sisdlld on parantamisen
ja kehittimisen varaa.

Ndma neljd nimed osoittavat myos sen,
ettd peli voi olla hyvd ja omaperdinen il-
man, ettd se on pistetty alusta asti uusiksi.

Joskus on viisaampaa seurata ajalle tyy-
pillista trendid, kuin ryhtyd tekemddn val-
lankumousta. Yhta monessa tapauksessa val-
lankumous saattaa kuitenkin olla aiheelli-
nen ja tarpeellinen keino erottua ja aukoa
uusia uria.

Toimitus

SNLIOrHINYYd
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Resident Evil 2 a2

Ennakot

Turok 2

Castlevania 3D
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Yoshi's Story

Arvostelut 35

Diablo

Mystical Ninja starring Goemon

SUPER POWER

SUPER POWER 5/98
Hype

Game Boy varindytdlla « Tokyo Game Show on Japanin
vastaus E3:lle » EA tuo NHL:n N64:lle » Lara Croft valko-
kankaalle » Mega Manista tulee legenda « Looney Tunes
seikkailee jalleen « Abe-olion paluu

Ennakot

16

Turok 2 » Castlevania 30« Bomberman World

Cruis 'n the World = Bushido Blade 2 » Shining Force Ill
Lucky Luke = 1080° » Tobal 2 = Road Rash 3D« Tenchu
Wild Choppers = Space Circus

Gran Turismo

Kaikkien aikojen autopeli ehtinee viela kesaksi.

oot

S

Tutustu ensi syksyn seikkailulupaukseen jo tanaan.

Klonoa

PlayStationin sympaattinen hyppelysankari.

Motorhead

Hurrien megalomaaninen autopeli.

Kilpailu: Resident Evil 2
Painajaisesta tulee totta.

ARVOSTELUT

NINTENDO 64

32

Mortal Kombat Mythologies
Mystical Ninja starring Goemon
Quake 64

5838 4&

Yoshi's Story

PLAYSTATION
Diablo

Mortal Kombat Mythologies

Need for Speed Ill
Resident Evil 2

Star Wars: Masters of Teras Kasi

GAME BOY
Wario Land Il

IR88&R

Castlevania Legends

a2

VAKITUISET

Postia

Uudet julkaisut

Karkilistat

Kolikkopelit

Vinkit

Kysymykset ja vastaukset

Seuraavassa numerossa

8328888 '»

SATIYSIS



LUKIJAKIRJEET

Kevit tulee kohisten ja pelimarkkinat vain
kiihtyvat. Kevatpurojen solina jaa rahavir-
tojen kilinén alle, kun kauan odotetut pelit
ilmestyvat. Lapset pyytavit viiden vuoden
viikkorahat etukateen (jo kolmannen ker-
ran tdnd vuonna) ja ryntdavét kustanta-
maan pelikauppiaille stressivapaan kesan,
TAl.. Kesd menee jilleen kerran pilalle,
kun joka ilta pitdd nukkumaan mennessé
miettid, mitka asiat vaikuttavat President
Evil IV:n, Hammond ‘n’ Hanger XVi:n ja
Boop Raiser lli:n viivdstymiseen jalleen
kerran. Témén vuoden julkaisuaikatauluis-
sa ei siis luvata mitaan uutta edellisvuosiin
verrattuna. Mokilla ei siis taaskaan voi rau-
hassa viettda kesaa kdymatti joka paiva
lahikylén pelipuodissa josko joku niistd hy-
vista olisi ilmestynyt.

No, luotamme vahvasti, ettd ainakin
Resident Evil 2 pelastaa sateisen kesan, tai
ehka tarjoaa vastuksen kirkkaan auringon
paahtavalle kuumuudelle. Auringon lisdksi
aivojamme korventavat kuumat lukijakir-
jeet, joista polttavimmat seuraavaksi.

Dear SuPo

1. PlayStationin V-Rallyn ennakkosilmiykessa
mainitsitte tempun, jolla voi tehda omia ratoja.
Huhua, pilaa? Jos ei, miten onnistuu?

2. Miten ihmeessa PS:n ja Saturnin Tomb Rai-
derissa pystyy hyppimaan kentidn yli ja saa-
maan kaikki aseet?

T: JAYMZ

1. Moka.

2. Ok, tdmaén kerran. PlayStation: kentédn
hyppy - Paina selectid, tdman jilkeen L2,
R2, L1, Ympyra, Kolmio, L1, R2, L2. Palaa
peliin ja pddset tason lapi. Lisdaseet - Va-
rusteruudussa paina L1, Kolmio, R2, L2,
L2, R2, Ympyra, L1. Saturn: kentén hyppy -
Avaa passisi viimeinen sivu (Exit) ja pina Z,
Y, Z,Y, X, X, X ja Start. Loppumattomat
aseet - kirjoita kentan ylityskoodia paina A
ja Ylos.

SuPo

Terve SuPo!

1. Onko Saturnille tulossa mitédén todellista
huippupelia?

2. Milloin tulee Segan uusi konsoli?

3. Onko Mass Destruction teista hyva?

4. Eik6 Semic kustanna endi supoa?

T: Tillaaja

Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat.
Peleihin liittyvia kirjeitanne odotamme osoitteessa:
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab,

1. Sega Rally 2?

2. Katsotaanpa tuota ensi vuotta.

3. Ihan ok. :

4. Semic on nykyaan yhtakuin Egmont Fin-
land.

SuPo

1. Sanoisitteko PlayStation-pelejd, jotka toimi-
vat hiirella?

2. Onko Final Fantasy VIl:n mitd4n koodeja?
3. Onko Tekken 3 tulossa markkinoille?

T: Lauri V.

1. Atari Coll. 1, Die Hard Trilogy, Wild Arms,
Tempest X, Myst, Syndicate Wars,
DiscWorld 1&Il, C&C: Red Alert, Lemmings
3D, A-Train, Starblade Alpha, UFO(X-Com).
2. Onhan niita...

3. Kylla.

SuPo

Hei Super Power!

1. Miksi ei ole saatavilla Super
Mario -maailmaan kuuluvia leluja
tai muita Super Mario -tuotteita?
Vai tuleeko naitd joskus kauppoi-
hin?

2. Milloin tulee N64:lle Super Ma-
rio 27

3. Tuleeko N64:lle joskus moni-
pelikasetteja?

4. Mita seikkailupelej tulee jou-
luun mennessa?

T: Jarkko

1. Nintendo omistaa monopo-
lin Super Mario -tuotteisiin.
Kaikenlaisten oheistuotteiden
tekeminen vaikeuttaa piratis-
min valvontaa. Nintendon
oheistuotteita lienee tarjolla
vain Japanissa, koska yhden
maan markkinoita on helpom-
pi valvoa.

2. Eipa ihan lahiaikoina.

3. Koskaan ei voi sanoa ei...
4. QEX2, Super Mario RPG, ainakin.
SuPo

Heil

1. Onko mahdollista, ettd Psygnosis tekee jos-
kus formulapelin N64:lle?

PL 317, 33101 Tampere

2. Onko N64:lle tulossa ralli- ja formulapeleji?
Kiitos hyvasta lehdesta!

T: Urheilupeleja odottava

1. Epdilemme.

2. Mieleemme tulee Off-Road Challenge,
Road Rash ja Ultimate Racer.

SuPo

litoja

Ensinnakin kiitos superhyvasta lehdesta.

1. Mitd ne Vm Labsin tyypit on olevinaan?

2. Tuleeko N64:lle Resident Evilin kaltaista pe-
lia?

3. Mité hyvia méttdpeleja on tulossa N64:lle?
4. Onko Yoshi’s Story ostamisen arvoinen?

5. Tehk&a Resident Evil 2:sta yhtd hyva opas
kuin ekastakin!

Nimim. “J"

1. “Tyypit” ovat alallaan hyvin arvostettuja
guruja, jotka ovat olleet mukana kehitta-
massa tietokone-
ja videopelitekno-
logiaa ldhes 20
vuoden ajan.

2. Ei ainakaan ke-
vatpuolella.

3. Bio Freaks nayt-
taa hyvalta.

4. Jeps.

5. Yritamme tehda
vield paremman.

“Muistakaa, ettd vanhat pelit
eivat huonone, vaan uudet
paranevat.“

SUPER POWER



Lahettakaa ilmoituksenne postikortilla osoitteeseen: Super
Power/Lukijailmoitukset, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317,
33101 Tampere. Super Power -lehden kotisivulla on sahkoi-
nen ilmoituslomake: http://www.semic.fi/superpower

MYYDAAN

PlayStation-peli Nuclear Stri-
ke, hyvakuntoinen hintaan 150
mK.

Puh. 03-730 6934/ Jukka

Saturn-pelit Sega Rally 100
mk, Nights 100 mk, Quake
200 mk, Duke Nukem 3D 190
mk. Vaihdan myds em. pelit
toisiin peleihin. Myyn Super
Powerin numerot 10-12/ 97 ja
1&2/ 98 10 mk/ kpl.

Puh. 08-348 847/ Lauri

Final Fantasy Mystic Quest
Game Boylle, hinta 180 mk.
Puh. 019-738 677/ Auvo

PS-peli PAL C&C Red Alert
200 mk, Hiiri 50 mk hyvassa

/

kunnossa. Myos vaihto johon-
Kin ndista: Grand Theft Auto,
Nightmare Creatures, Tomb
Raider 2 tai Duke Nukem 3D.
Puh. 08-817 3583/ Antti

Mega Drive 1 + 2 adapteria +
1. koht. ohj. + tarvit. johdot +
pelit Phantasy Star 2, 3, 4,
Shining Force 1, 2, Soleil, Shi-
ning in the Darkness, NHL 94,
Super Monaco GP I, Super
12 in 1 (monipelikasetti). Hinta
1 500 mk. Kaikissa peleissa
el ohjekirjoja.

Puh. 05-357 1081/ Mika

1 kk vanha Nintendo 64 kaikki
tarvittavat johdot ja suomen-
kieliset ohjeet + 2 ohjainta,
punainen ja harmaa + Rum-
ble Pak + Controller Pak + 2
huippupelia: Diddy kong Ra-
cing ja Bomberman. Kaupan
paalle 10 Nintendo-lehtea Hp.

TILAA ILMAINEN

SARJAKUVAN

JATTI-

2 500 mk.
Puh. 06-871 017/ Ville

N 64 -lisdlaitteita; vahan kay-
tetty Rumble Pak ja kaytta-
matdn controller Pak, muisti-
kortti (4muistipaikkaa siis 123
sivua) yhteishintaan 375 mk.
Myyn myds erikseen Rumble
Pak 187 mk ja muistikortti 187
mk. Tavarat alkup. paketeis-
sa.

Puh. 08-533 2534/ Juha
la-su 15.00 alkaen.

E-mail: juukkola@freenet.hut.fi

Vain 4 kuukautta vanha Pla-
yStation, 2 ohjainta, 16 mb
muistikortti seka 5 uutta, la-
hes kdyttamatonta pelia: Co-
lony Wars, Crash Bandicoot
2, Grand Theft Auto, NHL 98
ja Nightmare Creatures. Pelit
hyvdssa kunnossa ja pleika-
rilla vielda 6 kk takuu. Kaupan-
padlle my6s muuta aiheeseen
littyvaa. Kaikki 2 500 mk, hin-
nasta voi keskustella.

Puh. 019-575 2692/ Miikka

Super Nintendo + ohjain ja 4
pelid, Battletoads and Double
Dragon, koris, Equinox, Don-
key Kong. Hinta 550-500 mk.
En maksa postikuluja. Sega

ILMOT |

& Conquer. Yhteensa 950 mk.
Puh. 019-346 036/ Heikki

VAIHDETAAN

PS-peli NHL 98 johonkin yli
90 Supossa saaneeseen pe-
liin.

Puh. 08-472 070/ Jarkko
Super Mario 64 tai Internatio-
nal Soccer 64 San Francisco
Rushiin tai NHL Breakway

98:een.
Puh. 019-688 0484

N 64-peli Mario Kart James
Bond Golden Eye:een tai
muuhun N 64-peliin.

Puh. 08-554 3384/ Antti
(numero voi olla myos

554 3389 -toim. huom.)

N 64-peli Lylat Wars johonkin
muuhun N 64-peliin, esim.
Diddy Kong Racing tai Yoshi’s
Story.

Puh. 015-673 271/ Minja

PS-pelit contralegacy of War,
NHL 97 ja Need for Speed 2
peleihin Grand Theft Auto ja
Rapid Racer. Rapid Racerin
tilalle kay myds Wipeout 2097

NYVAAAW ?® NYVL31lSO

KATALOOKI!

vrTilaa ilmainen Banana Express
- Populaarikulttuurin virallinen
postimyyntikatalooki. Yli 5 000 ni-
mikettd —mm. |dhes kaikki suomeksi
saatavissa olevat sarjakuva-albumit.
Tilaa katalooki postikortilla tai soita.
Tutustu tarjouksiimme ja tee vaiva-
ton postimyyntitilaus. Saat haluama-

> ' si tuotteet suoraan kotiisi!

Sarjakuva-albﬁmeja * Cd-levyja * Kirjoja * Typykkasarjaku-
via * Kauhua * Scifid » T-paitoja * PinUp-tyttoja ¢ Pilailuva-
lineitd * Roolipeleja * Cd-romppuja * Leffajulisteita * Ym.

[Tilaan ilmaisen Banana Ex press -postimyyntikatalookiﬁ-l

tai Crash Bandicoot 2 (PAL).
Pelien oltava hyvakuntoiset.
Puh. 014-883 484/ Vesa

Mega Drive 2 + 2 ohjainta ja
pelit Fighter Master, Flicky,
Mystical Fighter, Bare Knuck-
le, Runark, Peacocking 2,
Street Smart, Alien Storm,
Shadow Blaster, Mortal Kom-
bat 2 ja 3, Aladdin, Primal Ra-
ge. Hinta 600 mk. En maksa
postikuluja.

Puh. 145 364/ Toni
(ilmoituksessa ei mainittu
suuntanumeroa. -toim.huom.)

PS-peli Impact Racing Cool
Boarders 1:een. En maksa va-
lia. Laheta Cool Boarders
osoitteeseen Heikki P6s06, Ha-
karytd 2, 29 600 Noormark-
ku. Laita mukaan oma osoit-
teesi niin ldhetan Impact Ra-
cingin sinulle.

PS Mod-prosessori, mukaan
Tomb Raider 2 + NFL Game-
day 98. Vaativat mod-proses-

sorin toimiakseen. Mukaan

OSTETAAN

INimi: ............................................ — IR e L AR e | asennusohje, koko paketti yht. Hyvakuntoinen Super Power-
200 mk. Puh. 03-777 1311/ lehti no. 6/ 97
lOsoite: ke U W TR | Johan Puh. 017-462 3006/

Postin:ro ja toimipaikka. ..............

.................................. S ——
IMuista mainita nimesi ja osoitteesi. Ei ostopakkoa!

Banana Press Oy, PL 12, 33251 T:re « Puh: 03-2143 227 (iltaisin ja viikonlopp.

~ autom. puh.vastaaja) e Fax: 03-2130 227 « e-mail: banana.press@pahka.pp.fi

SUPER POWER
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Sega Saturn pelikone + 2 oh-
jainta + piuhat, pelit Virtua
Fighter, Clockwork Knight,
Rayman, Ultimate Mortal
Kombat, X-men, Batman fo-
rever, Sonic Jam, Command

Lauri Laitinen

Super Power no. 8/ 96, jossa
Resident Evil-opas karttoineen
ja ratkaisuineen. Tarvitsen tata
opasta erittain kipeasti.

Puh. 040-569 2058
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GAME BOY VAREIL

VIIMEISEN YUODEN KULUESSA on silloin talloin hu-
huiltu uudesta mukana kulkevasta Nintendon
pelikonsolista. Ja yhta usein on Nintendolta
kielletty, etta varinayttoinen Game Boy olisi
tuotannossa. Mutta maaliskuussa yhtié lopulta
paitti julkistaa Color Game Boyn, Nintendon
viimeisimman ja odotetuimman mukana kan-
nettavan konsolin.

- Yuosikausia pelaajat ovat kyselleet kan-
nettavaa konsolia, jolla voisi pelata heidan suo-
sikkipelejansa vareissa. Mutta tekniset rajoituk-
set ja korkea virrankulutus ovat tahan saakka
tehneet sellaisesta mahdottoman toteuttaa.
Mutta ratkaistuamme nama ongelmat, voimme
nyt esitelld kokonaan uuden sukupolven varilli-
sia peleja miljoonille Game Boyn ystaville, il-
moitti Howard Lincoln Nintendo of Americasta
maaliskuun puolivalissa.

Color Game Boyssa on 32000 varin koko-
naisvalikoima ja se pystyy esittamaan samanai-
kaisesti 56 varia. LCD-naytto, joka on suurin-
piirtein saman kokoinen kuin vanhoissakin mal-
leissa, nayttaa varit selkeina ja kirkkaina ja uusi
konsoli kayttaa paristoja samaan tahtiin kuin
alkuperainenkin, eli pelaaja voi kayttaa konsolia
yhteen menoon runsaat 10 tuntia ennen paris-
tojen vaihtoa.

Color Game Boy tulee lisaksi olemaan yh-
teensopiva vanhan Game Boy -systeemin kanssa
ja jopa vanhoista peleistd tulee siind hieman
varikkaampia, koska harmaat sévyt voi muuntaa
valitsemikseen muiksi savyiksi. Nain ollen uu-
della konsolilla tulee heti kttelyssa olemaan
vaikuttava noin 1000 kappaleen pelivalikoima.

Color Game Boy julkaistaan koko maail-

o0

< a9
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SELECT START

massa ennen vuoden loppua ja lisaa yksityiskohtia valkenee toivottavasti toukokuun lopulla E3:ssa.

VARIKAS GAME BOY

K enties ei ihan yhta janna uutuus kuin Color Game Boy, mutta ah
niin s66tti, on Nintendon roosan vérinen versio Game Boy Pocke-
tista. Uudelleen varjatty konsoli, joka luotiin Japanissa yhtaikaa Ta-

magotchin kanssa, tuli taalla myyntiin vasta nyt huhtikuussa., o : ey

SUPER POWER




LARA HOLLYWOODIIN

F ilmijatti Paramount Pictures sai lopulta oikeudet Tomb Raider -filmin tekemiseen. Pa-
ramount tulee tuottamaan elokuvan Laran seikkailuista ja kohtalosta yhdessa Eidos-
yhtién kanssa, pohjaten sen molemmille TB-peleille, jotka tihin saakka ovat myyneet yli
6 miljoonaa kappaletta. Tuotannosta vastaavat Lawrence Gordon ja Lloyd Levin, jotka
uransa aikana ovat olleet mukana mm. sellaisissa tunnetuissa filmituotannoissa kuin Die
Hard, 48 tuntia seka nyt viimeksi kriitikoiden kehumassa Boogie Nightsissa.

NHL 64

FIFA 64 oli mititon. Madden 64 oli keskinkertainen. FIFA: Ro-
ad to World Cup 64 oli todella hyvi. Jos Electronic Arts jatkaa
urheilupeliensi parantamista samaan tahtiin kuin viime vuo-
sina, tulee syksyn NHL 64:lli olemaan mahdollisuuksia kehit-
tya vaikka miten upeaksi ja rankaksi peliksi. Mitaan yksityis-
kohtia pelista ei ole tosin vield tihkunut julki, mutta se tulee
perustumaan samalle grafiikkamoottorille kuin PlayStatio-
nin NHL ‘98, joskin siitd tulee ilman muuta hienompi ja se si-
saltaa kaikki tilastotiedot seuraavasta NHL-kaudesta. Odo-

tamme jo kieli pitkalla...

oASPORTS

SUPER POWER

Blades of

Steel Il

Konami kuuluu ke-
hittelevian jatko-
osaa klassiselle lat-
kapelilleen Blades
of Steelille, joka julkais-
tiin NES:ille noin kymme-
nen vuotta sitten. Blades
of Steel Il julkaistaan Nin-
tendo 64:lle ja PlayStatio-
nille syksylla.

Taman kaiken Konami
ilmoitti japanilaisessa pe-
lilehdessa. Konami on
myds vahvistanut saa-
neensa pelille virallisen
NHL-lisenssin, mika tulee
tekemaan siita entistakin
kilpailukykyisemman
tuotteen.

Bust-a-Move 64

Pian tulee Nintendo 64:lle
riittamaan pulmapeleja.
Wetrixin ja Puyo Puyon,
Bio Tetriksen ja Tetrisphe-
ren lisaksi on luvassa uusi
versio Taiton Puzzle Bubb-
lesta - taalla paremmin
tunnettu nimella Bust-a-
Move. Dinosaurukset Bub
ja Bob suunnittelevat 64-
bittista debyyttiaan ke-
saksi.

Kultainen Zelda 64
Nintendo aikoo kultaut-
taa tulevan Zelda 64 -ka-
setin samaan tyyliin kuin
se teki kahdelle ekalle
NES-pelille, Legend of
Zeldalle ja The Adventu-
res of Linkille, joten ne,
jotka ovat jo ennestaan
tuttuja Shigeru Miyamo-
ton mestariteosten kanssa
, voivat odottaa saavansa
taydennystd kullanvaris-
ten kasettien kokoel-
maansa.

Raren uudet pelit

Hiljattain varmat lahteen
varmistivat, etta Rare tu-
lee ennakkoesittelemaan
pari ennen tuntematonta
peliaan E3:ssa Atlantassa,
toukokuun lopulla. Yksi
naista salaisista nimikkeis-
ta tulee kuulemma ole-
maan jatko-osa Golde-
neye 007:aan.. Peli ei tule
liittymaan  viralliseen
Bond-konseptiin, mutta
tulee kylla kehittelemaan
edeltijansa omintakeista
rakennetta edelleen.

>
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KAARITTY
SATURN

Sega julkisti huhtikuussa 30000 erikoista Saturn-
konetta Japanin markkinoille. Teknisesti uusissa
konsoleissa ei ole mitdan uutta, vaan muunnokset
ovat pelkastdan kosmeettisia. Kone on kairitty kaut-
taaltaan mustaan muoviin ja pelin pdille on Sega
painattanut uuden iskulauseensa “This is cool”. Sega
toivoo erikoiskasitellyn koneen myyvin ainakin yh-
td hyvin kuin vastaavasti erikoissuunnitellut ka-
siohjaimet, jotka julkaistiin viime vuonna.

ABE PAKENEE
EDELLEEN

Mystinen otus, Abe, tulee piakkoin jatkamaan pa-
koreissujaan. Jo aiemmin Oddworldin suunnittelijat
ovat paljastaneet suunnitelmansa viidestd Oddworl-
diin liittyvdstd pelistd ja hiljattain he julkistivat jat-
ko-osan viime vuoden eeppiselle tasoloikkaseikkai-
lulle, Oddworld: Abe's Oddysee. Uusi peli kulkee
projektinimelld Oddworld: Abe’s Exodus ja jatkuu
tietysti siitd mihin viimevuotinen seikkailu loppui.
Sen lasketaan valmistuvan syksyksi.
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okyo Game Shown peli-
Tnéytle]y jarjestettiin maa-
liskuun viimeisen viikonlopun
tienoilla. Kolmen pdivan aikana
kaikki suuret yhtiot esittelivit
viimeisimpid  luomuksiaan
147913 kdvijdlle. Tavalliseen ta-
paan messuhalli oli tiynnd pe-
leja, mutta silti todellisia ylli-
tyksid oli aika harvassa.

Capcomin aitauksessa oli aina-
kin kaksi odottamatonta pelia. Xl
Rival Schools on firman kol-

mas kolmiulotteinen beat ‘em up -ko-
likkopeli, joka nyt tulee PlayStationille.
Capcom Generations taas on yhtion ko-
koelmasarja, joka erotuksena useiden
muiden firmojen kokoelmiin ndhden
pitaa sisdllidn todella hyviad peleji. En-
simmaiselld kokoelmalla on shoot ‘em
up -klassikot 1942 ja 1943 ja myo-
hemmin tind vuonna on tulossa toi-
nen osa, jolla on pelihalliversiot Ghost
‘n” Goblinsista ja Ghouls ‘n’ Ghostsista
sekd SNES-kddnnos viime mainitusta.

Myds Striderin pitdisi loytyd joltakin Rakuga Kids

tulevista kokoelma-CD:ista.
Sonylla ei ollut messuilla mitenkddn erityisen
vakuuttavaa pelivalikoimaa, mutta heidin Xl:nsid
onnistui joka tapauksessa viehdttimain kaikkia
pulmapelien faneja. Enix sen sijaan esitteli Star
Ocean - Second Storyn, josta tulee kaikkein en-
simmdinen varsinainen Final Fantasy VII -klooni.
SNK panostaa edelleen beat ‘em up -hahmoilla
varustettuihin seikkailupeleihin. Talld kertaa uu-
den pelin nimend oli King of Fighters: Kyo
Nintendo 64 -rintamalla oli huomattavan hil-
jaista. Star Foxin kehittdja Argonaut esitteli shoot
‘em up -pelinsd Buck Bumble, kun taas Hudson
toivoi kavijoiden antavan anteeksi Bomberman
64:n mokat niahdessiaian uuden Bomberman He-
ron. Konamin montteerissa
oli esilld Rakuga Kids, joka
on beat ‘em up PaRappa-
vaikutteisin hahmoin.

Useimpia pelaajia vetivit
eniten puoleensa Namcon
Tekken 3 ja Squaren Parasi-
te Eve, samoin kuin Kona-
min Metal Gear Solid, joka
oli messujen paras peli. Saa-
li vain, ettd sen darelle tiy-
tyi jonottaa ikuisuuksia.

Suurimpia pettymyksia
olivat se, ettei Enix vield
esitellyt Dragon Quest VII:ta
ja se, ettd Capcom yha jatti
esittamattd kohistuja Nin-
tendo 64 -nimikkeitddn se-
kd se, ettd sen paremmin
Sega kuin Microsoftkaan ei-
vit puhuneet sanaakaan
Katanasta.

Nyt odotamme jannityk-
sella mitd E3:lla tulee ole-
maan Atlantassa tarjottava-
naan.

Parasite Eve

Parasite Eve

Star Ocean - Second Story

Buck Bumble

Metal Gear Solid
SUPER POWER



LEGENDAARINEN
MEGA MAN

apcomin parhaiten tunnettu pelihahmo lienee Mega Man, joka Japanissa tunnetaan nimella

Rock Man. Han on johtohahmo, joka on esiintynyt lukemattomissa tasoloikkapeleissd kaikilla mahdollisilla kon-
soleilla, mutta hidnelld on ollut pairooleja myos kilpa-ajoissa ja beat ‘em upeissa. Uskon vahvistamiseksi korottaa
Capcom hahmonsa nyt legendaksi antamalla tulevalle 3D-seikkailulleen nimeksi Mega Man Legend. Peli on eng-
lanninkielinen kdinnos Rock Man Dashista ja on tyyliltdan jonkinasteinen sekoitus Super Mario 64:3d ja aiempia Me-
ga Man -tasoloikkapeleja.

yksylld alkaa sota. Kidnnettydin menestykselld PC:Ita

TA KA'SIN PlayStationille sekdi Command & Conquerin ettd Red

Alertin, kehittelee Westwood Studios nyt ensimmaista pel-

kdstdin Sonyn konsolille julkaistavaa pelid. Command &

TA I STELU I H I N Conquer: Retaliation tapahtuu jossakin molempien aiem-
pien pelien vililld ja pitdd sisdllian 34 uutta tehtavdd yksin

pelaavalle sekd yli 100 uutta karttaa niille, jotka haluavat
haastaa elivin pelaajan linkkikaapelin vilityksella.

SUPER POWER

Kovaa menoa
Nintendo 64:1la
Paradigm ja Elec-
tronic Arts aikovat
yhdessa tuottaa
pelin Need for
Speed lli: Hot Pursuit Nin-
tendo 64:lle. Ainakin, jos
on luottamista tietoihin,
joita tihkuu USA:sta, jossa
molempien firmojen paa-
maja sijaitsee. Varmaa on
se, etta EA on luvannut
julkaista viisi uutta nimi-
ketta Nintendo 64:lle ta-
man vuoden kuluessa ja
ainakin yksi kilpa-ajopeli
on odotettavissa.

Sen paremmin Para-
digm kuin EAckaan eivat
kommentoi huhua miten-
kaan, mutta Paradigmista
vahvistetaan heidan tyos-
kentelevan kolmen uuden
Nintendo 64 -nimikkeen
parissa, joista yksi on For-
mula 1-peli World Grand
Prix.

Tiger Woods

auttaa EA:ta

Electronic Arts on solmi-
nut sopimuksen maail-
mankuulun golfpelaajan,
Tiger Woodsin kanssa, jo-
ka avittaa firmaa tulossa
olevan golfpelin suunnit-
telussa. Sopimus on nel-
jan vuoden mittainen ja
EA toivoo sen tukevoitta-
van heidan otettaan gen-
ren markkinoista.

- Olen iloinen, paastes-
sani osaksi EA:n urheilu-
tiimia, Tiger Woods puo-
lestaan toteaa. Olen pe-
lannut tv-peleja monien
vuosien ajan ja EA Sports
on markkinajohtaja inte-
raktiivisten urheilupelien
saralla.

Nintendo ECTS:ssa
Osana uutta Eurcoppaan
panostustaan Nintendo
on paattanyt sijoittaa
kymmenisen miljoonan
Suomen markan edesta
rahaa tulevan syksyn
ECTS-tapahtumaan. Hei-
dan montteerinsa tulee
kattamaan noin viisi pro-
senttia messuhallin koko
lattia-alasta ja kolmen
ECTS-paivan aikana Nin-
tendo aikoo esitella kaik-
kea Color Game Boysta
sellaisiin peleihin kuin Le-
gend of Zelda - The Oca-
rina of Time saakka.

ilasiinn
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LOONEY

TUNES
ON PALANNUT

uvosikymmenen alkupuolella, kun
lehtemme alkoi ilmestya, julkais-
tiin vusia Looney Tunes -peleja ai-
nakin kerran vuosineljinneksessa.
Sen jdlkeen onkin ollut kummal-
lisen hiljaista Warnerin klassis-
ten hahmojen tiimoilla, mutta
nyt on Infogrames ostanut
niiden pelioikeudet seka
Nintendo 64:lle, PlayStatio-
nille ettd Katanalle ja se tu-
lee julkaisemaan runsain
mitoin uusia peleja paaroo-
leissaan Kelju K. Kojootti,
Maantiekiitdjd, Repe Sorsa
sekd muut heidin kump-
paninsa. Jo syksylld koko po-
rukka kokoontuu ajamaan au-
toilla Mario Kartin tyylisessd
kilpailupelissa, jota kuulemma
myohemmin seuraa yksi tai kak-
G si tasoloikkaseikkailua.

=

v~ s
Ly \_.1'\:- .
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=5 CRASH KOHTI UUSIA
ULOTTUVUUKSIA

onylla ja Naughty Dogilla on tdysi syy juhlimiseen. Molemmat Crash

JAPANIN

. .
KU LTTI H I RVI 0 ST A Bandicoot pelit ovat myyneet yhteensa yli viisi miljoonaa kappaletta ym-

pédri maailman.
PELI - Olemme aarimmadisen ylpeitd Crash Bandicootien himmastyttavasta
menestyksestd, kertoi Naughty Dogin Jason Rubin taannoin. Ensimmadisen
pelin yhteydessd panostimme lujasti sellaisen hahmon luomiseen, jossa oli-
si ainesta muodostua tv-pelilegendaksi.
Ja sitdhdn hanessa todellakin on. Joulukuussa tulee Crash Bandicoot 3.

apanin vastine King Kon-

gille on nimeltddn Godzilla.
Tamd idkas hirvié on terrori-
soinut Japanin saaria vuoden
1954 ensimmadisestd eloku-
vastaan ldhtien. Godzilla, tai
Gojira, kuten elokuvanimi Ja-
panissa oikeastaan kuuluu,
on saamassa amerikkalaisen
tulkinnan, jonka takaa loytyy
tukijoukkoa sellaisista me-
nestysfilmeistd kuin Indepen-
dence Day ja Stargate. Yhdes-
sd japanilaisen Tohon kanssa
- joka tuotti ensimmaiisen
Godzilla-pelinsd NES:ille jo
vuosikymmen sitten - on
Electronic Arts jo jonkin ai-
kaa tydskennellyt pelin kim-
pussa, josta odotetaan vuo-
den suurta kassamagneettia.
Godzilla-peli tullaan julkaise-
maan sekd Nintendo 64:lle et-
td PlayStationille ja se val-
mistunee ennen vuoden lop-
pua.




NEEDFOR SPEED

PlayStation

€A ELECTRONIC ARTS"

@ 1998 Electronic Arts. Need for Speed. Electronic Arts ja Electronic Artsin logo ovat Electronic Artsin tavaramerkkeja tai rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa. Playstation ja ‘n, owvat
Sony Entertainment Incin tavaramerkkeja. Kaikki oikeudet pidatetaan. Automobili Lamborghini,Diablo SV seka kaikki siihen liittyvit logot ovat Automobili Lamborghini S.p.A:n tavaramerkkeja.
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PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Konami
KEHITTAJA Konami
LUONNE Seikkailu

Castlevaniasta on tullut todelli-
nen klassikko. Kun se siirrettiin
PlayStationille, peli sen kuin vain
parani ja nyt on sitten Nintendo
64:n vuoro.

Pian Castlevania-sarja tulee lopulta-
kin astumaan 3D-maailmaan ja sen
vuoksi Castlevania 3D tulee eroa-
maan monilta osin aiemmista ver-
sioista. Mutta aihe on yhad sama. Ai-
van kuten ennenkin arkkivampyyri
Dracula ja hdnen verenhimoinen
joukkionsa aikovat ottaa vallan hal-
tuunsa Transilvaniassa.

Castlevania 3D:std loytyy viisi eri-
laista hahmoa, joilla jokaisella on eri
ominaisuutensa. Joka hahmolla on
omat taustansa ja henkilokohtaiset
loppuosionsa. Schneider Belmont
kdyttad klassista piiskaa ja on lisdksi
oppinut uusia tapoja sen hyddynta-
miseen. Cornell Reinhart kamppailee
yha pelkilld kasilldan, mutta han pys-
tyy muuntautumaan myds sudeksi,
kun tilanne kdy tukalaksi. Carrie
Eastfield on 12 vuotias tyttd, jolla on
maagisia kykyjd ja mahtava taistelija,
Corler, omistaa pistoolin ja osaa is-

ked ihan uudella tavalla.

Iso osa pelid koostuu luonnollises-
ti toiminnasta, mutta voidakseen sel-
vittdd Castlevania 3D:n pelaajalta vaa-
ditaan myds lujasti tutkimista ja joh-
tolankojen etsintad. Pelissd on riped
ajankulu, joka aiheuttaa sen, etta olo-
suhteet muuttuvat jatkuvasti. Yolla
vampyyrit jahtaavat verta, joten pdi-
villd on helpompi tutkia pelin
eri alueita. Ndin pelistd tulee
muuntuva ja pelaajan on ko-
ko ajan sovitettava strategi-
aansa olosuhteiden mukaan.
Vuorokauden valoisana aika-
na voi esim. auringonvaloa
kayttid aseena, koska piilek-
sivdt vampyyrit eivdt siedd
suoraa auringonvaloa.

Castlevania-peleja on jo
runsaat kymmenen eri versio-
ta eri konsoleille, mutta Cast-
levania 3D on erityisen odo-
tettu tulokas, koska se siirtda
koko idean aivan uuteen ulot-
tuvuuteen. Konami tuntuu li-
saksi onnistuneen sdilyttimain pelin
klassisen tunnelman ja tuntuman
huolimatta uudesta formaatista. Ja ta-

mdhan lupailee hittipelid, kun uu-
tuus joskus vuoden lopulla julkais-
taan.

Pahuus on palannut kirotun maan
kiusaksi. Mekaaniset dinosauruk-
set ovat jilleen mukana kuvassa ja
niiden lisiksi kamppailuun liittyy
myé6s Maan ulkopuolisia otuksia.
Mutta syksylla saapuu intiaanim-
me apuun suuren automaatti-
aseensa kanssa.

Acclaim teki aivan oikein antaes-
saan lguanan kehittda petin Turok: Di-
nosaur Hunter. Se osoitti kykynsd Nin-
tendo 64 -ohjelmoijana ja on yhdkin
muita edelld ohjelmoinnissaan. Turok
2:sta tulee hienompi, suurempi ja viih-
dyttavimpi kuin edeltdjistaan.

Ensimmadisessa pelissa Turok otti
mittaa ilkedstda Campaignerista. Nyt
vastassa on Maan ulkopuolinen Pri-
magen, joka tykkaa riehumisesta ja
joutuu siksi heitetyksi joukoistaan
Maan pdille. Pelistd tulee l1oytymain
kaikkiaan yli 40 petoa, kaikkea pikku
otuksista valtaviin dinosauruksiin.
Alykkiimmiit otukset ovat kehittyneet
kovasti sitten viime pelin ja niilld on
uusia aseita ja hienompi ulkondké.

Turok 2:ssa pelaaja tulee tarvitse-
maan enemman pulmien ratkomista

—— Nintendo 64 |

PELIKONE
JULKAISIIA Acclaim
KEHITTAJA Iguana
LUONNE Shoot ‘em up

Turok 2

ja tutkimista kuin ensimmadisessd osas-
sa. Pelissd tulee vaiheita, joissa on
kddnnyttiva takaisin, etsiikseen eri-
laisia asioita sellaisiltakin tasoilta, joi-
ta pelaaja on jo selvittanyt. Niinpa Tu-
rok 2 ei tule olemaan niin ennalta-ar-
vattava kuin edeltdjansa.

Ne jotka pitivat Turokin grafiikasta,
eivit tule pettymain uuteenkaan pe-
liin. Iguana on parantanut otettaan
eniten juuri graafisesti, muun muassa
kaikkien olioiden rakenteita on tar-
kennettu siten, etteivit polygonien
saumat endd ndy. Lisiksi ensimmai-
sen pelin drsyttivd usva on saanut
vdistyd lapinikyvamman version tiel-
td, mika lupailee parempaa nikyvyyt-
td ja kokonaistuntumaa.

Peli tulee olemaan ainakin 96 me-
gan kokoinen - osin parannellun mu-
siikin takiakin. Vield ei ole varmaa
kykeneekd pelid pelaamaan usea hen-
kilo samaan aikaan, mutta siind ta-
pauksessa se tulisi kilpailemaan it-
sensd Raren mestarillisen Goldeneye
007:n kanssa. Turok 2 julkaistaan syk-
sylld ja tulee olemaan todella kiintoi-
saa nahdd miten Iguana on onnistunut
yrityksessdan talld kerralla.

SUPER POWER



PELIKONE ————— PlayStation
JULKAISIJA Square
KEHITTAJA Dream Factory
LUONNE Beat ‘em up

. Tobal 2

Samat kehittelijat, jotka loytyvat
Tobal No. 1:n jatko-osan takaa,
ovat aiemmin tyoskennelleet sel-
laisten nimikkeiden kuin Virtua
Fighter 2 ja Tekken parissa. Vai-
kuttaa siis lupaavalga Tobalkin.

Tobal No. 1:sta tutut kamppailut tu-
levat pian taas koettelemaan PlaySta-
tioneidemme kestivyyttd ja nyt pe-
lissd on mukana kaksi uutta kasvoa.
Salaperdinen kirurgi Doctor V seki
galaktisen patrullin konstaapeli Cha-
ko Yutani ovat saapuneet planeetta
Tobalille ottaakseen osaa 99. finaa-
liin Tobal 2:ssa. Mutta se ei ole pelin
ainut uutispaukku.

Kaikki osanottajat ovat oppineet

Lightweight on tyoskennellyt lu-
jasti, silla jatko Bushido Bladeen
on jo valmistumassa. Talla kertaa
peli on entistakin tuimempi.

Bushido Blade eroaa selkedsti muista
beat ‘em up -peleisti. Square on
yleensd valinnut oman tiensa ja talla
kertaa tavallistakin selvemmin. Ku-
ten aiemminkaan, mukana ei ole mi-
tddn voimamittareita ja onnekas osu-
ma voi yhd surmata vastustajan yh-
dessd sekunnissa. Puolustusnappi on
nyt poissa, joten iskun torjumiseen
tarvitaan taydellisesti laskettuja vas-
taiskuja. Ellei niissd onnistu saattaa
yrityksessd avata puolustuksensa tay-
sin.

Hahmojen maard on kolminker-
taistunut ja jaettu kahteen klaaniin,
hyvidin Narukagami Shintoryuun ja
pahaan Shaintouhin. Kolme taistelijaa
Kanmeki, Tatsumi ja Mikado ovat ai-
noat, jotka ovat pysyneet mukana

SUPER POWER

ampumaan jotain ammuksia. Pelaaja
voi nyt myds nostaa tai heittda vas-
tustajaa, joka on saanut otteen ja pe-
lissd on mahdollista myos isked kiin-
ni tarrautunutta hahmoa.

Akira Toriyama, joka on taiteellinen
johtaja Tobal-sarjassa, on lisiksi huo-
lehtinut siitd, ettd uutukainen on pal-
jon hienompi kuin originaali. Gra-
fiilkka pitda sisdllidn enemman poly-
goneja ja on entistikin sulavampaa.
Myds valotehosteet ovat kehittyneet.

PELIKONE PlayStation |
JULKAISIJA Square |
KEHITTAJA Lightweight |
LUONNE ——— Beat ‘emup |

{

ekasta pelistd ja ne edustavat nyt hy-
vid klaania kaikki.

Ensimmadisessa pelissd oli kolme
eri lihestymiskulmaa, joista hyok-
kdyksid saattoi suorittaa, mutta nyt
yksi niistd on poistettu. Iskuja ei ole
enda jaettu kolmeen voimakkuusta-
soon. Sen sijaan on tutkittava erilaisia
ndppiinyhdistelmid, jotta tehok-
kaimmat iskut onnistuisivat. Pelin te-
kemiseksi realistisemmaksi, on mu-
kaan laitettu kaksi uutta iskutapaa.
Toisessa on kyse kahdella samanai-
kaisella miekalla iskemisesta, toinen
taas perustuu erilaisille tekniikoille.

Bushido Blade 2 tulee olemaan ekas-
ta osasta erottuva peli, joskin perus-
ajatus on sama. Luojat ovat panosta-
neet pelin realistisuuden lisadmiseen
ja uusien lisukkeiden kanssa Square
voi odottaakin menestystd. Bushido
Blade 2 tulee olemaan rankin beat
‘em up pitkdan aikaan.

Lisiksi on Quest Mode parantunut
samoin kuin pelinhallintakin. Tama
on saanut japanilaisen pelilehdiston
vertaamaan Tobal 2:ta Tekken 2:een.

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Nintendo
KEHITTAJA Nintendo
LUONNE Urheilu

e d 80"

Wave Race 64:n tydstanyt tiimi luo
nyt ensimmiista lumilautapelia Nin-
tendo 64:lle. Ja he ilmeisesti tietavat

miten hyvia peleja tehdaan.
Ohjelmoijat, jotka tekivit Wave Ra-
ce 64:n vesimagian, osaavat kasitella
luonnon elementtejd. Se nahddan jal-
leen tdssikin pelissd. Lumi ndyttda
luonnollisemmalta kuin missaan ai-
emmassa pelissd. Tunnelmalliset ym-
paristot ja dramaattiset va-

lotehosteet lisidvit osaltaan
1080°:n realistisuutta ja
imua.

Pelinhallinta ja tuntuma
ovat myos kehittyneet kohti
maksimaalista realistisuut-
ta. Laskijat voivat esim. pai-
nautua kyykkyyn saadak-

silloin lasku toisaalta kay

vaikeammin hallittavaksi.
Jos ohjaa kiven ylitse, lauta
naarmuuntuu ja tulee siten
hitaammaksi ja jokaisen
tempun jilkeen laskijan on
tehtava taydelliset laskeutu-
miset, jotta ei menettaisi ta-
sapainoa taikka vauhtia.

Mukana on kuusi laskijaa
ja lukemattomia erilaisia
lautoja, joista voi valita mie-
leisensd, joten kaikille lau-
loytyd omansa. Valitettavas-
ti yksityiskohtia on liikaa
neljilld hengelld pelattavak-
si, mutta kahteen henkeen
nayton voi jakaa ilman, etta
se hidastuisi.

LATIYNTISOMMVYNNE
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PELIKONE PlayStation
JULKAISIA Sony Music

Entertainment
KEHITTAJA Aquire
LUONNE Seikkailu

Tama lupaava peli tulee Sony Mu-
sic Entertaimentsilta pitien sisil-
ladn runsaasti verta ja tuimaa toi-
mintaa.

Rikimaru ja Ayame ovat kaksi nin-
jaa, joiden kanssa tulemme pian hy-
vinkin tutuiksi. He nimittdin ovat
Tenchun pdihenkilot. Peli tapahtuu
Japanin 1100-luvulla. Aivan kuten Ko-
namin tuleva Metal Gear Solodkin,
myos Tenchu rakentuu salaisuuksien
kanssa toimimiseen. Pelaajan pitdd
esimerkiksi piiloutua seinien taakse
vilttddkseen vihollisten katseet.
Taistelut voivat alkaa ihan missd
tahansa, esimerkiksi linnassa tai vi-
herigilla. Rikimaru ja Ayame hallit-
sevat taydellisesti monia klassisia nin-
jutsu-temppuja. He voivat esim. kiyt-
tdd savupommeja ja tietysti he voi-
vat lyéda vastustajansa maahan nin-
jamiekallansa. Pelin ymparistot ovat
synkkid ja taistojen aikana kaikkialla
lainehtii verta. Jos Tenchu joskus tu-
lee tinne, kerromme siitd enemman.

Tama peli on Saturnille tulossa
olevan trilogian ensimmadinen osa.
Shining Force lli:sta voi tulla pitka
saaga.

Shining Force III on jaettu kolmeen
osaan, jotka tullaan julkaisemaan
muutaman kuukauden vilein. Japa-
nissa on jo toinen osio menossa, mut-
ta Euroopassa on vasta eka osa tu-
lossa piakkoin julki.

Shining Force IIl:n sankari on ni-
meltddn Shinbios, taitava miekkamies,
joka kamppailee ilkedd imperiumia
vastaan. Imperiumi on kaapannut hy-
vdntahtoisen valtion kuninkaan ja
Shinbiosin pitdisi pelastaa hanet.

Camelot ei ole kayttanyt uutukai-
sessa samaa taistelusysteemia kuin ai-
emmissa Shining Force -peleissd. Nyt
kamppailut ovat saman systeemin mu-
kaisia kuin Final Fantasy VIl:ssd. Tais-
telundkymiit ovat hyvin yksityiskoh-

PELIKONE PlayStation
JULKAISLA Sega
KEHITTAJA Camelot

LUONNE

taisia ja lumoavien loitsujen luulisi te-
kevin vaikutuksen useimpiin pelaa-
jiin. Matkallaan Shinobios ystavineen
kohtaa lukuisia vastustajia ja ystavia,
jotka kaikki jollakin tavalla kytkeyty-
vit kokonaisjuoneen. Kaksi jaljella
olevaa osaa on suunniteltu kertomaan
tapahtumia toisista nakokulmista ja
trilogiasta kehittyneekin pitka ja mu-
kaansatempaava seikkailu. Eka osa
julkaistaan kesikuussa.

_ - 'Aoad Bash 30

Road Rash on vaarallisen suurilla
nopeuksilla kulkeva kilpapeli. Road
Rash on tiynna ilkeita temppuja
ja rikollista asennetta. Road Rash
on todella siisti peli. Ja pian Road
Rash on tailla 3-ulotteisena.

Alkuperdisessi Mega Driven Rocad
Rashissa Electronic Arts ryyditti
moottoripyordilyd agressiivisilla ele-
menteilld, joita vastaan harvalla oli
vdndkin tuo peli on varsin kiinnosta-
va pakkaus. Nyt on kyse sitten sa-
man tekemisesta vieldkin paremmin.

Road Rash 3D:n moottoripydrat
ovat paljon likkkuvampia kuin aiem-
missa peleissd. Nyt voi esimerkiksi
kaantyd kokonaan ympiri, ajaa ta-
kapyoran varassa seka kallistaa ajo-
asentoa tiukimpien kurvien selvitta-
miseksi mahdollisimman nopeasti.
Pelin nopeudet ovat suurempia kuin

e Virtual Chess 64

Titus-yhtié julkaisee pian pelin kai-
kille, jotka rakastavat seka shakin-
peluuta etti Nintendo 64:3ansa.

Shakki on, kuten tunnettua, perustal-
taan hyvin yksinkertainen peli, jossa
ei oikeastaan polygoneja tai kasioh-
jaimia tarvita, jotta peli olisi kiintoisaa.
Mutta aina ei vilttimatta ole peli-
kumppania saatavilla ja silloin saat-
taa Virtual Chess 64 olla paikallaan.
Pelin vaikeuden voi asettaa monille
eri tasoille aloittelijasta maailman-
mestariin saakka. Aikarajat voi asettaa
viidestd minuutista kokonaiseen tun-

PELIKONE PlayStation
JuLkaisiia —— Electronic Arts
KEHMTAJA —— Electronic Arts
LUONNE Kilpa-ajo

koskaan, joka tietysti aiheuttaa en-
tistd pahempia kolareita.

Radat ja niitd ymparoiva maisema
ovat muuttuneet aiempaa realisti-
semmiksi. Hunter Smith ja muuta-
mat muut kehittelijat kavivat Kalifor-
niassa testaamassa erindisid teitd oi-
keilla moottoripydrilld saadakseen ra-
tojen suunnitteluun realistista otetta.

Ajajat on jaettu neljddn jengiin:
DeSades, Cafe Boys, Dewleys sekd
Techgeists, joilla kaikilla on omia eri-
koisuuksiaan. Myos itse pyorilld on
erikoisominaisuuksia, ja kun ottaa
huomioon kaikki mahdolliset pyo-
rien ja ajajien yhdistelmat, pelissa on
melkoisesti vaihtelua.

Musiikki on oikeiden bandien esitta-
mdd, mikad luo peliin lisdd tunnel-
maa. Kaikesta padtellen Road Rash
3D tulee olemaan kivenkova peli, jo-
ka hyvilld onnella julkaistaan meilld
jo piankin.

PELIKONE ———— Nintendo 64
JULKAISKIA Titus
KEHITTAJA Titus
LUONNE Shakki

tiin saakka. Se, joka tykkdd salamas-
hakista voi asettaa lyhyemmat aika-
rajat saadakseen lisdd haastetta.

Tehddkseen shakkipelistaan tavallista
viihdyttaivimman, Titus on luonut
piirrettyjd jaksoja, joita esitetddn ai-
na, kun nappula syo toisen. 72 erilai-
sessa pikku animaatiossa niemme mi-
ten kuningatar syo esimerkiksi soti-
laan, miten ratsu iskee tornin kimp-
puun tai miten lahetit ldhettaviat maa-
gisia loitsuja toisiaan kohti. Arvioim-
me Virtual Chess 64:n tarkemmin tu-
levissa lehdissimme.

SUPER POWER
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Setan piti alkujaan julkaista kop-
teripelinsa jo vuosi sitten, mutta
erindiset ongelmat estivit sen. Nyt
peli on kuitenkin valmis.

Tama peli on suuressa mairin kol-
miulotteinen versio klassisista Strike-
peleistd, joita julkaistiin Mega Dri-
velle ja SNES:ille, joskaan ei ehki yh-
td uuttaluova kuin ne aikoinaan. Kah-
deksan helikopterin, ohjusarsenaalin
ja rdjdhteiden tuella pelaajalla pitaisi
olla varsin hauskaa Wild Choppersin

Maailman paras pommittaja on
palannut entietikin kiintoisampa-
na PlayStationille.

Jokainen tuhoamisen ystidvid rakas-
taa Bomberman-peleji. Nyt Hudson
on varmistanut, ettd myos yksin pe-
laavat voivat viihtyd pelin parissa
kunnolla. Kuten nimi vihjaa, pelissi
on nyt kokonainen maailma lipikiy-
tavdksi. Pikku Bombermanin pitiisi
yrittad vangita lukuisia erilaisia ou-
toja eldimid ja elektronisia kapineita
matkallaan ja se tarvitsee monia eri
strategioita voittaakseen ne kaikki.
Nelja bossia ovat tietysti pahimmat

SUPER POWER
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PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Nintend

KEHMTAL ——— Seta
LUONNE Shoot ‘em up

parissa.

Ohjaus on tehty niin realistiseksi
kuin mahdollista ja tavallista seka
analogista ohjausta pitdisi olla mah-
dollista kayttda yhtaikaa ilman, ettd
sormet irtoavat kidesta.

Koska Wild Choppers ei tdysin vas-
tannut japanilaisten kuluttajien vaa-
timuksia, Seta ei ole vield lopullisesti
padttdnyt eurooppalaisen julkaisun
mahdollisuutta.

)
PELIKONE PlayStation |
JULKAISIJA Hudson
KEHITTAJA Hud: ‘
LUONNE Pulmapeli |
|

vastukset ja pystyvit antamaan kun-
non haasteen jopa parhaillekin Bom-
berman-pelaajille.

Bomberman 64:n epdonnistumisen
jdlkeen Hudson on onneksi palannut
perinteiseen ensimmadisten pelien tyy-
liin, mutta lisannyt perspektiivid ja
kehitellyt grafiikkaa, niin ettd Bom-
berman World olisi silti uusi peli.
Multitapin kanssa voi jopa neljd hen-
ked kilpailla toisiaan vastaan. Pelissd
on kaikkiaan kahdeksan pientd bom-
bermania, joista voi valita hahmonsa,
joten kaikille riittii oma henkild-
kohtainen suosikkinsa.

Téama on varsin odotettu jatko-osa,
silla Cruis ‘n USA myi uskomatto-
man hyvin USA:ssa viime vuonna.
Toivottavasti myds uutukainen on
hyva peli.

Cruis ‘n USA sai Super Powerissa
heikot arvostelut samoin kuin muis-
sakin pelilehdissd kautta maailman.
Siksi uuden pelin Nintendo 64 -kidan-
noksen on saanut Midwayn sijasta
tehdd Eurocom. Eurocomhan vastaa
N64-versioista mm. sellaisista peleista
kuin War Gods ja
Duke Nukem, joten
heiddn luulisi tieta-
van miten pelid pa-
rannellaan edelleen,
kun se kddnnetain
toiseen formaattiin.

Cruis ‘n the

————— Nintendo 64

PELIKONE
JULKAISIJA Ocean
| KEHITTAJA Infogrames
LUCMNMNE Tasoloikka

PELIKONE - Nintendo 64
JULKAISIIA Nintendo
KEHITTAJA Eur

LUONNE Kilpa-ajo

Worldin yksityiskohtien rikkaus ja vi-
rien syvyys ovat hyvin korkeaa tasoa.
Radat levittdytyvit ympari maailmaa
ja odotettavissa on tv:sta tuttujen paik-
kojen vilahtelua New Yorkista tai Pu-
naiselta torilta Moskovasta. Tiet ovat
nyx realislisempia eivdtka niin Iaueita
uusia temppu;a. kuten ajaa takapyo-
rien pdille kohonneena tai liukua
mutkissa, mika kaikki tekee uutukai-
sesta hauskemman pelin kuin Cruis
‘n USA oli. Toivon
mukaan ennakko-
puheet myds pitavat
paikkansa. Pelin lo-
pullisen  version
saamme nahda ke-
sakuun lopulla.

. Space Circus

Jonglééri Starshot etsii universu-
min ympéri uusia artisteja sirkuk-
seensa. Nyt han on saapunut Maa-
pallolle.

Jongléorin tehtdva ei ole niitd hel-
poimpia. Maailma, joka hdnen pitdisi
tutkia, koostuu 7 erilaisesta universu-
mista ja hanella on taysi vapaus liik-
kua minne tahansa. On olemassa tiet-
tyjd tehtdvia, joista hanen on suoriu-
duttava, mutta han saa paneutua nii-
hin haluamassaan jarjestyksessi. Ta-
mdn takia Space Circusista tulee varsin
vapaamuotoinen ja muuntautuva peli,
jossa voi etsid uusia teitd ja tapoja toi-
mia, aina kun pelin alkaa alusta.
Kameraperspektiivin voi asettaa
ndyttimain maailmasta niin paljon
tai vdhan kuin haluaa. Vaikka
maailmat on luotu aidon kol-
miulotteisiksi, niissad on silti run-
saasti yksityiskohtia. Pelimoot-
tori pystyy nimittdin kasittele-
mddn jopa kymmentd hahmoa
ja 50000 polygonia yhtaikaa
ndytolla.
Space Circus on omalaatuinen
peli, joka toivottavasti luo oman
pikku genrensd, kun se vuoden
lopulla julkaistaan.

LATIVHTISOMNVYNNI
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PELIKONE PlayStation
' JULKAISLIA Mindscap
KEHITTAJA Mindscap
| LUONNE Kilpa-ajo

. _Circuit Breakers

Circuit Breakers on toisenlainen
kilpa-ajopeli sekopiisin radoin ja
supernopein ajokein.

Circuit Breakers on tiyteen pakattu
seuraaja Supersonic Racersille. Mu-
kana on 32 erilaista rataa, 16 yksin-
pelattavaa ja 16 monipelaajarataa.
Kaikki ovat tiynna oikoteitd ja kuo-
lemaahalveksivia hyppyreita ja kiitos

kaikkien bonuksien, joita saa ratojen
selvittimisesta, pelistd loytyy perdti
3000 eri tapaa, joilla ratoja pystyy
muuntelemaan. Naihin kuuluu mm.
yoajaminen ja Turbo Mode.
Ajokkivalikoima koostuu urhei-
luautoista, formula 1 -malleista, mi-
niautoista, kilpaveneistd ja sukellus-
veneistd. Ne voivat poimia radoilta
kaikenlaisia asioita talteen, mm. ol-
jyd, savuverhoja ja maaliin ohjautu-
via ohjuksia. Yllattavaa kylld, pelissa
nikyy vaikutteita Micro Machinesista,
mutta tosiasia on, ettd Circuit Brea-
kersin takaa loytyy aiemmin Code-
mastersilla tydskennelleitd henkilita.

Lucky Luke |

PELIKONE

PlayStation
JULKAISKA ——o—— Ocean
KEHITTAJA ———— Infogrames
LUONNE Tasoloikka

Lucky Luke on pitkian ollut suo-
sittu sarjakuvasankari. Pian “the
poor, lonesome cow-boy”
tulee PlayStationille.

Tuottaja Lionel Arnaud on lu-
vannut tehdd pelistd tavallaan
interaktiivisen piirretyn filmin
ja omasta mielestidn hin on
tdssd onnistunutkin. Grafiikal-
taan yksinkertaiset ympdristot
ja pilapiirrosmaiset cowboy-
hahmot varmistavat sen, ettd
tunnelma on sama kuin Lucky
Luken filmeissakin.

Pelissd yhdistyy useita genrejd
tarkoituksena tehdd siitd niin
monipuolinen kuin mahdollis-
ta. Perustaltaan kyse on rullaa-
vasta tasoloikasta, mutta mu-
kana on elementteja myds am-
muskelusta, pulmien ratkaise-

PELIKONE ———

- Game Boy |
JULKAISIJA K i |
KEHITTAJA Konami |
LUDNNE Seikkailu |

Mystical Ninja starring Goemon

Goemon on Nintendo 64:n Mysti-
cal Ninja -pelin sankari. Nyt hian
seikkailee kavereineen uudessa Ga-
me Boy -pelissa.

Ilked Evil Ship Gang -porukka aikoo
asettua terrorisoimaan Edon maa-
kuntaa. Goemonin taytyy metsdstdd
heitd halki maaseudun ja kylien
menneisyyden Japanissa, pdatyak-
seen lopulta Skull Islandille, jossa rat-
kaiseva kamppailu odottaa hdnta.
Goemon eldd varastamalla rikkail-

ta ja kayttamalld rahat
sitten ruoan ja hassujen
vaatteiden ostamiseen.
Mutta hdn ei ole mi-
kdan ilkea rydvari, kos-
ka hdn samaan aikaan
suojelee kylissd asuvia
ihmisia erilaisilta hyok-
kaajilta.

Game Boyn Mystical —=
Ninja starring Goemon on aivan ku-
ten Nintendo 64 -versiokin toiminta-
seikkailu, jossa on seka tasoloikkaa

Yhdistyneiden Planetaaristen
Kansakuntien tehtivina on yl-
lapitaa rauhaa aurinkokunnas-
sa, mutta se ei ole mikain
helppo tehtiva. Xenocrazyn
pelaajalla on ihmiskunnan koh-
talo kasissaan.

i -

misesta ja taistelupeleistd. Jos
Infogrames on onnistunut saamaan
ndistd aineksista irti jotain kiintoisaa,
saattaa Lucky Lukesta todella tulla pa-
rempi kuin monista muista animaa-
tiopohjaisista peleistd. Yksinkertaisen
kayttoliittyman Infogrames uskoo vie-
hattivin nuorempia PlayStation-pe-
laajia.

20

ettd pikku bonuspelejd. Ja se on vain
yksi monista Konamilta tulossa ole-
vista Game Boy -peleista.

Lycosiitti-mineraalin avulla ihmiset
ovat onnistuneet asuttamaan koko au-
rinkokunnan. Mutta nyt ovat eri pla-
neettojen siirtokunnat alkaneet kil-
pailla harvinaiseksi kayneestd Lyco-
siitista. Pelaajan tehtdvina on sdilyttad
rauha tukahduttamalla kaikki viha-
mielisyyden ilmaukset hyokkdamalla
oikean siirtokunnan laivaston kimp-
puun oikeaan aikaan. Poliittinen oi-
keudenmukaisuus pitdd ottaa huomi-
oon ja sotimisenkin pitdd olla oikeu-
denmukaista.

Xenocrazya voi pelata joko Arcade
Modessa tai Simulation Modessa.
Arcade Modessa poliittiset tilanteet
ovat vain taustatarinassa, mika tekee

PELIKONE —————— tion
JuLKAIsUA — Grolier Interactive
KEHITTAJA Simis
LUONNE Shoot ‘em up

|
Xenocrazy |

pelistd melko suoraa ammuskelua. Si-
mulation Modessa sen sijaan pelaaja
voi itse yrittdd sdadella politiikkaa ja
valita omat maalinsa huolellisemmin.
Onnistuakseen pitdd pelaajan opiskel-
la eri siirtokuntien historiaa ja poliitti-
sia suuntauksia, voidakseen suhtau-
tua niihin oikealla tavalla.

Ollakseen tuotantoporukkansa en-
simmdisid pelejd, Xenocrazy on varsin
kunnianhimoinen projekti. Grafiikka
on mielikuvituksekasta ja hyvatasois-
ta ja peli sisiltaa paljon tv-peleille var-
sin epitavallisia elementtejd. Kun peli
valmistuu, lupaamme ottaa selvad mi-
ten siistid todellisuudessa on leikkid
interplanetaarista rauhanturvaajaa.

SUPER POWER
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Onko todellakin mahdollista tehda
peli, jossa on sadoittain autoja,
lukemattomia ratoja ja joka lisaksi
heijastelee autoilun kaikkia eri

puolia? Sony véitta4 tehneensa
juuri timan kaiken,

dstd tulee vuoden autopeli. Sen on So-
ny pddttanyt.

- Gran Turismo on tdhdn saakka paras
esimerkki PlayStationin voimasta, mitd tulee
upean grafiikan ja mainion pelattavuuden
yhdistimiseen, on Chris Deering todennut.

Eikd ole mitenkddn mahdotonta, ettd
han olisi oikeassa. Yhden taiston he ovat jo-
ka tapauksessa jo voittaneet. Koskaan aiem-
min ei ole pelaaja voinut valita yhtd mones-
ta merkistd ja mallista yhdessd autopelissa.
Arviot autojen madardstd vaihtelevat 140:sta

Hell

250 kappaleeseen - emme tiedd kumpi tieto
on lihempini totuutta, emmekad ole jaksa-
neet laskeakaan. Japanilaisessa versiossa
olemme joka tapauksessa padsseet ainakin
140 kappaleeseen. Kaikkea Honda Civicistd
Dodge Viperiin ja Aston Martiniin ja lisaksi
periaatteessa kaikki Toyotan, Mitsubishin,
Nissanin ja Hondan mallit mistd ikind on
kuultu puhuttavan loytyvit pelistd. Ja muu-
tamia muita vield paille. Tulevatko ldnsi-
maiseen versioon samat autot, on vield epa-
varmaa, mutta paljon niitd tulee. Ja pelaa-

SUPER POWER



jalle tulee hikiset oltavat, jos aikoo ehtii tes-
taamaan niitd kaikkia.

Gran Turismo pitdd sisdlladn kaksi uraa-
uurtavaa pelimuotoa. Quick Arcadea voi-
daan lyhyesti kuvailla tavalliseksi ratakil-
pailuksi, jossa on liuta autoja valittavana,
iso nippu ratoja ja hiukan erilaisia asetuksia,
joilla kokeilla. Sitten vain kaasua ja radalle
ajamaan - yksin tai kahdestaan jaetulla niy-
tolla.

Sitten pelissd on Gran Turismo Mode ja
se on se pelimuoto, josta loytyvit kaikki au-

SUPER POWER

tomallit. Ja kaikki radat. Mutta tdilld on ky-
se paljon enemmastd kuin pelkistd kilpai-
lusta. Padstidkseen kiinni todella hauskoihin
hupiosuuksiin ja auteihin pelaajan on en-
sin osoitettava olevansa todella taitava ajaja,
autonkdsittelijd ja sponsorien kalastelija. Pe-
li on nimittdin rakennettu ikddnkuin autoi-
lumaailman poikkileikkaukseksi, jossa on
monia eri mestaruuskilpailuja, talleja, li-
senssejd jne. Mukana on jopa autonpesua.
Pelaaja aloittaa tietysti pohjalta juuri
sellaisella mddradlld rahaa, ettd kykenee os-
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GRAN TURISMO

Kalleimmat autot ovat noin
sata kertaa kalliimpia kuin
halvimmat. Selked esimerkki
siitd, ettd kyseessd et ole peli,
jonka pystyisi klaaraamaan
ldvitse yhdessd iltapdivdssd.

tamaan kohtuullisen kdytetyn Toyota Corol-
lan tai jotakin vastaavaa. Sitten pitdd hank-
kia ajolisenssi selvittaimdlld joitakin testiajo-
ja. Aluksi tulee B-lisenssi, jonka jdlkeen voi
kohota luokittain ylemmads. Sitten alkaa ra-
han ansaitseminen voittamalla kilpailuja ja
myymalld seka taas ostamalla sopivia autoja.
Millaisia hintoja ldnsimaiseen versioon tulee,
on vield epdselvdd, mutta jos japanilaista
pelid seurataan, tulevat kalleimmat autot
olemaan noin sata kertaa kalliimpia kuin
halvimmat. Selked esimerkki siitd, ettd ky-
seessd ei ole peli, jonka pystyisi klaaraa-
maan ldvitse yhdessa iltapdivdssa.
Luonnollisesti ne, joilla on varaa, voivat
ajaa mydos erilaisilla merkkitalleilla saadak-
seen parempia osia autoihinsa jatkossa. Keh-

no japanin taitomme on vield toistaiseksi
estdnyt meitd selvittdimastd minkd verran
auton pesu maksaa, mutta pyrimme koko
ajan selvittamaan tatdkin olennaista asiaa.

Gran Turismon on kehitellyt Japanin Sony
Computer Entertainment Kazunori
Yamauchin johdolla. Hdn on tuottanut myos
molemmat taannoiset Motor Toon Grand Prix
-pelit. Melkoinen harppaus hdnen aiemmis-
ta tuotteistaan, voisi joku arvella, mutta
Yamauchi on ldhtenyt alusta saakka tuotan-
toon kunnianhimoisella asenteella saattaa
maailmaan ddrimmilleen kehitellyn kilpa-
ajopelin. Porukalla on ollut kova tyd, eika
vihiten kaikkien tilastotietojen ja tosiasioi-
den ja oikeiden automallien ohjelmoinnissa

peliin mahdollisimman todellisia esikuvian-
sa vastaavina. Yamauchi ei kuitenkaan tun-
nu olevan visynyt autoihin, vaan on jo pal-
jastanut, ettd hinen seuraava unelmapro-
jektinsa on tehda sellainen peli, jossa ovat
yhtaikaa mukana kaikki maailman urhei-
luautot ja eri autokilpailumuodot.

Gran Turismon eurooppalainen versio
tulee kuten sanottua eroamaan jonkin verran
japanilaisesta. Kenties mukaan tulee joita-
kin linsimaisia autoja tai englantilaisten
rock-yhtyeiden musiikkia taustoilla ja muita
vastaavia pikku muunnoksia. Tarkkaan ot-
taen millainen versiosta tulee saamme tietdd
sitten, kun peli julkaistaan tailld touko-
kuussa. Me palaamme tietysti astialle tar-
kemman testin kanssa mitd pikimmin. Il

SUPER POWER



Suuri Resident-Enibliskilpailu®

Valitsemalla ﬁein Resident Evil 11 pelin paatahtien nimet
- voitpgasta ksi mahtaviin palkintoihin!

1) Claire & Leon
2) Chris & Lara
3) Charlie & Sherry

Laheta yhteystiedoillasi
varustettu vastauksesi
postikortilla

toukokuun loppuun
mennessa osoitteeseen:

Super Power

Egmont Kustannus Oy Ab
PL 317

33101 TAMPERE

Palkinnot:

1-3 vapaavalintainen Virgin Interactiven
PlayStation-peli

4-6 upea Resident Evil 2-poolo

7-12 ainutlaatuinen Resident Evil 2 -T-paita

13-15 Resident Evil 2 soundtrack

Muistathan mainita minka
Virgin Interactiven julkaiseman
PlayStation-pelin haluat palkinnoksi,

jos oma vastauksesi iskeytyy kolmen kérkeen!
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Pakene henkesi edests

Psygnosis aikoo julkaista tdhan asti suurimman seikkailu-
pelinsa. Olemme tsekanneet pelia nimelta 0DT hieman
lahemmin. Vaikka tuote on vasta puolivalmis, se vaikuttaa

hyvin lupaavalta.

SUPER POWER

MonNET YHDISTAVAT Psygnosiksen nimen no-
peisiin kilpa-ajoihin ja synkkiin futuristisiin
ammuskelu-peleihin, mutta ei ole silti taysin
odottamatonta, ettd firma nyt panostaa gen-
reen, joka on tullut hyvin suosituksi mm.
Tomb Raiderin ja Resident Evilin kaltaisten
pelien ansiosta. Psygnosiksen tulevan pelin
tyonimend on Escape or Die Trying (Pakene
tai kuole yrittdessisi), joka kertookin pal-
jon pelin juonesta.

ODT:ssd on kyse lentdvan aluksen mie-
histostd. Heiddn aluksensa tormai mystisis-
sd olosuhteissa valtaisan tornin yldosaan,
joka varjoaa kokonaista saarta. Aika on vi-
hissd miehistolle, joka kuljettaa aluksessaan
maagista helmed, jonka voima voisi auttaa
Calli-nimistd kaupunkia mystistd kulkutautia
vastaan. Pddstdkseen jatkamaan tornilta, on
yhden miehiston jasenen laskeuduttava alas
tornista, samalla kun loput korjaavat alusta
ylhdilld. Torni ja sen asukit ovat kaikkea
muuta kuin ystavillisid vieraita kohtaan. Pa-
keneminen voi alkaa...

ODT:ssa pelaaja saa tilaisuuden valita
kuudesta eri hahmosta, joista vasta kaksi
on saatu valmiiksi Psygnosiksella. Toinen
on korpraali Djibi ja toinen on punahiuksi-
nen sankaritar, jonka nimi ei ole vield tie-
dossa. Pelin jokaisella hahmolla on erikois-
taitoja ja maagisia kykyjd ja mitd pidem-

Kullakin hahmolla on runsaat 100 liikettd.
Luku on osoitus kunnianhimoisesta
pyrkimyksestd luoda realismia
tihkuva seikkailu.

madlle peli edistyy, sitd paremmiksi hahmot
kehittyvit taidoissaan. Kuten jossain
RPG:ssd, jokainen voitettu taistelu tuottaa
edistymispisteitd.

Pelin muotoilu on lievdsti sanoen mer-
killinen. Uutta sekoitetaan vanhaan surutta
ja peli ndyttdd melkoisen originellilta. Val-
taisat radat muistuttavat hiukan Tomb Raider
2:ta suurine saleineen ja kauniine valote-

hosteineen. Lapikuultavat seinit ja
gourad-varjostukset ovat pelkkdad
arkipdivaa tdssd pelissd ja reaaliai-
kaisten animoitujen osien avulla
syntyy elegantteja tehosteita kuten
sadetta ja tuulta.
Psygnosiksen ranskalainen osasto
on myds panostanut lujasti Motion
Captureen, jotta hahmojen ja vas-
tustajien liikkeet olisivat niin rea-
listisen nakoisid kuin mahdollista. Jokaisel-
la hahmolla on yli 120 erilaista liikettd - lu-
ku, joka hyvin kuvaa Psygnosiksen kun-
nianhimoista yritystd luoda seikkailu, joka
suorastaan tihkuu realismia.

ODT:n viholliset ovat kaikkea muuta
kuin tyhmid. Ne aavistavat melkein valitto-
madsti, mitd pelaaja aikoo tehdad ja toimivat
sen mukaan. Ne pystyvit seuraamaan pe-
laajaa melkein miten pitkdan hyvdnsd, joten
ne pelaajat, jotka luulevat voivansa juosta
noita otuksia pakoon, tulevat loytamaan it-
sensd tyolddn tehtdvdn edestd. Vastustajilla
on myds sisddnohjelmoitu kdyttdytymista-
pa, joka vaihtelee koko ajan. Toisinaan ne
saattavat olla darimmdisen agressiivisia, kun
taas toisinaan ne vaikuttavat sekd pelok-
kailta ettd vasyneilta.

Lisdtunnelman luomiseksi Psygnosis on

luonut peliin kiintoisan henkildgallerian. Pe-
lin kahdeksan rataa tulevat pitimdan sisal-
lddn lahes 30 erilaista hirviotd ja kahdek-
san bossia, jotka ndyttavdt varsin ominta-
keisilta, eli ovat tuskin tuttuja mistdan muus-
ta pelistd. Plussaa on myos se, ettd peli tulee
sisdltamaan 10 piirrettyd filmid, jotka ku-
toutuvat pelin juoneen. ODT tulee myos
omaamaan kaksi erilaista loppua riippuen
siitd miten hyvin pelaaja on selviytynyt vaa-
roista.
Huolimatta siitd, ettd olemme tois-
taiseksi saaneet vasta hyvin vahaisid
tietoja ODT:sta ja testanneet vain
hyvin keskentekoista versiota siitd,
vaikuttaa siltd, ettd Psygnosiksella
on voittajan kasikirjoitus hallus-
saan. ODT on peli, jollaista useim-
mat meistd ovat Psygnosikselta jo
odottaneetkin ja muutaman kuukauden ku-
luttua siitd tullaan nikemddn hieman val-
miimpi versio E3:ssa. Me tulemme tietysti
olemaan paikan pddlld tarkkailemassa mi-
ten peli on kehittynyt.

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Psygnosis
KEHITTAJA Psygnosi

LUONNE Seikkailu
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Kuin unessa

Tuskin loytyi ketddn, joka olisi uskonut Namcon voivan tuottaa tasoloikkapelin,
mutta nyt firma néyttdé, ettd silla on kykyja muuallakin kuin pelkissa taistelu- ja
kilpa-ajopeleissd. Ja Klonoa: Door to Phantomville on silkkaa unelmointia.

| SUPER POWER



Johdanto-osuus, jossa Klonoa saapuu hypdhdel-
len niityn ylitse ja pddstelee hiljaisia hellyttdvid
ddnid, on sanoinkuvaamaton. Ja kaikki muukin

ullakseen yhtioltd, jo-
ka on tullut tunne-
tuksi sellaisista pe-
leistd kuin Ridge Ra-
cer ja Tekken, on
Klonoa: Door to
Phantomville dllistyt-
tdvdn erilainen tuote.
Siind ei ole lainkaan
tuimia autokilpailuja
ja vield vdhemman
rankkaa iskujen
vaihtoa. Pdin vastoin peli etenee varsin rau-
haisasti. Ainakin, jos sitd vertaa Pandemo-
niumiin, jota ensimmadisend tulee tasoloik-
kagenrestd ajatelleeksi, kun Klonoaa pelaa.
Pelin kayttoliittyma ja hahmot ovat erilaisia
ja Pandemonium on paljon vikkeldtahtisem-
pi, mutta molempien pelien ratojen suun-
nittelu muistuttaa jonkin verran toisiaan.
Pelaaja seuraa mutkittelevaa tietd, joka ndyt-
tdd kolmiulotteiselta, vaikkei olekaan sitd.
Koska kyse on siis tasoloikasta, hahmoilla ei
ole taytta lilkkumisvapautta, mutta toisaalta
talloin sddstad aikaa, kun ei tarvitse kierrel-
ld ympadriinsd etsimdssd ties mita.

Klonoa on uskomattoman sopé kissaa muis-
tuttava eldin, jolla on aivan liian
pitkdt korvat. Se on hahmo, joka
voittaa jokaisen sydamen valitto-
madsti puolellensa. Se nayttaa tyy-
pillisen viehittdvilti ja japanilai-
selta eikd muistuta mitdan lansi-
maisia hahmoja. Klonoa pystyy
kulkemaan suoraan eteenpdin se-
ki lentimddn lyhyitd matkoja le-
pattavien suurten korviensa avul-
la. Lisdksi se kykenee poimimaan
talteen esineitd. Pelin hallinta on
siis ddrimmadisen yksinkertaista,
mutta ei silti mitenkdan tylsaa.

Pelissd on kyse siitd, ettd Klonoa joutuu seik-
kailuihin etsiessidn mystistd Phantomvillen
maailmaa, joka on rakennettu unista. Pelissd
on kuusi maailmaa ja 26 rataa, jotka pitdd
selvittdd, ennen kuin lopulta saapuu unien
maailmaan. Kaikilla radoilla on eri aiheensa
ja ne ovat kaikki hyvin mielikuvituksekkaan
nakdisid. Lisdaksi radoilta loytyy erilaisia vas-
tustajia. Useimmat niistd ovat yhtd soottejd
kuin Klonoa itsekin ja ne voittaa helpoim-
min heittamallad niitd toisiaan pdin. Klonoal-
la on vakituinen apurinsa nimelta Huppo,
jonka erikoisuus on kyky imed vastustajia si-
sddnsd ja sitten puhaltaa heidat ulos itses-
tadn. Ulospuhaltaessa niita voi tietysti kayt-
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on ldhes yhtd ihastuttavaa silmdnruokaa.

tdd aseina muita samanlaisia vihollisia vas-
taan. Joskus Klonoa kdyttdd jopa omia rak-
kaita kavereitaan astimina pddstdkseen kor-
keammille tasoille tai jonkin esteen ylitse.
Toisinaan pelissd voi pddstd ylimddraisille
bonusradoille, joilta voi saada extraelimid
ja muita kivoja bonuksia.

Pelin kuluessa térmadd sillon tilléin hahmoi-
hin, joiden kanssa voi puhua. Useimmilla
on neuvoja tai arvoituksia tarjolla Klonoalle

| Balue Don’t know her, eh?

ja ne voivat helpottaa Klonoan unimaailman
portin etsimista.

Klonoan ymparistot on muokattu mah-
dollisimman hauskoiksi ja haastaviksi. Peli
ei siis ainoastaan ndytd hyvin viehattavaltd,
vaan on sitd myos toiminnallisesti. Johdanto-
osuus, jossa Klonoa saapuu hypahdellen nii-
tyn ylitse ja pdastelee hiljaisia hellyttavia
ddnia, on sanoinkuvaamaton. Ja kaikki
muukin pelissd on ldhes yhtd ihastuttavaa

silmdnruokaa. Grafiikka ei vaikuta missdaan b

VYONOIN



KLONOA

eikd pysty olemaan pelaamatta eteenpdin.

kulmikkaalta tai nykivaltd, vaan liukuu kuin
vuorten katveessa leijuvat pilvet. Pelissd on
myos mahdollista siirtyd paikasta toiseen sa-
laisten ovien kautta. Mitd pidemmadlle pelis-
sd pddsee, sitd tairkeaimmadksi ndiden ovien
osuus tulee pelin etenemisen kannalta. Sa-
malla kiinnittdd huomiota my®s siihen, mi-
ten upeasti musiikki sopii yhteen tapahtu-
mien eri vivahteiden kanssa. Kyse ei ole mis-
tddn “koolista” musasta, mutta se sopii tahan
peliin allistyttivin hyvin. Kun Klonoa vain

Klonoan pelaaja tuntee todella ottavansa osaa
itse juonenkulun kehittelyyn, mutta ei koskaan
liian tyolddlld tai tuskastuttavalla tavalla, vaan
pikemminkin niin, ettd pelaaja kdy uteliaaksi

kulkee eteenpdin eiki vihollisia ndy, soi mu-
siikki kuin ddniksi muutettu auringonvalo ja
kun bossi dkkid ilmaantuu, musiikki muut-
tuu synkdksi ja ahdistavaksi ddnimaalailuk-
si.

Klonoa ei ole mitenkdin erityisen vaikea pe-
li. Juuri kun alkaa ih-
mettelemddn mitd seu-
raavaksi on tulossa, jos-
tain ilmaantuu johtolan-
ka ja usein kaikki tun-
tuu lutviutuvan ikddn-
kuin luonnostaan. Radat
tulevat jatkuvasti vai-
keammiksi ja pelaaja
oppii hiljalleen selviyty-
mdidn esteistd yhd pa-
remmin. Ainut mika voi
tuottaa ongelmia, on se,
ettei pelaaja aina tieda
mitd pitdisi tehdd jossa-
kin tietyssd tilanteessa.
Silloin pitdd kokeilla ja
yrittdd miettid jotain yhteyksid jo selvitetty-
jen tilanteiden ja uuden tilanteen valilla.

PlayStationilla on ollut melkeinpa pulaa to-
della hyvistd tasoloikkapeleistd, joten voi-
daan sanoa Klonoan tdyttivan markkinara-
koa. Ja vaikka se nyt ei niin hirvedn uutta-
luova olekaan - rakentuuhan se klassisten ta-
soloikkien konseptille, lisukkeilla, jotka vuo-
sien kuluessa on jo melkein kaikki nahty -
on se silti todella viihdyttavad peli. Namco
on nimittdin onnistunut melko yksinkertai-
sin keinoin luomaan pelin joka antaa pelaa-
jalleen yhta paljon kuin tima on valmis pa-
nostamaan pelaamiseensa. Vastakohtana niil-
le peleille, joissa pelaajan ei tarvitse muuta
kuin hiukan ohjailla hahmoja, tuntee Klo-
noan pelaaja todella ottavansa osaa itse juo-
nenkulun kehittelemiseen. Mutta ei koskaan
lilan tyolddlld tai tuskastuttavalla tavalla,
vaan pikemminkin niin, ettd pelaaja kiy ute-
liaaksi eikd pysty olemaan pelaamatta eteen-
pdin.

Klonoa: Door to Phantomile miksaa
eteenpdin rullaavia ympadristojd,
unenomaisia kilvoitteluja ja ainut-
laatuisen ndkéisid hahmoja yhteen
nokkelien keskustelujen kanssa seka
klassista bonusten metsdstystd ja vi-
hollisten kepitystd mielikuvituksek-
kaan tasoloikkapelin kanssa, josta
tuon tuostakin huomaa tulevansa
riippuvaiseksi. B

SUPER POWER
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Digital lllusionsilla on siirrytty
pelihalleilta autoradoille.
Piakkoin saamme ihka-aidon
ruotsalaisen kilpa-ajopelin.

DicITAL ILLUSIONS on pitkddn ollut tunnettu
flipperipeleistdan, ennen kaikkea klassisesta
Pinball Dreamsista, joka 90-luvun alku-
puoliskolla julkaistiin kaikissa mahdollisissa
formaateissa. Toukokuussa 1996 he paittivit
kuitenkin tehda vaihteeksi jotain tiysin eri-
laista. He hakivat genred, jossa olisi tilaa pa-
rantelulle ja pdatyivat siihen, ettei PlaySta-
tionille ollut juuri silloin oikein todella hyvii
kilpa-ajopeleji, eikd ainakaan kelvollisen su-
lavalla grafiikalla varustettuna. Siitd alkaen
Digital Illusionsissa on ty6skennelty hampaat
irvessd ja huhtikuun lopulla Motorheadin pi-
tdisi lopulta olla valmis julkaistavaksi.
Motorhead on nopea ja agressiivinen kil-

pa-ajopeli futuristisin sivyttein.

- Halusimme tehdi aidon pelihallitasoi-
sen kilpa-ajopelin, selittdd Digital Illusionsin
Fredrik Liliegren. Nopean ja sulavan pelin,
jota yksinkertaisesti olisi kiva pelata.

Motorhead on toisin sanoen melko yk-
sinkertainen, hieman samaan tyyliin kuin jo-
ku Ridge Racerkin. Mutta se ei tarkoita, ettd
peli olisi myds helppo. Hienouksia pursuva
ohjauslaitteisto suo pelaajalle mahdollisuu-
den hyvin tarkkaan ohjaamiseen ja avain voi-
tokkaisiin kilpailuihin piilee usein siini, ettd
oppii ottamaan mutkat tasmadlleen oikealla
nopeudella. Vastustajien tekoilyohjaus on toi-
nen elementti, joka pelaajan on otettava huo-
mioon.

- Erotuksena muista kilpa-ajopeleistd
vastustajien liikkeet lasketaan reaaliajassa,
kertoo Fredrik Liliegren. Sen takia ne eivit iki-
nd noudata jotain tiettyd kaavaa tai ole muu-
tenkaan ennalta aavistettavia. Pelissa ei siis
ole mitdan itsestadanselvid kulkulinjavalintoja
tai strategioita eikd tekodlylld toisaalta ole
mitddn epdoikeudenmukaista yliotetta pelaa-
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Kaikki Digital Illusionsilla tuntuvat _
olevan ylpeitid varsinkin pelin grafii- g
kasta. Motorhead pydorittda 50 kuvaa
sekunnissa, mihin mikddn muu au-#
topeli ei ylla. Sen takia pelin ulko
asu on monitorilla hyvin terdva ja
realistinen.

- Todellisen eron huomaa, kun ensin pe-
laa jotain muuta autopelid ja sen jalkeen Mo-
torheadia, haastaa Fredrik Liliegren.

Nopea grafiikka toimii tosin vain silloin,
kun pelaaja kilpailee kolmea vastustajaa vas-
taan. Pelissd on myds mahdollisuus valita
seitsemdn vastustajaa, jolloin grafiikan pyo-
ritysnopeus putoaa 25 kuvaan sekunnissa.
Mutta peli on sen verran hyvin tehty, ettd se
ndyttdd hyvaltd molemmilla tavoilla eikd yk-
sityiskohtien mddrdstad ole tingitty pelid no-
peutettaessa. Jokainen auto koostuu 500 po-
lygonista ja radat on rakennettu noin 30000
polygonista kukin. Motorheadin pelimoottori
kykenee lisdksi kdsittelemdan yli 60000 po-
lygonia sekunnissa, joten ei ole mitddn vaaraa
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siitd, ettd grafiikka alkaisi hidastua tai nykia.

Alussa pelissd voi valita kahdeksasta
autosta. Jokaisella on oma ajotuntu-
mansa, pohjautuen sen kiihdytyk-
seen, hallittavuuteen ja huippuno-
peuteen. Digital Illusionsilla on py-
ritty tekemdan autoista niin erilaisia
kuin vain mahdollista, niin ettd kai-
kille pelaajille 16ytyisi oma suosikkinsa. Autot
soveltuvat eri tavoin erilaisille radoille, silld
myos radoilla on omat toisistaan eroavat omi-
naisuutensa. Jotkut ovat varsin tavallisia kil-
paratoja, kun taas jotkut tuntuvat imeneen
vaikutteita Wipeoutista ja muista futuristisis-
ta peleistd. Itse ratojen ympdrille on raken-
nettu tunnelmallisia ympadristdjd, jotta peli
olisi mahdollisimman todentuntuinen. Kaik-
kea synkistd kaupunkimiljoista aurinkoisiin
viheridihin vilahtelee auton ikkunan taka-
na, kun pelaaja kiitaa kilparadoilla.
Alussa voi valita kahdeksasta eri radasta,
mutta tietysti lisdratoja tulee saataville, kun
ensimmadiset kahdeksan on saanut selvitet-

tyd. Transatlantic Speed Leaquessa on tie

PELIKONE PlayStation
JULKAISIIA Gremlin
KEHITTAJA —— Digital Hlusions
LUONNE Kilpa-ajo

“Halusimme tehdd aidon

pelihallitasoisen kilpa-ajope-
lin. Nopean ja sulavan pelin,
jota yksinkertaisesti olisi

kiva pelata.” Fredrik Liliegren

huipulle pitkd ja kovatéinen, mutta on pal-
kitsevaa pdistd sinne saakka.

Motorheadin tulee julkaisemaan britti-
ldinen Gremlin, joka on myds varsin innois-
saan pelista.

— Tastd tulee suurin PlayStation-nimik-
keemme tihin saakka, toteaa Martin Bramall
Gremliniltd. Ja luotamme siihen, ettd pelista
tulee menestys autopelifanien keskuudessa.

Digital Illusions on osoittanut taitonsa jo
aiemmillakin menestyksilladan, kuten Pinball
Dreams ja Pinball Fantasies, ja jos he pdrjaa-
vdt yhta hyvin kilpa-autojen parissa, voim-
me odottaa todella paljon heidan uudelta pe-

liltddn. Motorheadin musiikki
ei valitettavasti
ole saman nimi-
sen legendaari-
sen bdndin te-
kemada, mutta
Lemmyn koriseva ddn-
tely ei kenties olisikaan so-
pinut tdhdan yhtd hyvin kuin
drum ‘n bass -vaikutteinen techno-biitti. i

AVIHHOLOW
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UUDET JULKAISUT

UUDET JULKAISUT

Peleja, joiden julkaisuajankohta on
helmikuu 1998 - huhtikuu 1998

NINTENDO 64
Aerofighters Assault
Fighters Destiny
NBA Pro ‘98

NHL Breakaway '98
Olympic Hockey
Quake 64
Tetrisphere

WCW vs. NWO
World Tour

Yoshi's Story

SUPER NES
Atari Arcade Hits 2

Timon and Pubaa

GAME BoOY
Castlevania Legends
Monopoly

Mystical Ninja
starring Goemon
Pocket Bomberman
Wario Land 2

SATURN
Burning Rangers
House of the Dead

Street Fighter
Collection

PLAYSTATION
Atari Greatest Hits
Beast Wars

Bloody Roar

huhti
maalis
huhti
helmi
huhti
huhti
maalis

maalis
huhti

helmi

maalis

maalis
tammi

huhti
helmi

maalis

huhti
huhti

huhti

helmi
huhti

helmi

Brahma Force
Broken Helix
Bushido Blade
Bust-a-Move 3
Clock Tower
Critical Depth
Dark Omen
Deathtrap Dungeon
Diablo

Gex 3D

Masters of

Teras Kasi

NBA Fastbreak '98
NBA Pro

NHL Open Ice
Need for Speed lil

Newman Haas
Racing

One

Perfect Assassin
Pitfall 3D
Powerboat Racing

Rampage
World Tour

Rascal

Resident Evil 2

Riven

Star Wars: Masters of
Teras Kasi

Steel Reign

Theme Hospital
V-Ball

Wayne Gretzky
3D Hockey

World League
baseball

maalis
helmi
helmi
maalis
helmi
helmi
huhti
huhti
huhti
huhti

huhti
huhti
huhti
maalis
huhti

huhti
maalis
maalis
huhti
huhti

helmi
maalis
huhti

helmi

maalis
helmi
tammi

helmi

maalis

maalis

PELI
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ARVOSTELUT

Tori
[ika: 23 « harrastaa: musiikkia » pitaa: RPG & seikkailupelit « ei pida: amerikkalaiset pelit]

PARASTA: Sega Rally 2 - maailman paras kolikkorallipeli. Gran Turismo — maail-
man paras konsoliautopeli. Winter Heat — paljon hauskempi kuin Olympialaiset.
Ehrgeiz - Cloudin ja Tifan uudet seikkailut. Legend of Zelda - The Ocarina of

Time - Tulisipa pian.

MARTTI

[ik: 22 » harrastaa: manga, itarannikon rap « pitaa: seikkailu- ja shoot ‘em up « ei pida: full

motion video]

PARASTA: Resident Evil 2 - pelottava ja palettava mestariteos. Bushido Blade

— maista kylm&a terdsts. Ghost in the Shell - Nopea siisti ja hauska. Gran

Turismo - paras autopeli aikoihin

JOONAS

[ika: riittavasti « harrastaa: lumi & aurinko e pitaa: vakivalta, kilpa-ajo & ongelmanratkaisu

« ei pida: huonot PC-versiot]

PARASTA: Resident Evil 2 - vihdoinkin t4éll4!. Goldeneye 007 - vihdoinkin
minun vuoroni. Tekken 3 - viihdyttavaa vakivaltaa

Loviisa

[ika: 21 « harrastaa: musiikki ja muoti + pitaa: ongelmanratkaisu « ei pida: shoot ‘em up]

PARASTA: Bust-a-move 3 - paras. Tetrissphere - yksinkertaisesti hyva. Enemy

Zero - jannitystd. Yoshi’s Story - hyvin tehty

JOHN

[ika: 30 « harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit  pitaa: beat ‘em up « ei pida: lentosimu-

laattorit]

PARASTA: Resident Evil 2 - yes yes yes yes paha on taas taalld... NBA Pro - tv

voittaa aidot kisat jélleen. Red Alert — Syé lyijya.

SLIN

[ika: arvoitus » harrastaa: peliohjelmointi » pitaa: vauhtipelit » ei pida: huonoista peleista]

PARASTA: Resident Evil 2 - voinpa sanoa hieman pelanneeni kyseista pelid.
Resident Evil - Directors Cut - hyvd, mutta ei veda vertoja uutukaiselle...
Tekken 3 - menevid méiskettd. Gran Turismo - ratti vérisee jo

ARVOSANAT

Mika on oikeus ja kohtuus? Ovatko ar-
vostelijamme idiootteja vai neroja, se saat
sind lukijana p&aattaa. Numerot riippuvat
aina peliarvostelijoiden henkilokohtaisista
mieltymyksista. Esimerkiksi Topi ja Martti
pitavat enemmaén japanilaisista roolipe-
leistd kuin amerikkalaisista splattereista.
Joonas ja John taas ampuvat ensin ja lu-
kevat kdyttdohjeet sitten. Arvostelijoiden
erilaisten mielihalujen vuoksi annamme ai-
na vahintdan kahden toimittajan kertoa
mielipiteensa kustakin pelista.

Numeroita viilataan saman lajityypin muita
ajankohtaisia edustajia mittatikkuina kayt-
téen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaa-
minen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin
mielekasts, koska grafiikan, danten ja pe-
lituntuman taso kasvaa peli pelilta. 32-bit-
tisten peleja on turha verrata NESin tai
Master Systemsin peleihin.

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvo-
sanasysteemi. Kayttdmadmme arvostelu-
systeemid kayttda 95% maailman pelileh-

disté, joten se saa kelvata meillekin.

Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys-
tisten numeroiden tarkoituksesta.

100 paras, kaunein, virheeton.

95-99 tahan kastiin yltavat vain harvat
ja valitut

90-94 huipputulos. osta tai itke ilman.

80-89 selkeasti yli keskitason. Pelityy-
pin faneille ehdoton hankinta

70-79 keskitasoa. Kannattaa testata
ennen kuin ostaa.

60-69 keskinkertainen. Omalla vastuul-
la, saattaa miellyttaékin.

50-59 Mitdhan televisiosta tulee —
Kymppitonni, jess!

30-49 Naita joulupukki tuo tuhmille.

10-29 Kiikutettava havitettavaksi.

1-9  Peli on pelattu!

LNT131SOAHVITAd



Huom! Uusi entistd tilavampi
myymdlimme on avattu!

PLAYSTATION

Yliopistonkatu 30

20'1‘:11:) TURKU : PERUSPA_KETTI 989 e
Puh. 02-2757 600 Sia. keskusyksikd, demo-CD, 3
Fax 02-2510 055 puolen vuoden takuu.

NORDIC-PAKETTI

Sis. keskusyksikkd, demo-CD,

Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14
www.nordicgames.fi

2 peliohjainta, scart-kaapeli,
uusi salainen peli seki puolen 1 1 iy
vuoden takuu. ’

s‘{‘spkgym dﬂi peliohjain, scart-kaapeli, 1595,5

kaksi vapaavalintaista pelii seki puolen vuoden takuu.

Toimitusehdot

Kaikilla koneilla ja peleilld on puolen vuoden takuu,
mybs kiytetyilld.

Toimitusmaksu 35,-/lihetys. Isommat paketit (esim.
keskusyksikot ja rattiohjaimet) 60,-.

Jotkut pelit voivat olla tilapiisesti loppuunmyytyji tai 269
myShistyneiti. 299 se
o Ascu Pad
Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjdin 299 i
veloituksetta. 319
Josviantodel:nn johtuneen kiyttovirheesti tai kiytto- m
ohijeid t ta jattimisestd, palautusta ei 319
voida hyvaksya. 299
299
Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemin 199
tydpdivin kuluessa lunastuksesta ja da tuotteen 299
Tuotteen tiytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa 269
kunnossa. 269
219
Piditimme oikeuden hinnanmuutoksiin. 339
299
e o oo 319
Vaihda vanhat pelisi uusiin 299
- - 319
Toimi nidin: 299
5 299
Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. IImoituksestamme 299
niet, mitd me hyvitimme peleisti. Jos et I5yda pelillesi 219
hintaa ilmoituksesta, soita. ;:’?
Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. :::
Spawn 319 Nightmare 299
Liheti pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Yliopis- Spice World 199 Nuclear Strike 1 219
tonkatu 30, 20100 Turku. Snow Racer 98 299  Oddworld: Abe’s... m
iennakolla. Theme 299 Overboard
S ppen) ) World w 299 PGAgs 219
Me tarkistamme, ettd Iihettimisi pelit toimivat ja Iihe- ) 54
timme sinulle haluamasi pelit. Rock'n Roll Racingz 299
2 e Test Drive 4 219
Laita mukaan Kirje, jossa ilmeneviit: nimi, osoite, synty- Toca Touring Car 319
maiaika, holhoojan allekirjoitus (mikili olet alle 18-v.) %mh Raider 2 :}9
seki puhelinnumero. 299  V-Rally 2 31: Ehdoton mm. RPG-pel@issa.
Muista ilmoittaa, mitki pelit haluat tilalle. Kirjoita mie- : a8 299 %ﬂwmﬁm ::;
lelldin my®s, mistd lehdestd olet ilmoituksemme lu- 3 - ;:: 199 5
kenut, w [ i 319 A ’
= z . Bugriders 299 TIN. ARJ
Vaihdam:e/ommn:e myos ‘Ninteng?, Super Nintendo l“iuy%lm ion Blade 319 P LA 's A
ja Mega Drive -peleja. Tiedustele lisdi numerosta: . 299 A -1
022757 600, ReBoot 29, Castlevania 319  Actua Soccer 169 scn

Arcade Stick

Konttori ja myymiild Turussa

Nouda tavara suoraan varastomyymailisti. Puhelimitse
voit kitevisti varmistaa, ettd kyseinen tuote loytyy
hyllylta.

Osoitteemme on: Yliopistonkatu 30, 20100 Turku

Koe pelihallien tunnelma
kotona. Ohjain on suunni-
teltu erityisesti tappelu-
peleji varten.

Resident
Evil 2

SASI MOLEMMAT YHTEISHINTAAN:
’! ; PELIOHJAIMEN KAUPAN PAALLE!!

19
4

i@ PlayStation|




RLegllhA':ade | ERIKOISTARJOUS
ight Gun ™ NORDIC GAMESILTA!

Valitse kaksi seuraavista peleisti 269 (]
yhteishintaan 9

Clock Tower

Syndicate Wars

: Vikivaltaisessa ympiristdssi

P : tehtivid neljin jasenen >
PlayStation. [ty PlayStation

Hard Boiled
Psykedeclinen tunnefiajo
karsein asein
varustautuneena.

“g

PlayStation..

Erazer
Rutkasti ruumiita ja viela
edulliseen hintaan!

Erikseen
ostettuina

| Y : Ascii-Grip

mm EEE 199,-/kpl
e
Brahma Foree 319, X-Tender -jatkojohto 69

PLAYSTATIONIN KAYTETYT < ¢
PELIT JA TARVIKKEET u-'

Tuste: Myymme Octamme  Teste Myymme Otamme  Toste Myymme Ostamme  Tuste Myymme Ostamme — Twote Myymme Ortamme I’
2Xtreme 190 80 Criticom L] 15 Hardeore 4x4 e 65 Moto Mash 195 50 Project Overkill 195 80
442 Soccer 130 1o  Croc 40 120 Heberekes Popoitio 195 65 Moto Racer 40 120 Pre-Pinball 165 50
Ace Combat 2 195 90 Crow: City of Angles 185 50 Heres 230 100 Motortoon GP 2 165 70 ProWrestling 185 8
Actua Goli 160 70 Crusader No Remorse 175 70 Hercules 30 120 Myst 185 50 Prychic Detective 165 50
Actua Golf 2 20 100 Crypt Killer 175 9  Hexen 150 50 Nagano Winter Olymp. 260 140 Psychic Farce 120 90
Soccer 40 Cyberia L] 15 Hi Octane 85 % N Museum 100 30 Quarterback Club 97 195 b5
Actua Soccer ClubEd. 240 100 Cyberspeed 85 25 Hyper M. Tour Tennis 150 50 Namco Museum Yol.2 130 50 Rage Racer 150 (] Ostamme Tate:
Adidas Power us 40 Cybersled 85 25 lmpact 100 30 Namco Museum Vol.3 195 90 h.rx‘:ﬂ Tour 20 130
Adidas Power Soccer 2 195 s D 165 [ In the Hunt 160 40 Namco Museum Vol 4 195 L] Rapid 160 50 140 Yictory Boxing 175 90
Agent 230 100  Darklight Conflict 150 50 Incredible Hulk 165 50 Nanotek 240 120 Raging Skies 185 o5 30 Viewpoint 100 30
Agile Warrior 30 40 Dark Forces 195 90 Independence Day 175 80 Nascar 98 190 90 Raiden Project 185 50 90 Virtual Gelf 180 30
AIV Global 1 40 Dark Omen 240 120 IndyS00 0 1 the Zone 160 30 Rally Cross 185 50 50 Virtual Pool 195 b
130 40 Darkstalkers 100 30 Int Motocross X 195 80 NBAIn the Zone 2 175 70 Raseal o 120 100 'YMX Racing 120 100
Alr Race 195 90 Davis Cup Tennis 100 30 Int. Supers. Soccer DL 195 80 NBA Jam Extreme 165 50 Raven Project 150 50 50 VR Baseball 195 9
Alien Trilogy 130 50 Deathtrap 60 130 Int Supers. Soccer Pro 195 8  NBAJamTE 1§ 30 Rayman 130 50 L] ‘War Gods 175 7
All Star Seccer 195 80 Defcons 100 30 lron & Bloed 115 30 NBA Livegb 115 30 Raysterm 195 90 30 Warcraft 1 190 9
Allied General 10 100 Descent L 2§ lronMan X/0 115 30 NBA Live 97 150 b5 Ray Tracers 195 L] 100 ‘Warhammer 190 [
Alone in the Dark 165 40 Destruction 115 30 lzmogoud FET] 100 NBA Live g8 40 120 Real Bout Fatal Fary 230 100 100 Warhawk 100 30
Andretti Racing 165 50 Destruction Derby2 130 50 Jersey Devil 140 120 Need for Speed 130 50 Rebel Assult 2 195 90 L WCW vs the World 0 100
Aquanuts Holiday 100 30 Devils 20 100 Jet Rider 195 80 Need for Speed 1 150 &0 ReBoot 120 100 40 195 ]
Area 51 190 80 Diable 240 30 John Madden §7 170 T Need for Speed 3 4o 120 Re-Loaded 195 L] 90 ‘William Arcade Gr. 100 30
Assult Rigs L 25 Die Hard Trilogy 135 L] 130 40 Newman Haas Racing 260 130 195 90 120 ‘Wing Commander 3 120 b0
Auto Destruct it 10 Discwerld 85 50 Johan Lomu Rughy 0 100 NFL Gameday 100 3 Resident Evil Dir. Cut 230 100 ‘ekken 5 48 ‘Wing Commander § 190 80
Ball Blazer Champ. 175 75  Disruptor 180 50 Dredd 160 130 NFL 160 50 b5 Tekken 2 175 [ Wing Over Pty 100
160 65 Doom 175 9% Flash 165 50 NHL Breakaway 98 195 %0  Revolution X 100 30 Tempest X 185 50 Wipe Out 115 40
195 80 Dragoenheart 165 50 Flagh 1 185 b5 Face Off 100 25 Ridge Racer 115 4 Ten Pin Alley 185 90 ‘Wipe Out 2097 10 50
190 80 Duke Nukem 3D 30 120 85 25 NHL Face Ofi 7 158 40 Ridge Racer Revolution 165 50 Tenka 175 80 ‘World Cup Golf 175 7
Beast Wars 10 10  Dymasty Warriors 10 100 Park: Lost W 175 1] NHL Face Off 98 260 130 Rise 2 Resurrection 100 30 Tennis Arena 20 100 ‘Worms 130 [
Bedlam 175 80 Earthworm Jim 2 190 80 Kart Duel 150 75 NHL us 40 Risk w100 Test Drive 4 100 7
Black Dawn 17% 80 Epidemic 195 65 Kileak the Blood 85 2§ NHLy7 9 £1] Riven 60 140 Plus 0 100 'WWF In Your House 195 L
Blam! Machinehead 115 30  ESPN Extreme Games 160 50 Killing Zone L 25 NHL o8 190 90 Road Rage 195 L] The Note 10 100 2 1 80
Blast Chamber 160 50  Excalibur 150 65 Kings Field 195 65  Nightmare Creatures b0 130 Road Rash 13 50 Theme Hospital 40 10 X-Com: Enemy Unknown 175 s
Blazing Dragons 165 §0  Exhumed 195 80 Konami Open Golf 165 50 Novastorm 85 25 Raed Rash 30 40 120 Theme Park 30 120 X-Com: Terror from... 220 100
Bloody Rear 0 120 Explosive Racing 20 we  Krazy Ivan 160 50 Nuclear Strike 195 90 Robepit 100 30 1 165 b5 X-Man: Children of... 130 110
Brahma Force 0 100  Extreme Pinball 100 30 Korushi i1 10 Oddworld: Abe.. 110 100 Robetron X 185 b5 Tiger Shark 30 100 Xevious 3D 195 90
Breakpoint Tennis 130 40 Extreme Snow Break 195 90 Last Report 130 100 Off World Intercep. 85 25  Rock @ Roll Racingz 130 100 Time 185 b5 Zero Divide 100 40
Broken Helix 30 100 Fade to Black 130 40 Legacy of Kain 195 80 Olympic Games 125 40 Rosco McQueen 130 100 Time Crisis + ase 330 e
Broken Sword 195 90 Felony 11-79 30 100 Lemmings 3D 165 50  Olympic Soccer 115 40 Sampras Extr, Tennis 130 40 Til 195 L]
Broken Sword 1 30 10 FIFAgb 115 30 Lethal Enforcers 175 B0 Ome 40 120 Samurai Shewdown 3 185 % Titan Wars 160 40 i
Eubble Bobble 15 s FIFA® 135 4 LittleBigAdventure 170 70 Overblood 195 90 Sentient 195 90 TobalNo.1 s s Kaytetyt tarvikkeet
Bubsy 30 165 70 FIFA Road to... 98 40 120 Loaded 130 50 Overboard! 40 120 Shadew Master 260 140 Toca Touring Car 260 130
Bug Ralders 30 120 Fighting Foree it 120 Lomax 185 &5  Pandemonium 190 75 130 40 Raider 119 100
Burning Road 165 50 Final Doom 30 100 Lonme Soldier 185 85  Pandemonium 2 240 130 Shockwave Assult 85 15 Temb Raider 2 60 140 100 35
Bushido Blade 40 130  Final Fantasy VT 250 130 Lest Vikings 2 185 80 Panzer General 30 100 Sim City zo00 175 L] Top Gun 195 8o Ascii -pad 12 40
Bust A Move 130 45 Firo & Klowd 195 65 Machine Hunter 185 50  PaRappa the Rapper 195 90 Skeleton Warriers 100 30 Toshinden 85 25 Ascl stick e 10
Carnage Heart 130 100 Floating Runner 160 40 Madden 98 130 120 175 k] 130 100 Toshinden 2 95 L] Jatkojohto, tm 50 15
Casper 158 50 Formula1 175 70 Magic Carpet 100 3 20 100 Slam¥Jam 100 30 Toshinden3 230 100 Peliohjain, alkup. 135 50
Cheesy 195 75  Formulaiyy 40 130 Magic the Gathering 0 120 PGA Tour Goli 6 130 50 Court 195 80 Total Drivin 130 100 m 90 L
Chessmaster 195 &  Formula Karts 120 100 Marvel Super Heroes 130 100 PGA Tour Golf 47 190 9  Snow Racer 98 e 100 Total Eclipse 85 15 muut 100 30
Chill 230 120  Frank Thomas Baseball 160 50 Mass Destruction 0 100 PGA Tour Goli 98 e 120 Blade 195 90 Total NBA 96 165 50 Link up -kaapeli 108 30
Chronicles of the 5. 195 L1 -1 100 Mastersoi Teris Kisi 240 130 Penny Racers 195 L] Soviet Strike 130 50 Total NBA 97 130 100 Muistikortti, 15 paikk. 100 35
City of Lost Children 195 90 Full TIt Battle Pinball 240 120 MDK 60 130 Perfect Weapon 175 75 Space Hulk 11§ 40 Track & Field 165 50 Muistikortti, 240 paikk. 195 70
Clock Tower o 120 G-Police 30 120 Mechwarrior 2 165 b0 Philosoma 25 Space Jam 190 75 Transpert Tycoon 260 120 Muistikortti, 360 paikk. 150 100
Colony Wars 240 10 Galaxy Fight 160 50 MegaMan X3 195 80 Pitball 160 4 195 100 Trash It 40 120 Muistikortti, 720 paiki. 190 130
L) 120 100 Gex 165 50 Mickey's Wild Adv. 195 90 Player Manager 190 L. 175 90 True Pinball 130 50 Multitap 140 100
C & CRed Alert e 1m0 Gex3D 40 120 Micro Machines V3 135 50 Poed 160 40 Spot Goes to Hollywood 195 90 Tunnel B1 165 50 Hiiri 135 55
185 50 Goalstorm 100 30 Midnight Run o 140 Porsche 195 9 85 5 Twisted Metal 195 80 Nameo Fighting Stick 280 140
Boarders 175 b5 Grand Theit Auto 40 120  Monopely 175 80 Power Move Wrestling 175 75 Star Gladiator 185 50 Twisted Metal 2 130 100 NegCon -shjain 195 8o
Cool Boarders 1 260 140 Gridrun 195 90 Mortal Kembat 3 130 40 Powerserve 85 25 Starfighter 100 W V-Rally 40 130 Ase, Konami 145 b5
Crash Bandicoot 160 75 Gunship 175 &5 Mortal Kembat Myth. 190 75 Prime Geal 160 50 165 50 ¥ Tennis 185 75 Rattiohjain, Mad Catz 330 120
Crash Bandicoot 2 40 120 Hardboiled 175 80 Mortal Kombat Trilogy. 130 100 Primal Rage 165 50 Steel Harbringer 165 50 Vandal Hearts 190 L] RGB -kaapeli 100 20



TILAA HETI!
02-2757 600

SUOMEN SUURIN

i NINTENDO 64

PERUSPAKETTI
Sis, keskusyksikk3, scart-
kaapeli, peliohjain ja puolen
vuoden takuu,

FIFA Road to the... 98

Mortal Kombat Mythologies

g

g
BESESES3035030800 880808831818

Ace Pad -ohjain
449 + muistikortti

279y

WCW vs the World

NORDIC-PAKETTI

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain,
seikkailupeli Chameleon Twist ja puolen
vuoden takuu.

SUURI NORDIC-PAKETTI

Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain, Super
Mario 64 + vapaavalintainen peli, muistikortti (4x),
ohjaimen jatkojohto seki puolen vuoden takuu.

Wave Race

Wayne Gretzky 3D
WCW vs. NWO
Yoshi’s Story

USA-PELIEN
LOPPUUNMYYNTI

Aerofighters Assault
Clayfighter 63 1/3
Dark Rift

Doom 64

Hexen

Mace

Mario Kart 64

MK Mythologies
Mutlti-Racing Champ.
Robotron 64

San Fransisco Rush
Tetrisphere

Top Gear Rally

War Gods

Wayne Gretzky 3D
Wayne Gretzky H. 98
WCW vs. the World

Ohjain (harmaa)

Ohjain (varillinen)
Ohjain Sharkpad Pro 64
Ratti, Mad Catz

Rumble Pack

X-Tender -jatkojohto, 2m

OHJEKIRJAT

Killer Instinct Gold
Mario Kart 64
Super Mario 64
Turok: Dinosaur Hunter 129

Golden Eye - 007 449,
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Tarvikkeet

Adapteri

Antennikaapeli

Muistikortti

Muistikortti 4x

Muistikortti 20x

Peliohjain, alkup. harmaa 175

Peliohjain, alkup. virill. 185
Rumble Pack 75

1331333331311

300
280
300
280
280
330
300
300
300
330
300
330
330
330
330
350
330
300
330
330
330

& s Tarvikkeet:
Bit -ohjain
virta-adapterin hintaan 79,
(norm. 139,




PERUSPAKETTI | FIFA 98

Sis. keskusyksikkd, demo-CD, 2 peliohjainta, B A
scart-kaapeli seki puolen vuoden takuu. 4 ;Ml_r: 'ﬁ:i,}"f.,".'{,"&’ri‘:}} Cup 98

Erinomainen pelattavuus,
189 maajoukkuetta ja 16
[ ] huippuluokan stadionia
’ takaavat aidon pelifiiliksen!

DUKE -PAKETTI

Gamesilta erikoishintaan:
Sis. keskusyksikkd, demo-CD, 2 peliohjainta,
scart-kaapeli, Duke Nukem 3D seki puolen
vuoden takuu.

Pandemonium 319 ﬁ: 96 199
Quake 339 97 199
Erazer -ase + Dte Hard Trllogy ResidentBvil 339 Gex 199
Sea Bass Fishing 269 Ghen War 199
Sega Touring Car 339 Grid I:snn 199

T: 2 King t. ram1
megaluokan pyssy m;@gﬂ 32 Maddenl;i'fgn ~ Ig
yhteishintaan: Sonic Jam 319 Magic Carpet 199

Sonic R 319 Mr Bones 1
Steep Slope Sliders 319 NFL Quarterback C. 96 199
319 NHL97 199
Tomb Raider 269 NBA Live 97 199
Trash It 319 Olympic Soccer 199
Warcraft 2 319 Panzer Dragon 199
w_mm Heat 319 ﬁa :‘I“ 199
TOUKOKUUN ERIKOISTARJOUS: T Out 2097 s Bl et
Osta normaalihintainen peli niin saat Andretti Racingin kaupan piiille! I - Shining Wisdom :2
5 199
Dark Saviour 269 Space Hulk 199
ALENNUSPELIT = 3Pacefal o
Theme Park 199
Alone in the Dark 199  Worldwide Soccer 199

Andretti Racing 199  Virtual Hydlide 1
Breakpoint (Tennis) 199 . ”

Bubble Bobble 199

B

Chaos Control 199 TARVIKKEET
Crusader No Remorse 199

grw-(:ityoiﬁngeu 199 Adapteri (USA) 169

199 Antennijohto 169
Darius Gaiden 199 Enforcer -ase 269
Die Hard Trilogy 199 Erazer -ase 249
Discworld 199 Jatkojohto (2m) 69
Defcon 5 199  Multi-Tap (4 ohj.) 409
Daytona USA 199 Peliohjain, alkuper. 199
Euro 96 199 Peliohjain, Terminator 99
Exhumed 199 Yirtual Stick 299

FIGHTERS

FA KK !
- % wwnﬁmﬂmw

SEGA \ SATURNIN KAYTETYT PELIT

Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme

Tuote:
+pad 175 Yirtua Cop + ase 150 bo
Pandemonium 175 Yirtua Cop 2 + ase 175 80
Panzer Dragon 2 165 bo
175 50
Resident Evil 120 100
Sega Rally
Sega Touring Car
Sonic Jam
Sonic R
Tomb Raider

5553

-
=3
w

20 100

BEBER

-
2
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L
72
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Dungeon 139  Nuclear Strike Warlords 3 249
Dungeon Keeper Gold 239  Panzer General 2 269 Worms2 229

239  Postal 219  X-Wing vs. Tie Fighter 269
F-22 Air Dominance F. 249  Prophecy 239

T « | B - RSN Huomio! Uusi entista tilavampi
| B ok et okt | (TR N myymildmme on avattu osoitteessa:
189, P = Yliopistonkatu 30, 20100 TURKU.
' Puh. 02-2757 600, fax 02-2510 055

Game Boyn, Nintendon ja Mega Driven haytetyt pelit

Kaytettyjen pelien varasto vaihtuu paivittain! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin:

Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo

2 hintaryhmaa, esim: 3 hintaryhmaa, esim: 2 hintaryhmi3, esim: 3 hintaryhmii, esim:

Alien 3 60 mk Skate or Die 80 mk NHL 94 100 mk Brett Hull Hockey 100 mk
Tetris 60 mk Adventure Disney 140 mk NHL 95 100 mk Donkey Kong C. 1 160 mk
Super Marioland 1 100 mk Lion King 190 mk Sonic 3D 190 mk Super Mario W.2 230 mk

Soita 02-2757 600 ja kysy lisaa. Varastossa on jatkuvasti tuhansia kaytettyja peleja!

e B N N B N N _§N _§N _§N _§N _§N _§ _§__§_ &N _§ _§N N _§N _§N_§N_§N__§B_ _§__§_ _§_ _§N _§;N ;N _§;_ _§

/ N\
a J TILAUSKUPONKI |
Kaytetyt | = e
keskus- b oo i
yksikot o |
Tuote  Myymme Ostamme J | : . & Oy Nordic Games I
e Finland Ab !
T G T :

ame oc :

Nintendo64 790 530 f | ~wom vmm“::?:g: .49 !
Sise Saturs o 3se 5 20003 Turku ;
Sony Playstation 750 480 J |  rouineo Postit i
Super Nintendo 300 140 e s . |

\-—u-ﬂ-———— ———————— - N N S S S SN G D S S S G -l,

HUOM! TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDA TAI VAIHTAA
PELEJA TMS, LAHETA NE OSOITTEESEEN: NORDIC GAMES, YLIOPISTONKATU 30, 20100 TURKU



TESTATTAVANA

PLAYSTATION

42

LUONNE —— Seikkailu
JULKAISIA ————— Virgin
VALMISTAJA Capcom
JAKELY —— Egmont
MYYNNISSA —— 29, huhtikuuta
PELAAJA — e {

PELIMUISTT —— Muisti
MR T KONEE T e e i

Kaksi vuotta sitten Capcom teki komean comebackin Resident
Evililla. Sen jalkeen 40 ihmista on tyoskennellyt jatko-osan
kimpussa ja Resident Evil 2 julkaistaan ndina aikoina.

Kaikki kauhufantasian ystéavat voivat
nyt huokaista helpotuksesta, silld Re-
sident Evilin jatko-osa julkaistaan aiottua
aikaisemmin. Pelidhan on jo odotettu pit-
kaan, ei vahiten sen jdlkeen kun Capcom
julkaisi Director’'s Cut -version sarjan en-
simmaisesta pelista ja tarjosi sen yhtey-
dessé esimakua Resident Evil 2:sta.

Kohu pelin ympdrilla on ollut valtava, ja
Resident Evil 2:n vanavedessa saapuu
myds koko joukko oheistuotteita, kuten
sarjakuva-albumi, action-figureja ja jopa
elokuva. Viimeksimainitun suhteen on oltu
hyvin vaitonaisia eika filmin tuottajayhtio
ole halunnut paljastaa siitd mitaédn. Sel-
vad kuitenkin on, ettd se kuvataan tana
vuonna ja ettd se saa Amerikan ensi-il-
tansa joulun tienoilla. Tarinan laatii Alan
B. McElroy, joka on tehnyt kasikirjoituksen
Spawn-elokuvaan. McElroy tunnetaan
myo6s kauhufilmien kasikirjoittajana mm.
yhdesta Halloween-sarjan filmista. Nayt-
telijoista on jaarapaisesti vaiettu, mutta
Evil Dead -filmien ja Brisco County -sarjan

Painajainen alkaa uudelleen...

Bruce Campbell on ollut esilld, vaikka ha-
nen agenttinsa kiistaa tiedon. Kaikilla on-
nekkailla amerikkalaisilla Resident Evil 2 -
pelin omistajilla on kuitenkin mahdollisuus
osallistua statistina filmintekoon pelin
amerikkalaisen version mukana jérjestet-
tavan arvonnan kautta.

Resident Evil 2:n juoni on suoraa jatkoa
Raccoon Forestin herraskartanon kam-
mottavuuksille. Salaperdinen ja pahan-
suopa yhtié Umbrella Inc. on jalleen kai-
ken pahan takana. T-virus, joka levitti kuo-
lemaa ja tuhoa Resident Evilissa ja muut-
ti ihmiset verenhimoisiksi eldviksi kuol-
leiksi, on jélleen p&aroolissa, mutta télla
kertaa paranneltuna G-viruksena. Tama
viruksen mutaatio on edeltdjdansa voi-
makkaampi ja tappavampi, ja nyt koko
Raccoon Cityn pikkukaupunki on joutu-
nut pahuuden valtaan, kun G-virus on
padssyt vapaaksi kaduille. Ne, jotka eivét
vield ole muuttuneet zombeiksi, paitta-
vt paivansad zombinruokana. Taman ti-
lanteen keskelle pelin paahenkilt heite-

taan.

Ensimmdisen pelin tavoin jo alussa on
kaksi hahmoa valittavana: Raccoon Cityn
ainoat toivot Leon Kennedy ja Claire Red-
field.

Leon on uusi tulokas Raccoonin poliisin
S.T.A.R.S-yksikdssé ja on pelin alussa
aloittamassa ensimmaistad tyopaivadnsa
Raccoon Cityssa. Huonompaa alkua ural-
le poliisivoimissa voisi tuskin toivoa.

Clairen sukunimi kuulostaa tutulta eiké se
ole sattumaa. Han on nimittdin Chrisin si-
sar ja on saapunut Raccoon Cityyn etsi-
méan kadonnutta veljedaan.

Molempien pelattavien hahmojen seikkai-
lut ovat omalla cd-levylldan ja pelin kulku
riippuu paljon siita, kummalla cd:lla pelin
aloittaa. Aitoon RPG-tyyliin juonen etene-
minen riippuu pelaajan tekemisté valin-
noista, ja se mika auttaisi Leonia, voi olla
haitaksi Clairelle ja painvastoin. Esimer-
kiksi Leon poimiessaan jonkun erittdin te-
hokkaan aseen voi pysahtya pohtimaan,
pitdisikd hanen jattda ase Clairelle. Jos
Leon ottaa aseen mukaansa, ei sitd enaa
ole paikalla Clairen saapuessa, jolloin ta-
mé joutuu entista tukalampaan tilantee-
seen. Vaikea valinta siis.

Resident
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Tassékin pelissda on myds sivurooleja Bar-
ry Burtonin tyyliin. Heitd ovat Ada Wong,
salaperdinen nainen joka silloin tallGin il-
mestyy auttamaan Leonia, ja Sherry Bir-
kin, 12-vuotias tyttd. Pelin erdissé vai-
heissa n&itd hahmoja voi jopa ohjata, mika
tuo pelin juoneen lisda syvyyttad. Naiden
neljan henkilon lisdksi pelissé kohtaa koko
joukon muita hahmoja, seka hyvid etta
pahoja, joten koko ajan on oltava varuil-
laan.

Luonnollisesti peli kuhisee myés erilaisia
hirviditd. Zombeja on joukoittain, ja koska
heilld on persoonallisia luonteenpiirteita,
tuntuu kauhu aidommalta kuin yk-
kososassa. Liséksi usea vihollinen voi hyd-
kata samanaikaisesti, minka vuoksi tietyt
paikat ovat todella hankalia. Ammusten
sadstadminen on suositeltavaa, ja “esteet”
kannattaa kiertdd, mikéli mahdollista. Lyi-
jya ja ruutia tarvitaan pelissd myéhem-
minkin.

Leonilla ja Clairella on kummallakin omat
tehtdviansi. He etenevat samanaikaisesti
ja kohtaavat vélilla toisensa pelin aikana.

Capcom on oppinut ohjelmoimaan PlayStationia entista paremmin, joten
Resident Evil 2:ssa voi kohdata useita zombeja samanaikaisesti.

Aitoon RPG-tyyliin juonen
eteneminen riippuu pelaajan
tekemista valinnoista, ja se
mika auttaisi Leonia, voi olla

haitaksi Clairelle ja pdinvastoin.

Tehtdvan suoritettuaan he saavat arvosa-
nan, englantilaisella aakkosasteikolla A-
D. Lis#ksi on ylin arvosana, Superior. Ta-
man arvosanan saa selvittdmalla kaikki
nelja tehtidvad kahdessa tunnissa Normal
Modella ja kdyttamatta First Aidia. Myds-
kain koko aikana pelid ei saa tallentaa.
Superior-arvosana antaa palkinnoksi paa-
syn parille bonuskentélle, joilla voi muun
muassa huvitella pelaamalla pahaa Umb-
rella-agenttia.

Itse pelirakenne on ldhes samanlainen
kuin ykkdsosassa, mutta miljoédt tuntuvat
uusilta ja raikkailta. Ennen itse pelid uudet
hahmot esitellddn uskomattoman taidok-
kaasti animoidussa introssa. Erona en-
simmaiseen peliin FMV-jaksoja ei kdyteta
lainkaan, eika siirtyminen itse peliin tunnu
nyt yhtd suurelta hyppéykselta. Toinen syy,

Evil 2

SUPER POWER

miksi intro ja peli eivét eroa paljoa toisis-
taan, on paljon yksityiskohtaisempi gra-
fiilkka. Leon ja Claire vaikuttavat hyvin el&-
viltd vaeltaessaan hyldtyssa kaupungissa
ja varoessaan verenhimoisia zombeja. Li-
séksi ddnitehosteiden ja kauhufilmien mu-
siikin yhdistelmaa kaytetaan todella hiuk-
sianostattavasti. Isona plussana monet
pelin zombeista vaikeroivat omalla yksit-
taiselld tavallaan, mikd antaa kauhulle li-
saulottuvuutta.

Erilainen ykkdsosaan verrattuna on pelin
ohjaus. Siind ei toki ole suuria muutoksia,
mutta henki salpautuu kun ykkdsosan tu-
tut nappiyhdistelmét eivét toimikaan pelin
ensimmaisen zombi-hydkkayksen aikana.
Kun uuteen ohjaukseen tottuu, se tuntuu
kuitenkin tdysin loogiselta.

Capcom nayttaa Ioytaneen uuden kulta-
kaivoksen Resident Evilistd. Jo ensim-
maisend péivana kahden miljoonan pelin
painos myytiin lahes loppuun Japanissa.
Nyt Resident Evil 2:ta kaupataan koko
maailmassa mm. zombie-fil- B
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mien isdn George A. Romeron (Night of
the Living Dead, Dawn of the Dead) tuot-
taman mainosfilmin avulla. Suomen tele-
visiossa sitd tuskin ndhdain, mutta toi-
vossa voi aina elaa.

CAPCOM ON PARAS

Sen jalkeen kun pari vuotta sitten astuin ensim-
méisen kerran Raccoon Forestiin, olen saanut
sietda lukuisia Resident Evilin klooneja. Jotkut
niista olivat todella hyvia, mutta useimmat olivat
kehnoja. Nyt odotus on kuitenkin loppu, kun
Capcom julkaisee aidon jatko-osan.

Ja mitdpa tassa voi sanoa? Tamahan on
selvasti paras koskaan pelaamani peli. Pelkona
oli, etta se olisi vain ykkdsosan kertausta, mutta
Capcom on pystynyt uudistamaan pelid. Resi-
dent Evilin kolkko tunnelma on nyt entistikin
pelottavampi, vaikka juoni on siirretty aavemai-
sen metsan keskelta sijaitsevasta vanhasta her-
raskartanosta moderniin kaupunkiin.

Grafilkka on parasta mité olen PlayStatio-
nilla nahnyt, ja synkat varit sopivat erinomai-
sesti kauhuseikkailuun. Kun visuaaliseen kau-
huun lisataan viela soundtrack, joka on oikea
kauhun orgia, niin ymmarratte hyvin, miksi tun-
nen kylmia vareita kotona pelisohvalla. Parasta
kaikessa on kuitenkin hyva tarina, joka noudattaa
vanhojen kunnon kauhufilmien perinteitd. Voin
suoraan tunnustaa, ettd minakin karaistuneena
kauhufilmien fanina olen pari kertaa hatkahtinyt
pelin hyvin tehtyja saikytystehosteita.

Nyt toivon, ettd Resident Evil -sarja jatkuu
ehtymattomana virtana, silla Capcom on syn-
nyttanyt minussa peliriippuvuuden, jota en pi-
tanyt mahdollisena.

Kiitos jalleen, Capcom, ja nikemisiin.

John 98

EPAINHIMILLISEN HYVA
Selvitettyani timan pelin ymmarréan hyvin miksi

Raccoon City on komeampi kuin herraskarta-
no kaupungin ulkopuolella.

AANET 94

Uskomattoman tunnelmalliset dénitehosteet.

&
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Leon ja Claire vaikuttavat
hyvin elédvilti vaeltaessaan
hylétysséa kaupungissa ja
varoessaan verenhimoisia
zombeja.

Capcom antoi odottaa Resident Evil 2:ta niin pit-
kaan. Kaikki mika ykkdsosassa oli hyvaa, on nyt
vield parempaa, ja Resident Evil 2 on kiistatta pa-
ras PlayStation-peli talla hetkelld. Kaikki pala-
vasta autonromusta Raccoon Cityssé aina maan-
laiseen biologiseen tehtaaseen antaa miellyttavia
kylmia vareita selkapiihin. Pelia testatessani pa-
ri hyvaa ystévaani seurasi vieressa ja rakasti
nakemaansa, vaikka he eivit itse voineet pelata.
Kommentit “ihan kuin elokuvissa” ja “ei se hait-
taa ettei voi pelata, kunhan saa katsoa” kertovat
aika paljon tasta pelista.

Resident Evil 2 savayttda minua aivan kuten
Final Fantasy VI, joskin taysin eri tavalla. Squa-
ren mestariteos savaytti saagallaan rakkaudesta
ja petoksesta, kun taas Capcom shokeeraa vi-
kivallalla ja kauhulla. Voin vain nostaa lippisté ja
kiittdd Capcomia palasesta tv-pelien historiaa.
Yhta hyvaa pelia emme tule ndkemaan vahain
aikaan. Uusi mestariteos on syntynyt.

Martti 95

TUNTUMA 96

Pienet tdsmennykset ohjauksessa tekevit
siitd taydellisen.

HAASTE 92
Pelin selvittdminen vaatii S.T.A.R.-trooperia.

Koko Raccoon City on taynna haijyja zombeja,
eika Leon ole turvassa edes poliisiasemalla.

YHTEENSA
Viela parempi ja jan-
nittdvampi kuin edel-
tdjansa.

SUPER POWER



Kuvittele Mortal Kombat -ottelu, jonka
peliareena ei koskaan lopu ja jossa sama
vastustaja ilmestyy aina uudelleen eteen.
Ohjelmointivirhe? Ei, vaan uusi peli.

Beat 'em upin ja tasoloikkapelin yhdis-
tdminen ei ole aivan uusi idea. Pieni
uutuus Mortal Kombat Mythologiesissa
on kuitenkin piirre, jota voisi hyvalla
tahdolla sanoa RPG-osuudeksi. Saali
sen sijaan on, ettd idun puhkeaminen
kukkaan ei ole tapahtunut niin tuskat-
tomasti kuin olisi toivonut.

Pelin pohjana oleva mytologinen kerto-
mus on niin pitkd ja monivaiheinen etta
monet fantasiakirjailijat kalpenevat ka-
teudesta. Eri jumalten ja kansojen vali-
set juonittelut seka kaikki pelin ohjekirjas-
sa mainitut taistelutyylit ja ninjat ovat nin
pitkélle kehiteltyj&, ettd juttuun voi kyllas-
tyd ennen kuin sen saa luettua l&pi. Ly-
hyesti sanoen Sub-Zeron, jota pelissé pe-
lataan, on lahdettava Himalajalla sijaitse-
vaan temppeliin, noudettava sieltd salai-
nen amuletti ja luovutettava se pahalle tai-
kurille Quan Chille. Temppelid vartioi nelja
jumalaa, jotka hallitsevat kukin yhté nel-
jésté elementistd. Sub-Zero on valittu tais-
telemaan niitd elementtien jumalia vas-
taan, koska héanen kylmét taitonsa sopivat
niin hyvin elementtien kanssa kahisemi-
seen.

Peli-idea ja tarina ovat hyvid. Sen sijaan
toteutus ei ole onnistunut. Grafiikkaa voi-
si luonnehtia oikein hyvéksi, jos tdma olisi
Super NES -peli. Mortal Kombat Mytho-
logies on kuitenkin Nintendo 64 -peli, joten
pelin ulkoasulta voi vaatia hieman enem-

Ei uutta graafisesti uudesta formaatista huoli-

matta.

Kirkuvat @énet vihlovat korvia.

Dow't you realize why Royden sent

you? The Methersalm is o place
for evil beings

Worsal Nommbay
nvithelogless:

Sub-

man. Sama patee aaniin, jotka eivét ole
lainkaan Nintendon konsolille tehtavien
pelien luokkaa.

Mortal Kombat Mythologiesin suurin vika
on kuitenkin sen ohjaus - sehdn yleensa
maaraa myos pelattavuuden. Viimeisissé
Mortal Kombat -peleissé ohjausta on pa-
ranneltu, ja puhtaasti taisteluiden osalta
lumipallojen viskominen ja jadliukutak-
lausten tekeminen sujuu mainiosti. Sen
sijaan itse vaeltelu temppelien
kéytéavilla ei toimi lainkaan. Siel-
|4 taalla nimittdin térmaa han-
kaliin kuiluihin, ja kaikki tieddm-

OMEBO HITS &
EXPERIENCE 36

Kuten vanhoissa Mortal Kombat -peleissa,
mik3 ei toimi ollenkaan sivuttain scrollaavas-
sa miljoossa.

Uudella tavalla mestariksi.

o

LUONNE Beat ‘em up
JULKAISIIA GT Interactive
VALMISTAJA Midway
MYYNNISSA ———————— Nyt
PELAAJA —— M 1
PELIMUISTI

MUUT KONEET PlayStation

me, ettei Mortal Kom-
bat -peleissd hypéata
painamalla nappia vaan
painamalla ristikko-oh-
jainta ylospain. Vaikeus
syntyy siita, ettd syvén
kuilun edessa on hypéat-
tava suoraan ylospaéin ja
samanaikaisesti saata-
va ukkeli juoksemaan
nappia painamalla, jol-
loin koko liikkumisen lo-
giikka katoaa. Vai ovat-
ko tekijat halunneet, ettd pelin todellinen
haaste tulee olemaan kuilujen ylittdmises-
sa?

Peli-idea on siis hyvad mutta lopputulos ei.
Ehka kuitenkin saamme tulevaisuudessa
nahda Capcom-pelin nimelta The Adven-
tures of Ryu?

ENNEN OLI
PAREMMIN

Ennen taisteltiin mies miesta
vastaan kilpailussa, jonka nimi
oli Mortal Kombat. Voittajasta
tuli koko maailmankaikkeuden
paras taistelija. Nyt on juostava
ympdri tasoloikkamaisemaa ja
etsittava vaked hakattavaksi
ennen kuin voi huudattaa it-
sensa suurmestariksi.

Ajatus on kylla hyva. Mutta kun
se on toteutettu nain keskin-
kertaisesti, pitaisi siita antaa
jonkinlainen rangaistus. Lisaksi
suosikkihahmostani Scorpio-
nista on kehdattu tehda gangs-
teri. Hyppaan suosiolla Mortal
Kombat Mythologiesin yli ja
kéyn nostalgiseen kamppailuun
vanhalla kunnon Mortal Kom-
batilla.

John 66

Na&in alas Sub-Zeron ei
olisi tarvinnut laskea.

a7
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LUONNE Tasoloikka
JULKAISIJA Nintendo
VALMISTAJA Nintendo
MYYNNISSA ——— 9, huhtikuuta
PELAANA ——— 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Yoshi on jo vanha tuttavuus Nintendo-
pelaajille mutta vasta Yoshi’s Storyssa
han tekee soolodebyyttinsa. Kolme vuotta
vanhassa Yoshi's Islandissa han oli kyll4 paa-
roolissa mutta sai vield vetoapua Mariolta.
Nyt Nintendo kuitenkin uskoo pikku dino-
sauruksen osaavan jo seistd omilla jaloillaan,
ja han pérjaakin hyvin soolotahtend, ainakin
lyhyen aikaa.

Yoshi’s Story on kirja, jossa jokainen sivu on
uusi maailma. Jokaisella sivulla on nelja kent-
taa, mutta niista tarvitsee selvittaa vain yksi,
jotta voi kdantaa sivua ja jatkaa seuraavaan
maailmaan. Kuuden maailman jalkeen saaga
paattyy.

Erona useimpiin sivuttain scrollaaviin ta-
soloikkapeleihin, Yoshi's Storyssa ei tarvitse
paasté jokaisen kentdn loppuun. PAamaa-
rana on sen sijaan keradta hedelmii, joita
Yoshi voi noukkia pitkan kielensa avulla. Ken-
tén lopussa ei tapahdu muuta kuin etti ken-
tén voi aloittaa jélleen alusta ja jatkaa he-
delmien keraamistd, kunnes niitd on nielty
30 kappaletta. Tuolloin kuuluu ilonhuuto ja
kentté on selvitetty. Palkinnoksi kuullaan pe-
lin teema lapsikuoroversiona, kdannetain si-
vua ja jatketaan seuraavaan maailmaan.
Seuraavan kentén valinta riippuu siita, kuin-
ka monta isoa sydanta on I8ytanyt edelli-
sessd maailmassa.

Tamén herttaisempaa pelid on tuskin ole-
massa. Jokaisen kentan pienimmankin osan

Yoshi’s Storylla Nintendo haluaa todistaa osaavansa yha tehda
hyvia 2D-peleja. Onko tulos onnistunut?

Nintendo on koristellut s66teilld pikku hah-
moilla ja mielikuvituksellisilla taustakuvilla.
Joskus herttaisuus ampuu yli mutta useim-
min ei voi olla hymyilemattd Yoshin hypel-
lessa ympéri epatodellisia maisemia.
Vaikka kaikki kuulostaa ehka erinomai-

rya ei voi vastustaa, ja se onkin kaikesta
huolimatta mainio pieni tasoloikkaseikkailu.
Sadli vain, ettad se on niin lyhyt.

Sty ko Joskus herttaisuus ampuy RN IS
ole taydellinen ta- yli mutta useimmin ei voi olla Pagosin Yoshi's Story

soloikkapeli. Suu-
rin puute on, et-
tei kirjassa ole
kuin kuusi sivua
ja ettei sivua kohden tarvitse selvittdd kuin
yksi kenttd. Koko pelin selvittamiseen tarvi-
taan siis vain kuusi kenttaad, minka rutinoitu-
nut tasoloikkaaja tekee muutamassa tunnis-
sa. Tietysti pelin pariin voi palata yhad uu-
destaan etsiméaan vaihtoehtoisia reittejé lop-
pupomon luo, mutta koska edes vaikeim-
man reitin selvittdmisesta ei saa mitaan pal-
kintoa, kyllastyy peliin melko nopeasti.

Yoshin kirjan salaisuuksien etsimiseen ei sen
sijaan kyllasty. Kaikkialla on katkettyja reitteja
ja erinomaisen hajuaistinsa avulla Yoshi voi
nuuskia esiin vaikka mita. Pitamalla R-nappia
pohjassa Yoshi alkaa nuuskia, ja mita Ia-
hempéna han on salaisuutta, sitd nopeam-
min h&n haistelee. Lopulta han |6yta4 jotakin,
kéantyy pelaajaa kohti heiluttaen kisidan ja
paastellen pienid &anndhdyksia huomion he-
rattamiseksi.

Téllaisten piirteiden vuoksi Yoshi's Sto-

hymyilemétta Yoshin hypellessa
ympari epétodellisia
maisemia.

on juuri niin hyva kuin
saatoin toivoa. Taustat
ovat hienoja, kentat hy-
vin suunniteltuja, hah-
mot vaihtelevia ja pomot jattimaisia. Peli sisaltaa
monia perinteisia tasoloikkapiirteitd mutta on kui-
tenkin riittavan erilainen tuntuakseen omintakei-
selta.

Pettymys on sen sijaan vaikeustaso. Jokainen
kenttd on toki pitkd ja monipuolinen, mutta yksi
pelikierros siséltdd vain kuusi kenttad. Tama olisi
ihan okei, jos pelin saisi néin nopeasti lpi oikotei-
ta kayttdmalla, mutta Yoshi's Storyssa ei koskaan
saa tilaisuutta ndhda kuin neljanneksen pelin ken-
tisté ennen kuin peli loppuu. Jos haluaa néhda ioput
18 kenttdd, on aloitettava alusta vield kolme kertaa.

Olen aika hammastynyt, etté niin rutinoitunut
pelintekija kuin Nintendo on valinnut ndin kummal-
lisen rakenteen. Ensin he suunnittelevat 24 hienoa
kenttd ja sitten he katkevét niistd suurimman osan.

Toisaalta Yoshi's Story on vallan mainio ja
hauska peli niin kauan kuin sité vain riittaa.

Topi 90
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LOISTAVA MUTTA LYHYT
Nintendo on tehnyt urotyon tekemalla aidon kak-
siulotteisen tasoloikkapelin, jossa on seka charmia
ettd omaperdisyyttd. Pastellivdrit ja omintakeiset
kentdt ovat mystisia ja mielikuvitusrikkaita, mutta
hauskinta kaikessa ovat pienet dinosaurukset, jotka
iloisine véreineen kerdavat kaiken huomion.
Yoshi’s Story on minun kasitykseni mu-
kaan peli seka isoille ettéd pienille Nintendo
64:n omistajille. Jotkut voivat toki pitaa pelia
tyhména ja mielenkiinnottomana, mutta jos
sille uhraa aikaa, huomaa ettei se suinkaan
ole vain pikkulasten peli.

Pelin ainoa vika on sen lyhyys.
Mutta tdman harmillisen tosi-

yksi taman hetken parhaita ta-
soloikkapeleja.

e TR e ] | L
Komeampaa kaksiulotteista grafilkkkaa
tuskin loytyy.

RET p e s |

Aluksi viihdyttédvan herttaiset, ajan mittaan
rasittavat.

-

VIO T T

Peli ei ole jarin vaikea ennen

Valkoiset hahmot pelastavat sankarillisella valiintulollaan
Yoshin baby-Bowserien haijysté linnasta.

s Fyeexe e
asian unohtaen Yoshi's Story on RS g

-

Tuttu korkea laatutaso: konstailematon
ohjaus, hyvin suunnitellut kentét ja
vaikuttavat pomot.

Pelin voi pelata eri tavoin ldpi useamman
kerran, mutta silti Yoshi's Story on liian lyhyt.

viimeista sivua ja sen linnaa.

Uskomattoman hé-
ka, niin kauan kuin
pelia riittaa.

SUPER POWER
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LUONNE Shoot ‘em up

JULKAISIJA GT Interactive
VALMISTAJA Midway
MYYNNISSA —— 30. huhtikuuta
PELAAJA ———— {1 =2
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET PlayStation

Saturn

Seka Doom 64 ettd Duke
Nukem 64 olivat parempia
kuin alkuperaiset. Nyt konso-
lille saapuu myos Quake.

Viime aikoina on valiteltu, etteivat monet pe-
linvalmistajat ole oikein onnistuneet Ninten-
do 64 -peliensd visuaalisen ilmeen luomi-
sessa. Suttuinen grafiikka on jatkuva ongel-
ma erityisesti tietyissa kolmannen valmista-
jaosapuolen peleissa, eikd Quake 64 ole va-
litettavasti mikdan poikkeus. Midwayn tiimi,
joka aikaisemmin teki hyvaa tyéta Doom
64:ssd, ei ole pystynyt yhdistamaan onnis-
tunutta grafiikkaa ja peli-iloa toisiinsa. Quake
64 ndyttaa samealta ja suttuiselta, ja joskus
on pakko suorastaan hieroa silmia, jotta pe-
lid jaksaisi katsella. Siita seuraten Quake 64
on peli, joka arsyttaa, vaikka itse peli-ideas-
ta ja rakenteesta pitaisikin. Juuri nAma kaksi
seikkaa kuitenkin pelastavat pelin, vaikka
graafiset tehosteet ja dénet eivat teekaan
vaikutusta.

Quake 64 onkin tutustumisen arvoinen peli,
mikali vain pitda tamantyylisistd peleista.
Ovelat kentét, tiukat vastustajat ja raskas
aseistus ovat Quaken tarkeitad pointteja ja
juuri niité syita, joiden vuoksi tAman lajin pe-
lit ylipdansa ihmisia miellyttavat.

Quaken maailmassa harppominen on erikoi-
nen elamys. Hermot ovat tiukalla jannityk-
sestd eikd pelaaja koskaan tiedd, mit4 seu-
raavaksi tapahtuu. Kylma hiki suorastaan

Quake

juoksee seldssa kun loppupomo huitoo koh-
ti. Tuntemattoman pelko on kaikkein jannit-
tavinta ja juuri se tekee tésta pelista niin hy-
van.

Quake 64 on ladattu tayteen yllatyksia.
Alusta loppuun siind kohtaa tapahtumia ja ti-
lanteita, joista sel-
viytyminen  voi
tuntua mahdotto-
malta. Tien ampu-
minen vihollislau-
man lapi tai mah-
tiaseen loytaminen tuottaa kuitenkin ad-
renaliinihumalaa, joka tehoaa useimpiin.

Quaken tietokoneversion ehdottomasti paras
piirre on verkkopeluun mahdollisuus. Joka
paiva tuhannet ihmiset kohtaavat toisensa
Quaken pimeilla kaytavilla ja Atlantin toisella
puolella Quakea pelataan tuottoisissa tur-
nauksissa. Quake 64:a voi kuitenkin pelata
vain kaksi ihmistd samanaikaisesti, mutta
tahan tarkoitukseen on sentédan pari erityi-
sesti suunniteltua kenttad. Moninpeluumah-
dollisuus on pelin tarkeimpia ominaisuuksia,
silla mikdan ei tunnetusti ole hauskempaa
kuin ihmisvastustajan kohtaaminen. Valitet-
tavasti Quake 64 ei tdssa suhteessa ole l4-
hellakdan mestarillista Goldeneye 007:4,
mutta se on riittdvan hyva ollakseen tyydyt-

tava.

Quake 64 ei ehka ole niin hyva kuin
olimme toivoneet, mutta huonoksikaan sit ei
voi sanoa. Midwayn olisi vain pitanyt viivyttaa
pelin julkaisua ja korjata pelin graafiset puut-
teet. Goldeneye 007:n ja Turok: Dinosaur

Saturnilla Quake toimii hyvin koska mitdan
todella hyvéa vaihtoehtoa ei ole.

Mutta Nintendo 64:1l siltd voi vaatia enemman,
Jjotta se péaésisi parhaiden joukkoon.

Hunterin jalkeen on vaikea olla vertailematta
naita kolmea pelid, ja Quake 64 naykkii vain
kilpailijoidensa kantapaita. Saturnilla Quake
toimii hyvin koska mitdan todella hyvaa vaih-
toehtoa ei ole. Mutta Nintendo 64:l1a silta
voi vaatia enemman, jotta se paasisi parhai-
den joukkoon.

SEKA HYVAA ETTA HUONOA

Koin pettymyksen testatessani Quake 64:n ensim-
maistd beta-versiota Atlantan E3:ssa viime vuonna.
Peli naytti pelottavan puuromaiselta ja rumalta, ja
ohjaus oli niin kehno etta lopetin pelaamisen jo
kymmenen minuutin jalkeen. Uskoin ettd Quake
64:sta tulisi floppi. Beta-versio on tietysti vain beta-
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versio, mutta se kuitenkin kertoo aika paljon tule-
vasta tuotteesta. Nyt kun peli on valmis ja viimeinen
hiominen tehty, voi vain todeta tiettyjen puutteiden
jaaneen jaljelle samalla kun osa niista on korjattu.
Peli on pohjimmiltaan hyvd, mutta ei voi pidem-
man paélle kilpailla Goldeneye 007:n ja Turok: Di-
nosaur Hunterin kanssa. Grafiikka on ikava kylla
liian sotkuista liian usein, ja pelin ddnitehosteet
ovat heikkoja, elleivat perati tyhmia.

Positiivisinta Quake 64:ssé on loppuunajateltu peli-
konsepti, taitavasti suunnitellut kentét ja tiukka
ruudinhaju. liman niitd Quake 64:ssé ei olisi mi-
taan iloitsemista, nyt sen sijaan on.

Martti 83

Hyviéksyttiva joskin turhan epéaselva
grafiikka.

Niukat danet kuulostavat vaisuilta.

SUTTUINEN KONVERSIO

Jotkut pelit sopivat parhaiten konsolille ja jotkut
tietokoneelle. Quake kuuluu ehdottomasti jalkim-
mdisiin. Kun Quakea pelaa tietokoneella, on kay-
tossa iso joukko nappdimia, joiden avulla hahmoa
voi ohjata tarkasti ja monipuolisesti. Nintendo 64:n
ohjaimella kontrolli I6ystyy ja voi kadota taysin Qua-
ke 64:n tunneleita vyoryttaessa. Tahtdamisen vai-
keus on oma lukunsa.

Tésta huolimatta Quake on pohjimmiltaan oi-
kein hyva peli, ja myds tata versiota on hauska pe-
lata. Mutta verkkopelind ja nappéimiston kanssa
Quake on vield hauskempi. Quake 64 on hillitympi
vaihtoehto niille, jotka pitévat pelista mutta eivét voi
ostaa tietokonetta. Muiden kannattaa vilkaista Doom
64:4 tai Duke Nukem 64:4, jotka ovat molemmat
parempia PC-konversioita.

Mikko 80

Peli on paikoin hankala ohjata.

Taidokkaasti suunnitellut kentét pelastavat
Quake 64:n.

Ennen kuin ryntaa huoneeseen, kannattaa
tarkistaa ammusvarasto - muutoin voi kayda
sédliksi pelaajaa eika hirviota.

Quake 64 tarjoaa kaksinpeluuna tuntikaupalla
kiivasta toimintaa. Kuten tavallista, on oltava
nopea ja tiedettava tarkalleen aseiden sijainti,
ettei jaa varustelussa alakynteen.

Paljon hyvaa, mutta
parempikin saisi olla.

82
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LUONNE Aventyr
JULKAISIJA Konami
VALMISTAJA Konami
MYYNNISSA ——— 9, huhtikuuta
PELAAIA —0—0m8 o — 1
PELIMUISTI Muisti
MUUT KONEET

Naganon talvikisojen jalkeen Mystical Ninja starring Goemon
muistuttaa meita mystisemmasta Japanista. Tastd samurai-
saagasta loytyvat kaikki ne ainekset ja piirteet, jotka hyvalla

seikkailulla pitaakin olla.

Al right, gow  Jid 11t

Ebisumar What on earth are
Fal
i

You  dolng e w71

Ebisumaru ei ole tavanomainen pelisankari, eika
hanelld varsinkaan tunnu olevan menestysta vas-
takkaisen sukupuolen kanssa.

apani on, kuten tunnettua, ahdas. Noin

125 miljoonaa ihmistéa elda vuoristoises-
sa maassa ja useimmat heistéd ovat ahtautu-
neet suurkaupunkeihin. Japanilaisen olo-
huoneen pienuutta kuvastaa japnilaisen ki-
siohjaimen johdon pituus - se on nimittéin
paljon lyhyempi kuin lanness3, koska japa-
nilaiset eivat pelatessaan yleensi voi istua
paria metria kauempana tv-ruudusta.

Tilasta on siis pulaa Japanissa, mutta Kona-
min uusimmassa seikkailupelissd Mystical
Ninja starring Goemon asia on juuri pain-
vastoin. Se tarjoaa uskomattoman yksityis-
kohtaisen maailman, joka on paljon suurem-
pi kuin esimerkiksi Super Mario 64:n.

Mystical Ninja starring Goemon seuraa Go-

emon-ninjan ja hanen uskollisen seuralai-
sensa Ebisumarun hulluja kujeita

Saaga alkaa kun kaksi sankaria heitetaan

Mystica

Ninja

starring

Goemoi

ulos kaupasta, missé Ebisumaru on yrittanyt
hankkia alennusta esittamalla puolialasto-
mana hypnoottisen tanssin. Samassa hen-
genvedossa salaperdinen ufo ilmestyy tai-
vaalle ja voimakas energiasdde muuttaa kau-
pungin linnan ikdan kuin leikkikaluksi. Goe-
mon ja Ebisumaru tajuavat etta jotain ha-
mar&4 on tekeilld ja lahtevat seikkailuun ko-
timaansa pelastamiseksi.

Goemonin maailma on eriskummallinen. Kai-
kessa on perijapanilaisen kujeilun leima ja
odottamattomat tapahtumat kuuluvat arki-
péivaan. Goemonin ensimmaisena tehtavana
on nousta Fuji-vuorelle kerjadmaan esinetts,
jonka avulla linna voidaan palauttaa ennal-
leen. Matka ei ole erityisen pitkd, mutta sen
onnistuminen vaatii jutustelua lukuisten kau-
punkilaisten kanssa ja ndin tapahtuvaa tie-
tojen kerad@mista. Kaynti kummallisella, koko
ajan “plasmaa” huutavalla ennustajalla voi
olla hyddyllinen. Jo kymmenell4 jenilld héan
kertoo mielelladn, mitd Goemonin ja hdnen
ystavansa taytyy tehda seuraavaksi. N&in
pelissa ei jad koskaan jumiin.

i fusadl Tsland Branch]
Mrloows, to s i Talend

Muutkin mielenkiintoiset paikat
ovat vierailun arvoisia. Lukuisis-
ta liikkeista voi ostaa kaikkea ai-
na samuraikyparista sushiin, ja
esineille l6ytyy taatusti kayttoa.
Hotellin japanilainen vastine, ry-
okan, tarjoaa aina huoneen joka
makuun. Halvin huone on yksin-
kertainen ja hieman sotkuinen,
puolikallis huone nayttaa paljon
mukavammalta, ja kallein huone
siséltdd mukavan vuoteen seki
paljon miellyttavid geisha-tyttoja
koristeellisine viuhkoineen. Ka-
duilla kannattaa pitda varansa,
silld taskuvarkaat vaanivat siella
taalla. Jos heidat paastaa liian
lahelle, voi talous heikentya. Hel-
poin tapa rahojen takaisin saa-
miseksi on tiukka takaa-ajo ja
selkdsauna. Ankaraa mutta oi-
keudenmukaista.

Mystical Ninja starring Goemon on taynna
pienid bonuspeleja. Yhdessa niista Ebisu-
maru lahtee jattimaiseen ruokakomeroon va-
rastamaan kahdeksaa maagista herkkua. Ai-
na silloin télldin valtava hahmo avaa komeron
oven ja tirkistelee sisdan. Nahdessaan Ebi-
sumarun han alkaa heitella tata esineilla,
mutta jos Ebisumaru paasee piiloon, on han
turvassa. Toisessa paikassa Goemonin on
pyydystettava joukko kaloja saadakseen vih-
jeen artyisan porttivahdin ohittamiseksi.
Erdédssa jaksossa pelaaja paasee taas oh-
jaamaan jattimaista robottia nimelta Goe-
mon Impact. Tassad osuudessa kaydaan ko-
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via taisteluja, joissa viholliset ovat kuin Ka-
buki-teatterista poimittuja robotteja. Lyhyesti
sanoen, Konami ei ole saastellyt ruutia.
Rakenteeltaan Mystical Ninja starring
Goemon muistuttaa sekd Super Mario 64:4
ettd klassisia Zelda-seikkailuja. Luolastot,
kaupungit ja temppelit on tutkittava tarkoin ja
eteenpdin padseminen vaatii usein joukon
avaimia ja kartan. Jokaisen kentan lopussa
odottaa pomo, toinen toistaan alyttormampi.

Goemonin Japanin lapi voi kulkea usein eri
tavoin. Aluksi on liikuttava jalan, mutta erdén
tehtdvéan aikana Goe-
mon pelastaa sinisen
lohikdarmeen, joka sit-
ten auttaa Goemonia ja g
hanen ystavaansa mat- §
kustamisessa.

st;e'w vy like

Matkalleen Japanin pe-
lastamiseksi salape-
rdisilta tungettelijoilta
Goemon ja Ebisumaru

saavat mukaansa myds kaksi muuta henki-
164. Heistd toinen on vihredhiuksinen ninja
Yae, jonka katana halkaisee viholliset kahtia.
Toinen seuralainen on ninjarobotti Sasuke,
jonka erikoisalaa ovat rajahdysaineet ja
pommit.

gPrincess Vuki:I remember, o
- (Hhat strange man was yelling »~-

Vow've got the best room,
it's cause for a celebration
That's where I'1l stay

Mo, I've changed muy mind.

;ﬂ p———— Bron
T L
;

re RoomE&0D
Silver Room 100

=

Mystical Ninja starring Goemon on todella
kummallinen peli, jonka voi ymmartaa vain
kokeilemalla. Jos Japani kiehtoo ja erilainen
seikkailu kiinnostaa, tassa on peli sinulle.

KONAMIN PARAS

Kokeillessani Mystical Ninja starring Goemonin ja-
panilaista versiota en ymmaértényt siita juuri mi-
téén. Se oli aika odotettua, vaikka olenkin opiskel-
lut japania yli puoli vuotta. Nyt, kun anglosaksinen
versio on taalld, ymmarran pelid paljon enemman,
ja on vaikea olla ihastumatta siihen. Ei silla, etta
varsinaisesti rakastaisin téllaisia peleja, vaan koska
se on peli kaikille seikkailuista pitaville.

Tietysti kameraohjauksessa ja tylsemmissa osuuk-
sissa on pientd moittimisen aihetta, mutta ylipaa-

t&én tima on selvasti paras seikkailupeli pitkaan ai-

kaan.
Martti 90

AINA HAUSKA

Meilla Goemon ei ole erityisen tunnettu mutta Ja-
panissa hanella on ollut padrooli kymmenkunnassa
eri pelissa, joita on julkaistu joka formaatilla. Hanen
ensimmainen Super NES -seikkailunsa kadnnettiin
myds englanniksi ja julkaistiin USA:ssa vuonna 1991
nimelld Legend of the Mystical Ninja. Koska se kuu-
lui tuolloin suosikkeihini, oli minulla, toisin kuin
useimmilla muilla, suuret odotukset timan Ninten-
do 64 -pelin suhteen.

Ensimmaisté kertaa Goemon ja hdnen maail-
mansa ovat nyt kolmiulotteisia, mika toimii juuri
niin hyvin kuin olin toivonut, toisinaan hdmmentévat
kamerakulmat poislu-
kien. Konsepti on enti-
sensd ja ennen kaikkea
pelin huumori ja hyvin
japanilainen luonne ovat
jéljelld, tehden Mystical
Ninja starring Goemo-
nista yhta hauskan kuin

Topi 88

Tyylipuhdas ja lammin grafiikka, joka on
uskomattoman tunnelmallista.

Hyvin vaihtelevaa aina koomisesta karaoke-
pohjaisesta musiikista todella hyviin
savellyksiin.

Helppo ohjaus ja yksinkertaiset valikot.

Suuri peli taynna yllatyksia.

Vihdoinkin aito kunnon
seikkailupeli Nintendo

~ 89
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PLAYSTATION

LUONNE —————— Seikkailu
JuLkaisiia —— Electronic Arts
VALMISTAJA — Blizzard
MYYNNISSA ——— Huhtikuussa
PELAAMA — 1 -2
PELIMUISTI ————— Muisti
MUUT KONEET

Kylalaisten kanssa jutteleminen voi olla hyddyllista.

Diablossa on paljon tekemista. Taikaloitsujen ja aseiden
hankkiminen on tehtava sinansa, mutta pimeista kaytavista
Igytyy paljon pahempiakin huolenaiheita.

. loitsuja kunnolla mutta tie-
tad kuinka kaksiteraista kir-
vesta heilutellaan.
Samoaja ei ole erityisen

Diablo on heti Warcraft ll:n jalkeen
Blizzardin menestyksekkain nimike.
Mutta kuinka se toimii ilman verkkopelin

mahdollisuutta?

Tristanin kaupunkia hallitsee pelko. Tama
ennen niin onnellinen kaupunki on muuttunut
aavekaupungiksi, jonka asukkaat pelkaavat
sielld disin vaeltavia kammotuksia. Tristaniin
pelaaja saapuu ja kaupungin ulkopuolella
olevissa synkissa katakombeissa han tulee
kdymaan lopullisen taistelun. Niiden uume-
nista 16ytyy nimittdin pimeyden ruhtinas,
Diablo.

Diablo on hyvin onnistunut peli, joka yhdistaa
aineksia klassisista roolipeleisté ja shoot 'em
upeista. Ennen seikkailun alkua pelaaja jou-
tuu tekemaén vaikean paatoksen. Hanen on
nimittdin valittava kolmesta eri hahmotyy-
pistd omansa, ja hahmojen ominaisuudet
ovat tietysti &arimmaisen tarkeita pelin sel-
vittdmiseksi.

Soturi on vahva ja kestava mutta ei ko-
vinkaan notkea. Hén ei osaa kayttaa taika-

vahva, jos ei nyt heikko-
kaan. Han on hyvin nopea
hahmo, joka osaa liikkua
tarpeen mukaan. Keskinker-
tainen hahmo siis, mutta hy-
vin kdyttokelpoinen.

Taikuri on heikko mutta sen
vastineeksi hanella on kyky
kayttaa vaarallisia loitsuja,
jotka voivat osua useaan vi-
holliseen samanaikaisesti. Koska pelissa on
yli 20 erilaista loitsua, voi talla riimuja luke-
valla laiheliinilla saada paljon aikaan.

Pelin edetessa hahmot saavat uusia tai-
toja, kokemuspisteita ja taikavoimia. Vas-
tuksen koventuessa vahvistuvat siis myos
padhenkilot.

Valitsipa minka hahmon tahansa, voi
kaksi ihmista pelata Diabloa samanaikaises-
ti. Tama nerokas ratkaisu tekee pelistd yhden
taman hetken hauskimmista seikkailuista.

Ennen katakombeihin laskeutumista kan-
nattaa jutella Tristanin asukkaiden kanssa.
Valikosta valitun kielen mukaisesti hahmot
my0ds puhuvat eri kielid. Kokeillessa ruotsin
kieltd huomaa, kuinka Electronic Arts on tyy-
likkaasti pistanyt peliin samplattua puhetta,
joka my&s kuulostaa vanhalta ruotsilta, kuin
jostain Ronja Ryovarintytar -elokuvasta.
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Mongertamisen lisaksi hahmot osaavat myy-
da erilaisia kayttokelpoisia esineitd, kuten
panssareita, aseita, taikakirjoja ja paranta-
via juomia. Viimeksimainitut ovat hyvin tar-
keita ja ostamisen arvoisia, silla koskaan ei
tieda, kuka pime&ssa kaytavassa tulee vas-
taan.

Tehtavat eivat Diablossa ole juuri koskaan
toistensa kaltaisia. Blizzard on luonut ohjel-
man, joka synnyttdd sattumanvaraisesti 16
erilaista kenttaa, eika pelaaja siten koskaan
voi ennakolta tietda, millaiselle kentélle han
seuraavaksi joutuu.

Itse kaytavilla vaeltaa lukuisia erilaisia
vihollisia. Blizzard v&ittd4 luoneensa yli 100
erilaista olentoa, ja repertuaarissa on luu-
rankoja, zombeja, haamuja, aaveita ja tavat-
toman vaikeita pomoja. Kaikilla on heikkou-
tensa ja vahvat
puolensa, ja eloon-
jadminen vaatii nai-
den vihollisten tun-

temusta. L -
viettimain hauskoja
Diablo on nerokas hetkii Diablon parissa.

kopio Atarin klas-

sisesta seikkailupelistéd Gauntlet, joka hallit-
si peliluolia ja koteja 80-luvulla. Blizzard on
tehnyt mainiota ty6ta, ja niinpa kaikki seik-
kailua ja kaksinpeluuta rakastavat tulevat
viettdmaan hauskoja hetkid Diablon paris-
sa.

HAMMASTYTTAVAN HYVA

Enpa olisi uskonut etté Diablo on néin hyva. Pelat-
tuani hetken kaverin kanssa huomasin kiintyneeni
tahén peliin, josta on myds tavattoman vaikea péés-
ta eroon. Diablo ei ehka ole kaunein peli markki-
noilla, eikd mydskadn omaperdisin, mutta se tuo

GRAFIIKKA 84
Hieman jaykka mutta toimiva grafiikka.

AANET 87

Vaihtelevat d3net ja tunnelmalliset hymnit
rakentavat pelitunnelmaa.

Elava kuollut |ahestyy sankaria, joka viela pohtii,

ACK D€
ETALKIL

kayttaisikd miekkaa vai jousta.

mieleeni ajat, jolloin tarjolla oli jou-
koittain hyvid pelejd, kuten Contra,
Ice Climber, Gauntlet, Commando ja
Silk Worm. Pelejd, jotka olivat kuin
tehtyja yhdessa pelattaviksi. Diablo
on todellakin peli kahdelle henkilol-
le, ja lisdksi se on iso ja hauska.

Martti 88

BLIZZARD ON
PALANNUT

90-luvun alussa Blizzard teki itses-
taan konsolipelaajien suosikin nimik-
keilladn kuten The Lost Vikings,
Rock’n’Roll Racing ja Blackhawk, mutta alettuaan
muutama vuosi sitten puuhata strategiapelien pa-
rissa yhtio katosi lahes kokonaan konsolimarkki-
noilta. Electronic Artsin ansiosta saamme nyt kui-

Diablo on nerokas kopio Atarin klassisesta seik-
kailupelista Gauntlet, ja kaikki seikkailua
ja kaksinpeluuta rakastavat tulevat

tenkin nauttia heidan suosittujen tie-
tokonepeliensa PlayStation-konver-
sioista, ja melko keskinkertaisen
Warcraft Il:n jélkeen tulee nyt Diablo.
Sekin on tietysti suunniteltu verkko-
peliin, mutta koska siind on enem-
mén seikkailua kuin strategiaa eika
peli siten ole yhta riippuvainen hiires-
td ja nappdimistosta, toimii se PlayStationilla oi-
kein hyvin. Kahden hengen pelimahdollisuus nostaa
sité paitsi pelin korkealle ja tuo mieleeni Secret of
Manan, vaikka Blizzardilla onkin yhd oppimista
Squarelta ennen kuin se pystyy saman luokan seik-

kailuun. Topi 84

TUNTUMA 85

Paikoin hieman kuivakas, mutta hassua kylla,
anteeksiannettavalla tavalla.

HAASTE 91

Suuret luolastot seka lukuisat aseet ja loitsut
tekevit Diablosta hyvin pitkdikdisen.

YHTEENSA

Toimii yhta hyvin ;
PlayStationilla kuin PC:lIa.
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LuoNNE — Tasoloikka
JULKAISIIA Nintend

VALMISTAJA Nintendo
St ¥ Nyt
PELAANA — 1

PELIMUISTI ———————— Muisti
MUUT KONEET —

Wario Land Il

Wario on Marion serkku ja he myds muistuttavat toisiaan ulkondéltaan, joskaan eivat
teoiltaan. Warion elamantehtavana on nimittain vain rahan keraaminen.

raana aamuna Wario herai linnassaan ja

huomaa varkaiden vieneen hanen koko
omaisuutensa. Han epéilee vélittomasti Cap-
tain Syrupin ja tdmén kumppaneiden olleen
asialla ja lahtee jahtiin hankkiakseen rahansa
takaisin.

Wariolla on paljon ominaisuuksia, jotka aut-
tavat hanta varastetun aarteen etsimisessa.
Han osaa kavelld, avata ovia, kyykistya, hy-
patd, pyorid, lentad, uida, heittaa esineita ja
hyokata. Sita paitsi hdn on kuolematon, min-
ka vuoksi pelid voi jatkaa loputtomiin. Kuo-
lemattomuus ei kuitenkaan merkitse, etteiko
Wario haavoittuisi vihollisen hydkatessa. Han
voi esimerkiksi menettda hyppykykynsa tai
muuttuessaan paksuksi liikkua tavallista hi-
taammin. Han voi menna pyoralle paastaan
ja unohtaa tehtavansa. Han voi paisua niin
ettei kukaan pida hanesta tai kutistua, jolloin
han voi vain juosta. Lisdksi hdan menettaa
rahaa haavoittuessaan. Kannattaa siis ku-
kistaa viholliset ennen kuin he paasevat Wa-
rion kimppuun, jotta pelaaminen sujuisi hel-
pommin.

Wario Land Il:n vihollisia ovat muun
muassa tyrmaystaitoinen nyrkkeilija, liikaa
kakkuja syottava kokki, ilkeita palloja heitte-
leva apina ja lintu, joka tiputtelee munia Wa-
rio-paran niskaan.

Wario Land ll:ssa juostaan ympari kenttia ja
etsitaan kolikoita. Koska Wario selviaa kai-
kesta hengissé, tarvitaan vain pientd nok-
keluutta ja vihollisten varomista. Kolikot eivat
ole ainoa kiinnostuksen kohde, silla jokai-
sella kentalla on selvitettava tehtava, joka
vie Warion lahemmaksi varkaita.

Tehtavana voi esimerkiksi olla varasha-
lyttimen sulkeminen, varkaiden auki jatta-

Puhdasta ja hienoa. Paljon herttaisia
pikkuvihollisia.

Hieman vasynytta ja innotonta musiikkia.

man vesihanan vaantaminen kiinni
tai katkettyjen ovien loytaminen sei-
nid rajayttelemalla.

Wario Land Il on suuri peli, joka kes-
taa pitkdan bonuksineen, arvoituk-
sineen ja aarrejahteineen. Sadli vain,
ettd yhta hyvia Game Boy -peleja
néakee niin harvoin.

VBB LULULELU LW

HARKITTU
Wario Land Il tuntuu loppuun asti harkitulta
peliltd. Se kestdd pitemp&an kuin sen 52
kenttda ja labyrinttia, ja koska Wario on kuo-
lematon, pelid voi pelata niin pitkdan kuin
haluaa. Kun pelin on saanut Idpi, ei harmiin
ole aihetta, koska pelin voi pelata uudelleen
useiden erilaisten loppujen vuoksi.

Loviisa 88

Wario selvidaa kaikesta silla hdn on
kuolematon.

Warion varastetun aarteen etsiminen on
hauskaa.

-':-.'-'-ﬁ':'.--'-t':-
A
3
3

Nain hyvia peleja on
vahan Game Boylla.
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LUONNE ————— Tasoloikka :
R R e
MYYNNISSA — Nyt :
:mjhn T —— “ull‘:i :
Castlevania-saaga alkaa olla pitka. Nyt saamme lopultakin tietaa, e e g

mita tapahtui ennen Simon Belmontin syntyméaa.

Castlevania Legend

B elmontin perheen
jasenet ovat run-

saan 10 vuoden aika-
na tulleet tunnetuksi
vampyyrintappajina.
Kaiken alku oli NES-
seikkaliu Castlevania,
jossa Simon Belmont
ensimmaisen kerran
haastoi pahan Dracu-
la-vampyyrin. Sen jal-
keen Simon seikkaili
viela parissa pelissa, mutta sai
sitten vaistya Richter Belmon-
tin tieltd. Castlevania Legends
esittelee Sonia Belmontin, joka |-
aloitti Draculan vastaisen tais- ||
telunsa kauan ennen kuin Si-
mon tai Richter muuttuivat bitti-
asuun.
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Castlevania Legends on seikkailulli-
sempi vaihtoehto Donkey Kong
Land lil:lle ja muille perinteisille Ga-
me Boy -tasohyppelyille, mutta
esim. Nintendon uudesta Wario
Land ll:sta poiketen Legends ei tuo
genreeseen mitaan uutta.

Valitettavasti peli ei vastaa jan-
nittavan johdannon luomaa lu-
pausta, silla pikkukonsolin ra-
joitukset estavat pelin kehitty-
mista todelliseksi eeppiseksi ta-
rinaksi. Castlevania Legends on
peli Game Boy -pelien joukossa;
ei huono, mutta ei mydskaan
mikaan legendaarinen seikkai- | =,
lu. e
()

VANHANAIKAINEN

En oikeastaan pida ainuttakaan Castlevania-pelia
todella huonona, mutta Game Boy-seikkailut ovat
kylia listani hantapadssa. Ne ovat hyvin tehtyja ja
selkeitd pelejd, mutta varittémyys ja keskinker-
tainen musiikki latistavat mystiikkaa ja ilmapiirid,
jotka ovat olennainen osa Castlevanian konsep-

Bassngunananeny 955

Sonia etenee paattavaises-
ti Castlevanian linnassa ja hin-

telastd olomuodostaan huoli- o tia.
matta han kayttaa piiskaansa E Ei ole tietenkadn jdrkea verrata PlayStationia
vahintaan yhta tehokkaasti kuin ~ ja Game Boyta, mutta kun on pelannut kuukausi-
nuoremmat sukulaisensa. Seik- ~ kaupalla Castlevanian Symphony of the Nightia,
kailun edetessa Sonia saa kayt- ~ tuntuu Castlevania Legends jokseenkin kummalli-
t66nsa viisi maagista asetta, jot- selta; vahén niin kuin siirtyisi ajassa taaaksepain.
ka vahvistavat hanen voimiaan. Seka kuvaannollisesti etta oikeasti.
Topi 79
Ei sen kummempi kuin muissakaan Belmontin perhettd on helppo kisked, mutta Jokseenkin tyypillinen Game
Castlevania-peleissa. taaksepain pomppiminen haavoittumisen
yhteydessi on haitta. Boy -tasohyppely.
Klassisia kipaleita koyhdan miehen versioina. Draculan linna on aina karmiva.
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PLAYSTATION

TESTATTAVANA

LUONNE Kilpa-ajo
JuLkaisia —— Electronic Arts
vaLmisTala —— Electronic Arts
MYYNNISSA Huhtikuussa
PELAAJIA 1-2
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET

Need for Speed Il

rvattavasti kyse on nopeista autoista.

Hyvin nopeista. Autoista, joita yleensa
vain kuolataan lehtikuvista ja joiden ajami-
sesta vain unelmoidaan. Lamborghinista,
Corvettesta, Ferrarista ja niin edelleen. Yhta
arvattavasti FMV ja tilastot tayttavat levyn,
jotta myds tv-ruudun aéressa voisi kuolata.
Mutta tama on vain kaunista pakettia, itse
peli kasittad kahdeksan kenttad, yhta monta
autoa ja useita eri pelimuotoja. Turnaus on
voitettava, jotta kaiken saa kayttoon, mutta
tarjolla on myds mahdollisuus ajaa yksit-
taisia kilpailuja ja harjoitusajoja. Hot Pursuit
on puolestaan takaa-ajon ja kilpailun yh-
distelmd, jossa on mukana joukko &dkaisia
ja tunkeilevia liikkennepoliiseja.

Electronic Arts on jattanyt realismin hyllylle ja
panostanut pelkkdan viihteeseen. Kentat
vaihtelevat kaupunkimiljdista eramaahan ja
kapeille vuoristoteille. Siella taalla on kat-
kettyja oikoteitd, mutta my6s kiertoteita, jot-
ka paattyvat rysahtaen vuorenseindmaan tai
taloon. Vastustajien ja tavallisten matkusta-
vaisten maaran voi valita, samoin kuin saa-
olot, tuulen voimakkuuden ja kilpailun ajan-
kohdan. Y6ajo pimeiden kaupunkien lapi on-
nistuu kunnon valojen ansiosta.

Tietokonevastustajat ovat vaikeita ja vaihte-
levia, ja erityisesti poliisit tuntuvat saaneen li-
sdannoksen tekoalya. He tekevit yhteistyo-
ta, kiilaavat, ilmestyvat sivuteilta, asettele-
vat piikkimattoja ja tekevat taman kaiken
epamiellyttavan tehokkaasti. Peli sopii par-
haiten kahdelle pelaajalle, mutta autotakaa-
ajoista pitavillda on sen parissa hauskaa yk-
sinkin.

GRAFIIKKA 87

Selva parannus aikaisempiin versioihin.
Nopea grafiikka ja paljon kauniita
erikoistehosteita.

RANET 86

Surroundia, samplattua puhetta ja aitoa
DAT-nauhoitettua moottorindéanta.

Hot Pursuit

Need for Speed oli jatkoa Road Rashille. Kahdesta ensimmaises-
ta osasta ei tullut suurta menestysta, mutta nyt Electronic Arts
yrittdd kolmannen kerran kasvo-
jenkohotuksen ja uuden konsep-
tin tukemana.

KOLMAS KERTA TODEN SANOO
Minulla ei ollut suuria odotuksia Need for Speedin
kolmannen painoksen suhteen. Mutta alun pienen
hapuilun - ei nimittdin ole helppoa loytaa tietaan
Electronic Artsin sotkuis-
ten autopelivalikkojen Ia-
pi - jalkeen peli kiri voit-
tajaksi. Need for Speed
on ehdottomasti sarjan
paras peli, vaikka luon-
nollisesti se ei ole V-Ral-
lyn ja Gran Turismon
luokkaa ajotunteen ja
realismin suhteen. Mutta se tarjoaa muita koho-
kohtia, kuten mahdollisuuden nahda takapeilista,
kuinka sheriffi kiilaa Mikon metsaan samalla kun it-
se painan Lamborghini Countactin kaasun poh-
jaan... Electronic Arts on loytéanyt muodon taydelli-
selle takaa-ajopelille. Peli on helppo ajaa, nopea,
julma ja hauska, varsinkin kahdestaan pelatessa.
Simulaattorifanit pysykoot poissa mutta kaikille au-
tovarkaushenkisille timé on mainio koekentta.
Joonas 86

Vihje: &la pysahdy vaikka poliisi-setd kiskee.

YHTEENSA
EA on vihdoin I6ytanyt
oikean tien Need for
ille.
87 Speedille

TUNTUMA 86

Helppo ajaa ja kelvollinen ajotunne, mutta
jotain pitdisi tehda valikkojen suunnittelijalle.

HAASTE

Paljon ja ennen kaikkea hauskaa ajamista
rahojen vastineeksi.

SUPER POWER



Star Wars:

Masters of Teras Kasi

Kauan sitten, kaukaisessa galaksissa...

tar Wars on muodissa, enem-

maén kuin koskaan aikaisem-
min. limién olemassaolo tulee jat-
kumaan vield kauas 2000-luvulle,
mikéli George Lucasin voimat vain
riittavat.

Mainio piirre koko Star Warsis-
sa on, etta kaikki sen tuotteet - elo-
kuvat, kirjat, sarjakuvat ja pelit - liit-
tyvét toisiinsa. Niinpa kun nyt on
aika heiluttaa Luken lasermiekkaa tassa uu-
dessa beat 'em up -pelissd, olemme siis
ajassa joskus ensimmaisen Kuolontdhden
tuhoamisen jélkeen. Ja keisari janoaa kostoa.

Tarina on tuttuun tapaan pelkka tekosyy
klassiselle kaksintaistelu-turnaukselle, joka
talla kertaa kasittda kahdeksan perushah-
moa ja viisi katkettya.

Pahuuden kulmauksesta l6ytyy Impe-
riumin uusin femme fatale, Arden Lynn. Hy-
van puolella ovat luonnollisesti Luke, Leia,
Han ja Chewie. Kuliti-
hahmo Boba Fett on
parhaiten maksavan
puolella, kun taas hiek-
kakansan edustaja Hoar
ja yksi Jabban vartijois-
ta ovat mukana vaihte-
lun vuoksi. Kaikilla on
perusiskunsa ja -pot-
kunsa, ja hahmoilla on
erilaisia aseita, joiden
kayttd vaatii hieman
monimutkaisempia nappiyhdistelmia. Sy-
vyyssuunnassa voi liikkua, mutta yleensa
taistelut sujuvat suoraviivaisella potkaise-ja-
iske-taktiikalla.

Mukana ovat tavanomaiset pelimuodot,
kuten VS Mode, Arcade ja Team Mode, ja
myos vaikeustasoa ja vastaavia voidaan saa-
taa.

Kaikilla hahmoilla on luonnollisesti omat eri-
koistemppunsa. Hoar voi esimerkiksi kdyttaa
myrkkykaasua ja vartijasika Thokilla on omat

GRAFIIKKA 72

Siistit taustat ja kauniit valotehosteet, mutta
useampi polygoni ei olisi haitannut.

AANET 83

Tuttu musiikki ja aito valosapelin surina.

kasvattavat kujeensa.
Turnauksien kautta saa
vahitellen esiin katket-
tyja hahmoja, joita ovat
Darth Vader, Boba Fet-
tin kollega Judo Kast,
vieldkin hdijympi Mara
Jade, stormtrooperi ja
kaikkien Star Wars -
friikkien kaipaama, la-
hes alaston prinsessa Leia...

TUNTUMA 60
Tarkkuus ei tule immdisend mieleen.
HAASTE 72

Keskinkertainen beat 'em up.

LUONNE Beat ‘em up
JULKAISIIA ———no Virgin
VALMISTAJA Lucas Arts
MYY A Nyt
JAKELU ———— Egmont
PELAAIMA — 1 =-2

PELMUISTI — Muisti
BN I NEE T St ECRERSSEE

VOIMATON

Kaikkien aitojen Star Wars -fanien on vaikea nielld
ajastusta Hanin ja Chewien keskindisestd selka-
saunasta tai ymmértaa, miksi Luke hakkaa omaa si-
sartaan. Lisdksi tamd Suomessa ehka tavallista
enemmén odotettu Star Wars -tuote kirsii monista
vioista, joista pahimpia ovat ohjauksen ja omape-
rdisyyden puutteet. Pelitunne on valovuosien paas-
sé Soul Bladen ja Tekkenin vastaavista, eika peli tar-
joa mitddn varsinaisesti uutta. Kun grafiikka on vie-
14 keskinkertaista ja tarkkuus yhta nollan kanssa, ei
jéljelle jaa juuri muuta kuin pari herkkupalaa fa-
neille: vahdpukeinen Leia, hyva musiikki ja natit
taustat. Omituisen huonosti valtavaa taustamate-
riaalia ja sen henkiloitd on hyddynnetty. Ajatelkaa
vaikka, jos olisitte voineet ndhda Jabba the Hutin tu-
tisevan kuvaruudussa hanen taysin tuntemattoman
vartijansa sijasta. Masters of Terds Kisi on ikava
tuttavuus jopa vannoutuneimmalle Star Wars -fa-
nille. Joonas 65

YHTEENSA
Epaonnistunut lisdys Star
Wars -saagaan.
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Final Fantasy Vil [PS]

Sakura Wars [SA]

Resident Evil 2 [PS]

 Goldeneye 007 [NG4}

Red Asphalt [PS]

Gran Turismo [PS]

Colony Wars [PS]

Nights [SA]

(5)

Tomb Raider 2 [PS]

Fighters Megamix [SA]
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© World Charts

NHL Breakaway ‘98 [N64]

(8)

NHL ‘98 [PS]
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Nagar?oﬁnter Olympics [N64]
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- Grand Theft Auto [PS]
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USA

Resident Evil 2 [PS]

Final Fantasy Tactics [PS]

st A

~ Goldeneye 007 [N64]
O e

Nagano Winter Olympics [N64]
Tomb Raider 2 [PS]

NFL Gameday ‘98 [PS]

Crash Bandicoot [PS]

Cool Boarders 2 [PS]

JAPANI

Xenogears [PS]

Resident Evil 2 [PS]

Gian TINENaE o)
Bust A Move [PS]

SD Gundam G Century S [SA]

(-)

7 (-)

Nagano Winter Olympics [PS]

Winter Heat [SA]

O )

Bomberman World [PS]

Final Fantasy VI ps)

Goldeneye 007 o4

Super Mario 64 e

Tomb Raider 2 [ps]

Resident Evil: Director’s Cut [ps]

NHL ‘98 [ps)

Diddy Kong Racing me4

NHL Breakaway ‘98 e

FIFA: Road to World Cup ‘98 ne4/ps)
Bushido Blade [ps

Castlevania: Symph. of the Night ps)
Zelda — A Link to the Past sy

C&C: Red Alert [ps)

Crash Bandicoot 2 [ps)

Harvest Moon [sn]

Nagano Winter Olympics 1998 ne4/ps]
Final Fantasy lll sn]

Street Fighter EX Plus Alpha ps
James Bond 007 [cs

~ Winter Heat sa

Legend of Zelda 64 e4
Resident Evil 2 ps)
Tekken 3 [ps]

Gran Turismo s
Parasite Eve [ps]

Pocket Monsters [cs]
Metal Gear Solid [ps
Castlevania 64 e
Breath of Fire Il ps

8
(4) Chocobo’s Myftenous Dungeon [PS]

Everybody’s Golf [PS]

Xenogears [ps]
Banjo-Kazooie (e4]
Mortal Kombat 4 e4
F-Zero X ne4j
Tomorrow Never Dies [ps]
Bushido Blade 2 s
Dead or Alive [ps/sa]
Ghost in the Shell [ps]
Motorhead [ps
Deadly Arts (ne4j
1080° e

TOIVELISTA

TOP 20

1. (1)
. (2)
. (9)
. (4)
. (7)
. (3)
. (6)
8. ()
9. (10)
10. (-)
11. (8)
12. (15)
13.(12)
14. (11)
15. (17)
16. (9)
17.(19)
18. (13)
19. ()
20. (20)

~N OO OV eAEWWN

1. (1)
. (2)
. (6)
. (8)
. (4)
. (7)
. (9)
8. (15)
9.(13)
10. ()
11.(10)
12.(12)
13.(11)
14. ()
15.(19)
16. (18)
17. ()
18. (-)
19. (17)
20. (14)
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| ff_f_f?"f:f.'_f_lf_?ff'_._f-_.:_.San Francisco Rushin maknrato;en menestyksen jalkeen e: ole mukaan 1hme
?'.--Speedtssa on 14 mutkukasta kenttaa Jctka suoattuvat autiomai— .
_____ hin, kaupunkeihm mkekeskuksun Ja vuornstonhm Onnella vo" J

 pastya ajamaan jopa lentavéssa lautasessa. Pelaa;a voi valita

koko aurinkoisen Kalifornian halki.

'-;.;ﬁ; ;eep:t sopivat parhatten oikoteille ja maastoon.

o -T -EK s T z

h.ﬁé@'-} B .,l :

BI\IAI. SGHOOLS

;__;CA PCOM « BEAT 'EM UP

"-- -%lf'ff'ffg-'f;:":?j.:ﬁ_:_ Schools: United by Fate Se |oy51 nopeastl tnensa kollkkopelaajlen sydémun ja : 

idéss4 Rival Schoolsia pelataan nyt vahmtaan yhta paljon kunn Tekken 3 a.

:-:f_fig_:f;f_f-?_.'-.f},ﬁf_.;hahmot my®&s puettu vastaavastt . . |
~ Capcom-tuotteiden tapaan hahmesuunmttelu on tuoretta Ja vahvaa Pehs-—
~ sé on 14 polygonipohjaista hahmoa vahttavana ja kaxkrlla on tutt_u_un_tapaan
purevat enkoushyokkayksensa . | . .
’-':j;;-f;_-j"?f;]?__'?.j-l_ﬁj_-kum Street Fighter EX. Peli kayttaa myos suosrttua X- Men vs Street anhter -
';-'_ﬁ;_-fkonseptla jossa on kaksi pelattavaa hahmoa pelaajaa kohden Peh konverton-. |
jf-f'jf_f.f-f-f-'j'?}-_.--fﬁ_ff?daan P!ayStatnomlle mybhemmin tand vuonna. .

~ CAUFORNIASPEED

ATARI + KILPA-AJO

. etta Atari panostaa Amerikan lansirannikolle sijoitettuihin autopeleahm Cahforma

. ioko yksittéisen kentan tai Do the State Moden Jossa ajeﬂaan '

Pelissd on kaksitoista enlalsta autoa jOI”a cn kullakm
. omat ommansuutensa Urhealuautot parjaavat asfalt:lla kun taas

- Suosuttu Slfx korostaa pehn polygoneja Ja tar]oaa todelhsta
vauhdm ja ajaelamyksen tunnetta . .

. SUPER POWER .

MA m P

Rival Schoels on Capcomm kolmas 3&- .-
= Dbeat 'em up, ja edeltjiensa Star Gladaato- .
g rin Ja Street Flghter EX:n tavem se kanver- .  : |

- | -KONAMI « BEAT 'EM UP

|| & : %

. “ o i i

FREE PLAY

FlGHTINﬁ BUJUTSU

Virtua Fighter - ja Tekken sarjmensa varjossa Konami yrittda kiinnittda huomio-
- ta uuteen beat 'em upunsa Flghtlng Bulutsuun Graafisesti peli ei kilpaile todel-

la suurten nimikkeiden kanssa, mutta siind on niin monia uusia piirteita, ette
yksikdan beat 'em up -fani voi Jattaa pelia syrjaan. Ennen kaikkea huomio
kiinnittyy nerokkaaseen tekoalyyn. Tietokone tutkii pelaajan hyokkaystyylid ja
analysoi sen salamannopeastu osaksi vélttadkseen toistamasta samoja virhei-
ta ja osaksi tallentaakseen sen muistiinsa. Kun pelaaja sitten lopettaa pelaa-
misen ja kirjoittaa nimikirjaimensa, kone tallentaa hanen menettelytapansa, ja
Kun joku toinen sitten pelaa Flghtlng BUJutsua voi han térmata edellisen pelaa-
jan hyokkaystyylnn

| Flghtmg Bujutsun hahmot ovat hyvm toteutettUJa ja realistisia. Niissakin
'Konamt on kulkenut omia teitaan, mnsta korealaiset tae-kwondo-kamppailijat

j yksmkertalsen valkonsme hanontusvaattemeen ovat mainio esimerkki.

.......
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VINKIT

Léheta pelivinkkisi osoitteella:

SUPER POWER .~ VINKIT
EGMONT KUSTANNUS OY AB

PL 377, 331071 TAMPERE

Vinkit

Pista pelivinkit kiertoon

Claire Redfield ei ole mikdén tavalli-
nen tyttd. Han on tyylikds ja hyvin
muodikas, ja notkeasti ja taitavasti
hén kukistaa Raccoon Cityssd
hybrivat pahuuden voimat. Jot-
ta téstd oppaastamme olisi
mitdédn apua, sinun on aloitet-
tava ensimmadinen tehtdva Clai-
rella. Kauhu alkaa nyt...

i

1) Mene asekauppaan. Jété liike ennen kuin
kauhistunut asekauppias joutuu hyokkayk- %
sen kohteeksi.

2) Mene poliisiasemalle ja valitse toinen ovi
vasemmalta. Puhu haavoittuneen poliisin
kanssa ja ota sitten Blue Card Key.

3) Kayta Blue Card Keyta paasalin tistokonee-
seen.

4) Mene ensimmaisesta ovesta vasemmalla (kun
tulet sisaan poliisiasemalle) ja jatka ensimmadisen
varastohuoneen l&pi. Kulje kaytavaa pitkin kun-
nes Licker hyokkaa. Juokse hirvion ohi ja jatka
kaytavia pitkin kunnes tulet luukulle. Nouse toi-
seen kerrokseen. Ratkaise arvoitus (patsas) niin
saat ensimmaisen punaisen jalokiven.

5) Kulje ovesta ja vasemmalle S.T.A.R.S-huonee-
seen. Ota Chrisin paivakirja, Unicorn Medallion ja
kranaattikivaari kaapista.

6) Palaa kaytavia pitkin paasaliin. Kayta Unicorn
Medallionia suihkuldhteeseen niin saat Spade
Keyn.

7) Kayta avainta paastaksesi File Roomiin, missa
Licker hyokkaa. Huoneessa tyénna porrasta niin
voit poimia Crankin.

8) Palaa luukulle ja nouse ylos toiseen kerrokseen.
Talla kertaa kulje S.T.A.R.S-huoneen ohi ja kéyta
Spade Keyta viimeisen kerran oveen kaytavan
padssa.

9) Kulje ovesta kaytavaan, missa Leon on, ja jatka

RESIDENT EVIL 2

Raccoon Cityn pelastaminen ei ole yksinkertaista, mutta eloonja@misoppaamme avul-
la se on hieman helpompaa. Huomatkaa etta seuraavilla neljlla sivulla mainitsemme
vain ne esineet ja aseet, jotka Clairen ja Lecnin on loydettava paastakseen eteenpéin.

Kaupungissa on paljon muitakin salaisuuksia, mutta ne saatte keksia itse...

kirjastoon. Ratkaise arvoitus (siirrettavat kirjahyllyt)
niin saat Serpent Stonen.

10) Poistu kirjastosta kayttamalla ovea pohja-

salin ensimmaiseen kerrokseen. Mene varas-
tohuoneeseen 3 salin oikealla puolella (toinen
kerros) ja poimi Lighter.

11) K&anny oikealle heti kun poistut varas-

tohuoneen toiselta puolelta. Kulje ovesta

ja juokse kaytdvia pitkin kunnes pééset
ulos palavan helikopterin luona. Laskeudu por-
| taita toiselle City Arealle. Poimi Valve Handle ja
i Bow Gun.

12) Palaa portaita ylos helikopteritasolle. Kéy-
td Valve Handlea putkeen helikopterin va-
semmalla puolella sammuttaaksesi liekit.

13) Juokse takaisin samaa kaytavaa, jos-

ta tulit, ja jatka seuraavaan kdytavaan

kunnes saavut helikopterihylyn ensimmaisen

puoliskon luo. Mene huoneeseen helikopterin oi-

kealla puolella ja poimi timanttiavain. Taalld on

myds veistos, jonka koloon voit pistda Red Je-
welin.

14) Palaa kaytavaa pitkin varastohuoneeseen 3 ja
sieltd paéasaliin. Kiiped portaita alas ja mene en-
simmadisesta ovesta oikealle (ensimmainen varas-
tohuone). Jatka Storage Room 1:n ja kaytévan l4-
pi. Mene seuraavasta kdytdvasta Debriefing
Roomiin. Kéyta Lighteria avonaiseen hellaan saa-
daksesi Red Jewel 2:n.

15) Poistuttuasi Debriefing Roomista kulje suo-
raan oikealle ja seuraavan oven jalkeen uudelleen
oikealle. Kdyta Diamond Keytd oveen kaytavén
paassa. Mene Locker Roomiin ja ota C-4 (kdyta tii-
rikkaa vasemmassa seindkaapissa sen ldytami-
seksi).

16) Avaa jaljelld oleva ovi Locker Roomissa ja jatka
huoneeseen, jossa ensimmaisen kerran kohtasit
haavoittuneen poliisin. Puhu hénelle uudelleen ja
ota sitten rajaytin kirjoituspoydalta.

17) Mene péasaliin. Nouse portaita toiseen ker-
rokseen ja mene oikealle varastohuoneeseen 3.
Ellet vield ole kdyttanyt ensimmaista Red Jewelid,
ota se Storage Chestista niin ettd kannat nyt mo-
lempia Red Jeweleita. Poistu varastohuoneesta
toista ovea kéyttaen ja jatka vasemmalle. Kaénny
oikealle helikopterin luona ja pistd molemmat Red
Jewelit patsaaseen, niin saat ensimmaisen puolis-
kon sinisesta Jaguar Stonesta.

18) Jéaté huone ja yhdista C-4 rajayttimeen. Kayta
yhdistelméa helikopterin hylyn luona réjayttaak-
sesi aukon seinaan.

19) Kulje aukosta Taxidermy Roomiin.

20) Kulje Taxidermy Roomin toisesta ovesta ja aja
salaperdinen henkild pimigon. Sytyta valo loy-
tadksesi Sherryn.

21) Palaa Taxidermy Roomiin ja poimi Heart Key
kirjoituspoydalta.

22) Jata Taxidermy Room samaa tietd mista tulit.
Juokse helikopterin ohi ja jatka kaytavan lapi seu-
raavaan kaytavaan. Avaa ovi kaytavan puolivlissa
ja laskeudu portaita pitkin ensimmaiseen kerrok-
seen. Kadnny oikealle heti palattuasi poliisiase-
malle. Kdyta Heart Keytd avataksesi oven kaytavan
pédssa (avain katoaa varastostasi). Ala mene vie-
|4 Heart Key -huoneeseen.

23) Kaanny ja jatka oikealle. Kulje East Officen
(tdynnd zombeja) kautta ja sinisisté ovista. Jatka oi-
kealle ja uudelleen oikealle kulman ympari. Seuraa
kaytavaa kunnes saavut Diamond Key -ovelle.
Kayta Diamond Keyta viimeisen kerran ja mene
huoneeseen niin Ioydat Eagle Stonen.

24) Palaa kahden kaytavan ja sinisten ovien kaut-
ta East Officeen. Palaa paikalle missa kaytit Heart
Keytd ja kulje ovesta. Laskeudu portaita pitkin po-
lisiaseman kellariin. Kéanny vasemmalle risteyk-
sessd ja etene kdytavan paahan. Kuljettuasi oves-
ta seuraa kujaa kunnes saavut viemdriluukulle.
Laskeudu luukusta viemarihuoneeseen. Jatka Sto-
rage Room 4:n lapi.
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25) Nouse hissilld Sherryé kayttden. Kaanny kul-
masta oikealle ja mene Crate Puzzle -huoneeseen.
Ratkaise arvoitus ja juckse sitten poimimaan Club
Key. Palaa paikalle miss& otit Sherryn hallintaasi.
Poimi Club Key Clairella. Palaa Storage Room
4:44n ja ota Lighter ellei sinulla jo ole sit4.

27) Kiipea viemariluukusta poliisiaseman kellariin,
Kuljettuasi ensimmaisesté ovesta kayta Club Key-
ta ensimmaiseen oveen vasemmalla. Sinun pitaisi
nyt olla Autopsy Roomissa misté 18ydat Red Card
Keyn.

28) Poistuttuasi Autopsy Roomista kdanny va-
semmalle ja kulje ensimmaisesti oikealla olevasta
ovesta Generator Roomiin. (HUOM &l kdanny
mutkassa). Ratkaise generaattori-arvoitus, jotta
Card Reader aktivoituu ja voit avata oven seuraa-
vaan huoneeseen.

29) Poistu generaattori-huoneesta ja kadnny oi-
kealle. Kayta Red Card Keyta kortinlukijaan niin
ovi aukeaa. Mene huoneeseen ja ota Submachine
Gun seka Sidepack.

30) Poistuttuasi huoneesta k&énny vasemmalle ja
mutkassa uudelleen vasemmalle. Jatka ylés por-
taita ensimmaiseen kerrokseen. Kulje Heart Key
Doorista seka East Officen ja sinisten ovien kautta.
K&énny oikealle ja kulje kahden seuraavan kayta-
van lapi. Kéyta Club Keytad kdytavan paissi ole-
vaan oveen. Astu sisddn ja kayta Lighteria niin
saat Golden Cogwheelin.

31) Palaa kahden kaytavan kautta. Kulje oikealla
olevasta ovesta péasaliin. Ellei sinulla vield ole
kahta ja puolikasta kives, Golden Cogwheelid ja
Crankia, mene Storage Roomiin 1 ja nouda ne.
Kiiped portaita ylos ja kdanny vasemmalle kirjas-
toon. Kiipeé kirjaston portaita ja jatka oven l&pi
paasalin kolmanteen kerrokseen. Jatka Gear Roo-
min ovelle ja mene sisdan. Kayta Crankia portaiden
laskemiseen.

32) Kiipea portaita ja kdyta Golden Cogwheeli
salaisen paneelin avaamiseen. Ota Jaguar Stonen
toinen puolisko.

33) Palaa padsalin toiseen kerrokseen ja Storage
Room 3:een. Kaanny vasemmalle ja kulje helikop-
terin ohi Taxidermy Roomiin. Ratkaise taulun ar-
voitus kolmea kokonaista kived kayttaen.

34) Kulje salaovesta ja ota hissi pohjakerrokseen.

35) Kiipeé portaat alas Sewage Disposal Levelille ja
tapa pomo.

36) Iske virranjakajaa laskeaksesi tikkaat. Kiipe4 nii-
ta kunnes palaat kujalle viemdrin ovelle. Palaa
noutamaan Sherry ja kdyta hanta.

37) Sherry putoaa nyt tuuletusrumpuun. Kiiped
tuuletusrummun ldpi seuraavaan huoneeseen. Ota
Wolf Medal.

38) Ota Claire kéyttddsi ja mene Storage Room

5:een.

39) Kéyta Valve Handlea aukkoon laskeaksesi sil-
lan. Mene toiselle puolelle ja kdyta Valve Handlea
sillan nostamiseen.

40) Kulje ovesta ja tapa Alligator-pomo.
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41) Pelasta Sherry, ota Wolf Medal ja kayta tik-
kaita kiivetaksesi viemariin. Kulje sillan yli ja jatka
vasemmalle niin |6ydéat Eagle Medalin.

42) Jatka kaytavaa ilmavirran luo ja sulje se Valve
Handlen avulla. Kiipeé sitten tikkaita tuuletusrum-
puun.

43) Paastyasi pois tuuletusrummusta jatka kah-
desti vasemmalle. Kulje ovesta ja ratkaise vesi-
putouksen arvoitus Eagle Medalia ja Wolf Medalia
kayttden. Jatka alas kaytavaa junalle.

44) Kulje Vacant Factoryyn. Kéénny oikealle ja kul-
je ovesta. Kaanny vasemmalle risteyksesta ja sitten
kahdesti vasemmalle. Kiiped Storage Roomiin.
Poistu huoneesta ja kaanny oikealle. Jatka hissille
misté |6ydéat Control Panel Keyn.

45) Kayta Control Panel Keyta paneeliin junan ul-
kopuolella. Ndet videon jossa Sherry voi pahoin.

46) William-pomo hytkkaa.

47) Kulje Storage Roomiin ja kdéanny oikealle. Kul-
je ovesta joka johtaa Hubiin Lab B-4:ssi. Valitse
vasen tie, kulje ovesta ja kdanny vasemmalle Free-
zeriin. Ota Fuse Case.

48) Kaytd Fuse Casea koneeseen Freezer Roo-
missa ja ota Main Fuse.

49) Palaa Hubiin ja kytke virta kdyttdmalld Main
Fusea.

50) Lahde Hubista oikealle ja kulje ovesta. Iske
virranjakajaa avataksesi oven joka johtaa Ivyn huo-
neeseen.

51) Kulje huoneen lapi ja kiiped Lab B5:een. Kaan-
ny kahdesti vasemmalle ja kulje C-huoneen kautta.
Kulje ovesta Storage Chestin vieressa. Kéytavin
padssa kaanny vasemmalle P Labiin. Kulje Wea-

pon Box Roomin kautta Main P Labiin ja ota Umb-
rella Card Key.

52) Mene P Labiin.
53) Seuraa Annettea kéaytavaa pitkin C Roomiin.

54) Palaa C Roomin ja Waiting Roomin kautta.
Kaanny kulmasta oikealle ja sitten uudelleen oi-
kealle. Kiipea ylos. Kaanny oikealle ja uudelleen oi-
kealle. Kulje ovesta Hubiin Lab B-4:ss3 ja valitse
vasen tie. Kulje ovesta ja kaytd Umbrella Card
Keyta avataksesi seuraavan oven.

55) Sytytad valo V.A.M. Roomissa. Ota Vaccine
Cartridge ja pistd se koneeseen.

56) Kéynnistd V.A.M.-kone oikealla olevasta pa-
neelista. Palaa sinne missa Vaccine Cartridge oli ja
ota Base Vaccine.

57) Ota M.O.Disk samasta huoneesta.

58) Poistu V.A.M. Roomista ja kulje ovesta Hubiin.
Valitse oikea tie ja kulje ovesta josta tulitkin. K&an-
ny vasemmalle ja kiiped alas B-5:een. Kdanny kah-
desti vasemmalle ja kulje Waiting Roomin ja C
Roomin kautta. Kulje ovesta Storage Chestin vie-
ressd, jatka alas kaytdvad ja kdanny vasemmalle P
Labiin. Juokse Weapon Box Roomin Iapi Main P
Labiin. Kéytd Base Vaccinea kulman rokotusko-
neeseen. Ota rokote.

59) Palaa P Labin ja Weapon Box Roomin kautta ja
kaanny kahdesti oikealle. Jatka kdytavaa C Roo-
miin, kulje huoneen l4pi ja seuraavaan kaytavain.
Kéénny kaytédvan padssd vasemmalle ja kayta
M.O.Diskié oven avaamiseen.

60) Jatka kéytédvaa pitkin ja avaa ovi vasemmalla.
Mene huoneen toiselle puolelle ja sytyta valo na-
pista hissin oikealla puolella. Kukista William-pomo
hanen ensimmaisessd hahmossaan.

61) Kun pomo on saanut tarpeeksi vahinkoa, han
muuttaa muotoaan.

62) Tapettuasi pomon toisen hahmon laskeudu

hissilla. Jatka kaytavaa pitkin animoituun loppu-
jaksoon...

> >

LIMNIA

61



VINKIT

Kun olet selvittinyt ensimmadisen teh-
tavin Clairea kayttden, odottaa sinua
paljon hikisempi seikkailu kokemat-
toman poliisin Leonin hahmossa.
Ensimmaisend tyopdivandan Leon
joutuu hiipim@an Umbrellan
maanalaisen biokemiallisen
tutkimuskeskuksen pimeita
kdytavia.

1) Mene tulipalon toiselle puolelle, oikealla
puolella olevien zombien ohi. Kulje ovesta ja
jatka oikealle kahden zombien ohi. Ota Ca-
bin Key pienesta huoneesta. Poistu huo-
neesta ja avaa toisella puolella oleva ovi Ca-
bin Keyn avulla.

2) Uudessa huoneessa kaanny vasemmalle ~
kirjoituskonetta péin. Ota esine kirjoitus-
pdydalta. Poistu huoneen vastakkaiselta puo-
lelta ja nouse kauimmaisia portaita kayttaen.
Nyt sinun pitdisi olla poliisiaseman katolla. Kul-
je ovesta helikopterin toisella puolella.

3) Juokse kaytavai alas variksien ohi. Mene
ruskeasta ovesta seuraavaan kaytdvaan. Valta
Lickerid ja jatka seuraavasta ovesta varasto-
huoneeseen. Keraa esineet ja tallenna peli. Pa-
laa kdytavaan josta tulit ja kulje sinisesta oves-
ta.

4) Laskeudu portaita poliisiaseman alempaan
kerrokseen. Kulje ovesta East Officeen. Ota Val-
ve Handie ja muut esineet samalla kun taistelet
hirvidita vastaan. Palaa portaita pitkin poliisi-
aseman ylempaan kerrokseen.

5) Palaa katolle variskéytavaa pitkin. Mene pie-
nen vesihanan luo ja lisda vedenpainetta Valve
Handlella sammuttaaksesi liekit. Palaa varis-
kaytavaan missa kohtaat nyt herra X:n. Jatka
huoneeseen missa helikopterin hylky on.

6) Jatka helikopterin toiselle puolelle ja mene Art
Storage Roomiin. Ota Blue Card Key ja Shotgun
Shells, ja juckse ulos kun Licker rysahtaa huo-
neeseen. Palaa helikopterihuoneen kautta va-
rastohuoneeseen.

7) Tallenna peli ja laske talla hetkella tarpeetto-
mat esineet laatikkoon. Poistu varastohuo-
neesta ja jatka ovelle, joka vie paasalin parvek-
keelle. Juokse parvekkeen puolivéliin ja aktivoi
tikkaat. Siirry tikkaita kayttden keskustietoko-
neelle ja kdyta Blue Card Keyta paasalin oviin.
Ota Shotgun kirjoituspdydaltd ja poistu kak-
soisovien kautta. ;

8) Kulje nopeasti varastohuoneen toiselle puo-
lelle véltellen zombien hyokkayksid. Poistu
ovesta ja jatka seuraavan huoneen |api. Seu-
raavassa huoneessa kaksi zombieta kdy kimp-
puusi. Tee heista selvaa ja avaa kaksoisovet.

9) Olet nyt Briefing Roomissa, josta voit 16ytaa
useita esineitd. Kulje mustan taulun vieressa
olevasta ovesta. Tutki taulua avonaisen hellan
ylapuolella ja sytytd sitten liesi Lighterilla. Ota
Red Jewel ja k&danny oikealle poistuttuasi huo-
neesta.

10) Seuraavan huoneen padssd olevan oven
takaa l6ytyvét portaat, joiden luona oleva ovi

johtaa varastohuoneeseen. Jita sinne esi-
neesi (paitsi Small Keys) ja nouse portaita.

11) Poliisiaseman toisessa kerroksessa
kulje huoneen toiselle puolelle kolmen
patsaan luo. Tydnna harmaata pat-
sasta kahden ruskean patsaan valissa.
| Patsaiden kaéntyessa toisiaan kohti
| sinun pitdisi 16yt4d punainen jalokivi.
| Ota se ja kulje huoneen toisella puo-
¥ lella olevasta ovesta.

12) Seuraavassa huoneessa kulje ovesta,
jossa lukee S.T.A.R.S. Etsi esineitd huo-
neesta. Poistu ja jatka huoneen toiselle
puolelle missa on uusi ovi.

13) Kuljettuasi tésté ovesta kohtaat Sher-
ryn. Heti sen jalkeen Claire iimestyy pai-
kalla. Etsi oikealta Diamond Keyta. Oi-
: kealla olevassa huoneessa on pieni
laatikko poydalla. Avaa se Small Keylla ja ota
pistoolinosat. Kulje ovesta pdydan vasemmalla
puolella.

14) Mene kirjastoon ja nouse portaita kolman-
teen kerrokseen. Jatka kaytavaa kunnes Leon
putoaa pieneen huoneeseen kolmannen ker-
roksen portaiden alla. Aktivoi virranjakaja paas-
téksesi ulos. Aktivoi vasemmanpuoleisin hylly ja
sitten toiseksi vasemmalla oleva hylly. Palaa
pieneen huoneeseen ja ota Bishop Plug. Poistu
sitten ovesta, josta tulit.

15) Palaa portaille, jotka ovat S.T.A.R.S-huo-
neen luona ja laskeudu poliisiaseman ensim-
maéiseen kerrokseen. Tee selvad zombeista ja
jatka ovelle huoneen toisella puolella. Avaa se
Diamond Keylla ja astu sisaan.

16) Olet nyt File Roomissa. Ota kaikki esineet ja
jatka uudelle ovelle. Ota kaikki esineet seuraa-
vasta huoneesta ja poistu kaapin kautta.

17) Kulje kaksoisovien ohi yksindiselle ovelle
sisdénkaynnin luona. Astu siitd Waiting Roo-
min ja jatka oikealle. Hoida zombiet, jatka oi-
kealle, kulje huoneen poikki ja astu ovesta si-
saan.

18) Valitse ensimmainen ovi jonka néet. Avaa se
Diamond Keylla. Ota Rook Plug hyllylta seka
Health Spray. Licker hyokkaa kimppuusi ikku-
nan lapi. Palaa huoneeseen josta tulit.

19) Palaa Waiting Roomiin ja jatka vasemmalla
olevien sinisten kaksoisovien kautta. Olet nyt
East Officessa. Kulje huoneen poikki ja kaanny
vasemmalle lukitun oven luo. Avaa se Heart
Keylld ja astu siséan.

20) Tapa kaikki zombiet pienessa kaytavassa.
Kaytavan paassa ovat portaat poliisiaseman
kellariin. Laskeudu niita ja jatka kunnes tulet
kolmen tien risteykseen. Kéanny vasemmalle
ja kulje metalliovesta seuraavaan huoneeseen.

21) Jatka romuvaraston lapi ja tee samalla koi-
rista selvda. Laskeudu viemdriaukosta Sewa-
ge Disposal Levelille. Kulie vasemmalla olevas-
ta ovesta ainoaan varastohuoneeseen. Tallenna
peli, jarjestd esineesi ja kiiped tikkaita poliisi-
aseman B1-kerrokseen.

22) Olet nyt kellarin pdahuoneessa. Puhdista

se zombeista samalla kun jatkat kaksoisoville
portaiden vasemmalla puolella. Poimi kaikki esi-
neet generaattorihuoneesta ja ratkaise Power
Drain -arvoitus valitsemalla ylos, ylos, alas, ylos,
alas. Poistu huoneesta vasemmalle kohti park-
kipaikkaa.

23) Kulje ovesta parkkipaikalle, miss& kohtaat
Adan. Tydntadmalla minibussia I6ydéat oven, joka
johtaa vankilaan. Astu siséan.

24) Ada lahtee matkoihinsa. Seuraa hanta seu-
raavaan huoneeseen. Tutki selleja I16ytagksesi
Benin. Ada hdipyy jalleen. Ota mukaasi Manhole
Opener. Palaa takaisin ja kulje huoneessa ole-
vasta ovesta.

25) Avaa uusi ovi ja kdytd Manhole Openeria
viemariluukkuun. Laskeudu tikkaat Sewage Dis-
posal Levelille. Tee selvdd kahdesta huonetta
vartioivasta hdmahakist4 ja odottele uusille Se-
wage Disposal Leveleille johtavien portaiden
luona.

26) Seuraavan kaytavan vasen ovi johtaa va-
rastohuoneeseen. Ota laatikossa olevat Plugit.
Poistu huoneesta ja jatka vasemmalle uudelle
ovelle. Kulje huoneessa olevan paneelin luo ja
pisté Plugit siihen. Palaa kaytavaan missé koh-
taat Adan.

27) Ota Ada kayttddsi ja kulje tuuletusrummun
kautta Sewage Disposal Arean uuteen osaan.
Taalla kohtaat Sherryn. Kulje ovesta Sewage
Plant Arealle ja ammu kaikki zombiet samalla
kun etenet liukuportaita kohti. Laskeudu liuku-
portaita, ota Shotgun Shells ja palaa ylés. Mene
uudesta ovesta Crate Roomiin.

28) Jatka vesialtaan pohjalle. Tyénna ensim-
maista laatikkoa altaan oikeassa ylakulmassa.
Kiiped toisen laatikon padlle, hyppéé alas sen
vasemmalta kulmalta ja tyonna sita toista laa-
tikkoa kohti. Tyénna viimeinen laatikko sen va-
semapaan ylakulmaan ja nouse ylés Water Le-
vel Controlsille. Aktivoi Controls, kulje
laatikkosiltaa pitkin ja ota Club Key. Ota kartta
oven vierestd ennen lahtoasi.

29) Siirrd Ada takaisin tuuletusrumpuun, mista
hén voi heittda esineet Leonille. Kun vaihdat
Leonin kayttddsi, Ada ldhtee tiehensd. Palaa
hamaéahékkihuoneeseen ja viemariaukolle. Park-
kipaikalta palaat kellarin paahuoneeseen ja
avaat Club Keyll4 ovet punaiseen Autopsy Roo-
miin.

30) Mene Autopsy Roomiin ja tapa kaksi siella
olevaa Lickerid. Ota Red Key Card kaapista
huoneen padssa ja poistu jélleen. Mene va-
semmalle ovesta, joka on lahimpéana parkki-
paikkaa. Kaytd Red Key Cardia paastaksesi
asevarastoon, mistd luonnollisesti otat kaiken
mukaasi.

31) Poistu huoneesta ja jatka vasemmalle. Tien
jakautuessa kolmeen osaan jatka vasemmalle ja
sitten yl6s poliisiasemalle. Mene Lunch
Roomiin lahella portaiden vasenta yla-
osaa. Ota sieltd kaikki esineet (varsinkin
Magnum Bullets). Poistu ja jatka East Of-
ficeen.

32) Jatka East Officesta Main Arealle missa kul-
jet sinisista ovista. Siirry oikealle huoneen toi-
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selle puolelle ja kulje edessasi olevasta ovesta.
Jatka huoneen poikki vihrealle ovelle.

33) Avaa vihrea ovi Club Keyll4 ja astu sisdén.
Siirry metallisylinterille ja k#yta Lighteria. Aktivoi
soihdut jarjestyksessa keskimmadinen, oikea ja
vasen saadaksesi Golden Cogwheelin. Kohtaat
herra X:n. Ota Golden Cogwheel ja poistu.

34) Laskeudu kaytavaan ja kohtaa herra X. Pa-
laa Waiting Room Arealle ja siirry Main Lob-
byyn sinisid kaksoisovia vastapdati olevasta
ovesta.

35) Main Lobbyssa kiipeat tikkaita toiseen ker-
rokseen, missa Licker odottaa. Palaa varasto-
huoneeseen aseman itdpuolelle.

36) Jérjesta esineesi ja muista ottaa Red Je-
welit. Palaa helikopterihylyn huoneeseen ja jat-
ka Art Storageen. Pista Red Jewelit neitopat-
saisiin monumentin sivuilla. Ota King Plug ja
palaa huoneeseen josta tulit.

37) Voit nyt kulkea uuteen huoneeseen. Astu
Chief’s Roomiin ja poistu vasemmalla olevasta
uudesta ovesta. Kulje huoneen lapi Chief's Art
Roomiin. Jatka sen takana olevaan huonee-
seen, sytytd valo ja ota Crank laatikosta.

38) Poistuessasi Chief’'s Art Roomista kohtaat
herra X:n. Palaa varastohuoneeseen ja ota Gol-
den Cogwheel. Jatka Main Lobbyn parvekkeel-
le ja sielta kirjastoon.

39) Nouse kirjaston kolmanteen kerrokseen.
Kulje ovesta, joka on portaiden oikeassa yla-
paassa. Olet nyt kolmannen kerroksen parvek-
keella, mistd I16ytyy ovi parvekkeen toiselle puo-
lella.

40) Kulje ovesta Clock Roomiin ja kddnny oi-
kealle. Kéyta Crankia seindssa olevaan meka-
nismiin, jolloin rappuset laskeutuvat alas. Nou-
se portaita suurelle mekanismille. Pista Golden
Cogwheel koneeseen, jolloin salaovi aukenee.
Ota Knight Plug ja laskeudu ldhelld olevaa két-
kettya putkea pitkin.

41) Laskeudut poliisiaseman ensimmaisen kel-
larikerroksen vankila-alueelle. Astu sisdén en-
simmaisesta ovesta ja jatka huoneeseen missi
on avonainen viemdriluukku. Laskeudu viema-
rirumpuun ja jatka Sewage Disposal Levelille
misté |6ydat paneelin, johon Plugit sopivat. Po-
mo hyodkkaa...

42) Pista viimeiset Plugit paneeliin ja jatka
eteenpdin. Kohtaat pian Adan, joka ldhtee mu-
kaasi. Jatka patomaiselle rakennelmalle ja pois-
tu viemadriaukosta, joka johtaa tdman haisevan
helvetin ensimmaéiseen kerrokseen.

43) Kiiped tasolle ja mene varastohuoneeseen.
Muista ottaa Valve Handle mukaan. Laskeudu
hissilla viemarien toiselle tasolle. Ota Ada oh-
jaukseen ja seuraa Annetten tietd ilmastointi-
huoneeseen.

44) Kun palaat alas iimastointihuoneesta, olet
toisessa kerroksessa. Kulje sillan yli tikkaille ja
kiiped alas Dumping Arealle. Ada katselee ym-
périinsa ja ohjaus siirtyy Leonille.

45) Kulje haavoittuneen Leonin kanssa samaa
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tietd, vaikka ilmavirta kytkeytyy paille. Jatka
oikeanpuoleiseen osaan viemareitd missa héa-
mahakit ovat. Valtd hdmahakit ja jatka oven
kautta vieméreiden toiselle puolelle. Nouse yl&s
vasemmalle tasolle ja kulje pariovista.

46) Jatka oikealle uudelle alueelle niin 16ydat
mekanismin, johon Valve Handlea voi kiytt4a.
Se laskee sillan, joka sinun taytyy ylittaa. Poimi
kaikki esineet sillan toiselta puolelta ja kayta
Valve Handlea uudelleen sillan nostamiseksi.
Kulje ovesta.

47) Mene Service Tubeen joka johtaa Dumping
Arealle. Ada seuraa sinua taalta lahtien. Nouse
tdman alueen vasemmassa reunassa olevia tik-
kaita, jolloin padset ensimmaisen kerroksen vie-
madreihin. Kulje sitten vasenta kaytavaa.

48) Ylit4 silta ja nouse mutkikasta tietd Sewage
Control Centreen. Tutki ruumiit ja ota Eagle Me-
dal. Palaa takaisin Sewage Control Centren
kautta, ylita silta ja kdénny vasemmalle toisille
tikkaille. Namé tikkaat johtavat aktivoituun il-
mastointihuoneeseen. Kayta Valve Handlea vir-
ranjakajaan tikkaiden vieressa, nouse ylos ja
jatka nyt sammutettuun ilmastointirumpuun.

49) Hypp&a alas viemadriin ja jatka oikealle kun-
nes |6ydat kaksi ruumista. Tutki molemmat ja
muista ottaa Wolf Medal. Palaa viemérin ja toi-
sen huoneen oven kautta.

50) Jatka eteenpadin tassa hamahakkien hallit-
semassa viemarinosassa. Vastapaita kaksois-
ovia on virtakytkin, joka voidaan aktivoida Eag-
le Medalia ja Wolf Medalia kayttamalla. Se
sulkee vesiputouksen ja voit jatkaa kulkemalla
pariovista. Kulje pienen kadytavin kautta ase-
malle. Siirry oikeaan reunaan miss4 rautatien
ohjaimet ovat ja aktivoi juna.

51) Junassa vilttele pomoa, jonka Ada ajaa
pois. Junasta poistuttuasi mene Vacant Facto-
ryyn. Ota Weapon Box Key, joka on Flare Can-
nonin oikealla puolella. Kulje ovesta ja tapa
kaikki zombiet. Jatka eteenpéin kunnes l6ydat
ruumiin, jolta I6ytyvat Shotgun Parts. Jatka vas-
tapdisen huoneen kautta toiseen huoneeseen.
Tapa ensin kaikki zombiet ja kulje sitten oikeal-
le ja ylos tikkaita.

52) Mene varastohuoneeseen Vacant Factorys-
sa ja ota kaikki esineet. Poistu oven kautta ja
laskeudu hissilla. Kulje uudesta ovesta Cont-
rol Roomiin. Huoneen toisesta p&asta I6ydat
Control Panel Keyn ja sen otettuasi kohtaat
herra X:n.

53) Palaa varastohuoneeseen ja kdyta Control
Panel Keyta monitorien lahelld. Poistu, aktivoi
Super Lift Panel ja astu sisdan.

54) Poistu huoneesta tutkimaan levottomuuksia.
Taistele pomon kanssa. Hissi pyséhtyy Labora-
torioon. Ohjaa Leon ulos ja tutki. Léydat pienen
tason, joka johtaa tunneliin. Mene tunneliin ja
hyppéa alas. Super Lift jatkaa alas.

55) Jatka vasemmalle siitd minne putosit ja saa-
vut pumppuhuoneeseen. Tyonna liikkuva laa-
tikko hissiin ja jatka kerrosta alemmaksi. Tyénné
laatikkoa oikealle kunnes saavut risteykseen.
Tyénna laatikkoa paikkaan missé on kaksi muu-
ta laatikkoa. Kerda kaikki esineet tasta kerrok-

sesta ja jatka oikealle pikku hissista l6ytadkse-
si tien Laboratorion alempaan kerrokseen.

56) Kulje tdman kerroksen toiseen paihéan ja
vélttele matkalla kaikkia Lickereita. Iske virta-
kytkintd huoneen paassa4, jolloin aktivoit Labo-
ratoriossa olevan hissin. Palaa liukuportaille ja
jatka kerrosta ylemmas. Nouse pikku hissilla
ylos ja palaa huoneeseen, johon putosit.

57) Jatka eteenpdin ja sitten vasemmalle. Las-
keudu hissilla. Tapa kaikki ta3lla olevat zom-
biet ja mene suoraan Main Breaker Roomiin.
Kulje vasemmanpuoleisesta ovesta Main Brea-
kerin ohi East Arealle.

58) East Areassa kulje huoneen poikki Sub-Ze-
ro Labiin. Loydat huoneesta Fuse Casen. Vie
Fuse Case tietokoneiden luo ja kéyti sit4 saa-
daksesi Main Fusen.

59) Palaa takaisin ja pistd Main Fuse Main Brea-
keriin. Siirry West Arealle oikeanpuoleisesta
ovesta. Oikealla on kaksi ovea. Mene lukitse-
mattomasta ovesta ja tapa kaikki sisélla olevat
zombiet. Ota kaikki esineet, varsinkin Lab Card
Key, ja siirry putken kautta seuraavaan huo-
neeseen. Ota kaiki esineet ja tapa kaikki Licke-
rit.

60) Poistu ja kulje oikealle kunnes 18ydét oven.
Aktivoi paneeli, johon on maalattu sanat “West
Area”, ja tapa kaikki &llét vihannekset. Mene
sitten suord8in ovelle ja kiiped tikkaat alas. Muis-
ta ottaa Weapon Box Key mukaan.

61) Kulje uuteen huoneeseen seké kaytavan I4-
pi ja kddnny sitten vasemmalle. Tee selvidi
Lickereistd ja mene Monitor Roomiin. Kulje huo-
neen poikki ovelle. Main Laboratory Roomissa
avaat lukitun laatikon Weapon Box Keylld. Ota
Magnum Parts ja kulje uudelle ovel-
le.

62) Kulje labran |api ja poimi Power Room
Key. Nouse kerrosta ylemmds kiipeamalla
huoneen ulkopuolella olevia tikkaita. Tasta ker-
roksesta voit jatkaa hissilla ylés. Mene pump-
puhuoneeseen missé herra X odottaa.

63) Laskeudu pikku hissilla ja mene laatikolle,
jonka siirsit aikaisemmin. Kiipe laatikolle ja jat-
ka ovelle, joka johtaa Power Roomiin. Kayt4
Power Room Keyté ja astu sisdén. Ota Master
Key ja palaa hissille laskeutuaksesi alas.

64) Jatka varastohuoneeseen, joka on hissin
vasemmalla puolella. Nouda Sherry ja palaa
hissille. Kayta Master Keyta paneeliin hissin ta-
kana. Laskeudu Transport Levelille.

65) Astu junaan ja ota Platform Key, joka on
kaukana junan takana. Nouse junasta ja jatka
asemasillan porttien ohi avainta kayttaen. Jatka
portaille, jotka vievat junan yldpuolelle, ja siirry
junan etupuolelle. Nouda Joint S ja N Plugs ja
kulje kauimmaisena takana olevasta ovesta.

66) Jatka Power Stationille, minne Joint S ja N
Plugs sopivat. Taistele herra X:n lopullista ole-
musta vastaan. Palaa junan sisdankaynnille.

- 67) Kulje junan vierta ja aktivoi Gate Controls.

Astu junaan ja kdy painamassa ohjainsauvaa.
K&anny ja siirry junan takaosaan...

LIMNIA



LUKIJAKYSYMYKSET

—— — - Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin
u , a ' r ee kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset,
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere

Hei!

1. Tuleeko Gran Turismosta
maailman paras autopeli vai
onko V-Rally 64 parempi?
2. Kirjoitatteko piakkoin ju-
tun Banjo-Kazooiesta?

3. Milloin 1080 julkaistaan?
4. Tuleeko Duke Nukem: Ti-
me To Kill paihittamaan
Tomb Raiderin?

5. Vaikuttaako Aero Gauge
lupaavalta?

Eric

Hei, Eric!

1. Emme viela tied4, kuinka
hyva V-Rally 64:stéa tulee, mut-
ta juuri nyt yksikaan autopeli
ei ole Gran Turismon luokkaa.
2. Jo ensi numerossa kerrom-
me lisda Banjo-Kazooiesta.

3. Se on jo julkaistu Japanissa
ja USA:ssa, mutta ilmestyy

Euroopassa vasta seuraavan

snowboard-kauden alussa,
toisin sanoen syksylla. 4. Sen

saamme nahda kun peli on
valmis. 5. No, ei kovin lupaa-
valta.

SUPO

Terve, Super Power!

1. Kummastelemme, onko
Resident Evil 2:n suomalai-
sen ja amerikkalaisen ver-
sion vililla suuria eroja, silla
Martin artikkelissa oli paljon
kuvia paikoista, joita ei ole
amerikkalaisessa versiossa.
2. Milloin Metal Gear Solid
julkaistaan USA:ssa?

3. Milloin ilmestyy Resident
Evil 2:n arvostelu?

4. Onko Final Fantasy
Tactics ostamisen arvoinen,
jos on rakastunut Final Fan-
tasy VIl:dan?

5. Mika on Squaren seuraa-
va Final Fantasy -peli Final
Fantasy Tacticsin jalkeen?
Terveisia Resident Evil -fani
Johnille.

Chris Redfield &

Leon S. Kennedy
Hei, Chris & Leon.

1. Kaikki versiot ovat saman-
laisia. Pari numroa sitten jul-
kaisemamme kuvat olivat pe-
lin varhaisesta beta-versiosta.
2. Ennen vuoden loppua. Ja-
panissa se julkaistaan 3. syys-
kuuta.

3. Sen olet toivottavasti jo lu-
kenut tasta numerosta.

4. Kylla. Se on ostamisen ar-
voinen vaikka ei edes rakas-
taisi Final Fantasy VII:a.

5. Luultavasti Final Fantasy VI-
Il.

SUPO

Terve, Super Power!

1. Miksi Final Fantasy Il ja lll
on julkaistu seka NES:Ila et-
ta Super NES:11a? Onko niis-
sd graafisia eroja vai ovatko
ne eri peleja?

2. Tiedan mita 2D ja 3D tar-
koittavat, mutta mika on

4D?

3. Onko Mystical Ninja star-
ring Gaemon hyva?

4. Jos pitaa seka koripallo-
ettd jaakiekkopeleista, kum-
pi Nintendo 64 -peli on pa-
rempi, NBA Pro vai NHL
Breakaway '987

5. Uskooko Topi, ettd Zelda
64 tulee olemaan parempi
kuin Final Fantasy VII?

6. Onko Nintendolla jotain
valopistoolia 64:443n?

7. Milloin julkaistaan Deep
Blue, Castlevania 3D, Earth-
bound 64, Mission: Impos-
sible ja Goldeneye 007:n jat-
ko-osa?

8. Mista Konamin Deep Blue
kertoo?

The N64-man

Terve!

1. Final Fantasy Il ja lll on jul-
kaistu NES:II4 vain Japanissa.
Yhdysvalloissa julkaistut sa-
mannimiset Super NES-pelit

TOIMITUSEHDOT:
Toimituskulut 45 mk / lihetys.
Tilattaessa 3 peliii tai enemmiin samaan
lihetykseen emme peri toimitusmaksua.

LIIKKEEMME OULUSSA
HALLITUSKATU 11
90100 OULU
PUH: 08 - 33 66 44
LIIKKEEMME LAHDESSA
RAUTATIENKATU 16
15110 LAHTI
PUH: 03 - 751 51 51

PUQLENKUUN
PELIT KY

PL 26, 90571 OULU
PUH: 08 - 555 6587
FAX: 08 - 5555 064

MEILTA MYOS KAYTETYT PELIT EDULLISESTI!

PLAYSTATION PLAYSTATION

intoja, liikk
ramerkit ovat va
tavaramerkkeji.

NINTENDO 64 N64 / PSX

Laitepaketti 990.- [Laitepaketti 990.- |Micro Machines V3

Acrofighter Assault 499.- |Bloody Roar 329,- |NBA Live 98 249.- TARVIKKEET
Clayfighter 63 1/3 299.- |Bushido Blade 329,- |Need for Speed 3 329.- [ Analoginen Joypad 1299
Diddy Kong Racing 449.- | Chill 329.- |Newman Haas Racing 329.- | Analoginen Joystick - /495
Duke Nukem 3D 499,- | Colony Wars 329.- |NHL Face Off 98 199.- |Dominator - Joystick - /299
Fifa Soccer 98 499,- | Crash Bandicoot 2 329.- |Nightmare Creatures  329.- |Hiiri - /299
Fighter's Destiny 499.- | Dark Omen 329.- |Pandemonium 199.- | Joypad 219/149
Goeman Warrior 499.- |Destruction Derby 2 199.- [Rascal 329,-  |Joypad:in jatkojohto 149/149
Golden Eye 007 399.- |Die by the Sword 329.- |Rayman 199.- | Linkkikaapeli - /149
Lvlat Wars (Star Fox) 499.- |Die Hard Trilogy 199,- |Resident Evil 2 329.- |Logic 3 - Joypad - /99
Mission Impossible 499.- |Fifa Soccer 98 249,- | Soviet Strike 169,- | Muistikortti 1 MB 199/149
Nagano 98 499.- |Final Fantasy 7 329,- [Steel Reign 299.- | Muistikortti 16 MB 21349
NHL Breakaway 98  499.- |Formula 1: 97'Edition 329.- |Tekken 2 199,- | Muistikortti S MB 349/ -
San Fransisco Rush 499.- |Forsaken 329.- | Theme Hospital 329.- | Multitap - /299
Super Mario 64 349.- |Gex3D 329.- |Toca Touring Car 329,- |Necgon Joypad - /299
Tetrissphere 399,- | Gran Turismo 329.,- |Tomb Raider 2 329.- |Ratti + Polkimet 595/495
Top Gear Rally 499.- |Grand Theft Auto 329,- |V-Rally 329.- |RF-antennikaapeli ~ 199/199
Yoshi's Story 449.- |Iznougoud 329.- |Worms 199.,-  |Rumble Pack 199/ -

PARHAAT PELISI SAAT MEILTA!

OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA'!



ovat todellisuudessa osat nel-
ja ja kuusi.

2. 4D on vain jotain mita pelin-
valmistaja on keksinyt markki-
noidakseen uutta peliaan.

3. Mystical Ninja starring Goe-
mon on hyvin tehty ja tavatto-
man hauska peli, jos arvostaa
tietynlaista huumoria.

4. NBA Pro:n Nintendo 64 -
versio on huono, joten NHL
Breakaway '98 on itsestaan-
selva valinta.

5. Kahta nain erilaista pelia on
vaikea verrata, mutta uusi Zel-
da tuntuu lyévan useimmat
pelit.

6. Ei.

7. Mission: Impossible julkais-
taan kesélld ja Castlevania 3D
syksylla. Muut eivéat ilmesty
ennen vuotta 1999.

8. Konami paljastaa vain etta
kyseessa on RPG ja etta nimi-
kin on alustava.

SUPO

Terve, Super Power!

1. Onko Game Boyn Final
Fantasy -peli hyva?
2. Mika PlayStationin beat

'em up on paras?

3. Mika Nintendo 64:n beat
’em up on paras?

4. Jos Cid on ollut mukana
useimmissa Final Fantasy -
peleissa, onko han aina sa-
manlainen kuin seiskassa?
5. Mika on paras Final Fan-
tasy -peli?

6. Onko The Fifth Element
hyva?

Topi Toinen

Terve, Topi!

1. Final Fantasy VIl:aan verrat-
tuna Game Boy -pelit eivét tie-
tenkaan ole jarin komeita,
mutta ne ovat parhaita kan-
nettavia roolipeleja. Final Fan-
tasy Legend -sarjan kolme
osaa ovat Final Fantasy VII:n
kaltaisia, mutta Final Fantasy:
Mystic Quest muistuttaa
enemman Zeldaa.

2. Tekken 3 vaikuttaa silta.
Mutta sita pitaa odottaa mar-
raskuuhun asti.

3. Fighters Destiny on paras
talla hetkella, mutta Konamin
molemmat beat 'em upit nayt-
tavat myos lupaavilta.

4. Cid on mukana lahes kai-
kissa Final Fantasy -peleiss4,
mutta erilaisina hahmoina.
Héan ei mydsk&an aina ole ollut
pelattava hahmo.

5. Topi ja Martti pitavat mo-
lemmat Final Fantasy ll:a (FF
IV Japanissa) parhaana, kiitos
tarinan ja musiikin.

6. Syksyn ECTS-messuilla se
naytti lupaavalta mutta var-
muuden saamme vasta elo-
kuussa, jolloin peli on valmis.
SUPO

Hei!

1. Olemme kaikki kuulleet
vuoden 2000 ongelmasta.
Onko mitddn vaaraa, etta
pelikonsolit lakkaavat toimi-
masta vuoden 2000 uuden-
vuodenpéivana?

2. Luuletteko ettd Nintendo
64:lle tulee jotain Super FX:n
kaltaista sirua?

3. Aikovatko Nintendo ja Si-
licon Graphics tehda yhteis-
tyota myos tulevaisuudessa
uuden hardwaren kehittelys-
sa?

4. Onko Quake Il tulossa jol-
lekin konsolille?

5. Tulevatko Sonyn ja Segan
uudet konsolit olemaan yhta
hyvia tai parempia kuin PC
3Dfx-kortilla? Tarkoitaan siis
graafisesti.

6. Mitaan uutta Metroidista
Nintendo 64:lle?

Hullu

Hei!

1. Missaan nykyisista konso-
leista ei ole sisddnrakennettua
aikatoimintoa, joten vaaraa ei
ole. Voit jatkaa pelaamista on-
gelmitta seuraavan vuositu-
hannen ajan.

2. Koska vastaavia kasettipa-
rannuksia on kayetty seka
NES:n etta Super NES:n kans-
sa, on luultavaa, etta sellainen
tehdaan myos Nintendo 64:lle.
3. Se on mahdollista, mutta
mitaan julkista yhteistyopro-
jektia ei ole kdynnissa juuri
nyt.

4. Ei ainakaan nailla nakymin.
5. Tietysti.

6. Valitettavasti ei.

SUPO

PARHAAT PELIT
PARHAAT HINNAT

LASHAWASANYLINNT
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SEURAAVASSA NUMEROSSA

Gran Turismo

Maailman paras autopeli lupaa kovaa kyytid. Lue totaaliarvostelu Sonyn mestariteoksesta.

e

Acclaimin tulevaisuus

tulevia peleja ja hammastelimme toimivaa 64DD:ta.

Arvostelussa myds NBA Courtside, Panzer Dragoon Saga, Deathtrap Dungeon, Gex 3D ja ikimydhéinen Alundra.

ILMESTYY KESAKUUSSA

SUPER POWER



PlayStation

i
PlayStation

SAAT NAMA DEMOT!

 RESIDENT EVIL 2

- GEX 3D

* RASCAL

* DYNASTY WARRIORS
* TERRA INCOGNITA

Tilaa Virallinen Playstation-lehti. Saat

lehden mukana demo-CD:n tdynné vutuuksia!”

Jamerén lukupaketin lisaksi saat toimivia esittelyversioita -
vusimmista Playstationin peleistd. Pysyt ajan tasalla maailman Y
parhaan pelikonsolin nopeasti muuttuvassa maailmassa - ja mika '
parasta - voit itse saman fien kokeilla pelivutuuksia.

Virallinen Playstation-lehti on omistautunut tutomaan lukijoilleen kaiken tietamisen
arvoisen Playstationin maailmasta. Toimimme yhteistyéssa Playstationin valmistajan — Sony
Computer Entertainmentin - kanssa, joten saamme lehteen fietoa, josta muilla lehdillé ei ole
aavistustakaan. Téman liséksi Virallisessa Playstation-lehdessa on ainoana lehtend maailmassa
joka kuukausi viimeisimpien Playstation-pelien demo-CD!

Virallisen Playstation-lehden toimittajat eri maissa takaavat tuoreet uutiset, Hm—— peliar-
vostelut ja kuumimmat pelivutuudet. Virallinen Playstation-lehti on maailman suosituin
videopelilehti Playstationille ja nyt se on saatavana myds Suomessa!

Tee kateva kestotilaus oheisella kupongilla ja varmistat, ettd olet pelissa mukana!

._’_;! KYL LA ! Plcylrstlfrion-
ehti

Tilaan Virallisen Playstation-lehden kestofilauksena! Saan maksoa

), ioka kuukausi Suomen ainoan Playstationiin erikois- possimais
L™ funeen lehden ja ainutlaatuisen Playstation demo-

T b CD:n ia maksan niist vain 65,- laskulla, jonka

LW saan lehden mukana. Tilauksen voin keskeyttéd mil-

loin haluan. Toinen numero ilmestyy toukokuussa, sen jal- P‘aYSIaslon
keen saapuneet tilaukset alkavat uusimmasta numerosta. Kustanns Oy 1#MIED

Euromedia
PL 263, Hki 10

Nimi

P VASTAUSLAHETYS

Léhiosoite

Postinro ja postitoimipaikka Sopimus
00100/2726

Kotipu helin, my&s suuntanro

Allekirjoitus (alle 18-v. holhoojan) 00003 Helsinki

SPP805

imassa 30.8. 1978 ¢

st Ulkomaan tilouksisso



' _ Meilta mukaan Suomenkieliset ohjeet !
A"e l‘labsz ja juliste tuhannelle ensimmaiselle.

Ly
Tampere Turku Vantaa Kuopio Pori Somero Kohta pelaa kaikki !
33100 20100 01300 70110 28100 31400

Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9  Suokatu 30 Valtakatu 5 Joensuuntie 26
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