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SUPER MARIO LAND 2
Seis mundos y mas de
30 fases para

consequir destronar al
malvado Wario del
trono del Pais de
Mario.
Toda una aventura por
mundos desconocidos en

los que tendrds que .

reunir 6 monedas que te
abriran la puerta del
Castillo de Mario.

¥ en el camino, monstruos
nuevos Y viejos conocidos,
Champifiones, €strellas y
Flores de Fuego para
consequir potencia extra, y
Zanahorias Magicas que
convertirén a Mario en una
Liebre voladora.
La mayor aventura de Mario
en tu GAMEBOY, por ahora...

Ya estd aqui. Ya llegé: SUPER MARIO LAND 9.
€l mas divertido juego de todos los tiempos
el héroe del fenémeno GAMEBOY, ahora
elevado al cuadrado de jugabilidad,
graficos Yy muisica.
iVaya titulo!
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OK NEWS

THE LEGEND OF ZELDA P&
Una aventura a la me-
dida de los amantes

de la leyenda.

g. 8

omo andaréis locos de
contentos por la gran

cantidad de regalos que
habéis recibido durante estas
apetecibles vacaciones, noso-

OK PASARELA

The Legend of Zelda 8

Home Alone 12 tros, una semana mas, os
Lemmings 16 dcn-r:os e.l reqalo de nuestro
carifo e interés de hacer una
Godzilla 18 revista que os guste.
Para éste nomero, arranca-
John Madden 93 28 mos con "The Legend Of Zel-
da" un clasico de las conso-
Batman Returns 31 las que ha entrado en el
Drugon's Lair 32 mundo de los dieciséis bits
con fuerza. Kevin también in-
Speedball 2 34 tentara hacer un montén de
fravesuras para que te di-
Megamcm I 36 viertas a tope. Las criaturas

verdes, mas conocidas como
pég. 16 Lemming siguen dando gue-
i rra mientras que Godzilla no
para de "machacarse” mons-
truo tras monstruo.
Deportivamente, "John Mad-
. den 93" sera el ejemplo a se-
' guir, limpio y jugable. "Dra-
gon’s Lair", "Megaman II",
"Hole in One", "SpeedBall 2"
y cantidad de juegos maés es-
tan esperandote para disfru-
tar,¢a qué esperas? Bye...

HOME ALONE
38 Las fravesuras de

i Kevi | ta-
Asteroids 40 gg:";;"::-" as prota

Hole in One

OK TRICKS & TRACKS 41

JOHN MADDEN 93
OK CONSOLAS no se hace necesariamente solidaria Pég .28 Deporfe y diversién uni-
de las opiniones vertidas en los arficulos firmados. os en un solo iuego.
Prohibido todo tipo de reproduccién por cualquier me- -
dio o soporte del contenido fotal o parcial de esta pu-
blicacién sin permiso expreso del editor.

;ATENCION!

r:";‘“!ﬂg

Si tienes algl'm

fruco para el Juego DRAGON'’S LAIR Pélg. 32 MEGAMAN II : Pélg. 36
f ito de t El mas alucinante desa- Un héroe legendario
avoriro dae 1u fio para tu imaginacién para tus horas de
consola , ho dudes y destreza consolera. ocio portatil.
&>
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(GAME GEAR - DOMARK/SEGA)

uperadas ya las
. ~andanzas de este curtido
__personaje para Master
System y a la espera de
que lleguen otras tantas
para Game Boy y Super
Nintendo, Domark ha
decidido, mientras tanto,
deleitarnos con una super-
version para Game Gear
que traerd por la calle de
la amargura a los fandticos
de este juego.

Como en las anteriores
versiones, nuestro aprendiz
de héroe fendra que salvar
de las garras de un
malvado visir a su amada
princesa antes de que el
ultimo grano de arena
caiga. No os impacienteis
consolegas...
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salones recreativos de Espafia con “Street

Pc:rece que el fenémeno que azotaba los

Fighter II” ha pasado definitivamente a

las consolas y, en su defecto, hasta todas las

casas de los usuarios de Super Nintendo.
Tales han sido los fanatismos que se han

desatado que podemos adelantaros algunas

cifras para que os hagdis una idea. Desde

el pasado 26 de Octubre (fecha en la que se

puso a la venta el cartucho) se llevan
vendidas un total de 115.000 unidades, de
las cuales 78.000 corresponden al “pack”

(Consola+ Super Mario World+ Street Fighter Ii) y el resto, 37.000,

a la venta libre de éste.

Es decir, que en tan sélo dos meses, nuestros ocho luchadores se
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han hecho con un “huequecito” mas que considerable en el

mundillo consolero.
iY esto no es mas que el principio!

DRIVE - ELECTRONIC ARTS/SEGA)

EL PRIMER CARTUCHO ESPANOL
PARA UNA CONSOLA L

~ras esperar durante demasiado tiempo, |

~ Woods” esta entre nosofros. El primer
cartucho para una consola conocida,
disefiado enteramente en tierras

por fin podemos afirmar que “Risky .

Hispénicas y que no hace sino abrirla

puerta a ofros titulos que estan a la
espera de poder ver la luz. e

Una sensacional noficia que hade
alegrar a todos los seres humanos que
posean una consola Mega D i
quieran morir en el intenfo.
jAh! por cierto, echadle la culrd‘a'- i

Dinamic y Zeus que han sido los culpables

de este super-cartucho...
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Pack compuesto por
una Consola MEGA DRIVE y
un Control Pad. Y claro esta
el adaptador de corriente.

Pack que te ofrece
una Consola MEGA DRIVE y
un Control Pad, junto al
maghnifico juego SONIC y un
adaptador de corriente.

La Consola de 16 Bits Mas Vendi

Unitros
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Pack que incluye una
Consola MEGA DRIVE, 2 Con-
trol Pad, y los videojuegos
SONIC, WORLD CUP ITALIA,
SUPER HANG ON y COLUMNS.
Ademas... un adaptador de
corriente.

La joya mas preciada entre los mejores Consoleros... ahora al alcance

de todos. SEGA lo ha hecho posible tras disenar tres Packs entre los
- que encontraras el que mas se acerque a tus gustos y necesidades.

iHazte con la joya!.

MEGA DRIVE brilla a lo grande.

la del Mundo




PASARELA :
THE LEGEND OF ZELDA
CONSOLA : SUPER NINTENDO.
DISTRIBUIDOR: ERBE.
COMPANIA : ELITE.
JUGADORES : 1 6 2.
VIDAS : 3. FASES : 22,

as leyendas que o ) o L
corrian por el reino de oVEE | o INK TO THE PAST

At e S

Hyrule eran tan variadas v

como sus habitantes y
desde la llegada del poder
oscuro del Mago se
tornaron en realidad hasta
que una noche...

ERASE UNA VEZ... Trifuerza, atrajo hasta sus
Desde la creacién del mundo de  dominios a muchos hombres
Hyrule, miltiples han sido los codiciosos de corazén oscuro.
intentos del reino del mal por En aquella primera afrentq, las
hacerse con sus dominios. fuerzas del bien pudieron

Ya las guerras Carcelarias detener el embate de las hordas
obligaron a tener que malignas cerrando la puerta
enfrentarse contra el malvado que intentaba cruzar Ganon

Ganon que, poseedor de la hasta el mundo de Hyrule.




) » SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO e

| MOVIMIENTOS VARIADOS

Nuestro querido héroe pedra, a lo

largo del juego, desarrollar una serie
de habilidades totalmente innatas que

van desde el uso anticipado de una
potente espada, hasta saltos por
acantilados sin olvidarnos de unas

carreras y poderes especiales que nos

i facilitarén las cosas frente a los
enemigos.

Siglos después las tierras de
Hyrule, teéricamente
recuperada de las guerras
Carcelarias, no estaban
preparado para enfrentarse a
los nuevos peligros. La peste y
la sequia se apoderé de la
totalidad de las vastas tierras y
nada ni nadie pudo evitar que
esto ocurriera. ;
Tras varios consejos de urgencia
y después de haber
comprobado que la puerta de
Dark World (como se le conoce
a Golden Land) seguia cerrada
se insto por ofrecer una

La magia'y
el espiritu
aventurero
que recorre
cada uno
de los
niveles de
esta
apoteasica
leyenda,
son las
premisas
basicas de
un juego
que ha
ganado
mucho con
la clara
mejora de
sus
graficos.

recompensa a aquél hombre
que pudiera detener aquella ola
de mdl...

Un mago, de nombre Agahnim,
detuvo aquellas plagas con unos
conjuros jamds vistos,
devolviendo la paz hasta las
tierras de Hyrule... ;o tal vez
no? DE 8 A 16 “The Legend of
Zelda” es una de esas sagas de
las que hace gala la familia
Nintendo y que ha sido jugado
por millones de personas en este
y otros planetas.

“The Legend of Zelda”, para
todos aquellos seres que no

EL MAPA DE HYRULE

Alo largo del juego tendremos
acceso a un mapa en el que se nos
indicaran nuestros objefivos mas
inmediatos. Este mapa posee dos
opciones: plano detalle o de vision
normal.



PASAREIA SUPER NINTENDO  SUPER NINTENI _

hayan tenido el privilegio de
jugar con él, es una aventura en
toda regla donde un héroe,
nuestro héroe, ha de, entre otras
muchas cosas, rescatar a una
bella princesa de las garras del
malvado mago.

Este juego, de indudables
contenidos aventureros y que ha
sabido aprovechar todas las
posibilidades que le ofrecia la
Super Nintendo, nos muestra de
una vez por fodas que un juego
de inteligencia, que también
sabe conjugar partes de accién,
puede ser apasionante y
degustable.

TUNELES Y ENTRADAS
SECRETAS

“The Legend of Zelda” es un
alegre juego que nos mantiene
pegados a la pantalla en todo
momento. Para ello se vale de los
mds viejos trucos que van desde

rescatar a bellas princesas hasta
el uso indiscriminado de taneles y
pasadizos totalmente secretos que
nos frasnportardn a fortalezas
perfectamente cerradas o cuevas
tenebrosas llenas de abominables

seres.




Por que contaros que deberéis
utilizar un montén de objetos,
recorrer.cavernas escondidas,
llenas de precipicios, lagos y
pozos, bosques encantados,
desiertos dridos y llenos de
criaturas extraias, castillos
perfectamente custodiados.y
mazmorras perdidas en las
simas de acorazadas fortalezas
puede pareceros algo vulgar y
que ya habéis oido
anteriormente para otros
juegos.

Y asi es, aunque parezca que
es algo que ofros juegos poseen
ninguno tiene la capacidad de

transmitirnos ese espiritu
aventurero que corre por las
venas de este Zelda, para los
amigos.

APOTEOSICO

He de reconocer que no conozco
muy bien los predmbulos que
han rodeado a este cartucho en
su version para NES pero puedo

- dar constancia de la enorme

huella que me ha producido en
mi inclita cabeza.

Andar por esos mundos de
Hyrule a todo ritmo,
“desfaciendo” entuertos,
sintiendo el frio de la lluvia o el

Desde sus origenes en la Nintendo,
Legend of Zelda, ha marcado un hito

calor del desierto es algo digno
de admiracién para una
aventura totalmente esencial y
llena de detalles geniales.
“The Legend of Zelda” es un
virtuoso cartucho al que sélo le
falta estar traducido al
castellano y que puede hacer
vivir una odisea jugatil
tremendamente inolvidable.
Que os aproveche.

J.L. “SKYWALKER”




- puede preparar serd el principio

PASAREIA

PASARELA :
HOME ALONE.
CONSOLA : MEGA DRIVE.
DISTRIBUIDOR: SEGA.
COMPANIA : HUGHES.
N© JUGADORES : 1.
VIDAS : 3.

n juego peliculero
donde los haya, triunfando
en aquella consola donde se
plante, una aventura
excitante, recreativa y
ociosa por demas. Un
“nene” con algo mas que
simple picardia debera
echar de casa a todo aquel
malvado ladrén que se
atreva a cruzar la puerta.

Macaulay Culkin, més conocido
como Kevin en la ya famosa
pelicula, no pudo imaginar nunca
que su personaje se viera
digitalizado dentro de un cartucho
consolero. Aun asi no le dié por
pensar que, ya que le ibamos a ver
montones de humanos, quizd seria
mejor no hacer tantas travesuras.
jQué va! al contrario de lo
imaginado, Kevin deambulara por
su casa a su antojo haciendo todo
lo que en su mano se encuentre
para echar a malos y remalos de
las inmediaciones de su protegido
edificio.

La infinidad de trampas que

del fin para todos sus enemigos e
incluso para él mismo si en alguna
ocasion olvida donde colocé el
Ultimo e inventivo artefacto.
Durante el juego, Kevin cuenta con

12
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varias pantallas de
reconocimiento de la situacién
que le ayudaran infinito a
solventar cada uno de sus
“delicados” problemas con los
ladrones.

UN DIA NEVADO.

El dia se presenta fresquito y
nuestro amigo aparece
inicialmente encima de un trineo
dando varias vueltas
intentando entrar en
: algunos de los edificios
colindantes no sabemos
si con la sana intencién
de defenderlos o con el
simple cometido de
ponerlos patas arriba.
Cinco seran los
domicilios que Kevin

estard dispuesto a
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visitar. La mansién, la

casa uliramoderna, la

vieja casq, la casa

colonial y la casa de
campo. En cada una de ellas,
nuestro “pérfido” amiguito se
deberd enfrentar a un desafio
diferente y lograr un objetivo
para completar su misién con
todas las garantias posibles. Por
supuesto y por si alguien de los
que estdis leyendo éste articulo
tenidis varias dudas razonables,
para cada casita existe un
enemigo de consideracién que
no dudara en haceros fosfatina
al menor paso en falso que se
os ocurra dar.



PASARELA MEGa DRIVE « MEGA DRIVE « MEGA Di

ENEMIGOS A PATADAS.
Ciertamente, y para todos
aquellos amigos de lo dificil,
«Home Alone» presenta unas
variadas situaciones que sin
tener mucho que ver con la
pelicula os hartarén al méximo
en cuanto a enfrentamientos en
los que poco o nada deberéis de
hacer para salvaros. Araiias, |
mufiecos de nieve, gatos locos y
diversos seres de cuaternario

¢CREEIS QUE
ALGUIEN EN SU SANO
JUICIO SE ATREVERIA
A ENTRAR EN UN
DOMICILIO DONDE
ESTUVIERA KEVIN?.

cerebro estaran dispuestos a
realizar acciones imposibles que
den al traste con vuestras
intenciones y con vuestro
cuerpecillo sobre el parquet,
moquetas o demds utensilios
hogareiios con los que se
encuentre recubierto el suelo.
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Man=iom

Kevin, afortunada o
desgraciadamente posee un
cuadro de armas bastante
generalizado con el que poder .
acabar con cada uno de los
enemigos que se le planten cara
a cara y que,ademas hayan
sobrevivido a la experiencia de
sus tframpas. Pero...;seran
armas suficientes para un niio
solo y desvalido?.

SABOR A NAVIDAD.

El juego estd dotado de
bastantes gracias gréficas que a
buen seguro os haran
desternillaros sobre vuestros
“pads” de control durante las
fiestas. Ser Kevin por un dia y
realizar un montén de agudas
travesuras es algo que no se
debe dejar pasar por alto. Los
ladrones lo van a pasar
bastante mal si es que
realmente se atreven a entrar en
el mundo “privado” de Kevin. El
soniquete que acompaiia al
juego es suave y bien construido
lo que hara que estés muy
centrado en todo lo que ocurre
en la pantalla. Super jugable,
entretenido, divertido, travieso y
muchas cosas més que debras

descubrir... jya veras!

ALICIA “APIRO”



PASAREILA

OK Pasarela;
LEMMINGS.
Consola: Master System.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: PSYGNOSIS.
N. de jugadores: 1.
Niveles: 120. Vidas: 20.

La nota sobresaliente de estos
personajes con cuerpo de
roedores es su desarrollado
atontamiento basico. Este
consiste en una clara aversién
por la inteligencia y el buen
hacer. Nuestros simpdticos
amigos tienen una sola idea en
la cabeza y es recorrer cada
uno de los niveles del juego
poniendo a prueba toda la
P —— '~ inteligencia que pueda caber
T ! dentro de vuestros cerebros.

VAYAMOS POR PUNTOS.

La Unica manera de entenderlos
es...bueno, no hay ninguna

esde las inhaspitas

tierras articas, hace muches, muchoes aiios, partieron’
en comandilla hacia nuevos destinos un grupejo de
divertidos roedores cuya caracteristica principal es
tener el pelo de color planta, uséase, verde.

TAMIENTO
BASICO

MASTER SYSTEM « MASTER SYS

LEMMINGS

concreta, solamente existe un
modo de funcionar
correctamente con ellos y éste es
conocer exactamente que es
capaz de hacer cada uno.
Digamos que se trata de jugar a
los oficios pero intentando
salvar a esta estipida raza de
la extincién.

Vayamos por puntos y
expliquemos que las funciones
que pueden desarrollar son las
siguientes : Escalador, flotador,
bomba, bloqueador, constructor,
perforador, minero, excavador
y destruidor, aunque el Gltimo
no suene demasiado bien.




TEM * MASTER SYSTEM  MASTER SYSTEM  MASTER SYSTEM o

no tan viejos como el candlillo.
Los niveles que deberéis ir
superando van a desgastar
nuestras neuronas mas que las
zapatas de freno de un Ferrari
oltimo modelo, eso es seguro.

Con un cierto olor a mermelada
de fresa sus grdficos son
variados, constantes y
memorables en cuanto a
colorido. Del mismo modo y
acabada mi cena tomé el sonido
y descubri un mundo “ruidero”
bastante completito. Por
jugabilidad, que la hay y a
manos llenas, podemos decirte
que te vas a enfrentar a uno de
los juegos mas adictivos del
panorama consolero universal.
Dominando a la perfeccién sus  Si aon creéis que estos bichos no
insulsas profesiones y logrando  tienen “empaque” suficiente
que nuestro cerebro abarque a  como para triunfar con varias
todos aquellos bichos que estén  vueltas al ruedo, es que estdis
en la pantalla e incluso los que  fuera de la galaxia...iEsto es
no aparecen, nuestra mision todo amigos!
serd completada a buen seguro ALICIA “APIRO”.
con éxito. :

En un mundo en que las
acciones ecolégicas brillan por
su clara ausencia, infentar que
la raza de lemmings no se
extinga, serd un cometido
claramente aprovechable. ;Qué
seria de las consolas si no
existieran de vez en cuando una
de estas simpdticas plagas?

POCO MAS.

La apreciacién mds correcta
que podemos hacer es que se
trata de lemmings y poco mas.
Son de sobra conocidos aunque




NINTENDO ¢ NINTENDO o |

GODZILLA

EALMENTE

~ OK Pasarela;
Godzilla
Consola: Nintendo.
Distribuidor: Spaco S.A..
Compaiiia: Toho CO., LTD.
N. de jugadores: 1.
Niveles: 56

on la facilidad que canta un gallo, croa una
rana y bala una oveja, los habitantes del planeta X,
para mas senas, pretenden adueiarse de la Tierra.

: Menos mal que los terricolas disponen de un arma muy
poderosa, Godzilla, el cual ayudado por Mothra
intentaran lograr lo que parece en principio imposible.

Cuando abn nos preguntdbamos porqué los
monstruos del planeta X la habian tomado con
la Tierra, nuevamente, volvian a atacarnos con
Sus mejores armas.

Esos gigantescos bichos de varias patas
estaban dispuestos a hacerse con el control de
nuestro mundo pesase a quien mds gordo
fuera... digo, a quien pesase.

Logicamente, y ante las continuas intentonas
de estos grotescos y deformes especimenes,

' Original

. Licensed’by/Nintendo ¥ < S XTPeempran i)
i for4 ??ntbe {(Nintendo ) | |

; =5 4 ! Seal of
icoll fotbe used m A Quality

versions of EnT‘E'H‘; inmenT
bitvment System™ SYSTEM™




tuvimos que buscarnos un
guardaespaldas acorde con el
tamario de nuestros enemigos.

GODZILLA, REY DE REYES

Conseguimos contratar los
servicios de Godzilla como
titular y Mothra como suplente
de lujo en nuestro desosegado
avatar de batallitas contra el
dichoso planeta invasor.
Francamente, nosotros creiamos
que era lo mejor que andaba
suelto por ahi, y no nos
equivocamos.

Cuando les contamos lo que
pretendiamos hacer con los
monsiruos enemigos, se
mostraron encantados y se
pusieron manos a la obra.
Nosotros, conectados a nuestro
«control pad» podiamos decidir
en cada momento cual de ellos
dos debia ejecutar las
instrucciones de destruccion
pertinentes. Avanzando por los
campos de anillos, que simulan
zonas de batalla intergalacticas,
comenzaremos una lucha que
nos llevara desde la Tierra, a
través de todos los planetas del
sistema solar hasta llegar al
planeta X para enfrentarnos con
el jefe supremo de las hordas
“montruobiteras”, Ghidora.

Pero tendremos que ir dejando
atras a un montén de bestias de
tres al cuarto, tales como Gigan,
peligroso por sus daiiinos
aguijones y su rayo de ojo.
Mecha-Godzilla, gemelo de
Godzilla, sera duro de pelar,
debido a la potencia de sus
golpes. Hedorah, denominado
en su planeta el “machacador
posturero” debido a su distintos
modos y formas de golpearte.
Varan, como su propio nombre
indica, te dara la vara todo lo
que pueda con su increible
velocidad y capacidad de salfo.
Baragon, aunque no es mafio, si
es un poco brutote y su cuerno
radioactivo te las hara pasar
canutas en mds de una ocasion.
Gezora, de forma “pulpar” o
dicho de ofro modo,
“calamaresca”, utilizard su
grupo de patas para derribarte
sin problema. Moguera es el
mads lento y repetitivo en su
forma de lucha, pero su rayo es
defenestrante total. Por fin,
Ghidora, un dragén de tres
cabezas que supera con creces
a los anteriores en fuerza e
inteligencia.

EN FIN Y LA POSTRE

Si te encuentras dispuesto a

salvar al planeta de esta plaga
maléfica, ponte en juego con un
Godzilla de claro corte
“ochobitero”, hablando
graficamente claro, con
espeluznantes sonidos de
rugidos, golpes y caidas y con
un inesperado desarrolo de
niveles que te sorprendera por
su auténtica dificultad. Como
dice el refran si eres bueno, listo
Y guapo, ya no eres quien crees.
Peinate correctamente las
escamas de tu cola y disponte
para realizar el combate mas
monsiruoso que imaginaste ...
éPienso?...;luego, existo?

F.J. “Comet Tronner”.




PASARELA

OK Pasarela:

Consola: MEGA DRIVE.
Compaiiia: ELECTRONIC ARTS.
Distribuidor: SEGA.

Jugadores: 1 6 2.

" espués de deleitarnos con “John
Madden American Football” y “John Madden
Football’92”, Electronic Arts no ha dudado en
ofrecernos una tercera parte totalmente
remodelada y actualizada para deleite del
jugador en curso. ;Seforas y seiores!...
“John Madden Football’93”.

MEGA DRIVE + MEGA DRIVE » ME(

JOHN MADDEN FOOTBALL'93

Licansed by Sega Enterprises Ltd, for play on the SEGA™ MEGA DRIVE™ system.

NO HAY DOS SIN TRES

Desde que en el afio 90 apareciera la
primera parte “John Madden American
Football” el mundo de los cartuchos que
narraban el proceder y convencer de este
duro deporte no ha sido, precisamente,
escaso. »

Empezando por el Quaterback de San
Francisco 49th, Joe Montana, prosiguiendo
con una experiencia piloto de un tal Mike
Ditka y terminando por este orondo John
Madden, el mundo consolero de Mega
Drive ha sido casi siempre el elegido por
este deporte para desempeiiar sus mayores
uchas, con carreras, Fumbles y




3A DRIVE » MEGA DRIVE « MEGA D!

Touchdowns de una altura
innegable.

<QUE HAY DE NUEVO
VIEIO?

Este hombre, de apariencia
gulona, de pelo cano,
compungido y tremendos
conocimientos de “Football” es
el cerebro pensante de la mejor
saga y que fras dos sonoros
pasos nos obliga a “playear”
con una tercera parte.

Este cartucho, firme seguidor de
las pautas marcadas por la
saga, posee un “confin” de
opciones nuevas que, para los
expertos en “John Madden-
mania” pueden parecer escasas,
pero que vistas bajo el prisma
de la jugabilidad contenida son
unas nuevas opciones que
agilizan las ya vistas y que

potencian el cartucho.
Empezando por las estadisticas
de varios jugadores, la
actualizacion de todos los
equipos con la inclusion de los
ocho més importantes de la
historia y la posibilidad de
grabar partidas en el mismisimo
cartucho “futbolero”. Asi de
sencillo y original.

EN EL CALOR DE LA
COMPETICION

Como en todo deporte que se
precie, el fitbol americano es
capaz de despertar las iras mas
profundas hasta limites
sospechados y es por ello que se
han visto reflejadas tales
acciones con la aparicién,
animada, de un nutrido grupo
de aficionados que banderolas

‘en mano van a animar segun

les parezca. :
Aparte de todos estos detalles
sin importancia, los sefiores de
EASN (Electronic Arts Sports
Network) no han dudado en
dejar intactos sus concisos y
super-utiles menis de
formaciones, estrategias y
“sets” que han pasado a la

. CONSEJOS PRACTICOS

John Madden, como buen
entrenador que es no dudard,
a lo largo del partido, en darte
continuos y acertados
comentarios y estadisticas para
mayor disfrute de los usuarios
del norte de Normandia.

29
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~ PASARELA

D REPETICIONES
VARIAS
Como en su anterior aventura,
el usuario que quiera gozar con
la repeticion de sus mejores
jugadas podra hacerlo
mediante la utilizacién
sincronica de sus dedos y el
pad, bien siguiendo los pasos
de la pelota o los de un

jugador determinado. Asi de
fécil, sencillo y ocasional.

jugadores sobre el campo,
aumentara tus posibilidades.

historia del cartucherismo
empedernido. :
MADDEN AL CUBO

“John Madden Football’93” es
la tercera incursion consolera de
Electronic Arts en este mundo de
carreras varias, con
Quaterbacks como principales
protasgonistas y veleidades
acistico-graficas de indoles
exterraqueas.

Amigos del mundo conocido,

Si deseas ser un niimero uno en
esto del futbol americano, John
Madden 93 te lo pone facil, facil.

La buena posicion de tus =~~~ |

El ataque y la defensa seran
primordiales para ganar
posiciones en la liga.

John Madden sigue siendo el
rey del futbol americano,
consoleramente hablando, y
aunque los esquemas
principales de aquella mitica y
legendaria primera parte no
han variado, los detalles
incluidos aumentan y agilizan
para configurarse como
imprescindible en “futbol-teca”
alguna.

J.L. “SKYWALKER”




BATMAN RETURNS

EL MURCIELAGO,
LA GATA
Y EL PINGUINO

a nocha habia batido sus alas sobre Gotham City cuando el mal comenzé a
actuar. Las bandas de mafiosos se hicieron con las calles y, en medio de todos
ellos, una oscura figura no estaba dispuesta a permitirlo...

OK Pasarela:
BATMAN RETURNS.
Consola: GAME GEAR.
Distribuidor : SEGA.
Compaiiia : SEGA.
N. Fases: 5.
Jugadores: 1. Vidas: 2.

3 A A
&= .
| TN este pinguino también se
| ' ¥ amparan las, a veces ALAS DE MARIPOSA...
: : = malévolas, a veces benévolas Terminando os aconsejaré este
% intenciones de una gata que cartucho de potentes grdficos y
| I quiere, de cierto modo y sensacionales movimientos
. ¥ | manera, vengar la nada “batmaneros”. He dicho.
ipmy l’- g agradable educacion de su
{7 R gﬂ antiguo jefe. .M. “PREDATOR”
e * En este juego, de armas tomar,
BATIENDO LAS ALAS nuestro querido super-héroe ha

de enfrentarse a toda una
cohorte de emisarios mal
aconsejados que van a
ponernos las cosas muy dificiles,
con un arcade de habilidad
contenida y que promete
divertir a raudales.

Armas, variadas fases y
caminos, energias, vidas,
explosiones, artilugios
totalmente alocados y un

~ “Batman Returns”, o cémo ser

. un murciélago y no morir en el
intento, es la historia
apasionada de una invasién de
tres al cuarto por parte de una
banda de payasos totalmente
maleducados. Pero a esta
situacion fotalmente caética se
le ha unido la existencia de un

~ viscoso ser que habita en las

alcantarillas. : = o
vampiro/murciélago de cémic
gg'll"l‘linml’ﬁli;ﬂnf‘{"n AD son los platos de sobremesa que

Sega ha decidido endosarnos

SN .Ml-lﬂc '\llﬁl‘lﬂ:, Sl

Baijo las oscuras intenciones de




DRAGON’S LAIR.
CONSOLA : SUPERNINTENDO.
DISTRIBUIDOR: ERBE.
COMPANIA : ELITE.
JUGADORES : 1 6 2.
VIDAS : 3. FASES : 22._

a “dieciseisbitera”

mazmorrero de pro con una
aventura que ya ha sido un

clasico en otro tipo de
maquinas. El caballero
Dirk, de reluciente

armadura, debera rescatar

de nuevo a la bella y
maravillosa princesa
Daphne.

Lo de Dirk contra Mordroc, va
mas alla de un simple odio o un
intento de rescatar a Daphne.

PASARELA SUPER NINTENDO « SUPER NINTENDC.

DRAGON'S LAIR

PRINGESAS,

Y GASTILLOS

SULLIVAN BLUT
LICENSED BY

(Nintendo)

Seal ofi 125
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Mordroc ha cautivado sin razén
aparente a la bella Daphne en
el interior de un castillo que él
denomina hogar. Dirk es un
caballero de fomo y lomo que
no dejard de intentar rescatarla
para si aumentar su cuadro de
medallas y de paso tener
alguna opcion a conseguir un
amor puro, entero y cuasi-
verdadero.

AL CASTILLO

Sin demasiados preémbulos, ti
y Dirk os situaréis frente a la
puerta del castillo e intentaréis
solventar los faciles menus de
opcion antes de que comience el

HPRESENTS |7

juego. Si queréis entender todo
cuanto pase a vuestro
alrededor, deberéis de pulsar el
idioma que habitualmente usdis.
El amor de nuestro caballero
por su dama tendra como
consecuencia primera el poder
llegar hasta sus cdlidos brazos
sin haber perdido de su cuerpo
algunas partes varias. Asimismo,
Dirk contara con un control de
supervivencia representado en
forma de escudo, que le hara
constar a cada momento la ,
cantidad de energia que le resta
antes de pasar a mejor vida y,
por supuesto, fracasar en la
aventura.



La manera mas simple que tiene
nuestro amigo de guiarse a
través de la fortaleza de su
adversario serd a través de
mapas. Cada mapa es un nivel
distinto que debera completar
con éxito si quiere combatir en el
siguiente. Y asi, pasito a pasito,
alcanzara el enfrentamiento con
su mortal enemigo Singe, que

sera quien le cierre el paso hacia
la bella Daphne.

USO DE OBJIETOS

La aventura pareceria
‘demasiado complicada si Dirk
no contara con algunos objetos
olvidados en cada nivel. A
veces, éstos pareceran faciles de
usar, pero en ocasiones puede
ser que tengas que descabalgar
a todas tus neuronas antes de
encontrar el modo exacto de
utilizarlos. Cuerdas para subir,
bajar o balancearse sobre los
lugares de mas dificil acceso.
Pesas para saltar los obstaculos

jugable. Soniquete “run run”
para todo la aventura que os
transportara a buen seguro a
las inclitas mazmorras de Singe.
Graficos “calidosos” que
llenarén vuestra retina de
colorines “farfulleros”...por esto
y por mucho més, llevatelo a
casa esta navidad.

F.J. “COMET TRONNER”

mas elevados o evitar las
plataformas movibles. Yunques
amigos o traicioneros segun las
ocasiones y trampolines
dispuestos para sobrepasar la
mayoria de los impedimentos,
finalizan este conjunto
insustituible a la hora de lograr
finalizar un nivel tras otro.

Las armas cumplen un cometido
muy importante durante el
trecho. Espada, el hacha, el
puiial o la estrella voladora se
convertiran en inseparables
durante algunas fases del juego.
Otras muchas cosas sorpresivas
pueden aparecer durante la
partida y en cualquier
momento, algunas seran
buenas, ofras horribles y la
mayoria peligrosas si no se
usan con cuidado. A tu criferio
queda su buen hacer.

TATACHAN FINAL
Un juego de diversion
heredada, conocida y archi-




MASTER SYSTEM « MASTER SYSTE

OK Pasarela:
Speedball 2
Consola: Master System.
Distribuidor: Sega.
Compaiiia: Virgin.

N. de jugadores: 1 6 2.




CION

VALORA

MASTER SYSTEM -

; by
L (R
e

1

=
5
D~
(7))
c
=
<
S
(]
=
:
p e
(7))
c
M
<
S
[ )
S

i
1




PASAREIA GAME BOY » GAME BOY « GAME

~ OK Pasarela:
~ MEGA MANII.
Consola: GAME BOY.
Distribuidor : ERBE.
Compaiiia : CAPCOM.
; N. Fases: 9.
_ Jugadores: 1. Vidas: 2.

Mega Man se enfrenta a una
nueva aventura dispuesta a
mejorar la primera con creces.




~.BOY * GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY * GAME

J
e

«nipon». Se despide de ti, un
ferviente admirador...” Tras
este lamentable ultimatum, las
hordas de maleantes temporales
deberan ser destruidas a la de
fres, o en menos que canta
Jaramillo, de un plumazo y por
que si.

BUENG, BONITO Y...

Mega Man es una de esas sagas
que hacen acto de presencia y
que sorprenden por calidad y
diversion. Capcom, responsable
de los origenes de este ser, no
ha dudado en trasladar hasta la
portdtil toda la esencia del mito

trotén, dotandolo con 9 Mega Man es un proto-héroe, eso  inconclusos o conductores del

; perfectas fases, otros tanfos X-  no hay quién lo dude, de tramo dificil con opciones de

,e Man y varios centenares de municiones varias que puede palabroteo precoz... que no es
armas usables por el bien de la  verse complementado con ofros  poco.

humanidad. artilugios. Para los que no lo I.M. “PREDATOR” ;

ek & St Gt & e 1

sepan, Mega Man es uno de esos

uenos que tienen la gran
costumbre de, cuando han
derrotado a un malo, hacerse con
su esencia y usarla contra el resto
de malvados “ex-corpéreos”.

... TODO MEGA MAN

Mega Man ll es, al fin y a la
postre, un arcade
tremendamente divertido que
merece poseer un lugar en el
Olimpo de las consolas
Nintendo... guste o no guste al
Dr. Wily.

Recomendado a jugadores
= = hermanados con vectores




HAL'S

HOLE™"ONE

OK PASARELA: ~ A

HOLE IN ONE N | F
Consola: SUPER NINTENDO
Distribuidor: SPACO.

] — ]
Compaiia: :
HAL LABORATORY. l ’
_Jugadores: 1a4

Bl REERW ESTHR SERUINE

10Q

en jyeqagc

El golf dejara de ser un secreto
elitista cuando empuiies tu palo y
te lances sobre los 18 hoyos.

38
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La variedad de perspectivas y
posiciones de juego, es uno de los
atractivos de este Hole in one.
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Distribuidor: Erbe.
Compaiiia: Accolade. /
N. de jugadores: 16 2. 4

\ues si sefior por que fué ni

= mas ni menos que alla por
. el 79 cuando Atari Games
comercializé las primeras
versiones de un juego nacido
para convertirse en leyenda.
Muchos aiios han pasado desde
entonces, y aunque pueda
parecer que aquellos grdficos
tan sencillos y aquel desarrollo
tan basico podrian parecer algo
desfasados para la época
actual, lo cierto es que tal y
como ha sucedido con otros

clasicos de aquellos tiempos
40

GAME BOY ¢ GAME BOY e

ASTEROIDS

DISEA |
SPACIAL

0s viejos arcades nunca mueren, o0 al menos eso parece indicar la aparicién
para nuestra Game Boy de este auténtico clasico del video juego.

(Pacman, Pheenix, Galaxians,
efc...), pocos de los grandes
éxitos de hoy en dia, pueden
competir en jugabilidad y
diversién con los juegos que
sirvieron enfonces de punta de
lanza al mundo del video juego.

La idea central de «Asteroids»
es realmente sencilla:
controlamos una nave espacial
que puede girar sobre si misma
y disparar por lo tanto hacia
cualquier direccion de la
pantalla. A nuestro alrededor
pululan un nomero variable de
meteoritos (se incrementa a
medida que avanzamos de fase)
que en caso de colisién haran
explotar nuestra nave y nos
harén perder una de nuestras
escasas vidas. Todo lo que
tenemos que hacer es destruir
los meteoritos con nuestros
disparos, aunque no es tan
sencillo como suena, por que al
ser acertados se irdn
subdividiendo en partes mas
pequenas.

Podemos movernos por la
pantalla para esquivar las
trayectorias de los meteoritos,
eliminar ovnis que nos

atacaran, y sobre todo pasarlo
en grande con un arcade muy
sencillo pero ultra adictivo.

Jose Emilio Barbero.




omad colegas, una nueva andanada de truquillos para
ver si sois capaces de resolver esos juegos que os traen
de cabeza, que aun os quedan algunos dias por
disfrutar de muchas horitas de ociosos ratos consoleros.

lipe Ramallets Zamora de Ceuta ha conseguido, no
~sabemos aun cémo, llegar al final de Hook. Como nos

{\ cuenta, es bastante complicado vencer al malvado capitan,
pero si lo acorraldis a un lado de la pantalla y le atacais por la
espalda con insistencia, al final cedera ante vuestro empuje y la
victoria de este duelo personal sera vuestra.

Ry GRS

MEGA DRIVE g5 T

MASTER SYSTEM

ASTERIX

' sihﬂbéis recolectado cincuenta huesos,

e

SPLATTERHOUSE 2

i quieres eliminar al guardian del
segundo nivel, si, ese que te esta
impidiendo confinuar hacia otros
niveles, he aqui el truco que nos remite
Osorio Perramén Tonera de Cuenca, es muy
pesado pero no hay otra forma de eliminar
al maldito guardian. La base del éxito esta
en que corras y lo golpees
simultaneamente, evitando todo aquello que
te lance. En cada ataque deberds echarte
hacia atrés y esperar que vuelva a por ti

\ para confinuar con tus golpes.

Después del continuo machaqueo, sus ojos
explotaran y... ja otra cosa, mariposal.

podréis entrar con Idefix auna sala
@ de bonus en la que lograréis :
_ conseguir cantidad de bonos extra a cos
de las burbujas que salen. Esto se puede
aumentar cantidad segin el orden en qu
se explotan. Recordando que las rojas se
_rompen con un toque, las amarillas con do
v las verdes con fres, dejando pc sar las dos
 primeras rojas, la sexta qmuriﬁ:y_ lavnoy
tres de las verdes, habra premio especial
bara todos aquellos seguidores de “salv
las mazorcas de maiz”. Lo ha dicho Jorg

Senegal Paracalle de Vigo.
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Pasadas casi todas las fiestas navidefias, estamos seguros que
para éste nuevo afio, todos vosotros fendrais los cerebros

totalmente preparados para enviarnos nuevas obras de arte que colmen

nuestras aspiraciones visuales. Algunos amigos ya han comenzado a enviar sus
magistrales creaciones, he aqui la prueba.

ROBOTNIK, ;RABIA
QUE RABIA!
Y no es para
menos puesto que
Segun parece ser,
su erizado enemigo
se ha permifido el
lujo de marcarse
unas vacaciones
bastante cémodas
junfo a su querido
companiero Tails.
Respecto a
Robeinik, pues que
siga rabiando...
Yon Asensio Roy de
Sanfurce (Vizcaya)

-

HEROES Y TERROR.

La maléfica figura de Alien 3, el monstruo procreador de
nuevos “bichos” posa con elegancia para nuestra revista
junto a su cazadora implacable, Ripley. Del mismo modo,

Spiderman se balancea de edificio en edificio para visualizar
més de cerca cualquier anomalia maleante que se pudiera

producir. Al fin y al cabo son los héroes y el terror...jque mas
da! Ivén Martinez de Mdlaga.

EL MUNDO DE MARIO

Asi se supone que debe de verse el mundo de nuestro
colega Mario desde la pantalla. Obsérvese el tamafio

el monitor y comenzaros o preguntar porqué ain
Papa no os ha comprade una tele asi de grande para
que quepan en ella todos los persondijes

posibles...imenudo juego! Un colega de Asturias al que
se olvido poner remite.

PODIUM DE PREFERENCIAS

Quien mas y quien menos tiene una clasificacién
encerrada en su cabeza en cuanto o personajes de
consolas se refiere. En esta ocasién un colega propuso
este podium de preferencias con sus personajes
favoritos... sin mala infencién ¢eh? Jests Maria Blanco

Santana de Valladolid.




DIVIERTETE CON NOSOTROS
TODAS LAS SEMANAS

Si te suscribes ahora a OK CONSOLAS recibiras totalmente gratis
este magnifico BLOCK GAME con un apasionante juego en fu
domicilio. Atrévete con él y te pasards muchas horas jugando a C

tope.
Ahora tienes la TAMANO NATURAL
oportunidad...
jenrréllate con A K 7
OK CONSOLAS! jQue oferta!
VALIDO SOLAMENTE PARA ~ § .Nio |a dejes pasar!
ESPANA. OFERTA DE Tv eli e
LANZAMIENTO VALIDA u eliges: e
HASTAEL 31/12/92

[ | BLOCK GAME

o el 20%
SUSCRIPCIONES | | de descuento

en el precio
por tfno.: 457 53 02; 457 52 03] N de tu

y 457 56 08
por Fax: 457 93 12

suscripcion.

BOLETIN DE SUSCRIPCION

|
S
: i, deseo recibir los 52 préximos nomeros de OK CONSOLAS por 5.200 Pias.
| (Incluido IVA y gastos de envio) y la oferta de suscripcién descrita en el cupén.

I

j Nombre: 1T apellido:

I 22 apellido Domicilio: N2  Piso:
: C.Postal: Ciudad: Provincia:

| Edad: Profesion: Teléfono:

I Firma:

|
I Deseo recibir el BLOCK GAME 1 O prefiero el 20% de descuento L1

I
| FORMA DE PAGO

I Contrarrembolso Adjunto cheque a favor de editorial Nueva Prensa S.A.
l . Giro Postal Nei.......ccccoeereeeuennee

\, Editorial Nueva Prensa S.A.
d b Plaza del Ecuador 2, 18 “B” 28016 Madrid Tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por
tfno.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Suscripciones por Fax: 457 93 12 * Oferta de lanzamiento vélida solo para

1 Esparia hasta el 31 de diciembre de 1992. La renovacién sera automatica, salvo orden contraria expresa.
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