jun 1988.
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SHIFT-SOFT nudi preko 70 lefnjih hitova zo0 Commodore 64/128!
Sva gfe koje osfoN pao f

Armedat | SHIET-S
Romoiatu SH o)

Komplet 32
SYNOROME WK
STRIP POKER 1

STRIP PORER 2 JET ACE TOUGH
GUYS OH NO! QVER THE TOP
EMNCN 8 EGER POOL SCROLL
SHIP S55T7. MATRIC ALGEBRY OFF
ROAD RACING. TME & MAGIC 1-3
DELTA PLANE MEZOTINT BLOB
AMICA PAINT  METAL 1. METAL 2
BUBSLE BOBBLE 2 KARNOV svih 9
delovo, LAST Mhlda 1| LAZER TAG
RON HaND PANDORA AND HER

BN SHANGAYRARATED SAMURAY
WARRIDR., PSYCASTRIA MEGA Z0Dia GUTS tromef WEREWOLFS
SPECTRUMEMULATOR JOEtroiner STARCRASH BLACKKMNIGHTS USA G
TRAZ M + PRMOSS NUCLEUS DawN OF THE MUBVRY. SUPER TACT
DRUDS MOON GRAPHIC ADVENTURE/CREATOR SPACE RGEHT IVLOGON
AL A+

Ibog povecona cene potrotnog mictedjoka. rodnicki sovet SHIFT-30FT-a
prsfen je do poveco cenu komplefa Komplet 32 + kaseta + PTT =
7000 dinora. U kompletu se nolcee s progromi koje drug imags. 8
madda | nemaju 'ma ih dovoling 2o letngu 2abovu o | Sra.  Ako cenjen

patencyaini KUDc Malo uparade | prefaltunagu cifre goci Ce oo Jokjucka |

do @ u proseku jedaon progeam moarge od 80 dingro - nogjeftinija latria
obove. No koset je pored specioinog SHIFT-TURBO 2 programa i
program o podesovonie comuto forske glove kosetofona. Ploco se
pouzecem. NEMA oOednodne prodoje | NEMA kotologo Moguetnost
pretplate. Star kupcl koo | uvek. iIrmaju popust

SHIFT-S0OFT:

MNenad Vasovic, Dubrovactka 19/1. 11080 ZEMUN. tel. D11/210-884.
B e e e e

PAPDN 024/21557 (od 10-21 h) 24000 SUBOTICA. THERE CAM BE ONLY
OMNE MARKIZ!

SASTAVITE S5AMI svoj kmnplcl! i} E:n + piil 4 katalog = 5000 din. KASETA
nije uratunata. Snimct su MEMORIJSK] 1. direktnol iz radunara presnimavam!

KOMPLET _SVET IGARA 37 (Sve igre objavijene u ovom brojuf) Cena je 5000
din

KOMPLET najnovijih fzara, po 35-40 igara pe 3500 + kaseta +pit, na DVA (2)
narudena kompleta dobijate trédi BESPLATNOM (Samo se kaseta plagal'!)
KOMPLET 37: G.LL.T.5., TIGER MISSION 2, MISHUN, B.CK., TEAM CHEAF,
SHIFT-5.5. CYBERNOID, APPLE PIE, DEATH R., SORRCER LORD, PROTI
UM ZENOS, MEGA-GOTICK, 1.0. TIME & MAGICK, WHEELIESS, TANGET, SA
MURAY WARRIOR, BLACK ENIGHT 1-2, WU-LUNG, STORMBRAIMNER, WAR-
RIOR GAME, PARANO]A, WILLY, DARK SIDE (DRILLER 2), BOB MORAN
2 FUTURE RACERS, MASTER BLASTER, WILD-STYLE, MUSCHROOM,
FIGHTING HARDWAR, TROLL

KOMPLET 38: LASERTAG!, PANDORA, IRON HAND, PHRIMOSIS, SNAH-
GAY KARATE 1-2, PSCASRTRIA, ZODMA, WRERWULF SIM., SPECTRUM
EMULATOR (Skoro 95% igara rade!), JOE, DAWN AT THE TROLLS, STAR §
CRASH, UUSAGI 100%. TRAZ 11l {Mastavak najboljeg Krackout-a), MEMORY
BANEK, NUCLEUS, DAWN OF THE MUMMY, SUPER TACT, ADV. B&creat J§
DRUIDS MOON, BOBS WINNERS, ALBATROSS, TARTAN TERROR, SAPI-
EMS, TANGLE-WOOD..

KOMPLET 39: TIGAR ROAD, HEART ATTACE, HALO-JOMES, CHRASH-
~GARET, CORPORATION, CRAZY CARS 1-4 (Out run 2), POWER PYRAMI-
DE, ROY OF THE ROVERS, OBLITERATOR, IMPULSION, R-TYPE, VICTO-
RY ROAD (Prava verzija), SKIMMER, XENON (s2a AMIGE), YET SINBAD 1-4,
LAST MIMJA 11 (Kom; na igra 1-2), ROBOCOP, RINGWORLD, ANARCHY
P ROAD WARRIOR (V1 PROTIV ANDELA PAKLA"), BOOT CAMP (19 Part
I}, CHERMNOBIL 5

KOMPLET 40: Sve igre is rubnike BICE, BICE.. (310 se nalazi u JUNSKOM
broju Sveta kompjutera, a i u ovome broju Sveta igara..

STARI KUPCI dobijaju ovog meseca 10 programa BESPLATNO! Moguéa
PRETPLATA

PAPDI 025721557 (od 10-21 h), QUALITY IS OUR SLOGAN! Proverite za-
o...

COMMODORE 64/128

Majpopulamije igre letnjeg raspusta

Komplet 72:
. LAZERTAG
. LAST NINJA 2 PREV
. IRON HAND

PANDORA

. SHANGA] KARATE 2
. SAMURA] WARRIORS
. PSCASTRIA

Komplet 71:

1. SHANGAY KARATE
. SORCERER LORD
PROTIUM
ZENOS @@
GOTHIC
GOTHICme e
. WHEELEES
TANGET . ZODIA
. SAMURAY . MEGA ZODIA
. GLACK KNIGHTS II 10. DPARK 5¥YDE
GUTS » 1M.GUTZ. e e
. STORM BRAINER 12. WERE WOLF
. WARRIORS 13. BOB MORANM 11
. TIME & MAGIC 14. SPECTRUM EMUL
. PARANOJA 15. JOE
. WILLY 16. STAR CRASH
. HIT BALL 17. USAGI 100 %

. ALIEN PANIC 18. TRAZ Il @ @

. IKARY VALEY 19. MAGA CYBERNOID

. OSMIUM 20. JUNGLE RAIDERS

. LETHAL 21. FUTURE RACE

. VICTORY 22. WU LONG

.1Q 23. PRIMOSIS

. CRICK CRAZY 24. MEMORY BANK

. CRAZY MATCH 25. NUCLEUS

. SPHARE 26. MASTER BLASTER

. BAD. P. 27. DAWN OF THE MUMMY
. DUAL CASSETE Ul 28. SUPER TACT

. THE HELM TWO 29. GRAF. ADVEN. CREATOR
. SHIFTSLEAMS 30. DRUIDS MOON

. TEAM CHEF 31. BLACK KNIGHT I

. ON THE RUN 32. IZNENADEN]E

. APPLE PIE 33. IZNEMNADEN]JE

4D 08 IO 4N da L b

TEMATSKI KOMPLETI RAZDELNIK

{uredaj za prikljufivanje 2 kase-
tofona na kompjuter)

SVEMIRSK! KOMPLET

h

BORILACK]I KOMPLET

© AKCIONI KOMPLET

RATNI KOMPLET

Vil

SPORTSKI KOMPLET

- VRHUNSKA IZRADA

- UVOZNI ELEMENTI
- IC TEHNOLOGIJA

AUTO MOTO KOMPLET

5 REZIMA RADA
cena 15000 dinara

SIMULACIJE LETEN]JA

KORISNICKI KOMPLET

DUEL KOMPLET DZOJSTICI Quickshot 11

novi neotpakovani

cena 32000 dinara
koli¢ina ogranitena

PORNO KOMPLET

1 komplet + kaseta = 5000 din. Na narucena 3 kompleta dobijate 1 besplatan po Zelji. Svaki komplet sadri § TURBO 250 j program za Stelova-
nje glave kasetofona. Pladanje pouzecem.

JAGLICA DRAGAN, JURLIA GAGARINA 158/19, 11070 NOVI BEOGRAD, tel. 011/156-445




SVET KOMPJUTERA
specijalno izdzaje

broj 3, jun 1988.
cena 1500 dinara.

Izdaje i $tampa

NO “Politika”,

OOUR "Auto svet”,
Beograd, Makedonska 31

Telefoni redakcije:
011/320-552 (direktan) i
011/324-191, lokal 369,

Direktor NO "Politika”
dr Zivorad Minovi¢

Glavni urednik, v. d.
Branislav Jovanovic
Odgovorni urednik, v. d.
Jela Jevremovic

Urednik
Zoran Mo3orinski

Struéni urednici:
Vojislav Mihailovic,
Tihomir Stan€evidc

Urednici izdanja
Predrag Bedirid
Nenad Vasovic

Likovno - grafiéka oprema
Vijekoslav Sotarevic¢

Fotografije
Zivan Josipovi¢

llustracije
Predrag Milicevic

Lektor
Dusica Milanovié

Sekretar redakcije
Natasa Uskokovic

Izdanje pripremili:
Aleksandar Veljkovi¢
Milan Vjestica

Srdan Vudicé

Boris Papié

Branko Jekovié
Aleksandar Petrovié
Nikola Popevié

Jovan Sirika
Aleksandar Conié

Rukopise, crieZe i
ilustracije ne vracamo.

Citaoci Sveta igara,

Kao $sto verovatno znate, prvo specijalno izdanje Sveta
kompjutera posveceno igrama - Swvet igara izaslo je jos krajem 1986.
godine.

Logican nastavak bio je Svet igara 2 iz istog perioda 1987. godine.
Razmak od godinu dana ovog smo puta resili da prepolovimo i tako
pripremili Swvet igara 3 pred nastupajuce leto. Pretpostavili smo da tada
imate wvide vremena za zabavu i nadamo se da vam na ovaj nadin
pomazemo.

[spunjavajuci vase Zelje, u ovom broju objavijujemo priloge vezane
i za druge racunare, a ne samo one o kojima obi¢no pisemo. Amiga i Atari
ST su sve populamnijl, a ne smemo da zaboravimo ni neke druge (nove i
stare) kompjutere.

Sudedi po interesovanju za prva dva izdanja, a i po onome 3to
ofekujemo nakon ovog treceg va3e zanimanje za igre na kompjuterima i
sve sto je vezano za njih ne prestaje. Zato ve¢ razmisliamo o Svetu
igara 4 Vec ove jeseni dajte sve od sebe i javite se sa svojim predlozima,
savetima 1 naravno prilozima u obliku mapa, prikaza igara, poukova i sl za
sve populame kompjutere u nasoj zemlji. Ne treba zaboraviti ni hladnu
zimuy, kada se nerado odvajamo od kompjuteral

U meduvremenu pratite | dodatak Svet igara u redovnim
brojevima Sveta kompjutera.

R-edakcija vaseg lista
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ZA VAS RACUNAR

Sprite Designer 2

U, Svetu igara” broj 2 objavili
smo program , Scripte Designer”.
Kao sto pretpostavljate, program
koji vam sada dajemo
predstavlia njegov logican
nastavar.

a bi program ispravne radio, po-
trebno ga je uneti od adrese
64500. Pre toga potrebno je spusti-
ti stek na 64499. To se postife naredbom
CLEAR 64499, Sada moiemo da startujemo
program sa RANDOMIZE USR 64500,
Makon startovanja programa, na ekranu
e se pojaviti nekoliko prozora. Gornja tredi-
na ekrana je podeljena na Zetiri dela, koji su
obojeni razliGitom bojom. Svaki od njih
predstavlja po jedan bafer u koji je moguce
privremeno smestiti neke definicije sprajto-
va. Srednja trecina ekrana je takode podelje-
na. Prva Cetvrtina srednje trec¢ine predstavlja
prozor u kojem je prikazan stvarni izgled
sprajac iz memorije. Do njega se nalazi pro-
zor u kojem se prikazuje umanjena slika
sprajta koji se menja u prozoru za uvelitan
rad, a odmah do njega nalazi se i prozor za
uvelitani rad. Prozor za uvelicani rad sem
ove desne polovine srednje trecine zauzima
jo desnu polovinu donje trecine ekrana, U
levoj polovini donje trecine ekrana nalazi se
prozor u kojem se brojéano prikazuju para-
metri.
Parametri su:
- natin_iscrtavanja sprajta. Moze imati
vrednost 11 2
- velitina sprajta po X osi (u bajtovim)
- veligina sprajta po Y osi (u linijama)
- velifina memorije koja je potrebna za
smedtanje podataka o sprajtu
- memorijski pokazivag, koji ukazuje gde
se nalazi prvi bajt iz definicije sprajta.

Komande
Rad sa programom je izuzetno jednosta-

van, zahvaljujuéi obilju komandi koje vam,

stoje na raspolaganju.

U - prebacuje se u mod pri kome se spraj
tovi iscrtavaju red po red. Koristeci ovaj na-
fin, moguce je pronadi novu definiciju ka-
rakter sela.

P - prebacuje se u mod pri kome se spraj-
tovi iscrtavaju liniju po liniju. Gvaj mod je u
igrama zastupljeniji, jer se na ovaj natin do-
bija veda brzina pri iscrtavanju sprajtova.

Ovo bi bile komande koje se koriste za
menjanje samog moda rada programa. Sle-
dedih nekoliko komandi koriste se za menja-
nje velitine samog sprajta.

6 - smanjuje veli¢inu sprajtova po X osi.

7 - povecava veliginu sprajta po X osi.

8 - povecava veli€inu sprajta po Y osi.

9 - smanjuje veliinu sprajta po Y osi.

Ovo bi bile komande za direktno menja-
nje velifine sprajta, a sada slede komande,
koje slufe za pomeranje memorijskog poka-
zivata. Na ovaj natin traZimo po memoriji
gde se nalaze definicije sprajtova,

Q - memorijski pokazivat smanjuje se za
256. Ovako se vrii brzo smanjivanje memo-
rijskog pokazivata.

W - memorijski pokazivat se smanjuje za
1. Korisno za centriranje sprajta na pocetak
prozora.

E - memorijski pokazivaC se povetava za
1.

R - memorijski pokazivat se uvecava za
256.

Z - smanjuje memorijski pokazivat za ve-
litinu bafera koji je potreban za smestanje
sprajta u memoriji.

Ovo bi bile sve komande koje se koriste za
pomeranje i traZenje definicije sprajta u me-

Y

moriji. Sada slede: komande koje se koriste
za direktan rad na sprajtovima.

0 - (slovo) koristeci ovu komandu, defini-
cija sprajta unpsise-u jedan od Eetiri bafera,
koji s nalaze wgornjoj trecini ekrana, Koji
ce to bafer biti zavisi od toga koji taster pri-
tisnemo nakon -komande ,0" (1,23 ili 4),

I - koristedi oy komandu, sadriaj jednog
od bafera smefta se u memoriju, na isti onaj
natin na kojije biod zapaméen. U zavisnosti
koji taster pritisnemo (1,2,3 ili 4) zavisice i
koji ¢e se bafer prebaciti u memoriju, poéev
od aé:lrese na koju ukazuje memorijski poka-
zivag. |

Naravno, ulprogram su ugradene i ko-
mande za rad sa kasetofonom,

L - sluii za ufitavanje igre. Igra se ucitava
od adrese 23296, ali moramo paziti da ne
prede na adresu 64450, jer ée se u protivnom
utitati preko programa ,Sprite Designer 2%,

K - slui za snimanje igre sa svim mogu-
¢im izmenama, ako ih je bilo,

Y - ovo je jedna od mocnijih komandi pro-
grama. Po startovanju ove komande, potreb-
no je utitati skrin, a sprajt, koji se nalazi na
tom skrinu bi¢e automatski prebafen u me-
moriju, od adrese memorijskog pokazivata,
Naravno, pre toga je potrebno podesiti sve
parametre tog sprajta da bi on bio pravilno
zapamden.

5 - komanda sluZi za snimanje sprajta iz
memorije u obliku prepoznatliivom za us-
luZne programe namenjene crtanju. Sada ce-
mo moéi da u tom programu za crtanje me-
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njamo sprajt, a kasnije ga ponovo ufitamo
koristedi komandu Y. !

T - snima sprajt na nafin kojim je defini-
san. Podetna adresa je vrednost memorijskog
pokazivata, a dufina je memorija potrebna
za njegovo definisanje.

Evo, zavriili smo opis komandi za rad sa
kasetofonom. Sada nam jod preostaju samo
komande za direktan rad sa sprajtom,

H - sluZi za prebacivanje jednog od spraj-
tova (1,2,3 ili 4) iz bafera u prostor za menja-
nje. Sprajt ¢e se pojaviti u prirodnoj veli€ini i
dvaput uvecan. Ovaj sprajt sada moZemo
menjati. Koriste¢i komande 6, 7, 8, ili 9, vrdi-
mo pomeranje kurzora, a sa O vrdimo palje-
nje odnosno gaénjenje tatke na kojoj se nala-
21 kurzor.

A - vrdimo povratak u glavnu petlju pro-
grama, Sve izmene koje smo vr3ili nad spraj-
tom bite zapamdcene, i sprajt e biti preba-
ten u bafer iz koga je uzet.

F - vr3i povratak u glavnu petlju. Sve iz-
mene nad sprajtom bice ignorisane.

D - wvrii okretanje sprajtova po Y osi
(MIRROR). Potrebno je navesti i koji sprajt
iz bafera Zelimo da okrenemo,

B - ukoliko nakon ovog tastera pritisnete
taster N* doéi ée do brisanja programa
(RANDOMIZE USR 0). Ukoliko ste pogredi-
li, tj. sluajno pritisnuli taster ,B", povratak
u program vrii s¢ pritiskom na ,SPACE".

Ovo bi bile, ukratko, sve komande koje
poseduje program ,Sprite Designer 2", Koris-
teéi ovaj program, moguce je neku igru po-
novo izmeniti. Na sliéan natin i vlasnici
Commodorea prave svoje n-te nastavke po-
znatih igara

<> Predrag Beciri¢

@ DATA49, 35, 244, 243, 175, 211, 254,
33,0,64,84,3@,1,1,255,23,237,178
,33,8,88

1 'DATAB4, 39, 1, 6, 8, 197, 62, 79, 119,
1,8,@,237,176,62,87,119,1,8,0, 23
7.176,62

2 DATAD5,119,1,8,@, 237, 176, 62, 10
3,119,1,8,@, 237, 176, 193, 16, 220, 6
,8,197

3 DATAB2,87,119,1,8,08, 237, 176, 62
,95,119, 1, 8,0, 237, 176, 62, 79, 119,
1,16,8

4 DATA237, 176, 193, 16, 228, 6, 8, 197
,62,71,119,1, 18,8, 237, 176, 62, 79,
119,1, 16

5 DATAB, 237, 176, 193, 16, 236, 54, 8,
6,23,14,1,33, 24,254, 205, 7, 254, 6,
21,14, 9

6 DATA33, 38, 254, 205, 7, 254, 6, 28, 1
4,9,33, 45,254, 205, 7, 254, 6, 19, 14,
9,33, 52

7 DATA254,205,7,254,6,18,14,9, 33
. 59,254,205, 7, 254, 6, 17, 14, 9, 33, 6
B, 254, 2095

8 DATAT, 254, 205, 35, 246, 195, 9, 246
, 285, 21@, 247, 205, B2, 247, 205, 3, 24
B, 205, 170

9 DATAZ5@, 62,223,219, 254, 203, 71,
202, 147, 245, 203, 95, 202, 130, 245, 2
@3,79, 202

10 DATAZ21, 250, 203, 87, 202, 213, 25
1,203, 183, 202, 113, 248, 62, 251, 219
254, 203

11 DATA71, 2002, 155, 245, 203, 79, 202
171, 245, 203, 87, 202, 177, 245, 203,
5, 202, 165

12 DATA24%5, 203, 103, 202, 164, 246, 6
2,239,219, 254, 203, 71, 262, 9, 246, 2
23,79, 2oy

ZA VAS RACUNAR

13 DATAZ@S, 24%, 203, 87, 202, 220, 24
5, 2003, 05, 207, 250, 245, 203, 103, 282
235,245

14 DATAGZ, 253,219, 254, 203, 79, 202
126, 246, 203, 87, 202, 29, 253, B2, 25
4,219,254

15 DATAZG3, TH, 202, 193, 245, 283, 87
g, 183, 245, 62, 191, 2389254, 203,
79, 202, 98 _

16 DATAZAG, 2003, 87, 202, 94, 248, 203
, 183, 202, 145, 252,62, 127,219, 254,
203, 103

17 DATAZOZ, 126, 245, 195, 230, 244, 6
2,120,219, 254, 2003, 71, 202, 218, 244
L 203, u%

18 DATAZOZ, 136, 245, 24,240, 195, @,
3,62, 1,50, 59, 246, 195, 218, 244, 62,
2, 54, 59

189 DATAZAG, 105, 218, 244, 42, 64, 246
L 37,34,64, 246, 195,218, 244, 42, 64,
246, 36, 24

2D DATAZAA, 42, 64, 246, 43, 24, 238, 4
2,64, 240, 3%, 24, 232, 237,91, 62, 246
, 4%, 64, 246

21 DATAZ5, 24,222, 237,91, 62, 246, 4
2,64, 246, 183, 237, 82, 24, 218, 58, 61
s 246, 254

22 DATA1,202,218,244,.61,58,61, 24
6,195, 9,246, 58, 61, 248, 254, 64, 202
, 218, 244

23 DATAG®, 50,61, 246, 195, 9, 246, 58
, 603,246, 254, 1, 282, 218, 244, 51, 58,
60, 246, 195

24 DATAS, 246, 58, 60, 246, 254, 8, 202
., 218,244, 60, 50, 6@, 246, 195, 9, 2486,
33,0,72

25 DATAG,64,197,1,7,9,84,93,28,5
4,0,237,176,17, 25,0, 25, 193, 16, 23
8,195,218

26 DATA244,33,16,72,6,128,197,1,
15,0,84,93,28,54,0,237,176, 17,17
, 8,25, 193

27 DATA18,238,201,1,1,1,1,8,8, 91
,1,8,8,237,176, 62,183, 119,1,8,0,
237,176

28 DATA193, 16,220, 6,8, 197, 62,87,
119,1,8,8,237, 176,62,95, 119, 1,8,
221,229

20 DATAZZ1,33,@,91,17, 255, 255, 17
5,55, 8, 285,98, 5, 33, 253, 255, 167, 2
37,82, 34

30 DATA124,246,24,74,2,8,221,229
, 285, 35, 246, 33,0, B, 34, 217, 246, 22
1,34, 206

31 DATAZ46,17,17,0,175, 205, 198, 4
, 48,48, 221,33,0, 72,17, 8, 8, 62, 255
, 285, 198

32 DATA4,24,34,221,229, 42,62, 246
, 34,217,246, 221,33, 206, 246, 17, 17
L8, 175, 205

33 DATA198, 4,48, 13,221,42, 64, 246
,237,91,62, 246, 62, 255, 285, 198, 4,
221,225

34 DATALY7S5,211,254,195,7218,244,3
,B3,67,82,69,69, 78,36, 42,42, 42,0
8,0, 64

35 DATA®,0,0,64,111,38,8,41,41,4
1,17,0,60, 25, 237,91,223,246,6,8,
126,31, 182

36 DATAIB, 35, 2@, 16, 248, 42, 223, 24
6,35,34, 223, 246, 261, 128, 238, 24, 1
@3, 203, 244

37 DATALS, 15, 15, 246, 88, 87, 120, 23
@,7,15,15,15,129, 111, 95, 26, 34, 22
3, 246, 201

38 DATAZ21,33,77,247,17, 16,39, 20
5,682,247, 17,232,3, 205, 62, 247, 11,
188, @, 20h

39 DATABZ, 247,177,184, 8, 205,62, 247
171,08, 205,62, 247, 281,62, 47, 68,
237,82, 48

40 DATAZS1, 237,96, 221, 119,08, 221,
35,201, 246, 42, 243, 247, 37,42, 64, 2
A6, 208, 27

e

41 DATAZAY,6,21,14,3,205,1,247,3
a4, 07, 24T, 14,5, 126, 229, 205, 225, 24
e

42 DATALZ, 32, 246.6,17, 14,7, 205, 1
J2AT, B8, B9, 246, 198, 48, 205, 225, 24
G, BH, G

Ad DATAZAG, 111,38, @, 205, 27, 247, 6
J14, 14, 6, 2605, 1, 247, b, BO, 247, 205
R TT

A4 DATANE, 81,247, $Oh, 225, 246, 58,
61,246, 111,38, 0, 205, 27, 247, 6, 18,
14, 6, 25

45 DATALl,247,58,80, 247,205,225, 2
46, 58,811,247, 205, 225, 246, 42,62, 2
46, 2005, 27

46 DATAZ47,.6,20,14,4,205,1,247,3
3,78,247,14,4,126, 229, 205,225, 24
6,225,335

47 DATA13,32,246,201,33,0,08,58,86
1,246,95,84,58,60,246,71,25,16,2
53, 34,862

48 DATAZ46, 201, 58, 60, 248,230,7,2
46,64,87, 58, 59, 248, 230, 31, 95, 58,
68, 248, 203

49 DATA3D, 203,39, 230,224,179, 95,
122,198,8,87, 201,42, 64,248, 221,3
3,59, 248

53 DATAZZ21.54,0,0,221,54,1,0, 58,
59,246, 254, 2, 282,61, 248, 58, 68, 24
6,711,197

51 DATASB,B1,246,71,197,205,229,
247,126,18,35,183,221,52,1, 16, 24
3,183,221

52 DATAS2,8,175,221,119,1, 16, 228
, 201,248,221, 58,81, 246,771,197, 58
., 60, 246

53 DATAT71, 197,205, 229,247,126, 18
+35,183,221,52,0, 16, 243, 183, 221,
52,1,175

54 DATAZZ1,119,0, 16, 228, 281, 221,
229,221,33,1,91,237,91,124,248, 5
8,9,91, 2085

5h DATA198,4, 195, 198,246,221, 229
,221,33,128,682,17,17,8,175, 55, 8,
705,98, 5

56 DATAZZ21,33,@,72,17.8,8,62,255
55,8,205,98,5,221,225,175,211,2
h4, 42,64

57 DATAZ46,221,33,59,248,221, 54,
@,.8,221,54,1,0,58,59,246,254, 2,2
B, 205, 248

58 DATASS, 60,246,771, 197,58,61, 24
6,71,197,205,229,247,26,119,35,1
83,221,562 :

50 -DATAL, 16,243, 193,221,52,08,175
L221,119,1,16,228, 195,212, 244, 58
61,246

G DATAY1, 197, 58,60, 246,71, 197, 2
@5, 229, 247,26,119,35, 193,221, 52,
.18, 2443

61 DATA193,221,52,1,175,221,119,
B, 16,228, 195, 212, 244, 205, 35, 246,
3, 64, 46 , .

G2 DATAG4, 34, 118, 249, 38, 64, 46, 12
B, 34, 120, 249, 6,64, 197, 6,64, 197, 2
37,756,118

63 DATAZ249, 205,77, 249, 32,54, 237,
TH, 120, 249, 205, 102, 249, 4, 285, 182
, 249,12

G4 DATAZOL, 102, 240, 5, 205, 1682, 249
A2 23T,67, 120,249, 193, 16, 219, 23
7,715,120

65 DATAZ49,4,4,14, 128, 237,67, 120
249, 237,75, 118, 249, 14, 64, 4, 237,
67,118,249

66 DATA193, 16, 198, 281, 237, 7hH, 120
L2489, 12,24, 214,237,775, 118,249, 12
3,285, 177

67 DATA34,88,71,4,62,1,15,16,253
BT, 12, 237,67,118, 249, 182, 190, 28
1,128, 285

6B DATA177,34,8B80,71,4,.62,1,15, 16
pend, 67,182, 110,201,1,249,14,4,1
o, 205, 177
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69 DATA34,88,71,4,62,254,15,16,2
53,67,166, 119, 201, 247,95,84,58, 2
38,247, 71

7@ DATAG,G4, 14,64, 237,67, 148, 249
, 14,128, 237,67, 138, 249, 285, 248, 2

48, 237,75

71 DATAL138,249,237,67, 142, 249, 20

5,144, 25@, 205, 170, 258, 237, 75, 138
, 249, 205

T2 DﬂTﬁlﬂz 249,12, 205, 122, 249 4,

205, 192, 249, 13, 206, 122, 249,62, 23

9,219,254 :

T3 DATAZ203,71, 252 179, 258, 2803, 79
, 202, 6, 2650, 203, 87, 202, 28, 25@, 203
,95,2&2 -

T4 DATAL®, 250, 203, 183, 202, 72, 2568
82,253,219, 254, 203,71, 232 5 253
. 203, 95

?5 DﬁThFEZ,?@.ZES,EBE.1?5.255.23

7.,75,138,249, 205, 122,249, 12, 285,

182, 249

76 DATA4, 205,122, 249, 13, 285, 182,

249,24, 167,58, 139, 249, 254, 64, 202

, 173,248

77 DATAG1,61,59, 139,249,58, 141, 2

49,61, 50, 141, 249, 24, 66, 58, 139, 24

9,254, 198

TH DATAZO2,173, 249, 60, 68, 59, 139,

249,58, 141,249, 60, 58, 141, 249, 24,

44,58, 138

79 DATAZ49, 254,254, 202,173,249, 6

@, 60, 58, 138, 249, 58, 14@, 249, 60, 58
, 148, 249

88 DATAZ4, 22,58, 138, 249, 254, 128,

202,173,249,61,61, 58, 138, 249, 58,
148, 249

81 DATAGL, 5@, 148, 249, 24,8, 237, 7H
142,249,568, 144, 249, 187, 202, 126,

258, 285

B2 DATAI@Z, 249, 4, 2805, 1802, 249, 12,

205, 102,249, 5, 205, 102, 249, 205, 17

@, 250, 195

B3 DATAL162, 249, 205, 122, 240, 4, 285
122,249, 12, 205,122,249, 5, 205, 12

2,249,195

B4 DATALIGZ, 249, 120, 2005, 177, 34,71
4,62,1,1%,16, 253, 182, 192, 48,5, 1

Th, &, 144

845 DATAZ49, 201,62, 1,58, 144, 249, 2

@1,1,16,39, 11, 120, 177,32, 251,281

LB, 144

86 DATAZAD, 167, 48, 10, 237,75, 149,

249,208, 122, 249, 195, 205, 250, 237,

ThH, 140, 249

BT DATAZOS, 102, 240, 195, 2@%, 258, 7

37,75, 140, 249, 205, 144, 258, 205, 17

¥, 258, 285

B8 DATALTG, 25, 195, 173, 249, G2, X4
T.219,254,203,71,202,1,25),2803,7

9,202, 38

89 DATAZS51, 2633, 87, 202,717,251, 2803

05,202,115, 251,62, 127,219, 254, 2

B3,71, 282

90 DATAZ18, 244,195, 221,259,1,8,7

2,237,67,165,251,1,.0,64, 237, r? 1

67,251, 205 -

81 DATAL171,251, 58, 59, 246, 58, 153,

2%1, 58, 60, 246, 59, 157,251, 58, 61, 2

46, 5@, 161

02 DATAZS1, 195,218,244,1,0,.72,23

7,67,185,251,1,8,64,237,67,167,2

51,205,171

83 DATAZ51, 58,59, 246, 50, 154, 251,

58, 68, 246, 58, 158, 251, 58,61, 246, 5

@, 182, 251

94 DATA195,218,244,1,8,72, 237,67
,185,251,1, 16,64, 237,67, 167, 251,
205, 171

85 DATAZ51, 58,59, 246, 58, 155, 251,

58, 60, 246, 50,159, 251, 58, 61, 246, 5

@, 163, 251

96 DATA195,218, 244 1,8,72,237,87
,165,251,1, 24, 64, 23? BT 167,251,

ZA VAS RACUNAR

205, 171

97 DATA251, 58, 59, 246, 58, 156, 251,

58,60, 246, 5@, 160, 251,586,611, 246, 5

@, 164, 251

98 DATA195,218,244,1,1,1,1,1,1,1

,1,1,1,1,1,75,61, 261, 205, 45, 251,

6,64,42

99 DATA1B5,251, 34, 169, 251, 197, 42

,186%,251, 237,91, 167,251, 1, 8,0, 23

7,176, 42

19@ DATA165,251,17,32,0, 25, 34, 16

5,251, 42, 167, 251, 25, 34, 167, 251, 1

93, 16, 223

181 DATA2®1,62, 247,219, 254,203, 7
1, 202, 249, 251, 203, 79, 2082, 31, 252,

2p3, 87, 202

182 DATAG9, 252, 203, 95, 202, 107, 25

2,62,127,219, 254,203, 71, 282, 218,

244, 195, 213

183 DATAZ51,1,@, 64,237, 67, 165, 25
1,1,@,72,237,67, 1687, 251, 285, 171,

251,58, 153

184 DATA251, 50, 59, 246, 58, 157, 251
.50, 60, 246, 58, 161,251, 50, 61, 246,
195, 147, 248

105 DATAL, B, 64, 237, 67, 165, 251, 1,

@, 72,237,567, 167, 251, 285, 171, 281,
58, 154, 251

106 DATAS®, 59, 246, 58, 158, 251, 50,
60, 246, 58, 162, 251, 58, 61, 246, 195,
147,248, 1

187 DATA16, 64,237,867, 165,251,1,0
,72,237,67,167,251, 205, 171, 251, 5

B, 155, 251

108 DATA5@, 59, 246, 58, 159, 251, 50,

60, 246,58, 163, 251, 5@, 61, 246, 195,
147,248, 1

189 DATAZ4, 64,237, 67, 165,251,1,0
, 72,237,687, 167, 251, 285, 171, 251, 5

8,156,251

110 DATAS@, 59, 2486, 58, 16@, 251, 58,

60, 246, 58, 164, 251, 58, 61, 246, 195,
147, 248, 62

111 DATAZ47,2189, 254, 203,71, 202, 1

81,252, 203, 79, 202, 201, 252, 203, 87
, 202,221

112 DATAZ52Z,203, 95,202, 241,252, 6
2,127,219, 254, 203, 71, 202, 218, 244
, 195, 145

113 DATAZ52Z,1,@, 64,237, 67, 165, 25
1,1,8,72,237,67, 167, 251, 285, 171,
251,195, 145

114 DATAZ49, 1, B, 64,237, 67, 165, 25
1,1,8,72,237,687, 187, 251, 2085, 171,
251,195, 145

115 DATAZ49 1,16, 64,237,67, 165, 2
51,1,8,72, 237,87, 167, 251, 205, 171
, 251,195

116 DATA145,249, 1,24, 64, 237,67, 1
65,251,1,8,72, 237,67, 167, 251, 285
, 171,251

117 DATA195, 145, 249, 42, 169, 251, 3
4,167,251,33,8, 72,34, 165, 251, 205
, 171, 251

118 DATA2@S, 35, 246,33, 8, 72,195, 1
2,246, 82, 247, 219, 254, 283, 71, 282,
64,253, 203

119 DATAT7S, 202, 69,253, 203, 87, 202
, 74,253, 203, 95, 202,79, 253, 62, 127
, 219,254

120 DATAZ03,71, 202,218, 244, 24, 22
1,46,8, 195,81, 253, 48, 64, 195,81, 2
53, 46, 128

121 DATA195,81, 253, 46, 192, 38,90, 3
4,118,249, 125, 50, 176, 253, 38,64, 4
6,127, 34

122 DATA12@, 249, 6, 64, 197, 6, 64, 19
7,237,75, 118, 249, 205,77, 249, 237,
75,120, 249

123 DATA3Z, 3, 205, 182, 249, 13, 237,
67,120, 249, 193, 16, 231, 237, 75, 118
, 249, 4, 58

124 DATA176,253,79,237,67,118, 24

BT

9,237,75h, 120,249, 14, 127, 4, 237, 67
, 128, 249
125 DATA193,16,201, 58,176, 253, 33
,2,64,111,34,187,251,33,8,72,34
165, 251, 205
126 DATA1T1,2b1, 195,28, 253,67, 32
,B3,80,82,73,84,69,32,68,69,70,7
3,78,69,82
127 DATA32, 5@, 32,332,080, 82,783,711,
82,65,77,68,68,32,66,89, 32, 86, B2
, 59, 68,82
128 DATABL,T1,32,66,8688,67,73,82,
73,87,32,32,68,69,83,84,82,79,89
69,82, 32
129 DATAAR, 54,46, 48, 53, 46, 49,57,
56, 56,46,32,32,83, 85,90, 88,32, 83
, 79,70, 84
138 DATA3Z, 39,56, b6, 32,7229, 2@h, 1
, 247,225,126, 254, 35, 208, 35, 229, 2
@5, 225, 246
131 DATAZZ2%H,24,244, 83, 85,850,849, 3
2,83,79,70,84,32,38,5886, 56,35, 77,
B9, 7T,79
132 DATABZ, 88,30L, 66, 85,78, 78, 69,
B2,35,88,32,67,79,82,68, 35,89, 32
. B7,79,82
133 DATAGEB, 35,83,88,32,77,79,68,
35,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32
32,32, 6
134 DATASS,61,8,5, 12, 16,32, 32, 32
yo2,32,32,32,32,3,12,15,19,5,35,
32,32,53
135 DATA3Z, 32,32, 160,144, 146, 133
, 147,147,160, 134, 183, 168, 32,32, 3
? 32,32,32
136 DATA32,32,32,32,32,32, az 32,
32,32,832,32,4,5,6,32,6,14,32,32,
49,32.32
137 DATA3Z, 134,143, 146, 166, 142, 1
43,146, 141,129, 140, 32,32,32,32,3
2,32,32,32
138 DATA3Z2,32,32,32,32,32,32,32,
32,32,5,18,1,18,5,32,32,32,55,32
sa2,32,3%
139 DATA32,32,32,32,32,32,32,32,
32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, 32
,32,32,32
149 DATA3Z2,32,32,32,32,30,3,7.5,
10,1,3,4,24,1,38,20,16,3.4, 14, 2,
26,2,16,17
141 DATA17,18,3, 226, 252,128,9, 19
5, 194, 205, 56, 48, 120, 169, 8, 141 32
EBB 141
142 DATA33, 208, 162,09, 169, 54, 133,
1,189,8,116, 157,09, 180, 189, @, 117,
157,48, 181
143 DATA189,0,118,157,0, 182, 189,
@,119,157,@, 183, 169,89, 120, 157,90,
1&4 IBE &
144 DﬁTﬁizl 157,80, 185 189,89, 122,
157,8, 186, 189, 8, 123 157,.@, 187, 18
9.&,124.157
145 DATA®, 188, 189,0, 125, 157,98, 18
9,189.@, 126, 157, 0, 193, 189,08, 127,
157,8, 1891
146 DATAZ3Z, 224,9,208,179,174,8,
2, 224,147,208, 157, 162,08, 189,06, 13
7,157,8,9.
147 DATAZ3Z,224,0,208,245, 169,55
,133,1,169,226,141.9, 128,.169, 252
+141,1,128
148 DATA169,128,141,2,128, 169,9,
141,3, 128, 188,2, 128,82
158 EiEAH 62409 :FOR A=62500 TO 6
5416:READ X:POEE A, X:NEXT A

READY.
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Pife Milan Vjestica

aj novi nafin prikazivanja poruka

delovao je Sokantno na sve one koji

su ¢ bavili madinskim programira-
njem i otkrivanjem tajni'i trikova svog ratu-
nara. Prva reakcija na ,patent” strainih Ho-
landana bila je: ,Pa ovo je nemoguce!” Vero-
vatno bi se ljudi iz Hotlinea od srca nasmeja-
li da su videli sve one zbunjene izraze ljudi
koji su zurili u ekran na kome se odvijala Ca-
mllija. Ali kao i svaka nova stvar, i ovaj skrol
se pretopio iz totalne nepoznanice, preko
blage neverice i nagadanja, u nedto 3to je da-
nas jedno od standardnih oruZja u arsenalu
trikova razbijaékih grupa. Samo za vas, u
ovom specijalnom izdanju Intro servisa” za-
viritemo u Carobne bajtove ove holandske
hakerske iluzije.

Ono §to je dovodilo u nedoumicu ljude ka-
da su prvi put ugledali ovakav skrol bilo je
to 5to je do tada Commodoreov border bio
nedodirljiva zona za bilo kakve znakove ili
slova. Jedina stvar na koju su vlasnici Sezde-
setéetvoriki bili navikli je menjanje boja bor-
dera u turbo programima. Trebalo je safeka-
ti taman toliko da hakeri upoznaju tehniku
koja i dan danas ,Zari i pali" u hakerskim
krugovima procesora 6510 i pomocu koje ce

ti da prave razna Euda - rastersku tehni-
u. Savladavéi mogucnosti u dizajniranju op-
titkih efekata harkeri su odjednom shvatili
nesluéene moguénosti u dizajniranju optic-
kih efekata. Jer, samo se pomofu registra
$DO012, takozvanog raster registra, mogla
ostvariti takva operacija. | - hakeri su se ba-
cili na posao.

Prvo: reklamne poruke ne mogu biti ni u
kom sluéaju standardni znakovi Commodo-
reovog karakter seta. Jedina mogucnost bili
su sprajtovi. Postupak sme3tanja karaktera u
sprajtove vet smo opisali u junskom izdanju
ove rubrike. Za one koji nisu pro€itali jun-
sko izdanje da ponovimo ukratko: napravi
se petlja koja uzima redom kodove karakte-
ra teksta koji treba da skroluje, mnoZi ih sa
osam i dodaje na startnu adresu karakter
ROM-a. Na taj natin se dobija potetak opisa
znaka ROM-u. Sada se uzimaju jednobajtni
blokovi iz opisa karaktera i prebacuju u deo
memorije za opis sprajtova.

Drugo: skrol sprajtova. Skrolovi sprajtova
vet su i pre toga bili poznati tako da tu nije
bilo vedih problema. Rutinu za skrolovanje
takode smo dali u junskom izdanju ,Intro
servisa”, Skrol se vrdi uz pomo¢ logicke ope-
racije ROL koja prebacuje bitove u memorij-
skoj lokaciji za jedno mesto ulevo. Kada se
radi na ovaj nacin nema potrebe da pravimo
tabele sa koordinatama sprajtova, vec ih po-
meramo ,ROLovanjem” podataka za njihov

opis.

SPECIALNI INTRO SERVIS

Verovatno su vlasnici
Commodorea 64 sa slabijim
srcem bili dovedeni u Zivotnu
opasnost kada su po proi put
ugledali reklamne poruke i
pozdrave holandske razbijacke
grupe ,Hotline", kako se Setaju
po borderu njihovog monitora!

Trete: ,prodirenje” ekrana. Citava stvar se
vrtela oko ove stavke. Trebalo je prosiriti ek-
ran tako da on zahvata gornji i dponii border
po kome e sprajtovi modi normalno da se
pomeraju. Profirivanje ekrana odmah je
podsetilo hakere na jedan registar u njiho-
vom mezimeu koji je odgovoran za prikazi-
vanje 24 ili 25 redova na ekranu. To je regis-

tar za fino vertikalno skrolovanje, $DO11.
Koliko li su samo nodi, u groznifavom
trafenju refenja, proveli momci iz Hotli
ne”"-a dok im na pamet nije palo spasonosno
redenje! Registar $D011, kontrolisan raster
registrom $D012, mofe da ostvari zadatak!
Ako joi ne naslucujete reenje, safekajte jod
malo: da pogledamo sadrZaj registra $DO11.

ceo ekran prazan, iste boje kao border (ako je ovaj bit 0 onda je pra-

Registar $§D011
bitovi 0-2 : vertikalni skrol (od 1-7 linija)
bit 3 : biranje 24 ili 25 redova na ekranu
bit 4 :
zan)
bit 5 : pozivanje bit-map moda
bit 6 : pozivanje prodirenog tekst moda boje
bit 7 : deveti bit raster registra $D012
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SPECIJALNI INTRO SERVIS

T S P R

NajvaZniji od svih ovih bitova je tredi. Po-

vertikalnog skrola za jednu liniju i automat-

stavljanjem ovog bita na 1 dobijamo 25 l'ﬁlﬂﬂ-_— ski ¢e se izgubiti prvi l'ﬂd. vaieg teksta. 0[10 . 1@2A DR 12 ENE $103E
va na u, a resetovanjem 24 reda. Ovaj na 3ta treba da pazite je da, poito ste uneli . 1p2C  AD FO LDA #3FO
registar se koristio kod vertikalnog skrolova-  tekst, postavite vrednost $FF (255) koja oz- , 192E 8D 12 D@ STA $D@12
nja. Biranjem 24-rednog prikaza bila je sakri-  natava kraj teksta. Ovo je vrlo bitno jer pro- . 1831 AR 1B LDA #%1B
vena jedna linija u koju su se umetali novi  gram, pre nego $to nade adresu opisa karak- , 1933 8D.11 D@ STA $DO11
podaci. U ovom slufaju se registar $DO11  tera i prebaci ga u sprajt, proverava da li je e iggg gg ﬂé 2 gg: nggig
koristi na drugi nadin. Raster registar, jedan  kod znaka koji je uzeo SFF. Ako jeste, tada ' 1 $
. = f2vrteti” vad tekst. Uko- ., 1038 4C 31 EA JMP $EA31
od najmoénijih u nalem rafunaru, sadrfi Ce program ponovo . "' 103E AD AD 1DA 4340
vrednost ekranske linije koja se trenutno liko ne postavite ovaj zavrini karakter, tekst '* Jpie 8D 12 DO - STA $DB12
skanira mlazom elektrona. O€itavanjem vade poruke e samo jednom prodetati ekra- ' 1843 A9 13 IDA #8313
OVOE registra moienim vg{mi do koje Ii:ﬁigje n}f! nom i to ée biti sve. Dakle, uradite to ovako: L 13 43 EE 51; : e EE i igg: 1
stigao elektronski mlaz. Skaniranje se vr3i utera” FE » 1248 A
gﬂﬁje deve hiioe Ekrani dbidami deshe MEs. - o <YL BASRA Sy . 1@4A 8D 19 D@ STA $DO19 .
dutim, mi na ekranu-nadeg monitora vidimo Primeticete, ako budete anahzluraln pro- , 194D 4C FC 1@ JMP $18FC
samo prozor od 200 linija (50-249). Kada gram, da je pointer za prvi sprajt $36 to “ iggg 33 gL B4 gg 3EAB1
mlaz prede u nevidljivi deo ekrana, tada znai da podaci poinju da se smedtaju od Vin el e
moZemo da izazovemo neke promene koje adrese $0DC0. MoZete promeniti pointere S e BRK
nece uticati na kvalitet slike. E, ovde je vero-  ali tada morate da menjate adrese opisa za .. 1058 0@ BRE
vatno, kao i vama, sinula ideja holandskim  sprajtove u ROL rutini za pomeranje. ' 1057 00 BRK
hakerima. Kontrolisatemo raster. Kada ras- U adresama nulte strane $F7 i $F8 smete- , 1058 AZ @@ LDX #3508
ter dode do donje ivice ekrana prebacicemo  ni su vii i niZi bajt koji pokazuju gde je po- «v 105A 1B CcLC
prikaz sa 24 na 25 redova i prodiriti ekran za  fetak teksta poruke. Njihovim menjanjem ., 1B5E 3E E3 OF ROL $@FE3.X
vreme dok je skanirajuci mlaz na delu ekra-  moZete menjati startnu adresu teksta. Na ad- -» 1@5E 3E E2 OF ROL $@FEZ, X
na koji nije vidljiv. Ova podla radnja, iza le-  resama $5C i $5D nalaze se visi i niZi bajt T e AR g;ﬁéli
da neduZnog rastera, dala je jedan od najlep-  startne adrese za opis znakova u memoriji. "' 1PBT 3E A? @F ROL $@FAZ. X
§ih efekata koji se danas koristi gotovo u sva-  Manipulacijom viseg bajta moZete birati in- ' 106A 3F Al OF ROL 3OFAL X
kom intro programu. verzna slova, standardna ili mala. Karakter .. 1@8D SE 63 @F * ROL $@FE3, X
Da bi sve bilo jasnije, dajemo vam jedan  ROM ima slededi izgled: .+ 1@7@ 3E 62 @F ROL $@F62,X
., 1073 3E 61 @F ROL $@F81.X
., 1876 3E 23 @F ROL $@F23.X
e [ mne me
- FiFy | 1 $0F21,
$DO000 - $DIFF : velika slova .» 1@7F 3E E3 @E ROL $@EE3, X
$D200 - SD3FF : grafitki karakteri ' 1982 3F B2 @F ROL SOEE2 X
$D‘1-m = SDEFF X !“le_'la ‘I-“Ellk% 5101-'3 : 5 1085 3E E1 @F ROL MEElp %
$D600 - SD7FF : inverzni graficki karakteri ., 18BB 3E A3 OE ROL $0EA3, X
.. 1@8B 3E A2 OE ROL 30EAZ, X
o [l Eaer m ey
$DB800 - $DIFF : mala slova ., 1126 9D @1 D@ STA $D@@1, X
$DADD - $SDBFF : velika slova i grafitki karakteri , 1129 B9 F8 @7 LDA $@7FB.Y
$DC00 - $DDFF : inverzna mala slova , 112C 99 27 D@  STa sD@2T,Y
$DEO0 - $DFFF : inverzna velika slova i graficki karakteri i 112F s INY
s 1130 E8 INX
y 1131 E8 INX i
demo program koji avlja sprajtove u Dakle, ukoliko za vrednost vifeg bajta uz- » 1132 C@ @3 CPY #3008
I:m;m:htrj;J zEtim vrdi ]skx?ﬂ‘?‘:ckslm. Program s¢  mete D0 tada cete na ekranu imati velika ' Hgg ’:’g E? EEE f;é ;E
. smesta od adrese $1000 (4096) i koristi tehni-  slova; za vrednost D8 mala slova; za D4 in- . 1138 8D 19 D@ STA $D@1O
ku rasterskih interapta. Ukoliko poielite da  verzna slova itd. » 113B 20 58 1@ JSR $1958
ovaj program uradi joS po neku stvar koju  Program se startuje sa SYS 4096 ili iz mo- " 113E 4C 8] EA  JMP $EABL
poZelite moZete ga prodiriti. Jednostavno  nitora sa G 1000. Kada startujete program vi- SE LS Spor S BRE
romenite IRQ vektore na adresana $0314 i decete B sprajtova razlicitih boja postavlje- , 1142 09 BRK
gﬂ:ﬂs tako da pokazuju na vas potprogram, nih u gornjem i donjem borderu, a zatim ce , 1133 EF 292
ili iz naSeg programa pozovite naredbom  pofeti i skrol. . 114-'1 gx :-;::
JSR vag potprogram a zatim se vratite. Ne - Hi; 57 TR
mofemo vam garantovati 5ta de se desiti po- gy gt
§to izvrdite jednu ovakvu ,operaciju”, ali ' 1148 E7 Li
ukoliko budete pazili i ne ,srusite” neku ob- 1068 78 et 1149 19 aon
last memorije koja je vaina za program ili U 1p@1 A9 81 LDA £%81 , 1144 47 pee
utinite neki sli¢ni propust, sve e teci bez ' 1823 8D 1A DP STA $DB1A U 1148 AD @0 LDY #3090
roblema, Ipak bismo onima koji nemaju .. 1006 A9 0O LDA #3020 . 114D A8 FF LDA ®#3FF
Bas nekog velikog iskustva u programiranju ., 1@@8 8D 12 D@ STA D@12 .o 114F 99 40 @D STA $0D49,Y
u madincu preporudili da ne ira{'u pro- ., 1008 8D 19 D& STA $DO19 -+ 1152 99 40 OE  STA $DE40Q,Y
gram,jer e se rafunar vrlo lako zablokirati, igffg gg ;g e ég: :ggn , Hgé g; 20 aF ?E $0F@D, ¥
Adresa mﬁtanja teksta e $2000. ; : 1813 A9 24 LDA #$24 i 1153 D@ F2 BENE £114D
i iti koristedi » 115B A8 1B LDA #$1B
Tekst koji Zelite mozete ubaciti koristeci : igig ig‘ i; a3 EE: ﬁg?&“ ' 115D BD 11 D@ STA $D@11
naredbu , W XXXX" Monitora 49152, Mogete o
T ., 1P1A BD 15 @3 STA $0315 . 1168 A5 20 LDA #3202
Ea ubaciti i na natin kﬂ]] J€ Opisan u prvom 181D, A9 1B LDA #31B : 1162 85 F§ STA 2FB8
izdanju ove rubrike. Izadite iz monitora, ob- . 101F 20 4B 11 JSR $114B° . 1184 A9 0@ LDA #30@
rifite ekran, otkucajte tekst i kratkotm BASIC " le2z 58 CLI . 1188 85 F7 STA $F7
linijom prebacite sadriaj ekrana na adresu ., 1823 6@ RTS o, 1188 85 41 STA 241
8192 tj. $2000. Pri tom pazite da vam ova .. 1824 Es @2 INC $82 e PTYRA D TRE 40 STA £40
BASIC linija ne zahvati zadnji ekranski red .+ 1028 A5 02 LDA 302 i 118C 5@ RTS
jer ée pritiskom na taster RETURN dodi do .o 1@28 29 B1 AND #3001 , 118D OB BRE
. Im
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Toliko do sledeceg izdanja vaSe rubrike
SIntro servis” i otkrivanja novih tajni iz ha-

kerskog sveta.
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AVANTURE

Ovaj, sad vec stari ali jos
neprevazideni program,
koji je privilegija samo
vlasnika SPECTRUMA
48K, mozZe se nazvati
avanturom, strateskom
ili epskom igrom. On je
sve to, ali i jos§ mnogo
pise i zato je jedinstven
na softverskom trZistu
(naravno uz nastavak
DOOMDARK's
REVENGE).

Pizu Vladimir Homan
Darko Dimitrijevié

oida cete se Euditi
Sto ovaj prikaz objav-
ljujemo sada kada je
igra navriila oko tri godine posto-
janja, ali za mnoge je ona jo3 uvek
aktuelna i neprevazidena. Ovaj

tekst namenjen je onima koji ni
pored objasnjenja davanih ranije,
nisu uspeli da unifte DOOMDAR-
KQO-vu vojsku i oslobode Zemlju
vetnog mraka, i za one koji Zele
da im igra bude jod zanimljivija.
Redenje u stilu: (W, W, S, TAKE
SWORD, GO DOWN), nije ovde
moguce, jer igra je svaki put dru-
gatija, a uz to, ako budete imali
sreée, modi dete da upravljate sa,
gak, 32 lika. Broj ratnika nije mo-
guce precizno adrediti, jer Gospo-
dari svoje snage mogu obnavljati
svaki put-kad osvoje neku citadelu
ili tvrdavu, to jest kad god neko
utvrdenje bude ponovo osvojeno,
u njemu ¢e se naci novih 200 peda-
ka ili konjanika. Koliko cete ih u
tim borbama izgubiti, to je druga
stvar i zavisi od mnogo faktora.
SASTAV SNAGA: MoZete imati
konjanike ili pefake, ili i jedne i
druge zajedno, ali jedan lik moze
da komanduje sa ukupno 2400
vojnika tj. 1200 pe3aka i 1200 ko-
njanika.  Obavezno  ocbratite
painju, Zitajuéi tekst, protiv kak-
vih Dumdarkovih snaga se borite.
Konjanici su jati od peiadije.
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Obigno ih ima po 10000 - 12000 u
grupi, a ponekad i znatno vise.
BROJ VOJNIKA: Najvainiji faktor
od kog zavisi ishod bitke. Trudite
se da neprijateljeve snage napad-
nete sa barem duplo vedim bro-
jem svojih (neka u bici ugestvuje
vise Lordova). Dumdarku preko
noti mogu da stiinu pojatanja, to
mofe da ima kobne posledice.
Gledajte da i vale rezervne snage
budu u blizini.

HRABROST VODA: Postoje hrab-
ri i manje hrabri Lordovi. Nekima
nete previse smetati ledeni strah
{lce Fear), i oni nete zazirati od
borbe. Takvi su svi Fey-ovi, Lor-
dovi iz citadela, Utarg. 5 druge
strane postoje Lordovi koje de i
najmanji intenzitet ledenog straha
(npr. .Ice Fear is slightly cold”)
dovesti do toga da e odbiti da se
bore. Tim Lordovima koji nede da
se bore (utterly afraid), dajte im
iskljugivo odbrambene zadatke -
da fuvaju neku tvrdavu.

STEPEN ZAMORA: Veoma vaZan
faktor na koji mnogi ne obracaju
dovolino painje. Preporutujemo
da se bez vece nuide ne upustate
u boj ako vam je veliki deo vojske
umoran (tired, quite tired, very ti-
red, utterly tired). Moie se desiti
da je neka vojska toliko umorna
da vife re moZe da nastavi napre-
dovanje, a kamoli borbu (cannot
continue). Medutim, ukoliko nji-
hov voda nije toliko zamoren, mo-
¢i fe da nastave. Ako se borite sa
takvom vojskom trpecete velike
gubitke. Ukoliko je i lik kojim up-
ravljate toliko zamoren, napredo-
vanje uopite nece biti moguce.
Stajacete u mestu, izloZeni mogu-
¢im napadima. Na srecu, vojsku
moZete osveZavati u svim selima i
po nekom iglou ili tvrdavi. Na ce-
loj karti nema vise od 90 sela. Jed-
nodnevni mard i svaki novi dan
bitke povetavaju stepen zamora
za jedan. Najbolje stanje je ,utter-
ly invigorated”, pa ,very invigora-
ted”, .invigorated®, slightly ti-

red”, .tired" itd. Vojsku moZete

odmarati i ako stojite u mestu ne-
koliko dana - ako imate vremena.
Ipak najkorisnija su jezera koja
povetavaju snagu do maksimuma,
Ima ih oko 60.
INTEZITET LEDENOG STRA-
HA: O tome je vec bilo reéi. Dum-
dark moZe da koncentrie snagu
ledene krune na neko odredeno
podruéje, ukoliko tu predstoji ne-
ka bitka i ukoliko kruna ne mora
da pazi na Morkina.

Toliko o faktorima koji utitu na
ishod igre.

Funkcija tastera je sledeca:
1-8 - strane sveta
() - pomeranje lika za jedno polje
napred
E - vraanje na pogled posle tek-
sta

i
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R - kad prvi put pritisnete ovaj
taster najpre e se pojaviti opSte
stanje lika: koliko je sati u danu
ostalo, koliko je lik zamoren, in-
tenzitet ledenog straha, koliko je
lik zapladen i koji predmet nosi sa
sobom. Daljim pritiskanjem taste-
ra dobijate podatke o vojsci kejom
taj lik komanduje, zatim ukoliko
je u utvrdenju, koliko vojske ima u
njemu, zatim dobijate podatke o
broju vojske Lordova ili neprijate-
lja koji su na istoj lokaciji kao taj
lik i onoj ispred njega.

T - taster za opcije:

1 SEEK - uz pomot ove opcije
moZete da pretradite sve objekte
na koje naidete.

MoZete nadi maceve za ubijanje
vukova ili zmajeva, u selima i iglo-
ima osveZenje, u tornjevima i jo3
nekim objektima glas koji ée vam
dati neki savet, cup of drams” po-
mocu koga ¢e liku koji ga nade
ponovo zapoeti dan; a i neprijat-
na iznenadenja kao o su  hand
of the dark” od koga ce liku od-
mah pasti mrak i 5to je najgore
moZete naiéi na shadows of de-
ath” koji ima potpuno suprotan
efekat od jezera - oduzima vam
SV SNAEU.

2 HIDE - ako se nalazite na nesi-
gurnom podrugju i Zelite da se
sakrijete od neprijatelja, upotrebi-
te ovu opciju i ne modete biti na-
padnuti. Samo lik koji nema voj-
sku moZe da se sakrije.

3 FIGHT THE (WOLVES, DRA-
GONS, SKULKINS, ICE TROLLS)
- ako stanete na polje na kojem se
nalaze ova bica, da biste se pono-
vo pokrenuli morate ih ubijati. To
¢ete najlakse izvesti sa vukovima i
zmajevima ako imate mac protiv
njih (sword wolfslayer, dragonsla-
ver). Lik koji sa sobom ima vojsku
moZe da ih ubija bez ikakvog
orufja. Ako je lik sam i nema
orufje moZe da izgubi konja ili
tak pogine.

4 RECRUIT - ovom opcijom se
regrutuju likovi ukoliko se nalazi-
te na istoj lokaciji sa tim novim li-
kom

5 RECRUIT MEN - jednim pritis-
kom na ovaj taster regrutujete 100
ljudi koji se nalaze u slobodnoj
gardi u citadeli ili tvrdavi.

6 TAND MEN ON GUARD - ako
zelite da pojafate odbranu neke
svoje tvrdave ovom opcijom lik
koji ima svoju vojsku, odgovaraju-
¢u onoj u tvedavi, moZe joj jednim
pritiskom na taster dodeliti straiu
od sto ljudi.

7 TO BATTLE! - ovom opcijom
napadate neprijatelja koji nalazi
lokaciju ispred vas,

U - kada svi likovi zavrde svoje
dnevne aktivnosti pritisnite ovaj
taster i padée nod U toku nodi
Dumdark pomera svoju vojsku ka-

da se odvijaju bitke. Dobijate iz-
veitaje na kojem podrudju se neka
bitka odigrala pa tako, uz pomot
mape, moiete da vidite i kuda se
Dumdarkova vojska krede.
§ - snimanje pozicije
D - uditavanje stare pozicij
G - kada se na ekranu preko nodi
pojavi poruka .do you want
dawn? (hotes li da bude zora?)
pritisnite ovaj taster jer on znati
potvrdan odgovor. Ako Zelite da
verifikujete poziciju koju ste sni-
mili takode ga pritisnite
J - ako ne Zelite da verifikujete
snimak
M - dobijate spisak svih linosti
koje ste regrutovali sa tasterima
na kojima se oni nalaze.

U igri utestvuju sledeci likovi:
C Luxor the Moonprince Glavni
lik igre. U pofetku se nalazi u srcu
fume Shadows. MoZe da regrutuje
sve likove sem Dreamsa, Dregri-
ma i tri éarobnjaka. Njegova mfi-
bija moZe da ima viSestruke posle-
dice; poseduje Mesedev prsten
(Moon ring) i zahvaljujuéi njemu
moZe da kontrolise i ostale likove
i1 igri. Ako pogine, prsten e ostati
na mestu njegove pogibije. Tada
Morkin mora da dode na to mesto
i uzme ga (SEEK). Dok Morkin ne
nade prsten gubite kontrolu nad
svim do tada regrutovanim likovi-
ma sem Corletha i Rothrona (B,
M). Prsten ¢ete teiko nadi bez kar-
te, a Morkinovo traganje Cesto se

‘neslavno zavriava - njegovom po-

gibijom i pobedom Dumdarka.
Stoga Luxora dobro fuvajte. Ipak
ne preporudujemo vam da ga sak-
rijete, ‘?cﬁm vojska ostalih lordova
moze da se preplasi, a mogu se de-
siti i jo& neke éudne stvari, Najbo-
lje je da stalno bude u drudtvu jod
3-4 Lorda i sa dosta vojske. Na-
ravno, i on moZe da komanduje
vojskom ako mu je dodelite. Lu-
xor jedini ne moZe da nosi ni je-
dan maé, jer ima prsten.

V Morkin Luxorov sin, kljuf igre.
Dok je on Ziv Dumdark nece modi
da ostvari uslove za pobedu, gak i
ako je Luxer mrtav, a va$ glavni
grad Xaorkith osvojen. Tako
moiete Dumdarka dovesti u pat-
-poziciju ako se nalazite pred po-
razom, sakrivii Morkina na kraj-
njem severoistoku karte, kod
mudraca Lorgrima, gde zbog iz-
vesnih okolnosti ne mogu da dodu
neprijateljski  vojnici.  Morkin
mofe da regrutuje samo Sest liko-
va u igri (tri Earobnjaka, Shadow-
sa, Korinela i I.mhurila}.E Kod nje-
g£a ne postoji opcija HIDE - on ne
mode da se sakrije jer tako bi se ig-
ra mogla previde lako zavrditi.

" Njegov glavni cilj je unidtenje Le-

dene krune, o femu ce jod biti re-
€i.

B Corleth the Fey Kralj Fey-ova
treba da vam slufi za regrutovanje

Sumskih Lordova, moZe da regru-
tuje i ostale, ali ne sve. Obavezno
ga naoruZajte madem, jer po 5u-
mama ima dosta vukova i druﬁih
bica. MoZete mu dodeliti i vojsku,
ali samo onu jumskih Lordova.
ipak preporufujemo da on prvo
obavi sve zadatke oko poziva Lor-
dova na berbu, jer dok god nema
vojsku sa sobom moZe da se sakri-
va, §to ¢e mu biti korisnije.

N Rorthron the Wise Glavni i je-
dini zadatak ovog mudraca je reg-
rutovanje likova, jer on moZe da
regrutuje sve likove koji postoje.
Neka vam za to i slufi. NaoruZajte
ga matem, trebate mu, Najbolje
da odmah na potetl:iu igre krene
na jug, regrutuje Garda, a potom i
ostale, krecuci se na istok.

1 Lord of Gard Nalazi se u citadeli
na jugozapadu karte. Raspolaie se
1000 pesaka, 500 konjanika, a u
njegovoj citadeli se nalazi 600 ko-
njanika.

2 Lord of Marakith Ima 1000 pe-
faka, 500 konjanika i u citadeli
700 pedaka.

3 Lord of Xajorkith Gospodar va-
Seg glavnog grada ima 1200 Pda
ka, gﬂﬂ konjanika i u citadeli joi
750 pedaka,

4 Lord of Gloom Pojto se nalazi
daleko na severu nije ga praktiéno
slati u odbranu (1000 pesaka, 500
konjanika i jo§ 600 pedaka).

5 Lord of Shimeril Njegova cita-
dela je stratetka tatka (1000 pesa-
ka, 800 konjanika, 750 peSaka u
gardi).

‘6 Lord of Kumar (1000 pe3aka,

700 konjanika i 600 konjanika u
gardi).

7 Lord of Ithrorn Ovaj fuvar ut-
vrdenja severno od masiva Ithril
ima dosta ljudi (1200 pedaka, 1000
konjanika i 700 peSaka u-gardi).

§ Lord of Dawn (800 pe3aka, 500
konjanika i 550 pesaka u gardi).

9 Lord of Dreams Sada prelazimo
na Feyove. Ovaj ima citadelu i
mofete ga’ regrutovati samo sa
Rothornom, Corlethom ili nekim
drugim Feyom (1200 peiaka, 800
konjanika i 500 peSaka u gardi)

# Lord of Dregrim Samo joi on
ima citadelu (100 pedrka, 400 ko-
njanika i 500 pe3aka u gardi).

Q Thimarth the Fey Njegova
tvrdava je vaina strateika tafka
6400 peiaka, 600 konjanika i u
gardi jos 300).

W Lord of Whispers (600 pedaka,
300 konjanika i jod 150 pedaka).
E Lord of Shadows Lik cete
prvog regrutovati, jer se nalazi u
istoj Sumi gde i va3a glavna Eetiri
lika na podetku. Krenite sa nekim
od njih na sever, severozapad, i
ugledacete ga kako stoji usred Su-
me sa 1000 dee&aka, bez konja. Sa
njim idite odmah na sever, severo-
istok i nadi cete konje. Sa SEEK

10
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Shadows ¢e nabaviti konja ali nje-
govi vojnici naravno ne.

R Lord of Lothoril 500 pesaka,
200 konjanika, 200 konjanika u
gardi.

T Korinel the Fey MNalazi se u selu,
u maloj 3umi Kor. Prava je umet-
nost naci ga Zivog, jer je Suma u
srcy Dumdarkove teritorije. Ako
gelite da ga nadete i regrutujete
odmah sa Corlethom poZurite na
sever, izbegavajuél neprijatelievu
vojsku u nadiranju, a preko nodi se
sakrivajte (HIDE). Kada dodete u
fumu Kor potraZite selo. Ako Ko-
rinela nema znadi da je vec bio na-
padnut, ali moZda nije mrtav, Fo
trafite ga na nekoliko polja oko se-
la i moZda cete ga naci. Regrutuj-
te ga pa bekite pravo na istok. Po-
ito ovaj lik nema konja, da bi se
brze kretao morate da mu ga na-
bavite, Najblizi konji se nalaze u
blizini jednog monolita na istoku
fume. Kada ih nadete nastavite
beg do Dreamsa. Medutim, ukoli-
ko Korinel nije bic napadnut nece
ga u selu sa 1000 pedaka.

Y Lord of Thrall On se nalazi u is-
toimenoj Sumi u selu i ima 600 pe-
gaka i 300 konjanika. Ovim smo
zavrdili sa Feyovima.

U lord of Brith Ovaj Lord, kao i
vetina ovih koji slede, ne spada u
hrabre ratnike. Ima 300 pefaka,
500 konjanika i u tvrdavi jod 150
konjanika.

I Lord of Rorath 400 pe3aka, 800
konjanika i 250 konjanika u gardi.
Bice najkorisnije da ga odmah po-
faliete u Keep of Thimrath.

0 Lord of Throrn 800 pesaka, 400
konjanika, 150 pedaka u gardi. Do-
delite mu odbrambene zadatke.

P Lord of Morning 800 peSaka,
300 konjanika, 200 pefaka u tvrda-
vi. Njegov posed nije od znacaja
pa ga ne morate braniti.

A Lord of Athoril 300 pe3aka, 800
konjanika, 150 peSaka. Nije najpo-
godniji za akcije na dalekom seve-

I,

S Lord of Blood bez peaka, 1200
konjanika, 400 peiaka u gardi.
Ovaj hrabri ratnik uvek je prvi na
udaru zahuktalim osvajagima jer
se njegov posed nalazi na svega
nekoliko polja od juZnih delova
pofetne Dumdarkove teritorije,
odakle stalno u prvih desetak da-
na nadiru njegove snage. Stoga
morate brzo da ga regrutujete i
povucete iz njegove tvrdave. Po-
trafite utogidte kod Shimerila,

D Lord of Herath 600 peiaka, 500
konjanika, 300 peSaka u gardi.
Ovaj stradljivac se nalazi u tvrdavi
koja je vaina stratefka tacka za
prodor na jug i zato ¢e ga Dum-
dark sigurno napasti. MoZe se de-
siti da stignete prekasno i da ga ne
nadete uopste ili sa desetkovanim
snagama.

f Lord of Mitharg 600 pelaka, 500

konjanika, 150 pe3aka u tvrdavi,
Nijegova tvrdava se nalazi juino
o Shimerila i kada ga regrutujete
najbolje je da ga po3aljete tamo da
pojata odbranu.

G Utarg of Utarg Ovog ratnika
moze da regrutuje jedino Luxor ili
Porthron. Nema pe3ake, vec 1000
konjanika i 350 konjanika u gardi.
On je najhrabriji ratnik i njegova
vojska pod normalnim okolnosti-
ma trpi male gubitke. Neka vam

e

bude jedan od glavnih aduta za
napad.

H Fawkrin the Skulkrin On je je-
dan od tri tarobnjaka uz Eiju po-
moé Morkin moZe da uniti kru-
nu. Nalazi se na severozapadnom
delu mape, svega 3-4 polja na
dan. Cesto po njega umesto vas
svrati feta Dumdarkovih konjani-
ka i ubije ga. Mogu da ga regrutu-
ju Morkin, Rorthron i Corleth.

] Lorgrim the Wise Nalazi se u
kuli u samom severcistonom ug-
lu karte. Do njega moiete doci sa-
mo kroz uzan iskoseni prolaz ko-
ga obelefava jedan monolit. Ovaj

lik krede se cak i sa konjem samo
4 polja na dan. Mogu da ga regru-
tuju Morkin i Rothorn.

K Farflame the Dragonlord Po-
slednji Earobnjak je pospodar zma-
jeva sa i uz njegovu pomoc sa naj-
lak3e i najbrze osvaja kruna. Ako
moiete sebi da dozvolite tolike
luksuza, ovaj zmaj moie da vam
poslufi i kao izvidaZ, jer prelazi,
to jest preleée 16 polja dnevno, a
ako je odmoran moZete bez pro-

blema njime osvajati male tvrdave
koje nemaju vife od 250 vojnika.
Prethodno dobro pogledajte da li
u blizini ima prave vojske.

Toliko o likovima. Inale, Feyovi
prelaze i u ravnici i u Sumi 8 polja
dnevno (konjem). Ostale liénosti
kroz fumu idu duplo sporije nego
Feyovi. Svi likovi (sem Dragonlor-
da) kroz planinu idu duplo spori-
je. Feyovi mogu da obnavljaju svo-
ju vojsku samo u svojim utvrdenji-
ma Koja nisu pre toga bile osvoje-

na. Isto vafi i za Utarga s tim 3to
on ima samo dve svoje tvrdave,

Posle svakog novog dana bitke
dobijate pudatie (taster R) o broju
poginulih vadih i Dumdarkovih
ljudi i ishodu bitke. Bitku moZete
dobiti (Victory to free), izgubiti
(Victory to enemy). U slugaju da
bitka jo3 traje (The battle continu-
es) moZete povuci svoje snage ili
dovesti pojacanija.

Igru mo#ete izgubiti na dva na-
fina. U oba slugaja Dumdark mo-
ra da ubije Morkina, a zatim i Lu-
xora, ili da osvoji Xajorkith.

Pobediti moZete, takode, na dva
nafina. Jedan je da Morkin uz po-
mo¢ nekog od Carobnjaka unidti
Krunu, a drugi da osvojite Ushga-
rak, Dumdarkov glavni grad.
Majlakfe éete unidtiti Krunu ako
sa Morkinom odete do Dragonlor-
da, a zatim sa obojicom krenite ka
severu krecudi se zapadno od pla-
nina Korkith i Ugrak. Ako vas juri
ceta Dumdarkovih vojnika po-
traZite utotifte kod Lothorila ili
Glooma, Kuli u kojoj se nalazi
kruna (Tower of Doom) pridite sa
zapadne strane, pored citadele
Vorgarth. Ako budete imali srece,
doci ¢ete sa Morkinom i Dragon-
lordom do kule. Neka tada Mor-
kin uzme Krunu (SEEK), pritisnu-
te .not” i pojeavite se poruka
.The Ice Crown is destroyed. Vi-
ctory to free!” I jezero Mirrow
moZe da unisti krunu. '

Jedan od najsigurnijih nagina da
pobedite bez unistenja ledene kru-
ne je da sve likove, dok traju na-
padi Dumdarka, rasporedite po
vainim stratelkim tatkama. Stra-
tedke tatke u prvoj liniji odbrane
su: citadele Gard, Shimeril, Mara-
kith, Kumar, kao i Keep of the
Moon. Ako vam Dumdark osvoji
stratedke tacke, tj, probije prvu li-
niju odbrane povucite se na dru-
gu: &ine je tvrdava Thimrath i one
u posedu Lorda Dawna a narofito
je znatajna ona zapadno od cita-
dele Dawn i tvrdave Corelay. Ako
i to probiju, preostaje vam jedino
da se sa svima povuceteu Hajor-
kith. Sadekajte da produ Dumdar-
kovi napadi {oko 40 ,dana” od po-
cetka igre) i krenite u pohod ka
Ushgarasku (Ushgarak is fallen!).
Za svaki sluéaj ostavite bar nekog
u Hajorkithu,

Pokuajte da oborite ove rekor-
de: uniftenje Krune za 9 dana, os-
vajanje Ushagaraka za 26, osvaja-
nje cele karte. Pokulajte Dumdar-
ku da prepustite $to manji deo
svoje teritorije.

premite praznu kasetu kako
biste mogli da snimite poziciju u
svakom trenutku i tako sprefite
mogude gredke, MoZete da razmis-
liate koliko hocete-jer dan traje
sve dok ne date komandu za noc,
Mnogo srece! o
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Ovo je jof jedna krimi prica pre-
bagena u kompjutersku igru. Na-
lazite s¢ u ulozi simpatitnog de-
tektiva koji, neodoljivo podsjeca
na inspectora Kluzoa. Radnja se
odvija u srednjevjekovnom dvorcu
u kojem se osim vas nalaze jof de-
vet osoba, jedna od njih je ubica.
Pazite, svaka nova igra - novi ubi-
ca.

Stvari ima mnogo i vainih i ne-
vainih. Pofto moZete da nosite
najvise pet stvari ostale ostavljajte
u svojoj sobi. Kada u nekoj sobi
pokupite po koji predmet nakon
izviesnog vremena tu éete pronadi
novi. Radnja se odvija u gornjem
dijelu ekrana dok se dolje pojav-
ljuju ikone, poruke...

Ikone su slijedede:

lkona sa kutijom -
moZete uzimati pr

modu nje
mete, * pre-

traivati ormare i ostavljati pred-
mete.

lkona sa satom - vrijeme tee
realno.

Ikona sa slovom @ - za pitanja.
Upotrebimo tu ikonu, odaberemo
sa kojom osobom Zelimo razgova-
rati, stanemo ispred nje, ponovo
upotrebimo ikonu sa slovom Q i
odaberemo o femu Zelimo razgo-
varati, o mrtvacu, o ostalim oso-
bama ili predmetima.

Ikona sa listom papira - upot-
rebljavamo predmete koje imamo
kod sebe,

lkona sa glavom - s njom op-
tufujemo ubicu kada skupimo do-
sta dokaza.

Vrata otvarate tako da stanete
ispred njih i pritisnete FIRE a ka-
da se pojavi ikona sa vratima po-
novo pritisnemo FIRE i vrata e
se otvoriti ako nisu zaklju€ana.
Ako su zakljufana onda morate
tekati dok ih sobarica ili Bently
ne otvori.

Ubicu ba$ moramo tragiti na os-
novu iskaza likova. Zaboravite na
moguénost da Zekate dok ne osta-
nete sami 5 ubicom jer ako ne ot-
krijete ubicu dok i poslednji lik ne
padne kao Zrtva ubice pojavit ée
se natpis u stilu: Na Zalost niste
uspjeli”. A sada nedto vise o likovi-
ma;

MAJOR - stalno mumlja svoje
doZivljaje tako da se nemojte izne-
naditi ako odjednom Eujete ,Gra-
nate!” ili slicno. Nemojte ga zane-
marivati jer vam moe dati vaine

podatke.

J%Eé

sao T@I;

Tﬂao Duh@iaﬁl@

DOCTOR - on e vam reci uzrok
smrti Dingla koji je uvijek prva
irtva, ali doktora morate odmah
ispitati jer ¢e za kratko vrijeme i
on postati Zriva ubice.

DINGLE - prva Zrtva. O njemu svi
misle najbolje i svi se fude kako
ga je neko ubio i zadto.

CYNTIA - nju vrlo rijetko moZete
sresti jer se negdje krije, na Zalost
jo& nisam otkrio gdje.
REVEREND - stalno se 3ede po
dnevnom boravku. Ako ga nema
u dnevnom boravku (od njega) vi-
$e necete modi nista saznati jer je i
on postao Zrtva. Nemojte ni njega
zanemarivati iako bi to mnogi uéi-
nili, nije .nevinadce”.

BENTLY - batler. Vrlo se sumnji-
vo ponasa. Ako vas zatekne u svo-
joj sobi vrlo vierovatno ce vas za-

kljuéati i ostaviti. Ako vam se to.

dogodi nema druge nego Cekati
dok se ne vrati. Kad vas pusti pro-
Svrljajte po dvorcu i nadi ete jod
jednu Zrtvu, ali ga sigurno nije
ubio Bently.

GABRIEL - sluZavka, vrlo povu-
¢ena, kao da se nekoga boiji,
COOCK - kuharica, vet je dugo u
tom dvorcu i od nje se mofe dosta
saznati.

PROFESOR - malo slijep tako da
vas nete uvijek prepoznati.
Mozete ga naci u knjiZnici, stalno
nedto mumlja nedto u bradu kao i
Major.

<» Albin Mihali¢

1-REVEREND
2-CYNTIA
3-DOCTOR
4-DINGLE
5-PUSIONICA
6-VASA SOBA
7-MAJOR
8-LOCKED
9-KUHINJA
10-DNEVNI BORAVAK
11-PUSIONICA 2
12-LOCKED
13-BENTLY
14:-BIBLIOTEKA
15-COOCK
16-GABRIEL
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Zapazivii veliki uspeh Arkanoi-
da, Imagine je, normalno, doneo
odluku o stvaranju Arkanoida II.
Ponovo ste u ulozi batica koji tre-
ba da se suprotstavi stradnim cigli-
cama i mnogobrojnim neprijatelji-

;JJJIJJJJAJ

Ako ste pomislili da se broj ni-
voa povetao, pogodili ste. Od sta-
rih 33 nivoa u Arkanoidu Il mora-
cete se suprotstaviti i sruditi 64 zi-
da. Imagine je¢ zamislio igru tako
da je za unistenje Doha potrebno
preci 33 nivoa od kojih se svi po-
navljaju po dva puta sem prvog i
poslednjeg. Redosled nivda je slu-
€ajan tako da ako posle petog ni-
voa ugledate dvadeseti nemojte da
vas to zbuni. U Akanoidu 11 posto-
je novi bonusi ali zato i novi pro-
tivmici. Poénimo od lodih strana,
U Dohovnoj osveti pojavljuju se
nova smetala koja mogu da vam
promene smer lopte znatno vie
nego u prvom delu ili stvore ogro-
man oblak dima u kome vam ne-
stane loptica. Postoji i moguénost
da se loptica krece paralelno sa
valom reketom.

Prelazimo na bonus gije su mo-
gutnosti iskoris¢ene u potpunosti.
Setite se _vitamina" nakon Cijeg
hvatanja se pojavljuju tri lopte, sa-
da se nakon njegovog uzimanja
dobija tak desetak lopti. Ubafen
je i vitamin koji dodaje vasem ba-
titu trag pri kretanju, od kog se
loptice obijaju isto kao od reketa.
Poslednja dopuna bonusa jeste vi-
tamin koji stvara jo3 jedan bat ko-
jim upravljate isto kao i origina-
lom. Naravno, vitamini iz prvog
dela su ostali isti.

12
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Grafika je ponovo na izvanred-
nom nivou sa maksimalnim isko-
rifenjem boja. Melodija je u os-
novi ista kao u prvencu ali na
128-ici zvuli kao betka filharmo-
nija sa izvanrednim efektima. Mo-
gutnost izbora je ogromna, tako
da vadim reketom mofete uprav-
ljati pomoéu misa, svih vrsta joys-
ticka ili tastaturom. Arkanoid II je
jednom regju FANTASTICAN.

<> Milod Nikodijevi¢
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Specijal FX je novo ime na sof-
tverskoj sceni. Njihov prvenac, Fi-
re Fly, stigao je i na na$ Balkan.
To je jod jedna od mnogobrojnih
igara tipa ,shoot’em up" (.kolji
gve"). Fire Fly je zanimljiva leteli-
ca koja izgleda kao muva: ima an-
tene, krila i sve ostale sitnice koje
ima €ak i na%a kuéna muva. Godi-
nama se Fire Fly muvao po plane-
ti dok nije dobio zadatak sa netac-
nim objagnjenjem. Posle dugog is-
traZivanja vrata s¢ sa ofima pu-
nim suza i otkriva da je Zemlja

tpuno pusta. Samo ona i vi. Na-
En ovog otkri¢a dobijate infor-
maciju da ste na Zemlji nepoielj-
ni. Ubrzo otkrivate da je vasa gla-

va ucenjena (stari fazon  traii se
mrtav ili mrtav”).

Prelazimo na glavnu temu: na
ekranu nema nifeg neobifnog,
podeljen je na dva dela od kojih se
na jednom odvija igra a na dru-
gom imate mapu, merad goriva i
oftecenija i dosta pomocnih displa-
ya. Vai zadatak nije narocito
teZak: potrebno je unistiti skelet
neprijateljskog sistema koga u
Zivotu odrZavaju izvori energije.
Skelet se sastoji iz vife delova: u
jednom su roboti, u jednom mrtve
zone i predivni pejzaZi opustodene
planete. Najinteresantnije je to da
se delovi skeleta, tj.nivoi koje tre-
ba da predete, pojavljuju bez ikak-
vog reda.

Potinjemo od mrtve zone: kre-
cite se ulevo, otvorite put do izvo-
ra energije, nastavite kroz nivoe, u
svakom ostavite svoju . muvicu”
na odredeni kvadrat i pritisnite
Jire. Oko . muvice” se nalaze
Joptice” koje mogu spasti Zivot, a
znamo da ga ved svi priZeljkuju.
Svaki nivo ima po Cetiri izvora

energije predstavljena kao lopte i
po dva transportera. Morate paziti
na ove Cetiri lopte jer imaju zna-
€ajnu ulogu u vasem cilju: morate
pokugati da ih napunite.

Ova igra po mnogo éemu pod-
seca na stari dobri Star Quake ali
sa puno originalnih razlika. Po-
sebno su zanimljivi transporteri i
izvori energije koje morate puniti,
gde su potrebni dobri refleksi i ja-
ki nervi. Veoma je simpatina me-
lodija (na Commodoreu) koja vise
podseéa na pesmu iz Ljubavne
price” nego na muziku za arkadnu
igru.

<» Miloé Nikodijevic
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Venom Strikes Back je najbolji
u seriji MASK, radenoj po veoma
poznatom crtanom filmu,

Zaplet je sledeci: zli Venom je
kidnapovao sina MATTA TRAC-
KERA. Dr#i a zarobljenom na me-
secu, a MATT je jedini koji moZe
da ga spase. Naravno, vi ste u ulo-
zi MATTA TRACKERA, vode gru-
pe MASK. Igra se na dZojstiku ili
tastaturi. Misiju otpo€injete pritis-
kom na 0, a na 3 je najzanimnjivi-
ja opcija: unolenje tajnog koda.
Postoji tri koda, i to:

MAYHEM - vodi vas direktno
na drugi nive, na meseevu po-
vrdinu, otvoren put do Venomove
palate. Da biste do nje dodli treba
preci veliki put, drugi deo tog pu-
ta moZe se lako savladati uz po-
mot koda:

TRANSMOGRIFY - direktno u
mesecevu utrobu, gde je predeo
oko dvorca u kojem je zarobljen
sin MATTA TRACKERA.

PETALS OF DOOM - znacenije
ovog, treteg koda jos nije jasno,

Kodove koristite u toku igre, ka-
da se nadete u teleportu, a unosite
ih na pogetku.

Ako Zelite da igrate Cisto, bez
kodova, moracete se dobro oznoji-
ti. Na prvom nivou (zemlja), treba
koristiti masku br. 1: BUCK SHO-
OT. On jedini moZe da prefivi
prvi nivo jer jako dobro puca, 5to
je i te kako potrebno na prvom
novou.

Drugi nivo: mesefeva povrdina.
Na njemu koristite MASK No. 2
koju nadete na izlazu iz baze na
zemlji (sa BUCK SHOOTOM se
probijate desno dok ne naidete na
vrata). Kada izadete Ceka vas
MASK br. 2 koja dobro preskate
kratere.

Na treéem nivou koristite mask
3, JACK RABBIT, jer on jedini
moZe da lebdi i da na taj nacin ne
dodiruje plafon i patos, koji su
smrtonosno naelektrisani. Na Cet-
vrti nivo se jo§ nisam probio, ali
sam uporan u trafenju koda za
njega.

Igra je grafitki sjajno izradena,
nema ni veéih problema sa anima-
cijom, tako da su sva skrolovanja
dobra. Zvuk malo zaostaje; ako se
pitate zasto, kad ima onako dobru
melodiju, to je zbog zvuinih efe-

kata pri hodu i pucanju. To je
stvarno jedino $to kvari ovu sjajnu
igru.

<» Goran Milovanovié
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Nakon mnogobrojnih  laZnih
verzija najzad se pojavila ona pra-
va Eliteova. Podli ste svojim avio-
nom da obavite vaZan zadatak, ali
vas je u tome sprefio neprijatelj,
tako 3to vam je pogodio avion,
Mequtim, vi kao iskusan pilot
ipak ste uspeli da se prizemljite.

im ste izasli iz aviona, koji je jol
bio u plamenu, dogekali su vas na-
padafevi meci. Ali, vi ste Evrsto
odluéili da obavite svoj zadatak:
oslobadanje svog kapetana. Da si-
tuacija bude jo3 teZa, imate ogra-
nifen broj metaka - 99, i 50 bombi
Gbacate ih drZecdi malo duZe FI-
RE). Po putu éete nailaziti na
kvadrate koje sakupljate jer vam
oni obnavljaju municiju, a ako po-
kupite crni kvadrat dobijate po-
boljfanje - bombe koje pucaju u
svih 8 pravaca! Dejstvo tih bombi
prestaje kada izgubite Zivote, ko-
jih na pofetku imate pet. Neprija-
telj vam je veoma opasan jer napa-
da u grupi, a neki se prikrivaju u
vidu balvana na rijeci. Tu su i dru-
ga smetala: tenkovi, bunkeri, heli-
kopteri, naglaznc mine i drugo. Va-
u misiju olakSace tenkovi sa na-
tpisom IN u koje moZete udi koris-
te¢i FIRE. Kad stignete u utvrde-
nje nemojte misliti da je to kraj.
Pre toga morate preci most, proci
kroz 3tab i aerodrom sa natpisom
JAT (!) da biste konaéno stigli do
svog zarobljenog kapetana koji
vas nestrpljivo ogekujer Kad ste to
uradili dobicete poruku: YOU HA-
VE RESCUED COLONEL COOK
AND RECEIVED 100.000 PTS.
CONTINUE TO FIGHT [S HARD
AND YOU MUST BRING FREE-
DOM TO THE PEOPLE YOU
PROTECT. GOOD LUCK! (Oslo-
bodili ste svog pretpostavljenog i
zaradili 100.000 poena. Nastavak
borbe jo§ je tezi | morate donijeti
slobodu narodu koji Stitite. Sret-
nol).

Nakon toga igra se zavriava a
vama za utjehu ostaje da se upie-
te na listu deset najboljih igraca.

<» Milan Zaninovié

- SVET IGARA / JUN ‘88,

13




TRAGET RENEGADE

Grafika
Animadija
lde jm

lzrade

Uliéne tude, koje su svakodnev-
na pojava u Engleskoj, odakle do-
lazi igra, i kod nas su dosta popu
larne, pogotovo izmedu tzv. Red
Devils-a 1 Black & White Hooli-
gans-a. Doduse, lik koji vodi$ kroz
igru nema ni crno-beli, ni crveno-
-beli 3al. Moglo bi se pre reci da
prilitno podseéa na Navaho Gro-
ma, ako se dobro seam plakata
za film. Momak je lepo nabijen,
onako, ima ga, pokuplo je sav vaz-
duh iz ckoline, take da se sve
odigrava u vakuumu...

Sve podinje tako sto izlazik iz
lifta i kreced u jednu Setnjicu uli-
com da se javi svojoj dragoj iz ob-
liznje govornice, i nabered koji
cvetak uz put. Kad, odjednom, na-
ide frajer na motoru i mucki - ag-
resorski obori te sa leda. Ti se tu
razljutid, pljunes u 3ake i sateka3
njegovog drugara, pa ga zveknes u
glavu i on naravno padne sa mo-
tora. Sad se njih dvojica, kao, oz-
biljno razbesne, i krenu da ti pro-
gatkaju bubrege, i onda... zha se:
trka-frka, cirka-svirka. Ako si do-
voljno spretan pokupided palicu za
bejzbol koju e ispustiti jedan od

HLEBA | IGARA
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njih posréudi pod serijom tvojih
uspeinih krodea i na taj nadin ced
ih pomlatiti za fas, Naravno, oni
s¢ ne predaju i &im nastavi§ svoju
popodnevnu  Setnjicu, eto njih
opet. Objainjavajuci im svoju teo-
riju o miroljubivoj koegzistenciji
kriis sebi put do drugog lifta ko-
jim se spusa$ sprat niZe. Na Zalost,
opet krivo, Oni su stiglt pre tebe.
To je jedina moja zamerka igri:
prvi nivo se odigrava na pet spra-
tava i svi susa tim istim nesta$nim
motociklistima.

Inae, moras da pazi$ da te mo-
tociklisti ne .ubace u masinu™: je-
dan te drZi za ruke a drugi ti nehi-
rurikim zavatima sreduje stomak.

Kada se najzad javis na telefon,
#enska ti kaZe da jod nije spremna
i da treba da je nazoves za pola sa-
ta. Ti, jedan, ne znad 3ta ced za tih
pola sata, pa opet odef na malo
rekreacije. Za promenu, posto se
ve¢ spustilo vefe, notne dame
kre¢u na posao. Jedna od njih je
dosta neprijateljski raspoloiena
prema tebi (ko zna 3ta si joj to
uradio u proélesti). Ti nparavno

prvo dientlmenski pokusavad da
razresis stvar mirnom konverzaci-
jom, ali ve¢ prvi njen udarac na iz-
vesno mesto izmamio je visoki C
iz tvog grla. lako si u sultini pri-
stalica feminizma, ipak shvatas da
¢e te Zenska olediti ako en prime-
nig silu. U isto vreme s leda ti do-
lazi makro, vadi pucu iz diepa i
prazni 3arfer u tebe. Zato ne
modes da trofis vreme objadnjava-
juti se sa damom, vec joj duned
dva-tri 3amara i krece$ na momka
u belom da mu pokazes neke fore
o bojenju lica u plavo-ljubiasti
dezen. Tu sreéom treba da se stig-

ne samo do kraja ulice i tu je od-
mah telefon, a na drugom kraju
Zice tvoja Marija-Magdalena.

Zensko ko Zensko! Naravno, jo3
uvek nije gotova! Nema veze, u
blizini je parki¢ pa bi mogao i ta-
mo malo da posedid i prifekas.
Medutim, u mraénom parkucu ge-
kaju te braca Bambali¢i. Prvo nai-
lazi¥ na manjeg, Jumbu (ima opa-
san udarac glavom). I taman kad
ga sabijed pod zemlju, pojavice se
veti sa pitanjem:  Je li, gelipteru,
§to si to uradio mom malom bra-
ci? i ljubazno ti Sakama pokazuje
koliko je privrien bratu. Naravno
momci su uporni kao Keza sa de-
cimalnim brojevima i prate te
kroz ceo park.

Kada sam se najzad javio na te-
lefon i zavrdio tredi nivo svoje ka-
setne piratske verzije pojavila se
simpatiéna poruka na ekranu:
Please wait, loading part two" i
disk je zasvetleo. TuZno. Ujedno
na ovom mestu Zelim da objasnim
da pofto vecina vlasnika racunara
poseduje samo kasetofon nisam
nasao za shodno da opsivjem di-
ketnu verziju.

MoZemo se jod samo pozabaviti
dodatnim objadnjenjima. Ispod
glavnog ekrana nalazi se manji na
kome su predstavljene samo ofi
nadeg heroja i njihovi izrazi u sva-
kom trenutku borbe. Veoma du-
hovito uradeno, posebno u meo-
mentu kad izvladi# visoko C. Des-
no od ofiju nalazi se merat ener-
jje koja se rapidno brzo trodi, i
gm} preostalih Zivota. Levo je re-
zultat, vreme i poruke (go to lift,
get a phone, itd...). Na raspolaga-
nju su Eetiri vrste udaraca i svi se
dobijaju pritiskom dugmeta na
dzojstiku 1 usmeravanjem u odre-
denom smeru: gore - udarac u
skoku (mae-geri) koristan za oba-
ranje motociklista, dole - éuganj i
udarac pesnicom u... levo - uda-
rac unazad u protivoika koji ti do-
lazi s leda i desno - klasi¢an kro-
se.
Sta jo reci - ubij sve i vrati se
Sam...
<> Nenad Vasovic
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Kasno je. Krecete se ulicama
opustelog grada. Da li vam se to

utinilo, ili se ne3to u tami pokre-
nulo? Odjednom, horda neobignih
neprijatelja stutila se na vas, s na-
merom da vas, malo po malo, na
nekoliko nivoa dokrajéi. Inafe, ig-
ra ima skrolovanje, kao .Green
Beret”, a u nekim stvarima podse-
¢a na ,Renegade”®. Likovi su krup-
ni, lako uotljivi, ali ono 3to igru
podiZe iznad proseka jesu dobra
grafika i dobra animacija. Veoma
dopadljivo je to 5to se na svakom
nivou menjaju epolete i mogué-
nosti vadih udaraca. Nego, da
predemo sa reti na dela:

I NIVO: Mapadaju vas slepci i
pokosavaju da vas udare Stapom.
Tu su i bakice, oruZje im je tafna.
Pojavljuju se .gorile”, kojih se tre-
ba Euvati, jer su dobri bokseri.
MoZete nai¢i i na neprijateljski
raspoloZenog buldoga, koji ¢e po-
kuZati da vam skoi za vrat. Mora-
te se pravovremeno sagnuti, uhva-
titi ga za noge i oboriti na zemlju.
Na svakom nivou, ponekad, niot-
kuda iskrsne mali maskirani Cove-
vuljak. On vam moZe ostaviti jas-
tuée sa krilcima, koje vam vrata
energiju. Trudite se da ga brzo po-
kupite, pre nego 3to odleti. On
vam moZe ostaviti i bombu, koje
se treba §to pre osloboditi, isto
kao i psa.

Potezi su: gore — skok; fire +
gore — udarci pesnicama; dole
— saginjanje; fire + napred —
udarac glavom; fire + nazad —
udarac nogom iz okreta; fire +
dole — saginjanje i hvatanje za
nogu. ;

II NIVQ: Ponavlja se | nivo, sa-
mo ito se napadatima prikljucuje
i atletiar koji, manje-vide, i nije
tako opasan.

Udarci: fire + napred — trlja-
nje udiju”; fire + gore — zavrtite
protivnika oko sebe i bacite ga u
stranu ekrana koju Zelite. Ostali
udarci su nepromenjivi na svim
nivoima.

III NIVO: Isti problemi kao i na
proSlom nivou. Fire + napred —
udarac kolenom; fire + gore —
Emhiianjc grudima (ovaj udarac

ih vam toplo preporutio, jer nji-
me mofete da eliminiete vide
protivnika odjednom).

IV NIVO: Opet ispocetka, ali
vas napada i debeli snagator, koji
vas udara stomakom i veoma je
opasan. Fire + napred — udarac
sa obe Sake u vrat; tire + gore —
podiZete tivnika iznad glave,
vrtite ga i bacate (ovo nemoijte po-
kusavati sa debelim, jer ¢e sesti na
vas i oduzeti vam dosta energije).

V NIVO: Ovaj nivo je teZak. Vet
poznatih naii.l(rijateija na kile, a
ima i novih: ko3arka$ koji vas ga-
da loptom i koga je tefko unistiti,
a ako ga prodete, ostaje jod malo i
stizete do motoriste. Ukoliko ste
igrali .Renegade®, nede vam biti
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teSko. Mae-geri u pravi £as, i... Ali,
pazite! Najmanja greka kodtace
vas Zivota. Potezi su: fire + gore
— Mag-geri; fire + napred — za-
bijanje protivnika u zemlju (ni
ovaj udarac ne koristite protiv de-
belog, jer e se desiti isto 3to i pro-
8li put. MoZete pokudati sa kodar-
kasem, ali je tedko izvesti.)

VI NIVO: Ponavlja se 1 nivo, ali
neprijatelia ima viSe, oduzima
vam se moguénost za neke udar-
ce, otezavaju se¢ pojedini delovi, i
jod mnogo drugih nepogodnosti,

Dalje od VII nivoa nisam igrao,
jer se, ofito, sve ponavlja i ide u
krug.

Prednost u ovoj igri je to 3to se,
ako prodete do nekog nivoa, pri-
tiskom na taster Fl, moZete na nje-
ga vratiti. Ako volite dobre arkad-
ne igre i dobru zabavu, moj savet
vam je da obavezno nabavite
BUP'N RUMBLE.

¢» Marko Stanojevié
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Posle pojave Eholon-a mnogi
programeri su pokusavali da na-

rave igru koja bi ligila na njega, a
Eo;a bi u isto vreme zadovoljila ig-
rate. Bilo je tu dosta neuspelih po
ku%aja. Onda je, do sada ne ba$ ta-
ko poznta firma Destiny”®, napra-
vila dobru kopiju pod imenom
YETL

Medutim, ispalo je da je ovo
klon Exelona, a ne pokudaj da se
napravi sli€na igra. Na pofetku se
odmah primecuje skoro identit-
nost ove dve igre. Kao i u Exolo-
n-u u YETI-u se tokom igre sl:ur-
lja municija i bombe; drZeci malo
dufe dugme za pucanje aktivira se
raketa, pri eksploziji protivnik se
rastura na komadice, itd,

Grafike i animacija su veoma
sliéne. Ali, ipak postoji nesto Sto
se razlikuje. U Exolonu ste bili na
nekoj planeti i napadali su vas
svemnirski brodiéi, a u YETI-u se
nalazite na Himalajima i na vas
nasréu mali, beli i svega 2,5 meta-
ra visoki ,majmungici”, ili kako ih
u narodnu popularno nazivaju,
JJetiji.” Pored njih dosadni su i ka-
luderi koji izlaze iz neke vrste ki-
neskih kucica i drie uperen krst u
vas (pitao sam se da li se mole Bo-
gu ili misle da sam davo!). I ovaj
problem se moie rediti: samo pri-
tisnite jedno malo dugme koje se
zove FIRE.

Novina u igri je Jtemperaturo-
metar.” Ako se suvide .ohladite”
gubite jedan Zivot, Da se pre ove
igre nije pojavio Exolon, YETI bi
sipurno dospeo na vrhove svetskih
top-lista. Ovako, sada je samo
Ltruli klon.®

< Vladimir Pecelj

BASKET MASTER

Ova izvanredna igra nastala je u
korpraciji Imagine-a i Dinamica.
Mnogo bolja verzija je za Spec-
trum (za Commodore je grafika
lodija). Sa odlifnom grafikom (go-
vorim o verziji za Spectrum), ovaj
program se moZe proglasiti za naj-
bolju simulaciju koarke na ovom
racunaru!

Igra se u dvorani. Gledaoci ska-
kucu na svaki postignut poen. Ek-
ran je podeljen na dva dela. U gor-
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njemn (vedem) delu odvija se igra,
u donjem se nalazi energija, broj
poena, vreme i faulovi. Igra se je-
dan na jedan. Pored standardnih
poteza postoji i nekoliko veoma
dobro uradenih finti.* Najlepda
su zakucavanja i to: napred (desno-
+ fire), otpozadi (levo + fire), le-
vom rukom (gore, levo+fire) i
desnom rukom (gore, desno+ fi-
re). Moie se Sutirati i horogom.

U pauzi izmedu dve igre pojav-
ljuje se statisticki podaci: procenat
Suta iz slobodnih bacanja, iz igre i
iz trojki. MoZe se igrati protiv
kompjutera i to u rangu begginer
(pocetnik), amater (srednja Zalost)
i NBA (profeseinalac). Malo teie
je pobediti begginera (a da ne go-
vorimo o ostalim). Ako ipak vise
volite da se takmiite sa prija
eljem (ili sa prijateljicom), po ufi-
tavanju pritisnite dvojku i uZivaj-
tel

Evo saveta za one koji hode da
daju malo vie kofeva. Cim se vas
igrat pojavi na ekranu dva-tri pu-
ta pritisnite fire i Sutnite tricu, a
onda trk prema kou! Mala je mo-
gucnost da pogodite ko, mada se
i to desava. U svakom sluéaju, kad
se lopta odbije od koda vi je poku-
pite (fire) i efektno zakucajte. Naj-
lepsi trenutak u igri je ponavljanje
(replay) zakucavanja gde rafunar
prikazuje igrafa koji zakucava u
prvom planu.

lgra je veoma zarazna, i esto
cete joj se vracati,

<> Vladimir Pecelj

TIME FIGHTER
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Igra bi se mogla okarakterizirati
kao vise njih, jer, tacno je da ste u
svakoj postavi isti covjek, ali dok
je prva postava hiljadu godina p.
n. ., u zadnjoj ste s raketnim mo-
torom na ledima i letite u svemi-
ru... Cilj je uvjek isti: doci do kraja

ICE - ne znam da li je ovo ugradio

i (kao kod strijele i luka), a laser

i uvjek do kraja... Naravno, pri to-
me vam smetaju i drugi koji bi ta-
koder Zeljeli .pobijediti® (u ime
programera), pa se protiv njih
sluZite razlititim orufjima, zavis-
no od doba - od 3ake od lasera.
Vak lik je si¢ufan u odnosu na ek-
ran, ali svi su njegovi pokreti do-
bro i vjerno izraseni i programira-
ni. Ponekad bi mi se uéinilo da
gledam demo-verziju CAD-a, a ne
obiénu igru!

Mo, dobro, pogledajmo posta-
ve... (Inafe, s jedne postave na
drugu moZete pritiskanjem SPA-

pirat, ali u svakom slutaju dobro
dode, kako biste pogledali sve po-
stave!):

1. PRIJE NOVE ERE (ili tu ne-
gdje). Jedino .oruZje” vam je ruka,
pa pritiskom na FIRE udarate ne-
poieljne. MoZete se sagnuti (joys-
tick dolje} i uzeti kamen (fire), us-
tati (optustite joy.) iopet pritisnuti
fire, pa éete moida nekoga pogo-
diti i kamenom.

2. SREDNJE DOBA - tvrdava -
Tvrdava ima 3 sprata, a vi se nala-
zite 5 njene unutarnje strane. S
jednog sprata na drugi moZete ste-
penicama ili tunelima. Vrlo Zesto
je jedan sprat pregraden zidom,
pa stalno morate gore-dolje, a tre-
bat ¢e preskakati i rupe (joy-gore
lijevo, gore desno). Orufje su luk i
strijela (fire], a ratunajte na to da
vafem junaku treba sekunda dok
napne luk i strijelu...

3. DIVL]I ZAPAD - Indijanci ima-
ju luk i strijele, a vi pistolj. Bit ¢e
kao u pravom kaubojcu. Samo pa-
zite: Indi{'anci brze odapinju strije-
le. Strijele izbjegavate tako &to se
sagnete.

4. SVJETSKI RAT (vjerojatno prvi)
- Prava uzbuna, konfuzija... sirene
tule, auti se vozaju dolje. Vi ste sa-
mi na cesti a gadaju sa svih prozo-
y -

5. SVJETSKI RAT (vjerojatno dru-
gi) - Ovaj put u polju - penjete se
po brefulicima, a negdje u udubi-
nama su i mine - skotite, skoCite,
pucajte pucajte... MoZete baciti i
ruénu bombu (fire + gore)

6. Za ovaj nivo nisam uspio pogo-
diti 5to predstavlja. Uglavnom, ni-
ste bogati, pa nema orufja osim
dake... MoiZda je to sadaSnje doba
(auti su tu)...

7. SVEMIR, IDUCE STOLJECE -
raketni motoréi¢ na ledima, laser
u rukama. Ovaj nivo mi se Eini
najlaksi, barem zbog toga ito ne
morate cekati dugo dok laser opa-

je 1 najdjelotvorniji...

I, 5to redi na kraju? Nismo do
sada tako Cesto u jednoj igri puto-
vali u sva vremena. Igra ce zado-
voljiti sve - od ljubitelja Kokotoni
Wilfa (davno bese to...) do Space
Invadersa - ako ne cijela, onda ba-
rem neki njeni nivoi.

<» Dario Suianj
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THE RASTAN SAGA
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The Rastan Saga

Grafike m:l
animacije  IEBDBEEDE 0]
ldeja 11213 4]5]6] ¢ o ENEEN
izee  NIBEDBOKOE 0

Ovaj program je najzad naprav
lien za Spectrum 48/128. Odlikuje
se izuzetno dobrom grafikom i
animacijom, mada je igra ustvari
bez odredenog cilja (sem poubijati
sve o vidid 1 stiéi Sto dalje). Ali
potnimo ispddethka.

Muzike ima samo dok ne poéne
igra. Postoji 4 nivoa koji se zaseb
no (ali brzo) uéitavaju. U ulozi ste
visokog miSicavka (tipa Konana)
koji vitla macem i ubija sve ispred
i iza sebe

Na prvom nivou vas doéekuju
lavowi i slatki mali kosturi (savet:
upadnite u rupu u zemlji i pokupi-
te sekiru, jer je malo duza i koris-
nija).

Poi'l'o potamnite sve ito vidite

n'um nivou (i uz pul skupite
o energije), spremni ste za
drug1 nivo. On je malo tefi jer tre-
ba preti vife nego u prethodnom
nivou. Malazite se u nekoj vrsti
dvorca, a tu vas napadaju slepi mi-
devi, madevaoci i dame (koje, uz-
gred, bljuju neku vrstu kiseline ko-
ja vam sprii facu pre nego Sto
shvatite 5ta se dogada!). Posle toga
dolazi skakanje sa lijane na lijanu,
pa opet, dok vam se na zavrti u
glavi i ne padnete.

Ekran je podeljen na dva dela.
U gornjem delu se odvija igra, a u
donjem se nalazi energija igraca i
pokupljene stvari.

Tredi i tetvrti nivo su jos tedi, a
bez POKE-a ih je skoro nemoguce
zavrditi. U moju verziju (PANTER
SOFT), on je vet ubaten.

<» Vladimir Pecelj
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BEDLAM

Ah, zasto tako mala ocjena za
ideju ove igre? Hiljadu puta
preivakano i samljeveno, ovdje
bolje tamo gore... Ipak, BEDLAM
je uistinu dobra svemirska igra.
Treba li uopée ponavljati cilj: pro-
di dalje, dalje i dalje... Onda, pred-
imo na formalnosti...

VI ste jedini koji moZe unistiti
sve sisteme neprijateljskih baza...
VI ste za to odabrani... Ukljugimo
auto-fire i krenimo... Vrlo sliéna
igra URIDIUMU, samo 5to pucate
u ekran, a ne kroz njega. Ma sva-
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koj bazi ofekuje vas puno iznena-

denja, koja Cete, nadamo se us-
pjesno savladati. Tu su:

TOPOVI: Najbolje ih je odmah po-
goditi, jer ée kad-tad oni pogoditi
vas,

RADARI - su tu samo da bi vas
spredili u napredovanju i moZete
birati da li ih treba pogoditi ili ne
KVADRATICI - moZete ih pogodi-
ti i dobijate prvo 100, a onda, uko-
liko jof gadate - 200 bodova. Vrlo
su nezgodno postavljeni, jer, posto
se brod odbija od njih, mijenjaju
putanju vadeg broda,

NAPADACI - slite na jabuke,
prstenje, zmije, gusjenice, sve i
svaita. Tu su i neki mali napadaéi
koji su dosta brzi, ubiti ih ne

moZete, a prate vas neko vrijeme i
onda nestanu. Zavisno od postave,
pojavljivat ¢e se joi neke prepre-
ke.

Na vifim nivoima pojavljuju se i
kvadrati sa slovima, koji donose
neranjivost, Zivot ili nefto slicno...

Koliko postava igra ima - ne
Znam. Dc:fhdnu poslije svake po-
stave slijedi borba sa tudovistem i
onda opet nastavljate dalje.”

Zelite prijeci cijelu igru? Nema-
te trainer verziju? Zao mi je, bez
trainer verzije nece ici: tri Zivota
su ipak premalo protiv cijele van-
zemaljske armije terorista i osvaja-
ca.

Sve u svemu, solidna igra - ne
mojte propustiti da je nabavite! (i
valjda ¢emo konatno uniStiti sve
te svemirce i 5ta ja znam 3ta sve!)

<» Dario Su3anj

STREET FIGHTER

Ako vam se svideo Renegade, si-
gurni smo da ée vam se svideti i
najnovija igra firme GO! - STRE-
ET FIGHTER. Grafika je izvrsna,
a bijete se samo sa jednim protiv-
nikom.

ra se odvija u pet razliCitih ze-
ma%ai u svakoj se pojavljuje pred-
stavnik te zemlje. Pocinje se u Ta-
panu i tu vas dofekuje éelavko ko-
ji mnogo voli da skakude. E, pa
kad tako voli da skakude vi ga sa-
mo sacekajte da padne, pa ga zviz-
nite u glavu ili u stomak; on dée
pasti jos nife pa cete moci dalje da
se tufete sa nindZama koji inade
znaju mnogo prljavih trikova. Po-
.sle dolazite kod pankera iz Engles-
ke. On je visok samo dva metra i
frtalj, pa tek kada se sagnete i sko-
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ite moZete da mu dotaknete gla-
vu. Mjega moZete umlatiti jedino
sistemom: udarac - junatko po-
vlatenje - okret - udarac. Samo
pazite: panker ima dugatke ruke i
ima obitaj da udara samo u glavu.

China... Chineski zid... Chinez..,
Momak je veoma brz, pa morate
od njega samo hrabro beZati, pa se
na brzinu okrenuti, zadati udarac
i nsataviti bezanje. On e samo ju-
riti za vama, $to vam olak3ava po-
sa0. Na kraju putedestvija po svetu
dolazite u Tajland, a tu vas eka
najgori od najgorih, najuZasniji od
najuiasnijih, a najruZniji od naj-
ruznijih - THAL On je $meker koji
rudi sve pred sobom, jof niko do
sada nije ga pobedio niti je profao
pored njega...

Ne dajte da vas ovo zapla$i, vet
hrabro (gulp!) istupite napred. Ka-
ko preci ovog tipa? Tesko! Morate
biti vrlo brzi inafe... inade ée ovaj
Smeker ostati nepobediv. Evo tak-
tike: preskotite ga, okrenite se, i
udarite ga. Ponovite nekoliko pu-

.ta i momak je gotov. Inade, ako

vas neko od malopre navedenih
tipova patosira, na ekranu de se
pojaviti poruka u stilu: Treba ti

jod dosta vremena ‘leba da jeded

da bi me pobedio. Sinko pokusaj
ponovo - ali tek kada se najedes
‘lebal”

Svaki lik ima svoje slabosti: ce-
lavko i nindie ne Cuvaju dobro
svoje stomake, a panker i THAI
glave. Gotovo sve momke moZete
tuci na Semu: preskocite ga, udari-
te, odmaknete se, preskotite, od-
maknete se, udarite itd. U poéetku
cete imati malo poteikofa oko
Emnalaienja udaraca ali ¢e i to ici

rzo. U pauzi izmedu dve bitke lo-
mite cigle golim rukama.

Ovo je igra koju moZete igrati
svaki dan, jer se stalno pronalazi
neito novo. Na ovim (jadnim)
momcima modete iskaliti sav svoj
bes zbog lojeg dana u 3koli, ili
zbog razlaza sa devojkom. Odlic-
na je i tpolo vam je preporucujem.

<» Vladimir Pecelj

CRAZY CARS

Posle izvanrednog uspeha pro-
grama Out Run (koji je prodat u
250.000 primeraka za razne rafu-
nare), pojavila se jos jedna igra sa
istom tematikom. Firma Entertai-
ment International je napravila
program CRAZY CARS. Sa izvan-
rednom animacijom i odli¢nom 3
D grafikom, ova igra ¢e se sasvim
sigurno probiti do samih vrhova
svetskih top-lista. Oni koji su se
provozali Ferrarijem iz Out Run-a
sigurno ¢e hteti da probaju neki
novi Porsche ili BMW. Sa svojim
kolima moZete jurcati po putevi-
ma Floride, New Yorka, Malibua,
Arizone itd,

Na podetku se nalazite sami na
putu. Motor vadeg auta ima ubrza-
nje od 60 km/h za tri sekunde!!!
Inate, maksimalna brzina mu je
200 km/h. Krivine su veoma ostre
i potrebno je imati dobre reflekse

| Grafiks
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godina. A.T.F.

ffa bi se preZivelo. Vremenom nai-
lazite na druga kola koja vas ome-

taju. Ona obicno idu sredinom pu-
ta, a ako ih udarite, smanjuju vam
brzinu ili vas potpuno zaustavljaju
([dobro je 3to na poletku igre
moZete odmah odabrati poslednii,
t peti nivo igre, da se ne biste
mucili oko prva Cetiri). Posle sva-
kog predenog nivoa dobija se bo-
nus veeme - 20-25 sekundi,

Na putu se, na visim nivoima,
pojavljuju manja uzvidenja i ako u
pjih udarite vasa kola ¢e u viso-
kom luku poleteti, a onda se po-
novo spustiti na zemlju, i nastaviti
yoznju.

Prva 2-3 nivoa su dosadna jer
nem drugih kola (isprobavaju vam
se refleksi na krivinama), ali kas-

& nije postaje sve zanimljivije (naro-

tito kad se pojave ved spomenuta
uzvisenja na putu).
Nemate ovu igru? Oglas u ruke i
traite naslov CRAZY CARS!
<» Vladimir Pecelj

ADVANCED TACTICAL
FIGHTER

Igrometar
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ATF, je simlulacija letenja na
avionu koji jod me postoji, ali ima

& realnih moguénosti da potne da

s¢ koristi sredinom devedesetih
ce imati nekoliko

fascinantnih moguénosti po koji-
ma €e biti savrieniji od danasnjih
vrhunskih lovaca: pre svega bice
Jnevidljiv* za radare, jer ¢e biti iz-
graden od materijala koji apsorbu-
ju radarske elektromagnetne, tala-
se. Druga prednost ovog aviona
biée veoma tedka IC (toplotna) de-
tekcija, tako da e za vefinu po-
stojecih raketa biti  nedodirljiv®,

Na samom pogetku igre,
moZete s¢ odluditi za sledece mo-
guénosti: pofetak igre, podeSava-
nje zvuka (samo FX, 4+ melodija ili
bez zvuka), pogled na score listu i
biranje nivoa igre (od first flight
do a.t.f. ACE).

Posle ovog, uvodnog menija, na
red dolazi analiza ratne situacije.
Na radarskoj slici vidite svoje, ne-
prijateljske jedinice i svoj avion.
Da biste sve videli jasnije pritisni-
te RETURN. Sledi graficki prikaz
odnosa snaga.

Posle analize wojne situacije
prelazite na naoruzavanje letelice.
Predlaiem vam da goriva i topov-
ske municije uzmete .do vrha®, a
da po pola-pola rasporedite air to
air vazduh-vazduh) i MEVE-
RIKS (vazduh-zemlja) rakete.

U toku igre ekran je podeljen na
dva dela, levi i desni. U levom de-
lu se odvija igra. Na njemu vidite
svoj avion i okolinu. Na vrhu se
nalaze slededi pokazivafi: snaga
motora (tasteri Q@ i A), brzina, na-
vigacija, visina. Tu se joé nalazi i
pokazival za rakete (o tome do-
cnije). Desni deo ekrana sludi kao
multinamenski displej. U gornjem
delu konstantno se nalazi radar, a
donji s¢ menja pritiskom na C 1
pokazuje stanje aviona, veliki ra-
dar i stanje oruzja.

Ispod ova dva dela ekrana nala
zi se traka sa raznim upozorenji-
ma;: tockovi gore-dole (U), let na
konstantnoj visini (T) i da li ste
napadnuti SAM-om (SURFACE

TO AIR MISSILE-raketa zemlja-

-vazduh).

Posle svega, malo o borbi i nao-
ruZanju. Topovima (imate dva Ses-
tocevna Vulkana od po 40 mm ka-
libra) unistavajte lovce koji napa-

daju spreda. Kada oni nestanu,
predite na AA rakete. Njih ispalju-
jete pritiskom na taster M, a kada
Zelite da predete na ciljeve na
zemlji, koristite MEVERIKS rake-
te. One se ispaljuju pritiskom na
M kao i AA ali je prethodno po-
trebno promeniti nifan u vrhu
desnog ekrana, tastarom N. AA ra-
kete su navodene posle lansiranja
a to znati da njima u letu uprav-
ljate vi litno, tako da one imaju vi-
zuelan domet (do horizonta)., ME-
VERIKS] su samonavodene rake-
te, najbolje ih je ispaliti tek kada je
cilj zahvaéen nifanskim radarom,
o femu dete biti blagovremeno
upozoreni.

Eto, to bi bilo sve 0 AT.F.-u.
Prijatna zabava uz ofekivanje si-
mulatora koji ée u potpunosti is-
koristiti prednosti ovog aviona bu-
ducnosti,

<> Goran Milovanovié

BIONIC COMMANDOS
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Ovo je najnoviji dokaz da ak i

osrednje igre sa velikih automata
mogu postati dobre i zanimljive

kada se prerade za kuéne kompju-
tere. Tim pre $to je adaptaciju ura-
dio Stiven Rudi, autor ,Bubble
Bobble",

LBionic Commandos® je fina
medavina platformske i pucatke
igre sa jednom inovacijom koja ga
izdvaja od ostalih slitnog tipa, i tu
je suitina uspeinosti ove igre.
Glavni lik raspolaie teleskopskom
rukom koja se moZe produZavati a
na kraju ima kuku za hvatanje.
Mozete je prebacivati preko plat-
formi, pogadati udaljene ciljeve, i
uopéte, uraditi sve ono &to se od
takve sprave ofekuje.

Potinjete padobranskim sko-
kom u $umu sa ciljem*da se ubaci-
te u neprijateljsku bazu i deaktivi
rate njihove rakete. Ovo ukljucuje
pet nivoa, koji se pomeraju u svim
pravcima, kreatih naoruZfanim
vojnicima i Sirokim asortimanom
ostalih smetala. Ma raspolaganju
vam je po 200 sekundi za svaki ni-
vo, u kom vremenu treba da pro-
nadete izlaz. Neuspeh rezultira
gubitkom Zivota i vraanjem na
pocetak.

Prvi nivo ,Danger! Keep out”
zahteva od vas da, prebacujudi se
$a drveta na drvo, unidtite neprija-
teljske vojnike i izbegavate napade
plela, ptica i paukova. Nive dva
Jforefront” je tvrdava koju drie
mnogo Zustriji neprijatelji i brane
je uz pomoé topova i nekih debe-
ljudkastih Eudaka. Naziv treceg ni-
voa je  Infiltration® gde srecete
male zelene gremline 3to grickaju
cevovod, zhog fega otpadaju ko-
madi 3to vam ugroZava opstanak.
Cetvrti nivo je kontrolni toranj sa
velikim zaprekama koje treba pre-
¢i, liftovima, helikopterima 3to ba-
caju bombe i robotima koje treba
unistiti ili izbeci. Dalje u nivou se
g-u;au!]u;u ogromni roboti koje tre-
a zaobidi, 5to je dosta tefko jer
stalno lupaju nogama. Na petom
nivou pojavljuje se joi veti broj
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vojnika sa kojima se morate suodi-
ti ako Zelite da zaustavite lansira-
nje projektila.

Tokom celog puta, na pojedi-
nim lokacijama, padobranom vam
se dostavlja korisna oprema. Prvo
odvojte padobran ili ga spalite pu-
cajuéi po njemu, a zatim pokupite
sadrZaj. Dosta je vaZno da uzmete
sredstvo koje omoguéava brie po-
krete teleskopske ruke.

Majlofije uradeni deo ove kon-
verzije je grafika. Nije dovoljno
pregledna i &ista a povremeno liEi
na pravi haos, 3teta 5to nije na is-
tom kvalitetnom nivou kao ostali
delovi programa jer se odavno ni-
smo sreli sa ovako zanimljivom ig-
rom. Svaki nivo jgre ima zasebnu
muzitku temuy koja stvara prigod-
nu atmosferu a naslovna melodija
je prvoklasna.,

Ne moie se reci koliko &e trajati
interesovanje za ovu igru jer ima
samo pet nivoa koje nije previse
tefko savladati. Uprkoes tome, ovo
je, za sada, najbolji proizvod firme
L0

<» Srdan Vuéic

STREET SPORTS
SOCCER

| Street Spotrs Soccer
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Posle dve odlifne simulacija ba-
seball-a i koSarke iz EPIX-ove seri-
je STREET SPORTS, dodlo je izne-
nadenje: simulacija uliénog fudba-
la (soccer-a, kako ga Amerikanci
nazivaju). 5.5. Soccer nije najbolji
fudball na C-64, ali ima neke mo-
Fuénusti koje ga izdvajaju od osta-

ih, a to su: fut glavom, makazice i
penali.

Postoje dva terena: na alici i is-
pred vile. Igraju dvoje protiv dvo
je, dok se treci igrati nalaze na go-
lovima. Golmani loptu mogu da
uhvate, dcgailraiu_ ili jednostavno
ispucaju dalje od gola. Igradi
(BRAD, MELLISSA, DANA) imaju
i vise nego impresivan izbor 3ute-
va: po zemlji do drugog igraca,
plasirana lopta u gol, makazice,
lob, normalan 3ut, jak Sut.. Sve
zavisi od toga u kakvom se po
loZaju nadete prema golu.

S5.5. Soccer pruia sledece mo-
guénosti: igru na vreme ili do od-

redenog rezultata. Ako pri igri re-
zultat na vreme ostane izjedna-
¢en, pristupa se izvodenju penala.
Za penal nemate zalet vec pucate
iz mesta.

Sto se tice igre na sredini tere-
na, najbolije je jednim igraéem
driblati dok se drugi ne oslobodi,
zatim dodati loptu i krenuti u pro-
dor prema protivnitkom golu.

S.5.. Soccer ima odlitnu grafi-
ku, sa malim figurama (5teta). Do-
sta je brz, ali mu skrolovanje nije
bag glatko. Medutim, i pored ne-
koliko nedostataka S. 5. Soccer se
moZe smatrati veoma dobro izra-
denim programom, makar i zbog
moguénosti koje do sad nijedan
program simulacija fudbala nije
prufio. MoZe se veoma glatko ig-
rati i izvoditi razne finte, ali se tre-
ba paziti ofsajda.

ta na kraju reci? Savet je da se
brie-bolje dokotrljate do svog pi-
rata i narucite ovu igru

< Goran Milovanovié

CYBERNOID

Da li se setate igre  Equinox"?
Isti autor, Rafael Keko, na sli€noj
ideji zasnovao je i ovu igru. Scena-
rioje vel poznat: svemirski pirati
opljatkali su skladiita Federacije a
vi ste najamljeni da preotmete Sto
vile minerala, dragulja, municije i
oruZja, i da ih vratite'u skladista u
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okviru zadatog vremena. Piratska
posada je, uzgred, aktivirala i pla-
netarne sisteme odbrane, $to mo-
rate imati na umu tokom igre.
Ako ne uspete da stignete do skla-
didta na vreme ili stignete sa nedo-

voljnim tovarom, gubite jedan od

svojih brodova.

«Cybernoid® je pucatka igra sa
staticnim ekranom. Svaki ekran
predstavlja jednu prostoriju sa sa-
mo jednim izlazom. Kada jednom
izadete vise se ne moZete vratiti u
istu prostoriju, U nekim sobama
naci cete se na tefkim mestima 3to
zahteva da strogo vodite ratuna o
vremenu. Ma kakav zastoj na pu-
tu ka izlazu stvara nenadoknadiv
gubitak.

Ukradenu robu skupljate puca-
juci na piratske brodove. Kad ih
unistite, vecina odbacuje neki to-
var, a ponekad i dodatno nao-
ruZanje za val Cyber-brod.

lgru potinjete sa raznovrsnim
arsenalom: bombe (ili raketne

Y5 15
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granate), mine (3to garantovano
unidtavaju vecinu istrajnih pirata),
adbrambene Stitove (privremenog
dejstva), odskotne bombe (Cetiri
bombe 5to se odbijaju od ivica so-
be unistavajuci sve na svom putu)
i tragacke rakete koje se usmera-
vaju prema piratskim topovima.
Pored standardnog naorufanja
moZete pokupiti i cudno oruije
ito podseéa na buzdovan (ili na
cvel - sve je stvar maste). Ovo
oruZje je neunidtivo i stalno krudi
oko vaSeg broda uniftavajudi sve
ito dotakne. U slugaju da vam je
hladno po ledima, moiete pokupi-
ti straZnji laser koji neprestano
puca, stiteci kemu vase letilice, sve
dok ne ugasite kompijuter.

Pozadine su fantastitne, dobro
osmisljene i obojene. Najbolji gra-
ficki efekat se javlja kad raketom
unidtite velika skloniita topova.
Silina eksplozije, otkinuti komadi
i rufevine zaista su jedinstveno
uradeni. Muzika se moZe opisati
kao psihodeliéna ali prijatna. Ra-
dena je uz upotrebu velikog broja
filtera. [ zvuéni efekti su dobri.

.Cybernoid” je jedan od nekoli-
ko arkadnih programa koji imaju
odliéno izibalansiran odnos izme-
du teZine i zabavnosti.

< Srdan Vuéié

WINTER OLYMPIAD

WINTER OLYMPIAD je treta
po redu zimska sportska simulaci
ja sa prefiksom  winter". Da se
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pnds;enmn prve dvije su Winter

nm i Winter Sports. Sastoji se

disciplina: Downhill

_ Elxplm Biathlon, Bobsleigh (bob

vojac), Ski Jump (skijagki skoko-

- vi) i slalom. Bilo koja od tih pet

igara sama za sebe nije nedto na-

rodito, ali kao jedna cjelina veoma

su dobre. A sada pone3to o svakoj
disciplini.

Downhill je veoma brza i grafié-
ki veoma dobro uradena i
Brzina izvodenja je veoma blizu
igri Space Harrier. Tokom cijele
igre vozite izmedu dva reda staba-
la koji tvore stazu, i morate da
preskalete balvane koji vam se
nadu na putu. Ovdje najvaZniju
ulogu igraju refleksi, igra je veoma
tedka i brza. Ne savietujem vam
da na poéetku odmah ubrzate ,do
daske”, veC pustite da program
sam postepeno ubrzava. Inafe la-
ko moZe desiti da doZivite neprija-
tan susret sa balvanom na stazi, ili
da ,poljubite” koje drvo.

BIATHLON nije ni bolji ni loiji
od ostala dva u WS-u i WG-u. Li
koji vodite je sitan i lode je animi-
ran. Igranje se svodi na to da rav-
nomjerno pomicete diojstik lije-
vo-desno i time povecavate brzinu
svoga igraca, Pritom morate paziti
na rad srca, jer 5to srce brie radi,
to ¢e vam puska kod gadanja biti
nestbilnija, nifan ¢ée brie ici gore-
-dolje i teie cete gadati. Kad dode-
te do strelifta, morate u pravom
trenutku pogoditi metu. Za svaki
promadaj kompjuter ée vam na
vaie vreme dodati jo3 5 sec.

BOBSLEIGH - Ovdje odmah na
pofetku morate $to brie da starta-
te. To izvodite kao u biatlonu, tj.
brzim pomicanjem diojstika lije-
vo-desno. Igra nije narofito brza,
“ali je zato grafika dobra. Morate
da vozite 5to brie, pazedi na oitre
krivine, na kojim vam se lako
moie desiti da se prevrnete.

SKI JUMP je najbolje uradena
disciplina od postojecih pet. Na
potetku vidite svog skakafa na
vrhu skakaonice. Pritisnite dugme
na dZojstiku i on krece. Kada dode

d kraj skakaonice morate opet
a pritisnete taster (3to kasnije, to
boljejda bi skofio. Kada to uradite
- prvobitna slika nestaje i sada vidi-
te svog skakata sa strane. U ovom
dijelu morate da pazite na polozaj
tijela i skija vadeg skakata, jer oni
- btigu na daljinu skoka. Da biste

ito dalje sko€ili ugao izmedu tijela
i skija mora, 3to je mogude duZe,
biti oko 45 stepeni. Kada ste blizu
zemlje, i Zelite da doskoCite, povu-
cite dZojstik lijevo dolje.

SLALOM je, barem po izgledu,
sli¢an ski jumpu. I ovdje svog igra-
fa vidite sa strane, samo ovdje
morate da idete izmedu kapija, &iji
se raspored nakon voZnje mijenja.
Isto tako morate da pazite da ne
udarite u drveée, ili u ogradu koja
se nalazi sa strane staze. Svaka
promadena kapija kaZnjava se vre-
menom. :

_ Sve u svemu, Winter Olympiad

veoma dobra igra, koju bi treba-
o imati u svojoj utelu:ul

<» Zoran Matkovit
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U ovoj igri je glavno unistiti sve
5to vidi3 pred sobom. U ulozi ste
ribe na dnu Atlantika, kojoj svako-
jaka morska bita zagorfavaju
fivot. Ideja je odliéna, ali je %ia
IJroseEna Protivnike utn}ate
onti¢ima koje izbacujete pritis-
kom na FIRE. Protivnika ima vife
vrsta (male i velike ribe, skoljke,
meduze...). moguce je naic¢i i na
kosture, stare veé nekoliko vekova
koji nemaju druga posla veé da
vam dosaduju. PokuSajte ih zaobi-
¢i, jer ako predete preko njih,
moZete izgubiti jedan dragocen
Zivot. Njih ubijate kao i sve protiv-
nike, balonéiima kiseonika. Mo-
rate sruiti kamene zidove ili ste
izgubili jo& jedan Evot.

Grafika je solidna. Takode | mu-
zitka pratnja. Skrolovanje ekrana
je odli¢no uradeno.

> Predrag Gavrilovit

SPY VS SPY 3

Pravo ime ove igre je ARTIC
ANTICS. Po ulitavanju igre pred
vama se pojavljuje veoma bogat
meni. MoZete igrati i protiv kom-
pjutera i protiv p I]melja Birate
velitinu ostrva na kojem se igra
odvija i zapotinjete igru. Cilj misi-
je je pronaci korpu i tri dela koja
cete staviti u nju. Ekran je pode-
lien na dva dela. U gornjem delu
ste vi a u donjem je raunar. lgra
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se odvija na Severnom polu pa
stalno morate paziti na termome-
tar koji se nalazi u levom delu ek-
rana, kad pobeli, mrtvi ste. Kada
se nadete sa neprijateljem na is-
tom ekranu mozete se i grudvati,
Svaki pogodak F,rudmm smanjuje
temperaturu tela. Da biste se za-

* grejali odlazite u iglo i stajete po-

red vatre. Vreme je ogranieno. [s-
pod ekrana se nalaze ikone. To su
pila, kanta, sprej i pijuk. Kada sku-
pite sve delove, odlazite u bazu,
sedate u raketu i zavriavate igru.
Baza se nalazi u rupi kod polar-
nog medveda,

POKE za besmrtnost vam nije
potreban. Ako Zelite da igru vidite
do kraja, stavite tEru za jednog ig-
raca i gledajte kako kompjuter ig-
ra. Zvutni efekti u wverziji za
SPECTRUM su lodi, grafika je pro-
sefna a animacija osredrégl. Nije
nedto narofito, ali moZe da zaba-
vi,

<> Predrag Maksimovié

POLICE ACADEMY 2
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Gratika
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1de =
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Secate li se West banka? [ ovo je
to, samo su se likovi promenili, ne
Etitite i ne sakupljajte novac kao u
West banku. mf ove igre je da is-
korenite krlmma1 Vi ste policajac,
na potetku sastavljate pistalj, ako
uspete da ga sastavite dobicete
metke, u zavisnosti kakav Cete pis-
tolj sastaviti.* Pucajte na sve koji
nose pitol] ili pusku. Na kasnijim
nivoima i Zene nose pitolje. Ne
smete pucati u njih dok ne poteg-

u pitolj, setite se West banka.
Nelu od kriminalaca ¢e se i preda-
ti, pa ncmcgre pucati u njih inale
ode veliki deo energije. Narotito

se Cuvajte klovna: kad stavi ruku -

na uvo kao da se Eede tad ga ubij-

te. Po vrhu ekrana se krece meta,
E:l:ajte u nju kad god imate meta-

na odmet. Po dnu se Seckaju
policijski automobili, u njih ne pu-
cajte vet u Sarene koje voze krimi-
nalci. Videcete joi i slove T, to
vam je vreme, kada ono istekne
dolazi slededi nivo i sve tako dok
vas ne ubiju. lzmedu nivoa se na-
laze tzv. skupljajuéi metaka, kupi-
te Zute, nikako ljubitaste. U pove-
renju, stigao sam do 101-og nivoa,
a onda mi je dosadilo. Tu se joi od
likova nalaze: babe, deca, ali i oni
Ee pripucati na vas, verovatno na

439, nivou.
<> Igor Mihajlovic

FLYING SHARK I
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Opet ste u ulozi pilota iz prvog
svetskog rata, koji komanduje
dvokrilnim avionom zvanim Lete-
€a ajkula. Igra seca na Tiger
Hell. Po ko zn akoji put korii¢ena
tema, ali ovog puta savrieno ura-
dena. Va3 cilj je da preletite mora i
planine i da se to vise odrZite u
vazduhu. Jedino Sto vam smeta u
ovoj igri jesu sicuini meci koje iz-
bacuju vadi glavni suparnici, crve-
ni dvokrilci. Igra zasluZuje najvise
ocene i dugo ¢e vas drZati pored
malih ekrana.

> Predrag Gavrilovit

CLASSIC MUNCHER

Igrema lar 'l/D

wrllrr“.l

Classic Muncher

3

Grafiks IRy & 510
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Ako ste oboZavatelj igara tipa
PAC MAN-a igra ¢e vas satima za-
driati za vafom ,crnom kutijom”.
Ona to i zasluiue. Do sada je
mnogo igara napravljeno po sce-
nariju sada vet legendarnog PAC
MAN-a. Medutim ova igra je do-
vedena do savrienstva,

SVET IGARA /' JUN '88.
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Scenario ste Culi vec mali mili-
on puta: vi ste mala Zuta loptica
koja jede .gumbice”, a ometa vas
Jovartet smetala” koji moZete po-
jesti uz pomo¢ loptica energije,
itd., itd,..

Ono 3to ovu igru izdvaja od os-
talih je grafika i zvuk (ako se o to-
me moZe uopste govoriti). U
uvodnom meniju birate da li ete
igrati palicama, kursorom ili tip-
kama (Q-gore, A-dole, O-levo, P-
-dzsno). Tipke moZete i sami defi-+
nisati, Igra se startuje tipkom 1. Ig-
ru podinjete za 3 Zivota,

Postoiji 6 nivoa. Na svakom od
nivoa mofete da sakupljate pred-
mete ili slova §to vam donosi na-
gradne poene, bonus ili novi Zivot:

1. sakupljate voce (4 vrste)

2. sakupljate slova - EXTR
(sklopljena re¢ donosi vam Zivot)

3. isto kao drugi samo ne dobi-
jate Zivot - NICK

4. isto kao drugi samo dobijate
poene - BONUS

5. sakupljate voce

6. isto kao drugi - EXTRA

Posle predenih 6 nivoa igra opet
potinje od pofetka s tim 3to su
smetala mnogo bria od vas i ener-
gija da ih pojedete veoma kratko
traje. Postoji i upis u listu TOP
TEN (Eitaj: najbolji). Uzgred, moj
rekord je 34.653.

Sve u svemu, ova igra zaslufuje
vaiu paZnju!

> Goran Popovit

SAMURAI WARRIOR

M ' .1

Samurai W AT
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Verovatno vec znate da je glav-
ni junak zec po imenu Usagl Jo-

HLEBA | IGARA

diimbo &iji je zadatak da oslobodi
svog starog prijatelja Lorda Nori-
jukija (pandu), pre no §to strada
od ruke Lorda Hijikija (pretpos-
tavljamo da je prasac). -

Usagijev put poinje na levom
kraju ekrana i nastavlja se na istok
do pobedonosnog kraja. Prelepe
slike Japana pojavljuju se pred na-
ma. Usagi je samuraj a to znadi da
pored poznavanja borilagkih vesti-
na mora poznavati i sva japanska
pravila lepog ponalanja; ako ne
nameravate nekog ozlediti, ne vi-
dimo gde je gredka ako ste ljubaz-
ni i pristojno se pozdravite tradici-
onalnim naklonom,

Glavni junak deluje na dva nati-
na: miroljubivo i ratoberno. To
znati da miroljubivo putuje ka
svom cilju, a kad stvari krenu lo3e,
izvufe mat i tada ga se treba Euva-
ti. Uglavnom, treba biti ljubazan
jer ako u mirnoj okolini potegnete
orufje ostali mogu dobiti pogres-
ne zakljugke, pa ée vas napasti pre
no to stignete da im objasnite ka-
ko ste samo hteli da ofistite mat.

Ideja je, dakle, da se Setate na-
smedeni i ljubazni Cekajuci da se
stvari dogode same od sebe. Prvi
susret nije mnogo uzbudljiv - se-
ljak se nakloni, vi uzvratite naklon
i nastavite put. Medutim, dogadaji
se brzo zakuvaju i pre no 3to trep-
nete tu su nindZe.

Da malo pomognemo, dacemo
vam neka uputstva i objadnjenja i
jednostavnu mapu putovanija,
SELJACI - lzuzetno neborbeni.

Nadi éete ih kako obraduju
polja ili fetaju naokolo. Pote-
zanje maca plasi ih i rasteru-
je. Ako im date novEic poiele
vam srecu $to povolino utite
na vasu sudbinu. MNaklonice
s¢ kad vam pridu. Ubijanje
seljaka donosi zlu srecu.
NINDZE - Ubice u slubi Lorda
Hijikija. Mogu iznenada na-
pasti, najéesde iskacu iz kros-
nji drveca ili iza stena, Dose
* njihovog oruija je manji o
vaseg ali su im udarci bri.
Najbolja takrika je udariti, na
njih pri prvoj pojavi pa onda

odstupiti. Ne dozvolite da

vam se primaknu.

SVESTENICI I KALUBERI - Pus-
tinjaci i religiozni tipovi u
potrazi za prosveéenjem. Ka-
luderi odbijaju darove dok ih
sveStenici rado prihvataju.
Uvek budite ljubazni i ne po-
tefite oruzje na njih. Godine
veibi ufinile su od njih
Evrste boree. Najbolja borbe-
na taktika ako dodete u su-
kob - ne borite se sa njima.
Kad morate, odbijajte udarce
dok ne udare direktno. Onda
beiite.

RONIN - Odmetnuti samuraji i
ratnici drevnog Nipona. Ako
ste ljubazni ostavie vas na
miru. Ako morate da se bori-
te stojte i odbijajte napade,
zadajte -udarac, odstupite i
ponovite postupak.
Pojavljuje ih se nekoliko
vrsta:

- Osnovni: eta naokolo

- Lovac: uvek neprijateljski
raspoloZen, traZi kavgu.

- Skuplja poreza: cuvar sela
ili usamljeni razbojnik. Mo-
rate mu platiti prolaz ili ga
pobediti.

-~Duelist: nalazi s¢ u selu,
izaziva na dvoboj. Ko prvi
udari, zasluZuje dobru srecu,
a dvoboj se zavriava.

VMY SPIRLT 1S EMPTY
ATDORE FOX

fz
_

HY SHase

i MUST

- Lutalica: nalazi se u kréma-
ma, napada svakog ko remeti
kuéni red i mir.

ZLI DUSI - Divlji monstrumi. Ma-
laze se u brdima i 3umama.
Posto udar njihovih kandZi
moZe ubiti JodZimba, najbo-
lia taktika je uleteti medu
njih, probiti se i pobeti - 3to
brie

KRCMARI - Nalaze se (Eudo!) u
krémama. Za dati novac nu-
de obrok koji vam vraca sna-

u. Posto nisu borci Euvaju
ih telohranitelji.

KOMANDANTI NINDZI - Sred¢e-
te ih u selu nind#i i u zamku
Hijikija. Imaju sposobnost da
s€ pojavljuju i nestaju po svo-
joj volji 3to ih Eini opasnim
protivnicima. Sreda i brzi ref-
leksi su jedini natin da ih po-
razite,

LORD NORIJUKI = Cilj JodZimbo-
vog zadatka. Nadi cete ga u
poslednjoj odaji Hijikijevog
zamka. Prethodno morate
I:;:hf'.dili crvenog ratobornog

ludera, koji tuva zatvore-
nika. Pazite da u Zaru bitke
ne pogodite Norijukija - bilo
bi glupo ubiti onoga zbog ko-
ga ste zapodeli celo putova-

nje.
< Srdan Vudié

Planine

Nerijukijeve
imanje

Svetiliste

Glavni
- drum

Samurai

warrior

Sela Hijikijew
nind2i H Seioz J-E zamak ]
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Posle velikog uspeha dela .Thing",
vaa nml]}u:fs stvar pnncl:vr:.fc die i

{mislimo na OVU stvar, a ne na ONU stvar!).
Ulazedi u hangare, skakufuéi po glavnom
ekranu, dospevate u neki od jedanaest nivoa,

SVET IGARA / JUN ‘88.




T XY T TN T T =TT TTYY

VO 10
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DAN DARE Il

Ovaj put moiete da birate ulo
gu, zavisno od toga da li cete biti
dobri ili zli. Ako odaberete ulogu
Dan Darea onda vam je cilj da
unistite supertrenove i da 3to pre
napustite brod.

Ako Zelite da budete zli Mekon
onda vam je zadatak da svoje tree-
nove aktivirate i da razorite brod
na kojem se nalazite,
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U oba sluaja trkate se sa vre.
menom i zato dobro proudite ma-
pu pre nego ito pognete igru. Da
biste mogli da-zavrite svoju misi-
ju iz linije 30 u BASIC-u izbacite
POKE 60596,201 a ubacite POKE
60708,110. Kada dodete do kraja
nivoa safekajte da wvam istekne

yreme!
<» Branko Jekovic
Miga Zivanovié
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ATARI

STARGLIDER

Evo, po prvi put, mape za Atari
ST. Bududi da je opis ove fenome-
nalne igre ve¢ objavljivan, nema
puno toga 3to se o Starglider-u
moZe reci. Da bi se ova igra prefla
potrebno je dosta vestine, slobod-
nog vremena i ova mapa koju pri-
laZzemo. Radi lak3eg snalaZenja na
mapi, date su koordinate koje se u
toku igre vide na dnu ekrana. Mo-
gute odstupanje u koordinatama
j& F5%. Puno srece sa Kull-om!

<» Dalibor Lanik
Dufan Dimitrijevié

(znaha i [t
hoordinate
g 6282 1570 e91s Jurid
§132 8643 9198 | Cannon
1188 4844 S81
Loty Base
= 3109 .E8284 BE41 Tri
Louncher
218 8793 9940 | Energy
fowers
0 o331 3298 3TES Armed
4540 E3TQ 8411 | umhicie
656 lﬂ; B2z
2 4407 B48E &7E4 |Transport
4313 409 vehiclie
Y Tanh
§ FIE® 4238 4746 | Pyramid
8614 315% 2808 | | puncher
- Prosimity
mine
+ 0iamond
mine

MAP BY D, LANIK & D. DIRITRIJEVIC

POKE CAKE

Specijalno izdanje , Sveta
kompjutera” ne bi se
moglo zamisliti bez
svima nama dragih
.Poke caka”. U ovom
broju mocdi cete da
pronadete POKE-ove za
najbolje i najtraZenije
igre za Spectrum,
ommodore | Amstrad.

7X SPECTRUM

Za mrai' ratunar POKE-ove su
nam poslali Ivan Miréevski iz
Skoplja i Dejan Lazarevi¢ iz Maj-
danpeka. Ivan nam je poslao PO-
KE-ove za sledece igre:

Sector 90: igra se ufitava Spec-
-Mac sistemom. Otkucajte slededi
program i pustite igru da se utita-
va iz potetka. Imacete bezbroj
Zivota, a vreme nede isticati.

15 MERGE*"

16 POKE 23797195

30 POKE 36585182
36420,182

35 RANDOMIZE USR 23800

POKE

El Cid: Postupak je isti kao i za
igru Sector 90, samo 3to linija broj
30 ovako glasi:

30 POKE 30533,182

Rampage: Kada uéite prvi deo
(BASIC) brejkujte program, a za-
tim ispred naredbe RANDOMIZE
USR... unesite POKE 56693,0 i PO-
KE 56694,0. Dobicete besmrinost.

Sky Warriors: Ispred naredbe
RANDOMIZE USR... ubacite PO-
KE 53011,182 i imadete besmrt-
nost,

Salamander: Utitajte BASIC sa
MERGE™, a potom otkucajte PO-
KE 23819,195 i liniju 10 koja glasi:

10 POKE 48261,182: RANDO-
MIZE USR 23822

Gryzor: Umesto BASIC-a otku-
cajte sledeci program i startujte
ga. Kada se igra ucita imacete bez-
broj fivota, a vreme nece stati:

10 CLEAR 24999: LOAD""CO-
DE 16384

20 FOR a=23322 TO 23329:
READ s: POKE as: NEXT a

30 DATA 62, 0, 50, 79, 136, 195,
0, 128

Dejan Lazarevit je poslao samo
jedan POKE i to za igru Butch

Hard Guy. Kako Dejan kaZe, pro-
gram se ucitava Spec-Mac siste-
mom, a liniju 20 u BASIC-u treba
Zameniti 5a:

20 CLEAR 24999: POKE
23811,201: RANDOMIZE USR
23760: POKE 23811,237: POKE
35392,0: RANDOMIZE USR 23811

Za Spectrum smo pripremili jod
nekoliko POKE-ova a dafemo ih
na uobitajeni nain.

Roadwars: UGitajte BASIC, brej-
kujte ga, a zatim ispred RANDO-
MIZE USR... instrukcije unesite
POKE 43059,0. Ovim ste postigli
besmrtnost za prvog igrata. Ukoli-
ko Zelite da i drugi igra® ima neog-
raniten broj Zivota unesite jo§ i
POKE 43078,0.

Bedlam: lzuzetno teska igra, ali
uz pomof ovog POKE-a postaje
previse laka. POKE se unosi iz
BASIC-a i glasi POKE 30037,0.

Cybernoid: POKE za ovu igru
nije ni potreban. Autor igre je
omogucio da ukoliko definidete da
vam taster za igru bude YXES do-
bijate besmrtnost. Kada dobijete
besmrtnost ponovo definifite tas-
tere, da vam ne bi bilo nezgodno

da igrate!

Rastan 128K: Evo i jednog PO-
KE-a za vlasnike Spectruma 128K.
Unesite POKE 397100 i imacete
neogranicenu energiju,

Arkanoid 128K: Unesite POKE
37586,0 i imafete neogranifen
broj Zivota.

Super Hang On: lgra se sastoji
iz etiri dela. POKE-ove za bes-
mrtnost u svakom od ovih delova
su razliciti i glase:

- za prvi deo potrebno je uneti
POKE 49913,0

- za drugi deo potrebno je uneti
POKE 49698,0

- za tredi deo potrebno je uneti
POKE 49680,0

- za Cetvrti deo potrebno je une-
ti POKE 49824.0

POKE-ovi se unose direktno u
BASIC ispred druge RANDOMI-
ZE USR... instrukcije. Prva slugi
da se na ekranu pojavi slika,

Airwolf II: Ovu izuzetno tedku
igru moZemo olak3ati unofenjem
POKE-a za besmrtnost. POKE se
unosi iz BASIC-a, a glasi POKE
23471,0

Ricochet: Igra se ugitava Spec-

26
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-Mac Sistemom, a ukoliko unesete
POKE 29115,255 imacete 255 Zivo-
fa

! Classic Muncher: U BASIC is-

pred RANDOMIZE USR... unesite
POKE 293420 i imacete besmrt-
nost.

Out Run: Ukoliko u BASIC une-
sete POKE 40635,69 imacete neog-
rani¢eno vreme, tako da cete igru
verovatno lako preci.

Predator: Igra se ufitava Spec-
-Mac sistemom, a POKE za bes-
mrtnost glasi POKE 51413,0

Galactic Gunners: Igra s¢ uita-
va Spec-Mac sistemom, a da bis-
mo ostvarili besmrtnost potrebno
je da unesemo sledece POKE-ove:
POKE 65007,0: POKE 650080 i
L8 POKE 65009,0

- Nebulus: Spec-Mac sistem udi-
LB tavanja. POKE za besmrtnost glasi
#| POKE 329410 i unosi se na stan-
dardan nalin za ovakav sistem
uéitavanja.

Ovo bi bilo sve 5to se tike Spec-
truma. Nadamo se da ste zadovolj-
ni POKE-ovima, a ako niste, strpi-
te se malo. Bice ih jod.

COMMODORE

I za Commodore su nam neki
fitaoci poslali POKE-ove. To su
Ivan Kritkovit iz Novog Beogra-
‘da, zatim BRK Crackeri iz Novog
Sada i Milan Zaninovi¢ iz Sibeni-
ka. lvan nam je poslao sledece
POKE-ove:

Cosmic  Causeway: POKE
53260,255: POKE 49203,255: PO-
KE 41381,0

Mystery of the Nile: POKE
4329,173: POKE 8122,173: POKE
1256,99

Renegade:
POKE 49132,255:
40396,173: POKE 20913,173

Pir II: POKE 3927 99

Mega Irianos: POKE 54813,255:
POKE 48213,255

BRK Crackeri su Daniel Mauri¢
i Sa%a Vojin. Oni su nam poslali
POKE za igru Nebulus. Utitajte ig-
I, resetujte je, a zatim unesite
POKE 32979,181, lgru ponovo
startujte sa SYS 32768.

Milan Zaninovic je bio malo ve-
likoduniji. On nam je poslao ne-
koliko POKE-ova za najnovije ig-
re. To su:

BMX Expert Version: POKE
13937,0 i vreme vam nece isticati.

Druid Part 2: Ugitajte igru, rese-
tujte je, unesjte POKE 39271,255 a
zatim je ponovo startujte sa SYS
120. Imacete bezbroj Zivota.
Trantor: Pre starta igre unesite
POKE 22234234 POKE
22235,234: POKE 22236,234 i bice-
2 neranjivi.

. Predator: Za besmrtnost pre
igre  unesite POKE
34682,156

Target Renegade: Igra tek 3to je

POKE 50326,255:
POKE

stigla, a ve¢ imamo i POKE za bes-
mrtnost (POKE 43551,45) i za ne-
ograniteno vreme (POKE
43261,45)

Impossible Mission 2: Ugitajte
igru, zatim je resetujte i unesite
POKE 4782,169. Imadete bezbroj
fivota. Igru ponovo startujte sa
5Y5 2064.

Pored ovih POKE-ova | mi smo
vam obezbedili neke. To su:

Flying Shark: POKE 12822 252
za bombe i POKE 7166,252: POKE

'7169,252 za besmrtnost,

Garfield: Utitajte igru, zatim je
resetujte, unesite POKE
25370,173: POKE 25389,173. Igru
ponovo startujete sa SYS 49467,

Rubbishman: Ugitajte igru, za-
tim je resetujte, unesite POKE
39923,227. lgru ponovo startujete
sa 5Y5 16384

West Bank: Resetujte igru. Une-
site POKE 12713,165 a zatim igru
ponovo startujte sa SYS 4100, Ima-
cete besmrtnost.

Feud: Utitajte igru. Resetujte je.
Unesite POKE 16404,15 i odmah
po startu igre imacete sve Carolije.
Igru ponovo startujete sa SYS
16384,

Back to Reality: Isti postupak
kao i malopre, samo $to je potreb-
no uneti POKE 20109,173.

Tiger Mission: Besmrtnost bez
POKE-a. Za vreme igre zajedno
pritisnite  CTRL,COMMODORE
KEY.2,QRLILK Kako fete to iz-
vesti - to je vada stvar.

Into the Eagle's Nest: Resetujte
igru, a zatim unesite POKE
24651,234: POKE 24652,234: PO-
KE 24653,234. Igru ponovo startuj-
te sa SYS 32764,

Jeep Commando: UZitajte igru,
resetujte je, a zatim unesite POKE
32627.241, lgru ponovo startujte
sa SYS 16284,

AMSTRAD
AGENT X-1II

Part 1:

10 OPENOUT "W™: MEMORY
&3FF: LOAD "AGENT1*: POKE
&43A5,&C9: CALL &5F54

Part 2:

10 OPENOUT “W™: MEMORY
&3FF: LOAD "AGENTZ2*: POKE
&6A1B,&0: CALL &62A6 ’
Part 3:

10 OPENOUT *wW": MEMORY
&3FF: LOAD "AGENT3": POKE
&2AAA&0: CALL &3BBB

ARMY MOVES

MEMORY
POKE

Part 1:

10 OPENOUT "W*:
&51D: LOAD "ARMY1":
&B4A &B7: CALL &7889
Part 2:

CODE: 15372

10 OPENOUT "W": MEMORY
&51D: LOAD “ARMY2": POKE
&B6B,&B7: CALL &8926

BOSCONIAN

10 OPENOUT *W*: MEMORY
&436: LOAD "BOSCONIA": POKE
&23C5,&0: POKE &3809,0: CALL
&7FEA

BUBBLE BOBBELE

Za part 1 postupak je slededi: prvo
utitajte prvi deo sa LOAD "BUB-
BLE1" zatim upidite POKE
&18b,&c9 i startujte sa RUN. Upi-
fite memory &3fff a zatim NEW.
A sad unesite slededi basic:

10 CALL &4000: OPENOUT "W":
MEMORY &3FF: LOAD "BUB-
BLE1A": POKE &61DD, &B7: PO-
KE &617C &B7: CALL &B35B

Part 2:

CODE:

7222777777772 7222222777-
ZZ1Y24V55

10 OPENOUT "W"; MEMORY
&3FF: LOAD "BUBBLE2": POKE
&5F6E, &B7: POKE &SFCF, &B7:
CALL &7372

BUGGY BOY

Postupak je slededi: prvo utitajte
prvi dio sa LOAD "BUGGY" zatim
upigite POKE &18b,&c9 i startujte
sa RUN. UpiSite memory &3fff a
zatim NEW. A sad unesite slededi
basic:

10 MODE 0: CALL &4000; OPE-
NOUT "W": MEMORY &33F: LO-
AD “"BUGGY1", &440: POKE
&5A65, &CY

20 FOR N=&AF00 TO &AFOD:
READ A: POKE NA: NEXT:
CALL &AF00

30 DATA
&21,840,804,811,840,800,801,&5-
E,&8F, &ED, &B0,&C3,&02,&8F

DIZZY

° Postupak je sledeéi: prvo uéitati

prvi dio sa LOAD "DIZZY" zatim
upifite POKE &18b,&c9 i startu;
sa RUN. Upisite memory &3fff a
zatim NEW. A sad unesite sledeci
basic:

10 INK 0,0: INK 1,&1A: INK 2.6:
INK 3,&12

15 MODE 1: CALL &4000: OPE-
NOUT "W": MEMORY &S53F: LO-
AD "DIZZY1", &540: POKE
&9256 &0

20 FOR N=@&AF00 TO &AFID:
READ " A: POKE N,A: NEXT:
CALL &AF00

30 DATA
&21,840,805,811,&40,&00,&01,&-
B9,&95,&ED,&B0,&C3,&5D,&95

FLYING SHARK
10 OPENOUT “"W*: MEMORY
&B8C9: LOAD "SHARK": POKE
&244D,&0: POKE &244E,0: POKE
&244F,0: REM INFINITE LIVES
20 POKE &3882,0: POKE
&3883,0: POKE &3884,0: REM
INFINITE BOMBS
30 CALL &3FBF

GAME OVER
Part 1:

‘10 OPENOUT "W": MEMORY

&531: LOAD "GAMEQVE1":
POKE &2396,&B7: REM
INFINITE LIVES

20 POKE &85D.&B7: REM
INFINITE GRENADES

30 CALL &839D

Part 2:

CODE: 10218

10 OPENOUT “W": MEMORY
&531: LOAD "GAMEOVE2":
POKE &2181,&B7: REM
INFINITE LIVES

20 POKE &B85C.&B7: REM
INFINITE SHIELDS

30 CAL &B8268

JOE BLADE
10 MEMORY &1E57: LOAD "JO-
EBLADE": POKE &279C.&0: PO-
KE &279D,0: POKE &26480:
CALL &1E58

PARK PATROL
10 MEMORY &2163: LOAD
"PARK": POKE &4DC9.&B7:
CALL &2164

STAR WARS
10 OPENOUT “W": MEMORY
&4FF: LOAD "STARWARS",
&500: POKE &40A9, &B7
20 FOR N=&AF00 TO &AFOD:
READ A: POKE NA: NEXT:
CALL &AF00
30 DATA
&21,&00,&05,&11, &00,&01,&01,&1-
6,897 &ED,&BO,&C3, &4B,&76 .
(POKE-ove poslao Matic Kregelj)

GUN STAR [SPECI‘RUME
Ukoliko jof niste zavedili ovu ig-
ru a ne Zelite da se mugite sa raz-
noraznim smetalima®, otkucajte
sledeci program i pustite igru da
se ufitava od dela posle slike. Sa-
da ¢e se vaj sprajt ponadati kao
Jvazduh®: svi neprijatelji ée prola-
ziti kroz njega ne primecéujuéi vas.
(Pouk poslac Dejan Lazarevic)

10 FOR X =23296 TO
23337:READ A: POKE X A:
NEXT X: RANDOMIZE USR
23296
20 DATA
221,33,115,97 17 247,175,62,255,5-
5,205,86,5,62,0,50,123,159,50,166,
159,50,132,169,50,166,169,50,38,1-
72,50,72,172,50,131,183,50,183,18-
3,195,20,225

* o &

Ponovo vas pozivamo da nam
Saljete POKE-ove za svoje najomi-
lienije igre. Uz POKE opiite i na-
£in na koji se on unosi, a takode i
broj Ziro ratuna. Naka adresa je i-
dalje:

Svet kompjutera
Makedonska 31
11000 d
(POKE ca
<> Predrag Beéiri¢

ET IGARA / JUN '88.
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ROAD RUNNER

Popularna ptitica sa malih ek-
rana preselila se i u kompjuterske
igre. Naravno, zajedno sa njom tu
je | njen stalni pratilac, kojot. Tvoj
cilj je da pokupif sve razbacane
mrvice hrane sa puta, a da te pri
tom tvoj verni pratilac® ne stigne.

Kojot, kao i svaki kojot, vrlo je
prepréden. On koristi razna ne-
dozvoljena sredstva, kao 3o su
bombe, zamke, kosmicko odelo..
Jedina mana mu je 5o & MnNogo
pali”.

<» Predrag Beéiric

TERRAMEX

Evo jedne simpaticne arkadne
avanture sa ‘dobrom grafikom ko-
ja se razlikuje od ostalih. Sastoji se
iz dva dela od kojih prvi sluZi sa
mo za biranje likova i davanje in
strukcija (sliéno kao u igri . MASK
2° iste firme koja se izgleda trudi
da nametne novi standard). Podto
proditate instrukcije (znak pita
nja), birate lik tako Sto namestite
kursor na odgovarajucu facu i on
da ucitate drugi deo. U zavisnosti
od lika koji izaberete zavisi zada-
tak koji ispunjavate. Ukratko, po-
kupite sve predmete (bas sve) i ne-
cete imati problema. Na svakoj lo-
kaciji moiete pritisnuti taster [T,
pa ako lik poéne potvrdno da kli
ma glavom iznad e se pojaviti
predmet koji tu morate koristiti
lakode koristite i tastere: 5" za

uzimanje i ostavljanje predmeta i .
L% 1 ,2" za njihovo pomerddje je”
vo-desno. Na kraju ¢e vanipeofe.

sor traZiti vecinu predmeta i -ake

na!
<» Boris Dapic
Jovan Strika

BASIL

Ovoga puta ste u ulozi slavnog
misa-detektiva koji je u potrazi za
svojim prijateljem kog je oteo zli
profesor Ratigan. Va§ zadatak je
da pronadete pet dokaza (predme-
ta) koji vas mogu odvesti do valeg
prijatelja, doktora Divsona.

Po Jugoslaviji krui ,besmrtna”
verzija za Spectrum, ali ako imate
Smrinu® ukucajte POKE 41296,0
za energiju i POKE 41968,0 za vre-
me ili otipkajte slededi program i
pustite traku od pofetka:

10 CLEAR 24791: LOAD *°
SCREENS: LOAD ** CODE:
LOAD " CODE: RANDOMIZE
USR 24830: LOAD "™ CODE
16464: POKE 41296,0: POKE
41968,201: RANDOMIZE USR
24833

<» Jovan Strika
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 Staro dobri BOOGABOO doiveo je jos

jedno izdanje pod imenom Elvin. Sad nije u
pitanju Zabica, ve¢ ptigica. U stvari, to nije
ptitica, vec lepi princ Naaghor-Dtyr, koga je
zajedno sa njegovom Zivomom saputnicom
wghory-Dtyr zli Carobnjak Sima pretvo-
rio u ptice i zatvorio u podzemnu pecinu.
Naravno, kao predstavnik jaceg __..a. la, princ
gore navedenog imena se osl io i sad jod
ﬂan_.uanﬂm.nun nnuﬂn_.,ﬁ& svoje voljeno bice.
To postiZe skupljanjem pergamenata po pe-
¢ini na kojima je zapisana anti-Zarolija, od-
nosno magija uz pomoé koje se ponovo pre-
tvaraju u majmunovog potomka. Zgodno.
<> Predrag Betiric
Nenad Vasovié

EVE SPY
-tha Aap

EYE SPY

m_n_ ﬁﬁ.._ nE.._m,_.,nErcEn_E_mE
objavljujemo mapu za igru koja je
napisana specijalno za Amstrado-
ve ratunare. Eye Spy je izdala ne
toliko poznata firma ,English Sof-
tware” koja je n__uomzm:_.m komodo-
‘rovcima nego drugima.

Kao mali ,okati $pijun® morate
provaliti u ukleti zamak i oslobo-
diti svoje prijatelje. Uz malo srece,
pored mnogo predmeta koji lede
okolo, nadi éete pravi, onaj koji ce
vam pomodi u vadoj misiji; sobe sa
predmetima obeleZzene su sa P.
Kada pokupite sve $to vam treba,
krenite u sobu obelezenu sa Z i tu
je kraj.

Naravno, igra je puna protivni
ka i kojekakvih tudovista koja sa-
mo éekaju da zgrabe nadeg Okea.
Radnju prati dobra rock'n'roll
muzika,

<> Nikola Popevit
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Eto, najzad je stiglo i leto. Kraj
L Skolskih obaveza omogucio je da
mesto ljubtelja arkada, beogradski

Silverball Salon, bude jos poseceniji
nego ranijih meseci. Veliki broj
flipera | arkada izbacen je u ,letnju
bastu’, na svei vazduh, $to je
prijatna novost za vasa pluca, vec
navknuta na zadimljenu
katakombu koja je pruzala toplinu
dugih zimskih vegeri.

SVET IGARA / JUN 788.

Ovo nije samo obiéna igra vec jod jedan
Construction-set, pomocu kojeg moiete na-
praviti sopstvenu igru. Mapa koju predstav-
ljamo ovom prilikom je samo jedan moguci
natin kreiranja igre. Sam program sadri do-
voljno uputstava tako da nema smisla tro§iti
dragoceni prostor vaSeg omiljenog lista na
neko preopdirno opisivanje igre, to treba

B|b B|F #|® |8 sls &

0 O G O G O

Whs afe wis |8 k[0

wle afe wfe &%

SA ATOMATA NA AUTOMAT

Pored ve¢ postojecih madina o
kojima smo pisali (kao i onih o
kojima nismo pisali), za pogetak
letnje sezone, vas omiljeni kutak
za gubljenje vremena og)ogaﬁen je
pravom invazijom novih masina.
Tu su, izmedu ostalih, GUN SMO-
KE (malo Setnje po Divljem zapa-
du u ulozi pravednog revolverasa
koji veito eliminife okorele raz-
bojnike), zatim SHACKLED (ver-
zija GAUNTLET-a, koja, za razli-
ku od originala koji poseduje Zeti-
ri palice, ima ,smo” dve, odnos-
no mogucnost simultanog igranja
dva igrata na puno zanimljivih ni-
voa). Vredan spomena je i PIN-
BALL ACTION (arkada u obliku
flipera sa puno raznovrsnih nivoa,
verno izvedena). Tu su i neke sta-
rije igre, koje ponovo doiiljvavaju
veliku popularnost, kako kod sta-
rih majstora koji prelaze kao od
ale sve nivoe i vide puta, tako i
kod nove generacije igraca koji ih
nisu upoznali. U pitanju su pozna-
ti hitovi COMMANDO, STARGA-
TE, CHOPLIFTER, TOKYO i dru-
Ee.
Zanimljivi novitet je odnedavna
upotreba Zetona, umesto kovani-
ca. Ovaj popularni gest olakiava
igratu Zivot u nekim situacijma.

Sada nema potrebe za paniénom
pretragom dZepova i brzopletom
ubacivanjem tri noviida zaredom
pre nego istekne 10 sekundi za na-
stavak igre.

Letnja basta Silverball salona
pruZa joi jednu pogodnost. U ne-
posrednoj blizini ja kafic-baita
Mlni;igolfa, koja vam nudi mogué-
nost da se osvezite u toku igre. Ta-
ko je igraﬁima omogudeno da, dok
u svojim misijama spasavaju za-
robljenike i lepe princeze, malo
osveie napaceno i usled uzbude-
nja osuleno grlo. Uz Coca-Colu, ili
nedto jafe, vredi malo odmoriti

" R|E E|F afs

prepustiti neiscrpnoj masti i kreatorskim
sposobnostima nadih dragih Zitalaca. Vidite
kako je safeto. Zaista ne razumemo kako je
nekim ljudfma potrebno toliko prostora za
opis igre. Pa ovo je sasvim kratko, a u isto
' "eme i jasno, zar ne?

<> Predrag Beciri¢
Nenad Vasovié

mifice fake, posebno palca, a za-
tim krenuti u obaranje malopre
postavljenog rekorda.

Ubitatnim rafalima, ili svoje-
rutno tamanedi raznorazna dezur-
na smetala koja se motaju po iﬁ;ﬂ-
ma, i pobolifavaju reflekse,
moiete provesti zabavno leto u
Silverball Salonu, ako ved nemate
vikendicu na moru u kojoj bi se
mogli odmoriti. Zato, makaze u
ruke, kupon u dZep i trkom pra-
vac na Kali3!

<> Aleksandar Conié
Nenad Vasovic

Donosilac ovog kupona u Silverball Salone:

imace mogucnost bespletne igre ne sutomatima i to u
vrednosti primerka casopisa “Svet kompjutera™, odnosno

1500
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i ;:]'_T_l]::] .EL'J.J[I D K K. "Crvena Zvezda”, Kalemegdan
| k '-'-_}J]?jﬂ O Tasmajdanski park
JEEEru O Restoran “Jezerp™, Ada ciganhja

AMHHAapa
. Dobru zabavu Zele vam Svet kompjuters i Silverball
A
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3 - ACE HERO RYGAR
DZOJSTIROVRA fe—fm— et
ATV JET SUNSTAR
¢itana redom daju ime jof jedne poznate igre. AIVANHO KINETIK SPORE
Ime ove igre napidite na kupon i pofaljite do 1. 8. 1988, na adresu: ARMLINE KIREL SAMURAI
Svet kompjutera BARBARIAN KANE SDI
(za diojstik) BASIL LOCO . TUJAD
M 000 Boamad CHOLO LIGHTFORCE _ |[TUBE
Ako u izvlafenju nagrade budete imali sree dobicete DVA DZD]ISIT KA CYLU MASK THRUST
QUICK SHOT I, poklon JOYSTICK 5}:5“"'[5[“;‘% Eiﬁ{“gﬂ:é‘; ';E; sl";: CYBORG MARTIANQIDS [TRANTOR
i:da si}favv?tﬁai;;feﬁaig&-:L;bI':tr:ilkEmﬁ ja:ilgfnlm ulse;:lr.*mbzrskom bfﬂju. CYROX MOEBIUS TAI PAN
Srecno! DANDY MOVIE UFO
<> Metko HadZibegovic DELTA MREE UGH
RS R e - T, | DIABLO MIAMI VICE URIDIUM
p mu STAMM | DRUID NINJA HAMSTER|WARLOCK
3 EAGLES NEMESIS WAR
|| DZOJSTIROVIKY | [PXOLON OINK Wiz
| Igra se zove i ELITE PAPERBOY WEST
N s i __ FEUD PLASMATRON | XENO
: stanujem u ulici broj — | =LAl AV YOGI
| post.broj —______ mesto 5 iGU PIRATES _ZID
| - | HIGHLANDER [POGO ZORK
EIOCU DZOJSEMKD || HYDROFOOL _[psssT ZOOM
| N— e - e — | HIVE PAWS ZUB 55
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Revelation .

_ OJOG jedna klasiéna svemirska igra koja se
~ odvija u pecini. U pecini se nalaze devet tor-
~ njeva Mragnih sila. Mogu se videti i podzem-
- na jezera, koja su nastala kao produkt istih,
a sve u cilju da vas onemoguce u izvrsavanju
- vadih plemenitih ciljeva, na koje vas je upu-
‘tio va$ gospodar, Fzabkon 11, sa planete
Qtreimix, se nalazi u galaksiji Swyqirck.

- Bas nas zanima koje budale smifljaju ovako

T :’.", "..-i' :
T . 2.
SVET IGARA / JUN ‘88,

smedna imena u igrama. Po zidovima pecine
tavljene su tudne simbiotitke Zivuljke,

je su u stvari meSavine kamena i Zivog or-
ganizma i bljuju vatru ometajuéi vas u va-

fem Eoimwam nastojanju da izvriite za-
datak Fzabkona [1L g

' {}Pr:danﬁ Vasovié

-

._.": : Ao
wiSE

Mega Scout

Jest da se igra stvarno zove Scout, ali ovo
Mega je stavljeno da bi oznatilo da je u pita-
nju igra u koju je ugraden Trainer, ali sa
svim mogudim izmenama (besmrtnost, neu-
nidtivost, sprite-cheat... ). Klasitna scroll igra
po sistemu Snokie: idete sa leve strane na
desno, preskatete provalije i zidove, a ako
naidete na platformu, skogite na nju. Uz put
pucate na raznorazne spodobe koje vam se
ispretuju na put. ¢ predrag Beciri

Nenad Vasovit

BT * -
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Cilj ove simpaticne platformske
igre je-odriati u Zivotu drvete, ko-
je daje kiseonik, i sve aparate na
planeti. Da biste doéli do svih ko-
mandi koje poseduje paukoliki ro-
bot kojim upravijate, morate stati
uz kupolu i pricekati da se otvori.
Zatim stanete na sredinu i pritis-
nete dole + pucanje.

ovan Strika
2 HHE.E Dapié

SVET IGARA / JUN '88.
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72 skldanje mraka
pobriniie se sami,
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THE PLOT

Jos jedna arkadna avantura tipa
Jet Set Willie, ali ovoga puta sa
mnogo boljom grafikom. Nalazite
se u srednjovekovnom zamku i cilj
vam je da ga unidtite. Najpre mo-
rate pokupiti sav dinamit. Osam
Stapova dinamita €ini jedno bure
a sa osam burica se raznosi dvo-
rac. Tu su i petarde kojima ubijate
sve ostalo. Raspored lokacija bas i
nije pravilan ali zato i prilazemo
mapu kako se ne biste izgubili.
Mapa je kruina®: krecuti se udes-
no do kraja mape pojavitete se s
leve strane.

<> Jovan Strika
Boris Dapié

Cosmonut

Da li ste nekada igrali svemir-
skog Pac-mana, koji se uz to i ne
zove Cosmonaut, ved Cosmonut?
Ukoliko niste, pravo veeme je da
pocnete. Siva mrlja na papiru ne
predstavija Stamparsku  gresku,
vel mapu dotiéne briljantno”
uradene igre, za koju verovatno
samo bolesni programer koji ju je
stvorio zna o femu se radi. Pret-
postavka je da bele fleke koje pri-
mecujete na ovoj sivoj povriini ne
Eredstavljaju nista bezobrazno,

ao &to bi neko mogao da pomisli,
vet jedinice za popunu energije,
koju gubite rapidnom brzinom u
dodirima sa eventualnim smetali-
ma za koje pretpostavljamo da
moZete nadi u ovom imbecilno
smiflienom lavirintu. Sado-mazo-
histi, navalite na Cosmonutal!!
<> Predrag Beciric
Nenad Vasovié

SVET IGARA / JUN ‘88.
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Tropski predeli su oduvek bili idealna te-
ma za proizvodace igara. U okolini citadele
lokalizovane negde u afritkom podneblju
nalaze se kljuéevi i mine. E sad, mine eksplo-
diraju kad se prede preko njih (a samim tim
i vii, ukoliko se pre njih ne pokupi neki
klju€. A kad se pokupi kljug, prelazak preko
mine za posledicu ima uzimanje mine, kao
eksplozivnog sredstva koje se kasnije moie
korisno upotrebiti. Obavezno treba pokupiti
sve mine I kljufeve pre ulaska u citadelu, jer
posle nema izlaska. A 5ta sad?
> Predrag Bediric
Nenad Vasovic
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BICE, BICE... COMMODORE

SCORPIUS

Sa Zetiri nivoa, dva igraca i veli-
kim brojem botaniCkih sprajtova,
igra je uspeina kombinacija svih

o sada videnih horizontalno-kli-
zetih pucatkih igara. Uskoro cete
moéi da se popnete na svoj pod-
vodni borbeni skuter, ostavljajuci
za sobom brazdu preko pejzaia
koji se smenjuju od morske trave i
algi do zapetljanih podvodnih tu-
nela. Pokupite oruija i dodatnu
opremu £to vise neobinih i mas-
kiranih protivnika (morske zmije i
nekakve spirale su najimpresivni-
je}. Ovo lako moZe biti jedna od
popularnih igara ovog leta,

LI svemiru, kaiu, niko ne moie
tuti vas glas a i dosta tedko se dise.
Stoga je sreca da je junak nove
Gremlinove igre - robot. Dakle,
manje histeriéno i razaranju sklo-
no stvorenjo od inferiornog ljud-
.skog roda. Ipak, €ak i za robota,
Cistenje svemirske stanice koju su

NETHERWORLD

Cudan narod ti Finci. Mora biti
da na njih utife polarna svetlost ili
nedto slicno. Cini se da nisu zado
volini  jednostavnim  platfor-
mskim igrama ili pucnjavama po
svemiru., Ne, morali su ubaciti u

NORTHSTAR

preplavili pljackadi, nije 3ala. Tim

re 5to se slufi samo jednom ru-

om i za razhijanje pljatka%a i za
otvaranje skrivenih paketa sa do-
datnim oruZjem i bodovima. Do-
sta dobro zvuéi, posebno ako uz-
mete u obzir da ste naginjeni od li-
ma.

scenario gutere 3to Strcaju otro-
ve, grozdove nekakvih vanzemalj-
skih jaja i lobanje bez ofiju. Otig-
ledno bazirana na grafitkoj &koli
horora muzitke grupe Iron Mai-
den, ova igra ¢e vas zabaviti - bar
slikama.
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BICE, BICE... COMMODORE

U traganju za novom idejom
svadta pada na pamet. U novoj igri
US Gold-a zastradujuci Demon
Sna uzec je pod svoju vlast tri
glavna zvanitnika u zemaljskoj
vladi. Uz pomot svojih saradnika
ubacio se u njihovu podsvest a vad
zadatak je da prodrete u snove

DREAM WARRIOR

irtvi i oslobodite ih gomile raznih
malih demona. Uz to morate sku-
piti delove i sklopiti likove ug-
roZenih da bi ih uspeino oslobodi-
li. Tu je i neizbeZna pucacka zaba-
va 5a glavnim Demonom Sna, ko-
ja dolazi na kraju kao 3lag na tor-
tu. Naravno, $ta god da radite,
najvaZnije je da ostanete budni.

HAPPY TRIGGER

Da li je ovo kompleksna igra u
kojoj treba da izvedete dokaze za
teoriju relativiteta na osnovu ma-
tematickih papirusa koje skupljate
iz drevnih amfora? Maravno da ni-
je! Sreéni okidat” je klasiéna pu
catka igra videna vec bezbroj pu
ta. U ovoj varijanti ste u letilici (li-
¢i na raketnu stolicu) koju vodite

kroz more neprijatelja preko tere
na sa kamufliranim topovima, la-
virintima i zamkama. Vecina stan-
dardne opreme vam je na raspola-
ganju. Novitet je top sa rafalnom
paljbom koji sam popravlja odte-
cenja. Mogli bi zakljugiti: 5ta ste
otekivali, to ste i dobili,

DARK SIDE

Pustolovina se odvija na tamnoj
strani Meseca gde neka mraéna si-
la instalira uredaj za sakupljanje
energije. Kada bude kompletiran

pofece sa poslom za koji je i na--

menjen. Energiju ¢e skupljati dok
neé bude dovelina za stvaranje
uniftavajuteg zraka. Ovaj zrak bi-

e usmeren ka Zemlji a efekat
moZete pretpostaviti, Eto, tako ée
to biti ako se vi ne odlutite da ne-_
§to preduzmete. Opet vam je na
raspolaganju ranac za letenje (jet
pack) uz oruije, energetske Stitove
itd. Mora se redi da su slike u 3D
grafici dosta dobro uradene,

0000000] [ECD__35%]

ECHELON

Pred vama je kompilacija letaé-
kog simulatora, arkade, avanture i
jof mnogo vife. U _Efalonu” ste
pilot vojnog aviona C-104 sa za-
datkom na planeti Isis. Treba da
Stitite. miroljubive  svemirske
trgovee i rudare i da kaZnjavate
svemirske pirate. NeSto izmedu
LElite® i ,Mercenary”, bar po tro-
dimenzionalnoj vektorskoj grafici.
PLUS! Ovoje jedan od prvih pro-

Bogovi $to su naseljavali mitolo-
giju antitke Grke, behu dosta uv-
rnuto druftvo. Uzmite samo za
primer pritu o Herkulu. Jedini
E;Eh ovog uzorka ljudskog roda,

%e Cinjenica da je nastao iz
druZenja svoje mame Akmine, le-
pe ali smrtne osobe, i Zevsa koji
bede glavni gazda medu bogovi-
ma. Stoga Herkulu ostali bogovi
odluéife da postave dvanaest za-

HERCULES

grama koji je predviden za rad sa
novom vrstom palice. Za potetak
jula najavljena je pojava na trZitu
novog .joystick™a pod nazivom
ipstick”. Ova nova, uslovno rete-
no palica, prikljufuje se na stan-
dardan nain kao i klasi€na, ali se
komande izdaju glasom! I nas in-
teresuje kako e to da funkcionige,
a jos vise - koliko ée kodtati.

00 T OnEREVIN T

S FES— —

dataka kako bi se iskupio za svoju
krivicu. Ostalo je bila istorija sve
dok ljudi iz Gremlina nisu doneli
odluku da priu iznesu pred hake-
re. Tako nam se pruZila prilika da
lutamo dreviiim svetom sa ma-
€em, Stitom | sjajnom kacigom, da
s¢ rvemno | borimo sa kosturima,
minotaurima i sli€nim stanovnici-
ma mitolodkih bajki. Da bar za
¢as, budemo hrabri i herojski ju-
naci.

¢» Srdan Vuéié
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Arkada R-TYPE je jedna od naj-
uspednijih arkadnih igara. Firma
koja ju je napravila je Iren, a licen-
cu je platila Sega. Nalazite se u
ulozi pilota koji mora da prode 8
ufasno telkih nivoa, kako bi do-
gao do svog, toliko cekanog cilja...
Grafika na automatu je stvarno
fantastitna, neprijatelji su brzi,
razli€iti i odliéno nacrtani. Metal-
ni delovi su tako obojeni da stvar-
no lite na metal, a podvodne sce-

ne, zamalo 3to vas ne pokvase.

Naravno, ovo je sve na automa-
tu, a kako ¢e biti na Spectrumu,
ostaje da vidimo. Slika koju smo
dali je naravno sa Spectruma (do-
bro Zalimo se, sa automata). Ina-
e, ne znamo kako ée igra prodi s
obzirom na lodu ideju, ali izvode-
nje je super.

DESOLATOR

U proflom broju smo najavili
novu U. 8. Goldovu igru Shackled,
a sada vam najavljujemo i njiho-
vih joi novije ostvarenje - DESO-
LATOR, koji na Zalost veoma pod-
seta na Shackled, ali nije njen na-
stavak.

BICE, BICE... SPECTRUM

Zadatak vam je da spasete mno-
go, mnogo bebica koje je nepozna-
ta sila stavila iza ogledala. U igri
ima mnogo udaraléje. Potrebno je
preci 5 nivoa, a udarate, pre sve-
ga, neprijatelje - neke bandite, og-
ledala, kako biste spasli decu, i bu-
rad koja vam daju dodatnu energi-
ju. Kada budete oslobodili 9 beba,
pretvoriete se u Macho-mana.

Kao i svaka igra slifnog tipa,
Desolator ima teleporte, bonuse,
vrede sa noveem i specijalna éudo-
viita na kraju svakog nivoa. Anto-
ri kafu da o ovim Eudovidtima ne
treba priéati, ona moraju da se vi-
de.

Eto, to je DESQLATOR.

ENERGY WARRIOR

Vet dugo vremena naucnici ni-
kako ne mogu da se sloZe: da li ce
nam daleka budu¢nost doneti
paklenu vruéinu, ili ledenu hlad-
nocu. Postoje izgledi i za jedno i
drugo, ali po novoj Mastertronico-
voj igri ENERGY WARRIOR lede-
no doba ée zavladati zemljom. Pre
kataklizme koja je nastupila, veti-
na stanovnistva je odletela na dru-
ge planete, upladena od hladnode i
vanzemaljaca koji su odjednom
dodli. Samo mali broj onih naj-
hrabrijih je ostao, i njih zovu ren-
dierima. U ulozi ste jednog od
njih, i zadatak vam je da poku3ate
da uni3tite nerpijateljska uporiita
na kojima je jo& topla klima, kako
biste ponovo vratili normalnu
temperaturu na Zemlju, jer su
vanzemaljci u stanju da to urade,

Na sretu, iara nije mnogo tedka,
tako da tete dosta dugo voziti pre

o 5to izgubite Zivote... naravno
uslovom da ste dobar igrat.
Bolje krenite odmah, pre nego 5to
vam se i misli zalede od hladnoce.

SOLDIER OF LIGHT

U ulozi ste malog kosmonauta
koiji se na3ao na nepoznatoj plane-
ti. Zadatak vam je, kao i uvek, da
Ebijete sve neprijatelje koji ma-

r i pokuBaju da se pomere. Na
ialost, program ima jednu veliku
manu: nema boja, sve je crno-be-
lo. Ali, kao 3to kaZu autori, bolje i
crno-belo, nego da vam flediraju

atributi dok istrebljujete neprijate-
lie. Scroll-ovanje se vr3i levo-des-
no, po ko zna koji put, tako da ne
treba mnogo pricati.

Inace, Soldier of light je napra-
vila firma Softek, i igra bi bez ob-
zira na staru ideju i crno-belu teh-
niku, trebalo da bude vrlo zanim-
ljiva. Kao i uvek, imate skalu koja
pokazuje vase stanje, tu je i ogra-
niéeno vreme itd.

PROWLER

Svemirskog pucanja nikada do-
sta. Ovoga su se drZali i programe-
ri Mastertronic-a koji su napravili

T L A

PROWLER - novu 3D pucalku ig-
ru. Od godine 2080 Zemlja je u ra-
tu. Zli Peradusinsi su navalili da
osvoje celu nasu galaksiju. Najno-
vija Spijunska vest je da ce Peradu-
sinsi napasti planetu Ursa Minor
Delta 5. Sedate u svoj avion-heli-
kopter - Northall Q15, koji je, na-
ravno, poslednja ret tehnike. I ta-
ko, zadatak vam je da odbranite
planetu Ursa Minor Delta 5 i nje-
ne jadne, male neduZne stanovni-
ke, koii lite na miseve.

O igri stvarno ne treba nista vi-
e da se kaZe, sem da je standar-
dna, 3 D pucacka.

RING WARS

Cascade ved duZe vreme rekla-
mira novu svemirsku pucatku -
RING WARS. Sadriaj je mraan,
ali i vrlo jednostavan. Zadatak
vam je da osvojite nove svetove
Ring-a. Ali, nefto je podlo naopa-
ko. Kompjuterska greska?
Moida.. Ali malo verovatno, jer
se odjednom pojavljuju stotine i
stotine neprijateljski raspolozenih
ratnika Ring World-a, koji prete
da opustode ceo Solarni sistem.

Nalazite se u svojoj specijalno
opremljenoj leteCoj masini, sa in-
teligentnim rafunarom koji vam
pomaZe pri obaranju neprijatelja.
Ako vas zanima gde se nalazite,
modete pozvati i mapu, ali je dale-
ko bolje da pripazite na svoj pred-
nji prozor, odakle dolecu nerpija-
telji. Izvodenje je standardno 3D
(Elite, Star Wars...)

Da li éete uspeti da savladate
neprijatelje i oduprete se ledenoj

hladnodi i tami svemira, od kojih
se lede kosti, ostaje na vama.

ROLLAROUND

Evo nas, ponovo, u jednom 3D
zadatku. Nadli ste s¢ u nekakvom
kompleksu 3D polja, a zadatak
vam je da sakupite TACAN broj
raznobojnih krsteva, na svakom
nivou (inage, ima ih 9). Zivot e
vam zagorcati mnogobrojni nepri-
jatelji, koje moZete izbegavati tako
Sto skatete ili se okrecete. Pazite
da ne upadnete u rupe, ili preko
ivice. Postoji 7 razlifitih vrsta
krsteva, i mnogo raznoraznih ne-
prijatelja.

Po zavrienom. nivou, morate
svoje znanje i umeinost dokazati
na bonus nivou. Broj krsteva koji
treba da sakupite smo naglasili,
jer vam £ak ni veci broj nece od-
govarati.

Pa, ako ste se zadovoljili pucati
nama, ,rolajte” malo nackolo, i lu-
do se zabavite u novoj Mastertro-
nic-ovoj igri.

SUPER TROLLEY

Jod jedna Mastertronic-ova igra
sa novom, svefom idejom. Igra
podinje u ponedeljak, a vi ste ne
srecni prodavac u velikom super-
marketu. Poginje jod jedna radna
nedelja, a vi se odmarate u sluzbe-
noj prostoriji vase prodavnice, ka-
da ulazi neprijatni, debeli fef. Na-
ravno, zadatak koji vam on zadaje
nije nimalo lak, a treba da pokaze
vasu prodavatku umetnost.

Na prvom nivou treba da vozite -
kolica puna robe koju ostavljate
na police. Igra ne bi bila igra, kada
ne bi bilo i neprijatelja. Ovoga pu-
ta to su dosadni kupci, psi (7) koji
trckaraju nackolo, a mode se dasi-
ti da vam u supermarket uleti ma
fija i rasturi konzerve. koje ste
brizljivo slagali.

Kako nedelja odmiée, u radnji
ima sve viie posla, da biste na kra
ju dofekali nedelju i horde vi
kend-kupaca. DuZina dana je fik-
sna, tako da ako zavriite posao ra
nije, imacete jo3 poslova da zavrsi-
te, Sto povedava mogutnost gres-
ke. Da biste $to bolje obavili za-
datke moracete da naugite Sto kra-
ce puteve po supermarketu. Uko-
liko budete bad uspesni, i dobijete
veliki rezultat, dobicete unaprede
nje. Zabavno, zar ne?

> Aleksandar Petrovié
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Igre koje se u poslednje
vreme pojavijuju na
Amigi sve vise poturduju
kako je ona u ovom
domenu kompjuter bez
sagledivih krajnjih
mogucnosti | bez prave
konkurencije.

gﬂn‘:erku, programeri su
ili prave lenstine - za-

dovoljavali su se grafi-
kom koja bi se na drugim kompju-
terima smatrala dobrom, i bez
ikakve originalne ideje pravili igre
na koje, s obzirom na cenu 3.5 in-
tnih disketa, nije vredelo troditi
disketu. Stvari se polako menjaju.
Svima je sada jasno da na Amigi
za dobru grafiku nije potrebno

uloZiti mikakav napor; za izvan-
rednu je potrebno samo se malo
potruditi, a Amigine moguénosti
za manipulaciju grafikom ostavlja

grafickim genijima. 1z ovoga je jas-
no da krajnjih granica Amiginoj
grafici nema, te ¢e ona sigurno u
godinama koje dolaze prevazilazi-
ti i na%e najfantastinije zamisli.

Sa idejom je ved nesto drugati-
je. Oduvek je bilo i uvek ée biti
tesko napraviti igru sa dobrom i
originalnom idejom. Cesto je na
Amigi grafika bila paravan da se
sakrije odsustvo smisla u igrama.
Vremenom su stigle igre sa puno
originalnih i dobrih ideja, &iji su
autori uvideli 5ta je najbitnije u ig-
ri, bez Cega grafika ne vredi mno-
EO.

ju prostor za iskazivanje i pravim’

AMIGA - IGRE SNOVA

Ovo je najnovija igra poznate
firme PSYGNOSIS, koja se od sa-
mog podetka specijalizovala za
vrhunsku grafiku na Amigi. Igra je
savrieno napravlijena od pocetka
do kraja: potev od uvodnog skrina
i muzike, do zavrinog, kada se vi-
di va3e telo koje pluta svemirom.
Od svih prethodnih igara ove fir-
me, Obliterator najvide podseca
na Barbarian, s tim 3to za razliku
od njega, ovde postoji mnogo Siri
prostor za kretanje. Igra me, po
ideji, priliéno podseca na Mar-
sport na Spectrumu... 1 ovde se
glavni junak, poslednji obliterator
{joi jedna od mnodtva engleskih
reéi za uniftivaca), nalazi u nekoj
ogromnoj svemirskoj stanici i tre-
ba da spase zemlju od, otigledno
raznih, ¢udovidta na koja uz put
nailazi. y

|
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| kretanje je refeno na isti nadin
kao i u Barbarianu - ,pacovom”,
preko ikona u donjem delu ekra-
na. No, da vas neko fudoviste ne
bi iznenadilo, postoji i brii natin
za pucanje, kombinacijom levog i
desnog dugmeta na midu. MozZete
da tréite (ovog puta ste u velikoj
Zurbi, pa nema hodanja, da skade-
te na razli€ite nagine, sklanjate se
od laserskog zraka. Svuda oko vas
osim Zudoviita nalaze se i stepeni-
ce kojima idete gore-dole, vrata
kojima izlazite na suprotnu stranu
i nedega to lici na teleport - izba-
ci vas na slitno mesto, neznano
gde, U nekim zabitim éofkovima
naci cete nekakave predmete koji
lite na rezervne patrone za vas la-
serski rasturaf-svega-to-se-krece-
-i-miruje. Cilj - kao i u mnogim

dosadainjim slucajevima, da spa-
sete zemlju od agresora iz svemi-
ra.

Ako su vam se svideli Arena
2000, Terrorpods, Barbarian, ovo
¢e vam se svideti jod vide. U sva-
kom sluéaju igra je izuzetan au-
dio-vizuelni doZiyljaj, koji vec sam
po sebi podstice na pronalazenje
resenja.

Three stooges

Majnovija igra iz CINEMAWA-
RE serije dokazuje da autori ovog
originalnog  kompjuter-filmskog
projekta jod uvek imaju ideja. U
igru vas uvodi parodija na Defen-
der of the Crown - naslovna slika
sa zlatnim slovima i medifikova-
nom muzikom. U pola te stare,
Defenderove 3pice, u kadar utréa-
vaju njih trojica i kazu: .ovo je ig-
ra za malu decu”. Ova izjava, kao i
mnogi drugi zvuci u programu, le-
po je digitalizovana.

A Sto se same izjave tiée, moida
bi ova igra pre mogla da bude za
malu decu. Sastavljena je iz serije
akcionih sekvenci, a sve su one u
funkciji price koja jedina ovu igru
€ini avanturom. Prica traje uvod-
nih pet minuta i ovako ide: debeli,
nemilosrdni gazda koji pudi hava-
ne dolazi pred mamino sirotiste i
trafi kiriju. Mama nema para, a
on preti da ¢e, ako se sve ne plati
za 20 dana, prodati sirotiste. Onda
na scenu stupaju tri mangupa i
obetavaju da ¢e obezbediti novac
u roku. Na potetku svakog .rad-
nog” dana, pojavljuju se slifice ko-
je predstavijaju razne mogucnosti
da se dode do para, a biraju se pu-

LEL L
OUR HOUSE NEEDS

FEFAFS, AND WE

COMT HAVE PNY
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izaberete, savrien crtani film se
nastavlja sa manje ili vife vajeg
ufeséa; u vedini opcija pretvara se
u malu akcionu igru.

BOKS - Jedan od trojice man-
gupa borice se protiv bokserskog
Sampiona uz svoje tajno orufje -
melodiju koju drugi svira na violi-
ni (opet jedna savriena digitaliza-
cija). Pred sam potetak, violina se
lomi, a on izgovara: ch ne, moj
Stradivarijus (naravno, na engles-
kom). Onda vi, kao tredi, stupate
na scenu. Treba brzo, pre kraja
meta koji traje Sest rundi, otréati
niz ulicu po novu violinu (koja si-
gurno nije Stradivarijus). To je
izuzetno teiko, jer uz put po troto-
aru leZe lenji psi, moleri stoje na
merdevinama i farbaju fasade, a i
sudar sa hidrantima, sem Sto je
bolan, oduzima vreme.

POMOZITE LEKARU - Trapa-
vo medicinsko osoblje dok tran-
sportuje hitan slufaj u operacionu
salu, duf celog hodnika, ispudta
predmete koji su neophodni za
operaciju. Vas trojica kho wvozid
idete za njima i skupljate ih. To
5to uz put obarate bolesnike u ko-
licima i onima koji su slomili jed-
nu nogu lomite i drugu, izgleda,
nije bitno. A i lepo je, krici su oga-
ravajuéi.

BUDITE KELNER - jedan ,fini"
restoran angaZuje svu trojicu za
kelnere. I vi treba da budete isti
takvi i da delujete profesionalno -
da ne dozvolite da vam pita zavedi
na licu. Sto se gostiju tice, zadatak
vam je upravo suprotan.

$ (vreca puna dolara) - najjed-

42

SVET IGARA / JUN '88.



nostavilji j& hacin da s dode do
para, Jednostavno krenite u zabito
sokate i naéi Cete je.

PRST U OKO - A ako u sokade-
tu nema para, prufa vam se prili-
ka da posteno izmlatite preostalu
dvojicu. Dajte sebi oduska, bez ob-
zira §to se ne placa.

Najverovatnije necete skupiti
dovoljno para do kraja, i prita ce
se tufno zavrediti, uz podmukli
gazdin smeh. Bilo da uspete ili ne,
jedno je neosporno: ovo je jedna
od najuspednije animiranih igara
do sada - crtani film u pravom

smislu redi. Da li je za malu decu
ili ne, prosudite sami.

3

Insanity fight

Ovo je '%ra koja je do pojave po-
menutog Side Winder-a bila ne-
prikosnovena medu pucaljkama.
Dovoljno je tefka da bi duze zao-
kupila painju, izuzetno brza, sa
grafikom kojoj se zaista nema 5ta
zameriti, i prefinjeno komplikova-
na. Oni koji nemaju dovoljno
strplienja (ili pameti) da shvate &ta
da rade da bi predli na sledeéi ni-
vo festo ovu igru batale nemajudi
potpun utisak, a ako konatno kas-
nije nekim slufajem shvate ili im
neko objasni #ta éemu slui, odu-
feve se i pofnu besomuéno da je
igraju. Dotadi ¢u se nekih pitanja
koja se javljaju pri prvom kontak-
tu sa igrom.

ZASTO NE POGINEM KAD
ME POGODI METAK ILI BROD,
A KASNIJE ODJEDNOM GUBIM
ZIVOT 1Z CISTA MIRA? Ne znam
da li ste primetili crveno-naran-
dZasto-zelenu skalu u donjem de-
lu ekrana. To je pokazatelj vade
energije. Sudari sa neprijateljskim
letelicama i projektilima POSTE-
PENO vam oduzimaju em;?iiu.
Zato ne ginete odmah, a ,odjed-
nom” poginete kada vam energija
dode do nule.

=

—_—

BAKG L Uivial Livl .,byl]:.il'l't”{'
SKI TENK"? Takode u donjem de-
lu imate tri pokazivaéa sa obluci-
ma koji 3etaju levo-desno. Oni
vam pomaiu da utvrdite da li nai-
lazi tenk, odnosno krstarica. Kada
se pribliZi, oni umesto plave dobi-
jau crvenu boju, a levo-desno 3eta
onaj koji se nalazi na strani sa ko-
je nailazi tenk. Tada se zaustavite i
mirno safekajte sa strane. Tenk
naide, ispuca svoju municiju, a
kad prestane slobodno udite di-
rekino ispod njega i pucajte iz sve
snage. Nije dobro proéi pored nje-
ga jer vam to oduzima isuvile
energije.

lﬁ%‘i

ostalih pravougaonika bice vam
otigledni.

Nivoa ima dovoljno da se duie
vreme zabavljate. Podto je ovo ved
stara igra, pretpostavljam da je
mnogi od vas imaju. Ako su gez-
nuli za objainjenjem, pretpostav-
ljam da su sada zadovoljni.

Capone

Prava igra za revolveraia. U
predivio nacrtanom  ambijentu
upucavate gangstere koji kao pe-
¢urke nitu iza prozora ili idu niz
ulicu. Prvo nivo je lak - verovatno
biste i nogom terajudi miga, a'pu-
cajuéi palcem, stigli sve da skine-

( APONE
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KOJA SU ZNACENJA SVETLU-
CAJUCIH  PRAVOUGAONIKA
NA KOJE SE NAILAZI? Najzna-
€ajniji od njih bi¢e vam verovatno
oni sa strelicom udesno - oni vam
oduzimaju bodove, a dodaju ener-
giju. Ne verujem da Ce vam oni sa
strelicom ulevo ikada trebati, jer
je njihov efekat suprotan, a ener-
gije nikad dovoljno. Ravna crta sa
dve grbe iznad, daje vam hiper-
-brzinu. Pazite, medutim, da pri
toj nekontrolisanoj brzini ne uda-
rite u neku prepreku. Efekti pre-

te, a da vam neprijatelji ne ,naru-
ge zdravlje®. Negde od 3 do 4 ni-

voa to postaje posao za pravog re-
volveraia sa Divljeg zapada. Ako
volite ovakve igre ova ¢e vam se
sigurno svideti.

Thunderboy

Na Spectrumu ovo se zvalo
WONDERBOY, bilo je monohro-
matsko, a nivoi su se mazohistitki
uéitavali sa kasete po nekoliko mi-
nuta. Ovde imamo grafiku tipa

ClllleD MEa®
oY : PO P PVPOVPYP

Jcrtani film”, a nivoi se sa diskete
ufitaju za desetak sekundi.

Za one koji nemaju pojma 3ta je
Wonderboy, evo nekoliko reti.
Gromoviti deak tréi sleva na des-
no, preskace prepreke i Zuri da
spase svoju devojcicu. Uz put mu
se isprete Skorpioni, uZareno ka-
menje, slepi mifevi (na potetku u
pecini), kasnije su tu ptice, péele, i
domoroci. Zahvaljujuél sekiri iz
razbijenog jajeta na izlazu iz peci-
ne, potamanicete domoroce, a po
potrebi i péele (sekirom tamaniti
péele?). Na podetku drugog nivoa

,stigli ste do Sume, u kojoj je sve

neito teZe nego ranije. Jednostav-
na i lepo uradena igra, sa, mora se
pomenuti, fino digitalizovanom
muzikom.

Tetris

O Tetrisu je vet sve releno, a
ovde koristim priliku da neoba-
veftenim amigovcima javim da,
naravno, on Eosmji i za njihov
kompjuter. Slika nije potrebna, jer
svi ve¢ znaju kako Tetris izgleda.
U osnovi savrieno jednostavna
grafika ni na Amigi nije iskompli-
kovana, samo je dodata relaksira-
juta melodija koja redavanje pro-

lema &ini maksimalno ugodnim.
Ova igra, koja predstavlja savrien
spoj logike i refleksa, namenjena
je svakom, pa mislim da svi i treba
da je imaju, £ak i ,ozbiljni" koris-
nici koji nikad ne igraju.

L

Movih, zanimljivih igara ima
jo3, a naeg prostora malo, jer, to
vam je verovatno jasno, vi ami-

ovcl ste u odnosu na vlasnike
rugih kompjutera u uverljivoj
manjini. No, necete biti zaborav-
lieni, u redovnom broju ofekuje
vas jo§ puno poslastica, narofito
ljubitelje jako komplikovanih iga-
ra zvanih simulacije. O Cemu je
ret - saznadete ako se malo strpi-
te.

¢» Aleksandar Veljkovi¢
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C-64, legenda Zivi

Danas, kada je cena kompjutera
tako opala da postaje sastavni
deo domacinstva, bilo iz
interesovanja, bilo iz stvarne
potrebe, bilo zbog toga sto je to u

' modi, lako je nabaviti nove

programe. Ali, dragi moji, gde
ste bili pre jedno Cetiri godine
kada su se vlasnici Commodorea
trazili specom i kada su se
pohadale cuvene skole bejzika
kod nekolicine osvedocenih
racunarskih ,prosvetitelja”? Red
Je da se podsetimo starih hitova i
da pregledamo sta su fo sve

vredno Commodoreovi programeri

ostvarili za sve ove godine.

ta lepa vremena kad su se Oa\-'ijME:

seanse od po 4-5 sati igranja za

kompjuterom, za stvaranje jedne
igre trebalo je i po Sest meseci, ali je zato ig-
ra liila na nesto. Moglo se lepo i dugo za-
bavljati i sa jednom jedinom-igrom. Tada ni-
j¢ bilo poke-ova, trainera i construction-se-
tova-za pravljenje sopstvenih igara kao da-
nas. Trebalo je vremena da se igra prede. Ru
ku na srce, bilo je i mnoitvo materijala za
igre; danas se treba setiti nedeg novog i origi
nalnog, a da ga ne usporede sa neim od vec
videnog. Tada je nastao i program za ubrza
no utitavanje ostalih programa, kog je nje-
gov tvorac nazvao Turbo Tape 64, stvorivii
na taj nadin pojam medu komodorovcima.

Onda su podela da padaju i prva glupa pita-
nja u stilu: A je I on to brie okrede kase-
tu?.. A kako to?..."

Napadi ljubicastih pilica

Me spominjimo igre koje je sama firma
Commodore pravila, to je blagi ofaj. Presko-
¢imo i raznorazne avanture, strategije i si-
mulacije, i posvetimo ovaj tekst samo najpo-
pularnijim - arkadnim igrama. Uzmimo za
pocetak, recimo, FALCON PATROL, FORT
APOCALYPSE i KILLER WATT.

Imajuti u vidu mogucénosti kojima su ras-
polagale video-igre u luna-parkovima u to
vreme, FALCON PATROL je bila hit igra.
Puna boja, izvrsne grafike, pucacka, vrlo
brzo je postala veoma traZena. Pogotovu $to
je radnja bila smedtena na Bliski istok. U ulo-
zi pilota poslednjeg mlaznjaka uvene ,Pat-
role sokolova”™ trebalo je odbraniti bazu od
napadatkih aviona koji su, inace, bili crvene
boje (sluéajno ili namerno, pitam se ja). Tre-
balo je i stalno paziti na odredenu koliginu
goriva i municije, koju je trebalo dopunjava-

f1.
FORT APOCALYPSE zapamdena je kao iz-
razito tedka igra, za koju je trebalo dosta
velbanja i kao dosta dugatka (zauzimala je
JLak” 35 obrtaja!). Upravljalo se helikopte-
rom 3to je bilo novo i zanimljivo, i trebalo se
spustiti u hodnike clxldmmnng kompleksa
smedtencg ko zna gde, i izvudi zarobljenike
odatle. Igra je bila stradno osetljiva - i naj-
manje dodirivanje zida odnosilo je Zivot pa
je bilo mnogo lakfe ubiti zarobljenika nego
rizikovati i spultati se, rezultat je bio isti.
Crni humor. Najveci problem predstavljao je
deo sa pokretnim zidovima, koji je zahtevao
Ea’:nju sa sinhronizacijom i brze pokrete. Za
ompletno zavriavanje igre trebalo je predi

crveni nivo, zatim plavi nivo i, za svaki slu-
€aj, jo3 jednom crveni nivo.

Muzicki kvaliteti Commodorea su prvi
put ispolieni u igri KILLER WATT. Cuve-
na Bahova fuga, perfektno odsvirana, pratila
je ovu igru. Ovde je utvrdivano posedovanje
oseéaja za video-igre. Moralo se strahovito
polako kretati, a batiskaf je strelovito kretao
u onom smeru u kojem se usmeravao dioj-
stik, pa ga je trebalo usporavati, 5to je zahte-
valo vedtinu. Igra je lokalizovana u podvod-
nom syetu. Upravljajuci batiskafom trebalo
je doéi do kraja ogromne podvodne pedine,
E: Eijim su zidovima ispisane duhovite poru-

, poskidati sve balone sa zidova i izbeéi
napade delfina, ajkula i... ljubi€astih pilica (1)
Dobro, zar su danajnje igre pune logike? E
pa onda... Zadto ne bi pod morem Ziveli lju-
bitasti pilici?

ZapaZeni biser tog wvremena bio je i
CHOPLIFTER, jo} jedna igra sa helikopte-
rom. Takode je trebalo spasavati taoce, ovo-
ga puta u pustinji, a zatim ih transportovati
do americtke ambasade. Ovde se ve¢ moralo
paziti i na odnos izmedu mrtvih, Zivih i spa-
senih taoca, &iji je broj bio ispisan na ekranu.
Sa zemlje tenkovi, iz vazduha avioni i heli-
kopteri, sve je to oduzimalo dragocene Zivo-
te u grafitki veoma fino uradenoj igri.

Citius, altius, fortius

Programerska madta je vrlo brzo potela
da se oslanja na sportove. Tako je napravljen
SOCCER, odnosno fudbal, stvorivii na taj
nafin model za stvaranje ekipnih sportova
koji se primenjuje i danas: upravlja se igra-
fem najblifem lopti, a on je obeleZen svetli-
jom nijansom boje dresa.

Naravno, uvek popularne auto-trke od-
mah su prebafene na kompjuter i doZivele
su bezbroj verzija. Pored POLE POSITION
koja je predstavljala bledu kopiju igri sa au-
tomata, jedna verzija je napravila rfum i to
ne samo medu igradima tog tipa, veé medu
igrafima uopste. Rec je o programu PISTOP,
prvom biseru danas Cuvene firme Epyx.
Stidljiva ideja o formuli jedan Eije gume me-
njaju boje u toku voZnje, da bi ubrzo podto
postanu crvene auto eksplodirao, obogacena
ulaskom u boks, punjenjem goriva, i menja-
njem oftecenih guma, bila je izuzetno dobro
Erimijeni tako da je PISTOP zauzeo nepri-

OSNOVENO prvo mesto u auto-trkama sa ko-
jih ée ga skloniti tek PISTOP II.

Okrenuvdi se istoriji u potrazi za novim
idejama, stvoren je BLUE MAX. U ulozi pi-
lota dvokrilca iz prvog svetskog rata, igrac je
trebalo da leti po neprijateljskoj teritoriji, ba-
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ca bombe na tenkove, mostove, zgrade i sve
drugo na zemlji, a u isto vreme da se bori u
vazduhu sa neprijateljskim avionima, sve to
sa jednim ciliem - da dobije orden Plavi
Maks, najsvetlije odlikovanje za pilote u
prvom svetskom ratu. Radi 5to vernijeg pri-
kaza, komande aviona su bile identiéne
ga pravim komandama, igra je posedovao
samo jedan Zivot, a igra je bila postavljena u
tri dimenzije, 5o je takode bilo neuobiZaje-
no za tadasnje igre.

Veoma brzo, i klasiéne igre sa automata
nasle su se na kompjutery, naravno u dosta
sporijim i graficki lofijim verzijama. Polev
od SPACE INVADERS, prve arkadne igre
ikad napravljene, pa do najnovijih tadanjih
hitova.

U vreme prvih video-igara postojao je sa-
mo jedan tip igre; svemirski brod koji je u
donjem delu ekrana, i napadati koji ga gada-
ju odozgo. Takva je, recimo, bila igra PHOE-
NIX, koja je na Commodoreu nazvana EAG-

LE EMPIRE, sa velikim nedostatkom: bila je”

ufasno spora u odnosu na original. Mnogo
je bolje bila izvedena MOON CRESTA, koja
je bila dosta slitna originalu, a bila je po sis-
temu kao EAGLE EMPIRE. Medutim, jedan
program koga je napravio Atari uvodi potpu-

no nov stil igre. Reé je o ign PAC-MAN. Sim-
patiéna priica o loptici za ping-pong koju
progone duhovi postala je klasik, i osnova za
sve igre koje u sebi sadrie lavirint. Jos jedna
igra, drugm]a od ostalih, dobila je svoju ko-
piju na ratunaru - SKRAMBLE. Isto kao i
PHOENIX, ni ova igra nije bila dostojna za-
mena za onu u luna-parku.

On radi u rudniku

Prva ideja za koriicenje zimskih sportova
zvala se OLYMPIC SKIER. Neko je to kasni-

RETROSPEKTIVA

je neinteligentno nazvao ZOI - Sarajevo, us-
peino unosefi zabunu medu igrade. lgra se
sastojala iz tri discipline: slaloma, skoka i

spusta. MNajzanimljivija stvar bio je helikop-

ter koji je odnosio skija%a koji se skucao” u
neku od okalnih jelki ili balvana, medutim,
taj isti helikopter je ubrzo postajao dosadan,
jer je nepotrebno oduzimao vreme.

Jedna od prvih piratskih poruka koje su
stidljivo potele da se pojavijuju (jo3 se nije
znalo da li je to kaZnjivo), ostala je posebno
upaméena. To je poruka German Cracking
Service koja je bila ubafena u novi hit ZA-
XXON. Igra se morala ufitati sa tatno upisa-
nim imenom, a bilo je i problema sa presni-
mavanjem. Nasi prvi pirati su za nju trazili i
do 1.500 dinara. Takode hit sa automata, ZA-
XXON je dugo pripreman, ali one ito je po-
nudeno zaista je vredelo. Svemirska tema,

i .’-"".-r
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koja se odigravala u tri dimenzije sa nadleta-
njem grada, unijtavanjem svega postojeceg,
termodirigovane rakete, neprijateljska avija-
cija, sve je to bilo lepo upakovano i dugo
vremena je ZAXXON bio neprikosnoveni
prvak.

Da ne poteZem opet, po ko zna koji put,
pitanje rivalstva izmedu Commodorea i
Spectruma (zna se, Commodore je boljil)
mora se priznati da su se na Spectrumu poja-
vile i neke zaista dobre igre, koje su ubrzo
hile prebafene na Commodore, Jedan od

THI. €l D EODA

klasika, stari dobri MANIC MINER, kom-
pletno je iskopiran, bez ikakvih izmena, za-
driavajuéi €ak i otrcanu Spectrumovu grafi-
ku. MANIC MINER je predstavnik jos jedne
nove vrste igara, tzv. platformskih igara. Se-
tajuci Covetulika iz sobe u sobu i skupljajuéi
usput predmete, a sve to preskacudi sa plat-
forme na platformu, trebalo je proéi 20 soba,
izbegavajuéi uz put razna smetala. Ovde su
programeri zaista sebi pustili na volju. Jad-
nog rudara Vilija jurile su guske, klozetske
3olje, kenguri, pingvini, ormani, roboti i jof
razna nedefinisana stvorenja.

TV T

Commodore vs. Spectrum

Kad mogu oni, 5to ne bismo mogli i mi -
rekli su Commodoreovi programeri sami se-
bi, i uskoro je stigao pandan Viliju - MINER

2049°'ER. Nikad mi nece biti jasno zaSto je ig-
ra morala da ima tako komplikovani naziv,
ali je bila bolja od Spectrumove. Glavni he-
roj, nazvan Bounty Bob ovde je morao da
prode kroz samo 10 soba, ali je pri tom upa-

. dao u radioaktivni bazen, prolazio ispod

presa, bivao ispaljivan iz topa... Luda progra-
merska ma¥ta suprotstavila mu je i nekakve
mutirane pilice, &iji je dodir bio smrtonosan.

Jod jedna vredna igra sa Spectruma na-
pravijena je identitno na Commodoreu -
CHUCKIE EGG, takode platformska igra sa
covetuljkom koji skuplja jaja po ekranu i
befi od neraspoloZenih curki koje pokuiava-
ju da mu ih uzmu.

U dosta igara pokazana je Commodore-'

-ova grafitka mo¢, medutim, jedna pravilno
iskoriféena ideja za kratko vreme izbila je u
prvi plan. Ret je o igri B.C."S QUEST FOR
TIRES, koju je neko pustio u opticaj sa svim
besmislenim nazivom OERM. Lik preuzet iz
poznatog stripa Pecinari bio je glavna li¢nost
ove igre. Jurcajuéi na kamenom togku pored
tinjajuéih vulkana hitao je u susret svojoj
dragoj. Nisu ga mogli sprediti ni kamenje ni
rupe na putu - njih je preskakao. Isto tako,
nije ga sputavalo ni nisko drvece na koje je
nailazio - saginjao se, izazivajuéi svojim po-
kretima odugevljenja medu igragima.

Pa ipak, pucatke igre su ostale najzanim-
ljivije. Povremeni izleti u lavirint, ili skaku-
tanje po Elal[nrmama ipak nisu bili tako za-
nimljivi kao one. Svesni toga, programeri
prevazilaze klasicne teme SHOOT'EM UP-a

1 trude se da stvore nedto zaista novo. Rezul-
tat se zove BEACH-HEAD, i postaje toliko po-

e
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pularan da se i danas svaka slitna igra od-
mah proglafava njegovim nastavkom, iako
su napravljena samo dva dela. Drugi deo je
daleko slabiji od prvog. Igra je bila sastavlje-
na iz nekoliko partija: u prvoj je trebalo pro-
vudi svoju flotu kroz minsko polje gde su uz
put krufile i podmornice. 5a preostalim bro-
dovima trebalo se prvo boriti protiv neprija-
teljskih aviona, a zatim protiv brodova, a sve
to spudtanjem i podizanjem topovskih cevi,
§to je na neki nadin stvaralo utisak prostor-
nosti. Svaki brod nosio je po dva tenka.
Sa iskrcanim tenkovima trebalo je proéi po
terenu ispunjenom minama, zidovima i ne-
prijateliskim bunkerima, da bi se doflo do fi-
nalnog bunkera kog je trebalo unidtiti preciz-
nom paljbom po otvorima,

Uskoro se stvara jod jedna odliéno
uradena igra - AZTEC CHALLENGE. Vrlo
dobru grafiku pratila je i izvanredna misti¢-
na mc%o-dijn koju Commodore neumorno

svira. Po melodiji se mogao prepoznati kraj
svakog od sedam nivoa. Prvo se trebalo pro-
biti do actetke piramide kroz red kopljanika
koji su neumorno bacali svoje orugje na rat
nika, zatim se uspeti uz stepenice, niz koje se
kotrlja kamenje. U nastavku je trebalo proci
kroz prostorije piramide u kojima su vrebale
zamke, da bi se dodlo u sobu koja kao da je
preuzeta iz Indijane D¥onsa. Pod sobe bio je
poplofan kockama, i Stati na pogre-
gnu kocku znatilo je dobiti kisu strela u
glavu. Zatim se trebalo probiti kroz Sumu,
izbegavajuci raznorazne tropske _Zivulike®,
do reke koju je trebalo preplivati. Jedina ne-
zgoda bila je u tome £to su pirane u reci o0s-
novale socijalno-ekolodku zadrugu i nisu
blagonaklono gledale na plivage. Poslednji
nivo je takode podsecao na Indijanu - visedi
most iznad provalije, sa vie praznina nego
dasaka po kojima je trebalo skakati.

Ratne carolije

Onda je nekome palo na pamet da se, kad se
vet prebacuju igre sa automata, mogu preba-
citi i fliperi. Fliperi su takode, kao i u stvar-
nosti, na kompjuteru doZiveli vise verzija, a s
VIémena na vreme pojave se i neki novi. Me-
dutim, dva flipera, koji su se pojavili medu
prvima, ostali su glavni u toj vrsti. To su NI-
GHT MISSION i DAVID'S MIDNIGHT
MAGIC, svaki specifitan na svoj nagin, i pre-
ma tome zanimljiv odredenom krugu ljudi.

RETROSPEKTIVA

Interesantno je da su oba kompjuterska fli

pera imala i moguénosti tilta,

Bilo bi nepravedno ne spomenuti i igre
kao: BAGITMAN, DIG DUG, FIRE ANT,
MR. ROBOT, ARABIAN NIGHTS... koje su
soviim simpatiénim idejama brzo osvojile ig-
rate. BAGITMAN je igrata stavljao u poziciju
odbeglog robijada koji na tri ekrana skuplja
vrece sa noveem zavitlavajuci usput dva po-
licajca koji ga, naravno, bezuspesno jure.

FIRE ANT je bila pricica o poslednjem
mravu koji na nekoliko nivoa mravinjaka
treba da se dokopa svoje kraljice i oslobodi
je, a u tome ga sprecavaju skorpije i slitna
gamad. lgra je zahtevala razmigljanje i Zesto
je za redenje nekog nivoa bilo ptrebno zavudi
se bukvalno u svaki codak.

DIG DUG je hit sa automata gde se uprav-
ljalo simpatitnim kopacem koga su u njego-
vom- poslu uznemiravale azdaje i podzemna
tudovista koja su se ubijala na zaista neobi-
can nacin - svaki pogoedak naduvavao je do-
ticnu kreaturu sve dok ne bi pukla 'uz pra-
sak. Verzija PAC-MAN-a sa stvaranjem sop-
stvenog lavirinta, g

MR. ROBOT bila je jo§ jedna verzija MA-
NIC MINER-a, medutim, za razliki ‘od os-
talih, neuspelih, ova je posedovala moguc-
nost stvaranja sopstvene table sa svim pre-
prekama i pogodnostima koje igraeva mas-
ta moie da stvori,

ARABIAN NIGHTS, takode platformska
igra, komplikovana za uitavanje i zato teska
za posedovanje, imala je pre svega dobru
muzitku podiogu. Stos je bio u skupljanju
slova refi ARABIAN, ali po redu, &to je
oteavalo situaciju i teralo na duboko, ali i
kratko razmisljanje.

Lepo je igrati se na kompjuteru, ali nemi-
novnost njegove pobede je oduvek visila nad
glavom kao Damoklov maé. Zato je mnogo
interesantnije igrati protiv drugog foveka,
bag zbog njegove nesavrienosti. U tom smis-

lu nastao je WIZARD OF WOR, pucacka ig-
ra za dva igrata, koja se defavala u lavirintu.
Da se ne bi klala samo njih dvojica, tu su i
dezurna smetala u obliku raznih monstruma

koji se muvaju okolo i eventualno popapaju
neopreznog igrata. Neverovatno je kako je
igra sa tako jednostavnom grafikom stekla
toliku popularnost, ali moZe se redi da ni da-
nas nema dobre pucatke igre sa dva igrata.

U redu, na kompjuteru se moZe skoro sve
izvesti, ali 5ta je sa prirodom naklonosti ka
suprotnom polu?

PESNICA MALOG ZMAJA

U tu svrhu stvoren je STRIP POKER, koji
ne moiemo zaobici. Dve devojke o€iglednih
kvaliteta (koji postaju jod ofigledniji majsto-
rima koji stignu do kraja) nudile su dobru
zabavu za drudtvo u vedernjim asovima du-
gih zimskih noéi... Grafiki lepo uraden (kar-
te su bile ba$ lepo nacrtane), STRIP POKER
je dovodio i do neZeljenih kvarova na dZoj-
stiku, ili elektrofokova za centralni procesor
ako neko od starijih ude iznenada u sobu.

Litno sam morao da popravljam dZojstik jer
se jedan od mojih drugara toliko uneo u igru
da je zaboravio &ta drdi u ruci.

Naa televizija nam, u retkim trenucima
napada dareiljivosti, ponekad milostivo ude-
li snimak neke od utakmica americke Profi
lige. Dva 3ampiona te lige, belac Lari Bird i
crnac poznat kao Dr Diej upntrcb:]{pni su
kao igrati u ONE ON ONE, jednoj od najbo-
ljih ﬁara na Commodoreou. Naravng, ret je
o basketu. lako napravljena tako davno, to je
neprevazidena igra. Sve je mogude: zakuca-
vanja, ,banane®, trice, slobodna bacanja, a
poito je re€ o americkoj kodarci, uzeta je u
obzir i Einjenica da na utakmicama Profi lige
€esto pucaju kodevi, pa je to i ovde moguce.
Nastavak nikad nije napravljen, a s obzirom
na savrienost prvog dela, sumnjam da se bi-
lo 5ta | moZe menjati. MoZda recimo imena
igraca. Divac - Kukoé, kako vam to zvuéi?
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RETROSPEKTIVA

Maravno, jedan vaZan Zanr nije mogao za-
obiéi ni kompjutere, a to je hongkoski akcio-
ni. Medutim, prva igra u tom stilu koja se
pojavila, BRUCE LEE, pre se mode svrstati u
platformske igre nego u gore navedene (zato
se | moie redi da je to dobra igra). U ulozi le-
gende, Brus Lija, treba se probijati po hramu
i skidati lampione, a kao defurna smetala tu
su Sumo borac i NindZa, Eije je uloge mogao
preuzeti i drugi igrad. Kiaii!

Podto su sve ideje sa sportovima uglav-
nom iscrpljene, krenulo se u potragu za no-
vim, pa se ¢ackalo i po buducnosti.

Surova igra iz futuristitkog filma ,Roller-
ball® iskorif¢ena je za novu igru, pod ime-

BV
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nom ROCKET BALL. Klasican sistem iz
SOCCER-a upotrebljen je i ovde, jedino je
sama igra bila neobicna. Klizajudi se na rol-
sulama po kruinom prstenu, treba pokupiti
metalnu loptu koja se ispaljuje iz cevi u dnu
terena i ubaciti je u protivnicki ko u stilu
DZonatana E. Svi udarci su dozvoljeni.

Kao kad miluje$ Zenu...

Polititke trzavice su bile nova tema koja je
pocela da se koristi u igrama. Naravno, s ob-
zirom da se igre stvaraju na Zapadu, meta
napada bio je 555R. Tako je nastala igra RA-
ID OVER MOSCOW. Iz neke od sovietskih
baza ispaljene su rakete na Ameriku. Jedino

ito preostaje je princip surove odmazde. Iz
satelitske baze koja krufi oko Zemlje upudu-
'je sa flota lovaca koji bi trebalo da se probiju
do Moskve, uniite centar i time sprede dej-
stvo raketa. Prvi problem je izvesti avione iz
hangara. Treba upravljati polako,”... neino,
kao kad milujes Zenu..", a treba i otvoriti
vrata u pravom trenutku. Zatim sledi let do

same baze, izmedu drvefa, osmatracnica,
kamiona, izbegavajuéi neprijateljske tenko-
ve, da bi se stiglo do baze smeftene u bunke-
ru, §to jako podseta na BEACH-HEAD. U
nastavku igre sledi rulenje tornjeva na
Kremlju bazukom, i, uz Eur skidanje sovjet-
skih, uglavnom preciznih, snajperista. | za
kraj, predstojao je duel diskovima u sobi sa
robotom, za potpuno uniftenje raketnog
centra,

SPY VS SPY bila je nova igra za dva igraca
stavljajuéi ih u uloge Spijuna. Ekran je bio
podeljen na dva manja, na kojima se moglo
pratiti kretanje crnog i belog Spijuna, koji su
jedan od drugog otimali dokumenta u medu-
sobnim tugama, ili su jedan drugom postav-
ljali zamke u vidu kiseline iznad wvrata ili
bombe u fioci.

Gotovo istovremeno sa ovom igrom stigao

je i PITSTOP II. Grafitki daleko ispred
prvog dela, program je pruZao samo jednu
novinu: moguénost igranja sa dva igraca,

Ram-bobo

lgra poznata pod opisom ,onaj §to skadei °

dere se”, odnosno IMPOSSIBLE MISSION
bila je savr3enstvo. U ulozi tajnog agenta tre-
balo je prodetati se po svim prostorijama taj-
ne laboratorije zlog profesora Elvina Atom-
bendera, pronaci 36 delova slagalice koja je
davala tajnu $ifru, a sve to izbegavajuéi opas-
ne robote Eiji je dodir bio smrtonosan. Anj

macija salta koji je pravio Agent 4125 bila je
neverovatno dobro izvedena, kao i digitalni
glas koji je davao upozorenja obeshrabrujudi
igrata. Posebna ‘ipriﬁa bile su slagalice Eiji su

elovi bili tako dobro izvedeni da su se ukla-
pali i u nekoliko kombinacija.
Takode je napravljen i FALCON PATROL

I, i to bad negde u vreme napada Seste flote

na Tripoli. Ovog puta sledila je borba sa heli-
kopterima u vazduhu i topovima sa tla. Cud-
ne li slucajnosti da je nastavak lokalizovan
ba medu nekim piramidama i bombardova-
nim zgradama...

Jedan od sportova je takode bio vise puta
prireden za kompjuter, ali uglavnom bezus-
peino - tenis. Onda je najbolja verzija za
Spectrum poboljfana i prebagena na Com-
modore, da bi ubrzo postala hit. U pitanju je

o s |

R

MATCH POINT, igra koja je pruzala pravi
ugodaj i zadrzala prvenstvo u odnosu na sve
buduce i prodle verzije.

Jof jedna igra, odavno poznata Speciru-
mu, stigla je tih dana na Commaodore - SKO-
OL DAZE. Vec sama greska u pisanju naslo:
va nagovestavala je o cemu se radi. U ulozi
glavnog Skolskog mangupa u jednoj od tradi-
cionalno strogih britanskih Skola trebalo je
poskidati sve zastavice sa zidova da bi se ot
krila Zifra za 3kolski sef u kome je ¢uvano
svedotanstvo dotitnog maloletnog delikven-
ta. Za zastavice koje su bile suvise visoko tre-
balo je koristiti pracku na veoma interesan-
tan naéin - kad neki od profesora prode js-
pod zastavice, treba ga pogoditi kamengidem
u glavu, a kad se on sloZi na pod, iskoristiti
trenutak zbunjenosti i pogoditi ga jod jed-
nom, da bi se kamenti¢ odbio od njegove
glave i pogodio zastavicu. :

Pojavom jedne igre moze se reci da nasta-
je nova era kompjuterskih igara, koja je uz
put uklju€ivala i ekspanziju piratskih poru-
ka. Pirati od stidljivih ubacivanja u naslovnu
gliku igre potinju sa stvaranjem takozvanih
intro-poruka, koje su éesto bile duie i od sa-
me igre, poic:)tgvo kad ih se nakupi jedno tri
komada. Takode, i pored vecih grafickih mo-
guénosti dolazi do pomanjkanja ideja, po-
novnih obrada starih igara, neuspelih nasta-
vaka nekadaSnjih hitova. Iako je povedana
proizvodnja igara i smanjeno vreme potreb
no da se igra napravi, teiko se dolazi do zais-
ta dobre igre koja ée foveka duZe zadriati.
Taj'preckret u igrama nastaje sa jednim me-
ga-hitom pod imenom COMMANDO, ali o
tom novom razdoblju kempjuterskih igara
nastavicemo nekom drugom prilikom.

<» Nenad Vasovic
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Commodore

AMIGA - najnoviii programi: Oblitera-
tor, Dodges, Harrier Atack, PC progra-
mi i ostalo. Veliki izbor literature. Tel.
011/633-730.

COMMODORE 64: Black Moon Soft
igre u kompletu ili pojedinatno. Kom-
let 3000, inaéno 100. Tel
EH!EII]-!:IZI 11/516-854.

NAJNOVIJE disketne igre za C-64. Ka-
talog 700 din. Slobodan Stambolovit,
Milana Rakifa 29, 11050 Beograd.
Tel. 011/411-540.

MALI OGLASI

POCETNICI - jednostavna gradacija -
dobar, bolji, najbelji. lzaberite najbo-

ljeg— rami + saveti + uputstvalll
Tefsn:l !rltﬁ’-llfl.

IZABERITE: (30+20) programa+ ka
seta=390010 Iz . Specijalca™! Tel
090/224-509, Kotuv 1, 92400 Strumica.

MNAJJEFTINIJI Disketni (strana samo
600 din) i kasetni (200 din) programi u
ulll Imamo sve programe koje
moZete proditatii u drugim oglasima i
jod bar 10-20 novijih. Svi programi ima-
ju garanciju od 6 meseci. Javite selll
WooDoO Soft, Save Kovalevida 27a,
11000 Beograd. Tel. 011/456-422.

SNIRRI i Ei-Software - novi programi

Sigurno da $kelama, organiza-
cijama i pojedincima nedostaje
programske podrike za niski ra-
Cunar PECOM 64 (32), ali Ei—
Software obeava da vide nede
biti tako.

Sedate li se pitomaca kasarne

Filip Kljajic” koji su na Niskom
hepeningu predstavili .ENIC
68000°, rafunar - ruéni rad sa
zavidnim karakteristikama?
SNIRRI, sekcija namenjena is-
traZivatkom radu u ratunarstvu
i informatici, zahvaljujuéi svom
dosadadnjem radu, vaid za odli¢-
nog proizvodata programa za
Pecom,
Programi su mahom demo i ob-
razovni, ali njihov kvalitet je da-
leko bolji od dosadasnjih progra-
ma za Pecom.

Na ekranu nas je prva pozdra-
vila ,Devojka 3to namiguje” -
demo-program koji je sa dosad
nevidenom grafikom na Peco-
mu. Skoro svi programi iz SNIR-
Rl-a koje smo videli poseduju
dobru grafiku koja umnogome
upotpunjuje i priblizava korisni-
cima suvoparna objasnjenja u
recima. Efekti koje smo videli,
kao Sto su simuliranje prozora,
izmena standardnog seta karak-
tera, pokretna grafika i sl, prika-
zuju Pecom u potpuno novom
svetlu. Isto tako, za razliku od
ranijih programa ne postoji mo-
guénost prekida programa slu-
cajnim pritiskom dirke BREAK
- skoro svi programi pisani su u
madinskom jeziku.

Prifa o programima za Pecom
tu se ne zavriava. U Ei-Softu po-
stoji tim koji pravi Jhranu”® za
Pecom, iz €ijih je ruku izadlo ne-
kolike programa koji su na vi-
Sem nivou od dosadainjih. Naj-
bolji primer je obrazovni pro-
gram koji obuhvata Eetiri pred-
meta: matematiku (geometriju i
algebru), istoriju (pitanja o doga-
dajima iz II svetskog rata), geog-
rafiju (pogadanje imena gradova
koji su obelezeni tackicom na
karti Jugoslavije) i engleski jezik
(ispitivanje znanja reci). Progra-

mu j¢, kao i svim ostalim, mana
§to su ,nemi” - nemaju skoro ni-
kakve zvuke. A i relativna spo-
rost ovog rafunara dovodi do
nepreglednosti pokretne grafike,
3to je jo jedna od boljki Peco-
ma.

Na pitanje zasto ovakvih pro-
grama nije bilo ranije za Pecom
{ili ih nije bilo uopste), odgovor
smo dobili iz prve ruke: Veéina
programa koji se kod nas mogu
dobiti napravljeni su 1986, "85.,
ili "87. godine, stari su, i nisu bili
verifikovani - odnosno, nije se
znalo kako ée proéi na triistu.
Moida zbog internog odnosa
prema softveru nekih odgovor-
nih lica, ustanovili smo sa zaka3-
njenjem da postoji dobra po-
trainja ovih i drugadijih progra-
ma, tako da smo kasno shvatili
da softver prodaje hardver” -
objasnio je Kosta Kostadinovic,
novi direktor informacionog sis-
tema.

«Novo rukovodstvo ne Zeli da
ponovi gredku koja je uéinjena
sa Pecom raunarima 5to se sof-
tvera tie. Ozbiljno razmisljamo
da se pozabavimo i softverom za
novu kompjutersku ugionicu sa-
tinjenu od naseg novog proizvo-
da - personalnog ratunara LIRA
{u Svetu kompjutera” najavlje-
nog kac _PECOM XT° -
prim.ur.}, koji bi trebalo da se
pojavi pocetkom avgusta ove go-
dine. Novo rukovodstvo potinje
ozbiljno da se bavi i problemom
softvera za Pecom: angaZovan je
profesor fizike koji ée biti savet-
nik na polju aplikativnog softve-
ra, sklapamo ugovor sa momci-
ma iz SNIRRI-a... Pozivamo sve
konstrukivne snage da saraduju
sa nama. Svako ko poseduje ne-
ki program ili neku ideju moie
da stupi u vezu sa nama. Cak i
ako nema kompjuter Pecom, a
poseduje neke dobre ideje, mode
doti kod nas da te ideje sprove-
de u delo!”

Pa ako sve nije pomalo kasno

- pavalite.
<> D. Stojicevic

[ COMMODORE PROGRAM |
SERVIS 64/128!

lu [
Andrigle Dvugl bulevar 34 /52,
11070 Mo l-n"ld, el 011 /151-641.

SASTAVITE SAMI svcij komplet: 22
rograma (iz drugih oglasa ili iz ovog

sa) + kaseta = 4700. Sve je be:z
Jdoad érrogalll WoodDeOD Soft, Save
Kovatevita 27a, 11000 Beograd. Tel

FORTUNALSOFT! TraZite 40 najnovi-
jih programa + kaseta 4 ptt = 4300 dina-
ra. Majnovije igre, usluZni, tematski,
originalni, intropackeri za Commodore
64. Tel. 051/33-097.

CB64/128 COMMODORE CLUB PRI-
STINA: Diskeini programi. Tel
038/22-763, 10-12 h. 4

PRODAJEM Commodore 16+ kaseto-
fon + adapter za palicu + d¥ojstik + igre-
+literatura, povoline. Mehmedovié
Haris, Vojvodanska 63/TV, 25264 Senta.
Tel. 025/75-009.

PRODAJEM C64 sa dva kasetofona |
dva dfojstika. Final cartridge-+i 100
programa Te. 011/4444-170.

RUSSIA: Stratefka igra o borbama
na istofnom fromtu 1941-1945.
Komplet (program, disketa, origi-
nalna uputstva, karte i
PTT) = 15000 din. Druge disk igre i
programi za C-64/128/CPM/AMI-
GA 500, Besplatni katalozi. Rado-
van Fijember, Klaiteva 44, 41000
ZAGREB, tel. 041/572-355.

COMMODORE B4/128 - uz swve
postojede programe i uputstva iz
'81-'88, godine (kaseta/disk), Iligne
za juli, najicl‘tiniii. komplet. Nudim
vam neito revolucionarno - AZI-
MUTO-LOKATOR - koji taje
najneophodnifi  dodatak! talog
1000 dinara unapred!!!

Cakarevski Miroslav, Radoja Do-

 AMIGISTI pamjal - @y

Sve igre 2a amigu opisane u ovom
broju, kao i puno d

modete brzo i

povelpo da nabawile kod

a1/ 411-924

rlAl

JTiridli,
Apesciutne svi e lulfnd
orowrami ose molfede

Aedi o YF...31 Jolf vilse
fosre is ‘Speciselos F°

Viada. .fﬂIl‘j
Ma dasidn -rha Puiurg

Commodere ©4

35999

762-8590

KOMODOR! Preko 3.000 igara na
jednom mestu od na
novijih  svetskih hitova. Katalog
svih kasetnih i disketnih pmm:
je besplatan. Pojedinano za

cena jednog programa je 200 dina-
ra, a cena snimanja strane diskete
je 500 dinara. Imamo i praznih dis-

eta.

Ako ste poetnik ili vam nazivi iga-
ra ne govore bad niSta prepustite
nam da za vas prema vasim intere-
sovanjima odaberemo zaista na#f:—
lie i najkvalitetnije programe. Pifi-
te, zovite, dodite!

Trogodidnji uspeSan rad - vala ga-

rancijal

Mi?ﬂ. Il Buolevar 130/193,
1107 Nowvi Tel.
011/146-744. s sixe

rijih do naj-

GAME OVER SOFT CLUB

Movi | star! programi. Pojedinaéno
(200 din) i u kompletima (30-35 pr
4500 din). Katalog besplatan. Me-
morijsko snimanje. Kvalitet zaga-

rantovan.

pojedinaéno: kompleti:

023/524-255 023/531-261
posle 15 h

manoviéa 28/II, 11050 Beograd.
Tel. 011/417-371. .

Kikinda

ley, Alien Panic, Impasib

plet specijalac + kaseta = 4500 din.

FRONTAL MACEDONIAN CRACKERS

Movo!l! Narudite pojedinaéno najnovije kasetne hitove, P
Snimamo na kvalitetne kasete Audac C-60 (2500 din) ili Memoplay C-45
(1500 din). Izbor je slededi: Shangai karate, Iron Horse, Target Renegade, Ve-
nom Back, Street Sport Soccer 1-4, Boxing Champion ship 1-2, Flying Shark 2,
Tiger mision 2, Dead Rin?er, On the Run, 1.Q.+ +, Master Blaster, Ikary Val-

e Mision 2 New, Super Hangon 1-4, Winter Olimpic
Epyx 1-6, Rim Runner, AT.F., Pri Golf 1-2, Volleyball, Altantis, Merlin, kao i
druge programe za koje ste fuli da su dobri ili super. Specijalna ponuda: kom-

Informacije: Tel. 090/318-457, Andrej. Tel. 090/311-684, Margjan, L.
094/21-913, Ljubomir, ili F.M.C. .SKUPI” 11/3, 91000 Skopje.

ram kodta 150 din.

al
- DISKETE 3,5" i 5,25°

- RESETMODULI (5000 ND)
= DEONSTICI Quick Shot 1 1 D53

. -]-BII-SDM NI

GS/HC Vam nudi:

= LINIJSKI FILTER koji onemogucuje gretke u prenosu, memorisanju i ftam-
panju podataka, netaéne kalkulacije, oftefenje osetljivih &ipova i jof mnogo to-

B
- FUTROLE ZA DISKETE kapaciteta 6-8 disketa, Pregledno, praktitno, lepo...
- VRHUNSKI RAZDELNICI za snimanje sa 2 Komodorva kasetofona.

- PROGRAMI u kompletima za Komodor i ZX Spectrum! Komplet+ kaseta-

PUTSTVA - orginalna ili prevedena za Komodor 64 po 500-5000 NDI
GSC, Grobljanska 21, 11306 Grocka. Te: 011/5893-618.
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COMMODORE 64 - izbor od preko 3500 izuzetnih programa ne bi smeo da
Vas ostavi ravpodudnim, te stoga obratite painju na ponudu koja je zbog kvali
teta | izuzdtno niske cene sigurno najpovoljnija koju modete nadi. Poredskom-
pleta u kug;:;i: nalaze sve igre Cije su recenzije objavljene u ovom brojo,
mofete na i-i najnovije, ovde jod neobjavljene igre. i
HKOMPLET 59: iron horse, street sport soccer 1 (2 dela), cybernoid, imperum,
boxing champioship I, amadeus, venom s.back, aquanaut, recon + +, ANPOS-
sible mission’ Il (sa zvukom), captron, pacland + + +, tiger mission 11, BiEk.,
fiying shagk 11/ frohn, alien panic, osmium, victory + +, crick crazy, sphare;
dual cassette L shift sleams. on the run, last ninja 11, pandora, wheelies, pscas-
tria, mega gothic, 2enos, sorcerer lord, trainer g.u.t.z., bob moran 11, star crash,
usagi, warriors game, future race, primosis, nucleus 15...

KOMPLET. 60:-target renegade, street sport soccer 11 (2 dela), thunder light,
northstar, boxing champ.ship II, atlantis, santolus. slimeys m., brain storm,
h.tl. divers, |a8er zone 11, dead ringers, miskun, leogarco, destruct + + +, mer-
lin+ + +, hit ball, ikarry valley, lethal, ig+ + +, crazy match, bad. p., the
helm two, team cheif, apﬁl: pie, protium, super tact, mega cybernoid, g.a.c. [1
over the top, xenon I, oh "no, sixen,... | joi 10-ak programa....

KOMPLET 61: laser tag, iron hunt, shangai karate 1 i 2, samurai warriors, got-
hic, zodiac, dark side, mega tanget, were wolf, joe, samurai, black knight 11 2,
thrust I11, jungle rider, wu lung, memory bank, storm bringer, master blasster,
dawn of mummy, druids moon, spectrum emulator, strip poker new, nether
world, though guys, tv card sharks, poltergeit... | jod 150ak prg...

KOMPLET 62: 50-ak najnovijih junskih hitova..

CENA: 1 komplet {50-ak programa) +detaljna uputstva = 2.500 din +kaseta, 2
kompleta (100-ak programa)+detalina uputstva =4.800 din. + kasete, 3 kom-
pleta (150-ak pm&rama} + detaljna uputstva = 6,900 din, + kasete, 4 kompleta +
uputstva = 8.900 din. + kasete. :éﬂ-;c JALNA PONUDA: KOMPLET SVIH 3500
PROGRAMA (MOGUCE 5U [ DRUGE KOMBINACIJE) MOZETE DOBITI ZA
SAMO 50.000 DIM. + KASETE (QKOQ 14 DIMNJPRG.). Takode, nudim i veliki
broj kvalitetnih i veoma aktuelnih disketnih programa (igre i usluZni progra

mi).
BRANKO VRHOVAC, MOSE PIJADE 4, 1715, 15000 SABAC, tel. 015/25-772

Najnoviji programi
GSC - GREAT SOFTWARE CLUB
Commodore 64

DA LT 5U VAM DOSADILI TEMATSKI KOMPLETI 5A NAJSTAL .JIM 1GRA-
MA?

MNravno, JESU! GSC - vam nudi pored obifnih i tematske komplete sa'{verova- |
li-ili ne} najnovijim programimalll UZ SVAKI KOMPLET DOBIJATE: TURBO. |

PROGRAM, STIMAC GLAVE [ SPISAK SABROJCANIKOM a uzvetinu kom-
pleta dobijate program 1000 POUKOVA!

= FIIIIMSKI KOMPLET: Merlin, Last Ninja 2, Atlantis, BMX Kids' I, Preda
tor...!

- SVEMIRSKE IGRE: O, Task 3, Fire Fly +, Santolus, Trantor, Tanitm...!

- BORILACKE IGRE: Boxing 2, Dan Dare II, Target Rencgade. Bangkok
1-8...}

- AUTO-MOTO TRKE: 5. Hang On 1-4, Road Warror, Qut Run, Test Drive 1-2...!
- AKCION] KOMPLET: CHERNOBYL SINDROME, Impossible Mission [, [ron
Horse, Venom...!

- SIMUL.LETEN]JA: Fighter Filot, Ace, Wing Commander, Spitfire 40..1

- SPORTSKI KOMP s Basket Master + +, G.5l.Basseball, Pro Golf 1-2...!
-ugzﬁ‘lr AVANTURA: Loogaroo, Thargon, On The Run, Crick Crazy, Pyramid
1 ]

- USLUZNI 1, 2. 3! USLUZNI 3:MS-DOS, 3D GRAPHIC MASTER, Sound
Knik, Input Graph...!

= 3 NAJBULJA programa £ 1Zgrafu inmroat WLIcnl KOmpien su s

= K15 i K14: Najnovije igre za koje dobijate spisak putem telefona ili PTT!

"= K13: Lethel + + +, Tiger Mission II, The Brainstorm, Victory +,. Northstar,

Recon...!

- K12: Baccaro, Jump Machine, Go Ball, Open Sea, Wirard Warz, 5. Africa,
M¥ne:...!

= Kl11: Black Jak Mew, Wolfman 1-3, Amadeus, Blood W.1-3, Arcanoid 2+,
Scout...]

- KI10: Hitler, Pez Bridge, Anarchi Profesional, Revenge of don Teramix 1-4..!
- K9: lznogud, Predator 1-4, Girl Test, Rolling T. + +. Tkary + +..!

- KB8: TALKS SHOW, Water Polo, Great Gurianos, Dinstinction, Skelet Mo
ve...!

= K7: Platoon 1-3, | Ball 2+ +, Rastan 1-6, Gremlin Snocker, Viking 9...!

- Kb: Little Green Man, Tetris+, Gryzor, Inzside Outing...!

- K5: Combat School + 4+, Deflector +, Madballs, Tolteka +, Mister...

- K4: Space Hockey, Head Trick, B1-8...!

= K3: Out World, Psycho Solidier, Terminal City, Zig Zag, Point X._.!

A sada - cena: KOMPLET + KASETA + PIT = 5000 dinara!!! Ako kaseta
C-45 poskupi, cena fe biti nedto vida. lzuzetno: posaljite reklamni tekst i ime
Vase grupe | izradi¢emo vam intro {a ne demo) program za 2000 dinara + ka-
setal

Adresa: GSC, Grobljanka 21, 11306 Grocka. Tel. 011/893-618, Dejan.
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IDIATIAIA INHA

STUDIO 5211 - COMPUTER
& AUDIO
Spektrumoveil Opet Cete nasjesti
na fore sitnih riba poput ovih: [Mi

jedujemo sve igre u ovom br..,

alitetno i jevtino..” pa na kraju
neko bombasto ime..., zato jer ne
znate da su se udrudili Al Capone i
Luchiano na pragu 21. st. i osnovali
STUDIO 5211 (zatvorski broj). Oni
e ove obavljaju Eisto i preciz-
no promaiaj vam postav-
ljaju pitanje: Vi koji financirate pi-
rate, da li ste sigurni kad dobijete
igre da se na vafem ekranu nede

javiti famozna poruka - R, tape

LUXURY BOY (C)'88

Earislt prifike &8 porarevi svaje
arigalelie LOF-8, VENCS & TWi-a.
Foxjedupe {EERTY B0VE B AT Eme.
@ Vak pravi fafromalery, prebacyie
180K fvr prograee §harete o8 Fiskely
Mogucansi prefplale, sari iy ferelai
gy fels, Sk prageami, desplaian
Eatarag  Paxeder pomeds Syedinks B8
A FSEEPE S0 aalare compacior), Tekers,
ieiramakeei-ave §fw fo polrebor sakere!
DPEET FA S PROEEASI P T Fa 1@ 000 diw

AL RO OV NOTE A
AEN T QARSRE- T AW (fpar) - wiskats
LER P QESSRE- I8N (Sanari) - rarels

ding error - ili igra nakon neko-
liko skrinova zablokirati z ne-
pravilno rasturene zadtite!!! Mi nu-

s Lo SIS SRt s b o dimo 100% pravilno rastiréne (iz-
Uofkesl = 5.000 ds Pistenjs  pouzedsm 2
Jawite w1 wwperite  se.. TELEFBN! n re koje sc v ucita-
redeta e;;la koje se od prve udi
e ju, a gle iznenadenja: za samo (PTT
+ kaseta + komplet) 3.900 din.
Ako niste zadovoljni sa Spektrumo-
vom muzikom narudite vrhun!éiuu
DISCO  (fitaj: RATATA) muziku.
SPE‘E"““] Mnogi su samo pokufali suradivati

i nisu se pokajali (Zitaj: probudili).
Suradujte i Vi sa profesionalcimal

Adresa: STUDIO 5211, Lenjinova
9, 42300 Cakovec Tel: (42/811-621

DEMON vam nudi najnovije hito-
ve HI-FI kvaliteta! Imamo sve iz
drugih oglasa! Besplatan katalog!
Rok isporuke 24h! Pretplatnicima
pust 20%! Superjevtino - 10
mpleta = 8.000 din!!! POKLO-
NI, POPUSTI! T
011/157-167 NESA, 167-916 ACA.

AUNT SOFT! Movo ime na piratskom
tekisty, Imamo sve! Tel: 011/767-783,
763-141.

tel. 504-368

miting gtudio

JUMBO DISTRIBUTING STUDIO - Vam je i ovog meseca u sarad-
nji sa inostranim partnerima pripremio najnovije igre za
COMMODODRE=64 .

EOMPLET 15: VIXEN, McGADRAGONUS, POLTERGEIST 1, METAL W,
OA'NO, BUBBIE-TROUBLE, XENON II, TOUGH GU¥S, JET ACE,
OH'NO ++, STRIP POKER SABRINA, STRIPF POKER SAMANTA,
HEATHER WORLD++, BLOR, OVER THE TOP, DELTA PLANE,
CROLL SHIP, GIGER POOL (Jof dvadesetak novih igara).

EOMPLET 1H: SHAMGAJ KARATE 1-2, IRON HAND, PANDORA, LAST
Hihah L1, LASERTAG, WHEELIES, SAMURAJ WARRIORS,
PESCASTRIA, GOTHIK, ZODIA, ZENOS +++, SORCERER LORD,
TANGER +++, JOE++, STAR CRASH, SAMURAI, BLACK ENIGHT .
1=-2, USAGI 100%, TRAZ III++, WARRIORS GAME [RASTAN 2},
MEGA-CYBERNOID, JUNGLE RAIDERS, FUTUR RACE, WU CUNG,
PRIMOSIS, MEMORY BANK, GRAFIK ADVEN, CREATOR (napravi-
te sami svoju avanturu) , DRUIDS MOOM, TUMEL VISION [RO-
VOST IZ MASTER TRONIKSAII1]} (10=-AK NOVITETA) .

KOMPLET 17: STREET SPORT SOCCER 1-4  (do sada najbolji fud-
na COMODORE) , CYBERMOID, THUMDER LIGHT, IMPERIUM,
NORTHSTAR, AMADEUS, ATLANTIS, VENOM S.BACE.. SANTOLUS,
BOXING CHAMPION SHIP 1-2 (boks odlidmnolll), H.F.L.
DIVERS, DEAD RINGER, APPFLE FIE, THE HELM TWO, DUAL CAS-
SETE II, CRAZY MATCH, IQ +++, IKARY VALLEY, FLYING
SHARKE II/2, DESTRUCT ++, DAWN OF THE MUMMY, HMASTER BLA-
STER (radeno po filmu), BOB MORAN II; SPECTRUM EMULATOR
- [u potpuncsti emulira SPECTRUM)... (JO& l0=-ak noviteta)

- CERA KOMPLETA + KASETA [(EKVALITETHA FERRO-C &0)= 5.000.-,
DVA EOMPLETA + KASETE = 9,000,.- DIM., TRI KOMPLETA + KA-
SETE = 13.000.- DIN. POJEDINACHA CENA PROGRAMA 300.- DIN.

DORDE NEDELJKOVIC, tel., 011/504-368
Ul. CRVENIH HRASTOVA 8/17, 11030 BEOGRAD

SVET IGARA / JUN '88.
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"POJEDINACNO 300 DINARA. KVALITET PROGRAMA 1 SMIMEA SU GA-

SPEKTRUMOVCII! SIGNA CORP. NUDI VvaM VELIKI IZBOR
PROGRAMA U KOMPLETIMA I POJEDINACNO. KOMPLET 1500 DINARA,

RANTOVANI, ROK ISPORUKE 24 CASA!

SPECIJALAC 3: 12 NAJBOLJE OCENJENIH IGARA U OVOM BROJU!
KOMPLET 74: 14 NAJNOVIIH IZMENADENJAll PROVERITE!N (071)
653-B96.

KOMPLET 73: BASKET MASTER (NAPOKON JE STIGAQ), IKAR] WARRI-
ORS, TOUR DE FRANCE, J. B. SIMULATOR, OINKIl, SUMARINER, 3D STAR-
FIGHTER.,...

KOMPLET 722 DAN DARE 2, BATTLE SHIPS-OCEAN, A. T. FIGHTER, I
BALL 2, ROAD WARS, DEATH RIDE, MERLIN, RAMPARS....

KOMPLET 71: PREDATOR (4 x 48), MEGA APOCALYPSE - SUPER PUCACI-
MNA, TERRAMEX, BASIL, KNIGHTMARE, PHANTIS 1-2, ANDY CAPP-SUP- |
PER....

KOMPLET 70: PLATOOMN (2 x 48), M. M. GRAND PRIX (2 x 48), MASTER OF
UNIVERSE 2, ULTIMATE COMBAT MISSION, SIDEWALK, FLYING SHARK,
CAPTAIN AMERICA,...

KOMPLET 69: WINTER OLIMPIAD ‘88 - 5 DISCIPLINA, MASK 2, AMIGA- |
BALL - CUVEN] DEMO SA AMIGE SADA 1 NA SPEKTRUMU, TRAPDOOR |

2, KIK START 2, INTERNATIONAL KARATE +....

KOMPLET 68: GARFIELD, PHANTOM CLUB - OCEAN, RAMPAGE, GRY-
ZOR - PUCACINA, LASER WHEELS, BOBSLEIGHT, POLTERGEIST, SPY VS
SPY 3, YOGI BEAR, CLASSIC MUNCHER.,...

KOMPLET 67: WORLD CLASS LEADERBOARD 1-6, DEFLEKTOR, EVE
MING STAR, SKY WARRIORS, ACTION FORCE, ...

KOMPLET 66: OUTRUN - LEGENDARNA VOZNJA KOLIMA - U, 5. GOLD,
G. P. SIMULATOR, STAR WARS, DRUID 2, DARK SCEPTRE - GRAFIKA ZA
10, GUNSHIP - NAJBOLJA SIMULACIJA, ...

USLUZNI 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7: OKO 200 ODABRANIH PROGRAMA, CIJl BES
PLATAN SFISAK MOZETE DOBITI NA DOLE NAVEDENG] ADRESI:

ALMIR OSMANOVIC |

TRG PERE KOSORICA B/XV
71000 SARAJEVO
TEL: 071/653-896

R

SPEKTRUMOVCH Ubedliive nainowi-
je: TARGET RENEGADE, TETRIS, AR-

3/2, 91000 Skoplje.

Mlantis Sofl

Zbog iruzetnog prijema nadih spe

KANDID 2, COMPENDIUM, BASKET
MASTER... Tel: 091/256-000. Nikoloski
Vladimir, bul. Partizanski odredi 101

cijalnih kompleta ovoga puta dva
kompleta izuzetnog kvaliteta: RHZI][I
Komplet S-4: Rastan 1-4, Cyberno- T T T ——

id, Basket master, Firefly, Magnet
ron, Crazy cars, Ikari wawriors, Gee
bee air rally
Komplet 5-5: Target renegade, Re-
venge of Doh (Arkancid 1), Tetris,
People from Sirius + 5 iznenade-
nja. Cena kompleta je samo. 1200
din. + kaseta + podtarina. Rok is-
poruke 24 fasa. Program pojedi-
natno - 300 din. Meseéno tri kom
pleta noviteta, Takode | kompleti |
rograma za Spectrum 128/+Jd po
isto] cend.
Za katalog poslati 300 din.
ATLANTIS SOFT, Crvenih hrasto-
va 5/10, 11030 BEOGRAD, telefon
011/501-718

11 (40.000 din). Tel. 037/29-550.

cu povoljng. Tel. 011/408-280,

21470 Batki Petrovac.

Soft. Tel 011/146-744,

ANSTRAPONG@I
GECISOFT vam nudi najovige igre kao i
€3 korisnicke prograne . besplatan !

novoi[HINI-fAX | EORPLET 10D 2 [NAINDVIJAJKOHPLET A DDABIRARD 1 KOHPLET

DISKETE 5,25 D5S/DD (1790 din), pre-
ko 20 komada (1650 din) | Quick Shot

PRODAJEM Atari 800XL i disk jedini-

PRODAJEM Atari disk drajv 1050, pri-
nter 1029, diskete 5a programima, po-
volino. Pucovsky, 28. oktobra 12a,

DISKETE 5,25 55/DD | DS/DD povolj-
no, faljemo | poltom pouzecem. ME&S

BOLJIH PROGRAMA, CENE AI-F1

® 4 komplet + 1 C-60 « PTT = 3500 din

BRI =T LAERIR SHIRAK,
BT [P O a0 -00s * 2 kpmplets » 2 C-60+PTT = G600 din | |SPORUEA
Fah

karadordeva 9/6 [ o 3 yomplele » 3 C-60+PTT = 9900 din

11300 Smederevo 0P B0
MAZOVITE DODHAHY SPECIJALMD: B PROG, = C-45 = 2600 din! B -0

DUGASOFT

SPEKTRUM 48/128K

VELIKT 1Z80R NOVIH,STARIH PROGR.

TAN KATALOE SA OPISON PRO-

"CENA KONPLETA 12,000, POJED

13 RASETY 24 SORCEN DNOToR &40 1

SOREEN NALEPNICA. (PO TZBORU 11!)

VELIKT EKS( TEMATSKIH) KOMP .
=AKCTOA , BORTLACKTIH . SEX ,BORET U
SVEMIRU,PLATFORMI . SAH,Z D ..

IZBOR 122 KOMPL . 48K.14 KOMrP. 128K

ROK ISPORUKE 1 DAN 24 KOMPLETE
INACNO 1 DO 3 DANA 09000080

TR
SR TN

AMSTRAD 464-6128

3

Najnoviji programi za vad AMSTRAD u kompletima od 22 programa ili pojedi-

natno, na kaseti ili na 3 1 5:25 inénim disketama,

K-33: Buggy boy, Pink panther, Battle ships, Driller, Stiflip & comp...

Chain reaction, Bosconian, Boulder dash kit, Mask, Death or glory...

K-32: Predator; Bubble bobble, Galactic games, Rampage, Joe blade, Tetris,

Bobsleght, Dan dare 2, Star wars, Knightmare, Mission

K-31: Agent X-2, Cnm]‘:tcm bastard, Red led, Flying shark, Enterprise, High

frontier, Guadal canal, Werewolves of london, Match day 2, ."\-'].'I-Lﬂ'l.lﬁs. Tank...

K-30: Argo navis, Fifth quadrant, Moky an moty, Dustin, Paws, Phantom club,

Dead or alive, Terminus, Alpine games, Zareba, Park patrol.,

K-29: Deflektor, Uridium <+, Int. karate +, Motos, Ransom, Ramparts, Ar-

kham manor, Flash gordon, Catch 23, Masters of the universe..

K-28; 720, Superstar soccer, Super hang on, Basil, Rygar, Super sprint, Milk ra-

ce, Indoor soccer, Cessna over moskow, Flunky...

Uz to nudimo vam i veliki broj tematskih kompleta: AUTO-MOTO TRKE (23
rograma), SIMULACIJE LETEN]JA (22 programa), 2 SPORTSKA KOMPLE-
A (2 = 20 programa), BORILACKE VESTINE (22 programa), SAHOVI 1

DRUSTVENE IGRE (17 programa), KOMPLET AVANTURA (22 programa).

SATANSOFT, Pod hrasti 8, 61000 Ljubljana. Tel. (061) 331-022 '

CPC 464/664/6128 - preke 1000 hitova za Vaeg ljubimea u SUPER kompleti-
ma. KOMPLET 52: wiz biz, invasion, space out, paperboy 2, super sleaze (2 ig-
re), milk race, agent orange, phantom club, 500cc grand prix, motos, ramparts,
ransom, tank commando, terminus, alpina games... KOMPLET 53: match day
2. danger zone, fire trap, mission genocide, E'tiin'ng. flash gordon (3 igre), esca-
pe, tank, dead or aliwe, touchdown, bobsteigh, buggy boy, high frontier, naja,
tarot... KOMPLET 54: park patrol, xor, zareba, zygy, agent Xﬁiﬂ- igre}, how to
be a complete bustard, boulderdash constr. set, argo navis, the great barrier re-
ef, catch 23, dustin, werewolves of london, sas operation, thunder flash...
KOMPLET 55: arkanoid 2, dan dare 2, flying shark, tetris, guadal canal (3 ig-
re), madballs, jet bike simulator, red led, garfield, mustery of arkham manor,
froggy, steet machine, battleships, boogit 1§ 2, bubble bobble 11 2, the missi-
on... KOMPLET 56: 15-ak najnovijih junskih hitova...

CENA: 1 komplet + uputstva = 2500 din, + kaseta, 2 kompleta + uputstva
= 4800 din. + kasere, 3 kompleta + uputstva = 6900 din. '+ kascte, 4 kom-
pleta + uputstva = 8800 din. + kasete. SPECIJALNA PONUDA: KOMPLET
VISE OD 1000 PROGRAMA = samo 44000 DIN. + KASETE, 5TO JE MAN]JE
OD 45 DIN/PRG. Takode, posedujem i veliki broj CP/M i drugih disketnih
programa kao $to su: T. PASCAL GRAPHIC, PASCAL MT/+, DR DRAW, DR
GRAPH, ALGOL, LISP, WORDSTAR, AZTEC C-1I, FORTRAN 80 V3.43, CBA-
SIC 80 V2.4, DBASE [I, COBOL, TASWORD 6128, MINI OFFICE Il, PROF]
PAINTER, ODDJOB, ADVENCED ART STUDIO, MASTERFILE 111, FORMAT
426, AMX PAGE MAKER... (preko 60 prg.)... KOMPLET SVIH 60 CP/M | DRL-
GIH DISKETNIH PROGRAMA = SAMO 40000 DIN (na Vadim disketama
manje od 700 din/kom.). Detaljnije u besplatnom katalogu.

Uspeni ljudi se razlikuju od ostalih po tome 5to uvek znaju &ta je prava prilika.

Prema tome, poZurite!
BMENK?"?E Lﬁﬂt’ﬁ{‘ {za CPC), Moge Pijade -4, 1/15, 15000 SABAC, tel.
015/25-772,

SVET IGARA / JUN ‘88.
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Interface za ZX Spectrum

P N.P.electronic

e JERETOVA 12 58000 SPLIT EX(058) 589-987
RAD 5A STRANKAMA { MOLIMO VAS DA SE STROGA PRIDRZAVATE RADNOG VREMENA }
radnim danom od 8-12 1 17-20 subotom a8-12Z

hadimﬁji. pulmld. dijelovi , lduﬂll. diskete ,
uugr-i. l.lllnt .buﬁtﬁ :

mmamwm

FrETFFSSSSSTIssssoIIssooSSSoSsasifsNTLEREESIESI e
VRHUMSKA EVALITETA. UGRADEN RESET GARANCIJA GODINU DANAISPORUKA ODMAH
NOWVI MODLILI POD REDMNIM BRDJEM 26 1 Z7

. TURBO 25000 - TURBO 3002 + PODESAVANIE GLAVE KAZSTORONA

.6 NAJBOLJTH TURBO PROGRAMA + PUDEQA\‘ANJE GLAVE KASETOFONA.. 26.000.- din.
FINAL CATRIDGE I - (VALCOM SUPER Hﬁﬂul, in 40000 - din
MAKROASSAMBLER (MAE).. ... ... - 26000 - din.
PROFI ASEMBLER &4 / HU‘MTW 2 ... 22,000 - din.
PROF1 AS/MON 64 + TURBO 250D + TURBD 2002 + BDOS+PODE GL. m inan sl WO - i
TURBO 23000 « BDOS « CHIF ASS/MON « PODESA GLAVE KASETOFONA... 36,000 - din.
MCOPY 2.2 + SYSTEM 250 + TURBO 250LD + PODESAVANJE GLAV. KAS ... 26.000.- din.
TORNADO KERNAL-a (standardni-abrzani KERNAL na 27128 -preklopnik ). .. 30.000.- din.
TORNADO KERNAL za C 128 i mlllmt!upﬁk ra sundudnl.hnrudnl

EPYX inajbolji modul za rad sa disk driveom)... i . | ’
oy i g T b R T TR S e M o b M '.'.GDDO din.
YU VIZAWRITE + T250LD + BDOS PODESAVANJE GLAVE KASET. (32 K .35. mn din.
SIMBY 11 ISIMONS BASIC 11 turbo + monitor ma modulu od 32 Ki

SIMEBY Il + TURBO 250LD - BDOS + PODESAVANIE GLAVE KAS (32 Ki. i
EASYSCRIPT YU + TURBO 250LD+BDOS + CHIP MOMN/ A+ POD.GL KASLIZ KL 3800@ din.
& TURBO PROG. + COPY 190 + PODE .GL KAS. + ASSAMBLER » MONITOR 132 K. 35000 din.
OXFORD PASKAL 164 K modull .. R ’

DIGICOM - MODUL ZA RADIDAMATERE (32 KI.. ...35.01:0.- din.
.DIGICOM 2.0+ COM-IN &4 (RTTY S5TV ITD) za P‘ACKET Mu Iﬂ I

PLATINE 64 (program za Stampane vezel (32 K.

. SIMBY |I*EASTSC“TU'FRDFIMH-THRBDEEDLD‘MZ*BDO&*FDD GI.

KOMPRESOR (skratuje programe 10do50%1-TURBOZS0L D=COPY202+POD.GL .. h D'II dh
GIANT COPY-COPY202+TURBOZS0LD+BDOS-PODESAVAN]IE GLAVE KAS... 26.000.- din.
DOKTORG4+COPY202-PROF] A/M+TURBO250LD-TURBOZ002+POD. GL (32K1L 35 000, - din.
FINAL CATRIDGE 1l (prozori. meniji-odlitan - : an din.
ACTION IEHJL'I' Hk TV imadul ilbhl'l H‘I-I-II |I .tli ﬁ.- llllji MKI gk S0 000, - dim.

OVD JE SAMO DIO NASE PONUDE, MOZEMO VAM PREBACITI NA MODUL BILO Koj
PROGRAM LI KOMBINACLU PROGRAMA. DO DUZINE OD &4 Kb 0.5 MB). UZ SVE
MODULE DOBIVATE 1 RESET. PREKIDAC ZA ISKLJUCENJE MODULA KAO OPCUA.
STAMPANE PLOCICE SU PROFESIONALNE KVALITETE 5A METALIZIRANIM RUPICAMA

1 ZASTICENE ZELENIM LAKOM. GARANCIJA GOOINU DANA. ROK ISPORUKE - my.m

COMMGDORE  AMIGA

PROSIREN]E MEMORIJE NA 1 Mb - KARTICA SA SATOM. VAN]JSKI DODATM DISK DRIVE.
KOLOR \"IDhﬂ HDDI.ILATD!. A TEI..E\TMI.II.I ?RDGMHI I LI‘I'ERATI.IM

SBroupmneuns

HPHRBNEEEEIEERER

COMMODORE

DVOSTRUKI jn‘ﬁ'l"!l: INTERFACE SVIJETLOSNA OLOVKA
CENTROMNICS PRINTER INTERFACE AUDIO/SVIDED KABL ZA MONITOR
MEGAROM (EFROM MODUL) VIDED KABL 80 KOLONA ZA Cl28
P.NP. ROM (PREPRAVLIENI ROM) MODEM ZaA JUMBO
PROSIRENJE MEMORLJE 16-48K(B0) DISKETE, REZERVNI DIJELOVI
NOVO - EEMPSTON INTERFACE SA UGRABENIM AUTOMATSKIM PUCANJEM I
wn&m BRZINE RADA ( Zi BRZE IGRE 1 v:mznme:

NOYITESLSI

DATASVIC- SPAJA VISE RACTNARA SA JEDNIM STAMPACEM FLOTEROM ILI OBRNUTO
NOVO - PROFESIOMALNI STALCI ZA STAMPACE OD PLEKSIGLASA PO NISKOJ CIJEMI

ATARI ST Z60-520-1040

VELIKI IZBOR NAJNOVIIH PROGRAMA | IGARA PO SUPER POVOLINIM- CLJENAMA
PROSIREN]E MEMORIJE 1-2-4 Mb NA KARTICI BEZ L¥MLIENJA. TOS U EPROMIMA -
ENGLESKI, NJEMACKIL, ENGLESKO- NJEMACK] | Yuuo, TV MODULATOR, EPROM
PROGRAMATOR. CENTRONICS KABEL ZA STAMPAC. FAST BASIC KARTRID 5A
KOMPAJLEROM, GFA BASIC + KOMPAJLER NA MOLAILIL. VELIK] IZBOR PROGRAMA [ ACC
NA MODULIMA DO 128 Kb, YU EPROMI ZA STAMPACE, SAT, DVOSTRAMA DISKETMA
JEDINICA 5A UGRADENIM ISPRAVLIACEM U KUTIL VELIKI IZBOR KVALITETNE
LITERATURE | PROGRAMA, FOPRAVCI | SERVIS . EESFI.ATAN KATALOG !

I.B. M. PC XTAAT

VELIKI IZBOR DODATNE OPREME | KARTICA. 35" DISKETNI POGONI. EPROMI 5% YU
EARAKTERIMA 7A  MGA, CGA. HGA | EGA KARTICE. NAJMNOVIJA STRANA | MASA
LITRATURA | PROGRAMI. I7RADA PROGRAMA PO NARUDZEL. SERVISIRAMO [ DAJEMO
STRUCNE SAVIETE PRILIKOM [ZBORA PC KOMPATIBILACA | DODATNE OPREME ZA
RACUNARE GA ELEETROMNIE MINHEN. PREBACUJEMO PROGRAME NA 35°.
JEFTINNG — ME, 8087, 80257, HARD DISKOVI, FLOPY DISKOVI,
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