
取扱説明書



ご使用の前に、必ずこの説明書をお読み下さい。また、
この説明書は、怠くさ怠いよう大切に保管して下さい。
お買い上げい定だき、まことにありガとうございます。

・使用上の注意
↑カセットは精密機械です。極鏑な温度条件下での使用や強い三ノヨツ

フを避け、ていねいlこ扱って下さい。

2.錦子部分に手を触れたり、水をつけたりしないで下さい。動作不良 ．
の原因になります。また、決して分解しないで下さい。

3.シンナーや戸ルコール等の簿発泡ではふかないようにして下さい。
4.長い時間ゲームをする時は、 1時間ごとに5～10分ぐらいの休憩を

はさむようにしましょう。また、画面に近づきすぎ怠いようlこ注意

2して下さい。
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~の途申でキヨンシー騒動lこ巻

き込まれ、師匠を失つだチピツ子

四人組は、キヨンシー退治のプロ

フエツシヨナjレのおじいちゃんと、

その孫のおテンパ娘、テンテンと

いっしょに住むことになっ定。

四人組は、おじいちゃんのすす

めるまま、師匠のなきガらを自主郷

へ送る定め旅に出ることになった。

くここまでは、ビデオで見てねノ〉

師匠のお葬式を済ませ、故郷の

人々に別れを告げ芝四人組は、テ

4ンテンの住む町へと急ぐ。ところ

ガその閤！と町では第二のキヨンン

シー騒動ガ始まってい定。

四人組のだめに部屋を片づけて

い芝テンテンは、古めかしい「霊

界門」を見つけだ。テンテンの御

先祖ガその昔、大悪霊を封じ込め

るために使つ芝もので、 ma と

いう文字ガうちつけてある。そん

な大切なものとは知らないテンテ

ンは、それを、練習用H に使うだ

め、本堂の隅lこ隠してしまう。

翌朝、掃除の最中に、ほうきガ

あだつだため、圭百ED1-f 固 にも

とってしまつだガ、テンテンはそ

のこと！こ気ガつかなかっだ。



その夜、釘印ガ解かれた霊界門

からは、大悪霊とその子分だちガ

次々と飛び出し、墓場に自民るキヨ

ンシ 疋ちを町の中へと時び戻し

ていだ。悪霊芝ちは、おじいちゃ

んの魔法道具を隠して聞の申へと

消えてしまう。

そのころ、テンテンの住む町の

灯を見おろす峠で野宿することに

しだ四人組は、彼女に会うことを

考えるだけでなかなか眠れない。

ちょうどその時、解E宣されだばか

りの悪量産の子分芝ちガ襲いかかっ

てきたのだ。

なんとか逃げ出すことガでき芝

のはだつだ一人。あとの三人は魂

を銭ガれ、連れ去られてしまつだ。

仲間の詰置を取り戻す定めlこは、

キヨンシーや悪重量を全てやっつけ

なくてはいけない。

テンテンは聞けてくれるだろう

か？ おじいちゃんは0 町の人

芝ちは？

AVG、 RPG、そ

してヨコクションー あ

らゆる面白さをいっぱ

いlこ詰め込んだ大冒険

ガ舎始まるH

広
J
U
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・このゲームは、 PiaYe「2人分

のデータをセーブできます。タ

イトル画面ガ出だら、 Piaye「
1、Playe「2のどちらかを選

んで下さい。
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• STARTを選んだ場合は、 4人

のキャラクタのうち、誰でプ

レイするのかを決めて下さい。

・仲間の現を取り戻し、悪霊芝ち

をやつつけるのに、あなだは何

回かかるでしょうか？

大冒険のはじまり、はじまり l

・プレイヤーを二人ぎで登録する

ことができます。スタ トの時

lこプレイヤ 1又はプレイヤ

2を選んで下さい。以後、選択

しだ方にデタガセーブされる

ことになります。



チビクロ

体力では、やや劣る

ガ、何といっても動

きのすばやさは四人

組の中でもナンパ

－ワン。しようけん
の榔授、、しようぼうM

で、高い攻撃力に麿

きをかけよう。

I~ Ii~~~；~~：；~ 

キャラク
トラ

攻撃力はチピクロ

に匹敵する。体力

防御力のバランス

も良いガ、何かひ

とつ個性的な授ガ

欲しいところ。ふ

っけんの道場主ガ
必殺授、、ふくりゅ

うU を教えてくれ

るぞ。



ター紹介
デッパ

・バランスガ良いの

はトラと同じ。顔

も個性的だし、デ

ィフェンスも上手

だ。体力はトラと

スイカ頭の問。ち

ょうけんの必殺授
、、ちょうきHを身1こ

つけたいところ。

スイ力

体力は疲群。打たれ

強い定め防御力もダ

ントツ。だけど動き

ガノロいから、攻撃

は上手じゃない。ぜ

ひ、意外性のあるさ

いけんのウルトラC
、、さいこ”を学んでお

きたい。
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コントローラー
一一一一操d乍法一一一一

（ マップ・モード ） 
0 Aボタンを押すと、コマンド・

モードに入ります。

10 

oマンホール上でBボタンを押す

と地下水路に入れます。

0スタート・ボタンを押すとゲー

ムを時的に止められます。

E孟ムJ
L出；；~~；入Z ド
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oコマンドリスト

っかう／道具類のイ也、食料やクス

リを使うのもこのコマンド

．そうび／武器や道具は持ってるだ

けでは使えません。まず装

備してください。

すてる／不要物は主主ててしまえ 1

どうぐ／持ち物横査です。

つよさ／自分の強さや、所持金を

見ることガでます。

みる／ 自分の足元をしらべます

と る／見つけだもの取ることガ

できます。

ひにち／ゲーム円での経過日獄ガ

わかります。

はなす／人に話しかけて情報を得

ることガできます。

わ定す／もちものを相手に渡すこ

とガできます。

捕もちものガ多くて画面上表示し

きれ怠いときは、コントロ ラ

の左右でページをめくること

ガできます。

？？ 



（戸ドベンチャー・モード〉

0屋内に入ると戸ドベンチャー・

モードlこなります。コマンドを

フルに活用して、情報や日物を

入手してください。

園 山j
Pぎ，.《＂＇、 500"-iマ .trl•:f 守~？
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（ 戸クション・モード ） 

oマップ ーモードで夜1こなれば、

キヨンシーガ現れます。接蝕す

れば、戸クション－モードに移 ．
行します。



争
奪

‘ヨ
用

tw
E、

使ム

択

へ

一

ア

選

肉

路
R

へ

「

ム

印

本

印

路

L

テ

ブ

の

む

水

l
一ル

イ
ン
う
ガ
の

按

戸
沖
記
坤
捕
り

用

殺

⑮

＝
a
L
2一一
蹴
使

必
T
～

上

下

下

J

掘
・

畦

寸

献

蹴

⑤
市
川

一

・

・・
＋

ω

弘

④
⑧
④

－V

↓
＋
＋

件

や
や
や

劃



I 地下lこおりたら ［ ステイタス表示マーク。

次のページのステイタスは

0 地下水路では、移動と戦闘は同じモードで 下表のよう1こ表します。

行われます。

0 画面上に、手前ヘ、あるいは奥への水路ガ

ある場合、その入口に立ってコントローラ

を操作（13ページの操作図〉すれば、そ

の水路を通ることガできます。

0地下水路はとても暗い上、タンジョンとも

つなガっています。ろうそくと何ガガない

と見えません。

14 
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はや さ

所持金

？ 



アイテム・つインドウ

主 ている戸イー
表示します。

ステイタス表示

宵百ページの表のよう1こ

体力、攻撃力などを表

わします。

水路ガ手前ヘ続いています。

15 



宵戸イγ ゲー一τT 中から、主なものを選んで紹介し

一 一 リスト一一問。絵で表示されない戸イテム

を加えるとこの｛きもあるんだよ。

たまごだん

自
くすり

霊〉
剣でだだかうかわり 1ピンで敵ガら受け
に敵にぶつけてダメ

たダメージの半分ガ
一三Jを与えることガ
できます。

回復します。

I 
かえんびん

重5
しょくりょう

これも芝まごだんと オロ分で体力を10 
同様に厳に投げつけ ポイント回復させる

ます。 ことガできます。

~ g 16 



ヨ片

4手
まどうしのふく

も
すいろのちず

これを着ていると、 地下水路の出入口と

手から炎をE立つこと 現在いる位置を示し

ガできます。 てくれます。

4守とくべつれいのふく

／ 
まほうのつるぎ

これを着ると特別霊
強力な力ガこめられ

定剣。悪霊をだあす
になれますガ 。

には絶対必要。

すいしようだま

／ρ 
しりだだき

揺さミ
璽界のマップを表示 これでだ定かれれば

させることガできま どんなキヨンシーで

す。 も一撃。

17 ~ド



~ 
せいりゅうとう

ぺ
さんせつこん

大きくまガつ芝刀で 長くて重いので、体

す。うまくあっかう 力のある人に向いだ

のは難しい。 武器です。

／ 
かたな じようびょう

こん主主刀でも持つ人 怠わのついた短剣。

ガ持てば、強い武器 すばやい人でないと

に主主ります。 あつかいにくい。

ノ
やり

／ 
ほう

ふつうのやりです。 安くて、簡単に使え

すこし離れていても る武器です。ダメー

あだります。 三JはJ」、さい。

18 



日h

／ 
だんけん

金
ぶつぞう

安いので費量初lこ買う 悪重量ガもって行つだ

のガよいでしょう。 仏像です。

ム
ろうそく

③ 
もくぎよ

しょくだいと合せて お寺の中のものは何

地下の閤をてらしま でも待って行かれて

す。 しまいましだ。

〆きょうてん
ほうぎよく

ねうちのありそうな
ヨラ寺からぬすまれだ

宝物です。お寺lこ返
ありガ芝い書物。

しましよう。

19国｜



コウモリ

4野
キヨンシードッグ

小悪霊だち

20 キヨンシー・モンキー キヨンシ
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I 攻略への戸ドパイス1
0 つねに生命力ガいくら残ってい

るか気をつけましよう。

0状況ガ変わつだらすぐにセブ

するようにしましよう。

これは戸ドベンチャー・ゲ ム

の常識だね l

。ョコイテムは上手にっかうようlこ

しないといけません。

とくにあふだガなく怠ってしま

っ芝ら、キヨンシーをやっつけ

ても逃げられてしまいます。

0 戸イテムの中lこはひとつだけで

使うのではなく、何かと組み合

わせて使うようになっているも

のもあります。芝とえば、ろう

そくとしょくだいガそうです。

oキャラクターガ替れば町の人の

態度も変ります。いろいろな人

と話しをすればいろいろ得なこ

とがあります。

o町の中の家は正置からしか入れ

ないとは限りません。勝手口や

裏口もあるかも知れません。誌

してみては0



o戸イテムは、必要なものだけを

選んで買い主苦しよう。

0 地下水路と洞窟にいる小悪霊は、

全部やつつけましよう。

0 霊界に入るだめには特別霊にな

る必要ガあります。

0 特別霊になるには、火の護符（ご

131）、工の護符、風の護符、水の

護符を手1こ入れなければなりま

せん。

まだ、特別霊の服を着ることは

言うまでもありません。

そして、戸イテムである霊界門

をさガし出し、おじいちゃんに

とどければ霊界門は開かれます。

実際の霊界門は4つの各港の中

に開かれます。

o霊界に入つ芝あとは、中懇霊ガ

待ち受けています。

強猷ですから、十分な準備をし

てから挑戦しましょう。

0 そして最後は、大悪霊ガ大霊界

で、君を待ち受けています。

頑張れノ
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パックアップ＆コンテイニュー
0あ寺で泊するとゲムをセー

ブすることができます。

また、ポーズの状態でコント口

ラー IIの⑧⑧とむ レ パの上

を同時に押すことで、地下水路

や霊界にいる時でも緊急セーフ

を行なえます。芝だし、これに

よって、宝物等の戸イテムを失

いますので、非常の場合以外は

使わない万ガいいでしょう。

セーブし怠いでゲ
ームをやめた場合

もう一度やり直てす

ことに芯ります。



フィナーレ
タイトーフ戸ミコンソフトに対するファンレター、 mt量、あ芝よりは

〒102東京都千代田区平河町2-5-3
株式会社タイトーファミコンソフト係

※住所氏名電話番号も忘れず｜こお願いします0・Eよりな情報がいっぱい／

ファミコン情報局 HQ3-239-4000 

H0878-33-6340（高松支局）

電話番号はよく確かめてからダイヤルして下さい。

尚、 RPGの性質上、ゲームの内容に関する問い合わせは情報局以外で

は一切お答えできませんので御了承ください。

．協力〔大映ビデオ〕 25 
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保liEIこついて
正常な使用状態のもとで故障ガ発生し定場合には、お買い上げの日から3ヶ月

の期間、保証書記載内容により修理致します。

万一故障が発生した場合には、製自｜こ本証と故障状況を添えてお買い求めのお

店又は、直媛株式会社タイトーサービスセンター宛にお送り下さい。

なお、本保証書にお買い上げ店、お買い上げ年月日ガ記入されているかをお確

かめ下さい。

※郵送！こは、適切な梱包の上紛失なとふせぐため簡易書留をご利用ください。

送り先 干243-04海老名市下今泉250

株式会社タイトー

中央技術サービ、スセンター（ファミコン係）



保E規定
・取扱説明書の注意に従った正常な使用状態で故障しだ場合は、保証記載の期限内は、

無料で修理いたします。

・修理依頼昂を郵送される場合の郵送料金及び諸鍋りは、お客僚のご負担と怠ります。

＊保障期間外、もしくは保証期間内でも次の場合は、修理・保証は出来ません。

イ誤用、乱用および取扱い不注意によるID!障。
口 火災、地震、水害および盗殺などの災害による故障。

ハ不当な修理や改造あよび異常電圧に起因するID!障。

二本自以外のものに起因する敵陣。

ホ使用中に生じ芝キズまだは落下等による故障および損傷。

ヘ消耗昂および旬層昆の交換。

ト 本証は日本国内においてのみ育郊です。まだ本証の再発行はいたしませんので、

大切に保管して下さl,¥o 
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、、、
ファミコン・キヨンシースヨf呆言正書

お ご住所 口口口－口口

客
‘． 

4量 お名前

お 住所：
買
L、

店名 ：上
(f 

お買上げ写月日 2手 月

コ，•.Jーココヒ＝--iーーは任天堂の商標て’す。

⑤TAITO CORP. 1987 

⑮ 

TFC-KR5500 

株式会社ヨイトJ
本社東京都千代田区平河町25-3 
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