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BRI  pEaEEE e einen sehr erfreulichen Grund: Innerhalb von
wires n N il .“‘.,. nur drei Ausgaben (11/95 - 1/96) konnte
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Phoiaimoiins Dnoctdostorn 0 Deeoiompees  SEESSUREES gert werden - einfach Klasse! Diese Zahl beweist
EnpmEnaly | DRRSASSIENE  DEingieeest ESUREERL zweierlei Dinge: Zum einen habt Ihr unser

neues Team akzeptiert und zum anderen scheint
unser etwas veranderter Redaktionsstil sehr gut
anzukommen, denn durch die neue Most Wan-

ted-Seite bestimmt Ihr direkt, welche Themen

——— o4 (1 eo 2 e— wir groB aufziehen, bzw. welche Bereiche eher

_ Breath of Fire 2 © Breath of Fire 2 irrelevant sind. Diese positive Entwicklung ist um
= so erfreulicher, als wir in der kommenden Aus-
gabe unser dreijahriges Bestehen feiern (damit
sind wir die zweitélteste Videospielzeitschrift auf
dem deutschen Markt). Verraten wollen wir
zwar noch nicht, was fiir die 5/96 alles geplant
ist, aber eines ist sicher: Die ndchste Ausgabe
wird es in sich haben - |aBt Euch Uberraschen!
Redaktionelle Hohepunkte im aktuellen Heft
lesen sich wie folgt: UIf war zu Besuch bei
Codemasters, um einen ersten Blick auf Micro
Machines V3 zu werfen sowie in den Genuf3
ihres bahnbrechenden 32-Bit Tennisspiels mit
Pete Sampras zu kommen (jeweils PlayStation).
Der Blick hinter die Kulissen war dabei héchst
interessant und amusant zugleich, was auch kein

Da bleibt E“Ch der Atem weg! Wunder ist, denn schlieBlich liegt das Durch-

schnittsalter der Firma bei 23 Jahren. Fiir die

H 5Bte Ub h ber die Palast
Der Mega Playeys Guide zum er Vo Sautre, el
RPG-Knaller. Seite b4

Final Fantasy 7 nun doch nicht fir das Nintendo
64 erscheinen wird (lest dazu unser spannendes
2-Seiten Preview). Highlights auf CD-Format
sind ferner das bleihaltige Need for Speed-Ver-
gnligen (PS), die opulente Polygon-Ballerei
Panzer Dragoon Zwei (SAT) sowie die
neuesten Infos zu Formula One
(PS). Da diirfte wohl fiir
jeden etwas dabei sein.
Vergnugliche Lese-
stunden wiinscht
Euch

Gewinnt
S
Nintendo
64, sowie
aine
PlayStation

uvm.
Seite 90
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Spektakulare 32-Bit-

Fortsetzung

Final
Fantasy VI

Squaresofts
Echtzeit-Polygon-RPG
Die ersten Bilder und Infos
zum Mega-Projekt.

Seite 14/15

Magic
Carpet

Bullfrogs orientalisches Marchen
aus 1001 Nacht

PlayStation und Saturn auf Hohenflug.
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Back to the Roots

Street
Fighter
Zero

Der 2D-Priigler im Hartetest
AufRerdem der Nachfolger im
Anmarsch: Brandheifie Infos
uber Street Fighter Zero 2, der
Arcade-Fortsetzung.

Seite 72/73 sowie 32
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Vollig abgedreht:

Zu Besuch bei

Codemasters

Die Geheimprojekte der
Micro Machines-Erfinder
Pete Sampras Extreme Tennis und Micro
Machines M3, demnachst
fur PlayStation.

Seite 6/7
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Via Mulit-Adapter ist natiirlich auch ein

Doppel moglich

Vvollig

beschaulicher Or?
d Birmingham, ist der
In einem umgebau-

Woarwickshire, ein
swischen London un
itz von Codemasters.

ten und duBerst schmuc
plex tiifteln die Micro Machines-Erfinder an

ihren neuesten Hits. Die Mega Fun war |t|jve
vor Ort, um den Programmierern uber die
Schulter zu schauen und entdeckte dabei

swei absolute Highlights!

Arcade- &
Simulationsanspruch

Als Zugpferd wurde, wie schon
bei den beiden 16-Bit Spielen
(das Modul hat sich Ubrigens

Pete Sampras
Extreme Tennis

Abgefahren

Zu Besuch bei Codemasters

ken Landhaus-Kom-

) Construction Kil

rund 250.000 mal verkauft),
erneut der Schwiegermiitter-
Traum Pete Sampras einge-
spannt. Als Polygon-Sportler
mit texturiertem Original-Ge-
sicht, muB sich der US-Strahle-
mann mit 23 anderen virtuellen
Tenniscracks  auseinanderset-
zen. Die Figuren wurden alle-
samt durch das geniale Motion

C odemasters verfolgen bei

ihrem ersten 32 Bit-Projekt P ot

3 : o . 3 "1-/' Vs i 2% -l A
ein einfaches Ziel: Die beste % ""#m“ I,’":“\ <

2 - 3 s Py -y k= ﬁq LW RS
Tennis-Simulation aller Zeiten, P : e’ o

auf die Beine zu stellen. Ein
gewagtes Unterfangen, hilt
man sich vor Augen, daB ihre
bisherigen Spiele alles andere
als technische Meisterleistungen
waren! Doch bereits nach weni-
gen Gesprdchen mit den Pro-
grammierern wurde deutlich,
daB die englischen Jungs nicht
nur Spriche klopfen: Motion
Capture-Technik, Uber 150
Sound-Samples sowie rund 15
Minuten feinste FMV-Sequen-
zen, sprechen eine deutliche
Sprache! Doch alles der Reihe
nach, ...

,w

Neben drei statischen Perspektiven, ist auch ein Spiel in der Ego-Ansicht moglich

Capture-Verfahren in Szene
gesetzt. Rachel England betonte
in diesem Zusammenhang, daB
ein absolut modernes Studio,
welches auch fir Walt Disney
arbeitet, flir die Realisierung
zustandig war. Um die Sprites
mdoglichst authentisch agieren
zu lassen, wurden nicht weniger
als 160 Animationen per Com-
puter eingefangen. Dieser Auf-
wand garantiert laut Projektlei-
ter Gavin Raeburn, daB die
Spieler den Filzball individuell
annehmen und nicht immer

nach dem selben Muster in die
Luft schlagen. Das Ergebnis ist
beeindruckend: Egal ob Bek-
kers Hechtﬂugrolle oder ein

Wie bei Jimmy Connors Tennls, dirigiert

Ihr beim Aufschlag ein Pfeil-Symbol,
um die Trefferflache zu bestimmen
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drgerliches Armerudern - jedes
Detail wirkt ultra realistisch.
Der technische Aufwand erfiillt
auch einen weiteren Zweck,
und zwar den anvisierten
Anspruch einer artificial intelli-
gence (Al), also einer kinstli-
chen Intelligenz, die die Compu-
ter-Recken mit ins Spiel bringen
sollen. Nicht nur, daf3 der Geg-
ner den Ball naturgetreu
annimmt, auch seine Spielweise
soll sich automatisch Eurer Tak-
tik anpassen. Schema F-Spieler
haben somit keine Chance.
Auch beim Gameplay wurden
die Mafstdbe hoch angesetzt:
Es wird versucht, eine Mixtur
aus simplem Arcade-Style (zum
Beispiel Namcos Smash Tennis)
und handfester Simulation zu
erzielen. So kénnt lhr beispiels-
weise, mittels der vier Aktions-
tasten, das volle Schlagreper-
toire ausspielen, ohne aber
genervt das Handbuch wilzen
Zu mussen.

TV-Prisentation &
Live-Atmosphire

Ein wichtiger Punkt bei Extreme
Tennis ist die Soundunterma-
lung. Der Aufwand, den Code-
masters hier betrieben hat, ist
wohl nahezu einzigartig. Musi-
kus Tim Bartlett hat sage und
schreibe Uber 50 MByte
Soundsamples in seinen Rech-
ner gespeichert und editiert.
Diese Vielzahl von Gerduschku-

Live aus dem
Fernsehstudio

FMV-Sequenzen prasentieren die
Tennis-Ubertragung In TV-Form.
Im virtuellen Studio liefert sich
der, noch namenlose Reporter,

mit dem englischen Tennlis-
Experten Major Duffer und Ex-
Profl Jim Smash, hitzige
Debatten.

Computerberechnete Blider
prasentieren die acht
unterschiedlichen Austragungsorte

lissen erméglicht natlirlich eine
individuelle akustische Kom-
mentierung der Geschehnisse
auf dem Court: Asse werden
zum Beispiel mit einem gefalli-
gen Applaus begleitet, lange
Ballwechsel, je nach Ausgang,
mit einem lauten "Ooh" (bei
einem eklatanten Fehler) oder

einem lang anhaltenden und fre-
netischen Beifall. Selbst das
Gerdusch, wenn der Ball das
Netz trifft, andert sich, je nach-
dem, mit welcher Geschwindig-
keit der Filz die Netzkante
beriihrt. Hinzu kommt, daB der
Unparteiische das Spiel in der
jeweiligen Landessprache kom-
mentiert (es gibt acht Austra-
gungsorte), inklusive deutscher
und sogar chinesischer Sprache.
Das gesamte Game wird witzi-
ger Weise in TV-Form présen-
tiert, wobei sich im fiktiven
Sport-Studio ein ehemaliger
US-Profi, ein englischer Tennis-
Greis sowie der Moderator mit
hitzigen Wortgefechten
bekdmpfen - gespickt mit aller-
lei englischem Humor, versteht
sich. Um das ganze abzurun-
den, gibt es neben vielfiltigen
Spielmodi (Championship,
Doppel, mit bis zu vier Perso-
nen gleichzeitig) auch einen
Super  Tournament  (erst
anwabhlbar, wenn lhr eine Saison
erfolgreich abgeschlossen habt)
mit versteckten Charakteren,
wie dem coolen Jimmy Flax im

70er Jahre Afro-Look und neu-
en, ungewohnlichen Austra-
gungsorten (Bronx und FKK-
Strand!!!!). Tja, es scheint so, als
seien die Tage von Jimmy Con-
nors Tennis entglltig gezihlt.

(Uif)

Brilliante
Animation

Die Animationen wurden durch
modernste Motion Capture-Technik
realisiert

Bild links: Das Pete Sampras-Team: Philip Hindle
(PC-Programmierung), Gavin Raeburn (Projektleiter)
und Lee Metcalf (PS-Hauptprogrammierer)

Tim Bartlett verwaltet iiber 150 Samples zu
Pete Sampras Extreme Tennis

Bild links: Gavin Raeburn: "Pete Sampras Extreme Tennis wird
neue Mafistiabe setzen!"

Dichtgedrangt: Das Micro Machines V3-Team,
bei der Arbeit

Bild links: Ein Grafiker beim Editieren von Pete
Sampras’ digitalisertem Texture-Gesicht
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Abgefahren

Micro Machines V3

Is erste Zeitschrift Gber-

haupt, durften wir kon-
krete Fragen zur PlayStation-
Version von Micro Machines
stellen! Fast konnten sie einem
leid tun: Finf Programmierer
saf3en dichtgedrangt in einem
einzigen Raum, um den nach-
sten potientiellen Codemasters-
Hit  fertigzustellen:  Micro
Machines V3, die Fortsetzung
der Mega Drive-Erfolgsstory.
Unter der Leitung von Andrew
Graham, einem schiichtern wir-
kenden Lockenkopf mit Bubi-
Charme, wird hier mit Hoch-
druck an der Fertigstellung des
32 Bit-Titels gewerkelt. Kurz
nachdem ich die erste fertigge-

Zu Besuch bei Codemasters

stellte Strecke bewundern durf-
te, packte ich die Gelegen-
heit beim Schopfe und
stellte Graham zu dieser
Fun-Raserei einige Fragen.
Nach einer kurzen Unsi-
cherheit - schlieBlich erhiel-
ten noch nicht einmal die engli-
schen Magazine ndhere Infos -
gab er dennoch bereitwillig

Auskunft. Am groben Spielprin-
zip hat sich nichts gedndert:
Wie auf dem Mega Drive, fahrt
lhr in der Vogel-Perspektive mit
Mini-Karren Gber Frihsticksti-
sche und andere kuriose Strek-
ken. Die Steuerung ist erwar-
tungsgemaB ziemlich simpel,
wird aber durch die beiden L-
und R-Tasten, die flir ein beson-

Andrew Graham, Projetlelter, beim Spielen der ersten fertigen MM V3-Strecke

ders schnelles Wenden sorgen,
erweitert. Des Weiteren ver-
fligt jedes Spielzeugauto Uber
neuartige Waffen, wie beispiels-
weise einen Klebstoff. Das wirk-
lich interessante Feature ist
jedoch die Optik. Die Kamera
fangt die muntere Raserei nam-
lich individuell ein: Fallt Ihr zum
Beispiel vom Tisch, geht die
Kamera mit, wahrend bei der
Fahrt Uber eine Briicke, das
Auto automatisch vergréBert
wird. Zahlreiche dreidimensio-
nal dargestellte Objekte, in
Form von Bechern, Cornflakes-
Packungen oder einer animier-
ten Miezekatze, sorgen zudem
fur eine ansprechende Grafik.
Das Game soll insgesamt 50
Strecken und Spielspal3 flr bis
zu acht Personen gleichzeitg
bieten (zwei Multiadapter oder
Joypad-Split). Neu hinzugekom-
men ist ein spezieller Trainings-
modus sowie die Mdoglichkeit,
bereits erworbene Matchbox-
Autos als fahrbaren Untersatz
einsetzen zu dirfen.

Im Interview
mit Rachel
England von
Codemasters:

Mega Fun: Was ist Dein Job?
Rachel England: Ich bin die europii-
sche Marketing Managerin von Code-
masters Software Company Limited.

MF: Kannst Du uns etwas iiber die Ent-
stehungsgeschichte von Codemasters
erzdhlen?

RE: Die beiden Grinder David und
Richard waren schon seit Anfang der
achtziger Jahre mit der Entwicklung von
Computerspielen beschéftigt, ehe sie
1986 die Firma Codemasters ins Leben
riefen. Mit frischen Ideen, wie der
J-Kart, Game Genie oder Micro Machi-
nes, stellte sich dann schon recht bald
der Erfolg ein. Derzeit verfiigen wir
liber einen Stab von insgesamt 30 Mit-
arbeitern, plus einigen freien Program-
mieren und Grafikern.

MF: Habt |hr urspriinglich Konsolen-
oder PC-Titel produziert?

!
b F

RE: Wir begannen zunidcht mit der
Entwicklung von Titeln fiir Konsolen,
wollen jetzt aber das Angebot um
einige Bereiche erweitern
(Windows’95).

MF: An welchen Spielen arbeitet Ihr
gerade!?

RE: Die zwei groBten Projekte, die
gerade in Entwicklung sind, lauten Pete
Sampras Extreme Tennis und Micro
Machines V3.

MF: Habt Ihr schon Ideen fiir eine
neue Micro Machines-Version fiir das
Mega Drive?

RE: Momentan ist in dieser Hinsicht
nichts geplant, da wir zunichst einmal
abwarten wollen, wie der Markt rea-
giert, bevor wir eine konkrete Entwick-
lung anvisieren.

MF: Wie wiirdest Du die Lage des eng-
lischen Videospielmarktes beschreiben?
Glaubst Du, daB die 16 Bit-Maschinen in
diesem Jahr noch eine reelle Uberle-
benschance haben?

RE: Der englische Markt ist duBerst
spannend. Die Videospieler kennen sich
hierzulande sehr gut aus, in Sachen
Gameplay und Spieldesign. Die lassen

sich nicht durch Lizenzen und Grafiken
beeindrucken, wenn kein verntnfitges
Gameplay dahintersteckt. Die 16 Bit-
Maschinen laufen noch ganz gut, wobei
die Software aber immer mehr limitiert
wird, da mehr Entwickler die Méglich-
keiten der Next Generation-Konsolen
entdecken.

MF: Glaubst Du, dal3 das Nintendo 64
den Markt veriandern wird?

RE: Das Nintendo 64 ist sicherlich eine
weitere Evolution fiir den Videospielbe-
reich und wird die gesamte Industrie
weiter vorantreiben.

MF: Habt Ihr denn schon konkrete
Pléne fiir das N 64?
RE: Sorry, kein Kommentar.

MF: Wer glaubst Du, wird den Zwei-
kampf zwischen PlayStation und Saturn
gewinnen?

RE: Das ist kein Kampf der Hardware,
sondern ein Kampf in punkto Software-
Qualitat. Wahrend die ersten Saturn-
Titel noch nicht sehr gut waren, sorgen
solch® exzellente Titel, wie Sega Rally
oder Virtua Cop dafiir, daB8 die Saturn-
Hardware wesentlich kraftvoller
erscheint. Beide Maschinen haben

sicherlich noch ein spannendes Jahr vor
sich, aber Sonys PlayStation hat sich
momentan zur begehrenswerteren
Konsole gemausert.

MF: Im Vergleich zu Deutschland,
arbeiten eine Menge Frauen in der eng-
lischen Videospielindustrie - glaubst Du,
daf} die englischen Frauen mehr Spaf
am Videospielen haben?

RE: Videospielen ist keine Frage des
Geschlechts, sondern hingt eher mit
dem Konkurrenzverhalten der jeweili-
gen Person zusammen - und wenn eng-
lische Frauen Konkurrenz haben,
werden sie richtig ehrgeizig!!!

MF: Was ist momentan Dein Lieblings-
spiel?

RE: Magical Drop von Data East fir
den Saturn - ein japanischer Import und
absolut brilliant!

MF: Last but not least: Kannst Du uns
etwas Uber Eure zukinftigen Projekte
erzahlen?

RE: Ich glaube, es reicht zu wissen, daf3
wir gerade an zwei der coolsten Video-
spiel-Projekte tiberhaupt arbeiten!!!
(Anmerkung der Redaktion: Ein Desgi-
ner erzahlte, daB derzeit noch zwei
Geheimprojekte in Entwicklung sind,
bei denen es sich nicht um ein FuBball-
oder Rugby-Spiel handelt. Immerhin
etwas...)

Vielen Dank fir das Gesprich.




Auge in Auge mit Deinem
schlimmsten FAWEraum!l

¢ Und. du bist gamZa&liein...

.Wer eine PIayStatinn
besitzt, kommt an diesem
Spiel nicht vorbei!”

‘ WERTUNG 87% (VIDEO GAMES 3/96)
.

.Dieses geniale 3D Spiel diirfte
ein Megahit werden, zu dem

ich nur sagen kann: kaufen!!!”
WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96)

~Neben Star Wars die verkaufs-
trachtigste Lizenz schlechthin und
auch ein potentieller Longseller.”

WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96)
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NEWS MIXED

Auch statlonéare Gefechtstiirme
nehmen Euch auf‘s Korn

Dieses Gegnergeschwader stellt sich

Euch in den Weg

Titan Wars

D

Shoot 'em Up/1 Spieler/Marz )

Ballerfreunde werden mit Cry-
stal Dynamics neuem SchieB3-
spiel bedient! Ihr fliegt mit ei-
nem Raumgleiter, entweder in
der Cockpit- oder Ego-Per-
spektive, durch eine mit Textu-
ren lberzogene 3D-Polygon-
landschaft, in der Ihr den vor-
gegebenen Weg, abgesehen
von gegentlichen Abzweigun-
gen, nicht verlaBt. lhr durft da-
bei allerlei feindliche'Horden,
angefangen von Lasertlirmen,
Uber Raumschiffe u.s.w., zu in-
tergalaktischem Weltraum-
schrott verwandeln. Vor jeder
Mission erkldrt Euch die flotte

Tante aus Babylon 5 in einer
kurzen digitalisierten Videose-
quenz (= Einsatzbesprechung),
was zu tun ist und schon

stlirzt Ihr Euch mit drei weite-
ren Kollegen in den Kampf.

Auch in der textureniiberzogenen
Landschaft lauern Euch die Feinde
hinterriicks auf

Virtua Fighter 3 )

Beat 'em Up/1-2 Spieler/Ende '96 )

Mit der Fertigstellung der lan-
gersehnten Model 3-Platine
konnten sich Yu Suzuki und
seine Mannen von AM2 end-
lich an die Arbeit machen, die
dritte Auflage, der in Japan
Uberaus populdren Prigelserie
zu programmieren. Auf einer
japanischen Arcademesse wur-
den dem staunenden Puplikum
erste Grafikstudien prasen-
tiert, die man nur mit einem
Wort kommentieren kann:
sensationell! Durch das neuar-
tige Real Time Computer Gra-
phics (CG) System sehen die
Polygon-Fighter noch realisti-
scher aus. Weder auf dem
Gesicht noch am Kérper sind

irgendwelche Kanten zu erken-
nen und die Detailfille ist
zudem atemberaubend. Durals
Kérper wurde beispielweise
mit genialen Lichtreflexen
Ubersdt. Neben der bekannten
Truppe prasentierten die
Designer auch ein erstes Bild
einer neuen Kampferin im klas-
sischen Kimono-Gewand.

King of Fighters '95

Beat 'em Up/1-2 Spieler/Marz (Japan)

Knapp flinf Monate ist es her,
daB Sega und SNK sich gegen-
seitig Konvertierungen von
Spielen zugestanden haben,
schon steht mit KoF ‘95 die er-
ste Saturn-Umsetzung eines
Neo Geo Spiels vor der Tiir.
Allem Anschein nach steht Be-
sitzern von Segas 32 Bit-Kon-
sole ein nahezu identisches

Beat ‘em Up-Erlebnis bevor.
Angefangen von den detaillier-
ten Hintergrinden, Uber das
reichhaltige Angriffsrepertoire,
bis hin zu Guard-Moves und
Counter-Attacks finden sich al-
le Elemente der Neo Geo-Fas-
sung von SNKs Priigelhammer
auch in der Saturn-Version
wieder. Natlrlich maltratieren

\_N&

sich auch auf dem Saturn
sowohl| Art of Fighting als auch
Fatal Fury Kéampfer. Um die,
aufgrund der geballten Grafik-
pracht, sehr langen Ladezeiten
zu reduzieren, wird dem Spiel
neben der CD auch eine ROM-

Cartridge beiliegen. Wahrend
Sound und Hintergriinde von
der Silberscheibe geladen wer-
den, werden sich auf der Cart-
ridge vermutlich die Daten flr
die einzelnen Fighter befinden.
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Primal Games noch
schoéner

Der Importhandler Primal
Games aus Bochum 6ffnet nach
langerer Umbauphase wieder
seine Pforten. Inhaber Martin
Jasy bietet hier seit Anfang
Mérz alles was sich das Video-
spielerherz wiinscht: Zeitschrif-
ten, Animes, PC CD-ROM,
Next Generation Konsolen,
sowie Software-Importe aller
Art. Damit |hr das gewlinschte
Game gleich vor Ort genieB3en
kénnt, wurden einige spielbe-
reite Konsolen aufgestellt. Um
die Wiederer&ffnung zu feiern,
veranstaltet Primal Games in
Zusammenarbeit mit Mega Fun
ein tolles Gewinnspiel, bei dem
lhr ein Nintendo 64 gewinnen

kénnt  (siehe  Seite  90).
Ladenadresse: Dr. Ruer-Platz
1b, 44787 Bochum, Tel.:

0234/916063-0 oder -1

Neues Futter fiir
Polygon-Schlager

Last Bronx heiBt die neueste
Arcade Entwicklung von AM3.
Als Mitglied einer Street Gang
nehmt lhr an einem Wettkampf
teil, bei dem entschieden wer-
wer Anflhrer Eurer

den soll,

Gang wird. Im wesentlichen
entspricht das Game Play dem
von Virtua Fighter, mit dem
Unterschied, daB nicht in einem
Ring gekdampft wird und lhr
Euch unter anderem traditio-
nelle chinesische Waffen, wie
Nunchakus und Tonfas, um die
Ohren haut. Als Stages dienen
verschiedene Stadtteile Tokyos,

- die absolut wirklichkeitsgetreu

ins Spiel Gbertragen werden sol-
len. Wann der Automat in den
Spielhallen zu finden sein wird,
steht allerdings nocht nicht fest

Stirbt die Raubkatze?

Zahlreiche Entlassungen und
der plétzliche Zusammenschluf3
mit dem PC Festplatten-Spezia-
list JTS lieBen es bereits erah-
nen: Die Produktion von Ataris
Jaguar-Konsole wird wahr-

scheinlich eingestellt werden.
Damit wiirde der Branchen-Ol-
die die Konsequenz aus den
schlechten Abverkdufen vor
und vor allem nach dem
Erscheinen der beiden Konkur-
renten aus dem Hause Sony
und Sega ziehen.

Squaresoft trennt sich
von Nintendo

Was fir die Englander die
Scheidung von Prinz Charles
und Lady Di ist, diirfte fur die
Japaner die Trennung von RPG
Spezialist Square Soft von
ihrem langjéhrigen Partner und
Ziehvater Nintendo sein. Nach
unzahligen Erfolgstiteln (Final
Fantasy | bis VI, Chrono Trig-
ger...) kiindigte Square Soft an,
kinftig KEINE Titel mehr fur
Nintendo-Konsolen zu produ-
zieren. Uber die Griinde kann
man nur spekulieren. Laut Insi-
der-Informationen waren die
Entwickler nicht mit Nintendos
Entwicklungssystem fur das
Nintendo 64 zufrieden und
schickten es daher postwen-
dent zum Hersteller zuriick. Ein
weiterer moglicher  Grund
kénnte das  speicherarme
Modul-Format sein, da es den
Designern nicht genug Freihei-
ten bei der Programmierung
von 64 Bit-Titeln bietet. Viele
glauben indessen, daB Square
Softs erfolgreicher Gang an die
Borse der wahre Grund sei, da
sie dadurch nicht mehr so stark
von Nintendo abhdngig sind.
Die Ubrigen noch in Arbeit
befindlichen Super Nintendo-
Projekte werden jedoch noch
vertragsgemdB  fertiggestellt:
Bahamut Lagoon, Front Mission
Il, Gun Hazard, Super Mario
RPG, sowie zwei noch namen-
lose Werke fur April und Mai.
Danach widmen sich die
Ferndstler allerdings zunédchst
der PlayStation, um bis zum
Ende des Jahres |hren potentiel-
len Megaseller Final Fantasy VI
fertigzustellen

Videogames go
Dancefloor

Gleich drei Maxi-CDs von und
mit  Videospiel-Unterstlitzung
sollen demnéchst die Discothe-
ken  erobern.  Groovigen
Deutsch-Rap bietet die Shell-
shock Nummer "Sei friedlich,
Mann!", bei dem Ihr im Gegen-
satz zum Spiel hdchstgradig
pazifistische Téne zu Obhren
bekommt. Beim Videoclip zu

O.N.B.s (One Better Note)
Cover-Version des alten Des-
mond Dekker Reggae-Klassi-
kers "Israelites” lauft im Hinter-
grund der Vorspann zu Clock-
work Knight ab. Ein flottes
Stick mit Hit-Qualitdt. Last but
not Least darf auch Sonic ans
Micro. Mit typisch, verzerrter
Piepsstimme trdllert er zu
stampfenden Techno-Rhythmen
"They call me Sonic".

WipEout-Musik-
Sampler

Ganze vier Monate sind vergan-
gen, ehe der langerwartete
Techno-Sampler -zum Video-
game erschienen ist. Gerade
'mal vier Videospiel-Original-
Tracks haben die Verspdtung
zum Musik-Sampler Uberlebt.
Man hat dieses kleine Ubel
jedoch mit so schweil3treiben-
den Dancefloor-Einlagen wie
"One Love" von The Prodigy,
"When" von Sunscreem oder
mit dem "Blue Monday"-Remix
(Hardfloor Mix) von New
Order, mehr als wettgemacht.
Kurzum:  WipEout-Sympathi-
santen missen auf jeden Fall
zugreifen - ein toller Rave-
Sampler; besonders fir unter-
wegs. Und da uns soviel um
Euer Wohl gelegen ist, verlosen
wir gemeinsam mit Psygnosis,
finf dieser abgespacten CDs.
Schickt uns dazu einfach eine
Postkarte mit dem Kennwort:
"Chemical Beats" an die
bekannte Adresse und I|hr
nehmt automatisch an der Ver-
losung teil. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen. Mit-
arbeiter des Computec Verlags
sowie von Psygnosis dirfen an
der Verlosung nicht teilnehmen.
Der EinsendeschluB ist - ratet
mal! - nicht in vier Monaten,
sondern am 6. April 1996.

Most
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.
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ACHTUNG!!
Die von uns ?elieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tricks Spruchcomruter, #
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung

und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. 8

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerdte auf einem /

PAL-Monitor/TV. Ideal
fiir Megadrive™

59;'
Lfgr den Einsatz von
ster System™.-Games)

Joypad-Ersatz;
fiir die Benutzung

mit jedem 3D0™ v .05 4 firapom™
interaktiv- ' e ® JAGUAR™,
P R SATURN™,
:::':}::'" Q - PLAYSTATION™
ey 49,: U.S.w, 1 39,:

fiir SNES™ 39,. fir Mega CD™
fiir Megadrive™ 39, fiir SNES™ (PROGR.)

59,.
59"
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Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als

‘'dd00 ANOS NOA NIHIIFZNIYVYM SINIOVULIONII NI3 1S1 JNOILVISAVId.

‘VIOIHIWY 30 OANILNIN NOA NIHJIIZNIYVYM INIOVALIONII ANIS .SIN ¥3dNS.: ANN ,SIN, . AOBIWYD, ‘wOGNILNIN.

‘II!Al aa vsawll lllvoss "

‘G171 S3SIUdUILNG VOIS NOA NIHIIEZNIYVM INIOVHLIONII ANIS WNUNLYS, ANN JWILSAS JILSYW, " HVIO IWYO.

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven

Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

TEL. 02822-68545 |/ 537182

_DHATA) DATAFLASH GmbH

_ WASSENBERGSTR. 34
m L27, 46446 EMMERICH

24.STD.-BESTELLSERVICE
FAX 02822-6854

|

VERSANDKOSTEMNM DM 10,.-, AUSLAND (MLUMNT VORMASSE) “ 2-..-
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1540/2500 120/150
1468/1930 270/310 =g

Mit dem Schwert kénnt lhr Euch einige Gegner vom Leibe halten...

- - -w» THAL
1540 2500 120 150 ===
1468.1930 270310 ==
25350/3540 000000

... gegen dieses gehornte Monster solitet Ihr aber schon etwas mehr
zu bieten haben

uf dem SNES begeisterte

Squares  Rollenspielepos
durch tolle 3D-Sequenzen, aus-
gefeiltes Gameplay und eine gut
durchdachte Story. Heute ent-
locken Mode 7-Effekte und
Bitmapgrafiken 32 Bit-ver-
wohnten Spielernaturen nur

Bombastische Daten-
flut: FF VII bringt es
auf tiber ein Gigabyte

noch ein mides Lacheln. Auch
die Adventure Profis aus dem
fernen Osten haben die Zeichen
der Zeit erkannt und fir ihr
neuestes Werke das Polygon-
zeitalter eingeldutet. Eine kleine
Kostprobe, wie man sich bei
Square die Rollenspielzukunft
vorstellt, gab es ja bereits wih-
rend der letztjdhrigen Siggraph
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Erscheint Dezember (Japan)/PlayStation
Squaresoft/1 Spieler

Wahrend Rollenspielfans hierzulande
noch immer auf das erste Final Fantasy-
Abenteuer warten, oder notgedrungen zu
US-Importen greifen, offnet sich in Japan
schon zum siebten Mal das Tor zu
Squares Final Fantasy-Welt. Erste Bilder
lassen eine spektakulare Fortsetzung
der iiberaus erfolgreichen Rollenspiel-
saga erwarten

Computer Messe, auf der einige
Uberwiltigende  Animationen
gezeigt wurden. Um FF VII mit
ahnlich eindrucksvollen
Grafiken realisieren
zu  konnen,

ent-

schloB man sich bei Square
dazu, das Spiel zunachst fir die
PlayStation und nicht wie allge-
mein angenommen fiir das Nin-
tendo 64 zu entwickeln, da
Sonys Konsole einerseits (iber
die notwendige Rechenpower
verfligt, andererseits flr die
gewaltige Datenmenge von
mehr als 1 Gigabyte, auf die es
das Spiel bringen soll, das geeig-

-

Ahnlich wie in FF VI, wird man wohl
auch wieder durch die Liifte
schweben diirfen

Ein geheimnisvoller
. Kristall konnte von zentraler
Bedeutung sein

1540 2500 170 196 ==
14691930 270 310 ==

Mit den bisherigen 2D-Fights, werden
die Kampfe in FF VIl kaum noch
etwas gemeinsam haben

im Vergleich zu FF VI werden die
Gegner noch eindrucksvoller in
Szene gesetzt

Die Heldentruppe wird sich auch
durch finstere Schluchten schlagen
miissen




nete und vor allem kostenglin-
stige  Speichermedium CD-
ROM zur Verfligung stellt. Die
Entwicklungsarbeiten befinden
sich derzeit in einem sehr
frihen Stadium, weshalb sich zu
Story und Gameplay noch
kaum etwas sagen |aBt. Die
Handlung spielt in einer fernen
Zeit, an einem fernen Ort. Der
Spieler schlipft in die Rolle
eines wagemutigen Helden, in
dessen Handen das Schicksal
eines Planeten, oder vielleicht
sogar des ganzen Universums
liegt. Natiirlich stehen ihm bei
seinem Abenteuer einige auBer-
gewdhnliche  Kampfgenossen
tatkraftig zur Seite. Der mus-
kelbepackte Barett beispielswei-
se, der anstelle seiner rechten

Hand  eine  groBkalibrige
Kanone mit sich herumschleppt,
oder die zierliche Elise, die sich
vermutlich gut auf den Umgang
mit Magie versteht. Gegen die
teilweise gigantischen Gegner,
setzt sich die Party nicht nur mit
Schwert, Axt und dhnlichen mit-

Mit Echtzeit-Polygon-
Grafik setzt Square

MaBstibe im RPG-

telalterlichen  Kampfwerkzeu-
gen zur Wehr, auch hochmo-
derne Waffen stehen zur Verfi-
gung. Uberhaupt erwartet den
Spieler bei FF VIl eine bunte
Mischung aus Fantasy- und
Science Fiction- Elementen. Alte
Pyramiden und  modrige

WORK IN PROGRESS PS

Dungeons gilt es ebenso zu
erkunden wie die Geheimnisse
einer dusteren, futuristisch aus-
sehenden Stadt. Da sidmtliche
Sequenzen im Spiel in Echtzeit
berechnet werden, kann das
Spielgeschehen aus verschie-
denen Blickwinkeln betrachtet
werden, wodurch besonders
wahrend der Kampfszenen eine
packende Atmosphdre erzeugt
wird. Ob sich die Perspektiven
vollig frei wahlen lassen ist
jedoch noch unklar. Auch wenn
die Unterschiede zu den bishe-
rigen Final Fantasy-Abenteuern
- vor allem im grafischen
Bereich - recht grof3 sind, soll es
zumindest inhaltlich einige Par-
allelen geben. Die besten Ele-
mente der friiheren Spiele, bei-

&7
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1540:2500 120/150 [r—==]
1468/1930 270/210

Die stimmungsvollen Grafiken, mit
tollen Licht- und Schatteneffekten,
sehen sehr vielversprechend aus

spielsweise die Flugszenen in FF
VI (US-Version Teil IlIl), wird
man auch in FF VIl wiederfin-
den. Ubrigens, bei der Entwick-
lung der gerenderten Zwischen-
sequenzen im Spiel lieB man
sich von den Spezialisten flr
Computeranimation bei Digital
Domain und ILM helfend unter
die Arme greifen, was kann da
noch schief gehen?

T -
‘\‘ '1 /,

\r

Selbst soiche Kieinigkeiten, wie das
Tattoo an Baretis linkem Arm,
werden detallliert ausgearbeitet

(15
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Erscheint Juni/ PlayStation
Capcom/1 Spieler

Seltsame und makabre Dinge spielen
sich in der Villa ab ...

Alle Adventure-Fans, die Games wie
"Alone in the Dark" vergottern, soliten
aufhorchen: Capcom schickt Euch dem-
nachst ein reinrassiges Horror-Abenteuer
auf der PlayStation ins Haus

Auf der Herrentoilette:
Selbst auf dem Klo ist
man in diesem Landhaus
nicht sicher

B ei ihrem neue-
sten Produkt
hat sich die Soft-

ware-Schmiede, die
sich jlingst erst mit

einer weiteren
Street Fighter-Vari-
ante verdient

gemacht hat (Test in
dieser  Ausgabe!),
weit von ihrem Ubli-
chen Stil entfernt.
SchlieBlich legt Capcom mit aus. Zusitzlich fanden dort
Resident Evil ein Adventure vor, auch noch streng geheime bio-

Die Dusche sieht aus, als ware Nor-
man Bates personlich hier seinem

Lieblingshobby nachgegangen ...

das nichts mehr mit Special
Moves oder Supercombos zu
tun hat. Ein kurzer Blick auf die
Hintergrundstory: Mitten im
"Raccoon Forest", einem abge-
schiedenen Waldchen im ameri-
kanischen Mittelwesten, steht
ein unheimliches Landhaus.
Doch der Psycho-maBige Schau-
platz allein reicht noch nicht

technologische  Experimente
statt, die nicht ganz mit rechten
Dingen zugingen. Kirzlich ist
der Kontakt zu dem Anwesen
abgebrochen, weswegen es nun
Eure Aufgabe ist, die Lage zu
checken. |hr kénnt dabei zwi-
schen zwei  Charakteren
wahlen: entweder Chris Red-
field, einen ldssigen Piloten und

Scharfschiitzen, oder Jill Valen-
tine, die ihres Zeichens

Abbruch(Demolition)-Expertin

ist. Zusammen mit drei anderen
Spezialagenten werdet lhr bei
dem Auftrag, eine Helikopter-
Absturzstelle zu untersuchen,
von Monstern angegriffen.
Nach der Flucht zum Landhaus
beginnt dort Eure Suche nach
einem entfihrten Kameraden.
Mit Eurem Polygon-Helden
erforscht |hr daraufhin die
gerenderte Umgebung des
Landhauses, meidet Fallen, ent-
deckt Items und lost Raitsel.
Wihrend der ganzen Zeit heil3t
es auBerdem, sich mit Wumme
wilder Zombies und allerlei
mutierter Kreaturen zu erweh-
ren. Resident Evil beeindruckt
den Spieler vor allem durch eine
dichte Atmosphdre, die durch
ungewohnliche Kameraper-

spektiven und einen gruseligen
Soundtrack unterstitzt wird.
(Bjérn)

Je nachdem, wo Ihr geht und steht,
éndert sich die Perspektive auf den
Ort des Geschehens

Das scheuflich-schon animlerte
Untier spritzt Euch Giftsalven in die
Augen, ...(links)

Frel nach Hitchcock's "Die Vogal"
werdet Ihr von gemeingefahriichen
Raben angegriffen

... und selbst nachdem sie verendet ist, will Euch ihre

Brut ans Leder!

Aligegenwartig im Horror-Landhaus
sind blutriinstige Zombies, die sich
jedoch mit der Automatik
ruhigstellen lassen



Erscheint Juli/PlayStation
Psygnosis/1-2 Spieler

Die neuesten Facts zu Psygnosis*
unglaublicher Formel 1-Simulation!

ie Programmierer von

Psygnosis haben gerade
alle Hande voll damit zu tun, ihr
neuestes und bisher aufwendig-
stes Projekt bis zum Hochsom-
mer fertigzustellen. Das ehrgei-
zige Anliegen der Jungs ist es,
alle 17 offiziellen WM-Kurse
des Formel 1-Zirkusses, auf
CD-ROM zu bannen. Realitéts-
nahe ist dabei hochstes Gebot:
Durch das Studium von
Videoaufnahmen konnten alle
Streckendetails akribisch genau
nachempfunden werden, inklu-
sive der Bandenwerbung aller
Sponsoren  (abgesehen von
Zigarettenfirmen). Die Poly-
gonzahl bewegt sich dabei von
60.000 bis 90.000 Polygonen
pro Strecke. Dank FOCA-Li-

zenz sind selbststverstﬁndlich'

Realititsnihe *
wurde besonders grof3

geschrieben

auch alle Original-Fahrer, Boli-
den und Rennstille in Bild und
Schrift mit dabei. Um den Simu-
lationsgedanken auf die Spitze
zu treiben, wurde sogar das
komplette Regelwerk (ber-
nommen, wie zum Beispiel das
Fahnen-System. Fahrt |hr bei-
spielsweise zu schnell in die
Boxen, erhaltet lhr prompt eine
drei Sekunden-Strafe. Uber sol-
che Ereignisse am Rande des
Geschehens seid |hr durch
einen deutschen Kommentator
(der in diesem Fall von keinem

¥ -
37.970 "-0.061 %
@ TAG HEUER Officlal Timing

geringeren als Jochen Maas
gesprochen wird) Ubrigens
immer im Bilde. Damit Green-
horns und F1-Spezialisten glei-
chermaBen Zugang zu dieser
Raserei finden, gibt es mehrere
Schwierigkeitsabstufungen.

Wihrend bei leichter Gangart
kleinere Kollisionen keine Aus-
wirkungen haben, gibt es bei
einem hoher gewidhlten Grad
an Realismus beim Fahren in
der Auslaufzone schnell klei-
nere Schiaden an Eurem Boli-
den. Und wie fdhrt sich das
Ganze? AuBerst vielverspre-
chend: Die sensible Steuerung
vermittelt bei 25 Frames pro
Sekunde (NTSC 30 FPS) gut
das Gefiihl, mehrere 100 PS
unter der Motorhaube zu

ALES)
37.909

Geplant sind vier unterschiedliche Perspektiven, inklusive der Cockpit-Ansicht

_SCHUMACHER

36.446

-07113
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HERBERT
36,333

& TAG HEUER Official Timing

Das absolvierte Rennen darf man in der Wiederholung auch aus anderen
Blickwinkeln betrachten

COVULTHARD
82978

Die realistische Soundkulisse kann

man sogar Im speziellen Q-Sound
erieben

COULTHARD
27.726

Jochen Maas kommentiert das
digitale Rennen fachkundig und
wortgewandt

haben. Gebt lhr beispielsweise
aus dem Stand zu viel Gas,
dreht sich die Karre um 180
Grad und hinterlaBt dabei eine
lange Bremsspur. Um die Strek-
ken zu meistern, bedarf es
zudem gut getimter Brems-
mandver - BleifuB-Kiinstler a la
Ridge Racer landen da gleich in
die  Gummireifen-Absperrun-
gen. Es steht nunmehr auch
fest, daB man via Link-Kabel
gegeneinander um die Pole
Position fahren darf. (UIf)

Durch eine kiinstliche Intelligenz
passen sich dle Computergegner
den Jewelligen Gegenbenhelten an
und entwickeln sogar eine

eigene Strategle

HERBERY
17.0

Die Wagen wurden mit fast allen original Sponsoren-Werbeschriften versehen
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Tor 2u erzaviEn

PUSH HERE

Die Steuerung wird Euch mit
Unterstiitzung von tollen Animations-
sequenzen erklart - hier ein ganz
normaler Schuf§

Zeiten fur alle FuBball-Fana-

tiker an. Kaum hat Electro-
nic Arts mit FIFA Soccer ’96
eine der besten Soccer-Simula-
tionen fur die PlayStation her-
ausgebracht, gibt es auch schon
mehr als genug Herausforderer,
die EA vom Treppchen stoBen
wollen. Psygnosis stellt jetzt mit
Adidas Power Soccer einen mit
eindrucksvollen Features ausge-

J etzt brechen wirklich rosige

Erscheint Marz/ PlayStation
Psygnosis/1-4 Spieler

Psygnosis packt die Gratsche aus! Adidas

Power Soccer soll der Konkurrenz das

Fiirchten lehren

derten FuBball-Eleven doch von
echten Sportlern kaum mehr zu
unterscheiden, so realistisch
wurden ihre Bewegungen ein-
gefangen. Im Spiel selbst kénnt
lhr  zwischen Freundschafts-
spiel, Liga- und Turniermodus
widhlen. Selbstverstdndlich ste-
hen Euch alle hochkardtigen
europdischen FuBballteams zur
Verfligung, so daf Ihr jede mog-
liche Begegnung simulieren

Bayern-Hasser wird es freuen: Andi Hertzog (kleiner Schreibfehler der
Programmierer) liegt vom Gegner niedergestreckt auf dem Rasen

statten Kandidaten an den
AnstoBpunkt. Schon das Intro
sorgt fir duBerst hochgesteckte
Erwartungen, sind die geren-

kénnt. Jetzt noch schnell die
Spieltaktik gewahlt und es kann
losgehen! Was gleich zu Beginn
ins Auge sticht, sind die realisti-

Der Torwart beim Abschlag. Auf dem Radarschirm unten habt Ihr die
Positionen aller Spleler im Blick

Dieser Torwart hat tausend Hande"
- 50 meint zumindestens der
Kommentator

Theorie & Praxis

STEUERUNG
| [Aktionen _ Dice—{ B
'_ s

MHAR m
’r.
b

PLUSH HERE

So foult man richtig und
formschon - mit beiden Beinen
in den Mann

Der Tormann bel der Arbeit - wer ein Tor erzielen mochte, muf sich teuflisch
anstrengen

schen Bewegungen der Akteu-
re, die mit einem neuartigen
Motion-Capture-Verfahren pro-
grammiert wurden. Die Spieler
bewegen sich genauso, wie ihre
echten "Kollegen" auf dem Bild-
schirm (halt, nicht ganz: die
Computer-Kicker wirken
immer motiviert). Sie spielen
kurze Péasse und lange Flanken,
verwirren ihre Gegner mit
Hakentricks und Okocha-maBi-
gen Hebern, schieBen und kdép-
fen aus allen Lagen auf’s Tor

“und sogar Fallriickzieher sind in

ihrem Repertoire.  Zum
Geschehen auf dem Rasen
duBert sich natirlich ein Kom-
mentator, wobei lhr zwischen
maénnlicher oder weiblicher
Stimme wihlen koénnt. Ein neu-
artiges Feature sind spezielle
Foul-Méglichkeiten, das heif3t,
mit einigen Tastenkombinatio-
nen kann man, auBer mit der

obligatorischen Grétsche, den
Gegner auch mit Trikotziehen
und sogar mit hohen Kopftrit-
ten vom Ball trennen. Allerdings
sollte man mit diesen unfairen
Mitteln eher sparsam umgehen,
denn der Schiri kennt keine
Freunde bei der Kartenvertei-
lung. Fazit: Auf die Vollversion
dieses Spiels darf man gespannt
sein, dann wird sich weisen, ob
FIFA *96 weiterhin die Nummer
Eins unter den FuBball-Simula-
tionen bleibt.

(Sandrie)

Eine Szene aus dem Intro: Die hier
gezeigten Animationssequenzen
lassen Tranen der Freude ins
Auge steigen




Erscheint Mai/PlayStation/Funcom/1 Spieler

Die bislang vollig unbekannte
Programmier-Truppe Funcom aus Irland
will Euch demnachst mit einer Kreuzung
aus Renn- und Ballerspiel begliicken

mpact Racing kénnte man

etwa mit "Aufprall-Rennen”
ubersetzen. Dabei bekommt
man schon einen leichten Ein-
druck von der rauhen Beschaf-
fenheit dieses Games. Wie
schon bei zahllosen Vertretern
der Gattung "Battle-Racing"
steuert lhr auch bei Impact
Racing eine Karre, die mit diver-
sen Waffen ausgeristet ist und
versucht, die anderen Teilneh-
mer des Rennens elegant aus
dem selben zu beférdern.
Bevor |hr loslegt, muB jedoch
erst der passende fahrbare
Untersatz unter sechs mogli-
chen ausgesucht werden. Diese
unterscheiden sich hauptséch-
lich durch Beschleunigung und
Endgeschwindigkeit. Habt Ihr
Euch entschieden, erhaltet lhr

vor jedem Level eine bestimmte
Anzahl von Gegnern, die zer-
stért werden mussen, um einen
Bonus-Level zu  erreichen.
Erfillt man die Vorgaben und
betritt den Extra-Level, heiB3t es
auch hier wiederum ’Autos
résten’, zur Belohnung erhilt
der Sieger jedoch ein neues
Waffensystem oder -upgrade
(z.B. einen stdrkeren Laser).
Apropos Waffensysteme:
neben besagtem Laser stehen
Euch noch Minen zur Verfu-
gung, die hinter Euch befindli-
che Fahrzeuge beschidigen,
Missiles, die unliebsame Voraus-
fahrer zerfetzen oder auch
Flammendiisen, die ahnlich den
Minen hinter Euch aufraumen.
Jeder abgeschossene Widersa-
cher hinterlaBt ein Item wie

PREVIEW PLAYSTATION

In spateren Leveln hinterlassen einige unachtsame Autofahrer auch
Napalm-Brande auf der Strafle

zum Beispiel Extra Time-Sym-
bole, Aufstockung der Minen-
bestdnde oder Energieboni. Bei
Impact Racing steht die Baller-
Komponente deutlich im Vor-
dergrund des Geschehens.
Zwar ist die Grafik sehr flott
geraten, bei einer duBerst
schmalen StraBenfiihrung
jedoch beschrdnkt sich das
eigentliche Fahren aufs Gasge-
ben, zumal man auch bei
Hochstgeschwindigkeiten nicht
aus den Kurven getragen wird.
Impact Racing bietet sowohl

Passworter als auch die
Memory Card als Speichermég-
lichkeiten an, sobald man einen
Bonuslevel geschafft hat. (Bjorn)

Auch wilde Tunnelfahrten gibt's auf
den Strecken von Impact Racing

WIR HABEN ALLES!

RUFT AN:

JAP/US DT

699,00 539,90
89,90
89,90
109,90

Grundgerat

Alien Triologie

Krazy Ivan

Jack Is Back

Tekken 2

To Shin Den Il

Chronic 0.T. Sword
" Jonny Bazooka Toon

Viewpoint

139,90

99.90
99.90
89,90
99,90

Desweiteren auf

Lager:

JAP/US DT
99.90
99.90
99,90
89,90

109,90

109,90
79,90
99,90
89,90

Wing Commander 3
Street Fighter Zero
X-Men

Primal Rage
Resident Evil
Projekt Overkill
Twisted Metal
Ridge Racer Revolution
Micky Mania

119,90
119,90

PC=CD ROM;

Animes,

02 34 / 91 60 631 FAX 91 60 632

JAP/US DT

699.00 599,90
99,90
99,90

Grundgerat
Sega Rally
Virtual Fighter |l
Dark Stalker Il
Mysteria
Darius Gaiden
Primal Rage
Raiden Triology
Thunder Hawk Il

129,90
99,90
89,90
89,90
129,90
99,90

I e Etsxihriftensl

Vorhestellungen
erwiinscht!

DT/US

ARRL
ARR'L)
21.9.96
21.9.96
AR'R'])

DT/US
129,90
119,90
119,90

99.90

JAP

21.4.96
21.4.96
21.4.96
21.4.96
21.4.96

Grundgerat
Mario 64

Pilot Wings 64
Mario Cart 64
Wave Racer 64

Secret Of Evermore
Diddy’s Quest
Breath Of Fire Il
Tetris |l
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Im Opening bekommt lhr zwar das
putzige Drachen-Baby zu Gesicht, von
der Qualitit her kann sich das Intro
aber nicht mit dem des
ersten Tells messen

eider, leider ist immer noch
L nichts Uber die Hinter-
grundstory von Panzer Dra-
goon Zwei (die Japaner haben
scheinbar einen Faible flir deut-

Erscheint Mai/Saturn/Sega/1 Spieler

Nachdem uns

‘mw CGDM

lWEl

Sega fur die letzte

Neu: Im Player Data werden Eure
bisherigen Baller-Leistungen
(Trefferquote, Highscore...) Im
Backup-Booster festgehalten

Standardwaffe fungiert zwar
erneut ein leicht modifizierter
Laserstrahl, der sich bei
gedriickt gehaltenem Feuer-
knopf an den Gegner "festklam-
mert" (Lock On) und somit wie
eine Home-Missile funktioniert.
Hinzugekommen ist jedoch eine
brandheil3e Super-Wumme
namens Berserk-Shot, die
durch eine spezielle Energielei-

sche Worter) zu unseren mit-
teleuropdischen Ohren vorge-
drungen, so daB3 ich mich bei
der Beschreibung auf die Acti-
on-Elemente beschranken muB.
Soviel ist jedenfalls bekannt:
Unser junger Held erhalt in Part
2 einen neuen fliegenden
Untersatz, in Form eines noch
duBerst jungen und unerfahre-
nen Drachens, der erst im Laufe
der Ballerei stolze MaBe

Ausgabe eine "Schnupper"-Version
zukommen lief}, erhielten wir nun eine
nahezu fertige Drachen-Ballerei, mit allen
sechs Episoden, die zwelerlei Dinge
beweif$t: eindrucksvolle

3D-Effekte sind sehr wohl auch auf dem
Saturn moglich und Segas Level-Designer

ste geregelt wird. Durch nieder-
gestreckte Feindobjekte ladt
sich dieser Balken kontinuierlich
auf. Wechselt die Farbe von rot
auf gelb, dirft Ihr, mittels der
X-Z-Tasten, ein furioses Bild-
schirm-Feuerwerk vom Stapel
lassen, bei dem sich ein Stak-
kato von Laser-Blitzen automa-

verstehen, wie kaum ein anderes Team, tisch auf jedes bewegliche
ihr Handwerk! - Hebt ab, zum ultimativen

Objekt stlirzt (eine Art Smart-
Bombe). Die restlichen Neuhei-

animmt und damit gleichzeitig
auch seine Laserstrahl-Waffe

Sega brennt erneut
ein grafisches
Feuerwerk ab!

stetig  verbessert. Dieser
Umstand erklart auch, warum
lhr anfangs noch auf den Boden
entlangschreitet, ehe die gegne-
rische Armada den kleinen Dra-
chen quasi dazu zwingt, erste
Flugerfahrungen zu sammeln.
Dieser Neuanfang mit dem klei-
nen Reittier hat aber auch seine
guten Seiten, da das exotische
Reptil Uber ein verbessertes
Waffensystem  verflgt. Als

Drachen-Flug!

Der finale Endgegner sieht aus, wie eine Vogel/Blumen-Mischung und Ist ein
alter Bekannter, der im Laufe der Auseinandersetzung sein Angriffsschema

andert

ten duBern sich in einer verbes-
serten Bewegungsfreiheit.
Neben der bekannten Rundum-
sicht per L- und R-Taste, dirft
Ihr neuerdings auch Uber und
unter Euch nach Feinden
herumstébern - was teilweise
sogar |lebensnotwendig ist. An
wenigen Stellen bieten die ein-
zelnen Episoden sogar Abzwei-
gungen, was sich sehr positiv
auf die Motivation auswirkt,
sich nach einmaligem Durch-
spielen erneut vor das Pad zu
klemmen. Die jedoch wichtigste
Erkenntnis, die man bei Panzer
Dragoon Zwei schnell gewinnt,
ist die Tatsache, dal3 die Desig-
ner und Grafiker. sich noch
mehr ins Zeug gelegt haben, als

Dieser obskure Raumschiff-Parasit streut gleich ein gutes Dutzend von Laser-
strahlen iiber den Bildschirm

In Episode 6 nehmt Ihr ein gigantisches Raumschiff unter Beschuf, das lhr

zunachst um seine Steuerruder erleichtert



Diese iiberdimensionalen
Tausendfiifler attackieren Euch in
der Mitte der dritten Episode

bei ihrem Debit. Neben dem
bereits beschriebenen Lauf
durch ein grafisch eindrucksvol-
les Canyon-Tal, bieten die restli-
chen flinf Episoden ein

Fille von opti-
schen, wie spie-
lerischen
Highlights.
Im dritten
Level
fliegt lhr
bei-
spiels-
weise
durch
einen
Dschun-
gel hin-
durch (Riick-
keher der Jedi-
Ritter laBt
gruBen!) und ballert auf
Uberdimensionale Tausendfii3-
ler und andere obskure Kriech-
tiere. In spateren Stages kommt

In diesem Tunnel-System erlebt Ihr
schwindelerregende Sturzfliige und
waghalsige Kurventurns

es zum Beispiel noch zum obli-
gatorischen Flug durch einen
Tunnel mit schwindelerregen-
den Kurventurns und einem tol-
len Wasserspiegel-Effekt.
Apropos "Grafik",
die Grafiker
blieben
ihrem Stil
treu:
Auch
beim
Zweiten
Teil wur-
den
samtiche
Widersa-
cher mit
einem
schuppigen
Stein-Outfit
versehen und
durch unzidhlige, textu-
rierte Polygon-GliedmaBen ein-
drucksvoll  animiert. Zum

AbschluB noch eine gute Nach-

Malerische Bilder im Abspann

=%

by & REVIEW SATURN

-

Die Canyon- Grafiken sehen
durch feinste Texturen einfach

brilliant aus, zumal kaum ein

Grafikaufbau zu erkennen ist

l I ) 2 Schuppiger
f - Endgegner

{
i
i
)
i
! :
1

Beim allesvernichtenen Berserk-Shot
blitzt der Blldschirm auf, wahrend
sich viele Laserstrahlen iiber den

Screen schlangeln

Dieser schlechtgelaunte
Steinfisch zerstort zunachst mit
richt, fur alle Spirnasen: :“":ﬁ‘;“g“;::"’:f"%‘:"&
= ; . schma @ ,a m thr
Gerilchteweise  bietet der Euch befindet...

Sequel eine Reihe von Secrets,
in Form von zusatzlichen Levels

Das Fluggefiihl
kommt beim Sequel
noch besser riiber

(Special-Zone, Episode 0) und
einigen grafischen Spielereien
(geheime Drachen-Outfits).
Kurzum: Ich freue mich schon,
die fertige Version in aller Ruhe
durchzocken zu drfen.

(UIf)

Dieser Endgegner hiipft permantent um Euch herum oder verzieht sich einfach
im Dickicht der Gebiische, um todliche Bomben fallen zu lassen
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Spieit ein Veteran gegen einen
Neuling, kann man die unter-
schiedliche Spielstérke mit der
Handicap-Funktion neutralisieren

Wahit einen von 14 abgedrehten
Charakteren

erade einen Monat ist es

her, daB wir Euch den
Spielhallenhit Darkstalkers als
Preview flr die PlayStation vor-
stellten, und schon schickt sich
der Nachfolger Vampire Hun-
ter - Darkstalkers® Revenge an,
Saturn-Territorium zu erobern.
Am Spielprinzip hat sich nichts
gedandert: Vampire Hunter ist
ein klassischer Klopper im 2D-
Stil, Bitmapping statt Polygonen
und witzigen Cartoon-Grafi-
ken. Dabei hat sich Capcom
"'mal wieder nicht allzuweit aus
dem Fenster der Innovation
herausglehnt, denn Vampire
Hunter unterscheidet sich im
Spielprinzip nicht von dem Ver-
kaufsgaranten Street Fighter.
Die Spielfiguren und vor allem
die Specialmoves sind jedoch
um einiges abgefahrener: Zu

Das Intro Ist - genau wie auch das
eigentliche Spiel - im Cartoonstil
gehalten

Dakstakérs’ Revenge

Erscheint Mai/Saturn
Capcom/1-2 Spieler

Wer ein Beat ‘em Up a la Streetfighter,
nur mit grofSeren Sprites und abgedreh-
teren Specialmoves sucht, solite sich
Vampire Hunter schon jetzt vormerken

Mit dieser Kette kann sich Lel Lel an der Decke festklammern und
hin und her schwingen

Beginn bestimmt Ihr aus 14
Figuren Euren Fighter. Zur
Wahl| steht zum Beispiel der
Pharao Anakaris, der den Geg-
ner kurzerhand in ein Mumien-
blindel einwickelt und mit Bra-
chialgewalt zu Boden schmet-
tert. Oder der Schénling Dono-

van, aus dem eine Uberdimen-
sionale Feuergestalt entweicht
und dem Gegner kraftig ein-
heizt. Alle Bewegungen sind
dabei &duBerst detailliert und
amusant in Szene gesetzt. Das-
selbe gilt auch fur die Hinter-
grundgrafiken. Wer sich mit

Besonders die Special-Moves erreichen imposante Grofie

Um einen Eindruck von Kampftechnik
und Effekten wiederzugeben, lassen
wir lieber Bllder statt Worte
sprechen...

der Steuerung von Street Figh-
ter auskennt, wird bei Vampire
Hunter keine Probleme haben:
Special Moves, wie unten-rechts
unten-rechts-Punch oder der
Dragon Punch Ryus, zeigen bei
vielen der Charaktere Wir-
kung. Manchmal ist sogar der
erzielte Bewegungsablauf mit
dem bei Street Fighter iden-
tisch. Die variierenden Rahmen-
bedingungen sind groBzligig
einstellbar. So kann man im
Zwei-Spieler-Modus das Handi-
cap von 1 bis 8 wihlen, damit
man Chancengleichheit bei zwei
unterschiedlich starken Spielern
hat. Wem die Originalgeschwin-
digkeit nicht reicht, darf eine
der vier Turbostufen aktivieren
und selbstverstandlich hat man
freie Auswahl bei der Belegung
der Buttons auf dem Joypad.
Freunde von Prigelspielen her-
kémmlichen Stils kdnnen sich
schon jetzt freuen, denn Vam-
pire Hunter ist eine ausgezeich-
nete Umsetzung. (Christoph)




Erscheint August/Saturn/Virgin/1-6 Spieler

Aufwendige Polygon-Grafik,
freibewegliche Kamera und viele
Aktionmoglichkeiten: Virgin blast zum
Angriff auf den Referenz-Thron!

eben Sony, EA und

Konami méchte auch Vir-
gin im Sportsektor kraftig mit-
mischen. Daf3 es sich bei ihrem
Saturn-Game um ein Eishockey-
spiel handelt, ist durchaus
mutig, schlieBlich hat EA hier
die MeBlatte besonders hochge-
legt. Doch NHL Powerplay *96
braucht sich augenscheinlich
nicht zu verstecken. Neben den
NHL-Team stehen Euch bei-
spielsweise auch alle relevanten
Nationalteams zur Auswahl
und vor Spielbeginn durft lhr

erstmals eine Spielstrategie fest-
legen. Ein Novum auch bei den
Optionen: diesmal pfeift der
Herr in Schwarz/Weil3 sogar
einen 2-Linien-Pass ab. Auch
beim Gameplay gibt sich der Sil-
berling GUppig: Egal ob Schlag-
schuBB, Bodycheck, Puck able-
gen oder sogar Rickwirts glei-
ten, durch die Belegung samtli-
cher Aktionstasten bleiben
keine Wiinsche offen. Bei der
Grafik gab man sich zudem
besonders viel Muhe: Die
Schlittschuh-Cracks ~ wurden

~_ PREVIEW SATURN |

Die Kamera ist nicht statisch, sondern paft sich permanent dem
Splelgeschehen an

aufwendig textuiert und bieten
eine Vielzahl von realistischen
Bewegungen (z.B. dreht ein
gefoulter Spieler auf dem Eis
Pirouetten). Aussagen Uber die

'||~vuui

Vorbildlich: Spielstrategien werden
beziiglich Ihrer Starken und
Schwichen kommentiert

Spielbarkeit kann man zwar bei
der Preview-Version noch nicht
treffen, aber ein ist sicher: das
"Ding" scheint verdammt inter-
essant zu werden. (UIf)

Die textulerten Polygon-Sprites
sehen auch beim nahen Zoom nicht
iibermafig pixelig aus

PSX
Total NBA 96 99, 85
Myst 89,85
" NHL - Face Off 89,85
Ravan Project 89,85
True Pinball 94,85
ALIEN TRILOGY 94,85
Horned Owl 89,85
NBA - In the Zone 99,85
_ fReturn Fire 89,85

Road Rash 94,85
TEKKEN 2 144,85
X-Men 89,85
Magic Carpet 94,85
Shellschock 89,85
Air Land Battle 144,85
Street Fighter Alpha 89,85
Need for Speed 94,85
ALIEN TRILOGY 94,85
Deadly Skies 89,85
D's Dinner 89,85

PSX

TNLEL PSX dt. 579,00
“PSX dt. incl. Game 649,00
ECHTES Action Replay 89,85
Alone in the Dark 1+2 109,85

Agile Warrior 89,85 L
Syndicate Wars 94,854
NFL Game Day 89,88

Millitary Commander 144

Addidas Power Soccer 8

WING COMMANDER 3 §
Resident Evil 1
Battle Arena ToShinDen
Chronicles of the S
Mickys Wild Adv.
Bejond the Be;,g;ggj,u

SAT

Saturn incl. Game 688,00
Street Fighter Alpha 89,85
Guardian Heroes 2 129,85
PANZER DRAGOON 2 94,85
Dark Savior 139,85
King of Fighter 95 139,85
WWF - The Arcade 99,85
Deadly Skies 89,85
Magic Carpet 94,85
Sim City 2000 94,85
Toshinden Remix 94 85 D.K.Country2 139,
Skeleton Warriors 129,85 TOY STORY 129,85
Thunderhawk 2 99,85
Johnny Bazookatone 84,85
Virtua Cop 139,85
Shellshock 109,85
Darkstalkers 139,85
D’s Dinner 89,85

" E Games

PSX ab 69,85 in
“-’e ?d' 3DO ab 69,85 - 32X ab 79,85 ”_""‘e'e Warensendungen wé
GB ab 19,85 - SNF.s ab 19“35 P

Chrono Trlg
NHL 96 Hockey 1
NBA 96 Live 11

Worms 119,85

A. 1000 geb

< Fragt nach uns
- Umbaut

- Bestellungen bis 16 Uhr
- Bei Annahmeverweig

NEO-GEO

Super Sidekicks 2 89,85
World Heroes 2 Jet 59,85
World Heroes Perfect 129,85
Super Baseball 39,85
Super Sidekicks 49,85
Wind Jammers 89,85
s, Samural Shodown 3 129,85

hcl. Game 629,00

Dlglial Dreamware 69 85
Alone in the Dark 1+2 109,85
Escape f. Monster Manor 49,85
JOHNNY BAZOOKATONE 84.85
Incredible Mashine 59,85

Return Fire 2 69,85
Captain Quazar 99,85
Fifa Soccer 49,85
Corpse Killer 99,85

SYNDICATE 89,85
Iron Angel 49,85

Primal Rage 114,85
Slayer 2 109,85

Myst 89,85"%
Slayer 64,85
Starblade 89,85\
Battlesport 109,85
JURASIC PARK 49,85
Shockwave 2 109,85
Dragon Lore 99,85
Bladeforce 89,85
Space Hulk 94,85
Novastorm 99,85
Rebel Assault 99,85
Mega Race 59,85
Battle Chess 49,85
Cyberia 104,85
Shock Wave 49,85
Soccer Kid 49,85
Road Rash 79,85
Rise o. t. Robots 49,85
Hell 79,85

Infrarot Joypads
(2 Stuck)

&
3DO 89, 85,/7 8
S

Games
SAT ab 39,85
~ JAG ab 19,85-MD ab 19,85
NeoGeo ab 39,85-PCab 9, 85
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Venue A!fﬂw
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Langih a8,
May Hangl 1%,
L B . L] Suntoie & SN rocby
Zwischen diesen drei Rennmodi diir- Eine ausfiihrliche 3 ';
fen wir uns am Anfang entscheiden Streckenbeschreibung informiertuns
.

vor dem Rennen ausfiihrlich

Erscheint Marz/Saturn/Psygnosis/1 Spieler

- % Die fetzige Luftkissenrennschlacht, die
den Saturn-Jiingern bisher vorenthalten
wurde, halt nun auch bald auf Segas CD-

by

Vier Teams stehen zur Auswahl

n naher Zukunft liefern sich
Iraketenangetriebene Flug-
gleiter, die jeden derzeit
bekannten cw-Wert in den
Schatten stellen, unbarmher-
zige Antischwerkraft-Rennen!
Der konkurrenzvernichtende
und nervenzerfetzende Wett-
kampf wird mit vier auswahlba-
ren Teams bestritten. Beim fol-

genden Rennen habt
lhr die

Wahl  zwi-

schen einer AuBen-
sowie einer Egoperspektive.
Das Pad will exakt bedient wer-
den, denn anfangs schrammen
die Flieger noch recht haufig an
den Seitenwidnden entlang.
Auch Verengungen der Flug-
strecke mussen, unter Einsatz
der L- und R-Buttons fiir
Extremkurvenlage, perfekt
gemeistert werden. Nach einer
kurzen Eingewdhnungsphase ist

Schleuder Einzug!

der Gleiter
allerdings  fest ir‘r
unserer Hand. Whhﬂaﬁd der
Auseinandersetzung  gilt  es,
durch Uberfliegen einzeln mar-
kierter Punkte. Waﬁen— und
nehmen und sihnveil amzuset—
zen. Diese Auseinandersetzun-
gen werden zu Beginn im

i lq‘*C,‘,I'xam‘l;mcmship Race" ausgetra-
h gen. Etwas ruhiger geht es hin-

gegen in den Renn-Optionen
"Time Trial" sowie
"Single Race" zur
Sache. Elf ver-
schiedene,
dem
Geschehen
mehr als
angepafite fet-
- zige Technosounds,
puschen bei diesem Game den
Adrenalinaussto3 nach oben.
Unsere Vorabversion wies noch
mehrfach kleine Aufbaupro-
bleme der Streckengrafiken auf
und die Spielgeschwindigkeit

Die unterschiedlichen Werbeplakate
sind fast nicht mehr zu entziffern

schien auch noch nicht das
letzte aus dem Saturn herauszu-
kitzeln. Des Weiteren fielen uns
sofort die etwas stdrenden
schwarzen Balken der Pal-Ver-
sion ins Auge. Leider mufBten
wir auch feststellen, daB die
gesamten Polygramme verwa-
schener als auf der PS wirkten,
was dazu fihrt, daB zum Bei-
spiel die Werbeplakate sowie
die Zuschauertriblinen,
schlechter erkennbar sind. Alles
in allem tribte das den ersten,
an sich, guten Gesamteindruck
ein wenig. Wir hoffen, daf3
diese kleineren Schnitzer noch
bis zur Endversion beseitigt
werden. (Sandrie)

OoOv-24%.»

So stellt sich die Rennpiste aus der Ego-Perspektive dar

ToeD

oV26.0 —

Die Auflenansicht im harten Renngeschaft



dt 54.00
dt 24.00
dt 45.00
d 54,00
dt 49.00
di 84.00
dt 59.00
ot 39.00
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Earth Worm Jim 2
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Munich Software Center
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Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel.089/470 21 22
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020 Salzburg, Tel. 0662/626 026
 Minchen, Tel. 089/546 0 300
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WORK IN PROGRESS SAT

Erscheint Juni/ Saturn/Virgin/1 Spieler

Mit Render-Grafik und bombastischen
Soundeffekten versucht Playmates die
Herzen der Hack & Slash-Fans zu
erobern. Prinz Justice wird seiner Rolle
als Skelett-Aufraumer mehr als gerecht

s ist verdammt kalt gewor-

den in Luminicity: der
Kénig hat soeben das Zeitliche
gesegnet und sein mutmaBli-
cher Nachfolger, Prince Justice
ist gar so blind vor Trauer, daf3
er Gerlichten Uber die Entwen-
dung des Light Star Crystals
nicht im geringsten Glauben

Die Hintergrundgrafiken sind sehr
abwechslungsreich

schenkt. SchlieBlich kommt es
wie es kommen muf3: Der hin-
terhdltige Schurke Baron Dark

nutzt die Gunst der Stunde und

bricht in die heiligen Rdume des

- Kénigs ein, um die lebensnot-

wendige Energiequelle von

Luminicity zu stehlen. Von den
Sirenen  des  Eindringlings
geweckt, eilt der aufge-
schreckte Prinz zum Ort des
Geschehens, um sich des Ein-
dringlings zu erwehren. Der
tibereifrige Justice macht jedoch
erneut einen folgenschweren
Fehler und kann nur eine Halfte
des Kristalls an sich reien.
Durch die Teilung des Kristalls
werden immense Krifte freige-
setzt, die selbst flr den gestan-
denen Baron Dark Uberra-
schendes bereit halten: er wird
kurzerhand in ein lebendiges
Skelett  transformiert. Der
mutige Prinz Justice hingegen
ist zu jenem Sterblichen
mutiert, der genug Kraft
besitzt, um gegen die Macht des
Barons und dessen Gebeine-
Kriegern zu bestehen. Und
genau hier kommt lhr ins Spiel:
denn die andere Halfte des Kri-
stalls will erst einmal gefunden
und das Ganze wiedervereint
werden. lhr macht Euch also
auf, der Skelett-Streitmacht im

Ob Boxer oder Schwertkiampfer; Skeleton Warriors hat eln reichhaltiges

Aufgebot an Gegnern

anzubleten

Dieser wurmige Gegner traut sich erst am Ende des Abschnitts aus dem
Hinterhalt anzugreifen

Der Weg in den 3D-Runden ist leider
vorgeschrieben

Kampf mittels Hi-Tech-Schwert
- mit dem auch geschossen wer-

den kann - entgegen zutreten.

SchlieBlich gilt es 20 gefahrliche
Levels zu bestehen, die
groBtenteils in gewohnter Hack
& Slash-Manier zu bewaltigen
sind - pompdse Endgegner
inklusive. Das Geschehen wird
groBtenteils aus der 2-D-Per-
spektive dargestellt, die mit
raumlichem Tiefeneffekt aufge-
peppt wurde. Das kennen wir
bereits von Mickey Mania und
Toy Story. Das Heldensprite,
sowie die Gegnerschar wurde
aufwendig gerendert, um dann
im Spiel mit flissigen Bewe-
gungsabldufen zu glanzen. Zwi-
schendurch sorgen aufwendige
3-D-Runden, in denen man mit
einem Skybike rumballern darf,
far Abwechslung. Witziger

Auch aus dem Hintergrund werdet lhr
von Feinden gnadenlos attacklert

Gag: Die zersplitterten Wider-
sacher hinterlassen Symbole die
es rasch einzusammeln gilt; ver-
einen sich diese erneut mit den
Knochen, regenerieren sich
somit die totgeglaubten Kontra-
henten wieder zu neuem
Leben. Grafisch, aber auch aku-
stisch (Preistrager Tommy Talla-
rico zeichnet sich fir den
Soundtrack ~  verantwortlich)
gibt sich Skeleton Warriors von
seiner besten Seite. Allein schon
die atmospharische Musik - muf3
man unbedingt gehort haben! -
nahrt das Verlangen nach mehr.
Wer jetzt seine Neugier stillen
will, wie sich Skeleton Warriors
im Langzeittest schlagt, liest den
ausfuhrlichen Test in einer der
nachsten Ausgaben. (Uwe)

Dieser Jedi-Verschnitt will uns doch tatsachlich den Weg versperren.... Er
scheint aber noch nichts von Prinz Justices Wunderwumme gehort zu haben
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o.-Fr. 9.00

3 SPORT-GAMES:

Super Monaco GP & Wimbledon
79,85

Tennis & Ultimate Soccer

AAH! REAL MONSTERS

AERO THE ACROBAT 2
LADDIN

ALIEN SOLDIER

ASTERIX - Power of Gods 85
BATMAN & ROBIN 78,95
BATMAN FOREVER 79,95

BIG HURT <F. Thomas>

BONKERS 49,95
BOOGERMAN 49,95
BRIAN LARA'S CRICKET 79,95
BUGS BUNNY 2/96 99,85
CASTLEVANIA 19,85
COMIX ZONE 79,95
Cutthrout Island 89,95
DAFFY DUCK in Hollywood 79,85

DAS DSCHUNGELBUCH
DESERT STRIKE
DIE SCHLUMPFE
Donald Duck in Maul Mallard

69,9

o
© ©
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v n

DR. ROBOTNIK 2 <A> 49,
DRAGON 49,9
DRAGON BALL Z <jap> 49,85
DUNE 2 108,95

DYNAMITE HEADY
EARTH WORM JIM

EARTHWORM JIM 2 )

o A

: EL'n L L 2 bt
w w
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(=]
[T=]
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o

ECCO THE DOLPHIN 2 49,95
EXO SQUAD 89,95
FEVER PITCH - M, Basler 59,95
FIFA S8OCCER ‘96 89.95
GARFIELD 89,95

GREAT WALDO SEARCH <A>39.¢

5

INDIANA JONES <02.96> 109,95
JOHN MADDEN "96 89,95
JURASSIC PARK 2 49,95
JUSTICE LEAGUE 49,95
KING of the MONSTERS <j> 29,0
KONIG DER LOWEN 89,
LIGHT CRUSADER 1
LIGHT CRUSADER <A>
MARSUPILAMI 8
MEGA MAN WILLY WARS 49,95
MENACER 59,95
MICKEY MANIA 49,95
I ~

MICRO MACHINES 96 <A>

Mission Impossible 2/96 89,95
MS. PACMAN 49,95
NEA ACTION '85 79,95
NBA JAM

TOURNAMENT 49,95
NBA LIVE "96 89,95

NFL QUATERBACK 96 49,95

NHL HOCKEY '96 89,95
OUT RUNNERS <jap> 49,95
PAC ATTACK <US> 39,95
PETE SAMFRAS g6 88,85

PGA TOUR GOLF '98 88,

102,85

PHANTASY STAR IV <A>

PHANTOM 2040 49,95
POCAHONTAS 2/96 99,95
POWER RANGERS 69,85
POWER RANGERS MOVIE 89,95
PREMIER MANAGER 89,95
PRIMAL RAGE 79,95

PSYCHO PINBALL <A> 59,95

REVOLUTION X
RISTAR

o n

o=

SONIC 2
SONIC 3 & Adapter <A>

SONIC & KNUCKLES 49,9

Sonic Spinball & Adap. <A> 48,95

89,9

59,9

ROAD RUMNNER 59,95
RUGBY WORLD CUP 'g5 49,95
SAILORMOON <jap> 39,85
SAMURAI SHODOWN 89,85
SD VALIS <jap> 208,95
Shadow of the Beast 2 <A> 39,95
SHINING FORCE 2 89,95
SOLEIL 108,95
SOLEIL <A> 79,95
Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 79,85
2,8

2.9

o

4

SPEEDY GONZALES 89,95
STAR TREK D39 3/96 99,95
STORY OF THOR 119,95
STREETS OF RAGE 3 99,95
STRIKER 69,95
SUBTERANIA 48,95
SUPER SKIDMARKS <A> 89,85

SUPER STREETFIGHTER 2

inkl. ADAPTER <A>
SYNDICATE

89,95
49,95

THEME PARK 89,85
Tiny Toons -Acme All Stars 49,95
TOE JAM & EARL 2 49,95
TOTAL FOOTBALL 63,95
TOUGHMAN CONTEST 49,95
TOY STORY <US> 69,95
VECTORMAN <A> 68,95

VIRTUA RACING inkl.

ADAPTER
VR TROOPERS

69,95

79,85

W. GRETZKY ICEHOCKEY 58,85
WEAPONLORD 2/96 99,95
WOLVERINE 49,85
WONDERBOY 5 <jap> 38,95
WORMS 2/96 79.95
WRESTLEMANIA ARCADE 88,85
WWF RAW 58,95
X-MEN 69,85
X-PERTS 98,95
ZERO THE KAMIKAZE SQ. 49,95

ste
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See g0l e y

SATURN GAMES: SUPER NINTENDO:

SONDERANGEBOTE !!!

MEGA DRIVE:
ARCH RIVALS 20,95
B.O.B. 29,95
BALL JACKS 39,95
BALLZ 3D 29,95
BATMAN RETURNS 29,95
Bloodshoot / Battle Frenzy 39,95
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBBLE & SQUEAK 38,95
BUBSY THE BOBCAT 2 39,95
CLAYFIGHTER 39,95
COOL sSPOT 39,85
CORPORATION 29,85

DR. ROBOTNIK

E.A Hockey & J. Madden
ETERNAL CHAMPIONS
GEMNERATION LOST

GLOBAL GLADIATORS

HURRICANES

Cosmic Sp. & Fantastic D.
DAVIS CUP TENNIS

DINO DINI'S SOCCER

HYPERDUNK :
INCREDIBLE HULK 35
JAMES POND 3 8.9
J.MADDEN FOOTBALL '94 29,95
J.MADDEN FOOTBALL '85 39,95
KICK OFF 3 39.95
MARKO'S MAGIC Football 29,95
MEGA SWIV 39,85
MEGA TURRICAN 39,95
MR. NUTZ 39,95
NORMYS BEACH BABES 2895
OTTIFANTS 39,85
PAGEMASTER 39,85
PRINCE OF PERSIA 38,85
PUGGSY 19,95

RISE OF THE ROBOTS

ROBOCOP Vs Ter
ROCKET KNIGHT
SIMPSONS Krusty

SLAM MASTERS 39,95
5

SONIC 1
SPARKSTER

TALMITS ADVENTURE

TAZMANIA 2
WARLOCK
WRESTLE WAR
ZOMBIES
ZOOL

32 X Erweiterung

32 X Erweiterung &
WWF & NBA T.E.

KILLER <CD>

CORPSE

minator
ADV,
Fun Hse

9
29
9
9

313 ) G AY 6D

179,95

219,95

FIFA SOCCER 5
GOLF MAGAZINE 89,95
KNUCKLES CHAQTIX 89,95
METAL HEAD 108,85
MOTHERBASE 89,95
MOTORCROSS CHAMP. 79,95
NBA JAM T.E. 29,95
NFL Quaterback '96 49,95
SLAM CITY - S.Pippen <CD> 29,05
SPACE HARRIER 38,95
STELLAR ASSAULT 80,95
SUPREME WARRIOR <CD> 28,85
TOUGHMAN CONTEST 49,95
VIRTUA FIGHTER 99,95
WWF RAW 29,95

ZUBEHOR M D:

L=

49,95
89,95
49,95

ASTAL <j>
ACTUA SOCCER 3/96

BATTLE MONSTER <j>
BLACK FIRE <US>
Blazing Tornados <jap.>

99,95

BREAK THRU <i> 99,95
BUG 88,95
CASPER 3/96 83,85
CHAQS CONTROL <j> 83,95

CLOCKWORK KNIGHT 2 69,95

CREATURE SHOCK <> 119,95
CYBER SPEEDWAY 79,95
CYBERIA 2/96 79.95
D 2/g6 89,95
'S DINNER <j> 89,95

DARKSTALKERS 2 <j> 139,95

DARIUS GAIDEN 3/96 89,95
DAYTONA U.S.A, 99,95
DEAD HEAT <j> 139,95
DEADLY SKIES 3/96 89,85
DIGITAL PINBALL 59,95
DRAGON FORCE <> 119,95
ENDORFUN 3/88 89,95
F1 CHALLENGE 2/96 B9,95
F1 LIVE INFORMATION <j= B9,85
FEDA <j> 3/96 119,95
FIFA SOCCER '96 89,95
FIRE PRO GAIDEN <j> 89,95
Fist of the North Star <j> 119,95
GALACTIC ATTACK 79,95
GALACTIC PINBALL 2/96 88,85
GALAXY FIGHT <j> 99,95
GAME NO TETSUWJIN <j> 9.95
GEBOCKERS <> 109,85
GEX <02.96> 99,95
GODZILLA <> 89,85
Gradius Collection 3/98 <j> 119,95
GUARDIAN HERCES 3/96 89,85
GUN GRIFFON 3/96 <j> 28,85
HANG ON GP 98 89,95
HORDE, THE 2/98 89,95

JOHNNY BAZOOKATONE 69,95

KING OF FIGHTERS 85 <> 129,95
LAYER SECTION <j> 92,96
MAGIC CARPET 3/96 89,86
Magic Knight Ray Earth <j>59,95

Military Commander 2 <j> 109,95
Mobile Suit Gundam <j> 99,95
MYST 89,95

MYSTARIA 89,95

MYSTERY MANSION 108,95

NBA JAM TOURNAMENT 59,95

NHL ALL STAR HOCKEY 88,85
Off World Intsrceptor 78,85
Omakase Savers <j> 2/86 109,95
PANZER DRAGOON 89,95
PARODIUS 79,95
PEBBLE BEACH GOLF 89,95
PRIMAL RAGE 3 89,95
QUANTUM GATE <j> 29,85
RACE DRIVIN <j> 69,95
RAVEN PROJECT 3/96 89,95
RAYMAN 79,95
REVOLUTION X 2/96 79,95
ROBOTICA 79,95

SEGA RALLY 89,95

SHELL SHOCK 2/98 89,95
SHINOB! X 78,96

SIM CITY 2000 89,95

SLAMN JAM 2/96 90,95
Sonic Wings <> 3/96 129,95
STEAMGEAR MASH <> 98,95

STREET RACER 3/96 8¢

IS NG LT

90 MINUTES PRIME GOAL 109,95

ACME ANIMATION 69,95
American Gladiators <US> 49,95
ANIMANIACS 89,05
ASTERIX B3,95

ASTERIX & OBELIX
BIG SKY TROOPER
BIOMETAL <A>
BOCGERMAN
Breath of Fire 23/96 89,95
CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,05
Chrono Trigger US 129,95

99,95
89,85
69,95

79,95

Chrono Trigger Hintbook 38,95
CLAYFIGHTER 2 59,85
CUTTHROAT ISLAND 89,95

DEMONS CREST 59,95
DIRT RACER FX Bg,95
Donald Duck - Maui Mallard 119,95
DONKEY KONG COUNTRY
1&2 je 119,95
DSCHUNGELBUCH 59,95
EARTHWORM JIM 59,95
EARTHWCRM JIM 2 99,95
EYE of the BEHOLDER <US>69,95

FAMILY DOG <US> 49,95
FIFA BOCCER 96 88,95
Firal Fantasy 3 US 120,95

FLINTSTONES MOVIE <A> 5
GEMFIRE <US> &
HEBEREKE'S POPOON <A> 4

0

ILLUSION OF TIME
International Superstar
Soccer Deluxe 119,95
[TCHY & SCRATCHY 5
IZZY"'S OLYMPIC QUEST 7
JOE & MAC 3 &
JOHN MADDEN "86 g
JUNGLE STRIKE

_r
0 ©
0 O

JUSTICE LEAGUE 5
Kid Clown In Crazy Chase 49,95
KING ARTHUR'S World <A> 59,95
KIRBY'S DREAM COURSE 79,95
KIRBY'S GHOST TRAP 79,85
KONIG DER LOWEN <A> 89,95
L. MATTHAUS SOCCER 79,95
LORD OF DARKNESS <US> 69,95
LORD of the RINGS <USs> 79,95
MARIO PAINT 64,95
MASK, THE 89,95
MECHWARRIOR 3050 80,95
MEGA MAN 7 89,95
MEGA MAN X 2 79,95
MEGA MAN X 3 3/96 89,05
MICKEY & MINNI Cirous M, 79,95

Micro Machines2 8

o
©
[}

NBA - GIVE 'N 'GO 108,85
NBA JAM T.E. 79,85
NBA LIVE "98 99,95
NHL HOCKEY '95 <A> 59,95
NHL HOCKEY 96 99,

OBITUS <US>
PAC IN TIME

Pinball Dreams <A> 59,95

PORKY PIG 89,85

SONDERANGEBOTE !
SUPER NINTENDO:

AAH! REAL MONSTERS 49,95
ACTRAISER 2 48,95
AERO THE ACROBAT 2 <A> 49,95
AXELAY <A> 49,95
BLACKHAWK <A> 49,95

BATMAN FOREVER 49,95
BIG HURT BASEBALL -

Frank Thomas 49,95
ERAINIES 39,95

BRAWL BROTHERS 49,85
CAPTAIN COMMANDO 49,95
Champ. World Class Soccer 34,95
CLAYFIGHTER <A> 49,95
CYBERNATOR 39,95
DARIUS TWIN <A> 39,85
DR, FRANKEN 39,95
Earth Defense Force <As 39,86
EEK! THE CAT 29,95
EQUINOX 49,05

FIEVEL - Der Mauswanderer 49,95
FIFA SOCCER <ohne Anleitung

& Verpackung> <A>
FLASHBACK

39,95

49,95
Ghoul Patrol <Zombie 2> 39,95
GODS 39,95
HAGANE 43,95
HEBEREKE POPOON 2 49,95
HOLE IN ONE GOLF <A> 49,95
HURRICANES 49,95
INCREDIBLE HULK 39,85
INDIANA JONES ARV, 43,85
JACK NICKLAUS GOLF <A> 49,05
KING OF THE MONSTERS 49,95
LAST ACTION HERQ <A> 39,95

LEGEND

39,95

LEMMINGS <A> 49,95
LEMMINGS 2 49,95
LETHAL WEAPON <A> 49,95
LOST VIKINGS <A> 49,85
MAGIC BOY <A> 39,85

MARIO BASLER SOCCER -
Fever Pitch <A> 49,95
Mario is Missing <A> 29,95
MARKOS MAGIC FOOTRBALL49,95
MEGA MAN X <A> 48,85
MICHAEL JORDAN CHAOS 48,95
MICRO MACHINES 39,85
NFL Quaterback '96 49,95

PAC ATTACK <A> 48,95
PAGEMASTER 30,95
PHANTOM 2040 49,95
PLOK <A 39,86
POP'N TWIN BEE <A> 49,95
POWER DRIVE 48,85
PRINCE OF PERSIA <A> 49,85
PUTTY SQUAD <A> 49,85
RASENMAHERMANN <A> 38,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95

SAILORMOON <A> 38
SLAM MASTER 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 39,85
SPARKSTER

SPAWN
SPECTRE <A>
STAR WING <A>
STARGATE 49,95

8,85
STREET RACER 49,95
Super Adv. Island2 49,95

SUPER BC KID 49,95

MEG*‘:_L*?;";E&; KONSOLE RPN S TREETFIGHTER - MOVIE 59,95 GOIERINEleT 8995 SUPER BOMBERMAN 2 49,95
<Nur uper ocart> &4, m - [ = o
; tfighter Zer 109, PREHISTORIK MAN 79,85 8U DANY 9,85
MEGA DRIVE 2 KONSOLE 159,05 Cuoovignter Zero <j> o : N Rl
3/ 6 BUTTON PAD & 2095 TENNIS <02.96> 99,95 PRIMAL RAGE 89,95 SUPER ICE HOCKEY <A> 40,95
e A it N Ol PUZZLE BOBBLE 89,95 [l Super Metroid <A> 49 95
ACTION REPLAY 2 Thurclerl::aw:k 2 <n|> {uncut) 189.9:3 REVOLUTION X 89,95 SUPER PROBOTECTOR <A>49 95
ADAPTER I:,‘j;\}r;:;g‘;agl’“’er ‘“13’5322 ROBOTREK <US> 69,95 SUPER PUNCH OUT <A> 49,95
JOYPAD VERLANGERUNG ikobild: A il Secret of Evermore 109,95 [EEG=RCUIENEE 39,95
RGB <Scart> KABEL ERIE DORLE Gl SECRET OF MANA 109,05 SUPER R-TYPE <A> 49,95
3V 401 "Stick’ in Béa De i 05 ' ' SYNDICATE 49,95
Lf\; 491 .tﬁlvh. g Tv\n Bee Deluxe Pack <j> 69.9 SHADOWRUN 79,95
SV 433 "Joystick 5 VICTCRY GOAL 10995 ‘gim Cmy ereEa T IMECOP 49,95
SV 437 "Programmabie” 58,95  Victory Goal ‘96 3/96 <j> 119,95 SOCCER SHCOTOUT 89.95 TINY TOONS <A> 39,95
AR R iaao= VP CG Portralt Lion <j> 48,95 SPIDERMAN ANIMATED 69,95 LT {NRY 59,95
e 8995 V CG Portrait Shun <> 48,95  SPIDERMAN Seperation Anx.89,95 UTOPIA 29,95
Wl ER XA E I CEP AR L]  VF CG Portralt Jeffrey <> 49,95  SPIKE MoFANG <US> 79,95
2 GAMES IN 1 49,95 VF CG Porfrait Shun DI <> 49,95 EEBIEPETEITE U.N. Squadron <A> 49,95
5 GAMES IN 1 VIRTUA FIGHTER 2 EEEE STAR TREK N.G. 8995 VORIEX ©9,95
BATMAN RETURNS VIRTUA FIGHTER REMIX 59,95 STAR TREK Starflest Acad. 79,05 WARLOCK 49,95
BATTLE FRENZY VIRTUAL HYDLIDE 79,95 STUNT RACE FX <A> 5005 WING COMMANDER <A> 49,95
CORPSE KILLER TK VIRTUA RACING 79,95 SUPER BOMBERMAN 3 89,05 WORLD HEROES 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 8995  VIRTUA VOLLEYBALL <j> 109,95 SUPER MARIO ALL STARS 64,05 [IENEIEI RIS
FAHRENHEIT VR BASEBALL 109,95 SUPER MARIO KART 64,05 . VWWF WRESTLEMANIA <A> 49,95
FLINK WATERWORLD 2/96 8995 [ATGCYCLEPRIEEE (OUNG MERLIN 49,95
KIDS ON SITE WING ARMS 89,95 ; X-MEN 49,95
MICROCOSM 4 WORLD CUP GOLF s S ESRINIRIthe Jad| 50,06 IS e e
MYSTERY MANSION 59,05 WORLD SERIES BASEBALL 79,85 TETRIS & DR. MARIO e
NHL '94 29,95 WORMS [ THEME PARK 89,95 [l fg g i
POWER RANGERS CEEIN WRESTLEMANIA Arcade B TV N TIBET H9 soon pha i
SHINING FORCE 69,95 X-MEN 3/96 8995  Tiny Toon Adv - Wild Wacky 59,95 £ o
SLAM CITY 29,95 M TOP GEAR 2 109,85 S-NES ZUBEHOR:
SULE R PRSI SATURN HARDWARE: [ o ogs oy L LA
SURGICAL STRIKE CES s A TURN 599,95 RIS CRT 4995 NFA-F\I‘O_TD-PADIS’:’ i ‘;o'oé
SURPREME WARRIOR 29,95 o 5 Ultima Runes of Virtune 2<US> 89,85 . e
AGTION HERLAY 2.4 5 SPIELER Adapter 39,95
THUNDERHAWK 59,95 3 URBAN STRIKE 79,95 DRARL: 204
ADAPTER 39,95 1 : o
T e e ey WATERWORLD gg,05 6 BUTTON PAD 29,95
m ntennenkabel mit Bildfiter 54,05 E ' AC 2 ,‘ =
A c 5 WEAPON LORD <A> 99,95 ACTION REPLAY 3 89,95
_ ARGADE RACER 109,95 popealiansiaifg o
WORLD MASTERS GOLF 99,95 ADAPTERUS/PAL 2095
CHESSMASTER FEEl BACK UP MEMORY 89,95 [y go05 JOYPAD VERLANGERUNG 14,95
..und viele andere !!l JOYPAD 3995 \WRESTLEMANIA ARCADE 99,95 SCART / RGB KABEL 24,95
JOYPAD "Orginal 49,85 WWF RAW 5995 SV 336 Joystick 48,95
JOYPAD-Verlangerung 19.85 _ SV 337 Pad 59,95
= WWF RAW & VIDEO 69,95 et =
verschiedene Filme ab 1985 Ldgleggeledn) 39,95 : SV 338 Topfighter 89,85
Auslandslieferungen nur gegen Postanweisung {DM 16.- Porto} *  Versandpreise per Nachnahme DM 12,

Héndleranfragen erwiinscht !!! .

_Druckfehler, Preisdnderungen & Irrtiimer vorbehalten 1l *

A=auslédndische Anleitung *

Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU !l

GAME BOY:

ANIMANIACS 49,85
,95

ASTERIX & OBELIX 59

Kirbys Dreamiand/Pinball |e 38,95
MEGA MAN 4 49,85

MEGA MAN 5 59,95

MS PACMAN 39,95
TETRIS 2 49,95
WARIO BLAST 39,95

PLAY STATION:

ACTION REPLAY PRO

88,95

ANTENNENKABEL 39,95

Infarot-Joypads 2er Set 89,95

JOYPAD 39,95

JOYPAD "Orginal® 59,85
JOYPAD VERLANGERUNG 19,95
LINK KABEL 49,95
MEMORY CARD 49,95

MOUSE 49,95

MULTI TAP 59,95
neGcon 3/98 89,95
Pad "Ascii" 59,85
STICK *Ascil" 99,85
AFTERMATH 3/96 89,85
Agile Warrior - F 111 3/968 89,05
AR COMBAT 89,95
ALIEN TRILOGY

3/96 "uncut" 89,95
ALIEN TRILOGY <dt> 89,95
Alone in the Dark 2 3/98 89,95
ASSAULT RIGS 89,85
Battle Arena Toshinden 89,95
BLAZING DRAGONS 3/96 89,95
CASPER 3/96 89,95
Championship Soccer 3/96 82,95
CHAOS CONTROL 3/86 88,85

CHESSMASTER 3D 3/96 88,85

CYBERIA 3/96 89,85
CYBERSLED 89,85
D 3/86 89,95
DEFCON &5 89,95
DESCENT 3/96 89,85
DESTRUCTION DERBY 99,85
DISK WORLD dt, 89,85
EXTREME GAMES 89,95
EXTREME PINBALL 3/98 89,85

FIFA "96 79,95
GALAXY FIGHT 3/96 79,95
GEX 3/98 89,95
GOAL STORM 79,95
HI OCTANE 69,95
Int. Champ. Soccer 3/96 B8,95

Johnny Bazookatone 69,95
JUPITER STRIKE 78,85

KILEAK THE BLOOD 89,95
KRAZY VAN 89.95
LEMMINGS 3D 89,95
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79,95
LONE SOLDIER 79,95

Magic Carpet 3/96 89,95
Mickey's Wild Adv. 3/98 89,95
NBA - In the Zone 3/26 89,95
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NBEA Live 96 3/96 £9,95
NEED FOR SPEED 3/86 88,95
NOVASTORM 89,95

OFF WORLD INTERCEPTOR 79,95
PARODIUS 89,85
Panzer General 3/96 89,95
PGA TOUR GOLF 96 88,95
PHILOSOMA 3/96 B9, 85

POWER SERVE <Tennis> 79,95

PRO WRESTLING <j> 119,95
PSYCHIC DETECTIVE 3/96 89,95
RAIDEN PRQUJECT 80,96
RAPID RELOAD 78,85
RAYMAN 88,95
REVOLUTICON X 2/96 89,95
RIDGE RACER 99,95
ROAD RASH 3/96 89,85
SHELL SHOCK 3/96 89,05
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SLAM'N JAM 3/96 88,95
STARBLADE ALPHA 88,95
STREET RACER 3/96 89,95

STREETFIGHTER-Movie 59,95
STRIKER 96 79,95

TEKKEN 108,85
THEME PARK 89,95
THUNDERHAWK 2 "Uncut" 88,95
TOTAL ECLIPSE TURBO 79,95
TOTAL NBA 4/96 98,05

TRUE PINBALL 3/96 89,95

TWISTED METAL 89,95
VIEWPOINT 3/86 89,95
WAR HAWK 89,95

WING COMMANDER 8 3/96 839,95

WIPE OUT 99,95
WORLD CUP GOLF 79,85
WORMS 88,95

Wrestlemania Arcade 69,95

X-COM ENEMY UNKNOWN 78,95

X-MEN 3/96 89,95

ZERO DIVIDE 89,95

-+ Handleranfragen erwiinscht !!!

Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen !!!

o




PREVIEW SATURN

Im Zwel-Spieler-Modus kann jeder die
Falligeschwindigkeit von 1 bis 5
seolbst hestimmen

So sieht eine bilderbuchmafig
goplante Kettenreaktion aus

chon einige Jahre hat es auf
S dem Buckel, das gute, alte
Tetris; und auch heute noch, im-

Station (und hoffentlich bald
auch Nintendo 64!) werden in
mehr oder weniger regelmaBi-
gen Abstanden Denkspiele auf
den Markt geworfen, die auf
dem Tetris-Prinzip basieren und
damit ein wenig Glanz des
genialen Klassikers abzubekom-
men hoffen. Baku Baku Animal
auf dem Saturn ist das jlngste
Beispiel dieser Kategorie: Vom
Spiele-Himmel fallen diesmal
allerdings nicht Quader und
Quadrate, nein, putzige kleine
Tiere, im Comic-Stil gezeichnet,
sind ’s, und das jeweils passende
Futter fallt sinnigerweise gleich
mit, Richtung Erdboden. Doch
zur Qual der Tiere ist alles kun-
terbunt gemischt: Hund friBt
Knochen, Affe Bananen, Hase
Mohren, Maus Kase und Panda-
Bar Bambus - aber Kollege
Zufall 1aBt immer zwei dieser
Symbole gleichzeitig herab-
schweben, egal, ob sie zusam-
menpassen oder nicht. Eure
Aufgabe ist es nun, die Tiere mit

) . i Sy
ilﬁ_"--\-—'el"'.._‘.. e
M RxSLsAX=a-—

Gxro-3-8%)(6-E-)

H - F) (RES) (B3l s A
(720 (G82) *“48)
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| s M4 FTBIR. A CRI-THRE. -
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Wenn der weise Magister uns nur
sagen konnte, was die umfang-
reichen Meniis genau bedeuten!

i o i

&8I RES
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Erscheint Mai/Saturn
Sega/1-2 Spieler

Spielefutter fiir Logikfreunde: Baku Baku
Animal entpuppt sich als kurzweiliges
Zeitalter von Saturn und Play- Denkspiel fur jung und ait

cLEnf Bon

T ke

1000 » ¢

BONUS

1+ =58 = 4852

TOTAL SCORE

STs?

Wer besonders schnell den Level beendet, erhalt einen Time-Bonus

ihrem Futter zu versorgen.
Sobald beispielsweise die Maus
zum Kidse kommt, verschwin-
den beide von der Bildflache.
Dabei verputzt die gierige Maus
samtliche Kasestiicke, die sich
gegenseitig berlhren. Das her-
abfallende Symbolpaar kann

Hier fallen nur Hunde und Knochen
vom Himmel. Bis zu fiinf
Symbolpaare lassen sich einstellen

man natlrlich rechts oder links
herum rotieren lassen und nach
rechts oder links verschieben.
Clevere Jongleure kénnen so
regelrechte Kettenreaktionen
planen, denn es kann durchaus
passieren, daB, nachdem die

| Maus zum Kéase kam, durch die

ERToRFOSHEANTRA

I

Bis zu fiinf Namen werden
gespeichert - fiir Langnasen auch in
lateinischen Buchstaben

Pause driicken und in Ruhe denken,
lauft nicht - bis auf die gerade
fallenden Symbole, verschwindet

alles vom Blldschirm

nachsackenden Symbole dann
auch Hund und Knochen
zusammenkommen - und sich
ebenfalls von der Bildfliche
verabschieden. Eine gewisse
Voraussicht wird sogar noch
vom Spiel unterstitzt, denn die
nachsten flinf Symbole werden
stindig oben eingeblendet.
Manchmal fallen auch Bonus-
muinzen herunter, die man auf
die schon angesammelten Sym-
bole dirigieren kann. Trifft man
zum Beispiel Hund und Hase, so
I6sen sich alle Hunde und Hasen
auf und lhr habt wieder etwas
Platz. Sobald der obere Bild-
schirmrand Uberschritten wird,
ist die Partie verloren. Das pas-
siert oft schneller, als einem lieb
ist, denn alle eliminierten Sym-
bole werden dem Gegner noch
zusétzlich  aufgepackt. Man
kann entweder gegen die zehn
Computergegener nacheinan-

der antreten, oder das spannen-
dere Duell gegen einen mensch-
lichen Mitstreiter, ausfechten.
Fallgeschwindigkeit und Anzahl
der vorkommenden Gegenstan-
de, lassen sich einstellen.
(Christoph)

Baku Baku Animal beginnt mit einem
aufwendigen Full-Motion-Video

Wer verliert, gerat ins Lowenmaul;
wer nicht Continue driickt,
wird zermalmt
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SUPER NINTENDO: Demolition Man 99,95 . DV Win 89,95 DV
Addams Family Values (dt. Texte) 79,95 DV Die Schlimpfe 109,95 DV r?d Cup Golf 89,95 DV
Acro the Acrobat 2 59,95 DV Donald in Mc:un Mallard 119,95 DV Worid Ser!es Baseball 89,95 DV
Asterix & Obelix 11 9 95 PV Dune Il 109,95 DV Worms 89,95 DV
T R "
Big Hort Ba 59 Vv occer 96 . ; SEGA SATURN IMPORT:
Brainlord 6-9‘,95 us Garﬁeld 119,95 DV Alone in the Dark 2 11995 Jp
Breath of Fire i : 12995 US rgolyles 11995 US Corpse Killer 99,95 US
Chrono Trigger 139,95 US I.lght Crusuder (dt. Texte) 119,95 DV Creaiure Shack 129,95 Jp
Circus Mistery 99,95 DV Mario Basler Fever Pitch Soccer 109,95 DV Darksialkers Re 12995  Jp
Civilisation 129,95 US Marsupilami 9995 DY F1 = live Information 11995 - Jp
Cutthroat Island 119,95 DV Mega Man - Wily Wars 119,95 DY Galaxy Fight 119,95 Jp
Das Dschungelbuch 59,95 DV Micro Machines 96 99,95 DV Layer Sechon (Ray Force) 11995 Jp
Demolition Man 109,95 PV NBA Live 96 99.95 DY Minnesota Fats Pool Legend 11995 US
Donkey Kong Country 2 129,95 DV NHL 96 99,95 DV Street Fighter Zero 11995 Jp
Dru View 89,95 US Pac Panic 69,95 DV Toh Shin Den ,S" 11995 Jp
Silboag st 1955 OV remenma 7 2098 Dy JikaRedng 0 e i

Earthworm Jim - \4 antasy Star . -’
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Jungle Strike 89.95 DV It oy
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PREVIEW SATURN

Zelda-links: Holzt Ihr Gebiische ab,
winken hin und wieder
praktische ltems

it Story of Thor lieferten

Segas Programmierer
letztes Jahr ein interessantes -
aber leider viel zu kurzes - Acti-
on-Adventure fir das Mega
Drive ab, bei dem man, neben
den obligatorischen RPG-Ele-
menten, auch handfeste Klop-
pereien ins Gameplay integrier-
te. Fur die Saturn-Variante
konnte man das selbe Team
gewinnen, inklusive der Sound-
legende Yuzo Koshiro, der zu
diesem Adventure feierliche
Klassik-Kompositionen beisteu-
erte, die mich personlich stark
an Mahler erinnern. Daher ist
es auch nicht verwunderlich,
daBB es viele Parallelen zum

/4

— )

Story of Thor

Erscheint August/Saturn/Sega/1 Spieler

Mach’s noch einmal, Sam: Sega sorgte
zusammen mit Musikus Yuzo Koshiro, fiir
eine stilgerechte Saturn-Umsetzung des
priigellastigen Action-Adventures

Einige Widersacher, wie belsplelswelse
diese Ratten, kennen wir bereits vom
Mega Drive

16-Bitter gibt. Die gleichgeblie-
bene Comic-Grafik sieht bei-

spielsweise ganz nett aus,
wurde aber nur dezent auf
32-Bit  Niveau getrimmt

(gréBere Sprites, mehr Farben,
flissigere Animationen). Auch
unser Held Leon hat in der Zwi-
schenzeit wenig dazugelernt:
Mit seinen Hieb- und Stichwaf-
fen kann er, per Joypadkombi-
nation, diverse Schlagtechniken
durchfiihren (die meisten sind
bereits bekannt), Hiipfen bzw.
Treten, Laufen und Ducken
oder mittels Magie diverse Ele-
mente heraufbeschwéren. In
diesem Bereich sind zwei neue
hilfreiche Geister dazugekom-

Uberall Abspeichern ist nicht mehr: Nur an speziellen Save-Points verrichtet
der Backup-Booster seinen Dienst

Der erste Endgegner Undine hat
nichts mit einer schénen
Wassernixe gemein
men: Brass, ein metallischer
Drache und Meister der Gerau-
sche sowie die aufgeblihte Airl,
Herrin der Luft. Mit diesen
sechs Kumpanen ausgestattet,
macht sich der schmucke Blond-
schopf auf dem Weg, um mit
der Hilfe seines Meisters Ordan,
seine heil3geliebte Myra, aus
den Klauen einer bésen Macht,
zu befreien (ndhere Infos Gber
die Story sind noch nicht
bekannt). Der Geschicklich-
keitsanspruch ist dabei auch auf
dem Saturn recht hoch: Neben
prazisen Attacken gegen zahl-
reiche Monsterhorden, muBt
lhr zum Beispiel Schalter umle-
gen bzw. Tiren 6ffnen, kleinere
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Ein Blick auf das iippig gestaltete
Inventory-Menil, In dem lhr sogar
nachlesen konnt, wieviele Gegner
Eurem Schwert zum Opfer fielen

Neu: Mit dem Bogen - und unendlich
vielen Pfellen - diirft lhr diesmal
auch in die Luft schieflen, um
fliegende Gegner zu erwischen

Knobelaufgaben entschlisseln

sowie renitente Obermotze
niederstrecken. Erster Ein-
druck: Ein spaBiges Action

Adventure, mit wenig neuen
Ideen und dezentem Face-
Lifting. (UIf)

Mit der A-Taste veraniafit Ihr Eure Gelster dazu, wirkungsvolle Attacken oder
andere Aktionen zu volifiihren, was aber eine Menge Mana kostet



Erscheint Juni/Saturn
Crystal Dynamics/1 Spieler

Wuftet Ihr schon, daf Drachen sechs
Arme und Beine haben? Nach Discworld
versucht nun Blazing Dragons den
Comic-Markt zu erobern

m Drachenreich ist der

Kénigsthron zu vergeben.
Selbstverstandlich gibt es mehr
als genug Anwarter dafir. Des-
halb soll der neue King in einem
Tournier ermittelt werden.
Dabei rechnet sich der bése

Herrscher von Manlandia - das
Menschenreich hatte schon
immer was gegen Drachen -
gute Chancen aus. Natirlich
Ubernehmt Ihr jetzt einen loya-
len Feuerspucker, der um jeden
Preis den Wettkampf gewin-

T
s

PREVIEW SATURN

Eine Katze hat neun Leben: bei Cat-a-pult verliert zehn, wenn lhr mit ihr
Soldaten beschiefit - danach konnt Ihr die halbtote Katze einstecken

nen, oder zumindest die Inva-
sion der Menschen, verhindern
mufB3. Das gesamte, durchweg
englischsprachige Game, ist in
comic-dhnlicher Grafik gehalten
- der schwarze Humor, der im
Laufe der Handlung zutage tritt,
ware zu rabiat fur realitdtsnahe

Figuren. Jedes der Objekte ist
sehr detailverliebt und ein
wenig verschndrkelt gezeichnet
- grafisch sehr vielverspre-
chend! Musikalisch solltet Ihr
nicht all zu viel erwarten: Der
Sprecher unseres Haupthelden
hat eine nicht enden wollende

Klappe. So sollten wir erst ein-
mal abwarten, ob das Game ins
Deutsche bersetzt wird - viele
der Jokes lassen sich kaum
Ubersetzen. Fazit: Ist die im
Handel erscheinende Fassung
genau so witzig und technisch
Uberzeugend, wie die Preview,
wird Blazing Dragons ebenso
viele Fans, wie Discworld
haben. (René)

Dem Drachenritter miifit lhr den
Daumen zerquetschen, sonst macht
er es mit Eurem

Der bose Herrscher von Manlandia
und sein Stab planen die Ubernahme
der Drachenreiches

Wenn Ihr keine Lust zum Abwaschen
habt, baut Euch einfach eine
Spiillmaschine

_ | Bauerngasse 101 Merkur - Software - Versand
‘8 . 9742 1Schweinfurt Kapellenstrafle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

# GUNTER ZILCH -GAMES )

Versand & Ladengeschiéft 1| Tel:09721/21623 Saturn: 605,00 SNES: 195,90
s e i‘;hﬂ- Bazookaton? 89,00 Fifa Soccer 96 114.90

X aturn: i t ia- Iﬂ f L

Soriy Playsation: dt. $59.00 DM |Satum Grundgerit 629,00 DM S‘ys ?a‘ gg% O"'S wiille 109,90 _ g
Lenkrad + Pedale 149.00 DM |Sega Rally 99,00 DM im City 102,90 Primal Rage 117,00
Alien Trilogy US 109,90 DM |Virtua Fighter II 99,00 DM Wing Arms 9590 Yoshi's Island 112,90
Road Rash DV 89.00 DM |Sim City 2000 99,00 DM
Wing Commnander 3 DV 99,00 DM [Hang On GP 99,00 DM T . K g 4 < 3 2 " 1 1
Total NBA DV £9,00 DM |Formulz 1 99,00 DM - NEU - NEU - KEINE VERSANDKOSTEN NEU - NEU
Ridge Racer Revolution DV 99,00 DM |Wing Arms DV 95,00 DM Mega Drive: 194 00 Playstation: 575.00
Philosoma DV 89,00 DM |Manga: - g b : : i
SNES: Plastic Littie dt. Untertitel 30,05 DM Fife Soccer 96 93,00 gf}' QIT g;ﬂofy 102,00
Secret of Evertnere DV 115,00 DM |Bountv Dog 20,95 DM Light Crusader 112,90 ohell Shoc 105,00
Donkey Kong 11 129,00 DM |Streetfighter Animated 39,95 DM Phantasy Star IV 112,90 Wing Comd. IlI 93.00
Breath of Fire 1 PAL 109.00 DM |Bubblegum Crisis 1-2 dt. Untertitel 4995 DM Virtua Racing 102.90 Worms 94 .00
Wir fiihren auch Spiele f. MD und 3DO. Manga T-Shirts, Zeitschriften, Poster lieferbar - :

- - alle Neuheiten auf Lager / auch MCD,GG,GB / Fragen Sie nach SNES-
Hindieranfragen erwiinscht. Fax: 09721/16982  [Neu !! PC CD-Rom im Angebot. Liste anfordem. Spielen / Vorbestellungen méglich / alle Titel dt.Version / personliche
Versand ¢ DM+ NN. Ab 300 DM frei. Wing Commander 4 DV 99,00 DM Beatolln ¢ 8,30-20,00 Uhr / Anrufbeantw. 20,00-8.30 Uhr
Annahmeverweigerer 20 DM Gebiihr, Command & Conquer Mission CDD 29,90 DM 5 ,nn 5y et r . W= N s
Ladenpretse kénnen variieren. INBA Live 96 89.00 DM Bei Hardwarekauf giinstige Software im Paket méglich

SONY Playstation 559,00 SEGA Saturn 649,00 & =

* reOm Alien Trilogy *89,99 Clockwork Knight 2 94,99 & E
Cyberia *89,99 Cyberia *89,99 % =

ML : Defcon 5 *84,99 FIFA Soccer 96 8499 5 &
Postfach 1243 Descent ¥89,99 Mystery Mansion 11499 8 &
76346 Linkenheim FIFA Soccer 96 84,99 NBA Jam Tournament 89,99 S |
er¥uch sy eorhemanlet  Krazy Ivan 84,99 Panzer Dragoon 99,99 F =
0 Tel.: (07247)1254| NBA Jam Tournament 89,99 Rise of the Robots 2~ *84,99 2 £
4// 2 (07247)1031, Rapid Reload 84,99 SEGA Rally ¥94.99 &
WP ./ (07247)1032_ Rise of the Robots 2 *84,99 Sim City 2000 *94 99 %

: War Hawk 84,99 Streetfighter the Movie 89,99 e

Fa,.(' (072.'47)3§49 WWF Wrestle Mania ~ 89.99 Thunderhawk 2 94,99 S

BTX Neuheitenservice : *kiihl#| AbDM 250 Portofrci Nachnahme DM 10.50 Vorkasse DM 6.90 Euroscheck bis DM 400 Firr Drucklchler keine Haftung




SPECIAL COIN-OP

Beat'‘em Up/1-2 Spieler/K.A.

Der Beginn einer neuer Erfolgsserie:
Nach diversen Street Fighter ll-Sequels,
geht auch der erfolgreiche Zero-Ableger

in Serie

s scheint fast so, als sei Cap-
E coms Street Fighter-Serie in
eine Art Endlosschleife geraten,
aus der es kein entrinnen mehr
gibt. Kaum halten PlayStation-
und Saturn-User die SF Zero-
Umsetzungen in ihren Handen,
laufen die Arbei-
ten am
Arcade
Nachfol-
ger
schon
auf
Hochtou-
ren. Zwei-
fellos wird auch
Capcoms jlngster Pri-
gelspaB gewohnte SF-Qualitdt
bieten, ein Feuerwerk an Inno-
vationen und Originalitdt darf
man sich aber nicht erwarten.
Eine interessante Neuerung gibt
es allerdings. Bei SF Zero 2 ist
der Spieler beim Ausfiihren von
Super-Combos nicht mehr nur
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an die vorgegebene Auswahl
gebunden, sondern er kann den
Gegner auch mit selbst entwik-
kelten Combo-Varianten ins
Land der Traume schicken.
Wird durch "normale" Attak-
ken die spezielle Combo-Ener-

gieleiste ganz

“0 gefillt,

A . \’*" verdun-
kelt sich
der Bild-

schirm.
Nun hat

man

; - einige
S Sekunden Zeit,
um eine Dbeliebige
Schlag- und Trittkombination
einzugeben, bevor sich der

Screen wieder aufhellt und die
Combo ausgefihrt wird. Je
nachdem, wie geschickt man bei
der Zusammenstellung der
Moves vorgeht, hat das Ergeb-
nis fir den Gegner mehr oder

Ist die untere Energieleiste ganz gefiillt, konnt lhr Euch eine eigene
Super-Combo zusammenbasteln

weniger verheerende Folgen.
Samtliche Hintergrinde im
Spiel werden neu gezeichnet,
der comicartige Grafikstil aber
wird ebenso beibehalten, wie
die bunte Mischung aus Street
Fighter und Final Fight Charak-
teren. Zumindest zwei neue
Fighter werden das Team ver-
starken: das russische Schwer-
gewicht Zangief und der Final
Fight-Endgegner Rolent.
(Guido)

Super-Combos kdnnen auch
gostartet werden, wenn sich die
Spielfigur in der Luft befindet

Der Einzelkampfer Rolent und der etwas trage Zangief bereichern
die SF Zero 2-Truppe
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we I t u n Meinungskasten:
’ Hier gibt einer der Tester - jedes Spiel ;

wird von mindestens zwei erfahrenen §
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An dieser Stelle wollen wir vor allem Neulesern eine 3
kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben - — — o
- - Ry ., Wertungskasten:
> ’ Er beinhaltet die Gesamtnoten beider
Il(auf-Empfeh- e :____:.-.m' Tester und wichtige Informationen iiber
st S | ek das Spiel. Die empfohlene Altersfreigabe
Eine GOLC' Game- e ey der USK geben wir nur bei Spielen an, die
?:Ijgz;g:gnur 'l r‘ i ab 16 bzw. 18 Jahren angegeben sind.
Spiele, die Hh 54 : :

P dostens 85 0, N Bei der Grafik-Wertung kommt es im |
MinGEsen 99 10 N wesentlichen auf die Farbenpracht, die Anit
Fun bekommen e o mation, sowie das Scrolling und den |
,Q?be"’ o w e o T Abwechslungsreichtum der Grafik an. |
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Soundeffekte und vor allen Dingen das |
Ubereinstimmen mit dem Spielgeschehen
beurteilt. 4
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Name: Alexander Zwack
Wohnort: Fiirth

Geboren: 11.09.1980
Hobbies: Squash,
Videospiele, Videos sammeln
(Mangas)

Lieblingsspiele: Tekken,
Chrono Trigger, Battle Arena
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Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung, in der zwar noch.
einmal die Grafik und Soundwertung
miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB |

F.= . mehr haben. Vielmehr sind SpielspaB,
Toshinden 2 D R ettt d
Jeden Monat laden wir einen Leser in auermotlvapon, E Wlerlug te.ltsgra ?
die Redaktion ein. Schickt einfach ein Umfang, sowie Genre-abhangig
aktuelles PaBbild an unsere Adresse, | Mehrspieleroptionen entscheidend.
\Stichwort "Ich will". ) il 05 s il _.

Geschmackssache

Ridge Racer Cutthroat | Final Fight 3 Captain Quazar| Battle Arena | Street Fighter
Revolution Island SN 3DO Toshinden 2 Zero
PS
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 REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tber 1 000 verschiedene
Bewegungsabldufe. Ein MuB fir Saturn-Besitzer!

Electronic Arts FuBBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets (ibersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenblirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Koénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94

S. 94)

Die haarstraubende Dummheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Héhe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stirzt Link vom
Thron.
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Probe Software /Acclaim Shoot’em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphdre, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem &duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 1Bt niemanden kalt!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmaoglichkeiten, sehr variables Spielen
moglich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL ’96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer véllig tberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Sony Basketball 88%
Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.68)

Die komplett durchgestylte Prdsentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzéhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzéhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-StiBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Ihr miifit unter soichen schwebenden
Auftankstationen hindurchfliegen,
um wieder volles Programm zu haben

PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1 Spieler

oliten sich dabei Kenner

des 3DO-Originals Uber
das Namens-Anhdngsel "As-
sault" wundern, so kénnen
diese ganz beruhigt sein. Bei
dem vorliegenden Game han-
delt es sich ndamlich um die
Zusammenfassung der Titel
"Shockwave" und dessen Fort-
setzung "Operation Jumpgate",
die beide jedoch véllig unabhan-
gig voneinander spielbar sind.
Um die Verwirrung komplett
zu machen, gibt es auBerdem
noch den "echten" Nachfolger
fur das 3DO, Shockwave 2, der
jedoch nicht mit Shockwave
Assault zu verwechseln ist. Spie-
lerisch jedenfalls ist Shockwave
Assault véllig identisch mit der

Im Hollywood-reifen Mission-Briefing
werden die Starken und Schwiéchen
der Feinde erortert

BV S

Shockwave
Assault

Den Hyper-Raum-Sprung vom 3DO auf die
PlayStation hat die Space-Opera wohlbehalten
tiberstanden

T

A

Vorsicht: fliegt Ihr einmal aus Eurem Einsatzgeblet hinaus, wird ein soicher
Fehler mit Abzug von Schildenergie bestraft

3DO-Version: nachdem im Jahr
2019 AuBerirdische eine ver-
heerende Invasion der Erde
beginnen, werdet |hr als Flieger
einer Kampfstaffel beauftragt,
den Eindringlingen den Hahn
abzudrehen. Mit Laser und
Raketen bewaffnet, versucht lhr
Euer Glick in diversen Missio-
nen, deren Einsatzgebiete sich
Uber das gesamte Erdenrund
erstrecken. Innerhalb einer Mis-
sion gibt es oft mehrere Ziele,
die zerstért werden missen
(z.B. Befestigungen der Aliens,
Konvois etc.). Um den tapferen

Zocker zu unterstltzen, sind
auch Auftankstationen im Ein-
satzgebiet verteilt, die Euren
Vorrat an Munition, Schildener-
gie und Treibstoff auffrischen.
AuBerdem steht Euch der Bord-
computer [.C.E. mit hilfreichen
Tips zu Taktik und Kampfge-
schehen zur Seite (dariber-
hinaus kommentiert er auch
amisanterweise ungefragt Eure
(MiB-)Erfolge). Alle Missionen
bei Shockwave Assault sind
Wing Commander-like mit
FMV-Sequenzen verbunden, die
den Kampf der Menschheit

TEST PLAYSTATION

Bjorn: Bei der
' Konvertierung
# » " vom 3DO hat das

L

s Sci-Fi-Epos gliickli-
k cherweise keinen
'k :."'- Schaden genom-
.I&--.;f - men, die FMV-Se-
quenzen sind ein-
fach tadellos und erreichen auch
auf der PS nahezu TV-Qualitit.
Die Macher verstanden es dabei
wirklich  ausgezeichnet, eine
spannende Atmosphire 3 la
"Krieg der Welten" zu schaffen.
Nach jeder Mission erwartet
man gespannt, was es Neues von
den Aliens gibt. Die Kampfein-
sdtze an sich sind zwar unterhalt-
sam, kommen jedoch nicht ganz
an das Niveau der Aufmachung
heran. Die Landschaften, tber
die man hinwegdust, sind allzu
oft recht flach und etwas
abwechslungslos gehalten. Wei-
terhin hitten etwas mehr Waf-
fen oder auch gewisse grafische
Verbesserungen nicht gescha-
det. Trotzdem kommt durchaus
Action auf, wenn der Luftraum
mit Feinden Uberfillt ist und sich
die Schildenergie bedenklich der
Null-Marke nihert. Lobenswert
erscheint mir auBerdem die Tat-
sache, daB der PS-Besitzer "zwei
Games in einem" erhilt (auch
wenn sie spielerisch identisch

sind).

gegen die Aliens zusétzlich dra-
matisieren (im Verlauf werden
immer mehr Geheimnisse der
Fremden geliiftet).

Einige Gegner versuchen, Euch mit
Kamikaze-Angriffen aufier Gefecht zu
setzen

Den Endgegner der ersten Mission
solltet Ihr vor allem mit Raketen
bearbeiten und ihm dabel nicht zu
nahe kommen

TEST PLAYSTATION  J

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 6+

BESONDERMEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 95,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

schlecht U ominel ¢
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72% SOUND/FX__
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Uber sieben Briicken mufit Du fahren ...

Solche Naturspektakel erwarten einen in Rusty Springs

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

lthende Hitze, glitzernder

Asphalt, vom Pazifik weht
eine leichte Brise salzige Mee-
resluft hertiber, als Du in Dei-
nen Lamborghini Diablo steigst.
Eine kurze Drehung des Ziind-
schllssels 1aBt alle 492 Pfer-
destirken des Motors erwa-
chen. Langsam driickst Du das
Gaspedal nach unten und fiihlst
die Vibrationen des Wagens,
spurst, wie er sich gegen die

Super Renn-Action
auf sechs Strecken
und mit acht
Traumflitzern

Bremsen auflehnt, bereit sofort
loszusprinten. Ein Blick nach
rechts und Du siehst Deinen
Gegner angespannt in seinem
Testarossa sitzen. Als das Start-
signal ertdnt, 1daBt Du die
Bremse los und sofort beschleu-
nigt der Wagen - 100, 150, 200,
250 km/h! Riech® an meinem
Auspuff, Baby - der Testarossa
verschwindet aus Deinem Rick-
spiegel. Allen PlayStation-Besit-
zern, die bei dieser Beschrei-
bung leuchtende Augen und
feuchte Hande bekommen
haben, sei gesagt: Bald. Bald ist
es soweit und lhr kdnnt in Euren

Nur Fllegen ist schoner - dieser
Lambo iiberwindet gerade die
Schwerkraft

Need for Speed

Wer triumt nicht davon, mit einem Ferrari
Testarossa entlang der kalifornischen Kiiste zu
cruisen, oder mit einem Lamborghini Diablo
sein fahrerisches Kénnen auf einer kurvenrei-
chen Gebirgsstrecke unter Beweis zu stellen?
Endlich kénnen auch PlayStation-Besitzer

diese Traume ausleben, Need For Speed

macht ‘s maglich

Ferrari, Diablo, Porsche oder
was auch immer einsteigen und
losbrettern. Need For Speed
von Electronic Arts macht's
maoglich. Auf sieben verschie-
denen Strecken koénnt |hr mit

Eine Viper zischelt ins Ziel - leider
zu spat

acht der
schnellsten

Autos der

Welt Euer

Kénnen unter
Beweis stellen.
Dabei fahrt lhr
nicht nur auf den obligatori-
schen Rundkursen, auch auf
normalen StraBen gebt Ihr Gas
und habt dort mit Gegenver-
kehr und aufdringlichen Ver-
kehrspolizisten zu kampfen. lhr
kénnt zwischen vier Spielmodi
wihlen: Duell - hier fahrt lhr nur
gegen einen Gegner, Zeitfahren
- alleine gegen die Uhr, Einzel-
rennen - ein Rennen auf einer

Lamborghini Porsche 911

Diablo VT

Chevrolet
Corvette

von Euch gewihiten Strecke,
Wettkampf - versucht alle
Strecken als Erster zu beenden.
Nattrlich kénnt |hr auch im
Split-Screen-Modus gegen einen
Freund antreten. Jeder der
Traumflitzer ist realistisch in
Form und Leistung umgesetzt
worden, so daB8 Unterschiede
zwischen den Boliden auch im
Spiel ins Gewicht fallen. So

Bjorn: Hurra,
Need for Speed
. gibt es jetzt auch
auf der PlayStati-

$ , on! Neidisch
] " Ix  blickte ich vor
m' J‘r - kurzem noch auf
; "~ das 3DO, wo der
Flitzer ja bereits eine schicke
Figur machte. Die Umsetzung
kann man auch nur als gelungen
bezeichnen; selbst auf dem Split-
Screen im Zwei-Spieler-Modus ist
die Grafik noch schén schnell.
Gut, die Spritzigkeit eines Ridge
Racers kann Need for Speed
zwar nicht ganz aufweisen, dafiir
bietet es aber eine ordentliche
Streckenvielfalt (inklusive der ver-
schiedenen Tageszeiten) und den
wohl edelsten Fuhrpark, den man
sich wiinschen kann. AuBerdem
ist dieses Game auf der PlaySta-
tion immer noch das realistischte
Rennspiel. Fiir Fans der Nobelka-
rossen hat Need for Speed sogar
noch das "Auto-Schaufenster"
parat, in welchem der Sprecher
der lustigen Verkehrslektionen
"Der 7. Sinn", die Technik
beschreibt. Schon deswegen ist
der Racer fiir mich ein Hit!



beschleunigt eine Viper zwar
besser, als ein Lamborghini,
aber auf einer langen Geraden
wird dem Reptil wohl nur noch

gen. Alle Autos sind mit
hochauflésender Polygon-Gra-
fik dargestellt, die ebenso mit
Texturen liberzogen ist, wie die

ein Blick in den rasant  scrol-
Auspuff des Italo- lende  Land-
Sportwagens blei- Wem Nfed .FOI’. schaft. Apro-
ben. Um solche Speed zu &de ist, ist pos Vi
Schwichen  aus- entweder Astronaut schaft: Vor
zugleichen, habt dem entziick-
lhr die Méoglich- oder Lavataucher ten Auge des

keit, Eure Gegner

von der StraBe abzudridngen
oder durch dezentes Hupen
zum Beiseitefahren zu bewe-

Die Rennstrecken

Fahrers ziehen
neben kargen Woisten auch
Traumstrande, saftige Wilder
und nebelverhangene Steilkii-
sten vorbei, welche man aller-
dings nicht zu genau betrachten
sollte, wenn man nicht vor hat,
seinen Traumwagen zum Flie-
gen zu bringen. Zusatzliches
Schmanker! fir die Augen sind
die unzdhligen FMV-Sequenzen,
in denen jedes Wagelchen mit-
samt technischen Einzelheiten
vorgestellt wird, untermalt vom
knackigen 16-Bit Sound, der das
Rennfeeling so richtig hervor-
hebt.

Uwe: Selten hat
mich ein Renn-
spiel so an die
PlayStation gefes-
selt, wie Need
For Speed von
Electronic Arts! Es
fangt schon mit
den genialen FMV-Sequenzen und
den einzelnen Video-Portraits fiir
jedes Auto an und es geht weiter
mit der groBen Auswahl an Strek-
ken und Wagen, die ihresgleichen
sucht. Die Landschaft ist mit wun-
derschénen Texturen (iberzogen
und scrollt rasend schnell, wie

] ;
!
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Der Italienische Hengst setzt zum
Uberholen an

Gnadenlos lafit ein Lamborghini einen Porsche stehen - Im Hintergrund die Lichter der GroRstadt

= b e &

iberhaupt das ganze Spiel duBerst
rasant ist. Die Flitzer wirken zwar
etwas klobig, aber die Zeit, sein
Gefihrt zu bewundern, bleibt
einem bei der hohen Geschwindig-
keit auch nicht. Gut, das Fahrver-
halten ist nicht unbedingt reali-
stisch, aber was soll‘s, schlieBlich
geht es hier um die Action, und die
stimmt bei diesem Game auf alle
Félle. Das Ganze wird dann noch
vom rassigen 16-Bit Sound unter-
malt, der fir eine tolle Atmo-
sphire sorgt. Mein Tip: Get it, it's
hot!

_ TEST PLAYSTATION

TEST PLAYSTATION )=

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: Mirz
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6 STRECKEN
BESONDERHEITEN: DIRECT-LINK OPTION
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht

8% GRAFIK

85% SOUND /FX ;
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- Mickey’s Wild
Adventure

Disneys Comicstar treibt nun auch auf Sonys
CD-Schleuder sein hiipflastiges Unwesen

~ PLAYSTATION
- Jump’n Run /1 Spieler

ickey Mania dirfte zwar
Mjedem bekannt sein, aber
fur alle Nichtwissenden, hier
noch ein paar kurze Worte zu
der Hintergrundstory. Die

Comic-Adaption beschreibt in
sieben  abwechslungsreichen
"Haupt"-Levels, die nochmals
unterteilt sind, je einen Mickey
Mouse-Kurzfilm,  angefangen
vom noch in schwarz-weif3

gehaltenen "Steamboat Willie"
(1928!), bis hin zu dem farben-
frohen Aquarell "The Prince

Bjorn: Wer
schon vor dber
einem Jahr der
"Mickey-Manie"
auf SNES oder
MD verfiel, wird
auch gegen die PS-
Version nicht
immun bleiben. Disneys Held
schldgt sich wacker durch alle Epi-
soden seiner ruhmreichen Filmge-
schichte, die alle mit dem Sound-
track der Movies versehen wurden
und somit perfekt zu jeder Stage
passen. Vor allem die 3D-Level
machen, aufgrund ihrer Realitits-

and the Pauper" (1990). Die
Maus hipft sauber animiert
durch Disneys Fantasiewelten
und trifft unter anderem auf
den Dberlchtigten Schurken
Kater Karlo, oder auf seinen
treuen Gefdhrten Pluto, mit
dem Ihr auch einen Level
bestreitet. Habt |hr einige Level
gemeistert, gelangt |hr zu
einem dreidimensionalen
Acker, wo |hr stetig Apfel auf-
sammeln muBt, um einem auf-
gescheuchten Elch oder Riesen
zu entkommen. Manchmal mul3
unser Held auch kleinere Kno-
Allein bei den 3D-Leveln iiberarbeite-
ten die Programmierer Mickey Mania,

um der 32-Bit-Technlk etwas gerecht
zu werden

ndhe (der Riese jagt zum Beispiel
die Maus, umgeben von Nebel-
schwaden), sehr viel SpaB. Als
Manko dieses Spiels muB leider
wieder einmal gesagt werden, daf3
man den Hardware-Voraussetzun-
gen erneut nicht gerecht werden
konnte. Die dritte Dimension hit-
te, dank der hervorragenden
Fihigkeiten der PS, noch besser
und vor allem héufiger ausgenutzt
werden sollen. Die Vorgénger-Ver-
sionen wurden fast einfach nur
"kopiert", als ware man sich nicht
bewuBt, daB man es hier mit einer
32-Bit Konsole zu tun hat.

LA AN

e~ il

beleien |6sen, um anschlieBend
in den Armen von Minnie Maus
einen Schmatzer zu empfangen.

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: TRAVELLERS' TALES/ PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,-DM

MUSTER VON: SONY COMPUTER ENTERT,

schiacht Domitel

64% GRAFIK :
75% SOUND /FX
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NFL Gameday

Bringt Sony Computer Entertainment nun
auch den American Football-Referenztitel

zu Fall?

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-6 Spieler

ierzulande haben sich erst
wenige Firmen an einer
Simulation dieser rauhen US-
Sportart versucht. Bei Sonys

CD-ROM merkt man sofort,
daB die Designer ausgiebig John
Madden Probegespielt haben,
da sich das Gameplay in vielen
Punkten gleicht. Nach wenigen
Optionen (drei Spielmodi, Spie-
ler-Transfers, Wetterbedingun-
gen) begebt |hr Euch ins virtu-

A==
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Ulf: Sonys deutli-
che Anlehnung an
John Madden mag
zwar simpel sein,
doch der Erfolg
gibt ihnen recht.
NFL Gameday ist
ein hochkaratiger
Vertreter seines Genres. Durch
eine sehr {bersichtliche Perspekti-
ve, authentisch animierte Footbal-
ler-Sprites und vielfiltige Soundku-
lisse, stellt sich schnell eine ange-
nehme Live-Atmosphire ein. Auch
dem Gameplay muBB man viel Lob
zollen: Die Vielzahl an Spielziigen

.

Eo__ ity

elle Stadion, das lhr aus vier ver-
schiedenen Blickwinkeln
betrachten dirft. Um das Spiel
taktisch zu gestalten, kénnt Ihr
mit den oberen drei Tasten
unterschiedliche Aufstellungen
bzw. Spielziige anwahlen. Nach
dem Snap steht ein Lauf- oder

“Passpiel zur Auswahl, wobei alle

Actiontasten mit Anspielstatio-
nen belegt sind. Die Aktionen
fielen  standardmdBig  aus:
Sprung nach vorn, Ubersteiger
sowie 360 Grad-Drehung, sind
in der Offensive mdglich, wah-
rend die Abwehr durch einen

Detallgetreu: Um die Pille zu ergat-
tern, hechten die Receivers sogar
dem Ball hinterher

lassen keine Wiinsche offen, das
Tempo ist weder schleichend, noch
allzu hektisch, und die Tastenbele-
gung klug gewihlt. Allerdings geht
es bei NFL Gameday knallhart zu:
Riskante Passe werden schnell (zu
oft’) mit einer Interception
bestraft (Tip: kurze Pisse auf die
Fligel), wahrend man mit Laufspie-
len recht erfolgreich ist. Fiir Green-
horns diirfte das Game deshalb
ziemlich frustrierend sein. Stérend
ist zudem, daB die Erhéhung nach
dem Touchdown des &fteren dane-
ben geht und Kicks im Zeitraffer
vollzogen werden.

P e

Blocksprung und Tackling ver-
sucht, die Touchdown-Zone
sauber zu halten.

TEST PLAYSTATION =&

HERSTELLER: SONY COMPUTER ENTERT,
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ALLE NFL-TEAMS
BESONDERHEITEN: CA. PREIS: 99,- DM
MUSTER VON: SONY COMPUTER ENTERT.

schischt E fnittel :| gut Esehr‘:super
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“...beeindruckend flissige 3D-Grafik...” - Fun Generation 1/96, Wertung: 9/10
“...spielerisch...hervorragend...” - Megafun1/96, Wertung: 81%

“...Krachendes Action-Inferno...Schnell, schwer und motivierend...”
Maniac 1/96, Wertung: 77%

Die 30 Toumen schuiere, russ
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PlayStation

« % ~and “PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis™ and Krazy Ivan™ are trademarks of Psygnosis Ltd. © 1995 Psygnosis Ltd.



TEST PLAYSTATION

Viele Teile des Spiels bestehen aus
Hiipfereien iiber Plattformen

So sehen tote Helden aus - ein Gliick,
daf man abspeichern kann

—

PLAYSTATION

”.lump ’n Run / 1 Spiele:

-

ei Floating Runner ist im

Prinzip alles, wie bei jedem
Jump’n Run - "nur", daB sich das
Spielgeschehen in der dreidi-
mensional dargestellten Ebene
abspielt. Zu Beginn wird eine
Spielfigur ~ (Ménnlein  oder
Weiblein) gewdhlt, und der
Kampf durch acht verschiedene
Welten kann beginnen. |hr
muBt Plattformen erklimmen,
auf schmalen Pfaden wandeln,
giftiger Gllle ausweichen -
immer den Absturz ins Boden-
lose vor Augen. Man kann sich
quasi frei in alle Richtungen
bewegen. Einige Abschnitte sind
allerdings nicht passierbar und
in dem Dickicht von Réhren

Nachdem man Gegner erlegt hat,
erscheinen punktebringende
Kristalle

Mm@y am
LELEER ST

Gewinner diirfen sich in die
Highscoreliste eintragen

Floating
Runner

Endlich ist es soweit: Die ersten 3D-Jump’n
Runs trudeln auf den Next Generation-

Konsolen ein

und Bricken ist oft sowieso nur
eine Richtung moglich. Anfangs
steht eine Wumme zur Verfu-
gung, die eine Art Plasmakugeln
verschie3t; spater wird das

Waffenarsenal um Bomben,
Bumerang und Ahnliches aufge-
stockt. Damit lhr auf dem rech-
ten Weg bleibt (was, wie im
richtigen Leben auch, garnicht
so einfach ist), zeigen ab und zu
Richtungspfeile dessen weite-
ren Verlauf an. Die Feinde sind
zahlreich (Maus, Maulwurf,

Biene etc.) und hartndckig pazi-
fistisch Veranlagte kénnen dem
Kampf aber auch ausweichen -
entweder durch einfaches
Rick- oder Seitwértsgehen,
oder durch einen gezielten
Druck auf die R1- oder L1-
Taste, der den Charakter eine
Seitwartsrolle ausfihren aBt.

Auf diese Art kommt man aller-
dings nicht in den Besitz der

verschiedenfarbigen und

4382

T

-groBen Kristalle, die vernich-
tete Feinde hinterlassen. Also:
keine Feinde eliminieren, keine
Punkte! Anfangs haufig und
spater sparlich tauchen auch
Schatztruhen in der Polygon-
landschaft auf, die zum Beispiel
Herzen (lingerer Lebensbal-
ken) oder Heiltranke (Auffil-
lung des Lebensbalkens) ber-
gen. Es stehen unbegrenzt Con-
tinues zur Verfligung, aber:
sobald der Timer abgelaufen ist
Jist das Spiel beendet.
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Auch eine Eiswelt darf nicht fehlen:
Die Eisschollen werden von
Bdsewichten gesteuert

Maulwiirfe, Frésche, Mause - die Designer haben sich wohl auf Kleingetier
spezialisiert

Man hat beliebig viele Continues, nur
nach Ablauf des Timers Ist Schiuf§ -

Christoph:
# Wer die ersten
Bilder vom 3D-
Mario auf dem

Nintendo 64
~ gesehen hat,
weil, wo die
Zukunft der Kon-
solenspiele liegt. Floating Run-
ner ist nur ein Stein in der
Briicke dorthin. Auf den ersten
Blick ist man beeindruckt, sich
(mehr oder weniger) frei in alle
Himmelsrichtungen bewegen zu
kénnen, wihrend sich die Grafik
treu, brav und vor allem ruckel-
frei den Richtungskommandos
fugt. Der zweite Blick ist schon
etwas kritischer: alle Objekte
sind aus Polygonen zusammen-
gesetzt und werden in Echtzeit
berechnet. Das kostet Rechen-
power und die Grafik fillt dem-
entsprechend grob aus. Die
Spielelandschaft wirkt dadurch
kalt und steril; man hat wenig
Anhaltspunkte, an denen man
sich optisch orientieren kann.
Nach  lingerer  Testphase
schleicht sich nach und nach ein
Gefiihl der Monotonie ein, denn
Floating Runner fehlt es eindeu-
tig an Abwechslung. Es gibt
kaum Uberraschungsmomente,
witzige Einfille oder sonstige
Ideen, die zur Langzeitmotiva-
tion beitragen kénnten. Floating
Runner ist ein nettes Pionier-
stiick, doch meine Empfehlung:
das Geld sparen, es kommt
sicherlich noch wesentlich Bes-
seres.

=1 IE- = e 2

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: XING

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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King’s Field
Auf der Suche nach einem magischen Schwert

- King’s Field ist eines der wenigen 3D-Rollen-
spiele fiir die PlayStation

PLAYSTATION
.Rollens]:h)iel /1 Spieler

rauBen vor der Kuste des

Kénigreiches Verdite liegt
die Insel Melanat, die von einer
unbekannten Kraft kontrolliert
wird. Die Bevélkerung behaup-
tet, daB3 sie entweder ein guter
Gott oder ein teuflischer
Demon sei. Die Monster, die
diese Insel bewohnen, griffen in
einer Kette von Ereignissen das
Festland an und kénnen nur mit
Hilfe des magischen Moonlight-
Schwertes besiegt werden. Des
Kénigs bester Freund Alexan-
der brach auf, um die mystische
Waffe auf Melanat zu suchen.
Wie lhr Euch sicherlich vorstel-
len kénnt, Gbernehmt |hr nun
die Rolle von Alexander und
betrachtet die Welt durch seine
Augen. In Echtzeit lauft |hr
durch das mit Texturen lberzo-
gene Hohlensystem. Von allen
Seiten angegriffen, bleibt Euch
keine andere Wahl, als zu
kimpfen. Zwar konnt |hr

anfangs nur einen Dolch benut-
zen und seid deswegen relativ
schwach, doch finden sich bes-
sere Ausrlstungsgegenstande,
so daB |hr bald groBere Erfolge
Fir jeden

vorweisen konnt.

In jedem guten Rollenspiel darf eine
Karte natiirlich nicht fehlen - nur scha-
de, daf Ihr sie immer zuletzt findet .

Die zweikopfige Riesenschnecke soll-
tet Ihr von der Seite angreifen, so kann
sie Euch nicht mit Gift bespucken

besiegten Gegner sammelt |hr
Punkte, die sich schnell in Erfah-
rungsstufen wiederspiegeln.
Sind die Biester Euch im Nah-
kampf zu schwierig, kénnt |hr
Magie einsetzen - nur muB die
erst erlernt werden. Unterwegs
trefft Ihr neben den allgegen-
wartigen Monstern ab und zu
auf friedliche Wesen, mit denen
Ihr handeln und sie nach Hin-
weisen ausfragen koénnt. Die
Polygon-Objekte durft Ihr dabei
aus beliebigem Winkel betrach-
ten: lhr dreht Euch nicht nur frei
um 360 Grad, sondern blickt je
nach Bedarf von senkrecht nach
oben bis senkrecht nach unten.

Am Anfang habt Ihr nur einen Dolch und somit gegen die Kraken echte Probleme

René: Jetzt gibt
es auf der Play-
Station endlich
Futter fiir die 3D-
' Rollenspiel-Fans.

King’s Field bie-
tet neben dem
riesigen Spielfeld
den nétigen Schwierigkeitsgrad,
so daB |hr Euch auch auf lange
Sicht in dem Labyrinth richtig
austoben kénnt. Die allgemein
harten Gegner fordern immer
wieder den Gang zu den Save-
points. In punkto Grafik gibt es
nichts zu meckern: durch die
mit Texturen iberzogenen
Polygone wirken die Figuren
zwar etwas eckig und kantig,
doch die Fliissigkeit der Anima-
tion und die realistisch ausse-
henden Texturen lassen simtli-
che Objekte wie echt aussehen.
Nur die unterschwellige Musik
ist etwas zu kurz gekommen.
Da sie sich kaum #ndert, dient
sie mehr als Basis fiir die wirk-
lichkeitsnahen Geriusche, die
das kdmpferische Feeling erst
richtig zur Geltung bringen. Die
Story geht zwar am Anfang in
dem ganzen Gefighte verloren,
doch spitestens bei den Endgeg-
nern wird sie auch dem letzten
wieder bewuBt. Fazit: Grafik,
Sound und Motivation stimmen
- also ein Spiel, das alle Chancen
hat, sich gut zu verkaufen.

Gefraflige Pflanzen, denen

Menschen schmecken - "Ein kieiner

Horrorladen" lait griifien

TEST PLAYSTATION =8

HERSTELLER: ASCIIWARE
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMHEITEN: KEINE

CA., PREIS: KA.

MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

:‘ |
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_ TEST PLAYSTATION

COMPUT
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HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 [ 23312

SEGA S ATURN

SEGA SATURN-kpl.dt.VersionDM629,00

Deadly Skies dt. DM 84,95
Endorfun dt. DM 84,95
Formula One dt. DM 96,00
Golden Axe - The Duel dt. DM 94,00
Guardian Heroes dt. DM 96,00
SEGA Rally dt. DM 89,95
Shell Shock dt. DM 98,95

Sim City 2000 kpl.dt.  dt. DM 94,95
Thunderhawk 2 kpl.dt.Texitdt. DM 89,95

To Shin Den Remix dt. DM 94,95
Virtua Fighter 1 dt. DM 59,95
Virtua Fighter 2 dt. DM 89,95

Wing Arms dt. DM 88,00

SEGA MEGA DRIVE

Int.Supaerstar Smrm d# DM 79,00
Mission Impossible

FEEFARTCNRIRRT
Phantasy Star IV
Spot goes to Holm
Theme Park kpi.dh Texta
Weopon l.or:l

Mitn Mtogy‘ !
Battle Arena T¢
Chaos Control

M B&”.
Jack is Back-Alone

2dt, DM108,95

Krazy lvan t. DM 86,95
NBA - In the Zone t. DM 97,95
Panzer General dt. DM 87,95
Parodious Deluxe dt. DM 84,95
Shell Shock dt. DM 87,95
Striker 96 dt. DM 79,95
Thunderhawk 2 dt. DM 89,95
Wing Commander 3 dt. DM 99,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versicnen

14 Monate Garantie

Versandkosten Vorkasse DM 3,95
auch bei Bestellungen per Telefax /
Anrufbeantworter am Wochenende

Versandkosten NN DM 4,95

inklusive Schnellservice und
Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Kostenlose Gesamtpreisiisten
Wir fihren auch original GAMEBOY,
Game Gear, CD-l und PC-SPIELE

Wichtiger Hinweis: Die Preise bainhalten nicht die
aktuelien Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

tielarung arlolgh per Post - Nachnohme
Frelsdnderungen, Sotzfehler und Irriomer vorbehalten

.,gommgu}



Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
___St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

DIE SOMZUCES POWERTIPS 4/96

Gesamt
2zg|. Verpackungs- und Versandkosten qniand om 6/Ausiand om 13y DM

Leserservice
Postfach
90327 Niirnberg

L s N W, SV | <y
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Super Nintendo

Donkey Kong
Country 2

Letzter Teil Seite 596-603

Breath of Fire 2

Erster Teil Seite 604-607

DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM__ = ‘ e
7 bar (Geld liegt bei) @ fiir Deine Power-Tips aus
O per V-Scheck
der MEGA FUN
Coupon bitte schicken an: " = =
fur die wichtigsten 192
C tec Verl H
SITBIERG VOrg Seiten des Jahres

@ fiir nur DM 10,-

oo ) FUR SPIELEPROFISI

Super Nintendo

Earthworm Hm 2 ..cossiiseomierees 593
SHBT TIEMETING, cocoreissnssnsescasssonsss 608
Mega Drive

BOOEEIMAN ...cnmassimmsassarmsies 595
Theme ParkK ....sasassisiscsss 593
VECtorman ...eveeeeessensssseeeeeeeeees 594
PlayStation

AsSault RIgS ..ccooevrrerrrenvennennacans 608
Battle Arena Toshinden 2 ...... 595
ESPN Extreme Games ............ 593
EBAHBH i cuiinsimninismmiin 594
Twisted Metal .....cccoevvrvemrnenennen. 595
WWF Wrestlemania .....ccceeeee. 594
2610 DIWVIS <aissniivisisisivsiensvainin 608
Saturn

2 NS0 o 0o g o [ R —— 608
Johnny Bazookatone .............. 608
DREE RBIY wovisniamssmnssssiin 595
VIERUS COD cosiisivsivuirmssmmmmmiie 594

VON SPIELEPROFIS \’ 4

N




Hier die Fragen, die wir diesen Monat mit
Eurer Hilfe I6sen wollen:

-?- Urban Strike (SNES) PaRworter
gesucht und zwar zu allen Missionen.

[ -?- Battle Arena Toshinden (PS) Gaia und Sho sind ja mittler-
weile jedem bekannt; wie wir die zwei von Anfang an anwahlen
konnen, auch. Aber was ist mit diesem omindsen Kerl namens
Cupido, der sich in dem Spiel noch verstecken soll? Hat jemand
einen Tip, wie man ihn auswahlen kann?

-?- Phantasy Star 2 (MD) Thomas Buschmann sucht die
Colourcards. Wer kann ihm etwas unter die Arme greifen? Wie-
viele von den Dingern gibt es und wo, oder wie sind sie zu fin-
den?

-?- Parodius (PS) Levelanwahl und Powercheats gesucht.

-?- Jurassic Park (MegaCD) Wo gibt es die rote Schliissel-
karte und die Brechstange?

-?- Ghen War (Saturn) Level 2, Mission 1. Wie wird die fette
Spinne erledigt?

-2- Secret of Evermore (SNES) Wie kommt man an die Dia-
mantenaugen, die der Professor von uns fordert?

-?- Wo ist der Cursed Ring in Final Fantasy 3 (SNES) zu fin-
den?

Ihr seid im Besitz der Antworten? Also nix wie los und an uns
geschickt! Es gilt nach wie vor, den Verwertern Eurer Zuschrif-
ten das Leben zu erschweren.

e J

Earthworm Jim2 )
Batman-Cape / ARP-Codes )

|
Bl

Von Masiar Farahani aus Westerland/Sylt stammt folgendes:

Ein kleiner Tip zu Earthworm Jim 2: Haltet wahrend des Spiels die
Taste X sowie @ gleichzeitig gedriickt. Jim ist nun kurzfristig von
einem schltzenden Batman-Cape umhiilit.

Ein paar ARP-Codes habe ich auch noch fir Euch:

Gebt fir unendlich Energie 7TE63B131 ein.

Fur optimale Bewaffnung gebt folgende sechs Codes gleichzeitig
ein:

7E638401, 7E638402, 7E638403, 7E638404, 7E638405,
TE638406.

Von uns gibt's daflir ein heftiges "Groovy"!

EARTHHORM TInA 2
r TEE '

e [\ 1Y 593 E T e——

Der Warengutschein in Héhe von DM 500
sand Wirzburg wird diesen Mo
Wiesbaden ermdglichen, ein bifi

Theo zu ordern. So, einigen
wieder ARP-Codes aufi
also der eine oder an

vegetieren und
teilen, dann

den schon 'was
t aufgefordert,

e T —
ischriften | 3¢je\ 7Ly
ntworten,
Kuvert gepackt,
befestigt und an:
, Codewort: Helpline,
2, 97070 Wirzburg
1ja, Pflaster nicht vergessen!

Trick

ESPN Extreme Games )
)

Mist, schon wieder gegen eine Laterne geknallt! Der Mountainbi-
ker hat mich umgetreten! - Ja, die Liste der Stiirze und somit der
Zeitverluste ist lang bei ESPN Extreme Games auf der PlayStation.
Das muf nicht so sein. Wahit ein "One-Player Exhibition
Game". Nun wechselt in den Raum mit "Equipment Selection".
Setzt das Mikrofon auf den Fernseher und ruft mit der X-Taste die
CPU-Player auf. Klickt nun die Icons der vier unterschiedlichen
CPU-Gegner, links vom TV, mit X aus. Wir kehren in den Main
Room zurlick und starten das Rennen. Kein Gegner attackiert uns
mehr, weil wir allein auf der Rennpiste sind! Jetzt haben wir alle
Zeit der Welt, jedes Tor zu durchfahren. Die Zeituhr kann uns auch
nicht belasten, da wir mangels Gegner automatisch immer den
ersten Platz innehaben. Die ganze Kohle, die wir nun einsacken,
setzen wir natdrlich gleich in besseres Equipment um.

Go Race!

.~ OPL PLAYERS VSF S
s UTTORPWENT

Theme Park )
10.000.000 'y

Startet das Spiel mit dem Namen ZARKON. Euer Kontostand
weist nun 10.000.000 auf.

Dank an den Geldspender Johannes Wintering aus Wilhelmshafen.
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Vectorman )
Cheats )

Hier noch das ganze Material, daf® wir in den letzten Tagen zu der
Blechblchse erhalten haben.

Energieaufladen: Spiel pausieren und schnell

A.B,©,A,CA O ABSA

eingeben. Bei Wiederaufnahme des Spiels ist Eure Energieanzeige
komplett aufgefulit.

Slowmetion: Spiel pausieren und 0, ©, A, €, 0, ©, A eingeben.
Wird Vectorman im Spielverlauf von einem Gegner getroffen,
erfolgt eine Slowmotion.

?: Spiel pausieren und A, B, A, C, A, B, B eingeben. Es erscheinen
vier Punkte um Vectorman. Wozu das Gut sein soll, kbnnen wir
Euch leider auch nicht sagen.

Wer von Euch zuviel Zeit hat, kann diese im Anfangsscreen ver-
geuden. Wenn das Sega-Logo erscheint bewegt Ihr Vectorman sich
nach rechts und ballert auf den Monitor, der oben zu sehen ist.
Habt |hr ausreichend auf ihn gefeuert, explodiert das Sega-Logo.
Auch besteht im Anfangsscreen die Méglichkeit, ein kleines Sam-
melspielchen zu zocken. Geht mit Vectorman unter das Sega-Logo
und schieft exakt 24 mal auf die Buchstaben, dann maft Ihr 12
mal nach oben springen, wobei sich Vectorman jedesmal den Kopf
an den Lettern anhauen muf. Es erscheint nun eine Anzeige und
es beginnen S', E's, G's und A’s herunterzufallen. Versucht, so viele
wie moglich aufzufangen. Ein extra Bonus winkt Euch, wenn lhr
einen Highscore erreicht.

ol e

WWF Wrestiemania

Random-Select / Dauer-Combo

\N_/

Falls Ihr vor der Frage "Welches Schweinerl hatten’s denn gern?"
bzw. "Welchen Catcher hatten‘s denn gern?" steht, solltet Ihr im
Wrestlerauswahlmen( gleichzeitig @ und Start dricken. Solltet
Ihr jedoch mehr Lust darauf haben, Euren Gegner mit einer
Combo nach der
anderen zum
Ringboden zu
bringen, mft Ihr
im Kampferaus-
wahlscreen,
bevor |hr einen
Wrestler gewahlt
habt, folgende
Kombination ein-
geben:

e
—

| CHALLENGER
NEEDED!

UNDERTAKER™

Gebt, wahrend
Ihr L1 und R2 ' = v
gedruckt haltet

0,0, 0,0c¢n.

Habt |hr es richtig gemacht, erscheint die Anzeige "Combo" unter
dem Catcherbild. Nun dirft Ihr im Fight eine Combo nach der
anderen auf Euren Gegner ablassen.

Virtua Cop )

Mirror Mode )

Nehmt die Plastik-Uberknarre und ballert folgende Kombination
auf dem Stage-Select-Screen ab:

SchiefRen, Reload, Schiefien, Schiefien, Schieffen, Reload,
Reload, letzter Schuff auf die gewiinschte Stage.

Der Mirror-Mode ist nun auf der gewahlten Stage spielbar.

Have Fun!

STAGE SELECT

GINGE 1 SIheE 3

—

-

&%
"
RREEE chioiis o pwiss st

BHEDIIS 49 PRESS

Loaded

Cheats

Wahrend des Spiels Start driicken, um ins Optionsmenu zu gelan-
gen. Dann ungefahr 10 Sekunden L1 und L2 gedr(ickt halten. Bei
immer noch gedrlickten L1- und L2-Tasten geben wir nun folgen-
des ein.

HEEINE sisusissssisissisinssivossness ,0.¢,0,0,0,0,0
DIDHVID. srsnamssarrsinesnosmeseh e amianasis 0,0,0,8, 0,0.
POWEE: csssssssnssonsesivisrsansannies B 0,0,0,0,0.

Diese drei Optionen erscheinen nun auch im Menu. Mit der X-Ta-
ste kdnnen nun die genannten Optionen aufgefullt werden und
zwar immer wieder im Spielverlauf. Ihr solltet Euch bei der Muni-
tion mit hochstens 10000 begnigen, da das Spiel sonst Bugs auf-
weisen kann.

So, der Haftbefehl wegen Beglinstigung irrer Gefangnisausbrecher
geht an Dietmar Schettgen aus Miihlheim. Ratatatatatatatatatata!

Und den Rest liefert Johannes Kienle vom Rodelsee.

LebBh: eeses T — SRS e.0,0.0,0,0,0.
Smart Bombs: eeeess R,LR2,©®,0,0,0,RLR,0,0,0.
Level-Select: eeees O,RI,O,RI,LO,0,R,R2, @, 0,0, 0.

Ihr kdnnt alles nacheinander eingeben und nicht vergessen, die
L-Tasten muissen gedrickt bleiben!

Let's break out!

« BGEM LAUTSTAERME
I"'""Ili!l‘lll”l
FH LAUTSTAERKE
HHnnernmne
FORTSETZEN
ABBRECHEN
HERLTH
ArHMN
POLIFR
LIVES
SHART
SKIP LEVE!

" BEM | ANTSTAFRNE
LR L AR
FH 1ANTSTAFRKE
THERRRRRERERIRINRERR
FORTSETZEN
ARBRECHEN
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Twisted Metal ) Battle Arena Toshinden 2 )
Paworter ) Farbwahl / Kampfperspektive )

Wer von Euch Lust hat, Minion auf dem Rooftop zu erledigen, gibt Wie man Uranus und Master bekommt, haben wir ja in der letzten

‘ ao}ggggort Ausgabe verraten.Thomas Timm aus Herne teilte uns mit, daf wir
ain die Farben, in welchen die beiden den Kampfschauplatz betreten,

variieren konnen. Wahlt die beiden mit den Tasten und der ent-
sprechenden Farbe, wie unten aufgefiihrt, an.

T Wer ein bichen Spaf versteht und sich mal selber auf den Arm Aber vorsicht! Beware of Farbflash!

nehmen will, benutzt
00000.

Master:
als PaRwort.

Q: lila-weif

O: griin-gelb
- ®: gelb-weif

CONGRATUERTIONS! O: rot-grau

‘|’,|” HAVE MADE (T} T I

FINBL ssono A G i Uranus:

vitee MINIOND S can's O: weif}

T wis T0se Mot A il O: rot
®: blau
O: schwarz

Abgefahren wird es erst, wenn der Fight in einer "Auf dem Kopf-"

Sk bzw. "Von unten-" Perspektive bestritten wird. Geht in das Options-
_Boo,_garman ) menu und stellt die Zeichen der Reihe nach so ein, wie Ihr es auf

Levelsaan ) den Bildern sehen konnt. Startet ein Match und zoomt mit L1, L2,
Rl, R2 was das Zeug halt. Kommt gut! Habt Ihr Euch "verzoomt",
kann durch gleichzeitiges driicken der L- und R-Tasten das Bild
wieder auf "null" gestellt werden. Wow, was sehen wir dort unten

Drlckt wahrend des Spiels auf dem zweiten Pad gleichzeitig denn?
3 A+B+C+Start. Boogerman verharrt in seiner Pose und lhr diirft ihn

mit dem Steuerkreuz des ersten Pads durch die Level steuern.
Feindkontakt ergibt keinen Energieabzug mehr, aber die Boni kon-
. nen alle einkassiert werden. Wollen wir den Klojumper wieder
! absetzen, um weiterzuzocken, driicken wir auf dem zweiten Pad
erneut A+B+C+Start gleichzeitig.

Einen schieimig-grinen GruB an Johannes Wintering aus Wilhelms-
hafen.

A
\ Sega Rally ) T
AUE S FA
Freier Bildschirm ) 1)
b, ' P
o g 27: I:Jl‘ I.r

Wen Tachometer, Rundenzeit etc. im Bildschirm beim Rennen ner- 145517
ven, sollte wahrend der Auswahl A+C+X+Z gedriickt halten und 564 -
die Wagen mit Start aussuchen.

Ein Brumm, Brumm, Quietsch geht an Stefan Grybowski aus Neu-
Ulm.

Cyberspeed )
Die Kuh fliegt )

Werner Breu aus Cham rat uns allen, als PaBwort vierzehnmal die
"3" einzugeben. Nun sind wir mit einer Kuh unterwegs. Probiert
doch auch, vierzehnmal "V", "B", oder "L" einzugeben!
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<~ Donkey Kong «

Country 2

Es ist soweit: Im dritten und letzten Teil erfahrt Ihr wo die letzten Miinzen zu finden sind.
Somit sollte es kein Problem mehr sein, DKC 2 mit 102 % durchzuspielen

Sinkender | WL
ﬁn“ﬁ.ﬂder ﬂ :.'- ¥ Y r..--
AN

1. Die Kiste auf der rechten Seite mit
der einsamen Banane davor, schwimmt
Ihr mit Enguardes Stechattacke an, um
in einen Bonuslevel zu kommen.

3. Nach dem G seht Ihr schon das zwei-
te Bonusfafl.

Kletter- =
schleim 4

5. Kannon verteidigt hier ein Ausrufe-
zeichen-Fa. Mit der Unverwundbar-
keit geht's jetzt wieder nach unten, in
den Schleim. Folgt den Bananen, um zu
einem Bonusfaf} zu gelangen.

.

2. An der obersten Stelle seht Ihr rechts von dem Kanonenfafl Kannon auf einem
Podest stehen. Was er da bewacht, bringt Euch sicher noch eine Krem-Miinze.

‘ _Mi'sg'_re f

PYFEYYFTIYRY S

. -

[ AAZAAAAAARAASAAAAAALAALARAALAA

I E___ 1 - |
f
f dAA SALAAASALARLAAAMRALARRARARLLLA

4. Bevor Thr das Schiff betretet, sollte erst der obere Bereich erkundet werden. Ein
unsichtbares Fafl wird Euch dort hin schieflen.
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Donkey Kong
~ Country 2

6. Nach den zwei blauen Krunchas ist
Ceistex- — : - der ndchste Eingang in einen Bonus-
Grube 8 p . level versteckt. ,

1. Wo sich der erste Bonuslevel befin-
det, ist aus Mega Fun 2/96 bekannt.
Springt Ihr aber iiber den Eingang hin-
weg, wird Euer Gefahrt, iiber die Bret-
ter fahrend, noch einen Bonuslevel ent-
decken.

S Eisiger -
Abgrund f

8. Die erste Krem-Miinze bekommt Ihr links von den beiden 9. Den zweiten Bonuslevel findet Ihr in der linken
Bananen. Die Wand dahinter wird mit Enguardes Hilfe aufge- oberen Ecke des Levels. Nachdem Ihr das Freileben
brochen.

erhalten habt, schwimmt Ihr wieder nach rechts
durch die Wand. Am Tierstoppschild werdet Ihr im
Tausch fiir Enguarde noch ein Freileben bekommen.

10. Fliegt unter den Zingern links
durch, um ein Bonusfafl zu erreichen.
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Donkey Kong
Country 2

11. Die drei Zinger bewachen eine DK-Miinze, die sich nach 12. Am Ende des Levels miifit Ihr erst die beiden Gegner
dem ersten Stern-Faf} befindet. ausschalten, um an das zweite Bonus-Fafl zu gelangen.

14. Die Stelle mit dem Pfeil soll Rambi
mit Anlauf einrennen.

15. Nach dem Stern-FaBl geht Ihr nach
links durch die Wand. Das tierische
FaB wird Euch in Squawks verwandeln.

13. Rambi

wartet nach
dem ersten
DK-Faf} auf
Euch.
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onkey Kong
- Country 2

17. Mit der Huckepack-Methode geht’s
am Anfang des Levels sofort nach
oben, in den ersten Bonusraum.

16. Vor dem Tierstoppschild gibt es dann
die DK-Miinze zu finden. Das TNT-Fa8,
welches Thr danach fiir Squawks be-
kommt, werft Ihr links gegen die Wand.

19. Vor dem nachsten Tierstoppschild schwimmt Ihr mit Enguarde
links in den Gang hinein. Am Ende des Ganges ist die entscheidende
Stelle mit einer Banane markiert.

"ﬁg!!gn-
Kletten

18. Wenn Ihr aus der Bonusrunde heraus  20. Die lastigen Krocks verteidigen eisern eine Kanone zur Rechten und weiter
seid, springt mit der gleichen Methode oben zur Linken die passende Kanonenkugel.
nach oben zur DK-Miinze.
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Donkey Kong
Country 2

21. An der Stelle, wo die Kanonenkugeln von oben auf Euch herunterfallen, gibt es
einen Gang nach rechts durch die Wand zur DK-Miinze.

23. Nach den drei Zingern geht’s noch
einmal rechts hoch, wo Ihr dann nach
der letzten Sdule einen Sprung in die
Tiefe wagen konnt. Dies wird mit einer
DK-Miinze belohnt.

22. Zu den beiden Kannons weiter oben kommt Ihr gleich danach. Kampft Euch
den Weg in den nédchsten Bonuslevel frei.

®,

SSaEE I  Say

24. Sobald Thr die Spinne bekommt,
miift Thr Euch nach rechts oben spin-
nen. Der Zinger an der Wand zeigt
Euch, wo sich der Geheimgang
befindet.

26. Nachdem Ihr an der Lia-
ne vor dem Speicherpunkt
hochgeklettert seid, geht
Thr mit der Huckepack-
Methode weiter nach oben,
wo auch schon eine Kano-
nenkugel bereit liegt.
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Donkey Kong
Country 2

N

27. Ab hier miifit Thr mit einem Raben um die Wette fliegen. Ihr 28. Auf dem Weg zum Ziel konnt Thr an dem ersten nach
solltet Euch den Weg gut einprdagen, wenn Ihr den Level als unten zeigenden Pfeil einen Abstecher nach rechts ma-
Sieger beenden wollt. chen, um auch hier die DK-Miinze mitzunehmen.

29. Bevor Ihr, falls nicht schon geschehen, die verlorene Welt in Angriff nehmt, kdmpft erst gegen K. Rool, von dem Ihr auch
die letzte Krem-Miinze bekommt.

30. Nach der
zweiten Briicke
liegt hier ein gut
verstecktes
Bonusfaf.
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Donkey Kong
Country 2

Schwarze |
Eisebene '

32. Nehmt das Unsichtbare Fafl am Ende des Levels, das Euch in den
Bonuslevel bringt.

31. Die nédchste DK-Miinze findet Ihr nach dem Speicher-
punkt. Die Kanonenkugel nehmt Ihr von oben schon mal
mit und tragt sie ein Stiick hinunter, bis zur Kanone.

33. Am Ende des Levels werdet Thr auf ein paar Powercats stoffen. Dariiber befindet sich ein FaB, das Euch bei Benutzung in
noch ein Bonuslevel fahrt.

< P
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Donkey Kong
_ Country 2

Show > P 34. Am Ende des dritten Abschnitts be-
: findet sich ein Faf}, das Euch in den
ndachsten Abschnitt bringt. Da spinnt
Ihr Euch geschickt dariiber hinweg
und lauft nach rechts in den allerletz-
ten Bonusraum.

%
L
L
W J

Habt Ihr Euch erfolgreich durch die verlorene Welt gekampft, 6ffnet sich das
Krokodilmaul und der Weg zur geheimen Fluchtstétte von K. Rool wird frei. Bei der
ersten Begegnung muftet Thr ihn neun mal mit seiner Kugel treffen, diesmal reicht
ein einziger Schufl um ihn endgiiltig in die DK-Jagdgriinde zu schicken.
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Capcom versucht zu beweisen, dafd nicht nur Squaresoft RPG’s abzuliefern weif3. Wir
wollen Euch mit diesem Breath of Fire 2-Games Guide gleich ein bif3chen unter die Arme

greifen

-
Die Vorgeschichte:

Ryu wird von Ganer beauftragt,
Yua wiederzufinden (oben in der
Kommode TreePole mitnehmen).
Wir erfahren von den Dorfbewoh-
nern, dafl ein Drache noch immer
in den "Back Mountains" schlaft.
Auf dem Weg nach Norden besu-
chen wir noch das erste Haus und
erhalten im ersten Stock bei der
Kommode Herb. Nachdem wir das
Dorf nordlich verlassen haben,
werden wir von einen Beah atta-
kiert. Ganer verhindert jedoch
schlimmeres. Sobald wir in das
Dorf zuriickkehren, kennt uns dort
niemand mehr. Also schauen wir in
der Kirche vorbei und reden mit
dem Priester. Wir lernen Bow ken-
nen und verlassen das Dorf. Da-
nach fliichten wir vor dem Unwet-
ter in die H6hle und werden von
dem Barubary besiegt. Nun be-
ginnt die Geschichte...,, zehn Jahre
spater.

"If you find her pet. you
will be given S00 coins.
Do your best

tionen!). Jedes Regal untersuchen!

Town auf.

1. In Home Town bekommen wir den
Auftrag, Mina's Schmusetier Suzy zu |
finden. Vorher empfiehlt es sich je-
doch, alle Hauser zu untersuchen und :
mit jeder Person zu sprechen (Informa-

2. Bevor wir uns ins Abenteuer stiirzen,
powern wir Bow und Ryu erst einmal :
mit vielen Kdmpfen rings um Home

3. Nehmt auf jeden Fall jede Jagd- und |
Fischmoglichkeit wahr! Roast bringt !
i zum Beispiel 200 Coins. Fisch und |
i Wild taugen auch wunderbar, um Hit- :
i points aufzufiillen. :

4. Das Roast beim Héndler im Shop ver-
setzen und beim Waffenschmied
Schwert, Bogen, Riistung, Helme sowie !
i sehen zu lassen.

Schilder kaufen. Alle alten Waffen ver-

kaufen.

Would you |like to go
to bed?
Yes No

et §

8. Vergeft nicht, Energie durch Rastpau-
sen zu tanken. RegelméBig bei den Dra-
: unsere ndchste Aufgabe von Kilgore.

chenstatuen speichern!

6. Habt Ihr Euch bis auf Level 6 hochge-
kauft mindestens fiinf mal |
Herb und fiinf mal Antdt in Home Town :
i ein. Begebt Euch zum Gebirge siidost- :
i lich von Home Town und durchquert es. |

arbeitet,

1. Nach dem Gebirge treffen wir auf
die "Ruins". Wir retten den Bewoh-
ner vor den Kafern und bekommen

Suzy.

"Elder! We ve done i
We found Suzy!

8. Wir kehren nach Home Town zuriick
und geben Suzy ab. Wir erhalten noch
den Hinweis, uns einmal in Windia

1 will get your treasure

he maglc 2T

bac& for ;ouf

CCa

9. Bow besteht auf seine Nachtruhe, die
wir annehmen. Nun erhalten wir auch

Strategische Hinweise:
-Die Geschichte variiert, je nachdem
wie Ihr Euch entscheidet. Dieser
Guide kann somit keine EXAKTE

Komplettlésung darstellen.

-Mit jeder Person unterhalten.

-Die Kampfer immer mit der besten
Ausriistung ausstatten.

-Den Kampfen nicht aus dem Weg ge-
hen (Run-Befehl). Es ist wichtig die
Abenteuerer hochzuleveln.

-Immer einige Leerplatze im Inventar
offenhalten. Den Banken im Game
darf ruhig Vertrauen entgegenge-
bracht werden.
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10. Bow begibt sich auf Diebestour.
Nach dem Erwachen wird erstmal alles
befragt, was so in Home Town herum-
lduft. Dabei wird in Erfahrung ge-
bracht, daf} in Trout's House eingebro-
chen wurde. Wir unterhalten uns mit
Kilgore, kehren in unseren Raum
zuriick und stellen Bow zur Rede. Bow
versteckt sich nun in der Miilltonne
und wir bringen Thn zu Niro, bei den
Ruins. Da jetzt, um Bow's Unschuld zu
beweisen, der wahre Dieb gefunden
werden muf, unterhalten wir uns er-
neut mit den Einwohnern von Home
Town. Wir bekommen den Hinweis auf
ein Colloseum in Coursair. Also ma-
chen wir uns auf den Weg dorthin. Wir
iiberqueren die Briicke 6stlich von Ho-
me Town und passieren dann die nord-
liche Briicke. In Coursair angekom-
men, wird in der Armory erst einmal
Ranger CL und Bronze HT eingekauft.
Wir sprechen mit jeder Person und
durchforsten die Kommoden in den
Héusern. Im Pub verbringen wir die
Zeit bis zum Abend. Nachdem allerlei
weitere Informationen erfragt wurden,

steht fest, dal Baba in den Tagwoods
besucht werden mufl. Besagte Tag-
woods befinden sich nérdlich von
Coursair. Mindestens zehn Herb
gekauft und losgelegt! Wir raumen alle
Schatztruhen in den Tagwoods leer
und bekdmpfen Baba, was mit mehre-
ren Standardaktionen schnell erledigt
ist. Danach steht die Riickkehr nach
Coursair an. Speichern und ab ins Pub,
um dort die Zeit zu iiberbriicken. Der
Weg ins Colloseum ist jetzt frei. Dank
der Ax, die wir Baba abgenommen ha-
ben, hélt uns jeder fiir diesen. Wir fol-
gen den Hinweisen der Wachen und
der Sekretdrin, holen den Pafl und su-
chen den Direktor auf. Er will uns be-
stechen. (So sehen also Cladiatoren-
kampfe aus) Nun wird die Sequenz mit
Rand in den linken Rdumen durchge-
spielt. Nach absolviertem Kampf be-
griiBen wir Rand in unserer Party. Au-
gus wird auch noch erledigt (wahrend
des Kampfes immer wieder mal Herb
benutzen!). Wir verlassen das Collose-
um und nehmen Katt in die Gruppe auf.
Nun sollte die Gruppe in der Armory

bestmdglichst ausgeriistet werden.
Dann ist die Riickkehr zu Bow bei den
Ruins angesagt. Rand und Bow verwei-
len zu Instandsetzungsarbeiten, wah-
rend Ryu und Katt Home Town aufsu-
chen. Bei der Magie School werden wir
Zeuge, wie die Joker Gang Nina er-
prefit. Ganz klar, es muf3 Einhalt gebo-
ten werden! Also mischen wir die Gang
in ihrem Unterschlupf, nordostlich von
Coursair, auf. Die Familienverhéltnisse
des Jokers sollten im Gedéachtnis blei-
ben! Somit kénnen wir das erste Tor
passieren. Jetzt muf die Hohlenanlage
Stiick fiir Stiick durchsucht werden.
Bevor Mina erlost wird, muBl sicherge-
gangen werden, dafl die Hitpoints voll-
standig durch Herb aufgefrischt sind.
Nachdem Joker alle viere von sich ge-
streckt hat, schliefit sich Nina uns an
und es wird gemeinsam Richtung Win-
dia marschiert. Nicht vergessen, den
Schatz des
Jokers einzu-
streichen!

~
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Windia liegt westlich von den Tag-
woods. Dort eingetroffen, iiberredet Ni-
na die Wache, uns hereinzulassen. In-
nen unterhalten wir uns mit den Ein-
wohnern, bevor wir die Treppe des Pa-
lastes erklimmen. Kaum im Palast ange-
kommen, werden wir von der Kénigin
und ihren Wachen unsanft vor die Tiir
gesetzt. Auf dem Dorfplatz miissen wir
die magische Show iiber uns ergehen
lassen, nach deren Ende Sten sich unse-
rer Party anschliefft. Nach reichlicher
Konversation setzen wir schliefilich un-
sere Reise westwarts fort. Wichtig ist es
hierbei, die Gruppe vorher mit den be-
sten verfiigbaren Gegenstidnden aus
der Armory auszuriisten! Sollte unser
GCeldbeutel die erforderlichen Coins
dafiir nicht enthalten, miissen wir uns
das notige Kleingeld auBerhalb Win-
dia's erst durch Kampfe verdienen. Mit
dieser Aktion fiillen wir nicht nur unse-
ren Geldbeutel, sondern leveln so unse-
re Charakteure auch hoch. Auflerdem
bietet sich hier die Gelegenheit, die
Magiespriiche unserer Helden einmal
auszuprobieren, um auf spatere Kamp-
fe besser vorbereitet zu sein. Von die-
sem Zeitpunkt an sollten jeweils zwan-
zigmal Herb sowie Antdt stdndig im In-
ventar zur Verfiigung stehen!

Wenn wir unsere Mannen ausgeriistet
haben, marschieren wir westwarts, um-
gehen das Gebirge und statten den
Monster Huntern einen Besuch ab.
Nordwestlich von diesen geldgierigen
Zeitgenossen liegt die Hafenstadt Capi-
tan. Dort angekommen, erfahren wir,
daf ein kleiner Junge vermifit wird und
man bittet uns, ihn zu suchen. Wir
springen in den ausgetrockneten Brun-
nen hinter dem Shop und erkunden die
Hohle. Dort treffen wir auf Ray, der uns
bei der Suche hilft. Der Junge ist
schnell gefunden. Um das Kind zu errei-
chen, miissen die Schildkréten benutzt
werden. Dann betritt Terapin die Sze-
ne, und wahrend Ryu, Katt und Sten ihn
attackieren und sich mit Herb am Le-
ben halten, jagt Nina ihren Ag Down
und Power Down Zauber auf ihn los. Ist
der unangenehme Kerl erledigt, versu-
chen wir die Hohle wieder zu verlassen.

Hierbei stellt sich schon unsere nich-
ste Aufgabe, die daraus besteht, die
Villagers zu retten. Dazu benutzen wir
nicht die Auto-Attack, sondern greifen
nur die Chirou's, die die Dorfbewohner
zu Besessenen machen, an. Haben wir
das geschafft, marschieren wir zuriick
zu Ray, der die einstiirzenden Wasser-
massen bis jetzt zuriickgehalten hat -
nun ist eine schnelle Flucht wirklich né-
tig! Ubernachten, Speichern und
zuriick zu den Ruins.

Um diese zu erreichen, muB Sten an
der Spitze der Gruppe postiert und siid-
lich von Windia, wo die beiden Pflocke
zu sehen sind, die Y-Taste gedriickt
werden. Sten fahrt daraufhin seinen
Arm aus und zieht uns so auf die ande-
re Seite. In den Ruins angekommen,
diirfen wir sodann die Arbeitsergebnis-
se von Bow und Rand bestaunen. Ray
offeriert uns nun ein Geschenk, das wir
einem Partymitglied geben diirfen. Die-
sen magischen Bonus verleihen wir
Rand. Die Ruins haben sich mittlerwei-
le zu Township gemausert. Haben wir
die ganze Siedlung erforscht, setzen
wir unsere Reise mit Ryu, Sten, Rand
und Nina nach Windia, unserem nich-
sten Ziel, fort. Dort angekommen, wird
erst einmal Rand richtig ausgeriistet!
Da uns die sture Palastwache nicht pas-
sieren 1aBt, setzen wir wieder die Tele-
skoparme von Sten ein und schon geht
es weiter nach Capitan. Wir unterhalten
uns mit Sana, die gleich am Stadtein-
gang, zwischen den Hdusern steht. Sie
bringt uns zu Granny die uns einiges
iiber die Kraft des Drachen sowie der
Shamanen erzahlt. Dabei werden verse-
hentlich Ryu's magische Krifte akti-
viert. Nachdem die Behausung der bei-
den niedergebrannt ist, fordern sie eine
neue Unterkunft von uns. Zuriick in Ca-
pitan reden wir mit dem Mann, der nun
an Sana's Stelle wartet und werden
dann nach Township zuriickgebeamt.

Dort angekommen, ist erst einmal Un-
terhalten mit den Leuten, die mittlerwei-
le dort wohnen, angesagt. Erneut ma-
chen wir uns auf den Weg nach Capi-
tan wo ein Zimmermann zum Ausbau
Township's angeheuert wird. Das Desi-
gn der H&user ist iibrigens von der
Wahl des Holztechnikers abhéngig.
Wir haben die Auswahl zwischen dem
Tempelstil links, dem Baumhausstil in
der Mitte oder dem biederen Landhaus-
stil rechts. Wir vergeben -den Auftrag
an einen der drei. Ryu besitzt mittler-
weile die Zauberkategorie Puppy, de-
ren Einsatz zwar unsere Magiepunkte

auf Null setzt, aber ungeheuer effektiv
ist. Betreten wir nun den Hafen in Capi-
tan. Wir erfahren, dafl die von uns ge-
suchte Person nach Simafort gesegelt
ist und folgen ihr daraufhin mit dem
Schiff. Auf dem westlichen Kontinent
angekommen, durchqueren wir die
Wilder. Nachdem wir den verzauber-
ten Jean gefunden haben und er uns um
Hilfe bittet, gehen wir zum westlich ge-
legenen Witchtower, um der Hexe Ni-
mufu die Losung zu Jeans Problem zu
entlocken. Sobald wir die Halle mit den
drei Statuen betreten haben, pliindern
wir die Truhe, die im linken Gang, nach
der Treppe auf uns wartet. Nach geta-
ner Arbeit heifit es dann: zuriick zur
Halle und den rechten Ausgang benut-
zen. In dem Raum, der iiber dem mit
den Truhen liegt, benutzen wir die
zweite Platte von rechts, um die Kisten
leerrdumen zu konnen. Die rechte Plat-
te bringt uns zum linken Gang und die
linke zum rechten. Ab hier setzen wir
Nina an die Spitze unserer Weltenretter.
Sollten wir jetzt versehentlich in einen
Abgrund stiirzen, flattern wir namlich
mit ihrer Hilfe wieder zuriick. Die Hexe
Nimufu wird, wahrend Nina nacheinan-
der Power Down, Defense Down und
Ag Down einsetzt, von den anderen
dreien attackiert. Ist sie besiegt, erhal-
ten wir die benétigte Information iiber
Jean. Bevor wir den Tower durch den
Raum mit den zwei Truhen rechts ver-
lassen, entledigen wir Nina ihres Amtes
an der Gruppenspitze.

Ist das erledigt, begeben wir uns zu
Jean, der nun von Nina gekiifit werden
muB. Damit wir Jean daraufhin in unse-
rem Team aufnehmen kénnen, ist es né-
tig, Rand heimzuschicken. Mit unserem
neuen Mitglied an der Spitze und der Y-
Taste konnen wir jetzt das Quartett in
einen Frosch verwandeln. Dies be-
schleunigt die Marschgeschwindigkeit
und ermoglicht uns gleichzeitig, Stellen
zu erreichen, an die wir ohne die Ver-
wandlung nicht herangekommen wa-
ren. Nach dieser Gruppenumverteilung
machen wir uns wieder auf den Weg
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nach Witchtower, wo wir iiber dem
Raum mit den Truhen die rechte Platte
. benutzen, um so zu Seso, dem Was-
* sershamanen zu gelangen. Bei ihm an-
gekommen, hat dieser nichts besseres
zu tun, als zu Granny abzuhauen! Bevor
wir uns in weitere Abenteuer stiirzen,
marschieren wir erst einmal zuriick
nach Township und sammeln auf der
Reise einige der Personen ein, die uns
bisher Hinweise darauf gaben, an einer
neuen Behausung interessiert zu sein -
und zwar Leminton im Inn in Capitan,
Kay in Coursair in St. Eva und Azusa in
der Hohle bei Mt. Fubi.

In Township eingetroffen, besuchen
wir dessen neue Bewohner. Kay spritzt
uns ein Anti-Poison-Serum, die Armory
wartet mit erheblich besserer Ausrii-
stung auf und Azusa verrdat uns seine
wertvollen Jagdgriinde. Beim Stadt-
schreiner ordern wir fiir 1000 Coins ei-
ne Stadterweiterung. Alles ausprobiert?
- Also wieder zuriick zum Witchtower,
die Gruppe in einen Frosch verwandeln
und in den westlichen See springen.
Wir lassen uns den Wasserfall hinunter
treiben und landen in einer versteckten
Hohle, in der wir die Truhen leerrdu-
men. Wenn wir dort nichts mehr finden,
verlassen wir sie und gehen in die linke
Hohle, dem Wild Cat Restaurant. Nach-
dem wir die ganzen Anweisungen be-
folgt haben, werden wir vom Koch an-
gegriffen! Zur Verteidigung jagt Nina
ihren Power Down und Def. Down Zau-
ber auf ihn los, wahrend der Rest nor-
mal angreift. Gibt er dann letztendlich
doch auf, vergeben wir ihm und lassen
Jean den angebotenen Trick erlernen.
Nun wird es auch schon Zeit, Simafort,
in der Mitte des Sees, ostlich der Hohle,
aufzusuchen. Wir geniefien die automa-
tische Szene, widerstandslos willigen
wir ein, das Schlof gleich wieder zu
verlassen. Denkste - nachdem die Wa-
chen fort sind, durchstébern wir erst
einmal den rechten Raum und erkun-
den danach das ganze Gebdude. Sind
wir damit fertig, spielen wir die Szene
vor dem Tor durch und gehen dann
nach rechts, um unter Wasser zum Ker-
ker zu gelangen. Wir suchen Jean und
lassen uns unsere nachste Aufgabe er-
klaren.

Der konigliche Ring muB wiederbe-
schaft werden. Thn hat Jean einst Nimu-
fu geschenkt. Also heifit es fiir uns, wie-
der zum Witchtower. Die Hexe ist je-
doch auf einem Treffen beim Koch im
Wild Cat Restaurant. Logo, daf} es dann
auch dorthin geht! Vorher nehmen wir

allerdings beim Bootslandeplatz, per
Drachengott, Rand wieder mit. Sobald
wir angekommen sind, unterhalten wir
uns mit den ganzen Zauberinnen. Eine
sieht hier aus, wie die andere. Nimufu
befindet sich im Waschraum. In einem
depressiven Anfall wirft sie den Ring
fort. Sten schnappt ihn sich jedoch mit
Hilfe seiner Teleskoparme. Zuriick
nach Simafort, um den Ring an Jean zu
iibergeben. Die wahre Blaubliitigkeit
wird jedoch auch nicht durch den ko-
niglichen Ring bewiesen, da es auf ein-
mal einen zweiten gibt. Eine neue Her-
ausforderung wird Jean gestellt. Er soll
durch einen Kochwettbewerb seine
wahre Abstammung beweisen.

Um die Zutaten hierfiir zu erhalten,

~ miissen wir erst durch das Bild im Prin-

zenzimmer, von wo aus wir die einzige
Moglichkeit haben, auf das Dach zu ge-
langen. Der dort angekettete Frosch
bittet uns, ihn zu befreien. Wir sind die
guten Jungs in diesem Spiel, also lautet
unsere Antwort selbstverstandlich ja.
Nach dieser Rettungsaktion unterhal-
ten wir uns mit der Froschlady, die im
Hof dem Maler posiert. Haben wir die-
se kleine Konversation beendet, gehen
wir wieder hinauf. Als Dankeschén be-
kommen wir einen Schliissel ausgehan-
digt. Zuerst wird links der Schatz ein-
kassiert, dann gehen wir durch die mitt-
lere Tiir und springen in die Schaufelei-
mer. Diese transportieren uns in das
Kellergewdlbe. Die goldene Fliege, die
uns dort erwartet, greifen wir mit der
Auto-Attack an. Sie fliichtet angeschla-
gen und wir verfolgen sie natiirlich! In
den folgenden Kampfen setzen wir im-
mer erst die Mimic's aufler Gefecht, da
diese recht unangenehme Zauber-
attacken an uns ausprobieren. Hit-
points frischen wir nach jedem Fight
auf, um schlechte Uberraschungen, wie
beispielsweise am letzten Speicher-
punkt neu anfangen zu miissen, zu ver-
meiden. Kurz darauf treffen wir auf den
Wurm, bei dem Zauber nicht viel aus-
richten. Er wird von uns mit normalen
Attacken in die Knie gezwungen. Ha-
ben wir den Dungeon weiterdurchfor-
stet, treffen wir erneut auf die fre-
che Fliege, die uns einen ganzen
Stapel unangenehmer Zeitge-
nossen auf den Hals hetzt.
Durchschlagen heifit die Devi-
se. Nach kurzer Zeit er-
scheint ein neuer Brocken in
der Szene. Gegen ihn, den G.
Roach, setzen wir Sten's Fla-
me Zauber ein. Noch einmal
ist die Fliege anzutreffen

und diesen Endfight kiirzen wir mit
Ryu's Fire Puppy Zauber erheblich ab.
Raus aus dem Keller und dann erst
einmal schlafen und speichern. Danach
bringen wir die Zutaten zu Jean in die
Kiiche. Nach der Geschmacksprobe
der Speisen, in deren Verlauf sich
nichts gutes fiir uns anbahnt, marschie-
ren wir in die Feuchtzelle bei der Kii-
che und driicken auf den Schalter. Das
WC erweist sich als Toilettenlift. Unten
angekommen, lassen wir Kuwadora Ni-
na's Power-, Def.-, und Ag. Down Zau-
ber spiiren. Ist er besiegt, sacken wir
das Schwert ein und wahlen Ryu, Rand,
Jean und Sten als Gruppe. Im Kerker
rdumen wir natiirlich noch die Truhen
leer und nehmen Patty, die im Verlies
bei der Froschwache einsitzt, mit. Die
Hohle hinter dem Wasserfall wird er-
neut von uns aufgesucht und Ryu fiihrt
diesmal die Unterhaltung. Jetzt ist die
Riickkehr nach Hometown, wo wir
Trout's Haus aufsuchen, angesagt. Der
wahre Verbrecher (Patty) wird iiberge-
ben. Draufien treffen wir auf Kilgore. Ex
will sich mit Bow unterhalten.

Wir holen also den Bogenschiitzen
aus Township und besuchen Kilgore.
Erneut erfolgt eine automatische Sequ-
enz. Bow erklart sich bereit, nochmals
in Trout's Haus einzubrechen. Ohne
weiteres Zutun werden Ryu und er
dorthin gebracht. In dem Haus priigeln
wir uns dann erst einmal méglichst lan-
ge mit dem Wachpersonal herum. Die-
ses hinterlaBt namlich viele Coins.
Dann verstecken wir uns in dem Zim-
mer mit dem Treppenabsatz. Kurz
darauf betritt der Hausbesitzer den
Raum und 18t die Geheimtiir gedffnet.
Von Neugier geplagt, erkunden wir den
Geheimkeller. Der Hausbesitzer kommt
kurz darauf hinzu, was einen Kampf zur
Folge hat. Trout bekommt Ryu's Fire
Puppy Zauber iibergebraten. Die néach-
sten Szenen laufen abermals automa-
tisch ab. In der Gilde erfahren wir et-
was iiber das Gate ... und Ihr den Rest
des Abenteuers, mit der Hilfe von St.
Eva, im ndchsten Heft.




Star Trek - The Next Generatlonj
Level-Codes )

Hier die gesuchten Level-Codes zu Captain Picard und seiner Crew:

LEVBL 2% ittt ekl BGTTBTBV
Level 8% s I S L B CGTTBTBB
LEVE] 4L i oamininia s savaasaie DKTTBTBB
LEVB] B ciasssiransanoaaesaiiioa S0y DJTTBTBV
LEVE 67 musssausisesrsesianivivosanssasnss JFTTBTBB
LEVEl 75 annisans S S S e JDTTBTBV
=571 i o e et e oo R 0 -.XDTTBTBB
LoVl D2 iaieirenissanses e KFTTBTBV
Level 10 ................................ LRTTBTEB

Beam me up, Scotty!

Assault Rigs

Cheats / PaRworter

\_

Waffencheat: Wahrend des Spiels
C.0.0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
eingeben. Eine Meldung bestétigt die richtige Eingabe.

Unverwundbarkeits-Cheat: Wahrend des Spiels
€.0,0,00,0,0,0,0,0,0,0,
eingeben. Eine Meldung bestatigt die richtige Eingabe.

Pafiworter:

LeVBl 08! usssssiceosvisiarasssninine T 0000860
LOVBL 10 cisisisissisciesbinmstnsristonnsassans 000080
Level 15: viveeeesenns RO ———" 000000
VB[220 icsuiiamssassiiimsssiasrsaisini S00000
10570 |7 5 e e U N SOOI 000000
Level Bl: cunsunusscanssssissssssssnissssiis 008000
LB SR uiciinmis i 0 [4lxTalx]4)
P20 T o RN W | 000000
LeVBI AL: usmsisunsisnssnisisiisiie 000000
Level 42: .uuveeeeencsnnens R Oo80000

Also Leute, ab in die Levels, die Cheats eingegeben und fleiRig
Punkte sammeln.

Zero Divide )

Verstecktes Spiel )

Wer von Euch keinerlei Lust darauf versplirt sich mit den Blech-
bichsen in Zero Divide herumzuprigeln, sollte, wahrend Sony's CD-
Schleuder startet, auf dem zweiten Pad "Start" und "Select"
zusammen gedruckt halten. Bleibt solange auf den Tasten bis Ihr
das Titelbild von Phalanx seht.

Nun ja, ballert mal schén.
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Johnny Bazookatone

Diverses

N

Johnny hat es gar nicht leicht, seinen Weg durch den Hades zu
gehen. Markus Scheffler aus Wiesbaden hilft ihm und uns dabei
mit seinen Pafwortern.

Level 2: . Walker
Level 3: . Overtime
Level 4: .. Villa
B SR e e SR SR, o Endboss

Letzte Meldung! Martin Schmidt aus Bremen schickte uns das ulti-
mative Pawort zu. Gebt "TAEHC" ein und |hr besitzt unendlich
Leben. Drickt wahrend des Spiels "Start" und dann die X-Taste,
schon befindet Ihr Euch im nachsten Level.

Tja, nur spielen muft Ihr noch selber.

FIFA Soccer 96 )
)

Cheats

Auch auf der Saturn-Version von diesem Fufballgame finden sich
einige Cheats. Startet ein Freundschaftsspiel, geht in die Options
und gebt per Pad die Kombinationen ein. Ein Klicken bestatigt die
richtige Eingabe. Geht zurlick ins Spiel, pausiert erneut und driickt
die A-Taste. Die Cheats sind nun anwahlbar.

Invisible WallS! wuessnessismms B,B,B,Z,AAAZ
Curve Ball: wuuss SRR Z,ABZB,B
Super POWEr: ccssssssssanssssens LAL 2 2,2,22,2Z,Z
Super Goalie: ssnnsssssssssssss AAAAAZ 2Z,2,2,2
Super Offense: wussssssss e A,A,A,AAZ B
Super Defense: . el 2,2,2,2,2,8B,2
Shootout: ... ’ R A,Z A, BAZ
Dream Team: . BE AAZ Z,B,B,A A
Stupid Team: . . -.A,Z,B,AZ B

nv:s:ble Waiis ﬂ

Curve ball
Crazyball
Drean Tean
uper Power
Super Goalis

Super O ifense

Qo |
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MASTER SYSTEM

Hallo! Sega Game Gear TV-Tuner Freund.
Wenn Du willst, baue ich Dir in Deinen TV-
Tuner eine Antennenbuchse ein. Damit wird
Dein Tuner kabeltauglich und Du kannst alle
Kabelprogramme empfangen. Toll, oder?
Ruf” doch "mal an: Tel. 0171/8119477

Tausche: Daytona + Shinobi oder Adv. Mili-
tary Com. Suche: X-Men, Virtual Open Ten-
nis, Mystaria. Verkaufe und tausche auch
MD-Spiele, Tel. 089 /492592 (nur Mlnchen,
nach Shahpur fragen) Vers. Master System-
Spiele

GAME BOY

Suche mit dt. Anleitung: Lemming 1+2, Mr.
Nutz, Sword of Hope, Radar Mission, Baby
T-Rex, Pop’n Twin Bee, Earthworm Jim,
Final Fantasy 1, Pac in Time, Kirby’s Dream
Land 2, Donkey Kong Land, Pac Panic;
VHB, Tel. 0841,/77213, Roland verl., oder
schreibt an: Pohl Roland, Lechermannstr.
11, 85051 Ingolstadt

Hallo: Verkaufe Game Boy, Game Boy Tra-
getasche, einen Spieleradapter und 12
Spiele z.B. Donkey Kong, Battleship, Jurassic
Park, Terminator 2 (beide Versionen) und
Super Mario Land 3 fiir zusammen 500
DM. Tel, 030,/9323167, fragt nach Oliver

Suche dringend Kwirk fiir Game Boy. Tel.
0821/431478

Atari Jaguar (dt) + 4 spiele (z.B. Alien vs
Predator, Iron Soldier, Theme Park,...) Alles
o.-verpackt u. 1 A Zustand fur 330 DM!
Tel. 04271,/5239

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar Moduleinkaufsmaéglichkeit,

Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T-Tris,
Info bei Ernst Firthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz, Tel.+Fax

(0043)0732 /778930

Verk.: Atari Jaguar, ein Pad, 6 Spiele:
Cybermorph, Raiden, C. Galaxy, Tempest,
Alien vs. Predator, Kasumi Ninja, Preis 400
DM. Tel. 06872/4497

Verkaufe Panasonic FZ-10, 8 Button Con-
trol Pad, Starblade, Space Hulk, Return Fire,
Po’ ed, Samurai Shodown fiir zusammen
350 DM. Werner Klein, Réntgenstr. 25 a,
30163 Hannover, Tel. 0511/624773

Verk. 3DO Panasonic mit 8 Spielen u.
Extras fir nur 620 DM. Auch einzeln. Tel.
0551/67482

Verkaufe 3DO FZ1 mit RGB Umbau, 2
Pads, SNES Pad Adapter + 10 Top Spielen,
Preis VB. Tel. 0871,/79877

Verkaufe 3DO-Spiele, ca. 20 Stlick. Tel.
04529 /624

Die 32-Bit Generation ist da und |hr sitzt
noch auf Euren 8-Bittern herum? Jetzt die
einmalige Chance: Biete zum Tausch fiir MD
+ SNES: Castlevania, Probotector, Boxing,
Mazin Wars (alle MD), Super Soccer, Royal
Rumble, Vortex, Star Wars. Suche noch:
alle Mega Man Spiele (besonders éltere) und
Double Dragon lll. Tausche 1-2 oder kaufe
(Ausnahme). Einmalige Chance!! Tel.

02582 /5844 (Ronny) Ruft jetzt an, oder...

Verkaufe Neo Geo mit 2 Joypads und 3
Spielen: Samurai S. 1+2, und Fatal Fury S. +

Memory Card fiir 400 DM und verkaufe
SNES und 2 Joypads und 7 Spiele: Zelda 3,
Kampfspiel, Sengocu, Paladin’s Quest, Super
Metroid, Super Mario World, Street Fighter
2 fiir 400 DM. Tel. 06095,/8352 (Daniel)

Verk. Neo Geo CD-RGB, 1 Joypad, Fatal
Fury fiir 320 DM. Neo Geo Konsole, Board,
Joypad + 10 Spiele: S. Sidekicks 1+2, C.
Swords, Art of Fighting usw. fiir 820 DM.
Tel. 02861,/1544

Verkaufe Neo Geo mit jp/US Schalter +
50/60 Hz, Joyboard + Games: NAM 75, FF
Special, Samurai S. 1+2, King of F. 95. Nur
komplett fiir 500 CHF. Die Ware muf3
abgeholt werden. Lancelotti Pero, Kirch-
str.6, 8807 Freienbach, Schweiz, Tel.
055481573 (ab 18 Uhr)

Supergiinstig!!! Neo Geo (RGB) incl. 2 Joy-
boards + 3 Spiele (Art of Fighting I+ Il &
Super Sidekicks)! Dazu gratis: Original-SNK
Neo Geo Transporttasche (extrem gepol-
stert) + Clubmagazine 1, 2, 3 (von Maro).
Sofort anrufen, es lohnt sich! Tel.
0172/4309938

BORSE

DM + Versandkosten. Tel. 0209 /379062
(Lukas)

Kaufe, tausche Spiele fiir SNES, PlayStati-
on, Saturn, MD + Neo Geo-CD, auch
Sammlungen mit Konsole. Habe Sega Rally,

FIFA *96, D. Kong 2 u.a. Suche giinstig 3DO

mit Spielen. Tel.: 04774/1789 (Rainer)

Tausche SNES 17 Spiele (SMW 2, DKC 2,

WWEF Arcade usw.) US-/jp-Adapter, Action

Replay 3 und Super Game Boy gegen
Saturn mit 3 Spielen und 2 Joypads oder
verkaufe fir 950 DM. Tel. 06022/9779
(Bernd)

Verk. Saturn (jp) + Adapter, 8 Spiele (X-
Men, Sega Rally, Thunderh. 2, Rayman...)
alles 100% O.K., 6 Monate alt + Verpak-
kung NP 1700 DM, VB 990 DM. Angebote
u. Teln. an Nuri Sungur, Augustiéschstr. 17,
89522 Heidenheim

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verk. Neo Geo CD (RGB) + 1 Pad 222
DM (NP: 399 DM), Joyboard 50 DM (NP:
129 DM) und einige Spiele (Pulstar, F. F. 3,
KoF '94,...) zu je nur 45-75 DMI!! Tausche
auch Spiele! Oder tausche alles gegen
Saturn (Pal) + Zubehér! Tel. 0721,/689689
(Bernd)

SATURN

Kaufe, tausche Spiele fiir Saturn! Fiir die
Saturn-Spiele zahle ich bis max. 30 DM.
Kaufe auch alte Games. Ich verkaufe ein
Diktiergerdt (mit eingebautem Mikro und
Lautsprecher) fir 45 DM + Versandkosten.
Verkaufe auch noch einen AIWA-Walkman
+ Kopfhérer fir 45 DM + Versandkosten,
Oder verkaufe die beiden Sachen fiir 80

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fiir SN,
MD, PS, Saturn, auch Sammlungen mit Kon-
sole z.B, Theme Park, Thunderforce IV
(MD), Sega Rally, VF 2, M. lI+lll, Labyrinth
Spiele. Habe aktuelle Titel. Schreibt an:
Mark Grote, Marktplatz 5 A, 45527 Hattin-
gen oder Tel. 02324 /33262 ab 14 Uhr.
Antworte auf alle Briefe (Porto)

Tausch, Verk.: Saturn- + PS-Spiele z.B. Vir-
tua Cop, Sega Rally (US) m. Adapter, FIFA
Soccer, Air Combat, Goalstorm, Striker '96

u.v.m. Suche alles auBer Priigelspielen. Tel.
05261/16061, Mo-Fr 15-18 Uhr

Suche Sega Saturn!!! Zahle fiir Konsole und
ein Pad ca, 380 DM, fur K. (50/60 Hz-Um-
bau, US,jp,dt), RGB-Kabel + 1 Pad fiir ca.

Richard Wagner Str.35*59269 Beckum

‘JohnnyBazookatone _79.35_Shell Shock 28,9¢
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Laden und Versand

Sony Playstation SEGA SATURN
Agile Warrior 92,- Deadly Skics 89,70
Alien Trilogy 92,- Formula One 94,30
BattleArenaToshi.2 call Johnny Bazookatone 80,50
Cosmic Race jap 79,35 Magic Carpet 88,55
Descent 92,- Mysteria Realms of Lore 97,75

PSX,SATURN,SNES,3DO,MD G Sh Paul-Hindemith-Str.10
Mangas,Comics,HomeCinema ame op 37574 Einbeck

i noW ! GRATIS Tel./Fax:
02 5 21_4453 Preislisten!

05561/3094

59

Ob Mega Drive, Mega CD, Master
System, Game Gear, Mega Drive
32X oder Saturn - wer alles iber
SEGA wissen will, kommt an
Sega Magazin nicht vorbei.

vergessen auch die Komplettlos-
ungen, Tips und Cheats zu allen
Top-Spielen in jeder Ausgabe.

Der Preis? Uber 100 Seiten fiir
unschlagbare DM 5,80.

Moiozin pruft alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhéangig

Daneben gibt es umfassende
Berichte, Specials, aktuelle News
Jetzt mit Heft im Heft. 32 Seiten und Reportagen direkt aus den R e

SEGA-SATURN-Magazin! SEGA Entwicklungslabors. Nicht zu [REBEERY o  Videospiclomacazine.

e N e L T Y R e L L L B T e
Aktuelle Ausgabe im Handel erhaltlich! |
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Suche SNES-Spiele alt und neu, auch grofle
Mengen, auch PS und Game Boy mit Spie-
len. Tel./Fax 023317,/688645 (Sigi)

2 usw.) und 2 Joypads, 2 Adapter fiir 600
DM. Konsole umschaltbar 50/60 Hertz,
Tel. 07461,/15777

Verkaufetausche (ber 30 Spiele z.B. Star
Wars Il (US), Parodius, Starwing, Vortex,
Dracula, Pac-Attack, Super Conflict,
Dungeon Master (US), Streetf. Il, Robocop
vs Terminator, Super Smash TV (US), Ama-
zing Tennis, Rummenigge, Paperboy 2,
Action Replay 2, Tetris + Dr. Mario, Tel.
02501/58613

Suche SNES-Spiele Turn and Burn, Puzzle
Bobble und Desert Strike. Tel.
09721,/49262 (von 19-21 Uhr)

Verkaufe[tausche Power Drive, Cyberna-
tor, Turtles 4, Turtles Tournament Fighters,
Plok oder tausche gegen NHL "94, NHL "95
oder NBA Live "95. Tel. 04471/4788 (Ralf)

Verkaufe fiir SN: Young Merlin 50 DM,
Ninja Warriors 40 DM, Turtles Tournament
Fighters 50 DM, Dragon 45 DM, Starwing
40 DM, Street Fighter |l Turbo 40 DM,
Turtles in Time 35 DM, Super Probotector
30 DM, alle Spiele in Top Zustand. Ruft
mich an, ab 18 Uhr, Tel. 08389,/1253

Verkaufe SNES-Spiele: Donkey Kong Coun-
try 2, Earthworm Jim (US), NBA Give 'n
Go, NBA Jam, Plok, Mr. Nutz, Super Pro-
botector, Street Fighter 2, Zelda, Barkley
Shut Up and Jam (je 35-70 DM) Tel.
08021,/7814 (Sascha) Mario Paint 35 DM,
Super Mario W. 1 + SNES Konsole: 140
DM (2 Controller), komplett fiir: 600 DM!!

Verk. Shadowrun, Lost Vikings, Stunt Race
FX je 60 DM, Judge Dredd, X-Men, Ear-
thworm Jim 2, Warlock je 80 DM etc.,
suche Spiderman (animated), Wild Guns,
Captain Commando, Final Fight 3, PlaySta-
tion + Saturn Konsole + Spiele. Tausche NES
mit Joystick gegen SNES-Spiel. Tel.
04627/1618

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.

089,/1403732

Verk. SNES/RGB, US/dt, 50/60 Hz, UFO,
Joysticks, Pads + 15 Originalspiele fir 700
DM. Tel. 0731/76634 P.S.: Kaufe auch
Spiele fiir SAT /PS

Tausche: (nur Raum Karlsruhe) fur Saturn:
(jp) Tohshinden Remix, Victory Goal. Suche
NHL All-Star Hockey (Pal, US,jp) egal. Tel.
07251,/87480, ab 17 Uhr, Alex verlangen

Verkaufe fiir SNES: Lufia 1, Breath of Fire
1, Earthbound, Arcana, lllusion of Gaia,
Ogre Battle, Final Fantasy 2+3, Might +
Magic 3, Ultima 6, Lagoon, Secret of Mana,
Brainlord, Lord of the Rings. Fiir MD: Light
Crusader, Super Hydlide, Warlock, Shining
in the Darkness. Preise 50-80 DM. Evtl.
Tausch. Tel. 04763 /7940 (Volker)
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Suche Spielesammlungen mit Konsolen fiir
SNES, NES, GB, Sony PS, Saturn etc. Suche
auch aktuelle Titel wie z.B. DKC 2, Alone in
the Dark 2, Sega Rally, Worms etc. Tel.
0641,/970424 (Kirsten)

Verkaufe SNES, 4 Spieleradapter, 4 Pads,
US Adapter, Donkey Kong 2, NBA Jam
T.E., Fatal Fury Special, Streetracer, Stuntra-
ce, Coolspot, NFL Quarterback Club, Drop-
zone, Star Wars, Battletank 2, Chuck Rock,
NBA All-Stars zusammen o. einzeln, Preise
VB. Tel. 07571,/4818

Verk.: ca. 60 SNES-Spiele. Theme Park,
Final Fantasy II+lll, Breath of Fire. Tel.
04529/624

Tausche/verkaufe Rollenspiele (US-Versio-
nen), habe z.B. Paladin, Secret o. t. Stars,
7th Saga u.a. Suche Final Fantasy Il oder Il
fur GB. Tel./Fax 0511/757516

Tausche Tiny Toon, Roadrunner, Bart’s
Nightmare, James Bond, Royal Rumble und
Wrestlemania. Suche Striker, Mario Kart,
Sim City usw. Tel. 02841 /72620 (Rene)

Tausche: Super Star Wars, |. S. S. D., Fatal
Fury 2 (NL), Secret of Mana (NL) gegen
Chronotrigger. Tel. 02933 /7145

Suche SNES-Verpackungen von Secret of
Mana (US), Secret of Evermore (US), Super
Mario World | (dt) zu kaufe oder tausche
gegen Spiel oder Anime. Tel. 04621 /29396,
ab 19 Uhr

Verkaufe: SNES, 2 Joypads und 9 Spiele:
Theme Park, DKC, Pitfall, Starwing, Sim
City, Earthworm Jim, Zelda 3, Super Mario
Kart, Actraiser 2 fur 550 DM VB, Tel.
030/5591711, ab 17 Uhr (Ali)

Verk. SN u. viel Zubehér + 13 Spiele z.B.
Yoshi's Island, Donkey Kong 2, VB 600 DM,
auch Tausch gegen Saturn-Spiele méglich.
Tel.0271,/3937330

Verkaufe 150 Komplett-Lésungen fiir SN,
MD, Sony, Saturn, GB fiir 25 DM in bar,
sowie SN-Spiele (neu) Donkey Kong 2 fiir
90 DM, FIFA Soccer 90 DM, Earthworm
Jim 2 90 DM und viele andere. Bernhard
Bernd, Zum Altenforst 33, 53840 Troisdorf

Verkaufe SN-Spiele z.T. (neu) Asterix &
Obelix 80 DM, lllusion of Time 90 DM, Sim
City 30 DM, Super Bomberman 3 80 DM,
Theme Park 90 DM. Kaufe gebrauchte
Spiele fir SN, MD, Sony PlaySt., Bernhard
Bernd, Zum Altenforst 33, 53840 Troisdorf

Verk. SNES, Super Game Boy, 10 Spiele, 2
Pads, Spiele z.B. SMW, DKC, lilusion of
Time, SM Kart, Street Figher Il Turbo u.v.m.
fir 700 DM (NP 1330 DM) + SMW Spiele-
berater. Tel. 02151,/398155 (Christian)

Tausche: Final Fantasy |ll, Earthbound +
Spieleber. (A/A), Tazmania, Goof Troop,
Obit (US) (Rollenspiel), Sparkster gegen:
Adams F. Value, Adven, Island 2, Secret of
Evermore, oder geg.: MD Il, MCD Il + mind.
2 Spiele. Tel. 03994,/631143 (ab 18 Uhr),
habe auch NES

Verkaufe Super Nintendo (US) mit 14 Spie-
len (Superstar Soccer, Super Street Fighter

Suche SNES, zahie 120 DM, SNES + 2 Pads,
zahle 145 DM, suche F1 Pole Position, zahle
70 DM, verkaufe Earthworm Jim (35 DM) +
F-Zero (15 DM), alles mit Verpackung +
Anleitung. Schreibt an: Thomas Miiller,
Dorfstr. 20, 04916 Wildenau

Verkaufe ca. 20 US-SNES-Spiele und
Zubehor (alles in Originalverpackung und
mit Anleitung) z.B. ein 4-Spieler Adapter (S.
Multitap), Game Genie, 2 Ascii-Pads, System
Reiniger Kassette, Super Scope 6 mit Spiel
-alles US- u.a. Jungle Strike, NBA Jam T.E.,
Stunt Race FX, Actraiser, NHL Stanley Cup,
Allen 3, Clayfighter usw. Tel.
02232/680021 (14-21 Uhr, Thomas),
Bezug per Nachnahme.

Verk. SN mit 17 Spielen (FF Ill, C. T., FF Il
SMW 2, Mario Kart, SOE, SO Mana, Mystic
Quest, Shadowrun, Metroid 3, Madden '95,
Powermonger, Frontmission, Magical Quest,
Aerobiz SS, Mario’s Picross), Super GB, 2
Joypads, RGB-Kabel, 3 Taschen, 3
Spieleberater (FF Ill), Adapter usw. fiir
zusammen nur 1400 DM (NP 2500 DM)
Torsten Krutwa, Stettiner Str.3, 86381
Krumbach, Tel. 08282 /61439

Verkaufe SNES, 1 Pad, 1 Ascii-Pad,
Stereo/AV-Kabel fiir 130 DM, Blackhawk
60 DM, NHL 94 50 DM, Int. Superstar
Soccer 75 DM oder zusammen + 1
Extraspiel fur FP 355 DM. Tel.
09836,/1609, Bastil!!

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nichste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstdn-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten

wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzu-
lehnen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit
haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschen-
keaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

VERSCHIEDENES

Einen Weg Geld zu verdienen, um sein
Taschengeld aufzubessern sucht doch jeder.
Ich habe ihn gefunden und es ist total easy!
Infos gegen 20 DM bei: Rene Bock,
Trommstr. 56, 64689 Grasellenbach. It
really works!

Suche "deutsche" Atari VCS 2600-Spiele
z.B.: Raumroboter, Tanzende Teller, Bobby
geht nach Hause usw. Biete 5 DM pro
Modul (Label muB intakt sein) Suche auch
Philips Videopac-Module. Schreibt an: M.
Zandt, Holderlinstr.7, 73084 Salach oder
ruft an. Tel. 07162 /41059 (abends)

Jetzt kostenlos Mitglied werden im Next-
Generation-Club. Bereits ber 250 Mitglie-
der fir Sony Playstation, Sega Saturn und
Atari Jaguar. Infos gegen 1 DM Riickporto
bei Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str, 13,
59192 Bergkamen, Tel. 02307 /61532

Biete Losungen, Game Guides, Specials
-zum groBten Teil mit Tricks, Shorties,
PaBw., AR-Codes dazu- fiir jede Menge
Spiele fast aller Systeme. 10 DM Plus Porto.
Verk. auch 7 Master-Sp. 15-20 DM und GB
"Schlimpfe" fir 25 DM. Tel. 030/6740766

Verkaufe Vectrex Konsole + 1 Overlay +
Multi Modul auf dem sich alle erschienenen
Spielen + 1 Extra Minestorm Spiel + Demos
+ Virtual Brille, Games/ 3D Minestorm +
3D Coaster fiir 400 DM.

Tel. 0621,/331786 (Michael) oder

06303 /5473!

Suche guterhaltene Manga Comics und
Akira Soundtrack.
Tel. 0911/673416, ab 18 Uhr (Matthias)

Hi Fans! Teilauflésung meiner Anime-Video-
Sammlung. Habe z.B. Streetfighter, Pat-
labor 1+2, Guyver 1-12, Heroic Legend of
Arislan 1-3 usw. ruft an unter Tel,
08803,/5559, ab 15 Uhr, Christian
veriangen!!!

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe und kaufe Spiele + Hardware fiir
Turbo-Duo/PC-Engine. Tel. 02374,/850355
(ab 17 Uhr)

Hallo! Sega Game Gear TV-Tuner Freund.
Wenn Du willst, baue ich Dir in Deinen TV-
Tuner eine Antennenbuchse ein. Damit wird
dein Tuner kabeltauglich und Du kannst alle
Kabelprogramme empfangen. Toll, oder?
Ruf" doch 'mal an: Tel. 0171/8119477

Tauschangebot! Meine Sammlung amerik.
Raumschiffmodelle aus Star Wars/Ali-
en/Star Trek (10 fertig gebaut und bemalt
+ 10 neue Rohbausétze, Neupreis mind.
700 DM) gegen eine der folgenden Next-
Gen. Konsolen: Sony PS/Ultra 64/Sega
Saturn (mit oder ohne Spiele) Tel.

07763 /6147, nach Horst Il fragen! Oder
Fax: 07763 /5711

Verkaufe fir SNES: R-Type, Super Ghouls
'n Ghosts, Road Runner je 30 DM oder alle
zusammen 70 DM, fie Game Boy: Mega
Man 1 (20 DM), Burai Fighter, Fortress of
Fear, R-Type je 15 DM, Dragons Lair (10
DM), alle zusammen 60 DM. Tel.
06782/6692

Lése meine Mega Drive Sammlung auf.
Verk. viele Top Spiele fiir 30 DM. Habe
auch Spiele fiir MCD, PS, Saturn, 3DO, Neo
Geo CD, Game Gear, Master. Verk, 32X
(US) + 2 Spiele fiir 200 DM. Verk. 3DO
FZ1, 2 CDs + Pal Konverter fiir nur 499
DM. Verk. Fur PC-Engine Street Fighter (jp)
40 DM, TV Sports Basketball 30 DM. Verk.
Superscope fiir SNES mit Spielen fiir 70
DM. Tel. 0511,/414899 (Thomas)

Verk. CBS-Colecovision incl. Zexxon, Loo-
ping, Donkey Kong, Moonsweeper, Time
Pilot; Mattel Intellivision incl. Boxing, Frog
Bog, Skiing, Space Armada, Trible Action,
Soccer, incl. Originalverpackungen, alles
auch einzeln. Tel. 06431/3553

Verkaufe 3DO FZ1 mit RGB-Umbau, 2
Pads, SNES Pad-Adapter + 10 Top Spielen,
Preis VB, Tel. 0871,/79877

Verkaufetausche Spiele, Gerdte und Zbh.
fir alle méglichen Systeme (neue und alte),
z.B. 3DO fir 350 DM, Neo Geo CD fir

300 DM, SNES (US) fir 140 DM, MCD fir




170 DM. Habe auch PS und Saturn; Pal
Konverter fir 100 DM. Tel. 0711/5490703,
ab 17 Uhr

MD-, SNES-, PS-Besitzer aufgepaBt! Move-
listen/Cheats fiir bekannte Beat "em Ups
(20 DM). Test/Info von: F. R., Schulstr.9,
74921 Helmstadt-Ba. Riickporto!

Verk.: SNES-, MD-, MCD-, 3DO-, Jaguar-
Spiele. Tel. 04529 /624

D. Kong 2 u.a. Suche glinstig 3DO mit Spie-
len. Tel. 04774,/1789 (Rainer)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fiir SN,
MD, Saturn, PlayStation und anderen Syste-
men, nehme auch Konsole + Spiele, suche
z.B. ISS Deluxe (SN), FIFA 96, M II+lI, Loa-
ded, Earthworm Jim 2, Sega Rally, VF 2
u.v.m. Habe Mii+ Ill, Sega Rally, VF 2 u.v.m.
Mark Grote, Marktplatz 5a, 45527 Hattin-
gen, Tel. 02324,/33262, 14 Uhr

Suche zum Kaufen: SNES-/PlayStation-Spie-
le. Reste und Neuheiten. Nur mit Hiille.
Kaufe, wenn der Preis O.K. ist, alles. Bitte
mit Preisangabe an: Klaus Braun, Heimstit-
tenstr.7, 95195 Réslau

Verkaufe Sony PlayStation (Pal) mit Raiden
Projekt, Tekken, Tohshinden, " Joypads,
Memory Card fiir 800 DM, nur zusammen,
Verk. fir Jaguar Rayman (originalverpackt)
50 DM. Tel. 08282,/7259, ab 22 Uhr

A

mit Verpackung und Aneitung. Helmut Hei-
land, Schwalbenweg 9, 93413 Cham, Tel.
09971,/32769

Verk. u. tausche PS-, SAT-, 3DO- und Neo
Geo CD-Spiele. Verk. 3DO, 2 Joypads + 14
Spiele. Verk. SNS, Fireadapter, 4 Player
Adapter + 3 Joypads. Verk. Game Gear , 10
Spiele, TV Tuner + Adapter fiir Master
System. An 16 Uhr, Tel. 0621/28987

Verkaufe, tausche Spiele und Konsolen der
folgenden Systeme: Sega Saturn, Sony Play-
Station, SNES, Philips CD-, Neo Geo CD
sowie Video CDs. Suche Virtual Boy,
Nomad Turbo Duo, FM Towns Marthy giin-
stig! Tel. 06894,/384305

Super Mario Club sucht Mitglieder! Club-
karte, T-Shirts, Verbindung zu anderen Fans
u.v.m. Schickt Eure Briefe mit 2 DM Riick-
porto (in Briefmarken) an: Fatih Tonsulu,
Stichwort: "Super Mario", Geleits. Str. 17,
63065 Offenbach, Ciao!

Suche: Secret of Evermore (SN), Secret of
Mana (SN), lllusion of Time (SN), EW] 2
(SN), DCK 2 (SN), Landstalker (MD) (alle
deutsch), Verkaufe/tausche: Mega Man X
(45 DM), EWIJ (50 DM), Mystical Ninja (45
DM), Mario Allstars (45 DM). Tel
04941,/64014 (Marc)

Suche SNES-, MD-, GB-, MS-, NES-, Saturn-,
PlayStation-, Neo Geo-, 3DO-Spiele und
gerite, auch komplette Sammlungen! Zahle
1/3 vom momentanen Verkaufspreis, falls
alles komplett und in sehr gutem Zustand
ist. Verkaufsangebote per Fax oder per Tel.
an: 02202,/42937. Anrufbeantworter 24 h.
Einfach anrufen - faxen und wir sind uns
bald einig!

Kaufetausche Spiele fiir SNES, PlayStation,
Saturn, MD + Neo Geo CD, auch Sammlun-

Tausche PS-/Saturn-Spiele! Tausche /verk.
gegen PS-, Saturn-Spiele: Jaguar, RGB, 1
Spiel, 2 Pads fiir 200 DM, Multi-SNES (US),
RGB, Spiele, Zubehér 500 DM oder gegen
andere Konsole, Saturn, RGB, Mult-Umbau,
Spiele fir 900 DM oder gegen gleichwertige
PS. Tel. 07354,/2873

PlayStation Cheats zu fast jedem PS-Spiel!
Komplettlsungen (Discworld), Preis: ver-
schieden. (Movelisten). AuBerdem SNES-,
MD-, MCD- und PS-Spiele zu verkaufen.
Suche RRR (PS), Resident Evil (PS), Road
Rash (PS), Assault Rigs (PS) usw. Bietet lles
an. Tel, 0911,/5188880, ab 14 Uhr

Kaufe Saturn, Turbo Express, W Adv. Mili-
tary Comm., Pulstar, Sam. Shod. 3. Verk.
Neo Geo 15 Module (CD), 3DO, PC-Engi-
ne, Turbo Grafx, Mega Drive-Spiele, SNES-
Spiele, Art of Fighting 2, Viewpoint, Sam.
Shod., Bonk’s Rev., Tiger Helli, Saturn-Spie-
le, MD Boards - Pads. Tel. 0821,/555168

Verkaufe PS-Spiele King of Bowling (jp) u.
Nightstriker (Rennspiel, jp) je 60 DM, MD-
Spiel Micro Machines 1 50 DM, SNES Fire-

Suche SNES Verpackungen von: Secret of
Mana (US), Secret of Evermore (US), Super
Mario World (dt) zu kaufen! Oder Tausch
gegen Spiel oder Anime. Tel. 04621,/29396,
ab 19 Uhr

Achtung: Suche PlayStation (Pal) mit einem
Joypad (0. 2) mit irdendeinem Spiel. Biete
200 DM ind ein SNES mit 2 Joypads und 7
Spielen, z.B.: Yoshi’s Island (SMW 2), Secret
of Mana, Donkey Kong C., Jimmy Connor
Tennis,... (alle Pal). Habt lhr noch ein
Antennenkabel?

Wenn ja, lege ich noch 35 DM dazu. Oder
verkaufe das SNES fur 450 DM / MD + 4
Sp. u. ARP fiir 230 DM!! Ruft gleich an! Tel.
0345,2022879

Verkaufe MAK-Platinen. Raiden 360 DM,
Toki 300 DM, Carrier Airwing 260 DM,
Asterix 300 DM, Thunder + Lightning 220
DM, Rainbow Island, Bubble Bobble etc...
Werner Konrad, Tel. 0043 /316271671
(abends) (Graz/Osterreich)

Kaufe PS-, 3DO-, Saturn-Spiele und Gerite.
Verkaufe auch. Kaufe alle Spiele! Tel.

b
BORSE

Verk. fiir PC Ultima Underworld, Dark
Sun, X-Wing je 30 DM, als CD: Al-Quadim
+ Nascar Racing je 50 DM, Power Play
1,/88-12/92 je 30 DM pro Jahr. Tel.
04627/1618

Computerclub sucht neue Mitglieder. Lei-
stungen: monatliche Clubzeitung, Spielever-
leih, Tips und Tricks Service, Spiele Service
USW.

Infos gegen 2 DM Riickporto bei Marcus
Gerresheim, Donaustr.9, 46395 Bocholt

Verkaufe Dir Titel fir das 3DO ab 20 DM,

sowie verschiedene Spiele fiir die Sony Play-
Station und das Sega Saturn ab 50 DM. Tel.

0621,/553900 (abends oder am Wochenen-
de) Biete Panasonic 3DO (FZ 1) mit 3 Spie-
len, Joypad + Zubehér fir nur 400 DM,

Verkaufe, tausche, kaufe PS-, Saturn-,
3DO-Spiele und Geréte, kaufe jederzeit und
jedes Spiel. Los, einfach anbieten. Tel.
08586,/5222 (Michael)

Suche SNES-, MD-, GB-, MS-, NES-, Saturn-,
PlayStation-, Neo Geo-, 3DO-Spiele und
Gerite, auch komplette Sammlungen! Zahle
1/3 vom momentanen Verkaufspreis, falls
alles komplett und in sehr gutem Zustand
ist. Verkaufsangebote per Fax oder per Tel.
an: 02202 /42937, Anrufbeantworter 24 h.
Einfach anrufen - faxen und wir sind uns
bald einig!

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fiir SN,
MD, Saturn, PlayStation und anderen Syste-
men, nehme auch Konsole + Spiele, suche
z.B. 1SS Deluxe (SN), FIFA 96, M II+lI, Loa-
ded, Earthwofm Jim 2, Sega Rally, VF 2
u.v.m. Habe Mii+ Ill, Sega Rally, VF 2 u.v.m.
Mark Grote, Marktplatz 5a, 45527 Hattin-
gen, Tel. 02324 /33262, 14 Uhr

Verk.: SNES-, MD-, MCD-, 3DO-, Jaguar-

gen mit Konsole. Habe Sega Rally, FIFA *96,  power (US) 50 DM. Alle Spiele neuwertig 085865222 (Michael) Spiele. Tel. 04529 /624
DRAUFHAU EN, ABHAUEN ODER WAS? i e HARDWARE
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MAK Scart-Umschalter

3

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deuts

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange lhr wollt,

und alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

Ve %
..... B

chen Kinderschutzbund e, V.

Postgasse 1,

Secret of Evermore dt.0S 898,- DM 129,
Donkey Kong Il

S=NES
Pinocchio 0s 998~ DM 139,-
Donald Duck Os 998- DM 139

Os 998- DM 139,

Breath of Fire Il usOS 998~ DM 139,-
Lufia Il us Varb. !
The 7. Saga ll us Vorb.

)
W
4.‘&%

o

6200 Jenbach

Alle Neuheiten (auch US-Versionen)
Exclusiv fiir Osterreicher Tel. 0 52 44/49 59
aus Deutschland Tel. 0043 52 44/49 59

| Sony
Playstation Pal 0Os 3848,-DM 549,
Zero Divide 0s 698-DM 99,
Wing Commander 3 0S 698,-DM  99,-
Shell Shock 0S 698-DM 99,
‘Road Rash 6s 698-DM 99,-
~ Primal Rage OS 698-DM 99,
Ende Mérz

Tekkenll — jp

Auch Sega Mega Drive + Saturn Spisie"ﬁeferbar.
" Liste anfordern. 3
Versandkosten OS 70,-. Gebrauchtspiele ab OS 200,-. Tausch ab OS 100,-.

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Truxton 2, Three Wonders, Trog , Hit the
Ice, Knights of the Round, SF 2 ..

Sony PSX

Sony PSX Grundgeriit dt. 599,99 DM
Sony PSX Umbau 75,75 DM
loypad Verldngerung 29.99 DM
RGB Kabel dv/us/jp 49,99 DM
Spiele ab 79,99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+SpieltRGB 799,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/di/50,60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverldngerung 2999 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60H; 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

NEO GEO

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 499,99 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverlangerung 2m 4999 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweiff 99,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

Spiele ab 4,99 DM

Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

Sind Sie das ldstige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB} fur die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249 99 DM
Audiokabel 5m 7.99 DM

AnschliufBkabel

Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM
Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM

SNES RGB Kabel + Hifi 3999 DM
Neo Geo, CD Stereo 49 99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 39,99 DM

Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

SUPER NES

ab 39,99DM
Joypad Verldngerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60H z

mit Schalter & Modulportvergrofierung

(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 24999 DM
RGB Kabel inc. Hifianschluf 39,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 59,99 DM
3DO RGB Umbau 299,99 DM
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

\ Wolfsoft, Schulstralle 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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 MEGA MAIL

Kein Soundsterben beim Neo Geo CD: Auch auf CD ROM bieten neue
SNK-Produkte samtliche Soundeffekte

| Neo Geo CD
Keep the Sound-F/X

Alive!

Hallo Mega Fun! Eure Antwort
zum Brief "Soundsterben" (MF
2/96) war leider nicht ganz kor-
rekt: Sicherlich gibt es auf der CD-
Version von Samurai Shodown
ein paar Soundeffekte weniger
(Feuerknistern & Wassergerau-
sche), als auf dem Modul und
meistens wird auch der Original
Soundtrack auf die CD-Version
gepackt. Daf® deswegen aber
uberall Sound-F/X fehlen, ist
nicht wahr. Vielmehr ist Samurai
Shodown eher eine Ausnahme,
da die Soundeffekte, wie bei-
spielsweise Stimmen oder Gerau-
sche, in der Regel vom Gerat
selbst erzeugt werden (siehe King
of Fighter '95) - Vorspanne 'mal
teilweise ausgenommen. Bei
neueren Neo Geo-Produkten, wie
zum Beispiel Samurai Shodown 2
(von dem ich beide Versionen be-
sitze!) konnte ich jedenfalls kein
"Soundeffektsterben" feststellen.
Andreas Pohler, Sulingen

| Borse |
Geniale

Kleinanzeigen

"Liebe Redakteure"! Als erstes ein
ganz grofles Lob fiir Euer Mag:
Die Mega Fun war meines Erach-
tens schon immer die Pflichtlek-
tire No. 1. Nachdem die halbe
Welt der Videospiele nun ihre
Kleinanzeigenrubrik aufgegeben
hat, konntet Ihr Euren Vorsprung
weiter ausbauen! Ich finde es
sehr leserfreundlich, daf Eure
Anzeigen nur 5,- DM kosten und
zusatzlich nicht ultra-penibel auf
Zeile und Zeichen begrenzt wur-
den. Man mufs daher sagen:
Macht weiter so und |hr werdet
Eure Auflage im Next Generation-
Zeitalter kontinuierlich steigern.
PS: Eure Rubriken Szene, Borse,
Mega Mail und die Tests sind ab-
solute Spitzenklasse

Matthias Kipp, Oldenburg

| Borse |l

Weg mit den
Kleinanzeigen!

Hallo Mega Fun! Eure Zeitschrift
ist super, war aber schon einmal
besser. Wieso bringt Ihr keine in-
formativen Interviews oder war-
um warte ich seit den 93er Aus-
gaben vergeblich auf ein RPG-
Special? Auflerdem kénntet |hr
der Zeitschrift ruhig ein paar Le-
serpostseiten mehr génnen. Der
Platz daflr sollte eigentlich da
sein, wenn man ein, zwei oder so-
gar alle Kleinanzeigen raus-
schmeifdt (schlechteste Idee, die
Ihr jemals hattet!).

Die Borse war eine der ersten in
diesem Bereich und erfreut sich
seit geraumer Zeit grofler Be-
liebtheit (wir kriegen langst nicht
alle Kleinanzeigen unter). Da wir
zudem glauben, daf diese Ru-
brik eine gute Gelegenheit ist,
andere Leser ndher kennenzuler-
nen, denken wir nicht daran, die
Borse komplett rauszuschmei-
f3en. Dennoch stellen wir dieses
Thema natiirlich gern zur Diskus-
sion. Zu Deiner Kritik sei ferner
angemerkt, daf® wir in letzter Zeit
vornehmlich mit Messen be-
schaftigt waren und deshalb Fir-
menbesuche etwas vernachlas-
sigt haben. Das Codemasters-
Special diirfte Dich aber sicher-
lich wieder freundlicher stim-
men. Daff Du ein RPG-Special
vermifdt, liegt vielleicht daran,
daf® Du die Ausgabe 10/95 nicht
besitzt, wo wir auf mehreren Sei-
ten alle Action-Adventures und
einige RPGs vorgestellt haben.

| Mehr 300
Foes of 3D0?

Hi Mega Fun! Im Gegensatz zu
den unverschahmt 3D0O-vernach-
l&ssigten Ausgaben vergangener
Zeit, waren die letzten beiden Me-
ga Funs in diesem Bereich recht
zufriedenstellend. Allerdings habt
Ihr es immer noch nicht fertigge-

bracht, die 3DO-Charts wiederein-
zufuhren. AuRerdem war der Wer-
tungskasten zu Foes of Ali fehler-
haft, denn das Spiel ist weder von
Kaze Software, noch das Testmu-
ster von Sega und 59% sind ja
wohl ein Witz

Marco Lohschleder, Miithlheim

Daf wir in letzter Zeit mehr 3DO-
Produkte getestet haben, liegt
vor allem daran, daf der Soft-
ware-Ausstoff erheblich zuge-
nommen hat. Daher planen wir
auch fir unsere dreijahrige Ju-
bilaumsausgabe "The Return of
the 3DO-Charts" (Yeah!). Tja, bei
Foes of Ali hast Du natirlich
Recht, hier ist uns ein Druckfeh-
ler unterlaufen, Die richtigen Da-
ten lauten selbstverstandlich:
Hersteller Electronic Arts, Muster
von Theo Kranz. Damit halten wir
die dumpfe Boxerei aber immer
noch nicht fiir ein besseres Spiel.

| Nintendo 64
Eure Meinung

Moin Mega Fun! Ich méchte hier
mal meine persdnliche Meinung
Uber das N 64 ablassen! Ich den-
ke, die Hardware hat echt gute
Reserven, jedoch ist es doch et-
was Augenwischerei, eine Konso-
le anzubieten und wenig spater
noch ein Speichermedium nach-
zuschieben, nur um die Leute mit
einem Preis zu locken, der auf PS-
oder Saturn-Niveau liegt. Rechnet
man beides zusammen, wird das
ganze doch teurer sein, oder et-
wa nicht? Die Software (ich hasse
Marioll!l) ist ja wohl auch beschei-
den. Die Grafiken sind, um es vor-
sichtig auszudrlcken, kaum bes-
ser als die Konkurrenz (ja, ja,
Hochmut kommt vor dem Falll).
Die Aussage von Big N, die Ziel-
gruppe sei bis 16 Jahre, kénnte
ein verhangnisvoller Fehler sein.
Auch andere grofdspurige Aussa-
gen von Big N (die letztendlich
teilweise nicht eingehalten wer-
den konnten) sind wohl ein weite-
rer groer Fehler gewesen. Ich
werde jedenfalls nicht langer war-
ten und dem Saturn den Vorrang
geben. Ubrigens schatze ich Eure
Neutralitdt und Spieletests sehr,
auch wenn ich hier und da an-
deres bewertet hatte, aber das
nennt man ja personlichen Ge-
schmack. Bleibt so, Ihr seid wirk-
lich gut!

Michael Minet, Rheinau-Honau

| Nintendo 64 Il
Fertige Spiele

Hallo Mega Fun! Erinnert Ihr Euch
noch an den Brief von Andre Ur-
baniak? Er ist derjenige, der in
Ausgabe 2/96 geschrieben hat,
daf Ihr das Nintendo 64 zu stark
gelobt habt. Damit hatte er gar
nicht so Unrecht. Wuftet |hr denn
nicht, daf® Super Mario 64, Pi-
lotwings und Kirby in Wahrheit
schon fast fertig programmiert
waren. Nintendo kann doch ganz
klar nicht zugeben, daf® das Nin-
tendo 64 eben doch nicht so toll
ist. AufRerdem koénnt Ihr mir doch
nicht verklickern, daf Mario 64
nicht auf der PlayStation mach-
bar ware. Fir mich hat WipEout
die viel eindrucksvollere Grafik.
Daher bleibt flir mich auch ganz
klar die PlayStation an der ersten
Stelle, denn Edelprodukte, wie
beispielsweise Ridge Racer oder
Tekken soll das N 64 erst einmal
schlagen. Trotzdem seid Ihr aber
das beste Magazin auf Erden.

Martin Haster, Ziirich (Schwelz)

Das Thema Nintendo 64 erhitzt
nach wie vor Eure Gemiiter, wo-
bei vielen kritischen Briefen aber
leider die notige konstruktive Ob-
jektivitat fehlt. Es scheint fast so,
als seien einige Leser einfach
nur beleidigt (Stichwort: "Konso-
len-Patriotismus"), daf® eine an-
dere Konsole gelobt wird, oder
ist es gar die nackte Angst vor
Big N? Wie konnt Ihr Euch zum
Beispiel ein Urteil Giber ein Gerat
erlauben, daf Ihr noch nicht leib-
haftig gesehen habt? Natiirlich
wufdten wir, daf Nintendo auf der
Shoshinkai-Messe keine fortge-
schrittenen Spiele gezeigt hatte,
schlichtweg aus dem Grund, daf
die Konkurrenz bis zum Release
keinen Ideen-Klau betreiben wiir-
de. Im Prinzip kann ich mich da-
her nur wiederholen: wir wollen
weder die PlayStation oder Sa-
turn schiecht machen (Ich liebe
Virtua Fighter 2!), noch Ninten-
dos Gerat kinstlich hypen, son-
dern einfach nur einen objekti-

Immer noch Gesprachsthema Nummer 1: Nintendos neuestes Werk. Einige
Leser trauen der Geschéftspolitik von Nintendo Jedoch nicht mehr



ven Journalismus betreiben.
Wartet daher am besten, wie wir
auch, gespannt auf die fertigen
Spiele und bildet dann Euer eige-
nes Urteil.

’ PS-Fragen
Lucas Arts-Projekte

Hallo Mega Fun! Wir sind zwei
durchgeknallte Videospielfreaks
und haben einige Fragen:

1. Ist was wahres dran am
Gerucht, daf® Lucas Arts jetzt
auch fur die PlayStation Spiele
programmiert?

2. Wird Toshinden Il auch fur den
Saturn erscheinen?

3. Es durfte selbst flr einen Laien
verstandlich sein, dafl man zwei
verschiedene Generationen nicht
miteinander vergleichen kann.
Warum vergleicht Ihr also das N
64 (64 Bit) mit der PlayStation
und dem Saturn (beide 32 Bit)?
4. Konnt Ihr wirklich so gut spie-
len, daf® Ihr den schwarzen Ferra-
ri (Ridge Racer) und den Lancia
Stratos (Sega Rally) selbst be-
kommen habt, oder sind das
alles Bilder vom Hersteller?
Peter & Rene Sermond,
Gottingen

1. Ja, zumindest 4Rt die Firma in
ihrem Namen fir die PS pro-

grammieren. Factor 5 werkelt
beispielsweise an einem Ge-
schicklichkeitsspiel namens
Ballblazer X, einer Konverteriung
eines ehemaligen Atari Klassi-
kers. Desweiteren ist eine Trans-
plantation von Rebell Assault ge-
plant.

2. Es ist noch ein bifichen zu friih,
um diese Frage beantworten zu
kénnen. Takara lieR jedenfalls
noch nichts in dieser Richtung
verlautbaren.

3. Moment mal: Der Saturn war
das Nachfolgegerat vom Mega
Drive und das Nintendo 64 wird
das Nachfolgemodell vom Super
Nintendo sein, daher gehéren
beide Gerdate zu der neuesten
Generation und werden somit
zwangslaufig miteinander vergli-
chen. Ubrigens: auch der Jaguar
ist eine 64 Bit-Konsole und kann
trotzdem nicht an der Leistung
einer PlayStation klingeln.

4. Diese Frage grenzt schon an
eine Frechheit! Natiirlich erspie-
len wir unsere samtlichen Spiel-
stande selber, oder zweifelt lhr
etwa daran?

I Lob
Iinformative Hotline

Hallo Mega Fun! Mein Brief be-
trifft Eure Hotline, die man per Te-
lefon immer Mittwochs gegen
19-20 Uhr erreichen kann. Da
mufd ich Euch einmal ein ganz
dickes Lob aussprechen! Wir, das
heifdt mein Sohn Sven und meine
Wenigkeit spielen liebend gerne
RPGs. Diesmal hat es uns Breath
of Fire 2 angetan, nachdem wir
den ersten Teil bereits durch-
gezockt haben. Ich wollte mich
nur mal bei Euch bedanken, weil
wir einmal nicht weiterkamen
und Ihr uns weiterhelfen konntet.
Wir hatten schon alle Hotlines ob
von der Zeitschrift XXXXX oder
XXXXX  XXXXX angerufen, aber
entweder konnte oder wollte man
uns nicht weiterhelfen. |hr wart
unsere letzte Hoffnung, und
siehe da: Ihr wufitet die Losung!

Bald auf der PlayStation: Rebel Aus-
sault Il; noch ein unsicherer Kandidat
fiir eine Saturn- Konvertierung:
Toshinden I

Nochmals vielen Dank und
macht weiter so! Mega Fun ist
echt spitze und wir werden Eurer
Zeitschrift auf jeden Fall treu blei-
ben.

Manfred & Sven Jakubat,
Bochum

I Danksagung
Gerendertes Logo

Hi Mega Fun-Redaktion! Dieser
Brief soll, um es vorweg zu neh-
men, eine Danksagung (man
klingt das kirchlich) sein. Ein Dan-
kesbrief flir die super tolle
Betreuung, die super Spieletests
und naturlich den riesigen Spaf,
den ich an diesem Tag (die Mega
Fun 3/96 wurde heute "ver-
speist") hatte. Ihr seid fur mich
die Videospielzeitschrift Nummer
1 in Deutschland. Dies ist jetzt an
alle Leser, die die letzte Mega Fun
nicht so aufmerksam gelesen
haben: Schaut euch mal das
schone gerenderte Logo auf dem
Cover an! Ich denke, das muR ja
auch einmal gesagt werden,
oder? Damit schliefle ich dieses
Briefchen ab und bemerke nur
noch einmal, daf® es ruhig ein
paar Stundchen mehr hatten sein
kénnen, was aber verschmerzlich
ist.

Alexander Olma, Stuhr

So stellt sich Sebastian Schiitz aus
Lippoldberg unser zukiinftiges Mega
Fun-Cover vor: bunt und hellere
Farben - Was meint lhr?

Wir sind dankbar flir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

> HOTLINE-
» FRAGEN

‘+++ Was ist der Unterschied =
zwischen dem mitgelieferten
Scartanschlukabel und d
RGB-Scartanschlufkabel?

Beim mitgelieferten Ka
handelt es sich um ein C
posite-Kabel (drei Cinch-A
gange, ahnlich wie beim
per Nintendo-Kabel),
diglich mit einem Scar
apter anschluf$fahig
liefert somit im Gege
zum teureren Scart:;
kabel kein vollsta
RGB-Signal.

+++ WiRt Ihr etwas i
nys Datenhandsch

fiir den deut
geplant.

ng ist auf je-

endo of Europe hat noch
Veroffentlichungsda-
‘was aber nicht heifRen
daR es keine deutsche
n geben wird. Es dirf-
wahrscheinlich sein, daf§
rumindest eine US-Kon-
ferung frither oder spater
ufen gibt.



'COUNTDOWN

1. Yoshi’s Island

(3) 5. Monat Jump ‘n Run Nintendo

# Leserhits Mega Drive B

1. NHL '96

(1) 5. Monat Sportspiel Electronic Arts

2. Landstalker

.- 1. Monat Actlon-Adventure Sega

(4) 3. Monat Beat "em Up Capcom

ﬁ!’r-l. Super Street Fighter 2
|

| 4. Dune 2

{ (9) 3. Monat Strategie Working Designs
|

| 5, Theme Park

| () 1. Monat Strategie Bullfrog

6. Shining Force 2

{-) 1. Monat Strategle Sega

7. Shining Force 1

(-} 1. Monat Strategle Sega

8. FIFA Soccer 96

(3) 2. Monat Sportsplel Electronic Arts

9. Eternal Champions

{-) 1. Monat Beat 'em Up Sega

10. Tomcat Alley CD

(-) 1. Monat Shoot 'em Up Sega

2. Donkey Kong Country 2

(1) 3. Monat Jump 'n Run Nintendo/Rare

3. Chronotrigger

(5) 4. Monat Rollensplel Squaresoft

4. Final Fantasy 3

(10) 14. Monat Rollensplel Squaresoft

5. Theme Park

(6) 4. Monat Strategle Bulifrog

6. lllusion of Time

() 1. Monat Action-Adventure Nintendo/Enix

7. Int. Superstar Soccer

(2) 12. Monat Sportsplel Konami

8. Super Mario Kart

(4) 35. Monat Rennsplel Nintendo

9. NBA Live

(-) 1. Monat Sportsplel Electronic Arts

10. Secret of Mana

(9) 6. Monat Rollensplel Squaresoft

Mitmachen und
gewlnnen_ll o

Mitmachen und gewinn
Ihr ganz einfach: Sch
Liste Eurer derzeitige
Einen Vordruck dazu
Diesmal verlosen
Playcom dreimal
PlayStation. Vs

Vertriebs GmbH

= Krazy Ilvan
- FIFA 96
- Secret of Evermore

- FIFA 96 | &Eg

Leserhits Alle Systeme

1. Sega Rally

(1) 2. Monat Rennsplel Sega

2. Tekken

(8) 7. Monat Beat "em Up Namco

3. Virtua Fighter 2

(7) 2. Monat Beat 'em Up Sega

4. Yoshi’s Island

(5) 5. Monat Jump 'n Run Nintendo

5. Donkey Kong Country 2

(4) 3. Monat Jump 'n Run Nintendo/Rare

6. Ridge Racer

(2) 6. Monat Rennsplel Namco

7. Daytona USA

(10) 10. Monat Rennspiel Sega

8. WipEout

(-} 1. Monat Rennsplel Sony Interact.

9. Chronotrigger

() 1. Monat Rollensplel Squaresoft

10. Rayman

(6) 3. Monat Jump 'n Run UBI Soft

Leserhits PlayStation Leserhits Saturn Leserhits Jaguar

1. Tekken

(3) 5. Monat Beat "em Up Namco

1. Sega Rally

(1) 4. Monat Rennsplel Sega

1. Alien vs. Predator
(3) 24, Monat Shoot 'em Up Rebellion

2. Ridge Racer

(1} 7. Monat Rennsplel Namco

2. Virtua Fighter 2

(2) 3. Monat Beat "em Up Sega

2. Highlander

{-} 1. Monat Adventure Atari

3. Rayman 3. Daytona USA 3. Rayman
(2) 3. Monat Jump "m Run UB| Soft (4) 7. Monat Rennsplel Sega (1) 7. Monat Jump "n Run UB| Soft
4. WipEout 4. Virtua Cop 4. Iron Soldier

(-} 1. Monat Rennsplel Scry Interact.

(3) 3. Monat Shoot 'em Up AM2

(5) 5. Monat Sheot ‘em Up Eclipse

5. Krazy Ivan
(-} 1. Monat Shoot "em Up Sony Interact.

5. Mystaria

-} 1. Monat Strategle Sega

5. Tempest 2000

(2) 23. Monat Shoot "em Up Liamasoft



Sony Playstation — Spiele
Agile Warrior F111 * 89,99
Alien Trilogy * 89,99
Assault Rigs 89,99
Battle Arena Toshinden 89,95
Casper * 89,89
Chaos Control * 89,99
e 89,99
Cyberia * 89,99
Defcon 5 89,99
Destruction Derby 99,95
Discworld " 89,95
Extreme Games 89,95
Extreme Pinball * 89,99
Fade to Black * 89,99
FIFA Soccer 96 89,99
Galaxy Fight * 89,99
Hebereke Popoitto * 89,99
International Championship Soccer * 89,99
Jack is Back (Alone in the Dark 2) * 109,99
Johnny Bazookatone 79,99
Jupiter Strike 79,99
iz, 89,99
Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95
Loaded
Lone Soldier
Magic Carpet *
Mickey's Wild Adventure *
NBA Jam Tournament Edition
NEA in the Zone (US) 1 19 99
NBA Live 96 * 89,99
Need for Speed * 89,99
Off World Interceptor Extreme * 109,99
Panzer General * 89,99
PGA Tour Golf 96 89,99
Power Serve Tennis 89,99
Primal Rage * 89,99
ranSoccer * 89,99
Rayman B9,95
Raiden Project 89,85
Ridge Racer 89,95
Rise 2: The Resurrection * 79,89
Road Rash * 89,99
Shell Shock * 79,99
Shock Wave Assault 89,99

Starblade Alpha ! 89,099
ISifest Fighiter Alpha * 89,99

Street Fighter — Movie ~ AKTIONSPREIS 69,95
Street Racer * B9,99
Striker 96 89,95
Syndicate Wars * 80,99
Tekken 99,95
Theme Park 80,95
Thunderhawk 2 89,99
Time Commando * 89,89
Total Eclipse Turbo * 108,99
Total NBA 96 * 99,99
True Pinball * 89,99
Twisted Metal 89,99
Warhammer * 89,99
Warhawk 89,95
Wing Commander 3 * 99,92
WipEout 99,95
Worms 98,95
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95

X-COM: Enemy Unknown (dt.) 79,95
weGDiids e
Sony Playstation — Zubehor

Action Replay 69,99
Antennenkabel 49,95
Control Pad (Sony) 59,05

Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 49,99
NSAKFBI5El. Gangschaltung & Pedale 159,99

Link-Kabel 49,95
Maus 59,85
Memary Card 49,95
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
neGcon (Control Pad) * 89,99
RGB-Scart-Kabel 69,95
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

-

Berlin — Neukélin Berlin — Steglitz
JonasstraBe 28/29 _ BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 621 60 21 i Tel.: (030) 794 72 131
U-Bahn 8 LeinestraBe . S-Bahn 1 Feuerbachstr,
Bus 144 Bus 170, 181, 182
M«.In: M’!nt
Berlin — Friedrichshain Berlin — Spandau
Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 427 37 11 Tel.: (030) 38117 20
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm
Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204

Bug

Casper *

Clockwork Knight 2
Corpse Killer (Import)
Cyberia *

Cyber Speedway

D*

Darius Gaiden *
Daytona USA
Deadly Skies *
Digital Pinball
Endorfun *

FIFA Soccer 96
Formula One *
Galactic Attack
Galaxy Fight *
Hebereke Popoitto
High Velocity (Import) *
Hi-Octane *

Johnny Bazookatone
Magic Carpet *
Maximum Surge (Import) *
Myst

Mystery Mansion (dt.)
NBA Jam Tournament Edition
NHL Allstar Hockey
Panzer Dragoon
Parodius Deluxe
Pebble Beach Golf
Photo CD-Betriebssystem
Pool Champion *
Primal Rage *
Raven Project *
Rayman
Real Yumene (dt.) *
Rise 2: The Resurrection *
Road Rash *
Robotica
Sega Rally
Shanghai (Import)
Shell Shock *
Shinobi X
Shock Wave Assault *
Sim City 2000
Space Hulk *
LE
Street Fighter: The Movie
Street Racer *
Theme Park
Thunderhawk 2
True Pinball *
Victory Boxing
Victory Goal
View Point *
Virtua Cop
Virtua Fighter 2
Virtua Hang On Grand Prix *
Virtual Hydlide

109,99
89,99
99,85
79,99
79,99

119,99
89,99

109,95
89,99
89.99
99,99
79,99
89,99
89,99

119,99
89,99
79,99
89,99

119,99

109,95
99,99

129,95
B9,95

109,95

109,95
89,99
99,95
59,99
89,99
89,99
89,99
89,95

129,99
79,99
89,99
99,95
99,29
59,99
89,99

109,95
89,99
99,99
89,99
89,99
89,95
89,99
89,95

109,99
89,99
89,99

119,99
89,99

149,99
99,29
99,99

109,95

Virtua Racing AKTIONSPREIS 69,99

Waterworld *

Wing Arms (Import)
World Cup Golf *
World Series BaseBa_JI ¥

WWF Wrestlemania: Arcade Game *

Se turn — hor
B-Spieler-Adapter
Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter
Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory *
Control Pad

‘Auto-Feuer
MPEG-Karte
RGB-Scart-Kabel
Universal-Adapter fur Import-Spiele
Virtua Stick

. Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

89,99
108,99
89,99
108,95
79,99

Playstation
Grundgerat 499,99

incl. Control Pad

SEGA
SATUIRN

Grundgerat 649,00

incl. Control Pad

_ al 63 - 121?&9 Bﬂ'ﬂm (stogmz)
; Talefax (030) 79472199
‘Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Pareénﬁcheﬁ\mahme Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM Inclusive 15% MwSt. Imimer und Preisénderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 8,89 DM — Nachnahma: 9,98 DM + 3, Post-NN-Gebiihr
ab 250, — DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und UPS auf
Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20—~ DM
Kreditkarien; der einfachste und bequemste Weg filr Ihre Versandbestellung! Anrufen, Kartennummer und
Glltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne Iastige Nachnahme zu.




TEST PLAYSTATION

68)

Battle Arena
Toshinden 2

GroéBer, schneller, hirter, besser! Mit
Takaras Sequel zu ihrem Virtua Fighter-
Pendanten, zeigt der Nippon-Konzern

AM2 die Zihne

 PLAYSTATION
Beat 'em U'p / 1=2 Spieier

akara ist scheinbar kein

Konzern der groBen Wor-
te. Bezeichnend dafiir ist Tos-
hinden 2: statt das Booklet mit
einer unsinnigen Vorgeschichte
vollzustopfen, heiBt es schlicht-
weg, daf3 ein Haufen kampfeslu-
stiger Burschen und Madels
erneut an einem sagenumwobe-
nen Turnier teilnehmen, um in
frohlicher Balgerei den Besten
unter ihnen auszumachen.
Gegenlber dem ersten Teil hat
sich das Feld der Aspriranten
etwas erweitert. Neben den
acht urspringlichen Charakte-
ren, stieBen Tracy und Chaos

Im mit FMV-Szenen verzierten Intro
sehen wir die Téanzerin Ellis aus
Fleisch und Blut

dazu. Bei Tracy handelt es sich
um eine amerikanische Polizi-
stin, die mit ihren 21 Jahren
erstaunlich elegant mit beiden
elektrischen Schlagstdcken
umgehen kann. Witzig ihr Out-
fit: wie bei einer Skateboard-
Fahrerin, sind ihre Ellenbogen
und Knie mit modernen Banda-

o

o=

Ulf. Man muB
Takara ein dickes
Kompliment
machen, denn
nahezu alle
Schwachpunkte
des ersten Teils
konnten  ausge-
merzt werden. So wurde beispiels-
weise die Spieldynamik noch ein-
mal angehoben, wodurch das
Gameplay noch mehr Rasanz
erhdlt. Der verschirfte Schwierig-
keitsgrad sorgt zudem fir eine
ziinftige Herausforderung, auch
bei selbsternannten Joypad-Profis.
DaB mir die zweite Auflage besser

el sl

gen geschitzt, wahrend eine
uberdimensionale Plakette ihre
Brust ziert. Alles andere als put-
zig prasentiert sich Chaos, ein
kaltblitiger Henker aus Sri Lan-
ka, der seine Opfer am liebsten
mit seiner Sense blutig schlagt.
Die Designer haben sich hier
machtig ausgetobt: mit seinen

Die Spieldynamik hat
sich spiirbar erhéht

dirren Armen, 2,35 Meter Kor-
pergroBe und orientalischer
Bekleidung wirkt er geradzu
auBerirdisch. Auch Gaia, der
ehemalige Boss aus Part One,
mischt im  dichtgedrangten
Hauptfeld mit. Diesmal aller-
dings ohne seinen obskuren

Mit einem Trick Iaf3t sich das
Kampferfeld auch um vier weitere
Charaktere erweitern

Kopfschmuck und noch muskel-
bepackter, so daB ihn die Aura
eines  maédchtigen  Shoguns
umgibt. Um das Feld komplett
zu machen, warten noch zwei
brandneue Endgegner auf Eure
Herausforderung (der geflu-
gelte Uranus und das andro-
gyne Wesen Master), sowie

e e

gefillt, liegt aber vor allem an der
priziseren Steuerung, die einem
Special Moves auch ohne stunde-
langes Training erméglicht (vor-
ausgesetzt |hr habt ein Joypad mit
durchgehendem  Steuerkreuz).
Desweiteren habe ich mich in die
Grafik regelrecht verliebt: die
Bewegunsabliufe sind superb und
einfallsreich, jeder Figur wurde
mit unzdhligen Texturen und
Schatteneffekte zusitzlich ver-
feinert und die dreidimensionalen
Hintergriinde lenken teilweise von
der deftigen Auseinandersetzung
ab. Fiur 99,- DM sollte man sich
diesen Titel nicht entgehen lassen.

R e

In der Disco-Stage sorgt das Lichtgewitter fiir beelndruckende
Schatteneffekte auf den Polygon-Korpern

zwei versteckte Charaktere
namens Vermilion und Sho, der
bereits bei der Saturn-Version
als Joker fungierte. Zum Game-
play: Die Verdnderungen hier
halten sich insgesamt in Gren-
zen. Erneut dirft lhr die Geg-
ner mittels der vier Aktions-
knopfe mit Schldgen und Tritten
maltrdtieren, wahrend die lin-

V5. COMPUTER

ken L- und R-Tasten fiir das seit-
liche Wegrollen zustédndig sind.
Durch die beiden gegenlberlie-
genden Tasten dirft |hr zudem
Special Moves aktivieren, deren
Belegung |hr zuvor festgelegt
habt. Neu ist allerdings die
sogenannte  Overdrive-Ener-
gieleiste: einmal voll aufgeladen,
sind besonders wirkungsvolle

Der kautzige Grels Fo iiberrascht seine Gegner erneut mit seinen
Energiekugein

Rungos Steinkeule bekommt hier der neue Emporkommiing Chaos
schmerzhaft zu spiiren



VS, COMPUTER
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Kein Engel: Der gefliigelte Endgegner
3 Uranus tracktiert seine Widersacher
“\\ mit gezielten Flugattacken

Super Moves moglich - fir
Anfédnger auch direkt anwahl-
bar durch gleichzeitiges Drik-
ken der rechten L- und R-Ta-

Bewegungsabldufe. Hinterriicks
angreifende Kontrahenten wer-
den beispielsweise diesmal mit
Uberraschenden Konterattak-
ken Uberwadltigt und wer am
Boden liegt, erhilt Virtua Figh-

vy

~ TEST PLAYSTATION |

Abgeschaut: Wie bei Virtua Fighter 2 richtet sich die Polygon-Visage immer
direkt auf den Gegner

Malerisch: Die Siegerpose wird stets
aus anderen Blickwinkeln prasentiert

ter-méBig durch eine spezielle
Sprungtechnik kraftige Bauch-
schmerzen. Apropos Bewe-
gungsabldufe, die Polygon-Ka-

sten. Sonstige Verdnderungen meraden agieren noch
sind quantitati- __, ! { geschmeidiger
ver  Natur: Die Animationsphasen s im ersten
mehr  Special wirken geradezu Teil: niederge-
Moves und vor verschwenderisch streckte Geg-
allem mehr ner  machen

zum Beispiel nicht einfach "ei-
nen langen Mann", sondern dre-
hen sich mehrfach um ihre
eigene Achse, ehe sie theatra-
lisch die Beine in die Luft strek-
ken.

- -
Bjorn: Battle |
Arena Toshinden
2 wartet mit elf,
teils bekannten,
teils ‘neuen,
. Kémpfern auf.
. Zihlt man die
zwei Geheimfigh-
ter und die spiter spielbaren
Endbosse dazu, sind es sogar
finfzehn zur Verfigung ste-
hende Charaktere. Jeder dieser
grafisch wunderbar in Szene
gesetzten Teilnehmer verfiigt
Uber seine eigenen Waffen und
Specialmoves. Gegeniiber dem
ersten Part stechen besonders
die tollen Schatteneffekte ins
Auge, aber auch die grafischen
Feinheiten der Recken wurden
sichtlich aufgemotzt. Die Steue-
rung laBt keine Wiinsche offen
und bedienungstreu werden die
befohlenen Bewegungen ausge-
fuhrt. Die einzelnen Musik-
stiicke fetzen so richtig gut ab,
gehen sofort ins Ohr und Unter-
malen die Auseinandersetzung
treffend. Die dritte Dimension
mit einzukalkulieren und fiir sich
Zu nutzen, ist ein weiterer inter-
essanter Aspekt der Scheibe.
Kurzum, eines der schénsten
Beat ‘em Up's, das mir von Sony
bisher untergekommen ist.

e SR = =

Frauensache: Ellis Sternentanz
contra Tracys elekirisch geladener
Schlagstocke

L  TEST PLAYSTATION =N

HERSTELLER: TAKARA
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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Eine Verbesserung besteht in der
Darstellung der eingeschlagenen
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Einige alte Titel von RR wurden
aufgemotzt, einige neue hinzugefiigt

B

PLAYSTATION

_;‘Eenns;i.gi # 1—;§pielefm
ehr als ein Jahr liegt es

M nun schon zuriick, daB
die ersten japanischen PlayStati-
ons in Deutschland angeboten
wurden - knapp 2000,- DM
muBten die ersten Spielesiichti-
gen auf die Ladentheke blat-
tern, um zum auserwahlten
Kreis der Besitzer emporzustei-
gen. Mit zu diesem Deal
gehorte eine kleine, unschein-
bar schwarze Compact Disc,
revolutiondren Inhalts: Ridge
Racer von Namco! Dieses Spiel
stand lange ganz oben in der
Liste der beeindruckensten
PlayStation-Spiele und diirfte als
Killer Application maBgeblichen
Anteil an der weiten Verbrei-
tung der PlayStation in Deutsch-
land gehabt haben. Mit Ridge

Christoph: Vor
einem Jahr war
Ridge Racer das
Game schlechthin,
keine Frage. Ridge
Racer Revolution
ist immer noch
sehr gut, vor allem
die Sache mit dem Riickspiegel ist
ein deutlicher Pluspunkt. Uber ein
Jahr Zeit hitte aber reichen mis-
sen, den Kardinalfehler zu behe-
ben: die niedrige Anzahl von Strek-
ken. Man kann es drehen und wen-
den, wie man will, am Ende bleibt

.

TEST PLAYSTATION.

Ridge

Revolution

Das heiBBersehnte Sequel zum Dauer-
brenner Ridge Racer ist da! Der fol-

gende Test auf Herz und Nieren sagt
Euch, was verbessert, was beibehalten wurde

- und vor allem, ob sich der Kauf lohnt!

Racer Revolution versucht
Namco jetzt, an den groBen
Erfolg anzukniipfen. Im Prinzip
wird nur eine komplett neu
gestaltete Strecke geboten.
Dabei wurden einige Einzelob-
jekte, wie die Palmen am

Mit RRR versucht
Namco an alte
Erfolge anzukniipfen

StraBenrand, die Darstellung
der Rennwagen oder das Japan-
Méddel beim Start, von Teil 1
Ubernommen. Durch zweifa-
chen Ausbau der Grundstrecke
erhdlt man insgesamt drei
direkt anwidhlbare Rennbah-
nen, die dann auch den drei
Schwierigkeitsgraden entspre-
chen: Novice ist die Grund-
strecke; Advanced der erste
Ausbau, der Euch mit stindi-

immer noch nur ein einziger
(wenn auch langer und abwechs-
lungsreicher und im Mirror-Mode
spielbarer) Kurs, der auf Dauer
nicht die nétige Abwechslung bie-
tet. Auch einen Split-Screen-Mo-
dus fiir zwei Spieler sucht man lei-
der vergeblich (daB es auf der PS
geht, sieht man bei Extreme
Games), und die Steuerung hat
sich durch das uneffektiv gewor-
dene Sliden verschlechtert. Also,
Namco, beim nichsten Sequel
bitte etwas mehr FleiB an den Tag
legen, wenn ich bitten darf!

IR SNERRR

gem Auf und Ab durch eine
Berglandschaft flihrt; Expert
schlieBlich ist die umfangreich-
ste Strecke, die zu den oben
genannten Features noch wilde
Verfolgungsfahrten in engen,
kurvenreichen Tunnels bietet.
Anfangs stehen vier Flitzer zur
Verfligung, die sich in der
Beschleunigung, Hochstge-
schwindigkeit, Steuerfahigkeit
und Bodenhaftung unterschei-
den. Wer im Vorspann beim

Key Configuration
Iee ik

SHIFT DOMMN el CHOMNGE VTEF MW N

SHIFT U

TRAKE ACCELERATE

-,
PRESS A O=R 11 BINTTON TO EXIT

MAXTMUMSPEED

Ab und zu macht Euer Rennbolide
Luftspriinge

Die "drei" Strecken
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TOTAL LENGTH LY

Die Belegung der Steuerknépfe kann
konfiguriert werden

SPECIFICATIONS

ERIF o

Die Wagen unterscheiden sich in Beschleunigung, Geschwindigkeit, Handling
und Bodenhaftung
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Bjorn: Wahr-
lich, als Revolu-
tion wirde ich
den neuen Ridge
Racer nicht
gerade bezeich-
nen. Wer den
Vorgéinger kennt
und ein brandneues Spiel erwar-
tet, wird wohl enttiuscht.
Scheinbar nahm man bei Namco
das Original, liftete die Grafik
und remixte die Techno-Tracks.
All das macht sich auch durchaus
positiv bemerkbar, doch die
Riickspiegelidee allein macht
noch kein neues Spiel. Neu hin-
gegen ist die Link-Option, die
Euch heiBe Kopf-an-Kopf-Rennen
ermoglicht. Mit Hilfe des Spie-
gels den Kontrahenten, der sich
vorbeimogeln will, abzublocken,
macht schon einen HeidenspaB.
Doch dazu braucht man leider
zwei Konsolen und zwei Bild-
schirme, und wer hat die schon?
Meiner Meinung nach verstirken
sich obendrein die Grafikfehler
der Texturen, wenn auch nur
recht schwach. Fiir die absoluten
RR-Freaks jedoch kann die "Re-
volution" trotzdem eine loh-
nenswerte Anschaffung sein.

ki - e Y _

Der Hubschrauber ist ein typisches
RR-Kennzeichen

Galactic Dancing nicht patzt,
bekommt weitere acht Rennwa-
gen zur Auswahl. Auch bei
Ridge Racer Revolution kann
man sich wieder den wei3en
McLaren F1 und den schwarzen

Link-Option und
Riickspiegel; ist das
alles?

Lamborghini erkampfen. Alle
Fahrzeuge haben jetzt endlich
den heiBersehnten Riickspiegel,
mit dessen Hilfe man allzu hart-
ndckigen Verfolgern die Uber-
holspur abschneidet und sie auf-
laufen 14Bt. Uberhaupt verhilft
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Diese Briicke ist Tell des RRR-Grafik-Liftings

die Rempel-Taktik bei RRR hiu-
figer zum Erfolg als beim ersten
Teil: wird der Bolide der Kon-
kurrenz von hinten touchiert,
so stellt er sich quer und kann
meistens  Uberholt werden.
Dagegen ist das Sliding in den
Kurven schwieriger geworden
und in den meisten Féllen unef-
fektiv. RRR 4Bt sich via Link-Ka-
bel zu zweit gleichzeitig spielen;
man braucht allerdings zwei
Monitore, zwei PlayStations

und zwei Mal RRR zur gleichen
Zeit, am gleichen Ort.

Highscores werden dauerhaft Im
RAM der Memory Card verewigt

Tag, Dammerung
und Nacht

LTI

Der Applaus von der Zuschauertribiine
Ist schon von Tell eins bekannt
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Die Grafik Ist noch einen Deut
besser als bel Ridge Racer

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: DRE| STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD/LINK-
KABEL

CA. PREIS: 109-DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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~ TEST PS / SAT

"Null-Version" vor

~Beat ’em Up / 1-2 Spieler

ntgegen der Sitte anderer

Softwarehduser,  ziinftige
Kloppereien nur noch in der
dritten Dimension stattfinden
zu lassen, besinnt sich Capcom
auf seine Tradition. Kein Wun-
der, wenn man bedenkt, welche
Erfolge der Spielhallen-Konzern
mit den 2-D-Beat 'em Ups der
Street Fighter-Serie in den letz-
ten Jahren verbuchen konnte.
Und so ist auch der neueste
Sprof3 der groBen Fighter-Fami-
lie stark an das Originalkonzept
(Cartoon-Kdmpfer vor Comic-
artigen Hintergriinden) ange-
lehnt. Die deutlichste Neuerung
fand dabei erwartungsgemaB
auf dem Gebiet der Charaktere
statt: unter den insgesamt zehn
StraBenkdmpfern findet man
aus SF 2 die klassischen Priigel-
knaben Ryu, Ken, die flinke Tur-
nerin Chun Li und den Kickbox-
Athleten Sagat; aus Final Fight
kennt man den gabelschwingen-
den Sodom und den Karateka

Hat Sagat sein ungliickseliges Opfer
erst einmal am Schiafittchen, folgen
sogleich ein paar heftige Punches in
die Rippen (PS)

T
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" Street Fighter
Zero

Der StraBenkampf nimmt kein Ende.
Capcom gibt den Klassiker nicht so
schnell auf und setzt den Fans nun die

Guy, wahrend Birdie, der klo-
bige StraBenschlager, aus SF 1
stammt. Bislang véllig unbe-
kannt waren lediglich Rose,
Adon und Nash. Darliber
hinaus gibt es noch Endgegner
Vega, der in deutschen Landen
General Bison heiBt, und
Akuma, einen monstros ausse-
henden Ménch. Die beiden letz-
ten Kameraden kann der Spieler
jedoch erst mit Hilfe einiger
Tricks anwédhlen. Weitere Inno-
vationen im Klopp-Schema F fie-
len eher bescheiden aus: neben
bekannten Special Moves und

Street Fighter-Fans
werden sich sofort
wie zu Hause fiihlen

Super Combos (mit bis zu acht
Serien-Treffern,) wurde eine
Superleiste mit maximal drei
Leveln eingebaut. Diese bietet
die Moglichkeit, je nach Level,
mehr Treffer pro Attacke zu
erzielen, wobei aber auch die
Ausfiihrung  des  jeweiligen
Moves erschwert wird (getreu
dem Motto, "ohne FleiB kein

Den Biiffel-General konnt Ihr auch anwahien
- vorausgesetzt Ihr widt, wie (SAT)

= -
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Eat this, Kieiner: Sodom bringt dem unverschamten Sagat hoflichere
Umgangsformen bel (PS)

Preis"). Selbstverstandlich wird
der Spieler bei samtlichen Mehr-
fach-Treffern, Super-Finish-
Combos und Special-Attacks
mit deftigen Bonuspunkten
gehuldigt. Um sich in aller Ruhe
mit diesen Features vertraut zu
machen, gibt es, neben dem
klassischen Arcade- beziehungs-
weise Versus-Mode, auch einen
Trainings-Modus. Dort kénnt
Ihr nach Belieben ausprobieren,
welcher Kampfer sich mit wem

Zum ersten Mal darf sich auch die
elegante Rose am bitterbosen
General Bison versuchen (PS)

Mit der Replay-Funktion im Trainings-
modus konnt lhr Euch einen Kampf
anschauen, so oft Ihr wollt (SAT)

iw = e 4

Uif: Ansich
miBte man mit
Capcom hart ins
Gericht  gehen
und ihnen vor-
halten, daB sie
pure  Geldma-
cherei  betrei-
ben, statt den langersehnten
dritten Teil endlich in die Spiel-
halle zu stellen. Die Zero-Vari-
ante bietet ndmlich wenig neues:
Special Moves wurden 1:1 Gber-
nommen und selbst der neue
Charakter Nash, wurde augen-
scheinlich von Guile unterrich-
tet. Angesichts der perfekten
Spielbarkeit nimmt man aber die
mangelnde Innovation gerne in
Kauf, was allerdings auch nicht
verwundert, schlieBlich hatte
Capcom schon mehrfach Gele-
genheit gehabt, daBB Gameplay zu
Verfeinern. Die Spezial-Attacken
gehen beispielsweise locker von
der Hand und Traum-Combos
vermitteln schnell das Gefiihl,
Herr des Joypads zu sein. Bei der
Technik gibt es allerdings eine
Schelte. Uber den typischen
Capcom-Dudelsound habe ich
mich schon des &fteren mokiert,
daB aber diesmal das Hinter-
grundlayout derart flach ausfiel
(teilsweise ohne jegliche Anima-
tion) ist schon eine kleine Frech-
heit. Trotzdem: Spielerisch die
sicherlich bisher stirkste SF-
Variante.

_
,_> 2 ]
[F
i |

Der hiinenhafte Sagat versucht vornehmlich, Euch mit Hilfe seiner
Energieschiisse auf Distanz zu halten (SAT)
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Bjérn: Da haben
wir’s: noch ein
Street Fighter! Ich
schitze, das ist
der Beweis dafiir,
daB dieses Beat
'em Up absolut
zeitlos ist. Alle
Saturn- bzw. PS-Besitzer, die nach
dem Street Fighter - The Movie
berechtigterweise etwas ent-
tduscht waren, werden jetzt end-
lich mit einem wiirdigen Capcom-
Prigler versorgt. Technisch wer-
den dabei jedoch wohl allenfalls
die Traditionalisten unter den SF-
Fans verwdhnt. Wer sein Lieb-
lings-Beat 'em Up in neuem 32-Bit-
Gewand erwartet, wird ent-

ST e

Der "Schrank-Punk" Birdie spielt
gerne 'mal mit seiner Kette herum (PS)

Der schrille Adon wechselt standig
zwischen Kichern und Kicken (SAT)

SEE TR

téduscht: lediglich die Animationen
der Charaktere wurden, wenn
auch nur geringfligig, verbessert,
die Hintergrundgrafiken jedoch
werden mit ihrer Farbarmut der
vorhandenen  Next-Generation-
Hardware kaum gerecht. Doch
das wichtigste hat Capcom bei der
neuesten Street Fighter-Version
glicklicherweise nicht vergessen:
die optimale Spielbarkeit, die den
Prigler so beriihmt gemacht hat.
Sowohl Fans als auch Neueinstei-
ger werden daher ihre Freude an
SF Zero haben, auch wenn Cap-
com technisch auf der Stelle tritt.
Deswegen ist Street Fighter Zero
fir mich noch lang keine Null!

R SN

Schafft man eine erfolgreiche Mutli-Hit-Combo, werden sofort Trefferzahl und
Punkte-Belohnung eingeblendet (PS)

Hier hat Nash soeben ein Freiflug-
Ticket zur anderen Ecke des Screens
spendiert (SAT)

Bison spielt gerne Verstecken; er wird plotziich unsichtbar, um dann genau
hinter Euch wieder aufzutauchen (SAT)

am besten verdreschen |dBt.
Dabei kann man unter anderem
auch angeben, wie sich der
Computer-Gegner  verhalten
soll (stehen, ducken oder sprin-

Optimale Spielbarkeit
trotz technischem
Stillstand

gen), um fir jede Situation die
richtige Attacke auszuknobeln.
AuBerdem lassen sich verschie-
dene Spieltempi einstellen (Nor-
mal, Turbo 1 und Turbo 2). Fur
die hartndckigsten und bru-
talsten Schldger gibt es dann
noch die Mdoglichkeit, mit der

Backup-Funktion ihre groBten
Erfolge abzusaven, die dann in
Hi-Score- und Master-Ranking
eingeteilt werden (auf der PS
natlirlich nur mit Memory-
Card). Selbst in punkto Sound
ging man bei Capcom kein
Risiko ein: Die meisten der
Tunes sind Remixe der alten
Street Fighter-Musikstlicke, die
etwas aufgepeppt wurden. Im
Ubrigen gleichen sich Saturn-
und PS-Version technisch wie
auch spielerisch aufs Haar,
wobsei sich bei der Sega-Variante
aufgrund der Pad-Belegung
etwas besser prigeln IaBt.

Aufgrund seiner Grofle ist Birdie ein bifichen trige. Langt er Jedoch einma
kraftig zu, dann ... (PS) .

Ken ist ein Street Fighter der ersten
Stunde - sein Alter sieht man ihm gar
nicht an (SAT)

Sogenannte "Tech-Bonl" werden fiir

besonders komplizierte oder
ausgefelite Angriffstaktiken
vergeben (PS)

HERSTELLER: CAPCOM ¢
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS SEHR
SCHWER
LEVELS: 10+ e
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREISt 99-DM
MUSTER VON: VIRGIN INTER. ENT. -
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~ TEST SATURN

Valora
Valley Golf

Wolltet lhr schon immer einmal zwischen
aktiven Vulkanen Golf spielen?

— -

SATURN
| Sportsf:iei I 1-4 Spieler

ilkommen auf Valora
Valley, dem Paradies
fur alle abenteuerlustigen Gol-
fer! Statt den bekannten PGA-
Bahnen bietet Vic Tokai Euch
18 ungewdhnliche Phantasie-

UIf: Valora Valley
ist in der Tat das
etwas andere
Golfspiel. Wer
daher eine handfe-
ste Simulation
erwartet, wird
hier schnell ent-
tiuscht sein: bei dieser Golferei
steht ndmlich eindeutig der Fun im
Vordergrund. Die abstrakten Kur-
se, die manchmal an Minigolf-Bah-
nen erinnern, sind teilweise eine
echte Herausforderung, da man
oftmals kleine Griin-Oasen treffen
mul3, da sonst der Ball in einem

e

Kurse mit Lava-Meeren, flie-
genden Gesteinsbrocken oder
gdhnenden Abgrinden an.
Normal sind bei dieser ver-
rickten Golferei eigentlich
nur die Optionen: Fly-Bye-Mo-
dus, vielfdltige Turnier-Modi
(Skins-Match, Devils Open,
Trainings-Modus, etc.) oder
digitale Kursbeschreibung, alle

Abgrund stiirzt. Das Putten ist hin-
gegen dank groBzigiger Kollisi-
onsabfrage ein regelrechtes Kin-
derspiel. Witzig sind zudem die
vier "Special Shots", die dieser Gol-
ferei zusitzliche Motivation geben.
Abseits von soviel Action hat Vic
Tokais-Werk sogar eine gut durch-
dachte Optionsvielfalt zu bieten
(mit der man ohne Orientie-
rungsprobleme die Bahn lesen
kann), sowie herrlich gestochen
scharfe, flissig animierte Digi-Spri-
tes. Wer also nach einer kurzweili-
gen Fun-Golferei sucht, wird mit
VV Golf gut bedient.
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wichtigen Golf-Features sind
vertreten. Auf dem Griin
bestimmt lhr mittels vielfalti-
ger Kameraeinstellungen und
einem Winkelkreis die geeig-
nete Schldgerwahl, korrekte
Beinstellung und  Fluglinie.
Auch die Swing Zone funktio-
niert wie gewohnt: Durch den
ersten Tastendruck legt Ihr die
Schlagstédrke, mit dem zweiten
Knopfdruck den Trefferzeit-
punkt fest. Gelingt es Euch bei
100% zu stoppen, stehen
Euch beim Riickschwung spe-
zZielle Schlage, wie
beispielsweise dem Warp
Shot (der Ball wird weggebe-
amt) zur Auswahl.

Gelingt Euch eln perfekter Abschiag,
stehen Euch beim Backswing vier
Special Shots zur Verfiigung

TEST SATURN =

MERSTELLER: VIC TOKAI
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 18 LOCHER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: VIRGIN

B
. .

schlecht el P

69% GRAFI'

78% run
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Worild Cup Golf

US Gold, Sportspielexperte vergangener
Jahre, versucht sich mit Golf auf dem Saturn

e a

 SATURN
. : Sportspiél / 1-4 Spieler )

w orld Cup Golf fiihrt Euch
an den wunderschénen
Hyatt Dorado Beach, in Puerto
Rico. Im Spiel sieht man davon

leider nicht viel und die insge-
samt 18 Bahnen sehen im Prin-

© Zip aus, wie bei jedem anderen

Golfspiel auch. Vor dem Match

e —

Christoph:
Wer, bitteschén,
soll World Cup
Golf kaufen?
Selbst PGA Tour
'96, das mit drei
Kursen nicht
gerade den Vogel
abschoB, wird hier mit einer peinli-
chen, ja frechen Leistung unterbo-
ten: Ein einziger Kurs mit insge-
samt 18 Lochern wurde auf die
unendlichen Weiten der CD-Kapa-
zitat gebannt - allein schon Grund
genug, von diesem Spiel abzura-
ten. Doch auch der Rest bewegt

SRRy = =

kann man sich das zu spielende
Loch von einem Kommentator
vorstellen lassen. Hat man
genug gelbt, entscheidet man
sich flr eines der Turniere.
Beim World Cup Golf-Turnier
treten ausschlieBlich Profis an.
Insgesamt 32, aus je zwei Spie-
lern bestehende Teams, spielen
vier Tage lang jeden Tag eine
Runde - die Punkte werden am
Ende addiert. Andere Turniere

=8 SRR

sich auf mittlerem Durchschnitts-
niveau: Will man beispielsweise
die Stellung des Golfers verin-
dern, so kann man das nicht etwa
durch einen Druck rechts oder
links auf das Joypad bewerkstelli-
gen, nein, man muB sich extra in
ein Untermeni begeben und darf
dort die FuBstellung nach eigenem
Gutdiinken justieren - umstind-
lich! Die Geriuschkulisse ist dirf-
tig (zum Beispiel kein "Plumps",
wenn der Ball ins Wasser fillt).
Selbst der (rucklige) Fly By-Mode
kann hier nichts mehr retten -
nicht empfehlenswert!

-

B. BETHEL
SHOT |
DR 240 4D5

Haare, wie Hose und Gesicht, wie
Hemd - die Farbe Ist hier leider etwas
verungliickt

sind Medal, Matchplay, Fourball
Medal, Skins, Foursome Medal
‘und One Club & Putter. Nattir-
lich kann auch angeschnitten
werden und fir die zwei
Geschlechter gibt es auch zwei
Tees in verschiedener Entfer-
nung zum Loch. Fir linkshan-
dige Konsolengolfer stehen ent-
sprechende Spielfiguren zur
Verfugung. Einmal erschaffene
Spielfiguren  werden  auf
Wounsch abgespeichert.

HOLE |
PAR &
329 4DS

TEST SATURN ;.

HERSTELLER: US GOLD
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 18 LOCHER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ 0931,/571601
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68% GRAFIK
67% SOUND /FX




Museum Vol.

Sechs "neue"” Titel aus Namcos
Klamottenkiste sollen Nostalgiker erfreuen

PLAYSTATION
Genre-Mix / 1-2 Spieler
D as Namco Museum &ffnet

erneut seine Pforten und
prasentiert Euch sechs weitere

Arcade-Frihwerke,

vornehm-

lich aus den Jahren 1983-1984.

zu gebrauchen: Bei Cutie Q wird
einmal kriftig gelacht, bevor |hr
Reset driickt, Grobda ist nicht
ohne Grund ein

UIf: Ich gebe zu,
daB Oldies einen
gewissen Reiz
haben, leider aber
nur fur kurze Zeit.
Drei Games sind
meines Erachtens
iberhaupt  nicht

unbekannter

Here we go! Bei Cutie Q han-
delt es sich um eine simple Bre-
akout/Flipper-Mixtur, mit pri-
mitiver Blockgrafik und einer
Steuerung per L- und R-Taste.
Gapius ist ein weiterer Vertre-
ter der Galaga-Serie, mit dem
Unterschied, daB Ihr Euch auch
nach oben bewegen dirft und

tektur von Mc Donald‘s-Restau-
rants. Wenigstens sorgt das put-
zige Mappy durch das simple, aber
gut durchdachte Gameplay, kurz-
zeitig fiir Laune. Xevious ist indes-
sen ein Shooter, mit einem nach
wie vor gelungenen Leveldesign
und einem Feature, daB leider
keine Nachahmer fand: Der
Schwierigkeitsgrad paBt sich Euren
Leistungen an! Gapius wire der
beste Titel, da Formationsballe-
reien nahezu zeitlos sind. Der hek-

Feinde  einsaugen  konnt.
Xevious ist ein Baller-Klassiker
mit bahnbrechender Metall-
Grafik und  individuellem
Schwierigkeitsgrad. Bei Grobda
muBt lhr Euch mit Laserkraft-
und Schutzschild-Einsatz, in
einem Mini-Frontszenario,
gegen Panzerhorden durchset-
zen. Mappy ist ein putziges
Geschicklichkeitsspiel, bei dem
Ihr durch geschickte Trampolin-
Hupferei alle Items in einem
Raum wegrdaumen miiBt. Dra-

TEST PLAYSTATION B

0000

11800

Mittels eines Trichters diirft Ihr bel
Gaplus Gegner einfangen

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: NACMO
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: HERBST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ENTFALLT
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: SECHS SPIELE
CA. PREIS: KA,

MUSTER VON! EIGENIMPORT

schlecht

19%

immr.ligut

v ]
1 sehr isuper
' ) sut

Namco-Titel (es hat ein véllig ddm-
liches Gameplay) und Dragon Bla-
ster verbreitet soviel Abenteuer-
Atmosphire, wie die Innenarchi-

gon Blaster darf als einfaches
Hupf- und Schlagspiel,
dezentem Action Adventure-
Einschlag, bezeichnet werden.

mit i

63%

tische Spielbalauf und der viel zu
harsche Schwierigkeitsgrad, verei-
teln aber die Langzeitmotivation.

Ladenlokal
45131

Essen
Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenpreise kiénnen abweichen

Ladenlokal
40211

Diisseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Lodenpreise kénnen abweichen

NEU NEU NEU NEU NEU

Darauf haben alle gewartet !
Uber 90 Seiten geballte Infos

= Sofort Lieferbar,
monatlich neu

™1 Die aktuelle Ausgabe
| des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO - CD (raL)

Das Magazine ist in englisch

579,-- Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt.
lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bombermann 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

89,90
59,90
89,90
49,90
24,90
99,90
159,90
99,90

Sony Playstation dft.
Pad
Padverldngerung
Joy Board
Memorycard
Mouse

Link-Kabel
RGB-Kabel

Action Replay dt.
Lenkrad + Pedale

Rayman dt.

Raiden dt.
Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Actua Soccer dt.
WWF Wrestlem. dt.
Shell Shock dt.
True Pinball dt.
Worms dt.

Twisted Metall dt.
Assault Rigs dt.
Defcon 5 dt.
Namco Museum dt,
W. Commander 2 dt.
Tohshinden dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.
X-COM dt.

PGA Tour Golf dt.
Parodius Del. dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt.

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verldngerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun us.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP. dt
Wing Arms dt.
X-Men dt.
Cyberia dt.
Decent dt.
Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt.
Parodius Del. dt.
Street Fighter Alpha
True Pinball dt.

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P. Dragron 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.

NBA Total dt.

NBA In the Zone dt.
Cyberia dt.

Decent dt.

Alone in the Dark dt.
Road Rash dt.

Magic Carpet dt.

J. Bazooka dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy Ivan dt.
Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Theme Park dt.
Loaded dt.

Ridge Racer Rev. dt.

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM

Unter anderem sind fir die Playstation u. Saturn folgende Magazine
erhdltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan,
EGM, EGM 2 .( Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

0201 /777235

99,90
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__TEST SATURN

Gex

Wer schon immer einmal in die Haut eines
fernsehsiichtigen Geckos schliipfen wollte,
wird mit Crystal Dynamics’ Game gut bedient

RGOSR RSN
~ SATURN
\Lumpn Run /1 Spieler_

ex wurde von Rez, dem

Herrscher des Medienim-
periums, beim TV-Glotzen ein-
gesaugt, da ihn dieser gerne als
Maskottchen flir seine Fernseh-
gesellschaft hatte. lhr kénnt nur
wieder aus Rez‘s Reich entkom-

men, indem |hr Fernbedienun-
gen in seiner verrlickten Fern-
sehwelt einsammelt. Anfangs
befindet Ihr Euch in der Media
Dimension Map, in der |hr vier
Bildschirme seht, von denen
jeder einen unterschiedlichen
Abschnitt darstellt und wo stets
eine  morbide Atmosphdre

herrscht. Da jeder dieser Levels
ist,

nochmals unterteilt sieht

Sandrie: Crystal
Dynamics’ Gex
Uberzeugt  vor
allem durch sei-
nen Innovations-
reichtum beim
Leveldesign und
die tolle Spielidee.
Leider wurden diese Ideen jedoch
nicht bis zu Ende gedacht,
wodurch sich der Spielspa3
manchmal verliert. Ein an sich
guter Ansatz war das Feature der
Power-Up-Bille, das aber leider
auch nur unwesentlich zur leichte-
ren Levelmeisterung beitrdgt. Die
Echsenhopserei wurde zwar, im

£ e

man sich einem umfangreichen
Game gegeniiber. Neben den
obligatorischen Goodies, kann
man auch gewisse Power Up-
Bélle aufsammeln. Nun kommt
es hierbei aber darauf an, auf
welche Art und Weise man letz-
tere einsammelt. Denn schlagt
unsere Echse mit ihrem
Schwanz danach, so erhéht sich
die Healthpower. Futtert |hr
diese hingegen auf, erhdlt Euer
Gecko Extraboni oder Special
Moves. Das bedeutet entweder
einen FeuerschuB, ein Zusatzle-
ben oder verbesserte Sprung-

Der Schwanz der Echse findet
diverse Anwendungsmoglichkelten

Gegensatz zu der 3DO-Version,
um einige Videosequenzen aufge-
stockt, aber auch diese tduschen
keinesfalls Giber den, nur so dahin-
plitschernden, Sound oder die
Uberbelegung des Pads und die
somit gewdhnungsbedirftige
Steuerung der Spielfigur, hinweg.
Summa summarum: wahre Genre-
freaks und Komplettisten kénnen
hier getrost zugreifen, aber allen
anderen rate ich, aufgrund der
minimalen Hardwareausnutzung
von Sega‘s CD-Schleuder - vor
allem in Sachen Farbpallette - Gex
erst einmal selber anzuzocken.

SRR RN

kraft, die unser Held mit sei-
nem, zu einer Feder geformten
Schwanz, ausnutzt.

TEST SATURN .

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT! PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: PASSWORTER

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: TEST 'N TAKE 030/62709154
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Cyberia

Welcome to Cyberia: Interplay verbindet
gekonnt Adventure- und Shoot ’'em Up-Elemente

T

SATURN
_ Shoot *em Up/ 1 Spielg:"

H acker Zak sitzt, als Spion,
im Knast. Dort kommt er
nur heraus, wenn er mit seinen
Bewachern zusammenarbeitet.
Seine Mission: Er soll die Basis
eines  kriminellen Kartells
sturmreif schieBen... Die Hand-
lung von Cyberia ist nur so
gespickt mit Ratseln in Adventu-

.
René: Bei Inter-
play herrscht wohl
Endzeitstimmung -
sonst wiirde ein

solches Game
wohl kaum
zustande kom-

men! Aber eines
muB man den Interplayern lassen:
Sie konnten diese Stimmung gut
vermitteln. Es wurde mit strecken-
weise verschwenderischer, wenn
auch vorberechneter Grafik, gear-
beitet - dabei hitten aber die
Details mehr beachtet werden
kénnen. Die rhythmische Musik

IR ERL = o

re-Manier und Shoot ’em Up-
Szenen, in denen lhr Euch auf
festgelegter  Flugroute, mit
feindlichen Hovercrafts herum-
prugelt. Fairerweise dirft lhr zu
Beginn die Gewichtung des
Schwierigkeitsgrades festlegen.

Wihlt Ihr einen einfachen Arca-
de-Modus, beiBt |hr Euch an
den Ritsel die Zdhne aus und
umgekehrt. Solltet |hr einmal
hintber sein - was bei Cyberia
sehr haufig vorkommt - hat das
wird von vielen realistischen

Soundeffekten begleitet. Nur der

Game Over-Akkord kann mit der

Zeit nervend sein - man wird ein-
fach zu oft gekillt! Das ist meines

“Erachtens auch das grofBe Manko

von Cyberia. Es bleibt Euch nur die
Méglichkeit, in bekannter Trial &
Error-Manier, den L&sungsweg zu
suchen. Macht |hr einen Fehler,
dann heift es nur noch "Peng, Du
bist tot". Schafft Ihr es aber einmal,
ein Ritsel zu knacken oder die
Gegner zu Uberlisten, dann moti-
viert das fiir die nichsten zwanzig
Versuche, der folgenden Aufgabe.

S o R

Im Hangar beginnt Eure Mission,
die viel interessanter ist, als
dieses Boot

Spiel automatisch an sogenann-

ten Milestones abgespeichert,
bei denen Ihr immer wieder ein-
steigen koénnt. Die vorberech-
nete Grafik ist Ubrigens cinema-
tisch ausgelegt: Mal steuert lhr
Euren Akteur durch diverse
Kameraeinstellungen oder |hr
seht die Welt durch Zaks High-
Tech-Sonnenbrille.

In Eurem Fighter fiihit lhr Euch so
wohl, da® lhr mit lhm sogar durch
einen Tunnel fliegen wiirdet

TEST SATURN "

HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS/3D0
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS
SAUSCHWER

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 109.-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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JETZT AUCH FUR SATURN UND PLAYSTATION

ACTH PIAY

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM! ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™
* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (2.B. fiir neue Spiele} einfach in die

eingebaute Cheatliste hinzufiigen,

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Moglichkeit, den ganzen .
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nachsten Mal ab dem
4 abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
{MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GROBEREN
SPEICHER ALS DER SATURN SELBST.

ACTION REPLAY bietet die Moglichkeit, 'IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Satum einzusetzen, Jetzi kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

ACTION REPLAY hat fiir zusétziiche Erweiterungen S
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations- o
Schnittstelle. Mit dem zusatzlichen "PC-LINK"-Paket |,
kann man den Saturn an einem PC anschliefen, [
Cheats selbst herausfinden und weitere

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE

s=ea=me=oir WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

l Untersuchungen vornehmen,
> 'S |ELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER "
<2 ORT-GAMES AUF DEM SATURN. NEU !!
&Ej D:eses steckbare Modul ermo%hcht den Jetzt
BEE | nd Kagsolon Rt Shou: kel — el sitlich 4
Z j-! langei:s \Alf‘urrei? mehr uu'l;v:lledlunder- 1(,9 RN YES S erhaltlich i
Eﬂt Relanter soliet o D o=~ 8 MEG Backup Carfridge “% .
0% L CRReT DM 69,- | | firseasarurn QW VY

ECHT UNGLAUBLICH! UNEHBLICHES LEBEN, omﬂ
UNBEGRENZTE ENERGIE, EXTRA LEVELS, AOTION HEPL A yTMp“o ACTION REPLAY™ s"eson
VERBORGENE LEVELS UHD VIELES HEHH s KR

J/ Action Replay Professional ist funktionsgleich mit der :Aodul enthalt
Standardversion fiir Playstation \\\‘ _\- l\. < Cheat-Satze fur die TOP-

PLAYSTATION-GAMES.
plus: \, —", il
Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt srﬁrf»}::fsogﬁ
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind. vom ACTION REPLAY
erscheinen,

J/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man wellere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen. i

/ ACTION REPLAY hat fiir zusatzliche
Erweiterungen eine

Einfach vom Menii aus den
Mogel-Cheat fiir das
betreffende Spiel wahlen.
Siehe die Games-Auflistung
fiir Ausgabe 2 (nur fiir die
PAL-Ausfithrung).

Hochgeschwindigkeits- Bl oo
. _as . HAidga Hacar” -
KommunlkathHS'SChnnt' ‘ Fnh:‘: a’:i nfl;_e:ke: vorw:lrts Wiihle IaF!IIe vers!eeklen
o T . u chwiirts. Auswal ighters'.
‘e’,‘e“e‘ Mit dem zusatz- inktﬂvglatﬁs_"gr::gn‘::g%llack Al Combai™
lichen PC-LINK-Paket CH R SAEITERe s s i s
kann man die Playstation _ Kilsagm =
i H Aktiviers alle Waffen plus 11psout
al'l elnem Pc aI'ISGI'IIIEBEI'I, lmelrbdllc..i‘ie inar. X Haphr\-slc:!:cu:e:?f allen
um selbst fantastische De%ﬁé;ﬁg:rll?n]!}n:‘; felhen Lemmings 30™
Cheats zu finden und -_]un--s::mnjg =) L wam:; J;a;:ﬂ:.v.
Untersuchungen vorzunehmen. wgg:;:'uﬂi m::;:‘l;s 255 Leben,
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'! s -

AT BE2LAY e/-"”

. | an einem selbst gewdhiten Punkt abspeichern, P Dle von uns gelieferten ACTION REPLAY's wer_den mlt einer Registrierkarte fiir den
.~ um es spater wieder ab diesem Punkt weiterzuspielen. IST ein ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips & Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.

OFFIZIELLES

19 . ‘ Speichermaglichkeit fiir 15 verschiedene Spielstande. S e | ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

GAME SAVE CARTERIDGE
. Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel

DM 49.- 5 . :
WS =« 24.STD.-BESTELLSERVICE
BESTELL HOTLINE @ TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-68547

02822 I 68545 24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

SCHRIFTLICHE BESTELLUNGEN: 46446 EMMERICH

s,EHE ADHESSE VERSANDIGETERN M 10, ALISLAMD (FLUR VORKASSE) M =5,

AR playsat 0196 DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE l\/IETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146

CORPPCORATICON LTS

s WAFRENZENCHER VOO ScoMNY

T EIN EINGGET RACGENE
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Magic Carpet

Fahrt nun mit Bullfrog in den zauberhaften
Orient von 1001 Nacht - aber bleibt auf dem

Teppich!

R it

PS / SAT
ic.tion-Sn"_alt.-Mix A 1 SP_'flEr

ie Zocker aus der PC-

Riege kennen ihn ja langst,
aber nun darf der Wunder-
Bettvorleger auch auf der Play-
Station seine Runden drehen.
Doch bevor wir abheben, ein
paar Worte zur Hintergrund-
Story, die Euch stimmungsvoll
im Intro dargeboten wird. In
der Fantasiewelt, in die Bullfrog
uns verschleppt, zahlt nur eines:
Mana. Dies ist nicht etwa ein
neuer Babybrei, sondern Ener-
gie, die in allen Dingen steckt
und die unverzichtbar fiir die
Auslbung von Magie ist. Wen

Ein Teppichritt, der
Strategie- und Action-
komponenten
miteinander verbindet

wundert’s also, wenn sich die
Zauberer des Madrchenlandes
nur so die Haare vom Kopf
reien, fir das Zeug. Der para-
noideste dieser Magier
beschwért folglich einen mach-
tigen Spruch, um seine Konkur-
renten verschwinden zu lassen.
Doch der Bann gerit fatal auBer
Kontrolle und verwiistet das
Land, wobei nebenbei auch der
Urheber selbst getotet wird.
Und so ist es nun die Aufgabe
des Lehrlings, dessen Part an
Euch féllt, alles wieder ins
rechte Lot zu bringen. Ilhr
schwingt Euch also auf den
Magic Carpet und surft los, um
die Welt zu retten! Flr dieses

' nm‘é&q

Uberall in den Magic Carpet-Welten
finden sich solche Hiigelgriber (PS)

heere Ziel miiBt lhr jedoch
soviel Mana wie moglich sam-
meln. In der Praxis bedeutet
dies dann etwa folgendes: Man
schwebt mit dem Teppich lber
eine Insel-Landschaft hinweg,
die mit Menschen (samt ihrer
Zeltdorfer) und allerlei Getier
bevélkert ist. Anfangs besitzt
lhr zwei Zauberspriiche: Einen
Feuerball, zum Téten von Geg-

Ein Zaubor des Kollegen: Ein Vulkan erhebt sich und verwiistet
die Landschaft (PS)

nern und ein Geschof, das alles,
was es trifft, quasi in Euren
Besitz bringt (ein Zelt zum Bei-
spiel erhalt eine weiBe Fahne
zum Zeichen, daB es von nun an
Euch "geweiht" ist). Verendete
Gegner lassen neutrale gelbe
Mana-Kugeln zuriick, die durch
den  "Besitz"-Spruch  weif3
gefairbt werden missen. Erst
dann sind sie namlich fir Euch

Hemmungslos schiirt der Magler auch Innerhalb geschlossener
Ortschaften (PS)

Je frither lhr Eure Festung griindet, desto eher gehen die Ballons auf
Mana-Suche (SAT)

A ﬂ:
Bjorn: Mit |
Magic Carpet hat |
sich Bullfrog wie- |
der alle Mihe
gegeben, ein |
-+ Spiel zu schaffen, |
~© daB sich hartnik-
kig gegen alle
Definitionsversuche wehrt. Den-
noch macht das Game mit dem
fliegenden Teppich und dem ori-
entalischen Charme echt Laune.
Wer das Spielprinzip etwas
miBtrauisch bedugt, kann beru-
higt sein, denn trotz der Anzahl
von taktischen Elementen, findet
man sich schnell zurecht, im
Lande des Mana. Gerade wenn
es darum geht, andere Magier
beim Wettbewerb um das kost-
bare Zeug auszustechen, sind
actionlastige Teppich-Surfer-Du-
elle angesagt. Ein technischer
Wermutstropfen triibt jedoch
ein wenig die Freude am Fliegen:
Zwischen den Texturen kommt
es Sfter zu Linien, die durchsich-
tig sind und so aufblitzen. Musi-
kalisch gibt es jedoch kaum
etwas zu meckern. Mystische
Klinge aus dem Morgenland
untermalen das gesamte
Geschehen auf sehr stimmungs-
volle Art und Weise. Je nach
Situation wechselt die Musik von
"geheimnisvoll" zu "dramatisch".

e S = 4 g -

Diese finsteren Damonen sind gliicklicherwelse nur
aus Steln (SAT)




Erst, wenn dle Festung vergrofert wurde, starten die Ballonfahrer zu neuen
Sammelaktionen (PS)

Nach Jedem abgeschiossenen Level
klart man Euch iiber Trefferquote
und sonstige Erfolge auf (PS)

Wenn lhr iiber die Zeltdorfer hinweg
fliegt, hort Ihr ein Stimmengewirr,
wie auf dem Basar von Bagdad (SAT)

i/

Ulif: Peter
Molyneux ist bei
seinen  Werken
immer um Innova-
tionen  bemiiht,
wobei gerade bei
dieser 3D-Fliege-
rei einige Popu-
lous-Anleihen nicht zu leugnen
sind. Das Anwerben von Landsleu-
ten und der Einsatz von Zauber-
spriichen durch Mana-Kraft, war
auch bei seinem berithmten God-
Spiel, ein wichtiger Bestandteil.
Magic Carpet aber als eine Art 3D-
Populous zu bezeichnen, wire
allerdings falsch - vielmehr steht
eine wohltuende Mischung aus
Strategie- und Action-Elementen
im Vordergrund. Die taktische Bal-
lerei spielt sich dabei durch eine

R e
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Hier ein Teppich-Surfer von der Konkurrenz. Schnell abballern! (PS)

von Nutzen. Mit einem weite-
ren Zauberspruch kénnt |hr
Euch ferner einen Turm
erschaffen, von dem aus dann
Fesselballons starten, die die
weiBen Mana-Kugeln in Euer

5

-

e

Hauptquartier bringen. Das
gehortete Mana dient dann als
Kraftquelle fiir all* Eure Zauber-
kinste, Kampf- und Verteidi-
gungsspriiche eingeschlossen.
Eure Burg hat jedoch nur eine

TESTPS/SAT
semi-automatische Zijeleinrich-

tung recht unkompliziert, wih-
rend das etwas schwammige Flug- |
verhalten jedoch gewdhnungsbe- |
dirftig ist. Bei der SchieBerei
drgert es mich zudem etwas, daf
man die kleinen und flinken Feind-
Objekte recht schwer ins Visier
nehmen kann ("Wo ist er!").
Lobenswert ist indessen der Auf-
bau: Der Schwierigkeitsgrad steigt
in angenehmen Etappen, so daB
Ihr genug Zeit habt, Euch mit den
Zauberspriichen  vertraut zu
machen, bevor feindliche Zaube-
rer schlieBlich fiir Hektik sorgen.
Fazit: Nicht der genialste Titel von
Bullfrog (Theme Park bleibt uner-
reicht), jedoch ein gelungener Ver-
such, handfeste Action mit Taktik
Zu wiirzen.

begrenzte Mana-Kapazitat,
weswegen sie bald vergréBert
werden mufB (funf Ausbaustu-
fen sind méglich). Habt lhr ein
Gebiet komplett unter Eurem
weiBen Banner vereint und
genug Mana gesammelt, geht es
ab in den nachsten Level. Wer
meinen Beschreibungen  bis
hierher folgen konnte, hat
sicher gemerkt, daB es bei
Magic Carpet nicht nur um pure
Action, sondern auch um einen

Bullfrog sorgte mit
Magic Carpet fiir
echte Innovationen

guten Teil Strategie geht. Schon
Uber den Standort seiner Fest-
ung sollte man sich Gedanken
machen, will man nicht inmitten
von Gegnerscharen oder fernab
jeder Mana-Kugel sitzen. Nach
den ersten Levels bereits schal-
ten sich auch andere Zauberer
mit ein, die wie besessen versu-
chen, Eure Mana-Kugeln rot zu
farben und Euch damit abzu-
schwatzen. Oft hilft da nur der
beherzte Einsatz von geballter
Feuerkraft.

Eure Ballons sind eifrig damit
beschéftigt, samtliche weiffen
Mana-Kugeln aufzunehmen (SAT)

{ TEST PS / SAT .
HERSTELLER: BULLFROG :
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH '
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KENE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER '
LEVELS: 75 :
BESONDERMEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM A
MUSTER YON: BULL
sehlecht
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TEST SUPER NINTENDO

Mega Man X3

Kaum hat sich Mega Man vom Kampf gegen
den ewigen Gegner Dr. Wily erholt, schickt
Capcom seinen Verkaufsgaranten erneut

an die Front
SUPER NINTENDO
_Jump’n Run / 1 Spieler

reg Ballard, Prasident von

Capcom Entertainment,
zum Thema Mega Man: "Wir
sehen, daBB Mega Man Millionen
von Super Nintendo-Fans hat,
die ihn nicht verschwinden
sehen wollen - und wir wollen
es auch nicht." Kein Wunder,
denn die Millionen von Fans
kaufen brav und bieder eine
Mega Man-Cartridge nach der
anderen, und frei nach dem
Motto "never change a winning
team", wird der gute Mega Man
zusammen mit seinen Mave-
rick-Gegnern, ohne ein Quent-
chen Innovation, ein viertes
Mal in den Kampf geschickt. Ja,
Ihr habt schon richtig gelesen:
Das aktuelle Modul heiB3t zwar
Mega Man X3, ist aber das
vierte - nach dem etwas aus der
Reihe tanzenden Vorginger
Mega Man 7. Genug der Zah-
lenspielerei... Diesmal geht es
gegen den Oberbosewicht

Doppler. Ein Virus ist in Dopp-
ler-Town ausgebrochen und
verbreitet sich mit rasender

Den Jeweils nachsten Level darf man
selbst bestimmen

Geschwindigkeit - in Werk des
Schurken Doppler. Zusammen
mit Eurem Freund Zero zieht
Ihr schieBend und hipfend in
den Befreiungskampf. Das
Abenteuer fuhrt Euch durch 13
Levels. Wird ein Endgegner
besiegt, bekommt man ein spe-
zielles Waffensystem, das sich

jederzeit aktivieren 1dBt: Den

Blizzard Buffalo (ein Eisschild),
das Toxic Seahorse (eine Sdu-
reattacke) und den Crush
Crawfish (eine rotierende Klin-
ge). Mega Mans Standardwaffe
ist ein SchuB3 (Y-Taste), den
man bei Bedarf aufladen kann
(Y-Taste gedriickt halten). Eine
Dash-Attacke und die Fahig-
keit, an Waénden hochzuklet-
tern, gehdren ebenfalls zu sei-
ner Grundausstattung. Die
besiegten Gegner hinterlassen
oft Energiekugeln, die nach
dem Aufsammeln entweder
den Powerbalken oder
bestimmte Rilstungen wieder
erstarken lassen. Wurde der
erste Endgegner eliminiert, so
darf auf der Ubersichtskarte
eins von neun Levels frei ange-
wiéhlt werden. Einmal pro Spiel
hat man die Moglichkeit,
Freund Zero zu Hilfe zu holen.

Christoph: Es
mag ja Millionen
von Mega Man-
Fans geben, wer
aber  dermaBen
penetrant auf der
Stelle tritt wie
Capcom, muB sich
nicht wundern, wenn der Zahn
der Zeit langsam am Mega Man-
Mythos nagt! Vor allem die Kardi-
nalfehler wurden auch in Mega
Man X3 nicht ausgemerzt: lhr
kénnt entweder nach rechts oder
nach links schieBen - die Fihigkeit,
nach oben/unten oder schrég nach
oben/unten zu ballern, wird Mega
Man angesichts fortgeschrittenem
Altersstarrsinns wohl nicht mehr
lernen. Auch die Beweglichkeit

nimmt im Alter bekanntlich nicht
zu, so daB ein simples Ducken
zum Ausweichen vor Schiissen
wohl auch (im mit Sicherheit noch
folgenden Abenteuer) Mega Mans
Krifte Ubersteigen wird. Zudem
ist der Schwierigkeitsgrad recht
happig und nicht einstellbar, es
gibt keine Continues, aber dafiir
geniigend Stellen, an denen man
bei Bertihrung nicht nur Lebens-
energie abgezogen bekommt, son-
dern ohne Umschweife ins Gras
beiBt. Die Millionen Mega Man-Pu-
risten werden sicherlich auch Ver-
sion X3 lieben; bei mir macht sich
hingegen langsam eine gewisse
Gleichgiltigkeit gegeniiber dem
Maverick-Killer breit.

Die Endgegner beeindrucken teilwelse durch bildschirmfiillende Grofie

Mega Man und Zero werden abwechselnd gesteuert

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 13

BESONDERHEITEN: KEINE

CA., PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: HIGH SCORE 08442/966066

schiecht

72% GRAFIK

69% SOUND
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Wing I
Commander I}

Origin hat den wohl berithmtesten
Interactive Movie mittlerweile auch fiir

die PS produziert

-

PLAYSTATION
- Shoot’em Up / 1 Spieler

chon auf dem PC schlug

der dritte Teil der Space
Opera, der mit zehn Millionen
Dollar Budget auch der Auf-
wendigste ist, wie eine Bombe
ein. Die 3DO-Gemeinde genos-
sen das Game in dhnlicher Wei-
se, und nun sind die PS-Besitzer
an der Reihe, in todesmutigen
Einsdtzen die Menschheit vor
den Kilrathi zu retten. So nam-
lich heiBt die auBerirdische Krie-
gerrasse, die sich geschworen

Durch verschiedene Por_spoktlvon
behaltet Ihr stindig den Uberblick im

Kampfgeschehen
Bjorn: DaB die
Wing Comman-
; w» » derSerie  auch

auBerhalb der PC-
Szene zu héch-

e t‘n, sten Ehren und
:&.A + der dritte Teil

geradzu als Klassij-
ker gelten kann, wundert einen
kaum, wenn man sich ansieht,
mit welcher Liebe zum Detail
das "Game" in Szene gesetzt
wurde (man traut sich schon gar
nicht mehr, das Teil so zu nen-
nen). Sdmtliche Sci-Fi-Klischees
wurden in den exzellenten
Video-Sequenzen bemiht um
den Zuschauer/Spieler in Atem
zu halten. Aber auch spielerisch
hat Wing Commander lll einiges
zu bieten. Die Missionen in
schmackhafte Nav-Point-Happ-
chen aufzuteilen ist nur eine gute
Idee im Gesamtkonzept. Den
Feind mit Laser und Raketen
durch den Weltenraum zu jagen
und dabei den Fligelmann mit
Funkspriichen herumzukom-
mandieren ist schon ein Feeling
fur sich. Der stindig verinder-
bare Ablauf der Handlung ist
dabei auBerdem ein echter
Garant fur anhaltende Spannung
und ein Anreiz, WC lll mehr als

einmal durchzuspielen. Holt
Euch das CD-Paket!

hat, das Reich der Erdenbewoh-
ner fUr immer zu vernichten.
Das gesamte Szenario der
Wing Commander-Saga st
dabei ingesamt eine groBe Mix-
tur aus beinahe allen bekannten
Sci-Fi-Opern. So ist der Prot-
agonist im dritten Teil kein
geringerer als Mark "Luke
Skywalker" Hamill, der extra
fir Origins Space-Shooter abge-
filmt wurde, neben anderen
Schauspiel-Profis wie z.B. auch
Malcolm McDowell. AuBerdem
wurden Anleihen bei Kampf-
stern Galactica gemacht (die
AbschuBrampen der Kampfja-

Bevor lhr die Feinde mit Raketen
bedlenen kénnt, mufd der Zlelcompu-
ter sle erst Im Fadenkreuz erfassen

ger) oder Buck Rogers. Das
gesamte Spielgeschehen bei
WC Il besteht also in der Ver-
teidigung der Menschheit. |hr
seid dabei ein Flieger-As, das in
Kampfeinsdtzen im Weltraum
an der Grenze zum Kilrathi-
Reich Auftrage erflillen muB.

Solche  Missionen kénnen
schlicht in der Suche und Ver-
nichtung feindlicher Kriegs-

schiffe oder aber auch in der
Begleitung eines Konvois beste-
hen. Im Einsatz wird dabei eine

~ TEST PLAYSTATION

Im Kampfeinsatz kénnt Ihr dem Fliigelmann iiber Funk mittellen,
ob und wann er angreifen soll

Ly 5

Auf der Briicke Im Raumkreuzer kénnt Ihr zur Ubung Jederzeit
an den Flug-Simulator

bestimmte Route von Euch
abgeflogen, die von sogenann-
ten Nav-Points vorgegeben ist.
An jedem dieser Punkte hat
man meist ein Gefecht zu liber-
stehen oder einfach nur die
Lage zu checken. Ist die "Luft"
rein, wird der Autopilot akti-
viert und zum néachsten Point
geflogen. Je nach dem, wie
erfolgreich eine Mission abge-
schlossen wird, ergeben sich
Konsequenzen auf den weite-
ren Verlauf der Handlung und

Auch die grofiten Raumkreuzer - sowohl der Menschen, als auch der Kilrathi -
sind sehr detalireich und entsprechen SVGA-Niveau auf dem PC

folglich auch auf Eure néchsten
Missionen.

Sollte man einmal den Uberblick
verloren haben, kann man jederzeit
im Bordcomputer nachsehen,
welchen Nav-Point man als nachsten

anfllegen mufd

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: ORIGIN SYSTEMS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 15++

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS -

schiecht Domitel
" "

! sehr bsu
But e per

91% GRAFIK
85% SOUND/FX
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Civilization
Schone GriiBe von Gott sendet Euch
Sid Meier - er laBBt Euch sagen, daf3 lhr

TEST SUPER NINTENDO_ -

zu dem auserwihlten Volk gehort,
welches die Herrschaft iiber die - noch - leere

Erde iibernehmen soll

" SUPER NINTENDO
Strategie / 1 Spieler :

gh", sagte Frederick, der

groBe Hauptling des klei-
nen Urwald-Stammes namens
Germany, im Jahre 4000 v. Chr.
und meinte damit, daB sich
etwas dndern soll. SchlieBlich
war ihm letzte Nacht im Traum
eine hiibsche Géttin erschienen
und hatte seinem kleinen Geist
erklart, wie man Stddte errich-
tet, den Boden urbar macht und
StraBen baut. So steckte Frede-
rick nun voller Ideen und pfiff
seine zwei mal viele-viele Unter-
tanen (das sind ungefdhr:
eins...zwei...viele!) zusammen
und grindete einige Tagesreisen
voneinander entfernt die Dérfer
Berlin und Leipzig, die spater zu
den Zentren seiner Macht avan-
cieren sollten. Und schon ist das
durch ein Quadratraster
betrachtete Civilization voll im
Gange, einzig mit dem Ziel, ent-
weder die Weltherrschaft zu
erringen  oder mit dem
gesamten Volk zum Alpha Cen-
tauri auszuwandern.  Von
Anfang an kénnt lhr Eure Stadt

Wolitet Ihr nicht schon immer mal
gegen Euch selbst eine Revolution
anzetteln?

mit allerlei Gebduden vollstop-
fen, wie beispielsweise mit
Kasernen und Kornspeichern,
spdter dann mit Kernkraftwer-
ken sowie Bahnhofen fiir den
ICE (oder besser gesagt, Trans-
kontinentalexpref3). Jedes Bau-
werk hat eine gesonderte
Bedeutung fiir die Stadt, die sich
mit anderen Hausern im Laufe
des Spiels ergdnzt. So hebt die
Bibliothek die Intelligenz um
50% und spater die Universitat
um 100% (sehr gut zum Erfin-
den!). Genauso wichtig ist die
Verteidigung der Stidte - minde-
stens zwei sehr gute Einheiten
pro Siedlung sind ein MuB. lhre
Stérke |aBt sich durch Kasernen,
die Elite-Truppen hervorbrin-
gen, erhoéhen. Doch einfach
auf’s Geld warten und dann
bauen ist bei Civ nicht méglich:
Um ein bestimmtes Gebdude,
eine neue Einheit, herstellen zu
kénnen, miiBt [hr eine entspre-
chend hohe Entwicklungsstufe
erreichen. Habt |hr einmal in
einer Stadt kein Haus zu bauen,
verfligt aber Uber ausreichend
Truppen, kénnt lhr eines der
Sieben Weltwunder erschaffen,
wie zum Beispiel die GrofBe
Mauer von China (oder viel-
leicht die von Deutschland?). Sie
ist bei anderen Vdlkern ein
zwingendes Argument fiir Frie-
den. Eine interssante |dee ist die
Revolution: Habt |hr ein effizi-
enteres Gesellschaftssystem ent-
wickelt, so kénnt |hr per Mend-
punkt eine Revolution auslésen -
jedes System hat natirlich seine
Vor- und Nachteile. Der Wech-
sel ist aber nicht unbedingt not-

Washington im schonsten Barock - dabel schreiben wir erst das Jahr 1160!

René: Kaum ein
Strategiespiel
kann so begei-
stern, wie Civiliza-
tion. Wihrend es
auf dem PC und
dem Amiga fir
viele noch immer
unumstritten die Nummer Eins
ist, bietet die SNES-Version leider
nur durchschnittliches. Die unge-
heure Spieltiefe, die sich auch nach
zigmaligem Zocken kaum erahnen
laBt und auf den anderen Syste-
men fir Begeisterungsschreie
sorgte, kann iber die technischen
Mingel nicht hinwegtduschen. Die
schlichte Grafik wirkt teilweise
uniibersichtlich, die Musik stellt
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Ihr sicherlich schon nach wenigen |
Minuten wieder ab (es ist Uber
weite Strecken des Spiels immer
die selbe Leier) und die Steuerung,
die gerade bei den Hit-Versionen
als sehr simpel gelobt wurde,
wirkt ziemlich umstéindlich: So
kann man mit dem Pad nicht effizi-
ent arbeiten - eine Maus ist ein
MuB. Nehmt Ihr diese, habt |hr das
Problem, daB nicht alle Funktio-
nen des Pads verfigbar sind - wo
es doch schon so wenig sind! Fazit:
Eigentlich ein Spiel ersten Grades,
wire es technisch besser umge-
setzt worden (die Konsole hat ein-
fach mehr zu bieten). So ist das
Spiel nur etwas fiir Liebhaber.

Universitaten

Hier diirft Ihr Euer Einkommen vertellen: Luxus beruhigt die Bevolkerung,
Steuern finanzieren den Staat und die Forschung erhait auch ihren Teil

wendig, Ihr kénnt die Weltherr-
schaft natirlich auch im Despo-
tismus, der untersten Gesell-
schaftsstufe, erringen.

Alle paar Runden erscheint eine
Rangfolge, In der Euer Volk mit den
anderen Natlonen verglichen wird

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: MICROPROSE
DATENTRAGER: 24-MBIT MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS
SAUSCHWER
LEVELS: ENTFALLT _
BESONDERMEITEN: BATTERIE, MAUS
CA. PREIS: KA. el
MUSTER VON: GALAXY 089,/7605151

schlecht E nﬂul§ gut Em’m
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70% GRAFIK :
55% SOUND/FX J
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~( TEST SUPER NINTENDO

Befreit Ihr Im ersten Abschnitt die Mini-Soldaten, verlassen sie den Tisch
durch einen Fallschirmflug

Toy Story

Am 28. Mirz ist endlich soweit: Der erste
vollkommen computerberechtnete Zeichen-
trickstreifen erobert die deutschen Kinos -
und etwas spdter auch als Videospiel Eure

Konsole

SUPER NINTENDO
1m_iump LRun /J;_Spleli

teve Jobs, Inhaber der ame-
s rikanischen Computerani-
mationsfirma Pixar sowie Walt
Disney machen derzeit kraftig
Kasse: In den USA ist ihr Film
Toy Story der Renner der Sai-
son (die Internet-Adresse
wurde zum Beispiel innerhalb
kirzester Zeit rund 500.000
mal angewdhlit). Zu verdanken
haben sie es einem virtuellen
Helden namens Woody, eine
Cowboy-Puppe und niedlicher
Protagonist des Computer-
Streifens. Jene Figur lebt als
Spielzeug friedlich mit unzéhli-
gen anderen  Kameraden

zusammen in Andy‘s Kinder-
zimmer, bis zu jenem Tage, wo
er durch eine hyper-moderne
Actionfigur  namens  Buzz
Lightyear, von seinem Lieblings-
platz verdréangt wird! Wer den
Film nicht gesehen hat, sollte
sich die deutschen Bildschirm-
texte zu Gemiite fihren, denn
die Videospieladaption hélt sich
sehr dicht an das Drehbuch. Im
ersten Level miBt |hr beispiels-
weise eine Horde von kleinen
Spielzeugsoldaten aus einer

UIf: Toy Story ist
ein Gehopse, das
einen  zunichst
vollauf begeistert!
Die gerenderten
Grafiken  errei-
chen zwar nicht
das Niveau von
Donkey Kong Country (das Hin-
tergrundlayout ist zu simpel),
dafiir verwdhnen aber tolle 3D-Ef-
fekte a la Mickey Mania (die Hin-
tergrundobjekte wirken sehr pla-
stisch) Euer Auge. Auch das Game-
play ist lobenswert: Die Aufgaben
wechseln stindig und krasse Gen-
re-Spriinge sorgen fiir zusitzliche
Abwechslung. Insbesondere die

Komplett durchgestylt: Selbst das
Pad Im Options-Menii wurde
gerendert

Rammt, mittels des R. C. Karts, Buzz
Lightyear, um ihn so von elner wichti-
gen Batterle-Kapsel zu befrelen

e =
4 -
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Auf der Flucht: Raumt die storenden Barrikaden aus dem Weg, um mit Rex das
Kinderzimmer zu verlassen

Schachtel befreien, damit sie auf
Erkundungstour gehen. Das
Gros von Toy Story wurde
dabei im dichtgedradngten
Jump’n Run-Gefilde angesie-
delt. Der schlanke Woody-
Sprite hipft artig durch das
Spielzeugzimmer, setzt mit

einem gekonnten Lasso-Wurf
aggressive Spielkameraden fir
kurze Zeit auBer Kraft (absolut
kindergerecht: es wird nichts
getotet) und muB nebenbei klei-
nere Aufgaben erledigen. Hin

Woodys Konkurrent Buzz Lightyear macht einige Faxen, wihrend Ihr Euch
unter grofiter Anstrengung durch das Kinderzimmer wiihit

RS N

grafisch duBerst ansprechende
Micro Machines-Runde kann man
als gelungen bezeichnen. Der
Schwierigkeitsgrad zieht allerdings
leider urplétzlich ein paar Génge
an und in den spiteren Runden

“ nutzen sich die Jump’n Run-Run-

den etwas ab - hier wire etwas
mehr Feingefiihl bei der Drama-
turgie von Néten gewesen. Insge-
samt kann man aber nicht mek-
kern: SpielspaB und Technik (nur
die Triller-Musik stért etwas)
stimmen. Aber Achtung: Fir 149,
DM ist der Umfang nicht sonder-
lich tppig, zumal das PaBwortsy-
tem eine enorme Durchspielhilfe
darstellt.

| SO C CEVESRT

und wieder bringt aber auch ein
Genre-Wechsel Abwechslung
ins Spiel. In einigen Runden seid
lhr zum Beispiel mit einem fern-
gesteuerten Racer unterwegs
und muBt die Karre mittels Bat-
terien auf Trab halten und eine
spezielle Boom-Stage bietet fer-
ner ein dreidimensionales Envi-
ronment, wo lhr griine AuBerir-
dische kollektivieren mift. Die
deutsche Version bietet Ubri-
gens als einzige Version ein
PaBwortsystem.

Das Sparschwein Ham kann durch
einen Sprung auf die Luftpumpe in
die Kiste befdrdert werden

B TEST SUPER NINTENDO [

HERSTELLER: WALT DISNEY INTERAKTIVE
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 18 —
BESONDERHEITEN: PASSWORT, DEUTSCHE
TEXTE .

CA. PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: NINTENDO

83% GRAFIK
| 58% SOUND /F
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MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

MW Das Videospielemagazin fiir alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhangig.
Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld flir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurtckgezahlt.

MW Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

-~

-

(" Als [lanl-(eschﬁn
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

4

Einfach Coupon ausftillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

1 JA, ich will das Mega Fun-Abo.

(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):
Name, Vorname
Strale, Nr.

PLZ, Wohnort

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten (ibernimmt
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks-

auch im Falle des Widerrufs.

Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf,

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, gentgt die rechizeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adre3énderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
1 Gegen Rechnung

) Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.

BLZ

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Serhiltst |

3150

T —————— - —— 1 2]
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TEST SUPER NINTENDO

Final Fight 3

Der einstige Vorzeige-Klopper aus dem Hause
Capcom geht in die dritte Runde - mit satten

24-MBit Speicherpower

SUPER HINTEHDO
Beat em Up v 1 2 Spleler
w er glaubt, Blirgermei-

ster seien eloquente
Schlipstrager, die fur das Wohl
ihrer Stadt die Kraft des Wor-
tes walten lassen, wird bei Final
Fight 3 eines besseren belehrt.
Mike Haggar, aus den Vorgan-
gerspielen schon als schlagfertig
im urspringlichen Sinne des
Wortes bekannt, 1aBt mal wie-
der Fauste fliegen und Knochen
brechen. Die geflirchtete Skull
Cross-Bande liberzieht die einst
friedliche Metro-City mit blan-

kem Terror. Das MaB ist voll,
und Blrgermeister Haggar

Die Kampfer

Der Dollarsack bringt Punkte - genau
wie herumliegende Schmuckstiicke,
Edelsteine etc.

S5 E

Christoph:
Final Fight begei-
sterte mich schon
auf meinem japani-
schen Super Fami-
com, als das deut-
sche Super Nin-
tendo noch in der
Entwicklungsphase stand. Doch
der Glanz der Pioniertage ist mit
der Zeit stumpf geworden: Die
einst beeindruckende Grafik ist
heute nur noch MittelmaB3, und
das damalige Spriteflimmern ist
anno 1996 nicht mehr zu verzei-
hen. Besonders im Zwei-Spieler

Es gibt keine Ubersichtskarte, wie
bei Final Fight 1, dafiir wird die Story
mit Bildern kommentiert

PRESS STaRT

Mit dem Rundumschlag macht sich Haggar Luft, wenn die Angreifer zahireich
und penetrant werden

zieht personlich los, um die
Ublen Schurken aufzumischen.
Durch StraBenschluchten, Hin-
terhofe, durch die U-Bahn und
auf Hochhduser fihrt Euch die
Mission. In Final Fight 3 gibt es
verschiedene Wege, um einen
Level zu beenden. Neben Hag-
gar konnt lhr noch Freund Guy
(aus dem heute schon als
Sammlerstick gehandelten
Final Fight Guy bekannt), den
hiinenhaften Dean oder die gra-
zile Lucia in den Kampf schik-
ken. Dabei praktiziert jeder der
vier Charaktere seinen eigenen
Kampfstil. Auch diesmal lassen
sich wieder zwei Figuren gleich-
zeitig steuern. Wer keinen
zweiten Spielpartner zur Hand
hat, kann diesen auch vom

Computer simulieren lassen.
Und endlich darf auch einge-
stellt werden, da3 man sich im
Zwei-Spieler-Modus nicht
gegenseitlg verprugelt Diverse

B

Modus verschwindet manchmal
die Hilfte Eurer Spielfigur durch
Spriteliberlagerungen vom Bild-
schirm. Auch das Waffenarsenal
gefiel mir im ersten Teil besser -
vor allem das Messer, mit dem
man sich (als Cody) so schén als
Schlitzer betdtigen, aber auch als
Distanzwaffe (WurfgeschoB) ein-
setzen konnte, vermisse ich
schmerzlich. Nur, wer die ersten
beiden Teile mochte und des Spiel-
prinzips noch nicht Uberdriissig
geworden ist, kommt bei Final
Fight 3 voll auf seine Kosten.

;|
ol i
= éi =

Ince the battle
f it quickly
t h(]* t h\—' I

a smoke s

Zerschiagt die Oil-Drums und
Extrawaffen und -items sind die
Belohnung

Bonusrunden, ein spezieller
Knock Out-Schlag und herum-
liegende Zusatzwaffen, wie
Tchakos und Ofenrohr, stehen
ebenfalls zur Verflgung.

-h OO 7 —

DAVE

Endgegner Dave scheint ein Verwandter von Edi E. aus Tell 1 zu sein

Es wird eine ganze handvoll Sprites gleichzeltig dargutellt
- leider nicht ohne Ruckeln

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: 24-MBIT-MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 139.DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiacht ; misl | gt

60% GRAFIK

61% SOUND
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TESTMD/SN/GB

—

Cutthroat
isiand

Piraten, heiBe Schwertgefechte und hinterli-

stige Schurken in Acclaims neuster Priigelei

=

MD /SN /GB
Beat "em Up / 1-2 Spieler

ir gehen zurlck ins

Jahr 1688, in das Zeit-
alter, in dem abenteuerlustige
Piraten unter schwarzer Flagge
mit Totenkopf die sieben Welt-
meere unsicher machten. Der
begehrteste Schatz dieser Zeit
ist auf Cutthroat Island, einer
unbekannten Insel, zu der es
aber eine dreiteilige Karte gibt,
versteckt. Als Morgan Adams
oder William Shaw miBt lhr
noch zwei Teile der Landkarte
finden (einen Teil habt lhr von

AR
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Die Landkarte zelgt Euch, wo das
nachste Abenteuer wartet (MD)

nicht einfach, da lhr es mit vie-
len Haudegen und finsteren
Gestalten zu tun bekommt, die
Euch ans Leder wollen. Die

obligatorischen Goodies
(Schlussel, Nahrung, Extra-Le-

Auch iibelst aussehende Schurken
greifen Euch an (SN)

Die stark abgespeckte Game Boy-

Der Zwel-Spleler Modus zahlit
aufgrund des hoheren Spleispafies
zu den wenigen positiven Aspekten
des Games (MD)

= 5 S

Sandrie:
Acclaim
bescherte  uns
mit  Cutthroat
Island ein mittel-
miBiges Beat'em
Up, das nur
durch die Ver-
kntpfung mit der rauhen Piraten-
thematik davor bewahrt wird,
ins bodenlose abzustiirzen. Die
Innovationsarmut des Games
beginnt bei den nicht sonderlich
gut animierten Spielfiguren,
zieht sich hinliber zu den, immer
nach gleichem Strickmuster agie-
renden Obermotzen und endet
schlieBlich bei einem Sound, der
nicht weiter ins Gewicht fillt.
Lediglich der Zwei-Spieler-Modus
weiBl zu gefallen, denn hier ist
taktisches Hantieren gefragt. Im
Systemvergleich nimmt das
SNES dem MD einige Prozent-
punkte, da die Musik flotter ist
und die Charaktere detaillierter

Eurem verstorbenen Vater ben und Schatztruhen) fehlen Version zeigt Euch nur einen gestaltet wurden. Bei der Game
geerbt). Bevor es losgeht, diirft hier ebenso  wenig, wie Hauptbdsewicht im Endbild Boy-Version stimmen nur noch
lhr  Euch entweder fiir's Zusatzwaffen (Messer, Pisto- Titel und Hauptfigur mit den
Schwertkimpfen oder fiir's len, Bomben und Fackeln) oder anderen  beiden  16-Bittern

Raufen entscheiden. Das Spiel
beginnt in einem Gefangnis auf
Jamaica, in dem man entweder
Morgan oder William befreien
muB, um sich anschlieBend
gemeinsam auf die Suche zu
machen. Diese Aufgabe ist

Die Grafik des SNES ist der des MD iiberlegen

Endgegner. Eine Landkarte
zeigt Euch nach jedem Level an,
wo es weitergeht und nach
jeder zweiten Stage erhaltet |hr
einen Special Move, um Eure
Feinde leichter ins Jenseits
schicken zu kénnen..

TEST MEGA DRIVE &

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: -MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

Nach jedem zwelten Level erhilt Eu-
er Kampfer einen Special Move (MD)

iberein, denn man bekommt
hier ein Gepriigel der {belsten
Sorte serviert. Durch die Uber-
belegung der Knépfe wird ein
gezielter Angriff der kaum zu
unterscheidenden Figuren zum
russischen Roulette.

Im Steinbruch miifit Ihr Hindernissen ausweichen und Wachen iiberfahren (MD)

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

TEST GAME BOY x

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL-DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 5+ LEVELS: 5+ BIS s:;w:a
BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: KEINE LEVELS: 5+
CA. PREIS: 139,- DM CA. PREIS: 139,- DM ::’“P';‘E’r::'::f‘:;' KEINE
MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601 MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601 s
schiecht : mitel E gt =ngnr=mper schlocht ; itz E e Eﬁr:mp« schlacht miel gt 's;‘ll\‘rmper
e f-‘ 59% GRAFl ' 60% GRAFIK 51% GRAFIK
& | 55% SouND/FXE 63% SOUND/FX_ (SRR 44°% SOUND
L e H : H i H :
?ﬁl 2% run 66% run 36% &



Top Ranking
Tennis

Tennis auf dem Game Boy - kramt Euren Vier-
Spieler-Adapter heraus oder startet eine Solo-
karriere gegen die Top 100-Asse!

- .

GAME BOY
_ Sportspiel / 1-4 Spieler

och vor dem eigentlichen
Spielbeginn  kann eine
Spielfigur ~ mit  beliebigem
Namen und Fahigkeiten (Lauf-

Aufschlag) kreiert und gespei-

chert werden. Dann fillt die
Entscheidung: Gruppen- oder
Einzelspiel. Im Mehr-Spieler-
-Modus kénnen bis zu vier Spie-
ler gleichzeitig antreten (Ach-
tung: |hr braucht dann neben
vier Game Boys auch vier

geschwindigkeit,

Schlagstarke,

Spielmodule!),

Solokd@mpfer

&

==

2

!
1

Christoph:
Wenn  mehrere
Spieler gleichzei-
tig antreten kon-
nen, steigt der
Fun-Faktor  fast
jeden Spieles - so
auch von Top Ran-
king Tennis. Doch hier machen
auch die Solospiele fast genauso
viel SpaB3: Das Auf und Ab in der
Bestenliste  gibt  mindestens
solange Motivationsschiibe, bis
man endlich den ersten Platz
erreicht hat - vor allem auch, weil
der komplette Spielstand durch
die eingebaute Batterie gesichert

T TR i

stlrzen sich in das Ringen um
Platz 1 der Top 100. Dazu miis-
sen 12 Gegner nacheinander
ausgeschaltet werden. Der
Fight (1-5 Sets sind moglich) fin-
det auf Rasen, Hallenboden
oder Ascheplatz statt. Keiner
der vier Steuerknépfe des
Game Boys wurde ausgelassen:
Top Spin (A), flacher Schlag (B),
Slice (Start) und Lob (Select)
stehen zur Verfligung; beim
Aufschlag gibt es ebenfalls vier
Varianten. Volleys werden auto-
matisch ausgefiihrt, wenn man
am Netz schldgt. Der Schieds-

Die Grafik ist unspektakuldr und
iibersichtlich

i

TEST GAME BOY

wird. Wer Endgegner Master Joe
mit links schligt, kann ja mit
schlechterem Spielerprofil erneut
in den Kampf ziehen. Die Tatsa-
che, daB alle vier Knépfe des
Game Boys mit Schlagvarianten
belegt sind, erlaubt ein gewisses
MaB an Strategie, welches man bei
den spdteren Kontrahenten auch
benétigt. Die Grafik ist schlicht,
aber zweckmiBig; die kaum zu
verstehende Sprachausgabe ist ein
SchuB in den Ofen und belegt nur,
daB der kleine Game Boy aus heu-
tiger Sicht doch etwas schwach auf
der Brust ist.

o =i

richter sagt nach jedem Schlag
den aktuellen Punktestand an.

TEST GAME BOY -

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 12 GEGNER

BESONDERMEITEN: 4-SPIELER-ADAPTER
CA. PREIS: 69.-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

schlecht

60% GRAFIK

63% SOUND/FX
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BRAINS TORM

HOME-ENTERTAINMENT

el 8a e 71944 Fox Db621 /15 54

RIESENAUSWAHL UND ABSOLUTE TIEFSTPREISE AN IMPORT HARD- UND SOFTWARE
ACHTUNG: Japanische Produkte sind bis zu 20% leistungsfihiger!!!!!

SEGA SATURN
Konsole jp  689.-
(220V, Joypad+Spie
Konsole US 689,
Batlle Monster 69,95
Blue Seed 89,90
Crystal Legend 89,90
Darius Gaiden 119,90

Panzer Dragoon 99,90
Daytona USA 109,90
Rayman 99,90
Sega Rally 109,90
Robit Pit 149,95
Graduation 2 99,90
Grandchaser 69,90
Slam Dunk 99,90
Gardian Heroes129,90

PLAYSTATION SUPER NINTENDO 3DO
Konsolejp  639.- Konsole jp + Mario World 259,- | Panasonic FZ10 + Joypad +2Spiele 649,-
(220V, Joypad) Konsole + Super Gameboy Panasonic FZ1 + Joypad + 1 Spiel 649,-
+Mario All Stars 395,- | Goldstar 3DO mit 3 ‘Spielen 649,-
TOSHIDEN 2 149,95 | Alladin 99,90 | Blade Force 79,90
Graduation 119,95 | Batman Forever 109,90 | Braindead 13 109,90
Cyberwar 109,90 | Brain Lord 89,90 | Jurassic Park 69,90
Exector 109,90 | Cliffthanger 89,90 | Who shot Johnny Rock 79,90
Graduation 2 109,90 | NHL Hockey 99,90 | Dragons Lore 109,90
Metal Jacket 109,90 | Bonkers 89,90 | Primal Rage 99,90
Zubehor Battle Clash 59,90 | Foes of Ali 109,90
Wir fithren weiterhin Ko6nig der Lowen 89,90 | Pebble Beach Golf 69,90
eine grofle Auswahl Mega Man X 89,90 | Total Eclipse 79,90
an Joypads, Adaptoren | Super Bomberman 99,90 | Ice Breaker 69,90
und sonstigen Zubehor | Super Punch Out 99,90 | Mazer 69,90
ANFRAGEN LOHNT | Big Sky Trooper 99,90 | Phoenix 3 109,90
SICH!! Adams Family Values 69,90 |Starfighter 109,90

..und viele weitere Spiele sowie BRANDAKTUELLE JAPAN TOPHITS auf Anfrage!!

Brainstorm Home - Entertainment GutElim 3 34537 Bad Wildungen / Lieferbedi Vi

Umtausch nur bei Falschlieferung / Mogliche Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgeh

Bankverbindung: Dresdener Bank Kassel BLZ 52080080 Konto Nr.:374478400

dkosten: DM 12,- Versandart: Vorauskasse oder Nachnahme / Annahmeverweigerung: DM 20,- / [RRTOMER SOWIE PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN
end bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht fir Inkompatibilitat / Auf Importprodukte keine Garantie

(89



SPECIAL GEWINNSPIEL -'
90

.lll.l..'llll.lll'l.lIIIIIIIIIIIIIIIII.

" SEENEEENEAEERNEEED ‘IIIIIIII

Garhisentier*en) S nn

duuunmun

Das
Mega-Gewinnspiel:

In Zusammenarbeit mit
Primal Games verlosen
wir ein Nintendo b4 samt
Spiel. dass der glueckliche
Gewinner bereits kurz nach

dem voraussichtlichen
Japan-Release am 21-04.199k
sein Eigen nennen kann-
Ausserdem zu Gewinnen:
Eine PlayStationa
sowie zahlreiche
Spiele.

dununnns

Einsendeschluss: 2L-.0Y4-1996
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

Mitarbeiter des Computec Verlags und der ""'E
Firma Primal Games duerfen an der Verlosung .
nicht teilnehmen. .
.
.

Einsendungen an:
Primal Games

Stichwort: Mario Gewinnspiel
Dr. Ruer Platz 1B
D 44787 Bochum

E XN EANRE RN RN

i
7

ae ‘
1. Preis: Q : .
Nintendo &MY : snnnunP :
-Grundgeraet o
plus Spiel < 3.-10. Preis je ein :
o Spiel nach Wahl: .
= Alien Trilogy (PS) y A
‘ll.l‘lll.l'lll’ll m Krazy Ivan (PS) : Dle
3. Preiss W Sega Rally (SAT) . 5
PlayStation - Virtual Fighter 2 (SAT) 1 Fr‘age v
-Grundgeraet ELEEELEY Wie heisst der
Entwickler von

Super Mario bu?

‘Illll.llllll!l.lllII-IIIIIIIIIIIIIIIIII

Die



: R '; = PLAY STATION
/\\\ \‘n..\‘\,, \ g : Grundgerat inkl. Scartkal.ael

Netzteil + Joypad

: ARGADE STORE [t p—

oypad Standard...........ccoiviemeinnniania

IPSTRICKS Obertor 22 miiﬁi’;%éfﬂ"’a"..::::::::::::::::::::::::::::..

ibt es in allen Zeitschriften - 97769 Bad Briickenau Py

: : e e ey
mit Tel: 097 41/39 77 [ st
X Fax: 097 41/39 77 [ —_—

Primal Rage
- Rayman ..
ﬁffl'll.lllgszelten: Ridge Racer Revolutlon .................... 99, 90
Rise 2 .. Gradadeiraisens 91,90

MO'DO 10.00-21 .00 Shellshock = ..89,90

Shockwave Assault Aunssssbearsnsssanusii IS0

Fr 10.00-1 9_00 TORSHINAEN 2 +....voveosrescsnernsssnessnn.aUf AN,

Total NBA

Sa 10.00-15.00 War Hawk .

Wing Comrnander 3 TN =
Worms .

stindig Neuheiten X-Men...

-..und alie sonstlgen alteren Tltell

SATURN LIEFERBEDINGUNGEN

Grundgerat inkl. Scartkabel, - Bestellungen Uber Anrufbeant-
Netzteil + Joypad .......ccccovcivicecnnnnnne.

Joypad ; worter + FAX auch auBerhalb der
Adapter us/ip... L Geschaftszeiten

RGB-Kabel 3 -
HE Adaptbe ol b eyt Vorbestellungen werden gerne

Action Replay entgegengenommen

g!ﬂua Stick - Bei uns auch US- und Jp.-Import-
asper .. Games

Creature Shock

c;iena up] - Vor Ort kénnen Spiele flir Sega

Daytona USA.. Saturn und Sony Playstation

FIFA Soccer 96
Formula 1 Challenge getestet werden

Mystaria.... - Preisdnderungen + Irrtiimer vorbe-
Panzer Dragoon 2 .....c.cevssesssssensnsse S halten

H( L= .
s;;gn;;guy Chse s e - Ab DM 300,- portofrei
Shellshoelc, T s a - > lws Tl - Versandkosten per Nachnahme

ST CHY 2000 0ot i ottt : .
Tohehirden Rers, mit UPS oder Post ca. 12,- DM.

e Binball o o — Fragen zu Neuankiindigungen
Virtua Cop + Gun und weiteren Produkten?

Virtua Fighter 2 y o Uit
Wing Arms .. Anruf genGgtit

Worms ...........

e olia -mnst.gen'aner';'n'?i;;}l"' Héndleranfragen erwiinscht.

Jetzt die Knaller

| NINTENDO, SONY, SEOA & MENR ™ g1 NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR “~=[,77% 2/06 NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR = —"[: 71§ 3/06

MEGA FUN EGAM

| nnmmmn.u-m riumlm'ml DER TOTALE VIDEO™" o £ _ AEME mmw VIDEOSPIELSPASS FiR |
7 _1' iy Ay g w ‘( Tips & Tricks zu

it el } 580 'i p
o <3 ‘ cae B Dnnkay Kong

DER MEGA DUNK 4 , eh‘; c‘ 74 ﬂ'lﬂllﬂ"

NBA Live 96 RIPLEY LEBT! (BER DEN WOLKEN...

Dastaunon Magic 1
Johnson und Air Jordan (WSS

d—eP letzten HIGH SPEED AUF SATURN

'( Alien Trliogy \“
Doy gw\rah:u 3D Shnolor %t
von Atclaimiim nnnlarl h -l

Panzer Dragoon 2
Segas Polygon-Drachen
fliegon wiocdear

Sega Rally WURMER AUF KRIEGSPFAD MONSTER-SHOOTING IN 20
DaiihestoRonnspiol B Worms @ Alien Trilogy
fir Zuhause Der Party: K“-””{" r'-\‘[ N ; Gansshaut dank

B Mega Drive und'PlayStation® e Acclaims Meisterwark
MAN SPRICHT DEUTSCH DER KINOHIT ALS SPIEL ¥ BOOMSHAKAL AKA!

Secret of Evermore Toy Story Total NBA 96
Neun Abenlausr von = Disney s Grafikw Sonys Mega-Dunk
Snuarssofl fur SNES n“" IE auf dom Mega Drive T
% DIE KONSOLEN-SENSATION DER MEGA-PLAYERS-GUIDE
NINTENDO 64 £% MONKEY KONG COUNTRY 2
LIVE VON DER MESSE: SUPER MARIO 64, STAR M, ALLE GEHEIMNISSE ZU NINTENDOS
WARS, SUPER MARIO KART R, ZELDA 64 UVM. “’t W EDELHOPSERE!- KOMPLETT GELOST!

3 Monate

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

1 MEGA FUN 01/96
Name, Vorname

0 MEGA FUN 02/96

nachbestellen! StraBe, Haus-Nr.

0 MEGA FUN 03/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort zuzliglich DM 3,- Versandkostenpauschale

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG -
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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" Captain Quazar

rTm——

~_TEST MIXED

In Studio 3DOs neuestem Game erfahren wir,
daB3 es auch in fernen Dimensionen
Verbrechersyndikate gibt

B -

3D0 |
Shoot *em Up / 1-2 Spieler

ine Verbrecherorganisation,

die stark im illegalen Waf-
fenhandel mitmischt, hat ein
Netzwerk des Terrors Uber die
gesamte MilchstraBe aufgebaut,
und nun muB ein muskelbepack-
ter Held mit einer dicken

Wumme her, der den Kriminel-
len das Handwerk legt. Da gibt
es nur eine Lésung: Captain
Quazar! Bei dieser Ballerei steu-
ert lhr den Superpolizisten aus
der isometrischen Vogelper-

spektive nacheinander durch die
Spice-Fabriken, durch Kesh, den
Dschungelplaneten sowie durch
den vulkanischen Mond Moog.
In jedem dieser Abschnitte gilt

Sandrie: Hinde
hoch, denn hier

kommt  Studio
3DOs  Captain
Quazar! Ein
Spacecop mit

Uberdimensiona-
ler Wumme, der
auf Anhieb sympathisch wirkt.
Seine ballerlastigen Abenteuer
werden von einem realistischen
FX-Sound, der der einfallslosen
Hintergrundmusik leicht den Rang
ablduft, angenehm untermalt.
Allerdings ist die Steuerung
unseres Helden (aufgrund der
gewihlten Perspektive) in punkto

B e N R el

es, bestimmte Aufgaben zu
erfillen (wie zum Beispiel alle
feindlich stationierten Raketen
in die Luft sprengen), die lhr in
der Einsatzbesprechung kurz
von Euren Chief erklart
bekommt. Auf Euren Missionen
trefft |hr manchmal auf entflo-
hene Stréflinge, die sich, wie alle
Boni (First Aid Kits, Keycards u.
s. w.), hinter Kisten oder Fas-
sern verstecken. Diese "Uber-
laufer" geben Euch die
Zugangscodes fiir die Telepor-
ter, die quer Uber die Levels ver-

Wenn lhr einen Gefangenen seht,
helf3t es Finger vom Abzug, denn sle
versorgen Euch mit niitzlichen

= B = DR
Prazision leicht problematisch.
Das heifit, gezieltes Ausléschen
der witzig aussehenden Gegner,
wird vom Glick beeinfluBt. Die
Tatsache, daB der Schwierigkeits-
grad relativ kernig ausgefallen ist
und das Spiel sehr umfangreich
gestaltet wurde, trigt in groBem
Umfang dazu bei, daB man durch
taktisches  Hantieren mehr
erreicht, als durch sinnloses Muni-
tionsverschwenden. Das wird vor
allem bei den gestdndigen Stréflin-
gen klar, denn wenn |hr hier einen
nervosen Finger am Abzug habt,
geht die wertvolle Information fiir
immer fléten.

streut sind und Euch helfen, zu
abgelegenen Stellen einer Stage
zu gelangen.

HERSTELLER: STUDIO 3DO

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht

T
62% GRAFIK
57% SOUND/FX §

gut imhr%super.
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61% FUN
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7"" Ulf: Tecmo lehnt | nur abklatschen [4Bt und das Tor |
ecmo °I 3 sich  mit dem | sperrangelweit offen steht. Der

Soccer ’96

Tecmo versucht mit seiner Neo Geo-Kickerei
Super Sidekicks vom Thron zu stof3en

=

NEO GEO
“'Sportsp?él o/ ‘I-ZHSpieIer“

n altbekannter  Manier,
kommt auch dieses Neo
Geo-Modul, ohne grofBen Opti-
onsreichtum aus. Nachdem lhr
Euch fir eine (es stehen vier zur

LOTR 3,
w0

Wahl) Nationalmannschaft ent-
schieden habt, geht es ohne
Umschweife direkt hinaus auf's
satte Grin. In der Arena ver-
folgt Ihr das Geschehen aus der
Sicht der Seitenlinienkamera,
wobei mit eingestreuten Zoom-
effekten gearbeitet wird, sobald
Ilhr einen knallharten Schuf3

+ Eyagttl

i

f;#

b
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CREDITS 98

Modul an Super
Sidekicks an.
Sprich: Die Steue-
rung ist einfach,
aber gut. Der
Zoomeffekt ver-
wirrt allerdings ein wenig. Die ein-
gebrachte Idee des Fintenlegens
unterbricht den SpielfluB zudem
unnétigerweise und ist gegen den
Computer sowieso sinnlos, da
sich nicht einmal im Ansatz erken-
nen liBt, was dieser vor hat. Zu
Beginn stellt sich der Torerfolg
schnell ein, da der Goalie das Ei oft

S el PR

vom Stapel laBt. Neben den
obligatorischen  PaB-  und
SchuBvarianten, wird Euch

auch die Méglichkeit, Finten zu
legen, angeboten. Habt Ihr den
Pixelkicker danach erfolgreich
ausgedribbelt, rennt Euer Spie-
ler mit kurzzeitiger Special

- Power, auf den Kasten des Kon-

trahenten zu. In der Defensive
gibt es keine Alternativen: Es
existiert lediglich die Blutgrat-
sche, um dem Gegenspieler das
begehrte Leder abzuluchsen.
Solltet Ihr einmal dem Compu-
ter unterlegen sein, stellt dieser
Euch einen Extrapunkt zur Ver-

Die farbarmen Sprites kicken oft hek-
tisch vor dem Kasten hin und her

Schwierigkeitsgrad ist in den
ersten Spielen sehr leicht, steigt
dann aber rapide nach oben und
wird zum SchluB einfach unfair!
Aufgrund des aggressiven
Forecheckings und der Manndek-
kung, bleibt einem kein Raum, fiir
freie  Entfaltungsméglichkeiten.
Der Zwei-Spieler-Modus macht
hingegen mehr Laune! Ubrigens:
Die Ausnutzung der Farbpallette
148t stark zu wiinschen (brig, dies
wird vor allem bei den grobpixeli-
gen Sprites deutlich.

TR TR

figung, mit dem lhr die Starken
Eurer Truppe aufbessern dirft.

HERSTELLER: TECMO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SOMMER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: NOVA

schischt P minel ;

57% GRAFIK i
61% SOUND/FX
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Game

ZONI: _ e
Laden und Versand

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme
Tel.: 0049-89-480 29 13

MEGA DR’ VE Mighty Max d 29,90 Daytonad 79,90 Earthworm Jim 2d 109,90 Spiderman Separationd 99,90
Micro Machines 96 99,90 Digital Pinball d 99,90 Eye of Beholder us 79,90 Spindizzy World ev 49,90
Action Replay 89,90 MissPacman d -~ 49,90 FIFA "96d 79,90 Fever Pitch Soccerd 69,90 Stargate d 49,90
6 Button Joypad 29,90 Mr. Nutzd 49,90 Galactic Attacjk d 79,90 Final Fantasy 3 us 139,90 Startreck Next Gener.d 99,90
Joypod Verlingerung 9,90 Mutant League Football d 29,90 Hang On GP 99,90 FIFA 96 109,90 Streetracer d 49,90
4 Spieler Adapter 69,90 Mystic Defender d 29,90 Hebereke 79,90 Flintsones the Movie ev 69,90 Syndicate d 49,90
Aero the Acrobat 2d 29,90 NHL *96d 99,90 Hi-Octane d 89,90 Gemfire us 99,90 Tetris 2d 109,90
Aliensoldierd 79,90 Normy's Beach Babe d 29,90 Johnny Bazookatone d 79,90 Ghoulpatrol d 39,90 Themepark d 119,90
Andretti Rocing d 39,90 Ottifanten d 39,90 Mansion of Hidden Souls 99,90 Godsd 49,90 Timeslip ev 39,90
Arch Rivals d 29,90  Paperboyd 29,90 Myst d 109,90 Gooftroop d 69,90 Time in Tibetd 119,90
Ariel d 49,90 Paperboy 2 29,90 Mystariad 99,90 Hagane d 39,90 Tiny Toons d 39,90
| Arrowflash d 29,90 Paws of Fury 29,90 Mystery Mansiond 119,90 Hebereke Popoitto d 39,90 “Turbo Toons d 59,90
Art of Fightingd 89,90 Pete Sompras d 49,90 NBATEd 79,90 Hulkd 39,90 Turrican 2+ 69,90
1 , Asterix Power of Godsd 79,90 Pete Sampras ‘96 99,90 NHL Allstars d 99,90 Humans d 59,90 Ultima Ruines us 99,90
f  Atomic Runner d 29,90 PGA Tourgolf *96 99,90 Panzer Drogoon d 79,90 Hungry Dinosaurs d 69,90 Urban Strike d 99,90
Balljacks d 29,90 Pheliosd 29,90 Pebble Beach Golf d 89,90 Hunt for Red October us 29,90 Unirally d 49,90
| Ballzd 29,90 Pirate of Dark Water d 49,90 PGA Golf d 89,90 Hurricanes d 29,90 Utopiad 49,90
| Barkley Jamd 39,90 Pitfall d 39,90 Raymand 89,90 lllusion of Time ev 49,90 Vortexd 39,90
| Baseball 2020 39,90 Pro Move Soccerd 19,90 Robotica d 89,90 lusion of Time d 119,90 Warlockd 49,90
h Botman Foreverd  49.90 Psycho Pinball d 79,90 Sega Ralley d 99,90 Indiana Jones d 39,90 Waterworld d 89,90
| Batman Returnd 29,90 Rodical Rexd 39,90 Shanghai us 79,90 International Soccer Deluxe 129,90 Weaponlord ev 99,90
i Bottletonds d 29,90 Ranger Xd 39,90 Shinobi d 89,90 lzzy's Questd 79,90 Wingcommander 39,90
Beavis & Butthead d 49,90 Revolution Xd 79,90 " Sim City 2000d 99,90 James Pond 3d 49,90 Wings Il ev 39,90
UL Bill Walshd 19,90 Rise of the Robotsd 39,90 - Streetfighter d 69,90 - John Madden “95d 59,90 Wizardry Yus 59,90
N Bonkersd 49,90 Riskey Woods d 39,90 Victory Boxing d 89,90 . Junglestrike d 99,90 Wolverine ev 49,90
 Bubsy2d 39,90 Robocop vs Terminator d 49,90 Themepark d 79,90 - Judge Dredd ev 69,90 World Heroes d 49,90
Captain America 29,90 Rocket Knight Adv. d 39,90 . Thunderhawk 2d 99,90 . Kawasaki Superbikes d 89,90 WWF Wrestlemaniad 99,90
Captain Planet d 29,90 Rock'n Roll Racingd 79,90 . Virtua Fighter 2d 99,90 - Kirby's Ghost Trap d 89,90 WWF Raw inkl. Video d 59,90
' Castlevaniad 29,90 Samurai Showdown d 89,90 . Wing Arms d 89,90  Legendd 49,90 - Young Merlind 69,90
Chakand 29,90 Sepp Maier Soccer d 29,90 . World Cup Golf d 89,90 - Llemmings 2 49,90 — Zero the Kamikaze d 49,90
Chiki Chiki Boyd 29,90 Shadow of Beastd 29,90 - World Series Boseball d 99,90 Lion King us 39,90 . Zombiesd 39,90
Chuck Rock d 49,90 Shadow of Beast 2d 29,90 . Looney Toons Factoryd 49,90 Yoshi’s Island 119,90
Chuck Rock 2d 49,90 Shag Fud 49,90 - Lords of Darkness us 79,90
Cool Spot us 0. Verp. 9,90 Skidmarks 89,90 Lord of the Ringsd 79,90
Corporationd 19,90 Skitchin d 29,90 I . Lothar Mathéus Soccer d 89,90 PlA Ys TA T’ON
Crackdownd 29,90 Slom Master d 39,90 89,90 Lufiaus 99,90
Crudedudesd 29,90 Sonic & Knuckles d 49,90 19,90 Magic Boy ev 29,90 Playstationd 549,90
Cyborg Justice d 29,90 . Sonmicd 29,90 69,90 Morko’s Magic Foothall eu 49,90 Action Replay d 59,90
Death & Ret Supermand 69,90 Space Harrierd 29,90 Joypud/Daverfever 19,90 Mario 2d ~ 119,90 Joypadd 55,90
Demolition Man d 69,90 Sparkster d 29,90 5 Spieler Adopter 49,90 Mario Allstarts d 59,90 Joypad Daverfever 39,90
Dino Dini Soccerd 29,90 Spot goes to Hollywoed d 99,90 | 50/60 Hz Adopter 29,90 Mario Basler Fusshall 69,90 Memory Card 45,90
DJBoyd 29,90 Stargate d 39,90 | Infrarot Joypad 79,90 Mariokartd 99,90 RGB Kabel 39,90
Donald Duck Mavi M. 99,90 Steel Talonsd 29,90 Actraizer ev 49,90 . Mariopainid 59,90 Air Combat d 99,90
Double Clutchd 39,90 Subterrania d 49,90 Actraizer 2d 69,90 * Mechwarrior 3050d 89,90 Assauklt Rigs d 89,90
Double Dragond 39,90 Sylvesier & Tweety d 49,90 % Aero the Acrobat 2 ev 49,90 . Megaman7d 89,90 | Cybersledd 99,90
Double Sports d 49,90 Syndicate d 49,90 * Art of Fighting d 69,90 Megaman Xd 49,90 Cyber Speed d 89,90
Dracula 39,90 Talmit's Adventure d 29,90 :_* Axlay ev 49,90 Megaman X 2d 89,90 Defcon 5 89,90
Dragon Bruce lee d 39,90 Tazmania 2d 39,90 Batman Forever d 49,90 Metroid es 59,90 Destruction Derby d 99,90
Dschungelbuch d 79,90 12 Arcade 39,90 - Battleclash ev 49,90 Mickeymania d 39,90 Disc World d 89,90
Dynomite Duke d 39,90 Themepark d 89,90 BCKidd 39,90 Mickey & Minnie d 89,90 Extreme Gamesd 99,90
Dynamite Headdy d 39,90 Thunderforce 4d 99,90 Beavis & Butthead d 49,90 Micromachines d 49,90 FIFA 96 89,90
EATennisd 49,90 Tiny Toonsd 59,90 Big Hurt Boseball 49,90 Mighty Maxd 39,90 Hi-Octane d 59,90
Fco2d 39,90 Toe, Jam & Earl d 49,90 Big Sky Trooperd 69,90 Mr. Nutzd 49,90 Johnny Bazookatone d 79,90
Empire of Steel 39,90 Toe, Jome & Farl 2d 49,90 Biker Mice from Marsd 69,90 NBA live 96 d 99,90 Jumping Flosh d 89,90
Eternal Championsd 49,90 Tokid 49,90 Bomberman 2 ev 49,90 NBA Give'n God 139,90 Kileak d 89,90
Ex Mutantsd 19,90 Toughman Boxing 39,90 ﬂ”"’fb”m"ﬂ 3d 99,90 NFL Quaterback d 49,90 Lemmings 3d 89,90
Fatal Fury d 49,90 True Liesd 49,90 Broinlord us 69,90 NHL 96 d 109,90 loaded d 89,90
Fatol Rewind d 29,90 Two Crude Dudes 29,90 Breath of Fire 2 us 129,90 On the Balld 49,90 Lone Soldier d 89,90
Fire Shark d 49,90 Vectormand 99,90 Pogemaster ev 39,90 NBATE 79,90
Flinkd 39,90 Vermillion 39,90 Bugs Bunny ev 69,90 Porodivsd 49,90 Novastormd 89,90
Golohad d 29,90 Virtua Rocing d 99,90 Captain Comando d 49,90 Pinball Dreams d 69,90 PGA"96d 89,90
Grand Slam Tennis d 49,90 Warpspeed d 39,90 Chronotrigger us 139,90 Powerrangers Fighting us 99,90 Raiden d 99,90
Havocd 39,90 Winterchallenge 19,90 Clayfighter 2 ev 59,90 Prehestoric Mand 89,90 Raymand 99,90
International Soccer Deluxe 89,90 World Class Soccer d 29,90 (laymates ev 49,90 Probotector eu 69,90 Ridgeracerd 99,90
lzzy’s Questd 79,90 World Cup USAd 39,90 (rozy Chase d 49,90 Punch Outd 89,90 Starblade Alpha d 89,90
Jewel Master d 29,90 WWF Wrestlemaniad 99,90 (razy Sports ev 49,90 Puzzle Bobble d 99,90 Streetfighter d 69,90
John Madden 92d 29,90 Xenon2d 29,90 Cybernator ev 49,90 Rodical Rexd 69,90 Striker d 99,90
John Madden ‘93d 39,90 Zero the Komikaze d 39,90 . Daze before Christmas d 49,90 Rainbow Bell 49,90 Thunderhawk 2d 89,90
Judge Dredd d 39,90 Zombiesd 39,90 | Demolition Mand 89,90 Return of Jedid 49,90 Warhawk d 89,90
Jurassic Park 2d 39,90 { Demons Crestd 39,90 Revolution Xd 89,90 Wipeoutd 99,90
Justice league d 39,90 D':"“ Dini Soccer d 29,90 Robocop Terminator d 59,90 World Cup Golf d 69,90
King of Monstersd 39,90 SA TURN Dirt Trox FXd 79,90 Robotrek us 89,90 Wormsd 79,90
last Battle d 39,90 . Donkey Kong Country ev 89,90 Sailor Moond 49,90 WWF Raw Arcade d 99,90
Lemmings d 49,90 Saturnd 599,90 ¢ Donkey Kong Country 2d 129,90 Secret of Evermore us 139,90 Zero Divide 79,90
Meriuss Carigged 9900 Action Replay 89,90 | Dragon Bruce Lee d 69,90 Secret of Manad 119,90 o —
Megalomania d 39,90 Adapter vs/jp 69,90 . Dragon Viewus 79,90 Shadowrund 99,90 i 5!.":;'.':3;-3"':'.'..'.'.?'._'? .", for
Megaman Wily Warsd 29,90 Bugd 99,90  Dr. Franken ev 39,90 Simcity ey 59,90 R B 4
Megaturricand 39,90 Clockwork 2d 99,90 . Dropzone ev 49,90 Soulblozerd 89,90
Mickey Mania d 49,90 Clockwork d 89,90 | Dschungelbuch ev 79,90 Sparkster d 39,90 .- ; ——— e
: i arthworm Jim d 59,90 Spawn d : vereme. b
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SPECIAL ZUBEHOR

- Zubehor-Special

Noch kein Jahr ist es her, daB wir mit Sonys
PlayStation und Segas Saturn begliickt wur-
den und schon gibt es eine Fiille von Sticks,
Pads, Lenkridern und sonstigen Steuerein-
heiten, die von Fremdanbietern auf den
Markt geworfen wurden. Sicherlich gibt es
qualitativ bessere und schlechtere Gerite,
vieles hingt aber von den personlichen Vor-
lieben des Users ab: kurzer oder langer

Super Ufo
PlayStation
Iinfrarot Pad
System

PS/Fire 79,- DM
Von der Optik her ist, bis auf das fehlende Kabel, kein Unter-
schied zum Super Ufo PlayStation auszumachen; es fehlen
aber samtliche Slow-, Turbo- und Buttonkonfigurationen.
Freundlicherweise liegen gleich zwei Controller samt Emp-
fangsstation (wird in die beiden Ports am Gerit eingesteckt),
bei. |hr braucht also nur noch je zwei 1,5 Volt Batterien und
ab geht’s in die Welt des drahtlosen Zockens. Im Praxistest
gab es keine Probleme mit der Ubertragung - selbst, wenn
man das Pad im 90-Grad-Winkel zum Empfanger aktiviert.
Wer meint, mit Kabelpads nicht spielen zu kénnen, greift zu -
aber beachtet die exotische Padbelegung.

Wired

Controller
PS/Game Partner 34,- DM

Wer sich dieses Joypad zulegt, verfligt Uber eine rund zehn
Zentimeter langere Schnur, als Besitzer des Originals. Die
Anordnung der Tasten und die Form unterscheiden sich nur
marginal vom Sony-Pad, allerdings ist der Winkel der Griff-
hérnchen etwas gréBer und das Steuerkreuz besteht nicht aus
vier einzelnen, sondern einem einzigen Segment - ein Vorteil
bei Spielen wie Street Fighter, da die Special-Moves besser von
der Hand gehen. Thema Dauerfeuer: Alles ist einstellbar, aller-
dings nur tber einen einzigen Programmierknopf. Das High-
light dieses Controllers liegt im Slow Motion-Knopf, den man
jederzeit wahrend des Spiels unproblematisch aktivieren und
deaktivieren kann.

Hebelweg, groB3e oder kleine Buttons sind
reine Geschmacksfragen. Daher wollen wir
mit der folgenden Produktiibersicht weniger
werten, sondern mehr die Besonderheiten

der einzelnen Items herausstellen
Muster von: Theo Kranz Versand 0931,/571601

Sony Multitap

PS/Sony DM 69,- DM

-------------------------------------------------------------------

Vor allem Freunde von Sportspielen werden Sonys bumerang-
formigen Vier-Spieler-Adapter zu schitzen wissen. Jeder der
vier Monitor-Athleten kann nicht nur sich, sondern auch seine
gleich mitgebrachte Memory-Card einklinken und die kostbaren
Spielstande wieder mit nach Hause nehmen. Frei nach dem
Baukastenprinzip lassen sich auch zwei Multitaps parallelschal-
ten und bis zu acht Spieler kénnen dann gleichzeitig antreten -
bisher leider nur beim Basketballspiel Total NBA ’*96.

Controller
PS/K.A. 39,- DM

Kein Wunder, daB der Hersteller seinen Namen nicht auf der
Verpackung vermerkt, denn dieses Steuerteil ist der dreisteste
Clone des Sony-Originals: Form, Farbe, ja, sogar die Lage der
Schrauben - alles 100 %ig identisch. Einziger Unterschied: die
Steuerknépfe haben kaum Widerstand (was kein Nachteil,
sondern nur eine Geschmacksfrage ist) und auf der Hinterseite
des Pads befinden sich zwei Schieberegler fiir Slow-Motion und
Dauerfeuer (leider nicht individuell einstellbar).Trotzdem - wer
zum Lager der "widerstandslosen" Joypadakrobaten gehért,
wird mit diesem Pad gllicklich, spart obendrein noch 20 Mark
und hat Dauerfeuer/Slow Motion als zusdtzlichen Bonus.

roby rob pad
PS/SOWADE 34,- DM

Was beim roby rob pad als erstes ins Auge sticht, ist die bana-
nengelbe Signalfarbe. Wie die Farbe, ist auch die Form (erin-
nert etwas an das 3DO-Pad) ungewohnlich. Gewdhnungsbe-
durftig ist dagegen die Anordnung der Steuerkndpfe: es gibt
nur zwei hintere Taster (R1 und R2), die anderen beiden sind
mit auf die Frontplatte draufgepackt worden. Apropos Taster:
Start und Select sind viel zu dicht nebeneinander, so da3 man
in 90% der Fille beide gleichzeitig erwischt. Positiv: Turbo-
und Autofeuer, sowie die Slow Motion-Funktion sind ebenfalls
vorhanden.




Super Ufo
PlayStation

PS/Fire 39,- DM

-------------------------------------------------------------------

Auch hier haben wir es wieder mit einer Spezies von Control-
ler zu tun, die eine Verwandschaft mit dem 3DO-Pad vermu-
ten |dBt. Der Abstand zwischen Steuerkreuz und Buttons ist
enorm groB. Es gibt nur zwei hintere Taster, dafiir sechs vor-
dere Controllknépfe. Als stérend muB aber angekreidet wer-
den, daB die vorderen drei Knopfe zu groB, die hinteren zu
mickrig sind. Dafir ist dieses Joypad das einzige, bei dem man
auf das Steuerkreuz wahlweise einen kleinen Stick aufschrau-
ben kann (liegt bei). AuBerdem gibt es zwei verschiedene Kon-
figurationen der Buttons. Slow Motion und Turbo (nicht indivi-
duell) sind vorhanden. '

Specialized
JoyStick

PS/ASCIIWARE 119,- DM
Wer sich wie in der Spielhalle fithlen mochte, liegt mit dem
Joyboard, aus dem gleichen Hause wie obiges Pad, richtig.
Auch die Funktionen sind mit denen des Pads identisch; man
kann den Turbo aber zusitzlich noch stufenlos regulieren, so
daf bis zu 36 Knopfdriicke pro Sekunde simuliert werden.
Der Steuerknuppel hat einen angenehm kurzen Hebelweg,
und die acht Mikroschalter lassen bei Betétigung des Sticks ein
deutliches und definiertes "Klick" vernehmen.

Super Ufo
PlayStation
Arcade Stick

PS/Fire 109,- DM
Dauer- und Turbofeuer, Slow Motion und zwei verschiedene
Buttonkonfigurationen sind das einzig positive, was von diesem
Board zu vermelden ist - okay, vielleicht noch die SaugfiiBe, mit
denen eine sichere Fixierung auf glatter Oberfliche méglich ist.
Der Rest ist enttduschend: angefangen beim billigen Plastik (du-
biose Rappelgerausche), bis hin zum Steuerkniippel, dessen
Hebelweg zu lang und Steuerung zu ungenau ist. Mit dem Spe-
cialized JoyStick von ASCI trefft Ihr eindeutig die bessere Wahl.

Sunstation
Pad

PS/Sunsoft k.A.
Mit Abstand die groBte Anzahl an Features bietet das Sunsta-
tion Pad von Sunsoft. Der Hauptunterschied zu den anderen
Pads besteht darin, daB man jeden Knopf beliebig definieren
kann. Dariiberhinaus lassen sich auch Kombinationen zusam-
menfassen und durch einen einzigen Druck auslésen - beson-
ders interessant fiir Priigelspielneulinge, die mehr mit den Spe-
cial Moves als mit dem Gegner zu kampfen haben. Das Steuer-
kreuz |4Bt sich allerdings gut dirigieren, so daB ehrliche Kdmp-
fer mit schnellen Kombinationen keine Probleme haben wer-
den (im Gegensatz zum Sony-Pad).

“SPECIAL ZUBEHOR

Mad Catz

PS/Mad Catz 159,- DM
Ein absolutes Novum fiir heimische Konsolenspieler ist das
Mad Catz Lenkrad - wobei "Lenkrad" schon untertrieben ist,
denn eine Kombination aus Brems- und Gaspedal sowie ein
integrierter Schaltknlppel werden gleich mitgeliefert. Die
Schaltung beschrinkt sich allerdings auf oben und unten - der
Hebel hat also nicht etwa vier Stellungen, wie aus der Spiel-
halle gewohnt. Die Verarbeitung ist noch im Bereich des
Annehmbaren, wenn auch auB3er den Schrauben und der
Lenksaule alles aus Plastik besteht. Die FuBpedale kénnen im
Eifer des Gefechtes schon *mal verrutschen und das Lenkrad
IaBt sich nicht (wie beim Sega Arcade Racer) zwischen die
Beine klemmen. Trotzdem kann Mad Cats guten Gewissens
empfohlen werden. Wer mit den FuBpedalen nicht klarkommt,
benutzt eben nur das Lenkrad (alle Knépfe - auch zum Gasge-
ben und Bremsen) sind hier nocheinmal vorhanden), auBer-
dem stimmt das Preis-Leistungsverhaltnis.

NeGcon
PS/Namco 99,- DM (Apr./Mai) &

Namcos NeGcon ist die genialste Erfindung seit der, des
(Lenk)-Rades! Das Pad besteht aus zwei Teilen, die zwar mit-
einander verbunden sind, sich aber um jeweils eine halbe Dre-
hung nach oben und unten bewegen lassen. Diese Bewegung
simuliert die Bewegung eines Lenkrades nach links und rechts.
Das lastige Tippen auf das Steuerkreuz eines herkémmlichen
Pads, gehdrt damit der Vergangenheit an. Bei vielen Rennspie-
len (zum Beispiel Need for Speed) kann man sogar noch den

" Grad des Winkels einstellen, den man fiir einen maximalen

Lenkeinschlag auf dem NeGcon drehen muB. Dieser
Lenkradersatz ist ein absoluter Kauftip fir Rennspielfreunde,
vor allem, da die bald erscheinende deutsche Version
bei 99,- DM liegen wird.

Specialized

asciiPad
PS/ASCHWARE 69,- DM

Das Besondere an diesem Pad ist die Tatsache, daB man alle
acht Steuerknépfe (die vier Frontknopfe und die vier hinteren
Taster) individuell mit zwei verschiedenen Dauerfeuern bele-
gen kann. Einmal Dauerfeuer, bei Druck auf die belegte Taste
und einmal automatisches Dauerfeuer, bei dem fortwihrend
automatisch das Signal getriggert wird. So kann man sich ganz
auf die eigentliche Steuerung konzentrieren. Fiir schwierige:
Stellen im Spiel gibt’s noch eine Slow Motion-Funktion, die die
Spielgeschwindigkeit auf gut die Hilfte abbremst - dann flak-
kert's allerdings etwas. Wer Wurstfinger hat, sollte dieses Pad
meiden, denn die hinteren Taster liegen sehr eng beieinander.
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PlayStation .

Maus g
PS/Sony 59,- DM | e

-------------------------------------------------------------------

Konsolenspieler mit PC-Erfahrung, aber auch alle Rollenspiel-
und Simulationsfanatiker, freuen sich tber dieses Item. Leider
ist viel mehr als Vorfreude momentan auch nicht angebracht,
da nur wenige Spiele die Maus unterstiitzen - selbst
Simulationsperlen, wie Theme Park, verweigern die Zusam-
menarbeit. Doch angesichts der bevorstehenden Flut von PC-
Spielumsetzungen wird die Schonzeit der Sony Maus mit
hoher Wahrscheinlichkeit schon bald abgelaufen sein.

Super Ufo
Turbo SAT

Joypad

SAT /Fire 39,- DM

-------------------------------------------------------------------

Was den dreisten Ideenklau anbelangt, so kann sich dieses Pad
mit dem oben erwéhnten Sony-Pad ohne Herstellerangabe die
Hand geben! Auch hier absolute Identitat, mit dem Original
Sega-Pad - allerdings mit dem japanischen. Deshalb lege ich die-
ses Plagiat jedem warmstens ans Herz, denn das japanische
Pad liegt bestens in der Hand, das deutsche hingegen (welches
standardméBig zusammen mit der Konsole verkauft wird,
scheint fur Holzféllerhdande entwickelt worden zu sein). Niedri-
ger Preis und Slow Motion/Dauerfeuer, als Gratisbeigabe,
erleichtern die Kaufentscheidung.

Sega Tap

SAT /Sega 79,- DM

-------------------------------------------------------------------

Auch bei diesem Mehr-Spieler-Adapter durften vor allem die
Sportfreunde angesprochen sein. Die quadratische Box hat
sechs Ausgange, in die man seine Pads einstopseln kann. Slots
fir Memory Cards sind nicht vorhanden; sie sind aber auch
unnétig, da Spielstande automatisch im internen RAM des
Saturns abgespeichert werden. Der momentane Mehr-Spieler-
Rekord wird mit Segas NHL Hockey Allstars aufgestellt: bei
der Verwendung von zwei Sega Taps kénnen 12 (zwdélf!) Spie-
ler gleichzeitig kdmpfen.

Arcade Racer
SAT /Sega 139,- DM

Mit dem Arcade Racer kommt ein Hauch von Spielhallenflair
auf, vor allem, wenn man Arcadeumsetzungen, wie Daytona
USA, spielt. Alle Bedienelemente sind ins Lenkrad integriert,
zusitzliche Gas-, Brems- oder Schaltelemente entfallen. Der
Winkel des Lenkrades laBt sich verstellen, so daB von Fernfah-
rer- bis Rennfahrerfeeling alles méglich ist. Uberzeugend ist
auch die solide Verarbeitung: viel Metall, wenig Plastik.

Super
Ufo SAT

Arcade Stick ™.
SAT /Fire 89,- DM ~tsncton

Zu diesem Gerit kann man sich jeglichen Kommentar schen-
ken, da alles (bis auf das AnschluBkabel) - und vor allem die
miese Qualitat - mit dem Super Ufo PlayStation Arcade Stick
identisch ist.

Saturn-18

Professional
SAT /Honey Bee 39,- DM

Platzsparen lautet die Devise dieses in China hergestellten
Steuerteils. Wer die Anleitung lesen will, muB die Verpackung
auseinanderreifen, um den Text freizulegen. Das Pad selbst ist
aber durchaus solide und verflgt Gber Slow Motion, Turbo-
und Autofeuer. Die Form ist etwas gewdhnungsbedurftig, die
hinteren Taster sind Kippschalter, die man sowohl oben, als
auch unten herunterdriicken kann. Neben der herkémmlichen
Haltung ist daher auch die "Reisstabchen-Methode" méglich,
bei der man das Pad zwischen Kleinem- und Ringfinger ein-
klemmt und die hinteren Taster oben aktiviert werden.

Super Ufo
SAT Infrarot
Pad System

Fire 99,- DM
Bis auf die Farbe, die dem Original Sega-Pad "nachempfunden"
ist, auch hier kein Unterschied zum PlayStation-Pendant -
auBer dem Turbofeuer. Die Sega-Variante ist trotzdem eher zu
empfehlen, da die Padbelegung der, des normalen Controllers,
entspricht und umdenken somit entfdllt. Den Batteriever-
brauch kann man ja durch den Einsatz von Akkus reduzieren.

Virtua Gun

SAT /Sega (zur Zeit nur zusammen
mit dem Spiel Virtua Cop) 139,- DM
Die blaue Plastik-Wumme macht friedfertige Gewaltverachter
zu blutriinstigen Rambo-Imitatoren. In Kombination mit dem
Simpel-Spiel Virtua Cop kommen die niederen Instinkte, eine
genetische Veranlagung der Spezies Mensch, voll zur Entfal-
tung. Leider gibt es bisher nur ein einziges Spiel, doch Virtua
Cop 2 ist schon in der Mache. Da Virtua Cop ein groBer Ver-
kaufserfolg war und die Pistole somit relativ weit verbreitet ist,
besteht berechtigte Hoffnung auf Nachschub. Achtung: Die
Virtua Gun funktioniert nicht mit 100 Hertz-, Pal Plus- und
LCD Fernsehern.




Wie Basketball im Fernsehen: mit den bekanntesten Spielern in voll besetzten 3D-Arenen, total natiirlichen Bewegungsablaufen, Wahn-
sinns-Action, verschiedenen Perspektiven, Review und Slow Motion, Kommentaren und Live-Soundeffekten. Nur - ihr spielt selbst!
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