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Photos tou> droite reserpl; JoanLoc LUYSSED,
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m#m — _ sente le fabuleux KOF ‘97, Bref, ce numero de Player One:
- S devrab vous combler de bonheur; alors devorez-le sans
T retenue, ¢b rendez-vous le mois prochain...
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vez quelque chose 3 dire
royadc L
Sam Player, PLAYER ONE, * AR
| mr‘g;“gfﬁn ux magazines japonais : Saturn Fan, Sega Saturn !
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Une nouvelle ere
commence pour moi |
A partir d'aujourd’hui,
on ne me demandera
lus toutes les trois
ettres : « Quand sort
cette foutue N64 7 »
Méme si ca n'avait
aucun interét, dans
la mesure ou ['on vous
disait tout en Stop
Info, eh bien ca va me
faire un vide, c'est
sur. Je recevrai bien
quelques : « Quand sor-
tira le 64DD ? », mais
bon, ce ne sera plus
Jamais pareil... Alors,
surtout, n‘arrétez pas
d'envoyer vos dessins
(toujours plus beaux),
ou je vais déprimer.

Sam

Dans le Zoom Béde

du PO 76, Inoshiro avait annoncé
Mahalia nue. Alors, a quand cette photo
scandale ?

Koopas

Qui sait, peut-étre |'avons nous cachée
dans le numéro que tu as entre les mains...
Seras-tu le premier a la trouver ?
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Reponds par oui ou par
non : V-Rally est-il mieux que Sega
Rally ? :
Monsieur 64
C'est qu'il ne rigole pas le monsieur 64...
64 quoi déja ? Wolfen a parlé de Sega
Rally dans son test. A la rédaction, nous
sommes quasi unanimes : la jouabilité de
Sega Rally apporte plus de fun, mais
V-Rally est bien plus complet. Je dis quasi
unanimes, parce que Didou aime ce dernier
mais n'a jamais adopté Sega Rally. A I'in-
verse, Milouse reste froid devant V-Rally.
Peut-étre qu'en les enfermant tous les
deux dans une piéce pendant une journée,
on pourra enfin déclarer le jeu vainqueur !

Peut-on faire une 128 vits
en reliant deux N64 7?7 .

! -~ Monsieur 64
Non. Je ne vais pas entrer dans les détails,
mais on ne peut pas additionner les bits
comme les pommes et les arrosoirs.

Existe-t-il un adaptateur

permettant de jouer aux jeux Super
Nintendo sur N64 ? Si oui, a quel prix
et quand en France ? Sinon, bah.., tu

ux t¢ moquer, va ! L
pe e b David

Allons bon, voici que les lecteurs se livrent
a moi en offrande maintenant ? « Voila,
prends ma lettre et moque-toi de moi. » Je
n'en demandais pas tant ! La réponse 2 ta
guestion est non, malheureusement. Mais
il y a, sur cette planéte, suffisamment de
Super Nintendo prétes a accueillir des jeux
16 bits, si tu leur demandes gentiment.

Y aura-t=il un World Cup

France 98 comme ce fut le cas en 94
avec les USA ? *
Florian
Je ne sais pas quel sera le nom du jeu offi-
ciel, mais il est certain que nous verrons
sortir de nombreux jeux de foot a l'occa-
sion de la Coupe du monde, I'an prochain.
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Dessin de Romain Puyfoulhoux

D'ou provient cet efret de

flou dans certains jeux Nintendo 64,
comme ISS 64 ? Est-il di a la console,

aux programmeurs, ou est-ce voulu _::
oyo

C'est voulu ! Ce que tu décris comme un
défaut est une fonction appelée « lissage
de textures » et constitue |2 principale
qualité de |la Nintendo 64 sur le plan gra-
phique. Tu pourras juger de son intérét
dans le dossier N64 de ce numéro. On a en
effet parfois I'impression de flou, mais sans
cet effet, I'image est bien moins belle 3
regarder. Cependant, utilisé a I'exces et sur
de petits objets 3D peu détaillés, ce lissage
peut dégrader I'image. C'est le cas dans
FIFA 64, testé dans ce numéro.




L R

- car il est basé sur le fun reposant sur le

prés avoir longuement réfléchi, j'ai décidé de
vous écrire pour dénoncer cette forme de jalousie
gratuite envers la Nintendo 64. Je m'explique :
alors que j'étais abonné depuis deux ans environ
a UP, j'ai dii reporter mon abonnement sur PO en
mai 1997. Tout au long de vos nombreux tests, ainsi que le fa-
meux dossier consacré a I'E3 d'Atlanta, j'en ai eu par-dessus
la téte de vos critiques sur les jeux ainsi que tout ce qui
concerne la N64. Dans le dossier E3, vous commencez par
dire que « le grand vainqueur est Sony », alors que la N64
vient 4 peine de sortir. Vous poursuivez par : « ... la N64 n'a
pas réussi a s'imposer aux yeux du grand public tradition-
nellement dévoué », alors que 75 % des premiers jeux de |a
console sont de pures merveilles. |ls couvrent de nombreux
domaines et se vendent par millions dans le monde entier.
Ensuite, vous expliquez que la PlayStation est la grande
gagnante avec ses 14 millions, en omettant de dire qu'elle a
déja deux ans et demi, presque trois, et que la N64 avec ses
6,7 millions de ventes en un an d'existence est insignifiante
(NDSam : je ne trouve pas de trace d‘une telle affirmation
dans PO). Enchainons avec les jeux de |I'E3, ce qui renforce
notre détermination & dire que vous favorisez la PlayStation
en commengant par elle (NDSam : serions-nous donc
condamnés @ favoriser une console de toute facon 7). Un de
vos confréres a réalisé également un dossier sur I'E3 ; tous
les jeux étaient testés comme vous, mais les avis des tes-
teurs étaient totalement différents des vbtres, comme pour
Extreme G, dont vous dites : « ... reste 3 savoir si le pilotage
est suffisamment précis pour conférer aux courses un réel
intérét. » Vous n'avez pourtant pu observer qu'a peine
guelques dizaines de minutes les jeux présents (NDSam :
c'est bien pour cette raison que nous n'‘avons pas pu claire-
ment juger le pilotage). De méme avec
F-Zero : « Si les décors semblent toujours
aussi basiques que sur 16 bits... » Dans ce
type de jeu, le principe n'est pas d'avoir de
superbes décors aux environs des pistes,

mythe de F-Zero ainsi que sur les superbes F%
circuits. Cela continue avec Duke Nukem
64 : « ... rien d'extraordinaire pour l'ins-
tant comparé aux versions 32 bits. » Ainsi
que pour Hexen 64 : « ... un peu vieillot. »
Il faudrait peut-étre penser a ceux qui
adorent ce jeu, et qui ne veulent pas se
retrouver avec un jeu totalement relooké
et différent de la version qu'ils connais-
saient auparavant. Passons aux jeux de
voitures (cing au total, ce qui est énorme
par rapport au début de la PlayStation)
(NDSam : et ce qui est faux). On croirait
que les mini-tests sortent de la bouche du
président de Sony. Ce qui est déja bizarre,
c'est que la plupart de vos photos sont trés
floues. Tous ces propos a votre égard sont
partagés par des milliers de personnes
abonnées a PO, alors tachez de changer.
Sinon les lecteurs vont vite partir.
Geoffroy
Geoffroy, notre rdle est-il de brosser le
lecteur dans le sens du poil, quitte a lui
mentir ? L'un d'entre eux n'est pas de ton
avis, comme tu vas pouvoir le constater.

-5

Hello Sam, 8
Il faut absolument que je te complimente
pour ton mag' : il est génial. Je possede une

IEttres N64 dont je suis plutét content (il y a quand
méme peu de jeux), et je continue a lire
Player One. Quand on sait que les trois quarts
u du mag' sont consacrées aux 32 bits, ¢a peut
' paraitre bizarre comme attitude. Cependant,
m vous avez quelque chose que beaucoup
Ols d'autres mags' n'ont pas : vous faites de
I'info, pas de I'intox. Vous étes réalistes dans
vos propos. J'ai lu récemment dans un autre
magazine que Nintendo avait supplanté ses
concurrents lors du salon de I'E3 ! De plus, les journalistes
de ce mag' hissent chaque jeu N64 au rang de hit, méme
les plus grosses daubes, alors que certains n'en sont qu'au
début de leur développement. C'est scandaleux ! Plutdt que
de me réconforter dans de tels mensonges, je préfere de
loin les avis pertinents des journalistes de Player.
Juste une petite question pour terminer : pourquoi n'avez-
vous pas parlé d'Earthworm Jim 3D sur N64 lors du numéro
77 de PO ? Sur ce, je souhaite une longue vie a PO, qui ne
cesse de s'améliorer (sauf pour les dessins des lecteurs dans
la rubrique Star Player).

Alexis

Tu es sympa, tu m'as économisé une réponse pour la premié-
re lettre ! Pour répondre a ta question, EJ 3D n'était tout
simplement pas présenté @ I'E3 comme nous l'attendions. Et
les Stop Info (o4 nous I'aurions intégré si nous avions su) ont
été bouclés bien avant le dossier E3. Mais tu trouveras des
images dans ce numeéro.

PLAYER ONE o SEPTEMBRE 97



Dessin de Pierre Maéva

Je viens a mon tour

soutenir Fabien du PO 77. Je pense que
malgré toutes vos critiques, la Nintendo
64 a de trés beaux jours devant elle.
J'ai toujours été un fidéle de la famille
Nintendo. J'ai eu la Nes, la Super
Nintendo, la Game-Boy, et j'en suis
maintenant au stade de la 64 bits.
Franchement, elles ne m'ont jamais
décu. Je n'ai jamais douté des capacités
des consoles Nintendo. Alors s'il vous
plait, arrétez de pleurnicher et voyez les

bons cotés. , '
Billy the Kid

Comment tu me parles, toi ? Un conseil
Billy, garde ta main pres de ton colt, il
pourrait t'arriver des bricoles dans la Grand
Rue... Alors comme ¢a on pleurniche ?
Notre travail consiste a dire la vérité.
Quand on voit défiler plein de jeux déce-
vants d’'un coup sur une console, le signa-
ler n'est pas le fruit d'un parti pris. Tout le
monde ne peut pas se permettre d'acheter
un console 1 000 balles si aucun des
quelques bons (excellents) jeux sortis ne
lui convient. Nous n'avons jamais tu les
défauts des consoles, y compris de |a
fameuse PlayStation. Nous n'avons pas de
raison de faire une faveur 3 Nintendo.

Tout d'abord, je tiens 3 vous

remercier pour votre hors-série Player
One : Génération PlayStation, que je
trouve vraiment génial. Je suis actuelle-
ment dans le Midi, et il se trouve que

j'ai eu une idée concernant un jeu

PlayStation : cela se passerait dans un
rand parc d'attractions avec divers jeux
train et maison fantome, labyrinthe, tir

a la carabine...), et pour chaque jeu il y

aurait plusieurs étapes a franchir avant

d'arriver au niveau suivant. Corl

C'est le soleil qui tape dur I'été dans le
Midi, ou tu t'ennuies 2 mourir 7 Bon,

sérieusement, ton idée, eh bien... ce n'est
pas vraiment une idée de jeu en tant que
telle. Pour cela, il faudrait penser précisé-
ment chacun des jeux, et se demander en
quoi ils pourraient intéresser le joueur.
C'est toujours par-la qu'il faut commencer.
Bonne chance. Tiens, je vais aller me faire
une partie de Theme Park, moi...

As-tu un Tamagotchi ?
Son Gokuh

Apres avoir laissé |le sien mourir de faim en
faisant |a grace matinée, Bubu me I'a
passe. Je m'en suis bien occupé. |l avait
I'air trés en forme. Hélas, il est tombé
maiade. Mais ensuite il s'est remis. Et puis
il est mort. Comme ¢a, sans raison. J'ai
trouvé ¢a assez mesquin de sa part, et
J'espere qu'il a fini en Enfer (pas de babal-
le, pas de nourriture, et pas le droit de
dormir).

Pouvez-vous m'expliquer

pourquoi un son cartouche ne peut pas

étre aussi b ! Ch?
ssi bon qu'un son Donyth

Il est incorrect de dire cela. Une cartouche
ayant une capacité de stockage inférieure
a celle d'un CD, les programmeurs ne peu-
vent y placer autant de sons de qualité
similaire. Mais la « qualité CD » (terme
hérité du CD audio et désignant une
musique échantillonnée & 44Khz en stéréo)
est accessible aux consoles utilisant les
cartouches comme support. C'est donc une
question de quantité et non de qualité.
Méme si en réduisant |a qualité du son, on
peut en mettre plus (mais cela concerne
aussi le CD).

Pourquoi y a=-t-il deux fois
le logo Player One sur la couverture, un
tout petit en
haut a gauche, et
un grand ? Un
seul suffit !

Yoyo
Le petit logo sert a
repérer facilement
Player One chez

les libraires qui
agencent les
magazines de telle
sorte que seule la
partie gauche est
visible,

A ton avis,

pourquoi Sega est
de loin dépassé par
A Marvin

Dans la logitheque
de la Saturn, deux
jeux montrent que
la machine peut
rivaliser en perfor-
mance avec la
PlayStation :
Virtua Fighter 2 et
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posant malheureusement des

{150 e
Dessin de Franck Vitry

Sega Rally, deux excellents jeux d'ailleurs.
Deux titres développés par Sega, et ce n'est
pas un hasard. La Saturn est en effet beau-
coup plus difficile a programmer que la
PlayStation, et seul Sega a eu la volonté ou
la compétence suffisante (chacun jugera)
pour réellement tirer partie des capacités
de sa console. Résultat, plus de dévelop-
peurs ont programmé sur PlayStation qui

est reconnue par les programmeurs eux-
mémes comme puissante et tres facile a
exploiter. Ensuite c'est I'escalade classique :
plus de jeux, donc plus de joueur, donc plus
de jeux...

Il y a peu, Sega passait un accord avec

3Dfx pour |a réalisation de sa prochaine "
console. 3Dfx fabrique des puces 3D (desti=
nées au marché de [a micro-informatique), |
célébres pour leur puissance et leur grande’
facilité de programmation. Mais Sega vient |
de casser cet accord au p de NEC,  }
qui produit également des paces 30...

problémes *
aux programmeurs ! On peut se demander

si le constructeur japonais @ been retenu la
legon... o

FEE | ) i
Avez-vous dga préparé
le test de Mario 64 . Si je vous pose -
cette question c'est parce que je supposs
que vous devez avoir ce jeu depuis los
temps a la rédaction, €t que sa i
agira beaucoup moins Sur vous
ravant ?

Bien vu |a question ! Non, nous n'avions
pas préparé le test 2 'avance. Mais nous
I'avons confié a Stef le Fou, gu n'avait pas
encore joué sérieusement 2 Mano 64 parce
qu'il était accapare par Farmee. Nl n'était
donc pas blasé en écrivant son test ! Et de
toute facon, les rédacteurs de PO ont I'ha-
bitude de retrouver des jeux d€ja présenteés
plusieurs mois auparavant en version
import. On perd peut-&tre alors I'effet de
surprise mais en contrepartie, on gagne en
recul par rapport au jeu.

Castor
]

1

Est-ce 1ue le fait dejover

souvent avec des jeux de location (pas



toujours en bon état) peut a force

i ?
endommager ma PlayStation ? Fabrice
Non, a moins que les CD soient dégouli-
nants de confiture ou autre. L'un des prin-
cipaux avantages du CD par rapport aux
autres supportsest qu'il n'y a aucun
contact entre |a téte de lecture et le
disque. Donc un CD endommagé n'abime
pas plus une PlayStation qu'une console
deéfaillante n'abime les CD. Si toutefois tu
as des problemes de lecture sur certains
CD, essaie de les nettoyer. Utilise un chiffon
doux, en essuyant en ligne droite depuis le
centre vers le bord du disque, et en ne fai-
sant surtout pas de cercle.

Je peux peut-étre

te paraitre un peu débile, mais a quoi

sert le Tamagotchi ? -
Vincent

A rien, si ce n'est a renflouer les caisses de

Bandai...

Pourquoi aucun construc-
teur de PC n'intégre de console de jeu a
un ordinateur, comme cela a déja été
* fait avec le Mega PC, combinaison d'un

Ll 2 ?
Amstrad et d'une Megadrive Worblade

On y gagnerait quoi au juste ? Ce ne serait
sirement pas moins cher que l'achat séparé
d'une console d'une part, et un PC d'autre
part, car les prix des deux sont déja treés
bas. De plus, il faudrait concevoir du maté-
riel adapté (une carte PC simulant la
console). Enfin, on ne pourrait pas les sépa-
rer (c'est déja assez dur de suivre le train
de I'évolution), et utiliser I'un monopolise-
rait l'autre.

Tous les magazines d
Jjeux vidéo prétendent ne pas étre payés
par les éditeurs, mais pour quelle raison
ceux-ci mettent-ils dans tous leurs jeux
des options diverses, cachées derriére des
codes nécessitant, pour les connaitre, de
lire ces mémes journaux ?

Warblade

Je ne suis pas slr de comprendre ol tu
VEUX €n venir, mais si cela peut te rassurer,
ce sont plutdt les éditeurs qui se servent de
la presse specialisée pour faire parler de
leurs titres plusieurs mois apres leur sortie
[dans les Trucs en Vrac notamment), en

POUR M'ECRIRE -
PLAYER ONE, Sam Player

19, rue Lours-Pasteur
92513 Boulogne Cedex

intégrant des cheats cachés dans leur jeux.
Cela semble un peu machiavélique, mais il
n'en est rien, car a la base, les cheats ser-
vaient aux programmeurs eux-mémes pour
tester leurs jeux. Depuis, ils s'adressent
aussi aux joueurs, comme on peut le voir
avec des codes totalement farfelus.

Daﬂs Ie PO 76, Vous avez
donné a ISS Pro : 96, 93, 90, et 97 %
en notes techniques, contre 92, 97, 85,
et 90 % a ISS 64. Donc, ISS Pro serait

: : .
mieux qu'lSS 64 7 Rt

Comme je I'ai déja expliqué a plusieurs
reprises, il ne faut pas comparer les notes
techniques entre les jeux de deux consoles
de puissance différente. Ne t'étonne donc
pas de certaines notes données aux jeux
N64 dans ce numéro, elles ont méme été
réfléchies et ajustées entre elles.

Tomb Raider 2, crash

Bandicoot 2, Pandémonium! 2... les
futurs hits de la PlayStation ne sont
quasiment que des suites. Alors, les
éditeurs sont-ils déja en manque d'ima-
gination ?

Chou l'observateur
Ajoutons Need for Speed 2, Formula One
97, Jumping Flash 2, Street Fighter XI| Beta
bidule, Tekken 2, Tobal 2, Destruction Derby 2,
WipEout 2097...

Le comportement des éditeurs peut se com-
prendre quand on voit le trés moyen NFS ||
bien se vendre, car les joueurs se sont jetés
dessus avant méme d'avoir lu la presse spé-
cialisée. Un nom suffit a vendre un jeu...
C'est malheureux. Mais tu tombes toi-
méme un peu dans le piege en qualifiant
ces titres de « hits » sans méme y avoir
joué. Méme une preview trés prometteuse
en Stop Info n'a jamais remplacé un test,

et a moins de rouler sur I'or, mieux vaut
attendre d'avoir lu ces derniers avant
d'acheter un jeu.

g,
J'ai 15 ans et j'ai acheté la
Nintendo 64. Pour l'instant, je n'ai vrai-
ment pas a regretter mon achat avec des
jeux comme Mario 64, Wave Race 64, ou
encore le fabuleux ISS 64. Et pourtant,
je vois souvent écrit dans mon Player One
que la console est faite pour les 7/12
ans ! Alors, ai-je fait une erreur en
sacrifiant mes économies pour cette
console ?

Cator B.
Si tu avais fait une erreur a cause de cela,
tu t'en serais déja apercu, puisque tu pos-
sedes des jeux ciblés par Nintendo sur les
7/12 ans. Je doute que Doom, Hexen, et
Turok s'adressent particuliérement aux
joueurs de cet age. Nintendo se borne &
cette cible pour prendre le contre-pied de
Sony, qui vend une console a des joueurs
plus agés que le public console traditionnel.
Il est vrai que I'on nous parle comme & de

« petites n‘enfants » dans Mario 64, mais
abstraction faite de ce petit défaut, le jeu a
conquis des joueurs beaucoup plus ageés, a
commencer par ceux de la rédac’ de PO.
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Sylvain, Tobal 2 n'est pas prévu
sur Saturn. Jean-Michel, tu
devrais mieux regarder les photos
de la preview de F1 97. Samir,
quand tu as raté une solution, tu
peux te rattraper en commandant
le numéro correspondant. Yoyo,
la femme en chair et en os exhi-
bée a I'E3 par Eidos n'a pas servi
de modele pour la conception du
personnage de Lara Croft. Elle ne
constituait qu'un coup de pub
pour Tomb Raider, d'ailleurs réus-
si. Bob, la Nintendo 64 me sem-
blerait te convenir. Pop, désolé
mais c'est non. Greg et Ludo, le
concours Arty avait court dans
UP, qui ne parait plus. Romendil,
nous tacheront de ne pas faillir
dans notre mission. Laurent, Rally
Cross et V-Rally sont deux jeux
trés différents, comme expliqué
dans le PO 77. Mathieu, je ne sais
quelle mouche t'a piqué, mais
guidée par |'aigreur et la para-
noia, la mauvaise foi de ta lettre
justifie ma non-réponse.
L'inconnu, la premiére photo est
celle de Magic Sam, qui ne fait
plus parti de la rédaction de PO,
et sur la deuxieme, c'est Chon qui
apparait par erreur. Sylvie, je
comprends que tu en veuilles a
certains mags, mais pourquoi
nous €écrire a nous, qui n'avons
jamais lanceé d'appel ? Pour info,
un journaliste qui réalise des
plans ayant besoin de s'investir
en maquette, il ne peut travailler
a distance. D'ailleur a propos de
soluce, bravo Quentin et
Alexandre pour celle d'Overblood.
Un vrai travail de titan ! Anthony,
tu souhaiteras bonne lecture a ta
mere de ma part. Original ta
lettre, Falcon Man, ton probléme
est classique, ta Memory Card
120 blocs est défectueuse.

LES MEILLEURS SITUMEPUBLIPA !
Si tu ne me publies pas...

... je t'envoie ma grand-mére en
stage a la rédac.

... tu auras ma mort sur la
conscience.

... je me verrai dans I'obligation
de déterrer la hache de guerre.
... je viens a la rédac’ et te fais
un Pallipopagai retourné dans la
carotide.




Le département sport d'Electro-
nic Arts commence ses remises d
jour annuelles, auxquelles nous

sommes désormais habitués. Le
premier soft & faire Fobjet de ce
lifting n'est autre que Madden
sur PlayStation. Apparemment
fidéle aux versions antérieures,
le titre devrait ravir les fans de
foot US.

Editeur : Electronic Arts
Sortie France : septembre

Megaman

Capcom a décidé de remettre au
- golit du jour ce qui fut sa mas-
cotte du temps des 8 et |6 bits.
Megaman 8, tout d’abord, qui
met en scéne le célébre robot
dans un nouveau jeu de plate-
forme. Avec ses graphismes en
2D et sa jouabilité habituelle, les
fans retrouveront rapidement
leurs marques.
Megaman Battle & Chase, quant
a lui, met en scéne le héros dans
un jeu de caisses assez proche
de Street Racer.
Editeur : Capcom
Sortie France : septembre

Madden 98

déchainé pour créer des décors

Final Fantasy est
une série qui a vu le
jour sur Ia Nintendo
8 bits, a explosé
ensuite sur la SNES,
pour finalement
atteindre la (quasi)
perfection sur la
PlayStation. Avant-
gout de Pacte VII.

armi les six volets de la
Psérie Final Fantasy, deux
] seulement ont atteint les
Etats-Unis ; aucun en Europe !
Chez Sony, on a décidé de ne pas
faire la méme erreur que Nin-
tendo, en prévoyant une sortie
mondiale du premier volet 32 bits
de FF, soit le septiéme de la saga.
Cet épisode se distingue des pré-
cédents par sa réalisation inté-
gralement en 3D, que ce soit dans
les phases d’aventure ou durant
les combats. Fidéle a ses habi-
tudes, SquareSoft s’est encore

La septieme
epopeée finale

et des effets visuels extraordi-
naires en poussant la PlayStation
dans ses derniers retranchements.
Ceux qui n’en ont vu que des
images ne peuvent méme pas
imaginer ce que cela donne
animé. Le scénario est quant a
lui en béton armé avec des per-
sonnages trés attachants. Le

§ ’
pe {
-

1500 Y déroulement du jeu est jalonné
B e e R de scénes cinématiques souvent

riches en émotions, mettant en
avant I'un des personnages du
groupe. Seul bémol, les néophytes
en matiere de RPG risquent
d’avoir du mal a domestiquer
linterface quelque peu complexe.
Mais c’est en grande partie elle
qui fait la richesse du jeu...
Bref, si vous voulez un conseil,
réservez dés a présent votre Final
Fantasy VIl chez votre boucher
habituel.

Editeur : Sony
Sortie France : novembre

Si vous réviez de variété, Final
Fantasy Vil vous comblera.



Hercule est plus

que jamais a la mode
en ce moment !

Une série télé, un
long métrage de
Disney, et deux nou-
veaux softs dont il
est le héros.

ercule de Disney Inter-
active s’inspire du long
meétrage qui sortira a

la fin de I'année dans les salles.
C’est bien simple, en jouant, on
a l'impression de voir le DA.
C’est graphiquement superbe,
les décors en 3D sont trés
impressionnants. Le perso se
déplace comme dans un soft en
2D mais avec parfois la possi-
bilité d’aller en profondeur. Les
niveaux sont riches et variés et
les quelques extraits du DA ori-
ginal disséminés un peu partout

En travaux

? Il 5"

"
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Herc’s Adventure propose enfin un beat’em all original aux possesseurs
de Play.et de Saturn.

;l'urocli( au _—
& L
ventes

‘Tbrok, I'excellent jeu dAcclaim,

est le jeu N64 non signé Ninten-
do le du dans le monde.
‘méme installé aw.;op des

Command &@nquer sagvant
sortie d'Alerte rouge, sera mﬂ
ie, mais

PLUS DE 1000 ASTUCES
POUR TA PSX. MISE A
JOUR QUOTIDIENNE!

renforce la magie.Voila un beau
produit action/plate-forme sur
PlayStation qui devrait satis-
faire les petits, mais aussi les
grands, vu les challenges de cer-
tains stages.

Dans un style plus beat'em all,
Herc’s Adventure, sur Play et
Saturn, a lui aussi pour perso
principal ce célébre héros. Mais
#l n"est pas seul,Atlanta et Jason
Faccompagnent. Seul ou a deux,
le jeu propose une grande par-
tie de recherche et des com-
bats dans un style graphique
cartoon trés sympa.Vu son
retard (un an déja !), ce titre
commence a paraitre un peu
vieillot sur le plan des gra-
phismes, mais "lhumour qu’il
degage et le fait de pouvoir jouer
a deux lui reserve tout de méme
une belle place dans nos futurs
tests. Bref, deux Hercule pour
le prix de... deux !

Hercule : Sony
Sortie France : novembre

Hercule de Disney un hit
en puissance.

Herc’s Adventure : Ubi Soft
Sortie France : octobre
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Humour

Sega, qui avait signé un contrat
avec I'américain 3Dfx pour le

développement du processeur

3D de leur prochaine console la
Blackbelt, vient de briser cet
accord, signant la son deuxiéme
divorce de I'année. Inutile de
préciser que 3Dfx n'a guére
apprécié ; I'action de cette socié-
té ayant alors fortement chuté a
la bourse. On parle maintenant
d'un accord avec le japonais
NEC qui, comme 3Dfx, est déja
familier de la production de
puissantes puces 3D sur le mar-
ché-du PC. A l'origine de cette
rupture, Sega Japon, qui-a peu
apprécié que Sega of America
ait passé un accord aussi impor-
tant avec une compagnie ameéri-
caine moins puissante. Commen-
taire d'un dirigeant de 3Dfx

« Cela fait quatre ans que Sega
n'a rien fait de bien. » Bonne
ambiance.

Les nouveaux
Tamagotchi

Suite au-succes phénoménal du
Tamagotchi, Bandai @ annoncé.
la sortie au Japon de nouveaux
modéles. Le Tenshiti Tamagotchi
ne meurt plus, mais se transfor-
me en ange cense prier pour
son maitre. Moins débiles, les
Osutchi (rose) et Mesutchi
(bleu) seront deux tamagos a
élever séparément. L'intérét ?
Voyons ne faites pas I'enfant...
Vous le savez-bien... Non.? Bon,
on peut les connecter une fois
qu'ils sont adultes,
afin d’obtenir
rn un bébé Ta-
w magotchi !
~

-

agnez e N64 T 2
¥ SEMaine aves
£Jee Wa !

ans un futur indétermi-

né, deux factions enne-

mies s’affrontent pour
régner sur 'univers. Dans cette
guerre intergalactique, vous
incarnez un pilote de la Ligue
des Mondes libres, rompu a
toutes les techniques de com-
bats spaciaux. Soixante-dix mis-
sions a haut risque vous atten-
dent donc, allant de la destruc-
tion de bases adverses a I'es-
corte de croiseurs, en passant
par des phases d’observation.
La variété est donc au rendez-
vous, d’autant plus que le che-
minement du jeu n’est pas linéai-
re. Selon votre taux de réussite
dans chaque mission, vous faites
evoluer differemment la trame
de 'histoire. Ainsi, méme fini,
vous pouvez recommencer le
jeu et découvrir de nouvelles
epreuves. Lorsque vous aurez

prés sa sortie sur PC,
Moto Racer arrive sur
Play. Rappelons pour les

infidéles qu'il s’agit d’un jeu de
course de motos (sans blague !).
Deux catégories : vitesse avec
des bécanes type routiéres, et
cross avec des trails (logique !).
Pas de mauvaises surprises au
niveau de la jouabilité c’est nic-
kel, assurant ainsi une prise en
main rapide contrairement a
des jeux de course trop tech-

Space shoot

NY WARS

Fans de shoot, préparez-vous a plonger,
sous peu, dans un nouveau monde, celui
de Colony Wars !

atteint les six fins différentes,
vous connaitrez le jeu par coeur.
Mais attention, certains passages
se révelent particulierement
ardus. Si les premiers niveaux
semblent tranquilles, il en est
tout autrement par la suite...
Question réalisation, tout ce
déroule dans un univers en 3D
temps réel. Explosions, effet de
vitesse dément, armes surpuis-
santes, animation hyperfluide,
sons de qualité... Colony Wars
fait vraiment dans le haut de
gamme. La jouabilité est trés
instinctive et on prend son pied
en deux minutes ! Ajoutez a cela
des scénes cinématiques bien
classe, et vous obtenez sans
conteste un des meilleurs shoots
de la PlayStation.

Editeur : Psygnosis
Sortie France : novembre

nique. Autre bon point : c’est
assez réaliste au niveau des
comportements de la moto et
de son pilote (téte qui tourne,
pied d'appui dans les virages...).
Bon attention, on est loin de
la simulation ; Moto Racer est
clairement un soft d'arcade.
Du fun, du fun et rien que du
fun, mais avec des bruitages
bétons et des graphismes soi-
gneés.Avec ces trois modes de
jeu classiques (Practice, Single

AN

Mattez un peu ces photos !
La grosse claque, non ?

Vitesse ou cross, le choix est pos-
sible dans Moto Racer.

race, Championship), ses dix
circuits (cing cross et cing vites-
se), son mode Deux joueurs,
et ses petites surprises (mode
Reverse, mode Pocket-Bike...),
Moto Racer a tout pour plai-
re, mais on attend les derniéres
modifications pour vous le
confirmer. Saint-joe Bar, priez
pour nous !

Editeur : Electronic Arts
Sortie France : mi-octobre




Non, décidément, on ne se débarrassera
jamais de Jim le ver de terre, le héros
délirant de David Perry.

prés une adaptation peu
réussie de I'original sur
32 bits, Shiny a repen-

sé le jeu pour le mettre au gofit
du jour, a 'occasion de son arri-
vée sur la 64 bits de Nintendo.
Comprenez qu’il sera en 3D,
bien sir. Une trentaine de levels
est prévue dans ce jeu de plate-
forme qui ne trahira pas I'es-
prit du premier volet. Pas de
date annoncée. Arrggghhhh !!!

Editeur : Interplay
Sortie France : N. C.
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Message/Titre. .. précédent
Relecture du message
Mess |;.,| Titre
Recul de quelques sec
Pause (8 pour relancer
la lecture)

Avance de quelques sec.
Sélection du titre
courant dans liste

%  Retour-au choix précédent
%% Retour au menu principal
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suivant

Les décors changent mais
I'esprit demeure ! EW] s’annonce
encore plus fou !

POUR GRUGER SUR TOUS LES

JEUX PLAYSTATION, NINTENDO 64

ET SATURN, MEME LES PLUS :

RECENTS, CHOISIS TON ARME : :
oy LSt

o8 36

ASTUCES, SOLUTIONS, S0S, RPG,
SCOOPS, PREVIEWS, ACTION
REPLAY, PETITES ANN
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Résultats
du quiz
Pandémonium!

aru dans

o]

ON°76
Du 1€ qu 30¢ prix : | jeu Pande-
monium!, Guimard Jean-Paul de
Versgillés, Tarroux Francis de Valen-
ce'd'albigeois, Duteil Dominique
- de Franconville la Garenne, Cou-
tourides Emmanuel de Montaigne
de Quercy, Sok Khom de Sevres,
Peregrin Anne-Marie de Annonay,

Gomes Silva Carlos de Amiens,
Gaillard Jeannine de Limoges,

“«._Surre Christian de Lasbordes, Del-

don Bernard de Coucouron, Dau-
tel Denis de Le Pin, Combes Pierre
de Bompas, Syphan Leang de
Arbent, Sinavanh Somkhip de Bon-
neville, Deldon Jean Marie de
Coucouron, Parissot Sabrina de
Foug, Beaumont Maryvonne de
Fontainebleau, Tournayre Bernard
de Montagny, Clausier Dominique
de Cucharmoy, Teboul Victor de
““Vitrolles, Helius Laurét:de Reims,

.. Lemaire Monique de Trevol,

Landre Rene de Audierne, Char-
bonnel Christian de Le taillan
Medoc, Riouche Amed de Lezi-
gnan la Cebe, Sabatier Bernard de
Saint Hilaire de Brethmas, Lardy
Jean Noel de Evreux, Clerge
Daniel de Dampsmesnil, Saux
Bernadette de Tarbes.

Facile

Sony a annoncé avoir vendu
17,6 millions de PlayStation
dans le monde au 30 juin 1997.
Si on compare ce chiffre aux
13,5 millions annoncés trois
mois plus tot, on constate que
_les ventes de la console Sony
sont loin de ralentir malgré I'ap-
parition de la Nintendo 64.

Le million !

Aprés avoir augmenté la produc-
tion mensuelle de Game Boy. de
700 000 a 200 000 unités en
juin, Nintendo remet un coup
d'accélérateur pour atteindre le
cap symbolique du million.

Trembleeez
Doom-like !

Les amateurs de Doom-like sur Saturn vont
étre aux anges ! Avec Duke Nukem, Quake
est le seul candidat sérieux a la succession
de Doom. Normal, il a été congu par les

auteurs de ce dernier...

ans le méme esprit que

Doom, Quake propose

une atmospheéere de
donjon ténébreux et une joua-
bilité trés instinctive. Son scé-
nario est similaire : vous com-
battez seul une armée de
monstres. Mais Quake appor-
te du neuf! Les graphismes
sont bien évidemment diffé-
rents, les décors sont des cha-
teaux forts ou des bases futu-
ristes. Leur architecture a été
congue en tirant pleinement
partie de la « vraie » 3D.Tout
comme les monstres incarnés
par des chevaliers, des chiens,
des « massacreurs a la tron-

Sur Saturn, des effets de lumiére
ont éteé rajouteés, pour le plaisir
des yeux.

conneuse », etc. Quant a vous,
vous pouvez bouger la téte de
haut en bas, sauter et nager.
Vos armes sont en revanche
équivalentes a celles de Doom
(fusil a pompe, bazooka...).

Jurassic Park 2

ost World, nous "avions
Ldéji remarqué a Atlan-

ta lors de L'E3. Son arri-
veée en France s'est, semble-t-
il, bien passée puisque le jeu
est toujours aussi beau. Men-
tion speciale pour la Play qui
propose tout de méme une
plus belle version que la Saturn
(les deux volets sont identiques).
Outre la beauté des graphismes
3D, on reste sous le charme de
I"animation extraordinaire des
dinos et de I'ambiance sono-
re.Tour a tour, le joueur diri-
gera dinos ou humains dans
des niveaux treés variés. Plate-

16

forme, action, les genres se
meélangent habilement. Le
hic vient de la

jouabilité un

tantinet délica-

te (certains sauts

sont horripi-

lants), mais pas

de panique il est

encore temps

de corriger les
imperfections.

Editeur :
EA/Sega
Sortie France :
octobre

Les ennemis sont en 3D. lls sont
aussi trés agressifs !

Enfin, la réalisation sur Saturn
est bien meilleure que celle de
Doom (méme si elle n’est pas
renversante !).

La question sera donc bientét
de savoir si vous étes un « Dulds-
te », ou un « Quaker ». A moins
que vous ne deveniez les deux,
ce que nous vous conseillons !

Editeur : Sega
Sortie France : novembre

el
Les dinos de ce deuxiéme volet
n'ont toujours pas appris la pitié.




Vous n avez pas peur
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Interstate
75

Interstate 76, I'un des jeux les _
plus prisés du moment sur PC
fera son apparition sur PlaySta-
tion au printemps prochain ; il
sera renommeé Interstate 75
pourToccasion. Il s’agit d'un jeu
de combat de voitures qui prend
place dans les années 70, et
dont I'atmosphére est digne de
celle de Pulp Fiction.

Motor
Mash

Océan devrait sortir sur Play-
Station Motor Mash, un jeu de
caisses de la méme veine que
Micro Machines ou Supersonic

Racers. A lnstar de ces derniers,

on dispute des parties dont le

but est d’éliminer les-adversaires

en les sortant de I'écran. Le soft
.\_' L

r - 5 r —
- .’.:-" :
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joue également la carte de la
convivialité, puisque quatre
joueurs pourront y participer
simultanément.Une bonne nou-
velle 2 Attendons le test pour la
confirmer !

Editeur : Océan

Sortie France : octobre

Tamagotchi
64

A peine quelques semaines apres
sa.séparation d'avec Sega, Ban-
dai batifole déja avec Nintendo.
L'adaptation du Tamagotchi sur

Game Boy s'est en effet vendu a

un million d’'exemplaires au
Japon. Fort deé ce succés, Bandai
a donc décidé de sortir une ver-
sion N64. Quant au jouet origi-
nal, la marque table sur vingt
millions de ventes dans le monde
d’ici mars prochain.

ML ¥

Les possesseurs de Saturn vont enfin pou- ==
VOir jouer a un nouveau jeu de caisses ! [
Et pas n’importe lequel : Touring Car,un EA

 TIME LEFT
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—
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des derniers musts des salles d’arcades.

prés y avoir joué en
avant-premiére a Atlan-
ta (faut ce qu’il faut...),
c’est avec une surprise non
feinte que j'ai découvert une
version du jeu moins jouable.
A priori. Mes réflexes ont-ils

été décuplés apres le
décalage horaire ? J’en
doute... Toujours est-il
que la conversion Saturn
du jeu me fait mainte-
nant effectivement beau-
coup penser a la version
arcade, avec ses
dérapages quasi in-
contrdélables et ses
trois circuits que I'on
termine trop vite. A
Atlanta ('E3), la joua-
bilité semblait avoir
été corrigée, et la voi-
ture accrochait davan-
tage la route. Et je ne
suis pas seul a res-
sentir cela. Chon, roi

.. le prochain tour se fait en marche arriére. du Pllﬂtﬁgﬁ vime‘la

A ’abordage !

vec Overboard, vous pre-

nez le commandement

d’un gallion pirate et par-
tez a la recherche d'un trésor
disséminé dans cinq régions du
globe. Navires de guerre, mont-
golfiéres, monstres marins et
boss sont au menu dans ce jeu
au design cartoonesque. lci, toute
forme de sérieux est bannie. Les
différents protagonistes sont plus

droles qu'efirayants, et les enigmes
conférent au jeu un aspect re-
cherchelréflexion, qui n’est pas

18

confirmeé cette désa-

sans rappeler un certain Gaunt-
let ! En marge de ce mode Story,
Overboard propose un mode
Multijoueur beaucoup plus fun.
Pouvant se joueur jusqu’a quatre,
il vous enferme alors dans des
arénes closes et vous propose
de blaster vos adversaires a

grands coups

W
r Sy
.i JH' _“'nI -illu

Amateurs de vitesse et de petits bolides...

gréable impression de glisse,
et Touring Car, sans étre in-
jouable, se réveéle souvent trés
énervant. On attend donc la
version définitive pour savoir
si de nouveaux circuits seront
intégrés et si la jouabilité res-
tera la méme. Mais a priori,
cette nouvelle simulation ne

devrait pas détroner Sega Rally.

Editeur : Sega
Sortie France : novembre

de canons et autres armes déli-
rantes. Ca ressemble a Bomber-
man dans le principe ; c’est peut-
étre moins fin, mais ¢a reste
éclatant ! Bref, avec ces gra-
phismes en 3D haute résolution,
Overboard pourrait bien créer
la surprise.

Editeur : Psygnosis
Sortie France : novembre




La PlayStation se met a Pheure des
courses de Fl des mers avec Rapid
Racer. Ce jeu est signé Pascal Jarry, le
développeur 2 qui ’on doit notamment
Porsche Challenge. Belle carte de visite!

édié au off-shore, Rapid
Racer est plus un jeu
d’arcade qu’une simu-

lation. Les courses se dérou-
lent sur des plans d’eau déli-

rants et de toute
beauté. Il faut dire
que le titre est réali- L
sé en haute résolu-
tion — fait encore
peu courant sur
PlayStation. On dispose de
plusieurs modes dont les
Duels a deux joueurs avec
écran splitté, mais nous en
reparlerons plus en détails

| le moment venu. |l faut

avouer que si la qualité des
textures est loin d’équiva-
loir celles du fameux Wave

Qui dit course dit conccurents et

coups fourrés...

les premiéres impressions res-
tent globalement convain-
cantes. Une chose est siire, ce
jeu va singuliérement nous
changer des courses de voi-
tures qui sortent a tour de
bras ces derniers temps.

Editeur : Sony
Sortie France : octobre

“Fixez le

oint rouge

. Clest déguisé en un jeu d'aven-
" ‘turelaction que Men in Black
sera adapté sur PlayStation en

B B 9
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décembre prochain. De nom-
breux décors du film ont été
modélisés pour 'occasion, a
commencer par le MIB, QG far-

felu des Men in Black. Espérons

que les effets spéciaux du jeu
n’auront rien a envier @ ceux du
film. Pour le scénario, en
revanche, s'ils pouvaient se fou-
ler un peu plus, on ne serait pas
contrpe. N/

.

elle que soit votre console : 8, 16, 32 ou 64 bits... ,

| Recherche "llllv[ml <

libre Y >~ —
Refrouvez.en 2 Secondes Ies astuces

-

gl les soluces Se rapportant a un jeu, juste en tapant
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Plhﬂe 5 000 asluces
Pour PlayStation, Nintendo 64, Saturn, Snes, Game Boy...
Répertoriées, Iriees, rangees, nlasséaa?
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Si yous ne trouvez dESESperément pas voire honheur dans [es
astuces ou Ies Soluces, il vous reste un espoir : GCPVEZ-NOUS |
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Sabrez !
Bushido
Blade

La célébre simulation de comibat
a l'arme blanche de Square, en
version européenne, subit peu de
changements. En plus de la tra-

duction en anglais des tonnes de

menus incompréhensibles jus-

* qu'a présent pour un Occidental
moyen, la seule autre différence
notable concerne les impacts des
coups. lls sont maintenant en
rouge, imitant la couleur du sang,

W S

alors qu'auparavant ce n’étaient
que des.impacts lumineux a la
Tekken. Pour une fois, c'est le
monde a I'envers au niveau de la

censure !-Un jeu toujours aussi
technique et bon, dont on vous
reparle plus en détails dés qu'il
arrive en France.
Editeur : Sony

Sortie France :fin d’année

Aero Gauge
Apres Nintendo et Acclaim,ASCII
se lance dans la bataille du jeu
ala WipEout pour Né4 avec son
Aero Gauge. Dans ce soft de
course, annoncé comme trés
rapide, on pilote des aéroglis-
seurs. Original ! Un mede Ecran
splitté est prévu, et contraire-
ment a ses deux concurrents,
aucun effet de brouillard ne vien-
dra masquer les problémes d'af-
fichage du décor. A guetter pour
la fin de 'année au Japon.
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Un petit air de Need For Speed

On aurait pu croire,
eétait une suite de Te

VU son nom, que ce soft
st Drive Off Road.
Pourtant rien a voir avec le titre d’Eidos. Nous

sommes plutot en présence d’un nouveau
Need For Speed. Explications.

orti d'abord sur Atari ST,
Spuis rapidement sur

Amiga (ca ne nous rajeu-
nit pas !), Test Drive est ensui-
te arrivé sur PC pour le troi-
sieme volet. L’équipe chargée
de le développer s’est ensuite

fait remarquer en sortant le
ceélébre Need For Speed. Rien

Le tunnel comme décor. désormais

trés classique.

d’étonnant donc a ce que le
soft que nous propose Accola-
de aujourd’hui, sur PlayStation,
y ressemble étrangement.Vous
parcourez des routes fré.-
quentées par des véhicules qui
ne participent pas a la course,
a bord de bolides impression-
nants, et vous devez échapper
a la police quand elle vous
prend en chasse.
Les graphismes sont plu-
tét de bonne qualité, et la
jouabilité n’a pas I'air mal
non plus. Bref, ce quatrie-
me volet de Test Drive,
trés prometteur, devrait
ravir les fans de NFS, et
peut-étre méme les autres.

Editeur : Accolade
Sortie France :
novembre

The Grandstream Saga

RPG ET BEAU A LA FOIS

C 'est un fait, la PlaySta-
tion s’est taillée la part
du lion depuis quelques
mois dans le domaine du RPG.
En plus des titres Square, évi-
demment fabuleux, Sony s’en
tire également avec les hon-
neurs, et l'arrivée de Grand-
stream Saga devrait singulié-
rement renforcer cette ten-
dance. Dans ce jeu, en effet,
vous évoluez et agissez dans un

Le style graphique plaira aux

fans de manga.

20

monde entié-
rement en
3D. Le résultat
se révele on
ne peut plus
impression-
nant — admi- |
rez les pho-
tos — et
pour peu
que I'ani-
mation des
person-
nages suive,

se déplacer
dans cet uni-
vers sera un
véritable réve,
En ce qui con-
cermne les com-
bats, le héros
posséde des
possibilités

d’attaque

LHE L =

e
P
Le héros posséde un charme

certain.

et de défense classiques, cou-
plées a un éventail de sorts qui
s'élargit au fur et a mesure de
'aventure. Un futur grand titre
dont on vous reparle dés que
possible.

Editeur : Sony
Sortie Japon : N. C.



Dans quel pays sont fabriquées en exclusivité les

nnym @
chaussures Dr Martens ? Mq wﬁ
Allemagne =
Angleterre
Etats-Unis

Dr Martens dans les années 60 est devenu |'em-
bléme d’un mouvement musical. Lequel ?

le twist

le flamenco

le rock
Pour la collection automne/hiver 97, combien le
docteur Martens propose de modéles nouveaux ?
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Virtua se
met au
catch

Incroyable ! Les gens de Segaant

eu une idée délirante qui consiste
a intégrer Wolf et Jeffry, les deux
chopeurs de Virtua Fighter, dans une
simulation de catch « normale »,

M a
7 *\

réunissant onze cambattﬁnts de la
fédération de catch japonaise, sur

Saturn. L'idée est excellente méme

si le jeu, par le genre qu'il aborde,
risque de ne pas étre vraiment
inoubliable. Pouvoir placer un

Giant Swing ou un Machinegun e

Knee Lift a de gros balézes

™ — ¥ . - : . p———

nippons apportera sans doute de

nouvelles sensations. Reste &
savoir si 'on jouera avec les yrais
catcheurs, maintenant. ..

La Play
partenaire
de Prost

U'écurie de Fl Prost-Grand Prix a
un nouveau partenaire : Sony
Computer Entertainment. En”

clair, voila un gros coup de pub.. ..

pour la PlayStation qui voit son
logo sur le capot et I'aileron des

voitures, et le casque des pilotes.
Commentant cet accord, Prosta =

déclaré : « Il est trés sympa-
thique qu'une société comme

Sony Computer Entertainment,

de notoriété internationale, déci-
de de se joindre a nous, @ un
moment difficile pour I'équipe
(NDLR : c'était juste apres ['acci-
dent de Panis). »

—--r-"":'“. B, - TR F

La nouvelle mascotte Namco

KAZE NO KRONOA

Kronoa est une petite bestiole toute mignonne, aux
grands yeux expressifs et aux oreilles tombantes.

ouveau héros « made
by » Namco, Kronoa
sévit pour la premiére

fois dans un jeu d’action 3D, sur
PlayStation, qui a pour terri-
toire... le réve. Kaze no Kro-
noa est un jeu haut en couleurs
bénéficiant d’'une ambiance bon
enfant assez irrésistible. Le gen-
til perso se déplace dans I'uni-
vers de Phantom Isle, un monde
créé de toutes piéces par I'éner-

'ici quelques mois, les
Dfondus de plate-forme

vont s’éclater avec trois
softs de qualité qui, malgré
leur genre similaire, n'ont rien
a voir entre eux. Croc de chez
Fox joue la carte de la full 3D
pour un jeu de plate-forme qui
s’apparente au style de Mario
64. Pandemonium 2, une suite
dont nous vous avons déja
parlé, avec, comme dans le pre-
mier volet, une 3D ridée qui
contraint le joueur a suivre des
chemins précis.

L'Odissey d’Abe.

=D~ H.0-T5Ihvh.

Pour qui sonne le glas ?

== gie onirique. Les
stages sont donc

divisés en « vision »,
et les déplacements
se font sur des
lignes définies,a la
manieére d’un Pan-
démonium!. La res-
semblance ne s’ar-
réte d’ailleurs pas
la puisque votre
energie est sym-
bolisée par une
série de cceurs et
vous avez a récol-
ter de nombreux

Pandemonium 2.

Et le plus attendu I'Odysée
d’Abe, un soft de plate-forme
a la Flash-Back. Un scénario
béton une réalisation gran-
diose, bref un futur hit.

Croc

Editeur : Fox

Sortie France : octobre
Pandemonium 2

Editeur : BMG

Sortie France : novembre
L’Odysée d’Abe

Editeur : GT

Sortie France : octobre
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.. Mais qui sauront trouver

des fans.

cristaux en chemin. Un jeu tres
agrébale visuellement que I'on
espere aussi sympa a jouer.

Editeur : Namco
Sortie Japon : N. C.

Pandemonium 2.
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Playe r Pour la dixiéme fois, les yeux

remplis d’espoir et de larmes
gFtIOGPr e.-:h | i naissantes, Didou m’a demandé
ek dm:::;;ﬁ_gé;‘:r d’écrire moins de signes dans
Bonne nouvelle : notre petit |E§ pages Screen Show, Je e
cousin Manga Player s’associe m exegute dOIIC, qqelqug peu \ 7 W 5 P T
SR R frustre, et vous enjoins a | -' o Pt

pour vous faire découvrir en découvrir ce qui suit,
 avant-premiére Ghost in The

-
pa |

. TF . “' : : | bt (7 X Dead or Alive.
 Shell en vidéo. ! : e SV y
.‘F ’ : o oici, en vrac, £ s
I e, \/ -
ep ’m < sem. - images de
. accompagné d’'une K7 vidéo Dead or Alive (Sa-
" sur laquelle vous pourrez turn), le jeu de com-
"re;rpuver la bﬂﬂde annonce et b:t de TECI'!"IO, et de
des scénes extraites du film ront Mission 2
. du.gil . » (PlayStation), RPG tac-
Ghost in the Shell. : : e 3
tique que I'on doit a < ey
Alors ne le manquez pas... Square. On vous en omanporkoy
Manga Player et sa K7 vidéo y ;
en vente chez tous les mar- _, la nouvelle borne SNK. Le réa-
chands de journaux fin sep- € - ~ lisme hallucinant des décors Front M2.
St - it - , - | augure le meilleur.

A suivre surFin Radio !

Round Trip RYV.

- J ' . ‘I:‘
«wRien-a voir avec I'ex de notre
~Jojo national ! Adeline So e

| v aey reparle trés bientét en Over
est la {JORE de dféﬂ?’w the World. Plus intéressant
CLT IR NS encore, vous pouvez découvrir

sur le marché des jeux vidéo B surcette page des illustrations

Samourair 64.

Samourai 64.

grace a des hits comme Alone originales du Samurai Spirits
in the ﬁ&rk, L[BA | et-2,0u de 'hyper Neo-Geo 64. Admi-

_ rez le loup modélisé en 3D de
encore Time Commando, Nakoruru ! Le jeu semble plus

Rebap ﬁsé‘éﬂt_,ﬁ(.'ﬁché:‘_:tene beau et réussi que jamais. On
nouvelle société se destine attend avec impatience de le
Ll TR R TS voir débarquer en arcade en
sur les formats Sega. Du coup, France.

. F o e ; .
pour cé qui la suite de Enfin, cerise sur le giteau, nous

¢ S A = vous présentons deux photos
LBA sur Play, c'est pas pour de Round Trip RV, qui est le pre-

_tout de suite... voire jamais ? mier jeu de course prévu sur

§ o R

e e T Ty R
l'!' ‘1.._._-._."_‘_'._-.' 1
< N

R

a hotline == 4:%'-—"'
je Flayer One

F N
3615 P

23 F/om

Samourar 64. Front M 2.




U jeu par
Jour a gagner.|
sur e 3615

Plager One 1| |

™

Pour participer
au concours,

NTEY

NN

tapez 3615
Player One
AT sur votre Minitel
| . i et choisissez
G T ~ ieu PlayStation.

Pvtrail du regiome creatuit sane ohiization d'achat doté de 30 jeux Ray Tracers sur PlayStation. Ce coneours sera prdanisé sur le 3615 Flayer (ne du 01/09/97 au 30/09/97.



Mahali
ld rousse

Salut Kavavin,

Ta nouvelle mouture de Balistik
s'est bien améliorée : les
rubriques sont plus claires et
mieux réparties, ce qui permet
une meilleure compréhension
de I'ensemble. Il y a de bonnes

BALISTIK

idées comme I’horoscope ou
la page politique. En revanche,
Il est maintenant temps de

te pencher sérieusement sur
I‘orthographe...

En ce qui concerne nos pho-
tos, nous branchons nos
consoles sur un Mac dans
lequel est intégré une carte
d’acquisition vidéo, ce qui
nous permet de faire des cap-
tures d'écran sans déperdition
de qualité.

Pour répondre a ta seconde
question, je ne pense pas qu'il
soit judicieux de noter les fan-
zines, pour deux raisons : tout

PEUT DIRE
rAs FAIT QUE R

BRAVO A4 TOUS I o

QUE Vous N'alVe2
ULLER PENDA

NT VOS

VAaCAaNCES., vOUs al/e= AUSST PONDU
DES FANSINES ... ENCORE MEIlLEURS,
ZON IINUEZ A PARTAGER VO PaC SToONS

PAR LE RiAaiS DE L'ECiTiA

MOI LES RESULTATE 1

le monde ne dispose pas des
mémes moyens pour fabriquer
son fanzine, et chaque publi-
cation de ce type posséde une
cible propre ; on ne peut donc
pas comparer un fanz’ dédié
aux RPG avec un généraliste
comme le tien. Sur ce bon
courage !

Si vous voulez vous procurer
Balistik, envoyez 5 F + 2
timbres a : FOURMARIER Kava-
vin, 7, rue André Rivoire,
92240 MALAKOFF.

Rémy,
Ton fanzine Sony System,
consacreé a la PlayStation, n’est
pas mal pour un premier
numéro. C'est une bonne idée
de mettre quelques pages en
couleurs — puisque tu as des
facilités
pour le fai-
re. En re-
vanche, il
faut que tu
apportes
quelques
petites
améliora-
tions a la

mise en

page. Tout d’abord, augmente
la marge gauche car la reliure
cache le début de tes phrases.
Ensuite, sois plus rigoureux
avec tes titres, surtout si tu les
écris a la main : il faut qu’ils
soient droits, avec une typo

par rubrique. Quant a tes
légendes, comme tu utilises le
méme type de caractére que
ton texte, intégre-les a tes
photos dans des cadres pour
ne pas quon les confonde
avec le reste, Par ailleurs,
comme tu as la possiblité de
n"avoir aucun frais, tu devrais
fixer un prix plus bas pour étre
sur d'en vendre plus.

Pour recevoir Sony System
envoyez 10 F + 1 timbre a :
REY Remy, Manufacture
d'Orgues, 26240 LA MOTTE
DE GALAURE.

Cher Dimitri,

Voila une idée trés sympa :
regrouper plusieurs jeunes des-
sinateurs pour leur offrir la pos-
sibilité de créer leur BD dans

PLAYER ONE m SEPTEMBRE 97
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un magazine. Fusion, c’est

son nom, a donc largement sa
place d'autant que les BD
proposées sont assez intéres-
santes. Le seul petit hic
concerne le prix qui est un peu
élevé pour un fanzine. Je vous
souhaite tout de méme une
bonne continuation.

Pour obtenir, Fusion faites par-
venir 24 F + 13 F de frais de
port a : LAM Dimitri, 2, rue
des Fréres Descouviéres,
25500 MORTEAU.

Salut David,
I ny a pas a dire ton mag’ en
jette un max ! Ce qui est sou-

»N.64-PR

LE FANIINE DE LA MSMTENDO 04
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. |BNES | -BAHAMUT LAGOON
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vent le cas quand tout se fait
en couleurs. De plus ta
magquette est claire et simple. I
n'y arien a dire, c’est du bon
boulot. Peut-étre pourrais-tu




LES GAGNANTS DU MOIS SONT :
Cyrille Levacher pour son test de V-Rally sur PlayStation, noté

Mad Peter,
Décidément tu ne fais que
t’améliorer ! Ton fanzine est

Pour recevoir Spare Time, ou
envoyer vos articles, écrivez et
adressez 10 F + 2 timbres a :

96 % : « Bravo les Frangais, pour une premiére c'est de la bombe mainte- Spare Time 29/1/82, rue Euge-
sur quatre roues qu’lnfograreles nous% concocté. Onze bolides, S’II"I?E nanttrés  ne Jacquet, 59800 LILLE.
quarante-deux circuits superbes plus un made Splitté ; rien a et mﬁ'" réussi et

dire ! La conduite est d’un réalisme époustouflant et la variante je n‘ai Florian,

des circuits est peu commune sur console. Bien qu‘au départ la pratique-  Pour faire un stage dans les
prise en main soit délicate, les différentes caisses se domptent ment branches qui t'intéressent,
assez rapidement. Fans de vitesse et de sensations, ne loupez aucune C'est a toi de chercher les coor-
pas le “droite dur”. Accrochez-vous c'est parti ! » critiquea  données des éditeurs par les
Christophe Butelet pour son test de Mario 64 sur Nintendo ;:Er;\uler gfgiieé%r}zg]gg;[‘sﬁgf 2:\;323;;
64, noté 100 % : « Nintendo qui excelle dans les jeux 2D montre osk an une Jéttre dans la u alle s

qu'il est aussi habile avec la 3D. Mario 64 est un pur chef- siilat e el mot(i]vations Si tu
d’ceuvre de réalisation et de jouablité. Il propose une bonne : Piq "

I'orthographe. Allez encore un
petit effort... Continue
comme ¢a et a bientot !

veux venir au journal, il faut
que tu aies une convention de
stage. Bonne chance !

durée de vie, car ce n'est pas en quelques heures que vous trou-
verez toutes les étoiles. Bref c'est un bijou signé Miyamoto. Ne
pas l'acheter est un sacrilége ! »

Sébastien Clément pour son test de LBA sur PlayStation, noté
95 % : « On attendait tous la sortie de Little Big Adventure, et |
cela valait le coup de patienter : ce jeu d’aventure et de réflexion
facon Zelda a une maniabilité excellente, des décors somptueux

'-l N BN B SN B SN BN BN I BN N S S S I S S

TESTEZ vos JEUX
V Y réve devient réalité | Tous les mois, PO vous inuile ¢ leiler un de vod

et une histoire extraordinaire. Ce jeu vous entrainera dans un |1 MW/‘W?‘M el ¢ éhre pullié.
monde fantastique ou vous incamerez un jeune héros prophete || Remplistey Lexemple ci-aprés en précisant : le nom du jeu (), la
dans une quéte surréaliste qui deviendra votre monde. » | machine (4), les noles (c et d), le rétumé et auis le plus oljeclif (o). £¢

...................................................

mettre un peu d’humour dans
tes articles, histoire que cela ne
soit pas trop ardu a lire... Un
point de détail. Bonne chance
pour la suite.

Si vous voulez vous procurer
N64 Pro, envoyez un chéque
de 17 F + 3 F a: KHOY David,
7, rue Nicolas Bourbon, 10200
BAR-SUR-AUBE.

........................................................

LLcetiiee

Renvoyez votre test et
votre dessin a :

Player One, Mahalia
la rousse, 19, rue
Louis-Pasteur, 92513

Lionel, Boulogne Cedex.

J'ai bien recu tes deux numé-
ros de Entertainment et j'avoue
avoir pris beaucoup de plaisir a
les lire. Le style est tres sympa,
les idées plutot bonnes et tes
remarques judicieuses. Par
contre pour tes gros dossiers,

O résumé (e)

tu as tout faux. Nous ne pre-
nons pas de stagiaires qui sent

tu devrais peut-étre te rensei-
gner un peu plus pour étre
sur de tes remarques (méme
si C'est subjectif, j'en con-
viens...). Si ton style est vrai-
ment bon, il faut maintenant
que tu améliores la forme car
cela participe aussi au plaisir
de lecture. Tu devrais aérer un
peu tes articles car ce sont de
gros paves, intéressants certes,
mais plutot rébarbatifs a lire.
Pour répondre a ta question,

en école de journalisme, mais
des étudiants, avec une
convention de stage — peu
importe I'école dans laquelle
ils se trouvent. Sur ces conseils,
j'attends avec impatience la
nouvelle mouture.

Pour vous marrez un peu vous
aussi, vous obtiendrez Enter-
tainment en envoyant 5 F + 2
timbres a : ORMIERES Lionel,
40, av. Marcelin Albert, 11590
SALLELES D’AUDE.




Priorité est donnée
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King of Fighters ‘97

SN

Tout nouveau tout beau, le dernier volet de la 5aga
ONK est devenu la coqueluche des joueurs nippons
des les premiers jours, Les plus malins se sont
tout de suite rendus au Neo-Geo Land d'Osaka, ol
pas moins de 25 bornes permettaient de s'adonner
a la « Kingmania » en avant premiére (les tests de
jouabilite « Rocke test » ayant été effectues dans
ces salles des la mi-juillet). Evidemment, les Nippons
etant trés joueurs mais $rés fair play (voir enca-
dre), on attend un bon moment avant d'insérer
les 50 yen qui ouvrent'les portes du tournoi
Surprise, le jeu offre deux modes différents :
[Advanced, qui reprend le systeme de jeu du ‘96
avec ses fameuses roulades, ses différents sauts,

.
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FAIR PLAY

Pour essayer les nouveaux jeux, tels que KOF ‘97, il faut beaucoup de patience. Apres avoir poseé sa

| piece sur la borne, on peut attendre jusqu'a vingt minutes. Beaucoup de joueurs mettent la leur, vont
faire un Street lll et reviennent quand c'est leur tour. On est poli et on ne fait pas de continue — meme
contre le dernier boss, afin que tout le monde puisse jouer. On ne s'énerve pas sur la borne, contraire-
ment a ce qui se fait chez nous, lorsqu'on se fait torcher.

Detail amusant : dans certaines salles, sur les jeux comme VF 3, le patron surveille les matchs, Si un
joueur est surpris en train d'utiliser un bug ou une fausse technique (« hamé » en japonais) pour
gagner a tous les coups, il se fait poliment virer de la salle. Etonnant, non ?

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97
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Certaines salles sont hautement spécialisées. A Namba, au sud d'Osakz\t, une petite salle propose
quinze bornes de Tekken 3, et il y a toujours du monde pour les versus (a 2,50 francs le credit, on corn-
prend). Le service ne s'arréte pas la ! La liste des coups, y compris ceux des persos cachfzs, est dispo-
nible au comptoir, et on peut les emprunter le temps d'une partie sur la borne speclalle d antramemer\t'
(3 rounds, mode Easy) par exemple. A Esaka, au nord, les Neo-Geo Land offreqt aux joueurs Iaﬂpqssabr
lité de jouer a tous les vieux titres SNK (Fatal Fury, Joy Joy Kid...) dans un coin nostalgie, a cote des
25 KOF ‘97. On peut aussi jouer au KOF ‘97 en mode Single, un contre un. C'est le genre de services que
I'on trouve rarement en France... /

SR, oans équipe : lori, qui est encore plus fort
v Bagrd qu'avant, et Shingo, le sous-fifre de Kyo, qui
"M mite ses coups avec brio. Les six nouveaux
venus sont les suivants : Yamazaki, Billy, Blue

WAt e— Ly JACR
w
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la parade en [air, et une nouveaute, la possibi-
lite de stocker les barres de POW pour les uti-
liser plus tard (a la Street Zero, disent les >
puristes). Revers de la médaille : on ne peut T
plus se concentrer avec ABC, et il est impos- )

sible de balancer une Fury sans barre stockée, sont, venus (enco-
méme si votre niveau Mary (FF Real Bout) et re) s'ajouter aux
g denergie est au mini- des faux musiciens au anciens, ev-chacun
ﬁ mum. Le mode Extra, look craignos, Yashiro, des persos a droit
X= ] lui, reprend les bases Chris et Shermie qui uti- 2 une nouvelle Fury
=/ deKOF ‘94, Lesquive lisent respectivement la encore plus
originale avec AB est force de frappe, la vites- impressionnante
de retour ; on se se et les saisies. Des — en plus de ['an-
~ «charge» avec trois, seul Yashiro est cienne. Des tas
-~ ABC, mais les réellement intéressant. d'effets speciaux
‘f_ ~ sauts, a course et lls sont surtout 1a pour viennent habiller
les contre-chopes les besoins du scenario. les coups, les
sont inaccessibles. On Le jeu en lui-méme est contres et les Fury.
ne peut pas tout avoir. proche du 96, en plus beau : de nouveaux coups Mis a part Leona et les trois nouveaux persos,
En fait ce second tout est tres bien animé et les

mode, qui suppri- - - : — décors ont un « punch » qui

me tout ce qui 75 . | SR~ manquait au KOF ‘96. En ce qui
est complique L&' {8 ; "

¢ \ concerne les boss, sachez que
a gérer, est. 2

le choix des persos intervient enfin,
('est encore une fois le grand ména-
ge. Léquipe des boss, les secrétaires
de Rugal, Vice et Mature, ont disparu.
b Kazumi Todo a eté remplacée par [hor-
ripilante Chizuru, un des boss du pre-
cédent volet. Deux persos sont a part,

T = = le premier n'est autre que lori,
conseiler aux {? . { 1 . _d wm uelque peu aliéné, la bave aux
debutants. LQ g 28 R Ilvres et I'eeil livide. C'est silr, il
Une fois }‘ _ \ l " l vous veut du mal ! Ensuite, vous
lemode A LS e v (re)affrontez les nouveaux, qui
sélectionné, g s TIME s'avérent fort antipathiques.

Pendant que vous combattez
Yashiro, les deux autres invo-
guent un guerrier surpuissant,

rochi, qui vous calme net en
dix secondes. Serez-vous assez
fort pour relever le défi cette
annee encore ?
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VIRTUA
STRIKER 2

S
Fas de surprise, le nouveau Virtua graphismes d'une qualité irréprochable et I'anima-
Al Striker est une bombe. On vous en tion des joueurs se revéle franchement bluffante.
parle avec un peu de retard — il est Question technique, vous pouvez amorcer des
visible dans de nombreuses salles shoots (plus ou moins puissants), des tackles,
depuis juillet (on vous ['avait dit !) faire des passes longues ou courtes, arréter le bal-
— mais revenir rapidement dessus ne fait pas de lon avec la poitrine, effectuez des retournés acroba-

mal. Utilisant a carte Model 3, le jeu propose des tiques... A peu pres tout ce que I'on peut faire en
realité se retrouve ici, Les angles de vue et le zoom
changent selon laction, ce qui ne la rend jamais
brop confuse. Une simulation excellente — la
meilleure dans son domaine — que de nombreux
fanas du ballon rond ont déja essayée.

- e = -
] . &

TR LT whed

{ED R A SEahat o RE A% 5

Points forts -
("est bean

Ca bouge bien

(C'est jouable

Vampiré Savior T R

g
Cest le changement dans la -w

o continuité avec cette suite de
88 Darkstalkers. La plupart des persos
de épisode précedent se retrouvent
ici, accompagnés de quelgues nou-
velles tétes assez délirantes (Q-Bee, la reine des
abeilles, Bulleta, le chaperon rouge a la mitraillette,
etc.). Toujours trés car-
toon, le jeu reste fidele
a [esprit dessin anime
qui le caracterise, Le
systeme de Chain
Combo a été conserve
(exemple : petit poing,
pied moyen, grand

A

i5 vous pouvez meme
effectuer vos Combos en ['air,
rictement identique et les

ging = 3 hits), mais cette

ont, le jeu ne semble pas avoir évolué
b Mais tous ceux qui sont sensibles
a ce style seront comblés, Deux modes, Turbo et
Normal, sont disponibles ; ils influent bien siir
sur la vitesse du jeu. Une borne sans surprise 4

I
reserver aux fans.

PLAYER ows@ SEPTEMBRE 97

Unjen bien réalisé

Raiden
Fighters

Savez-vous que vous pouvez jouer avec
le petit vaisseau de soutien que vous
recoltez dans le jeu ? Pour cela, lors de
la sélection du vaisseau, placez le cur-
seur sur le vaisseau que vous prenez
habituellement et maintenez la derniére
direction que vous avez effectuée (haut
ou bas). Appuyez alors simultanement
sur les boutons bombe, tir et 1 player (je
sais, il faut trois mains). Les caracté-
ristiques du vaisseau changeront pour
celles du Slave (nom de l'option), sauf
pour la vitesse de deplacement qui sera
celle du vaisseau que vous rrenez habi-
tuellement. Attention, ce tips ne marche
qu'au bout d'un certain temps d'exploi-
tation de la borne...




DL

En vrac, voici trois
titres Sega assez
remarquables. Le
premier, Le Mans 24,
est la deuxieme
simulation de cour-
se, aprés Scud
Race, a utiliser la
carte Mode! 3.
Réalisé par Iéquipe
d'AM3 éa qui l'on doit Sega
Rally), le jeu ne gére evidemment
pas les heures en temps réel.
Pas besoin de passer toute une
journée sur la borne
pour la terminer.
Tous les véhicules
contrdlés par lor-
dinateur sont cen-
sés étre indépen-
dants (ils ne se
calent pas sur vos
performances
pour aller plus ou
moins viteg. Le jeu
en link sera évidemment present et il « serait »
possible d'intervenir en cours de jeu — genre le
copain a déja commencé la course mais vous pouvez
intervenir en integrant une autre écurie.
Autre titre 2 surveiller, Motor Raid, encore une
simulation de course (de I'equipe AM1), qui utilise
cette fois la « vieille » carte Model 2. A la vue des
otos, qui sont d'une qualité graphique assez
nte, on peut se demander si la carte n'a pas
un tantinet boostée. Remake futuriste de Road
Rash, Motor Raid vous autorise a frapper sur vos
ennemis pour vous frayer un chemin sur une route

Aussi impressionnant
que bourrin, il vous
invite a cribler de
balles des tyranno-
saures et d'autres
joyeuses bébétes du
meme genre. Four les
amateurs.

La borne la plus originale
présentée ce mois egh 6ans
aucun doute Final Furlong, de Natico, qui
vous invite & jouer les jockeys virtuels sur

des pﬁ dadas en plastique tout
mignohigs Lécran face a vous vous montre
votre cavalieretvous devez faire la cour-
e contre les
autres. Le jeu
link est prevu
et on peut déja
imaginer les
parieurs s¢ préci-

encombree d'adversaires. Les circuits sont tout iter dans
sauf linéaires, et il devrait se révéler méchamment res salles
speed. Vroum vroum... d'arcade
Terminons par Sega en nous penchant enfin sur avec leur
Lost World, jeu de tir inspiré du film du méme nom. favori pour arrondir leur fin de mois.

Terminons enfin avec deux jeux de combat trés dif-

i

i) .-ranIW"ﬁ!iiii:zltz ;
il

(IS

On vous en pre-
sente des photos
avant de le voir

— sans doute —
arriver en France.
Reste enfin Marvel
Super Heroes Y5

Street Fighter,
dans a lignee
des jeux préce-
dents, qui joue
plus que
jamais la
démesure,
notamment
avec les super
attaques combinées, On aime ou on n'aime
pas, mais le résul-

tat se révele on
ne peut plus
impressionnant.

férents signes Capcom. Le premier, _
Pocket Fighter, met en scéne les ﬁ 1
sonnages de Street Fighter et ceuX™  R¥aNe
de Darkstalkers, présentés dans le '
plus pur style SD. lls sont petits,

mignons et attachants mais le jeu

ne devrait; pas innover plus que ga.

Une rubrique réalisée par Chris, Wonder et Reyda.
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Le seul jev de basket sur

) 64 I'Vous porfi-
ciperez oux fournois 2 contre 2, ave les plus grands joveurs de lo NBA.
Vous pourrez méme créer votre propre joveur ef lui faire utiliser tous
bswﬁuld) A ne manquer

s sous agucun prétexte !!
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j’g? n ne presette plus Time Crisis.  d'action (le bouton rouge au bout du
! "‘% La bome darcade de cejeude  gun) pour vous cacher derrigre un élé-
r % n‘é' tir danthologie a fait un mal- ment du décor. Ce cOté « pan-pan-pan,
8 teur dans toutes les sallesen  je me cache », « re-pan-pan-pan, je me
1996* Histoire de nous faire retrowera  recache », apporte un énorme plus au
la maison les méme sensations, Namco ~ jeu par rapport aux autres titres du
a developpe un jeu reprenant; fidelement genre. On a waiment lmpression dy
lambiance de la borme. Sitot une partie  étre, et pouvoir souffler lorsque les
commenceée, vous étes immediatement rafales ennemies se font trop pres-
plonge dans le vif du sujet. Les ennemis ~ santes permet de faire retomber |a
surgissent de partout sur [écran. llsse  pression juste le temps qu'll faut, avant

. S
I-"{?%Lq ﬂm{ *’ir‘-l‘ { &

] I}":h :

cachent au fond du décor derriere une de repartir de plus belle.
caisse, evoluent en effectuant des rou- 1) Vous avez une prise cinch vidéo (la faut jouer au paddle, ce qui se revele,
les-boules, arrivent au premier plan pour Avertissement jaune) 60 Hz et tout va bien, ou ; avouez-le, nettement moins tripant.
vous filer de grands coups de En ce qui concerne le Gun Con (pronon® 2) Vous avez une prise cinch vidéo 50 Hz  Ces considérations vaguement tech-
matraques... Cest de [action non-stop  cez « Geun' nicone », a fait un petiplus et une price Péritel acceptant le 60 Hz, niques en auront peut-étre gonfié
qui vous tient le doigt crispe sur la classe), sachez qu'il ne se branche que auquel cas vous branchez le jeu sur les quelques-uns, mais je pense a tous ceux
__ @liahhteejewrmlesofbeans
Ny AN penser 4 ce genre de détails, Ceux-la me
remercieront.
Four en revenir au jeu, sachez qul propo-

se deux scénarios différents : celui que
fon connalt en arcade et un autre, dans

vous allez affronter une super
mechante du nom de Kantaris. Le pre-
mier scénario peut se jouer en level

ISIS
Normal ou Easy (tirez a lextérieur de

adchette en permanence. Votre chargeur  depuis une prise cinch et qu'l ne fonc- deux (la prise Peritel pour avoir lejeuen  l'écran pour faire apparatvre ce petit mot

de six balles se recharge lorsque tionne pas sur une télé 100 Hz. Pour couleurs, la prise cinch pour regler le magique) etﬁ en Time &'t?ck Le aefcond,
— innovation qui a fait le succes de faire fonctionner cette version japonaise,  gun), et tout se passe encore bien, Si lui,ne peut, Etre sourtis 4 aucun réglage.
Time Crisis — vous reldchez le bouton il 'y 2 que deux solutions : vous ne possedez qu'une prise Peritel, il Des temps de base (balézes) sont enre-

unml_r' ’ ‘["[L‘unl____l"f"' . --d o “"‘:232
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Il existe plusieurs fagons dappréhender . .
bouton d'action (photo A). Autre solution, tenir un paddle branché dans le port 2 dans une main (i reconna?t!c bouton d' acthn)
et le gun dans Fautre, 3 bout de bras (photo B). Reste enfin le must — ol Ton a tout de méme fair un peu ridicule — qui consis-

te & poser e pad’ par terre et & appuyer sur e bouton avec son pied pour faire comme avec la pédale de la borne d'arcade
(photo C). Il est recommandé d'avoir des chausseties propres !

Time Crisis. 0

v

Sl §

n peut y jouer normalement, un doigt sur la gachette et lautre sur le

gistrés en mémoire dans le jeu, et
chaque niveau terminé vous indique votre
pourcentage de précision (genre sur 158
balles, 79 ont touche). Les meilleurs
pourront donc revenir sur le jeu aprés
avoir terminé pour améliorer leurs
scores,

5i Time Crisis ne fait pas vraiment. dans
la finesse, il a au moins le merite détre
franchement eclatant et de rallier tout
le monde 2 sa cause. De 7 a 77 ans, les
jeunes, les vieux, les filles et les gargons
seclatent avec — seule une tres petite
minorité ne se laisee pas prendre au jeu.
Le fait est assez rare pour étre souligné
et rien que pour cela, Time Crisis peut
gtre consideré comme un must.

B R ) .
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@ | est amusant de constater
{fi qu'il faut du temps pour se
h‘ faire un avis correct sur cer-
W tains jeux. Cest le cas de ce
Final Fantasy Tactics. D'abord émerveille
par la richesse gmph:qua enchante par
les musiques et seduit par les mignons
petits personnages, on se dit. que ce jeu
est encore une merveille signee 5quare
Le systeme d'armement et de sélection
des « talents » (magie, kung-fu, controle
des elements, vol d'equipement...)
conforte cette excellente impression,
Mais apres quelques parties on juge la
difficulte excessivement élevée : la

machine connatt toutes les astuces

pour ¢ detruire vos tactiques, attaque
systemattquement dans le dos, s'achar-

ne sur vos persos faibles, Et 12 on se dit
que c'est abusif, on se demande ce qui

2 v »
- J" N
o ”: ¥ f'

la chemuchee (de Chocobos)
fantastique.

empéche les persos d'utiliser toutes les
techniques qu'ils matrisent. .. En fait,
vous devez sélectionner vos talents mais
ce choix se faisant avant la bataille, on
s rend vite compte qu'on n'a jamais
place les bons talents aux bons persos.
Ainsi, il West pas rare de devoir recom-
mencer cing ou six fois certains scéna-
rios... Cest dans ces moments que fon
trouve le jeu tres irritant. Puis [habitude
aidant, on decouvre les coups de vice, les
tactiques qui permettent de s'en sortir
a coup slir. Alors on se ravise et on se
dit que ce jeu est excellent malgre sa
difficulte.

Les classes sont nombreuses et variées :

en depensant les « Job points » obte-
nus lors des combats, on achéte les

talents de son choix. On obtient de
redoutables personnages customisés

PLAYER ONE

| Fantas

dont on est tres fier. Car la pnnclpafe
qualrte de ce jeu, C'est son « degre de
liberté » qui permet. de jouer exactement
comme on ['aime. Vous détestez la

SEPTEMBRE 97

PlayStation

magle ? Fas de probleme : constituez

une equipe de chevaliers dragons, insai-
5:553bleﬁ. et des porl:eurs d'items equi-
pes de potions (et armes de fus:ls] qui
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Voici un champ de bataille vu sous plusieurs angles. Trés
beau, trés coloré, il présente un relief extrémement réaliste :
tournez bien autour pour repérer les ennemis planqués.
Notez qu'une position élevée offre des avantages aux archers
qui ainsi augmentent leur portée de tir. De méme, les endroits
ol vous serez 2 I'abri des fléches apparaissent clairement.

Ce premier « gros boss » lance des magies qui empoisonnent tout votre groupe. Foncez dessus pour le coincer
sifon vous courez a votre perte.

remplaceront les guérisseurs habituels.
Bref, tout est fait. pour que ce jeu soit
accessible et unanimement apprecié.
Pari réussi | Linterface est intelligente,
avec une aide en ligne (helas en japo-
nais...), et elle permet d‘évoluer sans
aceroc, de bataille en bataille dans le
scenario tres complexe. En plus des
confiits de la « Guerre du lion », qui font
progresser 'histoire, vous participez a
de nombreuses escarmouches en vous

E —_— - o
- f * r *-
** ) *t

[N 2R |

déplagant sur la carte, Gomme dans un
RPG ! Car ce jeu associe en fait les deux
genres en prenant. dans chacun ce qu'ily
a de meilleur.

Final Fantasy Tactics est donc un titre
passionnant; qu'on peut de plus recom-
mencer, et qui satisfera sans doute
tout le monde lorsquiil sera (croisons
les doigts) traduit.

Tonnerre, flammes, blizzard. . .les grands classiques de Final Fantasy répondent « présents ». Des tas d'autres pouvoirs originaux
— parfois trés impressionnants — complétent la panoplie des sorts déja connus.

PLAYER ONE 37
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SA_ années 30. Spats Falconetti,
le " parrain " de la plus grande

organisation criminelle du monde est
sur le point de contréler la planéte
en utilisant la violence, la corruption
et l'intimidation. Un seul obstacle

se place en travers de sa route :
Agent Armstrong.

Avec plus de 30 missions aux
fabuleux graphismes en 3D, une
multitude d'armes, de lieux, d'ennemis
et des musiques ultra dynamiques
Agent Armstrong donne |'occasio

a tous les citoyens désireux c
respecter la loi de se glisser dans

la peau d'un justicier.

F3 ! NuaLvs:
'EN REMETTRA PAS ! L "y OMS TR,




pres de longs mois d'atten-
te, le jeu de role de SNK tire
du celebre jeu de baston
Samurai Spirits debarque
enfin | Mettant en scene des combats

a [arme blanche entre combattants du
Japon feodal, Samurai Spmts a rem-
porte un tel succes qu 'l a ete decide
den faire un RPG. Apres de multiples
reports, il est clair que Samurai RPG
arrive un peu tard, et qu'il est aujourd'hui
techniquement depasse. Mais il réserve
pourtant de bien bonnes surprises. ..
Méme si le systeme de |  jeu est archiclas-
sique, il offre quand meme une innova-
tion amusante : les coups speciaux des

personnages se realisent avec des com-
mandes similaires a celles des jeux de
baston, et on choisit la force des coups
d'epee avec les boutons A, B et C. Bon
esprit ! De plus, chaque perso possede
une jauge de colere qui se remplit lor-
quon le frappe (idee dailleurs repompee
par Final Fantasy VII), et qui permet
[utilisation de nouveaux coups impres-
sionnants. Far ailleurs, une option inédi- Dans les villes au cham typlquammt nippon, vous dénicherez deﬁ
te propose aux plus magnanimes d'entre tonnes de renseignements, trouverez des objets et des armes 3
vous de laisser fuir les ennemis faibles. acheter... Bref, tous les plans nécessaires aux héros aventuriers.

Voila pour les nouveautés.

Evidemment, ce qui compte dans un RPG ne dégoit pas. On peut choisir son
RPG, c'est laventure, les personnages...  héros parmu six des le debut. Aprés avoir
bref, lambiance. De ce coté-1a, Samurai selectionné un scénario (« Vs Amakusa »

T
“TE*-J" . g

Si vous décidez de jouer avec Genjuroh, laventure se fait en
solitaire, sans compagnon aucun.
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Pour sauvegarder, allez en ville purk; parlez a larbitre. C'est le

petit gars mystérieux, habillé tout en noir...

e h

C'est lors des déplacements

sur la carte que vous rencon-

trez des ennemis, et ce de
fagon aléatoire.

ou « Vs Mizuki »), et passé le preambule,
on file 2 la taverne des samurais pour
choisir les deux compagnons qui vous
suivront dans votre quéte. Seul Genjuroh,
antisocial notoire, fera laventure seul. La

Voici quelques photos qui vous donnent une idée des
ennemis — humaing et animaux — que vous croisez
dans le jeu. Face aux groupes dassaillants, utilisez les
techniques spéciales qui touchent plusieurs adver-

saires en méme femps.

Galford peut bien évidemment
envoyer son fidéle papy a l'as-
saut pendant les combats.

qualité premiere qui fait de ce jeu un bon
titre, c'est son taux de « re-jouabilité » :
une fois les deux scénarios termings,
rien ne vous empéche de recommmencer
avec d'autres persos ! La progression

-

PLAYER ONE

s, pas trés difficlle, et les nombreux
mini-evénements qui ponctuent faventu-
re dépendent aussi de la composition du
groupe. Par exerple, lors de la scéne des
bains publics, entendre Charlotte s'ex-
clamer de vive voix — et en frangais —:
« Le savon 1l te plait | » fait partle des
petits plaisirs de Samurai RPG.

Voici donc un jeu qui offre une réalisation
honnéte, sans plus, mais qui permet aux
fans du jeu de baston de vivre une belle
aventure 3 travers laquelle ils « retrouve-
ront leurs marques ». Les autres seront
sans doute moins amusés par ce quils
considéreront comme un coup comrer-
cial, voire un RPG de plus.

“EaE —EE
MDEIE g
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DISPONIBLE JAPON

date et lieu de sortie

éditeur

textes

JAPONAIS

genre
RPG CLASSIQUE

Persos celéebres.
Deux quétes différentes.

Des persos « cacheés »...

Chargements incessants
et trop longs.

Ce jeu arrive avec un an
et demi de retard...

I
) [
el

~ Al
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es adaptations SNK conti-
nuent leur petit bonhomme de
chemin, et c'est sans surprise
que Fon decouvre aujourd hui
KOF 96 sur PlayStation. Un chouia moins
réussi que sur Neo-Geo, le jeu reste néan-
moins toujours aussi riche et technique.
La pléthore de combattants disponibles
— vingt-sept, sans compter les deux
boss, Chizuru et Goenitz — assure une
duree de vie remarquable au jeu ; les plus
acharnes pourront dormir dessus pen-
dant, des mois. La jouabilité tient phutdt
vien la route dautant plus qu'i est pos-
sible, sur cette version, dassigner un pou-
voir spécial a un bouton. Ceest un peu facile,

Cette version PlayStation de KOF ‘96 propose quelques options
nage, avec la manipulation affichée 2 lecran. Ou encore vous avez

Figh

certes, mais bon. .. Linterét de KOF ‘96
— come des autres episodes — réside
dans sa diversite. On s amuse constam-
ment a creer de nouvelles équipes, 2

essayer de maitriser un nouveau person-

PlayStation

(a ne colite pas grand-chose et c'est plutdt bon esprit.

| EXIT

I b ' FFreJeatvy indd ldddd iy I
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nage... Bref, KOF '96 et un bon jou de
combat 2D méme si, dans le genre, il com-

mence 2 vieillir,

qui n existent pas sur Neo-Geo. Par exemple, vous pouvez découvri les pouvoirs spéciaux de chaque person-
la possibilite découter chacun des thémes musicaux du jeu, en sachant exactement 3 qui celui-ci est dédié.

: v d G & 8 L X
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eprenant d'une maniere ehon-

\ tee — mais heureuse — le

" systeme de jeu de Virtua

' Fighter, ZD 2 vous invite 2
manipuler une dizaine de robots plus ou
moins humanoides au cours de combats
ou les éclats de tole volent dans tous
les sens, Pas tellement charismatiques,
ces combattants dacier n'attirent que
peu de joueurs au premier abord ; et puis
les parties senchainant, on se rend
compte qu'ils sont capables de faire pas
mal de choses. ZD 2 utilise un systeme
de « Guard-Punch-Kick », et on y joue
exactement comme a un VF (on retrouve
le méme style denchainements et de
prises propres a Jeffry, Kage, etc.)

g 21
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Deux boss, Nox et Eve, vous attendent
a la fin du mode Un joueur. Lorsque
vous les battez, ils sont intégrés dans
la palette des persos a sélectionner.
Jouant decidement la carte de la copie

nalité, ZD 2 apporte tout de méme pas
mal de choses et se revele assez
agréable pour étre classé dans la catégo-
rie des (tres ?) bons jeux.

conforme, les concepteurs ont fabriqué
avec Eve une nouvelle Dural, La repormpe
est claire, nette, mais au moins le jeu
tient la route. Cest le plus important.
Au final, et malgre son manque d'origi-
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emarquée par les adeptes
« bourrinissimes » de tirs
gogo et d'explosions spec-
taculaires, |a serie des
Thunderforce, sur Megadrive, s'est
octroyee une certaine réputation,
Voir arriver un cinquieme épisode sur
Saturn n'est donc pas une surprise,
méme si, signalons-le, [attente fut
particulierement longue.
D'une facture assez classique, ce
nouveau Thunderforce vous invite 2
traverser des stages tres différents
— océan, jungle, ville... — infestés
d adversaires organiques ou metal-
liques. De nombreux effets 3D sont

présents (ver geant qui sort de terre
et tourne sur lui-méme, relief des
vaisseaux...), mais le jeu conserve un
cote « grossier » assez décevant lors
de certains passages, avec des
effets de pixellisation, des trames...
Cinq armes sont a votre disposition :
le Twin Shot (tir de base), le Back
Shot (utile pour toucher les adver-
saires qui arrivent dans le dos), le
Wave (tir large mais peu puissant), le
Free Range (espece de cone vert des-
tructeur assez curieux) et le Hunter
(tir « chercheur »). Passer rapidement
d'une arme a une autre se révele sou-
vent indispensable pour contrer les
vagues dennemis qui arrivent souvent
de fagon surprenante. En cas de coup
dur, vous pouvez booster efficace-
ment votre tir, mais cela use I'énergie

Lorsque le tir ennemi se fait manifestement trop puissant, il
vaut mieux la jouer humble et dégager le passage. N'est-ce pas ?

des « Craw », espece de petits bonus
tournoyants, qui vous protégent et
secondent vos tirs.

Au final, Thunderforce V est donc un

PLAYER ONE

« = L . =
= -

~ < — - =
e e i o o
gﬂég VOous 5uit dang votre
v descente, lorsque vous arrivez éditeur
au quatriéme niveau. m
* i | . — textes
b~ - -

genre

. TIR
-
i - * Difficulté bien gérée.
"..h_. |

Un systéeme d'armes
excellent.

Reéalisation moyenne et
manque d'originalité.
On pouvait s"attendre

a mieux.

On retrouve dans Thunder-
force V un des boss de Panzer

Dragoon Zwei. Ici, vous le dégom-
merez beaucoup plus vite.

rent encore comme tres reussis.
Dommage !

shoot-them up qui tient bien la route
meme s'il fait moyennement honneur
aux premiers episodes de la

Megadrive — que beaucoup conside-

SEPTEMBRE 97
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bour la rentrée Maxxi-Games est encore moilns cher
Découvre vite le nouvel Argus de tes jeux

Playstation
War craft 2
Tenka
NHL 98

Parappa the Rappers
Xevious 3D

Soviet Strike

Dark Force

Rebel Assault 2
Need for Speed 2
Soulblade

Cool Boarder
Porsche Challenge
NBA 97
Destruction Derby 2
X2

Legacy of Kain

In the Zone

Tunel B1

FIFA 97

Die Hard Trilogy
Adidas 97

Tekken 2

ISS Pro

MK trilogy
DarkStalkers
Burning Road
Disruptor

Wipe Out 2097
Ridge Revolution
Formula One

Total NBA 97

Sui Koden

R Evil

Street Racer

Star Gladiator
Chevalier de Baphomet
Tobal N™

NBA Extreme
Super Sonic Racer
Impact Racing
Adidas Power Soccer
Fade to Black
Need for Speed
Tekken

Alone in the Dark
Primal Rage
Toshinden 2

Vous voulez ouvrir voire magasin :
Maxxi Games recherche des partenaires.
Vos avantages :

Important Stock d'Okaz
Prix Grossiste trés avantageux
Important budget publicitaire
Contactez Mr Frontela au :

01 48 05 88 68 de 10H a 19H30

990 F
329 F
329 F
329 F
329 F
329 F

219 F
269 F
269 F
219F
269 F
219 F
219F
219F
169 F
219F
219 F
219 F
169 F
219F
219 F
269 F
219 F
269 F
219F
169 F
169 F
219 F
169 F
169 F
169 F
219 F
219 F
219 F
169 F
169 F
169 F
169 F
169 F
119 F
19 F
169 F
119 F
169 F
119 F
119 F
169 F
169 F

Power Pack 1290 F
Rage Racer 299 F
V-Rally 329 F
Nuclear Strike 329 F
Power F1 329 F

Formula One 97 329 F

Street fighter 2
DBZ GT
Armoned Cone
Zero divide 2

| Samourai RPG

Fighter Impact

JEUX N64 IMPORT + OKAZ

499 F Tobal N°2
499 F Saga Frontier
449 F FinalF7
319F

639 F

319F

JEUX SATURN OKAZ

6 RUED'ARRAS 113 Av. Gallieni
RETUER VTS 93170 BAGNOLET
RCRTIRTT A< F 7 A TEL : 01 48 97 11 97
NOUVEAU !
JEUX NEUFS SATURN
499 F Duke Nukem 3D 329 F
549 F Formula Kart 329 F
269 F Resident Evil 329 F
Sonic Jam 329 F
Madden 98 349 F
War Craft 2 329 F

MK Trilogy
Killer Instinct
ISS Pro 64
Fifa 64

Mario 64
Wave Race
Mario Kart 64
Pilot Wings 64
Turok
Starwars

369 F
369 F
369 F
269 F
319 F
319F
319 F
319 F
369 F
369 F

JEUX Né64 EURO + OKAZ

N 64

Mario Kart
Mario 64
Killer Instinct
Star Wars
Pilot Wings
ISS Pro
Wave Race
Doom 64
Hexen 64
Blast Corps
Volant + Pédalier
Manette
Memory Card

1090 F
399 F
399 F
499 F
449 F
399 F
499 F
399 F

Tel.
Tel.
Tel.
449 F
199 F
149 F

Adresse : ......

Code Postal 111111

REGLEMENT :

Alien Trilogy
Athlete Kings
Command and Conquer
Daytona

Daytona USA 2
Doom

DBZ 2

Fighting Vipers
NBA Jam Extreme
Need for Speed
Sega Rally

WW Soccer 97

D

Alone in the Dark
Mortal Kombat 3
Myst

Olimpic Soccer
Ray Man

Street Fighter 2
Tomb Raider

V Fighter 2

Manx TT

Fighter Megamix
Die Hard Arcade
Die Hard Trilogy

219 F
219F
219 F
69 F
169 F
219F
219F
169 F
169 F
219 F
169 F
219F
169 F
119F
169 F
169 F
169 F
169 F
269 F
219 F
218 F
269 F
269 F
269 F
269 F

JEUX SATURN IMPORT

Marvel Super Heroes
Samourai RPG
Cyberbots

Fighter Megamix
DBZ 2

V.Fighter 2

X-men

King 96

Samourai 3

Real Boat

369 F
369 F
269 F
219F
169 F
119F
119F
369 F
319F
269 F

Nom,Prénom : ..........

Ville :

Telephone : Ly

7 Chéque bancaire Postal
7 Mandat

m

TOTAL :




Bulk Slash

machine

SATURN
éditeur

Saga
Frontier

texte
JAPONAIS

= ulk Slash est un jeu curieux. Trés
S apeed, il vous invite, sous la
forme d'un robot, capable de se trans-
former en avion, 2 détruire un certain
nombre de cibles a linterieur de décors
tres encombrés (des villes, le plus sou-
vent). Tout un tas de machines vous

quareSoft, [editeur au RPG men-

Dote de graphismes  la FF VI, Saga
Frontier met en scene, des pergos en

bitmaps. Lune des originalites du jeu

| réside dans le fait que plusieurs persos
tirent dessus pour essayer de vous en sont, proposés au départ, offrant ainsi
empecher, mais votre puissance de feu différentes aventures a vivre,

est telle que vous vous en débarrasse- Malheureusement, une fois n'est pas

rez a plupart du temps sans probleme.  coutume, les menus japonais sont; trop
Une fois les cibles abattues, un énorme complexes pour étre accessibles au
boss apparalt pour vous mener la vie public occidental. Bref, refrénez vos

dure. ardeurs en attendant la sortie imminen-

te de FF VII.

Shienryu

machine

: SATURN
La realisation de Bulk Slash est moyen-

ne — decors et ennemis paraissent

éditeur

bien grossiers lorsqu'on s'en approche it

(prix a payer pour avoir un jeu fluide) — ANGLAIS

mais le rythme soutenu vous tient A% Eq
scotché au jeu. Un petit titre sans pré- (88 hienryu est un shoot, them up ver- o
tention. w7 tical tout ce qu'ily a de plus clas-

sique. Trois armes différentes sont
votre disposition (laser chercheur, tir en

PLAYER ONE 48

W suel, nous a pondu Saga Frontier

evertiail et missiles), et a chacune delles
correspond un super blast, A chaque fin

de niveau, son boss ; mais avant d'y arri-
ver, une multitude de vaisseaux ennemis

en tout genre essaie de vous mener la

- . ’ L5 o B

vie dure. Lanimation est bonne, sans
ralentissement, et les graphismes béné-
ficient — c'est assez exceptionnel — de
la haute résolution. Un petit jeu sympa,
auquel on peut s'essayer a deu, qui fait
tout de méme partie de ces titres trés
anecdotiques que l'on oublie facilement.

VETRT
Super
Heroes

machine

SATURN

éditeur

CAPCOM

texte
ANGLO/JAPONAIS

£ ette adaptation de la bome dar-
" cade est une déception. Sorti des
quelques nouveautés, qui n'apportent
pas grand chose par rapport au « vieux
X-Men (vous pouvez ici recupérer des

Joyaux de « Soul », « Fower », « Mind »

warasHi B

= JIBRBODO .

: 55, SIAN1
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cites), ce jeu ninnove en rien et la qualité
de sa realisation ne fait pas honneur 3
la Saturn. Passe que le jeu soit brouillon
— il letait déja en arcade — mais 'ani-
mation se révele franchement moyenne
et l plaisir de jeu ne répond pas pré-
sent, C'est dommage car jouer avec
Hulk, Spiderman ou Captain America
fait partie de certains réves d'enfant...

Virtual
Hiryunoken

' ouveau jeu de combat 3D, Virtual
Hiryunoken fait dans le classique
au sujet de ses modes de jeu avec un
Training, un Yersus et un mode Circuit.
Graphiquement, il ressemble beaucoup a

Sangoku Musou, avec ses combattants

en 3D assez cleans et ses décors digi-
talisés, mais force est de constater que
les personnages, ici, se deplacent avec
davantage de raideur. Simples a appré-
hender, les commandes vous invitent 3




exécuter des enchainements de coups
plus ou moins longs, via deux simples
boutons de punch et kick (certaines
combos valent le détour), ou bien 2 ten-
ter des contres (super défense) face a
des adversaires trop entreprenants,
Bref, si Virtual Hiryunoken se révele
effectivement assez varie, il peche tout
de meme par une realisation moyenne et
un intérét franchement limite.
Dommage.

Waku
Waku
Seven

machine
éditeur

texte

ANGLAIS

ans la série petit jeu de combat

delire, Waku Waku Seven fait
sssez fort. Les personnages se revelent
assez mignons (certains, comme le sac
de frappe, sont. tout de meme franche-
ment débiles), et il s'avere assez amu-
sant de les manipuler et de voir de quoi
is sont capables. .. dans un premier

temps. Ce cOté récréatif disparalt tout
de méme assez vite pour laisser place a
un sentiment que lon pourrait rappro-
cher de lennui. Les décors sont pixelli-
s¢s (le jeu utilise pourtant une car-
touche mémoire), et & part la tronche
des persos rien nest waiment, original...
Un jeu trés moyen dont on peut aisé-
ment 6e passer.

Salamander
Deluxe Pack

machine
éditeur

texte

ANGLAIS

prés les compils Parodius, Twin

Bee et Gradius, Konami nous
pond un CD avec tous les Salamander.
Peu connue en France, cette série de
ghoots horizontaux est composée de
trois titres : Salamander (1966), Life
Force (1987) son frere jumeau en plus
beau et avec la gestion darmes de
Gradius, et enfin Salamander 2, sorti

dans les salles [annee dernire par-
tout... sauf en France (1), Ce dernier est
une petite merveille qui merite a lui seul
lachat du CD. Graphismes superbes et
animation sans ralentissement, avec de
bonnes idées comme le faux boss qui se
fait bouffer par un serpent géant. Alors,
msieur Konami, ¢ est pour quand la ver-
sion frangaise ?
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01435796 27

oltaire - 75011 Paris (Mé ubli

190F
> DRAGON BALL 111 [1AP)
> FATAL FURY Il (JAR)
) GUARDIAN HERDES
) LA HORDE
> LINKLE LIVER STORY (1P}
3 MAGAMAN X Il (JAF)
) NIGHT
> OUYMPIQUE SOCCER
D RAYMAN
2 SUAM & JAM 96
) SPACE HULK
) STREET FIGHTER ALPHA
) TOSHINDEN URA (JAP)
) WINGS ARM'S
) WIFE OUT

JEUX NEUFS SATURN
349 F MAXI

) (LOCRWORK RIGHT I
D FGHTING VIPER (JAP)
DEC ) GALATICN ATTACK
) EURD %6 > JONNY BAZODRATONE
AfA % ) WYST
| ) MYSTERA
> PANTER DRAGON
> REYOLUTION X
) SKELETON WARRIOR
) THED
) THEME PARK
D THUNDER HAWK
D ULTIMATE MK 11
> VIRTUA FIGHTER I
D LMEN

) ATHLETE KNG

> (OMMAND & CONQUER
) DRAGON BALLZ 1l

) EXHUMED

> KING OF FIGHTER 95
> SUA Y 2000

) STORY OF THOR

> STREET ALPHA Il

) STREET RACER

> TOME RAIDER

) TOSHINDEN URA

) VIRTUA COP I

> VITUA ON

) WORLD WD §7

) WORM'S

) ALUEN TRILOGY

) DARIUS GAIDEN

> DAYTONA REMIX

) DISCHORLD

> DOOM

> FGHTING VIPER

> GUN GRIFFON

) LOADED

) NBA EXTREME

) NEED FOR SPEED

> NIGHT WARRIOR

) SEGA RALLY

> SHINNING WISDOWN
) SONIC WINGS SPECIAL
> TRUE PINBALL

) MAGIC THE GATHERING
) MAN X TT

) MR BONES

) NBA LIVES 97

) PROJECT X2

) VAMPRE HUNTER {
> VTEA HYDLDE

) SONIC 30

) SOVIET STRIKE

> TORRICO

) TOSHINDEN URA

ocss 890 F

249F
) ADIDS I
> (ITE DES ENFANTS
> (OMAMAND & CONQUER
) (00L BURDER
> DARK FORCE
) BHUMED
> [N THE ZONE I

) DARK SAVIOR

) DAYTONA i NouS contacter pour precisions

(gorantie 6 mois) NEUVE POWER PACK 1290 F

190 F 190F
D (ASPER > BLACK DOWN
> CHEVALIER DEBAPHOMET > BLAM MACHINE HEAD
> CHROMICLE THE SWORDS > BLAST (HAMBERS
) (DOL SPOT ) BLAZING DRAGON
3 (RASH BANDICOOT > (ONTRA
> DESTRUCTION DERBY Il O (RUSADER
> DIE HARD ) DISRUPTOR
) ENCALIBUR ) 6B > INDEPENDANCE DAY
) FEAYT ) A > JOHN MADDEN 7
) FINAL DOOM > LEGACY OF KA ) LA
> FORMULA ONE 3 MORTAL KOMA! 1 MICRO MACKINE V3
) HEXEN 2 NBA JAM EXTREME ) NEED FOR SPEED I
) IS5 DE LUXE ) PANIER GENERAL ) NAL§7
> MOTOR TOONS I > PENNY RACER > ON SIDE
) MYST ) PORSCHE ) OVER BLOOD
) NBALVES 97 > PROJECT OVERKILL ) RAGE RACER
) PANDEMONIUM ) RAGINC SKIES ) REBELT ASSAULT I
) RESIDENT E¥IL D RAYMAN ) SIM (ITY 2000
) SPACE JAM ) RELOAD ) SPDER
) THEME PARK > ROAD RASH ) SVIKODEN
> TOME RAIDER D SOVIET STRIKES ) TEKKEN I
) TRACK & FIELD D STREET ALPHA N > TOTAL NBA 97
> TRUE PINBALL ) THE CROW ) VANDAL HEARTS
D WIPE OUT 2097 ) TORBALN®1 > VIRTUA POOL
) X(OM ) WARHAMMER D KM N

> BURNING ROAD
> BUST A MOVES

) (YBERIA

) DESCENT

> DOOM

) EXTREME PINBALL
2 GUNSHIP 2000

> HARD CORE 4X4
) HUl

> RON & BLOOD

> JACK IS BACK

> JONNY BAZOOKA
> MAGIK CARPET

) PROPINBALL

> RAPID RELOAD

D RETURN FiRE

D SHELL SHOCK

> SLAM & JAM 95

) STAR GLADIATOR
) SUPER SONIC RACER
) WARHAWK

> WING COMMANDER 11

5
) NEED FOR SPEED
) PARODUSS
) PHILOSOMA
) RAIDEN PROJECT
> REVOLUTION X
> RIDGE RACER REVU
> ROAD RASH
) SHOCK WAYE
> SKELETON WARRIOR
) SPACE HULK
> STREET ALPA
) THED
) TIME (OMMANDO
> TOSHINDEN Il
) TUNNELBI
) TWISTED METAL
> VIEW POINT

 (TEE DES ENFANTS PERDUS
) (ONQUEST EARTH
| o o
‘ > HARD BORED

> IAGIK THE GATHERING
> MEGAMAN 1

> MICRO MACHINE V)
> MONSTER TRUCK

> MOTO RACER

) NANOTEX WARRIOR
) 00D WORLD

> OVER BL00D

|| AMIE RACHETE AU |
| COMPTANT :

| ORDINATEURS - CONSOLES
: PERIPHERIQUES

| (ARTOUCHES

| LOGICIELS - JEUX

; UTILITAIRES '

A RETOURNER A

) PANIER GENERAL I

) PERFECT WEAPON

) PSTCHIC FORCE

> RAGE RACER

> RALLY (ROSS

> SAMOURA

) SOULBLADE

) STREET FIGHTER PULZLE

) SWAGHAN

> SYNDICATE WARS

D T

) TEST DRIVE OFF ROAD
) VRALY

DVANDAL HEARTS

) WARCRAIT
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Le Tee-Tee Wa

est une créature qui vit dans votre Minitel.
A vous de le nourrir, de le solgner,' de le laver...
Serez-vous la quand il aura besoin de vous ?

|
|

Du 1~ septembre au 5 oetobre 1997




Player One

Les meilleurs
atouts pour
gagner



: Décembre 1994, Nintendo
N dévoile aux yeux du monde
‘A sa nouvelle console 64 bits.
Septembre 1997, trois ans
et moult reports plus

sy tard, la béte débarque
~ enfin en France. Un tel
evenement meéritait
bien ce dossier de vingt
pages, compilant
péle-méle planning
des sorties, tests
impartiaux et
comparatif avec
la PlayStation...
Lisez ce qui suit,
ca vaut le
détour !
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TENDO

RELANCE LA
MACHINE !

Un dossier réalisé par Bubu, Chris, Le Flou, Milouse, Elwood, Chon, Wolfen... assistés par le reste de la rédaction. gX¥=22
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Switch on !

Dé|6 disponible au Japon, aux Etat-Unis et en

§ . Europe, la N64 daigne enfin sortir en France.
Derniéres mises au point avant le raz de
marée made in Nintendo !

Deux ans que
l'on vous abreuve

d'infos surla N64 |
On vous a faits réveé
devant Mario, Turok, Wave Race et
Yous les autres. Vous avez espéré |2
voir arriver dans vos foyers 2 de
(trop) nombreuses reprises. De
dates de sortie en reports, dan-
honces officielles en démentis...
vous avez peut-gtre fini par ne plus y

90 f

N64 [ PADDLE

L _
"".‘_‘
4 "

Et pourtant, elle arrive |
Mais contrairement aux
precédentes machines
lancees par Nintendo en
France, sa sortie n'est
pas un evenement de
grande envergure. La version
japonaise a ete disponible en
import, il y a de cela plus dun an
(certes a un prix redhlbrl:orre)

la version eumpeenne
est vendue en France
depuis quelques mois.
Cependant, une sortie |
officielle apporte son lot
de changements : la machine ne
colite que 990 francs, on peut
lacheter nimporte ou et elle
béneficie d'une solide
garantie !

170 000 UNITES !
Mais au-dela de ces
considerations, il est un
autre point a souligner : |2
NG4 va enfin entrer en concurrence
— 2 armes egales — avec la Saturn
et la PlayStation. Nintendo France
va mettre sur le marché 170 000
consoles dans un premier temps,
puis 350 000 dici la fin de 'annee.
De son cote, la machine pubhcltaire
va demarrer et la politique éditoriale
de Nintendo sera enfin definie. |l
sera alors temps desquisser un
debut de réponse 2 une question
que fon se pose tous : la N64 a-t-
elle une chance de rattraper son
retard ?

A force deen entendre parler, vous
pensez peut-gtre connaitre la N64
sur le bout des doigts, vous avez
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ger dans un nouveau
IS monde. Monde de
% 7 , 3D, de couleurs,

limpression qu'elle
y ne peut plus vous
3% étonner. Eh bien
détrompez-vous |
Si vous n'avez
jamais dirige e
plombier, ou jamais
chevauche un jet-ski de Wave
Race a laide du paddie analogi-
que, attendez-vous a plon-

(pour la petite histoire, rappelons
quen France la Satumn est sortie,
en juillet 95, 2 3490 francs avec un
jeu, et la Playﬁtaﬂon en septembre
de la meme annee, 2 2490 francs ).
Nintendo arrive donc avec une
machine abordable. Un bon point,
nuance cependant par [avance prise
par la concurrence pendant deux
ans. En effet, la PlayStation a eu le
temps de se forger une solide image
de marque et il sera difficile pour
Nintendo de rattraper Sony, qui 2
vendu un million de

PoX en France !

A

de mouvements
et de fun. Vous ne pourrez rester de
marbre devant ces jeux | Méme si
vous possédez une PlayStation ou
une Saturn, vous n'en
reviendrez pas.
Sessayer a la N64
est sans conteste
une experience for-
midable...
5 laventure
vous tente, n'hesi- p
tez pas foncez tete ‘ "h
baissee dans votre '
magasin ! A990
francs, la bete ?
est accessible

ATIBILITE

iiii

| Comme vous pouvez vous en douter, les jeux japonais et américains ne |
sont pas compatibles avec la console frangaise, et vice-versa. Cependant |

— fradition oblige — des petits malins ont déja lancé sur le marché des
' adaptateurs difs « universels ». Celui que nous avons essayé fonctionnait
avec tous les jeux, sauf Starfox 64 et Human GP. Mais pour contrer ces |
gadgets tres ufiles, il y a fort a parier que les carfouches étrangéres o |
L venir seront protégées par des « cheaps ». Prudence donc ! |




¢ NINTENDO®

-

La Né4 frangaise (a fait tout drdle de dire ga) est identique a celle vendue dans le reste de PEurope : au standard |
B8 AL (et non Secam, comme Nintendo nous F'a fait croire pendant longtemps), elle est livrée — confrairement ala |
)| PlayStation — avec un vrai cible péritel RVB, un cible dalimentation et un paddle. Pour heure, Nintendo France ne |
' compte pas sortir un pack comprenant un jeu, comme ce fut le cas avec la Super Ninfendo. Coté accessoires, vous pou- |
vez acquérir une memory card, le kit vibration et les paddles couleurs a des prix abordables (lire encadré), Bref, question hardware, Nintendo
concurrence efficacement la PlayStation et la Saturn. Tout pourrait étre idyllique si le prix des carfouches ne venait pas bouleverser nos réves. Méme si |

&

Yoici le planning exhaustif — mais
sujet a changement — des sorties
prévues sur N64 d'ici la fin de lan-
née en France, pour vous aider 2 y
voir un peu plus clair.

DEJA DISPONIBLES
»FIFA 64 - Electronic Arts
» Turok - lguana/Acclaim
* 155 64 - Konami/Ubi Soft
{voir test dans le PO N’ 77).

SEPTEMBRE
Huit titres sortent en septembre.
Pour plus de détails, jetez un coup
d'ceil aux tests de ce dossier.
* Mario 64 - Nintendo
"¢ Mario Kart - Nintendo
* Pilotwings - Paradigm/Nintendo
* Wave Race - Nintendo
* Doom 64 - Midway/GT
* NBA Hang Time - Midway/GT
* MK Trilogy - Midway/GT
» Wayne Gretzkys - Midway/GT

OCTOBRE
* K| Gold - Rare/Nintendo
De la grosse baston speed et
impressionnante, pour les ama-
teurs du genre.
* Shadows of the Empire - Lucas/
Nintendo
La licence la plus célebre au monde
prend une nouvelle dimension.
* Blast Corps - Rare/Nintendo
Dans Blast Corps il y a Blast. On
conduit des vehicules, on casse
tout et c'est amusant.

SOON
» Lylat Wars 64 - Nintendo
Lylat Wars (nom frangais de Starfox)
sera vendu avec le kit vibration.
* Hexen - Softcréations/GT
Un Doom-like qui fait pan-pan
boum-boum. Défoulant.
» Extreme G - Acclaim
Ambiance WipEout, avec des motos
et une conduite bien speed.

* ClayFighter 63 1/3 - Interplay

Un jeu de combat étrange a base de
persos en pate a modeler...

* F1 Pole Position 64 - Ubi Soft

La version européenne de cette
simulation de F1 a été quelque peu
retouchée.

NOVEMBRE

¢ Bomberman 64 - Hudson/Nintendo
Les bombermen s'attaquent enfin a
la 3D. Un pari risqué mais le jeu
reste toujours aussi eclatant.

* Goldeneye 007 - Rare/Nintendo
Sans doute le meilleur des Doom-
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like 2 venir sur N64. On en bave d'im-
patience, dautant plus quavec le
kit vibration c'est [éclate totale.

* Multi Racing Championship - Ocean

A mi-chertin entre Need for Speed
et Daytona, MRC péche par un cote
visuel peu emballant... pour lins-
tant.

* Jersey Devil - Ocean

Un jeu d'arcade auquel nous n'avons
pas encore pu hous essayer. On
vous en reparle en temps utile.

* Lamborghini 64 - Titus

Conduire des voitures de réve sur
une console de réve est a priori une
bonne idée, pourvu que le fu~
suive...

* NFL Quaterback 98 - Acclaim

Un jeu de foot US aux graphisme
trés aboutis,

quelques fitres sorfent & 349 francs, attendez-vous a débourser plus de 500 francs pour certains jeux ! Trop cher mon fils...

* Wargods - Midway/GT

La guerre des dieux reste navrante,
quel que soit le support utilise. Pas
de surprises...

DECEMBRE
+ Banjo & Kazooie - Nintendo
Lours et son compagrion a plutnes
vont-ils réussir a faire trembler
Mario 64 sur son piedestal ?
* Yoshis lsland 64 - Nintendo

Un jeu de plate-forme avec Yoshi
comme héros ne peut qu'étre bon...
surtout lorsqu'il agit du chouchou
de Miyamoto.

* Duke Nukem 64 - Softereations/GT
Le Doom-like le plus adule sur PC
devrait, vous ravir. Surtout que fon
peut y jouer a quatre !

* 5an Francisco Rush - Midway/GT

Un jeu de caisses anecdotique. On
verra rapidement mieux sur N4




Les amateurs du célébre plom-
bier Halien vont enfin pouvoir

s’en donner a coceur joie. Ce

Mario revisité pour la N64 est un
petit bijou, une perle rare. Le genre

de jeu qui ne verra pas le jour tout les mois sur la nouvelle
console de Nintendo. Qu’on se le dise !

ertaing y voient déja
la revolution du jeu

de plate-forme, ou
encore le jeu de lannee ou du
siecle (ben voyons !). Sans étre
aussi excessif, je dirai plutot que
Mario 64 confirme la tendance
amorcee ave les jeux de plate-forme
en 3D sur les consoles 32 bits.
Imaginez Tomb Raider en plus fluide,
plus jouable, plus instinctif (oui je
sais, certains esprits moqueurs me
diront que c'est pas difficile 2 imagi-
ner...). Cette comparaison repose
uniquement sur aspect technique
des deux jeux — je ne vais pas, ici,
disserter sur le contenu ludique. Ce

ARG

nouveau Mario n'est donc pas
s une réevolution conceptuelle.

On y retrouve par contre,
avec bonheur, tout le genie
inventif et délirant de Miyamoto.
Lunivers est 1a, encore plus riche
quavant. De nombreux adultes ou
adolescents auront peut-étre du
mal & se plonger dans le monde
édulcore et propret. de Mario. Mis 2
part le plombier que l'on dirige, on
n'y rencontre aucun autre personna-
ge humain — champignons, arai-
gnees, tortues malicieuses, pin-
gouins et autres dinosaures sont
plus proches de lunivers de Disney
que de celui de Foe. Noublions pas

Les plates-formes volantes sont une tradition respectée
dans tous les Mario.

que la cible de Nintendo n'est pas
lado branche mais la famille et les
enfants.

MARIO DRAGUE LARA

Le concept a connu quelques trans-
formations radicales qui font que
lon subit moins le stress que dans
un jeu de plate-forme classique. Fini
le temps ol seul le timing et vos
reflexes vous permettaient de

Dans le niveau du désert,
un rapace tourne autour de
la pyramide avec une étoile
dans les serres. Attention
a votre casquette |



£ EVOLUTION &
De.iumping.lad&ﬂoﬁenposson'porl’odeioBludtpomcniver&mrioﬂ.miemdeplcte-fomemmeestpasmu!Murioustpour
le moment le plus abouti sur le plan fechnique ainsi qu'au niveau des possibilités dactions. Pas de doute, nous sommes des joueurs veinards et nous

allons en découvrir des choses, dans les prochaines années !

T

vaincre les difficultés. I, il faudra
aussi faire preuve de réflexion et
votre sens de lorientation sera mis
a tude epreuve. La force du jeu est
12 : arriver en méme temps 2 faire
voyager le joueur, a [étonner et 2 lui
donner du fil 2 retordre pour décou-
vrir de nouveaux endroits toujours
plus mer-

veilleu. C'est vrai, [etonnement est
présent tout au long du jeu. Il faut
reconnaitre que Mario est vraiment
impressionnant. La sensation de
liberté est enorme et lon peut qua-
siment tout faire, tout escalader,
tout explorer. Cette sensation est
accrue par les trés nombreuses
actions que peut effectuer Mario :
courir, marcher sur la pointe des
pieds, ramper, escalader arbre ou
poteau, nager. Plusieurs combi-
naisons permettent méme de
varier les sauts ou les
attaques. Laction, elle, se
passe autour et dans le
chateau de la princesse
Peach qui, une fois de plus,
sest mise dans de sales
draps. Les alentours recélent
quelques astuces et

Au total, il existe 120 étoiles 2 collecter dans le monde de Mario.
Vous avez du boulot !

passages intéressants. Une fois
entré dans le chateau, une ribam-
belle de salles 5'offre 4 vos yeux. Au
départ, vous navez guere le choix.
Seule une porte s'ouvre. Elle donne
sur le premier des quinze mondes

Le chidteau de la princesse
renferme piéces et recoins.

Trouver 'entrée des niveaux ne
sera pas toujours chose facile.

que vous avez 3 explorer. Dans cha-
cun de ces mondes, vous devez
récupérer jusqu'a six étoiles — vous
n'étes pas forcé de toutes les trou-
ver pour explorer la totalité du cha-
teau. Ces étoiles vous permettent
douvrir des portes. Pour certaines,
deux suffisent ; d'autres s'ouvrent

lorsque vous en possédez huit ou

trente. |l vous est donc
tout a fait possible, 2

Cest a vous de diriger convenablement cette plate-forme. Mario
sur un chantier, c'est quelque chose !
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En discutant avec Toad dans certaines parties du chateau,
vous récolterez une étoile... ou deux.

cubes contenant les cas-
quettes de pouvoir. Ainsi,

on retrouve la casquet-
\  teailée qui permet 2
\  Mario de s'envoler

partir dune dizaine d'étoiles, d'ex-
plorer la moitié du chateau.
Outre les quinze mondes,
le chateau en lui-méme

vous promet quelques

heures de recherche. | (un petit trip a la
Tout comme dans /| - Pilotwings carrement
Super Mario World, £\ planant). On récupe-
est présent le & . re aussi la cas-
systeme des in- . quette qui dema-

. g L $ ~i
terrupteurs qui s terialise Mario, lui
mateérialisent les permettant de

TIREZ LA MOUSTACHE

Ca ne sert qu'a amuser les enfants et les grands débiles comme
moi ! Eh oui, voila @ quoi je m'amuse quand je perds & Mario 64. Un
plaisir sadique mais tellement bon. « Tiens, la prochaine fois, fu saute-

ras plus haut ! » La meilleure méthode pour se déculpabiliser de

n'étre pas doué pour les jeux vidéo.

La référence cinématographique se passe de commentaire.
Impressionnant, une fois de plus !

passer a travers des grilages ou 2
travers certains murs, Enfin la troi-
sieme permet a Mario de se trans-
former en « Terminator liquide ». Trés
lourd, il peut alors marcher sous
[eau. Tout ces pouvoirs sont, accom-
pagnes deffets impressionnants.

Mélangeant un peu le genre Zelda
(recherche d'elements, retour sur

certains lieux avec de nouveaux pou-
voirs...) et celui de Mario (heureu-
sement...), on se retrouve devant
un jeu de plate-formel/recherche
excitant au possible, dune richesse
inegalee pour le moment. Mais
soyons realistes, ce titre est une
perle rare, et il ne faudra pas comp-
ter avoir des jeux de cette trempe




-

QUELQUES MONSTRES

lls sont pev nombreux mais ils existent fout de méme. Les voici dans le désordre et sans astuces pour vous aider
a les vaincre. Débrouillez-vous pour une fois.

\

régulierement. Mario 64 a éte parti-
culiérement pense et soigné, ce qi
nest pas le cas de tous les jeux de
cette console. Il faut bien garder a
Tesprit qu'il a ét€ programmeé par la
fine équipe de Nintendo qui connalt
bien la machine (ou en tout cas
mieux que beaucoup d'éditeurs tiers
qui programment sur la N64).
. Enfin, Mario est la mascotte de
Nintendo ; il est donc impensable
pour cette société de rater un jeu
mettant en scene le plombier mon-

Le méchant poisson a lunettes
tente de vous gober. Nagez
donc le crawl pour ['éviter.

dialement. célebre. Cest pour cela
qu'on ne voit: pas et qu'on ne verra
pas souvent debarquer des jeux

Les architectures des niveaux sont souvent délirantes.
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comme celui-ia (deux Mario et un
Zelda sur Super Nintendo en cinq
ans 1), Inutile donc de vous faire
fantasmer sur les futurs jeux hypo-
thetiques que la console pourrait
accueillir un jour. Tout comme
sur PlayStation, de nombreuses
daubes sortiront mais, bien s(ir, on
aura droit 2 des jeux dignes de ce
nom. En voici un, en attendant les

Leflou

@ résumé
Mario prend du
relief et de I'em-
bonpoint dans
cet épisode riche
en nouveautes,
Trés beau et trés
jouable, 'est une
valeur sire,

Sobre et beau 2 la fois. Des textures superves

et de belles ambiances.

Les musiques sont vite « prise de téte ». Les sons,
eux, sont vraiment excellents.

Rien 2 dire. Trés instinctif et trés riche. Méme les
novices s'amuseront tout de suite,




Grand fan de Mario Kart devant I’Eter-
nel, c’est avec une joie sans borne que

e me suis attelé a ma tache : jouer
a cette nouvelle mouture du titre le
plus marquant de la Su
D’entrée, sachez qu’elle va changer

les habitudes des fans...

| vous voulez retrouver
les sensations aux-
quelles vous etiez ha-
bitues en jouant a Super Mario
Kart, passez votre chemin et retour-
nez jouer sur Super Nintendo. Mario
Kart 64 change un peu les regles et
risque au passage de laisser derrie-
re lui quelques fans. ll est difficile de
ne pas comparer les jeux. Mon ver-
dict est plutot sévere : je pense pre-
ferer la version Super Nintendo.
Disons que je la trouve plus subtile.
En fait, il n'y a pas grand-chose 2
reprocher a cette nouvelle version,
juste des details qui risquent de
faire 'émousser tres vite le plaisir
de jeu. Le gros defaut reside dans le
jeu en solitaire : les adversaires tri-

S

chent et vous collent au train

vent garder une arme de
reserve et les fritter au dernier
moment, sans quoi ils pourraient
méme vous doubler sur |a ligne d'ar-
rivee. Cette sensation dinjustice
est insupportable. Une fois ce cap
passé et accepte, on s amuse sans
probleme, je vous rassure tout de
suite. Les circuits sont suffisam-
ment, tortueux pour vous river 2
votre siege pendant de longs
moments.
Les mémes modes de jeux ont éte
conserves, dont le fabuleux et unique
mode Ballon. Dans ce mode, les
joueurs (de un a quatre) doivent cre-

ver les ballons qui gravitent autour
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per Nintendo.

s quoi quil arrive. Il faut sou- -

Le fameux mode Ballon se joue a présent en hauteur.
Pan, une rouge !

du kart de ou des adversaires
Quatre arenes vous sont proposeées.
La principale différence avec la ver-

sion Super Nintendo tient dans la
3D qui permet des affrontements
en hauteur, multipliant par la méme
les esquives possibles, Aucun
doute, apres un temps dadapta-
tion, les combats deviennent
chauds. D'autant plus chauds qu'a
présent, on peut s'affronter 2
quatre sur le méme écran. Tout
comme Super Mario Kart, il est pre-
ferable de jouer seul quelque temps
avant de saffronter a plusieurs,
histoire de maitriser les options et
la conduite. Les parties n'en seront

que meilleures.
Leflou




@ résumé
Mario Kart 64
va changer les
habitudes des
fanas, avec sa
conduite et ses
options quelque
peu modifiées !

Ruin Road

A quatre joueurs, les parties sont conviviales
et le jeu reste trés lisible.

Certains circuits sont trés beau, d'autres
carrément laids, Lensemble est correct.

Aucun ralentissement et beaucoup de détails en
moins dans les modes de jeu a plusieurs.

Les musiques sont chiantes, heureusement, on peut
les couper. Avec un bon disque techno, c'est parfait !
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Lors de la sortie japonaise de la N64, Wave Race est Pun des
titres qui a le plus monopolisé les écrans de la rédac’. La raison
de ce succes réside en partie dans la conception du jeu trés
bien pensée, mais surtout, dans la qualité des graphismes et

les sensations éprouvées.

es sports de glisse

L ene tre
nomene tres en vogue

depuis une vingtaine d'années,
aussi rien d'etonnant a voir autant
de jeux basés sur ces themes enva-
hir les salles d'arcade et, dans une
moindre mesure, les consoles, Wave
Race vous propose de vous essayer
au pilotage du jet-ski, non pas en
eal douce mais en mer. Seul ou 2
deuy, lancez-vous dans des courses
effreinees sur neuf circuits aux
conditions climatiques variees,
allant de la mer calme a la tempete
force 10.

sont devenus un phe- TREXSETRs

DES VAGUES POUR
SENVOYER EN
AR

Dans la grande tradi- |
tion des jeux de course |
signes Nintendo, la plu-
part des circuits (surrea-

listes, cela va de soi) wm\-

dotés de raccourcis. Ceux-ci peuvent
revétir plusieurs aspects : une digue
a franchir en utilisant les vagues
comme trempling, une canalisation
d'egout, un etroit canal sinueux ol
linertie liee a la conduite sur un élé-
ment liquide exige une tres bonne
maitrise du jet... On retrouve égale-
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ment un mode Free Style (qui a fait
le succes d'Unirally et de Cool
Boarders) dans lequel est note
votre style. Yous devez effectuer un
tour de circuit en franchissant des
anneaux tout en realisant des
figures (poirier, conduite assis 2
lenvers sur le guidon...) et, en utili-
sant les trempline et certaines
grosses vagues, des saltos, des
vrilles ou, pourquoi pas, un combine
des deux.

Bref 2 linstar de Coql Boarders,
Wave Race devrait faire un carton
grace a 5a capacité a offrir des sen-
sations extremes qui nont rien 2
envier aux bornes d'arcade, équipees
dun colteux systéeme de verring

hydrauliques. \“D\ﬁ o




POUR LE PLAISIR DES YEUX

Le mode Course est un subtil mélange entre le slalom et la vitesse pure rappelant certains aspects d'un Super-G
de ski. Il se déroule sous forme d'un championnat composé de huit circuits, jalonnés de bouées indiquant Ffiné-
raire & emprunter. Cing bouées manquées et Cest la disqualification ! Les enchainements deviennent plus com-
plexes & mesure que vous augmentez la difficulté. I est néanmoins impératif de ferminer le mode Expert pour
« ouvrir » deux circuits bonus et plus tard un mode Reverse. Vous disposez également de finconfournable
mode Time Trial, cher & Nintendo, et d'un mode Stunt pour les « accrobates en eau ».

1 " 1 3 3 7 [ gl""
2
3

@ résumé

Parmi les titres
phares de la N64,
il faudra compter
avec Wave Race.
Ambiance sea,

s pas top| and

surf assurée,

Décors et bolides su ; au rendu de l'eau,
il est tout bonwmmmm

Le son est moyen compte tenu du support
cartouche.

Le « domptage » des jete-skis prend

Le que Deux' joueurs en écran sp.ht’te nentame en rien un certain temps.
la vitesse d'animation ni la qualité des graphismes.
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Pilotwings sur Super Nintendo était
un jeu sympaq, impressionnant pour
poque. Son arrivée sur Né64, dont
il profite a merveille des capacités
graphiques, lui procure une toute

autre dimension.

e temps est clair sur la
Lbaie. Jeverifie une der- !
niere fois mon har-
nais, et me lance. Apres
quelques pas delan, mon aile delta
e retrouve au-dessus du vide. Un
bref instant je me sens tomber,
avant. dentendre [air s'engouffrer
dans la voilure. Mon ceeur se soule-
Ve, puis tout devient soudainement
calme. Je golite avec délice au siffle-
ment du vent, qui me rassure sur ma
vitesse... Jen oublierais presque
ma mission : prendre en photo trois
objets situes au sol. Le premier
objectif localise, Jappuie sereine-
ment sur la barre pour negocier un
virage suivi dun pique. La cible
cadree, je prends un premier cliche.
Moyen... Il me faut planer jusquau
courant dair chaud le plus proche

pour reprendre de [altitude et
s faire un nouveau passage.

Profitant du trajet pour
admirer le paysage, je decouvre
avec emerveillement, une petite sta-
tion balneaire. Palmiers, piscine,
chaises longues et courts de ten-
nis... jen viens a me demander si je
suis bien dans la realité. Cela res-
semble trop a un réve. .. et pourtant,
cest avec un paddle de N64 entre les
mains que je recouvre mes esprits,
Ami lecteur, toi qui me comprends,
toi qui réves depuis toujours de
deployer tes ailes, de décoller pour te
réfugier dans le havre de paix que
sont, les cieux, oui toi, tu dois ache-
ter ce jeu. En plus de la chance de
voler (juste pour voler), tu auras de
nombreuses missions a accomplir
a bord de divers engins volants, Tu

RETOUR SUR TERRE
Entre autres parametres, la maniére dont on se pose en fin de mission est prise en compte
dans le score final d'une épreuve.
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Lune des quatre fles, trés vaste, est un concentré des Etats-
Unis. On y retrouve les plus célebres monuments américains,

pourras, entre autres choses, crever
des ballons en gyrocoptere, attaquer
un monstre avec tes missiles, traver-
ser des anneaux pour épater la gale-

rie avec ton jet-pack, faire des
figures en chute libre, et méme jouer
les hommes canons. En tout, c'est
une quarantaine de challenges quii
te faut relever, sans aucune mort
sur la conscience a la cle. Simples
pretextes a sensations pour les
uns, essence du jeu pour les autres,
Les premiers seront aux anges, les
seconds risquent de trouver Pilot-
wings lassant 2 la longue. Mais en
passant, leur chemin, ils risquent de
rater les quatre magnifiques Tles qu
tiennent lieu de decor. lls ne verront
pas non plus les graphismes qui
poussent la simulation de vol dans
une dimension jusqu'alors inconnue,




Chaque terrain de vol peut étre parcouru le matin, la journée,
le soir et la nuit. De quoi s'émerveiller un moment !

Cela se fait parfois au detriment de
[animation, mais on oublie vite ces
petite défauts face a la magie déga-
gée par le jeu. Un petit conseil pour
conclure, a lintention des ache-
teurs de ce jeu : ne le dévorez pas

d'un seul coup, progressez au cours
de « parties-détentes ». Lachar-
nement face aux difficultés vous

Acherait le plaisir. .
PP Miouse,

ton ami.

(

LES FOUS VOLANTS

Les différents moyens d'aller fifiller les nuages : gyrocoptére,
jet-pack, deltaplane, canon, parachute, et « chaussures-ressorts ».
Et en bonus, une paire d'ailes.

e

" LA BOUTIQUE )
DES HORREURS

On a du mal a trouver un
perso parmi les six proposés
qui n'ait pas lair trop débile.
Du coup, on en est réduit a se

baser sur leurs habiletés
propres pour les départager.
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A haute abitude comme en rase-motes,

on se sent voler !

@ résumé
i voler ne vous
a jamais fait
réver, Pilotwings
pourrait vous
laisser de marbre.
Dans le cas
contraire, foncez
les yeux fermes !

On a vu mieux sur N64, mais ¢a n'entache

pas du tout le jeu.

Coupez les musiques et montez le son

pour les sensations I

Chaque engin volant, nécessite une prise

en main spécifique.
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En marge des jeux plutot gentillets
développés par Nintendo sur N64,

Acclaim s’est attaché a pousser la /
violence a Pextréme avec Turok,

un jeu d’action assaisonné d’une |
pointe d’aventure bienvenue. 5

b

i, 'm Turok ! » C'est
sur ces mots que
le heros du jeu

accueille lui-meme le joueur 2
lallumage de la console. Au ton
employé, on comprend vite qu'il ne
rigole pas fami Turok. Un coup deeil
au scenario nous aide a comprendre
pourquoi. Le Chronospectre, une
arme tres dangereuse, a éte scinde
en huit morceaux, chacun jete dans
un monde. Le Campaigner, méchant
de la partie, est bien siir decide 2
mettre la main dessus ; Turok doit
donc retrouver chaque morceau avant
lui. Et e farcir la traversee de huit
univers mal frequentes, vous vous en

doutiez...
En arrivant dans le premier dentre

eux, on comprend tout de suite que
lon n'a pas affaire a un petit jeu.
Et malgre epais brouillard charge de
nous faire oublier laffichage tardif
des decors en 3D, on est envolite par

JOUIS JOUETS

[atmosphere. Les sons de la
s Jungle sont parfaitement
rendus, alors que la douceur
des graphismes, digne de la
NG4, met. en valeur la qualite des
décors. A Tinstar de Mario 64, en
continuant dans le jeu, on ressent
sans cesse [emerveillement des pre-
miers instants. Lambiance déegagee
par chaque nouveau lieu parcouru
prend aux tripes. De méme, chaque
nouvel ennemi rencontre, par sa
grace et sa beaute, laisse pantois, y
compris dans sa mort. Celle-ci peut
étre immédiate et sanguinolente, ou
offrir en spectacle une longue agonie
dont, la violence va jusqu'a deranger
les ames les plus endurcies.
Acclaim ne sest pas contenté de
faire un jeu fabuleusement beau.
Coté intérét, on peut le comparer 2
un Tomb Raider en vue subjective,
mais un peu plus tourne vers laction.
Des passages au-dessus du vide

Impressionnantes, superbement
représentées et animées, les armes

que Fon frouve au fur et @ mesure
du jev constituent une incitation
claire @ la violence. Violence virtuelle,
bien entendu.
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Méme au plus pres, les persos ont un niveau de détails digne
des meilleurs jeux de baston !

donnant. le frisson, alternent avec
des phases de recherche. Le joueur
sacquitte fort bien de ses missions
grace a une jouabilite quasiment par-
faite. Il se regale ainsi en utilisant
les nombreuses armes, elles aussi
splendides. Ajoutons a ce tableau
élogieux une duree de vie tout 2 fait

honorable, et vous comprendrez que
ce titre est a classer parmi les
incontournables de la N64 !

(Note : Turok necessite une carte
mémoire.)

Hi, [ Milouse !

-
o

Grace au paddle analogique,
on peut facilement bouger la
téte, les boutons jaunes ser-
vent alors aux déplacements.




& TUROK OU TU MEURS ? o

Turok risque bien de relancer le débat sur la violence dans les jeux vidéo. En fout cas, question
réalisme, il 'y a pas @ débatire : Cest béton.

LE MONDE PERDU

Malgré le danger omniprésent, on est souvent fenté de sarréter un moment pour regarder les décors,
dont la qualité est pour beaucoup dans la magie du jeu.

Al

a lambiance.

paddle aide bien...
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& résumé
Une petlte qube
graphique qui
offre, en plus, un
solide intérét !
Acclaim nous
signe la, I'un des
tous meilleurs
jeux de la N64.

Bonne musique, et bande-son collant parfaitement

Il faut s'habituer a la vraie 3D, mais lexcellent
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textes
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genre
FIFA
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0n ne présente plus FIFA, le jeu de foot d Electronic Arts sorti sur
a peu pres toutes les consoles, et réguliérement remis 3 jour d'une
saison a lautre. Alors que le soft s'est refait une seconde jeunesse
lors dea récente sortie de édition 97 sur 32 bits (ayant méme réus-
5ila prouesse de seduire certains irréductibles), le titre que 'aile de-
voir de vous presenter aujourd huin'a pas le méme parfum de réussite.
Pour rester dans l'olfactif, lodeur est méme suspecte quand vous
apercevez les graphismes, dune simplicité et d'un flou consterants,
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Leffluve devient carrement nauseabonde dés qu'll &'agit de commen-
cer une partie. La jouabilite est douteuse, et balancer un boulet de ca-
non dans les narines du pauvre gardien suffit a l'enrhumer | Pas besoin
de technique, on marque les doigts dans le nez. Autre point domma-
geable, [absence de pile permettant de sauvegarder les champion-
nate. Le collt d'une cartouche a pile étant en effet plus élevé, ne pas en
mettre permet. de imiter le prix du jeu. .. Moralité : vous serez bon pour
investir dans une carte méemoire

Bref, ce FIFA 64 est loin d'8tre odoriférant... surtout face a un cer-

tain 155 64!
Chon,

reste zen,
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L Nes naura pas attendu longtemps pour se mettre a 'heure
du hockey. Mais plutdt que de nous pondre une simulation pure et
dure, Nintendo a opté pour un jeu a forte connotation arcade, dans
(esprit du célebre NBA Jam. Comme tous les jeux de hockey, Wayne
Gretzky's est un produit officiel qui nous permet de retrouver les
meilleurs joueurs de la NHL. Les matchs opposent des équipes de
brois joueurs, plus un gardien, sur une patinoire de taille réduite. a
« speede de folie » et de nombreux effets speciaux donnent du dy-
naisme a laction et aux animations. La prise en main est quasi-
ment, instantance, malheureusement le boost automatique de
[équipe menee au sco-
re creve les yeux, Ainsi
lissue du match est
plus quhasardeuse au
point, que, quelque soit
la difference de niveau
entre deux adversaires,
les chances sont glo-
balement équivalentes. Les developpeurs ont. quand méme doté leur
jeud'un mode Simulation qui permet de jouer une saison entiere, et
ce 5ans boost. On retrouve alors des équipes normalement consti-
tuées (cinq joueurs
de champ plus un
gardien), et des op-
tions plus tradi-
tionnelles (change-
ment de lignes au-
tomatiques, baston,
etc.). Ce mode 5i-
mulation conserve les
atouts visuels du mode Arcade tout en offrant un veritable chal-
lenge (au lieu de la simple partie de pile ou face de arcade).
Entant que puriste, Wayne Gretzky's ne m'a que moyennement em-
balle. Si vous étes dans mon cas, peut-tre vaut il mieux attendre
une simulation digne de ce nom,

Wolfen
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I-a version ultime (espérons-le!) de Mortal Kombat sur N64 est sans
surprise. Plus de 25 personnages sont disponibles — bel effort mais
ils possedertt tous la méme palette de coups — et différents menus
vous permettent de jouer en tournoi ou bien en un contre un, avec un
ou plusieurs combattants (ds que un perd, un autre prend la releve).
Question intérét, ce Mortal Kombat vaut tous ceux qui font précéde;
cette série semblant hermétique a toute véritable innovation. Les
amateurs de jeu mal animé et de Finish him sanglants ne seront. donc
pas dégus ; quant aux autres, comme dhabitude, ls passeront avec
raison leur chemin...

GT INTERACTIVE

textes
ANGLAIS
genre

BASKET ARCADE

nombre dejoueurs
1A
sauvegarde

continue

Oul
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premierjeu debasket a sortir sur N64, NBA Hang Time ressemble
fortement au célebre NBA Jam. Les parties se jouant en deux contre
deux permettent bien entendu de réaliser des dunks spectaculaires
(en-dega de ceux que on effectue dans le soft vedette d'Acclaim).
Du cOté des equipes, vous avez e choix entre vingt-neuf formations,
etla possibilité de créer votre personnage. Enfin, un systéme de codes
permet, de benéficier davantages, comme le turbo infini, Bref, ce soft
avraiment de forts accents de NBA Jam, mais demeure un ton en
dessous, d autant plus quil tourne sur une console a priori plus per-
formante... On etait en droit d'attendre mieux.
Chor

X

57,

( éditeur \
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textes
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genre
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nombre de joueurs

sauvegarde
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continue
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8112 N64, on aurait préfére voir plus novateur que ce « Doom-
like 64 ». Et pourtant, cette nouvelle version n'est pas qu'un coup
commercial. Elle arrive  proposer du neuf. D'abord, avec ses trente-
deux nouveaux niveaux qu‘on ne trouve nulle par ailleurs, méme sur
PC. Ensite, parce que ses graphistmes ont été retravailles, Four des-
siner les decors

inédits bien slir
(architecture
et textures de
toute beauté),
mais ausei pour
relooker les
armes et les
monstres, qui
ont désormais
un aspect plus
gore. Et, surtout, ils

sont magnifies par e « filtre de flou », qui élimine la fameuse pixelli-
sation. Techniquement, toutes les autres versions du jeu sont donc
enfoncées. Malgré tout, Doom 64 n'exploite pas beaucoup les ca-
pacités dela machine, vu que la version de base commence 2 dater.
Face a Turok et tous les Doom-like & venir (Duke, Quake, Goldeneye

& co), il accuse le coup, tant au niveau de lntérét que de la réalisa-
tion. Mais ses trente-deux niveaux inedits, son relookage, sa joua-
bilité et son fun exemplaires, séduiront encore les fans. Bubu
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Les possesseurs de PlayStation doivent-ils se
la N64 ? Les indécis, qui ont eu la

laisser tenter par
patience d’attendre, doivent-

ils faire confiance & Nintendo ? A quels types de joueurs ces
consoles sont-elles destinées ? Autant de questions auxquelles
nous allons tenter d’apporter des réponses.

1) Support

La N4 est |a seule console de la
« generation 32/64 bits » a eétre
équipée d'un port cartouche en lieu
et place du lecteur de CD. D'une
quantite de stockage limitee theori-
quement a 256 Mbits, les car-
touches NG64 offrent. une capacite
bien inferieure a celle d'un CD. En
contrepartie, un jeu cartouche est
bien plus confortable pour le joueur
— les temps de chargement etant
inexistants. Cela est d'autant plus
important que la PlayStation dispo-
se d'une memoire vive assez faible
(2 Mo contre 4 Mo pour la N64).
Dans les faits, les inconvenients de
la cartouche se ressentent dans
les musiques et dans les scenes
cinematiques.

2) Capacités
graphiques
et sonores

Pour le son, les deux machines affi-
chent la qualite CD, mais les car-
touches de la No4 ne peuvent
contenir autant de musiques que

les CD de la PlayStation.

Avec la generation des jeux 3D, on
peut juger les capacités graphiques
d'une console selon deux aspects : le
nombre dobjets 3D qui saffichent
par seconde, et la qualite de ces
objets. Pour le premier point : ex
zquo. En revanche, pour la qualite,
la N64 remporte haut la main son
duel avec la PlayStation. Les effets
de reflet et de transparence sont
plus convaincants, mais surtout, la
NG4 est |a seule a avoir la fonction
de lissage des textures (voir ci-
contre). Elle dispose egalement de
la correction de texture, évitant les
deformations.

3) Prix

Le prix officiel de la PlayStation nue
est desormais de 990 francs. |l
vient donc se caler sur celui de la
NG4. C'est plutdt du cote des jeux
— qui constitue surla durée, lachat
le plus consequent — qu'il faut se
tourner. Technologie cartouche obli-
ge, la fabrication des jeux No4 se
revele plus onereuse qu'un CD. Au
final, il vous en colitera de 349 F 2

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97

449 F pour les jeux edites par
Nintendo, et de 449 a 549 F pour
les titres des éditeurs tiers. Les CD
PlayStation ne depassent quant a
eux jamais les 400 F. Une gamme
« platinum » vous offre meme la
possibilite de decouvrir des incon-
tournables pour 149 F |

lci, un mur texturé affi-
ché sans le lissage des
textures...

Nintendo a donc un gros effort a
faire pour limiter le colit de ses jeux.
Esperons que la baisse de prix sur
les cartouches N64 annoncee par
Howard Lincoln (PDG de Nintendo of
America), lors du salon E3, se reper-
cutera rapidement en France. Pour
'heure, se constituer une bonne logi-

theque sur PlayStation est de loin
la solution la moins onéreuse.

4) Logitheéque
Presente sur le marche francais

depuis maintenant deux ans, la
PlayStation a eu le temps de voir sa

Avec le lissage, le mur pixel-
lise beaucoup moins (images
issues d'un PC).

logitheque s'enrichir de quelques
dizaines de titres tres intéres-
sants. De son cote, la N64
debarque avec quelques jeu forts.
Sur le plan de la quantite, la com-
paraison ne tient pas. Il nest plus
alors question que de coup de ceeur.
On peut étre un fan absolu de Mario
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et craquer pour Mario 64 (a juste
titre). Mais |a voie de la raison fait
pencher la balance du coté de
Sony... pour linstant !

5) Genres
représentés

Alavue des jeux N64, il est une cer-
titude flagrante : la quasi-totalite
des jeux qui toument dessus sont
en 3D et sont techniquement trés
 bons. De son cdté, la PlayStation
propose des jeux également réussis
dans le genre, mais en général
moins beaux. Un Crash Bandicoot
e fait. pas le poids face 2 un Mario

« En m'achetant la Né4,
je savais que je n'aurais, dans un
premier temps, que peu de jeux &
me mettre sous la dent. Mais quel
jeux : Mario 64, Turok, Pilotwings

et Wave Racer 64. Pour autant,
je ne me sépare pas de ma
PlayStation car je frouve les deux
consoles frés complémentaires. »

« Fidéle & Nintendo
depuis des lustres, favoue avoir
été un peu dégu par la N64.

64. Quant 2 Goldeneye ou Turok, ils
explosent tous les Doom-like de la
PlayStation.
D'un autre coté, la console Sony
aborde davantage de genres.
Les amoureux de bas-
ton, de jeux de réflexion
- ou de RPG n'ont en
effet pas grand-chose a se
mettre sous la dent sur N64. Une
carence qui se comblera (espérons-
le) avec le temps. Rappelons, en
passant, que le fait de perdre
Square— passé chez lennemi Sony
— a porté un sacré coup a
Nintendo. Quand on voit. FF VI, on
comprend...

6) Convivialité

La PlayStation et la N64 posse-
dent, toutes deux des spécificités
intéressantes qui peuvent convenir
davantage a tel ou tel type de
joueur, Premier point;  la convivalité
et la simplicite dutilisation. Avec
ses quatre ports paddles, la
mémoire intégrée dans la plupart
des cartouches et la possibilité de
Jouer en split 2 quatre sur de nom-
breux jeux, la N64 remporte la
palme de la machine la plus convi-
viale. Sans discussion. La Play-
Station vous oblige 4 lachat dune
Mermory Card et dun quintupleur.

Certes, il y a Mario 64 et Wave
Race qui @ mon avis justifient
Fachat...»

« Japprecie lo béte, son
paddle, et jubile de ne jomais voir
Pécran “Loading please waif”, A
990 francs, pas de doute jachéte
la N64, En revanche, ne comptez
pas sur moi pour refourguer ma
Play. Elle reste chez-moi et pour
longtemps ! »

« Objectivement, la Né4,
dont on a fant vanté les qualités,
est loin de m'emballer. A quelques
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Qui plus est, il nexiste que trés peu
de jeux proposant un quadruple
split. (comme Rally Cross)...

7) Pour quel
joueur ?

Le public ciblé par Sony et Nintendo
nest pas le méme. Nintendo propo-
se souvent des titres qui oadres-
sent aux mordus des jeux vidéo, le
genre de joueur qui ne change de jeu
que lorsqu'il T2 usé jusqua los. Les
jeux PlayStation, eux, se jouent un
peu plus souvent au coup par coup
(une partie par-ci, une partie par-
13). Nenttendez pas quil sont plus
ephémeres mais le public visé n'est

pas le méme. ll est plus dgé et .~

ne pratique pas les jeux vidéo
tout les jours. Dailleurs, les pre-
miers titres sortis sur les deux
machines témoignent bien de cet
état de fait. Un titre comme

Ridge Racer ne sappréhende 4

pas comme un Mario...
Question de golit !

Voila, nous pensons avoir fait le
tour des questions que vous
pouvez vous poser. Restez luci-

de et posez-vous bien la ques

’ 4

tion: quel joueur étes-vous ?
Laspect technique d'une
console ne peut étre le

exceptions prés (ISS 64, Wave
Race, Mariol, rares sont les jeux
dignes d'une console 64 bits.
Jattends de voir des jeux vraiment
convaincants... »

« Devant l'excellence
graphique d’un Mario et le fun
d'un 1SS 64, difficile de résister 4
la N64. Cependant, face d la logi-
théque de la PlayStation, elle
semble bien démunie... »

« Pour le moment, je
conseille & tous ceux qui ont une
PlayStation de la garder encore

geul critere de choix. Car, avant
toute chose, ce sont les jeux qui pri-
ment. Et méme sila logithéque de la
NG4 fait. pale figure a cdté de celle
de la PlayStation, ne vous alarmez
pas. Les sorties a venir sont norm-
breuses et souvent de qualité.

En conclusion, sachez simplement
que votre choix doit tre motivé
avant tout par un style de jeu. Plus
flashy et « adulte » pour la
PlayStation, ou plus profond et
convivial pour la N64 : a vous de

@ découvrir le genre qui

vous convient !

un moment. Les jeux N64 sont
trop peu nombreux et chers. »

« Vous savez moi, depuis
que sur PlayStation il y a FF VIl et
Tobal 2... »

« En régle générale, jachéte
une console uniquement si ses
capacités techniques permettent
d'ameliorer la qualité des jeux. Or
les capacités techniques de la
Nintendo 64 sont mitigées... Et puis
{ai encore mieux chez-moi sur mon
PC avec 3DFX, et des Doom-like de
folie en plus ! »
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TOUS LES JEUX TESTES

Encore pIus

dimages, des Playtiation i
4 2y m! Warcraft 2 70
sequences df:talllees oF ExPls Apha 27
et commentees. Des PaddtheBarer 5
. icull Formula One 97 90
points particuliers o
mis en valeur, des ke B0 40
' Ballblazer 104
hiveaux de lecture Actua Golf 2. 106
el Independence Day 100
differents et de’ux . pasiitiy
codes couleur (Fun Agert, Armtrong 107
pour la marque, lautre s
pour les notes). 36 facili
0 .
Tout ¢a pour vousf ReaTBo?:th;ytal Fur; 9
permettre dapprecier -on A .
encore plus les tests ' r - Disoworld2 94
d PI P 0 LES TESTS DECODES Bust-A-Moved 96
€ rlayer Une. Frankenstein 100
Sonic Jam 101
Independence Day 106
Resident Evil 107
Séquences Jonah Lomu Rugby 108
Type de console Elles vous permettent de décou- WipEout 2097 108
vrir des personnages, des boss,
des armes... Cet espace peut  Données techniques
Nom du jeu testé étre ocoupé par un plan
et dans la couleur de Note
& note obtenue 50-59 % = sans intéret

©0-69 % = jeu moyen
70-79 % = jeu correct
60-89 % = bon jeu
90-96 % = jeu excellent
99100 % = jeu mythique !

Introduction

Un bref apergu du jeu
pour vous metire en
appetit. Le bandeau
est dans |a couleur
de lamarque

Bareme de prix des jeux
A moins de 149 F

B de 150 2 249F

€ e 250 2 249F

D de 350 5449 F

E de450F 3549F

IF plus de 550 F

Résume

Four vous faire une idée
du jeu en un coup deel,
Cest le premier niveau
de lecture avec lintro et
les notes

Encadre texte
Des points particuliers sont détailés dans

Notation deétaillée
Le jeu en quatre
points de vue
commentés et notés
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omparer Warcraft 2 2 Com-
mand & Conquer est, inévi-
table | Dans la mesure ol
Ces deux 501t tiennent le haut du
vave en matiere de stratégie sur PC,
0n est, méme en droit de se demander
urquoi leur amivee sur console est 5i
cardie... Mais bon ¢a y est, ils sont
, €1 0n ne va pas bouder notre pla
Pour ceux qui connaissent le pnnf 0e
se C&C, c'est 2 e pres la meme
chose, sauf que l'action 'est pas

contemporaine puisquelle se déroule
dans un univers fantastique médiéval,
peuplés dhumains, d'elfes, et de
gnomes (I'Alliance), mais aussi de
trolls et d'orcs sanguinaires (la
Horde). De plus, Warcraft se révéle
plus riche et passionnant que son
rival, sur plusieurs points que nous
verrons Ultérieurement. Mais revenons
(en gros) sur le principe du jeu pour

Saturn/Plat Etv 10N

ceux qui — les pauvres — n'en au-

raient jamais eu oui-dire. Vous incar-
nez fun des deux camps. [Alliance ou
a Horde, et vous devez effectuer ur

ﬁertam NOMDre 7P MIGGINNG Nrerisle
L,- | I I v » Wi ' g . et L g i

Faﬁ*::"'" | I - 1 ",..- ol aidl o

taing batiments, surtout au déut, ou
St 5 personnages impor
o - = - :-‘*r" F ;;I !'}’15;::
jans \a grande majorité des cas, votre

s Ted r“‘-"‘i"ﬂ-""‘ r" l""r' mT 2T SiYl-
v ..F"A..." g.“u“Jp F { C :. o

dlermettt les forces ennemies

LA CREATION
AUTOMATIQUE

Yous pouvez programmer la
creation automatique d'unités
Vous entrez le chiffre que vous
voulez (jusqu'a 99) et la con-
sole se charge de les produire

e T

“ T KHAZ MOD AN

Iu..FRD H

LES 4 = D) el

Voici la carte du monde de
Warcraft avec ses principales
contrées : Quel Thalas, Lordae-
ron, Khaz Modan et le royaume

d'Azeroth en bas (Saturn).
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LA CINEMATIQUE
Elle propose des scénes d'assez
bonne qualité, dans lesquelles
on voit un fantassin tuer un Orc
par derriére, puis, voyant passer
un dirigeable ennemi, il libere
la boule de feu placée dans la
catapulte en coupant la corde
a laide de son épee.




Les avis... décus
de fins stratéges

ELWOOD : « Grand fan de
Warcraft 2 sur PC, je me faisais
une joie de découvrir ces deux
moutures 32 bits. Seulement
voila, il y a un probleme !
L'absence de mode Deux joueurs
enléve — a mon sens — une
bonne partie de son intérét au jeu.
Et vu qu'en solo Warcraft ne m'a
jamais branché, je suis décu. »
LOLE : « Malgré I'absence du
mode Deux joueurs, Warcraft 2
reste quand méme un jeu méga
fun. Avant de construire la cité
idéale, parée contre toutes les
attaques, et avant de trouver la
stratégie ultime pour anéantir tous
¥0s ennemis, vous allez bien vous

prendre la téte... mais c'est ca qui
est bien ! »

£ DEL'OR, DU BOIS, DU PETROLE.

Four ce faire, vous disposez de
troupes terrestres, maritimes et
ariennes que vous dirigez totale-
ment. Cest un premier point: supé-
rieur 2 C&C puisque dans ce dernier
vous e controlez véritablement que
les troupes terrestres, et vous étes
parfoia soutenu depuis la mer ou les

¢

GRIM BATOL

Grim Batol est la 5eptiéme mission humaine de Tides of Darkness. Lentement mais slirement,
I'affaire se complique. Yous devez en effet détruire cing raffineries ennemies. La route est.

aira. Mais pour former et, donc obte- longue et semée d'embliches. Alors suivez le guide :

nir ces différentes unités, et pour 1/ Sélectionnez toutes les unités de combat et dirigez-les vers le bas ;

construire des batiments, il vous N 2/ Pnen\ez possession des deux balistas puis descendez encore ;

faurt B l'argen + s matiore ore- 3/ Récupérez la troisieme balista et faites descendre vos paysans ainsi que les deux bateaux

¥ ) X de transport par la droite ;
miére. Yous devez donc extraire de [or 4/ Faites traverser toutes vos unités :

des mines, abattre des arbres pour 5/ Servez-vous des balistas pour détruire les tours munies de canons. Gardez des troupes prétes a
avoir du bois, et, forer les océans en intervenir si vos balistas sont attaquées, en vous maintenant si possible hors de portée des tours. ||
A ; oy A faut sauver au moins une balista pour continuer :
et role. i f i & P ; -
qu F,de pet ?8 Ce quiacty tr0|‘5i 6/ Utilisez celle-ci pour détruire la tour et les navires ennemis proches de la cote ;
Materiaux drﬁ;em”?e C‘?mm‘ un seu 71 Faites progresser vos troupes vers le haut en évitant d'aller vers la gauche. Détruisez quelques
dans C&C. Pour récuperer lor et le batiments ennemis puis montez prendre possession de la mine ;

bois, vous disposez de paysans (les 8/ Faites venir vos paysans par le méme chemin que vous, et commencez 2 exploiter la mine et
péons pour la Horde). Peu armés le bosquet apres avoir détruit les structures de la horde :
dépourvue Dahutes et dotde d'une’ 9/ Construisez une plate-forme 2 gauche et récupérez du pétrole ;

10/ Bétissez une nouvelle plate-forme et faites traverser des paysans quand toute la partie

barre de vie assez faible, ils sont, vrai- gauche aura été totalement exploitée ;

ments faits pour travailler dur, méme 11/ Batissez un nouvel hétel de ville et récupérez ['or dans la mine ;
si au besoin vous pouvez leur deman- 12/ Constituez-vous une flotte importante en nombre et boostée au maximum gréce 3 la fonderie ;
der de se battre. Ce sont. des dé- 13/ Yous n'avez plus qu'a descendre en bas 2 droite pour détruire les cing raffineries.

ments essentiels dans votre arméc, Q “
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La mission & humaine com-
mence mal. Des paysans de
votre camp se révoltent et
attaquent vos troupes. Yous
devez les supprimer | (Saturn.)

) surtout quand vous n'avez pas enco-
re congtruit dhotel de ville pour pou-
voir en former d'autres, Ce sont, éga-
lement eux qui batiront tous vos
batiments (vase militaire, forge, scie-
rie, écuries, église, tour des mages,
etc.) Bref, vous démarrez parfois une
Mission avec une poignée de paysans,
voire un seul, et vous devez édifier une
véritable petite ville avant de vous
constituer une armée digne de ce
fiom. Car pour nourrir vos troupes,
Vous devrez également construire
sufficamment de fermes. Les trou-
pes de combat quant 2 elles ne peu-
vent pas faire le travail des paysane.

DEUX CD EN UN

Les deux camps opposés disposent
dunités assez équivalentes, mais i
est 4 noter toutefois une différence
eenisible au niveau de la magie (blan-
che pour [Alliance et noire pour la
Horde). Ainsi le palladin sera précieu
pour a capacité a redonner de
(Energie, alors que logre-mage pourra
accentuer |a violence dune attague
en langant une soif de sang a lune de
525 Unités,

Prévu sur PlayStation initialement,
avant d'étre annulé, le mode Link
aurait é¢ un plus indéniable qui
aurait boosté de mariére conséauen-
e la durée de vie du jeu, déja sympa-
thique. En effet, le CD comprend les
deux volets disponibles sur PC et
Mac (Tides of Darkness et Beyond
the Dark Fortal), ce qui fait déja une
treitaine de missions pour chaque
camp, donc soixante au total. De
plus, vous avez la possibilité de jouer

Quand vous devez préparer un assaut terrestre, et
par la mer, il faut vous organiser. Tout d'a
importante, chargée de nettoyer les ¢

UN ASSAUT

que le champ de bataille n'est accessible que
bord, pensez a développer une force de frappe maritime assez
Otes et de neutraliser les flottes ennemies, Car si vos navires de

transport de troupes venaient 2 étre coulés, les unités 3 bord seraient évidemment. perdues. Ensuite,
une fois que vous étes assez riche en or et en bois, programmez la création de dizaines d'unités.
Dans le méme temps, mobilisez un ou deux péons pour construire des fermes. Faites ensuite embar-
quer vos troupes (six unités par bateau), et arrangez-vous pour qu'elles ne débarquent pas au
méme endroit, de maniére 3 encercler lennemi. Faites plusieurs voyages si nécessaire, et lancez
toutes vos troupes a lassaut en méme temps.

Lhétel de ville, que vous pouvez
améliorer en forteresse, est
le centre névralgique de:

et les bases militaires que vous

devrez neutraliser en prlorl‘l:é
lors de vos assauts, aprés

avoir tué les paysans (Saturn).
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a des tissions personnalisées (enco-
re une soixantaine), et de créer des
scénarios en déterminant plusieurs
paramétres, comme le nombre duni-
165 de départ, lenvironnement, les
ressources, etc. Yous ne disposez
pas dun éditeur de carte & propre-
ment parler comme sur PC, mais
vous avez déja la possivilité de faire
pas mal de choses. Bref, avec plus de A



B & =
- Lr ¥

: : 3 E R i
Alors que sur Mac et PC, vous ne sélectionnez que ne

.

v

Implantez Mhatel de vile prés des mines dor et des foréte. Et répartissez
les tches de vos paysans pour équilibrer vos ressources (Playstation).

gent vingt missions disponibles et
dautres a créer, i1y a pas lieu de s¢
plaindre de ce coté.

Graphiquement, on ne remarque pas
de grosses différences entre les deux
versions, pour la simple et bonne rai-
50 que ce point nest pas primordial
dans ce type de jeu. Enfin, sachez
due des passwords vous sont donnés

Les machines volantes permet-
tent d'explorer les territoires
inconnus. Mais attention aux
unités capables de contrer les
attaques aériennes (Saturn).

a la fin de chaque mission, et que
vous avez également, la possibilité de
sauvegarder en plein jeu comme sur
PC. Le probléme, c'est, que le soft est
tres gourmand en espace, et qu'i
vous faudra des cartes mémoire, y

compris sur Saturn... Chon
)

mi-homme, mi-Orc.

Voici la fameuse porte des
ténébres (Dark Portal) par
laquelle les Orcs sont arrivés
dans le royaume d'Azeroth
(Saturn).
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Saturn/PlayStation
WARCRAFT 2

BLIZZARD
éditeur
ELECTRONICS ARTS
[ textes

FRANCAIS

genre

STRATEGIE

1

(0] V]]

INFINI

PROGRESSIVE

TRES LONGUE

)

ER
gl

Iy 4

O résumé
Un soft qui s'impose 75
comme |a nouvelle
reférence en matiére |
de stratégie sur

Le monde de Warcraft comprend

un certain nombre de héros dans
les deux camps. De par leur impor-
tance, il est primordial qu'ils res-
tent en vie — ils ont d'ailleurs
généralement une barre de vie
double. La plupart du temps, vous
devrez les escorter en lieu siir.

console, Comme 70
sur P, il surpasse
son rival Command &
Conquer...

65

GCGRAPHISME
Rien de spectaculaire, mais c'est sans
importance cette fois.

ANIMATION
Elle est bonne, méme avec plusieurs
sprites a [écran.

Des musiques qui collent parfaitement 2
laction, et des bruitages corrects.

OUA BILITE
Le mieux reste la souris, mais on s'en sort
trés bien au paddle.
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" SUPER NINTENDO + 1 MANETTE 499 F [ INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE249,00  NBA LIVE 97 (EUR) 249,00

J. MADDEN 97(EUR) 299.00 NHL 97 (EUR) 249,00
DBZ HYPER DIMENSION SCHTROUMPFS 2 299,00 MICROMACHINE 97 (EUR) 349 00 SCHTROUMPS 2 (EUR) 299,00
i + 1 MANETTE 489,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 : '

WRESTLEMANIA (EUR) 299,00
DONKEY KONG 3 44000 SECRET OF MANA 20000 | MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 (EUR)

DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00 SIM CITY 2000 399,00 ;iRE?TEEEEgUTONE
FIFA 97 369,00 SPIROU 199,00

INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO ALL STAR 249 00
SOCCER DE LUXE 399.00 TERRANIGMA + GUIDE 399 00 ‘GQ;._J — = =2 P
LE ROI LION 29900 TETRIS ATTACK 349,00 s — r Om OS
LOST VIKING 2 320,00  TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 399,00 /K
LUCKY LUCKE 399,00  WORMS 349,00 MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 148,00
NBA LIVE a7 369.00 + ACTION REPLAY 3 ALIEN 3 (EUR) 99,00 MR NUTZ (EUR) 129,00
NHL 97 399,00 « MANETTE RHINO BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NBA JAM TE (EUR) 129,00
PGA TOUR GOLF 97 B A SEENTATION BECTEUR DESERT STRIKE (EUR) 129,00 NBA LIVE 96 (EUR) 149,00
PRINCE OF PERSIA 2 299,00 + PRISE PERITEL DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,00
S DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,00
S DRAGON BALL Z (JAP) NHL 96 (EUR) 149,00
W Promos + ADAPTATEUR 199,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 149,00
— % DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 9,00
avETIe AlEey <48.60 EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00
ASTERIX 16900  NBA JAM 19000 ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00
| ASTERIX ET OBELIX 249,00  NHL 96 14900 [ FIFAS7 199.00 FRSAREL aee) o
1 BATMAN FOR EVER 149.00 PACK ATTACK 149 00 FIFA SOCCER 96 (EUR) 149,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,00
| CLAYMATE 99.00 PGA TOUR GOLF 96 199 .00 FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00 SOLEIL (EUR) 149,00
FOREMAN FOR REAL 149 00 PLOK 129.00 GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 SONIC SPINBALL (EUR) 149,00
| F ZERO 149 00 REVOLUTION X 99,00 J. MADDEN 96 (EUR) 149,00 SPARKSTER (EUR) 126,00
& GOOF TROOP 12000 SUPER BC KID 149,00 JUDGE DREDD (EUR) 129,00 SPEEDY GONZALES (EUR) 129,00
) HAGANE 99,00 STAR WARS 249,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 99,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER SOCCER 149,00 LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00 STAR STREK (EUR) 129,00
SOCCER 199,00 SUPER TENNIS 149,00 LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR)199,00 TIME KILLER (EUR) 99,00
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC TINTIN AU TIBET 229,00 LIGHT CRUSADER (EUR) 199,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00
GAMES 149,00  ULTIMATE MORTAL KOMBAT 299,00 LOTUS TURBO (EUR) 129,00 ZOOP (EUR) 99,00
JUDGE DREDD 149,00 WARLOCK 149,00
KILLER INSTINCT 99.00 WORLD MASTER GOLF 149,00 = T l
MARIO KART 199,00 WRESTLEMANIA 199,00
MEGAMAN X 149,00 ZELDA 3 229,00 DO
MORTAL KOMBAT 129,00 ZOOP 89,00

MORTAL KOMBAT 2

199.00 - IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00
— — — | 3DO +1 JOu JOYPAD PANASONIC 99,00 SNOW JOB 99,00
: B 690 F KING DOM SPACE HULK 99,00

uper ES S A 4 u ) er am’com I8 ALONEINTHEDARK2(VF) 99,00 THE FAR REACHES 99,00  SPACE PIRATE 99,00
" ALONE IN THE DARK (VF) 69.00 LASTBOUNTY HUNTER9900  STAR BLADE 99,00

BATTLE SPORT gg oo OLYMPIC GAMES 299,00 STATION INVASION 99,00

fj:':'izﬂli)UND + RO ggg’gﬂ BAHAMUT LAGOON 299 00 CASPER (NTSC) 199,00 PEEPLE BEACH GOLF99,00 STELLA7 79,00
% L gt CORPSE KILLER 69 .00 PGA 96 99,00 STRIKER 99,00

Tous les jeux disponibles Er e 10 B P00 3 DOOM : ég_m PSYCHIC DETECTIVE69,00 SYNDICATE 99,00
sur 3518 FSPACGEY SEIKEN DENTSETSU 3 M FIFA SOCCER 99.00 QUARANTINE 89,00 THEME PARK 99,00

FLIGHT STICK amuanion199.00 RETURN FIRE 99.00 TOTAL ECLIPSE 99,00
FLYING NIGHTMARE 99.00 RISE OF THE ROBOT 99,00 VIRTUQOSO 90, 00
HELL 99 .00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNKY SO0SS IS
IMMERCENARY 900 +TEST MEMOIRE 15mn 79,00 WING COMMANDER I S5 38

(SECRET OF MANA 2) 580,00
YS 5 399,00

'%.’ =3 PromOS

SdPEH TURRICAN 99,00 | = INCREDIBLE MACHINE 29.00 SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST =M
WARIO WOODS 99,00 D | _ . - ' - -

X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 A

ZELDA (texte francais) necessite \

€0 J€e0

99,00

un adaptateur AD20 TURBO

CDI 450
AMOURAI SHODOWN 49.0¢
+ CARTE VIDEO -» JOYPAD SAMOURAI SHODO 249 0f
1 FILM SAMOURAI SHODOWN Il 690,0¢
¥ PRLECF PR 24900  WORLD HEROES Il 249,00

FATAL FURY I 249,00
KING OF FIGHTER 97 1690,00

Tous les jeux 1200 F

a9 F!
TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, '\ - 1 R 3 L e F

T
T : LISTE SUR DEMANDE :
= eo Lieo LD

\

- ; F KING OF FIGHTER 96 COLL. 2990

ol osghaelgesg el omad =L L Lol LT KING OF MONSTER 2 199,0
> D00 41 JE8 s ] 3 COUNT BOUT 199.00 MUTATION NATION 1990
CD LISTE DES JEUX AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 3490

CD ISPONIRLE SN DEMANDS - ADAPT::TZEQUS F ] covear 199.00 POWER SPIKES 149,0
- | MULTIJEUX / ALFA MISSION 2 199.00 PULSTAR 199,0

| . BASE BALL 2020 199,00 RAGNAGARD 349,0

ame Gear AR 000 FORG APIRY

ll FATAL FURY 3 10000 SAMOURAI SHODOWN 4 4490

. ’ FATAL FURY SPECIAL 199.00 SAMOURAI SHODOWN 3 299,

Y, | rtu aI BO FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00 SAMOURAI SHODOWN RPG  449.(

Il FOOTBALL FRENZY 199,00 SUPER SIDE KICK 2 199,C

GALAXY FIGHT 199.00 TWINKLE STAR SPRITES 399,C

VIRTUAL BOY |I GHOST PILOT 199.00 VIEW POINT 199,(

+1JEU 299,00 B «ARNOV'S REVENGE 199.00 WORLD HEROES PERFECT 199,

J [ LISTE SUR DEMANDE

- ; 3 e _,‘h’ | &*
s Lo L . DOUAI
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atu r n version PAL

PLAYSTATION + 2 MANETTES * SOURIS

TU ANETT F + MEMORY CARD + SAC DE T| " :all * PRO ACTION REPLAY
SATON W7 + 1 TEEII EM"i)Ed[;EMulRE 990 F + 150 F de bon d’achat** mo % : CABLE DE LIAISON
VIDEO CD ADAPTATEUR ( ) =# PLAYSTATION + 1 MANETTE j'ﬂ*fng'é

Liste des films disponible sur demande + 100 F de bon d‘achat* + MANETTE ASCH

= VOLANT 1 PEDALIE RALLONGE MANETTE
« VOLANT + PEDALIER + NEED FOR SPEED 499F SI VOUS ACHETEZ UN JEU - Joysh sumu lateur de vo 499 F .”Ek,'bcéw CARD

« GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR * PAD ANALOGIQUE = Psych ) opad + MEMORY CARD 120 BLOCS m 00
+ MEMORY CARD 3 en 1 299 F  + ADAPTATEUR 6 JOUEURS 25 = Pistolet + PRISE PERITEL RGB 169,00

* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149F  +MANETTE TURBO st e e ;‘;r';;‘:'.‘.‘ﬁ‘:;iuﬁ.‘ el « ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00
JEUX US DARK FORCES 00 PLAYER MANAGER 349,00
JEUX JAP 'NDEPEND“NCE DAY g E A DARK LIGHT 369,00 PORSCHE CHALLENGE 299,00
ENNEMY ZERO 449,00 JOHN MADDEN 299,00 DARK FORCES 199,00
ILD ARMS 399,00 DESCENT 2 249,00 POWER RANGER ZEQ 349,00
FATAL FURY REAL BOUT KING OF FIGHTEH 95 369,00 Gw DESTRUCTION PSYCHIC FORCE 349,00
+ CARTOUCHE 299,00 LOST VIKING 2 349,00 N e B Eay 2 369,00 RAGE RACER 349,00
J LEAGUE VICTORY 97 399,00 MANXTT 369,00 RALLY CROSS 199,00 DIE HARD : RALLY CROSS 299.00
KING OF FIGHTER 98 399,00 MASS DESTRUCTION 329,00 AP TRILOGY 360.00 RAVEN PROJECT 20900
LAST BRONX 399,00 MEGAMAN X 3 298,00 ACE COMBAT 2 49900 DISRUPTOR 299:00 RAY STORM 299,00 B
OGRE BATTLE 349,00 MICROMACHINE 3V 369,00 ALUNDRA 499,00 pRAGON HEART 299,00 RAY TRACER 299,00
JEUX EUROPEENS MORTAL KOMBAT TRILOGY 369,00 BASTARD 399,00 EXHUMED 349,00 REBEL ASSAULT 2 369.00
AMOK 299,00 NBA JAM EXTREME 249,00 BUSHIDO BLADES 499,00 FATAL FURY 299,00 RELOADED 299,00
ANDRETTI RACING 369,00 NBA LIVE 97 199,00 COBRA 349,00 EjFA SOCCER 97 299,00 RESIDENT EVIL
AREA 51 349,00 NIGHT + PAD 399,00 DRACULA X 499,00 EFORMULA KART TEL + CARTE MEMOIRE349,00
BATTLE STATION 369,00 PANDEMONIUM 369,00 DRAGON BALL GT 449,00 ropMULA ONE 97 TEL RIOT 34900
BEDLAM 349,00 PINBALL GRAFFITI 349,00 FINAL FANTASY VIl 399,00 GRiD RUN 209,00 ROAD RAGE 349,00
BLACK DOWN 349,00 RESIDENT EVIL 369,00 FINAL FANTASY TACTIK499,00 exeN 349,00 SIM CITY 2000 349,00
BOMBERMAN 349,00 RETURN OF FIRE 369,00 KING OF FIGHTER 86 499,00 NDEPENDANCE DAY 369,00 SOUL BLADE 399,00
BUG TOO 249,00 SCOR CHER 349,00 KOWLODN'S GATE 399,00 |NTERNATIONAL SOC-  SPOT GOES TO
BUST A MOVE 2 199,00 SEGA RALLY MARVEL HEROES 499.00 CER DELUXE 249,00 HOLLYWOOD 369,00
COMMAND & CONQUER 369,00 SHINNING THE HOLY ARK azs,oo FOCKMAN BATILE CHASE (XART) 399,00 135 pRO 369,00 STREET FIGHTER
CRUSADER NO REMORSE 199,00 SONIC 3D 369,00 SAGA FRONTIER 499,00 juoNA LOMU RUGBY369,00 ALPHA 2 349,00
CRYPT KILLER 349,00 SONIC JAM 279,00 SENGOKU MUSOU 299,00 | A CITE DES ENFANTS  SUIKODEN 349,00
DARK LIGHT 369.00 SOVIET STRIKE 369,00 SUPER STREET AIGHTER EX499,00 pERpUS 349,00 SUPER PANG COLLECTION299,00
DARK SAVIOR 369,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD 299,00 TIME CRISIS + GUN 499,00 | AST DYNASTY 349,00 SUPERPUZZLE FIGHTER299.00
DIE HARD TRILOGY 369,00 SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 TOBAL 2 499.00 | AST RESORT 349,00 SWAGMAN 369,00
DISCWORLD i 32000 SYNDICATE WARS 369,00 JEUX EUROPEENS LEGACY OF KAIN349,00 SYNDICATE WARS 369,00
DOOM 19900 TOMB RAIDER + PAD 346 00 i | LES CHEVALIERS DE TENKA 9,00
s / 100 [ 2 EXTREME 29900 BAPHOMET 349,00 TEN PIN ALLEY 349 00
DRAGON FORCE 329 00 TORICO 329,00 ACTUA SOCCER 2 e g s S g
EARTHWORM Ji VIRTUA FIGHTER 2 299,00 CLUB EDITION 299 00 gia . L .
FIGHTER MEGAMIX 365,00 WARCAATT 2 sab0 [ SHUESRTONen %0 (oG 2, S0 BACEMUBIL 34500
FIGHTING VIPERS WIPE OUT 2097 329,00 e
GARID AUN 36500 WORLD WIDE SOCCER 97 299,00 L S 299.00 MAMOTEK WARRIOR 20900 + 1 MANETTE
HEXEN 349,00 . ALL STAR SOCCER299.00 MEGAMAN X3 29900 + 1MEMORY CARD 369,00
+ MICROMACHINE 3V 369,00 TRANSPORT TYCOON 369,00
e BATTLE STATION 369,00 \MONSTER TRUCKS 369,00 VANDAL HEART 349,00
ST EED ro m O S BEDLAM 349,00 NAMCO MUSEUM 4 299,00 VIRTUAL POOL 96 349,00
C BLACK DOWN 349,00 NASCARRACING 34900 V RALLY 369,00
— gg::n?::f:l% 349,00 NBAINTHE ZONE2299.00 WARCRAFT 2 369,00
EUX JAP \ A LIVE 97 R
FIGHTER MEGAMIX | 199,00 IRON MAN : CONTRA 299,00 :fga: FOR SPEED 2 32333 mEcGﬁn?é GREW 299,00
NIGHTS 14800 JACK IS BACK 149,00 COOL BOADERS  349.00 i HOCKEY 97 299,00 WING COMMANDER4 369,00
VAMPIRE HUNTER 99,00 MAGIC CARPET 169,00 CRASHBANDICOOT  399.00 nuHL POWER PLAY 269.00 WINGOVER 34900
JEUX EUROPEENS NHL HOCKEY 97 199,00 CROW CITY OF ANGELS 349.00 oyERBLOOD 369,00 X COM 2 299,00
ALIEN TRILOGY 199,00 SLAM AND JAM 96 129,00 CRUSADER NO REMORSE 249,00 paNZER GENERAL Il 369.00 XEVIOUS 3D 299,00
BATMAN FOR EVER 19900 SPACE HULK 2 199,00 CRYPTKILLER 34900 papaPPLE THE RAPPA TEL y
BREAK POINT TENNIS 149,00 STHEELFIGHIER 1 5%9613
| BUBBLE BUBBLE 199,00 ;
il CHAOS CONTROL 149,00 JOSHIDEN REMIX 99,00 2,
! DARIUS 1l 99.00 VIRTUA COP 2 + GUN 299,00 romos
EER & 149,00 wm:uﬁ\%?m HOUSE 133'% v
FIFA 97 199,00 199, JEUX USA TOSHIDEN 3 199 00 KONAMI OPEN GOLF 249,00
FRANCK THOMAS BIG HURT 169,00 oo e DARK FORCES  199.00 VAMPIRE 9,00 MAGIC CARPET149,00
INDEPENDANCE DAY 199,00 $E PEE NBA IN THE ZONE 169,00
WINTENDO 64 EUR J OFF woRLD WTERCEPTOR 99.00 CEN NFL QUATERBACK 7168.00
hat* RALLY CROSS 199,00 AN FOR EVER ~ 199,00 bl 3
+ 100 F de bon d'ac! AK POINT TENNIS 199.00 PROJET OVERKILL 199,00 ]
999 F F‘AYMANE X JAP 99.00 BURNING ROAD 199,00 ';g%ig X2 'gg-gg 2 3 Ny
JEUX JAP BUSTAMOVE2 1 169, 5
B BLAST CORPS : SUPER MARIO 64 99,00 D 19699% RETURN FIRE 199,00 :

{ DOOM i SUPER MARIO KART 64 COSMIC RACE 99.00 Z)ARK STALKERS y ROAD RASH 159_00
£ TUROK g;g NIGHT STRIKER 99,00 NIGHT WARRIOR 19 SHOCKWAVE

WAVE RACE 64 40 0 SLAM AND JAM 96129 Oﬂ
OVERBLOOD 149,00 QROERM?‘ kIELE 299 00 STAR GLADIATOR 199,00

WAYNE GRETZKY HOCKEY
. bt TOTAL NBA
MORTAL KOMBAT TRILOGY SHODOWNS 3 199,00 ESDQET“S%’CK”&‘“E‘; 88 TUNEL B '

99
NBA HANGTIME .“‘ STAR GLADIATOR 149,00 E|FA 96 149,00 VIEW POINT 1:119,88

PILOT WINGS 64 . ME Uﬂ\' CARD B STREET FIGHTER REAL } 1 WWF IN YOUR HOUSE 1
smnwmqs : MEMORY CARD 4X 4 99 oo Tfacof oy Eicx 133'33 s

UEPITE PAR EEIEEESPUI‘IME Ttl 03 E‘D l‘[l TEE'E s an 03 E‘U q] e 83

SS 64
KILLER INSTINCT GOLD

r -—-- — o — — -— -----ﬁ-

1 'BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3VPC- Hue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX Tél: 03209072 22

I CONSOLES ET JEUX PRIX 1 sasnsssssnresssssassassmmmmasenmmin IONRMIONTL 3. donsoblessarashssanssssssansbisssss PASSES TES

| L R COMMANDES SUR

i Adresse : ........ e e U LR b v e e s e o s s

: Code Poslal e NS e e BJ E

I Qe THROS e E leoncBld &

] ety Friron i Jejouesur:  CISIPERFAMICON 73300 3 SHURN -,.,__—-'-:'9*') A9 ® <

: TOTAL A PAYER 7 SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE ) JAGUAR 3 NINTENDO 64 \T-;_-.:: D

I CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles - 90 Frs 7 SUPER NES 73 NEO GEO 3 PLAYSTATION i F

| Mode de paiement : O Chéque postaux (3 Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs §
0 Carte Bancaire N° y Y
Les chéques doivent étre hbelles a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .............. HETIEL W : Signature : 2
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. g

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. iﬂ;
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¢ja bien connu des squat-
teurs de bormes darcade,
SF EX reprend la plupart
des personnages connus de la série
en les intégrant — grande nouveauté
— dans un univers 3D. Décevant
pour certaing, franchement, eclatant

Hokuto e des contres
et des coups de vice plutdt
meurtriers. Un perso tres
intéressant |

PlauStation

pour d'autres, SF EX divise le clan
des fans en deux factions distinctes.
Les premiers reprochent au jeu son
manque doriginalité et de recherche,
deplorent les graphismes mayens, et
pensent, plutot a raison, que les ver-
sions 2D sont en fait aussi com-
pletes. Ceux qui apprécient cé jeu g€
révélent moing pointilleux. lls sont
contents de retrouver Guile, surtout
en 3D, o éclatent en découvrant le
relookage des différents pouvoirs
spéciaux, apprecient les nouveaux
personnages disponibles et ne font
pas trop attention a leur aspect
cubique. Lors des combats ce nest
pas génant et, apres tout, c'est le

plaisir de jeu qui prime.

YiadhinY. 46

PERSOS « CACHES »

Pour jouer avec Evil Ryu, Hokuto
et les deux Cycloid, il vous faut
passer par le mode Expert de
l'entrainement afin de réussir le
plus de manips’ possibles (super
pouvoirs, enchainements...).

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97




D Les partisans des deux camps ont
raison. SF EX n'innove pas et peut
étre considéré comme décevant. Le
fait quil ny ait toujours pas de dash
(avancée rapide vers lavant, ou lar-
riére) et que lon ne puisse pas s
déplacer sur les cOtés se révéle en
effet, abervant. A quoi bon utlieer la
3D si C'est pour rester coincé sur
une ligne ? Et puis dun autre cté
le jeu est résolument fun. Fun car
jouable (les coups sortent tout

Le Lightning Kick de Chun-Li
en 3D, habillé d'effets de
transparence. (a le fait un
minimum quand méme.

seuls) et simple 2 appréhender. Les
coups €t pouvoirs spéciaux étant,
pour la plupart des persos connus,
les mémes que pour les versions 2D,
les habitués retrouvent leurs mar-
ques en un clin deeil. Le plaisir de jeu
g5, donc immédiat — un élément im-
portant, & prendre en considération.

SF EX réserve quelques challenges de
poids aux joueurs les plus expérimen-
tés. Par exemple, en terminant le
tournol dans les différents niveaux de

LATOTALE DE
LARCADE

Cette version console de SF EX
reprend la totalité des person-
nages existants sur la borne
d'arcade, avec ses combat-
tants cachés (Blair, Kaili, Pul-
lum & Cie, qui
n'apparais-
sent qu'aprés 2
un certain

temps

d'exploi-

tation du

jeu), et -~
son ) “\’ ) O
super T x

boss,
Garu-
da. Bien
siir, elle
n'oublie
pas
d'ajou-
teren
plus
des
persos
totale-
ment
inédits :
Dhalsim
et Sakura.
Le souci
de bien
faire est
évident et
cette
exhaustivi-
té joue en
faveur d'une
excellente
durée de vie.

Zanghffni'la. mmmad’habiwde.danalaﬁneau. Et sigane -
suffit pas, il vous créve les yeux.

FINISH METEORE

Lidée du météore qui transper-
ce l'écran lorsque vous achevez
votre adversaire avec une super
en a laissé beaucoup perplexe.

difficulté, vous faites apparaltre un
menu Option Plus qui vous autorise
quelques réglages supplémentaires.
De méme dans le Training, en niveau
expert, une liste de manipulations
impostes vous est présentée pour
chaque personnage. Toutes vos réus-
sites restent en mémoire et plus
vous en faites, plus vous avez de
chances de pouvoir jouer avec les
quatre personnages « imprenables »
du jeu (Evil Ryu et Hokuto, Cycloid
Beta et Gamma). Enfin il reste les
fing des persos, en images de syn-
these, qui apparaissent seulement
loreque vous terminez le tournoi avec
chaque combattant. Une fois admi-
rées, elles demeurent en mémoire et
vous pouvez les revoir 2 tout
moment.

PLAYER ONE @'SEPTEMBRE 97

BONNES VIEILLES SUPER

On retrouve dans SF EX la
plupart des Finish que 'on con-
naissait déja dans SF Zero 2.
Le Super Hadoken de Ryu, le
Finish « céleste » de Gouki, le
Final Atomic Buster de Zangief
(avec une variante brise-reins
assez terrible)... Rien que du
classique en fin de compte. Les
admirer de nouveau sous
langle de la 3D, avec les chan-
gements d'angles de caméra,
apporte tout de méme un plus
non négligeable.

LY



}

Ken, partagé entre le bonheur et la souffrance, attend,

NIVEAU CORRECT EXIGE

Leaprit Street Fighter marque plus
que jamais cet episode. Ainsi, loraque
vous arrivez 2 la fin du tournoi en
ayant, plutdt pas mal assuré, Vega se
fait latter par Gouki, comme dans le
ouper SF |l X. Et ce chien est plus
que jamais difficile 2 battre | Quand
on perd plus dune vingtaine de conti-
nues contre lui, ¢a devient franche-
ment gavant. Je ne suis pas encore
tombé sur Garuda, apparemment.
monstrueusement fort, et jen suis
NEUreux.

La sensation de lenteur dans les

deplacements et labsence desquive
véritable (Ken posséde ure roulade,
Skullo peut gesquiver facilement et
certaing pouvoirs permettent des
«travereages » mais cest tout) ren-
dent parfois SF EX extrémement
énervant. Mais c'est aussi g lesprit
Otreet Fighter | Les fans ont (habi-
tude. Quoi qu'il en soit, SF EX plus
Alpha merite indéniablement le
détour. Laissez-vous tenter le temps
de quelques parties. Yous verrez...

Chris

testeur en boucle.

ETONNANTET
DROLE

Les fins de nombreux person-
nages mettent en scéne un
autre combattant du jeu. Avec
Guile il y a Doctorine Dark, ici
cest Pullum qui se prend le
météore de Darun... Amusant.

 CANIMATION
Les persos bougent bien meme si les

deplacements sont un peu lents.

SON

JOUABILITE
Le point fort du jeu. Il est agreable a jouer,

les coups sortent bien.

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97

GRAPHISME
Les persos sont cubiques, mais le rendu
n'est pas desagreable. Decors réussis,

Musiques sympa, bruits dimpacts reussis,
voix digits... Lambiance sonore est OK.

CAPCOMWARIKA
éditeur

VIRGIN
textes

ANGLAIS

genre

COMBAT
I O)

1A2

sauvegarde

OuUl
continue

INFINI

"
L]

PARAMETRABLE
durée de vie

LONGUE
prix

a

80

~ER ,
y

£ C
034

G’I resume 7

cette version 3D 4%
est trés agréable

a jouer. Un

excellent titre...




[SCORE GAMESH

LA YIDEO-JEUD PASSION

CREDITS

5 F ou recevez une cardass gratuite
pour fout achat d'un manga dans un magasin Score Games.

un magazine gratuit
Commandez un ancien numéro de Player One ou Ultra Player.
(offre non valable pour les hors-série et les numéros en cours)

20 % sur le prix d’abonnement :
Oiire valable pour les abonnements simples, excepté les ofires spéciales
6 numéros = 154 F + 770 Crédits Player au lieu de 192 F
11 numéros = 280 F + 770 Crédits Player au lieu de 352 F.

R

)’AVAN

TAGES

20 F sur I'achat d’un jél d’oceasion dans un magasin Seore Games
(pour un minimum de 100 F d’achat - voir la publicité dans
le magazine pour la liste des adresses et le bon de commande).

40 F sur I'achat d’'un jeu d’occasion dans un magasin Score Games
(pour un minimum de 200 F d'achat - voir la publicité dans

le magazine pour la liste des adresses et le bon de commande).

100 F sur I'achat d’un jeu d’occasion dans un magasin Score Games
(pour un minimum de 400 F d’achat - voir la publicité dans

le magazine pour la liste des adresses et le bon de commande).

gm'mft“ﬁ{ %}é'ﬁgﬁfﬂsﬂmﬁmﬁmﬁm ERCIUUETTEARVUS GRS PRV ER T CO U eSS tCO M RIunes
que dans les magasins Seore Games. Article 2. les Crédits Plager sont UL L'OITIC (e vQUe CLLODASEUT R (R GE e el el
Bames ot Soment ook § e Wi e dang Jes maguts Seore (3 aviun), de trols timbres an tarif en vigueur ¢ dc
mma;n m“{,ﬁ,‘im"“ mma;-funle ““;ﬂ‘:’:‘a?"’“""“ adresse;numére  \'UN COULGQIICES UL DEpiEs e & s

de téléphone, I' de votre choi no| Crédits Player exact et Troddiie Plavioss

3 timbres au taril en vigueur. Article 4. Les réductions dans les magasins -1\ LLLS L }»}} —

Score Games ne sont possibles qu'avee les nouveaux Crédits Player portant le IR ELTER FO TS EIS IO UE

logo Score Games, & partir de mai 1995. Fin de I'opération indiquée un mois QRS Bunlavie Ceie

4 lavance. Article 5. Lutilisation des Crédits Player implique Facceptation ~ © G+ te SULIUELLE LEGEL N7
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'PARAPPA
THE RAPPER _

PlanGitation

g,

Un style graphique on ne peut
plus original, limite avant-gardis-
te. Un véritable travail d'artiste.

Bonnet bas messieurs !

dans [ambiance. Cest beau, riche
en couleurs, original et teinté dun
humour trés second degré tout a
fait, approprié. Parappa c'est le nom
du héros, et il n'a quun seul réve :
ravir le ceeur de Sunny Funny, sa

ezl
- Myl et
eyl
il peite

ET on S amusera

comme des DeTiITS rous

COMMENT RAPPER
SUR UNE PLAY?

Voici comment se présente un
niveau jouable de Farappa the
Rapper : en haut de I'écran

maginez un jeu sans plate-
forme, sans check-point, sans
méme d'ennemi 2 zigouiller....
Cela pourvait sappeler un Tetris-like,
mais ¢a n'a rien a voir. Grossiére-

i Raren el

’ (UEsHOMEteaials
L U
JEtenalean?

karaoké. On ne dirige pas
un personnage. .. on
le fait chanter
(lire Comment
rapper sur
une Play )|
Le jeu débu-
te par une
scene ciné-
matique (gen-
re D.A.) qui vous
place tout de suite

ment, Parappa the Rapper est un

! (E+ bien. me volcl avec 1a Fille

d -~ S F
- Je meS Feves, JUnny UNNY

Sunny succombera-t-elle au charme de Parappa ?EI‘I. tout cas
g'ils font un petit, je vous en mets un de cété.

apparait une ligne sur laquelle
g'affiche différentes touches
de votre paddle. Pour faire
chanter votre perso,
vous devez reprodui-
re la séquence
indiquée. Cela
peut paraitre
enfantin mais
encore faut-il
connaftre son
pad’ par cceur,
et surtout étre
dans le tempo
(il est donné par
un témoin). Si vous
ne « rappez » pas juste

ou a contre temps, votre
niveau de rap diminue ; et si
vous n'avez pas la moyenne 2
la fin du stage, vous étes bon
pour le recommencer.

Dans le cas contraire, le petit
D.A. des aventures loufo-
ques de Parappa continue son
bonhomme de chemin vers

un nouveau défi.

PLAYER ONE m‘SEPTEMBRE 97

Suivant votre niveau de rap, les
animations des décors change

Au Flea Market, en cas d'échec,
tout s'écroule sur Farappa.

douce promise. Les tribulations de
ce Don Juan en herbe ne le méne-
ront. pas sous un balcon mais dans
un dojo, un marché aux puces, une
boite de nuit, un studio tlé et méme
aux cagouinces !

FUNKY FLOW
Ily a en tout six niveaux jouables,
dans lesquels on rencontre a chaque
fois un « prof » de rap différent. Cha-
cun d'eux possede un style qui lui %

S
!
~
3

Une fois le jeu terminé et sau-
sgardé, vous pourrez retourne
voir n'importe quel prof pour

chanter 4 nouveau avec lui.




Avec ses 800 000 exemplaires
vendus au Japon, Parappa a
rencontré un succes inespéré
et imprévisible. Rencontre avec
Masaya Matsuura, initiateur
et producteur de ce projet...

va Matsid

Masa

Parrapa the
Rapper est un
grand succes dans notre
rédaction, tout le monde
l'adore... Quel genre de
groupes vous a inspire pour
les musiques de ce jeu ?

Je voulais que Parrapa soit un jeu basé
sur le rap, car je trouvais que cette
musique collait bien au jeu tel qu‘il
avait été créé. Les autres types de
musique n‘allaient pas. Un ami m'a dit
que son frére faisait partie d'un groupe

Profil

Compositeur, producteur (ne en

Juin 1), Masaya Mateuura com-
mence par former en avril 1983 le
groupe PYS.5. Apres une dizaine
dalbums, sortis entre mai 85 et

aollt 96 (!), Masaya poursuit sa car-
riere en solo, Mais il est surtout le pre-
mier musicien a avoir sortir un CR-Rom au
Japon. Ainsi avec The Seven Colors, Tool
X et Tunin Glue, il inaugure une nouve!-
le maniére d'apprehender la musique
[utilisateur n'est p1u:.5 un simple
spectateur, il peut desormais « jouer
» des musiques en tempsfreel et sini-
tier au sens du rythme. Recompen- /
s¢ 4 plusieurs reprises pour ses 4
CD-Rom, Masaya lance, en f
decembre 1990, Farappa the  §
Rapper sur PlayStation.Le |
sUcces est immediat et ce jeu §
regoit les honneurs de la cr-

tique. Depuis, Masaya conti-

nue son petit bonhom-

me de chemin. |l

Nous concocte

d'ailleurs une

suite de Farap-

pa | Affaire 2

SUIVTE. ..

de rap. Il m‘a présenté ce groupe et
1'a1 beaucoup aimé ce qu'il faisait.

Aviez-vous créé d’autres
musiques de jeux aupara-
vant ?

Non, je n‘en ai jamais fait. Intégrer
simplement de la musique dans un
jeu ne m'intéressait pas, je voulais
faire plus.

Que pensez-vous du jeu
Quest for Fame de BMG
sur PlayStation ?

(NDLR : jeu vidéo-musical
dont le but est de repro-
duire des accords du grou-
pe Aerosmith a l'aide d'un
meédiator).

Il est assez similaire a Parappa dans
le genre, mais pas dans 'esprit. En
effet avec Parappa, c’est différent,
vous ne devez pas devenir un rapper,
vous jouez plus pour le fun ; c’est plus
simple en fait. Mon but n’était pas
de toucher uniquement les personnes
ayant une motivation musicale. Je
voulais faire appel au feeling que
peuvent avoir les gens envers la
musique, et surtout envers une situa-
tion musicale. De plus, je n'oime pas
les séparations que |'on peut faire
entre les genres musicaux. Les diffé-
rents types de musique sont proches
les uns des autres, c'est pourquol

je préfére faire appel a « U'espnit
musical » dans sa globalité.

A la fin du jeu, Parappa
the Rapper 2 est annoncé
et il semble que cela ne
sera plus du rap.

PLAYER ONE SEPTEMBRE 97
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Ca, c'est confidentiel.. .

Pensez-vous qu‘un jour
Parappa deviendra le
héros principal d’un autre
jeu, un jeu de plate-forme
par exemple ?

('est en effet trés possible. Je le sou-
haite en tout cas.

Quels genres de jeux
aimez-vous ?

Je n'aime pas les jeux trop réalistes
car ils ne font pas réver.

Connaissez-vous des
groupes de rap francais ?
Oui les « Motherfucker ». (NDLR : il
s'‘agit de NTM...). Je ne connais pas
leur musique mais leur nom me plait
beaucoup !

Comment expliquez-vous
l‘'engouement pour
Parappa au Japon ? C’est
un genre nouveau, et

le premier jeu est un suc-
cés. Correspond-il a

une demande du public
japonais ?

Peut-étre. Le public est a la recherche
de jeux différents de ceux qui existent
déja, ce qui est normal en soit.

Pensez-vous que Parappa
sera un hit en Europe ?
Actuellement, nous ne connaissons
pas le marché européen, c'est trés dif-
ficile a prévoir. Je |'espére !

Propos recueillis par
Elwood (merci Calimero !).



8 +2 FErlr un wpeciacle

EPREUVE DE RAP!
A chaque niveau correspond
son prof et son style de rap

— mon chouchou reste sans

conteste Master Prince. Yous
le retrouverez lui et tous les
autres dans l'avant-dernier

niveau, ainsi que dans le stage
final oli Parappa est enfin sur
le devant de la scéne.

)

SCOREB SRS

SoGe la neige ou sous la‘plule,
j’al le sens Funky
Regardez |a ligne en haut de 'écran | Cela se complique sérieuse-
ment, non ? Réflexes et sens du rythme sont de rigueur.

PlayStation
PARAPPA

THE RAPPER

développeur

SONY

SONY

| textes
FRANE;IS

1

CARTE MEMOIRE

Oul

PROGRESSIVE

Le D.A. regorge de petits détails fun comme cet ours aux platines
et son scratch bien balancé.

£ est propre. Pas besoin d'étiquette

« Parental Advisory. Explict Lyrics »
sur le CD, Parappa the Rapper reste
toujours bon enfant.

Coté musique, c'est une tres belle
production. Cest dailleurs pour cela
que Parappa, malgré sa courte durée
de vie, est. selon moi un bon investie-
sement. Car méme terming, le jeu

bétes que cela devient drdle.
otez que les traductions ne sont
pas toujours 2 la hauteur !

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97

On peut y arriver

O résumé

Parappa the
Rapper ne plaira
certainement pas
a tout le monde,
ctpourtant cest  7©
un véritable petit

bijou artistique !

reste fun a rejouer et a récouter
tant les morceaux sont cool | Bon
évidemment, si vous naimez pas le

rap, laissez tomber. :
El Di-Doc

GRAPHISME
Un style graphique beton et novateur qui
se préte a mervelle au jeu,

ANIMATION
Classe les cinematiques ! Lanimation,
¢alefait...

Ménme i les textes sont enfanting, les morceax
H'auront, de cesse de vous faire bouger la téte!

Dificl de faire plus simple. | faut tout de méme
connaltre les touches du pad sur e bout des doigts !
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LE LANGAGE DES DRAPEAUX

Les drapeaux agités par les
commissaires de course ont
une signification précise.

Drapeau jaune : danger sur la
piste, défense absolue de dé-

litlieyles
(Uzeteft QUi et
(0ol ol

Drapeau rouge : la course
est interrompue.

, |y & un an, Poygnosis commercia- - qu'une simple mise & jour — contraire-
VO‘Bt du mugt d% lisait, une simulation de F1 quifit  ment 2 certains éditeurs dont on ne
leffet dune bombe. Ce quavait ~ compte plus les actualisations

6il’nU\atf0H5 dB H. eaquisﬁé F1 Live Information sur  annuelles identiques dun soft. Paygno-

Saturn, Paygnosis le concrétisalt sur  sis a su tirer profit des remargues de

Autant 011G dirg PlayStation avec Formula One. la presse et du public en genéral pour M L ‘i\

Formula One version 97 n'est pas  remédier 2 nombre de petits defauts ,
Drapeau noir et blanc : aver-

St de l'edition précedente. Qu'en est- :
, 2 : ' tissement au pilote pour
(Uitetfasliels s Kmees

G TN B e S TR i
" - - . bt 2t

PO%édGZdéjﬁ 6 L R e oo DGR PURISTES ,_ ,.'

Commengons par voir les améiiorations

Uremi er} i' vouﬁ fau dra ﬂ]”’" . - de ce second volet. Le Pfﬁl’l‘liﬁf‘ point I -_c_‘ "_ ‘I’ <

touche au rendu des voitures : elles

i NP LR EERTE  pargiscent plus fines et plus détaillées D " i
AietHaliA AN vlle v intéreurs subjcotive, [JETNY RCHERUUTIAPRY °rFca. Tov - @ Setcnon o

| b P I ;ﬁf:f;::i:ﬂ::ﬁ:; phismes réside dans ['éclairage. Eﬂ’D
WO GE OV GG ' effet, selon lorientation de 12 voiture 2 S ——
AUtlearad

acquisition 5’impoae
lificUieali
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) par rapport, & un soleil ict, on bénéf-

—

b

g

cie de superbes effets de lumiére et
dombre. Cela est particuliérement, fla-
grant sur les voitures de couleur unie
(Jordan, Ferrari, Liger).

Le mode Deux joueurs est maintenant
accessible sans cable link, donc en
écran spitté. Sayons objectf, la fuidité
de lanimation gen ressent et, mis 2
par les deux duettistes, aucun autre
concurrent, niest sur la piste.
Abordons 2 présent les nouveautés

P

Fendant les freinages appuyés,
notamment a l'entrée des chi-
cares, les disques de freins

tres sollicités, virent au rouge.

« ingdites ». Pour |a premiére fois dans
une simulation de F1, et peut-€cre bien
de sport en genéral, les données du jeu
reposent sur la saison en cours, On
retrouve donc Hill chez Arrows, Schu-
macher Jr et Fisichella chez Jordan,
Frentzen « la scoumoune » chez
Wiliams... Le calendrier est lui aussi
fdele 2 |a réalité avec ses dix-sept
dates et trois nouveaux circuits (Mel-
aourte, Zetwey et, Jerez) par rapport
2u premier volet. Egalement inédt sur

Avis de pilotes
amateurs

ELWOOD : « Dément, ce jeu est
dément ! Gommant toutes les
imperfections regrettables du
premier épisode, ce F1 97 atteint
un niveau de réalisme et de fun
jamais vu dans le domaine de la
course, Cerise sur le gateau, le
mode Deux joueurs en écran
splitté. Un must incontournable ! »
EL DIDOU : « Sans étre un grand
fan de F1, je craque totalement
pour Formula One 97, Ah ! si
seulement il n'y avait pas ces
maudits temps de chargement...
M'enfin mieux vaut du “loading"
qu'un accés direct 2 un mauvais
soft (non je ne citerais pas de
nom...). »

CHON : « Ah ! quel plaisir pour
moi de rouler en vue intérieure
(avec le volant visible), méme si
|'absence de panneaux le long de
la piste fait défaut, et rend cette
tache plus ardue. Et que dire des
qualifs en temps réel qui rendent
la conquéte de la pole palpitante.
De plus, les ravitaillements sont
gérés de facon astucieuse,

Reste la gestion des drapeaux,
pas vraiment au point pour le
moment. Mais bon, disputer un
Grand Prix dans des conditions
assez réalistes, c'est top ! »

Le jeu & deux en écran splitté est désormais permis. Malheu-
reusement la fluidité de l'animation s'en ressent.

CHEAT MODE

Il semblerait que ce jeu regorge
de cheats. La démo généreuse
a daigné nous montrer ces
deux vehicules délirants, mais
inutile de nous téléphoner,
Peygnosis ne nous les a pas
encore communiqués |

console, les qualifs. Présentes unique-
ment dans le mode Simulation, celles-ci
s¢ déroulent en temps réel, 2 savoir une
heure | Assister 4 la séance dessais,
les yeux rivés au monitor affichant, les
positions, les écarts, les temps inter-
médiaires des pilotes en piste 5 avere
scotchant. |l convient, alors de choisir le
morment opportun pour éviter le trafic
et péter un chrono dans de bonnes
conditions. Vous pouvez également
enchaiher vos douzz tours de qualfica-
tion et obtenir immédiatement le résul-
tat final. Gardez néanmoins 2 lesprit
que la pole position s'amrache dans les
demiéres minutes, aussi, i vous nétes
pas patient, vous avez intérét 3 avoir
une bonne seconde d'avance sur le
gecond pour esperer conserver votre
bien. Vous pouvez également, consulter ¥

LES ECURIES 97

Les onze écuries inscrites au
Championnat du monde 97
sont représentées dans leurs
moindres détails, jusqu'au plus
petit autocollant. A noter au
passage que les casques des
pilotes ont leurs vraies couleurs.

PLAYER ONEQ SEPTEMBRE 97



F) les relevés télemétriques sur un tour

WhlaMs )
WLLLAT BNl T

Les crashs sont mieux gérés
que dans le premier volet. Dom-
mage que cela ne se traduise
pas par un abandon.

Sls refletent bien la réalité, il ne se
revelent pas tres utiles

D'autres options qui n'existaient
jusqua présent que sur micro, et plus
particulierement dans F1 GP. ont, ét¢

PSS X TO far

a4
PROAT MERGEN EOMND :
- B =

La séance des qualifications
peut se dérouler en temps réel
avec l'affichage des chronos
des adversaires,

prétés par la console comme un com-
portement antisportif ou dangereux.
Enfin, ajoutons que si linteligence arti-
ficielle n'egalera jamais I'analyse dlun
cerveau humain, le comportement des
pilotes est vraiment, plus censé. Il rlest

194

Les décors sont toujours aussi riches et soignés, a limage
du circuit de Monaco.

ajoutées. Outre |a perte de [ileron
avant, resuttant dune collision, a voitu-
re peut, etre endommagée de partout
selon [angle des chocs. De plus, vous
pouvez maintenant activer loption
« panne », symbolisant, |a fiabiité des
freing, des suspsensions et du moteur
bien (i,

L2 dermiere innovation est directement
iée au déroulement de la course. Vous
pouvez désormais décider que la course
ait, lieu sous la houlette des commis-
5aires de piste, qui signaleront alors
tous les evénements de la course en
agitant des drapeaux de couleur. Cette
option est, reservee aux bon joueurs car
le drapeau noir sanctionnera immeédia-
tement les zigzags dun rookie, inter-

desormais pas rare de voir un concur-
rent, attandé secarter de |a trajectoire
afin de laisser passer les leaders.

IL'Y A JUSTE UN PETIT
PROBLEME...

A mon 5ens, il subsite quand méme un
defaut majeur dans ce volet : on peut
toujours court-circuiter les chicanes
5ans Etre ganctionné par les commic-
saires. (:a cest un bruc qui menerve,
cest plus fort que moi | Allez, céetait
juste histaire de critiquer un pev. For-
mula One 97 est vraiment, le must en
matiere de simulation de F1, et ce
toutes consoles confondues.

Wolfer
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PlayStation

FORMULA
ONE 97

développeur
BIZZARE CREATIONS

éditeur

PSYGNOSIS
textes

FRANCAIS

genre

SIMU.DE F1
joueur(s)

INI

sauvegarde
OUl

NON

difficulté

PARAMETRABLE
durée de vie

EXCELLENTE

)

Essars N{{

Course Simple [ =
Champonnat \

LES NOUVEAUX
CIRCUITS 75
Trois nouveaux circuit t z
"6 sjoutés au calendrier €58 UNE (r}évor
(depuis Formula One basé lution PI"S q"e

sur la saison 99), Peygnosis
s'est retrouve dans l'obligation

de les modéliser en 3D. De : 70
votre coté, il va donc falloir mm 'dd' 'I |
vous familiariser avec les tra- |

cés de ces circuits de Jerez

(Espagne), Al Ring (Autriche)
et Melbourne (Australie).

GRAPHISME
Irréprochable ! Les jeux de lumiere sur les
voitures est un régal pour les yeux.

ANIMATION

Toujours de legers problemes de clipping,
Animation un peu saccadee a deux.

SON
Les commentaires sont plus riches et les
musiques variées.

JOUABILITIE
Toujours aussi simple avec ses assis-
tances optionnelles diverses.
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POUR D’ AUTRES JEUX,
NOUS CONSULTER.

JOYPAD D’ ORIGINE
JOYPAD MAD CATZ
MEMORY CARD
RALLONGE JOYPAD
PILOTWINGS

MARIO 64

WAVE RACE 64

FIFA SOCCER 64
MARIO KART 64
SHADOW OF EMPIRE
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Deokans apes

IIEMIEE VoS, Jega
adite su console

ecword 2, de

s0rtiaur PG depu
qUelques tois

Liers loutoquede
Terry Fratenett est e
fouveau a thonmeur
g\ Satlem dana U
e ey

'heure actuelle, force est
de reconnaitre que les jeux
daventure ont la grosse
cote sur console | Aingi, les exemples
en OD ne manquent pas : Overblood,
Resident Evil pour ne citer que ces
des deux-la. Cela etant, il est vraique et bien entendu Discworld, premier du
Dicworld 2 est a classer dans la  nom.

categorie des jeux daverture en 2D,
forcement moins tape-a-loeil mais
tout aussi passionnant. Dans ce
domaine, les références ne font pas
non plus defaut sur 32 bits ; Blazing

Les dialogues reposent sur un menu d'icones représentant les
sujets que vous étes suceptible d'aborder.

PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97

Dragons, les Chevaliers de Baphomet

UND.A.PAS MANGA'

De bonne qualité, il marque les
événements clefs du jeu. Et il est
indispensable de suivre dans leur
intégralité les dialogues éventuels.

LESPRIT TORDU DES ANGLAIS

Le héros de ce second volet est tou-
jours Rincevent, apprenti sorcier qui
ne semble pas avoir fait beaucoup de
progres depuis deux ans. Tout au
plug, peut-on lui accorder de mieux
presenter. En effet, globalement, les
graphismes ont été sensiblement
ameliorés. Linterface est assez sem-
blable au précédent volet avec
notamment un systeme de dialogues
tout 2 fait convainquant.

Le scenario de Discwonld 2 est signé
de l'anglais Terry Pratchett. Autre-
ment dit, i lesprit logique rest pas



HOLY WOOD
Durant lacte i,
vous devez réunir
les éléments
indispensables 2
la production
d'un film.

Saturn
DIS(V;ORI.D

Le premier « ingrédient » permettant de réaliser un film est
l'actrice plantureuse. Soyez convainquant...

Trés rapidement votre inventaire regorgera d'objets farfelus.
lls ont tous une utilité 2 un moment ou a un autre.

PLAYER ONE

développeur
PERFECT ENTERTAINMENT LTD

FRANCAIS

genre
AVENTURE

joueur(s)
¥ banni, il rien st pas moins relégué au
second plan. Les solutions permet-
tant, de mener 2 bien les nombreuses
petites quétes imposées par vos NON
interlocuteurs se révélent parfois
tordue\e. Et Clest peui:,-étre bien ce I E
po{nt—lg qui pourrait dgcopragcr cer- ESCELLENTE
tains joueurs, en particulier les plus
impatients d'entre vous. Bref,
I'humour est omniprésent avec
d'excellents dialogues en anglais,
tant bien que mal sous-titrés en

frangais. ..
loken, @ résumeé

le cerveau en éhullition

Jeud'aventureen 75
2D, a l'univers
DES ENIGMESTORDUES  délirant a souhait,

Cette séquence représente des lmlmfld
petites énigmes en cours de Di .

solution. En observant attenti- [equied un esprit 70

vement ces sceénes, vous trou-

verez peut-éure la réponse 5 USSH tordu que le
l'un de vos problemes. Stéllal'ii!e pOIII‘ en

sauvegarde

CARTE MEMOIRE

prix

80

65

GRAPHISME
Les graphismes, notamment des person-
nages, se sont améliorés,

60

ANIMATION
L'animation est efficace quoique marquée
par quelques saccades.

Les voix des protagonistes sont vraiment
excellentes bien qu'en anglais.

JOUAEBILITE
Ce nest pas cette interface simple qui
bloquera votre progression.
SEPTEMBRE 97
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e nest pas Raystorm qui va
revolutionner le scenario du
shoot, them up (inchangé
depuis Space Invaders) : ici encore,
VOUS devez repousser une invasion
extraterrestre. En revanche, comme
Xevious 3D-G, il modifie I'aspect
visuel du genre, en ajoutant (enfin) de

L£9A0%0
et

PlawStation

la 3D. Mais attention, ¢a n'a rien 2
voir avec certains jeux qui ont adopté
une vue semi-subjective (comme
otarfox), plus proche de la simula-
tion que du shoot. Non, Raystorm o¢
présente comme un traditionnel
shootem up vertical, vu de dessus,
mais avec des eléments en 3D poly-

7O 550 /Jf "g‘h._

‘..:‘W rH-'--r

"%v
4,

‘.;
f

AV
"t

=,

S .
J &
:
i~

SARIANNY N

BOSS SURPUISSANTS
I sont gigantesques, tres
résistants, n'arrétent pas de
se déplacer et possedent une
puissance de feu incroyable !

detrotaqretiale
RayatorrnoUiels
A gerraenll
gpronal e

fallellaalenalon
Atrdlelemasiensle

Cejeu,c ‘est Iadaptation du film Twister | Clest une véritable

tornade de tirs lasers, de vaisseaux, d'explosions et de débris !

PLAYER ONE m SEPTEMBRE 97

gonale... Lapport esthétique s
indéniable, dautant plus que les grz
phismes sont vraiment reussis e
qu'l y a certaing « mouvements a
caméra ». Comme souvert, les enng
mis sont situés soit au sol (chan
tourelles...), ot dans les airs (vaé
seaux, robots mechas). Mais ici, |
plupart des vaisseaux ennemis pa
tent den bas pour venir 2 votre hal
teur. Yous devez shooter tous les él
ments qui e sont, pas 2 votre nivea
grace a un systeme de « lock »
la Panzer Dragoon : vous pointe
plusieurs curseurs sur les ennem



LUCKY LOCK

Deux vaisseaux au choix. Le pre-
mier dispose de quelques locks
puissants, et son tir de base,
pas trés baléze, « balaye » bien
I'écran. Pour le second vaisseau,
c'est exactement le contraire !

¥ puis tirez un rayon qui se scinde en

autant de fois qul y a de pointeurs.
Vous achevez ensuite les vaigseaux
avec un classique tir de base. Ce sys-
teme, pouseé a lextréme, est le pen-
dant ludique de la 3D. Il procure
un style de shoot moins defoulant
— pendant, les locks il y 2 un peu de
temps mort — mais plus straté-
gique : « lockera, lockera pas, telle est
la question | » Raystorm renouvelle
donc le shoot, them up, avec lapport
de la 3D, et un systeme de tir qui

CREDLY peut plaire enormement... ou pas.
Mes locks sont pointés sur les ennemis ; je ne vais plus tenir long-
temps | C'est le moment de lacher ma tempéte de rayons lasers | BUbu
CONTRE-ATTAQUE

Partant d'une métropole, vous
traversez la mer, sortez de
latmosphere, franchissez des
astéroides, détruisez une base
spatiale, survolez puis atta-
quez la planéte ennemie |

Des avis... de
tempéte :

WONDER : « Enfin, aprés une
longue attente j'ai pu enfin jouer &
‘Raystorm sur PlayStation. Je dois
avouer que je suis un inconditionnel
‘de la bome d'arcade d'origine,

et je peux dire que I'adaptation
est pratiquement fidéle a 100 %.
Le seul point négatif est relatif

au vaisseau, plus lent Que sur la
bome En fait, ce que 'apprécie
e plus, c'est son petit coté
stratégique avec les locks. »

LEFLOU : « Pas de doute,
Raystorm, avec ses effets réussis,
est impressionnant. Mais fait-on
un jeu d'action comme on réalise
un film du méme genre ? L'action
est intense mais laborieuse. Le
peu de bruitages (bruits métal-
liques ou d'impacts) empéche de
se plonger véritablement dans le
jeu. La confusion regne lors des
parties & deux. Et il est difficile
d'identifier les tirs ennemis des
débris (inoffensifs). Bref, Raystorm
est sympathique mais il se louerait
plus qu'il ne s'achéterait. »

arcade, mais souvent surcharge.

nombre incroyable d'eléments.

et les musiques insipides.

ennemis intouchables.
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GRAPHISME
Magnrﬁque encore mieux que la version

ANIMATION
En 3D, elle est hyper fluide, malgré le

Le bémol du jeu: les bruitages sont sourds

Parfois, laction est confuse, et certains

PlayStation
RAYSTORM

T TAITO
| éditeur

bONY

ANGLAIS

=i pare L
SHOOT THEM UP

1A2

NON

MOYEN/ DUR
durée de vie
ASSEZ COURTE

88% g

01 resume |7

Ce shoot them up
est un vrai déluge
apocalyptique

en 3D ! Certains
adoreront son
systeme de « lock »,
que d'autres 65
apprécieront moins. |




Lun des hits de lafin
deannee dermiere
tevient JOUe I

Ii\

trolsieme olet,
|5t de DustA:
Hove:d, pl oy
des érus darcads
500 e o de fuzzle

Jobole

vant de parier des nouveau-
té5 de Bust-A-Move 3, rap-
peions en quelques mots le
concept. de ce Tetrig-like. Chague ta-
bleau est constitue de nombreuses
bulles de couleurs différentes que
vous devez faire disparditre en les
assemplant, par groupes de trois (de
meme couleur). La principale originali-
té de cette version tient au fait que
les bulles peuventt désormais rebondir
au platond au lieu de sy coller. Cela
permet de o¢ debarragser dune cou-
leur indésirable qui, aprés le rebond,
retombera pour disparaitre definitive-
ment du match en cours. Les autres
nouveautés touchent essentielle-
ment au mode Deux joueurs. A pre-

i Al 8 I e R
Le mode a plusieurs est vraiment fun gréce a ses personnages

i o

aux pouvoirs person nalisés.

sent. lorsque deux persos saffron-
tent, chacun peut pourrir le tableau
de [adversaire en envoyant une ou
plusieurs bulles de couleurs d'un type
particulier. Outre des bulles de cou-
leurs, dautres peuvent étre transpa-
rentes et ne révéler leur couleur que
lorsque vous supprimer un groupe de
bulles contigués, indestructibles ; on
sen dévarrasse en utilieant la tech-
nique dite « des grappes » (faire dis-
paraitre un groupe de bulles en hau-
feur auquel eont suspendues dau-
tres bulles). Bref c'est toujours aussi
eclatant, surtout a plusieurs, mais ce
nouveau volet ne simpose pas si vous
avez Bust-A-Move 2, 2 moins detre

un inconditionnel.
Woffen

GRAPHISME
Des bulles de couleur sur des fonds
moyens, mais quimporte vu le genre.

ANIMATION
Rien a reprocher, c'est propre et fluide.

SON

Les sons et cris des personnages sont

toujours aussi crispants.

JOUABILITE
Aucun probleme si ce n'est les bulles se
confondant parfois aux couleurs de fond.

PLAYER ONE m SEPTEMBRE 97

BUST-A-
MOVE 3

développeur

TAITO

ACCLAIM

ANGLAIS

genre

TETRIS-LIKE

2

NON

OuUl

FACILE

durée de vie |

MOYENNE

6 | .

i
(g9

75

Malgré plus de

1 000 niveaux,

Bust-A-Move 3 ¢
est dans la lignée 10,
du volet 2. Indis- :

95:
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hase sur Histolre de
Fankenstein

a foudre vient de s abattre sur
e paratonnerre coiffant la
plus haute tour du chateau
de Frankenstein. Une violente douleur
vous wrille le cerveau, la lumiere vous
aveugle : le Geur du cadavre que Vous
incamez vient de se remettre 2 pa-
piter. Cest cette histoire connue de
tous que ¢ charge de vous rememorer
[intro, en vous plongeant, immeédiate-
ment dans une ambiance digne de ce
mythe. L'action se déroule en vue sub-
jective dans un environnerment qui riest
pas sans rappeler, de par 565 decors
et son interface, le celebre Myst. Vous
Etes amené 4 resoudre de nombreuses
érigmes en rapport avec votre condi-
tion et les ﬁpéﬁﬁﬂcfia ae votre « bien-

Vos interlocuteurs sont des acteurs filmés puis intégres
a des décors en haute résolution.

faiteur ». Four vous orienter dans vos
recherches, vous collectez de nombreux
indices, ecrits et oraux. Ces demiers
Vous s0nt prodigués par des acteurs
fimés et intégres ensuite aux decors.
Lefait est quaucun des textes et dia-
gues na fait lobjet de traduction
Cette grave lacune (¢a devient chro-
nigue sur Satum) nencouragera pas
les plus jeunes 2 se pencher sur e jeu.

M <

Saturnm raNKENSTEIN

Dommage pour eux. .
ol

&
FR

Bl

peut-etre un peu sombres.

quaiité.

SO N

Les musiques creent une atmosphere
glauque, digne du mythe de Frankenstein.

ments un peu curieux.
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De superbes decors en haute resolution. ..

Elles sont rares et de tres moyenne

JOUABILITE
Uinterface est simple, mais les deplace-

Saturn

développeur

INTERPLAY

INTERPLAY

ANGLAIS

genre

AVENTURE

1
OuUl
NON s
S
II::“T ﬁb !
J - a2

durée de vie
BONNE

prix

COSSUE |

80

75

tesolutions, ame

65
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Foulant avec un
certain bonheut s
f0nds de tiol, 992
1015 propose e
compil de ot
[Univers Sonic, Une
demarche
teressatte,

GAME SELECT

g2y
4 el
Ze
WO

k] SRS

F .-

A

-~

r~

développeur

ANGLAIS

genre

COMPIL

joueur(s)

sauvegarde

OuUlI

oul

onic Jam est une compilation
impressionnante dexhausti-
Vité : croguis de dessin, « sound
mugeut » qui vous permet découter
des tas de musiques et de sons,
bandes-annonces des dessing animés
et des pubs Sonic passés au Japon,
anciens jeux Megadrive. .. Cest réelle-
ment impresionnant. Le plus intéres-
sant reste evidemment les jeux : Soriic
1,2, 3 et Sonic & Knuckles. Le « add-
on» de ce demier est daileurs simulé
(souvenez-vous, il fallait, enficher des-
5U5 une des trois cartouches Sonic
pour avoir de nouveaux petits trucs).
La difficulté est variable et vous pou-
vez méme directement vous essayer
aux différents stages bonus. Bref, on

“est en se baladant dans ce monde en 3D que vous accédez aux
différents menus de Sonic Jam. Sympa

PLAYER ONE@ SEPTEMBRE 97

VARIABLE

durée de vie
BONNE

prix

g

75

Avec Sonic Jam, vous pouvez 7
méme apprendre 2 dessiner le H O
hérisson bleu.

aime ou on n'zime pas, mais i on aime,
cest le pied.
Chrig

GRAPHISME
Monde 3D et visuels en haute définition
réussis, Pour les jeu, c'est de la Megadrive.

ANIMATION
Dommage qu'a deux, il y ait des ralentis-
sements dans les derniers niveaux.

Musiques de Sonic CD, de Sonic Megadrive,
tout y est. Faut aimer...

JOUABILITE
On fait. un peu n'importe quoi mais bon, ¢a
reste éclatant,

90:



_ PlayStation
. PlawGtation xevious

T REVIOUS
3DG +

GO LEN AN
ol e e,
XﬂViOUﬁ BDG ina Ju onsidéré par certaing comme

le meilleur shoot'em up de his-
AU aUe

développeur
NAMCO
éditeur

SONY

: '-I-

ANGLAIS

genre

SHOOTEM UP
joueur(s)

1A2

sauvegarde

OUl

EwE

DIFFICILE
durée de vie

MOYENNE

@ L.*

'u"-“.'-"i-":-q;'--"--n".‘--. el .h '.'l“.
e I St B Ot ;!
e S '_'_._"\'. ",.';- e < 1 S ? o)
by -‘;‘.J:‘.-‘"‘..—. ‘_Y‘-T_,‘:f’,\‘ .ai- -
-ty L T Tl g g . f §
- e . et L B } 8 r

el

Yoire, Xevious fut lun des pre-
miers titres a scrolling vertical. Les
, fans decouvriront donc avec joie ce
'gﬂnre o 5h00t alll UP, Xevious 3DG+ qui comprend, en bo- W
; fus, une compilation des trois pre-  deau au second hiveau, colonnes qui
| mieres versions. Eh oui! Cest lamode  sécroulent au 3° stage...). De plus,
AVBG Qe du moment. Mais la oUNamcoaeudu  les boss sont aussi en 3D, ce qui per-
r gérie, Cest en réalisant un jeu de tir - met dutiliser de jolis mouwvements de
P‘aysmlﬂn, (16 sans vieeur (genre Panzer Dragoon).  caméra avant de les affronter.
' ls ont créé un jeu avec des décorsen  Tout ceci aurait pu faire de Xevious
qu Bﬁtwn o PO A 5D.1 qui garde la jouabllrtfa etlafagon  3DG+le '5hoo1:e'm Up de I’armas sur
de jouer dlun ghoot vertical 2D clas-  PlayStation, mais un certain Raye-
L opk.| sique. Ce tmix donne dure part, un  torm arrive en méme temps (voir le
| Bﬁt ll Paﬁ trop ta rd ? . nouveau genre de jeu, et dautre part,  test de [inenamable Bubu dans ce
la possivilité de créer toute une nou-  nUMero)...
velle gamme deffet visuels (colonnes won d et
GRAPHISME
Les concepteurs ont voulu garder fespritde ~ \_ J € )+
Xevious, ce qui donne un cOté pastel viellot au jeu. "~~~

— S S R Wt W

ANIMATION
Dommage qu'a deux, il y it des ralentis-
sements dans les derniers niveaux.

SON
AN, N Point faible du jeu, les musiques sont
. o\ N ~ k > moyennes et les bruitages grossiers.

. ‘-:;i i . ‘ .-. ' m i - '- ’ .
Gréce aux tirs rouges a tétes chercheuses, vous pouvez méme JOUABILITE
détruire les colonnes d'eau. | faudra que' demande aux prograt:-
meurs leur definition du mot « easy » !

PLAYER ONE@ SEPTEMBRE 97
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PlayStation..
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—CLIENTS
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 ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandé (5,57 F/mn ).
‘ormément a la lo informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux données
annelles vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc.

a ACTIV POLLEN

& Connectez vous
sur minitel

- 3617 GAME OVER.

@ Laissez vos

- coordonnées.

@ Faites votre choix.
@ Nous vous

- I'envoyons chez vous.

@ Vous n'envoyez ni
cheque ni CB, vous
ne payez que la
communication

50 nimRes
DISPOS’

EN4S H:

Soulblade

Jet rider

Cool boarders
2Xtreme

Porsche challenge
Rage Racer
Independance day
Jonah Lomu Rughy
Formula 1
Pandemonium
V-Rally

Wipeout 2097
Destruction Derby 2
Sega Rally
Fighters Megamix
Tomb Raider

Mario Karts 64
Turok 64

Etc...

"dans la limite des stocks disponibles
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e6 donnees sont les suivan-
tes : vous participez a un
grand toumoi divieé en douze
manches. A chacune de ces manches
50N 45600iE5 Un terrain b un adver-
saire differents. Chaque participant
possede un vehicule doté de capacités
différentes : vitesse, lancer (un ballon
dans les buts), maniabilite et puissan-
ce. Au fur et 2 mesure de vos match,
vous remportez de [angent qui vous
permet de booster [une ou [autre de
ces caractéristiques. Sur le terrain de
jeu, a la configuration changeante
(relief accidenté, rampes, cotes incli
nés. ..), o€ trouvent plusieurs clements
immuables : le ballon, que vous attirez
gréce 4 une espece de champ magné-

Le mode Deux joueurs est un plus non négligeable mais le résultat
est vraiment fouillis. A réserver aux estomacs bien accrochés,

tique, ladveraaire (1), des zones mar-
quées au sol de « Power + ou - » (votre
véhicule utilise de [énergie et il lui faut
un peu de temps pour e recharger),
des buts et tout un tas darmes (mi-
nes, tissiles, leurres qui vous rendent
invisibles...). Aucune n'a la capacité
danéantir un véhicule, mais elles peu-
vent, le tromper ou le perturber assez
longtemps pour vous laisser marquer
un but. Le jeu va tres vite et certaing
poirtts sont marqués en moing de dix
5e00Ndes, Mais ce tiest pas une regle ;
un affrontement peut durer plusieurs
minutes avant que quelquun ne pren-
ne [avantage. Bref, Ballblazer est un
jeu plutdt reuesi qui gagne a Etre

connu. A eseayer. -
Chrig

propre

donner mal au ceeur parfais.

SO N

La voix du commentateur est sympa, les
s0ns reussis et les musiques anecdotiques.

GCGRAPHISME
Décors et vehicules assez cleans. C'est

ANIMATION
Ca bouge bien. Et vite. C'est a vous en

JOUABILITE
Cest brouillon mais pas injouable. Il faut
o'y faire et ne pas etre trop nerveux
PLAYER ONE @ SEPTEMBRE 97

AlzuCiation
BALLBLAZER

développeur
FACTORS

UBI SOFT

ANGLAIS

genre

SPORT BOURRIN
joueur(s)

1A2

sauvegarde

OuUl

OUl

VARIABLE

durée de vie §

MOYENNE

énervant. Cela dit
si on accroche, on
reste scotche.

88"
95"
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Nintendo®

A GAGNER
0836 68 64 64

1T console N64
et 1 /ev N64

s
$
2

2 du jeu déposé chez Maitre Cal

nboursement d'un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformément & la loi informatique et liberté [num. 78-7 du 06/01/78)

disposez d'un droit d'acces et de rectification aux données personnelles vous concernant. Nintendo et le logo Nintendo sont des marques déposées ainsi que les
5es utilisées de Nintendo Co., Ltd. [KIKOO production RCS 412796633]
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Actua Golf 2

A ANGLAIS
' genre

i SIMU.DEGOLF

4 nombre de

A tirstar de certairs developpeurs, Gremlin a créé un departement
specialioé dans les simulations sportives, Comme son nom lindique, Ac-
tua Golf 2 est |a suite de |a série du méme nom. Linterface a été legere-
mexnt, modifie, [Eloignant encore plus des clichés classiques des simulations
de goif concurrentes. Endépit de cette originalite, cette interface devient
encore plus accessible aux novices que la precédente. Ajoutons que la pri-
o¢ en main facile, per-
mettant entrois trous
de pretendre au par, est
tres motivante. Tou-
Jours au chapitre des
nouveautes, ce n'est
plus 2, mais camement
0 parcours de 18 trous
quisont proposes | La encore, il s agit d une premiére dans une simulation
de goif sur consoles, Ces parcours ont, tous pour cadre des régions di-
Verses du monde, et e caracterioent donc par unevégétation en rapport
(prairie verdoyante d Angleterre, désert d'Arizona, e hawaienre. .. ). Au-
tant vous dire que les décors flirtent avec la perfection, et je pése mes
mote.
Grace alamodéliaation en 3D des golfeurs, on benéficie de vues tresvaniées
—une option « camera inteligente » permet méme den apprécierla dvers-
& 5ans rien perdre de [action. Lautre atout, de ce jeu est: le challenge pro-
posé. Au départ, votre joueur est considéré comme débutant, et cest en
remportant, aes tourmois mi-
neurs qu'il pourra intégrer
[elite mondiale du golf. Bref,
Actua Golf est le must en
matiere de simulation de goff
32 bite.

Wolfen

TN
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Independence Day

éditeur

ELECTRONICARTS

textes

FRANCAIS

genre

 SHOOT THEMUP

Q nombre de ioueurs

. sauvegarde
L0 G —
...... : continue
- NON

e action d1D4 est entbrement, basée sur les scénes du i, dans leque!
les avions de la « glorieuse » US Army combattent avec panache les sou-
coupes volantes de vils extraterrestres, Vous incarez donc un de ces pi-
lotes heraiques, plongé dans des combats aeriens de type arcade. Le
haut-commandemert, vous assigne des missions de destruction ou de pro-
tection. Dans tous les cas, laction est a peu pres similaire. Apres avoir rer-
plivos objectife, vous terminerez toujours par attaquer le point faiblspde a
soucoupe. Bref, cest moche, limite jouable, et pire quelefim | b bu‘

prix _
[ ]
Mass Destruction

10

éditeur
BMG

FRANCAIS
genre

RETURN FIRE-LIKE

ombre de joueurs

U e fois riest, pas coutume, la version PlayStation arrive apres celle de
la Satum. Ce jeu ressemble 2 Retum Fire, ala différence prét que lon ne

joue qu'avec un char. Dans un décor vu de haut, vous devez détruire des ob-
jectifs militaires précis, dautres secondaires si vous étes perfectionnis-
te, et des batiments civils sivous etes perfide. Vous disposez dune tripotée
d'armes allant des missiles en tout genre, jusqu'aux mines. . Finalement
peu défoulant, avec des combats pas trop fun et sans stratégie, Mass
Destruction est un petit jeu quine paye pas. .. de mire. Bubu
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L_PLAYSTATION [N
Agent Armstrong s

"H?C.IN
i

KILL TH !b‘”\ /\LL

Nous sormmes er 1935, et la mafia a pris une telle ampleur quelle est
sur le point de s emparer du pouvoir | Lespoir de sauvegarder la démo-
cratie repose sur un homme i5su des commandos ; un homme aux gros
bras et ala gachette facile : lagent Armstrong. Il doit remplir diverses
migsions afin de saboter les plans du Parvain. Ce jeu est évidemment un
kill them all des familles, a lesprit BD, dans lequel ¢a « cartoon» pas mal.
Laction se déroule dans dejolis dé-

00rs Vus de cGté, avec pas mal de

plates-formes, comme dans un bon

vieux Probotector. Elle s¢ passe

aussi sur plusieurs niveaux — sur

les toits dimmeubles par exemple.

Et lagent Ammstrong peut méme :

poursuivre ses investigations a lintérieur des batiments, afin dy enclen-
cher un interrupteur, ou de trower un prisonnier.

Le petit plus qui apporte une autre dimension au jeu, Cest le fait que les
personniages peuvent &Y deplacer... eri profondeur. Mais 4 cé propos,
quand lagent oe retrouve au premier pan il piellise comme un monstre
de Doom | Et puis, on tombe souvent (2 leau) durant les passages déli-
catts, 4 cause dune malaise appréciation de |a perspective. Autre dé-

faut notable : fagent Armetrong lest pas multitche : dés quil tire, i

arréte davancer | Cela casse beaucoup le rythme de laction. Action

daileurs défoulante mais pas aseez variée, tant au niveau des ennemis

et des armes, que des décors.
Bref, [agent Armstrong
est bien sympathique,
mais il manque un peu
dentrainement. Pas as-
66z costaud pour mes
services.

2,000 ok A ""W Actua Golf 2 (PlayStation).

Qualités graphiques, challenge de taille...

une valeur sire !

GT
textes

i ANGLAIS

genre

HONTEUX

A sl des mots « it » ou « affligeant », il est, un temitoire linguis-
tique insoupgonné qui ne possede pas de termes pour désigner des produits
aussi renversants que Wargods. Espéce de sous-Mortal Kombat vernidune
couche bien peu convaincante de mythologie, cette querre des dieux est af-
fligeante & tous les niveaux. La jouabilité est déplorable, les graphismes 4
pleurer, lintérét inexistant.... Les concepteurs de cette chose ont perdu
leur temps, et ls nous font aussi perdre le ndtre. Finish him, comme gira'rt
[autre... Lnns

v

SATURN o 9 6

Resident Ewl

textes

ANGLAIS

- genre

3 « nombre de joueurs
& u-_

sauvegarde
i‘ X E % continue

| y @ peu de choses a dire sur cette version Satum de Resident, Evil i
ce tlest, qulle arrive bien tard par rapport 4 loriginale sur PlayStation.
Cette retenue étant soulevée, passons aux nowelles sympa: ce Resident,

st aussi bon que la version PlayStation et la qualité de sa réalisation
Ha rien & lui envier. Les sensations éprouvées et |a jouabilité sont exac-
tement les mémes. Bref, Resident Evil reste plus que jamais incortour-
nable et 5ivous avez pas eua chance dy jouer, cest le motment ou jamis,

La nuit, seul, tout volets clos. .. C 11, Redﬁeld
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éditeur

; textes

o u S
PR R R PN T P T

genre

- . - -
—— 5 e,

B SIMU. DE RUGBY
v oS e Sy A L . nombre de joueurs
e T

. sauveiarde

e

continue

Jonah Lotmu, véritable force de la nature de [équipe de Nouvelle-Zélande,
adonné on nom aa premiére simulation de rughy sur 32 bits, Cettever-
sion Satum se révele identique au volet PlayStation, jusquau plus petit

pixel. Le terrain est en 3D tandis que les joueurs sont de simples sprites.
Feuimporte, cela note rien a lattralt que dégage ce jeu. Un bémol toute-
fois : a priee en main 5 avere quelque peu confuse, mais les fans de lova-
i 5 feront vite. Pour de plus amples details, reportez-vous au test
PlayStation dans le numéro 75 de Flayer Ore. Wolfgn

SATURN prix

Wipkout 2097 e

b S
ke LoP
- loc3 genre
o COURSE

textes

B nombre de 'ioueurs
sauvegarde
1q e THMIST

continue

= B L R

L. possesseUrs de Satumn sont peu gatés ces temps-ci. Fort heu-
reusement, ils vont. pouvoir sessayer a [adaptation de la version Play-
Station deWipEout 2097. Comme on pouvait. 5 en douter, ce jeu est moins

eau que son ainé: les effets de transparence et les explosions font cheap,
mais il sort indemne de ses defauts techniques. Lanimation est en effet
sans reproche, a jouabilité est elle aussi parfaite. WipEout 2097 est un
bon cru, mais les possesseurs de Satum attendent srement autre cho-
5€ qu une simple adaptation dun « vieux » jeu PlayStation. Leﬂou

__PLAYSTATION [CLUSSN /.

CODEMASTERS

TINE 0
Se g
it —

TITR] ¢

IW"B1™Th

ri1r4
(FEE 7R it A 1

! .
L X
b |

L
éditeur

SONY

textes
ANGLAIS

genre

Ray Tracer ¢

.

. COURSE /ACTION

'." ka

I

sauvegarde

continue

C est marrant, je me disais il n'y a pas deux jours: « Ca fait aumoins une
semaine que lon n'a pas vu passer de jeu de course sur PlayStation. »
Jen venais a croire que le début de |a fin du genre &'annongatt. Cétait
compter sans notre Eiwood, « le parrain » comme on (appelle a la rédac,
et qui garde toujours un jeu de caisse au frais, en cas de penurie. Celui-ci
aungout différent (le jeu pas Elwood). Ray Tracer vous met en effet dans
la peau dun héros chamg dex-
ploser une demi-douzaine de
, machines de guerre, au cours
dautant demissions. Ces der-_
nieres se deroulent sur [un
y aes quatre circuits du jeu, et
en deux etapes. |l faut tout
d abord foncer sur une route
legerement encombrée pour atteindre le boss en un temps limité. On peut
alors s attaquer a celui-cienle percutant, tout en évitant aes attaques.
Le concept, qui rappelle quelque peu Chase HQ, est réussi, La maniabili-
té, proche de celle de Ridge Racer, est assez simpliste mais bonne.
Doté de graphismes sympa et d'une animation rapide, Ray Tracer est
dailleurs plaisant a jouer. Cependant, comme nous lavions soupgonné
dans les Stop Infoly a trois mois, ce jeu a un defaut de taille : on peut le
finir en une bonne soirée. Et ce dans ses trois niveaux de difficulté. .. Cest
lelot de nombre de jeux
de caisae, mais e mo-
de\Time-TriaI netant mrAi j o
guereexcitant,onpeut  ERSES.. - e
douter de la pertinen- |
ce de on acquisition.
Sivousletroweza 100 1 ¢ :
balles... —I ~

»

—
= —

—

}!Iphlva 'JU'II'H"L
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Street Fighter 11 Victory, la ¢
enfin disponible en franX
épisodes chacune, vous 1 P)
Zangief, le maléfique Mr
fait frémir v os consolesf
leurs techniqu
Dans une aventure aux
coins du monde, dans leu®)
ennemis toujours plus me: A
serie TV totalement ine

77
1993 Caprom/Group Tac L
are Trademarl ),
i
==5

Bles personnages du legendaire jeu vidéo est
épisodes recueillis en 9 cassettes de trois
Ken; Chun Li, Guile Cammy, Fei Long,
hadowlaw) et... tous les personnages qui ont
¥ eniin les origines de chacun et les secrets de
Z plus d'um lanceur de boules dé feu...
nents, vOUS stiivrez les Street Fighters aux quatre

e techniqaes towjours plus puissantes ef face 3 des

amic publie en France (pour la premiere fois) une
bn integrale doublée en francais: 2 ne pas manquer!!

niuri Telecasting Corp. CAPCOM and STREEF FIGHTER 11 v
Inc., used by Dynamic Visions under License,




Récapitulatif des plans et guides complets
parus dans Nintendo Player et Ultra Player.

PLAYSTATION
Adidas Power Soccer n“36
Casper n* 37
Les Chevaliers de Baphomet  n°39
Crash Bandicoot n° 38
Fade to Black n® 37
International Track & Field n’ 36
Lomax n* 38
Pandemonium n°39
Soviet Strike n°39
Tomb Raider n* 386
WipEout 2097 n°39
Discworld - n® 37
Nights n’ 37
Panzer Dragoon |l n° 36
Street Fighter Alpha 2 n"39
Tomb Raider n’ 36
Virtua Fighter Kids n°38
- AerotheAcro-Bat (monde!)  n°19
- Batman Forever n°31,32et 33
Breath of Fire | n"35

Pour commander un ou plusieurs numéros de Nintendo Player et/ou Ultra Player
(2 partir du n® 28), retournez ce bon a découper accompagné de votre réglementa:
B1i - Anciens n° NP ou UP - BP 80219 - 60332 Liancourt. Cedex. Tél. : 03 44 69 26 26.

Castlevania lvY n°9,10a14
Donald in Maui Mallard n'37
Donkey Kong Country n°30
Donkey Kong Country 3 n’39
Doom n°32
Dragon Ball (dossier) n°30
Dragon Ball Z 2 n°22a24
Dragon Ball Z Hyper Dimension n°39
Earthworm Jim n’28 et 29
Earthworm Jim 2 n°33
F1 Pole Position n® 31
Killer Instinct n° 32
Mortal Kombat 3 n'33
Prince of Persia ll n° 38
Les Schtroumpfs 2 n* 37
Sim City n° 32
Super Mario Kart n°22et 23
Super Mario World n"4,7a9
Super Mario World (tips) n"5
Super Metroid n° 27
Super R-Type n*6
Super Tennis n°5
Tintin, le Temple du Soleil n°38
Toy Story n° 35
Yoshi's Island n°33, 342 36
Zelda lll n°15219, 20,21, 24,26

NES

Bart vs Space Mutants n° 4
Batman n°2
Battle of Olympus n"11213
Chevaliers du Zodiaque n"Get?7
Double Dragon It n°5
Duck Tales n’1
Kirby's Adventure n°25,27 28 et 30
Life Force n’1
Little Nemo n°20a22
Maniac Mansion n‘18
Mario Bros 1 n2,3ab
Mario Bros 2 n°3
MarioBros 3 -~ n°2,3,4,73210,13, 14
Megaman 2 n°3
Megaman IV n"14at7
Star Wars n"8all
TMHT n’1
Zelda 1 n"S5etb
Zelda 2 n‘let2
GAME BOY

Addams Family n‘fleti2
Bart & the Beans Talk n® 21
Batman n2

Batman 2 - Return of the Jocker n®10

Battle Toads 115 et 1
Castlevania n°?
Donkey Kong 94 n®31a 3:
Donkey Kong Land n° 3
Donkey Kong Land 2 n® 3¢
Double Dragon n°
DragonHeart n" 3¢
Duck Tales n® ¢
Gargoyle's Quest n43at¢
Gremlins |l n®'
Kid Dracula n°19 et 2
King of Fighters 95 n° 3
Kirby's Dream Land n13 et
Megaman net
Megaman Il n"17 et 1
Pinocchio n"J
Super Mario Land n
Super Mario Land 2 n°22 a2l
Tetris n®
TMHT : Fall of the Foot Clan n’.
Toshinden n'J
Zelda Linke 't

BB B BN BN BN BN BN B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B
O ui ! je souhaite recevoir le(s) numéro(s) suivant(s). J'ajoute les frais d'envoi: 7 F par exemplaire

Total + rais d’envoiJ

(7F par exemplaire)

Numéros | Prix unitaire N° commandé(s)
1229 30F
30 a 39 32F

Attention ! Les numéros 2, 5, 6, et 7 sont épuisés.

Au-dela de 13 numéros nous consulter au O3 44 69 26 26. Le numéro 25 comportant une K 7 vidéo est a 32 F.

Je joins un chéque de ... F alordre de Média Systeme Edition.

75 RS e

Prénom: ...
SRR ATy el L I N I R R Tt

Code Postal:... TR, V|7 e O e

FEEESEFEBERRERE SRS

SFEABEAREEREEEE

Signature obligatoire®
* des parents pour les mineurs.



La soluce de Yandal
) Hearts arrive a son
terme ! Yous allez

enfin pouvoir
COHC|IEI"6 ce tres Derniére pﬂl’“ﬂ
long et tres bon jeu.
Quant a LBA, Didou
est reparti pour un tour
et vous dévoile tous

les secrets de cette
grande aventure.




TP T T — . ) &

a y est,' la Nintendo 64 est distri-
buée officiellement ! Pour féter
cet événement que I'on attendait
depuis fort longtemps, je vous propose
des cheats sur les tous premiers jeux

de la machine : Turok, International
Superstar Soccer 64, Shadow of the
Empire, Mortal Kombat Trilogy et Doom !
Possesseurs de Nintendo 64, vous voila
les bienvenus dans la rubrique.

Bubu
Shadow of LE CODE o
the Empire DU MOIS
Diriger les persos
ennemis
Akhena Thon

Medam

Porsche
Challenge
(PlayStation)

- Temps des check-
points bloqués :
800DA334 008

- Pour étre toujours
premier : 800DASIE
0001

Saturn

Bomberman
(Saturn)

Attention, ces codes
peuvent faire planter
les séquences vidéo !
Alors zappez vite ces
derniéres.

* Master code :
F6000914 C305 - 4 & Sois
B6002800 0000 Sy oy | Haut. C
1/ Codes pour le pre-
mier joueur :

Heanh] S

F 300

Tips N64, FSX, .

Saturn, SNES
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Turok Dinosaure
Hunter

Vies infinies, armes,
élires visuels....

Bobby, Zlicka
Tarbon (via le 3615
Player One)

Il n'y a pas
plusyévident
que Turok
pour rentrer
des codes. Le
menu « Enter
Cheat » pré-
sent & I'écran est fait pour cela !
Quand le code est bien inscrit,
son nom s'affiche. Ensuite, il

SODFFR

R CDF
G, M. ) -B
L DP
ORS T
PDFE) FTF
o AV ik b e

FXIT

faut aller |'activer dans le

« Cheat Menu », durant une
partie.

- Pour changer de niveau :
NTHGTHDGDCRTDTRK.

- Robins Cheat : RBNSMTH. Ce
code offre (a lui tout seul 1) I'in-
vincibilité, toutes les armes, des
- munitions a I'infini, des ennemis
- a grosses tétes, et le générique
de fin. Pour ce générique de fin,
vous devez quitter le jeu et acti-
ver le code a partir du menu

- Cheat de I'écran titre.

- Disco Mode : SNFFRR. Ce

_ Grosses tétes,
Sqiipes Supeistars:

code
fait
danser
les
enne-
mis
dans

des lumiéres stroboscopiques !

lis n'ont alors plus la téte a vous

attaquer...

- Dana Mode : DNCHN. Vos

ennemis deviennent alors

minuscules !

- Voir les ennemis sur le plan :

NSTHMNDNT. Les ennemis

sont représentés par des tri-

angles rouges.

- Spirit Mode : THSSLKSCL.

Il rend Turok invincible et les

ennemis trés lents.

- Pen/ink Mode : DLKTDR.

Ce code permet de voir les gra-

phismes en fil de fer.

- Vies Infinies : FRTHSTHT-

TRLSCK.

- Purdy Colors : LLTHCLRSF-

THRNB. Le décor prendra les

couleurs de I'arc-en-ciel.

- Quake Mode : CLLTHTNMTN.

Le Tri-Linear Filtering (effet de

flou), disparait pour un effet de

« pixelling »...

- Gallery : THBST. Il vous

de voir les monstres individuelle-

ment, sous toutes les coutures.

Pour cela, vous devez activer le

code a partir de I'écran titre.

Allez dans
les options
et entrez
le mot de
passe sui-
vant : ?TIL
BDFW BFGV JVVB.
Vous atterrirez dans le pre-
mier niveau du jeu. La,
actionnez la Pause et vous
verrez une nouvelle Option :
Features. Sélectionnez-la, et
vous entrerez dans un menu

Cheat. Grace a celui-ci, vous
pourrez ensuite aller dans le
niveau de votre choix (pour
cela, appuyez sur I'un des
boutons jaunes), étre invulné-
rable, avoir 100 % d'énergie,
toutes les armes, et voir les
monstres et bonus sur la
carte. Ca vous va ?

Pendant le
, chargement,
 dés quele
logo Jaleco
nez L1+ L2 +
R1 + Bas + Start sur la 2¢
manette, jusqu'a ce que
I'écran titre a[)paraisse. Allez
ensuite dans le magasin...

- Temps infini :
160C0B62 5500

- Large explosion :
360D5AC5 0009

- Option coup de pied :
3§OD5ADO OOFF

- Enorme Bomberman :
360D5AD7 OOFF

* Pour les bombes ci-
dessous, n'activez
qu'un code a la fois :

- Bombe « Rock
Cutting » : 360D5AD1
0006

- Bombe « Detonator » :
360D5AD1 0007

- Bombe « Power » :
360D5AD1 0008

2/ Codes pour le
deuxiéme joueur :

- Bombes infinies :
360D5B4A OO0OF

- Large exploaion :
360D5B41 OOOF

- Option coup de pied :

3§ODBB4C OOFF

- Enorme Bomberman :
360D5B53 OOFF

- Bombe « Rock
Cutting » : 360D5B4D
0006

- Bombe « Detonator » :
360D5B4D 0007

- Bombe « Power »:
360D5B4D 0008

Mots de
passe

Pandemonium!
(Saturn)

Yoici le dernier code
du jeu — oui, c'est
le méme que sur
PlayStation. Il vous
permet d’accéder 2
tous les niveaux :
KAAABMBE

Soviet Strike
(Saturn)

Mots de passe pour
tricher :
COLDPIZZA : le niveau




du fuel revient a2 son
maximum.

FREEBIE : une vie en
plus.

YOODOO : quatre vies
en plus.

GABRIEL : armes
quatre fois plus puis-
santes.

Tetris Attack
(Super
Nintendo)

Yoici les mots de
passe en mode Un
Joueur, et en versus.

- En facile :

Niveau 2 : SKDJ79J |
Niveau 3 : S&DG799 |
Niveau 4 : SLD&7C7K
Niveau 5 : 54DF7C K
Niveau 6 : 58D57CDK
Niveau 7 : SGDL7C2K
Niveau & : SFRL7CNK
Niveau 9 : SB ?L7MCP

Niveau 10 : SY ?2L5KJP
- En difficile :

Niveau 2 : S&DJ77J |
Niveau 3 : SXDG779 |
Niveau 4 : SLD8777 |
Niveau 5 : S4DF77 | |
Niveau 6 : 586D577D |
Niveau 7 : SGDL772 |
Niveau & : SFRL77N !
Niveau 9 : SM ?L76C !
Niveau 10 : 5C ?2L.76J !
Niveau 11 : SM 20569 |
Niveau final : 5Y ?L767 |
- En super difficile :
Niveau 2 : STDJ7YJ |
Niveau 3 : SNDG7Y9 !
Niveau 4 : SHD87Y7 |
Niveau D : S52DF7Y ! |
Niveau 6 : SQD57YD !
Niveau 7 : SJDL7Y2 !
Niveau & : S1IRL7YN !
Niveau 9 : 5C ?L7BC !
Niveau 10 : SM ?LSBJ !
Niveau 11 : 51 2L9B9 !

Niveau final : 5C ?2L%B7 !

Ci-dessous se trouve
un mot de passe qui

Options secretes,
persos

Rien que
pour vous, les
supers Cheats
Mode de la
64¢ version...
heu pardon,
de la version N64 de MK Trilogy.
* Nouvelles options : peu aprés
avoir allumé la console, un texte
racontant |'histoire s'inscrit.
Appuyez alors trés vite sur
Gauche jaune, Haut jaune,
Droite jaune, Bas Jaune, L, R, R,
" FOR RINE GEMERSTIONS WON ;
wes ROLED WY GUTWORLYS FINEE -
WARRIOR. PRINCE GORD- THE I""E‘.f.. .

WHNEN # nEw cimizarion or WEREIOR
WERE VKTORIUS IN DEFERDING 4

R, L, L (bruit). Allez ensuite dans
les options pour découvrir deux
nouveaux « ? ».
- « 7 » bleu (permet d'activer ou
non) : choix du stage, projec-
tions, course illimitée, combats
ensanglantés, Human Smoke et
Khameleon (disponibles a I'écran
de choix des persos).
- « ? » rouge : crédits infinis,
?lus de temps pour faire les
atalités, joueurs dans des carrés,
match en un round.
* Choix aléatoire du perso : a
'écran de sélection des combat-
tants, le premier joueur doit
mettre le curseur sur Noob
Saibot et faire Haut + Start ;

Command &
Conquer

Super armes,
thune, plan...

Bubu

._

A e

[rySEdep comme @ la

| ) guerre ! la
SEaEeT R0 fin Justifiant
soun\éeitr;t les mnyeggn dans les
conflits, ne vous génez pas pour
tricher. D'autant plus que les
codes peuvent se refaire a
I'infini. Et dire que tout ceci
n'est méme pas interdit par la
convention de Genéve...

L AYER ONE

Les cheats s'effectuent en pleine

MORE KOMNEBRY

LEVEL SELECY on
THROWING ENASLED
ONLIMITED RONS DISASLED
SLOODY KOMBAY orr
SHOKE . OFF
KNAMELEON OFF

EXIY

le second joueur doit se mettre
sur Rain et faire Haut + Start.

* Niveau de difficulté Extra
Endurance : a I'écran du choix
des combattants, mettez-vous
sur Kano puis faites Bas + Start
(I'écran devrait vibrer). Ensuite, a
'écran du choix de la difficulté
(Novice, etc.), allez tout & droite
et choisissez la barre avec tous
les « E ».

* Choix rapide du stage et
contrdle des boss : a I'écran du
choix des persos, mettez-vous
sur Sonya puis faites Haut +
Start (I'écran tremble). Ensuite,
prenez le(s) combattant(s) de
votre choix. Aprés seulement,
Vous Ipourvre:e choisir le stage et
faire les codes ci-dessous pour
diriger les boss :

- Shao Kahn : choisissez le stage
« Pit 3 ». Ensuite, maintenez
Bas + A + B jusqu'a ce que le
match commence et que votre
perso se transforme.

- Motaro : sélectionnez le stage
« Jade's Desert ». Alors, mainte-
nez Gauche + Haut jaune +
Droite jaune, jusqu'a ce que le
match commence...

e. & I'écran de Pause. Une fois

code entériné, reprenez le jeu

(ne vous inquiétez pas si le curseur
se déplacg.:l I=-'f.:>ur-rlel'.);as armes, faites

apparaitre le panneau de controle,

:'L pf . "E-—* ‘:ﬁ"'.

. AR :
Sy, 3 o BB NS
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- Super
bécanes : a
I"écran du
menu prin-
cipal, placez
le curseur sur Saturn Mode
puis appuyezsurL+ R+ X +
Y + Z. Pressez ensuite Start. A
I'écran suivant, vous verrez le
mode Superbike. Les motos y
sont super puissantes,

- Choisir la musique : prenez le
mode Arcade, puis a I'écran du
choix des circuits, appuyez sur
X +Y + Z (bruit). A I'écran de
sélection de la transmission, les
noms des musiques apparais-
sent en bas a gauche. Faites
Haut et Bas pour en changer.

rseur sur I'arme




Droite, Haut, Haut, L1, L1, .
- Pour que la piste se déforme
aléatoirement : @, Select,
Gauche, , Bas, Haut, .
- Pour une vue rapprochée du

Bouclier,
délires, efc.

Bubu ' s d'ennemis
aléatoires : R1, R1, Haut, ®,
b Gl e
- Pour « locker » la caméra :
9, A A ©® A A Start

4., Gauche, 4, Droite, &,

Cheat Menu
All Magne

-
9 lg\ettezcI la
' p| YerAL,  Pause durant
ayS sk une partie.
- Allez ensuite
dans Ies Ortlons puis dans le
menu Controller (qui permet

de configurer la manette). L3,
effectuez le cheat suivant :
maintenez le bouton R2 et
appuyez sur Droite, Bas,
Droite, 4, <. Vous devriez
alors entendre un rale.
Retournez ensuite A I'écran de
Pause. Cheat devrait y étre
inscrit. Entrez dans ce menu
pour avoir toutes les armes,
magies, clés, armures, et étre
invincible !

o —— T ———— b T % .

Hexen
Cheat Menu
Lucie Fer

vaisseau : A, @, LA A,

- Pour stopper votre vaisseau :

Haut, 4, Start, Cela peut vo

permettre d'éviter les obstades.

- Pour pouvoir sauvegarder

votre partie sur carte mémoire :

Gauche, Droite, Gauche,
Gauche, R2, ®, L1, X. Quand
vous reviendrez dans les pass-
words, I'écran de s

reniez une bande d’aceéiéta
n:®, ,0, A A A,

X.

- Pour détruire plus facilement
les obstacles : , @, R2, R2,
Gauche, Haut, Bas,

Speedster

~ Nouveaux circuits,
% caisses,
championnat...
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Mots de
passe

vous donnera un stage
spécial dans lequel
Bowser vous défie !
Vous devez choisir le
mode Un joueur en

« Stage Clear » :

X6G INJ45

Mechwarrior 2
(PlayStation)

Si vous rentrez correc-
tement les mots de
passe suivants, une
voix féminine se fera
entendre. Revenez
ensuite en arriere pour
démarrer une partie.
Pour choisir les nou-
veaux Mechs, allez
dans le menu de sélec-
tion correspondant.

- Nouveau contrdle
pour ne plus maintenir
les marches avant et
arriere: # AXO/ A4
YYA

- Pour avoir de deux a
cing configurations
d'arme (« Variants »)
par Mech: T#XO0 /A
X<<«<

- Pour que les armes
s'enrayent moins rapi-
dement: #XXO0/A 4
>Y +

- Pour disposer d'une
infinité de munitions :
TOXO/AX>TU

- Pour ouvrir toutes les
missions : T< X0/ A
XAc<=

- Nouveau Mech, The
Elemental : T/ X0/ A
Z<#*

- Nouveau Mech,
Tarantula : #/X0/A4<LY
- Pour avoir la totalité
des énormes (Overwight)
Mech: #0X0/A>>0/
- Pour obtenir les Jump
Jets: #YXO/A>YOL
- Pour étre invincible :
#EXOIA><UZ




Mots de

Tetris Attack

passe
Controler les adver-
saires et les Boss,
N " Super Hard Mode.

ano_te Bubu & Tintin - |

Warrior - Cogntruﬁlejro les adversaires : en |'écran tlzie sélection des persos,
- mode Un joueur en versus, ez  prenez la premiére manette, et

(Play5t3?|°n) Voici peut- le premier match (contre Lakitu). mamtenezpi. +R lesecond
- En difficulté normale étre les der- Apres le match, lors du « scénario »,  joueur attrape alors son paddle
Niveau2 : A X A niers codes maintenez X + Y enfoncés jus 'a et maintient lui aussi L + R.
S B AN de la Super 'apparition d'un tableau de Les quatre boss apparaissent.
Ni 3 . Nintendo ! Le  tion avec Yoshi et Lakitu. Vous Vous pouvez désormais les

iveau o : A X A mois ol sort sa descendante...  pouvez maintenant choisir ce der-  sélectionner. _
AW Mais bon, tréve de bavardages,  nier. Et cela marche avec tous les - Mode de jeu Super difficile :
Niiéau bonus 1 | X et attaquons les codes de ce persos ! renez le mode Un joueuren
R abah i Tetris. - Contrdler les boss : choisnssez le /s, puis choisissez un nouveau

. | mode Deux j joueurs en versus. A jeu. A I'écran du choix de la
Niveau 4 : X A X difficulté, mettez le curseur sur
AX @ « Hard », p;;tfes’_n'ﬁtntenfzsur,

: . votre manet +1L, et
Niveaud : ® A X pressez A. Le fond de I'écran
®X0® SET LEVEL = camcer devrait virer au rouge. Vous
Niveau 6 : A ® X ; décuwﬁrezensuitequalepr& .
AX®X posar estaussifm 3
Bonus 2 : X

A A
Niveau7 : X A X ®
X A®
Niveau® : A X ®
X A @®X oot &
- En difficulte extréme =y Fne 1o I_..‘.:'{;‘_,_ d
Niveau2 : X A X a l'éﬂ'ﬂé par Jeaﬂ-Mml_'i_ﬂ_ I!Q qu
ASE Pour ce plan superbement Hustre,
Niveaud : X A X le jeu d’mm : V-Rally, offert |
@X A ‘ o
Bonus1 : @ A X
A® X
Niveau 4 : X A @ X
A® A
Niveaub : A ® X
A X ® X
Niveau© : A @ A X

® 04

Niveau Bonus 2 : @
®AXA OX
Niveau 7 : A X A ® X

5C il A
Niveau 8 : X A @ X
A X

- Jouer avec le « Black
Nanotek Ship » et

toutes ses armes, au
niveaul : X X W
X A X

-

S

Nouvea
flein de suluces !

'LENOUVEAU
3615 PLAYER ONE

2555 AD
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Dunkers®a
collectionne:

Oui. je désire commander des Dunkers Batman & Robin

Prix Frais d'envoi
> paires différentes B 25F B + I0F
D paires différentes B S50F B + I0F Total final :
S paires différentes B 75 F B + 10F
20 paires différentes W IoOF B + 10F —
Code postal

=tourne ce bon accompagné de ton réglement a l'adresse suivante -

= un chéque bancaire r H

. un ChE:uE postal | T2M - 24, rue Vergniaud Ville

| 92300 LEVALLOIS PERRET

Sormément a la loi “Informatiague et libertée” du € ianuice IBTE wmie oo _ ATE W, TR LS



TROISIEME PARTIE

La rentrée est 1" C A O assister enfin
a la conclusion'ou RPG tactique Su
moment ! Vanbadg earts va vous reveler
ses Derniers secrets avee, outre les plans
intégraux des champs de bataille, les
emplacemients des niveaux bonus, pas
toujours evioents a frouver...

Bon courage pour cette demicre ligne droi-

te ¢t au Mois prochain pour un autre titre.

Wolfen

PLAYER ONE 118

CHAPITRE 5

THE LEGACY

BATAILLE 25

DEBARQUEMENT

Condition de la victoire : mort de tous les ennemis.
Défaite : mort de Ash.

ENNEMIS
4 Gold Golems
2 Skeletons

160 PV
140 PV
150 PV
119 PV
143 PV 0PM

A —
e—» 2 Acid Ghosts
2 Deathangels 104 PV 25 PV

= 4 Eggworms
Thunder Ball + Harmful Wave

Coffre : 1 Plate

P our atteindre le
coffre au point A,
vous devez pousser la
caisse jaune a partir
de votre bateau. Vous
obtiendrez ainsi un

0 PM
0 PM
0 PM

0 PM
1 Mimic

Ne vous |etez pas @
o corps perdu sur les
¥ deux passerelles. A
'ouest cela risque de
= se finir en boucherie.
I B Partez groupés par la
e ol posserjle est, en pous-
W ont |a caisse jusqu'a la
terre ferme. Une fois a terre et la Plate récupérée, avancez
prudemment pour massacrer les derniers adversaires.

[

bataille 25

-t - - [ =
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BATAILLE 26 ENNEMIS

TOROG (% 4C.Armors  216PV  OPM
MOUNTAIN &% =ccrams 1a0pv opw

i o : 2C. Shooters  138PV  0PM
ﬁzgd&go;uﬁzlla it (g — 2 C. Priests 110 PV 20 PM Extra Healing
Défaite : mort de Ash. o CE > 1 C. Warlock 121 PV 20 PM Magic Arrow + Rolling Thunder
- Kurtz Warmaster 156 PV 30 PM Dagger Storm

c ‘est au moment
ou vous traver-
sez un pont que vous
réalisez que vous
étes cernés. Les
hommes de Kane
d'un c6té, ceux de
Kurtz de I'autre.
Foncez vers les cing
soldats & I'est avec
tout votre groupe, sauf Diego (ou un autre Hawkman) qui se

| #
positionnera — sans |'actionner — sur le switch au point A. Erommmacine

2,

En vous y prenant bien, le gros du groupe devrait étre en
mesure de supprimer ce quintet en un seul four. Lorsqu'au OBJET CACHE 1
deuxiéme tour, fous les personnages auront rejoint la terre A proximite du point B, une marque au sol
F’er'me, actionnez le dlsposmf.d.autodesfruchon du pont représentant trois points placés en triansle
I'aide du switch, et foncez ‘reqomdrt_e les autres. Les Crimson e et

Hawk tenteront de vous piéger et viendront au contact.

Aftention, I'absence de pont ne constitue pas un probléme

pour eux. Lorsque vous en serez venu & bout, la fierté de

Kurtz I'obligera & venir combattre. Envoyez I'un de vos

Hawkmen pour essayer datteindre le point C et I'objet

caché. L'affrontement prend fin & la mort de Kurtz : vous

obtiendrez alors ses P. Claws.

| BARREN 0% |

2,

OBJET CACHE 2
Le second objet caché se trouve A 'opposé du
premier. 1l s’agit de la méme marque en forme

de triangle... et j'avoue ne jamais étre parveny
Plan bataille 26 a latteindre.
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BATAILLE 27

TSUKUE PLAINS

Condition de la victoire : mort des ennemis.
Défaite : mort de Ash.

@—» 2 Skeletons 161 PV  0PM

6 Gold Golems 184 PV 0 PM
2 Blood Ghosts 172 PV 0 PM
1 Mimic 156 PV 0PM
3 Eggworms 144 PV 0 PM
2 Death Angel 126 PV 25 PM

: VQus atteignez
e Frontier Village dont
=58 les habitants semblent
T N 5 vous cacher quelque
i A s ¥ NGNS /
© "4, - chose... C'estalors que
A "—Q’% ~ des villageois sont atta-
< |- s Ul m qués dans la forét
‘ proche. Vous intervenez
donc pour voler au secours de la fille du maire. Au
moment oU vous arrivez sur le champ de bataille, la
petite Leena lance un sort de bouclier — sort que seul les
p|us grands mages connaissent. Le moment n’est pas
aux inferrogations mais & I'action. Visez en priorité
les Deathangels avant de vous en prendre aux autres
monstres. Il n'y a aucun obijet caché.

- -

i |

Plan bataille 27

BATAILLE 28

SMOKING BONES CAVE

Condition de la victoire : mort de la Salamandre.
Défaite : mort de Ash.

ENNEMIS
@-» 6 Gold Golems 161PV
@—» 2 Skeletons 161 PV
@* 2 Eggworms 144 PV
e——s 2 Bloodghosts 172 PV

Salamander

OBJET CACHE 3
Vous trouverez la clef de |
Logos au contre du lac FaS
oc lave, prés de la &
Salamandre, que seul L
U personnage volant
pourra atteindre.

= Pour vous emparer du
contenu du coffre, placez
les caisses dans cette posi-
tion pour vous créer un

passage.

Les informations fournies par les villageois orientent
voire exploration vers la grotte de la Salamandre. Pour
cette bataille, vous devez impérativement sélectionner un
personnage volant. Une fois dans le repaire de la
Salamant?re, envoyez deux détachements aﬁant ur mis-

sion de nettoyer les bordures du champ de bataille. Dans
le méme temps, le gros de la troupe tentera une percée
par le passage central. Avant de tuer le dernier monstre
(probcmment la Salamandre), pensez & envoyer I'un de
vos personnages volants récupérer la clef.
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NIVEAU

SECRET 5

~ Condition de la victoire :
- Collecte du prisme et mort
des ennemis.
~ Défaite : mort de Ash.
ENNEMIS

13 Guardians 192 PV
7 Salamanders 180 PV
5 Basiliks 151 PV

2 Dark Mages 132 PV

. c ontrairement aux apparences, ce combat n'est pas
! aussi difficile qu'il Ju'y parait. Cette pyramide défen-

 due par une frentaine d’ennemis peut étre nettoyée seu-

lement avec les archers et les magiciens. Lidée consiste

@ progresser & la queue leu leu en vous plaquant contre
les murs, afin d'éviter les tirs des Basiliks. Lorsque vous
serez venu & bout de trois Basiliks et d'un Dark Mage,
‘vous pourrez alors progresser normalement, sans vous

 coller au mur. Le prisme se trouve au pied de la pyrami-
de, mais les cont!?l:'.c.;ns de victoire exigent que vous

- massacriez tous les adversaires.

. 2
TR T YR -..
e g ¢
;

T

BATAILLE 29

FRONTIER VILLAGE

Condition de la victoire : mort de Sabina.
Défaite : mort de Ash.

ENNEMIS
9 C. Armors
4 C. Shooters

240 PV 0 PM

163 PV 0 PM
- 3 C. Priests 150 PV 20 PM

2 C. Warlock 143 PV 20 PM

N
@—’Sabina Walkyrie 182 PV 24 PM

RENFORTS
3 C. Knights
2 C. Hawks

Kane Assassin

182 PV 0 PM
187 PV 0 PM
210 PV 20 PM

Le Frontier Village est occupé par la garde Crimson,

" Bmemmenée par Sabina la Walkyrie. A votre arrivée, vous

assistez & I'exécution du maire. Dans un premier temps,
neutralisez le groupe de 5 C. Armors entourant un prétre.
Ce prétre doit absolument éfre tué au premier four, sous

peine de vous poser de gros problémes.
q?'ﬁ-; _ Traversez le lit asséché de la riviére pour

“# A Vvous en prendre au reste du groupe. Tout

A se déroulera trés bien jusqu’au troisiéme

% four ou Kane arrivera en renfort au point

-
o

%5 C. Tachez d'étre bien placé a ce moment.
Avant de tuer Sabina, pensez & collecter les
deux obijets cachés.

B Plan bataille 29
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BATAILLE 29

FRONTIER VILLAGE

OBJET CACHE 1 S B OBJET CACHE 2

Un minerai de - o Un ShivBook est
Mythil s¢ trouve Sl Ao Dissimulé dans

vans la crevasse cette autre crevasse

BATAILLE 30 ENNEMIS

OROME LAKE 4 Guardians 200 PV 0 PM

Condition de la victoire : escorter Leena jusqu'a &P — 4 Basiiks 151 PV 0 PM
la porte du temple.
Défaite : mort de Ash ou Leena. RENFORTS 2

4 Guardians 200 PV 0 PM
c e combat est un peu particulier puisque vous devez @—» 2 Basiliks 151 PV 0 PM

escorter votre nouvelle recrue jusqu’a I'entrée du
temple. Le probl?me, c’ist qu'elle est considjrée comme RENFORTS 3
« NPC » (Non Player Character, autrement dit un person- €552 :
nage géré par la console). Ne portant pas d'armuF::, elle 2 Guardians ¥200 PV' 0 PM
se déplace frés vite sans se soucier de votre travail, Une 2 coffres : 1 Gold Axe + 1 Wyrmfang
seule solution : speeder. Au départ, le temple est inacces-
sible. Vous devez donc guider Leena aux point A et B, o
elle lancera un sort faisant apparaitre un chemin protégé
par de nombreux Guardians et Basiliks. Pour aﬂeindr:ie
coffre a droite du temple, laissez un personnage au point
A dfin que celui-ci ait le femps de |'atteindre, avant que
Leena accéde a 'entrée du sanctuaire — synonyme de la

-,

Plan bataille 30

fin de la bataille. A I'intérieur du temple, I'épée magique
Coeur de Vandale attend 'Elu. Malheureusement Xeno
infervient en envoyant Leena dans une autre dimension,
avant qu'elle n’ait eu le temps d'dter le sceau magique de

rotection. Fort heureusement le destin d’Eleni va arranger
Ees choses... Ash peut donc s'emparer de I'épée légendaire
avant d'attaquer le dernier chapitre.
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CHAPITRE 6 4

AFOOL'S EPITAPH S

T

a

TRl

a4 £oolf’s epitaph

NIVEAU ENNEMIS

SECRET 6 @——. 4 Zoot Gach 189 PV 2 PM

4 Dumas Jailmaster 216 PV 6 PM

Condition de la victoire : mort des ennemis. .,\ 2 Lando Hitman 179 8V &M
Défaite : mort de Ash. o= 4 Kurtz Warmaster 175PV 30 PM

Telle est I'apparence de Ash 4 % 5""* @—~ 3 Dallas Greatarmor 216 PV 15 PM
lorsquil a acquis la statue de E27505 4 Sabina Walkyrie 170 PV 24 PM
Vandalier ! S

T R - 4 Dark Mages 148 PV 40 PM
A SO e (G 2 Evil Statues 148 PV 12 PM
accessible lorsque vous aurez N\

récupéré les cinq prismes. Avec ces cing prismes, ren-

dez-vous & I'auberge de Glasgow City et parlez & 'homme  de clones multiples des lieutenants de Dolf (Sabina, Dumas,
étrange. Celui-ci vous donne la Key of Heaven. Equipezen  Dallas, etc.). En progressant précautionneusement et en
Ash avant de vous rendre au dojo, et suivez la procédure  abusant de magie, vous devriez étre en mesure d'en venir &
habituelle pour atteindre ce niveau. bout sans trop de probléeme. Toutefois, veillez & vous munir
Vos adversaires sont nombreux et puissants puisqu'il s'agit  de Mage Gems ou de Life Orbs ofin de restaurer les points

de magie manquants. Enfin, en arrivant au niveau des Evil

Statues, prenez

soin d'en laisser

une en vie, le

temps de collecter

ce précieux pris-

me. Une fois en

votre possession,

Ash oict)iendrc le Plan niveau secret 6

statut de Vandalier

en allant au dojo. Cela se traduira par un changement de

look radical, une quasi-invulnérabilité aux armes physiques

et I'acquisition d'un large éventail de sorfs.
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BATAILLE 31

FORT GARETH

Condition de la victoire : mort de Kane.
Défaite : mort de Ash.

K

ane vous défie du haut des remparts | Devant votre
inéxorable progression, ce dernier commence & douter

Plan bataille 3'I

ENNEMIS
224 PV 0 PM de ses capacités & vous tuer. Xeno intervient et trans-
. forme Kane en machine & tuer, en echunge de son

6 C. Rnights Kt il Gme. A ce moment, attendez-vous & subir des Plasma
4 C. Shooters 170PV  0PM Wave, un sort ultra- -puissant affectant I'ensemble du
3 C. Priests 135 PV 50 PM churrclf de bataille. Heureusement, il ne lance ce sort
' que deux fois, aprés quoi il vient se battre et mourir

3 C. Warlocks 148 PV 20PM " au corps & corps. A sa mort, vous pourrez récupérer

@—» Kane Black Knight 217 PV ~ 25pPmMm  Caliburn, son épée magique.

BATAILLE 32 ENNEMIS

COBALT BEACH

7 centurions 203 PV 0 PM

Condition de la victoire : mort des ennemis. - (TONacioR IBETV 0P

Défaite : mort de Ash. 4 Blood Bats 217 PV 0 PM

Tiens une patrouille ! Il ny a pas grand-chose & dire si 3 coffres : 1 Life Orb + Ragnarok
ce n'est de foncer dans le tas. (hache) + 1 Holy H20

Ce combat est trés facile, et trois coffres richement garnis
sont & piller. A Iissue de la bataille, Ash devra livrer un

combat contre Vandal Hearts qui essaye de prendre le .
controle de |'éme de Ash. SRR AR AN AR oA
2 'a'aatatats’ 1.'): --ml"f xﬁ" .

SAEeE ,f.:;{--:‘_ ".!:.:':.r*a-‘: SN BODEES t‘:ﬁ‘“ p‘l'«
BN “;ﬁ £ o BB, BRSO

A O o ‘z,-;" e, & "

~4: ﬁ‘-’ :
Ny ':'.:ar-q?-c J%( \ Dl
A hﬁ.ﬁ.w\ e, "“5 _

- "ﬂl 1 T
— m Plan bul'mlle 32

- -
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BATAILLE 33

CAPITAL SHUMERIA

Condition de la victoire : mort de Xeno.
Défaite : mort de Ash.

I | est & présent temps de mar-

cher sur la capitale Shumeria.
Xeno vous y attend entouré de
quelques gros costauds. A tous e
les tours, les mages doivent

balancer le sort Salamander d'entrée, avant de faire monter

les guerriers au corps & corps. N'hésitez pas @ ufiliser le sort
de Supreme Healing & la fin de votre tour, histoire de sur-
vivre aux attaques sauvages des froupes de Xeno.

ENNEMIS
4 Bahamuts 225 PV

4 Hellknights 210 PV
2 M. Cannons 182 PV
2 M. Guards 248 PV
165 PV
192 PV

BATAILLE 34

LES FLAMMES
DU JUGEMENT

Condition de la victoire : mort de Dolf.
Défaite : mort de Ash.

I | n'en reste qu'un seul : Dolf, en personne ! Je vous
passe les explications métaphysiques sur le pourquoi du
comment... Equipé comme vous |'étes, ce combat devrait
éfre une simple Fgrmalité. Avancez en écrasant tout sur
votre passage. Lorsque vous serez aux prises avec Dolf,
oﬂencfez-vous a une surprise. Quand vous |'aurez vaincy,
ce dernier se fransformera en une espéce de démon pas
aussi terrible qu'il n'y parait, d'autant plus que tous ses
séides sont déja hors de combat.
Voild, il ne vous reste
# plus qu'a admirer la
« vraie fin » qui
o se différencie de la
== fausse par un petit
détail assez négli-
geable compte tenu
de vos efforts.

PLAYER ONE

S AR

OBJET CACHE 1

¢ Sous cette plaque

O'égout se trouve une

¥ Mojo Robe (point A).

OBJET CACHE 2
Cette autre plaque

ENNEMIS
3 M. Guards

3 Bahamuts

125 SEPTEMBRE 97

248 PV
232 PV
189 PV
217 PV
170 PV
280 PV




La soluce de LBA : le retour ! Si ma mémoire ne me fait pas défaut, nous
en €tions a la cinquiéme partie : « Histoire de pirates ». Aprés avoir lu les
runes dans sa cave, grace au livre de Bu, Twinsen se dirige vers la biblio-
theque (ile Principale) pour retrouver le carnet de bord du pirate Leborgne...

Le carnet de Gord Direction Port Belooga

Allez voir le

Lapichon qui se

trouve dans une
salle du sous-sol de |a
bibliotheque. Ce der-
nier vous indiquera ou
trouver le carnet de
bord (il est prés de la
salle de projection).
Montez au premier
étage vers la salle de
projection et allez
parler au Grobo, assis
devant la table. Ce
dernier est justement
en train de consulter
le carnet de Leborgne.
Demandez-lui  qu'il
vous lise le passage
sur le trésor. |l vous
livrera alors de pré-
cieuses informations.

N\ Une fois sorti de la biblio, dirigez-vous vers le camp
militaire et prenez la Jeep (point 4 sur le plan « Le camp
militaire » dans le PO 76) pour filer vers Port Belooga.

Une fois arrivé, discutez avec le bouboule vert. Ce dernier vend

son bateau (200 kashes), suivez-le pour l'acheter. Ensuite
embarquez sur votre catamaran et voguez vers l'ile Proxima.

cuvrage ezha Sonsullor sur place.
Voyez sur [afable du fond pros do
la salle de projection.

Salut, jo rontre d'un voyage aulour
do cot hémisphdre ol jo vonds mon
|lbateau. Suivezmoi =i ca wous,
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Proxim-City
(ile Proxima) -

Vers la maison
de Baldino

Vers la pierre
scellée

Baldino

Partez maintenant dans
@ cette direction pour trou-
ver la maison de Baldino
(celle avec le mur explosé). Cet inventeur un
peu loufoque a besoin d'un rhéostat pour faire

fonctionner un jet-pack. Vous devez maintenant trouver
un séche-cheveux. Retournez donc voir 4 Proxim-City.

Vers la pierre
de I'Eclipse

Bienvenue a Proxim-City

' Dans un premier
@ temps, foncez

vers la maison
se trouvant au point 1.
L3, un Grobo vous
donnera un digicode
Icelui de la salle de

téléportation).

Tu vends qguoi ?

@ Un représentant se bala-
z de dans Proxim-City.
DOSCI‘Gt Allez le voir et achetez-
lui un séche-cheveux (30
kashes). Retournez ensuite voir
Baldino et donnez-lui votre
achat. Deux coups de trompe
plus tard, il fabrique un « proto-
pack ». Acceptez son offre d'es- = :
sai et partez faire un petit tour || Out. fachéte.
avec le proto-pack, histoire de Mor mer i

vous entrainer. Ensuite, il faut K 138
rentrer dans la maison qui est
juste a droite de celle de [™= ; i
Baldino. Attention, un clone [|ssibs Al i

vends un a 30 Rashes prrree quils

fait son apparition dés que vous [EZZZIEPNPREAPFIRS

\ vous en approchez. Buttez-le
dans l'escalier et prenez la clef

qu'il lachera. Elle ouvre la porte
de la maison du faussaire.
Parlez avec lui pour récupérer la
carte rouge. Retournez ensuite
a Proxim-City.

Placez-vous
trés préci-
sément sur
le point 2, en mo-
de Discret. Patien-
tez jusqu'a l'arri-
vée d'un boubou-
le vert. Ce dernier
vous donnera une
cafetiére que vous
VOUS empresserez
d'offrir au Grobo
du point 1. Cette
bonne action vous
vaudra une jolie
liste d'emplace-
ments de tréfles.
Sympa !

M CanBlirt’a donné za lizte
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Alarme ?

Allez au point 5 et utilisez votre carte rouge devant la
fente : la porte s'ouvre alors. Une fois dans le musée,

dirigez-vous vers les nombreux tonneaux, contournez-
les et sautez sur la grille pour descendre vers les égouts. La,
us verrez ; vous arriverez dans
la prison. Tuez le garde blanc
puis activez |'alarme en pres-
sant le levier de commande.
Repartez par ou vous étes
arrivé afin de retourner dans
le musée.

Sixieme partie :
Leg runes magigues

Grace a la clef, Twinsen va pouvoir fouiller un peu
plus sa cave... L'aventure continue.

la trompe de Gawley

Empruntez le passage de la corniche pour entrer dans
votre cave (voir plan PO 76, p 126). Utilisez la clef pour

ouvrir la grande porte puis ramassez la trompe et le
meédaillon (troisieme niveau de magie). Utilisez la trompe
devant le mur avec la marque « S ». Le mur explose libérant

le cagse du musgee

Vous voila normalement aux milieux des tonneaux et
dans |'obscurité. Faites tout de suite une sauvegarde
rapide ! Dans le musée, vous ne devez marcher que sur
le carrelage et les tapis, et surtout pas sur le parquet car il est
piegé. |l faudra pour ce dernier utiliser le proto-pack ! Premier
objet a prendre : le drapeau pirate. Ensuite continuez de
monter en prenant garde aux clones et robots qui patrouillent
— si vous les entendez, cessez de bouger (sur un tapis !). Le
coffre qu'il faut fouiller est a gauche : vous y trouverez la clef
de l'ancétre. Ressortez par le chemin des égouts (I'entrée du
musée est surveillée) et filez vers votre catamaran. Direction
votre cave (ile de |la Citadelle) pour utiliser la clef.

-

ia. vions. do relrouver la cleof
porduc par lon ancétro Hégésippe

un tréfle ! Allez ensuite lire la grosse pierre pour en savoir un
peu plus sur les runes. Ressortez maintenant de la cave et
montez a bord de votre bateau. La destination 7 L'Hamalayi.

['Hamalayi

Partez voir le garde et suivez ses conseils. En clair, allez
accrocher le drapeau pirate (celui du musée) sur votre

bateau et dirigez-vous ensuite vers |'ile de la Rébellion.

. . .a
"bf‘ % ‘] Y -

t 1 -

=, M.
et B ¢

4 4 - :P}I
L ;

AN - R

22 Cmlh. e i
f»-ll'h‘.'. . =t "'\ __a -
Olili=c 6 drapoau © arcrboholo sur
o8 Batoau ot lu pourrssiaborcor
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L'ile de a Reébellion

En arrivant sur le
quai, parlez au
Lapichon. Il vous

dit d'aller voir le lieute-
nant Grap dans la tran-
chée. Cette derniére se
trouve un peu plus bas.
Sautez dedans et discu-

Le débarguement

Eliminez tous les soldats ennemis. Puis grimpez au
sommet des batiments pour détruire I'espéce de radar.

Descendez pour retrouver le Lapichon et suivez-le vers
- tez avec le lieutenant. le tableau suivant. Tracez tout droit en suivant les empreintes
; Ensuite, remontez en sur la neige ; attendez le Lapichon, vous devez absolument

sautant sur les sacs de sable et la caisse. Puis foncez vers le étre avec lui pour la suite. Continuez de suivre les traces jus-
- buggy et dirigez-vous vers le camp des rebelles. qu'au char. La, le Lapichon vous demandera de le suivre a I'in-
térieur du char. Prét pour une balade ?

& -

Scis prudent au volant, c’est pas une
2CV!

le camp deg re6elleg

Discutez avec le bouboule pour apprendre que vous Py
allez bientét faire partie d'un commando. Avant de LiGerez Ce colonel !
repartir vers le port de I'ile de la Rébellion, récupérez le La balade s'achéve dans une forteresse. Débarrassez-

meca-pingouin » qui sert de cible aux soldats (si vous en vous des clones rouges avec votre balle magique (uti-
@vez déja un ce n'est pas la peine) et faites le plein d'essen- lisez le meca-pingouin si besoin). Le clone rouge du
ce. Filez maintenant en Jeep vers le port et embarquez sur le  haut laissera tomber une clef. Ramassez-la et dirigez-vous
Dateau militaire. Préparez-vous au débarquement ! vers la grande porte avec les deux « F ». Une fois dans I'autre
piéce, débarrassez-vous des gardes blancs pour obtenir deux
clefs. Au deuxiéme garde blanc, ouvrez la porte de gauche

puis la grille. Buttez le Grobo- <3 Q N 4

clone et prenez la clef (celle de
la cellule). Libérez le colonel et
filez en suivant son conseil. Au
bout du couloir, tuez le Grobo-
clone rouge et actionnez la
plaque électrique pour sortir.

Je rezle on couvertluro, va libérer
lo colonel

Vous le quelch, jo wour dois unc
fiore chandolle, Sil wous Voule=
rodescondre sur Faulreo vor=ant,
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Vousg avez dit Cool Boarderg ?

Aprés cette courte scéne cinématique, vous vous

(D retrouvez au départ d'une piste de ski. Ramassez le
snowboard rose et placez-vous entre les drapeaux pour

un petit ride dans la poudreuse.
Si vous voulez en faire une autre,
empruntez le remonte-pente.
Une fois que vous aurez fini de
faire mumuse, vous sortirez du
tableau a pied par le chemin de
droite.

Lt

Y

i
N

Chez leg Lapichons

Tuez les monstres qui perturbent la vie des Lapichons

(vous gagnerez un trefle). Puis dirigez-vous vers le centre

du village prés de la marmite. Un Lapichon vient vous

parler et vous propose un deal : il ouvre la porte de la « carotte

sacreé » si vous sabotez |'usine des mutants. C'est une offre qu'on

ne refuse pas ! Allez ensuite voir la Lapichonne pour qu'elle vous

conduise vers le passage qui vous menera dans l'usine, que vous
devez détruire. Suivez-la et jetez-vous dans le trou.

Le poarragt gue je toavre pormet HE, tel ne louche pas a nolre

i Blier donr un perl, dlot pariail

tambouillo |
Fanciéyy _métre qui Arovorraill '

L'entree de C'ugine

Laissez-vous tomber a
l'intérieur du camp. Eli-
minez le garde blanc s'il
vient vers vous, sinon évitez-
le, et tracez directement vers le
Grobo-clone rouge. Buttez-le
sans pitié et ramassez ensuite
la clef qu'il lachera. Pénétrez
maintenant dans le batiment.

A K F
A Cinterieur
Tuez le médecin en blanc pour obtenir une clef (si par
hasard vous vous retrouvez en prison dans ce niveau,
attendez la commande du dernier repas pour suppri-
mer le garde... n'oubliez pas vos affaires dans le casier.)
Montez ensuite a |'étage supérieur, et allez sur la gauche pour
libérer le lutin. Pour vous remercier, il vous donne beaucoup
d'indications importantes pour la suite — dont I'emplacement
du lac d'eau claire. A présent, allez parler avec le Grobo pres
de l'entrée. Montez ensuite dans la capsule pour arriver au

coeur de l'usine. Tous les détails pour saboter l'usine, dans le
prochain numéro...

i
'[.c parsage gt e _ouvTe pormet
e SleY dams un porl, alaUhsoriot
fraycrraill

HE, loiy no louche pas: & nolro
tambouille !

Haondon _métrc  aui

™
SR e e e,

Oui, je sais, wous caussi vous wvoulez
gue je wous melle la capsule en
route. Place= wous devanl {'v vais.

€0 Didou
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IeteZ
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&= == novembre 96

Dossier: Dr
Tests:(r
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Plans et Astuces : Blazin

Cadeau : | régle

7 = mal 97

Dossier Baston : Soul Blade

Tests ; Saturn Bomberman, Vardal Hea

UFII;aFLI_y‘BFOHC LBA (¥ part

Cadeau :SticknPlaySeory

“F > décembre 96
Dossiers :
Tests : NBA

Plans et Astuces : Tim

Cadeaux 1 tat
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2 (reateur

de Dragon Ball
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baston
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Dossier : Tobal n"
Tests : Donkey Kong

R e P

Plans et Astuces : Tomp Ralder
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e iy
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Ultra Player One : LBA (2 partic

Cadeau : Stick'n Play Resident, Ev

Juin o7

Fighter Il X. Ruroh
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Dossier :
Tests : («

Aventure

Les jeux PlayStation,
octobre/novembre 95,

Hors-série n* 5

un magazine + 1 K7 vidéo.

" a—> marse 97
Tests: Die Hard Arcade, The Lost

nstinct Gold

Plans et Astuces

Uttra Player One : Tobal n* 1 (tous
ies coups pour gagner), DEC 3.

GELE

“q
< meilleurs ‘

eux ""\

Hors-série n* &
Flayer d'Or

décembre 96/janvier 97

un magazine + 1K7 vidéo.

Le magazine §

Bon de commande a découper ou a photocopier et a renvo
) Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de
Je joins un chéque de

F a I'ordre de Média Systeme Edition ou

Attention !
Les numéros

1423, 31, 34, 35 et 53

sont épuisés.

yera: Bii - Anciens numéros PO - BP 80219 - 60332 Liancourt Cedex. Tél. : 03 44 69 26 26.
Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d"

envoi par numéro (16 F pour les hors-série).

Crédits Player *,
Prix par exemplaire

35F(28F+7F)

Qté Total

37F(30F+7F)

39F(32F+7F)

42F(35F+7F)

g

L]
55
67
-série

om :
dresse :

]
n

n
4“4
56
8
s&

51F(35F+ 16 F) Hors-série n° 6 @)

Ville :

Prénom :

55F(39F+16F)

Szgsnature obligatoire*
*dés parents

pour [és mineurs

REIS - D DR E foran
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TEE——— W [pe—

RESULTATS
DU DEFI DE L'ETE

V-RALLY

(Time Trial - XS4
Espagne)

1- Yohann DUVAL: 108" 00
2- Fabien GELB ; 1" 08" 16
3- Céedric COUHE : 1" 08" 48

LES GAGNANTS

Yohann, Fabien et Cédric

Formula One 97

2- Francis BENKHEDDA : ........... 329" 78
1- Francis BENKHEDDA : . ..........108" 35
| es scores en blanc indiquent
e e N
les nouvelles entrées. V- & %
< | ¥ Saturn §

1- Francis BENKHEDDA : .......... 943" 74 5- Patrice LOISEAU : .. ............3 18" 5
1- Edouard SAUNAL: ............. 313" %
2- Francis BENKHEDDA : . .. .. R AH 319" &

1- Francis BENKHEDDA : ........... 2'28" 12
1- Edouard SAUNAL; ............. 1° 03" &

1- Francis BENKHEDDA : .......... . A71" 9% 2- Francis BENKHEDDA : .......... 1' 04" 6;

134




BUST A MOVE 2

{ROUND 2)

t-Bertrand CEZARD : ........c0vnnes 2" 9
Qs Francis GEISSERT § 002305 utior - 3" 00
3+ Frédénc SALLEE . o, .. e, 3" 08

BUST A MOVE 2
(ROUND

4)
3+ Bortrand CERRRDI N 0oRE st 1738
= Prancs GEISSERIe N it S 1”41

R R G R (e 2" 76

5-David le GARFF: ... iovinninssnid 4" 70

i-Bertrand CEZARD & ,............s.. 9" 40

2- Francis GEISSERT -, 1 s a oo s =i 9" 66
5-Jordan TAHRAOUI: ............... 12
BUST A MOVE 2
{ROUND 8)

s SRISSERYC (=00, o N 4" 90
BWolen T s e 12°21
4 Terence DELAUNAY : ,............ 24" 80
3-Bertrand CEZARD : ............... 30" 08
BUST A MOVE 2
(ROUND 9)
1~ Faudil BENSALEM : ............... 3" 90
4-Bertrand CEZARD ; ................ 4" 43
B3 Francis GEISSERYS i ivs e siite sk A" 58
BUST A MOVE 2
{ROUND 10)
2-Dyan ' SEVIKA S . o't v b owis st 0" 30
*-Jordan TAHRAOUI : ................ 0”30
*- Geamal TAHRAOUI: ............... 0" 30
*-Gwenaél ROCHER: ................ 0" 30
*- Frédéric SALLEE: ................. 0730
BUST A MOVE 2
[ROUND 11)
BTN s s o iy 3° 50
4- Ludovic BLANCHARD : . ............. 6" 53
5-Bertrand CEZARD : ................ 7" 30
BUST A MOVE 2
(ROUND 12)
2-Joé! DITTBERNER : ............... 36" 08
3- Philippe HETZ: ........o0ueses. 36" 35
Bertrand CEZARD : ............... 38" 68
A MOVE 2
{ROUND 13)
d-Philippe HEITZ: o\ r s anisinad 15" 31
5-Bertrand CEZARD: ............... 17" 90

5= Phillppe MEINT oo ol i 19" 78
BUST A MOVE 2

(ROUND 15)

4- Jo&l DITTBERNER : ............... 20" 68
S- Philippe HENMZ: ................. 26700
BUST A MOVE 2

(ROUND 16)

3-JoBI DITTBERNER : .........00usss 40" 73
S-Philippe HEITZ: .......0vvvennin 48" N
BUST A MOVE 2

(ROUND 17)

5 JoBI DITTBERNER ! ... ..0vvunrsvnnss 1700
BUST A MOVE 2

(ROUND 18)

2- Jo&l DITTBERNER : ........0ves. P 1 |
5- Philippe HETZ: ............oee . A7 11
BUST A MOVE 2

(ROUND 19)

2- Jo&| DITTBERNER: ................. 7 06
BUST A MOVE 2

(ROUND 20)

3-Jo&I DITTBERNER : ... .........0000. 2" 06
4 Philippe HEITZ: ................... 5780
COOL BOARDERS -

NOVICE/CHRONO

3-Michaél PERRIN: .............. 101" 182
& Codric COUME: . viiisniin i 101" 300
STy 2 AL v 101" 498
*- Fabien ROZBORSKI: ........... 101" 498
COOL BOARDERS -

NOVICE/TRICKS

o Chon: = R Y 4 966
EWolteR - s s A 869
4- Alexandre BURATI: ................ 4703
5- Fabien ROZBORSKI : ............... 4670
COOL BOARDERS -

NOVICE/COMBINE

1- Fabien ROZBORSKI: .............. 8883
& CAdrcCOMME +.55 oL s s 8762
COOL BOARDERS -
ADVANCED/CHRONO

COOL BOARDERS -

ADVANCED/TRICKS

R o e TR RO e e U 4419

3-FabienROZBORSI(l ............... 4276
....................... A4

S-AMAHYE ...................... 4284

COOL BOARDERS -

ADVANCED/COMBINE

2-Coanic COURE: ... e veinnnnnnns 8 836

3- Fabien ROZBORSKI : .............. 8439

T e B e e e 8 156

- ot R e e e e 8099

COOL BOARDERS -

EXPERT/CHRONO

COOL BOARDERS -

EXPERT/TRICKS

s S R S 3765

e ol o TR R St 37113

5-Fabien ROZBORSKI : ............... 3707

COOL BOARDERS -

EXPERT/COMBINE

1- Micha8l REMILIEN : ................ 8 820
PIHN ................ :%

I»Jun-hpnste A s ah R

ORI e AR 8054

COOL BOARDERS -

SPECIAL/CHRONO

3- Michaél PERRIN: ............. 226" 282

5- Fabien ROZBORSKI : ........... 2' 30" 7%

COOL BOARDERS -

3 ChieCOMNE: TR 3737

-oh D o L DS SR 3431

COOL BOARDERS -
...................... 6413

................. 6320

......................... 6283

NI S NP e e 1127 032

B e e AR el 114170

5- SEPIENRE TN i S g L S 1147 289

COOL BOARDERS -

BEST TRICK

2-Alexandre BURATI : ................ 1912

200 ¢ i e L S 1886

4- Frédéric ESTIENNE : ................ 1879

S Marc PIRADBE . s 1868
GRAND PRIX)

1- Guillaume BARBET : ............ 1'06' 078

2-David Le GARFF: .............. 107" 474

4 Karim BENDOUMA: ........... 111" 963

FORMULA

(ARGENTINE - GRAND PRIX)

1- Guillaume BARBET: ............ 1' 16" 555

2-David Le GARFF: .............. 118" 325
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1- Guillaume BARBET : ... ........ 12332
2-David Le GARFF: ..............1' 25" 012
3- Guillaume BERTRAND : . ... .. 125" 207
moc'umm
1- Guillaume BARBET: ............ 123" 803
2-David Le GARFE: . ... .......... 1 24”185
3- Guillaume BERTRAND : ......... 124" 7117
FORMULA ONE
(MONACO - GRAND PRIX)
3- David Le GARFF: .............. 1 14" 887
4- Guillaume BARBET; ,........... 1'14" 901
SR B et 117 641
FORMULA ONE
(CANADA - GRAND PRIX)
1- David Le GARFF: .............. 122" 746
2- Guillaume BARBET: ... 123" 48
&KaanENDOUMA ........... 127" 038
Sholy s s e ol e S 1' 28" 630
(FRANCE gmmx)
1- Guillaume BARBET: ............ 1117 653
2- David Le GARFF: ... ... 177715
SR e s s o A 119" 830
ONE
(GRANDE BRETAGNE - GRAND
1- David Le GARFF: .............. 1'19° 907
2 Guillaume BARBET: ......... .. 120" 185
L0 TR S e S 131" 974
FORMULA ONE
1- Guillaume BARBET : ... .. s 132" 383
2 David Le GARFF: ... ... """ 1 33" 007
4 Guillaume BERTRAND : ......... 1 36" 189
5- Michadl PERRIN: ... ....... ... 1"37" 906
FORMULA ONE
(HONGRIE - GRAND PRIX)
1- David Le GARFF: .............. 1147373
3- Guillaume BARBET :............ 115" 141
1- Guillaume BARBET : ... ........ 1 16° 574
2 David Le GARFF: . ......... ... 1" 18" 846
FORMULA
{PORTUGAL - GRAND PRIX)
2-David Le GARFF: .............. 121" 469
4 Guillaume BARBET: ............ 122" 45
(EUROPE - gnnm >
1- David Le GARFF: .. ........... 121" 531
2- Guillaume BARBET: ... 121" 571
5- Michadl PERRIN: .............. 124" 691
FORMULA ONE i
(PACIFIQUE - GRAND PRIX)
1- David Le GARFF: ............ 1137 341
3- Guillaume BARBET: ... ...... 113" 727



1- de TRAZEGNIES : ......... 49" 73 ;
' 2‘“ . BE"DU""A. ......... 1,21.532 Z'hlﬁe‘n mmz ............... w“ 1-Gllﬂhllmeﬂﬁmﬂﬂ. ............ ‘ 9:?5
3-Guillaume BERTRAND : ... I'44"371 3 Guillaume BERTRAND: ... ..... 1'21"274 3 Grégory BOUTROIS: ............ a8 20 ..., asissyesvsens 0" 72
4 Karim BENDOUMA : ........... 1' 44" 608 4- Quentin BOURGERIE : ........... 127743 3-BenjaminROSSI: ............uss. 50 88
S‘Mﬂﬂﬂ’dﬁmmis _______ 1" 24" 660 5 Guillaume ROYAT : ... ........... 132" 36 4 David Le GARFF: . ........0oouun. 51" 04
S Flavien ROSSI: .........oo0on.. 5164
2- Anthory de TRAZEGNIES .. 01" 98
$ T o ;
3- Guillaume BERTRAND : ......... 113" 215 2- Karim BENDOUMA : ........... 417019 3- Mickaél FERNADES: ........... A 18" 36 COMOB: 5 b e ke 57" 12
4 Karim BENDOUMA : ........... 1' 13" 666 4- Quentin BOURGERIE : .......... L R i 53° 2
5- Julien BELMONT : .............. 632" 46 ' S O
S- Anthony de TRAZEGNIES : ... . 1" 47" 835 3- Anthony de TRAZEGMIES : ......... 58° 76
4 Benjamin ROSSI: .. ............. 1" 02" 36
*- Nicolas AQUARONE : ............ 102" 36
1- Stéphane BOURSIER : ... .... 289 victoires "
2-Karim BENDOUMA : ,.......... 112" 491 2- Nicolas MOREAU ................... 147
Z-GuillmnBEllTMD: ......... 1" 13" 216 ‘-MFM' S 24
3- Karim BENDOUMA : ........... 1°13"762 5. Matthieu FOURNIER: ............... B IO L T o 11" 12
_ , 2- Karim BENDOUMA : ............ 111 76.
5- Anthony de TRAZEGNIES : . . ... 1"17°650 3-Benjamin ROSSI: . .............. 112" 40
T A S SR 113" 40
2- Karim BENDOUMA : ........... 1 08" 749 2-CarlosdaSHVA: -v..0ovvnennns 213"50  *-FlavienROSSI: ................ 113" 40
1- Karim BENDOUMA : . ............ 156" 9
2- Frédéric MANDET: ... .......... 157" 9
Nl CAYRE . ..o iviiicinmmnnn 1"59"6
8- CAncCOURE: ........cc0vvnvna 159" 8 1- Karim BENDOUMA : . ... ... ... 132" 40
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Il y a bien une vie apres les jeux vidéo.
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THE BLADE

LE FILM LE PLVUS SAVVAGE
DE TOVS LES TEMPS ¢

e

'{ ,
§ 3"

e film-culte de

Tsui Hark est

enfin disponible
en France : « Player »
a vu pour vous
l'odyssée barbare du
sabreur manchot. ..

OK, le demier film de Tsui Hark (pro-
noncez « Tchd Hark ») est hautement
contestable puisqu'il s"agit de l'inénar-
rable Double Tearn avec Van Damme,
mais, craché juré, ce « film-alien » n'o
rien a voir avec ce qui nous intéresse
aujourdhui. Et, histoire d'étre bien com-
pris, nous nous permettons de vous
signaler que Tsui Hark est littéralement
adulé par des cerdes de cinéphiles fana-
tiques et des spécialistes du cinéma asia-
tique tels que Christophe Gans, le réa-
lisateur de Crying Freeman. En Asie, Tui
Hark est une star et nombre de ses films
ont explosé les box-offices locaux. Détail
exemplaire, ce cinéaste aborde avec un
bonheur égal des genres aussi variés
que le mélo (The Lovers— fabuleux 1),
le film fantastique (Butterfly Murders
— somptueux !), le thriller nihiliste et
ultra violent (L'Enfer des armes — évi-
demment destroy), et sait aussi pro-
duire (les premiers polars de John Woo).
En ce moment, il finit une version ani-
mée des films Histoires de fantémes
chinois, qu'il a produit et qui ont joli-
ment cartonné en France. Ce touche @
tout de génie, ce boulimique de travail
(Jusqu'd quatre films par an 1) a débu-
té en dynamitant les conventions
du cinéma de Hong Kong. Depuis, on
le surnomme respectueusement le
« Spielberg de Hong Kong ».

Quant & The Blade, il reléve d'un genre
trés prisé a Hong Kong, le Wu Xia Pian
ou film de sabres — et d'un de ses sous-
genres, celui du sobreur... manchot !
Simple comme les plus grands des das-
siques antiques, le scénario nous pro-
pulse en Chine, & une époque indéter-
minée. Dans un dimat de violence omni-
présent, Nous accompagnons un jeune
forgeron dans sa quéte de vengeance.
Mutilé par des espéces de bandits chas-

seurs qui l'amputent d'un bras au cours
d‘un combat, le manchot réussit & échap-
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per @ toutes les embiiches de cet dge
farouche. En dépit de son handicap, il
réussit a devenir un as du combat et se
met @ courser ces hordes d'ennemis,
avec pour unique but : éliminer un de
leurs chefs (un tatoué musculeux qui
combat a deux sabres avec une vitesse
@ faire pélir de honte le Vega de SFII),
coupable d'avoir assassiné son pére dans
des circonstances atroces.

Ne machons pas nos mots : The Blade
est probablement le plus grand film
barbare de tous les temps. On n'u jomais
VU une représentation si réaliste d‘une
société sauvage, de quoi ridiculiser tous
les films américains de « sword and sor-
cery » et tous les Conan de la planéte.
Stupéfiant d'audace et de justesse, Tsui
Hark filme les combats comme nul autre
avant lui, avec un réalisme qui rappel-
le les images des corespondants de
guerre (on a l'impression d'étre en plein
combat !). Ce qui ne I'empéche pas de
nous balancer en pleine gueule une
scéne titanesque de bagarre générale
littéralement cauchemardesque !
Visiblement porté par son sujet, le cinéas-
te ne perd aucune occasion d'explorer
a fond son univers. Il est aidé en cela
par des costumes (voir lo scéne avec les
nomades dotés d'un look proche de celui
des Touaregs), des décors et une photo
littéralement sublimes. Bref The Blade
est un film GENIAL !

La note dIno : 20/201 1 |
Disponible en vidéo dhez HK Vidéo/ Seven
en septembre.

Et pour en savoir plus sur le ciné-
ma asisatique et Tsui Hark, lire le
magazine « HK », disponible en
écrivant & Seven Sept, 1 rue Lord
Byron, 75008 Paris

Le retour de Godzilla !

Autres merveilles parues chez HK/Seven
Sept, quatre films de science-Ffiction

japonais classiques présentés pour la

premiére fois en VO et en version
intégrale ! Au programme, « Invasion
planéte X », « Les Envahisseurs atta-
quent », « Le Fils de Godzilla » et le
dassique « Godzilla ».
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uatre ans

apres le premier

volet, Steven
Spielberg nous
entraine une fois de
plus au large du
Costa Ricaq, a la
découverte d‘une
autre ile, peuplée
d’encore plus de dino-
saures... Le film, qui
a battu cet été tous
les records aux Etats-
Unis, sort en France le
22 octobre. 1l a été
présenté en avant-
premiére au festival
du Film américain de
Deauville. « Player »
l'a vu pour vous !

A l'instar du premier volet, Le Monde
perdu est adapté d'un roman de Michael
Crichton dont vous pouvez trouver
'édition lruncaise chez Robert Laffont.
Comme ¢'était déja le cas il y o quatre
ans (avec Jurassic Park, le film, sorti en
1993), le scénario suit d'assez prét la
trame du livre, tout en le simplifiant
radicalement (nombre de péripéties
plus ou moins folkloriques ont été sup-
primeées).

Basique en diable, ce scénario expédie
deux groupes d*humains sur un flot

perdu du Pacifique qui sert de réserve
aux dinos donés de la Corporation InGen.
Un vrai vivier dans lequel le milliardai-
re Haommond (toujours interprété par
Richard Attenborough) et ses shires pui-
sent les animaux présentés ensuite dans
un parc. Laissés seuls, les monstres pros-
pérent et ¢'est donc une impression-
nante meénagerie de vélociraptors, sté-
gosaures, tyrannosaures et pas mal de
bétes en « saures » absentes du pre-
mier film que découvrent les deux expé-
ditions concurrentes débarquant sur [le
Le groupe des « bons » est mené par
nul autre que Jeff Goldblum, le mathé-
maticien qui a échappé de justesse au
T-Rex du premier film. Quant @ l'outre,
nettement plus important et moins rigo-
lo, il s"agit d‘une bande de
baroudeurs au service
d'InGen (dont lo direc-
tion a été reprise par
le neveu sans scru-
pule de Hammond)

venue recupérer

un bébe -Rex, qui

constituera l'at-

traction numero un

d'un parc d'attrac-
tions de Califormie !
Evidemment, tout se
passe trés, trés mal (Gold-
blum l'avait prédit mais, comme

d'hab’, personne ne l'o écouté) et le
sofan toume au massacre ; les chasseurs
sont dévorés au fur et @ mesure por les
raptors ou le couple de T-Rex, trés en
colére que ['on kidnappe leur rejeton
(par ailleurs charmant). Tout cela se

termine dans la joie et la bonne humeur
puisqu un I-Rex débarque dans la ville
de San Diego, Californie, ol la
béte rencontre le succés
que l'on imagine. ..
Pos lo peine de s'ap-
peler Cassandre
pour deviner que
l'essentiel du hlm
repose sur les dino-
saures, « confec-
bonnes » par le duo
qui avait fait le suc-
cés de Jurassic Fork,
en l'occurrence Dennis
Muren d‘ILM pour les
Images de synthése et Stan
Winston pour les « animatronics »
(robots). Comme préwu, les progrés fora-
mineux accomplis en infographie ces
quatre demiéres années ont permis a
Spielberg de truffer le film de dinos en
tout genre et de multiplier les scenes
ou ils apparaissent. Cela dit, et malgré
leur réalisme encore plus stupéhant, Le
Monde perdu ne constitue en aucune
maniére une révolution tednique, comme
celo avait été le cas pour Jurassicen 93.
Depuis, il y a eu loy Story.. . Cela dit,
les amateurs de grosses bébétes en
colere seront @ la féte puisque Le Monde
perdu nest ni plus ni moins qu‘un énor-
me film de monstres ultra-bourrin (voir
lo premiére scéne, par exemple). Fassons
sur lo sidérante nullité des trente pre-
miéres minutes pour nous concentrer
sur deux formidables séquences : celle
ot un pare-brise en train de se lézar-
der empéche |'héroine d'accomplir une
chute d'une centaine de metres ; et ce
plon fabuleux ou une colonne de bro-
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conniers va étre attaquée par une
meute de raptors qui progresse en
silence dans une mer de hautes herbes.
A ces moments, on se rappelle que
Spielberg est aussi I'homme des Dents
de la mer ...

Sortie nationale le 22 octobre

Les projets de Spielberg

Il vient de terminer « Amistad » (sor-
tie francoise prévue le 25 février 1998)
racontant le calvaire vécu par un grou-
pe d'esclaves afro-américains, victimes
d'un noufrage sur les cotes américaines
en 1839. La, ils devront faire face au
racisme des Sudistes locaux.
Infatigable, Spielberg tourne en ce
moment, en Europe, « Saving Private
Ryan », avec Tom Hanks, sur la recherche
d'un soldat ameéricain qui disparait pen-
dant la Seconde Guerre mondiale.
Parmi, les différents projets de sa socié-
té de production DreamWorks, nous
avons retenu « The Prince Of Egypt »,
un dessin animé sur lo jeunesse de
Moise chez les pharaons ; « Antz », sur
les insectes (entiérement en images de
synthése) ; « Shrek ! », un D.A. sur un
conte qui tourne @ lo farce quand le
prince charmant se révele étre un
monstre affreux ; et « El Dorado », un
autre D.A., d'oventure, situé en 1519
et relatant l'histoire de deux bons @
rien qui tombent par hasard sur la cité
légendaire.

Enfin, Spielberg o annoncé qu'il pro-
duira (mais ne dirigera pas) un troi-
siéme « Jurassic Park ».




AT GRS SWo A
SRRV HA b ol
R i o ha

m " ‘ ' - -
ol 0 O SN

TV e

! RS 'é.»
By, Sur PlayStatlon'

" = 3&&(— —

<<

wa g
. @.f'l! =
Fili Ui

ident Evil - BP 80219 - 60332 Liancourl Tolir™

e m'abonne 3 Player One
et Je beneﬁcle de cette offre exceptionnelle

Q 6 numéros + le jeu Resident Evil sur PlayStation* : 389 F + expédition en recommandé : 27 F.
fotal a payer: 416 F.

Stat|0f1‘;."“'

Play

@ 6 numéros : 192 F

Tarifs pour la France métropolitaine. DOM-TOM et étranger : . + 49 F (terre/bateau) ou . + 96 F (avion).

Nom :
Prénom : Je joins un chéque de

Adresse : a l'ordre de Média Systeme Edition.
Code postal :

Ville :
Pays :

. . Signature obligatoire -
Date de naissance : : . _ * des parents pour les mineurs




«$pécial DG : Lobo/Mask »

de John Arcudi et Alan Grant (scéna-
no) et Doug Mahnke et Keith Williams
(dessins)

Sorte de Hell's Angel galactique, le déli-
cat Lobo est un alien trés particulier, un
gros baléze clouté dont la méchanceté
est devenue légendaire a travers les
qaloxies. A titre d‘exemple, on rappel-
lera que ce brave garcon n'a pas hési-
té & détruire so propre planéte (exter-
minant du coup tous ses congéneéres),

oy
o
0

T

histoire de rigoler un coup. Les mille et
une ignominies perpétrées par notre
biker de l'espace lui ont valu une chouet-
te réputation chez les fans de comics,
qui applaudissent les outrances de ce
monstre velu. Pour preuve, un récent
épisode du dessin animé Superman (une
consécration méritée, non ?7) ot Lobo
édatoit grave 'homme de Krypton. Bref,
Lobo est un ami | Aussi, quand on a
appris que ce héros hautement positif
allait rencontrer le non moins célébre
Mask (oui, le personnage du film, deve-
nu héros de comics), on n'a pu qu'ap-
plaudir des deux mains, et entonner le
chant barbare que nous poussons @ |'an-
nonce d'un grand événement (l'armvée
de lo Nintendo 64, le nouveau piercing
d'Elwood...).

Comme préwvu, les auteurs ne font pas
dans la finesse puisque ce n'est pas ce
que l'on attend d'eux, La rencontre entre
les deux zozos se déroule sur fond de
quadrichromie hurlante ; les dessina-
teurs se faisant une joie de multiplier
les pleines pages gore et les détails

amok. Cent pour cent bourrin, délicat
comme une saucisse/frites avalée dans
un resto pour routiers, cet album devrait
apporter une bonne dose d'adrénaline
et d’hémoglobine aux fans de shoot
them up bas du front. Les amateurs de
comics, quant @ eux, regretteront quand
méme que les graphismes n'aient pas
été assureés par l'artiste onginal, Simon
Bisley, le seul jusqu’a présent a avoir
rendu pleinement la demesure du per-
sonnage de Lobo.

Editions Semic

La note dIno : 14/20

Situé dans le Jopon féodal du 111€ siéde,
Raika commence comme |'un de ces
innombrables mangas de samouras,
ol des shoguns vicieux oppriment sadi-
quement le petit peuple des campagnes,
Jusqu’d ce qu'un héros... Raikao se
démarque (un peu) du lot puisque le
héros en question (le Raika du titre), un
petit trapu, dispose de pouvoirs suma-
turels. Comme de juste, il devra donc
faire face a une kyrielle de monstres (ce
seroit trop facile s'il n‘avait qu'a frap-
per de simples samourdis) plus ou moins

biscomus. Correctement réalisé (gra-
phismes OK), assez prenant si on aime
le genre, Raika n'a qu'une ambition :
nous faire passer un bon moment. ldéal
pour se distraire dans le train.
Editions Glénat

La note d'Ino : 13/20

ltlﬂ

du Studio Clamp

Extrémement populaire au Japon et
chez les fans occidentoux de mangas,
cette série du célébre studio Clomp (que
des filles, méme pas lo trentaine, res-
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ponsables de Magic
Knight Ray-Earth, Tokyo

Babylon, RG Veda etc.)

a donné lieu & un excel-

lent dessin animé dirigé
par Taro Rin (Megalopolis)
que les Japonais ont pu
découvrir I'été demier dans
leurs salles. On ne vous cache-
rd pas que nous sommes ravis
de pouvoir enfin lire X, en francais
dans le texte (merci Tonkam), puisgue
cette série constitue sans doute un des
mangoas les plus fascinants de ces der-
niéres années. Fusionnant admirable-
ment l'idée chrétienne d'Apocalypse
et les croyances en vigueur au Japon
(shintoisme, bouddhisme), les artistes
de Clomp nous entrainent dans un uni-
vers crepusculaire, ou le sort des indi-
vidus et de la planéte est suspendu,
en attente de la catostrophe finale,
annoncee dans les Livres Sacrés, Que

l'on ne se loisse pas ber-
ner par la délicatesse
exquise des planches. ..
X est une bande dessi-
née audacieuse et réel-
lement admirable. Un
must, quoi !

Editions Tonkam

La note d'Ino ;

“Horologiom (tome 3)

de Fabrice Lebeault

On ne sera pas étonné d'apprendre
que cette série est née du souvenir d'un
dessin animé de Paul Grimault, le tita-
nesque auteur du Roi et I'Oiseau.
Formellement, Horologiom constitue
un superbe hommage o |'univers de
l'animateur. Lebeault signe en effet
une trés intelligente (et fort belle) inter-
prétation de ces mondes absurdes et

fantastiques. On regrettera un certain
maniérisme dans les textes mais, peu
importe, Horologiom a le mérite de res-
pecter I'ceuvre dont il s'inspire, tout en
construisant sa propre authenticité, Une
vraie réussite,

Editions Delcourt

La note d'Ino : 15/20

On a lu qussi...

Nouveau |

Dialogue en Direct, Bals, Forums D

(L29F 'mn)

Achetez, vendez vos Jeux et mangas 'SG

€t toujours vos rubriques :

Les Astuces 'A
Les Soluces 'S

Les Métiers du Jeu Vidéo 'NM
Les News et Préviews ‘N
Les Abonnements. Anciens numéros... ‘B
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«$émio > (tome 2)

de Contremarche et Mouclier

Pus la peine d'étre un expert pour consta-
ter que l'heroic-fantasy mardhe en France.
Des dizaines d'albums du genre parais-
sent chaque année, mais force est de
constater que la plupart ne disposent
pas des atouts (graphiques et scénaris-
tiques) qui leur permettraient de tou-
cher un public plus vaste que les fans
adamés. Heureusement, il y a des excep-
tions, et Sémio en fait partie. Passons
sur le scénario, intéressant mais qui ne
renouvelle pas du tout les canons du
genre (univers fontastique, créatures
bizarres) tout en ayant ['énorme méri-
te de bien fonctionner. Le lecteur de base
{comprenez le non-fan) se prendra rapi-
dement d'affection pour tous ces per-
sonnages & demi-humains. Latmosphére
légendaire est parfoitement rendue par
les graphismes, nerveux et beaux, de
Moucdlier qui se paie le luxe de signer
quelques planches enthousiasmantes
de puissance. Une réussite de plus.
Editions Delcourt

La note d'Ino : 15/20

é°

“LE OISO

Situé aux Etats-Unis, entre |'Oklahoma
et le Colorado, Le Poisson-Clown s'in-
téresse @ un jeune bouseux qui monte
a la ville, d la recherche de son frangin.
La, le bon gars découvre l'envers du
décor, a savoir putes, flics marrons, et
tous les utres. Embringué dans diverses
galéres, il finit par participer @ un bro-
quage. Est-ce bien sérieux, je vous le
demande ?

Bon, 1d on a droit & du costaud. Les des-
sins sont excellents, détaillés et beaux

(voir le plan de la ville, ci-dessus), le scé-
nariste utilise bon nombre de dichés,
avec un professionnalisme enthousias-
mant. Bref, un thriller couillu comme
on les aime | M'étonnerait pas que
Simon et Chauvel terminent leurs jours
dans un mobil-home de la banlieue de
Tulsa, avec fusil a canon scié, 78 tours
de Hank Willioms, bouteilles de Rebel
Yell et fritures de poissons-chats...
Editions Delcourt

La note d'Ino : 16/20

«L'esprit de Warren~ (tome 2)

de Servain et Brunschwig

Restons aux Etats-Unis pour une his-
toire becucoup moins « roots » puisque
L'Esprit de Warren troite d'un serial

killer, exécuté en 1968, dont le nom est
en foit utilisé par un nouveau meurtrier
pour signer ses crimes, Qui ? Pourquoi ?
Comment ? Pour le savoir, il faudra lire
le livre, hé, hé, hé | Histoire de vous fer-
Ter un peu, nous préciserons que le-
dit album bénéficie de graphismes réa-
listes nerveux et glauques, et que le scé-
nario est suffisamment torturé pour
nous faire suer comme des beeufs, On
attend donc la suite avec une impatience
de damné, en maudissant le destin
puisque le troisieme tome ne paraitra
pas avant un an !
Editions Delcourt
La note d'Ino : 15/20

Inoshiro

Jeu des sept erreurs
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INTERNET

Les meilleur_s
sites éducatifs

L'ORDINATEUR ©
EN CLASSE
Mythe

ov realite 2

CONCOURS
70 logiciels
edvcatifs

a gagner

Votre organizer
sur CD-Rom
(logiciel complet)

+ 13 démos pour
apprendre

€En s a_rnusant\\

LE MAG

+ L LOGIGIEL
Y49 F SEULE

L.a Seconde
Guerre

mondiale
en BD,

les maths

avec un
exiraterrestre
extravagani...

.. découvrez les logiciels
educatifs et ludo-éducatifs
sur PC dans

Sedygeritf
un hors-série PC Player !

Des actus, des dossiers,
des reportages et de nombreux
logiciels éducatifs et ludo-éducatifs,
encyclopédies et dictionnaires
testés pour vous...

1INE
: GOMPLET
MENT !

N vente des

le 29 aoit ?hez votr

€ marchand de journaux.
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VOUS NEN REVIENDREZ PAS.
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